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LISTE DES FREQUENCES

En France:

Ajaccio: 89.6
Albi: 93.4
Amiens: 91.8
Angers: 102.5
Angouléme: 88.8
Arcachon: 98.9
Arras: 98.9
Autun: 96.1
Auxerre: 96.1
Avallon: 102.7
Belfort: 93.4
Besangon: 106
Bethune: 92.2
Bordeaux: 106.8
Brest: 90.0
Brive: 102.8
Calais: 99.2
Cambrai: 92.1
Carcassonne: 99
Castres - Mazamet: 92.5
Chantilly: 106.1
Chartres: 106.1
Chéteauroux: 96.2
Cherbourg: 106.1

ont Ferrand: 105.9

Compiégne: 105.9
Creil: 106.1
Dreux: 101.3
Dunkerque: 92.2
Fontenay le Comte: 97.6
Forbach: 104.5
Gap: 89.7
Grenoble: 93.7
Gueret: 91.2

La Rochelle: 101.3
Lacanau: 98.6
Laval: 104.9

Lens: 92.2

Le Puy: 91.5

Lille: 89.2
Limoges: 101.7
Limoux: 89.5
Longwy: 106.7
Lorient: 103.8
Lyon: 93.3
Marseille: 105.7
Metz: 92.2

Melun: 102.1
Montbéliard: 93.4
Mont de Marsan: 92.2
Montlugon: 92.7

Nantes: 97.7

Paris: 105.9

Pau: 92
Périgueux: 106.5
Poitiers: 99
Quimper: 102
Reims: 100.1
Rennes: 92.7
Royan: 100.4
Saint Brieuc: 106.3
Sarrebourg: 96.4
Senlis: 106.1
Tarbes: 101.2
Thionville: 96.7
Toulon - Hyéres: 106.2
Toulouse: 91.8
Valenciennes: 89.1
Vannes: 87.6

En Belgique:

Braine - L’Alleud: 103.3
Huy: 105.9

Louvain La Neuve: 107
Mouscron: 89.2

Dour: 106.7
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Allez hop! C’est un Joypad new look que vous tenez entre
les mains. A la rédaction de Joypad on aime bien le
changement et on n’hésite pas & casser les habitudes: le
format avait changé il y a quelques mois et aujourd’hui
on vous refait une nouvelle maquette... ca bouge! En
revanche, il faut bien reconnaitre que ¢a ne bouge pas
des masses au niveau des nouveautes ces temps-ci. On a
beau se dire que c’est la méme histoire tous les ans &
cefte période, on s'était habitué & recevoir un déluge de
nouveautés avant Noél et ca fait tout dréle quond ca
s'arréte. Mais ne vous inquiétez pas, ¢a ne va pas durer.
Avec foutes les nouveautés présentées a Las Vegas, on ne
va cerfainement pas s'ennuyer cette année !

THE HOOK

Le mois dernier, vous avez été nombreux & réagir & pro-
pos de notre article sur la réalité virtuelle de Sega et cela
nous fait d'autant plus plaisir que nous avons été les seuls
& vous donner cette information (allez, un petit coup
d'autosatisfaction, ca mange pas de pain!). Il Ezut recon-
naitre que la rédlite virtuelle c’est genial. J'aime mieux
vous dire qu'une fois que je serai totalement immerge
dans un jeu en realite virtue|]|e, ca ne sera pas de la farte
pour me faire redescendre sur Terre... et je ne serai sans
doute pas le seul! Soyez cerfains que nous vous reparle-
rons de la réalité virtuelle en détail trés prochainement.

Salut les Joypadiens! ALAIN HUYGHUES-LACOUR
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TEWUILA

Alors,
onvise le titre?...




A BORD DU TRAIN SEGA,

DANS LA DIMENSION SEGA.

ET VOYAGE

DU 10 AVRIL AU 9 MAI, LE TRAIN SEGA SARRETE
DANS LES 22 PLUS GRANDES VILLES FRANGAISES POUR TE DEFIER.

Prét arelever le défi? Catombe bien. ras voyager dans la dimension SEGA,
Le train SEGA revient dans ta ville pour découvrir la perfection du laser sur

le Challenge Euro-
péen SEGA 93. Si tu
vises le titre de Cham-
pion d'Europe sur
SEGA, c’est mainte-
nant ou jamais, alors

Mega CD et essayer
toutes les nouveau-
tés. Alors, situte sens
@ la hauteur, rendez-
vous dans le train
SEGA! On verra qui

& toi de jouer. Tu pour- est le plus fort...

Lille 10/4 et 11/4, Amiens 12/4, Rouen Pré- Marseille St-Charles 27/4, Montpellier
fecture 14/4, Reims 17/4, Strasbourg 18/4, 28/4, Toulouse Matabiau 29/4, Bordeaux
Mulhouse 19/4, Besangon 20/4, Nancy 21/4, St-Jean 01/5, Tours 02/5, Angers 03/5,
Dijon 22/4, Lyon Perrache 23/4 et 24/4, Nantes 04/5, Rennes 05/5, Le Mans 06/5,

Clermont-Ferrand 25/4, Grenoble 26/4, Paris Montparnasse 08/5 et 09/5.

C'EST PLUS FORT QUE TOI.

JOUE POUR LE TITRE EUROPEEN 93

F
CHALLENGE

EUROPEEN
SEEA)



Quel courrier! Il est vrai
que nous avions un brin de
retard! Quand je dis un
brin, je pense une branche,
ou méme un tronc... mais
de baobab géant! Bref, cela
pour dire que nous avons
passé plusieurs nuits a dé-
pouiller la montagne (a
coté I'Everest est un gnome
-un lutin selon certain-) de
courrier. Et conclusion,
nous nous sommes fran-
chement amusés! Il a
méme fallu emmener AHL
a I'hopital, il ne pouvait
plus s’arréter de rire; ses
rires étant entrecoupés
d’'un “tu le crois ca, escroc!”
nerveux. Rassurez-vous, il
va beaucoup mieux.
Histoire de vous en faire
profiter, nous avons joint a
vos subtiles questions les
moments les plus sympas
de vos lettres, histoire de
dire que I'on n’est jamais
droéle en vain (c’est le pro-
verbe du mois!)

Bonjour la foule de génies!

Firsto, je l'admets, j'ai une écriture
digne d'un hiéroglyphe égyptien. Cela
auurait peut-étre fait plaisir a
Champollion, mais peut-étre pas a
vous. Je vous donne mes questions de
suite, apres tout, il vaut Moktar que ja-
mais!

1° Pourquoi les notes sont-elles, par-
fois, un peu plus basses dans les tests
européens que dans les tests import?
Prenons Ghous'n’Ghosts: I'animation a
été améliorée, mais la note passe de
98% a 95%.

2° Quand Mario 4 débarquera-t-il sur
NES?

3° Pouvez-vous me dire si Guest, Wing
Commander (WC, hum!) et 'un des
Ultima sont prévus sur CD Rom Nec
(eh Laurent, tu as écrit CD Rom NES!
Tu as un scoop ou quoi?)

En fer et oxydation, il est déja minuit!
Répondez a mes questions!... Si ¢a
vous chante.Laurent Matsli (Suisse)

Tu vois, ¢a nous chante! Et en plus, tu
as été exaucé! Tu vois, notre belle (bien
qu’irréguliére) rubrique des daubes!
On ne manque pas un navet! Il faut
savoir se prémunir des mauvais jeux
comme de la peste indienne!

1° Les changements de notes entre les
versions import et les versions natio-
nales s’expliquent de deux fagons.
Tout d’'abord, il est vrai que l'anima-
tion des jeux sur la console frangaise
est souvent plus lente. Attention, j'ai dit
souvent, pas toujours! Street Fighter II
est, a ce titre, un bon exemple, la diffé-
rence entre une 50Mbz et une 60Mhz
se faisant vraiment sentir. En outre, les

Jeux en sortie nationale sortant plus

tardivement, il est courant que le tes-
teur, ayant pu voir autre chose de
mieux entre temps, se fasse plus sévére
a l'égard du soft qui date un peu.

2® Avant de revenir sous la_forme d'un

Jeu de plates-formes, Mario s'essaye d

d’autres activités. Nintendo, et les
autres éditeurs, exploitent a fond sa
mascotte avant de la lancer dans de
nouvelles aventures! Mindscape sortira
par exemple un Mario’s Missing, jeu

éducatif sur Super NES et Bullet Proof

éditera un jeu de réflexion tournant
autour de Mario, également intitulé
Yoshi’s Cookie (dans le genre du Yoshi
de la 8 bits) sur Super NES aussi.

3° Apres Loom, on pourrait s'attendre
a voir debarquer des jeux comme
Wing Commander ou les Ultima, mais
absolument rien n'est prévu, pas méme
le moindre petit soupgon de projet
aussi insignifiant soit-il! En d’autres
mots, nibe, mais certainement pas
Guest!

Cela fait plusieurs mois que jhésite a
vous écrire, mais je me lance. J'espere
que vous me publierez (et paf! ca y
est! exaucé!) Voici les questions:

1° Dans votre n°14, vous dites que la
Master System n’'aura plus de nou-
veaux jeux de chez Sega. Et dans le
numéro 106, vous dites que Sega va dé-
velopper Street of Rages, Bugs
Bunny... Alors?

2° Dans le numéro 15, vous notez le
jeu Landstalker 98%. Et méme pas de
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superstar! Le pire, vous mettez un
coeur brisé: “une cartouche 16 mégas,
¢a colte pesos”. Je vous rappelle que
Street Fighter II était dans les coeurs
brisés RAS et qu'il cotite 690Frs, ce qui
est parfaitement scandaleux. Et vous
rajoutez que le japonais géne pour
suivre le scénario. Evidemment! C'est
la version japonaise. Attendez la ver-
sion européenne! J'ajouterai que Street
of Rage II, 16 mégas, cotite 395Frs.

3° A propos de SF II, de folles rumeurs
circulent au sujet d'un code qui per-
mettrait de jouer Bison, Vega... Piti€,
est-ce vrai?

4° Le jeu Bubsy d’Accolade: sera-t-il
distribué par Sega apres le proces5®
Enfin, ultime question, le Mega CD II
vaut-il I'achat? Avec l'arrivée des 32
bits, je me pose vraiment des ques-
tions.

Sébastien Barlot (St Genevieve des
Bois)

En voila une foule d’'excellentes ques-
tions! Tu vois, on répond a tout, méme
a tes critiques!

1° Lastuce, c'est que Sega, tout en an-
nongant sa volonté d’arréter de faire
des jeux pour la Master System, avait
encore des jeux en cours de réalisa-
tion. 1l faut les finir. De plus, si Sega
arréte, les autres éditeurs comme
Domark, par exemple, continueront
pendant un certain temps.

2° Pour ce qui est du superstar, c'est
une erreur de notre part. Alors je le dis
au nom de tout le monde, LANDSTAL-
KER EST SUPERSTAR! Les pendules sont
remises a l'beure grdce a ta vigilance.
Pour ce qui est du prix, c'est, en fait,
une question d’import. Landstalker
sortira pendant l'été pour la France,
avec des textes en anglais, et son prix
ne devrait pas dépasser celui de Street
Of Rage II.

3° Effectivement, de nombreux bruits
courent au sujet de codes, qui, pour la
plupart, tournent autour de l’action
replay, mais aucun ne marche! Tu
veux des codes? En voila 7EOED10X, le
X étant un chiffre entre 1 et 9 ou une
lettre entre A ou B, ou 7EOCD10X, et
idem pour le X. Tu verras, ¢a ne
marche pas vraiment, le combat com-
mence et l’écran se bloque... Hum/
Hum!

4° Accolade ayant remporté son pro-




ces, cette société devrait pouvoir sortir
sans probléme son jeu Bubsy, en utili-
sant son propre réseau de distribution.
Sega ne devrait pas mettre des bdtons
dans les roues de cette société! Oeil
pour oeil, mais pas de revanche mes-
quine et donc pas de boycotte.

5° 1l faut que tu saches que les 32 bits
ne sont pas pres d'arriver. Celle de NEC
est plus ou moins prévue pour le début
1994 alors que celle de Sega n’a encore
aucune date de sortie. Le Mega CD I
sortira en septembre de cette année, of-
ficiellement, en France. Lorsque I'on
voit de quoi est capable SONY par
exemple, on se dit que cette machine
va tout de méme valoir la peine. A toi
de voir s’il est préférable d’attendre la
prochaine génération de consoles, qui
auront aussi un CD Rom. A toi de faire
le choix, un choix qui dépend de tes
économies!

Salut a toute I'équipe de Joypad!
Votre mag’ sur les consoles est excel-
lent, je vous suis depuis vos débuts de
tests sur “Joystick” et maintenant, le
super Joypad est la!

Il y a plusieurs choses que jaimerais
vous dire:

_Pourquoi n’enfoncez-vous jamais les
jeux en preview, méme lorsqu’il s’agit
de jeux n’ayant pas d'originalité folle-
ment nouvelle. A chaque fois, les pe-
tits textes qui accompagnent les

photos d’écran ne s’avancent jamais a
dire du mal d’un jeu, et lorsque le jeu
sort, il est nul et se plante. Pourquoi
donc le journaliste ne met pas en
garde le lecteurs des sorties de
daubes, etc...

Je voulais vous dire aussi qu'Olivier
devrait arréter de boire, car page 104,
il a dit “on attend Street of rage I11"(...)
puis il parle d’avoir joué a Shinobi III.
Alors mon cher Olivier, ne vous plan-
tez plus comme ¢a! Vous étes un assez
bon testeur pour ¢a!

Mr AHL, vous étes passé un soir sur
Fr3 (...), les quelques secondes ou je
vous ai vu vous exprimer, on s'aper-
¢oit que vous étes réellement passion-
né par ce que vous faites (...) Je
change de sujet pour savoir si J'm
Destroy ne s'appelle pas en réalité
Jean-Marie ou Jean-marc Démolit?(...)

- Je sais que ¢a n’arrive pas souvent,
mais vous avez encore planté vos
tronches dans les photos. (Sunset ri-
ders, Winds of Thunder)(...) dans Jugle
strike, vous n’avez pas parlé non plus
de la scéne avec un hydroglisseur.

Faudrait p'tét nous le dire, vous étes la
pour ¢a!

Bon, ce que je voulais dire a été dit et
j'espere ne pas avoir été trop rude
avec vous. Bye et vivement le Joypad
de Mars!

Président du club sega de Mans,

Franck dit “Fox”

Oula, une grande personnalité du
monde des jeux nous écrit, ¢ca n’rigole
plus, la! Bon alors je vais étre cash
avec toi, vieu(x?): j'adore tes ques-
tions, car elles sont franches et directes,
comme les réponses que je vais te don-
ner.

Tout d'abord, on ne peut jamais dire
qu'une preview est bidon pour trois
raisons:

_les éditeurs ne nous en fileraient plus
Jjamais (¢a, c’est le coté Bizness)

_Un jeu pas fini, dur de le juger! Sauf
dans des cas comme Winds of thunder
ou rien que le premier stage buggé
éclate tout ce qui a été fait dans le do-
maine, ou encore des gros titres
comme Sonic II.

_Et enfin, si l'on devait dire qu’un jeu
pas original s'annonce pas original,
ben...on le fait! Relis bien les textes des
shoot’em up annoncés. A part Axelay,
on a toujours (enfin Destroy a tou-
Jours) été tres clair sur ce point: un jeu
classique est toujours annoncé comme
classique!

Apres pour O’Prezo c'est tres dur pour
lui. Déja qu'il est bien accroché a la
seringue et la bouteille, il est, en plus,
trés perturbé par toutes les eproms que
nous recevons. (eproms=jeux pas finis
que les éditeurs nous envoient, en
gros)Et il arrive que les éditeurs nous
envoient des eproms que l'on peut tes-
ter car le jeu est fini mais le temps de
nous envoyer la cartouche on sera en
retard, etc... et O'Prezo a cru que
l'eprom de Shinobilll etait testable et
pas celle de SRII!

Abl est trés content et, me rendant
compte de la sincérité qu'il dégage, je
suis en train de le persuader de rentrer
au Ministere de la Culture et de
UEducation Nationale (épreuve jeux
videos au bac! On réve!) Plus sérieuse-
ment, il est trés content de voir que sa
passion se lit sur son visage et tres fier
de pouvoir la transmettre a ses lecteurs.
J'm destroy s’appelle, en fait, Julien-
Mickael (étrange non?) et son nom de
Jfamille ne sera pas divulgué.

Pour les photos, désolé, mec! ce sont les
choses de la vie. Vois-tu, les abeilles, les
oiseaux, les fleurs, les moutons,
etc...ben a joypad c’est pareil. ce qui
explique que certaines photos se per-
dent. Voila!

Greg

Salut, joyapd!

Votre magazine est bien, mais voici
quelques propositions pour I'amélio-
rer:

1: Dites a tonton Stephane que dans
ses pages d'astuces, c'est vraiment le
bronx. Pourquoi ne pas séparer les as-
tuces sega et Nintendo?
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2: Pourquoi ne pas consacrer une ru-
brique entiére a I'action Replay?

3: L'action Replay est-il nocif pour la
Snin?

4: Y aura-t-il un World Heroes sur
Snin?

5: Mortal combat sur consoles?

6: Sympas les autocollants SFII, mais
c'est comme la mégadrive, ¢ca manque
de couleurs

7: On a pris la peine d'écrire depuis la
Suisse, alors soyez gentils et répondez-
nous!

Les 2 Suisses.

Les 2 Suisses? Y'en a un qu'est mort ou
quoi? Bon bref. Alors, pour changer le
Canard, c’est fait puisque l'on a viré
Linos et Danbiss. Et je vais répondre a
tes questions si je veux pas les re-
Joindre:

1: Stef est viré, c'est pour ¢a. Et puis,
plus sérieusement, il y a aussi la Neo-
geo, la Lynx, la Nec, on ne va pas faire
de séparations entre tout ¢a non? Car
voyez-vous(je m'adresse aux deux), si
vous envoyiez tous vos astuces le méme
Jjour, elles arriveraient le méme jour;
mais la, on les met en page au fur et a
mesure de leur arrivée! Plus vous les
envoyez tot et plus elles ont de chances
de paraitre.

2: L’action replay est virée de toute
Jfagon, donc, je ne vois pas pourquoi
on ferait une rubrique la dessus. C’est
comme les astuces, ils (les codes) nous
parviennent n’importe quand!

3: L’ Action truc est aussi nocive pour
ta Snin que pour ta machine a laver.

4: World beroes n'est pas prévu, mais
pour répondre au massif courrier a ce
propos: tous les jeux Neo-geo produits
par SNK seront convertis sur Snin.
Dernier en date: Art of fighting. Par
contre, les jeux Neo de chez Alpha,
c’est niet. Pas de Magician lord et com-
pagnie.

5: Mortal combat, y'a pas de dates,
mais c’est sur Snes, Gboy, Mdrive,
MCD, Ggear, et Singer(celle oti vous
mettez 'Action replay)

6: Ben on verra ¢a lorsqu’on fera des
autocollants du jeu “Punky orange yel-
low green blue purple warrior”.

7: T'es fou vous? On va pas se prendre
le crdne a répondre a des lecteurs de
Suisse. Au fait, j'adore la fondue, si
vous pouviez m'envoyer du frometon
de chez vous, n’'hésitez pas! merci
d'avance!

Greg

Ps: Pour le courrier des types qui sont
bloqués dans Landstalker, n’écrivez
pas, je n'aurai pas la place de ré-
pondre, faites comme une charmante
damoiselle de Séte, téléphonez le
Mercredi et le jeudi, et demandez
moi(Greg) ou Abl, voila!



CHANGE PAS
CA VIENT ¢

A partir de ce mois-ci, vous trouverez dans cette nouvelle rubrique la liste
des jeux qui sortiront le mois suivant au Japon et en France. Vous voyez,
on ne vous cache rien !

DATE SORTIE NOM DU JEU GENRE nbMEGA EDITEUR
MARS

05/03/93 JOJO BIZARRE ADVENTURES ROLE 12M COBRA TEAM
05/03/93 EXHAUST HEAT 2 COURSE 8M SETA
05/03/93 MONOPOLY JEU SOCIETE 8M TOMY
05/03/93 DEVIL COURSE SIMUL. GOLF 8M T&ESOFT
05/03/93 ALBERT ODYSSEY ROLE 8M SUNSOFT
05/03/93 IHATOOVE STORY ROLE 8M HECT
12/03/93 SUPER KICK BOXING PORT 8M ELECTRO BRAIN
12/03/93 LEFEND OF OGRE BATTLE SIMULATION 2M QUEST
12/03/93 2020 SUPER BASEBALL SPORT 12M KAC
12/03/93 SUPER FAMISTER 2 SPORT 8M KEMCO
12/03/93 EDONO KIBA ACTION 8M MICRO WORLD
19/03/93 BIO METAL TIR 8M ATHENA
19/03/93 USA ICE HOCKEY PORT 8M JALECO
19/03/93 N. MANSEL F-1 CHALLENGE COURSE 8M NICS
19/03/93 SON OF DRACULA ACT/ROLE 8M NAXAT
19/03/93 JUNGLE WARS 2 ROLE 12M PONY CANYON
20/03/93 DRAGON BALL Z SUPER SAYA BASTON 16M BANDAI
25/03/93 SUPER WAGAN LAND 2 ACTION 8M NAMCO
25/03/93 SUPER GINGISKAN CONQUEST SIMULATION 12M KOEI
26/03/93 NOI GEAR ACT/ROLE 8M WOLF TEAM
26/03/93 BLUES BROTHERS ACTION 4AM KEMCO
26/03/93 POP'N TWIN BEE TIR M KONAMI
26/03/93 DEAD DANCE ACTION 16 M JALECO
26/03/93 INTERNATIONAL TENNIS TOUR SPORT 8M MICRO WORLD
COURANT YOSHI'S COOKY PUZZLE 4M BPS
COURANT POWER MONGER SIMULATION 8M IMAGINER
COURANT METAL MAX 2 ROLE 8M DATA EAST
COURANT ULTRA 7 ACTION 8M BANDAI

COURANT THE GREAT BATTLE 3 ACTION 10M BANPRESTO




MARS
12/03/93
12/03/93
12/03/93
19/03/93
19/03/93
19/03/93
26/03/93
26/03/93
26/03/93
26/03/93
26/03/93
26/03/93
26/03/93
COURANT
COURANT
19/03/93
26/03/93

SUPER PANG

OFFICIEL

ACTION

MEGADRIVE

SHINOBI il ACTION

TWO CRUDE DUDES BEAT THEM UP
SIDE POCKET SPORT
CAPTAIN PLANET ACTION
GAME BOY

CASTLEVANIA 2 ACTION

NES

CASTLEVANIA 3 ACTION
SUPER NINTENDO

PARODIUS SHOOQOT THEM UP
SIM CITY STRATEGIE
MICKEY: MAGICAL QUEST ACTION

SEGA
DATA EAST
DATA EAST
SEGA
KONAMI
KONAMI
KONAMI

CAPCOM
CAPCOM

IMPORT SEGA

DATE SORTIE NOM DU JEU

SIM EARTH
DEVASTATOR
NINJA WARRIORS
SPLATTERHOUSE3
DARK WIZARD
WOLFCHILD
DORAEMON

OUT RUN 2019
GOLDEN AXE 3
CYBORG 009
JAGUAR XJ220
FINAL FIGHT CD
ANET RETURNS
GODS

BOGUIG BOWLING
POUYO POUYO
MICKEY MOUSE 2

GENRE

SIMULATION
ACTION
ACTION
ACTION
ROLE
ACTION
ACTION
COURSE
ACTION
ACTION
COURSE
ACTION
ACTION
ACTION
SPORT
PUZZLE
ACTION

FORMAT

CD-ROM
CD-ROM
CD-ROM
16 M
CD-ROM
CD-ROM
4M

8M

8M
CD-ROM
CD-ROM
CD-ROM
CD-ROM
8M

4M

2M

4M

EDITEUR

SEGA
WOLFTEAM
TAITO
NAMCO
SEGA
VICTOR
SEGA

SIMS

SEGA

RIOT
VICTOR
SEGA
WOLFTEAM
PCMCOMPOLITE
VISCO
SEGA
SEGA

MACHINE

MEGA CD
MEGA CD
MEGA CD
MEGADRIVE
MEGA CD
MEGA CD
MEGADRIVE
MEGADRIVE
MEGADRIVE
MEGA CD
MEGA CD
MEGA CD
MEGA CD
MEGADRIVE
MEGADRIVE
GAME GEAR
GAME GEAR



e” qui vient, une F'g‘uﬁe plus, du Jaggn, le

dé i vient,
Rédac’chef a deécidé d’incorporer cette actualité a celle des
jeux vidéo. Etroitement mélées aux jeux, les vedettes des man-
Fas sont trés souvent converties en jeux, quelques mois aprés
eur sortie chez les nfrpons. Pour étre encore plus intéressants
et encore plus rapides, nous ne cesserons de vous avertir

il est entierement en japonais. Pourtant, au Japon,
les personnages de ce jeu sont sujets @ un véritable
culte, et ainsi ce qui devait arriver arriva: une ada-
pation manga. Soyons francs: le scénario est trés
elaché, malgré un graphisme assez sympa, comme
er vous-méme. Ayant une voca-

on, les héros y passent les

faire des gaffes du genre: sur-

filles en =
‘ %

S TR le plus obséde -
Ce jeu de role qui comporte 3 volets sur Nec et 2 ':m':d:,s obsede du
sur Mega-cd est totalement inconnu en France, car 5
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Nous le désirons ardemment et, et un peu plus du double

PREVIEWS

le CD-ROM que — nous sur les nouvelles informa-
trouvons-nous? S tions. D’abord, point de vue
Un bloc mémoire ; 2 mémoire, rappelons que
contenant - : ; son importance est due,
une mémoire principale (DRAM) ; en partie, a |’énorme
de 8 Megabit ; ; demande en mémoire du

d HAND g o

Un coprocesseur 32 bit - _ Pty cela, a n'importe quel moment de la
le SCCP RISC), dont . / partie (en plein milieu d'un stage de
"architecture, 4" shoot'em up par exemple). Ca, c’est super
assemblage de ‘ igadémentiel car alors, fini les continus
quatre  sous- mmm / arbants.
blocs, ressemble B Comment oublier également que les anima-
a cele d’un simple microprocesseur, tions (et notamment celles en 3D) seront en

ANGEL POEM NI

Voila un jeu qui fait suite au premier Cd
ayant bénéficié du nouveau Super-cd nec. A I'époque(un
peu plus d'un an) ce jeu n'était pas si mauvais mais un
peu quelconque. Et bien, voila qu'il en est de méme avec
ce second fitre. Méme si frés peu d'informations nous sont
rvenues sur ce tifre, on peut affirmer, sans trop se bro-
?e?, que ce jeu s'enfoncera dans les méandres du classi-
cisme et n’apportera rien de nouveau au monde du jeu
de réle sur console. Voila.




SPIDERMAN SINISTER SIX

Spiderman est loin d'&fre un homme ordinaire, il semble étre comple-
tement aimanté par les événements graves qui peuvent se passer &
travers le monde. Une dlerte & la bombe dans un supermarché, et
hop, il débarque sur le champ. Un chien qui fait pipi par terre et hop,
le voila qui dZLou|e, une carafe & la main, pour Ea pas salir le troffoir.

Cette fois-ci pourtant, les choses sont graves, alors ne prenons rien &
la legére, ce n’est pas bien. Trés prochainement disponible sur

Aprés quelques
essais américains,
principalement en
jeu de plates-formes
sur Sega CD, on
refait un petit tour
au Japon, le pays
des jeux de role
avec Heim Dall.
Dans ceite réalisa-
fion, vous étes dans
la peau d'un jeune
et valeureux aven-
turier qui ne réve

ve de richesse et

e gloire. Un jour,
I'occasion lui est donnée de montrer au monde entier qu'il est bien
I'homme de la situation: les forces du mal se rebellent contre son
peuple. Sur Mega CD ceite production de Victor Musical Industries
s’annonce comme éclatante. Avec une grande partie d’action,
I'ensemble de ce jeu de réle se déroulera en frois dimensions, dans
un dédale de salles et de donjons ob de nombreux cafards véreux
vous attendront pour leur goiter. Agrémenté par des musiques que je
qudlifierai comme plus que grandioses, aucune de sortie n'est
encore annoncée pour ce fitre. Heim Dall sera toutefois, a n‘en pas
douter, un jeu d'une grande facture sur ce support.

S b

e,

L o

T

=

<
=
=
=
5
=
=
>

Master System et sur Game Gear, Spiderman
Sinister Six est un jeu de plates-formes et d'action comme on devrait
les cimer et les clamer. Dans la demi-douzaine de niveaux qui sera
proposée d I'homme araignée, il devra non seulement fisser des toiles
pour se défaire des ennemis qui se frouveront sur son passage mais,
également, ne pas se frouver coincé dans les |abyrinrﬁzs qui abon-
dent dans cette réalisation d'Acclaim.

] YOSHIS COOKI

des Tetris et ;

autres Columns, Yoshi's Cookie #8: &

est un jeu de réflexes et de -

réflexion dans lequel vous *

jouez le réle, soit de Mario soit |
de son inséparable dinsosaure, |
Yoshi. Engageés rx:r une pdtis-
serie pour sorfir les gateaux du
four, les affaires de nos deux °

héros se corseront
| lorsqu'ils devront séparer
les gateaux les uns des
autres et les mettre en
' boites, pour une livraison
. rapide. Au départ, tout va
. trés bien, mais rapidement,
! , tout se précipite et ils doi-
|/ vent réellement se donner
i du mal pour parfaitement
" aligner ces foutus Cookies
S’ dfin qu'ils disparaissent de
* I'écran. Graphiquement frés
> mignon, Toshi's Cookie peut
= se jouer seul ou & deux, ce
qui n'est pas inintéressant.
Sortie annoncée au Japon a la
fin du mois de mars.

Ml hdaad ) _fhad oy

/8

D’aprés nos espions ins-
tallé un peu partout a
travers le. monde, il

semble possible que

sur Megadrive dans le

Street Fighter II débarque

-TELEX-TELEX-TELEX-

courant du mois d’Avril.
J’ai bien dit semble pos-
sible, Sega et Capcom

étant sur le sujet aussi
muet que des carpes.
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Alors qu’Annette va avoir un nouvel
épisode de ses aventures sur Mega-
cd, on a découvert que lors de la sor-
tie du premier El viento sur MD, il y a
bientdt un an de cela, était parue une
petite BD de 3 épisodes faisant une
intro au jeu. On vous montre quelques
zolis dessins, histoire de dire que ca
existe, car ce sont des planches désor-
mais introuvables! Dommage, car le
scénario commencait plutt bien. Vous
vous souvenez, Henry, la secte Ashtur, efc...(cf
dossier dans Joypad numéro 8.)

3X3 EYES

Amateurs de jeux de réle en fong oU I'on

ne com rien,
lorsqu’on y joue dix
res llée avec un

dictionnaire de Kanji &
coté de soi, a vous
Mega CD: Magic

Quest, 3x3 Eyes

) S votre support préféré.

?j / : | Ceffe superbe aventure
P24 | /"N vous conduira, four &
WM K)L)\ tagnes sacrées du
i ; -5 : Japon antique et au fin
des groftes préhis-

fout pefit poil, mais ceci avait pour but de vous montrer &
quel point ce jeu pouvait éfre riche et gigantesque.
Développé pour le Mega CD et exclusivement pour lui,
conviction; autant vous dire de suite qu'au Japon, et malgré
les ventes un peu foiblardes de la machine, Magic Quest
devrait carfonner et pas qu'un peu. Surtout lorsqu’on

débarque au Japon sur
tour, en haut des mon-
foriques de |’Amazonie Equatoricle. Certes, {'exagere un
Sega a intégré dans ce fitre fout son savoir et foute sa
connait e succes des Jeux de Réle au pays du Soleil Levant.

MEGA

DRIVE
TECMAGIK

il 'y en a pas des masses sur cette

;Jller A i victorienne. Toujours dofé d'une
e e
ainsi qu'une démo incroyable, il

NAKUBI ADVENTURE =
—

Tous ceux qui ont eu la chance de =
s'édater un jour avec =

le meilleur jeu de rdle E

§| jomais sorti (Far east
=% of eden Il) vont é&ire
comblés en appre-
nant que la suite
arrive & grands pas.
Délaissant le Japon
ancestral pour ce
3éme épisode, le
Kabuki se décide &

nante et de g’gphlsma sompiueux,
frés cerfainement le

méme carfon que son peiit frére lors de sa sorfie au Japon.

Vous connaissez tous Climax? Je vous rappelle brievement
de qui il s’agit: c’est un d’rartemem spécialement créé
par Sega Japon pour faire les meilleurs jeux de roles et
d’aventures qui soient. Auteurs des fabuleux Shining in
the darkness, Shining force et Landstalker, ils sont, en
Elus les co-auteurs de cette trés belle BD qu’est Dwarm

lade. Se déroulant dans Funivers de Climax, Ihistoire
tourne autour de Hash, un homme-loup assez étrange qui
serait responsable de nombreux massacres, mais qui a la
mémoire un peu courte. Recueilli par un groupe d’aventu-

riers composé

d’une elfe,
d’un homme, d’un
homme-tigre et d’un
hybride-lézard, déci-
dés a en savoir plus
sur ce bonhomme. Et
uis, que cherche a
aire le tout-puissant
Dark Sol? Tout ceci,
vous le découvrirez
dans Dwarm blade!

Avec une opfion skin game que I'on n'a plus 'habitude de voir dans les simulations de Tennis, André Agassi vous

gnem'c sans
breux efforfs et des heures d'entrainement, de devenir riche & millions. En choisissant parmi les huit joueurs disponibles qui possedent fous
risfiques propres ainsi que parmi les quatre fypes de surface (ferre battue, gazon, dur et gazon c:rﬁ}';mciJeleu

et

E 5

ANDRE AGASSI TENNIS

Annoncé pour sa sorfie dans le courant du mois de mai, André Agassi est une nouvelle simulation de Tennis sur Megadrive. Comme
machine, on ne peut que se réjouir, d'aufant que cette rédlisation s'annonce on ne peut mieux.

, aprés de nom-
s caracté-

-une nouveauté dans le monde du tennis-) pro-
<camaa  posés, Tecmagik nous

romet de longues
res de jeux.



e~ DEEP SCANNER

Si vous connaissez le film Scanner, un
superbe moment de
science fiction, vous
pouvez meftre de coté
toutes vos connais-
sances, vous n’en
aurez aucunement
besoin dans cette réa-
| lisation qui n’est, ni
plus ni moins, quun
T ——— cU daction au scol-
ling multi-directionnel. Réalisé par Sammy, Deep Scanner risque
pourtant d'en confenter plus d'un, vu la qualité des graphismes
et des diverses difficultés rencontrées au cours de ce jeu. Armé
d'un pistolet laser & répétition et d’armes que vous aurez eu la
chance de récupérer au cours de vos diverses péripéties par le
biais de bonus, & mi-chemin entre Rolling Thunder et Double
Dragon, Deep Scanner permetira & I'aventurier que vous aurez,
au préalable, sélectionné, d’arpenter une demi-douzaine de
niveaux, fous conclus par un monstre de fin. lci, rien ne sert de
trainer et de flaner & droite et & gauche, il faut dller vite et
canarder sec car le femps est limité et les ennemis, eux, n’atten-
dront pas pour vous saufer dessus.

EDARK
I \W1ZARD

Heé bien, on pourrait dire que si tous les jeux de rdle
W5 sur Mega-cd ressemblaient & celui-ci, la qualité des
4 jeux ne serait vraiment pas en progrés. Dark wizard
« est 'un de ces jeux annoncés depuis | ps qui,
finalement, ont éfé oubliés puis finis trés vite pour éfre & 'heure. Pour
Iinstant, rien de bien neut, les dessins animés d'infro sont laids au
possible et la réalisation du jeu est moyenne. Un soft & éviter.

MEGADRIVE

SEGA

e PREDATOR I

ACCLAIM

Dans Predator Il, vous étes dans la
peau d’un flic de choc qui devra lutter
contre une béte féroce
que l'on croyait pourtant
anéantie par Swcharzy,
dans |’épisode préce-
dent. Arrétons de croire
et de penser, car dans
cette realisation, cela ne
; B YOUs servira pas a

PP TArEEEREEEA §rond-chose vu les dan-
= . e . o . gers qui obstrueront
: g votre passage tout au
%4 long de Predator II. Tout

8 a fait dans I'esprit, gra-
phiquement et scénaristi-
quement parlant, de la
version Megadrive, on
retrouvera sur Game
el S8 e Gear le méme élan.
Armé de votre arme de choc, vous devrez, tout au long
de la demi-douzaine de niveaux qui s’offrira @ vous,
dégommer un maximum de punks et de détraqués
avant d’affronter, dans un duel final, la béte qui rode.
En libérant vos amis capturés et maintenus prisonniers,
vous pénétrerez dans des parties de la ville de Los
Angeles ou tout étre normalement constitué refuserait
de se promener. Mais personne na jamais dit que vous
étiez normal? Prévu pour le mois d'Avril, Predator Il est
un jeu d’action pur et dur.

-TELEX-TELEX-TELEX-

Core Design qui & développé Chuck Rock pour Virgin
Corporation semble vouloir développer pour leur propre
compte des jeux sur Sega et Nintendo. Le premier titre &

voir le jour devrait étre Chuck Rock II. Mais bon tout
cela est a prendre avec des pincettes ou des baguettes...

SUPER BATTLE TANK :
WAR IN THE GOLF

Si la guerre du golf est terminée deﬁ)uis lonﬂtemps, on en parle encore aujourd’hui. Avec quelques attaques précises et foudroyantes

des alliés sur

e territoire de Saddam le magnifique, on en a pas encore fout a fait fini. Toujours est-il

que cette guerre a donné quelques idées de scénarii aux programmeurs sur Megadrive pour dévelop-

N per une simulation de char d'assaut en période de guerre et dans le désert. Aux commandes donc des

|- derniers nés de I'armée américaine, vous &tes investi d'une mission hautement dangereuse, puisqu'il

. s'agit pour vous de mettre & sac toutes les installations qui se frouveront sur votre route. Pour vous repé-

rer dans le désert, un radar sera en permanence & vos cétés, vous donnant les instructions de direc-

tion, nécessaires a |'élaboration d‘une straréc]:;ie d'attaque. Réalisé en trois dimensions; vous &tes &

I'intérieur de votre char. Pouvant vous déplacer suivant un angle de 360 degrés, bien souvent,

I'impression de réalisme vous saisira. Un jeu & suivre pourvu qu’une option permettant de sauvegar-
der soit présente, ce qui n'était pas le cas de la version Super Famicom de ce fitre.
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Du 3 au 6 Janvier, s’est déroulé a Bruxelles, ’
Place Rogier, juste @ coté de la rue Neuve ou
I'on pouvait acheter des gaufres délicieuses, le .

premier Salon des Jeux vidéo en Belgique.
TEL : 16/20 87 58 08

ouvaien a

’ e -8 ementlzyee;
g toutes les nou-

veautés sur CD- BIG BEN S-a-
I qui, je dois le

reconnaitre,
connaissaient a

10 ANS D'EXPERIENCE
DANS L'IMPORTATION

R Raiet Cortable mous ot visimars quf pov- |
[ Valent aeheter foules Ins dasiires nowvecuiés s loos ARRIVAGE DE JEUX
i machines, ainsi que pour les exposants qui vendaient a

donf, on regrettera une seule chose: les éditeurs de J A PO N & U SA

_jeux n’étaient pas présents. En ce qui nous concerne, la

réussite fut totale. ussi intéressé ot s§ioné qun : TO U T E S L E S S E M A| N ES

LIVRAISONS SOUS 24 H

REVENDERS
[ONTR[TEZ-N(|8

TEL : 16/20 87 58 08
FAX : 16/20 87 57 99

oS
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SUPER
NINTENDO

réputée a I'époque du Com
plts-ormes au

naie courante.

¥ MYSTIC
FORMULA

Mysfic Formula est un jeu de tir dans lequel
vous dirigez deux jeunes et vaillants combat-
tants, préts & tout pour sauver leur terre ché-
rie des griffes de I'affreux démon qui veut
s'en emparer. Jusque |, il n’y a rien de bien
extraordinaire. Se déroulant beaucoup plus
comme un Shoot'Em Up ou vous pouvez
engranger bonus sur bonus pour obtenir
I'arme la plus efficace, que comme un jeu
d’action (quoi que Shoot’em up et jeu
d’action soient des notions relative-
ment proches), Mystic Ninja s'annonce
comme un titre béton sur Super CD
Rom. Avec des scénes animées mettant
en place I'histoire, comme on en a
maintenant |'habitude sur Super CD
Rom, Mystic Ninja devrait éfre & des
années lumiére d'un mauvais jeu.
Certes, ce titre est encore loin d'étre
définitif, mais d'aprés ce qu’on en a
vu, on n’en pense que du bien.

Nous vous rappelons
gue si vous habitez le

ud de la France, vous
aurez tous les mercre-
dis @ 18 heures 30 la
chance de pouvoir
écouter en direct le
fabuleux Franck Lan-

lois dans I’émission
“SOS Vidéokids”. A

radios et a vos consoles !

Putty est une Blob, une sorte de petit zibouiboui élastique == /
qui peut se manier et se modeler un peu n'importe com- RN
ment. Silly Putty, produit par System 3, une société tres ECIM ﬂ\i{\ﬁ

64 (il y a un bail) est un jeu de

- -formes qui s‘annonce, non seulement particuliérement original, mais également d'une réalisa-
Iionexoelhnle.q Gréce a sa fexture particuliere, Silly Putty k.

caoutchouc et s’étendre un peu a la maniére de Jelly Beam, I'un des premiers titres disponibles sur Super
Famicom. Avec six niveaux de jeux qui vous conduiront dans des
Putty Moon ou le Toyland, les éclats de rires et les refournements

pourra sauter et rebondir comme une balle en

ions plus que bizarroides comme La
situation seront certainement mon-

-TELEX-TELEX-TELEX-

1993, annonciatrice de combats sanglants entre les
diverses consoles? c’est du tout vu, preuves en sont
les news suivantes:

D’abord, Nec menace encore et toujours la future hége-
monie dominatrice du CD-ROM Super Famicom avec sa
trés attendue 32 bits et son CPU HuCBR. Ce monstre
Hi-Tech, bouleverserait en effet le monde consolien, en
introduisant une réalité virtuelle des plus impression-
nantes, travaillant en temps réels et assurant une flui-
dité d’animation jamais égalée, sinon approchée, par le
CD SFC (quoique, sait-on jamais...). Cet ensemble de
processeurs de qualité sera, parait-il, visible incessam-
ment, et sa sortie publique prévue pour le second
semestre de cette année.

SUPER
(D ROM
NEC
AVENUE

Je n'’y crois pas. Telle fut ma pre-
miére réaction & l'annonce de l'arri-
vée prochaine (aucune date n’est
cependant encore avancée) de
Rainbow Island sur Super Cd ROm.
Pour ceux qui ne le sauraient pas
(honte & eux) Rainbow Island est la
suite du remarquable et célébre -
enfin dans le passé- Bubble Bobble,
un jeu de plates-formes pure souche
comme on en faisait il y a cing ans.
Dans la peau d'un jeune enfant, vous devrez atteindre le septiéme
ciel en escaladant une dizaine de niveaux composés de plusieurs
stages, en consfruisant des arc-en-ciels, qui
vous permettront non seulement de défruire !
vos ennemis mais également de monter sur
les plates-formes supérieures. Tout & fait
dans I'esprit du jeu original, Rainbow Island
sera, sans aucun doute, & conseiller & tous
les amoureux des jeux anciens, certes, mais
tellement séduisants.




E BASKET

EN VENTE
CHAQUE MOIS
VOTRE




Alors que tout le monde attend la PC
Engine 32 bits, NEC nous prend tous de
| revers avec cette nouvelle bécane, la PC
| _Engine Duo-R. Avec un look ressemblant
. fort a celle de I'ancienne PC Engine, la
Duo-R sera pourtant capable de lire les «
cartouches Super Grafx. Ses dimensions sont un peu plus importantes
puisqu’elles passent de 300 x 212 x 49 a 305 x 221 x 62. Mais c’est sur-
: tout au niveau du gnx que la la Duo-R est intéressante puisqu’elle sera
roposée pour 39800 yens (1700 francs environ) au lieu de 59800 yens. Pour I'instant on ne sait pas encore si c’est
a Duo-R qui débarquera en France lorsque NEC décidera de distribuer cette console en Europe.

ADR
18 GEORGE FOREMAN'S KO BOXING
YSTEI

& - Eh oui, c’est bel et bien un jeu de boxe, une simulation devrais-je dire. On le sait depuis longtemps, les simulations de

sports de combat et, plus précisément, de boxe n‘ont jamais été simples & réaliser. Pourtant, il semble bien que
George Foreman ait réussi le pari d'éfre a la fois beau et intéressant, que ce soit sur Master System ou sur Megadrive. Certes, les deux
versions n’ont que frés peu de points communs (la version SMS est vue de profil tandis que celle sur MD est vue de face), mais on sent
la volonté d’Acclaim de bien faire. Au fur et & mesure que vous frapperez sur vos adversaires & grands coups de butoirs sur la
tronche, vous verrez progressivement leur visage se décomposer, & moins que ce ne soit le vétre. Faites-y atfention!

Prévu pour une sortie le 26 mars au #3
Japon, Dungeon Explorer Il est la
suite du superbe Dungeon Explorer
en catourche, qui m’avait sidéré de
plaisir lors de son arrivée sur PC = :
Enigne. Suivant le principe de B4 Cr i g Sl
Gauntlet avec une grande partie FEFE SN 2 4
recherche, Dungon Explorer Il semble x

tout simplement mirifiquement fabu-
leux, et encore, |’expression est
 faible. Gigantesque, au moins deux
fois plus important que la premiére
partie, ce nouveau titre d’Hudson Soft
qui continue a développer sur la NEC (comme c’est la compagnie créatrice de
la machine, ¢a se comprend) posséde, en plus, un systéme de password per-
mettant de reprendre une partie en cours. Dungeon Explorer Il est un gros titre
en perspective, mais Hudson Soft nous y a souvent habitué.

Ll b+
e =
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BEAT FORCE

Rien n’est facile lorsqu’on est un super héros.
AHL le sait d'ailleurs tres bien, lui
ui est toujours demandé a
roife et & gauche pour sauver le
# monde de la débacle. Tout
comme notre cher rédacteur en
chef, vous dllez apprendre & vos
s que bien souvent, mieux
4 vaut rester dans son petit coin,
¥ tranquille, pénard que clamer &
tout le monde qu’on est son sau-
veur. Ne voulant pas vous rendre ridicule, lorsque un
défresse se fait entendre dans la galaxie, vous décidez de partir &
la recherche de la cause de cet appel. frés vite, vous vous
compte que rien n'est bidon et qu'un peuple a besoin de votre
talent de baroudeur de banlieves. Beat force est une sorfe de
Gauntlet futuriste dans lequel vous jouez le réle d'un gladiateur
sur-armé. Alors que 'action est visualisée de haut, iouf?'écmn se

déplace suivant un scrolling multi-directionnel d'un excellent effet.

Apparemment fout & fait remarquable gmphigt:ement, il faut
reconnaiire que nous n'en avons pas vu grand- chose, Beat Force
est un titre comme on it savoir les savourer. Aucune date de

sorfie n’est encore annoncée quant a la disponibilité de cette réali-
saiton de Sammy.

Si vous aimez le football, pas de pro-
CELIERH bleme, Kick And Rush est la simulation
00—00 qu'il vous faut. En choisissant I'une des
LR nombreuses équipes disponibles ici,
EEABEETRSN vous allez pourvoir partir pour une
A |utte sans merci pour I'obtention du fitre
de champion du monde. Avec vos
onze joueurs, il faudra d'abord mettre
au point une factique de jeu, élaborer
une stratégie, mettre tout en attaque
avec un superbe 5-3-2 qui devrait
faire effet des les premieres minutes de
jeu. Toute 'action de Kick And Rush se
déroule suivant un scrolling horizontal
qui se déplace également de haut en
bas, histoire d'agrandir un peu la sur-
face de jeu. Graphiquement superbe, il
devrait atfeindre les boutiques d'impor-
tation paralléle des le mois d'awril.

POSITION
»FORMATION

-TELEX-TELEX-TELEX-

Mario franchit le cap des salles d’arcade, grace & un
flipper “Mario” réalisé par Brent Leisure. Le nom de ce
flipper est: “Mario in Mushroom World”. Attention a
l'indigestion!

INTERDIT AUX NANAS !

Tu veux brancher la nana de tes réves ?
isant I'amour ?
plus encore ...

01

POUR ASSURER
AVEC LES FILLES !

Connaitre le top,

36

TOUT CE QUE
TU DOIS SAVOIR !

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX,
VOICI UN PLAN D'ENFER !

36 68 21 01

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
PEUT-ETRE A TOI,
ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE !

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs & la connexion, puis 2,19 Frs par minute.
Le réglement est déposé et disponible chez Maitre Venezia, huissier de justice,
a Neuilly-sur-Seine.
CODE MEDIA : 171
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KRUSTY'S FUN HOUSE

“Ouahh!!! Salut, les enfants, c’est moi Krusty le Cloon rigolo!” Ce furent les derniéres paroles sensées de

E

S|

i i

Krusty, qui devint fou du fait d’un fléau sans précédent: les souris. Mais rassurez-vous, il est encore conscient

car son ami Bart s’est absenté a |'école jusqu’a ce que Krusty ait débarrassé sa délirante maison de cette invasion rongeuse. Il
s'apergoit pourfant que ce n'est pas si facile et que, cette fois-ci encore, votre aide de pro du pad et de la cervelle, pour cer-
tains uniquement, lui sera extrémement utile. Alors préparez-vous & de bonnes migraines sinon vous n‘aurez plus qu'a lui
acheter un bon gros matou dans le style Sylvestre, si vous voyez ce que je veux dire... A part cela, le jeu se déroule suivant
un scrolling horizontal et est une véritable prise de crane. Krusty ne vous lachera pas, puisqu'il sort en avril sur Game Gear et

et sur Master System.

S

ey

GOLDEN AXE I

Avis aux amateurs de chair et de sang,
Golden Axe Il pointe le bout de ses pixels
sur les écrans des moniteurs japonais.
Annoncé pour le courant du mois d'avril, ce
Beat'Em Up des familles qui connut un véri-
table engouement lors de sa sortie en
Arcade, Golden Axe Ill va, une nouvelle
§ fois, faire revivre la légende de la hache en
or. Une sacrée légende que cellela! Tout
comme dans Golden Axe | et Il, il sera éga-
lement possible dans cette version de jouer @ deux simultané-
ment. Le principal attrait de cette réalisation résidera cependant
dans les armes nouvelles et dans la possibilité de réaliser des
coups de magie complétement gignatesques, avec des effets
spéciaux ahurissants. Un jeu qui é;evrait plaire un maximum.

SEGA

GAME GEAR

Dans J League Pro Siriker, vous dllez parficiper a

un véritable championnat de football japonais.

Entierment vu du dessus, J League Pro Stiker pro-

4 pose plusieurs options de

' jeu tout a fait intéressantes.

On retrouvera, enire auires,

la possibilité de placer ses

) joueurs sur le terrain, de

& : modifier la structure de son

équipe, de sélectionner la

durée du match, de choisir

: : le mode de difficulté ainsi

que le mode de jev auquel

7 vous désirez participer.

i i Gdri:e @ un scanner, vous

aurez, en permanence @ I'écran, la position des joueurs; ainsi, vous ne
vous planterez pas lorsque vous devrez effectuer une passe.

DRIVE

Je doute réellement trés fort que ce fitre fasse
des ravages si toutefois il est diffusé & grande §
échelle en Europe. Effectivement ef rien que par
le titre, vous aurez trés vite compris que cette
réalisation n’est autre que la premiére simula-
tion de combat de Sumo sur Megadrive. 5
Contrairement & la Super Famicom qui en compte déja deux je vous
le rappelle, Ah Ah Sumosan s'annonce cependant d'une bien
meilleure facture. En effet, outre les coups fraditionnels des gros blocs
de viande qui se déplacent a I'inférieur de |'anneau magique, vous
rourrez également utiliser quelques coups magiques qui ne sont pas
& que pour déplaire. Avec une douzaine de combattants au départ,
mais avec un nombre de coups peut-étre un peu limité, Ah Ah
Sumosan est annoncé au Japon dans le courant du mois de mai. On

a encore le femps de le voir venir.
| i “ KE R

-TELEX-TELEX-TELEX-

Sega aurait-il peur d’étre en retard avec son
Mega CD? apparemment oui, puisque celui-ci se déci-
derait a lancer son Mega CD R a l'assaut
du marché nippon.

Bon, techniquement parlant, ce nouveau Mega CD se
caractériserait par une rapidité accrue au niveau du CD-
ROM et des coprocesseurs. Autre nouvelle de Sega: il
paraitrait que la firme préparerait une Mega Drive 2
plus simplement réalisée mais conservant, évidemment
,les capacités de 1'actuelle Mega Drive, ce qui baisserait
son prix de vente de fagon conséquente (moins de 600
frs au Japon). Voila qui influencerait sérieusement les
acheteurs hésitant sur le choix de la console a acqueérir.
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Dans le monde Sega et Nintendo, il
n'y a, pour l'instant, que deux distri-
buteurs. Sega et Bandai pour les
jeux et les machines Nintendo.

ésormais, tout sera beaucoup plus
éclaté puisque Bandai ne devrait
plus avoir cette exclusivité; Sony,
avec Columbia TriStar, entre dans L
monde de la distribution avec, notamment,
un contrat d’exclusivité avec la société
Acclaim, qui lui permettra de distribuer en
France tous les jeux de la marque sur tous

les formats Nintendo et Sega. Ecudis distri-
bue actuellement tous les jeux Ocean sur
Nintendo, ITMC/Yeno se lance également
dans le bain avec la sortie de leur premier
titre sur Super Nintendo: Spindizzy. Quant a
Sony, il distribuera Sony Imagesoft qui est,
notamment, a |'origine de Chuck Rock sur
Super Nintendo Sewer Shark sur Sega CD,
Kriss Kross, etc. La société est également en
deal avec d’autres éditeurs, mais tout est
encore bien secret. Une chose est certaine,
ca bouge dans la distribution!

(%)
=
—
—
(T
o
a.

SUPER
(DROM

DRAGON DARIUS IIi

KNIGHT Il

Le jeu dont je vais vous parler pourrait bénéficier d'un
carré blanc dans notre beau pays, fant les filles que vous
renconirez sont mal habillées. Dragon knight est, en effet,

¥ un de ces jeux dont l'inté-
rét et la réalisation sont
excellents, mais dont le
but premier est de montrer
des pefites pépées assez
coquines. Comme vous
pouvez le voir sur ces cli-
chés, ce n’est pas bien
méchant et plutdt original.

NEC
AVENUE

Wi -988880

Baloo

Prévu pour une |
sortie dans le
courant du prin-
temps, Darius llI
est un Shoot'Em
Up a scrolling ase &
vertical dans lequel vous devrez lutter
contre des monstres assoiffés de sang,
mais également d’un design particuliére-
ment original. C'est sans doute a ce niveau
que cette production de Taito révéle tout
son intérét. Graphiquement donc, particu-

" 2788880

#2650

Z@ﬁ'lﬂn* d'une équipe (Ii'e lierement surprenant, Darius lll ne devrait
e, st speciall  également pas manquer d'intérét quant &

son contenu. Aucune date de commercialisation n’est encore avan-
cée, méme au Japon; Wait And See.
R R R A R R T o N R B R

d'images dessinées, ce
jeu, qui sortira en été,
sera certainement ce qui
se fait de mieux en gra-
phisme sur Nec, méme si
ce qu'il montre n'est pas
des plus grandiose.

-TELEX-TELEX-TELEX-

Le Power Pad de konix est une manette qui ressemble ni plus ni
moins & la traditionnelle manette de la Megadrive, celle vendue
avec la machine. Par contre 1a ou elle est beaucoup plus originale
(quoique maintenant ¢a se fait de plus en plus souvent), c’est
qu’elle dispose d'une option permettant non seulement un tir auto-
matique hyper rapide (exclusivement réservé aux petits joueurs
qui ne savent pas appuyé vite sur un bouton de tir) et une “slow”
qui permet au moyen de la pause machine de ralentir considéra-
blement I’action en cours. Le Power Pad est distribué par Innelec
et fabriqué en Chine par Konix. Son prix est de 129 francs, ce qui
n’est pas excessif, avouons-le.

s R S s s e e

Of Rage, que Sherlock Holmes et Solfeace.
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POP"n
TWIN BEE

L'arrivée d'un nouveau jeu de Konami
sur Super Famicom est foujours un évé-
. nement. Pop'n Twin Bee sera certaine-
ment ['un de ceux-la w la qudlité des
animations et des sprites qui sont pro-
posés dans ce Shoot Em Up. Issu de la
£ %¢ PC Engine connue alors sous le nom
3 * de Twin Bee, cette réalisation du
¥ géant japonais proposera des gra-
ismes trés rigolos qui francheront
" singulierement avec les productions
" actuelles que I'on connait sur cette
machine. Doté d'une dizaine de
niveaux, tous ponctués par un
monsre de fin, Pop'n Twin Bee vous
permetira de survoler de drdles de
régions. Imaginatif & en crever;
I’Z?)ei“e que vous dirigerez pourra
également récupérer des dizaines
et des dizaines d'armes supplé-
mentaires, qui seront d'une
grande ufilité lorsque les choses se
corseront pour vofre mafricule.

SUPER
NINTENDO

LORICIEL

Le manga le plus populaire du Japon ainsi que
son adaptation en dessin animé qui ne contre-
dit pas ce succés, sont connus de tous, car on y
a droit grace a la blondasse décolorée de TF1.
Avec des doublages minables et des censures

toutes les 5 minutes, on ne retrouvait pas vrai-
ment |’essence d’hyperviolence qui régnait
dans l'ceuvre d’'origine. Hé bien, les types qui
s’étaient fait un gros pactole avec Akira remet-
tent ca! En effet, au moment ou vous lirez ces lignes,
vous pourrez retourner chez votre libraire (embrassez
la/le pour moi) et acheter le premier volume de
Dragonball sorti chez Glénat. C'est bien la BD originale
sans coupure, juste traduite, rien de plus. Il y aura
deux formules: Dragon ball Hebdo, et Dragon ball
bimensuel. La seconde édition étant plus chére et plus
grosse que la premiére, les prix navigueront entre 16
et 20 frs pour I'"”hebdo version”, et entre 34 et 40 frs

ur la “bim version”. Nous, a Joypad, on aime bien

ragonball car les situations représentées sont
typiques de la vie de la rédaction. Ainsi, la planche
gue vous voyez ici n’en est pas une, c’est un ¢ iché de

reg qui vient, une fois de plus, de dire a Ahl que ses
jeux megu-cc‘ étaient bidons. Comme quoi, toute
méchanceté se paye!

INTERNATIONAL
TENNIS TOUR

Si vous avez parié pour une simulation de Tennis, on peut vous féliciter, vous avez gagné. Si, si, {'vous jure. lci, comme dans tous les
tennis, vous aurez la possibilité de jouer sur plusieurs types de surface, parmi lesquelles on retrouvera les trop célébres gazons comme

& Wimbledon, terre battue comme & Roland Garros, ou quick comme & Bercy. L'avantage
de cette réalisation de Loriciel par rapport & la concurrence est, sans aucun doute, la possi-
bilité de jouer a plusieurs avec un écran splitter, ainsi il ny a plus de probléme de perspec-
tive, tout le monde voit la méme chose en méme temps, quelle que soit sa position sur le
terrain. Graphiquement tout & fait honorable, bien qu'il soit encore un peu 15t pour nous [l
engager sur ce terrain, Loriciel fient, avec cette simulation, un futur hit, parions le. o

HORROR STORY IEZ

SUPER

(D ROM
NEC
AVENUE

Disponible a la vente dans les meilleures bou-
iques d'important (d'import ?, importantes ?) &
‘heure ou vous lirez ces lignes, Horror
est un jeu d'action assez éfrange dans lequel
vous dirigez des mes armés d'un petit
fusil tout ridicule et d’'un aérojet (sac @ dos
vous permettant de décoller du sol pendant
quelques instants). Animé par un scrolling
AT horizontal sur plusieurs plans, Horror
OIS Story est composé de

sept niveaux, qui vous améne-
ront @ lutter conire des squelettes animés et
des morts vivants franchement pas trés |
catholiques.

o

-TELEX-TELEX-TELEX-

Bandai qui distribuait jusqu’'a présent les consoles et
les jeux NINTENDO en France, vient tout juste de se
faire racheter par NINTENDO Japon. Tout a fait dans
la ligne politique du géant japonais, pour accroitre sa
Puissa.nce sur le monde et sur I'Europe, ce rachat est
a greuve qu’enfin le marché Européen (et tout parti-
culiérement le marché Frangais) intéresse les nipg:;xs.
Il était temps! Nous vous en dirons un peu plus s
le prochain numéro de Joypad. Les choses bougent
c’est une certitude.




CONSOLE
SUPER FAMICOM

CONSOLE
SEGA MEGADRIVE

920 FTIC

Avec 1 jeu au choix + 1 manette

1 390 FTIC

Avec 1 jeu au choix selon disponibilité

1600 FTTC Cable péritel + alimentation

ILES NOUVEAUTES DU MOIS

SUPERNES/SUPER FAMICOM TINY TOON 625F g ROCKETTER
| SUPER STAR WARS 690 F SUPER SOCCER CHAMPS 590F : LUSHING BEAT
FATAL FURY 690 F AXELAY 550 F o KENS 390F
RANMA 1/2-2 690F  DRAGONBALLZ 690 F « MYSTICAL NINJA 435F
: + JAMES BOND JUNIOR 420F
| o g p————c— <OUTOFTHISWORLD  S40F
SEGA MEGADRIVE SUPER NES, SUPER FAMICOM « LEMMINGS 3
OLYMPIC GOLD 350 SUPER DOUBLE DRAGON 480
KID CAMELEON 350 NINJA TURTLE IV 520
DESERT STRICKE 350 CONTRAT il 420
RAMPART 350 FINAL FIGHT 420
SPLATER HOUSE Il 350 ROBOT COP il 470
ROAD RASH 350 BART'S NIGHTMARE 430 » Gamme d'adaptateurs pour consoles de jeux
JEWEL MASTER 350 DINO CITY 480 SEGA et NINTENDO (avec sorfie perllel)
LXH ATTACK CHOPPER 3 STREET FIGHTER Il 590 iteurs AMSTRAD
GEMFIRE 328 SUPER BATTLE TANK 490 ggumn va 150F
PREDATOR II 350 THUNDER SPIRITS 410
EA HOCKEY 350 CASTELVANIA IV 390 * Adaptateur
TOE JAM EARL 350 JAMES BOND JR 490 UNIVERSEL TYPE"FIRE" 149 F
NHLPA HOCKEY 350 MAGICAL MICKEY QUEST 590 = JOYSTICK ARCADE "PRO 4" pour
JOHN MADDEN 92 350 DESERT STRICKE 530 SUPER NES ET SUPER FAMICOM 399 F
*| JORDAN BIRD 350 LEMMINGS 390
MIDNIGHT RESISTANCE 350 HOME ALONE Il 510 o ACTION REPLAY PRO MEGADRIVE 399 F
SONIC i 390 PHALANX 480 * Souris transparente (livrée avec tapis)
CAPTAIN AMERICA 390 KING OF MONSTER 430 compatible ATARI & AMIGA
BIO HAZARD 390 AMAZING TENNIS AGASSI 489 Ref GP 300 T 100 F
TOXIC CRUSADERS 390 PRINCE OF PERSIA 530 i
) . ¢ Joystick ATARI/AMIGA
Autres titres, nous consulter Autres titres, nous consulter Rk GP 301 100 F
* Quadrupleur de Joystick ATARI/AMIGA
Ref. GP 246 90 F
GAME BOY ¢ N ’
BUGS BUNNY Il 260  SPIDERMAN II 255 * Commutateur EGJ°Y"" /souris
DUCK TALES 250  STARS WARS 275 Pour ATARI/AMIGA
HOOK 250 SUPER MARIO LAND 220 Ref. GP 220 150 F
NBA ALL STAR Il 270 TERMINATOR II 260
SIMPSON 255 TINY TOON il 255 ’ g"{bg, .‘35(5;1\ pow ¥ 90 F
SPEED BALL Il 245 TOM & JERRY 260 il
Autres titres, nous consulter * Cable pour AMIGA/ATARI/TV 90F

Pour tout renseignement ou 128, avenue du Maine - 75014 PARIS
commande re|0?ifs 'd. cefte T I_A N Tel, - (” 43279500
annonce veuillez préciser la

référence €O 193 DISTRIBUTEUR OFFICIEL KOMELEC

Vente:par correspondance : frais de: port 40 F ou colissimo 70 F. Les marques citées sont déposées par leur propriétaire respectif. Extrait de nofre-cotalogue connecfique — Tous nos prix sont TTC.

Fax : (1) 40 47 05 36
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Salut TREIZE, heureux de vous

rencontrer dans JOYPAD. Vous
avez bien fait de baisser les
?cuz, non par respect, mais pour
ire ce fabuleux reportage.
Pour ceux qui m'ont déja croisé
sur FUN RADIO, il n'y aura pas
de surprise. Vous savez que je
ne rate jamais une occasion de
tailler une bavette sur notre
Glcll’se%gn commune "LES JEUX

Alors on fait quoi la! Hé bien je
vais vous faire connaitre, tous les
fous, plus ou moins célebre, qui
craquent comme vous sur les
cartouches magiques. g
Premiere rencontre Laurent Petit

Guillaume. Cela va peut étre
paraitre bizarre a ceux qui ai-
ment que tout le monde se dé-
teste, mais Laurent et moi on est
pote. Il a beau bosser sur une
radio_concurrente SKYROCK, les
leux vidéo résistent a ca.

aurent Petit Guillaume est un
gronddou‘eu‘_r \

sur M6, a ve le meilley
gagne” sur France 2 a 12h25, il
vit par le jeux, la preuve:

de "Zygomusic”

Treize- Salut lolo
Laurent petit Guillaume: Salut Bruno

T- Non c'est sérieux Laurent, je vais te parler
de ta vie privée de ton "vécul”

- La premiere fois Laurent c'était ou ?

PG- La toute premiére fois c'était dans un café
avec PAC MAN.

T- €t chez toi de maniére intime?

WPG- C'était les premieres consoles avec juste
les deux barres et la balle blanche qui se bala-
daient. On m'avait offert ¢a pour Noél ou un
anniversaire et je me sou

viens elle ne m'a pas branché énormément. Je
I'ai vite rangé dans un placard, je dois méme
I'avoir quelque part. Non j'avais pas vraiment
accroché. Je suis vite retourné au flipper.

T- Tu t'es laissé séduire a nouveau ?

LPG- Par la GAME BOY |

T- Tu as conclu comment?
LPG- Hé ben en fait, je me la suis achetée. On




m'en avait prété une pendant les vacances, j'y jouais pendant des
heures et en rentrant j'ai plongé.

Au début je me disais qu'il n'y avait que TETRIS et puis, en famille
avec mon frere, on a joué a GHOSTBUSTERS, SPIDERMAN...

T- Tu I'as trompé avec laquelle?
LPG- HAaa... avec la SUPER NINTENDO (Plus un réle de plaisir)

T- C'est sérieux entre vous?
LPG- C'est hyper sérieux je ne me permettrais pas d'aller jouer sur
une autre...

T- Combien de rapports par jour?
LPG- Un & deux par jour. Un le matin et parfois le soir. Un au réveil
et un avant de se coucher.

T- Combien de temps?
LPG- Tres court, tres treés court, mais c'est treés bon...

T- Tu appelles qui quand tu as une panne?

LPG- Comme j'essaye de me limiter dans le temps quand je joue,
je me donne 10 minutes, une heure, et quand je bloque j'appelle
mes espions pour ne pas perdre de temps. €n plus je m'apercois
que je ne suis pas trop doué pour ce genre de chose.

J'ai donc 2 espions. L'un c'est TEDDY le fils d'une amie. C'est un
pro, il fini les jeux en une journée. Je I'appelle. Bon TEDDY aide
moi, je suis la, qu'est-ce qu'il faut que je fasse? €t méme des jeux
qu'il a fini il y a 6 mois, il me dit: la tu vas lg, tu fais ¢a, ¢a et ¢a.
Ca énerve énormément sa mere €lisabeth qui est ma meilleure
amie. Je lui dis salut, ¢ca va Teddy est la c'est important. €t elle
me dit - Ok je croyais que tu m'appelais pour me demander de
mes nouvelles - . J'ai également mon frére comme sauveur qui est
super fort.

T- Le dernier petit cadeau que tu lui as fait?

LPG- ZELWDA c'est une belle et émouvante histoire, je suis sous le
charme.

le plus dur dans ZELDA c'est de s'arréter de jouer. Je comprends

wz

La derniére fois j'ai di faire deux "évitements” simultanés pour
échapper a une voiture qui me coupait la route et a une portie-
re qui s'ouvrait. J'ai tout vu en jeu vidéo. C'est grave docteur ou
c'est ¢a la réalité virtuelle?

T- Tu joues ol avec? copyright NINTENDO

LPG- La Super Nintendo, chez moi. La Game Boy partout. Dans le
métro, dans les taxis j'ai acheté le truc lumineux parce qu'il n'y a
rien de plus chiant que de se retrouver dans un taxi ou il n'y a pas
de lumiére. Sur les plateaux de tournage, quand il y a une demie
heure d'attente pour faire un réglage lumiere. A la radio entre
deux disques.

T- Le plus grand jeu qu'elle t'ai fait?

PG- Pour la Game Boy, TETRIS, je suis revenu a TETRIS, j'aime
pas le tennis ou les jeux de voitures. Pour la Super Nintendo
j'aime bien les jeux ou il y a un héros, ou il faut trouver 36 000
pouvoirs ou chemins, ¢a j'adore.

T- Bon j'espére que ¢a va quand méme te plaire. J'ai un cadeau
pour toi.

Voici SUPER MARIOKART. Le probléeme c'est que c'est un jeu de
bagnoles.

LPG- Ah oui, je I'ai déja wu, c'est géniall

T- Bon tu I'emmeénes chez toi, tu I'essayes et s'il ne te plait pas,
tu me le redonnes. J'ai converti ma nana aux jeux vidéo ce week
-end, avec MARIO KART.

Tu vas voir c'est extra, mon pilote préféré c'est YOSHI. €ssaye le
mode bataille, tu vas t'éclater comme un fou.

Bon, je suis désolé, il y a quelques records.

LPG- Il va me falloir 6 mois pour les battre. Je suis mauvais...
qu'est-ce que je m'éclate!

mais

Propos recueillis par Bruno TREIZE

i onimotrice sur EUROPE 1

que les parents s'arrachent les cheveux. J'es-
saye de me résonner, je me dis il est 28, je
joue jusqu'a 58 et j'arréte.

T- Tu les partages avec tes potes?

LPG- J'ai converti pas mal de monde a la
Game Boy avec TETRIS.

J'ai une copine, JADE*, elle était tellement
intoxiquée par TETRIS, que lorsqu'elle roulait
en voiture et qu'elle voyait une place de
libre dans une file, son obsession était de
combler le vide pour faire une ligne bien
droite.

T- Tu en réves la nuit?
LPG- Oh ouil Des fois je me retrouve en plein
délire. €t je cherche la princesse.

T- Moi c'est F-ZERO ou HUMAN GP. Je fais
les circuits pendant mon sommeil.

Le pire c'est en conduisant ma voiture,
j'imagine les virages a angle droit de F-
Z€RO, je me dis, fais gaffe c'est pas un jeu.

oY




Sportifs en chambre
reveillez-vous!

Pendant que Greg chaussait ses cram-

pons, Jean Frangois (alias TSR) enfilait |

son maillot de Volley, Trazom sa com-
binaison de footballeur américain,
Olivier (notre prézouille national) lui
se contentait de rester dans les tri-
bune pour admirer le spectacle. Ah
qu’il était beau de voir nos trois amis
s’essayer a tous les jeux de sports sur
console. Vu de loin comme ¢a, il ne
semble pas qu’il y ait des masses de
simulations sur console, détrompez-
vous il y en a plus qu’une méga
tonne. Le boulot n’était donc pas
facile, la tache était méme plutét fas-
tidieuse car il ne fallait pas en rater
un seul et nous n’en avons pas rate,
enfin on |’espeére sinon AHL a promis
de se mettre en short pour venir au
boulot! Un spectacle, peu réjouissant
je vous I’assure. Aujourd’hui on a
traité de tous les sports collectifs, ne
vous affolez pas si vous ne voyez pas
de Tennis, les sports individuels
seront dans un autre numéro de
Joypad. On your marks, get set, go...

DE FOODTBALL

[(Tout a fait Thierry!)

Ce n'est pas vraiment la féte du football sur Megadrive

en ce qui conceme le nom-bre de simulations de foot.
Par contre, la qualité est la avec le champion toutes catégories de la simulation de foot sur
Megadrive, j'ai nommé le trés bon European Club Soccer . Trés bon mais malheureusement pas
excellent, on attend a ce propos toujours le foot qui mettrait tout le monde d'accord sur Megadrive.
En attendant et apres I'horrible World Cup Italia 90 auquel personne ne voulait plus jouer, les foo-
teux ont pu quand méme bien s’éclater avec European Club Soccer. Un des rares football en vue laté-
rale (des tribunes), il présente un excellent réalisme avec des sons et des graphismes géniaux. Avec
ses deux modes (arcade ou simulation), il propose de plus une bonne jouabilité malgré quelques
problémes de prise en main en ce qui concerme les passes et des défauts de collision de sprites. Le
tout reste d'un trés bon niveau et vous serez sur de vous éclater en jouant des matchs simples ou le
championnat dans sa totalité. Si vous voulez vraiment savoir s'il n'existe que deux jeux de foot sur
Megadrive, sachez qu’'un troisiéme larron s'intercale chronologiquement entre les deux précédents et
il s’agit de Tecmo World Cup qui propose une version arcade de la simulation de foot sur console. Les
graphismes y sont superbes et I'ambiance violente mais |'intérét simulateur compléetement absent
Vous devez vraiment vous procurer European Club Soccer.




SUPER NINTENDO

Kick Off, vous le savez désormais tous, c’est le top micro de la simulation de
football, bien que depuis peu, un certain Sensible Soccer ait fait son appari-
tion. Il y a maintenant pas mal de temps (cf Joypad 2 novembre 1991) sortait
Pro Soccer, et 'on disait
de ce soft “oh! regardez
c'est Kick Off"! Il est vrai
que celui-ci proposait
toutes les options de
Kick Off, et les menus de
présentation étaient
100% Kick Off. Petit pro-
bleme du jeu, il etait
aussi beau que Kick Off,
ce qui, avec le déco-
deur, signifie qu'il était
franchement laid. Avoir
une 16 bits Nintendo,
celle-la méme qui vous fait un Zelda Ill ou un Contra IV et voir des petits
points poussant un autre petit point servant de ballon, ce n’est pas le pied. Il
me semble, a ce titre, que la note de Pro Soccer (85%) était un peu géné-
reuse. Reprenez donc vos Joypad 2 et mettez un bon 73%. Je reviens mainte-
nant @ mon Super Kick Off. Si |'on retrouve la foule d’options, de la vitesse
du vent, au nom de |'arbitre en passant par la couleur des maillots et les tres
nombreuses possibilités, grace au trés grand nombre d'équipes, le jeu a
cependant nettement été amélioré. Lifting pour le vieux Kick Off! Enfin! Les
sprites ressemblent a des joueurs vus de haut et non plus a des puces! Le
scrolling multidirectionnel est excellent, les sons un peu discrets et les gra-
phismes bien plus qu'honnétes. Ajoutez un trés grand réalisme, et vous
aurez ce qui se fait de mieux dans le domaine de la simulation de football.
Mais il reste les jeux de football. Hat Trick Hero par exemple. Bien sympa-
thique, présente le terrain de profil, mais possédant trop peu de coups et se
terminant en une seule partie! Super Formation Soccer est, quant a lui, en
scrolling vertical et le défilement du terrain est exceptionnel, attention les
yeux. Choisissez parmi les 16 équipes du monde, faites un match simple ou
une coupe. Les cartons sont distribués un peu aléatoirement, et surtout tres
rarement, ce qui n'est pas pour accentuer le réalisme. Cependant, il faut
admettre qu’a deux joueurs on s'amuse beaucoup, et que seul, le jeu est 10
fois plus facile que sur NEC, heureusement.

NEC

Le Formation Soccer de la Pc Engine est bien le méme que celui qui tourne
sur la Super Nintendo, vous ne révez pas. A quelques exceptions pres tout de
méme. Tout d'abord, le défilement du terrain ne donne pas la méme
impression que sur la Super
Nintendo. Il s’agit cependant
toujours d'un scrolling verti-
cal. On retrouve tout de méme
les seize équipes, parmi les-
quelles la France, |'Allemagne,

le Brésil, I'Angleterre... Le réa-
lisme ne change pas, il est tou-
jours aussi présent. Peut-étre
méme wmoins, les fautes
n’étant pas sifflées! Le gros
probléme de ce jeu, qui sera
peut-étre un avantage pour
certains, réside dans son
niveau de difficulte treés éleve.
Heureusement qu'il y a un systéme de paswords en mode coupe du monde!
A coteé de ce soft, la version Super Nintendo est hyper facile! Les coups dispo-
nibles vont du tackle a la passe en passant par le tir béton, et vous ne man-
querez bien siir pas d'allonger quelques coups de téte et quelques retournés
spectaculaires. Un bon programme, qui bien que difficile, vous tiendra des
heures en haleine. N'oubliez pas que le jeu est sorti sur une compilation CD
Rom, accompagné du Super Tennis, et d'un jeu de golf assez bien fait dont
nous vous parlerons dans la suite de notre dossier! Enfin, pour étre exhaustif,
n’oublions pas le lamentable Super Soccer édité par Media Rings
Corporation. Il et été difficile de faire plus inintéressant que ce jeu de foot
tournant sur CD Romz2. Offrant un minimum de coups, une gestion des
joueurs absurde et un lot d'équipes sans envergure (y compris les équipes
du Japon), Super Soccer ne fera heureusement pas date dans I'histoire du jeu
vidéo, c'est une chance.

NEO GEO

En fait, pas grand-chose a vous dire, si ce n'est
qu’un foot tout ce qu'il y a d'Européen va
bientdt voir le jour chez nous. Il s'agit de Super
Sidekicks. Avec une vue de 3/4 coté, tous les
coups semblent étre présents. De la téte plon-
geante au retourné acrobatique, il y a certaine-
ment, d’ores et déja, de quoi se réjouir! Sa sor-
tie est prévue pour le courant du mois de Mars.

MASTER SYSTEM

La Master System est la console possedant (pour I'instant) la ludothéque la
plus fournie en simulations de football, il fallait le dire ! De plus, sur tous les
jeux de foot existant sur Master, trois sont d'un excellent niveau d'ou le
délice pour les possesseurs de Master System mais en méme temps une cer-
taine angoisse quant au choix. Pas de probléme, les testeurs de Joypad et
leur dossiers sont la pour vous aider ! Le jeux a éviter a tout prix est World
Cup Italia 90 . Le plus antique s'appelle World Cup Soccer et restait jusqu’a
I'année derniére le meilleur foot sur Master avec une vue dans la longueur
du terrain au dessus des joueurs et une jouabilité excellente malgré son age.
Mais depuis sont arrivés Super Kick Off d'US Gold et Champions of Europe
de Tecmagik qui sont tous les deux en vue de dessus et dans la longueur du
terrain. Mon choix se porte vers Super Kick Off qui reprend tout ce qui a fait
de Kik Off ce qu'il est aujourd’hui (un
jeu mythqiue déja!) en améliorant
considérablement les grapismes et la
jouabilité. C'est ainsi que |'on se
retrouve face a un jeu hyper réaliste,
rapide mais beau et jouable. Réalisme +
plaisir ludique = simulation réussie pour
le joueur de base ! Sans hésiter, si vous
vouler un bon football sur Master,
investissez dans Super Kick Off.
Champions of Europe est un ton en-des-
sous de Kick Off en ce qui concerne la
vitesse et la simulation mais reste beau-
coup plus beau graphiquement. De plus, il est actualisé vis a vis du dernier
championnat d’Europe. A vous de choisir !

NINTENDO

On aurait pu penser que Kick Off serait la vedette du jour, eh bien pas du
tout, Hyper Soccer s'impose. Je dis s'impose, mais ce n'est pas le grand
bouleversement. C'est seulement qu'il est plus agréable a jouer. Ne cherchez
pas le réalisme du coté d’Hyper Soccer, il est plus que limité! Vos joueurs
font un bicycletta toute les deux secondes, et les tackles se prolongent sur
des distances parfois incroyables. Pourtant, Hyper Soccer vous propose des
gros plans plutdt sympas lorsqu’un but est sur le point d'étre marqueé. L'ani-
mation est, en outre, plutot bonne, le scrolling horizontal ne s’en tirant pas
trop mal dans I'affaire, ce qui est rare pour une Nintendo et, le moins que
I’on puisse dire, c’est que I'on se prend au jeu. C'est peut-étre |'essentiel. Le
systéme de passwords vous aide, en plus, a faire des parties plus étalées
dans le temps, ce qui est plus que pratique. Et Kick Off alors, le roi du roi, la
. perfection dans le football?

\ Tout d'abord, et c’est la la plus

ll grande différence, les gra-

phismes de Kick Off sont assez

pitoyables. On aimerait voir

< autre chose que des poux ou

27 d'insignifiants gnomes sur le

terrain. Je ne sais pas moi, des

joueurs par exemple? Je sais je

(de poids), Kick Off balaye

Hyper Soccer au niveau du

réalisme. C'est ici la technique du footballeur qui prime! A vous donc de
trancher le gateau! Technique chez Imagineer avec Kick Off, design chez
Konami avec Hyper Soccer! Mais stop! Il existe aussi d'autres softs de foot-
ball sur la Nintendo! Quand on voit le résultat, on se demande bien pourquoi
un tel drame, mais bon... Le World Cup Nintendo! Aie! Un petit champion-
nat du monde contre douze équipes, avec des graphismes laids et une ani-
mation... je vous laisse deviner le massacre. Seul avantage du soft, il peut se
jouer a quatre grace au Nintendo Four Score. Enfin, il faut bien finir un jour,

O

suis exigeant. Hormis ce détail
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le Goal de Jaleco. Une présentation originale pour ce football, en 3D isomeé-
trique, ou pour parler frangais, a la Zaxxon. Plusieurs possibilités de jeu, la
coupe du monde, le championnat et le match simple. On reste dans le tres
simple. Diriger les joueurs sur le terrain est un innommable calvaire qu'il faut

tres vite oublier.
GAME GEAR

Le jeu de football qui a été adapté le plus
souvent, que ce soit sur micro ou sur
console, constitue également la référence
dans ce sport sur notre chére Game Gear! En
effet, Super Kick Off est le nom de ce jeu de
foot mythique sur la portable de Sega. Et
& comme pour ses grands freres, cette ver-
 § sion bénéficie de toutes les options et de
toutes les qualités qui en ont fait un véri-
table chef-d’oeuvre ludique! Parmi celles-

ci, on retrouve le choix du type de terrain,
la durée de la mi-temps, et, bien sir, les entrainements. Evidemment, il va
sans dire que la rapidité est également du voyage. En effet, tout comme sur
ses prédecesseurs, la vitesse de défilement de I'écran est époustouflante. Le
probléme, c’est que I'on finit par ne plus trop distinguer le ballon (trop
petit!) du joueur. De ce fait, la maniabilité devient médiocre et |'on ne peut
plus faire grand-chose. Ce qui est vraiment dommage!

GAME BOY

Les simulations de football n’étaient pas vraiment au point sur la portable de
Nintendo puisqu’on en était resté au football de Nintendo, World Cup, un
titre sorti quasiment en méme temps que la Game Boy, il y a bien longtemps
donc. Dans ce jeu, les personnages sont énormes, disproportionnés par rap-
port au terrain et lents. D'ailleurs ce jeu est davantage un jeu de parodie et
d'arcade qu'une vraie
simulation. C'est I'année
derniére que nous avons
enfin eu le droit a deux
simulations coup sur

coup et d'un trés bon
niveau. L'illustre Super
Kick Off d'Imagineer et
le moins connu Football
Inter-national de
Bandai . Ma préférence
se porte sans hésiter sur
Football International
qui comblera tous les
fanas de football sans probléme. Ce jeu reprend en effet les meilleur aspects
de Kick Off en gommant ses c6tés négatifs. On retrouve donc la vue dus des-
sus d'a peu pres un huitiéme du terrain et la rapidité de I'animation (bien
que Kick off reste le plus speed des deux). Par contre, fini les joueurs dont on
ne voit que le sommet du crane et le ballon plus petit qu'une crotte de
microbe. Fini aussi le manque de jouabilité de Kick Off. Le réalisme forcené
de ce dernier avait rebuté bon nombre de joueurs. Avec Football
International, on a une vue générale du terrain lors des passes longues et la
vue est rapprochée lors des actions balle au pied. Ce passage d’'une vue a
I'autre déroute mais procure un intense plaisir ludique apreés coup. Toutes
phases de jeu sont présentes dans ce fabuleux football sur Game Boy.

LYNX

Depuis toujours, on attendait un jeu de foot sur Lynx. Eh bien, ¢a y est: il est
arrive. "Il", c'est World Class Soccer. Un football qui mérite vraiment qu'on
s'attarde un petit peu dessus, n'en déplaise a ses détracteurs qui I'ont des-
cendu en flammes. Tout d’abord, pour commencer et histoire de se mettre
dans le bain, le jeu vous propose un panel de plus de 100 équipes! Avouez
que ¢a fait du monde, non? D’autre part, vous pourrez choisir la valeur tech-
nique de vos joueurs, qui varie de | a 3. Cela aura une incidence certaine sur
le déroulement du match, puisqu'avec moins de technique, vos joueurs ris=
quent d'étre vite débordeés! De plus, le fait de choisir la durée d'une mi-
temps et le type de terrain (boueux ou sec) apporte un réalisme évident. Sur
le terrain, durant le match proprement dit, vous dirigez le joueur le plus
proche de la balle. Il est marqué d’une fléche. Vous pourrez lui faire faire des
passes, des tirs, ou encore des tétes plongeantes. Sur le plan du réalisme
pur, il est clair que ce jeu est fabuleux. Mais il est vrai aussi que la jouabilité
reste vraiment précaire. Il est, par conséquent, difficile de marquer un but et
de s'éclater comme il se doit. En tout cas, Atari est sur la bonne voie!

LES JEUX
DE FOOTBALL

[Of course Thierry!])

La Megadrive est la
console qui possede le
nombre le plus impres-
sionant de simulations de
football ameéricain a ce
jour, pas moins de 8 car-
touches relatives a ce
sport. Il y en a pour tous
les gofits mais il faut bien
dire que le marche est
tenu par deux véritables Y
sagas basees sur des per-
sonnages connus du
monde du football ame-
ricain aux Etats-Unis. Je
veux bien-slr parler de
Joe Montana (quarterback de son état) et
John Madden (ex joueur et coach
aujourd’hui). Joe Montana’s Football
de Sega et John Madden’'s Football
d’Electronic Arts sont identiques en ce qui
concerne la vue du jeu (dans le sens du
terrain en vue de 3/4 derriere les joueurs).
Par contre, John Madden I'emporte de loin
par des graphismes fins et beaucoup plus
réalistes que ceux de Montana. De plus, la
jouabilité est dix fois plus attractive dans
Madden. Pour réagir a cette suprématie,
Sega a vite réagi en nous fourgant un Joe Montana Sponstalk Football
donnant cette fois une vue latérale du jeu comme si I'on était placé dans
les tribunes. Deux formidables gadgets viennent apporter du sang neuf au
jeu : le permier consiste en une vue rappochée du jeu lorsqu’'un joueur
attrape la balle, une sorte de zoom immédiat de I'action. Au début, ¢ca
dépayse mais on s'y habitue et on appreécie bien vite ! Le deuxiéeme point
fort de cette séquelle est le nombre impressionant de phrases digitalisées
du speaker qui décrit a peu pres toutes les phases de jeu. L'écran de choix
des tactiques a été aussi considérablement amélioré. Evidemment, dans le
méme temps sort un Jjohn Madden ‘s Football ‘92 encore meilleur que le
premier grace a des nouvelles tactiques, une difficulté plus importante et
des équipes réactualisées (en gardant les mémes graphismes réalistes et la
vue du jeu). Ce jeu est d'ailleurs la meilleure simulation existant
aujourd’hui. Car ce n'est pas le John Madden's Football ‘93 qui va appor-
ter quelque chose de nouveau a part la réactualisation. Pire méme, la
jouabilité a pris un coup dans |'aile, on croit réver ! Quand a Joe
Montana’s Football ‘93, il arrive bientdt. Pour anecdote, sachez qu’'un
Mike Ditka's Power Football est sorti sous le Label dissident Ballistix et que
pour ceux qui préférent les jeux orientés arcade, il existe une bonne
conversion de Cyberball et un non moins excellent Super High Impact
compléetement versé violence gratuite et fun, le tout selon les regles du
foot américain bien-siir !

SUPER FAMICOM

La Super Famicom débute dans le
monde du football américain, en
fanfare certes mais elle débute
tout de méme. Cetta machine ne
possede pour I'instant que trois
simulations de ce sport et encore,
sous réserve de les trouver en
import. On attend de nombreux
titres sous peu comme le Super
High Impact d’Acclaim déja sorti
sur Megadrive ou encore Pro




Quarterback d'American Sammy sans oublier le duel des chefs qui
s’annonce entre Konami (avec NFL Football) et Capcom (Capcom’s MVP
Football). Bref, ca ca barder sur Super Famicom grace aux effets spéciaux
qui risquent d'étre pas mal utilisés pour les zooms et les rotations du terrain.
En attendant, vous pouvez jouer a Ultimate Football (aussi appelé Football
Fury) de Tradewest et surtout au superbe John Madden’s Football’'9z qui
vient juste de sortir aux States et qui, faute de mieux, représente la meilleure
cartouche de football américain sur Super Famicom (ou Nintendo). En ce qui
conceme le réalisme, on est servi puisque la vue du jeu se fait dans la lon-
gueur du terrain comme si vous étiez un joueur en plein dans |'action. Le
probleme avec cette vue, c’est que I'on perd le visuel d'une bonne partie du
terrain. D'ol les vues différentes en gros plans des receveurs lors des passes
car ceux-ci sont hors de I'écran de jeu. A vous alors de choisir votre receveur
et la passe est lancée ! Une excellente simulation.

NEO GEO

Dans le domaine du football américain, le premier du genre sur cette
machine, on a un fantastique jeu, du nom de Football Frenzy. Il offre tout, et
méme plus, en matiére de connaissance de ce sport purement americain,
mais sans rebuter pour autant

les néophytes. Tout est fait de
telle sorte que tout le monde
puisse suivre et comprendre
les différentes actions, sans
aucune difficulté. Les diffe-
rentes digitalisations vocales
époustouflantes vous mettent
dans 'ambiance surchauffée
d'un Stade en délire, en
moins de deux secondes!
Techniquement, il se trouve
que Football Frenzy est égale-
ment parfait; a différentes
phases de jeu, des zooms surgissent ¢a et |a sur les protagonistes du
moment; mais ce qui retient surtout |'attention, ce sont les nombreuses tac-
tiques de jeu que |'on nous propose. Que ce soit en attaque ou en défense,
les phases sont extrémement bien détaillées et apportent un réalisme inéga-
lable! De plus, le mode tournoi, sans donner les véritables noms des équipes
(dommage!), apporte encore plus de caractére a cette cartouche. Ah oui,
j'allais oublier, un scanner est également inclus a I'écran, pour ceux qui
veulent avoir des yeux dans le dos! Je crois vraiment qu’en matiére de foot
americain, on n'a pas fait mieux!

MASTER SYSTEM

Un jeu se détache royalement
parmi les trois foot américains
existant sur cette machine. Il
s’agit d’American Pro Football
qui reste, malgré son age, une
superbe démonstration de ce que
peut apporter une simulation de
sport collectif compliqué sur
une console 8 bits. Superbes
musiques, action totale et vio-
lente, jouabilité excellente, gra-
phismes somptueux, bref ca sent
I'arcade et le fun a plein nez. Quand a Joe Montana’s Football et Great
Football , ils vont jouer aux billes !

GAME GEAR

La encore, il n'y a qu'un seul football américain sur la portable de Sega. Le
titre au nom évocateur, puisque déja programmé sur Megadrive, est aussi
celui d'un des tous meilleurs Quaterbacks des Etats-Unis. Il s"agit bien sir de
Joe Montana Football. En
choisissant parmi une dizaine
d’équipes, il vous faudra
affronter de nombreux
adversaires, avant de rem-
porter le fameux SuperBowl.
Se déroulant dans un scrol-
ling horizontal, vous devrez
utiliser bon nombre de tac-
tiques assez complétes, pour
pouvoir arriver a vos fins. Une

T TrrEpeaas

fleche, pointée sur le joueur qui va recevoir la balle, vous permettra de com-
mettre un minimum d’erreur. Et méme si vous pouvez étre un peu réticent
quant a la petitesse des sprites, il n'en reste pas moins que c'est un produit
valable! Avec une vue de cté pour vous permettre de mieux apprécier
toutes les actions que vous allez construire, ce football américain vous met-
tra totalement dans I'ambiance surchauffée des stades US. Le probléme,
c’est que la maniabilité reste vraiment trop aléatoire, et I'on est parfois
obligé de commettre quelques bourdes assez monumentales! Cela dit, de
par les options offertes et les beaux graphismes, on lui pardonne quand
méme!

GAME BOY

En matiére de football américain, la Game
Boy ne possede pas de hit universel que
vous devez posséder obligatoivement. On
ne compte a ce jour que trois cartouches
qui se valent grosso modo. Alors allons-y
pour les comparaisons et essayons de
comprendre pourquoi Tecmo Bowl se
détache des deux autres, en I'occurence
Play Action Football et NFL Football. Dans Play Action Football de Nintendo ,
vous trouverez exactement tout ce qu'une bonne simulation de ce sport
peut vous donner sur console avec une vue de dessus dans le sens du ter-
rain. En oubliant que les joueurs sont représentés par de simples petits patés
(sic), on accroche bien a ce jeu qui permet de ressentir les sensations d'un
coach (mais pas d'un joueur). Dans NFL Football , c'est le contraire, les
joueurs sont superbement dessineés et animes, il fallait le faire sur Game Boy
pour un sport collectif aussi compliqué que le foot américain. Mais quand a
la jouabilité, c'est autre chose. On a bien du mal a s’y retrouver dans ce
fouilli de sprites en trois niveaux de gris ! Dans ces deux jeux, ainsi que dans
Tecmo Bowl, le choix des tactiques est convivial et la prise en main de ces
choix se fait naturellement (encore faut-il connaitre les régles). Mais alors
pourquoi ce jeu est-il meilleur que les autres ? Tout simplement parce qu'il
combine les deux aspects positifs de ces derniers en gommant les cotés
négatifs, sympa ! Vous vous retrouvez donc avec un jeu a mi-chemin entre
le réalisme avec des joueurs bien rendus graphiquement et le plaisir ludique
avec une maniabilité au poil ! De plus, contraivement aux deux autres, la vue
est latérale, ce qui est bien plus intéressant dans le cas d'une portable. On
distingue une plus grande partie du terrain. bref, achetez-vous Tecmo Bow!
en attendant mieux.

= Tar eI e

La Lynx a accueilli son premier jeu
de football américain il y a de cela
quelques semaines: il s'agit de NFL
Football. La grande originalité, qui
peut également étre un inconve-
nient, c'est qu'il faut, pour pouvoir
jouer, prendre la console dans le
sens vertical! En ce qui me
concerne, j'avoue que j'ai préferé, car on ne peut pas dire que les écrans
soient bien grands sur les portables! Ce jeu vous permet d'affronter de tres
nombreuses équipes dans un championnat de folie. Avec une vue de haut,
ce qui est tres rare pour du foot américain, vous verrez souvent un zoom du
joueur, en fait, & chaque fois qu'il essaiera une derniére tentative de déga-
gement au pied. N'oublions pas qu'il n'y a pas mal de tactiques de défense
et d'attaque, ce qui semble primordial pour ce type de jeu. Effectivement,
avec des graphiques explicites et des schémas en veux-tu en voila, vous
devrez faire votre choix parmi toutes celles proposées, en espérant que ce
que vous venez de prendre vous permettra d’avancer d'au moins 1o yards a
chaque fois! En tout cas, ne faisons pas la fine bouche. Sur Lynx, un tel jeu
est vraiment le bienvenu.

LES JEUX
DE BASKET

[(Bras roulé de Karim Abdul Jabbar!)

La grande guerre Sega / Electronic Arts (EA) a fait rage sur le front du basket
sur Megadrive et les joueurs s'en sont mis du coup plein la lampe avec




quelques six cartouches
en deux ans ! Le pauvre
Arch Rivals a bien du mal
a lutter face aux deux
geéants du basket sur
Megadrive. Sous prétexte
d'un jeu basé sur
I'arcade, les coups et la
violence, ce jeu nous
inflige des collisions plu-
tot chaotiques et une ges-
tion lamentable des mou-
vements. Le premier jeu
de basket a étre sorti sur
Megadrive, fut Super Real
Basketball de Sega qui reste
un excellente basket. Vite
détroné par Lakers Vs Celtics
d’EA , il ne s’est jamais vrai-
ment releve, Sega non plus
d'ailleurs car son récent David
Robinson’s Supreme Court
n'est pas meilleur que I'égale-
ment récent Bulls Vs Lakers .

Le premier propose pourtant
une vue originale et treés réaliste du terrain en diagonale. Le probléme est
qu'il faut changer de vue arrivé au centre du terrain. Ne vous en faites pas
en ce qui concerne les appellations car Bulls Vs Lakers est exactement le
méme programme que Team USA avec des équipes différentes. C'est donc
Bulls Vs Lakers qui remporte la palme et ce n'est certainement pas Jordan Vs
Bird qui viendra contredire cela avec cette pitoyable opération commerciale
consistant pour EA a sortir un jeu de plus basé sur le One on One et non le jeu
collectif. Toutes ces simulations sont en général en vue latérale avec le ter-
rain qui scrolle horizontalement. Les joueurs et le terrain sont en vue de 3/4
(isomeétrique). Bulls Vs Lakers n’apporte simplement que des équipes et des
playoffs réactualisés par rapport a Lakers Vs Celtics qui reste un brin meilleur
en ce qui concerne la jouabilité, et ce malgré I'age avanceé de Celtics. Ces
deux jeux sont les meilleurs basket sur Megadrive.

SUPER FAMICOM

Apres la sortie de Super Dunckshot il y a pas mal de temps, on attendait
I'explosion des simulations de basket sur Super Famicom et il a fallu patien-
ter jusqu'a il y a quelques mois. La véritable naissance a donc eu lieu avec
I'apparition de Bulls Vs Blazers d'Electronic Arts et qui n'est autre que la
pale adaptation de Bulls Vs Lakers sur Megadrive (ou Team USA si vous pré-
férez). Ont suivi ensuite Super NBA Basketball de Tecmo (89 %) et NBA All
Star Challenge de LIN (76 %). Alors que choisir ? C'est simple pourtant :
Dunckshot est impressionant avec ses zooms et ses rotations en mode 7 mais
reste peu jouable, Bulls est en-dessous de la
version Megadrive (méme s'il reste intéres-
sant a jouer) et NBA All Star n'est qu’un One
On One, un sublime One On One mais un
One On one quand méme ! Il reste donc
pour I'instant le génial Super NBA basket-
ball qui vous fera revivre les tous derniers
Playoffs américains. Les options sont mul-
tiples, les joueurs possedent des caractéris-
tiques preécises et vous pouvez bien-sir
jouer & un ou deux joueurs. Un trés bon

basket sur Super Famicom.

Usa pro basketball: Allez hop! Encore un vieux jeu sorti sur Nec il y a main-
tenant 3 ans. On voit bien que cette console est délaissée par les program-
meurs tres “sport”. Ce basket la est trés amusant, mais pas sérieux du tout. Si
vous espeérez faire de superbes actions, ou des paniers en tirant la langue,
laissez tomber. Ici, I'arcade et I'humour I'emportent sur la stratégie et le réa-
lisme. D'ailleurs, il suffit de regarder les tétes des joueurs pour s'en
convaincre! Ce ne sont pas des digits de Magic Jordan ou de Mickael Bird et
autres Larry Johnson. Il s'agit, en fait, de personnages au corps normal et &
la téte disproportionnée. Cela ne géne en rien le jeu si, comme je vous le
répete, vous cherchez un jeu qui a pour theme le basket mais qui n'est, en
fait, qu'un simple jeu d'arcade. Un peu comme le Arch rivals de la MD.
Attention: je n'ai jamais dit que ce jeu était déplaisant, mais vous étes telle-

ment nombreux a rdler sur le manque de réalisme sur les jeux de sports que
je prends les devants...

MASTER SYSTEM

A I'opposeé du football par exemple, le basket ne semble pas faire recette sur
Master System car le peu de cartouches de ce sport sont d'un niveau treés
bas. C'est ainsi qu'Arch Rivals se détache par rapport aux vieux Great
Basketball et Basketball Nightmare qui porte bien son nom ! Dans Arch
Rivals d'Acclaim, vous pouvez choisir des joueurs selon leur tronche et leurs
statistiques pour des matchs a deux contre deux. L'originalité du jeu pro-
vient du fait que vous pouvez vous
taper dessus copieusement pour
recupérer la balle. L'animation est
fluide et les couleurs vives. Le jeu se
déroule latéralement en vue isome-
trique. Pas franchement démentiel
techniquement, il reste le plus
amusant des basket existant sur
Master System.

NINTENDO

Si Double Dribble figure en posi-
tion avantageuse ici, ce n'est pas parce qu'il s'agit d'une pure merveille qui
concurrencerait le Mont Saint-Michel, mais bien parce qu'il s'agit du seul
soft de basket ball sur cette console qu’est la petite 8 bits de Nintendo.
Incroyable mais vrai; alors que la 16 bits aligne toutes sortes de basket ball,
la Nintendo n'en a qu'un seul et unique, et encore, il faut voir la qualite!
Double Dribble a beau étre un soft de chez Konami, il est bien loin de figurer
au palmares des meilleures simulations sportives! Bien que Double Dribble
offre, a deux joueurs, la possibilité de s'affronter I'un contre I'autre, il ne
suscite pas |'enthousiasme le plus torride. Les sprites clignotent étrangement
(fagon I'homme invisible, mais pour toute I'équipe) et les regles que nous
connaissons sont, en outre, assez imparfaitement reprises. Pas de quoi, en
somme, s'extasier; alors, sans attendre rien de meilleur pour le moment,
changez de console si c'est du basket

ball qu'il vous faut.

Sur Game Boy, tout comme sur les
autres consoles, il faut distinguer les
One on One des autres ! All-Star
Challenge et All-Star Challenge 2 de
LIN vous permettent de participer a
des épreuves d'exhibition comme les

smash, les tirs a trois points ou encore
le one on one (un contre un). Vous pouvez jouer & deux joueurs (avec un
link) mais le jeu n'en reste pas moins limité par rapport & une vraie simula-
tion collective. Un Super Street Basketball tout droit importé du Japon vous
propose un 2 On 2 un peu fade et vous lui préférerez le superbe 5 On 5
Double Dribble de Konami qui vous fait jouer a 10 joueurs sur le méme ter-
rain (& un ou deux joueurs). On n'a pas fait mieux aujourd’hui. Une sorte de
Lakers Vs Celtics sur portable, c'est tentant non ?

LYNX

Autant vous le dire d’entrée, le seul jeu de Basket qui existe sur la portable
d'Atari n’est pas réellement un jeu de basket-ball. Effectivement
Basketbrawl, c’est son nom, se déroule constamment dans la rue. Votre but,
étant de gagner des matchs dans la rue, en marquant des points dans des
paniers perces assez crades. Mais il faudra aussi que pour cela, vous utilisiez
tout ce qui vous passera par les mains, et méme vos poings d'ailleurs, pour
pouvoir empécher votre vis-a-vis de marquer, ne serait-ce que 2 malheu-
reux points. Il y aura, en effet, pas mal d'objets par terre comme des cou-
teaux ou encore des fouets. D'ailleurs, parfois, un arbitre viendra, sans rai-
son, vous donner quelques bonnes
baffes pour tenter de vous
réveiller! Au départ, vous étes seul
contre une seule autre personne.
Mais si vous gagniez, vous en ren-
contreriez deux autres d'un seul
coup! En cas de nouvelle victoire,
ce sera ensuite a trois personnes de
venir vous affronter. Et ainsi de
suite! Mais ne vous fiez pas trop a




ce scénar’ ce jeu est vraiment trop nul! Il ne revét vraiment aucun intérét.
Laissez tomber, ca vaut mieux.

LES JEUNX
DE HOGCKEY

[Ah Hockey, Hockey!)

MEGADRIVE

NHLPA Hockey est un
vieux de la vieille mainte-
nant! Ce soft d’Electronic
Arts qui a fait, et fait
encore, vibrer le coeur de
notre Destroy national. Il
s'agit sans doute, 13, de
ce qu'il y a de mieux coteé
hockey sur glace, et cela
toutes consoles confon-
dues quelle qu'en soit la
version. Une petite mise
au point s'impose. Tout
d'abord, il y eut NHL.
Celui-ci vous proposait les
équipes US, le NHLPA vous
offrait une petite réactua-
lisation alors que le EA met-
tait sur la glace divers pays
du monde entier. La s'arré-
taient les différences. Vous
me direz, "mais il y a le
méme sur Super Nintendo"!
Stop! La version Megadrive
s’en tire bien mieux que son
homologue Nintendo, entre
autres, grace a une anima-
tion meilleure. Accompagné
de musiques qui vous met-
tent en train, et de brunages pamcullerement smgnes qui vont du “houmf!”
lorsque I'on se prend un méchant coup de crosse, a la sonnerie qui retentit
lorsqu'un but est marqué, vous vous trouverez la dans une ambiance du
tonnerre. Le jeu vous propose un grand nombre d'équipes, dont deux all
stars team et |'on retrouve, par exemple, dans les nombreux joueurs le
numeéro 66, alias Mario Lemieux. Habile transition pour parler un peu de
Mario Lemieux, le jeu! Autre soft de hockey sur glace, Mario Lemieux n'égale
certainement pas un NHLPA Hockey. Le mode baston est, ici, présenté de
fagon originale, les deux sportifs étant mis face a face pour se donner
quelques bonnes volées de coups de poings. Contrairement aux NHL, NHLPA
ou EA Hockey, le jeu se déroule suivant un scrolling horizontal, pour un verti-
cal dans les autres soft du méme genre. Inutile de tergiverser (reconnaissez, au
passage, |'un des termes favoris de Destroy), NHLPA est le meilleur hockey dis-
ponible a I'heure actuel, alliant au réalisme une excellente réalisation

SUPER NINTENDO

Inutile de chercher des heures pour
savoir combien il existe de jeux de
hockey sur glace sur la 16 bits
Nintendo: pour I'instant, un seul. Il
s'agit de NHLPA Hockey, le méme, a
quelques détails pres, qui brille sur la
Megadrive. Suivant un scrolling ver-
. tical, retrouvez toutes les éaquipes
} US dont les plus grandes vedettes. Je

f dis US, mais il y a aussi une petite
7 poignée d'équipes canadiennes,
inclue dans la National Hockey

League (NHL). On regrettera cepen-
dant que |'animation ne donne pas la méme sensation de fluidité et de rapi-
dité que sur la MD, et que les sons nous offrent |'option fromage QU désert.
En effet, il n'y a pas, en méme temps les sons et la musique! Le réalisme est

cependant toujours au rendez-vous, vous filez sur la glace, en tenant
compte de la force d'inertie qui influe sur vos mouvements, vous donnez un
ou deux coups de crosse sous les yeux de 'arbitre qui vous envoie en “pri-
son”, et vous vous faites une ou deux petites bastons histoire de rire. Du
grand fun cependant, méme s'il est bon d'attendre un peu les prochaines
sorties sur cette console, dans le domaine du Hockey sur glace.

NEC

Hit the Ice: Ce jeu la n'est pas vraiment une
simulation car si j'avais a lui donner un sur-
nom ou un sous-titre, ce serait plutdt “Final
fight sur glace”. En effet, avec 3 joueurs par
équipe, un palet quasi-inexistant et la possi-
bilité de décapiter son adversaire ou de lui
trancher un bras, on se demande ce que
vient faire le mot Hockey dans ce jeu. Tres
marrant a la premiere partie, il devient vite
lassant de trancher des tétes a coups de
crosse. Comme quoi arcade et humour ne
font pas toujours un jeu super. Mais je reviens sur le début de cet article pour
deux choses: la premiére c'est que ce jeu bidon va bientot nous étre imposeé
sur MD et SFC. Comme s'il avait pas pollué assez de monde comme ¢a! De
plus, comme dirait ma meilleure amie (une trés bonne amie, normale c’est la
meilleure) (NDAHL: Cette remarque, dont j'ai déja censuré une partie, offre
un grand intérét mon cher Greg, mais soit ta copine joue au Hockey, soit je
me demande vraiment ce qu’elle vient faire dans ce dossier! ),- ce jeu est, de
toute fagon, trés égarant! Egarant, non? Mon demier conseil serait de ne pas
vous égarer (nd la meilleure amie: tu me dois 100 balles pour le copyright)
dans les tréfonds de ce jeu, sur quelque format que ce soit.

NINTENDO

Lorsque I'on parle jeu de sports, le pire est toujours a craindre avec la Nintendo.
Il faut bien I'avouer, et cela sans aucun parti pris, la petite 8 bits n'excelle vrai-
ment pas dans le domaine. Pourtant, derriére Blades of Steel se cache un grand
nom: Konami, vous |'avez deviné. Seul autre soft de hockey sur glace sur cette
machine, |'excécrable Ice Hockey, soft qui est a jeter par la fenétre sans plus
attendre. Ce demier, réalisé d'une fagon, elle aussi excécrable, vous propose six
pauvrettes équipes, et la possibilté de jouer contre un adversaire humain, ou
contre la console. Blades of Steel, Konami oblige, vous permettra de faire une
petite coupe contre un lot d’équipes (assez peu expérimentées, il faut
I’admettre). Pour ce qui est de I'animation (scrolling horizontal) et des gra-
phismes, celui-ci s'en tire bien mieux que Ice Hockey, mais ce n'était pas bien
dur de s'élever au-dessus de la nullité la plus prononceée.

LYNX

Sur Lynx, on ne peut pas dire que les sports de glace soient légion. Avec un
seul jeu de Hockey, sorti il n 'y a pas si longtemps que ¢a, les adeptes de la
Lynx vont enfin pouvoir s'éclater comme il se doit! Ce jeu de hockey sur
glace s'intitule tout simplement... Hockey! Avec une vue de 3/4 coté, vous
allez devoir entamer des glissades et des parties endiablées! Faire des passes
au millimetre, marquer de 15 meétres ou bastonner la face de votre adver-
saire, tout ceci sera possible. De méme, au départ, vous pourrez choisir de ne
faire que de la baston ou des tirs au but! Dans ce cas, vous prendrez la
console dans le sens vertical, comme pour NFL Football. Pour les engage-
ments, vous verrez une vue de haut, avec |'arbitre qui fera une mise en jeu
entre les deux joueurs. La fluidité du jeu est vraiment impressionnante! Tout
semble facile a exécuter. D'ailleurs, vous pourrez niveler les capacités de tous
vos adversaires, en “touchant” aux capacités de tir, de puissance, d'adresse,
et méme de baston! En tout, des milliers de combinaisons sont possibles! Ca
fait plaisir, non?

LES JEUX
DE VOLLEY

MEGADRIVE

Super volleyball: Malgré un certain age, cette simulation de Volley est tout
a fait plaisante. Elle a, pour avantage, une animation hyper-souple et un
réalisme a toute épreuve. Tous les coups du volley sont permis, et méme des




coups secrets, comme le “bal-
lon-obus”. d’autres options
sont, bien sir, présentes,
comme le choix du temps des
sets et le nombre de ces sets.
Avec des joueurs animeés
superbement (on a I'impres-
sion de les voir respirer
comme de vrais étres
humains), les mouvements
étant tous décomposes, c'est
un peu comme si vous regardiez la
télévision mais en plus intéressant! Si,
apres lecture de cet article, vous cou-
rez vous acheter ce jeu, vous trouve-
rez cette cartouche a un prix trés
réduit du fait de son ancienneté. Un
investissement en or, surtout par les
prix et daubes qui courent en ce
moment. Le seul regret est une
maniabilité un peu restreinte, due au
fait que vos joueurs ont des anima-
tions complexes, vous n'étes pas tou-
jours maitre de la situation. Mais c’est
bien la le seul défaut que I'on pourra trouver a ce must.

SUPER FAMICOM

En matieére de volley-ball, on peut dire que |'on est gateés sur la SFC. Il y a, en
effet, 2 superbes simulations de ce sport et ce n’est pas pour nous déplaire,
loin de la. Avec Super Volley Ball 2, on atteint des sommets de prouesses
techniques et artistiques. Que ce soit au niveau de la réalisation et du réa-
lisme des joueurs, on est tout simplement époustouflés! Les joueurs réagis-
sent véritablement comme s'ils étaient vivants! Leur animation étant vérita-
blement le point fort de cette simu-
lation. Contrairement a Super e
Volley Ball Twin, ot il semble que
I"on ait plutdt miseé sur le cote
ludique ce qui est loin d'étre un
tort, plutét que sur le réalisme.
Mais dans les deux cas, la possibi-
lité de paramétrer le nombre de
sets (1,3 ou 5), ou bien de choisir
sa propre tactique d'attaque, fait
que |'on peut trouver son bon-

heur dans les deux versions.
Ce qui les différencie et qui fait pencher la balance du cdté de Super Volley
Ball 2, c’est, en plus, la possibilite de jouer avec des femmes et des robots et,
surtout, de voir qu'ils possédent pas mal de coups “magiques”! Pour du vol-
ley, on peut dire que ¢a sort de 'ordinaire, a tel point dailleurs, qu’on en
oublie vite Volley Ball Twin! Les smashes sont vraiment hyper-réalistes, de
méme que les récupérations de balle en roulade! Vous le voyez, il ne semble
pas y avoir photo, ce volley est celui qu'il vous faut!

NEC

Etant sorti sur NEC pratiquement
en méme temps que la console,
ce titre contribua a tailler une
bonne réputation a la Pc Engine
lors de son arrivée dans ce pays.
La qualité de I'animation des
personnages est extraordinaire,
on dirait vraiment que ceux-ci
sont vivants! La maniabilité est
exemplaire et il ne faut pas hesi-
ter a se le procurer malgré son
age, car justement, son prix a
chuté et il représente un excellent rapport qualité-prix. Proche de la version
MD, ce jeu présente les mémes options, les mémes qualités et les mémes
défauts. Mais en revanche guys, si vous n'étes pas trop “plancher de stade et
joueurs nombreux en uniforme, la plage et les jolies filles n’attendent que
vous dans Beach volley! Dans ce demier, le fun est au rendez-vous car il est
beaucoup plus simple que son concurrent. Autant le premier était basé sur la
stratégie et le réalisme, autant Beach Volley est plutdt inspiré de dessins ani-
més japonais avec des grosses tétes et des positions assez comiques. Avec

wanA v

des joueurs, et surtout des joueuses (en maillot waw!) qui sont 4 dans
chaque équipe (normal pour du beach volley), vous allez pouvoir mettre la
patée a toutes les équipes qui se prétendent, comme vous, les meilleures du
monde. Méme si la réalisation n'est pas canon et les mouvements assez sac-
cadés, il y a tout de méme la possibilité de construire son équipe de Aa Z, en
choisissant ses joueurs et maillots. Tres cool dans ses graphismes, on a rare=
ment vu des couleurs aussi vives pour un terrain de volley. Vous me direz
que cela se passe en pleine nature, mais bon, de I'herbe vert fluo, bof... Ho,
encore une chose, alors que sur la version NES il était possible de jouer a 4
joueurs en méme temps, ici, cette option n'est pas présente. Enfin, c'est ce
qu'’affirme notre Destroy national qui est, au moment ol je vous parle, dans
le bureau du patron avec Danbiss et Linos en train de se mater le match
France-Israél. Les lecteurs curieux de savoir combien de temps a |'avance est
prépareé le journal, n'auront qu'a faire un rapide calcul. Merci qui?

NINTENDO

Nous donnons |'avantage ici a un soft de volley ball qui n'en est pas vrai-
ment un. Super Spike v'ball est un volley ball de plage. Premiére différence
avec un volley plus classique, le jeu se joue a quatre, deux joueurs dans
chaque équipe. Les régles, elles aussi, ont été légerement modifiées, mais le
principe de base, qui consiste a faire passer un ballon de |'autre cété du filet
sans qu'il touche le sol, est conservé. C'est la le principal! L'animation est
rapide et I'on peut sans peine aligner une ou deux techniques. Ne vous
attendez cependant pas a du sublime, nous ne sommes pas sur Super
Famicom, on se calme la! Cependant ce programme de Beach Volley possede
un indéniable avantage: il peut se jouer a quatre, grace au Nintendo Four
score. Alors [a, attention I'ambiance! Si la plage, ¢a vous ennuie, vous pour-
rez aussi trouver sur la Nintendo un autre programme de volley ball, plus
seérieux celui-1a, Volley Ball. Tous les joueurs seront cette fois présents. Le ter-
rain vous sera présenité de profil, comme dans le précédent et |a, vous pour-
rez briller. Dommage que I'on ne puisse pas, comme dans I'autre, jouer a
quatre mais, sans crier au miracle, on passe le temps agréablement en
regardant ces graphismes trés nippons.

Le seul, le vrai, le pur Volley sur Game Boy
s'appelle Malibu Beach Volley d’Activision et
se joue... sur la plage ! On joue & deux contre 2e
deux selon les regles du volley. Ce jeu est

meilleur que I'antique Super Volley de
Nintendo qui commence a se faire vieux avec &
ses personnages au look bizarre.

CONCLUSION SUR
LE DOSSIER SPORT

-PREMIERE PARTIE-

Ainsi s’achéve la premiere partie de notre dossier consacré aux jeux de sports
d’équipe. Comme vous |'avez remarqué, nous avons exclu (question de
place) le baseball, qui se retrouvera par conséquent dans notre seconde
partie consacrée, elle, aux sports individuels!

Vous vous en étes apercu, les consoles sont plus ou moins disposées a rece-
voir les jeux de sports.

LE DUEL INTER CONSOLE! QUE CHOISIR?

Si vous étes un fan des jeux/simulations de sports, évitez la Nintendo 8 bits.
Vous avez dii remarquer que, pour ce qui est des sports d'équipe, elle ne
brille pas particulierement pas son talent! La Master System ne s'en sort,
quant a elle, que médiocrement, mais la suite de notre dossier devrait vous
mettre les points sur les i, et vous montrer le vainqueur du duel
Nintendo/Master System! Il est vrai que les sports d’équipes obligent la
console a gérer un bon nombre de sprites simultanément et, par consé-
quent, les 8 bits ont bien du mal a tenir la route! Le challenge est aussi
ouvert entre le trio inferal des portables, Game Gear, Lynx et Game Boy se
livrent un combat sans merci! Une fois encore, il est difficile de se prononcer
tout de suite, mais la suite du dossier devrait faire toute la lumiére sur cette

affaire!
LES PORTABLES SE FONT SPORT?!

Olympic Gold suffira-t-il a faire oublier I'excellent Awesome Golf de la Lynx?
Les portables tentent d'imiter leur grandes soeurs, la Super Nintendo et la




Megadrive qui exploitent de leur coté a fond le domaine! Si vous recherchez
des jeux/simulations de sport, jetez-vous sur ces deux consoles qui se
ménent une lutte sans pitié, et qui rivalisent d’excellence (et aussi parfois de
médiocrité!) La PC Engine est, quant a elle, un peu dans le vent. Rien n'est
prévu a ['horizon dans le domaine du jeu de sport! Cette premiére partie de
notre dossier consacrée aux jeux d’équipes n'a que peu mis en lumiere, il est
vrai, les performances de cette machine dans le domaine. Mais la suite vous
fera voir une ou deux petites merveilles comme seule la PC Engine peut nous
en faire! Reste la NEO GEO, la marginale du lot. Peu exploitée dans le
domaine, ses productions se font tout de méme bien remarquer! Le Frenzy
Soccer est sans aucun doute 'un des footballs les plus délirants! La NEO GEO
fait dans le sport futuriste! Animation béton (ou NEO GEO, c’est synonyme),
action a 10000 kms/h, le jeu est un régal! Et pour une fois que I'on peut ne
jamais se lasser d'un jeu sur cette console! La NEO GEO propose aussi Baseball
2020 dans la catégorie des sports futuristes! Une fois encore, les musiques
sont fabuleuses et I'action bat son plein de bout en bout! Matches délirants,
avec des régles du baseball assez bien reprises dans I'ensemble, et saupou-
drées de quelques ingrédients futuristes qui ne sont pas désagréables.

'I'IIE Mll:lllllf .IIIIIEIIIIS NIV lllff .IIIIIIlIlITE ﬂlllll'!s

JEUX FUTURISTES, JEUX BELLICISTES!

Les autres consoles n'ont, pour leur part, que peu exploité |'univers limite
par la seule imagination, des sports futuristes. Rare exemple, le Speeball de
la Master System, ou le Speedball Il de la Megadrive et de la Master System.
Cette fois, vous participerez & des matches d'un hand ball futuriste o le bal-
lon est une bille d’acier. Vos joueurs seront en armure et fileront de grands
coups a tout le monde, histoire de se frayer un chemin jusqu’aux buts ou la
balle doit atterrir! Drdle d'époque. Votre but sera de faire monter votre
équipe des Brutal Deluxe jusqu'a la premiere division et, de 1a, jusqu'a la
victoire! Bien des dents et des cranes seront brisés avant d'en arriver lal
Geérez votre équipe et composez une team indestructible!
Dans la seconde partie de notre dossier, vous connaitrez tout sur les sports
de combat, les golfs, les multi-épreuves, les softs de Fi, les tennis et le base-
ball, comme je vous I'annongais tout a I'heure.
Plus question d’hésiter entre tel ou tel soft, la solution pour choisir, pour bien
choisir, est entre vos mains! A vous |'univers du sport!

Dossier réalisé par TSR, Olivier, Trazom et Greg
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C'est toujours un
plaisir incommensu-
rable que d'annon-
cer l'arrivée prochai-
ne d'un vrai grand
titre sur une conso-
le, d'autant que
cette deriere a de plus en plus tendance & se voir rejeter pour
la mouvance populaire. Clamons-le haut et fort, non! La PC €ngi-
ne n'est pas encore encore morte! La preuve? Hudson Soft an-
nonce |'arrivée, pour le mois d'avril, de PC Kid lll, 'un des héros
les plus branques que le monde des jeux vidéo ait jaimais
connus. ,

Un tr.oisiéme
chapitre plus que
mouvemente...

Comme dans les précédents épisodes, on
se retrouve dans un dédale de mondes
completement fracasses, ou les ptérodac-
tyles, brontosaures pachydermiques han-
tent chacun des recoins du jeu. Toujours =S

comme dans les précédents épisodes, qui, il faut I'avouer, nous
avaient transis de joie, ce diable de PC Kid s'est embourbé
dans une histoire a la mords-moi le noeud ou il lui sera particu-
lierement difficile de s'échapper des situations périlleuses qui
se dressent sans cesse devant lui. €h oui, I'atmospheére de PC
Kid Il reste identique & celle que I'on connaissait jadis et ¢a,
c'est déja un bon point pour cette production.

On pecut jover a deux
simultanément

Tout en conservant cette fantastique ambiance, ce nouvelle épi-
sode comporte cependant de nombreuses innovations et pas de
moindres. La plus flagrante est, sans aucun doute, la possibilité
de jouer & deux simultanément. Avouez que pour une innova-
tion, c'est une sacrée innovation. Déja seul, on s'éclatait comme
une béte, alors a deux, je

ne vois vraiment pas com-

ment ce titre pourrait étre

moins bon. Certes, de ce

que I'on a vu, pour l'ins-

tant, on ne peut pas dire

grand-chose sur le contenu

de ce titre et, surtout, sur

sa qualité intrinseque,

mais une chose est d'ores

et déja certaine, on ne

sera pas déqu. La seconde

grande idée de PC Kid lll

est 'originalité, non seule-

ment des décors, mais

également des options de jeux. Ainsi, en prenant plusieurs op-
tions, on pourra, par exemple, diriger un Kid préhistorique gros
comme les trois quarts de I'écran ou un autre, minuscule, qui
pourra s'infiltrer un peu partout en se faufillant & travers les
grottes et autres labyrinthes qui jonchent cette production
d'Hudson Soft.

oy
L Y

a

Y ) L)
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.
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gencives
en beton
arme...

Comme toujours, et

cela n'est, une fois

de plus, pas pour

nous déplaire, on re-

trouvera ici tous les

ingrédients qui nous

" t tant séduits auparavant; avec ses gen-
cives en béton armé, -a croire qu'il se brosse les dents tous les
jours avec Toniglandine-, PC Kid pourra s'accrocher n'importe ou
et pratiquement & n'importe quoi: une paroi rocheuse, une
branche d'arbre, une plate-forme mouvante, etc. Pour com-
battre, Pithecanthropus Computorurus puisque tel est son nom
scientifique, se fera également une joie de sauter la téte la
premiére dans un mouvement souple ponctué par un remar-
quable saut périlleux qui ferait envie a n'importe quel gymnas-
te moderne, sur tout ce qui pourrait I'empécher d'arriver au
terme de sa mission et de secourir la belle qui I'attend a l'inté-
rieur d'une forteresse fort bien gardée. Parmi les ennemis que
PC Kid rencontrera, on notera la présence de certains déja
connus dansles épisodes précédents, mais également de nou-

veaux, plus coriaces,
qui rehausseront cer-
tainement encore un
peu plus l'intérét de
cette réalisation, une
fois de plus réalisée
de mains de maitre
par l'une des
équipes de pro-
grammation les plus
prestigieuses sur PC
€ngine. Attendons
donc jusqu'en avril
pour en savoir un
peu plus sur PC Kid
IIl mais, assuré-
ment, ce jeu sera
l'une des grandes
vedettes sur PC
€ngine, a la hau-
teur du moins de
Sonic sur Mega-
drive et Mario
sur Super Fami-
com.
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E€SPACE, FRONTIERE DE
CINFIN

De planete en planéte, quel fantastique spectacle que celui du
ballet des étoiles. Etoiles et planetes, tel sera votre univers
dans Warp Speed, un jeu galactique inspiré de Wing Comman-
der. Depuis Star Wars (le film) on le sait, I'espace n'est pas un
univers rempli de bonheur et de joie. La guerre, la destruction,
l'anéantissement de I'homme et de I'étre en général sont des
mots bien plus connus et utilisés que prospérité, amour ou fra-
ternité. C'est donc en plein coeur d'un conflit interstellaire, que

P ILOT O
i CK

HOLE

| vous, pauvre nc

- du combat galac-

~ tique, vous décidez
d'affronter vos en-
nemis de front.
Jusqu'a présent, vos lettres
noblesse, vous les aviez |

acquises sur un simula-
teur, mais maintenant
c'est pas pour "de la
fausse”,

c'est pour "de la vrai de
vrai”, un combat pour la
vie, une lutte contre la
mort.

PROGRESSEZ
NANS LA
HIERARCHIE.

Apres donc de nombreuses
scéances en simulateur, vous

avez enfin la charge d'un véri-

table vaisseau spatial, un croiseur galactique super armé, qui
plus est, peut encore étendre son champ d'action gréce & des
armes nouvelles que vous pourrez récupérer au cours de vos mis-
sions. Ah oui, voila: Warp Speed est un jeu composé de plu-
sieurs missions, dans lesquelles vous
devrez sans cesse remettre votre grade
mais également, votre vie en jeu. Quel
fantastique pari que celui contre la
mort. Pour vous déplacer dans I'espace,
une carte des lieux vous permettra de
connaitre la position exacte des pla-
netes, il sera alors facile pour vous de
calculer vos trajectoires et de traverser
l'espace pour aller percuter de plein
fouet la race d'Aliens que vous désirez
annéantir. A chaque mission accomplie,
vous changez de grade et augmentez
la force de frappe de votre vaisseau.

DES ZOOMS €N
MODE 7

LU'espace, on le sait bien maintenant,

n'est pas un lieu de villégiature pour
grabataire handicapé et, pour vous sor-
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tir des champs de météorites, par exemple,
il faudra que vous soyez passé expert dans
le maniement des contréles de votre vais-
seau. Rien ne sera aussi évident car de-
vant la masse de ces météores, doublée
d'attaques ennemies, il faudra savoir
comment maintenir la barre dans le droit
chemin. Llors des combats que se livreront
les différentes parties engagées dans
cette réalisation, Accolade nous a prépa-
ré des petits zooms en mode 7, comme
on les aime et qui, chaque fois, nous
emplissent le coeur de bonheur. Sur
votre tableau de bord, un

radar vous permettra égale-
Enceray - ment de connaitre 'Io posi- :
hares: tion de vos ennemis, c'est b

—'E'"'E” e alors & vous de naviguer

. correctement pour en venir

& bout. S'annongant sous les meilleurs auspices, Warps-

peed devrait étre disponible dans le courant du second
trimestre de cette année. Un jeu & zyeuter et qui promet.
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épée a double tran

niveaux compris dans ce
des ordinateurs ludiques.

Le premier

des derniers samourais

Dans les temps reculés oU les machines n'avaient pas encore
fait leur apparition et ol les hommes n'étaient encore
presque que des sauvages, un samourai, le premier samourai,
portait haut le drapeau de la liberté. Dans un monde peuplé
de bétes étranges, dans un monde ou la force et la bestialité
n'étaient que les seules regles régissant la terre, le First sa-
mourai était le seul étre capable de donner une juste valeur
aux choses, tant au niveau physique que moral. Armé de son
nt aussi belle et noble qu'€xcalibur, ce

valeureux gquerrier s'enfonce, petit & petit, a travers les cinq
u de plates-formes et d'action issu

-

Premler obj ectlf
récupeérer I'épée

Au part, pourtant, jeune samourai

qQue vous étes, vous commencez le
début des échauffourées a mains
nues. €n arpentant alors les nombreux
paysages, vous découvrirez des coffres
qui contiendront des armes et autres

bonus vous permettant cqQu e la
fort utile pour

ges plus que

€DITEUR: KEMCO @ SORTIE PREVUE : MARS

périlleux. Votre premier
objectif, dans First Sa-
moural, sera de récupé-
rer I'épée & double tran-
chant qui vous [ ]
permettra de survivre PN
dans ce monde austeére

ou, a chaque seconde,

une couille pourra vous
arriver. D'autant que Ko
les sbires et autres [ ]
sous-fifres du démon =9
débarquent a |'écran

de fagon réguliere et

en nombre de plus en s
plus important. Tout

ceci n'arrangera pas L J
votr affaire, plus Y
vous avancerez plus
les choses s'enveni-
meront, plus la diffi-
culté se corsera et Kod
plus vous devrez [ J
jongler du joypad ™
pour venir pour-
fendre d'un coup,

d'un seul, ces
gnomes batards

qui sautent et
gesticulent devant
vous. Heureuse-
ment, vous avez
I'esprit fort. Tout
comme la Force

pour le jeune

Luke Skywalker

dans Star Wars,

votre gourou sera en permanence A vos cotés,
spirituellement parlant, pour vous venir en
aide dans les moments difficiles. Un petit
moment de ressourcement, un béte instant
de méditation transcendantale et hop, vous
voila frais & nouveau, prét, une fois de plus,
a éclater la tronche & tous les macaques mal-
odorants qui illuminent First Samourai. Avec
une bande sonore qui s'annonce a la hauteur
de nos espérances les plus folles, ce jeu de
Tecmo promet beaucoup. Sa sortie est an-
noncée au Japon dans le courant du mois de
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VIDEO GAMES

MEGADRIVE SUPER NINTENDO METZ
CENTRE STJACQUES
CONSOLE+3 JEUX SUPER NINTENDO SEULE FS9F NIVEAU BOUTlgUES
(compilation) SUPER NINTENDO AVEC STREET FIGHTER II 1090F TE:87.37.01.46
995F SUPER SCOPE AVEC 6 JEUX 590F
COBGOLE: +BONIC LOGICIELS LOGICIEL IMPORT
+ECCO+2POIGNEERS SUPER MARIO 4 389F NANCY
1190F boite et notice en frangals ~ SUPER MARIOKART ~ 449F  [MPERIUM S49F
CONSOLE +SONIC  ACTRAISER 649F SUPER OFF ROAD 489F  IREM SKIN GAME 495F oNTRE ST.SEBASTIEN
+STREETS OF RAGE ADAM'S FAMILY 549F SUPER PROBOTECT. S549F  JAMES BOIND Jr WO (o N IVEAU TATI
1290F ADVENTURE ISLAND 549F SUPER SWIV 549F  JOE ET MAC2 589F iy i
ANOTHER WORLD  549F TEST DRIVE 515F KAWASAKI CARIB. 589F Té1:83.35.49.33.
LOGICIELS AXELAY 549F TORTUESNINJAIV ~ 489F KING ARTHUR WORLD  589F
BART'S NIGHTMARE  649F TOP GEAR 489F  LOST VIKINGS — 231; 2
BATTLE CLASH(scope) 449F ULTRAMAN 489F  MIGHT AND MAG STRASBOUR
AMA e TS S7%: BEST OF THEBEST  489F UN-SQUADRON S89F  N.B.A. ALL STARS 549F
ANOTHER WORLD 389F CASTLEVANIAIV ~ 549F WINGS2 489F NHLP.A. 93 S49F e,
AAGASSI TENNIS 389 DESERT STRIKE 489F WRESTLEMANIA 589F  OUT LANDER 549F 26 ,R.DE LA
BBOMB 380r DRAGON'S LAIR 549F ZELDA III 449F  OUTOF THIS WORLD 49F  PASSAGE BROGLIE
BOND 007 3gop EDFE. 549F POWER MOVES 589F Té1:88.23.22.85.
BUBSY 389F FINAL FIGHT 589F LOGICIEL IMPORT PUGSLEY SCAVENGER 649F
CAPTAIN PLANET  389F F-ZERO 449F A phcd
SEORTMG o HOUSKEOTS M wmommons sor SONWIRS,, BT REIMS
DINOSAURS 389F BIZ 649F
EX-MUTANTS 339F JOEET MAC S549F RUSHING BEAT 2 589F
FATAL FURY 4osp KRUSTY FUNHOUSE 549F ALIEN Vs PREDATOR gﬁ"F SHANGAI 2 489F GALERIE DE LETAPE
FLASHBACK 3gor LARMEFATALE3  549F " 9F  SIM EARTH 649F Tél:26.88.24.98.
GS 589 BATMAN RETURNS ~ 549F  §ONIC BLASTMAN 549F
Gk 389F MAGICAL QUEST  649F BATTLE BLAZE 495F  STARFOX 649F
b i e L LU O PAINT 489F BATTLETOADS 549 STAR WARS 58F  ESPACES VIDEO
Gomnmvm O 475F pAPERBOY II 449 BESTOF THEBEST  495F  gTREET COMBAT 549F
HEE THElcs 4498 pARODIUS s49p BLUES BROTHERS 549F  STREET FIGHTER II 495F
HUMANS 475F BRAINES 549F PARIS
; PEEBLE BEACH GOLF 549F SUPER BUSTER BROS.  449F
LEADER BOARD 389F BULLS Vs BLAZERS ~ 589F COMBATRIBES  625F
MEGALOMANIA 3g9p PGA TOUR GOLF 549F = SUPER MAG.FRIPOUILLE
PILOT WINGS 449 CHESTER CHEETAH  585F  gUPER CONFLICT 549F y
N.B.A. ALL STARS  449F POPULOUS s49r CHUCK ROCK 549F  SUPER N.B.ABASKET 649K 194 , RUE D'ALESIA
LUINIA SutEN. . COOL WORLD 549F  SUPER NINJA BOY 549F 75014
POWERMONGER  3sor PRINCEOFPERSIA  549F Tél:45 45.33.74
PUSH OVER CYBER SPIN 419F  SUPER SLAM DUNK 549F €l:45.45.33.74.
GCHRASH I 389 R-TYPE 449F DEADLY MOVES 49F  GUPER STRIKEEAGLE  G649F
ROLLING THUND. I 385F oyt TURP 549F DOOMSDAY WARRIOR 549F  gUPER VALIS IV 589F FORBACH
UGBY IT 389F 5
e ROAD RUNNER 549p DOUBLEDRAGON  S89F  SyPER WIDGET 589F
SHINOBI  III 389F DREAM T.V. 475F
SIDE POCKET 3g0r ROBOCOP IIT 589F TAZMANIA S49F .,
DREAM PROBE 549F TORII sq0p 120, RUE NATIONALE
STRIDERIT 3g0F SIM CITY 449F 5 TERMINA Tél:87 87.62.48
SMASH T.V. 549 DUNGEON MASTER ~ 689F TNy TOONS ADV. 589F el 62.
STREETS OFRAGE I 389 corhERMAN & X-MEN 389F EQUINOX 589F  TOMET JERRY 549F
SUPER KICK OFF 389F o FATAL FURY 649F
NDEZZE WORE D 589F VERDUN
SUFERMAN i gmm H!H?‘En i gggg FAMILY DOG S49F ITE%ABOOTS 649F 1 A
TINY TOONS ADV.  449F FIRST SAMOURAI 549F  rrOPL sgorp 13, RUE CHAUSSEE
TITI ET GROS MINET 389F STRIKEGUNNER  SISE o A Tél:29 86.07.57
549F GOD! 549F  WAYNES WORLD 649F el
UNIVERSAL SOLD.  299F SUPER ALESTE
‘ 3gop SUPER KICK OFF 549F GREAT WALDO 485F  WING COMMANDER 589F
k) Reor HIT THE ICE 549F ¥ 7ONE 36s5F SARREBOURG
18, GRANDE RUE
Tél:87.03.60.80
ALPHA MISSION I 690F LEAGUE BOWLING 690F
ANDROSDUNOS 129QF MUTATION NATION  1490F
CONSOLE SEULE ART OF FIGHTING ~ 1490F | NAM75 490F
S“SSB“% ?"[rnfk - g%g NINJA COMBAT 790F
ASEBALL S L NINJA COMMANDO ~ 1490F
CONSOLE Z:gc NAM 75 BORNTNG FIHIT praied s proc
CROSSED SWORD 990F RAGUY 690F
EIGHT MAN 990F RIDING HERO 790F
M_":]:‘E"E FATAL FURY 990F ROBOT ARMY 990F
FATAL FURY II 1490F SENGOKU 790F
FOOTBALL FRENZY 990F SOCCER BRAWL 990F
e ann GHOST PILOT 79F | SUPER SIDEKICK  1490F
KING OF MONSTERS I11490F TRASH RALLY 990F
LAST RESORT 1490F TOP PLAYER GOLF 790F
T ——— A L M ™I, A AT O M\, P A SO ™ U S8 o0 o=
3 3 3 _—r—'—"—
VENTE PAR CORRESPONDANCE | TITRES OU CONSOLES PRIX
GALERIE ST.SEBASTIEN
BOITE N°54 54000 NANCY
Tél:83.35.49.33
NOM:
PRENOM:
ADRESSE: PORT LOGICIELS +30Frs
VILLE: PORT CONSOLES +60Frs
CODE POSTAL: CONTRE REMBOURSEMENT __ +33Frs
Tél: TOTAL A PAYER
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€EDITEUR : SOUARE SOFT @ SORTIE : DE SUITE EN JAPONAIS.
LA VERSION NMERICAINE SERA DISPONIBLE CET ETE.

€nfin, le voila le plus bo de T —————
tous les jeux de roles jamais
sortis sur Sfc.

Stop! Avant toutes
j choses, laissez-moi vous
expliquer un truc: Final
Fantasy est un jeu de
réle hyper-connu au
/ Japon qui possede 5 vo-
Ay ¥=! lets. les 3 premiers sont
sortis sur la N€S, et les 2
derniers sur Super fami-
com. Un seul de ces Final
fantasy sur Nes est sorti
E - - ¥ aux states. C'est pour-
U L] quoi, lors de la sortie de
Tl Final Fantasy IV aux
L States, il a été rebapti-
A= sé Final fantasyll. Donc,
le V dont je vous parle
K M AN y -~ se nommera Final fanatsylll lors  vous retrouverez méme avec une vingtaine de classes pos-
de sa traduction en américain.  sibles différentes. Mais le plus extraordinaire, c'est les mon-
Maintenant que tout est clair, tées en niveaux de ces classes. Pour vous donner un exemple,
on est parti: la trés grande in- e personnage Greg est un magicien blanc. Arrivé au 6éme ni-
novation de ce o veau de maitrise de magie blanche, il décide de devenir un
Jeu est la possibilité de se bi- Guerrier. €t hop, il pourra quand méme utiliser les sorts de
classer. Au début du jeu, vos magie blanche jusqu'au ééme niveau maximum. Voici les com-
personnages seront des gens  binaisons que I'on peut obtenir avec ce bon plan: un magicien
quelconques, au cours du jeu, qui manie I'épée, un samourai qui invoque des démons, un
§ vous obtiendrez des classes moine qui balance des shurikens, un chevalier qui déclenche
qui vous permettront de définir une tempéte de feu, etc...
totalement vos personnages. Au niveau de la réalisation, ben c'est extraordinaire. Des su-
® De cette maniere, vous pourrez  perbes graphismes et I'animation explose littéralement un
choisir un groupe & Axelay lorsque vos personnages prennent une sorte de ba-
tendance guerriére ou teau & hélices. Quant aux musiques, elles restent identiques
magicienne, le pied! A  au précédent: monstrueuses! Un jeu que I'on attend tous en
la fin du jeu, vous anglais!
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Les préservatifs.
Aujourd’hui,
tout le monde
dit oui.



'S DOUBLE DRAGON I
The Revenge

PAN @ DISPONIBILITE : AVRIL
R St

3
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CONGOURS

T AN SN N S W D N S SN W s

Cch
TM NEGROREVTS

1ER PRIX
1 MAGNETOSCOPE
pEME ALY 3] EME
1 CASSETTE VIDEO SEGA POWER
3EME AL 43EME
1 JEU POUR CONSOLE
SEGA MEGADRIVE :
"ROAD RASH II" OU
"MICKEY MOUSE
AND DONALD DUCK"
44 AU O 5EmE
UN PIN'S SEGA
96" AU 147"
UN TEE-SHIRT POLYGRAM VIDEO

o<

lle lbuﬂlehn dé“pu\rﬂmpuﬁon

A renvoyer & Joypad, Concours Polygram-Video - Joypad, 103 boulevard Mac Donald 75019 Paris,
avant le 15 avril 1993, minvit.
Nom: .. Prénom :

Adresse :

Code postal : Ville : Age : Console =, LR
ponses : 1 ] ) 20 ] 3 ]

Mon slogan idéal :

UYGRAM-VIQED

Wy

LES QUESTIONS

1 QUEL EST LE PERSONNAGE REPRESENTE SUR LA
JAQUETTE DE LA CASSETTE VIDEO "SEGA POWER" ?
A(J SCHWARZENEGGER
ENERAL SCHWARZKCPF

ERTONE STALLONE

2 QUEL EST LE PRODUCTEUR DE CETTE CASSETTE
VIDEO "SEGA POWER " ?
RAM VIDEQ

3 QUELS SONT LES PRODUITS PRESENTES DANS LA
CASSETTE VIDEO ?

NINTENDO

QUESTION SUBSIDIAIRE :
QUEL SERAIT LE SLOGAN IDEAL POUR LE LANCE-
MENT D'UN TEL PRODUIT ?

LE REGLEMENT

1) POLYGRAM VIDEO et JOYPAD organisent un concours qui
seraiclos e 15 AVRIL 1993 & minuit.

2) Tout le monde peut participer, sauf les membres de POLY-
GRAM VIDEO et JOYPAD.

3) La participation implique I'envoi d’un bulletin de participa-
tion original.Les bulletins raturés, incomplets ou illisibles ne

seront pas pris en compte.

Les bulletins de participation ainsi que le réglement du
concours sont d|sposmb|e gratuitement sur simple demande &
I'adresse du magazine.

4) Les gagnants seront personnellement avisés, et les lots
seront envoyés avant le 15 MAI 1993..

5) Les bulletins de participation seront soumis a |'apprecia-
tion d'un jury qui operera un classement pour I'attribution
des lofs.




UN CHAT, UN€E SOURIS,

UN SACRE BORDEL...

Figurez-vous, mes bien chers fréres, que cette année, oui oui
I'année 1993, marque le cinquantieéme anniversaire de Tom And
Jerry. Cest dingue, des générations entiéres de mémes dont
nous faisons partie se sont régalées, des heures durant, a
mater les aventures incroyablement mouvementées de cette
souris et de ce chat, les deux vedettes de ce dessin animé de la
Warner. C'est donc avec une joie non dissimulée que I'on ap-
prend l'arrivée prochaine de cette réalisation sur Super Ninten-
do. Déja disponible sur NES et prochainement sur Game Boy,
c'est sur Super Nintendo, bien sir, que ce titre devrait obtenir

RARLRLLELRLRL AL AL

toutes ses lettres de noblesse tant ce jeu nous a paru sédui-
sant. Aprés un bref apercu de ce titre lors du CES, I'envie d'en
parler un peu plus, histoire de faire monter la sauce, nous a ga-
gnés jusqu'a en faire une magnifique preview, celle que vous
avez devant les yeux.

UADAPTATION DU DESSIN
ANIME.

Tuffy est un pote & Jerry (la souris, je vous le rap-
pelle) et Tuffy est dans la mouise depuis qu'il est
dans les griffes de cette saleté de chat, Tom.
Cest que sous sa mine enjéleuse et plutdt sym-
pathique, Tom est, en fait, un sacré hypocrite et
tout au long du jeu, il fera tout ce qui est en son
pouvoir pour bondir sur Jerry et la bouffer toute
crue, en guise de golter ou de petit dej’, tout dé-
pendra du moment de la journée. Tom et Jerry est
un jeu de plates-formes dans la plus pure tradi-
tion. Ainsi, on y retrouve tous les aspects que I'on
apprécie dans ce genre de jeu en général. On y
découvrira également des tonnes et des tonnes
d'astuces et de pieges qui mettent le joueur en
verve et, surtout, d'excellente humeur. L'action se
déroule, a chaque instant, & l'intérieur de la ba-
raque de la famille qui héberge Tom et dont Jerry
Q squatté un mur. Si vous pensez que cette mai-
son est du genre traditionnel et qu'elle n'offre
que peu d'intérét, détrompez-vous, c'est exacte-
ment |'inverse. €h oui, c'est tout le contraire et ce,
dés les premieres minutes de jeu. Que Diable
croyez-vous donc! La maison de Tom et de Jerry

JOYPAD « MARS 1993 » 44



est un véritable calvaire pour toutes les personnes sensées;
entre les poulies débarquées dont ne sait ou et les labyrinthes
caverneux qui font office de cave, bien souvent, on ne seaura
plus ou donner de la téte. Mais ne mettons pas la charrue avant
les boeufs, vous le verrez bien assez tot.

UN BONUS ROUND...

Si Tom and Jerry est un jeu de plates-formes, le temps est un
facteur primordial dans cette réalisation, car pour délivrer Tuffy,
Jerry devra se manier |'arriére-train, chacun des niveaux étant a

terminer en un temps limité. Tous les deux ou trois niveaux, un
bonus round permettra & Jerry d'obtenir un maximum de points,
chose toujours intéressante lorsque vous désirez frimer devant
vos amis, copains, camarades syndiqués ou non. Tout au long
de sa route, et ce, quel que soit le niveau dans lequel Jerry se
trouvera, elle devra récolter un maximum de boulettes de fro-
mages qui lui apporteront force et longivité. Tout & fait dans
I'esprit du dessin animé, sur Super NES, Tom And Jerry s'annonce
plutdt superbe. Mais attendons donc d'en voir un peu plus pour
se faire un avis plus précis sur la question.
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5 moins que |'on
puisse dire c'est
que les adapta-
tions de ve-

sins animés
ne manquent
pas sur NES.
€h oui, le filon
n'étant peut-étre
Pas en or mais pas
loin, de plus en
plus d'éditeurs
sont & la re-
cherche de la
meilleure licence
possible.
le créateur de
Dyna Blaster
(connu égale-
ment sous le
nom de Bom-
berman), Hud-
son Soft se
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Heureusement, pour vous aider dans votre lutte contre le destin,
Vous aurez en permanence & vos cdtés, un sac & malices et des
tonnes de surprises qui pourront, & chaque instant, mettre & mal
n'importe lequel de vos adversaires.

Toute I'action de Felix The Cat se déroule suivant un scrolling ho-
rizontal et sur neuf niveaux dans lesquels vous pourrez, entre
autre, chevaucher un dauphin, piloter un avion ou un ballon diri-
geable, conduire une voiture ou un char d'assaut. i, ce n'est
pas |'action qui . A chaque instant, Felix aura toujours un
truc sympathique a faire. €ntre les sbires du professeur, les en-
nemis naturels et les éléments de décors qui se rebellent sur
votre passage, de longues heures de jeu sont & entrevoir dans

| cette production. S

GAME BOY

Si la version Game Boy n'est

bien évidemment pas com-

parable & la version NES, on

retrouvera, dans cette réali-

sation, tous les atouts ma-

jeurs qui nous avait embal- §

lés. Ici aussi, Felix aura en sa

possession son fameux sac a

malices lui permettant de se défai-

re de bien des situations. Sur Game-

boy, Felix sera également doté de plusieurs casquettes permet-
tant au jeu de s'échapper d'un traditionalisme, source
intarissable d'ennuis. Apparemment ultra riche dans son conte-
nu, bien que la version que nous avons eue entre les mains ne
soit encore

pas tout a
fait définitive,
Felix The Cat
s'annonce
comme |'un
des meilleurs
jeux du prin-
temps. Mais
restons enco-
re prudents,
on n'est ja-
mais & |'abri
d'une mauvai-
se surprise.
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le parfait combattant est celui qui, dans n'importe quelle cir-
constance, sait quand il faut frapper et ou il faut frapper. Ces
qualités qui se retrouvent dans tous les arts martiaux sont, bien
évidemment, primordiales pour réussir dans ce jeu de baston
pur et dur comme on les aime. C'est certain, Best Of The Best
Karaté n'est pas un jeu pour les dégonflés ou pour les
trouillards. Froussards barrez-vous, lorciel n‘a pas pensé & vous!
Tsss, je blague.Sponsorisé sur micro (ouais je sais on s'en fout)
par Alex Panza, un
véritable champion
francais, Loriciel nous
Q concocté avec cette
version de Best of
The Best, un jeu
comme on devrait les
aimer. Brutal & sou-
hait, technique éga-
lement, il devrait
posseéder tous les ar-
guments pour plaire
& un grand nombre
d'entre vous.
Lle sport qui est a I'honneur ici, est le Kick Boxing qui, avec la
Boxe Thai, est I'un des sports de combat les plus violents auquel
on peut participer dans des combats réels. Avant toutefois de
partir & I'assaut de votre adversaire et de lui démolir le portrait
comme un wulgaire cloporte pestiférant, mieux vaudra étre en-
trainé. Cela tombe bien, Loriciel a pensé & tout en mettant & la
disposition du joueur un mode permettant de gagner de la pré-

€DITEUR: LORICIEL DISPONIBILITE

cision, de la vitesse et de force dans vos coups de poings et de
pieds. Outre cette phase, une seconde option vous permettra
également de sélectionner votre joueur en fonction de ses apti-
tudes personnelles de départ. Parfois trés hargneux, les
meilleurs ne sont pas toujours ceux dont les qualités sont re-
transcrites sur le papier. Pour parfaitement avoir en main, Best
Of The Best Karaté, je ne saurais trop vous conseiller d'essayer
plusieurs combattants. €videment, au départ vous n'aurez pas
beaucoup & souffrir pour éclater la tronche au type en face de
vous, mais tres vite vous comprendrez votre douleur en affron-
tant des adversaires de plus en plus huppés. Cest & ce moment
qu'inter- " ! T

viendra |

votre en-

trainement

acharné du

départ, et

c'est éga-

lement la

que vous

devrez

montrer au

monde en- —

tier que vous étes bien le champion inconstesté et incontes-
table de la spécialité. L'un des points marquants de cette réali-
sation est, sans aucun doute, la qualité de I'animation, parfaite
Q tout point de vue; celle-ci devrait permettre de hisser ce titre
vers les sommets. Mais nous verrons cela un peu plus tard.

1
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MICROGAME

TAS VU LES PRIX !

LES MICROS
LES JOYSTICKS
LES SOURIS
LES FOURNITURES
ET AUSSI

PARIS 75, RUE DE LA ROQUETTE 75011
Tél : 44 93 05 16
Ouvert tous les jours de TOH & 13H

et de 14H a 20H sauf le dimanche

BONNEUIL s/MARNE
LME Centre Commercial ACHALAND
RN19 - 94380 fermé le lundi et le mardi
Téel : 43 77 41 13

VELIZY VILLACOUBLAY
CENTRE COMMERCIAL USINE CENTER
Route André Citroén 78140 VELIZY
- RER VELIZY ligne: C7 - Tél : 39 46 05 04
QUVERT du mercredi au vendredi de 11H & 20H
le samedi et le dimanche de 10H a 20H
fermé le lundi et le mardi

SUPER NINTENDO
EUROPEENE OU AMERICAINE
+ MARIO + 2 MANETTES

MEGA CD 3990 F

+ 4 JEUX OFFERTS

LES MANETTES

SUPER JOYCARD - JB KING
CAPCOM SF2 - UNIVERSAL ADAPTATOR
SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY

1780 F mc

(DANS LA LIMITE DES
STOCKS DISPONIBLES)

+ (SUPER GAME KEY) @
+STREET FIGHTER Il Q\Q

LES JEUX
ATARI
AMIGA
AMSTRAD CPC
‘ PC COMPATIBLES

MEGADRIVE - sonic

+ 2 MANNETTES 990 F
MASTER SYSTEM 2
GAME GEAR

+SONIC

+ ADAPTATEUR SeCTELR 1290 F

LES JEUX:

KID CHAMELEON

ALISIA DRAGOON - EA HOCKEY

JOHN MADDEN 93 - CRUDE BUSTER
JORDAN VS BIRD - TERMINATOR

CHUCK ROCK - TAZMANIA - SPEEDBALL 2
SUPREME COURT-

DAVID ROBINSON

SUPER DUDGE BALL

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
EUROPEAN CLUB SOCCER

TEAM USA-

SPLATTER HOUSE I - SHINING FORCE
GRAND SLAM - OLYMPIC GOLD
MONACO G.P 2 - ALIEN 3

DRAGON FURY - TWINKLE TALE
GREENDOG - BART SIMPSON

ATOMIC RUNNER

STREET OF RAGE 2 - ROAD RUSH 2
ECCO THE DOLPHIN - SONIC | |

WORLD OF ILLUSION

ARIEL LA PETITE SIRENE

LAND STALKER - FANTASY STAR IV.
CAPTAIN AMERICA AND THE AVANGERS
INDIANA JONES. SHINOBI | |

POWER AT HETE. TALES SLIN. TERMINATOR 2

CD:

PRINCE OF PERSIA - FHB - DETONATOR
AFTER BURNER 3 - THUNDER FORCE 4

THUNDERSTORM FX - WONDER DOG

NOBUNANGA AND HIS NINJA FORCE

GG:
AERIAL ASSAUT - SPIDERMAN
WIMBLEDON - WONDERBOY 5

VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16

SUPER NINTENDO EURO
+2 MANETTES
+1 ADAPTATEUR

+MARIO BROS 4
+ STREET FIGHTER 2

1780 f 11C

LES JEUX:

FINAL FIGHT Il (GUY)

SUPER CUP SOCCER

AMAZING TENNIS

DYNOWARS (DINOSAURS)

BART NIGHTMARE (SIMPSONS)

FINAL FANTAISY MYSTIC QUEST
ULTIMATE FOOTBALL

SUPER LEAGUE BOWLING

HOOK - KING OF THE MONSTERS
SUPER ALESTE - PARODIUS

PRINCE OF PERSIA

STREET FIGHTER I

TORTUES NINJA IV - BATTLETOADS
ROBOCOP 3 - DEFENSE FORCE

SUPER MARIO KART - DRAGONS' QUEST 5
AXELAY - OLIVER & TOM - SUPER PANG
DRAGONS' LAIR

DEATH VALLEY RALLEY (BIP BIP)

THE MAGICAL QUEST

[MICKEY MOUSE CAPCOM)

JIMMY CONNORS - STAR WARS
COMBAT RIBES

NHLPA HOCKEY - WING COMMANDER
FINAL FANTAISY V - TINY TOONS
VOLLEY BALL TWIN

KENG - RANMA 1/2 II - DRAGON BALL 77
NBA SUPER BASKET BALL

Modeéle 50/60 Htz
Guillemot

rNam 1975 2490 f

LES JEUX:

' - STREET FIGHTER | 390 F

- LOUPE GAME GEAR 99 F

- ADAPTATEUR
MASTER SYSTEM/GAME GEAR 99 F
- LES DEUX 149 F

- MANETTES PROIl 99 F
- MANETTES DYNAI| 99 F
- BATTERIE ADAPTATEUR GAME BOY 99 F
- SACOCHE GAME BOY 99 F

| - ACTION REPLAY GAME BOY 290 F
| - ACTION REPLAY MEGADRIVE 390 F |
| - ACTION REPLAY SUPER NES 390 F

JEUX SUPER NINTENDO

STREET FIGHTER Il 390 F - SUPER PANG 390 F
CASTLEVANIA 490 F - RPM PRO RACING 390 F

ROBOCORP lll 390 F - DEFENSE FORCE 390 F

PRINCE OF PERSIA 490 F
DEATH VALLEY RALLEY 490 F

AMAZING TENNIS 490 F - COMBAT RIBES 490 F
STAR WARS 590 F

JEUX MEGADRIVE
SONIC Il 349 F - JORDAN VS BIRD 349 F
MONACO GP Il 399 F
OLYMPIC GOLD 349 F - DAVID ROBINSON 349 F

JEUX GAME GEAR 249 F

LA CARTE DE FIDELITE NE FONCTIONE PAS AVEC LES PROMOTIONS

FATAL FURY - MUTATION NATION

BLUE'S JOURNEY

BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL

GAME BOY 490 F

ALPHA MISSION Il - FOOTBALL FRENZY

LAST RESORT - TOP PLAYER'S GOLF
NINJA COMMANDO - BASEBALL STAR I

TRASH RALLY - SENGOKU Il
KING OF THE MONSTERS I

ANDRO DUNOS - WORLD HEROES
ART OF FIGHTING - JOY JOY KID

LEAGUE BOWLING
SUPER BASEBALL 2020
NAM 1975 - CYBER - LIP
VIEW OF POINT
SOCCER 93'

CARTES DE FIDELITE, apres 10 achats 10% pendant 6 mois

LES JEUX:

HUDSON HAWK

RETURN OF THE JOKER (BATMAN i)
KICK OFF - SUPER STREET BASKETBALL
BARCELONA 92"

PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISLAND
CROCODILE TAILS

ADAMS FAMILY

MEGAMAN 2

NINJA BOY - MARIO LAND 2

WWE 2 - TINY TOONS

MICRoGAME
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siecle, fruits des entrailles des ancétres de nos générations fu-

tures, des robots balaises comme pas deux sement la panique
partout ou ils vont. Dans chaque ville, dans chaque bourgade,
dans chaque région, dans chaque contrée, c'est toujours le
méme enfer pour les habitants! Des luttes acharnées pour la do-
mination, pour la conquéte du territoire ont lieu. Faisant fi des

IO PRI 4050007 L bR | N e criree oo L e

conducteurs pour cette fontusttqu' aventt qu
conduira inéluctablement & vous demander pourquoi? €t
comment? Deux maitres mots dans ce titre, qui sont
pourtant encore sans réponse.

DEUX MODES D€ J€EU...

Si le leitmotiv de ce titre est bien la baston & outrance,
il n'en demeure pas moins que cette derniére est du
type moins stupide que celle que I'on connait dans les
autres productions du méme style. €n effet, dans Cyborg
Justice on peut jouer & deux simultanément et ce dans
n'importe lequel des deux types de jeux proposés par
l'option du départ. €n choisissant le mode "Duel”, vous
pénétrerez dans un univers sauvage & la "Street Fighter
II". Deux robots machiavéliques se font face, un robot
meeees= devra sortir vivant de cette lutte sauvage, un seul es-
poir que vous soyez celui-la. Les scenes de duel se déroulent
toujours dans le méme décor, ce n'est pas trés dréle mais on
s'en tape, puisque de toute fagon, c'est la baston qui prime ici.
Dans n'importe quel compartiment du jeu, I'important dans Cy-
borg Justice c'est la parfaite maitrise par les graphistes et les
programmeurs de la gestion des sprites et des attitudes des
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guerriers de l'apocalypse métallique. Chaque partie de leur
corps est en parfaite harmonie, en parfaite symbiose avec le
reste et c'est un bon deal, un trés bon deal car le jeu en ressort
trés largement grandi. Au niveau des asticots qui vous agres-
sent la tronche lorsque vous étes en mode “Arcade” (celui a la
Streets OF Rage), on les dirait tous sortis des profondeurs de
I'enfer. €nfin, sur I'€prom que nous avons eu entre les mains, on
ne pouvait que combattre un ennemi & la fois, ce qui pose
quelques problémes au niveau de l'intérét de ce titre. Attention
toutefois, ne nous emportons pas trop avec des propos dépla-
cés, la version de Cyborg Justice que nous avons eur entre les
mains est loin, trés loin, d'étre une version finalisée. €nfin c'est
a espérerl

¢ APy o e
2
B O S
e L4
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Vipg'o GAMES

ARKADOID
METL
B, e des cugusting
7000 - NETZ
Tel. 7.36.3605

ARKADOID
BESANCON
7, avenue du parc
25000 - BESANCON 54000 - NANCY
Tel.: 81.51.73.73 Tel.: 83.32.58.06

ATTENTION 1! & partir du 2.3.1993, nouvelle adresse d’AR
110, rue battand - 25000 BESANCO
PROCHAINEMENT QOUVERTURE EN COR

BON DE COMMANDE

NOM: PRENOM:
ADRESSE:
CODE POSTAL: VILLE: TEL:
Titre Qté Prix
Frals de port + Pour les frais de port
Total & payer l ?;égg'ggeésa“
REGLEMENT:  QCHEQUE Q MANDAT Q CONTRE REMBOURSEMENT
Q CARTE BANCAIRE NeLl Lttt gt 11l Daedepiaton — —/—
SIGNATURE

(fim veatia dans I Imia dos stocks dsoonbles. Modfications o farts sans créevis. Megadve o Gams (Gear sont das marues déposdes par SEGA. Gameboy at Supar Famicom sont doe marguas déposses par NINTENDC

Nous rccherchons de nouveaux collaborateurs passionnés de jeux vidéo ea ficlgique.

Contactez nous !! Fax: 041 - 715 639, Tél : 041 - 712 333 . Demandez Jean - Luc.
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nant, aprés un Iéger passage a vide, ils commencent a s’y remettre mais

encore attendre un pecu avant de voir arriver les grands

hits 93. Vous n’aurez donc pas des tonnes de nouveautés excitantes a vous
mettre sous la dent ce mois ci! €n revanche, nous allons faire le tour de
toutcslcsnewsetprcviewsdcsjmqusor&oﬂdmlcspndnismos.

histoire de réver un peu !

MONKEY MOLE PANIC
TAITO

Attention, ce jeu n'est pas comme les
autres, mais alors pas du tout. Il nous
rappelle, en fait, certains jeux dont
nous avons eu jadis le plaisir de re-
trouver dans les fétes foraines. Ce gen-
re de jeu, si vous voyez ce que je veux
dire, ol vous devez écraser la téte du
premier venu avec un maillet, jusqu’a
la perte totale de vos moyens. Eh oui,
il va falloir vous énerver dur si vous ne
voulez pas étre débordé par une mul-
titude de taupes envahissantes. Car tel
est votre probléme. Ce sera unique-
ment a vous de montrer qui est le plus
fort durant vos escapades en campagne
pour stopper net I'avancée des taupes.
* LES TAUPES ATTAQUENT ! »
Vous aurez aussi droit a des stages Bo-
nus durant lesquels vous devrez vous
préter a des épreuves physiques des
moins comiques et, surtout, trés fati-
gantes du fait qu'il faut se défouler a
fond sur les 9 champignons qui vous font face. Par contre, il faut pré-
ciser que vous navez pas un terrible maillet destructeur car vous ne
~ empéche pas d'utiliser un marteau ou une massue que vous appor-
ﬂmm mais soyez mam pnub: sinon vous ris-

Voila comment I'on est avant de jouer &
ce jeu. Mais pour ne pas choquer les
ames sensibles, nous ne vous dévoilerons
pas |'état dans lequel est toute personne
normalement constituée, aprés ce jeu.

“Aie, ¢a fait bobo a la téte!” s’exclama la petite taupe.

oui, je sais bien que certaines personnes
n‘aiment pas ce genre de dessins, surtout
apreés s'étre tapé 8 heures non-stop de
Dorothée chaque mercredi par semaine;
prions le watatanga des jeux vidéos pour
qu'ils puissent un jour étre éclairés de la
divine et magique lumiére du pixel “jap”. Alors, échauffez-vous
quelque peu avant, et courez jusqu’a la premiére salle qui croisera
votre chemin pour vous défouler @ mort sur cette borne “Punching
Ball”. Et pour vraiment prendre votre pied, vous pouvez vous mettre
a plusieurs; ce sera le délire assuré.

MYSTIC WARRIORS
KONAMI

Encore un Beat them’all qui, espérons le, saura faire évoluer le gen-
re car je commence vraiment a en avoir ma claque. Mais ne déses-
pérons pas car il semble qu'il y ait quelques innovations, comme un
stage sur des skis(Y’en a qui ont d'la chance car je ne sais pas pour
vous, mais je n'ai pas eu de neige). Surtout qu'il s’agit d’'une pro-
duction konami, donc on peut se préparer a de grosses surprises.

TRAO TRIDD
VIDEO SYSTEM

Voila-t-y pas que Video System TV

se met a nous concocter des |
cartes a la “Street Fighter II” |
bien qu'il ne soit pas tellement
habitué au genre. Le iw

Admirez-moi un peu ce décor de fond.



WILD PILOT

3 m'impatien-
wmmﬁnhmmhdmu

juste dire qu'il sera possible de jouer a
deux simultanément et qu'il faudra tirer
sur les méchants (il faudrait quand méme
faire quelque chose pour les scénaristes
qui semblent étre relativement défaillants
au point de vu créativité). De plus, le siége sera mobile pour que
vous puissiez achever votre digestion le plus rapidement possible.

CADILLACS AND DINOSAURS
CAPCOM

Vos ennemis seront puissamment
armés, alors pas de quartier!

L'action est toujours aussi débordante et devient,
a force, quelque peu suffocante.
Le tout nouveau Capcom va arriver,
ne vous attendez pas a un événement
extraordinaire car il s'agit, en fait, d’'un
autre jeu a la “Final Fight” comme on
en a tant vu. L'intrigue est basée sur |
un conflit temporel avec une grosse &
salade entre les époques. On peut juste dire que cela commence a
lasser et qu'il faudrait que Capcom commence a faire autre chose..a
suivre.

COSMO GANG THE PUZZLE
NAMCO

Nos petits rigolos sont de retour et je m’en taperais bien une tranche,
tellement je me suis éclaté de rire avec la premiére qui était un Spa-
ce ivaders unique en son genre de par son c6té cartoon. Cette fois-
ci, ils vont bouleverser un autre genre culte des jeux videos,
c'est-a-dire Tetris. D’ores et déja, on peut qu'il sera possible de jouer
a deux ensemble, mmdmwmwmnﬂnmwly
aura sQrement d’autres surprises.

e monnaie courante avec ce jeu.

Les explosions semblent &tr

je ne me soigne pas car j'aime ¢a. On peut

ractérist ﬁm;-hdnnu.dim
excmple.  d'dtre extrémement saignant.

décor en 3D, vous allez ol vous voulez, c’est quand méme plus cool
de se faire détruire dans les meilleures conditions possibles. On va
donc avoir droit a un festival de zooms et de rotations, ¢a va dé-
coiffer!

NAMCO

Namco commence a innover trés fortement avec cette “machine”.
Ce qui permet de voir un peu autre chose dans le monde de I'ar-
cade. Le principe de ce jeu est que vous &tes six joueurs placés dans
une grosse bécane avec un écran géant , ayant chacun un siége et
une pseudo mitrailleuse.

Je suppose que vous voyez maintenant de quoi il s’agit, mais sachez
que les graphismes sont sous la forme de polygones (3D), donc I'ani-
mation doit assurer a donf.

F1 GRAND PRIX 2
VIDEO SYSTEM

On ne s’y attendait pas mais elle arrive et beaucoup plus vite qu’on
ne le pensait. En effet, cette nouvelle version de FI Grand Prix de-
vrait sortir sous peu. Ce jeu bénéficie d’'une réactualisation par rap-
port au championnat du monde de Fl de I'année derniere. Sinon,
vous avez le choix entre 2 modes: “World Mode’” ou “Free Run
Mode”. Enfin, il faut espérer que les détections de collisions entre
les voitures seront beaucoup plus précises que dans la premiére ver-
sion, cela reste a voir.

Mais il parait déja que 'animation va speeder un max, alors accro-
chez-vous!

EXVANIA
NAMCO

Il s'agit en fait d'une nouvelle version du célébre “Dynablasters”; alors,
les passionnés restez & I'écoute pour guetter sa sortie.
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CHUCK ROCK GARY GRITTER
La star incontestée des jeux vidéos préhistoriques. Aussi La meuf de Chuck. Connue pour ses steacks de mammouths & Voisin de Chuck et d'un naturel trés jaloux. if passe son
connu pour son appétit et son franc parler. Possade un la sauce diable et ses massages spéciaux aux fourmis. temps & médire et prépare depuis longtemps 'enlévement
ventre énorme. d'Ophélia.

c".‘!‘ regarde tran

voil que ceflo quillos la télg majs

sur le petit piaf qui faj
L t offi
[ antenne. Pendant o hmp: Ophéli
: ‘ va c_le.ndro le linge sous les yeux g
Inquisiteurs e Gary Gritter, Les
Olseaux servent de Pinces 3 linge,

’ IA‘ DIFFERENCE ENTRE LES DEUX VERSIONS
" Les cing niveaux sont les mémes mais vous des i lé ires dans la version CD. Prenons comme

emple le début du jeu sur les deux supports. Le premier niveau comporte 5 stages en version cartouche et 8 stages en version
CD. Les 5 stages de la version originale se retrouvent dans la nouvelle version entrecoupés par des nouveaux.

AGE 1 - Ce sous-niveau du 1* niveau STAGE 2 (3 en version (D) - 2 dans

“ est le méme dans les 2 versions. original sur CD. la version cartouche, 3** en version CD.
L N

L) 's."ﬁ\ e- /5 e i
e-forme située trop haut : continuer un peu sur la droite et utiliser les deux rochers. Les balancer sur
la plate-forme la plus haute et les placer I'un sur I'autre. Ensuite, grimper dessus et le tour est joué a(version (D uniquement).




EDITEUR - SONY
IMAGESOFT
MACHINE - SEGA CD
GENRE - PLATES-
FORMES
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE
DE JOUEURS - 1
CONTINUES
PASSWORD
NOMBRE
DE NIVERUX - 5

* Des graphismes

\ variés, colorés et fins.
3 * Des sons mortels.
N * Des niveaux en plus
.\

par rappport a la ver-
sion cartouche.

* Hein, quoi?

Non seulement les
graphismes sont rigolos
mais, en plus, ils sont
superbes de couleurs et de
finesse.

ANIMATION
Aucun probleme
d’animation, le scrolling
multidirectionnel est fluide
et les sprites nombreux.

SON

On peut jouer a un Chuck
Rock dont les bruitages
digitalisés sont
complétements fous et les
thémes musicaux réussis.

MANIABILITE

On retrouve le méme
maniement du personnage
qui demande une prise en
main concernant les

combats a coups de ventre.

92%

‘ us—niveaux supplémenmres. On trouve -
ainsi, au total, 28 sous—niveaux contre 19. Le scrol-

ling du ciel est parallax avec les nuages qui avancent

dans la version CD, alors que ce n'était pas le cas

avant; et, surtout, les musiques et les bruitages di-

gitalisés amenent un nouveau plaisir de jeu; une fois *

de plus, voici la preuve que le son est trés impor-
tant dans un jeu vidéo. Dans les sous—niveaux en
commun, les personnages, les décors et la progres-

7. sion sont rigoureuse-
ment identiques. Un

plus donc pour la ver-
sion Sega CD pour le
son et neuf niveaux
supplémentaires, mais
¢a ne va pas plus loin.

LES BOSS DE FINS DE CHUCK ROCK

Le boss final a un sourire communicatif !

Si vous étes en hauteur, il vous bouffera °

tout cru. Si vous vous trouver plus bas,
c'est & grands coups de boxe qu'il vous
terminera.

Ce tricératops ne sera pas trop dur &
éliminer.

T A A A s A A‘t.‘

Ce mamouth envoie de la neigne, vous
aspire et vous écrabouille.

@ Chuck Rock et encore moins en version Sega
¢ CD. Il faudra attendre pour jouer sur le CD

& valu le coup.

LA TRANSFORMATION DE CHUCK
EN SUPER CHUCK

Javais déja bien apprécié Chuck Rock cartouche; eh bien,
la version CD du jeu est encore meilleure. Meilleure, car
deux fois plus longue et avec des bruitages a tomber par
terre! Les musiques aussi ont été considérablement ame-
liorées, on s’en serait douté. Sinon, on retrouve excate-
ment les mémes caractéristiques que sur cartouche,
c’est-a~dire un humour décapant, des couleurs vives et
superbes, une animation a point et des sprites dans tous
les sens. Mais c’est surtout la formidable envie d’aller plus
loin dans le jeu et celle de découvrir les nouveaux paysages
qui pousse a jouer. On ne s’ennuie jamais dans

francais, mais I"attente, dans ce cas, aura

OLIVIER 9
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POUR SEGA MEGADRIVE Existe aussi pour SUPER NINTENDO

Fonction Switch a votre convenance Fonction Switch a votre convenance
"Auto/Turbo ou Lent" "Auto/Turbo ou Lent"

L'action a 100 %

gréce a un stick
fait pour votre main. Bouton "A + S" unique L'action a 100 % grace

| / \\ pour combiner 2 actions 4 un stick fait pour
R | votre main.

en un seul geste

Produits congus par des pro pour les joueurs.

DISTRIBUE PAR INNELEC Disponible chez
45 RUE DELIZY tous les bons
93692 PANTIN CEDEX mneiec revendeurs et
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YO!
DON'T KROSS M€
KRIS!

Voici le brave DJ de toute cette histoire. Celui-ci vous tiendra une conversation plus que correcte (en ameéricain!) et vous donnera votre note finale!

eut-étre connaissez-vous ces deux gamins rappeurs frin-

gués a I'envers? Peut-étre chantez-vous Jump a tue-téte?

Peut-étre avez-vous acheté leur album Totally Krossed
Out? (Si cest le cas, ne le criez pas sur les toits!) Bref, peut-
étre étes-vous fan des Kris Kross? Allons, n'ayez pas honte!
On a tous nos petits défauts. Tenez, par exemple Mic adore
Lafesse (le soi-disant “comique”), Olivier efface malencon-
treusement 9 disquettes sur |0 et Trazom ne peut pas en-
tendre de ['italien sans devenir fou furieux. Si je vous dis
“Jump”, “I missed the bus” ou bien “Warm it Up”, sans dou-
te bondirez-vous de joie en réalisant, dans la seconde, qu'il
s'agit de chansons des Kris Kross. Eh bien, a vous de réali-
ser les clips de ces chansons! Montez des séries d'images sur
les chansons (son CD bien siir) de ces rappeurs! Faites de
votre mieux, il y a un classement des meilleurs a la fin!

Straobe

——, = % = —
ST [IEEEEEEEE T NFTECCEEE T

Voici le moment de la conception du clip! En bas d'écran, les trois séquences d'images
dans lesquelles vous pourrez puiser vos images. Pour obtenir les images de la séquence
A, appuyez sur A, pour B sur B et pour C... sur , bonne réponse. Faites ensuite
dérouler la bande d'instructions a gauche de I'écran. Soyez rapide et le résultat sera
étonnant.

Top Ten Videos
GREG ‘

Ken ‘'nmn' S,

Kewin W, | } 1 Souvent, on vous demandera, pour
Cuvier 6. i I votre clip; un programme assez flou. Si
Josh S. G BT vous le suiver, 'appréciation sera
Loda C. " k2 bonne. Le classement aprés un premier
Mark K. R clip de Greg. Le clip se sauvegarde
Tom Z. automatiquement et I'on peut toujours
Dena M. le regarder plus tard!




D’entrée de jeu, je vous I’annonce: ce jeu est une baffe
qu’on se prendrait dans la figure, mais genre bien, avec le
nez qui glcle de tout son sang, et les quelques eclats
d’émails qui traversent la joue en la déchirant de part en
part. Vous proposant de fabriquer un clip avec les rappeurs
les plus mal habillés de I'histoire. J’avais un a-prlorl(j ai tou-
jours un a-pnon avec les jeux mega-cd), mais il s’est vite
envolé lorsque j’ai compris que ce jeu etait d’une interacti-
vité “nouvelle”. cette-fois-ci, on peut concevoir son clip, et
avec les moyens mis en place, c’est du délire! pas moins de
4 animations digitalisées présentes simultanément c’est
bien vu. Et les différents effets que vous pouvez donner aux
images sont aussi dignes des effets SFC. Le pro-
bléeme du jeu, c’est que sa durée de vie est
assez limitée, et puis on est pas obliger d’ado-
rer les Kruss Krass, mais c’est le truc qui tue
lorsqu’on le montre a ses potes.

GREG g

Une fois réalisé, il ne
vous reste plus qu'a
visionner votre clip.
Plus de trois minutes
d'images souvent trés
artistiques, méme

Apprenez que la
plupart des photos de
cette page sont une
création signée Greg,
un rappeur né et un
artiste en herbe.

plus qu'on le voudrait.

Voici quelques-unes des commandes
a votre disposition. Pour les utiliser,
déplacer I'icone, & gauche ou &
droite, selon 'effet désiré.

R
-

LYRICS: voila que vous sous-titrez

votre clip avec les paroles de la
chanson. Une bonne occasion de vous
mettre au Karaoke.

%gar 0

SMEAR: cette commande rend
I'image indistincte d'une maniére
trés artistique. Un effet trés spécial
a voir!

Regs :
= E
8

RED/GREEN/BLUE: voila I'écran
devenu rouge, vert ou bien bleu! A
user, mais n'en abusez pas, tout un

clip en rouge c'est assez laid.

g

BIGPIX: augmentez la taille des
pixels pour des effets surprenants!

MIXER: ['écran se retrouve divisé en
plusieurs parties, comme un puzzle. ‘
Déroutant! Oi est sa téte?

;m

EDITEUR - SONY
IMAGESOFT
MACHINE - SEGA CD
GENRE - CONCEPTION
DE CLIPS
DIFFICULTE
FASTOCHE
NIVEAU DE DIFFICULTE
BEN 772?
NOMBRE
DE CONCEPTEURS - 1
CONTINUES
INFINIS

cun genre 100% nou
l semal Rour les fan:
* les capacités CLC

exploitées d’une fagon originale.
. du vrai film pour vos clips!

1f * on fait le tour du pro
gramme assez vite.

*on ne peut pas avoil
le méme avec Steve
Vai ou Joe Satriani?

GRAPHISME

Du film, avec des couleurs
toujours aussi bof. Si vous
n‘aimez pas la téte des
Kris Kross, baissez la note
de cinq points.

ANIMATION
Une fois encore, du film,
rien a redire sur ce qui
est parfait.

SON

Les musiques CD des Kris
Kross, laissez tomber le
Top 50 et venez donc
faire des clips icil

MANIABILITE
Commandes nombreuses
et simples. Dommage
que |'on ne puisse pas uti-
liser une souris.
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Eneroy

Lintroduction de ce soft n'est pas.un vague
dessin animé, ou b

encore une série de
es par un va
mplement d'un film,

s couleurs
en moins). Comment parler d'animation 13 o
elle est parfaite?

]

. R

& théme.

000000000 OCOCCOBOOOEOEOOROEEEOEERTEETSSTS

COURSE CONTRE
LA MORT
DANS LES EGOUTS!

ATTENTI S
Al COMPATIBI .
ant de rappeler qu'!
lemes de compati-
ga CD. Si vous
Mega CD ja-
as la peine de
i ame-
vous precipiter sur les jeux e
icains que nous testons ce 1Y e
i 'av
p car il ne fonctionnent qu & .
?' Sega CD Us et ils ne fonle
e . s avec
tionneront pas non Rlus :t\ilm e
maodele européen qu! sol prize;
Septembre. Pour c‘que cela fo!
i il faut que
B (ionne, il fau j =
t‘e Mega CD et le CD soient
la méme provenance.

1| est import
y a des prob
bilitée avec le ﬂe
possedez déja un
ponais, ce nest p

ous voila dans le pétrin. Cette fois, il va
falloir faire fort pour survivre. Vous devez
nettoyer les égoits d’une mégapole futu-
riste. Cela ne veut pas dire ramasser des peaux
de bananes et des conserves vides. Cela veut dire
abattre des rats mutants, des chauves souris, des
scorpions et autres créatures dangereuses. Votre
copilote, Ghost, pilotera pendant que vous ferez

un carton. Attention, car il attendra que vous lui
indiquiez la direction a prendre dans les croise-
ments! En cas d’erreur, il vous le fera savoir! Mais
beware pals! Car la mort vous attend au bout de
certains couloirs! Apprenez a reconnaitre le che-
min qui vous guidera hors de ce dédale, vers So-
lar City!

une de:

réatures de ces égoiits en gros
plan. Lumiére sur des monstres qui
hantent les égoiits que vous devez

rettoyer. Du travail en perspective

Voici Cateye qui vous montrera le chemin
3 prendre dans ce labyrinthe. Grace a foi,
les choses seront plus simples.




SEWER SHARK
VS THUNDER STORM FX
Thunder Storm FX, le jeu qui devait relever le ni-
veau des jeux sur Mega CD... contre I'excellent
Sewer Shark de SONY. Le géant Sony réalise tout
d'abord un soft beaucoup plus maniable que Thunder Storm FX. Linter-
activité est encore faible et pourtant, on se sent beaucoup plus présent en
jouant a Sewer Shark qu'en regardant Thunder Storm FX. Dans les deux
cas, les couleurs a 'écran ne sont pas du meilleur effet. D'un cote, avec
Sewer Shark on manque de couleur; de l'autre, avec TSFX on avait une
impression de surcoloriage tres désagréable. En ce qui concerne 'ambiance
sonore, les deux softs rivalisent d'excellence, mais on ne peut s'empécher
d'avoir une légere préférence pour Sewer Shark qui propose quelques ré-
pliques (en anglais) fort a propos tout au long du jeu. Sewer Shark a pour
lui I'inconvénient de proposer une
moindre variété au niveau des gra-
phismes et, il faut bien reconnaitre que
FSFX, avec entre autre ce sous-marin
émergeant de sous 'océan, était plus
spectaculaire. Pourtant, victoire pour Se-
wer Shark avec lequel on peut vérita-
blement jouer.

31a

On pouvait craindre le pire, le Mega CD (ou Sega CD pour
la version US) ne nous ayant proposé que des navets (sauf
Wonder Dog) depuis son lancement. De I"autre c6té, dans
la balance, il y a le nom de Sony qui, a lui seul, vient faire
toute la différence. Le jeu commence par un véritable film,
ou les acteurs en tenue de combat, vous mettent dans une
ambiance de film parfaite. Ensuite, les choses sérieuses
commencent. Vous vous engouffrez dans une série de tun-
nels ou rampent et volent des créatures qu’il faut abattre.
Simple mais efficace, dans la mesure ou les images et I'ani-
mation sont extraordinaires. Bien sir, cela manque de
belles couleurs, mais la Megadrive a ses fai-
blesses. Cété sons, rien a redire et la maniabi-
lité, elle-méme, n’est pas mauvaise. On est loin
du peu jouable Thunder Storm FX. Sony ne 7l
fait qu’entrer sur le marché du Sega CD, @ :

A,

mais c’est avec brio. T.S.R.

IV

MACHINE
GENRE
T THEN WP
DIFFICULTE
0 NN
NIVEAU DE DIFFICULTE -

NOMBRE DE JOUEURS - |
CONTINUE

Un nouveau concept

de jeu

Quelle ambiance !

Des digits vocales
ui souti: 1t bien

I'action
Des images d'introduction
superbes

L'interactivité est
limitée

Une grande faiblesse
au niveau des cou-
leurs

| Malgré les couleurs bien
~ laides, le tracé est soigné,
| film oblige! Les sprits en
mouvements ne sont pas
toujours bien distincts.

AR PNV

RNTVEATIEN
Comment faire mieux que
du film? Le CD est en
accés constant. Seule
. attente, avant votre mort.

HIBN
Des voix impeccables et
des sons plutot sympas. A
quand de la guitare
électrique a la Gate Of
Thunder?

VIANIRBILITE
L’interaction est réduite a
son minimum, mais le
minimum est parfaitement
maniable. RAS
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LE SAUT EN COURANT: THE INCREDIBLE JUMP
Vous n'arrivez pas a atteindre la plate—forme avec la plante?
lle est le seul passage possible et vous ne pouvez pas sauter assez haut
pour y grimper. Que faire? Il suffit d'aller a gauche et de monter
sur le rebord accessible. En prenant son élan, (c'est-a-dire en courant a
partir de I'extrémité gauche du rebord), il suffit de réaliser
un super saut en courant et vous pourrez atteindre |'autre cté, enfin!

s

eter Banning était tin cadre et ur bon pere: de familte’qtiand tne terrible”
Ristoire Tuf arriva: un soir alors quill Fentrait tranquillement chez lui; il ‘dé-
couvrit un; parchemin sui la porte: avee un’couteaw qui ferait palic Rambo
de rage; planté dans la porte pour: tenirletout! De plus; en' lisant les quelque:
MOEs ecrits surle: morceat de: parchieming it apprit que ses enfalits avaient &té enleves
par un denomime Capitaine Hook (Capitaine Crochet) qui-les gardait désormais pri-

soriniers a Pirat Town, en- plein Neverland: Malheureiisement: Neverfand était vin mot

inconnu pour Banning: I fallut qu'une petite fée apparaisse pour faire comprendre a

‘ . notre cadre dynamique bedonmant, quil avait éte jadis leffringuant Peter Pan, Le phis
dur 3 pdsser nie fut pas ce rappel d’un’passé sportif et plein. d'aventure; non Ce qui

fag dur 3 avaler fut d'appendre quiil fallait rempiler et retoutrter dans Neverland, afin
deretrouver Ja’smala: Voick donc Peter Banning redevenu Peter Pan grace i la petite

- fee clochette et preta affronter: 1000: danigers. Des dangers Peter Pan én trouvera

dans Tes | niveaux dujeu proposé sur le Sega CD américain: Envue de profil éten; ,

[ serolling miltidirectionsiel; ce jeu daction vous fait bohdis veler et Vous batt SCORtre:”
les hommes de main-du Capitaine Crocher, Hool¢ pour les indimes: Vous devrez dabcrd ".

combattre Bufio, le chef 'des Lost Boys
PO recuperer votre épee, puis vous des
ez alter jusqu'dia ville ‘des Piratés pour

Hacconfrontation finale avec Hook of e§
“grandes retrouvailles.

S}mualho(he catte invage de ¥ avant dy hateau de: Hoold?
Elt-bverr, sacher qwil ne. < agit gas d'ine imbge fixe) mals

-/ e antmation en temps réel; aved fo-bated ‘qui wole
7 ddn e as; et paisse o Féceam on 30, Merci Te EDY

Pendant fa' demo d'ntroduction; sn decoitwee Poter
Banning ot ses enfarifs, awant que veux—<i ne
disparaissent, emmenes dany fe bateaw dn Capitaine
ook {iiie' Loit apertoit-en arfidke-plan sor; fond e Line.}




HOOK VS WONDER DOG
F Méme si les deux jeux ne sont pas complétement semblables, ils
font tous deux partie du genre plates-formes et sont les deux seuls
3 jeux comparables en ce moment sur ce support (avec ce léger abus
de langue qui me fait comparer du Sega CD avec du Méga CD in-
compatibles entre eux). Les deux jeux sont aussi beaux avec une petite préférence pour
Wonder Dog en ce qui concerne le choix des couleurs. Par contre, je préfere de loin Hook
pour son intérét de jeu. Oui mais Wonder Dog est plus
long a terminer. Ok alors démerdez-vous les mecs, ache-
tez-vous un Mega-CD et un
Sega-CD et comparez...

g

La: carte de Neverkand apmarait entre chaque stage-et vous indique la rout
jue vous étes en train de suivre. en’pointilles rowges

T NIVEAU. §

THE NEVERTREE

R Pour: prouver. que vous
Stes vrainent Poter Pun
ous- aller futter
amicalement (sans. fuer
personne en fait) avec fes
§ ‘membres des Lost Boys e
i Jeur chef Rufio. Vous re-

ME
5

apprendrez auissi a voler.

Paur: dvifer tat
salm o abei
faut vous approther
tros tapidement du
petit butsson, sur 1a.
plate~forme: devant:

. vous, of rapper ce-
. NIVEAY 2: NEVERLAND FOREST §uk qui s’y cache
A Sota ast-nfestée ihomines de malns dé Hook. A vous dé " avant qu'il a'ait le
: Aotis enmeide: CoNjoNTs que Yous: 8fes de retour ef  témps de vous.va-
fecaparandre A vous connantres Praver la pomine et 7. porisar les insectes
e Oie Auge devie se remphi: dossus,

N o

zone de recharge de vol

vous verrez votre jauge d
vol (au milieu en haut)




EDITEUR - SONY
IMAGESOFT
MACHINE - SEGA CD
MEGADRIVE AMERICAINE
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
INFINIS
NOMBRE DE NIVEAUX - 11
VU ET DISPOD
CHEZ SHDOT AGAIN

* Un superbe jeu d’action.

* Une ambiance sonore
k somptueuse, du jamais
vu sur Megadrive (le
—

Sega CD y est pour
beaucoup!)

* Des déplacements du

personnage un peu lents.
k * Des niveaux trop faciles

a traverser.

GRAPHISME

On a rarement vu aussi
beau sur Megadrive et le
manque de couleurs a été
bien géré pour donner de
somptueux décors.

ANIMATION
Aucun probléme, tout est for-
midablement fluide et aucun
sprite ne clignote. Il faut dire
qu'il n'y a jamais vraiment sur-
charge en la matiére.

SON

La perfection du son laser, il
fallait bien ¢a. On retrouve
ainsi la musique originale
jouée par un orchestre
symphonique, c’est grand!
MANIABILITE
Une excellente prise en
main et un maniement du

personnage auquel on
s’habitue sans crise de

nerfs.

Tout comme Chuck Rock, Hook

est absolument merveilleux, |
musicalement parlant. C’est }

simple, on a rarement entendu
de si belles musiques sur une
machine, fut-elle en CD Rom.
Cela dit, Hook est également

{ trés beau. Quand on connait les

problémes de couleurs de la
Megadrive, on peut se dire que
Sony a réalisé la un tour de force.
Malheureusement, a part le der-
nier boss (le Capitaine Crochet)
on est assez dégu par la difficulté
du jeu. Eh oui, une fois de plus,
ce jeu se termine en deux temps
trois mouvements, ce qui est
agacant. Alors, si vous n’étes pas
un expert du jeu, si vous n’étes

& pas un professionnel du joypad,

un chevalier du sprite et des
retournements de situtations,
vous trouverez Hook
a votre godt, mais
dans le cas contraire,

i une journée suffira

pour en voir la

fin.
J'm DESTROY 9

vé au pays des Tigres
ers sont assis wranuuiﬂ'mn!’*
Umhreux pitons et yous attefiffe
s rones de few il pewn )
monentanémept sk

U af i 5 Pat viaiment e
MY paNEel SN anaunThie.

¢ plus difficile, Hook sur Sega CD passionnera les

i Pinstant. Attendons quelques mois pour Parri-

aider lorsy
Vou's dver. d” ;
mal a5

¢ cd niveauy. le fanceur
& rocliors et e type qui- |
rmlr TS VOWS. Sur une

erre et dorne: de: rove.

permettra d'envoyer q—" ""‘?“
des projectiles sur R,

Enfin, un bon jeu sur CD pour la Megadrive (en I"occur-
rence, la Genesis), on n’y croyait plus! Bien sir, le manque
de couleurs par rapport a la version Super Famicom (le jeu
est 'exacte conversion de celle-ci) se fait quelque peu sen-
tir, mais les dégradés et les graphismes ont été superbe
ment pensés pour la Megadrive. Par contre, la jouabilité
est a I'image de celle de la Super Famicom: on s’éclate et
on avance toujours plus loin dans ce fabuleux jeu qui méle
les plates-formes avec les combats. Un peu

rares privilégiés possédant cette machine pour

vée de Hook en France.

ouvier &
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Avec la Mégacarte,
“""’M 5% de_ reniise. sur
mﬁo/»ﬁ*“ des prix canons et

des promotions exclusives.

IMPORTANT : Si vous n'avez pas encore voire Mégacarle, passez
chez Micromania, elle vous sera offerte avec voire premler achaf.

' Sauf-sur les Consoles - * Remise différée.

|
MANIA CHAMPS-EI.YSEES ‘
’;(!Jgknoﬂ exclusivement consacres \ Ouv er; .
aux scofchés du jev vidéo. | | 7 jours
1 ROMANI 1A € AMPS-ELYSEES

ﬁ Gy escﬂ}ﬂmps (e B°ﬁe$ecouue5n|e
i MetroGeorgeVpTe 42560413 )
[MICROMANIA FORUM DES HALLES |

z RAGE 2

| /|5, rue Pirouette ef 4, passage de la Reale . Niveau -2 | IS r
A Meétro et RER Les Halles . Tél. 4508 1578 ) “ m ; B )
“ T [MICROMANIA ROSNY 2 \ M 2 % el sl J
; ) |Centre Commercial Rosny 2 \ f
‘bé,, Tel. 48 54 73 07 7 \ 6-'”""722 5F | |
MlCROMANlA VELIZY 2 o it
‘\ \Centre Commercial Velizy 2 |
Te| S B GAGNEZ
| SE GAMEBOY
MICROMANlA I.A  DEFEN UNE
\ ’ |Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 2 PAR SEMAINE SUR
12y |Rofonde des Mitirs RER Lo Défense .8l 4773 53 23

M'CROMAN‘A NICE
|centre Commercial Nice- -Etoile
Niveau -1 . Te| 93 S20V34.

\1 o
MICROMANIA LYON LA PART-DIEU |
\ Ni 1 . Face sorfie Méfro |
\“vjé,, 59000 Lyon . Tél. 78 607882 |
jrace

m::l::i s ::P,:: indiq::s s'olnl vu:::le; pen::r:"lreemois de'iu parution d:;::zazine. H' s commandez pcr telephore | 92 94 36 oo
uveautés et les produits a itre ne sont pas nécessai isponibles au moment de la
parution de ce magazine. Téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA pour connaitre la disponibilité exacte. DepUIS Porl S Composez ] 6 92 94 36 OO

BON DE CgM:AANDE EXPR!SS a envoxer a MICROMANIA B P 009 .06901 SOPHIA ANTIPOLIS CEDE}

en parmlpcnf av

\ MICROMANIA ™. __

nouveau jev VIRUS i

® 0000
G 11 Titres PRIX ] I‘:gm ‘\ leulso“
resse
o ' GARANTIE PA
Code postal Ville \‘ COL|SS|M°
|
\ SUIVEZ VOTRE COMMANDE PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F | | EN DIRECT SUR MINITEL ‘ ‘ | | |
. - = : = T T
Précisez  Disk [ ] Cartouche Total a payer - Fi ‘ 3 615 MICROMANIA ! | Dot wxpiation /... Skpetoe:
Reglement: Jejoins [ ] Chéque Bancaire [J CCP [] Mandat-lettre ‘
[ Je préfére payer au facteur d réception (en ajoutant 26 F) pour frais de remboursement N° de membre (focultatify L L. | [ 1 |
Entourez votre ordinateur de jeux: [ 1 PCComp. [ AtariST [) Amiga  [) Game Boy [] Megadrive [J Gamegear [] Séga [] Super Nintendo



ROAD RASH 2

Le must de la course moto : Jouer
a2 en méme temps, chacun sa
moto, I'écran divise en deux
permet de suivre la course

TREET OF RAGE 2

hacun des 4 combattants posséde
25 propres caractéristiques: eparpillé votre famille. Pour les
uissance, fechnique, vifesse, saut,  retrouver vous devez parcourir de
nergie. Vous pourrez joer 2 lors  vasfes royaumes aquatiques

ela ,)rogressmn confre vos truffés de pieges. 25 niveaux
rribles ennemis, ou méme immenses ef dangereux !!

mbattre ['un contre |'autre !

MICKEY ET DONALD
Réunissant Mickey Mouse et Donald Duck,
retrouvez nos 2 héros dans une méme aventure,

ECCO LE DAUPHIN
Une tempéte mrstén’euse a

simultanément !

ONIC2
onic le Herisson

ous revient pour ?rﬁ:m:dﬂ;;' pour
ouvelles

te"mures 1 Uniev obstadles et

de plateforme ou i les difficultés
cera accompagne du parcours !
d'un renard fres

fute. 2 ecrans

superposés Vous

ermettront elmnémen‘ dans le Hit des Hits Sega.

jover @ 7 simut

N
T2 Arcade Game

Vous étes un levminulahr| 1800 e||vmls
disposez d'un redoutable arsenal:
mnpvmﬂeuse  fir rapide, fusils, roquettes ef
Jonce grenades M79.

EUX DE

hunderforce IV

 perfection des shoot'em up sur megadrive.
s scrollings superposés, des sprites qui
ugent dans fous les sens, et les monsres de
| de niveau qui vous feront pilir de peur !

Refrouvez les sensations de |'arcade grice
aux décors en 3D: Depuis votre intercepteur,
parficipez a des combats aériens acharnés.

COMBAT

Ninja Gaiden

Vous incarnez Ryu, un ninja ef devez trouver
puis détruire I'organisation mystérieuse qui
recherche le sabre de Dragon Puissant

joueurs en guel “amical”, ou contre
dinateur, vous allez pouvoi
ombattants de I'impossible
ps d'un autre monde!

Une nouvelle dimension du fameux Shinobi !
ir choisir parmi Vous devrez franchir 8 niveaux infestés

disposant de

d'ennemis ef vous disposez de nouvelles
armes!

X Mutant

ne aclion comme seuls les mutants peuvent
y offrir! Vous incarnez un ex mutant, et
evez libérer des ex mutants prisonniers de

wiants.

Rolo to Rescue

Vous étes un éléphant ef rejoignez votre
maison; sur votre chemin vous devrez libérer
des amis(lapin, écurevi, castor ef faupe) qui
vous aideront d passer certains obstacles

Indy J. Last Crusade

Indy est de retour et une fois encore 'action
est rapide et délirante! 6 niveaux d la
recherche du Sacré Graal.

i — — gl
PGA Tour Golf 2
7 parcours de golf d découvrir de foute
urgence ! UI\B?'UIdiIE of une animation 10

lohamed Ali Boxing

us pourrez jouer seul ou d 2 joveurs

tte simulation de boxe en 3 dimensions

us offre tous les coups de la boxe anglaise

All Star Challenge

Vous allez pouvair incamer 27 des plus grandes
stars du basket americain . Apprendre leurs
meilleurs coups dans des matches 1 contre 1

meilleure que le premier PGA

possibilié de jover d 2 ['yn contre I'autre |

J.C.Tennis/Grand Slam
En simple ou en double, les adversaires

seront redoutable ef cela aussi bien sur terre
battue que sur gazon ou surface synthetique.

s o

STRIDER 2

5 niveaux de folie avec un hit de
I'arcade ! Strider est plus fort que
jomais, mais cela sera tl suffisant
pour sauver 'univers !

OUT OF THIS WORLD
L'adaptation du Hit que fut Another
Wurkr de |'éditeur Delphine Software
sur votre Megadrive. Une aventure
démente ou vous éfes projeté dans
un monde ou le danger surgira @

chaque instant.
TINY TOON
Retrouvez vos héros de dessins animes
dans des aventures géniales,
humoristiques, et passionnantes.

AMAZING TENNIS

3 types de surface: ferre battue,

Euzon et hard. Les rebonds sont
yper réalistes et la surface influe

sur lo rapidité:de la balle. De trés

beoux graphismes et une

animation des joueurs infernale.

POUR CONNAITRE LA DISPONIBILITE ET LE PRIX D’:z ’J::m
DANS UN MAGASIN MICROMANIA TAPEZ 3615 MlCmA‘ .
ou TELEPHONEZ A VOTRE MAGASIN MICROMA

Captain America
Vnuspmmmel 4 des héros des bandes
dessinées : Captain America, |ron Man,
Hawkeye ef Vision! pour sauver la planéte
des pattes de Red Skull

Batman Revenge of Joker
Une action denfer. Pour combatte vous

aurez foutes les armes classiques de Batma
les bat-boomerang, les bat-ficelles...

Atomic Runner
Vous combattrez des exira-ferrestres deruls
les ruines Maya jusqu'aux entrailles de lo
Terre sur 7 niveaux fobuleux.

M
g ]
g.o'us Turbo (hullenge F15 Strike Eagle
elapes infernales par tous Jes femps: pluie, Enfin une simulation de vol digne de ce nom
neige, brouillard, et pus surout la " sur megadrive. Le fameux ef mythique F15

de I'aditeur Microprose a découvrir de toute
urgence !

L=
Side Pocket

Une partie de billard pour vous défendre.
Mesurez vous aux meilleurs joueurs dans 5
des plus grandes villes Américaines

PLATE

EEN

Batman Returns

Un nouvel épisode de la vie renversante de
Batman ! Il va devoir affronter le tovjours
coriace Pingouin.Des combats fous et variés

sont au menu !
DE S

Talespi

Un superbe jeu de plateforme adapté du
dessin anime de Disney ayant pour héros le
célébre Baloo!

PORT

&6 iy s i——

Tazmania

Taz le démon de Tasmanie arrive sur nos
écrans! Des graphismes_ef une animation d
toute premiere qualité. Eclatez vous sur 6
niveaux fous |

B

European Club Soccer
La coupe de 'UEFA chez vous ! 2 modes de jeu:
Arcade et simulation. Possibilité pour 8
personnes de jover dans le méme championnat!

o A L
Team USA Basketball
Parficipez aux J.0. Choisissez voire pays
parmi 15 équipes. Défiez la Dream Team




| | PROMOTIONS
ontrol Pad Pro 2 122, / | MEGADRIVE
ick ada puble Sord grll'lll“m.ﬂ y - anns o limite des stocks disponibles)
li. ?’:nro d par rfaitement adapté " .1 Wooderbo i
our votre Mégadrive ' T i 33”5% 1t
: i
| Shadow Darcer W 10
Moonwalker 395F  215F
Goldeln Axed2 % %égFF
Murb e Madness 33%55; )l?z‘;
S pe Thunderb|ude
‘ﬁorl(’i (u Italia 995F  215F
Alex Kid 95F  215F
Last Battle 395F  215F
Alisia Dragoon MOF 199F
et i et
r Hang On
|La Manefte sevle 145° k%:i‘ \ Rings of Power 199 190F

ACCESSOIRES MEG‘\l)I!Ia\‘I)(’EF

: e
Action Replay Pro 499F
Extensmn Cord (Rallonge pour muneﬁe) 39F
Menace
Adurtmeur 8Bits/16Bits %‘;gl;

G dri
A M E G E A R I(\Til:!;t:g\l:: wc?g:r :;Ir‘\l:lersel 175F

I.E TOP 5 MICI!OMANIA I.ESNOIIV!AIITESD'ABORD!

STREET OF RAGE i
Rejoignez xexﬁudmsummnmﬂh 1“",“““‘% est depourvu de
pour sawver o il du syndicat du L:l“: ;s‘ﬂ’“(";‘d:“ mwi:m\

Atravers 8 niveaux frés fous, vous ferez du

Un superbe jeu d
skate, du patin et méme de I'hélico a pedales i e

héros le célébre Baloo.

r
ROMOTIONS GAMEGEAR
LES SlMULATlONS DE SPORT ‘(hp (U;nslu||mwedess|n(ksd|ml?) 149F
aster
(r;étsu Warriors 5 149
T | l;:)m?on (Zrystu 122‘5% H?)E
SHINOBI 2 BATMAN RETURNS e Yars. 245 140
i pis o catle de Neo Gy Halley Wars
\::.‘.wn:.l:m “"S'Wn'mm Wﬁmwﬁzﬁmﬁ : ' \{)%e“ 0umunu Foot. lﬁ?f ]1‘}13%
Pui Run Europa ; Wimbledon Tennis Ei’&m Golf ﬁ?f }22)';?
réparez-vous d fester jusqu'd I'extréme vos mash aériens, services canons, passings
L ! S JE U X D A R C A D E compétences do ‘ﬂ"d"(l'euq"h"(erl' zhmshun mode d‘enfrainement ‘;Mlugumm; S‘&;hﬂ(];lrePPOkef liugrf ]]i?";
. 0|
5 LES JEUX D'AVENTURE ol
- A(CESSNRES GAMEGEAR
‘ Adaptateur Secteur Gamegear
BIG WINDOW

Cefte loupe agrondit 1,6 fois et grce @
ses protections atérales evite tous les reflets.

@i
Su er Oﬂ Rond
I(.:zesul:e?l:l?og;émt’ :v;'n‘;ur(he! l}idez Ieslﬂ Prenez e volant et foncez! Les défis de la s i ; ? LE vd"P E MdAS;‘ EGanegeﬂ’ i
h ouvrir leur route. course fout-ferrain vous attendent. Pri W KB e es o2
rince of Persia Defender of Oasis h 99F
| Adaptateur Carfouche

Des passages secrets, des pidces fontasfiques, Un jeu de rle dans lequel vous devez défendre M ASTER SYTEM G AMEGEAR

dos e vk de potions magiques.  le monde d'Oasis contre es forces du mal.
Ulisez fous les jeux Sego Master System sur vofre console Gamegear

Retrouvez tous vos jeux préférés en vente p

correspondance ov en magasin chez le
la disponibilité et les denglers prix féléphonde"z '::: :4::2: 36
VENTE PAR CORRESPONDANCE TEL (16) 9294 36 00 MICROMANIA VELIZY 2

TEL
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES ~ TEL4256 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE Tﬂ.i;gggg;;
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA NICE TEL93 6201 14

MICROMANIA ROSNY 2 TEL48 547307 MICROMANIA LYON

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles de i
: ent disponibles des leur sorfie, en vent i 5 . . i
toez 3615 MICROMANIAou éphonz  vofe mogasin Hicomaic. , en vente par correspondance. Les magasing ne présentent qu'une sélection de ces logicels. Pour en connitre la disponibift,

TEL78 6078 82



SUPER NINTENDO

P5 MICROMANIA LES NOUVEAUTES D'ABORD !
e aie) i

e

=4 A = >
b=y
~ . SUPER STAR WARS SONIC BLASTMAN
SUPER MARIO KART JIMMY CONNORS TENNIS ~ MAGICAL QUEST 14 niveaux, tous variés ef différents  Vous devez libérer les rues des sales Re#ouvzzov.(is':éms do dessins

Un pefit four de kart ! Mario et fous
ses amis vous entrainent dans une fournoi, ou fout simplement vous

course folle: pas moins de 20 circuits  entrainer sur plusieurs type de surface !
pour fester vos falents de pilote! passages secrefs, magie..

LES ACCESSOIRES
T o g AOAPTATR A0 W
Beep -Beep FId“\“l p: U"Vg:;nm \ T ‘ cartouches américaines sur la Super Nintendo Francaise 99F
fout prix éviter les étre inconnu! . 3408
i Coyotte! Votre 1ére LA “ CITY .
v i:e p‘(US mission Retrouverez toutesles sensations de L'arcade. Compaible avec lo
! ue nature, consiste d Super Nintendo Franise et lo Megadrive, clle posséde 8 boutons
323 :::ir?\ﬂﬁl)“s ase désamorcer des avec fir automatique indépendant, un fir rapide, un ralentisseur ef
i bombes... un stick 8 directions...
tordre de fire!

PRO PAD SV 334 Super Nintendo 179F
Manette fransparente possédant foutes les options d'un bon
control pad pour voire Super Nintendo

LS e

\
Uux DE €

e

|

Vous pourtez jouer en match simple, e Pluto le fidéle compagnon de Mickey les uns des autres; vous aurez a parasites! Vos adversaires ont une
a disparu! Magical quest vous réserve dévaster une caverne, traverser des taille démesurée et il vous faudra un
bien des surprises, mondes cachés, déserts, détruire |'étoile noire... gros coeur pour étre le plus fort !

T

animeés dans des aventures géniales,
humoristiques, et passionnantes.

SUPER NINTENDO

GAME COMMANDER ~195F
Control pad pour super nintendo ( options m\enh, tir normal, fir
rapide (24 firs par seconde) et fir automatique.

ACTION REPLAY PRO

PER NINTENDO 499F
alln.sl de vie, plus d'énergie, plus de Gameplay. Permet de modifier les
caractristiques des Jeux. Fait fonctionner les cartouches import.

- o

"ARCADE

e NI |

Best of Best Karate Streetfighter 2 Fatal Furx Turtles Ninja 4 Wing Commander Desert Strike

Aprés vous étes entraing avec un sparting Vous pourrez choisir un combattant possédant A ZJnueurs en duel “amical”, ou confre La Statue de la Liberté a disparu! L'adaptation Une adion dnématique inense dans laquelle  Piltez vtre Apache AH-64 lors d‘une
rﬂ"r_lw, ef sur un soc de sable, allez Conquériy 55 propres lechniques ef coups bien I'ordinateur, vous allez pouvoir choisir parmi~~ de ce jeu d‘arcade est simplement fabuleuse. ~ Y0US d'"g';l Vescadron Tiger Claw contre s~ oftaque furve confre un dicoteur

0 ceinture de champion dy monde de Kick puﬂi(uﬁen UnHIT! 4 combattants de |'impossible disposant de Vous montrerez @ Schredder comment se forces de I'Empire Kilrathi, impitoyable. 27 missions metront vos nerf;

loxing. coups d'un autre monde! hattent nos Tortues Ninja: Kowabunga !1!

4 BV X DIE

rude épreuve.

A

i wsTor oLy || b 7 R
Out of This World Prince of Persia Bulls VS Blazers Amazing Tennis NCAA Baskethall NHLPA Hockey 93
Une aventure démente qui vous projefe dans g bien imée o éé enleée;  vous dela  Pprticipez aux Ployoffs 1992. 16 équipes ou Cette simulafion de tennis vous permet de Choississez parmi les meilleures équipes du 500 Stars de la NHLPA avec leurs vrais nom
un monde dépassant I'entendement, ou le refrouver: dans de superbes décors explorez. 462 choix. Tous les meilleurs coups du bosket avec jouer sur 3 types de sur face: terre hattue, NCAA Baskethall ef partcipez d la saison des gardiens de but plus forts ef plus rapide
Janger surgira & chague instant.. Jes pibgesfrouvez les bons passoges. les meilleurs joueurs du NBA. gazon ef quick.! compléte. Michaél Jordan n'a qu'a bien se 2 équipes supplémentaires...!!

fenir |
e AR
i i

e
TP

FVE

| A il S NELT y _—— il E =
Legend of Zelda Soul Blazer NBA Basketball (Tecmo) Super Kick Off NiPeI Mansell’s Hyper Volleyball el
Aidez Hyrule a sauver Zelda des riffes de Pourrez vous vainare Deathtoll ? Pour y Les 27 équipes de lo NBA réunies dans ce jew  Vous pouvez appliquer différentes tactiques,  De la vraie F1: vous choisissez les Jouez I'un conre |'autre @ ce sport fuscl

Ganon. A travers de vastes i pas moins de 6 niveaux pour (e jeu
" parvenir ,

iableaux vous devrez explorer chiteaux de role action.

loréts et riviéres pour parvenir d votre but adversaires du moment !

a5 contre 5. La nouvelle simulation de basket et jover tous les coups du football!! Le nec configurations de votre voiture et parficipez
ball sur Super Nintendo. plus ultra en matiére de football!! 16 Grands Prix officiels avec les meilleurs

5 diffarentes sortes de service, ef 10 ottag
différentes !

Refrouvez tous vos jeux préférés en vente par correspondance ou en

magasin chez le N° 1 du jeu vidéo ! Pour en connaitre la disponibilité
et les derniers prix téléphonez ov tapez 3615 MICROMANIA.

VENTE PAR CORRESPONDANCE TEL (16) 9294 36 00 MICROMANIA VELZY 2
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES ~ TEL42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA NICE
MICROMANIA ROSNY 2 TEL48 547307 MICROMANIA LYON

TEL 34 65 32 91
TEL47 73 53 23
TEL93 62 01 14
TEL78 60 78 8%

IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement ave I'adaptateur AD 29 ou I'Action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent |'adaptateur AD 29.



\l ' PROMOTIONS

Pulvérisez tous vos scores avec cette manette hyper J_ SUPER NldNTEMNNE,O
ergonomique pour la Super Nintendo. (0o vl dons o e s 395F
En plus de toutes les caractéristiques du Control Pad | H Final Fantasy 499%
‘origine, elle posséde des switchs de réglage de ! Robocop 3 499F  349F
i EFKObong M9 OF
| Dinod A99F  349F
Dinocity
\ Strike Gunner 499F 349
g Race Drivin 499 399F
1 : 199 349F
Spanky's Quest oF
Faceball 2000 ~ #9F D9
499F  199F
Kablooey
itfighter 499F 49
5% Pitfig ey 9F
canons 11 - ot los Consoles e James Pond Jr 309F
"1 - Imperium 45t
i

MICROMANIA -

peartici
G A M E B O Y

LE TOP 5 MICROMANIA LES NOUVEAUTES
! - ot (NS e ipaipnTi:  cmae: D'ABORD !
2 s . b e i s
e Dses

a8

SUPER MARIOLAND 2 STARWARS N2 PRINCE OF PERSIA | 0ONEY TUNES S-0000000

18 niveaux de folie . Pilotes fon Aile volante au coeur de ¢ eilleurs joveurs de o NBA SOt typq gimation géniale, des Vos hiros préférés des desss i NS 1 :

Le ferible Mario est e nouveau o, aux confins de Eloile de la ot direction dans 6 EPTEUNES Iobyrinhes d on perdre l éte des  éc- Bugs Bunny, Daffy Dud, DARWING DUCK TITUS THE FOX

rﬂﬂ aattaque. Mario devra réunir  Mort, o0 sont bosées dos centaines de. ooy plus exdtantes . A volte bt combas fulgurants avec des Porky Pig.. dans 7 hi foires! Vous étes un canard détective qui doit  Un super jeu de plateforme pour 2

les 6 Médaillons 'O, chacun milliers d'hommes en armes ef leur disposition 27 des meilleurs lﬂ“"“‘ adversaires hors pair ! faire échouer les sinistres plans de joueurs ! Vous partez d la conquéte du

dissimulés dans 6 mondes deirants ! chef, Lord Darth Voder. de o NBA pour over en | contee gens fout aussi sinistres | monde sur 17 niveaux bourrés de

salles secrétes!
X D'ARCADE LES JEUX DE PLATEFORME OO TALESPIN s

LES JEU 5 ¢ e s s s o - - " ; i de Disney ayant pour héros e

célebre Baloo!

LES ACCESSOIRES

o |

12 Arcade Game Mickey Danger. Chase Tom and Jerry Megaman3 G AMEBOY
Turn and Blll_'n Vous éfes un terminator T800 et vous Aides nos amis Mickey, Minnie et Jerry doit avoir la visite de son cousin | nouvelle aventure passionnante
Une superbe 5"“;':"”“;“3"0‘ W’ulln d?sml d'un redoutable arsenal: Goofy  retrouver le cadeau que Tuffy: Mais il n'est toujours pas la ! pour Megaman qui devra redmrg en H ANDY BOY J49F
un F14, vous . d : spr-Nspvimsh A i i " J L.
%?E‘ma';s"‘fn’m 2 WG, A6 miileuse, fuss.. Mickey voulait offi  Minnie ::.’;ﬁfnﬂfg'ﬁ‘i:‘g‘m; T.“HY e gy Jo robots ativés por [TATA i Lumiére + loupe + stéréo

INTRUDER.. Des combats aéiens

+ batterie autonome
erribles et d'une réelle intensite.

99F

ATIONS DE. SPORT “ H_]&m;' Mreusglﬂ{vnus permet de jouer dans le noir.
' | ADAPTATEUR sceur SpcclGameboy 99F
| ACTION REPLAY PRO GAMEBOY 349F

| Modifiez les caradtéristiques des jevx. Maultipliez vos vies,

energies, gameplay.

F
‘ TEUR GAMEBOY 249
A ﬁ&t&gﬂgkﬁmez 10 heures d autonomie accrochées d

¥ (k votre Gameboy. 89F
Empire Strikes Ba byt \ - : - | ETUI GAMEBOY
looge pusanaria & ek f,',';f;x.;‘:,}fmt:ﬂrunsm d  Tip Off Track and Field Ferrari GP Challenge |ETUl LIGHT 129F
Starwars. r“_u"':':qn; S‘:;vl:“ " sable, allez conqueir la ceinture de Une TMUI"WH dri1 bu;kei vous ﬂ“":{"’ Les jeux Olympiques ‘“'“"l‘e ‘; ;’““SY Devenez un champion du monde de \ LOUPE + GAME 90F
Princesse Leia ef Han 3000. & de Kick Boxing. tous les coups du basket. 5 options de  giez. Qualifiez vous pour les F1 griice d ce jeu. 25 concurrents, 16

dhampion do it jeux possibles (fir au but, tournoi...) z‘xuv;ull Grands Prix \ ADAPTATEUR AUTO

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles des leur sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connailre la disponibilité, topez 3615 MICROMANIA oy
eléphonez d votre magasin Micromania,

Les prix indiqués sont valables pendant le mois de la parution de ce magazine. Promofions valables dans la limite des stocks disponibles. Super Nintendo est une marque déposée de Bandai Nintendo
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Mln*gadrwa PERIEMOIER

ous ouvrez les yeux... quel mal de criane! Autour de vous,
s’étend une jungle hostile. Qu’est-ce que vous pouvez bien faire
ici? Qu’est-ce qui se passe? Dans votre poche, un automatique
possédant une bonne puissance de feu... une chance, car dans le
coin, il faut étre prudent. Et vous tenez a votre peau, vous... incroyable, vous
ne savez méme plus votre nom? Tout autour de vous vous est étranger et
vous étes subitement devenu étranger a vous-méme? Du délire! Mais il y a
autre chose dans vos poches. Un Holocube. Celui-ci projette une image qui
devrait vous délivrer un message. A peine le temps de le mettre en marche
et qui voyez-vous? Vous-méme, porteur d’'un message bien énigmatique!

RENDEZ-MOI MON INDENTITE!

Vous n'en saurez pas plus pour le moment! A vous d’enquéter de niveau en
niveau, dans des endroits de plus en plus inquiétants! Ne vous séparez jamais
de votre arme, elle vous sera précieuse! Avec vous, un bouclier qui vous
protegera de la plupart des coups regus! Faites gaffe, les chutes sont souvent
mortelles et certains piéges vous désintégrent sans autre forme de procés!
Le temps presse, il y a comme une histoire de complot interplanétaire la
dessous, je vous laisse découvrir le fin mot de I'histoire, Conrad.

Debout, I'arme au poing, en
marchant lentement de proﬁl

5 Partait pour passer d'un écran =i 2
a l'autre. ’

PHOTO 2 ;

Accroupi, I'arme au poing, rou-
lez sur le sol pour ensuite tirer _ |
instantanément! 7

PHOTO 3

Courez pour prendre votre
élan. Des sauts prodigieux Sl
vous seront demandés! ; C—

PHOTO 4 ' ’ -
Agrippez-vous et hissez-vous a
la force des bras (bouton A et
haut pour la config de base).

Py




ER A - RECHARGE ENERGIE B - LA PILE
' Faites ici le plein d'énergie pour Abattez le garde rapidement et

votre bouclier! N'oubliez pas n'oubliez pas de ramasser la pile!
“Imu aussi d'insérer la pile quevous € - LE BLESSE

aurez trouvée auparavant! Le blessé attend le téléporteur;
3 E B
C
A
D F
A
il vous donnera, en échange, un passe ouvrant la  Clest ici que se trouve le téléporteur. Utilisez une
porte en bas a gauche! pierre pour bloguer |'ascenseur a votre niveau.
D - LA SAUVEGARDE F - LE PONT D'ENERGIE
Ici on peut sauvegarder une partie en cours. Insérez la pile dans ce compartiment pour créer
E - TELEPORTEUR un pont d'énergie!
- -

- . -~
Pl & ~ - - -
>
et _— » r— P
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e
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~,

Avouez qu'ils sont beaux les décors de ce jeu, on peut féliciter les programmeurs de Delphine !
Cela dit, vous n'étes pas |a pour vous ballader en admirant le paysage ! Creusez vous plutét les
méninges si vous voulez avoir une chance de retrouver votre identité.






B | S FLASHBACK
b udilt. ‘ . : b s
RO B - g Ry & EDITEUR - DELPHINE
AT i . . o SOFTWARE / US GOLD
. _ 5 . MACHINE - MEGADRIVE
= & _— v 5 Py I~ ™ FRANGRISE
b - &) & ] & = . 3 . GENRE - ACTION
> L SN ey LSO SR ¢ e e LB ; TRILLE CARTOUCHE
e T E 8 MB
: < i DIFFICULTE - DIFFIGILE
. ne Attention, Flash Back n’est 3 —_ ——es
actiont Crest une simolatio @actiont | | NIVEAUX DE DIFFICULTE -
Wt Le réalisme de Panimation, la logique | 3
A 25 e des piéges et des attitudes du sprite face NOMBRE DE NIVERUX - 7
& aux diverses situations, donnent un effet i 3
RV - 181 - d’ensemble d’un réalisme peu commun. | —____IIIIMIHE DE JOUEURS - 1
. 7‘?% P Flash Back est un savant mélange de Prince of Per- “l CONTINUES - INFINIS
{ sia (pour la maniabilité principalement) et d’Ano- I
P ther World (Out of This World pour parler Ninten-
e do). L’action est les ts d’action
. sont intenses et les instants ou Pon doit réfléchir b | - > )
& - sont nombreux sans étre “galéres”. Les musiques | .::;T,:::;ﬂ::::;:et
? sont, en outre, tris bonnes et lorsque I'on sait qm ; complexes.
J A * un scénario de film
; — tres bien vu.
* je cherche...
@ Je cherche...

Les décors changent selon
les niveaux et a I'intérieur
méme des niveaux! L'am-
biance graphique est au
rendez-vous!

ANIMATION

Des mouvements d’une
fluidité démentielle.
Méme le Prince Of Persia
SFC est largué!

MANIABILITE

Il est parfois délicat de réall
ser certains sauts, c’est 1a le
cté Prince Of Persia. Pour
tant, Flash Back s’en sort

bien mieux que ce dernier.

SON/BRUITAGE

Les musiques sont excel-
lentes; quant aux brui-
tages, hormis les cris et les
coups de feu, il ne s’agit
pas la de chefs-d’oeuvre.

dans la boite du jeu, une petite
BD qui vous mettra sur le champ dans I'ambiance
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Pour Mega CD
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490 F

Liwé sans jeu
et avec une alimentation.
COMPATIBLE AVEC LA
MEGADRIVE FRANCAISE

1990 F
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| Pentel et une Alimentation
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Vous possédez un moniteur Amstrad, connectez-y une
I'adaptateur "A-128" ou "A-128 +" pour la série d'

b@—m&& et (16-1)40.34.& :

Quvert le hncimMHmM‘H
10H30 &

et du mardi au samedi de

japonaises que les consoles versions francaises.

Adaptateur "A-128"
Adaptateur "

our moniteur

Paire d'enceintes pour A128"

Pour tout achat de 2 jeux, NOUS VOUS OFFRONS I.ADAPTATEIIR IIIIIVERSH. d'une valeur do 189 F

Double Dra

549 1
549

%sﬁnve 2
Al Lo,

American
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Avec un jeu &5

Stoot Again Nec, Sega. Ninndo, Atar, memmmwwmmmmmwwmmommzm

daposes par Capeom. Mickey et Donaki sont des persannages

Garme Boy, Ninnth NES. Neo Geo, A128 e!A‘Zl'MMMm

mwwmnny Les produs Megadhe, Mega

Mega CO, Game Gear, Mastr Sysem, Super Nintendd, Super Famicom,

lewrs marques
... Jovisables sans proavis. Le Game Key et Super Game, mmmmmmmsmmmumyxNWMImmlmmwm e

80N DE COMMANDE 4 DECOUPER PUIS A RETOURNER A "SHO0T AGAIN" 145 RUE DE FLANDRE 75019 PARIS

Veuillez rajouter 35 Frs de port pour toute commande de console.

Je désire commander le matériel suuvant
Qte Désignation

Paicaon au s 68 pot of dombalage 35 F

CRBT (+35 rs)

& foins  ma commande : Cun chéue Envoi prioaie), Chin C.C.P, Cun mandat e,
e préfse payer au faceur e rioute 35 Frs de Contre RemBousemen & ma commande.
o] e e et e sttt e G 0 e Gy S o S o ) st ¢ e 0

MONTANT TOTAL :

console ou un micro-ordinateur de votre choix ave
Amstrad Plus. lls acceptent aussi bien les console

40 et 644..........
-128+" pour moniteur CM 14.

Aucune cotisation ne vous
sera demandée. Echangez 1 jeu
conte 1 autre pour une modique
somme, ou donnez 2 jeux
contre 1et cela sera grawit /!

PLUS DE 750 CARTOUCHES EN
STOCK PERMANENT, DES JEUX DE
QUALITES EN TRES BON ETAT, UN
SERVICE V.P.C. RAPIDE ET SIMPLE.

LES TARKFS »

1 conire 13
Super Famicom 1001
Megadrive 801
Nec Core Grafx 601
Nintendo N.E.S 50f
Master System 50f
Game Boy 301

2 joux contre 1 b g

Bon a découper puis a retourner

rempli avec vos jeux et le bon de

commande ci-dessous a :
"Shoot Agam5 1945 rue_de flandre,
Q Je donne 1 jeu contre 1 en payant la
somme comespondant & ma console.
Q Je donne 2 jeux contre 1 et
bénéfice des fais de port graiuit

Je wous donne :

P SRS |

La reprise des jeux est limiteée en fonction du stock
disponible, reseignezvous. Pas de reprise sans bolte ou
sans nofce. Port retour a la charge de note dientole




CA S€ PASSE COMME }

T Le tir de Mic est tellement puissant
- *S'( qu'il fait reculer notre héros. Vous pouvez
o) tirer en face, ou un peu vers le haut, en
i diagonale. Le c6té pratique des salves tirées
par cette arme est qu'il est possible
d'atteindre des monstres placés en dessous

d le slime tiré f i
joypad | wiiemmesehdin

¢N CHEZ NOUS !

i tu ne joues pas a ce jeu, tu t'exclues du mouvement”! Le nouveau jeu
écolo sur Megadrive (aprés Eco the Dolphin) arrive et est sponsorisé
par, devinez qui, Mac Donald! Il est vrai que, méme si les grandes frites,
~ les Royal Cheese et autres Sundae Caramel ne sont pas des mets spé-
cialement fins et digestes, Mac Donald a toujours oeuvré contre la pollution et
fait le maximum pour donner une image de marque trés saine de sa cuisine. Cela
continue donc avec un jeu “light” et écolo! Vous jouez le réle de Mic (ou Mac),
un jeune garcon qui doit nettoyer le monde de tous les déchets toxiques et pol-
luants qui jonchent notre bonne vieille terre. Les ordures, les fuites radioactives,
les nuages toxiques, les pluies acides, les marées noires et autres catastrophes
écologiques mettent la race humaine en danger. Vous allez donc devoir vous ta-
per quatre mondes (composés chacun de trois niveaux) dans lesquels vous devrez
trouver un certain nombre d’arches que Ronnie Mac Donald comptabilisera en
fin de stage, pour vous laisser passer ou non au suivant. En méme temps, vous ré-
colterez des points en passant sur de petits “M” colorés, vous trouverez des coeurs
revivifiants et lutterez pour la vie. Les monstres sont, en effet, nombreux, horri-
blement vilains (physiquement je veux dire) et vifs. lls vous crachent dessus ou se
collent i vous en bons Blobs qu'ils sont. A vous de vous sortir de ce jeu de
plates—formes en vue de profil immense et plein de passages secrets. N'oubliez
pas votre flacon d'eau de toilette, ¢a pue la—bas!

( DONALD'S
GLOBAL GLADIATORS

Attention aux passages comme celul—i. Certains ponts, certaines plates—formes sont en slime dégoulinant.
Au départ, solides, ils cédent sous votre poids et se mettent & dégouliner, vous laissant ainsi choir comme un idiot!

SR g 4




SLIME WORLD 3

SLIME WORLD 2

MONDE 2
La forét est plus calme et paisible que le monde précédent en ce qui la ion. Mais ce n’est qu'une apparence!
Les animaux ont subi des transformations dues a des fuites radioactives. Méfiez—vous donc par exemple des haches vivantes!

[ ]

FOREST WORLD 3

\-1«;“ ) -4
FOREST WORLD 2

FOREST WORLD 1

MONDE 3
Une ville industrielle est le lieu idéal pour la prolifération des ordures et de la pollution. Attention
aux hauts—fourneaux qui crachent des flammes vivantes qui vous poursuivent, ou encore, des tapis roulants qui s'opposent a votre progression.

MONDE 4
Quel drame, les pipelines fuient aussi dans les mondes glacés du pdle nord.
A vous d'y remédier i, toutefois, vous échappez aux monstres vivant dans les glaces.

La machine située en haut & gauche est un
compacteur d'ordure qui est complétement
détraqué, si bien qu'il déborde de slime polluant
vert. Vous devez détruire ce genre d'engin tout au
fong du niveau.
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ORAL CLADIATORS

&

MIC ET MAC LES DEUX HEROS!
L'un est noir, 'autre est blanc mais ils possédent tous deux les mémes caractéristiques: ils sont contre
la pollution et adorent les Mac Chicken! Vous pouvez choisir I'un ou I'autre dans le menu Option au début du jeu.

= = =

. ETRE ETONNE DE MARCHER DANS LE VIDE! SWMWMWKWﬁM

E MC DONALD'S GLOBAL GLADIATORS VS SONIC 2

Pas facile de trouver des jeux de plates—formes pouvant rivaliser avec Mic et |

- Mac; c’est quasiment impossible et méme Sonic a bien du mal 4 lutter, tant
3 HJ les techniques utilisées dans Mac Donald’s sont révolutionnaires. La fluidité et
la finesse des détails sont sans commune mesure avec celles de Sonic en fait.
Et c’est bien Ia la nouveauté car, sans aller forcément aussi vite que Sonic, Mac Do propose des ani-
mations réalistes et des graphismes ultra fins. L'animation des sprites était déja excellente dans So- |
nic 2, elle en devient hallucinante dans Mic et Mac (1250 animations différentes en tout selon les
concepteurs). A vous de voir mais moi, j'ai vraiment un faible pour Mac Donald’s GG !




Les piranhas
sont des tueurs
nés. Ne passez
pas trop a
proximité des
cours d'eau
dans le niveau
de la Forét.

Aprés s’étre fait la main avec de bons jeux comme Chuck
Rock ou Terminator, Virgin Games passe la vitesse supé-
rieure avec Global Gladiad s qui sera bientdt suivi par
Cool Spot, un second chef d’oeuvre. Sega a estimé que

. Global Gladiators était le meilleur titre réalisé par un

~ licencié et qu’il était du niveau de Sonic, ce qui est une
sérieuse référence. De superbes graphismes colorés, une
animation fluide et une maniabilité irréprochable: du beau
boulot! Rien a reprocher non plus au niveau de Pintérét de
jeu, car Paction est aussi rapide que prenante
et, de plus, le jeu n’est pas linéaire (comme
dans Sonic, on peut emprunter différents che-
mins) et des tas de bonus sont disséminés dans

chaque niveau. Un must! I
an ©

TIPS! DES PLATES-FORMES INVISIBLES
Cherchez bien partout dans ce vaste jeu car de
nombreuses plates—formes invisibles vous attendent.

Ici, par exemple, vous devez sauter sur le

et vous atteindrez une premiére de ces

plates—formes. Continuez 3 monter en sautant vers
le vide et vous atteindrez des bonus gréce a une

succession de ces plates—formes.

MC DONALD'S
GLOBAL
GLADIATORS

EDITEUR - VIRGIN GAMES
MACHINE - FRANCAISE
GENRE
PLATES/FORMES
TRILLE CARTOUCHE
8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1

: * Une nouvelle méthode
de programmation de
k ‘ I"animation.
* Des graphismes fins et

colorés.
* Des situations désopilantes et un
rhytme soutenu.

* Comment ?

Bien que toujours basés
sur la pollution, les
quatre mondes traver-
sés sont bien différents,
variés et superbes de
couleurs et de finesse.

ANIMATION

La perfection, tant en ce

qui concerne le scrolliné

multidirectionnel et di
rentiel) que "anima-

tion des ?rites. Rapide,

net et fluide.

SON

Des digits sonores ponc-
tuent des thémes musi-
caux house et trés fun. La
qualité est excellente et
les musiques différentes.

MANIABILITE
Pas de éme de ma-
niabilite et une grande

précision dans les mouve-
ments.
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; ks mdeomes. Vous YO8 Wﬁn jeu
‘pouvez vous pendre aux tubes placés en hauteur, devez ‘
‘}:’::ﬁlﬁﬂhmﬁﬂw faire découvrir un monde = - "

part en part ou encore, ne pas se laisser toxique ’0.,5 vous
prendre par Feau qui monte. ﬂeztb:imop:.'l'ona
commencé, en fait, lorsque Sl

-

{
¢ | el 1} Gaia, I'esprit de la Terre, ne ' s < ey
i i | pouvait plus supporter la des- | evme®y v s ol e s L
i - | truction proche de notre pla-  yoNpg 2. VERMINOUS SKUMM' SEWER HIDEOUT
i AN i néte par la pollution. Elle Trouver les valves qui permettront a ce terrible liquide vert radio
-

langa cinq anneaux magiques de s'écouler dans les égoilts. Car Gi se trouve bien en ce moment
sur la Terre et les cing des canalisations d'égoiits, un vrai labyrinthe! Les rats vous tomb

Planeteers en récupérérent essus par grappes, un régall

chacun un. Kwame est africain et ses pouvoirs sont basés sur I'élément terre,
3 — ! £ Wheeler est américain et sa force est le feu, Linka est russe et sa force est le
| vent, Gi vient d’Asie et son élément est I'eau, enfin, Ma~Ti vit en Amérique du
Sud et sa force est le coeur. Les Planeteers peuvent utiliser leurs super pou-
| voirs grace a Captain America qui leur fournit sa force et se matérialise chaque
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fois qu'ils tirent des coups normaux ou triples de leurs bagues magiques. Vous
avez 60 minutes pour venir a bout de cing mondes empestés et dangereux.
Chaque Planeteer se charge d'un monde que vous choisissez au début du jeu
(parmi quatre disponibles). Le jeu se déroule en vue de profil et corsiste en
une série de niveaux dans lesquels vous devez réaliser des actions bien pré-
cises, tout en progressant et en tirant sur vos ennemis.
Sur cet écran de sélection d'un des quatre mondes, vous choisissez votre Planeteer (qui ne
pourra s'échapper d'un :rlstal que quand vous aurez traversé le monde choisi).

MONDE 3 : DR. BLIGHT'S EVIL COMPUTER
"est Wheeler qui sy colle avec ses projectiles de feu. Son but est simple, il
t détruire les cing tableaux d'ordinateur dont celui—i. Il doit sauter sur les
rebords rouges afin de détruire méthodiquement tous les générateurs de

rayons électriques verts, bleus et rouges.




GAPTAIN
PLANET

AND THE

PLANETEERS

Captain Planete ne me laissera pas un souvenir impéris- |
sable alors qu’il reste un bon jeu de plates-formes et
d’action. Il est varié, je dirai méme éclectique et techni-
quement acceptable. Les mouvements des personnages ;

sont réalistes et fluides mais les couleurs sont un peu =
trop criardes, pour ne pas e sty 3
dire baveuses! L’animation *Un jeu d’action varié et
DUKE NUKEM'S URANIUM MIN€E
ol

générale n’est pas aussi lim-

pide ni rapide qu’un Sonic Vous deve

ou qu'un Mac Donald’s

Global Gladiators. Le jeu est

donc d’un trés bon niveau

mais reste en retrait par \ ! A ]

rapport aux hits qui sortent A ascen 5 *Une animation pas treés
~ ce mois—ci sur votre |6 bits Seur rapide.

préférée. A vous [ +Des couleurs qui bay
| de le voir avant situées ouis a e un peu, ¢a manque de
. d’acheter donc, il droite (soit six 1) ef dégrades.

y aura des ama- | =7 menant

teurs, de toute

fagon. >
OLIVIER °

petruire trois w mineuses e

miques avant de stoppel | sUne bonne maniabilité
\ des personnages.

1 atteindre les trois galel

machines

GRAPHISMES

Des graphismes beaux m:

———— avec des couleurs quelque

‘ . acosgie TPt i peu criardes. ¢a bave be

Linka, la blonde sovietique coup! Mais le tout reste de
v bonne facture.

ANIMATION
Une animation acceptable

mais on est loin de Mac
Donald’s Global Gladiato

doit vider ses

vent sur les

ul permett

e niveau St

onseil: util

triple tir une bo

MANIABILITE
Une bonne maniabilité et
des mouvements

| agréables a réaliser.

Lorsque vous ave!

~ ~
Nse)
IX generat e

b située dans une sep E;

i galerie pl en h Ea sn“/“m.ﬁ

E yauche) s'o y'.; N Les bruitages sont stri-

: aisse = dents et les musiques

E p— banales.

| oy A dewxiem

nonde repr

{'une centra
ast m

o emballée. Vous pouve

guer les batons d w

n ge

stement

hommes électy




LE PLAN E€ST PRET !

ega lo Mania est un jeu de stratégie dans la plus pure tradition, lan-
cé par Populous il y a quelques années de cela sur micro. Aprés
avoir fait ses premiéres armes aussi sur micro, le voila qui arrive sur
megadrive pour la plus grande joie des stratéges en herbe que vous
étes! Tout le monde en aura pour son grade puisque le jeu couvre une période
allant du lointain passé préhistorique (-9500 av JC, JC voulant dire Jesus-Christ et
non Jean-Christophe, je tenais a le préciser!) au futur intersidéral. En ce qui concer-
ne le scénario, a vrai dire, on s’en fiche un peu car il nous propose une histoire
abracadabrante de grande sphére de cristal dans laquelle les planétes naissent et
sur lesquelles les dieux et les demi~dieux se livrent des batailles sans merci. Ce
qui nous intéresse, c’est justement ces batailles et Pévolution technologique des
planetes. Vous allez pouvoir ainsi, grice i ce jeu, prendre le pouvoir en partant
de trois fois rien (du genre deux ou trois pelés a poil avec un caillou & la main!)
)y > et conquérant trois iles par planéte et donc, par époque. A vous de savoir gérer
Tl ; votre personnel qui se reproduit, apprend, invente des armes et découvre des mi-
i aatgihan =/ nerais pour finalement aller se friter avec son voisin (votre ennemi).

COMMENT JOUER A MEGA lo MANIA?
Chague monde (et donc chaque épogue) est composé de trois iles a investir. Vous avez 100 hommes pour ces trois iles. Vous choisissez,
au début de chaque ile, un nombre d’hommes en en prenant le moins possible pour les premiéres iles qui sont faciles a conquérir.

Au départ, vous visualisez votre unique parcelle de terrain, votre terri- Voici ['organigramme qui commande le processus d‘évolution de I' armée. Voici I'écran qui vous permet de choisir une arme a fabriquer. Le nombre
toire. Vous étes réprésenté par une couleur et votre territoire est sym- Vous diquez sur les symboles autour du soldat (avec un 1" placé sous hui) 21" sigrifie que 21 sokdats sont en train de fabriquer de huile bouillan-
bolisé par un carré de la méme couleur sur la carte générale de I7le, en et pouvez accéder a la fabrication des anmes, des matériaux et des choix des te. Vous pouvez changer le nombre d'hommes travaillant a une tiche
haut & gauche. Plus vous aurez conquis de territoires, plus vous serez armes et armées. Le 1" signifie que vous avez 1 seul soldat en réserve précise pour les envoyer sur une autre tiche (ou en guerre). Tout fonc-

puissant. Le but final est d éliminer tous les autres! alors que 47 de vos hommes sont en train d'extraire du minerai. tionne comme, il faut choisir un nombre d'hommes pour chaque tache.
(et éran montre la fabrication d'ob- ¥ i h—uun-u&d-"nb

jets. Un seul homme est a la tache G | sante (cest—a—dire posséde assez
et le chronométre qui apparait tou- ooy

| jours & c6té d'une fabrication tour- w

| ne trés lentement (tellement




MEAGA LO
MANIA

EDITEUR - VIRGIN GAMES
MACHINE - FRANCRISE |
GENRE - STRATEGIE
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE
a
NOMBRE DE JOUEUR - 1
CONTINUES
SAUVEGARDES

Vous ne ferez pas seulement que diriger des hommes de cromagnon
complétement chaotiques dans le jeu. Vous devrez aussi gérer des épogues modernes et
futuristes si vous allez assez loin dans le jeu.

* Un excellent jeu de
stratégie sur console,
c’est rare non?

L
dDY

MEGA LD MANIA

VS POWER

Une comparaison plutdt évidente vu le
genre de jeu? J'irai méme plus loin (allez!)
car les deux modes de représentation

en perspective isométrique sont identiques. Enfin, dans les deux
cas, il s'agit d’'empoignades d'armées avides de pouvoir. Dans Po-

= Wermonger, les décros scrollent
B alors que ce n'est pas le cas dans
Mégalo. Oui, mais dans Mégalo, les

& graphismes sont plus colorés, plus

& mignons et les digits sonores excel-

g lentes. De plus, je trouve l'action au
long court plus intéressante dans ce

dernier, on se lasse moins. Question de golit peut—&tre, toujours
est-il que je trouve Mega lo Mania plus réussi techniquement et

plus attachant a jouer.

Quelle claque ce jeu! Cela fait plaisir de trouver sur Megadrive

des jeux de stratégie qui sortent de Pordinaire et qui permet-
tent au joueur de profiter longtemps de son achat. La qualité
technique du jeu est excellente, méme si le jeu n’est pas basé
sur une succession d’effets spéciaux. On distingue ce qu'il faut
distinguer a écran, on apprécie les décors, et les petits person-

nages des armées sont désopilants. En ce qui
concerne Passimilation des régles, pas de probleme,
on nage dans le bonheur! Le jeu est facile a com-
prendre et devient vite captivant. Un jeu ciblé mais
que je conseille néanmoins a tout le monde.

~ Génial!

OLIVIER

Le choix d'un personnage est impor
tant pour la suite des événements.
Moi, je préfére Scarlet; j‘aime bien les
femmes agressives!

Bien que les jeux de stratégie
n nt jamais été ma tasse de
thé, je dois reconnaitre que pour
une fois je me suis bien éclaté
dans cette espéce de Power-
monger. Alors que d’une facon
générale les boum-slash dans la
gueule me fascinent beaucoup
plus, Mega Lo Mania est franche-
ment excellent. Coté intérét, pas
de probléme c’est cool. Le fait de
pourvoir gérer tout un tas de
trucs en méme temps sans que
cela ne soit rébarbatif est un
exploit qu’il faut signaler.
Techniquement parlant égale-
ment, on savourera la prouesse
des musiciens au niveau sonore,
lisations sont d’une qua-
lité impeccable et on s’empor-
tera rapidement par la beauté
des musiques. Le seul petit point
noir, un gros point noir en fait
réside dans la maniabilité, qui au
Joypad n’est pas
excellente. Mais cela,
avec ce style de jeu, |
on le savait d’avance.
Jm DESTROY

* Une maniabilité
exemplaire et une prise
en main rapide.

+ Des digits sonores jamais entendues
sur une Megadrive.

* Le curseur mené par le

paddle a des
k ‘ mouvements parasites
génants.
* Un jeu ciblé.

La cartouche ne fonctionne que sur
les Megadrive francaises.

Simples, clairs, colorés,
les graphismes du jeu
sont de bonne qualité.
Mais ce n’est pas le
Pérou quand méme!

ANIMATION

De petites animations
émaillent le jeu, lors
des combats ar
exemple, mais ce n’est
pas la essence méme
du jeu.

Une bande son excellen-
te, angoissante, superbe
de sonorité et des digits
vocales a tomber par ter-
re, du jamais entendu sur
Megar]rive. pour sar!

MANIABILITE

Une excellente gestion
pour ce jeu de stratégie
mais des petits sauts
arasites du curseur.
ivement une souris
sur Megadrive!




Megadrive

Le coup
d'attraper un
ennemi et de le
balancer autour
de soi, est un
excellent coup
pour éclaircir
les rangs de
vos ennemis
quand ils
s'aglutinent
autour de vous.

es reptiles les plus connus du mondes arrivent sur Megadrive pour de nouvelles
aventures dans New York. Une fois de plus, I'infime Shredder débarque de la
dimension X pour les pires méfaits jamais réalisés. Non content de dérober la
Statue de la Liberté, il a décidé de s'emparer de Manhattan avant de régner sur
le monde entier. Comment un seul mutant peut-il réussir a gouverner le monde? Tout
simplement en utilisant les trois Gemmes magiques qu'il a dérobés, les Hyperstones.
Mais pas de panique dans les rangs, alors que la reporter amie des bétes, April O'Neil,
faisait un reportage sur les méfaits de Shredder, Splinter et les quatre Tortues Ninja
étaient devant leur poste de télé pour assister a la terrible allocution de Shredder
lui-méme. Un seul cri se fit alors entendre: Cowabunga! Les mutants du Foot Clan
n'ont qua bien se tenir car Leonardo, Michaelangelo, Donatello et Raphael sont déja
aux trousses de Shredder dans les rues de Manhattan, ca va chauffer; appelez les livreurs
de pizzas! 5 niveaux d'un beat-them—up haut en couleurs vous attendent en mode un
ou deux joueurs en simultané. Mais, suivez plutdt le guide...

’TONMDO AU REPOS

(OUP NORMAL

>3 v

AVANT... Que fait Leonardo lorsqu'il apergoit une boite de pizza

.. PENDANT... Le probiéme, ¢'est que
par terre? |l fonce dessus évidemment! Cest bon et, en plus, @ ['énergie lorsque, par exemple, une voiture décide de s'en aller qu'une crépe aplatie au sol!
rapporte des bonus d'énergie. juste & ce moment la. Mais oii est Leonardo?

A AN |

€@ peut aussi enlever de .. APRES... La pizza est toujours |2 mais Leonardo n'est plus
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COUP NORMAL
Appuyez tout simplement sur le Bouton

A et vous pourrez frapper I'ennemi avec
I'arme que vous posséder.

COUP DE PIED EN SAUTANT
Appuyez sur le Bouton B, puis sur A jus-
te aprés et vous réaliserez le Jump Kick
dévastateur...

COUP DERRIERE
Lorsque vous dtes attaqué de toutes
parts, vous pouvez frapper du pied un
ennemi se trouvant derriére vous, tout
en continuant de faire face et de frap-
per celui dont vous vous occupiez et
qui se trouvait devant vous, pratique
non? Appuyez, la aussi, simplement
sur le Bouton A lorsqu'un ennemi se
trouve & proximité derridre vous.

plus prés de lui et appuyez sur le Bouton A. Vous le ferez valdin-
guer dans les airs, en le tenant par la main et en ['éclatant sur le
sol plusieurs fois autour de vous.

LES 10 COUPS DE TMNT
Chacun des quatre personnages peut réaliser ses propres coups en utilisant des armes différentes (ainsi qu'un coup spécial) mais les mouvements restent les mémes,
il y en a dix en tout. Comme la doc n'est pas trés explicite en matiére de combinaisons, nous vous donnons ici un petit guide, merci Joypad!

COUP DE PIED VOLANT

Le célébre Flying Kick vous permet de
décoller pour atterrir plus loin, en don-
nant un superbe coup de pied. Ce coup
permet de toucher des ennemis trés
mobiles comme les Roadkill Rodneys
sans se faire soi-méme toucher. Ap-
puyex sur le Bouton B (pour sauter)
puis sur le Bouton A aprés quelques
demi—secondes!

COUP SPECIAL

Chaque Tortue posséde un coup
spécial que vous pourrez réaliser en
appuyant simultanément sur les
Boutons A et B. Reportez—vous a la
présentation des quatre Tortues pour
plus de précisions.

DONNE MOI LA MAIN!

Ce coup est imparable pour
tous ceux qui se trouvent
autour de vous a ce mo-
ment la et follement amu-
sant. Lorsque vous venez de
S laper un ennemi et que ce-
% lui—<i parait groggy par le
ad coup, approchez-vous au

SNAKE KILLER

Ce coup de pied en glissant par terre
est une arme excellente contre tous
les ennemis du Foot Clan car elle ba-
laye tout ce qui se trouve sur son che-
min. Pour la réaliser, appuyez sur le
Bouton A, puis sur le B et enfin le C.

COUP DE PIED GLISSE

Cette manoeuvre ressemble au Snake
Killer puisqu'il s'agit aussi de réaliser
une glissade transversale, le pied en
avant, mais cette fois, vous étes de-
bout. Appuyez sur le Bouton C puis sur
A et B en méme temps. Ce coup est
difficile a réaliser.

CANNONBALL

Ce coup fera plier les plus terribles
de vos ennemis puisqu'il consiste &
exploser ces derniers lorsque vous
atterrissez d'un super saut. Appuyez
sur le Bouton B (pour sauter) puis
sur A lorsque vous 8tes au sommet
du saut. Vous retomberez alors
comme sur le cliché.

BULLDOZER

Cette attaque consiste
en un coup d'épaule
bien viril et en
courant. Appuyez sur
le Bouton € puis sur
le Bouton A.

Attention aux bouches d'égofits car elles ne
servent pas seulement 3 vous faire passer au
niveau suivant; souvent, des ennemis en jaillis-
sent et vous balancent le couvercle dessus.

. Attention & ne pas
- se faire écraser

le pied lors de la séquence
de Surfboard.
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THE HYPER STO|

NE HEIST
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NIVEAU 1 : THE CITY STREETS OF MANHATTAN

Ce premier niveau d'entrainement vous conduira jusqu'au Boss Leatherhead, un crocodile puncher. Auparavant,
vous rencontrerez une horde de ninjas de toutes les couleurs et des Roadkill Rodneys dans les égoiits et dans les rues.

AR AR AR TOUS
LES NIVEAUX
DE
TMNT

v Bab tga haaitoe &
o s e e tige i tige ¥

": Ve

NIVEAU 2 : A MYSTERIOUS GHOST SHIP
Aprés une séquence sur la mer en scrolling horizontal et en surfboard, vous traverserex un bateau
pirate plein d'hommes des cavernes. Le boss final s'appelle Rocksteady.

NIVEAU 3 : THE SHREDDER'S HIDEOUT
Traversez un dojo immense et plein de Mousers (des souris robots) qui augurent du pire.
Attention aux pics qui jaillissent du sol et utilisez le Snake Killer pour vous débarrasser du boss Tatsu.

NIVEAU 4 : THE GAUNTLET NIVEAU 5 : TECHNODROME :

(e niveau n'est pas trés long mais vous fait THE FINAL SHELL SHOCK
rencontrer, a nouveau, les trois premiers boss Voici le moment de la conft ion finale avec Shredder!

avant Iarrivée royale de Baxter Stodanan que Aprés avoir passé les vagues de Traag Soldiers et de Foot Soldiers, vous rencontrerez, en fait,
vous éliminerez par des suites de Jump Kicks. deux Boss de fin: Super Krang et Super Shredder. Bon courage alors!

VS STREETS OF RAGE N
Une comparaison évidente & un détail prés: Streets
3 of Rage propose certains niveaux qui scrollent en

diagonale, alors que TMNT propose une séquence
en surfboard. Bien que I'esprit soit complétement différent, on retrouve le
jeu & deux en simultané, les nombreux coups différents (curieusement plus =
nombreux dans TMNT), les coups spéciaux, les Boss de fin et les quatre personnages au choix. Mais ma pré-
férence va, sans hésiter; 8 TMNT qui me passionne par sa violence, sa rapidité, son ressort. Je préfére la my-
thologie fun des Tortues Ninja que celle de la série des Streets of Rage. De plus, graphiquement et
techniquement, TMNT va plus loin que Street, surprenant mais c’est comme ca! Bravo Konami!
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TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES
THE HYPER STONE HEIST

EDITEUR - KONAMI
MACHINE - AMERICAINE
GENRE - BEAT THEM UP
TRILLE CARTOUCHE - 8 MB

g
il

NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2
CONTINUES - 5
NOMBRE DE NIVEAUX - 5

ROADKILL RODNEYS
Ces robots sont extrémement dangereux car ils vont vite et bondissent
dans tous les coins. De plus, ils tirent sur vous des rayons laser ou vous encerclent avec

leurs noeuds coulants électrifiés. S ; \ . "
: v | Megadrive en matiére

* Du jamais vu sur

‘ de beat-them-up.
* Une action hyper
prenante.

* La possibilité de jouer a deux en
méme temps.

* Des graphismes somptueux.

*RAS

ALIENS VS TURTLES ! \
Ces monstres qui ressemblent OLIVIER \&J | E—
comme deux gouttes d'eau 3
des Aliens vivent dans les
égoiits. Un conseil: évitez—les
en vous plaquant contre le mur.

Qui a parlé de pro-
blémes de couleurs sur
Megadrive. Des décors
superbes et des person-
nages itou. Un grand
moment.

ANIMATION

Pas de ralentissement ou
de clignotement méme a
deux joueurs, a pleine
vitesse et avec des tonnes
de sprites a I'écran. Et le
scrolling est fluide et rapide.

Pas d’effets extraordi-
naires et des digits plu-
tét décevantes. Par
contre, les thémes ori-
ginaux remaniés sont

Les membres du Foot Clan ne font pas seulement que vous attaquer au corps a corps. — excellents.

lls peuvent aussi vous envoyer des shurikens. A - MIHIIIBI[I'I'E

Du jamais vu, c’est
mieux que Streets Of

Aprés avoir passé plus de 3 heures avec mon collégue,
Manu, a nous latter la tronche avec les hommes du clan
des foots, je peux vous I'affirmer: jamais jeu de baston n’a
été aussi fun sur MD! Hé oui, ¢a bouge de tous les cotés et
trés trés vite, on n’a aucun probléme avec les gestions de
sprites. Soyons francs, certains clignotements se font sen-
tir; cependant, non seulement ils sont rares mais, de plus,
totalement négligeables. Les graphismes ne sont pas en
reste et, sans étre les plus beaux sur Md, ils nous font
oublier la malheureuse palette de cette derniére. Le coté
négatif du jeu: les sons. La musique est, certes trés entrai-
nante, mais les digits sont loin d’un Streets of ragell, seul
point sur lequel il Pemporte d’ailleurs. En bref:
voila un jeu qui prouve que lorsqu’on s’en
donne la peine sur MD, on peut sortir des jeux
a la fois beaux et rapides! Excellent, et méme
d’utilité publique!

P
COUP SPECIAL

Rage car plus rapide
dans les enchainements.
Les nombreux coups
sont faciles a réaliser.

lil.llBﬁI/;
i




\ =

\ - TRINT ASST 7 ‘:.
DI SINYINTNg S S SWHTSIn Ui <

En appuyant deux fols de su
Curseur Droit (ou gauche selon [e sens

Superman.



F Vs SUPERMAN
E CAPTAIN AMERICA
La comparaison va de soi EDITEUR
3 J puisque les deux jeux trai- kel SUNSOFT
tent de la vie mouvementée MACHINE - MEGADRIVE

d'un super héros. De plus, dans les deux jeux, on
trouve aussi bien des passages de beat-them—up que GENRE - ACTION
de shoot-them—up. Superman est un peu plus bran- TAILLE CARTOUCHE
ché sur les plates— formes dans les niveaux avancés, 8 MB

alors que dans Captain America, on ne faisait qu'avan- DIFFICULTE

cer droit devant. Superman est bien plus joli graphi- MOYENNE

quement que Captain America: les couleurs ne bavent NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
plus et les détails sont g NOMBRE DE JOUEURS - 1

nets et fins. Par contre, CONTINUES - 3
NOMBRE DE NIVEAUX - 5

LES ITEMS A RECUPERER
Superman trouvera des "'S” un peu partout dans le jeu.

Pensez donc & lever la téte pour ne pas louper ces bonus. Superman posséde
Le 'S” gris vous donm? 3000 gnints, le"s” rouge ot |aune moins de coups et se |

vous redonne des points de vie dans votre jauge, le 'S : ;
bleu vous donne le Super Pouvoir d'Hyper Spin et remplit sa déroule en vue de pro-

* Des graphismes fins
et colorés.
*Une maniabilité

jauge correspondante, le "'S" rouge vous donne le Super
Pouvoir de Sonic punch et remplit sa jauge correspondante.

fil. Dans Captain Ame-
rica, on pouvait se

balader aussi en pro- .Ef::"e:':‘ae widtad
fondeur comme dans les Streets of Rage Au final, Su- de sitﬁaﬁon&

perman s'en sort mieux que Captain America qui
garde quand méme des points positifs.

* Un peu facile pour les
vrais pros du joypad.

GRAPHISME
Clest beau, c’est coloré a
souhait et, surtout, les
détails sont d'une finesse
plutdt rare.

ANIMATION

Pas de probléme non plus
en ce qui concerne |'anima-
tion aussi bien des sprites
que des décors (les scrol-
lings sont very smooth!)

de S est asser

desamevesetdesavantsplansqulsmlle'nenparahx.

MANIABILITE
Le maniement de
Superman est agréable et
les différents coups se font
sans trop de probléme.

T

Voici un exemple de saut meurtrier. Superman
vient de sauter en I'air et retombe, le pied en
avant, sur un ennemi qui se volatilise alors dans
un nuage de feu. I'explosion du dliché est la seule
chose que vous verrez de cet ennemi.

SON
Petit probleme pour

Les super héros sont a la féte sur console et, apres
Batman, Spiderman, Captain America et bien d’autres,
Superman se devait de faire partie de la ludothéeque
Megadrive. Sunsoft s’est donc occupé de son cas et de fort
belle maniére il faut bien le dire. Non pas que ce jeu soit
extraordinaire, mais il présente un aspect technique excel-
lent, des graphismes colorés et une jouabilité qui tient bien
la route. Sa durée de vie étant acceptable, vous pouvez
investir dans cette cartouche si vous aimez I'action, la bas-
ton et le tir. Car Superman combine a merveille le
beat-them-up a shoot-them-up avec ses bonus, des boss
de fin et ses scrollings verticaux et horizontaux. Le pro-
bléme est que la cartouche testée ne marche
que sur la Genesis (la Megadrive américaine). Il
va donc falloir attendre quelques semaines
pour voir arriver le jeu en version japo-
naise ou méme, peut-étre, frangaise.

OLIVIER
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loriginalité des themes
musicaux. C’est dommage
car la qualité des musiques
est bonne. Pas de bruitages.

e




miikirenR OU CONDUIRE,
IL FIUT CHOISIR.
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en mutation. Qu'est—e qu'on va s'emmerder! En plus, il n'y a plus d'eau et tout le
monde créve de soif... Heureusement, pour passer le temps, les humains qui ont
survécu s'amusent a se faire la gueguerre car ils ont tous vu Mad Max, jadis, quand

la télé existait encore. Et comme un certain savant, le Dr beaumont, a réussi 2

n
h
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créer une source inépuisable d’eau courante, tout le mon-
de s’est jeté sur lui, paf! Une bande d’Australiens assoifés
d’eau et, surtout, du pouvoir mondial que pourrait pro-
curer cette source inépuisable, enléve le Docteur et le
planque au fin fond de leur campagne. Heureusement, vous
étes dans le coin lors de I'enlévement et décidez de venir
en aide au Dr Beaumont. Vous étes Outlander, le Mad
Max des jeux vidéos et allez devoir parcourir les 28 ni-
veaux du jeu pour trouver Beaumont et ne pas tomber
en panne séche. Tantét dans votre voiture, tantdt 2 pied,
vous allez faire connaissance des voyous les plus terribles.
A vous de réagir avec sang—froid.

o

-

PHASE 1 : SUR LA ROUTE ENCORE (ON THE ROAD AGAIN!)
Cette phase du jeu fait penser a un Road Rash en voiture, car des

motards tout droit issus d'un film de Mad Max viennent vous agresser (BEAT-
en vous bombardant de projectiles divers et variés. Attention aux

PASE 2 : PRENDS CA DANS LA TRONCHE
EM-UP!)

Lorsque vous vous arrétez sur le bas—coté entre deux villes

explosions.

La route, toujours la route! Tel un vieux cow~boy du
bitume, vous contemplez ce coucher de soleil en
pensant a tous les dangers qui vous attendent au loin.
Ah, que je dis, que c'est beau!

(n'importe quand donc), vous passez a pied pour un
beat~them—up horizontal un peu spécial en vue de profil.
Profitez—en pour récupérer des bonus pour votre voiture.




Les deux jeux se rapprochent davantage
par leur ambiance Mad Max qu’en ce qui
— - concerne le déroulement du jeu. Tou-
jours mt—d qu'il s'agit, dans les deux cas, de course sur du bitu-
me (méme si une bonne partie d’'Outlander se déroule a pied)
avec des mecs en moto qui donnent des coups de chaine. Je pré- |
fére, de loin, Road Rash Il pour sa possibilité de jouer simulta- *
nément a deux sur le méme parcours et pour sa jouabilité. En
mode un joueur; par contre, je joue davantage a Outlander, méme
si ce dernier reste moins bon techniquement que Road Rash II.
Allez, achetez—vous Raod Rash lI, vous ne le regretterez pas car
Outlander est vraiment moins bon a tous les niveaux.

Si vous regardez précisément juste
derriére le motard se trouvant devant la
voiture, vous distinguerez des impacts de
balles. C'est que vous &tes en train de
canarder copieusement |'infortuné motard
qui ne va pas tarder a voir sa moto
exploser.

Lorsque vous &tes a pied, n’oubliez jamais de vous
baisser lorsque vous entendez le bruit d'une moto
qui se rapproche. Le voyou enverra un coup de
chaine qui ne fera que vous effleurer les cheveux.
Vous pouvez aussi désargonner le motard d'un coup
de poing bien placé.

Partant d’une bonne idée,
Outlander méle, en effet, les
atouts d’une course de voitures
en trois dimensions avec ceux
d’un Beat’Em Up violent. Ce jeu
ne mérite cependant pas tous les
hommages. En effet, si 'on ne
peut pas reprocher grand- chose
a la simulation, par contre, le jeu
de combat a scrolling horizontal,
est tellement lamentable qu’on a
réellement honte pour
Mindscape. Graphiquement treés
correct, on ne peut que regretter
que cette phase d’action soit aussi
peu réussie. En restant d’une hon-
néteté sans équivoque, il faut
avouer que lorsqu’on joue a
Outlander, on s’amuse quand
méme. Méme si ce n’est pas le
| panard complet, méme si I'on |
n’atteint pas le septiéme ciel,
Outlander reste dans
une moyenne rassu-
rante, ce qm ne
m’empéche pas d’étre \
dégu.

J'm DESTROY

VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

OUTLANDER

EDITEUR - MINDSCAPE

GENRE - ACTION

DIFFICULTE
MOYENNE

NIVERU DE DIFFICULTE 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1

TAILLE - 8 MB

2
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* Les séquences de
combats entre
motards et voitures
sont réalistes.

* Une ambiance Mad
Max bien rendue.

* Les séquences a pied
sont horriblement
laides.

* Le jeun’est pas fina-
lement si varié qu'il
en a Pair.

Clest réaliste en ce qui
concerne la poursuite en
bagnole. On se croirait
presque dans un film de
Mad Max.

ANIMATION

Aucun probléme
d’animation avec de bons
effets lors de la phase de
conduite.

SON

Pas vraiment le cheval de
bataille de ce jeu. On se
demande si la musique est
meilleure que les bruitages, car
letout: reste trés modeste.

MANIABILITE

Les phases en progression
a pied sont trés peu
maniables.
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Avant chaque trou, une vue en pseudo perspective du terrain
éclaire un peu les différentes difficultés que vous pourrez
rencontrer.

L D D
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Depuis la création de Leader Board, jai toujours été fer-
vent amateur de ce titre. Sur Megadrive et dans cette nou- ¢
velle version “World Class”, on retrouve tout ce qui m’a
toujours plu. Aussi, quelques innovations comme le zoom
sur le c6té du terrain, ou le nombre de sélections, donne a a
encore supérieure. Méme =
si graphiquement WCLB est loin d’étre une vedette, c’est
dans Pintérét que ce jeu trouve sa force et sa puissance.
Avec un graphisme moyen, on regrettera également une m
vitesse un peu lente de la balle lorsqu’elle est frappée. A

part ces légers défauts qui n’entravent en rien
la bonne marche de ce titre, on ne pourra que
se réjouir de la présence de ce grand jeu sur la
console 16 bits de Sega. Vive Leader Board

J'm DESTROY ° P

cette sim 1 une din

et vive le Golf.

&s la mise en marche, on tombe, on croule litté-
| ralement sous des tonnes d'options qui vous per-
' mettront d’asseoir votre position en tant que
champion de golf. Comme dans la plupart des simu-
lations de ce style sur Megadrive ou sur Super Fami-
com, cette réalisation d’'US Gold se déroule en trois
dimensions. Vous étes vu de derriére et le drapeau
est loin, loin au fond de I'écran. Le but consiste, bien
évidemment en un minimum de coups, & placer la bal-

le dans le trow situé souvent & des centaines de métres.

Un & quatre joueurs pourront participer aux différentes
difficultés qui s’offrent & eux et ce, sur trois niveaux:
Novice, Amateur ou Professionnel. Le nombre de
choix et de sélections quil s’ouvre par des menus est,
dans World Class Leader Board, particuliérement éton-
nant. Entre les différentes compétitions, les clubs, les
tournois, les niveaux de difficulté, les parcours (il y en
a quatre), la position du Tee, que vous aurez vérifié la
vitesse et la force du vent, la texture du terrain ainsi
que I'éloignement de la balle par rapport au trou, vous
pourrez enfin tenter votre chance et parvenir au som-
met de I'élite mondiale. Mais rien ne sera tout cuit,
pour y parvenir, il faudra jouer, jouer et jouer encore.

Pas moins de douze niveaux de compétition sont disponibles

ici. lls vous entraineront, tour a tour, dans des confrontations

*“’-‘gj différentes. Ainsi, gréce & ce menu, vous pourrez jouer dans
| une équipe, contre deux autres adversaires, participer & une

compétition ol les coups inférieurs au Par vous permettront
d'engranger des points ou méme de ['argent, & condition de

| sélectionner le Skin Game.

WORLD
CLASS
LEASER
BOARD
EDITEUR - US GOLD

DE GOLF

JOUEURS -1A 4
NOMBRE DE NIVERUX
B4

* La diversité des
k options
*La rossibilité de jouer
p

usieurs
* L’animation du golfeur

*La lenteur de Iaffi-
k chage et de la balle

GRAPHISME
Du fait du mode de
représentation graphique
choisi, ils sont que peu
détaillés.

ANIMATION

Les swingues du golfeur
sont assez réalistes.

Quelques digitalisations

sont présentes. De bonnes
i qualités, elles ne sont pas

suffisamment nombreuses.

MANIABILITE

Le jeu est de ce coté la
trés agréable, les différents
choix s’effectuent avec
aisance.




OAaVvVEad !

PAYEZ VOS JEUX U@ N & 53¢
EN ACHETANT CHEZ

HARD DISCOUNT SHOP.

PrLus DE 10.000 JEUX eN sTOCK
PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS.

SUPER-NINTENDO MEGADRIVE ~TOP 10 -

FRANCAISE Sonic 2 345 F

- Street of Rage 2 345 F
ADAPTATEUR AD 29 ACTION REPLAY PRO 395F L’ACTION REPLAY PRO 395F Mickey et Donald 5 F

, CONTROL PAD PRO 2 125F Ecco le Dauphin 345 F
79F CONTROL PAD DYNA 1 129F = g s

PROMOTIONS HD.ShOp Thunderforce IV 345 F

Jeux fonctionnant avec I’adaptateur AD 29

Dragon's Lair 495 F Rival Turf 345 | . -
T A : Lemmings 345 F
. TOP 10 - Earth Defense 395 F  Robocop 3 295 F Aquatic Games 199 F Robocod & 2 2
5 2 = g p N ot z s WWF Wrestlemania 345 F
Super Mario Kart RCER A | | RocExhaust Heat 395 F - Skin’s Game Golf 395 F Art Alive 199 F Slime World e R S ¥
Magical Quest PYLR Final Fantasy 2 395 F  Space Megaforce 395 Buck Rogers 345 F Smash TV et e 345 3
Death Valley Rally NSRS Final F. Mystic. Quest 345 F - Spanky’s Quest 295 F Cadash 295 F The Simpson’s ; Road Rash 2 345 F
s ’ < = Final Fight 395 F  Streetfighter 2 495 F Mario Lemieux 245 F
Spiderman vs X Men 395 F S pu
2 . e G.F. KO Boxing 345 F Strike Gunner 345 f
Jim. Connors Tennis 395 F . 395 F  Super Bowling 345 Aliens 3 345 F F 22 Interceptor 345 F Pacmania 345 F
Soul Blazer 395 F [EIN 395 F  Super Buster Bros 395 | Ariel Little Mermaid 345 F Galahad 345 F Populous 345 F
Turtles Ninja 4 EEEN | es Pond JR - 345 F Super Double Dragon 395 F Atomic Runner 345 F Greendog 345 F Predator 2 345 F
Best of Best Karaté 395 F [[CINGIEN 245 F  Super Ghouls'n Ghosts 395 Back to future 3 245 F Home Alone 345 F Rampart 395 F
NCAA Basketball RCE M L egend of Zelda 375 F  Super Kick Off 395 | Batman 345 F Indy Last Crusade 345 F Risky Woods 345 F
Out of This World 395 F [REAINES 395 F Super off Road 395 | Batman Returns 345 F  Jennif. Capriati Tennis 345 F Senna Grand Prix 345 F
jic Sworld 395 F Super Smash TV 295 F Beast 2 345 F John Madden 93 345 F Side Pocket 345 F
Act Raiser 395 F  Mystical Ninja 395 F  Super Soccer Champ. 395 F Captain America 395 F Jordan Vs Birds 345 F Speedball 2 345 F
Addams Family 395 F  NHL Hockey 395 F Super Tennis 395 Chuck Rock 345 F Kid Chameleon 345 F Street of Rage 345
Adventure Island 395 F  Pebble Beach Golf 395 F The Chessmaster 395 | D.R. Supreme Court 345 F Leaderboard 345 F Super Fantasy Zone 345 |
All Star Challenge 395 F  Phalanx 395 F  The Simpson’s 395 | Desert Strike 345 F LHX Attack Chopper 345 F Talespin 345 F
Amazing Tennis 395 F  Pilot Wings 395 F - Thunderspirits 345 F Double Dragon 395 F  Lotus Turbo Challenge 345 F Tazmania 345 F
Arcana 395 F  Populous 395 F  UN Squadron 395 F Dragon's Fury 345 F Mickey Mouse 345 F T2 Arcade Game 345 F
Bulls vs Blazers 395 F  Prince of Persia 395 F - Wing Commander 395 F Dungeon and Dragons 345 F Mystical Fighter 395 F Team USA Basket 345 F
Contra 3 395 F  Push Over 395 F  Wings 2 395 E.Holyfield Real Box. 345 F NHLPA Hockey 93 345 F Terminator 345 F
Desert Strike 395 F  Race Drivin 345 F  WWF Wrestlemania 395 | Europ. Club Soccer 345 F Olympic Gold 345 F Toki 345 F
Dinocity 345 F  Rampart 395 F = = —
( ;AME( ;EAR LE WIDE MASTER 89F
— (Loupe)
LIGHT MASTER 79F \ :
randil Vimage du gameboy e V'écrar ~ |Adaptateur Cartouche
ACTION REPLAY PRO 295F Indy Last Crus. 225 F[MASTER SYSTEM T
Leaderboard 175 FIGAMEGEAR 89F| &
oy TOP 10 i Marble Madness 245 | 2
. p e Street of Rage 22" Mickey M 2 245 | °
Super Marioland 2 225 F . BE. i Ickeyiviouse 24
L pimisi PROMOTIONS H.D.Shop Prince of Persia P2 Ninja Gaiden 225F| PROMOTIONS
Star Wars 225 F G.F. KO Boxing 75 F Spy VS Spy 2 175 F Ta{mar}{a % Olympic Gold 245 F H.D_Shop
NBA Challenze N2 225 F IINARRER 175 F Swamp Thing 175 F| [ Al Out Run 175 F
v B e Soccermania 145 F Track and Meet (FiRdll Batman Returns : Out Run Europ 225F Chessmaster 145 F
SPeed Ball 2 225 F Alien 3 22" Senna Gd Prix 245F | Crystal Warriors 145 F
Tiny Toon Or Erarik e {95 f Lemmings 24 shinobi 245 F | Dragon Crystal 145 F
Spiderman 2 T hranxen e Sny ) Defender oasis 5 Sonic Hedgeh x; 5 F | Fantasy Zone 145 F
Track and Field e Ferrari Grd Prix 225 F  Tom and Jerry 225F Tevwinato Spid . Halley Wars 145 F
) 996 i ) ) E 3 piderman L d 5
Megaman 3 Final Fantasy 2 2 ',,' F Terminator 2 225 f Super Kick Off ¢ | Joe Montana 145 F
i Golf 195 F Turtles Ninja 225F > =
Turn and Burn Hit the Ice 525 F Turtles Ninia 2 25 F Alien Syndrome 175 F Super Monaco GP 5 F | Pengo 145 F
. S - WINESININS < Chuck Rock 245 F Super of Road 5 F | Putter Golf 145 F
4in 1 Fun Pack 22 Kirby’s Dream 225 F Ultima Ruines 295 F L ‘ <l e
- Donald Duck 245 F The Simpson's 5 F | Slider 145 F
Addams Family 225 F Mac Donald Land 245 F World Circuit Séries225 | Cem < . =
E . G Loc (Afterb. 2) 175 F Wimbledon Tennis 245 F | Solitaire Poker 145 F
Adventure Island 225 F Marble Madness 225 F WWEF Superstars 2 225 F . = dv P =
Alley Way 195 F Megaman?2 395 | G. Foreman Box 245 F Wonderb. Dragon's Trap 245 F | Woody Pop 145 F g3
Batman 225 F Mickey Danger.Ch. 225 | —
Batman Retum of joker 225 F Pacman 205 ¢ YRV NSOV (018 | Pour connaitre la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER
Battle Toads 225 F Parasol Star BRLN BP 49 - 06560 VALBONNE 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40)
Best of Best Karate 225 F  Prince of Persia 225 F e -—
Bionic Commando 225 F Prince Vaillant a5 F P = R R e S e s | -----m;\---.--,.,‘ T():\“:F Tm\
. 22 aill: 2 14-JOYPAD
Blades of Steel 225 F Robocop 2 225 F Do REGLEMENT :
Blues Brothers 225 F Rogger Rabbit 225F 1 [J Cheque Bancaire
Hlll_l.;~ Bunny 2 1,"} : \m\;w'r\n \kn_' ll'» : | PRENOM [ ccp
Chessmaster 225 Super Kick Off 22 1 1 Je préfere pa
= 1 Je préfere payer
Double Dragon3 "”“f F Super Marioland 195 F , APRESSE Lulf(“-h.“rﬁ‘*_mp
Double Dribble 225 F T2 Arcade Game 225 F I ] Carte-bleue :
OUVERT DE 9h \a 19h I viLe Date d'expiration /
CODE POSTAL TEL Signatise s
DU LUNDI AU SAMEDI L e Les jeux sont Port-Emballage| +20 F
I\e cLient N° carte bleue ’ a ; expédiés par colissimo |, B
itdal Total a pay




Master System

nier jeu de foot de la MS proposant, en effet, bon nombre de possibilités. Tout

Choisissez le type de formation

& & que vous voulez aligner sur le

= ~ terrain, en tenant compte, si vous

M P < E le souhaitez, des caractéristiques
M= | B Y S S 2 propres de chaque joueur.

d'abord, vous pourrez jouer soit en exhibition, soit en mode
Coupe du monde, ou bien 4 deux contre un adversaire hu-
main (Ouglet’s est donc exclu!) Il y a méme une option per-
mettant de visualiser une partie, comme si vous étiez

e corner, une phase de jeu qui peut &tre redoutable pour les gardiens
but. lci, vous frapperez la balle par rapport a I'endroit oii se trouve le petit
e bleu, ce dernier pouvant &tre dirigé.

Pour les touches
il suffit d

Ia d
mettre la ¢

vers |'endroit voulu

TECNO WORLD CUP {

spectateur. Vous aurez le choix entre |6 équipes parmi les meilleures de la plané-
te, comme |e Brésil, la France, I'ltalie ou I'Allemagne. Vous pourrez alors lui don-
ner la couleur de maillot que vous voudrez! Ensuite... place au sport! Sur le terrain,
les tackles sévéres et autres tirs canons vont se succéder frénétiquement. Les pa-
rades des gardiens sont aussi superbes, allant de la claquette au plongeon fulgurant,
¢a va chauffer sur le terrain!

Il'y a deux fagons pour
un gardien de foot, de dégager
son camp. Soit au pied: vous
navez qu'a appuyer sur le
bouton 2 et mettre dans la
direction désirée; soit a la
main: appuyez simultanément
sur le bouton 1 et la flache
“bas” de votre manette.




TECMO WORLD CUP “S2 VS

F E Il était évident que le “match” devait opposer les deux meilleurs jeux de foot

\ de la MS. Avec Champions of Europe, TWC'92 a trouvé un adversaire de

3 J poids. Le premier est, d’'emblée, beaucoup plus axé sur la simulation pure;
le fait de pouvoir changer les para- - . EDITEUR - SEGA

meétres du vent, des joueurs ou du terrain, est un atout im- § : Baiii GENRE - SIMULATIDON

portant. Par contre, pour ce qui est de la vue du terrain, je | SPORTIVE

préfére le Tecmo qui fait beaucoup plus penser a de I’ arca- & DIFFICULTE - FACILE

de. De méme, les sprites de ce dernier sont beaucoup plus NIVEAUX DE DIFFICULTE

gros, ce qui est un peu plus agréable, vous en conviendrez. el 2

Finalement, manier correctement les joueurs sera beaucoup H NOMBRE DE JOUEURS
plus aisé dés le départ pour Tecmo, et demandera un peu == 10U2

plus d’entrainement pour Champions of Europe. Comme vous le voyez, il est difficile de les dépar- CONTINUES

tager, mais si vous &tes un véritable fan de foot technique et que la difficulté ne vous fait pas peur, PASSWORDS

gardez Champions; sinon, prenez I'autre, vous serez tout aussi comblé, croyez-moi!

* Encore un bon jeu de
foot sur Master! Une
bonne ambiance sonore

* Une excellente
maniabilité. Des coups
trés nombreux et bien
réalisés.

* Il est assez difficile de
marquer un but!
Quelques faibles
clignotements.

GRAPHISMES
Les joueurs sont vraiment
trés bien dessinés. Sur le
terrain, il n’y a aucune
chance que I'on se trompe
de sujet !

ANIMATION
Pour de la Master System,
javoue que c’est tres fort.
Une animation pareille, qui
LES ARRETS DU GARDIEN ne souffre d’aucun
Votre gardien est indispensable! Regardez plutit ses pa- ralentissement, chapeau!
e e Uhedocins i 65 MANIABILITE
rer  I'horizontale absolue: 'est le plongeon parfait. C’est du tout bon. On ne se
Dans le troisiéme arrét, il s'oppose & bout portant a un trompe pas pour faire les
véritable boulet de canon! Mieux vaut avoir du coffre! passes, les tirs ou pour les
coups de pieds arrétés, que ce
soit un corner ou une touche.
SON
L’ambiance du Stade est
garantie. Certes, les sons

| || en eux-mémes sont

moyens, mais "ambiance,
elle, décoiffe !

Dés le départ, jai été séduit par sa

et le nombre de coups que ’on pouvait faire. Sur Master,
faut avouer que c’est un petit miracle. Vu de 3/4 de
’angle est idéal pour faire convenablement des passes,

centres et méme des corners. Par contre, comme je le : = | :

disais plus haut, marquer devient vraiment trés ) ; ; I

Mais, si, comme moi, vous en mettez un de sant : n
ARSI I

pleine lucarne sans que le gardien ne cligne
d’un oeil, vous allez é&tre comblé de voir a quel

point cela valait la peine d”

Réellement, vous pouvez vous procurer ce jeu,

vous ne risquez pas de vous ennuyer. .
'ruzowe‘



MOIl, Mh DROGUE C'EST LE
STENCH D€ PREDATON...

apport du FBI de Los Angeles daté du 22 Aot 1997 (soit dit en passant,
cette date donnée dans la doc nous place sept jours exactement avant
I'apocalypse nucléaire de Terminator 2, vous avez intérét a vous manier
le train ! ) : primo, des dealers ont attaché de nombreux fonctionnaires
de police a des poteaux dans les rues de LA et deuxio, un gros monstre baveux et
hyper laid tout droit sorti d'un film du type Predator 2 (hasard !) s’appréte a man-
ger tout crus les fonctionnaires de police sus—cités. Autre bonne nouvelle : vous
étes le Lieutenant Harrigan, celui qui est chargé du secteur dont les infos confi-
dentielles précédentes traitent. Par chanee, vous étes muni d’'un armement évolu-
tif pas dégueu et de petit trucs sympas comme une trousse de secours ou un gilet
pare—balles.
Cing niveaux d’action intense vont vous étre proposés avec une superbe vue en
3D isométrique. Et vous savez ce que ¢a sous—entend, une 3D isométrique ? Eh
bien que les ennemis se pointent de partout, surgissent par les fenétres, vous frap-

LE PREDATOR VE pent par derriere, un vrai bonheur ! A vous de savoir tirer et d’anticiper comme il
i vous regardez bien le cliché de prés, vous noterez trois points rouges faut. En ce qui concerne la mission, vous devez libérer un nombre d'otages défini
langle pres de la fenétre de gauche. )i'y de panique est juste ie regard , . o) 2> " % fi 4 . A y
e Tk ol S s el ronpii Ca doralie vout simplbasont vous au dépar t tout en évitant le regard profond du Predator qui ne vous lache pas d'une
griller sur place, vous et tous les otages du niveau semelle. A vous de jouer; hop la !

NON A LA DROGUE
es otages a libérer sont attachés et crient “Help e qui

veut dire "Au secours”, heureusement que le Lieutenant est

gue. Moi, jaurais compris “Vous avez I'heure 7 et j'aurais

epondu poliment en continuant ma route

Une digit du film apparait lorsque vous perdez, une modeste consolation

UN MOT DE PASSE, 0 N EST UNE... CAMIONNETTE !
SIOU PLAIT ! Pour finir en beauté le niveau, vous dever vous défaire de cette
La présence de mots de passe nuit au jeu camionnette don des ennemis fous de rage. Pendant ce

car sa durée de vie en prend un sacré coup, dommage. temps, d'autre ennemis vous harcélent de toute part.




TOUCHE PAS A MON GILET
PARE-BALLES !

Le héros, il est en chemise blanche et
il a un super gilet pare-halles bleu !
Ca fait super : on dirait un wrai flic,
comme dans les films ! En passant,
remarquez la moto en bas a droite
avec la nana blonde a Iarriére. Elle
ne fait seulement que passer.

LES ARMES DANS PREDATOR 2

Au bas et au centre de I'écran se trouve un petit symbole qui représente I'arme que vous
utilisez. Il suffit d"appuyer sur le bouton adéquat pour sélectionner I'arme, si tant est que vous
la possédiez. Des bonus d’armement se trouvent en effet un peu partout. Comme les munitions
sont limitées (chiffre 3 cité, sauf pour le pistolet), il faut tout le temps ramasser ces bonus.

LE FLINGUE NORMAL

Vous possédez toujours cette arme et en quantité limitée.

i dans le déroulement de I'action.
33“ Dans les deux jeux, vous devez tirer
‘ comme un malade sur des ennemis
‘qmmdbwmaqmmumpdehpew
| tense de vous canarder ! Larmement dépend aussi dans les
| deux jeux de ce que vous trouvez comme items. Bref, un
mmdbsﬁmﬂhﬁhsmmmdbmltsmubm
‘Hmmpumnm— p—
\ dicalement différents : ;- ST L
:Irumw&mukmphw :
| guerre et |'autre dans
‘mwllbtmﬁedbdu»
 lers et de Predator
| monstrueux. L'un est fa- 25 -
dbmlrmdﬂldb(mlrmmlmdbﬁ»
re votre choix car I'aspect technique ne pourra pas
;dwmmmqumvdmww

A la prise en main, 'on se demande bien si on a bu car
Predator 2 parait plutét difficile. Aprés dix minutes de jeu,
on y arrive mieux et on commence a prendre son pied a
tout buter a I"écran. Aprés une demi-heure, on a passé les
prem|ers niveaux et on connait les passwords. Le lende-
main, le jew est terminég, hop la, a la poubelle, aw suivant !
Quel dommage que Predator soit si facile (les mots de
passe n arrangent rien) car on tenait la une petite mer-
veille de jeu d’action. Pour de la Master System, le résultat
est plutdt sympa avec de nombreux sprites, une animation
hors pair, pas de clignotements, et de nombreuses cou-
leurs. En fait, on retrouve I"ambiance morbide

du film. La jouabilité est aussi au rendez-vous

avec des armes différentes et des ennemis bien

collants. Le probléme est la durée de vie qui se

borne a deux jours, pas plus, dommage...

OLIVIER

J’aime bien I’ambiance de
Predator 2 et la réalisation de ce
jeu est tout a fait honnéte, méme
si les couleurs sont trés sombres.
La maniabilité est bonne, 'action
suffisamment stressante et

tant, je ne suis pas emballé. Il
faut méme reconnaitre que si ce
jeu n’est guére original, le coup
du viseur infrarouge du Predator
pcmeme bien Paction, mais je ne
suis s pas c i Tout
cela est quand méme plwutbt
monotone, il ne se passe rien de
bien excitant ! Il manque ce
fa it quelque chose qui
fait les grands jeux. C’est dom-
mage, car le Predator est un per-
sonnage en or, mais

ce jeu est bien moins
intéressant que
Terminator ou Alien

PREDATOR 2

GENRE
ACTION

TRILLE CARTOUCHE

DIFFICULTE - FACILE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

CONTINUES
PASSWORDS

Le fusil vous permet de tirer avec une
plus grande puissance de feu.

LE FUSIL A CANON SCIE
Cette arme est redoutable car elle envoie trois
projectiles d'un coup dans trois directions. Cela

équivaut 3 un classique triple tir de shoot—them—up.

LA GRENADE
La grenade est une arme de jet qui explose la o
elle tombe. Trés utile pour éliminer un ennemi
couché sur un pont et qui vous barre le passage.

* De bons éléments
techniques.

* On retrouve 'ambiance
du film.

* L’action est au rendez-
vous.

* Le jeu est beaucoup trop
facile.

Les graphismes sont un
peu sombres mais de trés
bonne composition avec
des niveaux variés.

ANIMATION

Une bonne animation pour
de la Master System et
surtout, pas de
clignotements de sprites.

SON

Le son est bon sans plus,
pas de quoi se rouler par
terre ! Par contre, on
retrouve 'ambiance sonore
du film, d’our la note.

MANIABILITE
Apreés un temps
d’adaptation, on manie le
personnage avec une
aisance bien sympathique,
pas de problemes donc.

A
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KO POUR UN CHAMPION !

MaSter sy3tem auche, droite, uppercut, droite, direct du gauche, esquive

et paf! KO. Vous connaissez la musique. George Foreman
est un boxeur, un colosse de muscles et de bétise, qui

JEOREHNAN S{010) ¥ [T | BEENELSON est, ces derniers temps, assez  la mode. Revoici donc le
T ) champion de nouveau sur le ring pour affronter une demi-douzaine
3 — 7 e-33 2 Bt LRI d’adversaires de différentes valeurs. Au

niveau des mouvements sur le ring,
i : vous ne pourrez que faire le
g Ve : B ipiate gauche-droite classique, trop
r : x &1 = RitERRt classique. En ce qui
58 EESER e € ) 2Tty - "t 4 s

L

mais suffisante pour

i - panoplie est restreinte,
/ s’éclater un minimum.

% concerne les coups, la

ol

ﬁ % Le public s'impatiente,
Pressez simultanément les deux boutons du pad et vous concen- .'.- - % "w‘ - . on I'entend siffler;
trerez votre énergie pour une méga attaque. Pour vous en avertir, o P ’ alors, montez sur le
vos gants dignoteront! . o “a ring et tentez de gagner

; par KO, ou bien par les
™ " points!

v
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Sur le ring, bougez de gauche a droite et de droite & gauche. Méme le Rocky
de la CBS Colecovision proposait un mouvement, non seulement horizontal,

mais aussi vertical!
IPIAYERIAT ;U rs [ IRITAYER TS
[ |

1

EDITEUR - FLYING EDGE
GENRE -
SIMULATION DE BONE
TAILLE CARTOUCHE -

2 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS -
1002
CONTINUES - INFINIS

* graphiquement assez
réussi.

*peu de boxeurs
adverses.
* un mouvement seule-
ment horizontal sur
le ring.
* un intérét assez faible.

GRAPHISMES

Un effort visible a été

fourni. Ce n’est pourtant

pas cela qui fait de ce soft

un must parmi les must.
v

Les mouvements des
boxeurs ne sont pas tou-
jours trés fluides, mais le
tout reste d’assez bonne
facture.

MANIABILITE

Si les attaques sont faciles
a réaliser, les parades ne
sont pas toujours évi-
dentes a aligner. Plutét
bon tout de méme.

SON/BRUITAGE
Premiére impression:
c’est la CBS Colecovision!
Mémes sons! Seconde
impression: ce n’est guere
mieux..

560




JIMMY CONNORS

: (SORTIE LE IO MARS)
A WL L

PRO TENNI S TOUR

EXHIBITION
START TOUR
CONT I NUE

TRAINING
el

@ NINTENDO product seals and other marks designatg srimamaasa
" are trademarks of NINTENDO.

PRIX MAXIMUM CONSEILLES bop s . .
Le circuit mondial des meilleurs

joueurs de tennis vous est enfin
ouvert. Entrainez vos meilleurs
coups : service, coup droit, lob,
volée, amortie... et tentez votre
chance pour devenir le meilleur
joueur de ’ATP.

PGA TOUR GOLF
(SORTIE LE 23 MARS)

NHlPﬂ [:KEY

£ R \

LE GOLF PROFESSIONNEL ot
Avec PGA Tour Golf, vous utilisez L
e mode 7 de la Super Nintendo et
vous visualisez le terrain en 3D.
Parcourez le green dans le parfait
respect des reégles du golf...
usqu’au club house !

Vg, Dans la peau d’une équipe de

%hockey, vous é&tes lancé dans un
championnat gigantesque ou tous
les coups sont permis...
techniquement ! Une trés grande
simulation sportive.

p

S

-
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IOUVELLES, CA VOUS

s

SUPER SWIV
.. (SORTIE LE 20 MARS)
. Y AT T,

B
& STORM

MET NEDERLANDSE HANOLEIONG. 9

MODE DEPLOI BN FRANGASS i

Une méchante race souterraine
extra-terrestre veut nous envahir.
Préparez-vous a vous battre, avec
une jeep ou un hélicotére équipés
d’armes hyper-sophistiquées.

~ Votre nom de code : Super Swiv !

KEY 93

YMIE POSEHN. ANDVISUAL CONGEPTS
WET NEDERLANOSE MANDLEIDING

MOOE D'EMPLOI EN FRANGAIS
ELECTRONIC ARTS

La guerre du Golfe n'est pas finie ! un
terrible tyran a envahi la région d’une %
fagon on ne peut plus illégitime... A ’

" bord de votre hélicoptére, vous devez

rétablir I'ordre, libérer les soldats

prisonniers et bombarder de missiles
les troupes ennemies.

JOYPAD * MARS 1993 » 103



pas do jotor das coups d'ooll ds tomps & antre sur lo BD comics), vous allez pouvoir choisir entre un Alien et un

ol, quelques bonnes surprises vous attendent: bonus d'énergie, Predator pour vous battre dans des combats de titan contre la
“armes de jet et boule verte d'invisibilité. Sans ces items bonus, machine ou un pote. Des matches au sommet, donc, mais aussi un
ous risquez d'avoir du mal  terminer ne serait—e qu'un mode de beat-them-up en progression qui vous mettra dans la peau
hh-ﬁh‘f“}. acide du Predator venu en grand justicier sur la planére Méga 4 en

RUSHING BEAT 2

Une comparaison dans le style mais pas dans la
forme car les univers sont différents, presque
incomparables. Dans RB 2, on joue a un vrai beat—them—up alors que dans
AVP, on assiste a une foire aux monstres (loupée enl plus') Dans les deux
jeux, on peut jouer soit en progression, soit en mode versus mais Rushing
Beat 2 permet le |eu a deux en smulmne dans le mode progression, ce
que ne fait pas AVP. Les gra-
phismes se valent pour les
' deux jeux avec une légére
préférence pour RB2. Par
contre, I'écart se creuse net-
§ tement quant a la variété
d’ennemis rencontrés, le
nombre de coups, I'intéréc
ludique, le tout en faveur de
RB2. Inutile donc de vous pré-
ciser mon choix!

ALIENS VS PREDATOR

cette année 2493. L'action se déroule dans les
rues et les alentours de New Shangai, une ville
envahie par des hordes d'aliens venus manger de
I’humain et gouverner dans le chaos le plus total.
Heureusement, vous étes la avec votre téte de
phacochére mal rasé et votre rayon laser a trois
niveaux de puissance. Mais attention, ce laser
dépense de I'énergie, vous devrez donc vous
battre la plupart du temps avec vos petites
mimines! Plusieurs coups sont possibles comme
dans tout bon beat-them-up, et des Boss de fins
au look trés Alien vous attendent dans la plus
pure des traditions. Saurez-vous traverser les
rues, les égoits et les ascenseurs de ce monde
aux mains des aliens, espérons le!

B'

Le Predator a une force herculéenne. Remarquez, cela vaut mieux car les aliens

pullulent dans cette région. lci, un superbe uppercut, coup tout en puissance
mais qu'il faut souvent réaliser plus d’une fois pour se débarrasser d'un alien.

SIOREO3I 96 00 MSEIIOREOC3I S6 00
Lives =1 =
ey

A Fwer

Ce Boss ressemble comme deux gouttes d'acide 3 un Alien géant. Normal,
~ €'on ost unl Il sera presque impossible d'utiliser votre super arme contre cot
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Un autre moyen pour le Predator pour se débarrasser
d'un ennemi est le corps a corps. |l suffit de s'approcher
au plus prds et de coincer I'alien en le rouant de coups.
Attention néanmoins aux coups de griffes.

Quelle déception! Je m’ dais au meilleur avec cette ‘
']

rencontre au sommet et je me retrouve avec le pire! 1y
N’exagérons pas trop quand méme, Aliens Vs Predator -t
n’est pas moche graphiq (il est méme réussi) mais iy,

son intérét ludique est quasiment nul. Je pensais jouer a un -
jeu d’acti &l I formes, combats et tirs et je me — “?‘
beat-them-up " o ™ -

§ M 2
1?’" | & 1) fL' i a, "E

retrouve, une fois de plus, avec le enieme
sur Super Famicom; une honte! D’autant que le résultat
n’est pas terrible: un mode versus avec trois coups a deux

francs (pas de coups spéciaux variés et nombreux), un *
de progression triste, n avec tou- 8
jours les quatre mémes sortes d’ennemis pen- . g 53
dant tout le jeu. Je suis décu et ni la qualité des -
graphismes, ni le prestige des deux héros ne i Vo s, - —
me feront revenir sur ma décision: je boy- gm e — = = — = ~
cotte ce jeu, faites de méme! OLIVIER ‘ - Le jeu fait davantage penser au film Aliens,
— le Retour qu‘au premier volet ou au dernier
de la trilogie. Regardez, en effet, sur ce cli-
¢hé le nombre de bestioles au métre carré
que F'on peut y trouver...

GRAPHISMES
De superbes graphismes de
fin du monde, des égoiits,
des ruines, 'apocalypse en
direct! Les monstres aussi
sont réussis.

Pas de problémes d’ani-
mation mais quelques
bugs de clignotements de
sprites presque imper-
ceptibles.

SON/
BRUITAGE

Les bruitages sont excel-
lents mais les musiques
horribles.

MANIABILITE

Du bon et du mauvais. Les
coups classiques sont faciles
a réaliser et efficaces mais
le peu de coups spéciaux
n’est pas facile d’utilisation.

3?‘.

3

Il est possible de ramasser des objets a utiliser comme armes

de jet. Par exemple, cette lame que vous trouverez i de nom-

breuses reprises sur le sol. Emparez-vous en rapidement st
lancez la sur un alien, résultat garanti.



IIIJBI‘ Nintendo

Attention aux rochers que vous trouverez sur votre chemin. Ou
bien vous les évitez en tournant autour, ou alors vous sautez par
) dessus comme sur le cliché.

JET SURFING

’est le grand retour des funboarders sur console et, en l'occurrence, sur la
Super Nintendo américaine. Le multi-épreuves se faisant rare sur cette
machine, on ne peut que se réjouir de l'arrivée des californiens dans nos
foyers francais. Grace a California Games Il (que nous appellerons CG II),
vous allez pouvoir défier vos amis,
vos voisins et toute la famille car il
est possible de se livrer & un véri-
table championnat jusqu'a huit
joueurs. Vous pouvez, bien sir,
aussi jouer seul contre la machine,
c’est plus calme! Cing épreuves
vous sont proposées en mode
entrainement, en mode épreuve
seule ou en mode championnat, a
vous de choisir. De nouveaux
sports ont fait leur apparition
apres le BMX, le surf et autre jonglage de ballon: on trouve céte a céte, le deltaplane
(Hang Gliding), le mono ski (Snow Boarding), le scooter de mer
(Jet Ski), le surf (Body Boarding) et enfin le skate
(Skate Boarding). Autant d'épreuves qui raviront
les malades de fun et de sun!

SNOW BOARDING SKATE BOARDING



Une vue imprenable qui fait sans doute une peur bleue au concurrent qui hésite depais une heure 2 se lancer dans le vide.

Un remake du grand blea par la voie des airs!

T o

o

EDITEUR - DMTE
MACHINE AMERICAINE
GENRE - MULTI EPREUVES
TRILLE CARTODUCHE
8 MB
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTES -
3
NOMBRE DE NIVEAUX -
5 EPREUVES _
NOMBRE DE JOUEURS -
1A 8
CONTINUES-NON

sLes épreuves sont éclec-

: Y| e
' tiques.
,‘ *Des décors colorés pour

certaines épreuves.
sLe premier multi-épreuve sur Super
Nintendo.
*Des épreuves inégales.
*La durée de vie semble
k ‘ limitée malgré les
Bleundl| records a battre.

Des graphismes inégaux
selon les épreuves avec du
meilleur (Hang Gliding)
comme du pire

Fun, fun, fun! L'esprit est délibérément estival et plein de
bonne humeur en Californie. Si cela pouvait nous mettre du
baume au coeur dans notre hiver gris et morne.

A premiére vue, California Games Il est un jeu
superbe, avec de nombreuses épreuves riches et
originales. Malheureusement, lorsqu’on y joue un
peu plus, on déchante trés vite et on ne remarque
plus que les défauts. L’animation par exemple est
lente, voire méme tres lente. Dans I’épreuve du
jet en trois dimensions, on a réellement 'impres-
sion d’étre devant Mario Kart, mais au ralenti. Ca
craint. Cété graphisme, c’est tout de méme un
peu mieux. Sans atteindre des sommets en la
matiére, cet aspect du jeu nous satis-
| fera tout de méme. Utilisant le mode
7 dans quelques épreuves, je m’atten-
dais a un peu mieux de la part de ce
titre pourtant ultra connu.

" Dommage.. JM DESTROY

HANG GUDING

(Skateboarding).

De trés bonnes animations
quelles que soient les
épreuves, avec du mode 7
pour le Jet Surfing et de flui-
dité pour tout le monde!

MANIABILITE

La aussi, la maniabilité a des
hauts et des bas; mais apres
une prise en main, on n'a
pas vraiment de probléme a
guider les champions.

SON/BRUITAGE

Un son californien bien
sympathique et de belles
sonorités.

W
i
5

16



DCEEVEY BATTLETECH €T LES MECHWARRION
DANS VOTRE SHLON !
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| fut un temps ol une chaine de télévision au-

jourd’hui disparue, diffusait un dessin animé gé-

nial, pour ne pas dire techniquement divin. Il

s'agissait de Battletech. Dessin animé qui fut
d’ailleurs repris par une autre chaine un peu plus
tard. On ne rigole plus maintenant car c'est  vous
de jouer, de monter dans un robot gigantesque
que vous aurez ddment équipé, et de combattre
des dizaines d'autres titans de métal sur des pla-
netes lointaines. Votre job, chasseur de prime.
Sans motivation politique, vous parcourez ['uni-
vers a la recherche des meilleurs contrats. Plus
vous gagnez d’argent, plus vous pouvez ac-
croitre les capacités de votre machine, plus
vous pouvez ensuite gagner d’argent! C'est un
cercle vicieux!

JOYPAD e MARS 1993 » 108



MECHWARRIOR CONTRE 'MECHWARRIOR
BATTLETANK —

Deux jeux parfaitement identiques dans le
fond. Détruisez vos objectifs en usant d'un mi-
nimum de stratégie. Mais premier avantage iRl
pour MechWarrior, il utilise les capacités de ‘ TRILLE CARTOUCHE
mode 7 et de zoom de la console de fagon fort appréciable. De plus, il e —— 8 MB
fait preuve de plus de variété, aussi bien dans ses décors que dans ses si- DIFFICULTE - MDYENNE
tuations de combat. Enfin, les trois sauvegardes permettent un jeu plus NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

cool que le Battletank ou il fallait ramer pour avancer.
4 P NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES - 3
SAUVEGARDES

Fans de Robotech, venez donc faire un tour ici!
MechWarrior est un jeu de combat étonnant sous
plusieurs aspects. Premiérement, les graphismes et
Panimation sont dignes de la Super Nintendo. Se-
cundo, les combats sont menés a un train d’enfer, et
alors que vous changez d’arme en pleine bataille, il
vous faut toujours songer a surveiller les alentours,
ou Pétat de votre carlingue, ou encore, la tempéra-
ture du robot! On se plonge dans "ambiance dés la 2 > -
premiére seconde! Enfin, si les missions x
de départ sont vraiment simples, les
choses se compliquent trés vite, pour de-
venir franchement tordues aprés une

dizaine de victoires! T.S.R.

*le mode 7 a fond!
*de la 3D de qualité!
* de Paction robotech!

* stratégie peu mise e
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sidigie GRAPHISMES

JTORSO On est dans le ton du des-

s y sin animé Battletech, il y a

et un minimum de couleurs
pour un maximum d’effi-
cacité.
ANIMATION

s La gestion des sprites est
parfaite. Zoom et mode 7

sont aussi parfaitement

LTI

Voici la boutique ot vous fournir! Armes, armure, moteur de propul-

sion... tout est I3, a vendre ou a acheter. Gérez au mieux vos mo- géreés.
destes revenus!
Shut Down, ¢ M‘l"llnll“‘f
gnifie en gro Le robot se manie de
les piles sont fagon un peu rigide, mais
morte ! combat, malgré tout, le colosse ré-
lui aussi, se gére! A pond au doigt et a I'oeil en
toute simplicité.
de la gravité et de sn"l'ﬂ"“’nﬁ!

B (emperature

lanete pour évite 5 M LIy C0 bed 14

Les musiques savent va-
rier de temps en temps,
explosions et tirs de mis-
siles semblent plus vrais
que nature.

J)j FER PUISS
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| e héros de Sokkoban (traduisez Boxxle)

| n'a pas la baraka ces derniers temps. Sa

nana vient de se barrer avec un mec qui

était plus riche que lui, ga arrive! Une seule

solution s’offre a lui, aller bosser dans un en-

trep6t et transbahuter des caisses a longueur

7 de journée, cool! Aprés plusieurs mois de dur

labeur, notre héros

pourra  peut—étre

avoir une chance de

récupérer sa belle. Plu-

sieurs mois, c’est bien

le temps que vous ris-

quez de mettre pour

venir a bout de ce

méga casse—téte qui

porte plutét bien son nom! 50 niveaux en vue

du dessus vous feront amener des caisses d'un

endroit a un autre sans vous faire coincer

dans les couloirs du hangar. Quand je pense

que 'amour n’a rien a voir avec le fric, on se

demande pourquoi aller se faire suer dans ce
maudit entrepét !

Franchement, méme si Sokkoban (aussi appelé Boxxle sur
Game Boy par exemple) n’est pas un jeu a effets spéciaux
délirants, il reste un de mes jeux préférés en matiéere de
réflexion sur console. Et de la réflexion, je peux vous dire
que vous allez en titer un peu si vous vous intéressez a ce
jeu. Au début, on joue pour rigoler, puis, dés le cinquiéme
tableau, on se trouve compléetement coincé pendant des
heures et tout ¢a pour quelques vulgaires caisses a dépla-
cer dans un hangar! Soklkoban est le casse-téte qui m’a le
plus posé de problemes depuis que je m’y suis =
mis, il y a plus de deux ans, sur Game Boy. On
retrouve ici tous les stages originaux, avec un
mode Edit en bonus pour ceux qui réussiraient
a terminer ce jeu diabolique. Passez- moi

I"aspirine! OLIVIER

La principale occupation du héros est
de pousser sans reldche les caisses
de son entrepét. Il ne s'arréte jamais
le bougre, un vrai pousseur de
caisses.

EDITEUR - PACK -
IN-VIDED
MACHINE - SUPER
FAMICOM JAPONAISE
GENRE - REFLENIDN
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVERUX - 50
CONTINUES
PASSWORDS

* Tableaux originaux.
* Des heures d’achar-

nement pour passer
un stage.

* Un mode Edit pour faire vos
propres tableaux.
* Un grand confort d’utilisation.

X

* C’est un casse-téte
sans effets extraordi-
naires.

GRAPHISME
Difficile de dire que les gra-
phismes sont bons : ils res-
tent trés limités vu le type
de jeu. Le tout est est de
trés bonne facture.

ANIMATION
Super Sokkoban ne peut
pas se vanter d’animations
délirantes, c’est le genre
casse-téte qui veut ¢a. Le
peu d’animations est fluide.

SON

De trés bons themes
musicaux sont proposés et
la qualité des sons utilisée
est excellente. Pas de
bruitage, par contre.

MANIABILITE
Elle est primordiale dans
ce genre de jeux et touche
a la perfection dans
Sokkoban.
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Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs

E.SWAT 349 frs CASTELVANIA 4 449 frs
MICKEY MOUSE 349 frs CONSOLE NEO GEO 1990 frs CONSOLE SUPER NES DESERT STRIKE 249 frs
SONIC 389 frs 990 frs DINOCITY 449 frs
DONALD DUCK 389 frs CYBER LIP 690 frs F-ZERO 449 frs
GAIARES 389 frs BURNING FIGHT 690 frs CONSOLE SUPER NES JAMES BOND JR 449 frs
EA ICE HOCKEY 429 frs ALPHA MISSION 2 690 frs MARIO KART 449 frs
RAIDEN TRAD 429rs | | BLUE'S JOURNEY 690 frs +1 JEU AU CHOIX RACE DRIVIN' 449 frs
f22 INTERCEPTOR 429 frs NAM 1975 690 frs 1490 frs ROBOCOP 3 449 frs
GOLDEN AXE 2 429 frs MAGICIAN LORD 690 frs TSR e o ML S ZELDA 3 449 frs
JAMES POND 2 429 frs BASEBALL 2020 690 frs
KID CHAMELEON 429 frs LEAGUE BOWLING 690 frs SUPER FAMICOM LAGOON 490 frs
DESERT STRIKE 429 frs PUZZLED 690 frs PILOTWINGS 490 frs
TOKI 429 frs ACTRAISER 290 frs SUPER WRESTLEMANIA 490 frs
ALISIA DRAGOON 429 frs FATAL FURY 790 frs AREA 88 290 frs CONTRA SPIRIT 490 frs
JORDAN vs BIRD 429 frs LEMMINGS 290 frs MYSTICAL NINJA 490 frs
FOOTBALL FRENZY 790 frs
BULLS vs LAKERS 429 frs ROCKETEER 290 frs AXELAY 490 frs
KING OF THE MONSTERS 790 frs
DV ROBINSON BASKET 429 frs TOP PLAYERS GOLF 790 frs SUPER R.TYPE 290 frs SOULBLAZER 490 frs
SIMPSONS (krusty's) 429 frs CROSSED SWORDS 790 frs TOP RACER 290 frs NCAA BASKETBALL 490 frs
GHOST PILOTS 790 frs DARIUS TWIN 390 frs BART'S NIGHTMARE 490 frs
MEGADR'VE NEws ! NINJA COMBAT 790 frs SUPER VALIS 390 fr.s PHALANX 490 frs
BASEBALL STARS 790 frs SUPER E.D.F 390 frs SKUL JAGGER 490 frs
ROBO ARMY 790 frs SUPER PANG 390 frs PRINCE OF PERSIA 490 frs
CADAGH 4291rs | | CoASH RALLY 790 frs SUPER WRESTLE MANIA 390 frs BEST OF THE BEST 490 frs
il o g 4201rs | | CloHT MAN 790 frs SUPER GHOULS'N GHOSTS 390 frs WING COMMANDER 490 frs
TAZMANIA 429 frs
SENGOKU 790 fis THUNDER SPIRIT 390 frs BULLS VS BLAZERS 490 frs
g:"é‘gi%’éi ,(ESTPSECE mutants) 233 ;:: RUSHING BEAT 390 frs NBA ALL STAR 490 frs
MICKEY M 4
MONACO GP 2 429 frs SOCCER BRAWL 890 frs ii’;ﬂfzﬁy ::S:rs 9 e e
ATOMIC RUNNER 429 frs LAST RESORT 890 frs e AMASING TENNIS 490 frs
DUNGEONS & DRAGONS 429 frs BASEBALL STARS Il 890 frs JAKY CRUSH 590 frs DEATH VALLEY RALLY 490 frs
EUROPEAN CLUB SOCCER 429 frs KING OF THE MONSTERS Il 890 frs SUPER VOLLEY BALL 590 frs OUT OF THIS WORLD 490 frs
ALIEN 3 389 frs iy Denite 3:552»:5 g ggg ;r: NHLPA HOCKEY 490 frs
T
SPIDERMAN & X-MAN 490 frs
TERMINATOR 389 frs FINAL FANTAIZY 5 590 frs
PREDATOR 2 389 frs SRR ICNGG TRO s ALIEN VS PREDATOR 590 frs SPACE MEGAFORCE 480 frs
GREENDOG 389 frs HUMAN GRAND PRIX 590 frs STREET FIGHTER 2 490frs
HIGH IMPACT SN | DORLDMEROES Eal BRASS NUMBER 590 frs
INDIANA JONES 429 frs i b U i RUSHING BEAT 2 590 frs DRAGON'S LAIR 490 frs
SUPER STAR WARS 490 frs
BATMAN 429 frs TINNY TOONS 590 frs
MICKEY & DONALD o | | VIEWROINT 1490 frs STAR FOX 500 frs TOM & JERRY 490 frs
SONIC 2 Aot FATAL FURY Il 1490 frs JIMMY CONNORS TENNIS 449 frs
SUPER SIDE KICKS 1490 frs ADAPTATEUR FIRE 190 frs ADDAMS FAMILY 2 490 frs
MEGADRIVE JAP 890 frs CABLE PERITEL RGB 290 frs SUPER NBA 490 frs
MEGA CD 1990 frs MEMORY CARD 190 frs JOYSTICK CAPCOM 620 frs MARIO MISSING 490 frs
MEGA PAD SG 8 190 frs SAC DE TRANSPORT 390 frs JOYSTICK ADVANTAGE 420 frs SUPER STIKE EAGLE 490 frs
ADAPTATEUR JEUX JAP 120 frs JOYSTICK 390 frs ASCII PAD 160 frs SONIC BLASTMAN 490 frs
TS e R NN AT o Tl g Pl Wi o i 1
MEGA PROMOTIONS i BON DE CONMMANDE |
! !
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i
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la reférence ! !
I !
NEO GEO | !
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IMPORTANT H | [T cheque [T Contre-remboursement |
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i !
! !
i j

* Enveloppes matelassées pour les jeux MEGADRIVE

* NINTENDO, SUPER FAMICOM

3A, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marque
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Super Nintendo:
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GENRE - ACTION
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ENEMY

Personnellement, je ne connaissais
pas cet éditeur et, si vraiment c’est
une premiére, on peut dire que

. C’est potable, mais qu’ils ont encore
pas mal de chemin a faire pour nous
contenter >

SCORE 00007000 [“ -
| seewoisssressese &l cols o4
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LUTTES PROBOTIQUES €N 2634

uelque part, en Amérique du Sud, dans une base oubliée, 'armée
du Général Hal (merci le clin d’oeil & 2001 'Odyssée de I'Espace!)
s’est subitement rebellée! Craignant que les extraterrestres chas-
sés un an plus tét ne reviennent sur Terre, le Gouvernement
International a alors dépéché ses deux meilleurs émissaires, deux robots de
> combat ultra perfectionnés:
Probotector RD008 et
RCOI'l. A peine lachés par
le super hélicoptere de
I’Armée, sitot le pied posé
sur le sol de I'’Amérique du
Sud, les hostilités sont enga-
gées! Des hordes de robots
surgissent de partout! Sans
doute sont-ils contrélés par
les forces extraterrestres! A
r e ottty ik it o | YOus de le découwrir, faites;
: ~ de votre mieux! Votre
Pas de danger ici, avec ce boss de troisidme niveau. Restez cool et méthode de diplomatie: la
les choses se passeront bien. L'important est de ne violence et la mort au bout
boops ofen mkium. du fusil! C’est un genre.

Une fois encore, muni de la Spread Gun, aucun probléme pour passer
cet hélicoptére, boss du premier niveau!

“n'nnlulhllloifmmnufm.hsmmsuulsumdonmt.dnnm,dmiin,onhut. collectez de suite les bonus en armement. La meilleure arme pour passer ce
niveau est, sans doute, la Spread Gun qui lance cing balles d'énergie!
Voici un décor typiquement sud Américain! La jungle! Vous entrerez ensuite
a l'intérieur de la base ennemie, pour en ressortir et finalement pénétrer
f a l'intérieur du refuge ennemi et de ses souterrains! Bonjour la course! Au
§ N ‘ ) Probotector Il vous fait, il vous reste encore le boss final a affronter! Dur les extraterrestres!
i ‘h ‘ nn offrira diverses vues de
.‘. prasas jeu. Cest ainsi que dés - T* : f\ ¢:H
- le second niveau, vous
dirigerez les deux robots ‘R; %
en vue "de dessus”. i
Votre but n'en demeure
2 pas moins inchangé:
2 avancer! Les niveaux 5
i et 7 vous proposeront ; :
- - aussi du nouveau. A * : : S
<Eg wvoir. 3




PROBOTECTOR Il CONTRE
PROBOTECTOR

Dans le premier épisode de Probotector, vous exploriez les fles Galga.
Les combats battaient leur plein de bout en bout et I'action était vérita-
blement passionnante. Déj3, le jeu pouvait se jouer a deux simultané-
ment. Il faut regretter le peu d’innovation apportée par cette suite

" qu'est Probotector Il Le jeu est tout aussi bon, et c’est la le reproche
que I'on peut lui adresser. Une suite est censée étre meilleure. Cela ne
se vérifie que rarement, mais c'est tout de méme le but supposé de la
manoeuvre. Bref, alors que I'on aurait pu croire a une brillante victoire
de Probotector Il, nous n’avons qu'un match nul. Lun ou l'autre? C'est, a
peu de chose prés, la méme chose.

w Malgré ce que I'on pourrait croire, il
ne s'agit pas d'un boss. Un seul moyen

Clest pas trop tdt, ¢a fait trés long- pour rester en vie, se placer au-dessus
temps que je connais la version o oo mvmioe do i) on plngent
japonaise de ce jeu et je commen- implement sur lui. D i

cais a me demander s’il allait sortir S~ posr
un jour chez nous. Ce retard est tirer, remontez et ainsi de suite, en
sans doute di au fait que Konami a 2 attendant que lui-méme tire. Un jeu
été obligé de changer le nom et les e d'enfant. Méme miewx, un jeu de
sprites de ce jeu pour ne pas avoir . ’ Berger Belge! Ou méme, tenez, de
de problémes avec les allemands, - ':\—a = {_ . Vanessa Paradis. Pour dire qu'il ne
qui commencent a me gonfler avec - - . faut pas atre malin!
leurs délires d’interdire tous les w_ T F e E a

jeux dans lesquels il y a du sang 4 l 3 l

humain, alors les Rambos de e -

Contra sont devenus les robots de
Probotector: n’importe quoi ! Cela
dit, dans Probotector Il tout est
bon: c’est du Konami quoi! T.S.R.
est dégu, mais pas moi. Il a raison
de dire que ce deuxiéme épisode
vaut le premier , mais c
j’adorais Contra je ne peux que
m’éclater tout autant avec ce
Contra Il et en ce qui me
concerne, je suis partant s’il
Konami veut conti-
nuer cette série, je
ne m’en lasserai sans
doute pas avant
Contra XXXX-

VIl AHL

+| Un bon plan pour passer,
|| avoir Farme qui couvre le
|| maximum ['écran! Pas de
probléme pour franchir les
deux tourelles! Vous pouver
méme foncer, elles ne
devraient pas vous
atteindre!

PROBECTORII
RETURN OF
| THE EVIL FORCE

EDITEUR - NONAMI
GENRE - ACTION
DIFFICULTE - MOVENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
' NOMBRE DE NIVEAUX -5
' “NOMBRE DE JOUEURS -
10U 2 SIMULTANE
CONTINUES -

[

*Une animation
impeccable. Trés rare
pour la Nintendo.

*De la variété dans
I’armement.

egraphisme de qualité
Konami.

sun intérét treés limité.
sle jeu est un brin
facile.

edes tests de collisions
T parfois louches.

GRAPHISMES
Onreste dans le ton de la pre-
miére partie de Probotector.
Les couleurs sont médiocres
dans I'ensemble, mais les
sprites ont été soignés.

ANIMATION

Un scrolling non “brisé”
quasi parfait. Les sprites eux-
mémes ne clignotent jamais.
Joli boulot. Attention les col-
lisions de sprites.

MANIABILITE
Une maniabilité de cette
qualité, ¢a ne se rencontre
pas souvent. La classe!

SON

Les capacités de la console
ne sont qu’exploitées
moyennement. Seul, Tiny
Toon assure dans le
domaine.

e L T
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ame ear art traverse en ce moment une passe difficile! Il se sent seul au

monde, tout simplement parce qu'il est persuadé d’avoir vu des
étres étranges réder dans la ville méme de Springfield! Ben voyons...
Donc, siir de lui, il va raconter tout ca i sa gentille petite famille,
qui, bien entendu, habituée aux mensonges

en tout genre que Bart raconte en une

seule journée, lui signifie gentiment d'aller

planter des orangers en Alaska! Comme

tout bon David Vincent qui se respecte,

Bart se jure de tout mettre en oeuvre afin

de récupérer les preuves de la

venue des E.T. sur Terre et, par la

méme occasion, il en profitera
pour devenir un héros! Sur é niveaux
de folie, il vous faudra tout
; d'abord repeindre tous les
objets mauves que
BART VS. THE

/ /

les E.T. recher-
chent, pour
ensuite, aller
récupérer des
chapeaux dans
un centre com-
mercial; puis, sui-
vront le Parc d'at-
tractions, le Musée,
la Centrale Nucléaire,
pour enfin se
terminer
dans un en-
chevétre-
ment d'esc-
aliers et d'as-
censeurs!
Bonne chasse!

) / T F W
W, | I ‘J[,';’,"/‘\

Voici la famille Simpsons
au grand complet, regar-
dant la télévision.

A voir leurs yeux exorbités,
on se demande vraiment
ce qu'ils matent!

En tout cas, vous
aurez remarqué
que le chat, le chien
et méme le téle-
phone, semblent
intéressés.
Quelle famille!

LE
BOWLORAMA
A cet endroit précis, comme
vous ['avez remarqué, se trouve

un objet mauve.
Eh oui! c'est effectivement ce
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Avec ce que I'on a vu
des conversions de la
famille Simpsons sur
les autres machines, je
suis trés heureux de
voir enfin une adap-
tation sur une portable. D’ailleurs,

cette version n’a vraiment rien a

graphlsmes

supéneuvs a celle de la MD! Pour
ce qui est de la difficulté, par
contre, c’est du pareil au méme!

Clest vraiment too hard!
Passer ne serait-ce que deux pe-
tites bébétes de suite, demande tel-
lement d’efforts que Pon en vient,
parfois, a étre vite désespéré.
Heureusement que la connaissance
des nombreux piéges, qui s’ac-
quiert avec le nombre de parties
que Pon a dans les mains, fait que
Pon a envie de voir la suite. C’est
parfois tellement subtil et vicieux
qu'il faut s’y reprendre a plusieurs
fois pour passer. Vraiment, si vous
ne savez pas quoi acheter sur votre
GG et que vous aimez les jeux bien
durs, vous ne pourrez étre que
satisfait de cette cartouche qui
Vvous procurera des heuns de (

BART SIMPSON VS SPACE
MUTANTS CONTRE PRINCE

A premiére vue, cela peut sembler bizarre de confronter les deux jeux mais, a bien
y réfléchir, ils présentent quelques similitudes. Tenez, par exemple, dans les deux
® cas, il faut impérativement trouver le bon chemin, soit pour prendre
un objet ou une fiole, soit pour ne pas tomber dans de vils piéges.
4 D'autre part, les combats avec des ennemis intermédiaires et de fin,
sont présents dans les deux jeux. La palme de la réalisation revient
sans conteste a Bart. Par contre, celle de I'animation va pour Prince of
Persia. Pour ce qui est de I'intérét, on peut dire que les deux se valent,
... méme si Bart peut sembler beaucoup trop difficile! S'il vous fallait faire

‘# un choix, je dois dire que j'aurais du mal a vous guider, ces deux jeux

étant dotés d'éléments attractifs qui les caractérisent. Prenez les deux!
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| on vous montrera

une carte des

lieux. Vous

="\ pourrez ainsi

juger du

parcours non

linéaire qu'il
vous faudra
parcourir avant
le monstre de

| fin.

YN NI TTE SN IR TT kS ST 03 M I & Rk T Voici enfin
m ScoreDO250 | |'ennemi juré qui

A S A A S SR LI B B S R R e, veut vous

empécher de
gagner des
millions! Attendez
d'avoir une arme
puissante pour le
canarder et vous
réfugier en haut,
a gauche, sans
lacher la
manette.

G, fde

Par contre, les salles-bonus bourrées de
pognon sont vraiment les bienvenues: je vous
rappelle que le but est de gagner de I'argent!
Bref, un jeu loufoque, mais qui ne mérite pas
plus d’attention que ¢a.

Il n’y a vraiment pas de quoi étre comblé lorsque I'on joue
a Smash TV. La petitesse des sprites et la maniabilté assez
douteuse, ne donnent pas au jeu un confort assez intéres-
sant. Bien sir, les bonus par dizaines apportent un peu plus
de piment au tout, ce qui permet de canarder un peu plus
vite et plus longtemps, mais ¢a ne suffit pas pour étre com-
pletement envodté. De plus, jaurais aimé voir beaucoup
plus d’ennemis en face, mais la, les ralentissements
auraient été également de la féte, alors ne révons pas trop!

TU VEUX
MON SMASH
DANS TA TV?!

n 1999, aprés avoir tout essayé en ma-
tiere de divertissement télé, du style
“Roue de La Fortune 2", ou encore
“Le Millionnaire 3", qui ont chacun existé le
temps de leur création (2 jours), faute, évi-
demment, d'audimat, les Instances dirigeantes
se sont réunies pour comprendre le phéno-
mene. Aprés pas mal de discussions, de coups
de pieds bas et de poings dans la tronche, ils
se sont tous enfin décidés & mettre sur pattes
un projet, un concept plutdt, complétement
nouveau dans le monde du petit écran. Ima-
ginez plutét un mélange entre “Running Man”
et “Le Prix du dan-
ger”! Vous ne voyez
pas? Allons un petit
effort... Ah, je I'ai en-
tendu la-bas! Oui, c'est
ca: Smash T.V.! Le jeu le
plus loufoque et le plus sai-
gnant de tous les temps! Seul,
ou bien accompagné d'un de
vos amis, il faudra faire de véritables cartons
a l'aide de nombreuses armes, de la mi-
traillette au lance-roquettes. Dans une aréne
fermée, constituée de plusieurs salles, vous
pourrez en ouvrir les portes, en abattant 3
chaque fois tous les bonhommes devant vous.
Fort heureusement, des bonus de rapidité,
d'invulnérabilité ou encore de tirs multiples,
vous aideront & accomplir au mieux votre
tache. Et quand vous aurez rencontré, ne se-
rait-ce que le premier Mutoid Man, vous allez
comprendre votre: malheur! Il parait invincible.
Allez, bon carnage!

Le temps est venu de faire vos comptes... en

SMASH TV

EDITEUR - FLYING

MACHINE - GAME GEAR
GENRE - ARCADE

JOUEURS - 100 2

[CABLE)

CONTINUES
7

* Des musiques assez
marrantes. Le fun!

*Des sprites minus-
cules. La maniabilité

' X ,3 du personn: laisse
k‘ a désirer. Une diffi-

culté mal dosée.

GRAPHISMES
Sur GG, on a rarement vu
aussi mauvais! Mais il faut
dire qu'avec des sprites
aussi petits, on ne pouvait
pas faire beaucoup mieux.

ANIMATION

Assez bonne, méme si une
différence notoire se fait
sentir entre le déplace-
ment des Mutoid et vous.

SON

Certainement le point le
plus positif. Sans digit
vocale, les musiques et les
sons n’en restent pas
moins bien réussis.

MANIABILITE
Loin d’étre pleinement
satisfaisante, méme avec
les trois modes de
contréle différents.




THE MMM BUITH THE
E |
HAT IS BRCH

prés les multiples tribulations
de notre cher Docteur Jones, a
travers toutes les contrées de
la Planete, revoici donc notre
héros favori, empétré dans de bien beaux
draps! Il vient, en effet, de recevoir de
Venise, une lettre de son pere lui laissant
penser qu'il est en trés grande difficulté.
Comme Indy sait lire entre les lignes, et
qu'il sait aussi dans quelle “manigance” son
pere s'est fourvoyé, il ne lui faut pas trop
de 2 heures pour se préparer a partir a sa
recherche. Dans l'avion qui le méne en
Italie, Indiana a le temps de voir ce que son
paternel était en train de rechercher avec

i, il faudra timing d'enfer, si vous ne voulez pas vous retrou-
ver tout en baaaaaas!! A bon entendeur, salut!
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: 3 Ah, voici enfin la Croix de Coronado. Elle doit avoir des pou-
é voirs fabuleux pour que tout le monde se donne tant de
peine pour la retrouver. D'ici, vous ne pourrex pas

L8

I'atteindre. Allez vers la gauche, puis prenez la premiére
corde qui va en haut. Sur votre droite, vous
aurez un autre passage!

une aussi grande frénésie: le Saint Graal! Il
a également t6t fait de comprendre que les
Nazis étaient également sur le coup. Le
Fiihrer a effectivement ordonné a sa garde

= = 5 5 favorite de faire des fouilles dans des
: = -= : - = endroits dont les noms sont tenus secrets.
5 ;,-"f = = Votre unique but, outre celui de sauver
: ' - = votre pére, sera également de retrouver la
: Coupe d'Or ciselée du Graal, ainsi que le
5 Bouclier du Croisé et, bien sir, la Croix de
= = Coronado qui sera au menu de votre pre-
: miére escapade. Armé de votre fouet et de
5 vos poings, la lutte risque d’étre chaude!

LN Je suis vraiment ce que on appelle un Fan d’Indy. Depuis les jeux d’aventure sur
W micro (et bientdt sur SFC, j’espére!) jusqu’aux jeux de plates-formes sur console
LB SEGA, je prends un pied intégral avec tout ce qui touche au monde de Jones. Dans ce
M jeu, ce qui frappe avant tout, c’est la grandeur des personnages. Elle prend quasiment
gl 1/3 de P'écran! Avouez que cela change des Lemmings... D’autre part, le c6té aven-
ture n’est pas totalement absent, puisque vous pourrez choisir de récupérer ou non

apprendre la
- les objets sacrés. De toute fagon, pour qu’ils soient en votre possession, il vous faudra

impette! - —— p “ L
Fq; :t"el gvit: étre assez malin car les différents niveaux sont trés tortueux et bourrés
B Bt v; d’ennemis. Le programme reprend exactement ce qui se faisait déja sur

micro. Ce qui est dommage pour ceux qui connaissaient déja. Pour les

bl ll autres, je leur dirai, avant de se lancer, qu’il existe quelques endroits vrai-
LI ment trés délicats, ou passer relévera vraiment de I’Alchimie!

A cause de cela, ce jeu est honnéte, mais sans plus. TRAZOM

* La grande taille de
sprites, inhabituelle su
une portable.

*Une trés
maniabilité

* Les superbes musig
* Une grande variété d’actions et
de niveaux.

)

*Certains passage
vraiment délicats!

GRAPHISMES
Les sprites des person-
nages sont énormes com-
parés a ce qui se fait
d’habitude sur la Game
Gear.

ANIMATION

Elle n’est pas a propre-
ment parler géniale. Le
héros semble étre en ape-
santeur lorsqu’il saute!.

MANIABILITE

La aussi, on est assez com-
blé pour une GG: Indy se
laisse manier assez aisé-
ment, sans nous jouer de
mauvais tours.

SON/BRUITAGE
Les superbes musiques du
film sont présents ici aussi,
et on en est trés ravi. Les
quelques autres sons sont
eux moyens.

l‘i_ﬁ}l‘




LILLE STRASBOURG
SPACE VENTEEAR uesites . smuims
Tel : 20 57 84 82 i
CORRESPONDANCE ™ g g
= 20 87 69 55 T DOVA)
(de Paris faire le 16) Tel : 20 55 67 43 39 rue Saint Jacques

Tel : 279707 71

DER s SUPER FAMICOM

. el OUT OF THIS WORLD 449,00
PER NES USA 5@ parite ; . 20 STAR FOX TEL  Chroous 495,00
PER NES USA + Pris .,* TR £ 20 ADVENTURE O 19500  PHALANX .
PER NES USA + Prise péritets 1 mane eet fighte: 6U AGURI SUZUKI F1 SUPEF 53000  POPULOUS It
APCOI & BOUTON 90 MA 49 ALIEN VS PREDATOR 549.00 POWER ;’\!H! LETE m‘) 00
SUFERSLOF - coMBATRIBES P :}Pmﬁw‘o‘; DOUBLE DRAGON poer %%
. - CONTRA SPIRIT 469,00 ) JRAG 495
ADDAMS FAMILY 49500  PLAY ACTION FOOTBALL 469,00 c TS A SHING BEAT 2 :
ADDAMS FAMILY 2 49500  POWER MOVES 49500 COSMOGANG THE VIDEO 49000 RUSHING BEAT: e
AMAZING TENNIS 49500  PUSHOVER 495,00 2020 SUPER BASEBALL TEL S SS )
BATMAN RETURN TEL QBERT 3 495,00 DRAGON DALL 2 TEL SONG MASTER 449,00
BATTLE CLASH (SUPERSCOPE) ’MS 00 RAMPART 495,00 EXHAUST HEAT 2 TEL SUPER F1 CIRCUS 549,00
BATTLETOADS ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00 FIRST OF NORTH STAR6 549,00 SUPER PANG 490,00
BEST OF THE BEST aqs no ESGP) '3(’7‘?,2 :3; 88 HUMAN GP 490.00 SUPER TETRIS TEL
S SERS q5 C 1z 9t o 4
Eﬁth‘é?qﬁhi‘?i%? S J,ir: 88 ROMANCE OF 3 KINGDOM 495,00 JOE & MAC I 549,00 SUFiEp VONLLEV BALL2 298.88
CAPTAIN OF AMERICA 49500 SIMCITY 469,00 LOONEY TOON TINY TOO! 49,
CHESTER CHEETAH 54900 SIM EARTH 549.00 MICKEY MAGICAL ADVENTURE 53¢ VALKEN 549,00
CHUCK ROCK 46500  SIMPSONS NITEMARE 495.00 NIGEL MANSEL GP TEL WORLD CLASS RUGBY 590,00
COO0L WORLD 49500  SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE ¢
I a5 SKULJAGGER 4 .
ey "%é}_’o SONIC BLASTMAN GlGA PROMO §
SOUL BLAZI
FINAL FANTASY 2 SPACE MEG (SUPER ALES
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 39500 S N ICE ISUPER ALESTE “‘;8 % PRINCE OF PERSIA 350F  RockeTTer
GAME GENIE (SNES) 54900  2pIDERMAN X MAN 495.00 ROYAL CONQUEST
G 95,00 T TE] AXELAY 395,00
GOAL 495/ STAR FOX TEL RUSHING BEAT
GODS 49500  STREET COMBAT TEL BRASS NUMBER 395,00 SMASH TV
GUN FORCE 49500 SUPER BATTLE TANK 469,00 CAMELTRY 299,00 SOUL BLADER
HIT THE ICE TEL  SUPER BUSTERBROTHER 539,00 CASTLEVANIA IV 29900 gTREET FIGHTER I
JIMMY CONNORS 49500  SUPER DOUBLE DRAGON 495,00 DINA WARS 290,00
JOE & MAC 49500  SUPER GOAL 495.00 M SUPER CUP SOCCER
JOHN MADDEN 93 49500  SUPER STRICKE EAGLE TEL FLYING HERO 39500  SUPER WRESTLMANIA
KABLOO EY 49500  SUPER VALIS IV TEL HOOK 395,00 THE KING OF THE RALLY
Zom 1o macen
MICKEY MISTICAL QUEST 53900  TERMINATOR 2 495.00 LEMMINGS ! TURTLES IV
MIGHT AND MAGIC II TEL THE DUEL 495,00
NBA ALL STAR CHALLENGE 49500  TOM & JERRY 495,00
NBA BASKET BALL 53560  TONTIES %% SUPER NINTENDO
NHLPA 93 49500  UNIVERSAL SOLDIER L " . "
OUTLANDER TEL WARP SPEED 495,00 DESERT STRIKE ; SUPER PGA GOLF
OQUT OF THIS WORLD 469,00 WINGS COMMANDER Sgg.% DRAGON'S LAIR
PHALANX 44900  WINGS 2 495,
PILOT WINGS 1 X ZONE (SUPERSCOPE) 419,00 JIMMY CONNORS

STAR WARS TEL MARIO KART a
ACTRAISER 395,00  NCAABASKETBALL (DUNK SHOT) 449,00 \
ARCANA 349,00  PITFIGHTER 299,00 3
BILL LAMBEER'S BASKETBAL 250,00 zggglb%tﬁm ;:ggg PLUS DE 100 TITRES A PAR77R DE 140 F
IR o - 44900 sTARFOX TEL [F1 RACE + ADAPTATEUR4P 199 F|
iddscaneidgasad 44900 . grREET FIGHTERII 390,00
F ZERO e e oo ADDAMS FAMILLY 239,00 MOUSE TRAP HOTEL 239,00
GHOULS AND GHOSTS WUOD . e ALIEN 3 23900 MR DO 239,00
GRADIUS Il 299,00 Ys 190,00 ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 NINJA TURTLE 2 239,00
JAMES BOND JR 345,00 ZELDA 3 390,00 ALLEWAY 195,00 OUT OF GAS 239,00
- ALTERED SPACE 150,00 PIT FIGHTER 239,00
BATMAN RETURN 23900  PLAY ACTION FOOTBALL 239,00
BATTLE TOADS 23800  PRINCE OF PERSIA 239,00
BEETLE JUICE 239,00  RESCUE OF PRINCESS 150,00
BEST OF THE BEST 23900  ROBOCOPII 239,00
BLADES OF STEEL 23000  ROGER RABBIT 239,00
BURGERTIME 19500  RTYPE Il 189,00
5 HANDY BOY 329 F CAPTAIN OF AMERICA 23900 SIMPSONS 239,00
CASTLEVANIA 2 239,00 SIMPSONS 2 239,00
CHESSMASTER 239,00 SOCCERMANIA 195,00
" MANETTE PRO S . 349 F DARKMAN 19500  SPEEDBALL 2 239,00
6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE ET DOCTOR FRANKEN 239.00 SPIDERMAN 2 238,00
SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM DOUBLE DRAGON 2 23900  SPYVS SPY 239,00
= DOUBLE DRAGON 3 239,00 STAR WARS 239,00
BATTERY PACK 149F DOUBLE DRIBLE 28900  SUPERMARIOLAND 195,00
+ ALIMENTATION SECTEUR POUR GAMEBOY DUCK TALES 23300 SUPERMARIOLAND Ii 259,00
EMPIRE STRIKES BAGK 259,00 SUPER RC PRO AM 140,00
= 2 MANETTES PRO 6 SANS FIL 299F FINAL FANTASY ADY 25000  SUPERSTAR 2 239,00
+ CONTOLEUR INFRAROUGE POUR MEGADRIVE FINAL FANTASY LEG 2 25000 SWAPTHING 239,00
FINAL FANTASY LEG 25000 TENNIS 185,00
GREMLINS 2 220,00 TERMINATOR 1t 239,00
GENIAL ! HOOK 235,00 TINY TOON 239,00
14 HUMANS 239,00  TOMA& JERRY 239,00
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE JETSONS ROBOTPANIC . 23900 TOP GUN 239,00
P o JOE MAG: 239,00 TOXIC CRUSADER 239,00
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises KIRBY'S DAEAM LAND 19500 TRACK FIELD 239,00
tonctionne aussi avec SUPER MARIO KART KRUSTY FUN HOUSE 23900 ULTIMA : 259,00
KINGDOM CRUSADE 239,00  WAVE RACE 238,00
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 149F LOONEY. TUNES 23800 WORLD CUP SOCGER 239,00
MARBLE MADNESS 23900  WORD ZAPP 239,00
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 89F MEGAMAN 2 536100 XENON 2 5000
¥ MEGAMAN 3 259,00 YOSHI 195,00
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATU el d5e00  YO3HIcooKy el




MEGADRIVE JAPONAISE

NEO GEO

NEO GEO + PRISE PERITEL 1990 F
+ Alimentation 220 V
NEO GEO + PRISE PERITEL 2490 F
+ NAM 1975 « Alimentation 220 v

MANETTE 420 F
MEMORY CARD 199 F
ART OF FIGHTING 1490,00
BLUES JOURNEY 690,00
BURNING FIGHT 690,00
LAST RESORT 130,00
MUTATION NATION 139000
EIGHT MAN 790,00
FATAL FURY 990,00
FATAL FURY Il 1490,00
FOOTBALL FRENZY 990,00
KING OF MONSTER Il 1330.00
MAGICIAN LORD 690,00
TRASH RALLYE 890,00
SUPER BASEBALL 2020 690,00
SUPER SIDE KICKS 1490,00

GAME GEAR + SONIC 2 + LOUPE
1090 F

MEGADRIVE + PERITEL + SONIC 840 F
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 99 F
ALIEN 3 38500 GREEN DOG 37900  RUGBY Il TEL
AMAZING TENNIS TEL HOME ALONE 38500  SHINOBI 2 425,00
AQUATIC GAMES (JPOND ) 395,00  INDIANA JONES 38500 UPSONS: KRUSTYS FUNHOUSE 395,00
ATOMIC RUNNER 39500  JAMES BOND TEL SLIM WORLD 385,00
BART SIMPSON 38500  JENNIFER CAPRIATIS 38500  SPEED BALL 2 385,00
BATMAN REV. JOKER 38500  JOHN MADDEN 93 38500  Sp| ATTER HOUSE Il 329,00
BIOHAZZARD BATTLE 34500  LAND STAIKER 44900 oI ATTER HOUSE Il TEL
BOND 007 38500 LEMMING 42500 SUPER HIGH IMPACT 385,00
CAPTAIN OF AMERICA ~ 42500  LHXATTACK CHOPPER 38500  gipen KICK OFF 385,00
CHAKAN 39500  LITTLE MERMAID 37900 o DERMAN 385,00
CHUCK ROCK 38500  LOTUS TURBO CHALLENGE 39500 o incpamasH TV 385,00
CHIKI CHIKI BOY 379,00 MENAGER + cartouches 6 jeux 469,00 TALE SPIN 385,00
CRUE BALL 34500  MICKEY CASTLE 20900 o oinis 89,00
CRYING 34500 MICKEY ET DONALD 38500  eo iNaTOR i o0
DRAGON'S FURY 39500  NHL PA HOCKEY 36900 oA DeADE GAME e
EUROPEAN CUP SOCCER 38500  OUTLANDER 42500 L Er FORCEN e
FATAL FURY 49500  OUT OF THIS WORLD TEL N R FRO WRESTUNG - 30d 68
FLASHBACK TEL OUT RUN 2019 TEL R TO0N =
GALAXY FORCE 260 Hz 190,00  PREDATOR 2 39500 o ROS MINET Hloe
GHOULS N GHOSTS 34500  POWER ATHELETE (Deady Moves) 465,00 "0 S0 PO (L Pmn o 2oa
GLOBAL GLADIATOR 38500 POWER MONGER 385,00 Skt i aonc o
GLOC 385,00 . RISKY WOOD 385,00 |
GOLDEN AXE Il TEL  RAMPART 39900 WORLD TROPHY SOCCER 425,00
GRAND SLAM 29900  ROAD RASH Il 38500 X MEN TEL
L | MEGA PROMO! |
SONIC 2 299 F STREET OF RAGE 2 379 F
BLOCK QUT 89,00 KID CHAMELEON 190,00
ALISIA DRAGON 199,00 MASTER OF MONSTERS 190,00
ARROW FLASH 149,00 MERCS 149,00
ATOMIC ROBOKID: 179,00 MOONWALKER (Cartauche frangaise) 199,00
AYRTON SENNA GP 280,00 OLYMPIC GALD: 199,00
BADOMEN 190,00 ZERO WING 149,00
BARE KNUCKLE (street of rage} 249,00 QUACK SHOT DONALD 190,00
BUBSY 379,00 ROAD RASH 199,00
CALIFORNIA GAMES (Cartouche frangaise) 199,00 SAINT SWORD 179,00
CRACK DOUWN 150,00 SONIC 150,00
DARIUS I 190,00 STIDER (cartouche francaise) 199,00
DAVIO ROBINSON BASKETBALL 199,00 SUPER MONACO GP 198,00
EA ICE HOCKEY 199,00 SWORD OF SWODAN 149,00
ECCO LE DAUPHIN 379,00 THUNDERFORCE i} 259,00
F1 CIRCUS 180,00 TOKE 199,00
GOLDEN AXE 2 (Cartouchs frangaise} 199,00 TOE JAM EARL 199,00
GYNOUG 199,00 TURBO OUT RUN (cartouche frangaise) 199,00
HELL FIRE 190,00 UNDEADLINE 190,00
J MADDEN 92 189,00 VERITEX 179,00
JORDAN VS BIRD 295,00 WANI WANI WORLD 180,00
WONDERBQY 3 150,00

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F

AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

CONSOLES & JEUX

PRIX

Frais de port (console : 50 F)

20 F

TOTAL A PAYER

Mode de paiement :

U Contre-remboursement + 35 F
SIGNATURE :
(parents pour les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO
L e e w wPrix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaéires respe

([ Cheque bancaire

Code Postal :
AGE :

Je joue sur :
SUPER NINTENDO ([
SUPER NES
MEDAGRIVE

1 carte bleue

MEGA CD
MEGA CD + 1 titre au choix 2 390 F

GAME GEAR

ALIMENTATION SECTEUR 69 F

ALIEN 3 265,00
BART VS MUTANT 265,00
BATMAN RETURN 245,00
CHUCK ROCK 245,00
DONALD DUCK 190,00
INDIANA JONES 265,00
LEMMINGS 245,00
MICKEY DONALD 245,00
MICKEY..ILLUSION 190,00
MONSTER WORLD 2 190,00
OLYMPIC GOLD 215,00
OUT RUN 190,00
PREDATOR 2 265,00
PRINCE OF PERSIA 265,00
SHINOBI I 245,00
SONIC 215,00
SONIC 2 245,00
STREET OF RAGE 245,00
SUPER MONACO GP 2 215,00
SUPER SPACE INVIDER 265,00
TAZMANIA 265,00
TEHMINATOR zss oo
WIMB!

NOMBHEUX TITRES EN STOCK, NOUS CONTACTER

MEGA CD
1990 F

+ alimentation 220 V

4 JEUXEN 1 549,00
AFTER BURNER Il 489,00
BLACK HOLE ASSAULT 450,00
ELECTRIC NINJA ALESTE 450,00
ERNEST EVANS 299,00
FINAL FlGHT 489,00
HEAVY NOVA 299,00

PRINCE OF PERSIA 450,00
ROAD BLASTER 489,00
SOL FEACE 290,00
SUPER LEAGUE 450,00
THUNDER STORM FX 450,00
TIME GAL 489,00
WONDER DOG 450,00

.................. Téléphone :

= o e )

Bon de commande & envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de Ia voyette - centre de gros n°1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55
Nom : .
Adresse ..

. Prénom :

SUPER FAMICOM D MEGA CD a
NES U GAME BOY
MASTER SYSTEM U GAME GEAR u

Numeéro :

Date de validité :

Signature : 2

______><§;;;;_

C+18

fs -Dans la limite des stocks disponibles s we wes -




Le monde a
parcourir
s'annonce plu-
tot vaste pour
Bonk. Disons
qu'il n'est pas
au bout de
ses peines.
Chaque mon-
de est compo-
sé de sous—
niveaux et de

Boss de fin.

C Kid est une saga que les possesseurs de PC Engine connaissent bien,

vous y tenez le réle d’'un homme préhistorique plutét rigolo, au look

tres Chralie Brown pour ceux qui connaissent Snoopy. Pour ceux qui

ne connaissent pas, sachez que PC Kid, rebaptisé BC Kid pour la ver-
sion Game Boy, est un petit homme au crine rasé et énorme. Il se balade toujours
en pagne préhistorique et posséde une arme redoutable: sa téte. BC Kid est, en
fait, le roi incontesté des coups de boule! Son crine est tellement large qu'il peut
s’en servir pour écraser ses ennemis. Dans le jeu présent, qui est un melting—pot
des deux premiers jeux sur NEC, vous devez faire face a I'ennemi juré de Bonk: le
Roi Drool. Et qu'a-t-il fait le Roi Drool? Eh, bien sir, il a capturé la Princesse dans
le but de gouverner le pays des Dinosaures. Une fois de plus, on se retrouve en
plein Club Dorothée en matiére de scénario! Vous allez donc guider notre grosse
téte dans un jeu de plates—formes en vue de profil et a scrolling multidirectionnel,
composé de passages secrets et d'éléments naturels toujours plus difficiles & passer.

PONUS STAGE Y

I A= G0N - T EEN

SECONIDS TO SCALeE
BONUS STAGE

Vous trouverez quelques Bonus Stage dans le jeu. Celui—i, par exemple,
vous demande de grimper a une falaise avec les dents, en moins de 10 secondes.

i =
P o IR

I B e e B . B e g
P e e B o g e g
P B g e g o gl M

Bonk peut passer par trois états: ['état normal, I'état Rock—Head P S e S e e g
Bonk et I'état Invisible Screamer. Sur ce diché, il se trouve dans P S R
le troisiéme état, le stade ultime de transformation. Lorsqu’il

avale un petit gigot, Bonk passe dans son état Rod—Head Bonk,

Cest-a—dire que ses coups sont deux fois plus puissants et il a

une téte un peu différente. Lorsque le gigot ingurgité est gros,

il se transforme en ce punk puissant qui ne fait pas de cadeau.

4 Sa nouvelle arme est, dans ce cas, un i (' WOW") qui appa-

rait et est utilisé comme une arme.




F E BC KD VS AnweENTeeeE Pur jeu de plates-formes, BC Kid
~1 est 'un des titres les plus dyna-

u ~ miques de ces derniers temps sur

Les deux jeux se ressemblent comme Game Boy. Méme si on peut lui

3 deux gouttes d'eau, aussi il est bien dif- reprocher des graphismes parfois

: : % un peu simplets, on tombe trés
ficile de les départager; techniquement vite sous le charme de cet

parlant. lls ont le méme défaut: les graphismes des décors sont homme préhistorique a la téte
un peu arides. Mais ils ont a‘ussi les mémes qualités: il s'agit de :‘:P':rb?sm";ec ::l‘xl:l:f:ﬂ ::{:
vrais jeux de plates—formes a progression dans la plus pure tra- lera également de cette produc-
- dition. lls se terminent aus-si tion de Hudson Soft sur G"lf{le
vite, quand on est trés habi- Boy. Les animations sont “nic-
» kels” et c’est un plaisir perma-
tué. Je choisirai, personnelle- nent de diriger Bonk dans ce
ment, PC Kid pour 'ambiance dédale forestier. Au niveau musi-
i cal, on ne peut aussi qu’étre
et pour le personnage que ['af- satisfaits par BC Kid. Le jeu est
fectionne particuliérement de- d’une maniabilité extréme et I'on
i peut pratiquement faire faire a la
PU longrenps. vedette tout ce qu’on veut quand
on le veut sans s’arracher les
poils du nez. Entrainant et réelle-
ment hyper sympa-
thique, BC Kid est un

jeu qu’il faut possé-
der lorsqu’on a une j
Game Boy.

M DESTROY

Lorsque Bonk a une grosse faim, il mange les murs,
¢a le calme! En fait, Bonk peut se servir de ses dents
et de sa méchoire puissante pour grimper aux murs

trop hauts pour sauter dessus.

e D 2l 3 Dl il
Les trois coeurs en bas a gauche représentent votre état de

santé. Lorsque vous touchez un ennemi, vous voyez un coeur
diminuer mais pas disparaitre d'un coup, ¢'est toujours ¢a!

Un petit tour dans les nuages ne fait pas de mal. o
Vous ne faites pas que sauter et marcher sur différentes I"';'—’ T o S T S
plates—formes du sol dans BC Kid; vous sautillez sur les @ @ @ SlOFS] (SIS[S T
nuages, vous remontez les chutes d'eau, etc... [ e gorey Bt gvr S vads S S e S o

Le i qui tue! Dans sa forme | h plus évoluée (bonjour I'évo-
lution!), BC Kid peut crier et se servir de son cri pour tuer
* tout ce qui se trouve devant lui, pratique non?

EDITEUR
HUDSON SOFT

GENRE - PLATES/

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES
INFINIS

[

k ‘ * Une prise en main
excellente.

* Toute 'ambiance des
BC Kid sur Nec.

* Pad assez de détails
graphiques dans les
décors.

GRAPHISME

De beaux graphismes
en ce qui concerne les
personnages (on
retrouve I’esprit origi-
nal) mais des décors un
peu vides de détails.

ANIMATION

C’est bien fluide !

SON

Les themes musicaux
sont géniaux, entrai-
nants et de bonne qua-
lité.

MANIABILITE
On manie BC Kid dans
la joie et la bonne
humeur!

Uy
LR




EDITEUR - LJN
GENRE -
AVENTURE/ACTION
DIFFICULTE
MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE
1
NOMBRE DE
JOUEURS -1
CONTINUE - NON

Ibnic pénitentiaire spatiale, Fury
- 161. Votre vaisseau s’est écrasé

b H

]

* Un jeu d’aventure /
k ‘ action de science-fic-
tion, c’est tellement
!

CART rare!
Lorsque vnEavu tm.,E\,@ la carte, * L’ambiance du film se retrouve
o . dans le jeu.

vous pouvez visualiser le plan du
niveau du complexe dans lequel
vous &tes. Une touche vous permet
de voir un zoom de I'endroit oil vous
vous trouvez.

non loin de la colonie et étes la seule survivante; vous
voila obligée de retrouver une meute daliens qui met
a feu et a sang la colonie; chouette! En attendant un
éventuel secours, vous allez devoir parcourir toutes

* Le jeu ne plaira pas a
tout le monde.

El

*Des hismes en
les salles de cet immense édifice labyrinthique en ré- vue du dessus, un
cupérant des objets, des armes et en réfléchissant! P
Grace a divers écrans d’'informations, vous pourrez
utiliser vos armes pour détruire les aliens et les objets GRAPHISME
pour vous sortir de 3. Les points comptabilisés en fin Graphismes réalistes en

vue de dessus, vous faisant
découvrir un nombre
impressionnant de salles.
Nombreux petits détails.

ANIMATION

Pas de gros effets spéciaux
mais une animation tout a
fait acceptable pour des
décors fouillés.

de mission dépendent des prisonniers restants, ainsi
que des Aliens, des oeufs et des Reines tués.

SON

On retrouve 'ambiance
quelque peu tendue du
film dans la bande sonore
du jeu.

=1=0=1

ity

MANIABILITE
Le point fort du jeu qui
permet de choisir les
objets utilisés dans chaque
main, trés facilement.

%
s

Décidément, ce mois est le mois des bons‘ieux Game Boy!
La surprise est totale avec cet Alien 3 sur Game Boy.
Adaptation fidéle du film, c’est la premiére adaptation
console qui inclut un aspect aventure. Il ne s’agit pas,
comme sur Megadrive, d’un jeu d’action en vue de profil
dans lequel I"aventure se bornait a retrouver des prison-
~ niers, non! Le jeu est en vue de dessus et vous devez guider
. Ripley dans un méandre de couloirs et de salles du com-
. plexe Fury 16l. L’écran de choix des objets, la carte avec

zoom, sont des éléments intéressants et vous passerez un I i m,“ soit dans lane des cases
temps fou a rechercher les bons objets. De plus, le fait de objets, soft dans I'une des cases

de;v?ir tu,er dgs aliens et Iehur>s rgiqes avec des armes récu- | armes. Le nombre d'objets et d‘armes
pérées n’enléve rien au coté génial de I"aven-
ture. Bref, ce jeu est un petit bijou d’intérét
mais présente des graphismes difficilement
adaptables sur Game Boy (trop fouillés, trop
petits) et n’intéressera que les fanas du

genre. J'en suis un! OLIVIER 9

portés est limité. Vous pouver ensuite
affecter un objet ou une arme dans
I'une des mains de Ripley afin qu'elle
puisse s'en servir.




le N° 1
a PARIS
de :

21 rue de Turin - 75008
Tel. 42 94 97 14

L'échange le moins cher de Paris dans nos vitrines spéciales "Discount

échange"

Prix fixe de nos échanges dans les vitrines "Discount échange"
Séga : 49 F, Super Nintendo : 59 F, Néo Géo : 99 F, Nec : 39 F, Nec : 49 F
Lynx : 29 F, Master System : 39 F, Game Gear : 29 F, Gameboy : 29 F,

- Possibilité d'échanger des jeux d'une console pour des jeux d'une autre

console : nous consultez.

Nous acceptons I'échange du 2 contre 1

Cote échange Mégadrive :

vente..achat
Alisia dragon . .290.....200
Alien storm ...
Allens 3 .........000e0v0e
Andre Aggasi Tennis

LHX Attack chopé) E
Batman returns
Captain america
Carmen sandiego
Chuck rock .
Cyber ball

Decap attack
Desert strike
Dinoland

Dolphin 3
Donald Duck QS
Double dragon
Dragon's fun
Eygamne duke

-owal
F-22 interceptor
Gain ground ...
Galaxy force 2
Golden axe
Golden axe 2
Green dog ...... 2
Ind. Johns last crusage
Jen. Cap. tennis 30
Jewel master
Kid chameleon
Krusty's fun house
Lakers vs Bulls

Cote échange Super Nintendo :

vente..achat
....200.....100

Actraiser .....
Addams Familly..
Amazing Tennis ...
Axelay 3
Super scope...........
Best of the best
Bulls vs Blazers
Buster bros....
Castelvania 4
Chuck rock ...
Contra3.......
Darius Twin
Desert strike
D-Force ...... #
Dino city ........
Double draPon .
Dragon ball'Z ¢
rakken.....
Earth defense for
Final fight 2
Final fight guy ...
Final fantasy 2 .
BT e
G.F. KO boxmg{ 8
Ghouls & ghost
Goal ! i
Gradius 3.......
Gun force ...
Hat trick hero
Hole in one golf ....
Home alone
Home alone 2

00| N "
Human grand Prix
Hyper zone

m &
J. Connors Tennis
Joe and Mg

Ken 6

Kiki Kaikai
King of monsters ..
Krusty's fun house
Lemmings

Mario Kart

Mario World..........

Lemmings 290.....200
Little mermaid..................350.....250
ario Lemieux hock 290.....200
ercs Wil SRS .250.....150
ickey and Donald 350.....250
Castle of illusion «errn290.....200
Moon walker ................ 250.....150
NHL hpckeY 93 350.....250
Olympic gold 290.....200
aper boy .. 200.....120
POPUIOUS «.conccvvoeriioiintaon 250.....150
Predator 2 290.....200
Rampart 250.....150
Rastan saga?............. 200.....100
Revenge of Shinobi.........2 150
Shadow of the beast 150
Shadow blasters 150
Shadow dancer . 150
Side pocket ... 150
The Simpsons .. 200
Sonic 100
Sonic2....... .250
Speed ball . 200
Spider man 150
Street of rage ..... 200
Street of rage 2 . 250
Street smar 200
Super Monaco GP .200
Super Monaco 2 250
Super volley ball 200
Tale spin 250
Taz mania 250
Team USA baske 250
Terminator.......... 250
Terminato . .250
Toe Jam & Earl 200
Two crude dudes inesin@ D 200
Wonder boy Mons. W......200.....100
Mickey Magical Quest .....390.....250
NBA basket ball Chal. .....390.....250
NHL hockey 93 350.....200
Tetris pfiisenisinining 390.....250
Tortues ninja 4 350.....200
Qlive et Tom 350.....200
Qut of this world 390.....250
Parodius % 350.....200
PGA Tour golf 200.....100
Pilot wings € 200
Pit fighter 5 200.....100
Power athlet .... 250
Prince of Persia 250
Qbert 100
Rampart 100
Ranma 1/2...... 250
Ranma 1/2 2... 300
Rival turf ......... 150
Road runner ... 250
Robocop 3 150
Rocketeer ........ 100
The Simpsons 150
Smash 1V ...... i 200.....100
Super Soccer cha.... 250.....120
Sonic Blastman 450.....300
. 200.....100

390.....250

390.....250

420.....250

450.....300

Strike Gunner 200.....100
Super off Road.................200.....100
Super Soccer 250.....120
Super Tennis. 250.....120
Thunder spirits 200.....100
Valken Y gasss 390.....250
Wing Commander 390.....250
WWF Wrestlemania ........290.....150
Zelda 3...... SEATR 350.....200

* pour les échanges Néo Géo, Nec
Master System, NES, Game boy,
Game Gear, Lynx : Nous Consultez

Pour I'échange par
correspondance : Veuillez
contacter Steeve au 42 94 97

l"'occasion

5 bld Voltaire - 75011
Teéel. 43 38 96 31

ACHAT OCCASION

- Nous achetons COMPTANT tous vos jeux et consoles au
plus haut cours du marché.
Ex. : Mégadrive francaise complete : 450 F
Super Nintendo francaise compléte : 700 F
Game Boy + 1 jeu : 300 F
Jeux Mégadrive :
Tazmania, EA Hockey, Chuck Rock : 250 F
Jeux Nintendo :
Street Fighter Il, Axelay, Ranma 1/2 : 300 F

Remplacez votre ancienne console
et tous vos jeux contre console et
jeux d'une autre marque

SANS RIEN
PAYER

- Nous reprenons tous vos jeux Mégadrive contre des jeux
Super Nintendo sans rien payer.

- Tous vos produits que nous rachetons peuvent entrainer
immédiatement au magasin des réductions sur des
produits neufs de votre choix.

VENTE OCCASION

VOUS FEREZ DES AFFAIRES COMME
JAMAIS VOUS N'AVEZ VU

Super Nintendo
Néo Géo :
Game Boy
Game Gear :.........
Lynx :.

Super Nintendo a partir de...

Mario, Castelvania 4,
Lemmings .......

Megadrive a partir de 70F
Wonder boy, Gynoug,

Golden st el 150 F
Lynx, Game Boy,

Game Gear a partir de............ 70F
Nec, Master System,

NES & partir de........c.... b S50 F
JOYPa) SOQA ¢ v ovverionvimons tiiston 49 F

..69F
.49 F
.. T9F
.99 F
.49 F

Adaptateur universel

les prix ot ne sont pas

dans toutes les agences,

Photos non

- les prix ot sans préavis.




evant la recrudescence de simula-
tions de basket sur Game Boy, il
fallait aux spécialistes du genre une
vraie simulation, davantage basée sur le
réalisme que sur l'aspect arcade. Tip Off

en est 'exemple parfait car il reprend I'es-
prit de son prédécesseur footballistique Kick Off. L'ac-
tion est vue du dessus mais les joueurs sont en vue
isométrique (ce qui n’était pas vraiment le cas de Kick
Off). Leurs mouvements sont réalistes, ce qui vous
permet de réaliser des passes précises et des sé-

la
carte du monde vous montre les

différents pays de qui vous
pouvez défendre les couleurs en
mode match simple.

quences de jeu
tout droit tirées de la réalité. Vous pourrez jouer en
mode match simple ou en championnat, avec les
équipes des pays les plus connus dans ce sport. Un
mode vous permet de jouer a un concours de tirs au
panier jusqu’a quatre joueurs. Cing niveaux de diffi-
culté sont proposés pour vous faire devenir, peu a peu,
le: champion du basket sur Game Boy:.

Les tirs au panier ne sont
malheureusement pas toujours
trés précis avec ce mode de vue
du dessus. Mais
connaissez—vous vraiment des
simulations de basket dans
lesquelles le tir au panier est
précis?

La vue choisie fait penser au
célebre Kick Off. Le terrain fait
cing écrans de long et bien deux
de large. Cela change des
simulations de basket
habituelles.

Tip Off est un jeu qui existait quelques temps sur micro et
qui proposait les mémes caractéristiques que le célébre
Kick Off (football). Il était donc normal de le voir débar-
quer sur Game Boy. Le jeu est un peu déroutant au début,
mais risque de passionner les vrais fanas de basket car
I’aspect simulation est bien mis en avant. L’animation est
époustoufflante et, malgré I’étroitesse de I’écran, les
sprites des joueurs sont assez grands et superbement ani-
més. Les passes sont bien rendues avec le ballon qui s’éléve
dans les airs. Le terrain me parait un peu dis- ¢
proportionné par rapport aux joueurs, mais
cela permet un plus grand espace de jeu et de
. meilleures combinaisons. Tip Off est une réus-
'ju site mais vise un certain public averti.
i OLIVIER

TIP OFF

EDITEUR
IMAGINEER
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
DIFFICULTE
MOYENNE
NIVERUX DE DIFFICULTE
5
NOMBRE DE
JOUEURS -10U 2
CONTINUE
NON

* Une réalisme
impressionnant.

* Une grande intensité
de jeu.

*Une prise en main

difficile pour les non

k initiés au genre Kik
Off.

GRAPHISME

Ls personnages sont bien
détaillés et leurs
mouvements nombreux.
Le reste est un peu aride,
c’est normal.

ANIMATION

Une excellente animation
qui confére au jeu un
réalisme rarissime.

SON

Pas de musique quand
vous jouez, juste quelques
pets de moustiques!

MANIABILITE
Les fanas du basket en
arcade seront un peu
dégus, avec les Kick Off ou

Tip Off..




La jeune ingénue ne se doute pas qu'elle va étre
victime du coup de la panne.

Vous devez tirer
sur les items G
pour récupérer de
I'essence.

>0 )
OOt .
P | DR

Voila un jeu que personne n’attendait (comme souvent sur
Game Boy) et dont personne ne voudra aprés avoir lu cet
avis! Basé sur une bonne idée, le jeu n’arrive pas a décoller
a cause du niveau technique trés bas. Non pas que le jeu
soit mal programmé mais surtout parce qu'il n’est vrai-
. ment pas porté sur les effets spéciaux et une débauche de }
graphismes superbes. Le principe du jeu ne casse pas des
. briques et 'on refait les mémes gestes inlassa-
blement. Bref, on s’ennuie, ce n’est spéciale-
ment beau, on s’oriente donc vers une daube.
Mais le fait qu’'il faille réfléchir sauve Out Of §
Gas en l'orientant davantage vers les jeux
OLIVIER

de réflexion.

APRNNE 5S¢

ric est super content car son pére lui préte sa na-
vette spatiale neuve pour sortir avec Natasha ce
 soir. La virée dans I'espace s’annonce plutét bien,
a va draguer sec! Le soir arrivé, voila nos deux étour-
neaux partis pour une petite balade intersidérale. Apres
quelques années lumiére, le moteur toussote et Eric
doit se résigner a avouer la terrible vérité a Natasha:
il vient de lui faire le coup de la panne. Au lieu d’en
profiter pour faire ce que font tous les héros habituels
lorsqu'ils tombent en panne avec une nana, Eric se fait
copieusement engueuler et se voit contraint d’aller a
la recherche d’essence avec son bidon a la main. C'est
la que vous intervenez. Vous devez traverser 64 ni-
veaux en vue de dessus avec votre scooter spatial. Le
but est de les traverser en temps limité et de récupé-
rer de I'essence et divers items. Voila!

OUT OF GAS

EDITEUR - FCI
GENRE -
ACTION/REFLEXION
DIFFICULTE
MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE

1
NOMBRE DE
JOUEURS - 1
CONTINUES
PASSWORDS
NOMBRE DE NIVERAUX
Ba

* Je ne vois pas vrai-
ment en fait !

* Pas de challenge
véritable.

* Un jeu répétitif.

* Des graphismes
délavés.

GRAPHISME
Pas vraiment la joie ce
Out Of Gaz car les
graphismes sont répétitifs
et un peu délavés,

ANIMATION
L’animation
multidirectionnelle n’est
pas fluide.

Le son est a I'image du
reste : pas franchement

génial.

MANIABILITE

Une bonne maniabilité
pour un jeu trés moyen.

It



*histoire se déroule en I'an
1992, il y a trés longtemps
donc! Vous étes a la re-
cherche de votre pére mais
cela, on s'en fiche un peu
complétement, puisque ce qui
nous intéresse, c’est de shoo-
ter de l'alien sans reliche!
Lillustrissime Konami nous donne, ici, 'occasion de
mettre en action nos instincts les plus violents en ma-
N tiérede shoot—them—up puisque la soiciété nipppone
nous a concocté un titre qui parodie ses propres suc-
cés dans le genre; qui parodie avec brio, qualité, mais
surtout innovation. Les fanas retrouveront donc I'am-
_ A

biance de Nemesis mais le tout dans une ambiance
sonore et graphique complétement délirante. Dans
Parodius, on s'éclate et on s'amuse! Il faut traverser
les sept niveaux de jeu en vue de profil et en scrolling
multidirectionnel, le plus souvent horizontal. L'arme-
ment est évolutif et 'on choisit (ou le programme le
fait quand on choisit cette option) les armes, sachant
que plus on attend, plus I'arme sélectionnée est puis-
sante. Et en
avant Tacata!

Parodius est un des meilleurs shoot-them-up sur Super
Famicom ainsi que sur cartouche NEC. Il fait, en tout cas,
"unanimité en ce qui concerne le délire cosmique qu’il
nous propose. Yous prenez Nemesis et Salamander et
vous les pastichez en leur infligeant les derniéres tech-
niques de programations a la mode et vous obtenez ce
cocktail délirant typiquement Konami. La conversion
Game Boy est exemplaire, sublime, jouable, j’arréte! On
retrouve tous les niveaux, les ennemis, les Boss et cet
armement évolutif tiré de Nemesis et que je trouve parti-
culierement attractif. Les musiques sont a tomber par
terre! Par contre, 'option permettant de jouer
au niveau de son choix, dés le début du jeu, est
un cété plus que négatif qui enléve au jeu une
durée de vie acceptable. Dommage car le reste

vaut le déplacement. ‘
OLIVIER @

EDITEUR - PALCOM
GENRE
SHOOT-THEM-UP
DIFFICULTE
MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE
3
NOMBRE DE
JOUEURS -1
CONTINUES - INFINIS
NOMBRE DE NIVEAUX
7

L . P
i . Tpus les niveaux ori-
—
* Des musiques stupé-

fiantes.

* Une qualité technique exem-
plaire.

*La possibilité de
jouer a tous les
k‘ niveaux a I’écran

d’options, nul !

Tous les graphismes
originaux ont été
conservés et la qualité de
ceux~ci est excellente
méme en quatre couleurs.

ANIMATION

Aucun probleme

d’animation méme lors de
v la présence d’un nombre

de sprites conséquent.

Sublime! Des thémes
connus, repris d’une fagon
magistrale. On se marre et
I'on aprécie la qualité
excellente des sons choisis.

MANIABILITE

Maniement du vaisseau :

| sans le moindre probléme
et 'armement évolutif est

génialement pratique.
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T'€S 800
OU T'ES 1000 ?

e — VH“V o d h

erminator a été

Pour détruire les
Hunter—Killers, vous
pouvez soit leur
tirer dessus pendant
longtemps, soit leur
envoyer un ou deux
missiles, c'est plus
simple!

décliné sous toutes

ses formes en films,
en BD, en musique, en jeux
vidéos, en tee-shirts, etc...
En ce qui nous concerne,
nous les épileptiques en dan-
ger de mort, nous avons joué a Terminator; Ter-
minator Il sur a peu prés toutes les consoles, et
la derniére version a la mode fut le jeu d'arcade
T2, un Operation Wolf like. La Game Boy se

devait de posséder ce titre malgré labsence de
phaser sur la portable de Nintendo, ce que je

—— ‘-"...-;.\. déplore haut et fort! En effet, apres une version
o3 .

¢ o/ - Menacer Sega et avant la version Super Scope

oo 0 o ol o de Nintendo, nous voila avec un jeu Game Boy

complétement destroy qui reprend le scénario
du film T2. Vous ne jouerez, bien sir, que les

scenes d'action du film auxquelles ont été ajou-
tées d'autres séquences se déroulant en 2029.

Vous étes le meilleur pote de John Connor et
devez, primo inverstir le complexe Skynet au
cours de quatre missions périlleuses en 2029,
puis envoyer dans le passé un T-800 pour sau-
ver le petit john Connor des griffes du T—1000.

Items d’armement a gogo et tirs de roquettes

dans la tronche vous attendent dans ce jeu qui
décoiffe.

Personne ne me dira le contraire: tous les jeux sont adaj
tés sur Game Boy, tous! Adapter, par exemple, la versiol
arcade de T2 (avec mitraillette et tout!) sur une portablf
monochrome était une gageure. Eh bien, les développeu
ont, une fois de plus, prouvé que la Game Boy n’avait plu
de secrets pour eux puisqu’ils nous ont congu un peti
bijou de violence ludique et de beauté graphique. Les fanad¥
retrouveront "ambiance graphique du premier

T2 sur Game Boy et P'action du jeu d’arcade. Les décors de fond sont apocalyptigues

L’adaptation est réussie a 100 % mais je dois au possible et trés bien rendus. On
’avouer, il faut vraiment aimer les jeux de tir dénote un effet de profondeur car les
(sans phaser!) pour apprécier T2, vous étes décors ont été imaginés en 3D, avec
prévenu. OLIVIER des ennemis qui arrivent du fond de

I'écran.

TERMINTOR I
THE ARCADE
GAME

EDITEUR - LJN
GENRE - ARCADE
DIFFICULTE
DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE
L
NOMBRE DE
___ JOUEURS -1
CONTINUES - INFINIS
NOMBRE DE NIVEAUX
[

* Une adaptation
héroique d’un tel jeu
d’arcade.

* Une action haletante.

* Des graphismes réussis.

*Un jeu rébarbatif, il
faut aimer le genre.

* Ou est le Game Boy
Scope?

GRAPHISME

On retrouve un peu les
superbes graphismes de
T2 sur Game Boy
(premiére version): décors
fouillés, fins, réalistes.

ANIMATION

Des sprites trés nombreux

et pour cause: ennemis,
' plosions, balles, bombes,

items et pas un pet de

clignotements.

SON

Pas de musiques pendant
le jeu, seulement des
bruitages rébarbatifs, le
bruit des mitrailleuse vous
me direz!

MANIABILITE
Une adaptation du jeu
d’arcade difficile sur une
portable . S’en tire bien. Il
faut une prise en main.

%
QuUl




en fusion se trouvant au centre de cette Terre et s’en
servir comme combustible pour ces diverses machines
folles. Vous allez de nouveau avoir a intervenir pour
stopper cette entreprise impossible et dangereuse

pour la Terre. Comme d’habitude, le
crazy Docteur est protégé par une
| meute de robots masters de son in-
vention. Vous devez détruire, une a
une, huit de ces créatures robotisées,
chacune représentant un monde, soit
un des huit niveaux du jeu. Megaman
(vous!) posséde son Mega Buster clas-
sique au début du jeu, mais pourra uti-
liser les capsules trouvées pour
| améliorer son armement. De plus,
| aprés avoir vaincu un Boss robot, il ob-
| tient la super arme de ce dernier. Il faut
""" @ savoir que certaines armes sont utiles
| contre certains ennemis. Pour finir, sa-
‘ chez que les quatre premiers ro-
| bots—masters (Gemini man, Shadow
s Man, Snake Man et Spark Man) sont is-

sus de Megaman 3 sur NES et les

GEMINI MAN
Le Roi des animaux pola
vous trompez pas, il s"agit danimaux
robotisés. Megaman
un monde glacé et bourré d'oiseaux ou
de pingouins métalliques.

SPARK MAN

Cest le domaine de I'électricité que
vous traverserez dans ce niveau.

SNAKE MAN
Shadow Man vous conduira dans un Un monds tropical peupl6 de serpents I ITELERTIETT (Dive Man, Dust Man,
monde plein de bombes et qui vous mécaniques. | S 1 4
plongera tout d'un coup dans le noir. | Drill Man et Skull Pﬁn) de l"lbgman 4,
toujours sur NES (:mém).

Les années passent et Megaman est toujours la, égal a
lui-méme avec ses huit niveaux a traverser et ses piéges
redoutables. Je devrais me plaindre d’un tel manque d’ima-
gination de la part de Capcom qui tient, vraisemblable-
ment, le bon filon mais je ne le peux. La raison en est
simple: j’adore jouer les nouvelles aventures de Megaman
chaque fois qu’elles reviennent sur Game Boy. Ici, il s’agit
. de la conversion exacte du mélange des Megaman 3 et 4
. sur NES (amencame) En fait, "imagination est intacte car

méme si le cont: t est lam blement identique, le
contenu est nouveau et les pieg jours plus
machiavéliques. La réalisation est

“Capcomienne”, ce qui , pour les spécialistes, Lorsque vous tomhez sur ces

augure du meilleur. Bref, Megaman I, c’est plates—formes, attendex que le compte 3
pareil que Megaman Il ou | mais c’est bon! rebours (partant de 5) arrive 3 1 et
OLIVIER | sautez dans les airs car la plate~forme

est une hombe a retardement.

GENRE - PLATES-FORMES

DIFFICULTE
MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE

NOMBRE DE
JOUEURS -1

CONTINUES
PASSWORDS

*De nouveaux s‘::as-
‘ sageslmposmble
. Techmquement par-

. Une saga sur Game Boy.

* Un peu trop dur

‘ quelquefois.

GRAPHISME
Nouveaux mondes a
découvrir toujours dans le
méme esprit: décors
métalliques et compliqués.
Superbe! Mieux que T2.

ANIMATION
Aucun probléme
d’animation méme si le

] nombre de sprites n’est
pas toujours conséquent.

SON

Des themes différents
pour chaque monde,
entrainants et bien
réalisés.

MANIABILITE

S |e jeu est difficile, ce n’est
pas a cause de la
maniabilité du personnage,
Cest le genre qui veut ¢a.




- Megadrive
Frem:h]l:nllectinn : = o

temps en tournée mondiale avec sa troupe du cirque de la ville (il est clown!) son retour au
bercail lui révéle une vraie catastrophe. Toute sa maison est infestée de rats énormes et
puants! Krusty est désespéré. Il fait aussitét appel 4 tous les amis qu'il connatt, que ce soit
Bart, Homer, Sideshow Mel ou encore Corporal Punishment. Tous se sont équipés d’instru-
ments trés efficaces, afin d’éliminer, d’'une maniére irré- - ;
versible, tous ces rats gluants et encombrants. Ainsi, [Fe=3

vous pourrez les voir se faire assommer par un coup de
poing géant, se prendre une décharge de 20 000 volts
dans les gencives, ou encore éclater comme des ballons. (
Mais c’est bien Krusty, tel le joueur de flite, qui devra [E&
les “diriger” vers ces fameux piéges. A vous de décou- [£
vrir les multiples moyensde les éliminer, vous verrez que
ce n’est pas si évident que ca!

e
[
e e el il e el e e et B Pk )

Et voila, vous ] )
étes K.0.
pour quelque
temps et vous
voyez déja 36
étoiles. Vous
vous prenez
pour une
Star, ou quoi?

o T
® 2

KRUSTY'S
SUPER FUN

EDITEUR - FLYING EDGE

GENRE - PLATES FORMES

MACHINE - FRANCAISE

DIFFICULTE -MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE JOUEURS - 1

Krusty sur une

plate-forme

mouvante!
Attention
ala téte.

15
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* De trés beaux graphismes.

* De belles musiques.

* Une maniabilité impec-
cable.

* Une grande durée de vie.

+*On aime ou on n"aime
pas!

GRAPHISMES

Les graphismes de Krusty sont
trés colorés et variés. Cela
change quelque peu des jeux
ternes et sans vie.

ANIMATION

Le personnage et les ennemis
se déplacent trés facilement
dans les niveaux . Pas de
ralentissement du c6té de
I'animation
MANIABILITE

On fait faire ce qu’on veut a
Krusty! Il répond au doigt et &
Poeil sans réticence. Par contre,
sa fagon de sauter fait qu'il reste
assez longtemps en vol!

SON/BRUITAGE
La non plus, rien i dire, c’est
trés bon, C’est typiquement
dessin animé et Pon aime ¢a,
la bonne ambiance!




nom), va vite comprendre ce qu'il en colite d’avoir des parents
| téte en l'air! Dans son immense villa & multiples étages, le can-
| dide gamin aura tét fait de se rendre compte qu'il nest pas
vraiment tout seul! Effectivement, deux pros de la cambriole,
TSR et Olivier je crois, envisagent de faire main basse sur tous
les objets de valeur de la belle demeure. Mais tel un chevalier
sans peur et sans reproche, Kevin devra, a la
maniére de Bayard, défendre seul la place
forte. Il faudra qu’il mette en lieu sir tous

Sauter sur les lits pour récolter tous les
bijoux de ses parents, voila une initia-
tive qui est bonne! Ne le faites quand
méme pas trop souvent, ce n'est
pas trés solide un sommier!

les objets brillants,
susceptibles d'inté-
resser les mal-
frats. A l'aide
de vos armes
destructrices,

comme un
pistolet & eau ou un
lance-pierres, votre
unique but sera de
tout mettre en
oeuvre pour faire
fuir les intrus.

"Il jouait du
piano a
genoux, c'est

55

peut-étre un
détail pour
vous, mais
pour lui ca veut
. dire beau-
coupl....”” Muni
de votre pisto-
. let, vous allez
faire chanter |
vos “visiteurs”. |
Comme vous |'avez tous compris, Home Alone est un véritable jeu
de plates-formes. N'hésitez pas a grimper sur les étagéres de
votre armoires pour mettre en lieu siir votre argent!

Je crois que maintenant, lorsque Pon dit “Home Alone”, et pour peu que Pon soit assez au courant
des sorties de films au cinéma, on pense tout de suite au movie sorti il y a maintenant quelque
temps. C’est ce qu’a certainement dii se dire P’éditeur en sortant ce produit. Il est assez évident
qu’il pensait surtout vendre un titre avant un jew vidéo. Le résultat est que c’est plutét
lourd a digérer! A aucun moment, on est pris par le soft, quelle que soit Paction que Pon
effectue. Sauter sur les lits, poser des piéges et récolter des parts de pizza, est loin
d’étre vraiment captivant. Une chose pourtant, les musiques rendent le jeu un petit peu
plus attractif. A part ¢a, franchement, pas de quoi devenir fou; dans le genre plates-

formes, on a vu cent mille fois mieux (cf Tyni Toons!) A éviter TRAZOM 4

HOME ALONE

EDITEUR - T.HQ
MACHINE -
SUPER NINTENDO
- PLATES FORMES
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - 3

* Une bonne maniabilité
*Une bande son assez
sympathoche!

* Des graphismes assez

. ﬂn interét proche du

zéro!

Vraiment du n’importe
quoi! Tout semble trop
“carré”, rien n’est stylisé
de belle maniére. C’est
pas beau, quoi!

ANIMATION

La, ¢a peut aller. Ce n’est
pas le Pérou, mais ¢a
peut aller. Malgré tout,
c’est encore un peiti peu
lent a mon godt.

MANIABILITE

On n’a pas de mal a
emmener notre person-
nage ou 'on veut. C’est
bien le but d’une bonne
maniabilité, non?

SON/BRUITAGE
Ouais, c’est valable,
sans pour autant étre
extrémement beau, on
est tout de méme satis-
fait.

BO%



JAMES BOND
JUNIOR

EDITEUR - T.

ames Bond Junior le fils spirituel de GENRE - ACTION
James Bond, vous savez celui qui TRILLE CARTOUCHE -4 MB

arrive a se déméler des situations DIFFICULTE - DIFFICILE

les plus périlleuses, est enfin capable NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
de voler de ses propres ailes. Avec les judicieux NOMBRE DE JOUEURS - 1
Durant la phase "i.';‘:""‘ "l:' il f";" frapper avec  conseils de son cousin germain, il va devoir, A son NOMBRE DE NIVEAUX - 7
305 polngs ot sos plods; mals lancer des gronades sora ooy fcrer dans e feu de Tt SR Rl ;
aussi possible: visez juste, est tout! 4 ' CONTINUES -3

d'aller éliminer un mystérieux Docteur qui est sur
le point de s’emparer d'un trésor fabuleux. Vous
me direz que tout le monde a le droit de décou-
vrir des trésors, quand méme! Oui, mais je vous
rétorquerai aussitot que d'une part, cet homme
est recherché par Interpol et que, d'autre part, il
envisage a |'aide de tout cet argent, de fabriquer
I'arme de guerre la plus dangereuse qui ait été
congue. A un point tel, qu'a cété, la bombe ato- L —_—
: W : b
mique serait une plaisanterie! Il vous faudra done o Lo wniits dasmiions
parcourir pas mal de * Une maniabilité qui
contrees et de territoires a I'aide de machines assez éclec- e ne vous trompera pas
i i y 1 * D’assez bon gra-
tiques. De la baston a pied, en passant par le pilotage d’un phismes
hélico ou encore d'un hors-bord, jusqu'au jet surpuis- . :
, R | * Un jeu assez mesquin
sant, vous n'allez pas chémer! Le combat avec trés peu de

final est proche!... : J 3 ; 5 bonnes choses pour
1 / un oeil averti!

C’est vraiment trés moyen.
On a vu vraiment beaucoup
mieux sur Super Nintendo.
lls sont vraiment trop
simplets!

ANIMATION

Elle laisse, elle aussi, légére-
ment a désirer. Des anima-
tions assez saccadés par
rapport a la moyenne.

MANIABILITE

Elle est relativement bonne
dans 'ensemble. Avec le per-
sonnage ou les différents
engins, il n’y a pas de mau-
vaise surprise.

SON/BRUITAGE

Certainement la moins
bonne de ses qualités.

A part les bruits d’explo-
sion assez effacés, il n'y a
rien d’autre de meilleur!.

i

la, ost vous, et vous venez maladroitement de vous scrascher & bord
de votre hélico. La mellleure fagon de s'en tirer, Cest de larguer des
bombes et de tirer des missiles on méme temps. De plus, il est conselllé
de voler assez haut!
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H B H . + Game Adaptor
890° 990"
+Pro2
SUPER ADAPTOR OFFERT POUR L'ACHAT DE TOUTE CONSOLE Z‘S,‘i‘;’.“ms 'A'((:lE)ESSOIHES
NOUVEAUTES Ranma 1/2 590 ACCESSOIRES Terminator 2 Game adaptor PROMOS
Blues Brothers NC inal fight 490  Winner pad 160 WWF Cable péritel
Chester Cheeta 590  Final fight guy 5980  Universal adaptor 99 American Gladiator Alimentation DU MOIS
Gods 490 Ninja turtles 490 Dynat 149 Cl er Cheetah Joystick sans fil
Jimmy Connors 550 Street Fighter 2 590 Cable peéritel 390 Shinobi Il City "
Mickey 490 Alesto. 490  Almentation 190 Thunder Force IV Cable Amstrad Mickey & Donald
Out of this world F-Zero 450 JB King Sonic Il Cable moniteur + pro 2
Ranma 1/2 Il Sonic Blastman 590 Capcom joy Batman Il Cable ext. joy
Star Wars Dragon ball Z 690 Cable Amstrad Deadly moves Menacer + 6 jeux -490 F
Spiderman Golden fighter 490 Cable moniteur Captain america
T2 Olive Tom 590 Cable ext. joy Dolphin Modification 50/60 Hz......290
Tom and Jerry Parodius 490 ASCII Pad Little Mermaid (tous vos jeux passeront) Street of Rage Il
Wing Commander 550 Addams Familly 490 Superscope + 6 jeux Mickey and Donald + City
Fatal Fury 590 Desert strike 490 City arcade Ninja turtles Nous avons tous les Hits
Best of the best 490  Pilot wing 450 Adventage pad Street of rage Il Jeux Promo & partir de 100 F =690 F
Bulls vs Lakers 550 Quintupleur Tale spin 50 titres & moins de 250 F
Goal 490 PROMO
Kick off 490  Prince of Persia 490 PROMO DU MOIS
Dragon's lair 490  Mario kart 490 | - Pour 2 jeux achetés
Road runner 490  Hook 420 | (hors promo) nous vous
Alien 3 NC  Dino city 350 offrons 150 F de bon
Jacki Wish NC 46 millions. 490 d'achat sur accessoires et
Joe and Mac II Carmel try 350 | jeux en promo
Kikitakai Lemmings. 290
Human grand prix Actraiser 390
Ken 6 Aera 88 SVl JIMMY CONNORS J
NEO GEO NEO GEO

+DYNA 1
vania 350 =590 F

Cast
Rushing beat 350

390

Tiny toons.
HITS

Axelay 490

DRACULA
F
LYNX......790 JousT
Lynx + 1jeu = 990° + 40 titres disponibles
+ accessoires

1990* i 2490F

Magician Lord 690  King of monsters 790  Super spy
aseball 2 690 Ninja combat 790  Soccer Brawl
Burning 690 Robo army 1090  Mutation nation
Alpha mission 690 Trash rally 990  Kings of monters il
League Bowling 690 Eight man 1090 Baseball star
Blue's journey 690 Andro dunos 1490  Baseball star Ii
Nam 75 690 Fatal fury 1090
Cyberlip 690 Football Frenzy 1290 NOUVEAUTES
Puzzled 690 Last resort 1480
Top player golf 790 World heroes 1490 X‘:‘:“f,‘;;::mq :jgg
Ghost pilots 790  Sengoku 990 . z
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auper Nintendo emmr=
-

: ¢a y est! Mario Paint sort en ver-
Frem:h]l:nllectmn clle auss Le package st asez
impressionnant puisque vous
| celle~ci, une cartouche et des fascicules vous expli-
‘| quant que vous étes slirement un artiste qui s'ignore
| tous vos fantasmes (graphiques j'entends!) sur votre
écran de télé. Chouette non? Mario Paint est ce que
| Assisté par Ordinateur) et vous permet, via une
souris, de dessiner sur votre écran. Vous pouvez
| votre choix, remplir des zones délimitées, réaliser
des effets, couper des blocs d’'images et les rempla-
sents, comme ce spray qui vous permettra de Innnhu?c- quelques musiques et des animations. Un petit jeu de
tement comme sur les murs dans la couleur de votre choix. ¢ape_mouche est fourni si vous vous ennuyez. Bref,

TU VEUX UN
' sion officielle avec sa souris offi-
trouverez une superbe souris, un tapis rigide pour
et que, grace a Nintendo, vous allez pouvoir réaliser
I'on appelle en micro un utilitaire de DAO (Dessin
tracer des lignes, des courbes dans la couleur de
Tous les outils nécessaires 3 la création graphique sont pré- cer ailleurs, etc... Il est aussi possible d’ajouter
Mario paint n’est pas un jeu, c’est un outil de création graphique sur Super Nintendo.

MARIO PAINT

EDITEUR - NINTENDD

UTILITRIRE DE DESSIN

TRILLE CARTOUCHE -8 MB

DIFFICULTE -MOYENNE

NOMBRE DE JOUEURS - 1

*Un Eroframme
original.

*La souris pourra
étre, plus tard,

utilisée pour
certains jeux.

*Une maniabilité excellente.

* Un programme d’ini-
tiation a réserver aux
Al plus jeunes seule-
Q ment.
—

Pour un programme de des-
sin,'on ne trouve pas de
superbes graphismes. Par
contre, tous les outils pour

O
g
o

| |
| |

d sont présents.

ANIMATION

Il fallait mettre une note
mais ce n’est pas trés signifi-
catif car Mario paint n’est
pas basé sur les animations.

MANIABILITE
Excellente maniabilité qui
vous permettra de réaliser a
peu prés ce que vous voulez.
Simple d'utilisation pour les
plus jeunes.

SON/BRUITAGE

Pas tres significatif non
plus! Les quelques sons
présents sont rigolos et
sympas mais ce n’est pas
le but du programme.
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French]Collection

POPEYE VERSUS

£ r Wy

lors qu'Olive était en plein net-
toyage de la grange familiale,
elle découvrit une vieille carte
représentant la cachette d'un
fabuleux trésor, enfoui sur une ile a pirates, au fin
fond du Pacifique. Toute contente de sa trouvaille,
elle courut montrer la carte 2 Popeye qui décida
de partir a I'aventure pour récupérer le trésor.
Malheureusement, ceci n’était pas tombé dans
I'oreille d’'un sourd et Brutus, I'infime, attaqua le
bateau de Popeye, vola la carte au trésor puis prit
Olive en otage. Vous étes Popeye et devez voler
au secours d'Olive, dans un jeu de plates-formes
haut en rebondissements.

Y a pas plus simple! Main-

tenant, a vous d'y

arriver aussi!

Popeye 2 n’a rien a voir
avec Popeye | qui était
une daube a la pui:

4! Il se place dans la cour
des grands pour les jeux
de ‘ La réa-

lisation techngiue est excellente,
avec des graphismes de fond
fouillés et de bonnes animations. Le
jeu fait indéniablement penser a un
Mario qui se serait transformé en
Popeye. Tout y est: ennemis que
I’on élimine en donnant un bon
coup de poing, sauts et autres
piéges. Le seul hic dans I’affaire,
c’est que Popeye 2 est vraiment
trop facile a terminer, quel dom-
mage! Car on possédait la un

hit en puissance. OLIVIER (&)

POPEYE 2

EDITEUR - ACTIVISION

MACHINE -GAME BDY

GENRE - PLATES-FORMES

DIFFICULTE -FACILE

NOMBRE DE JOUEURS -
100 2

CONTINUES - 5

NIVEAU DE DIFFICULTE -1

S

) O i
“ 4l Marioland, rien que
\ | ¢a, ¢avautle coup!
/ | » Une envie de termi-

* Un clone de Super

ner le jeu qui vous
prend la!

| * Trop facile!

§
B

GRAPHISMES
Des décors trés plates-
formes et réussis. Du
Marioland en mieux
(pour les graphismes).

ANIMATION
L'animation des sprites se
fait sans probléme et le
scrolling multidirectionnel
est fluide.

MANIABILITE

On se rapproche de Mario
tellement c’est facile et telle-
ment c’est bon !

SON/BRUITAGE
On reconnait le theme
original de Popeye mais
les sons ne sont pas les
meilleurs entendus sur
Game Boy.
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En quelques images, le résumé d'une
histoire qui pourrait vous émouvoir si

vous en aviez le temps. Filez vers la
princesse, le temps est limité!
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La Solution

a TRIS vpe

SEGA - NINTENDO - NEC - LYNX - NEO GEO

SURICONSO!|
(38 Q2

\ E'hsruéf&dﬁsllnﬂis‘ (
PUANS[-[SOLUTIONS')!

N |

m ; m’im’m MEGADRIVE + GAME\GEARY: JMASTERYSYSTEM]

i

NN

L
OLI BON DE COMMANDE

JOYPAD, JOLIE BIBLE DES ASTUCES, 103 bld Mac Donald, 75 oci19 PARIS.

NINTEND mnnla + GAME[BOYAYSURERIFAMICOM)

UPER NINTENDOXILYN )X/ JPCJENGINERINEOIGEOD]

OU’ .’ Je veux recevoir, chez moi, la Jolie Bible des Astuces

(3 volume 1 [ volume 2
(je fais une jolie croix dans les cases que je trouve les plus jolies)

au prix de 40F I'exemplaire (port gratuit)

(le port est gratuit et se fait dans une jolie enveloppe en papier fabriqué a partir des arbres les plus jolis)

Je joins un joli cheque de ............ francs a I'ordre de Joypad
(je suis conscient du fait que mon chéque me sera renvoyé s'il n'est pas assez joli)

NOM :... PRENOM
ADRESSE




LOONEY TUNES

EDITEUR - SUNSODFT
GENRE - PLATES FORMES
DIFFICULTE -MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS-1
NOMBRE DE NIVEAUX -7
CONTINUES -INFINIS

Attention a la dynamite !

*Un jeu éclectique.

*Une durée de vie excel-
lente.

*Des graphismes trés car-
toons.

*Comment ?

GRAPHISMES
C’est du super, du tout bon.
Et en plus, les décors sont
variés,

ANIMATION

No problemo, pas de ralen-
tissement ni de clignote-
ments.

MANIABILITE

Une prise en main sans aucu
probléme.

SON/BRUITAGE

Seul léger point noir car le
niveau général est placé trés
haut.
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Super

DESHYIWWNIIEST-IUSH SPINDIZZY

NIIItBIIIIII 2 il Lo

GENRE - ACTION
REFLEXION
DIFFICULTE -MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE -
SELON NIVERU
NOMBRE DE NIVEAUX -4
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES -

PASSWORDS

. mhsu'lmwksmmﬁrmw Sihu-il'iuunmpmiﬁh,uvnumluudm-
inoffensive. A force de patience et d'intelligence, vous ger afin de mieux voir ['action, aucun probléme. A
déjouerez les divers piéges du lieu; c’est-a-dire que "'i"m:,“'! moment du jeu, il vous sera possible *Un jeu original (un mini-

AR ‘ g S orienter différemment la vue de I'écran. mum)

vous éviterez les monstres rodeurs, que vous prendrez D auei Giter I imeetond
les bons ascenseurs, que vous enclencherez les bons T v El:; ;mﬁ::m e
mécanismes au bon moment... ainsi de suite! Une vraie *Autant d’action que de

réflexion: le pied!
*Graphismes, somme
k ‘ toute, moyens.

Des couleurs qui ne jettent
vraiment pas. Une palette
trés limitée.

neurone-partie!

ANIMATION
Les tests de collision sont
parfois franchement dou-

vant la bonne teux. Dommage.

combinaison,
le passage du -
1 fond devrait MANIABILITE

bien s ouvrir Les changements de vue per-
unjour. mettent une prise en main
Rendez-vous . rapide et sire.
en 2017.

SON/BRUITAGE

Il fut un temps, sur micro, ou ce genre de jeux abon-
dait. C’était le Moyen Age me direz-vous, ce n’est pas
faux. Nous autres, joueurs consoles, avons su évoluer,
mais pourtant, il n’est pas désagréable de se replonger
dans un jeu de cette trempe. De I"action/réflexion,
c’est plutét sympa une fois de temps en temps et en
plus, c’est rare sur console. Sur la seize bits Nintendo,
on pourra citer (titres SFC attention!) Tetris 2,
Lemmings ou encore QBert. Ce n’est déja pas mal, m
c’est vrai! Spindizzy est un jeu bien “calibré”, dans la J

. mesure ou il propose autant d’action que de réflexion. |

| Les partisans des deux camps (action ou réflexion) ‘
pourront donc étre séduits. Rajoutez a cela des
musiques qui se fondent agréablement au
tout, des changements de vue bienvenus...
et vous obtenez un jeu qui mérite que 'on |
s’y intéresse. A conseiller aux plus agés ou,
peut-étre, a un public féminin.

Des musiques d’ambiance
juste comme il faut, on les
écoute sans se lasser et sans
s’énerver.

T.S.R
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4 Commandez vos jeux ef consoles sur Minitel.
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en participant @ notre Jeu-Concours.

l 290 F Autres fitros nous appeler.

43, rue de lo Convention 75015 PARIS. Tel. : 16 (1) 45 78 67 30.
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillir du mardi- au samedi de 10'h30' .19 h30' sans interruption. Le lundi de 14'h 30'a 19 h 30. Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sévres.
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+ transfo + 1 manette 900 F R
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Dragon’s Lair US 490F  Super Baseball 2020 Jap. 550 F Codosh 39SF Mohamed AliBoxing 449 F [ Sengoko U0F  Besa-boll Shr 2 1407
Confrat 3 490F  Ningel Mansel Jop " ssoF [ Splater House 2 395F  Another World 449F | Base-Ball 2020 690 F  View Point 3 1490F ey
00 | Aquabatic Game 395F S Blue's Journey 690 F A paraie sons date précise en mars ou avril =
Super NBA baskethall US ~ 490F  Ranema1/2n°2Jap.  550F Pour o news u autres fitres d veni sur marst I 1993 Fatal Fury 2 (baston). Autesfitres nous S
Jimmy Connors US 490F  Fatal Fury US/Jap. ssof ff Stree! of Roge 2 305F  ppr e foa oy g 3
Amazing Tennis US 490F  Valken Jap. 550 F 8
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Road Runner US 490F  Ultima Prophet US 550 F ACCESSOIRES JEUX Tm efm:m 2%9F E
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Super Nintendo
- - B B ard Drivin’ était une petite révolu-
el T I tion en salle d'arcade puisqu'il pro-
rennh cnllectlnn I posait le premier jeu en 3% pleine.
s e 3 “% Aujourd’hui, I'eau a coulé sous les
ponts et I'on trouve des petits bijoux du
genre Virtua Racing, avec des décors 3D et des animations, hou la la! La suite de Hard Drivin’
s'appelle Race Drivin’ et est disponible en version officielle sur Super Nintendo. Vous retrouvez
donc I'esprit de la borne d'arcade, c'est-a—dire une course contre la montre, en voiture, dans des
décors en 3D pleine. Sur Super Nintendo, Race Drivin’ est le premier exemple de jeu en 3D
pleine et vous propose de conduire sur 3 circuits imaginaires,
en essayant de terminer des tours en temps limité. Vous pou-
vez choisir les vitesses automatiques ou non et les circuits sont
plutdt originaux, puique composés d’éléments comme des chi-
canes, des loopings, des tremplins, etc...

a la place d'un vrai conducteur. Vous voyez la
route qui défile en 3D et pouvez aussi

 jeter des coups d'oeil aux divers compteurs du
tableau de bord.

Un seul mot: vivement le Super Fx et
ses effets 3D pleine fabuleux! Car la
Super Nintendo rame a mort avec Race
Drivin’. Est-ce un probléme de progra-
mation ou la machine ne tient-elle pas

la route? Un peu des deux, en fait, mais m Gudigag gEsT- 1

peu importe: le jeu est nul technique-
ment. Ca saccade tellement qu’on a
envie de jeter la cartouche a la poubelle
avant méme d’avoir terminé un circuit.
En parlant de circuit, il n'y en a que
trois et les otpions sont quasi inexis-
tantes. Le jeu est donc injouable, moche
et d’'une durée de vie trés limitée. Une
conclusion s’impose: on ne voulait pas

Vous contrélez votre véhicule comme si vous étiex

de Race Drivin’ en version américaine,
la France n’a pas besoin d’une telle
adaptation sur son territoire,
dehors! Achetez plutét Test
Drive Il et un adaptateur si
vous n’en possédez pas

encore un.
OLIVIER e

EDITEUR - T.HD
TRILLE CARTOUCHE - 4MB

GENRE -SIMULATION DE
CONDUITE 3D
DIFFICULTE- MOYENNE
'NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
" NOMBRE DE NIVEAUX -

3 CIRCUITS




Super Nintend (ecersecer ewvoy | i’

s S s GENRE - ACTION
s Noas Rewnsrs sont. cs wolstiles § DIFFICULTE -DIFFICILE

: ] : - pattes héros de catoons de Warner
French nn"eﬂtlﬂn LB’ros qui se font toujours poursuivre NIUER BE DISFIEULTE - 1

par Wile E. Coyotte. Deux détails USRS B WV -29

caractérisent ces sortes d'autruches loufoques avec une houpette NOMBRE DE JOUEURS - 1
violette sur la téte: elles vont trés trés vite et elles font “Beep CONTINUES - 3

Beep”! ¢a énerve énormément le Coyote qui fait tout pour les

attraper afin d’en faire son déjeuner. Notre ami met ainsi en place bi::f SRR A TR
des plans de piéges complétement fous qui ont tous un point dost [ |
commun: ils foirent inlassablement. Résultat: les Road Runners coloré,
courent toujours. Dans le jeu Super Nintendo, on retrouve Cest fin,
I'ambiance et le but des cartoons, i savoir: échapper au terrible el
g Vile qui fera tout pour vous attraper. Le jeu se déroule en scrol- ra':'.::;
e a— ling multidirectionnel hyper rapide et en vue de profil. Vous devez super!
tout et vous devez passer par ceux—d, Toncer sur des terrains plutdt escarpés, passer des piéges, sauter e
Ceci vous force  fouiner un peu partout par dessus des canyons, utiliser des rampes et passer par des O se croivait dans o o
etane pasfoncer petits drapeaux pour obtenir des bonus. Il n'y a pas de doute, ™ toon, les mecs!
# tBtebaissée. Rogdrunner est un jeu qui décoiffe! *Une originalité qui fait plai-
. Sir a jouer,

+*On peut faire “Beep Beep”
en appuyant sur un bouton!

*Une prise en main déli-
k ‘ cate.

GRAPHISMES

On se croirait dans un car-
toon tellement c’est beau:
des graphismes fins, détaillés
et hyper colorés, person-
nages et décors compris.

MANIABILITE

La maniabilité n’est pas au top
car le Road Runner léve les
pattes d'une drdle de maniére
lorsqu'’il saute. La prise en
main est donc difficile.

SON/BRUITAGE
Pas vraiment de problémes
pour la bande-son et il est
possible de faire “Beep
Beep” en appuyant sur un
bouton, inutile mais génial!

_ ANIMATION
ile dalls une Bandai va trés vite (presque Sonic va étre jaloux car la
| Spriene aussi vite que le jeu) pour sor- - vitesse du scrolling multidi-
| Encore un version officielle, tant mieux. époustouflante.
S pige diabo- Roadrunner est un trés bel
vous. Super Nintendo alors que les
Arrangez—vous ~ beat-them-up font recette en

S tir les gros hits imports en rectionnel est véritablement
lique pour exemple d’originalité sur
¥ pour contrer ce moment. Il s’agit, en fait,
Nintendo

les intentions

8 du Coyote en avec des graphismes cﬁ

bloquant sa simple, PPanimation telle-
machine infer- | SCEeS reussie et les :hns si
nale. belles, que I’on a du mal a

Voila ce qui
arrive a Vile
E. Coyote
quand il |
veut trop en
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New York. Résultat: ¢a fait un attroupement,
un mec se fait dégommer, puis un autre et
'ambiance monte. C'est ce qu’on appelle les
combats de rues organisés. Les gens parient
de I'argent et samusent beaucoup. Certains

le milieu et deviennent des stars de

la rue. Ces Pit-Fighters luttent

un peu a la maniére du catch

avec coups de pieds et

|\ poings, clefs et autres

empoignades bien viriles.

Vous allez pouvoir parti-

- | ciper a plusieurs combats

; en défiant les Pit Fighters
- présents dans la cartouche.

A droite, le concombre masqué
en direct live! L'autre Pit
Figther est en train de lui attra-

per le bras pourl'envoyer dans
les airs, ¢a promet!

= Un nouveau de
passé, un! Vous
venez de terras-
ser un autre Pit
Fighter et vous
avet le droit
supréme de
monter sur la
palette dun °
chariot éléva-
teur, ah que
c'est bon!

CONGRATULATIONS

PIT FIGHTER

EDITEUR - THO
GENRE - COMBATS
DIFFICULTE -FACILE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE NIVEAUX -
5 OPPOSANTS
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUE - NON

r 3 sLes combattants digitalisés
) rendent légerement mieux
que dans les autres versions.

*Mauvaise maniabilité.
*Un jeu lassant a la longue.

GRAPHISMES

Un peu d'indulgence pour les
graphismes qui sont laids sur
toutes les consoles et peut-étre
un peu meilleurs sur Game Boy
(Pécran est plus petit).

ANIMATION

Toujours le méme décor, les
mémes coups. L'animation
des personnages est bien ten-
tée (ils sont digitalisés) mais
ne rend pas génialement.

MANIABILITE

Le grand probléme de ce
genre de jeu n’a vraiment pas
été résolu avec Pit Fighter.

SON/BRUITAGE

Horribles bruitages et
musique qui se fait rare...

iy
B

\ |



STE POUR

E MABONNE
OUR 6 MOIS:

e suis prudent. Joypad me plaft, c’est vrai, j"ai une console, c’est vrai
aussi. Mais voila: et si c’était la fin du monde demain? J'aurais payé un
abonnement d'un ou deux ans pour rien. L3, avec cette formule, je peux

m’'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte.

Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai
considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numéros ne me
colte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-I3, c’est
vraiment pas cher! Je m'abonne!

0
EGA - NINTENDO - NEC - LYNX - NEO GE

1] Y, p pe ‘;‘51 “‘ ‘,
Pour '(ommunder les anciens “SN‘“E“‘ Eh
nuUmMéros, envoyez-nous un Pk“[s EXE ““s“\is 6

chéque, 30 F par exemplaire T
commandé (40FF pour la CEE) \‘\\m\m

BULLETIN D’ABONNEMENT

A découper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection
de la Planéte, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre réglement en chéque.
Nom: Prénom:

Adresse:

Code postal: Ville:

Votre console: Votre dge:
ATTBNTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF

"
H
b
2
’
b
-
.
4
b




Vous assi €nvoyez-nous vos
plans, vides, trucs, astuces,
solutions.

Vous 50F :
Eeeeiiel | CAMEL TRY
o

ETI:::& qui permet davoir des vies

illimitées, de I'énergie infinie, de

suu:haf dbfhlil‘uux :vous fouchez | [
xﬂ?:nmtlupuﬁlinns.le\plhn s" | Er am":“m

d'un jeu (complet) ou une solution

R | MAGICAL QUEST

Vous pouvez aussi envoyer vos ' Au niveau 2, quand
 aides et conseils : c'est pos paye, | A vous sortez de l'arbre

€ntrez dans le mode password le code QUINQP; vous pourrez ainsi sélectionner n ‘importe
lequel des 99 niveaux disponibles. Sumpo non?

e A T

master system
CHOPLIFTER

Au troisieme niveau, ne res-
= tez pas trop longtemps sur la
piste, ou vous risqueriez de

: mﬁsm\h'f'huim pllllﬂl' P ( ‘ rempli d'eau et que | mourir car i'ls viennent avec
i ‘ ! - i O [P vous &tes sur la 1 leurs engins pour vous
avtres. 7 ) SRR ranche, sautez dans | détruire. Quand vous rentrez
Attention : vous devez avoir trouvé y le vide et mettez-vous || dans la caverne, ressortez

vite; ainsi, quand vous y
entrerez de nouveau, les
boules de lave ne pourront
plus rien vous faire.

vous-méme ces trucs. Inutile de les | ) o J ' le plus possible vers la
recopier dans lu doc du jev ou dans » 9°"¢h'¢- Vous trouve-

- Vi - rez alors une porte
i du'lm—?u",“m efrangers, nous L derriere laquelle se
sommes trés vigilants !

trouve le magasin
JOYPAD

dans lequel vous ferez quelques emplettes.
Trucs /Astuces

103, bd Mac Donald |
75019 PARIS A e

e

[
SHINOBI 2

Pour avoir e ninja rose: 20141

=12 N | N j TAN | [ 3 é y j/ " Pour avoir le ninja rose et vert:
Chic alors! encore des vacances ! B AP Y REN NV WIS & 80ACA
pour nos lecteurs favoris! j | Si vous souhaitez changer de niveau & n'importe quel :I‘::: :‘g;";; ninja rose, vert ot
Ce qui veut dire que vous allez pas- | moment de la partie, faites & la page de présentation: b 6
wq:“mhr v d.’: . HAUT, BAS, GAUCHE, DROITE, Vous entendrez alors Pour avoir le P Eeny Yert,
o ’ P gt une digitalisation vocale de scharzy vous indiquant que bleu et jaune: 90COB
niers jeux et m’envoyer ma dose le cheat mode est activé. €n cours de jeu, faites alors b

mensuelle d’astuces, si il Ne dites A, B, C et START en méme temps pour changer de b
pas le contraire, je suis au courant niveau. (Fayolle Vincent)
de tout.

Bon allez, je vous luisse chercher
parmi ces quelques pages Iastuce
qui vous donnera’ un bon coup de
muin pour vous éviter des nuits
blanches.

A bientdt lo compagnie. ~ STEF

Une bonne dose d'énergie bleue : FFD6C20004
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super famicom
TINY TOONS

Voici les codes de quelques stages:
Niveau 2: BEEP BEEP, MONTANA MAX, ELMYRA

Niveau 3: GOGO DODO, SHIRLEY THE LOON, SWEETIE
Niveau 4: TORTUE, PLUCKY DUCK, BABS BUNNY

BIP-BIP voila de I'énergie infinie : 7€1F1 €06

master system master system
BLADEEAGLE3 D [ PENGOUIN LAND

Pour choisir les niveaux, vous devrez, pendant la page de B €n cours de jeu, mettez la pause. Descendez, vous voyez le
présentation, faire trois ou quatre tours avec le joypad dans S8 monde que vous devez traverser, défiler devant vos yeux.

le sens des aiguilles d'une montre. Quand le chiffre 0 appa- B Pour reprendre le jeu, descendez jusqu'en bas du monde. Si |
rait, dirigez la commande vers le haut pour faire défiler les B8 vous restez a regarder le monde et que votre temps tombe & |
niveaux puis appuyez sur le bouton pour commencer a jouer. 2éro, vous aurez du temps illimité. |

super famicom I | D

4 rue du champ de la couronne
‘VA LKEN B“BBLE 1020 Bruxelles (métro Bockstae

\ g A \ | i ‘\
Pour avoir des crédits infinis, faites L, R, HAUT et START simul- BnBBlE

Tél: 02/478-56-20
Fax: 02/478-66-14
tanément. Maintenant, lorsque vous perdrez toutes vos vies il |
n'y aura plus inscrit CREDIT 3, mais FREE PLAY.
€ncore et encore et encore
des codes de niveaux:

FERME LE DWMANCHE OUVERT DE 10 A 194
DETAILLANTS ET DISTRIBUTEURS DE JEUX VIDE
SUPER NES..GAME BOY..SNi
NEO-GEO..SEGA MEGADRIV!
GAME GEAR..ACCESSOIRES

Niveau 31:8L81

Niveau 33:VLBF La plus grande gamme

Niveau 35:KLBF de jeux vidéo, aux
.. ADVENTURE Nsou 37:Ula¢ e ity peix s tout
- Niveau 39:JLBF

) ® 1
Is L AN D ' Niveau 41:XLBF - i L
Niveau 43:HLBF Ecrire ou téléphoner

. Pour jouer sous forme humaine, Niveau 45:2LBF pour recevoir
l entrez le password Niveau 47:GLBF GRATUITEMENT la liste
7 </ V24MWID7Y¥5K63G. Pour avoir Niveau 49:1L8F de nos produits
toutes les armes, entrez le pass- Niveau 51:FTBF MR p—————-——
word suivant: PLAY THE ONGA Niveau 53:3L8F rapide partout en
KUN. Pour vous changer en Niveau 55:DLBF BELGIQUE
ce que vous voulez, dés le Niveau 57:4LBF Gagnez vos jeux vidéo tous

départ, entrez le password Niveau 59:CLBF les mercredis grace a ZBD, e
MODE FOR OO00 00O0. écoutant FUN RADIO(BXL)

(Gveg’s adventirs) RECHERCHONS FRANCHISE BENELUX

‘l REVENDEURS,
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Pour vaincre le terroriste dans le bureau du maire: quand le maire s'arréte d'avan-

cer, c'est qu'il va se coucher; le terroriste tirera. Donc, quand le maire s'arréte, accrou-
pissez-vous et attendez que le terroriste ait tiré et, dés que la balle est passée au-dessus

de votre téte, levez-vous et tirez une balle (si vous en tirez plusieurs, elles toucheront le
maire et vous perdrez de I'énergie). Répétez I'opération trois fois. Ensuite, le terroriste
lachera le maire et vous foncera dessus. Alors, donnez des coups de poing et le terroriste mourra.

Dans la Pumpkin zone, au deuxiéme |
niveau, aprés avoir actionné la |
cloche de mi-niveau, descendez |
dans le tuyau et plongez dans l'eau. |
Remontez au tuyau sauivant, pre- |
nez le champignon sur la gauche, |
montez et prenez le coeur. Prenez le |
tuyau pour remonter. Quand vous |

plongerez dans I'’eau pour la
troisiéme fois, descendez avec

les boules de feu, arrivez jusqu’au
tuyau, cassez les briques et rentrez

dedans, vous serez alors dans une warp zone.
(Godenzi alexandre)

ALTERED

BEAST

Pour vaincre le dernier monstre,

quand il charge,

saut et appuyez sur le bouton_/422
2. Au fur et 2 mesure que /@&

vous le touchez,

nocéros passera de la

couleur verte a

leur rouge, il explosera et

vous aurez gagne.

faites un petit

le rhi-

la cou-

Voila qu'€cco reprend du service,

avec la suite des codes du mois der- .
nier! <
niveau 11: UDHUQOLP

niveau 12: YXAYQOLK

niveau 14: ZRPEUNLB
niveau 15: XHLUUNLP
niveau 16: HGFMUNLW
niveau 17: KYYPUNLN
niveau 18: UJZEKMLV
niveau 19: NFIBKMLI
niveau 20: EAPNLMLO

MARIO LAND

Zone 1:

- Lle deuxieme tuyau, on met le joystick vers le bas et I'on est
dans une salle secréte.

- Quand vous arrivez juste avant la colonne de pigces, vous
montez sur le bloc mystérieux et tapez sur la quatrieme
pierre. Un coeur tombera, il faut le rattraper car il donne une
vie en plus.

- Le tuyau juste apres le trou donne accés a une salle secréte.
- €n arrivant presque a la fin de la Zone 1, vous verrez un
sphinx. Il y a trois briques & détruire. Tapez plusieurs fois sur
la troisieme pierre et vous verrez des piéces sortir.
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BOMBER M AN 93 MEGAMNVIAN

Ahhh ahhh! Mais dis-moi, Niveau B8 : BHDDBFAB B 1er chobx: Cute Man.

qu'est-ce que tu cacheq dans N!V“U C1 : IDEDDBMA ~ Tuez les hélicos lorqu'ils sont assez loin de vous, ce sera plus
ton dos? ne serait-ce pas  Niveau C2 : IEEDDBNA facile. €nsuite, vous trouverez des canons, tuez-les lorsqu'ils
une petite bombe?! On ne  Niveau C3 : JFEDDBOA s'ouvrent, ils vous donneront des bonus. A la machine &

me la fait pas & moi! quel Niveau C4 : CDEDDBOA lames, avancez sans vous préoccuper de ce qui sort. Tuez |

escroc celui la. N!VWU (5 : CEEDDFAB aussi les yeux mobiles, car ils vous feront perdre des points

Niveau C6 : DFEDDGDB . de vie. Prenez le réservoir de vie et descendez. Avancez |
Niveau A2 : CCBCARER Niveau C7 : EHEDDGER jusqu'au premier escalier, attendez que le hamburger soit
Niveau A3 : DDCCARGA Niveau €8 : €EIEDDGFB

parti et pressez-vous de sortir de I'écran. A I'écran suivant, f
descendez sans aucun arrét. Rendez-vous au repaire de Cut |
Man: tuez-le avec le tir normal.

Niveau R4 : EFDCABIA
Niveau A5 : EGDCABIA
Niveau A6 : FHDCABKA
Niveau A7 : FIDCABLA
Niveau A8 : GKDCABMA

Niveau B1 : EBCCBBHA
Niveau B2 : FDDDBBIA
Niveau B3 : GEDDBBKA
Niveau B4 : GFDDBBLA
Niveau 85 : HHEDBBNA
Niveau B6 : IIEDBBOA
Niveau B7 : JEDBBPA

AERIAL ASSAULT

Le fort du Level 3 :

Commencez au ras du sol, pour détruire |I'émetteur de
ballons rouges, trés rapides donc trés dangereux. Puis
procedez a la destruction des différentes batteries de
bas en haut. Ceci fait, tirez immédiatement au tiers de la
hauteur du fort pour détruire la tourelle cachée dés
qu'elle s'ouvre.

ALEX KIDD
IN MIRACLE WORLD

inner's

Revendeurs, contactez-nous !

Le secret du chédteau
rouge: lorsque Alex

. X esta lintérieur du

chateau de Janken, il y

'3 a deux pieces dont le
plafond descend avec i i

des piques. La pre- : ‘ *

miére contient une boite GroSSlSte Tél :

"poisson” mais pas la deuxieme. Fax : 45.69.47.95
Frappez la boite “"poisson” située sur le i P s

mur de gauche dans la premiére piece:
le plafond ne descendra plus et le plan-

Games

descendre dans une autre piéce.

Consoles - Jeux - Accessoires

45.69.48.01

cher s'ouvrira pour vous permettre de * NINTENDO. SEGA, sont des marques déposées par les fabricants,
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TAZMANIA

Branchez les deux manettes, faites sur la deuxieme: DIAGONAL-HAUT-GAUCHE et appuyez sur les deux boutons en méme
temps.Tout en maintenant vos doigts sur ceux-ci, appuyez sur le bouton 1 de la premiere manette a la page de présentation,
vous accéderez ainsi au sound test et au select round.

(Regnier aurélien)

¥ A INDIANA JONES

Dans le troisieme niveau, juste avant d'arriver au tombeau, allez sur la plate-forme & gauche,
vous trouverez le bouclier de Damocleés.

| megadrive
STREET OF AAGE Il

A I'écran de présentation, met- Y
tez le curseur sur option puis
sur la deuxieme manette,
appuyez sur A et B simulta-
nément puis, sans reldcher,
sur STAR . Vous aurez ainsi
acces a un select round, au

L

super famicom

\ Vous avez la possibilité
)\ de prendre le mode
un joueur et de jouer
dans la partie infé-

rieure de I'écran; pour

boutons L, R et START

sur la deuxieme
manette et le tour
est joué.

DEBANELE

choix du nombre de vies et
a un mode "Very easy” ou
“Super hardest”

(Jumentier david)

Pour tuer le gros boss, allez de bas en haut tout en gardant vos distances. Lorsqu'il s'arréte, allez soit en haut, soit en
bas et mettez-vous sur sa trajectoire, puis donnez-lui des coups de poings juqu'a ce qu'il tombe. Répétez I'opération

jusqu'a ce qu'il en creéve.
J
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JOE ET MAC 2

Password pour le select stage :
SINGE, €TOILE, COURONNE ROUGE, GARCON AUX CHEVEUX BLEU.

Voici la suite des niveaux
du mois dernier:

Niveau 5

| mot de passe: SPACEACE
| code: JHFHTFYMCO

| star system - Kurasawa

Niveau 6

mot de passe: SPACEACE
code: DGNWP2XCLW
star system - Venice

LEMMINGS

Codes en mode Tricky: niveau 16:GGHKR

8l DEAD DANCE

niveau 2:MSJXX niveau 17:SGDPJ
niveau 3:XFDWF niveau 18:GFKNC
niveau 4:TSJXX niveau 19:BRDLK

niveau 5:TVDXM
niveau 6:HMKZG
niveau 7:SYDXN
niveau 8:PMKZG
niveau 9:LKDWE
niveau 10:DMHKPB
niveau 11:PYDMJ
niveau 12:ULMKPB
niveau 13:LPDPR
niveau 14:YEKRK
niveau 15:KSDPR

niveau 20:NFKNC
niveau 21:NHDNS
niveau 22:BYKPL
niveau 23:MYKPL
niveau 24:JYKPL
niveau 25:FWDLK
niveau 26:XJJCK
niveau 27:JWDZT
niveau 28:FKJCX
niveau 29:FMDCN
niveau 30:SCKF

Vies infinies pour le premier joueur: 7€1F CRO3
Vies infinies pour le deuxieme joueur: 7€1F 8A07
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Le spéciiste de
l'import Japonai:

SUPER NINTENDO - SUPER
FAMICOM - NEO GEO -

| JEUX NEUFS ET OCCASION:

SUPER FAMICOM / SUPER NES

STARFOX
ADAMS FAMILY2 HIT THE ICI
SUPER STRIKE EAGLE ETC..

MEGADRIVE
SUNSET RIDERS ALL SYAR NB2
FMS STRIKE TURTLES I\
OUTLANDERS ETC .
FATAL FURY 2 SIDE KICK
SENGOKU 2 ETC..

x‘ii(' )N DE COMMANDE

DESIGNATION QT PRIX

FRAIS DE PORT : [ +20
TOTAL
NN S oo iniisimanisansssssressisixseveinil

ADRESSE ¢ ...iisscosossvessisssissossosvesoct
CODE POSTAL: .......... TEL:

REGLEMENT : O Chéque O CB n®




SUPEr NES

THE LEGEND

OF ZELDA

Voici quelques conseils avant
de débuter une partie...

Si vous ne savez pas ou aller, ni quoi faire, interrogez une
diseuse de bonne aventure (a fortuneteller). Vous en trouve-
rez dans les maisons, au-dessus desquelles sont dessinées
deux mains entourant une boule de cristal. Lorsque vous aurez
délivré Zelda, rendez lui visite dans le sanctuaire de temps en
temps, elle vous donnera des renseignements.

Passez dire bonjour a Sahasrahla, si vous passez par les mon-

| tagnes de I'est, il vous donnera d'autres indications pré-

cieuses. Donnez un coup d'épée dans les broussailles, soule-
vez les pierres ou, si vous apercevez une fissure dans un mur,
posez une bombe, on ne sait jamais!

' Dans le deuxieme monde (Dark World), essayez de parler
| aux arbres, seuls, les arbres qui crachent des bombes lorsque

vous approchez, peuvent parler. Vous pouvez reprendre une
bombe que vous avez déja posé et la placer ailleurs.

Dans les chateaux

et les donjons...
Utilisez les bombes lorsque vous voyez une fissure dans un
mur ou sur le sol. Attention, lorsque vous avez posé une
bombe a terre et qu'un passage s'ouvre sous vos pieds, pre-
nez garde. Certains passages sont des pieges que I'on nomme
trappe! N'entrez pas dans le passage dont le fond est noir,
vous perdriez un coeur.
Allumez les torches avec votre lampe.
Vous pouvez déplacer certaines statues (les blanches).

Soulevez les vases, vous pourrez trouver des coeurs, des rubis
ou des fléches. lorsque vous vous trouvez dans une salle dont
aucune porte n'est ouverte, tuez tous les ennemis de cette
piece, cherchez une clef ou trouvez un mécanisme ouvrant les
portes; généralement, celui-ci est caché sous un vase.

Dans les donjons, trouvez la "Big Key", la carte et le compas.

Inventaire des objets que

Vous rencontrerez.
Les épées :
Il en existe quatre. Vous recevez la premiere de votre oncle.
La seconde est la "Master Sword". Il faut d'abord réunir les
trois pendentifs avant de I'avoir. La troisieme est la "Master
Sword" mais re-forgée par les forgerons.
La quatrieme vous est donnée par la fée de la pyramide.
LES BOUCLIERS :
Il en existe trois. Le premier vous est donné par votre oncle. le
deuxieme est rouge et le troisieme est en or. Le bouclier en or
évite les rayons et les flammes.
LES ARMURES :
Il en existe trois. Larmure verte, la bleue et la rouge.
Les chaussures de Pégase:
Ces chaussures permettent de courir plus vite. Sahasrahla vous
les donnera apres avoir trouvé le premier médaillon.
LES GANTS MAGIQUES : ‘
Il en existe deux paires. Ces gants permettent de soulever les |
pierres. la premiére paire ne permet de soulever que les =
pierres blanches alors que la deuxiéme paire permet de sou- |
lever toutes les pierres, sans distinction. I
LES PALMES :
Zora vous les vendra pour cinq cents rubis. €lles vous permet-
tent de nager.
MOON P€ERRL :
€lle vous permet de garder votre apparence dans le "Dark
World". Vous la trouverez dans la tour du “Light World".
LA LANTERNE :
€lle permet d'allumer les torches.
Les boomerang :
Il en existe deux. Un bleu dans le chdteau d'Hyrule et un rouge
que vous donnera la fée de la cascade de "Waterfall OFf
Wishing".
LES BOMBES :
€Elles peuvent faire des trous dans les murs et détruire certains
ennemis.
LES BOUTEILLES :
€lles permettent de faire des reserves de vies et de magie.

i
I
|
\
\
i
|
i
I
|
i
i
i
i
|
|
|
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LE FILET A PAPILLON :

Il permet de capturer des fées, par exemple, pour les mettre
dans une bouteille. On vous le donnera dans le village.

Le livre de Mudora :

Vous pourrez lire les inscriptions mystérieuses. Il se trouve a la
LIBRAIRIE.

Arc et fleches :

Il permet de tuer certains ennemis. Larc est dans "€astern
Palace”.

L€ CHAMPIGNON :

Il se trouve dans la forét perdue (“lost Woods"). On vous
donnera une poudre magique en échange dans le "Magic
Shop".

LE MIROIR :

Il permet de retourner dans le "light World" ou au début d'un

. donjon. Le vieil homme vous le donnera.
- L€ MARTEAU :

Il permet de taper sur des bouts de bois pour passer. Il se
trouve dans le premier chdteau du "Dark World".
La flute :

. €lle permet de choisir un point d'arrivée quelconque dans
| Hyrule.
L€ SCEPTRE :

Il en existe quatre. Les sceptres de feu et de glace permettent
d'utiliser la magie contre différents ennemis. Le sceptre de feu
peut allumer des torches a distance. Le sceptre de Byrna et de
Somaria permettent de ne subir aucun dommage par les
ennemis et de créer des blocs.

LA CAPE MAGIQUE :

€lle permet de devenir invisible. €lle se trouve dans le cimetiere.

Et maintenant
commencons Faventure!

Bien qu'il pleuve et que I'inondation soit proche, vous dormez
paisiblement dans votre humble chaumiére nichée au fond de
la forét. Soudain, une étrange voix vous tire de votre sommeil.
Vous apprenez que Zelda est prisonniére d'un nouvel arrivant
qui a fait main basse sur le chdteau. Votre oncle n'hésite pas
et se lance a la recherche de la princesse en vous disant de ne

| pas quitter la demeure. Vous ne pouvez pourtant pas le laisser

affronter seul les dangers qui I'attendent. Vous décidez donc
de le suivre...

Premier monde: Light Worid.

. Apres avoir entendu le message de la princesse Zelda, ouvrez

le coffre qui se trouve en bas & droite , vous y trouverez une
lampe. A présent, dirigez-vous vers le chateau, utilisez la carte
pour le situer. Vous trouverez un passage secret a I'est du cha-
teau, sous un buisson. Soulevez le buisson et entrez dans le
passage. Vous y trouverez votre oncle qui vous remettra son
épée et son bouclier avant de mourir. Sortez du passage, vous
vous trouverez dans les jardins du chéteau. Lentrée n'est pas
difficile a trouver.

Escaping Hyrule Castle.

Vous voila dans le chéteau, trouvez un escalier et descendez.
N'oubliez pas de prendre les clefs que vous trouverez, ni
d'ouvrir les coffres. Détruisez les soldats ou poussez les dans
le vide. Cherchez la carte, clle se trouve dans un coffre. Apres
I'avoir trouvée, vous vous repérerez plus facilement.

Sur votre route, vous trouverez un boomerang (dans un
coffre). Pour délivrer Zelda, envoyez deux pots sur le gedlier
qui vous laissera la "Big Key" vous permettant de libérer la
princesse. N'oubliez pas d'ouvrir le coffre qui se trouve a coté
de la princesse. Montez ensuite jusque dans la salle aux
trones et poussez, avec l'aide de Zelda, le mur du fond.

€nsuite, allumez les torches, évitez les piéges et vous vous
trouverez dans le sanctuaire. Un vieil homme vous donnera le
premier coeur. Sortez du sanctuaire et dirigez-vous vers la
gauche, vous arriverez dans le village.

Kalarilko Village.

€ssayez de récolter le plus de renseignements, de rubis, de
coeurs, de fléches et de bombes que vous pourrez. Vous en
aurez besoin par la suite. Posez des bombes un peu partout.
€ssayez d'en mettre une devant la maison qui se trouve en
bas, @ gauche du village, c'est celle qui n'a aucune porte et
qui est entourée de broussailles et d'arbres. Achetez votre
premier bocal chez 'homme assis prés de la girouette, pour

cent rubis. lorsque vous aurez fait le tour du village, dirigez- b
vous vers les montagnes de I'est, la ou se trouve le premier |

pendentif. Jetez un coup d'oeil sur la carte, veillez a ce que |

vous ayez le plein de coeur et de magie.

Eastern Palace
(Chateau de I'est).
€tant donné que les plans des trois chdteaux o se trouvent les

endentifs sont donnés avec le jeu, il est inutile de les refaire. |
. . J

Trouvez la "Big Key" qui se trouve dans un coffre et ouvrez le |

v |

gros coffre dans la grande salle pour y trouver un arc. Je vous |

renvoie aux conseils donnés au début si vous avez des ennuis.
Pour détruire les monstres & la fin du chdteau, envoyez leur
quelques fléches; vous arriverez finalement a les détruire.
Vous obtiendrez le premier pendentif, un coeur supplémen-
taire, le plein de vies et de magie. Rendez visite & Sahasrahla
qui vous remettra les "Pegasus Shoes” afin de courir plus vite.
Il suffit d'appuyer quelques instants sur le bouton A. Retournez
au village et repérez une maison un peu a I'écart. €lle ne se
trouve pas dans le vilage méme, mais un peu plus au sud.
Cest la librairie! Au-dessus de la maison, se trouve une plume
sur un livre. €ntrez dans cette maison, vous verrez un livre sur
une étagere, laissant un peu d'espace entre I'étagére et vous.
Appuyez quelques instants sur le bouton A et, grace aux
"Pegasus Shoes", vous foncerez dans ['étagére en faisant tom-
ber le livre. Prenez le et dirigez-vous dans le désert, en bas a
gauche sur la carte, la oU se trouve le deuxieme pendentif.
lorsque vous serez arrivé dans le désert, cherchez un endroit
ou se trouve une pierre, au centre, ol sont gravées des ins-
criptions mystérieuses. Prenez le livre et lisez ces inscriptions
(bouton ¥) et les trois grosses pierres se déplaceront pour
que vous puissiez entrer. Vérifiez que vous avez le plein de
vies et de magie. €ntrez dans le donjon.

Etiek i, suite au prochain numéro.......

(SCHREFFLER Sebastien)
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GRO'I'I'B N°4 :
« Ennemis : Rats
» Protection Millennium Faloon

r‘:’ =
A GRO'ITEN°5
! B Vie (pn.suge t dans la falaise)
B * Bonus Vie secre! a falaise
Yo » Obi-Wan Kenobi &
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Départ GROTTE n°l :
« Pistolets 2 tirs rapides

GROTTEN° 6 :
« Ennemis : Limaces des sables
+ Bonus d’énergie
* Protection pour le Millennium Falcon

T D Vgl SN R

B Ennemis : Hommes des sables
« Protection Millennium Falcon

GROTTE n°2 :

4 » Obstacles : Rochers ; : &
o « Ennemis : Limaces des sables et volatiles SPACEPORT DE MOS EISLEY - CANTINA :
€ « Bonus d’énergie ! + Han Solo &
& 5 4! * Millennium Falcon .
s e « Sortie vers I’Etoile noire €
P

STARWARS

Gréce a cette carte, vous pourrez vous repérer dans les moindres recoins de cette vaste planéte répondant au doux nom de
Tatooine, et y découvrir les différentes grottes dans lesquelles se trouvent les ennemis ou les objets indispensables a la poursuite
de votre aventure galactique. Nous avons donc détaillé tous ces lieux ainsi que tout ce que vous y trouverez. Rlors, bonne chance
et rendez vous a I'heure dite, face a I'étoile noire.
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ROBOWARRIOR

Au premier niveau, se trouve le puits de I'espoir; placez cing
bombes sur sa droite et entrez dedans. Tout & coté, se trouve
le calice. continuez sur votre droite; quand vous rencontrerez
deux murs verticaux, mettez des bombes un peu partout vers le
haut, et vous découvrirez la premiére salle aux idoles. Mettez
deux bombes, la premiére devant I'idole de gauche et la
deuxieme devant l'idole de droite. Vous récupérerez alors un
missile et votre premiere bombe mégatone. Sortez de la salle
et suicidez-vous; prenez ensuite 'option continue et refaites
| ces différentes actions: si vous avez de la patience, vous pour-
| rez ainsi accéder au deuxieme niveau avec tous vos pouvoirs
| et super-pouvoirs et arriver facilement a la fin. Il y a trois
' lampes dissimulées dans le jeu, dans des salles aux idoles: au
| niveaux2-1,4-1et8-2.

CONTRA

* Partez avec 10 vies au lieu
de 3 en faisant haut, haut,
bas, bas, gauche, droite,
gauche, droite, B,A,B,A
(pareil que pour TMNT
mais avec 2 fois BAS).
Faites ce code quand la
page de présentation
s'est arrétée de bouger.
Dans ce jeu, dix vies, cela
~aide beaucoup.

DARIUS +

Pour choisir la diffi-
culté, quand vous arrivez au titre, |
appuyez sur le bouton 1 et 2, deux
fois et rajouter le bouton Select pour
la troisieme fois.

NINJA GRIDEN

Quand "Tecmo Presents 1989"
apparait sur I'écran, pressez en
méme temps Gauche, Bas, A et B.
Puis pressez Start pour commen-
cer le Test Son.

\

SUPER FAMICOM
CABLE PERITEL
ADAPT. UNIVERSEL
JOY INFRAROUGE
DYNA -1
CASTLEVANIA IV
LEMMINGS
SOULBLADER
ACTRAISER

PRINCE OF PERSIA
SUPER PANG
CONTRA IV
B AXELAY

il PARODIUS
TORTUES NINJA IV
SONIC BLASTMAN
OUTER WORLD
AMAZING TENNIS
TINY TOON
JOE AND MAC 2
VALKEN
STAR WARS
MARIO KART
MICKEY'S QUEST
FATAL FURY
VOLLEY BALL Il
KING OF RALLY
KIKIKATAI

TETRIS 2
RUSHING BEAT 2
HUMAN GP
BATMAN RETURNS
ENODO

USHIO AND TORA
MAKENDO

STAR FOX

NOUVELLE CONSOE

JOY & BOUTONS

GHOUL AND GHOST

DRAGON BALL Z N°2

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30

1290 F
149 F
90 F
390 F
120F

250 F

250F
290 F
390 F

390 F
390 F

450 F
450 F
450 F
450F §
450 F
490F §
480 F
480 F
490 F

NEW

NEW

AADESTSTEN

ARCADE SYSTEM 1990 FRS

299 FRS

i VIEW POINT

| REGLEMENT
© CHEQUE

VILLE :
SIGNATURE :

250 F §

250F §

390F |

450F

SONIC 9F
ALIEN STORM 190 F
FANTASIA 190 F
KID CHAMELEON 190 F
STREET OF RAGE 190F
TOKI 190F
WONDERBOY V 60 HZ 190 F
QUACKSHOT 190 F
ii GOLDEN AXE Il 190 F
HELL FIRE 190F
WANI WANI 190 F
OLYMPIC GOLD 190F
STRIDER 190 F
MONACO GP 190F
SHINOBI 190 F
TOM JAM AND EARL 190 F

#& MONACO GP 2
@ GREEN DOG

44 RUE DE MAL
75011 PARIS
TEL :48.05.48.23
METRO
REPUBLIQUE

MEGADRIVE
CABLE PERITEL
ADAPTATEUR
PRO 3

TURBO OUT RUN

TREET OF RAGE Il
HAKAN

NEO GEO

EO GEO + 1 JEU
IOYSTICK NEO GEO
EMORY CARD
LPHA MISSION Il
BASEBALL 2020
URNING FIGHT
ATAL FURY
BASEBALL STAR 2
INJA COMMANDO

ART OF FIGHTING

|

| FRAIS DE PORT :+ 30 F
FoTA
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NEC

Contact

Département 75

Ech. Nes CD Rom, contre S Nes.
Vds. Ech. Ach. jx Nec, S Nes,
Neo Geo. Téléphoner unique-
ment de 18h30 & 20h, au (1) 43
66 63 89.

Déﬁanement 83

Ech. SGX + 1 jx, contre Neo
Geo, ou contre Nec Turbo GT.
(;gntacter Paul, au (16) 94 74 94

Vente

Département 27

Vds. Pc Duo + 7 jx CD : 3790
Frs et Neo Geo + 2 manettes,
garantie + Fl?htman 2900 Frs,
ou contre COI + jx. Vds. S Nes +
jx. TééIphoner aprés 20h, au
(16) 325965 48.

Département 30

Vds. jx Pc Engine : 200frs, Pc
Kid 1, Heavy Unit, Dondokodon,
S Star Soldier, Puzznic.
Contacter Gregory, le week end
gg apres 17h, au (16) 90 25 72

Département 31

Vds. jx Nec : 150 Frs + frais de
port. Contacter Xavier, au (16)
619282 44.

Département 32

Vds. jx Nec : F Soccer : 300 Frs,

ou contre autre jx. Ach. jx S Nes
: M%ystical, Zelda 3... de 250

330 Frs. Contacter Michael, au

(16) 62 09 20 51.

Département 42

Vds. GT + 11 jx : 2300 Frs, ou

contre CD Rom + jx, ou Neo Geo

+ jx. Ach. CD Rom + CD, faire

offre. Contacter Patrick, au (16)
762 01.

Département 42

Vds. jx Nec a prix réduit : P 47,
Pc Kid 2, Power Eleven...
Contacter Couturier Alexis, au
(16) 77 26 38 09.

Département 57

Vds. 14 jx Nec : 130 Frs pee, jx

Neo Geo : Frenzy Football : 550

Frs, et S S1py 350 Frs, ou les 2:
800 Frs. €éléphoner aprés 20h,

au (16) 87 36 26 11.

Département 59

Vds. CGX + jx, vente séparée
o0ssible, ou contre jx SFC, S
es, S Nlntendo Vds. jx S

Nintendo, Nes, SFC.

Téléphoner au (16) 20 54 65 40.

Département 59

Vds. Nec Pc Engine + 4 jx
(Parasol Stars, Jacky Chan...) :
800 Frs. Téléphoner au (16) 27
4806 99.

Département 60
Vds. jx Pc Engine. Téléphoner
au (16) 44 8165 34.

Département 62
Vds. jx Nec : P of Persia : 300
Frs, Dark Legend : 150 Frs,

Vigilante : 150 Frs. Contacter

Laurent, au (16) 21 75 65 62.

Département 62

Vds. CGX + 6 jx (Pc Kid 2,
Populous...) : 1200 Frs, vente
séparée possmle Contacter
ggn;: apres 18h, au (16) 21 24

Département 75
Vds. 20 jx Nec : 150 Frs pce.
ggntacter Paul, au (1) 43 48 26

Département 75

Vds. jx Nec sur CGX, SGX, CD
et Super CD, et jx sur SFC.
ggntacter Denls au (1) 40 50 99

Département 75
Vds. CGX + 6 jx (Pc Kid2,
Cadash...) : 1600 Frs a

débattre. Teléphoner & partir de
18h, au (1) 30 41 92 24.

Département 75

Vds. jx carte, CD, Super CD Nec.
Vds. CD Rom : 1200 Frs, et
cherche contact Nec. Contacter
Ago;):. aprés 19h, au (1) 42 27
5974.

Département 77

Vds. Nec + 6 jx (Pc Kid 1, F
Match Tennis, Power Eleven...),
vente séparée possible : 1200
Frs a débattre. Contacter
Sébastien, au (16) 64 03 49 75.

Département 77

Vds. F Soccer, R Type, et Nbrx jx
au plus offrant, Pc Engine + 1 Jx
: 600 Frs, Zelda2, sur Ne.
(%gntacter Fab, ua (16) 60 05 37

Département 78

Vds. Pc Engine + quintupleur +
2 manette + 1 manette +
Vigilante : valeur 1200 Frs,
vendu : 600 Frs, jx GB de 150 &
180 Frs. Contacter Thomas, au
(1) 60 52 99 50.

Département 83

Vds. SGX + doubleur + 2 joy + 6
jx (1941, FMT, S Volleyball...) :

1300 Frs, ou le jeu : 200 Frs.
Contacter Stéphane, au (16) 94
4508 37.

Département 85

Vds. CGX + 1 pad : 600 Frs, jx
CGX : P Kid2 : 200 Frs, Violent
Soldier : 200 Frs, Veigues : 150
Frs, Overide : 150 Frs. Contacter
g{\nsloghoe aprés 18h, au (16)

Département 91

Vds. jx Nec (Pac Land, Hatris et
Tricky) : 200 Frs pce @ débattre.
Ach. jx de sport et d'arts mar-
tiaux. Vds. jx MD. Contacter
Alex, au (16) 60 19 07 79.

Département 91

Vds. CGX 2 + quintupleur + 2
manettes + 6 jx (Pc Kid2., valeur
- 4300 Frs, vendu : 1500 Frs, sur
MD : Tazmania, Block Out,

Mickey, Castel of Illusion, J
Pond 2. Téléphoner au (16) 64
99 89 55.

Département 92

Vds. jx Nec + jx GB. Contacter
Patrice, au (1) 47 74 67 69.

Département 94

Vds. SGX +4 jx (G&G, Aldynes,
Bomber Man, W Boy) : 1000
Frs, échange contre cartes
jamma. Contacter Frederic, au
1) 43 28 5248

épartement 95
Vds. Nec GT + CGX + 2 Pads +
10 jx : 2800 Frs, valeur : 6000
Ergs Corsnacter Agnes, au (16) 39

Département 95

Vds. jx entre 150 et 200 Frs :

Dead Moon, J Chan, F1 91, FM
Tennis. Contacter Frederic,
apres 18h, au (16) 34 50 63 58.

Neo-Geo Lynx
Achat

Département 4

Ach. jx + manette Neo Geo,
recherche contact sur Neo Geo,
dans le 04, ou le 83. Contacter
Sylvain, aprés 19h, au (16) 92
795559,

Département 59

Ach. jx Neo Geo de 400 a 800
Frs (Worl Heroes, F Fury 2, Last
resort). Contacter Tan Laurent,
158 rue de I'epeule, 59100
ggubaix, ou au (16) 20 24 02

Département 59

Ach. Neo Geo avec ou sans jx.
Vds. jx SFC, S Nes (S Blastman,
Qut of this World, Amazing
Tennis). Contacter Jerome, au
(16) 20 29 04 96.

Département 65

Ach. Neo Geo + 1 jeu + 1 ou 2
manettes : 2000 Frs maxi sui-
vant jeu. Contacter Frederic, le
week end, au (16) 62 45 42 85.

Département 66
Ach. Neo Geo + 1 jeu : 1500 Frs.
ggﬁmer David, au (16) 68 55

Département 74
Ach. jx Neo Geo de 400 a 900
Frs.1 - ggtacter Hugo, au (16) 50

Département 77

Ach. jx sur sur Lynx, faire offre
et échange Rygar contre jx ayant
la meme valeur. Contacter
Frederic, au (16) 60 60 02 15.

Département 78

Ach. Neo Geo + jx. Vds. S
Nintendo + jeu, ou contre Neo
Geo + jx + 1000 Frs. Contacter
Habri, au (16) 30 43 60 07.

Département 92

Ach. Tous jx sur Neo Geo, et
vends jx SFC et MD. Contacter
Christophe, au (1) 46 45 15 58.

Département 93
Ach. Neo Geo, avec ou sans jx,
entre 1000 et 2000 Frs maxi,
dans la région de Paris.
Contacter Edgar, aprés 19h, au
(1)43327529.

Département 93

Ach F;x Neo Geo : Sengoku, Art
ighting, F Fury2, N

Combat .. & prix raisonnable.

Téléphoner aprés 19h, au (1) 43

09 29 64.

Département 94
Ach. Neo Geo + 1 jeu : 1900 Frs,

SGX + G'n'G + Aldynes, Jlax,

WBoy, Bomberman : 1000 Frs.

Contacler Frederic, aprés 20h,
au (1) 4328 52 48.

Contact

Département 6

Ech. sur Neo Geo : F Fury,
contre  Mutation  Nation.
Contacter Cedric, vers 18h, au
(16)9393 27 72.

Département 31

Ech. S Nes + 5 jx (Star Wars...)
+ adaptateur + 2 pads, contre
Neo Geo + 2 jx. Contacter Eric,
au (16) 6107 15 34.

Département 83

Ech. Vds. Ach. Nbrx jx sur Neo
Geo et SFC. Contacter Siegfried,
au (16) 94 33 84 40.

Département 85

Ech. MD + 4 jx (King's Bounty,
Jordan vs Bird, Greedog, Bulls
vu Lakers), contre Neo Geo avec
ou sans jx. Contacter Anthony,
gzzweek end, au (16) 51 33 84

Département 91

Ech. S Nintendo + AD 29 + Zelad
US, SF2, US, Soulblazer, M
Quest US, Pilot Wings, Mario 4,
contre Neo Geo + 2 jx de baston.
Contéicgtgr Benjamin, au (16) 69

Département 92

Ech. Nec + 3 jx, contre 4 jx Neo
Geo. Ech. Ach. Vds. jx sur Neo
Geo, SFC, S Nintendo. Contacter
Stéphane, au (1) 46 30 09 52.

Département 94
Ech. Vds. Ech. jx Neo Geo.
Contacter Laurent, aprés 18h, au
(1)4969 00 83.

Vente

Département 2

Vds. Neo Geo + 1 manette +
transfo + M Lord et Ninja
Combat : 2000 Frs, sur Md :
Lakers vs Celtics, Winter Games
et Populous. Téléphoner au (16)
23612153,

Département 13

Vds. Combo Av + 1 jx : 2700
Frs. Contacter Romain, sur
Marseille uniquement, au (16a
42861958

Département 38

Vds. ou Ech. Burning Fight,
Cyber Lip, Asso 2, sur Neo Geo.
Ach. jx sur Neo Geo. Téléphoner
le week end ou le mercredi,

apres 19h, au (16) 76 89 72 58.

Département 54

Vds. Neo Geo + 1 manette + M
Lord et 2020 Baseball : 2500
Frs. Contacter Olivier, au (16) 83
3051 17.Département 75

Vds. Ach. Ech. jx Neo Geo, S
Nes et Nec. Vds. magazines pour
consoles. Téléphoner unique-
ment de 18h30 a 20h, au (1) 43
66 63 89.

Département 77

Vds. Lynx + Sij + 1 adaptateur
secteur : 1100 Frs, vente séparée
possnble Téléphoner au (16) 60
6002 15.

Département 77
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Vds. Neo Geo + Raguy, M Lord
+ memory card : 3000 Frs sous
garantle Contacter Fredy, aprés
0h, au (16 ) 60 02 91 66, ou 60

Département 78

Vds. gx Neo Geo : Soccer Brawl :
800 Frs, et Blue's Journey : 550
Frs. Contacter Pierre, au (1) 39
7577 28.

Département 78

Vds. Neo Geo + 2 manettes :
1600 Frs + N Commando : 800
Frs + G Pilot : 600 Frs + Riding
Heroes : 600 Frs + carte : 10!
Frs, ou le tout : 3000 Frs.
Contacter Benoit, aprés 18h, au
(16) 34 84 89 23.

Département 80

Vds. jx Lynx : Blue Light, Hard
Drivin, Xybots, Scrapiard Dog :
entre 200 et 230 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 22 95 25 56.

Département 91

Vds. art of Fighting sur Neo Geo.
Contacter Arnaud, aprés 17h30,
au (16) 60 75 42 61.

Département 91

Vds. GG + Donald : 900 Frs.
Vds. Ech. Ach. jx Neo Geo. Ach.
Pc Engine GT + jx @ moins de
1000 Frs. Ach. jx S Nintendo,
SFC, S Nes a moins de 300 Frs.
Contacter Alexandre, au (16) 60
1156 95.

Département 91
Vds. jx Neo Geo et SFC.
Téléphoner au (1) 60 86 23 25.

Département 93

0ds. Lynx2 + 6 jx (Blue Li?ht,
Golf, Road Blast...) + transfo
1100 Frs sous garantie.
Contacter Thierry, aprés 19h, au
(1) 48 65 96 08.

Département 95

Vds. Art of Fighting sur Neo Geo
: 1200 Frs, M Lord : 500 Frs..
Contacter Sébastien, au (16) 39
8529 87.

NINTENDO
Achat

Département 6

Ach K7 occasion, échange pos-
sible. Contacter A Feignoux, 185
Ch Costiere, Bt E, 06000 Nice.

Département 62

Ach. sur S Nes : Another, Tiny
Toons : 300 Frs. Contacter
Alain, apres 18h, au (16) 21 53
44 58.

Département 69

Ach. Ech. Vds. jx S Nintendo
(Jap Fra US), posséde Star
Wars, Tiny Toons, W

Commander...  Contacter
Christophe, au (16) 78 08 97 02.
Département 71

Ach. sur SFC : jx de Tennis,
Soulblazer, faire  offre.
Téléphoner au (16) 85 34 37 73.
Département 75

Ach. SFC, ou S Nes + Nbrs jx +
“)ypad prix & dénattre. Ach. jx

0 Geo + console compléte, a
bas prix. Contacter Adel, au (1)

4205 86 39.

Département 78
Ach. tous jx S Nintendo, S Nes,
SFC (Soulblader US, M Quest, A
Famiuly. ..). Contacter Johan, au
(16) 39 7551 69.

Département 94

Ach. MAgical Quest sur S
Nintendo et vends Shinobi sur
MS : 70 Frs. Contacter Frederic,
au (1) 48 93 85 98.

Département 94

Vds. jx SFC. Ach. Nec + jx.
Contacter Gaetan, au (1) 49 80
97 49.

Département 94

Ach. S Nes + jx & prix sympa, ou
contre A500 + ext + jx + souris +
joys. Contacter J Marc, au (1) 48
86 76 00.

Département 94

Ach. Ech. Vds. Nbrx jx sur S
Nintendo, Nes et SFC, avec boite
et boite (Aclraiset, Soublader,
Dragon Quest...) Contacter
Cristophe, au (1) 43 68 27 23.

Département 95

Ach. sur SFC : Ramna avec noti-
ce : 350 Frs. Contacter Mikael,
apres 18h, au (16) 34 14 26 94.

Département 17

Contact

Département 6

Ech. Vds. Nbrx jx sur S Nes, S
Nintendo, SFC. Contacter
Franck, a partir de 20h30, au
(16) 931494 78.

Département 13

Ech. F Fantasy, Mystic Quest
US, contre F Fantasy 2, ou le
vends 400 Frs. Téléphoner aprés
19h, au (16) 90 98 42 81, ou 90
9679 12.

Département 13

Ech. 520 STE contre jx S
Nintendo Fra, Us, Jap dans le 13
uniquemel?; Téléphoner au (16)

Département 20

Ech. sur S Nes : S Probotector,
SF 2, A World, S of Road.
Cherche P of Persia, Soulblader,
J Connors en vf et US.
Téléphoner au (16) 95 65 08 84.

Département 30

Ech. S Nintendo + 5 jx contre
Neo Geo + jx, ou AS00 +x.
Contacter David, aprés 17h30,
au (16) 662389 41 .

Département 31

Ech.  jx:-SFC: s " FaFight]
Soulblader, Turtles 4. Contacter
Karim, au (16) 619024 78.

Département 34

Ech. S Nintendo + 5 jx, contre
Neo Geo + 2 jx. Contacter Mr
Santa Alexis, 3 rue du muguet,
34480 Pouzolles.

Déﬁanement 59

jx SFC : Magical Quest,
Another World, Contra 3, Zelda
3, A Family. Contacter Franck,
apres 18h, au (16) 20 45 13 89.



Département 59

Ech. jx S Nes : A Family, S
Scocer Champ, Bulls vs Blazers,
NHLPA Hockey, et recherche J
MAdden 93. Contacter Thierry,
au (16) 20 64 85 48.

Département 60

Ech. S Fighter, contre S Mario
Kart. Contacter Christophe, au
(16) 44 07 37 23.

Département 61

Ech. jx sur S Nintendo ISJ and M,
Mickey, Lemmings, FF Legend
2, F Zero, SF 2), cherche : F
Fury, FF Legend 5, C Crock,
RAnma 1/2, ou 2... Téléphoner
e soir, au (16) 33 25 62 08.

Département 62

Ech. GB + 4 jx (Tetris, Batman 2,
Trackmeet, TMHT) + Gamelight,
contre GG + jx + adaptateur sec-
teur si possible. Contacter
MAllory, au (16) 21 53 50 42.

Département 62

Ech. GB + 4 jx (Batman,
TMHT...) + Gamelight, contre
GG + jx + adaptateur secteur si
possible. Contacter Mallory, au
(16) 21 53 50 42.

Département 62

Ech. Zelda 3 Jap, contre autre
jeu sur S Nintendo, SFC, S Nes.
Contacter Jeremy, aprés 20h, au
(16) 21394173,

Département 68

Ech. jx SFC : Soublader, contre
Goemon Fight. Contacter Tarik,
au (16) 893976 31.

Département 73

Ech. Pilot Wings. Vds. sur S
Nintendo, jx MD. Ech. 2 jx MD
contre 1 nouvautée GB.
Contacter Laurent, au (16) 79 07
70 40.

Département 76

Ech. S Nes compléte, contre
SFC compléte. Contacter
Sébastien Durand, 7 lots Beau
Soleil, 76400 Ganzeville.

Département 77

Ech. jx SFC : Zelda 3 vf, Axelay,
A World, P of Persia,
Spiderman, S Mario Kart,
Simpsons, Actraiser, Rishing
ggaé.BTeléphoner au (16) 60 20

Département 78

Ech. jx S Nes, cherche Another
World, Tortles 4... Téléphoner
aprés 17h, au (16) 30 58 30 43.

Département 91

Ech. S Nes + 5 jx + 2 manettes,
contre Neo Geo + 2 jx + 1 ou 2
manettes. Contacter Gabriel, au
(16) 69 07 97 59.

Département 91

Ech. S Nes + Magical Quest +
MD + 2 manettes + adaptateur
Jap, contre Neo Geo + 2 jx +
manettes, ou 2500 Frs.
Téléphoner au (1) 69 445 47 45.

Département 92
Ech. GB, sous garantie + 3 jx
(Tetris, Batman, Dinoblaster),
contre GG , sous garantie + 2 jx.
Contacter Gilles, vers 17/18h, au
(1) 46 64 45 06.

Département 95

Ech. S Nintendo + 5 jx (Stars
Wars, Beep Beep. ..), contre Neo
Geo + jx a débattre. Contacter
(Olll)nggr apres 17h, au (16) 39 61

Déﬁanemem 95

Ech. S Nintendo + adaptateur
Jap/US + 6 jx (A World,
Zelda...), contre Neo Geo + 3 jx
sur Paris et sa région. Contacter
Nicolas, au (1) 34 16 55 30.

Vente

Département 3

Vds. jx S Nes : A Familly, Rival
Turf, Joe and Mac, Mario World.
Contacter Olivier, aprés 18h, au
(16) 70 20 62 69.

Département 4

Vds. sur S Nintendo : S EDF :
350 Frs, S Probotector v : 450
Frs, cherche Terminator 2, Alien
3, Star Wars, S Blues Brothers,
Mario Kart. Téléphoner au (16)
92 8367 97.

Département 6

Vds. sur S Nintendo : Zelda 3,
Pilot Wings, A World, S R Type.
Contacter Marc, aprés 16h30, au
(16) 93 74 48 65.

Département 10

Vds. S Nintendo + Scope + 11 jx
: 5500 Frs a débattre, valeur
7000 Frs, cherhe Neo Geo + jx
bon prix. Vds. jx Nec. Contacter
Julien, aprés 18h, au (16) 25 40
98 98.

Département 13

Vds. jx S Nintendo (Pilot Wings,
Castelvania, A FAmily...) : entre
300 et 350 Frs. Contacter J
Michel, au (16) 42 27 41 77.

Département 16

Vds. S Nintendo + 7 jx (SF2, S
Aleste, S G&G...) : 3000 Frs, ou
contre Neo Geo + jx. Téélphoner
au (16) 45 69 78 54.

Département 17

Vds. jx Nintendo de 100 a 200
Frs : Megaman 2, Zelda 1, SMB
1, Robo Warrior, G'n'G.
Contacter Sébastien, au (16) 46
477100

Département 19
Vds. 8 jx de 150 a 225 Frs
&Grem!ins 2, 0D 2, Zelda 2, J
han.. g‘ Contacter Berytand,
,au (16) 55 23 23 02.

Département 34

Vds. jx sur Nintendo : Blades of
Steels a 150 Frs, et achéte Toki :
200 Frs. Contacter Serge
Barberi, aprés 18h30, ua (16) 67
793527.

apres 18

Département 35

Vds. Un Squadron : 250 Frs sur
S Nintendo, ou échange.
Contacter Thierry, au (16) 99 38
98 30.

Département 37

Vds. S Nintendo + SF 2, Axelay,
Probotector, R Type : 2500 Frs,
MD + Sonic, A Beast, S Off

Road, TF 4 : 1500 Frs.
Téléphoner au (16) 47 64 31 29.
Département 39

Vds. Nes + 4 jx (Mario 1,

Gremlins 2, B Fighter, Turtles 1),
ou contre S Nes + S Fighter2 :
1000 Frs. Contacter Franck,
aprés 19h en semaine, au (16)
84424776.

Département 41

Vds. ou Ech. jx S Nintendo, pos-
séde S G'n'G, et S Tennis, contre
jx S Nintendo, S Nes, ou SFC.
s[))gntacter Alex, au (16) 54 80 07

Département 42

Vds. jx GB : Terminator 2, et S
Mario lland : 220 Frs pce, GT
Spiderman : 100 Frs. Contacter
CarI.Bapres 18h, au (16) 77 71
60 58.

Département 44

Vds. MD + 2 jx + 2 manettes +
livres : 700 Frs a débattre.
Contacter Olivier sur Nantes,
apres 18h, au (16) 40 76 55 39.

Département 47

Vds. sur S Nintendo : S Mario4 :
300 Frs, F Zero : 350 Frs, Zelda3
: 380 Frs, SF 2 US : 450 Frs,
vente uniquement dans le 47.
Téléphoner au (16) 53 65 85 98

Département 49

Vds. jx sur SFC : Axelay, S
G&G, et sur S Nes : Mario Kart :
450 Frs pee. Contacter Fred,
aprés 18h, au (16) 41 73 16 83.

Département 54
Vds. jx Nintendo : 250 Frs pee.
Contacter Dominique, au (1) 82

Lemmings, Actraiser, Gin's. Ech.
ng+4jx:850F(s,GB+3jx'
600 Frs (MD, ou jx SFC).
Contacter Martial, de 19 a 21h,
au (16) 27 74 00 37.

Département 60

Vds. S Nes sous garantie + 6 jx
(SF 2, WWF, NCAA, NBA...) :
2900 Frs. Contacter Cedric,
agres 2030, au (16) 44 88 17
78.

Département 62

Vds. jx S Nintendo, posséde : P
of Persia, Axelay, Castelvania 4
et Turtles 4. Contacter Simon, au
(16) 21 56 38 52.

Département 62

Vds. Zapper + 4 jx Nes (D Hunt,
Magaman 2, TMHT 1 et
Robowarrior. Contacter Vincent,
apres 18h, au (16) 21 54 48 16

Département 64

Vds. console Nes + 5 jx, valeur
1800 Frs, vendu : 700 Frs,
Lgephnner au (16) 59 32 37 43

Département 72

Vds. jx Nes : Robocop : 230 Frs,
D Dragon 3 : 300 Frs. Contacter
Mickael, le soir, au (16) 43 24
89 26.

Département 73
Vds. jx S Nintendo : 300 Frs.
Teéléphoner au (16) 79 60 03 89.

75

3329 40.

Département 54

Vds. jx S Nintendo : Castelvania
4: 350 Frs et F Zero : 300 Frs,
ou le tout : 550 Frs. Contacter
Benjamin, aprés 18h, au (16) 83
533515,

Département 54

Vds. SFC + SF 2, et Contra 3 :
1900 Frs. Ach. jx Neo Geo.
Téléphoner aprés 18h, au (16)
837547 83.

Département 58
Vds. jx Nes : 150 Frs pce, (D
Tales, Top Gun, Bubble

Bobble...). Contacter Arnaud
Munoz, au (16) 86 57 90 15.

Département 58
Vds. T Ninja 4 et Parodius sur
SFC Jap : 400 Frs pce.
Contacter Sylvain, au (16) 82 78
83 55.

Département 59

Vds. Ech. S Aleste Fra, et Best of
Best US, contre Tiny Toons, M
Quest, S Stars Wars, Road
Runner, faire offre. Contacter
Pascal, au (16) 28 41 57 91.

Département 59

Vds. jx SFC : Axelay, G'nG,
Aguri Suzuki, prix a débattre.
Contacter Francois, au (16) 20
63 99 85.

Département 59

Vds. jx Nes : Mario 3, Bug's
Bunny, D Tales : 300 Frs pce,
TMHT, Mario 1 : 200 Frs pce.
Teéélphoner au (16) 27 34 64 97.

Département 59
Vds. Ech. jx SFC US, Fra, Jap :
Mario Kart, Soulblader, Axelay,

0
Vds. S Nintendo + 8 jx (SF 2...)
+ adaptateur universel : 3500
Frs, pas d'échange, ni de vente
séparée. Téléphoner au (1) 43
5566 71.

Département 75

Vds. Axelay Jap, valeur : 649
Frs, vendu : 550 Frs. Téléphoner
apres 18h, au (1) 43 45 46 56.
Département 75

Vds. SFC + 7 jx (avec boite et
notice) : 2100 Frs, MD + 4 jx +
pistolet + T2 : 1000 Frs
Contacter Hakim, aprés 18h, au
(1)47 00 89 83.

Département 75

Vds. Nes + 2 manettes + pistolet
+ S Mario 1 et 3, T Ninja,
Section 2, Golf, Duck Hunt :
1000 Frs. Contacter J Baptiste,
en semaine apres 18h, au (1) 48
748331

Département 75

Vds. jx et console SFC, GB, GG,
MD, Nes? Nec, GT, MS, Lynx et
Neo Geo. Contacter Cyril, au (1)
45 51 25 00.

Département 75

Vds. S Tar Wars Jap : 500 Frs.
Contacter Steve, au (1) 45 65 26
13.

Département 75
Vds. jx S Nes : R Turf, Amazing
Tennis, Castelvania 4 de 150 a
350 Frs, Tennis , 1941... sur
SGX : 150 Frs. Téléphoner au
(1)47080170

Département 75
Vds. jx S Nintendo : R Type, et S
Soccer : 300 Frs. Téléphoner au
(1) 42514478,

Département 75
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Vds. 3 jx sur SFC et S Nes :
Soulblader, Zelda 3, et Magician
Quest : entre 200 et 300 Frs.
Contacter Fabrice, au (1) 42 54
08 94.

Département 75

Vds. jx sur S Nes (S R Type, S
Soccer). Téléphoner au (1) 42
514478

Département 75

Vds. GB + 68 jx (SML, Dr Mario,
Pacman, Tennis...) : 1950 Frs,
ou les jx : 1500 Frs. Contacter
Didier, au (1) 46 65 44 17

Département 75

Vds. GB_complet + 24 jx, valeur
: 9000 Frs, vendu : 3000 Frs.
Coqtgcter Bernard, au (1) 40 36
0710.

Département 77

Vds. Nintendo + 6 jx S Mario 1
et 3, Zelda 2...) + 2 manettes +
Zapper : 1500 Frs, & débattre.
Contacter Guillaume, au (16) 60
012986

Département 77

Vds. jx SFC et S Nes de 350 a
500 Frs. Contacter Cedric, apres
18h30, au (16) 64 39 22 28,

Département 77

Vds. 3 jx SFC : F Fury, Mario
Kart et Mickey : 1250 Frs, ou
entre 375 et 440 Frs, Neo Geo +
1 jeu + transfo : 1900 Frs.
Contacter Marc, au (16) 60 05
55 89.

Département 77

Vds. GB + 5 jx + sacoche (Tetris,
S Mario...) 900 Frs.
Téléphoner aprés 17h30, au (1)
60 06 70 39

Département 78

Vds. Nintendo + 8 jx : 1300 Frs.
Contacter Laurent, au (1) 34 61
79232 et demander le poste :
14,

Département 78
Vds. S Nes sous garantie + S
MArio 4, X Men + adaptateur :
900 Frs. Contacter Aymeric, au
(1) 346517 06.

Département 78
Vds. GB + Tetris et achéte Mario
4 sur S Nintendo. Téléphoner au
(1)39512697

Département 78

Vds. sur S Nes : WWF : 250 Frs,
SF 2 : 350 Frs, F Zero : 250 Frs.
Contacter Steven, au (1) 34 62
2520.

Département 78

Vds. Mario Kart sur S Nes : 345
Frs. Contacter Sébastien, au (16)
397590 30.

Département 78

Vds. S Nintendo + 9 jx (SF2, X
Men, R Runner...), valeur 6000
Frs, vendu : 3600 Frs, ou contre
Neo Geo + jx + 2 manettes si
possible. Téléphoner au (16) 30
591279,

Département 78

Vds. Road Runner, sur S Nes :
400 Frs, échange possible.
Télephoner aprés 19h, au (1) 34
62 44 37

Département 78

Vds. SFC + SF 2 et Zelda3 US +
adaptateur universel : 1600 Frs,
Nec + jx a vendre, Contacter
Brice, au (1) 39 58 32 89.

Département 84

Vds. jx S Nintendo : S Fighter 2,
Rival Turf, A Family, Pilot
Wings... de 250 a 400 Frs, ou
échange, sur la région.
Contacter Thierry, aprés 18h, au
(16) 90 72 22 76.

Département 86

Vds. sur S Nes : Blade of Stell,
Rygar, Probotector et D Dragon
2:200 Frs pee. Contacter Manu,
au (16) 49 56 37 76.

Département 90

Vds. jx S Nintendo : S
Probotector, Tortues 4, Pilot
Wings : 350 Frs, jx MD : 300
Frs. Téléphoner au (16) 84 28
7359.

Département 91

Vds. jx MD : Turtles : 200 Frs,
Punch lut : 200 Frs, Robocop :
150 Frs, Galaga : 150 Frs.
Contacter Francois, au (16) 60
1016 41

Département 91

Vds. S Nintendo + 6 jx (T Ninja,
Contra 3, Soccer, Mario...) +
Adaptateur USA, valeur : 3800
Frs, vendu : 2800 Frs.
Téléphoner le soir, au (16) 69 01
5479.

Département 91

Vds. jx S Nintendo : D Strike,
Rocketer, Lemmings, et sur MD :
F22 : 250 Frs. Téléphoner au
(16) 60 89 15 52.

Département 91

Vds. SFC + adaptateur + 4 jx (SF
2, Tennis...) : 2800 Frs sous
garantie. Contacter Renaud,
apres 19h, au (16) 60 11 87
48 Département 91

Vds. S Nintendo + Nbrx jx (SF2,
Zelda 2, Axelay...). Contacter
Fabrice, aprés 17h, au (16) 60
8458 47.

Département 91

Vds. Ach. jx sur SFC, S Nes, S
Nintendo. Contacter Nicolas,
apres 18h, au (1) 64 9117 35.

Département 91

Vds. S Nintendo + adaptateur +
SF 2, Mario 4, Mario Kart,
Parodius, S Soccer : 2000 Frs,
GG + Donald, Columns, MGP :
700 Frs. Contacter Serge, au
(16) 6983 26 71.

Département 91

Vds. jx S Nes : Tiny Toons,
NPHL Hockey 93, Star Wars, X
Men, F Fury : entre 250 et 450
Frs. Contacter Fawzi, aprés 19h,
au (16) 60 88 11 70.

Département 91

Vds. jx S Nes : Tiny Toons,
NPHL Hockey 93, Star Wars, X
Men, F Fury : entre 250 et 450
Frs. Contacter Fawzi, aprés 19h,
au (1) 6088 1170.

Département 91

Vds. lot de 15 jx Nes : 2000 Frs.
Contacter Vincent, au (1) 64 99
63 76.



Département 92

Vds. sur SFC : Joe and MAc :
350 Frs. Contacter Eric, aprés
18h, au (1) 46 03 92 37.

Département 92

Vds. S Nintendo + Axelay, Mario
+ adaptateur : 1150 Frs. Ech. jx
Neo Geo. Contacter Gael, au (1)
46 60 43 59

Département 92

Vds. Nes + 6 jx (DD 2, Megaman
2...) + Zapper : 1200 Frs, valeur
2600 Frs. Contacter Mathieu, de
19220, au (1) 46 02 84 69.

Département 92

Vds. jx GB (Menesis 2, Turtle 2,
D Dragon...) : 95 Frs, jx MD &
195 Frs Contacter Paul, au (1)
4506 27 13.

Département 93

Vds. Nes + 2 manette + robot +
Zappers + joy : 800 Frs, 30 jx
entre 170 et 220 Frs. Contacter
Nicole, avant 18h, au (1) 44 43
90 19, et le week end, au (1) 48
6130 64.

Département 93

Vds. jx sur GB venant des USA :
150 Frs pce. Contacter Florian,
au (1) 433062 73.

Département 93

Vds. Mario 4, M Sword, S
Soccer,  Turtles  Ninja,
Soulblader : 250 Frs pce a
débattre. Contacter Patrice,
apres 19h, au (16) 94 61 32 89.

Département 93

Vds. GB + 6 jx : 1100 Frs, ou
contre GB + 2 jx : 800 Frs.
L%élphoner au (1) 48 43 72 40

Département 93

Vds. Nes + 2 manettes + Zapper
+13 jx (SMB1 a 3, D Tales,
Zelda 1...), valeur : 5000 Frs,
vendu 2500 Frs. Téélphoner
aprés 18h, au (1)49 88 01 71.

Département 93

Vds. jx SFC : Star Wars : 450
Frs, Axelay : 400 Frs, Batman :
400 Frs, Zelda : 350 Frs,
Mystical Ninja : 300 Frs, ou
contre jx Neo Geo. Contacter
Fabien, aprés 18h, au (1) 48 47
32 90.

Département 93

Vds. jx GB (Mario, Ken,
Nemesis...) : 120 Frs pce, GB +
cable + Tetris + Caseboy : 250
Frs, sur Paris et région.
Téélphoner aprés 20, au (1) 42
4305 25.

Département 93
Vds. jx S Nintendo, SFC, uni-
quement sur le 75 et sa région.
Contacter Joseph, aprés 19h, au
(1)43 858001

Département 94

Vds. ou Ech. S Smash Tv sur
SFC : 300 Frs, et jx CGX
(Bomber Man + quintupleur et
Tales of the Monster Path).
Contacter Olivier au (1) 48 86 77
75.

Département 94

Vds. S Famicom + 6 jx Zelda 3,
SF 2, Magical Quest, Star Wars,
Soul Blader, Sky Miss + adapta-
teur : 3500 Frs. Contacter
Gregory, aprés 20h, au (1) 43 77
7822,

Département 94
Vds. GB + 8 jx : 1000 Frs
Contactezr Patrice, apres 20h, au
(1)42834276.

Département 94

Vds. Nintendo + Zappeur + 2
manette + puce Jap + 39 jx
(Mario 1 et 3, Megaman 2,
Castelvania 1 et 2...) : 4000 Frs
a débattre. Contacter William, au
(1) 46 71 81 26.

Département 94

Vds. S Mario 3 : 290 Frs, Blue
Shadow : 250 Frs, Simon's
Quest : 200 Frs, S Gatte : 290
Frs sur Nes, ou lot possible.

Téléphoner au (1) 47 40 14 73.

Département 94

Vds. jx SFC : Battle GP : 370
Frs, Actraiser : 290 Frs.
Contacter Khampol, aprés 18h,
au (1) 46 68 16 98.

Département 94

Vds. Nes + 2 manettes + Zapper
+ puce Jap + 40 jx : 4500 Frs,
valeur 10 000 Frs. Contacter
William apres 18h30, au (1) 46
718126.

Département 95

Vds. GB + 9 jx + Light Boy +
malette de transport : 1600 Frs,
et achéte S Nintendo + 1 jeu :
1100 Frs. Contacter Pascal, au
(16) 342813 07.

Département 95

Vds. Nes + Robot + pistolet + 3
jx : 700 Frs et TMHT et Punch
Out : 100 Frs pce. Contacter
Louis, au (1) 34 73 15 03.

Département 95

Vds. Zelda 3 et S F Soccer : 300
Frs oce, S R Type : 100 Frs.
Contacter Sébastien, au (16) 39
852987.

Département 95

Vds. GB + Tetris + cable : 250
Frs et 7 jx (D DRagon, Tennis,
Solar...) : 120 Frs pce, ou GB +
8 jx : 1100 Frs. Contacter
Alexandre, aprés 19h, au (16) 39
8027 79.

Département 95

Vds. S Nes + 1 manette + 7 jx :
2500 Frs, valeur 5000 Frs.
Contacter Thuel Vincent, 9 rue
des Tilleuls, 95170 Deuil la
Barre, ou au (16) 34 28 74 36.

Département 612
Vds. S Nintendo + AD29 ASC2
pad , 3 jx (S Aleste, S G'n'G, F
Zero) : 1800 Frs. Téléphoner au
(16) 33 29 64 30.

SEGA
Achat

Déﬁanemenl 4

Ach. sur MD : European Club
Soccer : 150 Frs. Contacter
Alexandre, entre 19 et 21h, au
(16) 54 7105 33.

Contact

Département 7

Vds. 200 Frs, ou échange
Revenge of Shinobi, Mystique
Defender, Shadow of the Beast.
Contacter Hassen, aprés 18h, ua
(16) 75 93 75 06.

Département 21

Ech. MD + 6 jx (Alien 3, Mickey,
Donald...) + joy, contre Neo
Geo, ou S es+2]x
Télephoner apres 19h, au (16)
803126 84.

Département 40

Ech. ou Vds. sur MD Jap : S
Dancer, Curse, Populous,
Robocop, Flying Shark, WBoy 3,
Winter Challenge, SMGP, , G
Axe : entre 200 et 350 Frs.
Co?)igcter.l Noel, au (16) 58 73
5102.

Département 42

Ech. jx MD (F Table, D Strike,

V\)/noug S Darkness), contre
arrior of Sun, S of Rage2,

Sonic 2, T Force 4. ... Contacter

David, au (16) 77 22 66 92.

Département 59
Ech. jx sur MD. Téléphoner au
(16) 27 4817 87.

Département 75

Ech. sur MD : Last Battle, King's
Bounty, Faery Tale. Contacter
Patrick aprés 18h, au (1) 42 05
9072.

Département 75

Ech. Vds. jx MD et Mega CD...
téléphoner au (1) 42 77 02 70.
Département 76

Ech. jx MD : Hell Fire, T Force 4,
W of lllusion, D Strike, S in the
Drakness, EA  Hockey...
Contacter Mathieu, au (16) 35
827130, ou 3504 41 91.

Département 92

Ech. ou Vds. jx MS et GG : Kick

0ff, G Axe Warrior, Shinobi,

emre 150 et 180 Frs, contre R
Type, G Loc, Batman..

Té!éphoner au (1)46 08 31 37

Département 95

Vds? GG + N Gaiden : 600 Frs,
ou contre 2 jx S Nintendo, ou S
Nes. Contacter Christophe,
aprés 20, au (1) 39 89 76 39.

Vente

Département 1

Vds. MS 2 + 1 manette + 4 jx (A
Beast, Shinobi...) : 500 Frs.
Contacter Alexandre, a partir de
17h, au (16) 50 41 41 29.

Département 13

Vds. MD + 2 manettes : 750 frs,
ou avec Mickey, ou S of Rage
900 Frs, ou 2 jx : 1050 Frs.
Contacter Ludovic, au (16) 91
9338 34.

Département 13

Vds. jx MD et MS (30 jx : Toki,
Spiderman...), prix a débattre.
Contacter Julien, au (16) 90 53
59 6.

Département 13

Vds. jx MD : 320 Frs (Donald,
Sonic, Monaco GP). Contacter
Pierre, sur Marseille, au (16) 91
6136 05.

Département 14

Vds. jx MD : Tazmania : 250 Frs,
S Dancer 200 Frs, Alien 3 : 300
Frs, Tennis + adaptateur : 300
Frs, Batman : 250 Frs, A
Dragron 250 Frs, Terminator 1 :
350 Frs... Vds. MS 2 +
manettes + 6 jx : 700 Frs.
Contacter Eric, aprés 18h, au
(16) 3128 76 33.

Département 16

Vds. jx MD (+ de 30) + jx MS,
GG. Recherche Divers CD de
musiques. Téléphoner le week
end, au (16) 45 66 35 53.

Département 17

Vds. jx MD (Toki, Alesia, Decap

Atack, Out Run, J Madden 92,

Rambo 3), entre 150 et 250 Frs

gge. Téléphoner au (16) 46 74
19,

Département 21

Vds. MS 2 + 1 manette + Sonic
2. 450 Frs. Contacter Benjamin,
au (16) 803141 21.

Département 23

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx
(Sonic, SMGP2...), valeur 3400
Frs, vendu : 2400 Frs. Contacter
Mickael, aprés 18h, au (16) 55
6500 00.

Département 29

Vds. jx MS : Out Run, Shinobi,
American Pro Games, A Bunner,
Spellcaster : 150 Frs pce.
Téélphoner apres 18h, au (16)
9826 92 12.

Département 29

Vds. MD + 12 jx (Sonic, Mickey,
Fantasia...) : 2800 Frs
Téléphoner au (15) 989573 80

Département 30

Vds. sur MD : Mickey, S Volley,
JB Douglas : 250 Frs pce.
Contacter Sandy, aprés 19h, au
(16) 66 75 28 46.

Département 31

Vds. sur MS : Operation Wolf +
Sega Light Phaser : 150 Frs.
Contacter Raphael, au (16) 61
751182,

Département 31

Vds. jx MD : G Axe : 200 Frs,
prix a débattre. Téléphoner au
(16) 6156 82 11.

Votre département :

.
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Achetex vos jeux vidéo d'oceasion [T
de 30% a 70% moins cher

LA VIDEO

rue des Ecoles 75005 PARIS
(1) 43.290.290+

LOUPE

mpl
DRAGON CRYSTAL
SLIDER

ALTERED BEAST
KUNG FU KID
WORLD SOCCER
GLOBAL DEFENSE
GHOSTBUSTERS
RAMBO III
RASTAN SAGA

LV FVC (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE GAME-GEAR *
99 F
BATTERY PACK 375 F

549 F
ADAPTATEUR SECTEUR 99 F

GEAR TO GEAR T79F

ix (Jeux d'occasion) :
99 F SPACE HARRIER 99 F
99 F WOODY POP 99 F

LS 00 £330 3] (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD)

Exemple de prix (Jeux d'occasion) :

290 F
79 F SHINOBI 99 F
79 F TENNIS ACE 99 F
79 F WORLD CUP ITALIA 99 F
96 F XENON II 99 F
99 F SAGAIA 139 F
99 F AFTER BURNER 179 F
99 F SONIC Il 209 F

[LETXCINTE(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
4

CONSOLE (Frangaise) * 99 F
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79F
MANETTE PRO 2 * 79 F MENACER * 349 F
GAME-GENIE 349 F FANTASTICK * 199 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) :

PAPERBOY 89 F RAMBO IIl 139 F
WRESTLE WAR 89 F STRIDER 139 F
ALEX KIDD 99 F WONDERBOY Il 139F
LAST BATTLE 99 F SUPER HANG ON 179 F
ALISIA DRAGON 139 F  SUPER THUNDERBLADE 179 F
CRACK DOWN 139 F WORLDCUPITALIA 179 F
DICK TRACY 139 F ECCOLE DAUPHIN 299 F
GOLDEN AXE Il 139 F MICKEY ET DONALD 299 F
MOONWALKER 139F SONICII 299 F
OUT RUN 139 F STREETOF RAGE |l 299 F

I XT)(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F

ETUI ANTI-CHOC
GAME-GENIE

TURTLE NINJA
ALLEWAY

[T (+ DE 900 JEI
CONSOLE DE BASE

TORTUE NINJA
BURAI FIGHTER

(LN : o) 4 (+ DE 400 JEUX DI
CONSOLE GAME-BOY avec TETRIS

MOTOCROSS MANIAC 136 F SPIDERMAN

§PONIBLES)

69 F LOUPE LIGHT BOY
249 F HANDY-BOY

349 F
99 F
349 F

Exemple de prix (Jeux d'occasion) :
GARGOYLE'S QUEST 109 F BALLOON KID

Exemple de prix (Jeux d'occasion) :

159 F
119 F DR MARIO 159 F
136 F MARIO ET YOSHI 159 F
159 F

UX DISPONIBLES)
w 290 F
99 F SUPER MARIO BROS 169 F

139 F MISSION IMPOSSIBLE 179 F

SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES

(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES)

CONSOLE SUPER-NINTENDO (neuve) 759 F
CONSOLE SUPER-NINTENDO (+ MARIO KART) 979 F
CONSOLE SUPER-NINTENDO (+ STREET FIGHTER Il) 1090 F
MANETTE SUPERCON II 139 F
ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F

Exemple de prix (Jeux d'occasion) :

POPULOUS 249 F WINGS Il 349 F
ROCKETEER 249 F WRESTLEMANIA 349 F
R TYPE 249 F ANOTHER WORLD 399 F
JAMES BOND JUNIOR 299 F ARME FATALE 399 F

SUPER MARIO KART
SUPER TENNIS

299 F AXELAY
299 F JIMMY CONNORS

NEO-GEO | NINTENDO

Offre

RC : Paris B 385 215 603

SOLSTICE 149 F LOW G MAN 179 F | ZELDA Il 329 F ROAD RUNNER 399 F
CHEVALIER DU ZODIAQUE149 F ZELDA | 179 F | HOOK 349 F MAGICAL QUEST 419 F
WIZARDS AND WARRIORS149 F ZELDA | 239 F | ROBOCORP Il 349 F TINY TOONS 419 F
CONSOLE [[[eJe] o] (NEUVE) 1990 F CONSOLE COFIEGRAFX []+avec 1jeu 499 F
(+ DE 50 JEUX DISPO.) avec 1 jeu 2490 F PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F
MANETTE .. 399F MEMORYCARD 199 F +600 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM)
Exemple de prix : NEUF OCCASION
MAGICIAN LORD 690 F 479 F
FATAL FURY 990 F 690 F CONSOLE [R7 4] * 549 F
ART OF FIGHTING 1490 F 1190 F

I
SUPER SIDEKICKS 1490 P 1190 F + DE 80 JEUX DISPONIBLES A PARTIRDE 129 F

) VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant
le(1) 43.290.290+

Aurore

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non sto
RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 43.

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner d SCORE GAMES |

Métro :

Cardinal Lemoine -

(Nocturne 21 H le mardi)
86.87 Parking Maubert

Avec notre CARTE DE

DM ..o evicnngass bisnsasisnsnsassnss saPRENOM i irts I

ol T ——— A (A : d'une remise

CODE POSTAL................. VB sl | supplémentaire de
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Nous rachetons vos consoles

jeux sur :

«GAME-GEAR «MEGADRIVE
oMEGA CD «LYNX «GAME-BOY
«SUPER-NINTENDO «NEQO-GEO

et échangeons vos consoles et jeux sur:
ol\.E.S oMASTER-SYSTEM «NEC
(voir modalités au magasin)
Paiement immédiat au magasin ou
sous 72 heures maxi pour la province



Département 34

Vds. ou Ech. jx MD (WB 3, Toki,
Growl...) de 150 & 200 Frs.
Cherche contacts pour échange
de jx. Cintacter Valestra Fabrice,
4 rue Voltaire, 34200 Ste, ou au
(16)67 7474 77.

Département 34

Vds. jx MD : Spidermab : 250
Frs, PS 3 : 250 Frs, Shinobi :
250 Frs, Kid Cameleon : 250
Frs, Wadner : 200 Frs. Contacter
Julien, aprés 18h30, au (16) 67
718987.

Département 35

Vds. sur MD : Quackshot : 200
Frs, vente sur le 35 seulement.
Téléphoner le week end, au (16)
99731074,

Département 38

Vds. MD + 4 jx (Quackshot,
Spidermann, European Club
Soccer, Altered Beast) : 1000
Frs. Téléphoer au (16) 76 97 73
43 HR.

Département 44

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx
(Sonic, Quackshot...), valeur
3500 Frs, vendu : 1600 Frs.
Contacter Nicolas, aprés 18h, au
(16) 4043 78 01.

Département 44

Vds. Sonic, Quackshot : 300 Frs,
SMGP 2, D Strike : 500 Frs a
débattre, vente séparée possible.
Téléphoner aprés 20h, au (16)
40 58 93 52.

Département 47

Vds. GG + 9 jx, GB + 8 jx, S
Nintendo + jx, @ bon prix.
Contacter Yann, au (16) 53 65
6522.

Département 51

Vds. jx MD : S of Rage, Sonic,
Robocop, Tazmania, Wonder
Boy 5 : 250 Frs, Quackshot Jap :
200 Frs. Contacter Gregory,
apres 19h, au (16) 26 66 13 25.

Département 54

Vds. Ix MD : Fantasia : 180 Frs,
Donald : 200 Frs, Gynoug : 210
Frs, Kid Chameleon : 230 Frs.
Téléphoner au (16) 83 29 36 71.

Département 55

Vds. GG + Colums, Woodypop +
Mastergear + adaptateur secteur
: 800 Frs, 2 jx MS : 200 Frs,
convector MS/MD : 150 Frs.
Téléphoner au (16) 29 89 73 41.

Département 57

Vds. MS2 + WBoy4, et
Moonwalker : 600 Frs. Contacter
David, au (16) 87 53 55 65.

Département 59

Vds Pro 2 : 200 Frs, et
Wrestlewar sur MD : 250 Frs.
Contacter Vincent, le soir, au

(16) 20 96 03 26.

Département 59

Vds. jx MD : WBoy 3, Phelios,
Side Pocket, ~Tazmania,

Greendog, T Forced. Téléphoner
?ﬂpartir e 17h, au (16) 20 95 28

Département 60

Vds. jx MD (Sonic, D Strike,
Road Rash, J Montana 2,
Monaco GP...) : 250 Frs pce.

Contacter Jerome, au (16) 44 52
08 66.

Département 62

Vds. jx MS : Sscret Command,
Populous, G Axe, N Rescue,
Fantasy Zone : 600 Frs.
Contacter Boris, le mercredi, au
(16) 21 77 01 65.

Département 62

Vds. MD + 5 jx (Sonic, Donald,
Gynoug.) : 1490 Frs, Nec + 3
pads + Stupleur : 690 Frs.
ggr;tgcter Manuel, au (16) 21 39

Département 62

Ech, ou Vds. Splatter House 2 :
250 Frs, jx MS de 60 a 200 Frs,
Nes + pistolet + 5 jx : 1000 Frs &
débattre. Téléphoner au (16) 21
81556 50.

Département 66

Vds. MD (sous garantie& +5x+
2 manettes : 1200 Frs. Contacter
Pierre, entre 18 et 20h, au (16)
68 56 61 70.

Département 68

Vds. MD Fra : 750 Frs,
Quackshot : 250 Frs, King of
Bounty : 200 Frs, GG : 800 Frs,
avec colums, Shinobi : 175 Frs,
Mickey : 175 Frs. Contacter
Yann, au (16) 89 22 00 53.

Département 69

Vds. MS + 7gx + joystick + pis-
tolet : 1200 Frs. Téléphoner au
(16) 74 01 36 35.

Département 71

Vds. jx MD Fra : Centurion, PS2,
Tazmania, J Madden 92, EA
Hockey, Moonwalker, TF2 : entre
250 et 300 Frs. Contacter
Stéphane, apres 19h, au (16) 85
416231.

Département 73

Vds. 25 jx MD entre 150 et 200
Frs (Speed Ball 2, S of the Beast,
J Pond 2...). Contacter Régis,
apres 18h, au (16) 79 69 52 81.

Département 73

Vds. MS + Alex kid + 1 manette :
400 Frs, jx MS : Sonic, Mickeg,
Shinobi, Moonwalker, SMGP,
Summer Game, G Axe, G&G,
Laser Ghost : 130 Frs pce.
Téléphoner au (16) 79 35 26 88.

Département 74

Vds. GG + 4 jx + adaptateur :
1100 Frs. Téléphoner au (16) 50
5319 00.

Département 74

Vds. GG + adaptateur + 2 jx,
sous garantie : 1000 Frs a
débattre. Téléphoner aprés 18h,
au (16) 50 43 77 39.

Département 75

Vds. GG + Tazmania et Shinobi
+ Master Gear : 950 Frs.
Téléphoner apres 19h, au (1) 44
179594,

Département 75

Vds. jx MD : G and Ghost, Twin
Hawk, Ghostbusters, Spiderman,
Rambo 3 : 150 Frs, Predator 2 :
Alien 3, Cpt America : 200 Frs.
Contacter Fabrice, au (1) 43 43
27 57.

Département 75

Vds. MD + 2 pads + stick arcade
+ adaéntateur Jap + 10 jx (mic-
key, SMGP, JM 92...) : 2500
Frs. Contacter Alexandre, au (1)
42314477,

Département 75

Vds. jx sur MD : Fantasia,
Mickey1, Chuck Rock; G Axe, D
Tracy, S Dancer et Eswat, entre
140 et 180 Frs. Contacter
Patrice, au (1) 45 72 29 03.

Département 75

Vds. MD Fra + 8 jx (Sonic,
Mickey, S of rage, Donald...) +
Pro2 + manette : 2300 Frs.
Téléphoner au (1) 42 64 57 52.

Département 75

Vds. por MD, power stick : 300
Frs, Quackshot, sur Lynx : Robo
Squash, Klax, Zendocon : 100
Frs pee, 250 Frs les 3, alimenta-
tion : 50 Frs. Contacter Mathieu,
au (1) 46 47 66 92.

Département 75

Vds. MD + NHL Hockey : 500
Frs. Contacter Flavio, au (1) 42
5405 23.

Département 75

Vds. MD + jx + joystick + transfo
+ péritel sous garantie : 750 Frs,
jx sur MD de 200 a 300 Frs.
ggntacler Paul, au (1) 43 48 26

Département 75

\lds, 13 jx MD (Sonic, Chuck R,
S Darkness, F22...). Contacter
Francois, au (1) 48 87 30 31.

Département 75

Vds. MD Fra + adagtaleur Jap +
12 jx (Sonic, S of Rage,
Quackshot...) : 3000 Frs.
Contacter Gregory, au (1) 43 79
92 57.

Département 75

Vds. GG + 3 jx : 850 frs, CGX +
5 jx + 2 manettes : 900 Frs.
gggtgcler Amaud, au (1) 42 41

Département 76

Vds. MS + 6 jx (S monaco,
Shinobi, Bubble Bobble...) :
1200 Frs a débattre. Téléphoner
au (16) 35 73 48 04 HR.

Département 76

Vds. MS2 + 4 jx (S Monaco gP,
Shinobi, Action Fighter, WBoy) :
800 Frs. Téléphoner aprés 18h,
au (16) 3593 78 47.

Département 77

Vds. jx MD : Urban Champion,
Golf Soccer, Top Gun, Kung
Fu... 130 Frs pce. Téléphoner
au (16) 60 72 08 16

Département 77

Vds. sur MD : Sonic 2 Jap : 280
Frs, S Monaco : 220 Frs, adap-
tateur 50 Frs. Contacter Benoit,
au (16) 60 06 13 99.

Département 77

Vds. GG + 11 [lx + adaptateur
secteur : 1500 Frs, jx Nec CD :
YS 1 et 2, Cosmic Phantasy,
Whoy 3, VigTiIante, S Populous,
Doreamon. Téléphoner au (16)
60 20 44 70.

Département 77
Vds. jx MD : 200 Frs : A

Bunner2, Sonic, Tazmania,
SMGP2, S of Rage, Fantasia,
Mickey, Quackshot...
Téléphoner au (16) 64 25 23 85.
Département 77
Vds. MS 2 + 2 manettes + 9 jx
gSonic. Donald, Mickey,
hinobi...) : 1500 Frs.
Contacter Pierre, aprés 20h, au
(16) 60 29 18 40.

Département 77

Vds. cables pour brancher une
MS, ou MD sur un moniteur
Amstrad Cpc : 100 Frs.
Contacter Nicolas, apres 19h, au
(16) 60 65 93 57.

Département 77

Vds. MD + sonic 2, Monaco,
World of Illusion, J Buster +
adaptateur + 2 pads : 1700 Frs,
ou contre S Nes US + jx.
Contacter Benoit, au (16) 60 06
1399.

Département 78

Vds. MD Jap + 2 manettes + 10
jx (Sonic 1 et 2...), valeur :
6000 Frs, vendu : 1800 Frs.
glggizacter Yann, au (16) 30 62

Département 78

Vds. F{x a 310 Frs, ports inclus :
S of RAge, Mercs, Vapor Trail, G
Axe 2, Robocop, et a 260 Frs :
Hell Fire, Mikey, DJ Boy.
Contacter Laurent, au (16) 30 43
80 90.

Département 78

Vds. MD + 1 manette + 1 tranfo :
400 Frs. Contacter Etienne; au
(16) 34 62 48 92.

Département 78

Vds. S of Rage, Quackshot, W of
Illusion sur MD et sur S
Nintendo Hook, SF 2, M Quest.
Contacter Philippe Richard, 18
Ave Gambetta, 78400 Chatou.

Département 78

Vds. MS 2 + 1 manette + Alex
Kidd, Shinoby : 400 Frs a
débattre. Contacter Gael, aprés
18h, au (16) 30 90 95 52.

Département 78

Vds. MD Jap + 15&)( (Mickey,
Donald, Sonic, WB 5...) +2
manettes : 2500 Frs, GG + 6 jx :
1500 Frs. Téléphoner au (1) 30
56 36 75.

Département 78

Vds. Nbrx jx GG : 150 Frs, adap-
tateur auto : 100 Frs. Téléphoner
au (16) 34 77 43 16.

Département 78

Vds. MS + 25 jx (300 Frs la
console, jx entre 50 et 150 Frs)
+ pistolet. Téléphoner entre 18 et
20h, au (16) 39 50 06 11.

Département 82

Vds. MD : 600 Frs + Sonic, T
Force 2, G Force 2, A Beast, S of
Beast, Quackshot, Shinobi,
Gostbusters : veds, ou échange.
Contacter Fabien, apres 19h, au
(16) 63 65 40 63.

Département 83
Vds. MS + jx + rapid fire : prix
interressant. Téléphoner au (16)
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Département 84

Vds. jxMD , Bossible d'échange,
contre jx MD, ou S Nintendo.
Contacter Clement, aprés 18h,
au (16) 90 70 36 36.

Département 85

Vds. MS + 1 manette + 6 jx
[&Vigilante, Moonwalker, Galaxie
orce...) : 1200 Frs. Contacter

Jerome, aprés 19h, au (16) 39
94,06 33.

Département 85

Vds. MD sous garantie + 2
manettes + jx (Sonic, TF 3...),
valeur : 3200 Frs, vendu : 1990
Frs. Contacter Sylvain, au (16)
5167 14 92.

Département 85

Vds. MS : 350 Frs, jx de 100 a
250 Frs, Control Stick : 150 Frs,
Lighter Phaser : 250 Frs.
Contacter Rodrigue, aprés 18h,
au (16) 5162 32 75.

Département 91

Vds. MS + 5 jx + 2 manettes :
800 Frs. Contacter Marc, apres
18h, au (1) 60 79 14 81.

Département 75

Vds. GG +4 jx (Mickey, Shinobi,
SMGP, Colums) + adaptateur :
1100 Frs, valeur 2000 Frs, sur S
Nintendo : SF2 et Mickey : 300
Frs pce. Contacter Adrien, le
soir, au (1) 46 06 29 82.

Département 75

Vds. MD + 5 jx + 2 pads + 1
malette de rangement : 1100 Frs,
valeur : 2800 Frs. Contacter
Kevin, au (1) 47 66 79 10.

Département 91

Vds. MD + 8 jx + 2 manettes :
1700 Frs a débattre. Contacter
Laurent, au (16) 60 19 11 39

Département 91

Vds. GG + 10 jx (Sonic, Donal,
SMGP...) + loupe + Master
Gear + valise, valeur : 4400 Frs,
vendu : 2200 Frs. Contacter
Ebanck, le soir, au (16) 69 25 97

Département 91

Vds. MD Jap + 10 jx : 2000 Frs,
Joe and Mac (SFC) : 210 Frs, S
Aleste : 300 Frs, S Mariod : 220
Frs, moniteur + adaptateur
console : 900 Frs. Téléphoner au
(16) 64 46 15 14.

Département 92

Vds. GG + 10 jx + adaptateur
secteur + cable GG : 1500 Frs.
Contacter Romain, apres 18h30,
au (1) 46 55 84 88.

Département 92

Vds. GG + 16 jx (Sonic,
Mickey...) : 3700 Frs & débattre,
ou contre Nec GT + 10 jx mini.
Ech. jx Neo Geo (F F, Ninja
Combat...). Contacter Camille,
au (1) 46 56 70 06.

Département 92

Vds. GG + 4 jx (Sonic 2,
Donald...) + adaptateur secteur :
1000 Frs, garantie 10 mois).
ggntacter Pierre, au (1) 47 98 56

Département 92

Vds. GG + 5 jx + adaptateur sec-
teur + 1 Lynx + Paper Boy : 1200
Frs, et échange MD + 5 jx contre
S Nes + 1 jx. Contacter Philippe,
au (1) 46 03 01 39.

Département 92

Vds. MD Fra + 1 joypad + S of
Rage : 750 Frs. Contacter Laurac
Denis, au (1) 47 94 69 80.

Département 92

Vds. pour MD : Popoulus,
Spider, Centurion, J Pond 2 :
220 Frs, port compris.
Téléphoner au (1) 47 30 12 62.

Département 92
Vds. 10 jx MD : D Strike,
Tazmania, Corporation, G Axe2,
T Force 3... 250 Frs pce, ou
offres. Contacter Sabrinba, au
(1) 46 03 00 95.

Département 93
Vds. Nbrx jx MD Kid
Chameleon, Gynoug, Sonic,

Donald, Shinobi, MGP, Alien
Storm... de 200 a 280 Frs.
gmgamer Jimmy, au (1) 48 68

Département 93

Vds. jx MD : S Beast, Tiger,
California Game's, Undeadline +
AD Jap : 850 Frs, jx seul de 160
4 250 Frs. Téléphoner au (1) 48
58 48 28.

Département 93

Vids. GG + Columns + adaptateur
Master Gear et secteur : 1000
5[33' Téléphoner au (1) 48 96 19

Département 93

Vds. jx MD : Sonic, S of Rage,
Joe Montana, T Force 3, de 100
a 200 Frs. Contacter Daniel,
aprés 19h, au (1) 48 95 41 93.

Département 94
Vds. jx MD : Sonic, Fantasia,
Phantasy Star 3, G'n'G, Evil
Hunter... Contacter Robin, au
(1)43399143.

Département 94

Vds. jx MD : Sonic 2, Bulls, TF
4, Mickey, Donald..., ou contre
S of Rage 2 et autres news, ou
vendu entre 260 et 320 Frs pee.
ggnlacter Tong, au (1) 43 78 52

Département 94

Vds. MD + 14 jx (Quackshot,
Sonic, EL Viento, S of Rage...)
+ adaptateur MS : 2500 Frs.
Contacter J Pierre, le soir, au (1)
43 82 34 36.

Département 94
Vds. GG + 9 jx + adaptateur +
Master Gear : 1600 Frs.
Contacter Fabien, apres 20h, au
(1) 4599 37 93.

Département 95

Vds. MD + 6 jx (Sonic 2, TF
4...): 2200 Frs, jx SFC (P of
Persia...). Contacter Fréderick,
gapanir de 18h, au (16) 39 92 13

Département 95

Vds. GG + 7'Lx (Sonic, Mickey,
Asterix, MGP...) : 1500 Frs,
avec adaptateur MS. Contacter
Guillaume, aprés 19h, au (16)
30302357



Noél est passé et tu as recu ta nouvelle console
16 bits, les dernieéres cartouches de jeux, celles
que tu avais demandées et qui te plaisaient. Et
maintenant, que vas-tu faire de ton ancienne
console 8 bits et des jeux qui tournaient
dessus, ceux qui t'ont fait passer de bons
moments ? Tu t'apprétes probablement a les

ranger ou a les vendre, mais a quel prix ? Tu n’en

tireras pas beaucoup, et encore, tu n’es méme
pas siir de pouvoir trouver des clients...

Lassociation “Main dans la Main”, les magazines
Joystick, Joypad, Megaforce et Super Power et
la radio RTL te proposent de faire un geste

s

généreux.

Il'y a plusieurs milliers d’enfants et
d’adolescents qui séjournent pendant plusieurs
mois ou méme pendant plusieurs années dans
les hépitaux francais. Etre opéré et rester
plusieurs jours dans une chambre d’hépital, ca
n’est déja pas vraiment super sympa. Y rester et
y vivre une grande partie de son enfance, c’est

connaitre une grande solitude.

A l'occasion d’opérations de mécénat,
quelques services hospitaliers ont chacun recu
une console et une cartouche de jeu. Tout
comme toi, les jeunes malades se sont pris de
passion pour ces jeux vidéo. Mais ces rares
équipements (une vingtaine, dont quelques
consoles 16 bits, pour plusieurs milliers
d’enfants) ne suffisent pas a leur faire oublier
leur isolement.

Nous sommes persuadés que tu voudras aider
ces enfants malades et leur apporter un peu de
soutien en leur offrant la console dont tu ne te
serviras plus, un ou plusieurs jeux, afin de
contribuer a dédramatiser leur séjour et a briser
leur ennui.

Tous les dons recus resteront dans les
hépitaux: pendant plusieurs années, ils feront
le bonheur d’'un grand nombre d’enfants et
d’'adolescents.

TOI AUSSI, PARTICIPE A CETTE OPERATION “HOSTOS DU CCEUR”. Renseignements : 40 35 48 44

MAIN

HOPITAL NECKER-ENFANTS MALADES 149, RUE DE SEVRES 750

joystick
joypad
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ENTERTAINMENT SYSTEM

Le terrible Shredder, toujours aussi machiavélique, vient d’'envoyer
I'un de ses androides diaboliques avec pour mission de voler la
Statue de la Liberté. Dans ce jeu d’arcade en six grandes étapes,
les Tortues Ninja devront vaincre Shredder, voler au secours de la
Statue et I'arracher de ses griffes. Alors que les Tortues tentent de
se débarrasser de Shredder a jamais, ce dernier tire sur tout ce qu'il
trouve sur son passage, les envoyant voyager dans le temps avec
son rayon de translocation a matrice. Tout en se débattant pour
retourner en 1992, les Tortues pourront-elles vaincre cette armée de
voyous historiques et mener une bataille finale contre Shredder?

Konami® est une marque déposée de Konami Co. Ltd. Les Tortues Ninja®,
Mirage Studios. Licence exclusive de Surge Licensing Inc. Turtles in Time
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