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Faible actualité, ce mois-ci.

Ca repartira de plus belle le mois
prochain. Le prochain numéro sera
super-spécial, avec des super-sur-
prises, mais aussi avec tout ce qu'il
y a super-d’habitude. Mais avec des
trucs en plus. Réservez-le dés
tout de suite chez votre vendeur
de journal le plus proche, ou le
plus préféré.

Les jeux Mac font donc leur
apparition, comme promis. Les jeux
CD aussi, et de plus en plus. Quelle
belle invention, le CD. A I'heure
d’imprimer, on vient de recevoir
des CD sur Mac, ce sont de vrais
films digitalisés. Incroyable. Fantastique.
Vous verrez qu’on peut faire aussi
bien avec un micro qu’avec une
console.

Abus Dangereux (ex-Eclectique
Super Valable) fait une derniére
apparition dans nos pages avant de |

voler de ses propres ailes. Espérons
que ce n'est pas un albatros (faute
de quoi, les ailes en question...). |
Vous pouvez vous abonner dés
maintenant pour recevoir le
numéro | le mois prochain (et les
suivants les mois d’apres).

Dans un mois, le bac, pour cer-
tains d’entre vous. Si vous avez des
astuces et des cheat modes pour
aller au bout sans se planter, I
écrivez-nous. On publiera les
meilleures. Mais travaillez, quand
méme. On ne sait jamais.



ETERNAM, le dernier né des planéeto- |
. parks occupe toute la surface de la
. Terre. Reconstitution grandeur nature
d’époques passées, peuplé de créa-
tures bio-technologiques, il est trés L
prisé par I’élite des populations inter-
galactiques.

: "
- - - f
En recevant votre invitation pour
Eternam vous n’imaginiez pas une
! seule seconde que cette aubaine
pouvait cacher un piége diabolique !

Mais, pour le sourire de Tracy, ne
seriez-vous pas prét a relever tous
les défis ?

Alors, dans ce nouveau monde ou
I'on ne distingue plus le vrai du faux,
saurez-vous faire la différence entre
réalité virtuelle et réalité physique ?

L’Avenir est en jeu...

Je désire recevoir une documentatlon gratuite sﬁr la gamme dej jeux lNFOGHAMES.

NOM: PRENOM
ADRESSE: _
EL.:

oBon a retourner a: INFOGRAMES
e du 1" Mars 1943
' VILLEURBANNE Cedex

INFOGRAMES 1832
enshots PC VGA

Scre




COULL:

Non, un logiciel CDTV ne cofite pas
600 francs, mais environ 290 francs.
J'ai un CDTV et c’est une mer-
veilleuse machine. D’ailleurs, ceux
qui trouvent que 280 francs c’est trop
cher n’ont qu’a s’acheter des CD de
musique, car le CDTV les passe aussi.

M. Crozat, Loire.

En effet, en effet. Au secours. J'avais
dii boire, ou je ne sais quoi: c’est bien
290 francs. J'en profite pour signaler
au passage que le CDTV lit aussi les
disques CD+G, c’est-a-dire un peu
léquivalent du karaoké: images plus
musique plus les paroles de la chan-
son qui défilent en méme temps; et
que contrairement d ce que j'ai écrit
le mois dernier (merci a Alexandre B.
de me l"avoir signalé), il peut lire les
fichiers des CD destinés au Mac ou
aux PC, pourvu que ceux-ci soient
dans un format lisible (IFF, TIFF,
PCX, texte...). Et puis pendant qu’on
y est, vous étes trés nombreux a nous
avoir posé des questions sur la com-
patibilité A500, A500+, A600, A570,
A690, les CD, les joysticks, etc. On
vous prépare un tableau récapitulatif
de ce qu’on peut et ne peut pas faire
pour le mois prochain.

Je voudrais savoir si a force de tester
des jeux, vous ne devenez pas plus
exigeants. Je m’explique. Tortues Nija
n‘a eu que 75% il y a quelques mois
sur ST. Mais je suis slr que si vous
'aviez testé dans les premiers numé-
ros, il aurait eu 80% car il n’est pas si
mal apres tout! Il est vrai qu'a force
de voir des jeux comme Wing com-
mander II, Vroom, on aimerait bien
que tous les autres soient comme ca,
d’ot1 une certaine sévérité.

V. Bertinetti, Paris.

Si, bien siir, nous sommes de plus en
plus exigeants; mais comment faire
autrement? Les programmeurs mai-
trisent de mieux en mieux la pro-
grammation, ils font des prodiges, et

s'il est vrai que Wing Commander
(par exemple) est génial, c’est en
grande partie parce qu'il est extréme-
ment bien programmé. Et donc, les
jeux moins bien programmés ont une
moins bonne note, et nous sommes
moins tolérants. Je ne suis pas siir
que ce soit trés grave, dans la mesure
ou notre réle consiste justement a
désigner le meilleur des jeux. Certes,
Ninja machin aurait été trés bien
noté il y a trois ou quatre ans; mais
actuellement, ce n’est pas le meilleur
jeu qu’on puisse s’acheter pour une
somme d’argent donnée.

Il n'y avait pas de running-gags dans
le dernier Joystick, est-ce donc la fin
d’une grande idée ou juste une pause
avant une reprise plus impression-
nante?

S. Baudéan, Argentan.

Non, ce n'est pas la fin, loin de la. En
fait, on fait des running-gags quand
on a une idée qui nous branche; on ne
se force pas. El puis il y avait quatre
pages d’Abus Dangereux le mois der-
nier, il y en a un numéro entier ce
mois-ci (pour la derniére fois,
d’ailleurs), on ne peut quand méme
pas transformer Joystick entiérement
en journal d’humour! Le but premier,
c’est quand méme les jeux vidéo. Cela
dit, le prochain numéro (double) com-
portera quelques surprises...

Je voudrais m’acheter un Amiga 600.
J'ai quelques questions: qu’est-ce
qu'une cartouche CMOS type carte
de crédit et son utilité? Est-ce bien
intéressant pour un A600 d’y
adjoindre un CDTV? Comment pou-
vez-vous dire qu'il n’est pas compa-
tible avec les modeles précédents
mais que les jeux récents tournent
desus? Est-ce a dire que les jeux
récents ne tournent plus sur les
anciens modeles?

T. Philibert, St Julien

Une cartouche CMOS, comme tu le
dis, a la taille d’'une carte de crédit et
peut contenir jusqu’'a 1 Mo de
mémoire. Beaucoup d'éditeurs se sont
déclarés enchantés de cette innova-
tion, car ils ont 'intention de sortir
des jeux sur carte et non plus sur dis-
quette, ce qui freinerait le piratage.

Il est intéressant de s’adjoindre le
lecteur de CD si les jeux sur CD
t'intéressent. Tu veux mon avis? Si tu
as assez d’argent, prends-le. C'est
vachement chouette d’avoir des cen-
taines de mégas de données dans un
fjeu. Quant a la compatibilité des
modeéles, c’est simple: certains
anciens jeux ne marchent pas sur le
nouveau modéle, et tous les jeux a
partir de maintenant marcheront
probablement sur tous les modéles,
mais s'il faut pour cela en sortir deux
versions différentes (c’est le cas
d’Epic, par exemple).

J'aimerais m’acheter soit une Neo-
Geo soit un PC386DX33. Laquelle me
conseillez-vous?

5. Zagnoni, Taverny.

Le PC. D’habitude; on ne répond pas
a ce genre de questions, mais la... Vu
le prix des jeux Neo-Geo, et vu tout ce
qu’on peut faire en plus avec un PC...

Je suis un des pionniers qui découvri-
rent avec délectation le numéro 1 de
Joystick Hebdo, et je me souviens
qu’a l'époque vous traitiez chaque
machine avec la méme passion, alors
qu'aujourd’hui, cetains comme
Danbiss et Danboss vont traiter les
possesseurs de ST de crétins. 11 faut
quand méme dire que le ST est tou-
jours en vente et que par des actions
comme celles-ci, vous nuisez a sa
réputation.

B. Dugas, Albias.
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Ah non, nuance! Nous nuirions a la
machine si nous disions qu’elle était
mauvaise; ce qui n'est pas le cas. Ce
sont les POSSESSEURS de ST que
nous traitons de crétins, c’est pas
pareil. (et maintenant, prenez la voix
de De Chavanne, regardez la caméra
et dites:) Je blaaaaaaaaaague! C’est
quand méme incroyable. Vous étes
susceptibles comme des poux, les
mecs. C'était amical, et c’était une
maniére de vous pousser au train.
Parce qu’il faut quand méme remar-
quer une chose: il y a autant de ST que
d’Amiga en France, et nous ne rece-
vons pratiquement plus de courrier
sur ST, si ce n’est ceux qui nous repro-
chent de le laisser tomber. Au lieu
d’écrire ca, envoyez-nous des astuces!
Il ne tient qu’a vous que cette rubrique
reprenne son ampleur passée; et cessez
de vous adonner au pyrrhonisme
(excusez-moi, j'ai bouffé chez
Larousse, hier soir).

Pensez-vous que Star Trek, Eye of the
Beholder II, Wing Commander I et II,
et Hook sortiront sur Amiga?
Beaucoup de jeux d’aventure de Sierra
sortent sur PC et pas sur Amiga, pour-
quoi? Pensez-vous créer des reliures?
Pourquoi ne faites-vous pas de pos-
ters dans Joy, ou bien ne vendez-vous
pas une série de 5 posters pour 15 ou
20 francs? Est-il vrai que la Game
Gear existe en blanc? Lorsqu’un tes-
teur teste un jeu, les autres donnent-ils
aussi leur avis et en discutent-ils?
Quand changerez-vous les jeux pour
'abonnement?

Jérome.

Star Trek: oui; Eye of the Beholder II:
il est déja sorti; Wing machin: non,
Quant a Hook, si c’est celui de Sierra
non, si c’est celui d’Ocean, oui.

Les jeux de Sierra ne sortenl pas sur
Amiga c’est parce que tu regardes
ailleurs a ce moment-la (c’est une
attitude freudienne classique: on est
en plein (Edipe, et on oublie de regar-
der sur les rayons de son magasin

d’informatique préféré; c’est le schéma
typique). Car, si l'on compte le
nombre de jeux par machine chez
Sierra, dans les produits vendus
actuellement (sauf éducatifs en
anglais, import japonais et jeux non
importés), on a 35 jeux PC, 30 Amiga,

16 Atari ST, 11 Mac et 5 CD. Reliures:

nous n'y avions pas pensé. A priori,
non, nous n’avons pas l'intention d’en
faire, encore que si vous étes, disons,
plus de 200 millions a nous le deman-
der, on pensera a envisager le cas.

Les posters posent un probléme tech-
nique. Il est impossible d’en mettre un
lorsque le magazine a un dos carré
collé, au lieu d’agrafes. Certains nous
ont objecté que nous avions bien
réussi a mettre l'Eclectique (Abus
Dangereux. C’est vrai, mais ¢a vous
obligerait, pour que le poster ne soit
pas trop déchiré, a le découper avec le
plus grand soin. Ca passe pour un
supplément, pas pour un poster. A
moins que vous n'insistiez (200 mil-
lions).

Oui, la Game Gear existe en blanc.
Mais ce n'est qu'un modéle de
démonstration de Sega qui n'est pas
en vente..

Nous testons souvent les jeux dans
une salle commune, d’ailleurs plongée
en permanence dans le noir pour pou-
voir prendre les photos. De sorte que
chacun regarde du coup de I'a@il les
jeux du voisin; lorsqu’il y a des
“Ooohh” d'admiration, on sait déja ce
qu’en pensent les autres festeurs.
L'inverse existe aussi. Et de la sorte,
tout le monde donne son avis.

Nous changerons les jeux pour 'abon-
nement en septembre.

Pensez-vous que I’Amiga est en fin de
carriere? Dans combien d’années esti-
mez-vous la disparition de I’Amiga
500? Les jeux de cet ordinateur peu-
vent-ils encore rivaliser avec les jeux
de la Megadrive ou de la Super
Famicom?

M. Wilhy, Franceville

Ben ¢a y est, apres les ST, c’est au tour,
des Amiga de faire de la parano. Mais|
non, rassurez-vous, vos machines ne
sont pas en péril. Déja, il faut bien
voir un phénomene: avant que votre
ST ou votre Amiga soit “mort” (qu'il
n'y ait plus de jeu, plus de piéces déta-
chées), la technologie aura suffisam-
ment avancé pour que vous ayez pu
acquérir entretemps une aultre
machine (méme si c’est un modéle
supérieur du méme constructeur) de
bien meilleure qualité, pour moins
cher. Entretemps, et tant qu’il y aura
des gens qui utiliseront leur ordina-
teur réguliérement, ceux-ci ne mour-
ront pas. Et oui, bien entendu, les jeux
ST et Amiga rivalisent avec les jeux
sur Megadrive et SFC. Sauf bien siir
les jeux CD-Rom, mais le CDTV est
un adversaire de taille. Il est question
de remetire un CD-Rom sur le marché
chez Atari aussi.

Pourriez-vous une bonne fois pour
toutes nous éclairer sur l'effet d'une
console ou d’un ordinateur sur une
télé. On me dit que ca déregle mortel-
lement la télé.

O. Bucher, Epinay sur Seine.

Une bonne fois pour toutes: ca ne
dérégle rien du tout. Moins que
Sabatier, en tous cas.

J’ai un ordinateur connecté a un télé-
viseur couleur et j’aimerais enregistrer
les images et le son sur mon magnéto-
scope. Mais en branchant simplement
le cordon péritel de I'ordinateur sur le
magnétoscope, les images sont en noir
et blanc et de mauvaise qualité. Que
faire?

L. Jeauneau, Joué les Tours.

Utiliser une interface péritel CGV
PHS 60 (en vente dans les magasins de
tv-vidéo) ou un équivalent.
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DANN iT! si Loues
€ST A LA DERNIERE
PAGE, cONME ON ne LA
IN DI PUE , JE E SUis
eAS AU BOUT DE
nes eEINVES!

Un magazine anglais, Zero, vient de se faire interdire
de vente dans certains kiosques, car il offrait a ses lec-
teurs une disquette de démo de Cover Girl Poker, de
Sales Curve. Ca a choqué certains parents qui ont porté PV
plainte, et voila. Naturellement ['affaire a fait du bruit
et le magazine s'est mieux vendu que prévu, Alors, je
le dis tout haut: cuisses, porte-jarretelles, et sexe d'un
metre de long. Voila. Allez-y, interdisez-nous, merde,
on ne demande que ¢a!

MAXIS

Maxis, éditeur de Sim City, Earth ef Anf, prévoif de
meftre sur rail prochainement A-Train sur PC, simula-
tion -forcément- qui s’annonce comme un mélange de
Sim City et Railroad Tycoon. Le jeu, qui consistera a
consfruire ef gérer une mégapole équipée d'un gigan-

tesque réseavu ferroviaire, devrait sorfir en
Juin/Juillet. Cela va de soi, tout I'environnement économique des endroits traversés par la voie en sera
modifié, aussi pourrez-vous gérer des stocks ef spéculer. 6 scénarios, correspondant a différentes étapes de
construction vous offriront I'opportuniié de jover a voire convenance. Lorsque le réseau sera opérationnel,
vous pourrez voir le frain se promener dans une fenéfre 3D. Crains qu’un jour un frain ne H'émeuve plus,
comme disait Appolinaire, qui pourtant ne jovait pas sur micro.

Capston annonce la sortie sur PC de Grandmaster Chess, “The world
most powerful chess program”, qu'ils disent. Comme on ne ['a pas
encore testé, pas de commentaire sur sa puissance mais en tout cas,
ce qui est siir, c'est qu'il s'agit du plus beau du genre. Le graphisme
2D ou 3D est en SVGA, ce qui a l'immense avantage d'étre trés

TSRS ‘ lisible, méme en 3D.
Particularité intéres-
sante, ce logiciel
dispose d'un mode
apprentissage expli-
quant les regles en
profondeur. Et en plus,
il parait que “¢a cause”
et qu'il y a des brui-
tages.

CREATEURS DE JEUX...

Si vous avez «réé un jev non vidéo, c’est le moment de le sortir du placard. Le freiziéme concours interna
tional des créateurs de jeux, organisé par la ville de Boulogne-Billancourt, commence bientét; vous avez
jusqu’au 10 juillet 1992 pour envoyer vos maquettes. Les conditions sont les suivanies: les maquettes
doivent éfre envoyées ou déposées au 13éme Concours de Créateurs de Jeux, Cenire Culturel, 22 rue de la
Belle Feville, 92!50 Boulogne Billuncourt; elles doivent étre accompagnées de 2 timbres a 10 francs et

10 timbres a 2,50 francs (pour le retour); comporter le nom, 'adresse et le numéro de téléphone de
Vauteur sur 'emballage; le nom dv jeu sur la maquette elle-méme; ne pas excéder 60cm de longueur; et
comporter un mode d’emploi complet, ductyl ruzhl‘é. Les prix attribués sont le Gobelet d’Or (10.000
francs), le Gobelet d’Argent et le Dé d’Or (5.000 francs chacun), le Dé d’Argent (3.500f), le Dragon d'Or des
jeux de simulation (5.000f) et 2 Coupes de 3.000 chacune. Mais I'argent n’est pas le seul intérét de la
chose; les maquettes étant jugées par un jury de professionnels du jeu de societé, les titres remportés
ouvrent les portes des maisons d'edition. Vous pouvez obtenir un reglement complef en téléphonant av
(1) 47 12 77 09. Attention:pas de jeux micros!



Dyna Blaster, alias Bomber Man, est en retard. On ne sait pas trop ce qui
lvi est arrivé av pauvre petif, une bombe mal placée, un labyrinthe un pev
compliqué, foujours est-il que sa sortie est repoussée, pour PC et Amiga,
jusqu’av mois de Juin.

Rappelons que sous des apparences simplistes, Dyna Blaster est I'un des
jevx les plus amusants ef prenanis de I'année, surtout avec I'option

5 joveurs simultanés qu'il propose.

Dyna Blaster, Hudsons Soft / Ubi Soft.

'PUBLICITE ENCORE

Cette fois-ci, C'est définitif: les jeux seront bient6t coupés par des pages de
pub. Entre Robocod qui était parrainé par Penguin, un fabricant de barres cho-
colatées, et US Gold qui touche des thunes de Coca Cola pour faire la version -

| vidéo des Jeux Olympiques de Barcelone, la tendance est lancée. Ca envahit

| tout, la pub: il y a quelques mois & Rennes et maintenant sur toute la région
parisienne, on peut appeler gratuitement un correspondant au téléphone
pendant 8 minutes si on accepte d'étre coupé par de la pub. Un truc a fabri- |
quer d'urgence: un modem qui détecte les coupures de pub et qui se meten -
veille. Merci d'avance, les constructeurs.

Capstone, en association avec Road [
and Track, numéro des magazines
auto, édité aux Etats-Unis, va bientot
lancer Grand Prix Unlimited, logiciel
de courses automobiles. Ce logiciel
pour PC, programmé par Tom
Loughry, le créateur de Test Drive 3,
vous mettra aux commandes d'une. |
FI dans un décor 3D apparemment a |
tomber par terre. Au programme, (s
Ferrari, McLaren et William. Livré
avec 16 circuits dont Monte-Carlo,
Grand Prix Unlimited disposera d'un
éditeur de circuits permettant de
tout modifier. Les fanas de simula-
tions réalistes seront ravis car il |
faudra également configurer sa |
voiture (freins, pneus, etc.) et le logi-
ciel comportera des séquences sous
la pluie. Enfin, sachez qu'un mode
Caméra et Replay sera disponible.
Euh, 3D oblige.

T

r

UASTER!
@

L’EDOS est une machine intéres-
sanfe. Il s’agit d’une sorte de
gros meuble qui copie des logi-
dels et imprime des manvels d la
demande. Le principe est inféres-
sant pour fouf le monde: les
revendeurs n’onf pas a siocker
des milliers de logiciels qu'ils ne
sont pas sirs de vendre, il levr
suffit d’avoir un master dans la
T'mhine;_les { 0 t'a"e!s sonf moins
chers, puisqu'iis n'onf pas
d’emballage ni de manvels
luxveux; fditeur gagne uuf’:nt,
ef méme plus, puisque pour
plupart dgs lo‘qli,cuiesl‘s', la durée de
vie en sin n’est que d'un
mois ou deux, alors qu'avec
VEDOS, elle est virtvel
lement illimitée. Avire avantage
pour le consommateur que nous
sommes fous: si vous voulez,
maintenant la tout de suife,
acheter, disons par exemple,
Saﬁlens sur ST ou sur Amiga, vous
allez le trouver ou? Pas un seul
revendeur en France n'a en

«e jev qui resfe pourtant excel-
lent, méme s années
apres sa sortie (¢'est un exem

au hasard, il y en a des centaines
d’autres; je dis ¢a parce que
méme chez Loriciel ils n’ont pas
réussi a m'en frouver un exem-
plaire). Par contre, avec I'EDOS,
un revendeur peuf empiler des
centaines de disguettes origi-
nales et les garder plusieurs
années. Bien sir, ¢a pose des pro-
blémes de comptabilisation du

nombre de logicels vendus,
bien siir, certains revendeurs

peuvent éire fentés de ne
pas dédarer les copies qu'ils
effectvent, mais ces pro-
blémes sont confournables.
Il Il en existe une cenfaine
d’exemplaires avjourd’hvi
en Grande-Bretagne; il serait
question d’en faire une
version pour consoles, qui
puisse programmer des car-
fouches ;oﬂ: demande, en
quelques minutes. Vivement que
¢a arrive en France.
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CONCOURS DE FRANCE
DE " PLAYER MANAGER "

Le Cercle Ludivore, une sympathique association, a
mis en place un concours national de Player Manager
avec la participation d'Anco; nous ne résistons pas au
plaisir de les aider en stipulant le réglement, car
l'idée est excellente. Voila ce dont il s'agit. Vous savez
que Player Manager permet de créer des équipes de
joueurs, réutilisables par la suite dans Kick Off et Kick
Off 1. Or, dans Kick Off II, on peut faire s'affronter deux
équipes automatiquement, les deux étant gérées par
I'ordinateur. Le concours consiste donc a créer une
équipe la meilleure possible; elle sera alors opposée
aux autres équipes, comme dans un tournoi de foot
normal. L'équipe gagnante remportera la Manager
Cup, c'est-a-dire la coupe qui est en photo ci-contre.
Pour simplifier les explications, voici le réglement
intégral du concours.

MODALITES D'INSCRIPTION

Vous voulez faire participer votre équipe a la fabu-
leuse Manager Cup? Rien de plus simple. Envoyez-
nous rapidement sur papier libre votre nom, prénom,

. adresse et numéro de téléphone. Joignez-y une enve-

loppe timbrée & vos coordonnées ainsi que la dis-
quette contenant votre équipe de Player Manager.

FONCTIONNEMENT DE LA MANAGER CUP

La Manager Cup est une coupe mettant aux prises les
meilleures formations de Player Manager de France.
Le tirage au sort du premier tour aura lieu dés la
cléture des inscriptions. Lorsque tous les matches du
premier tour auront été joués, vous recevrez le bulle-
tin de presse officiel de la Manager Cup: “Tribune
Manager”, qui vous permettra’ de connaitre tous les
résultats ainsi que le tirage au sort du second tour.
Deux choix se présenteront alors: soit votre équipe
est qualifiée et vous devrez nous envoyer rapidement
une nouvelle enveloppe a vos coordonnées (puisque
la premiére aura servi a vous envoyer le premier
numéro de Tribune Manager). Soit votre équipe est
éliminée et nous vous renverrons directement votre
disquette.

DEROULEMENT DE LA COMPETITION

La compétition a lieu sous forme d'une coupe a élimi-
nation directe. Les matches se déroulent sur une
partie unique (pas d'aller-retour). En cas de match
nul, I'équipe visiteuse est automatiquement qualifiée.
A partir des quarts de finale, un classement des
buteurs sera établi. Aprés la finale, 'équipe cham-
pionne se verra remettre le trophée Manager Cup et
sera sacrée meilleure équipe de Player Manager de
France. Son manager sera doté du titre de meilleur
coach de France. Quant au titre de meilleur buteur de
la Cup, il reviendra au joueur le plus méritant au clas-
sement.

CONCERNANT VOTRE EQUIPE

Elle doit porter un nom propre (et non pas le nom
générique de F.C. Anco) et doit figurer sur une dis-
quette sans autre équipe a ses cotés. Votre équipe
doit aussi étre composée de ses 13 joueurs (11 titu-

laires et 2 remplacants) et toute équipe non compléte
ne pourra étre inscrite. Vous n'avez le droit qu'a une
seule équipe par coach. La disqualification pourra
étre prononcée si il était découvert une quelconque
tricherie.

Pour l'inscription, les réclamatons, les infos, ete, voici
notre adresse: Le Cercle Ludivore, “Manager
Cup”, 12 rue Sainte Foy, 75002 Paris. La cloture
des inscriptions aura lieu le 15/07/92 & minuit, et les
résultats seront proclamés a la fois dans “Tribune
Manager” et dans Joystick. Bonne chance!
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LA COLLECTION HIT SQUAD C’EST AUSSI PLEIN D’AUTRES

JEUX FABULEUX AU PRIX INCROYABLE DE 79FR !
THE HIT SQUAD, 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS. TEL: 47663326 FAX: 42279573
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Francois Lionef, le programmeur dv maintenant célébre
Amos, n’aime pas du tout s’arréfer de fravailler. Europress
Software, l’édﬂeur distribvant, enfre avires, ses pradgiis,
ne s’en plaint pas. Avec Amos, vous pouviez créer foutes
sorfes d’applications, et en particulier des jeux, avec trés
pev de connaissances en programmation.
Easy Amos prend le pari d’étre encore plus simple, encore
plus acessible. Le package ne contient pas que les dis-
& quettes du programme, vous y trouverez aussi un volumi-
& neux manvel extrémement bien fait, dair et complef.
Dire qu'Amos ne nécessite aucune connaissance en pro-
grammation n’est pas tout a fait exact, mais ce qui est sir,
| ‘est que la création avec Easy Amos est grandement sim-
plifiée, que ce langage reprend les principes et un grand
nombre d'insfructions du Basic avec, en plus, de nom-
breuses instructions gérant les sprifes, lgs effeis sonores,
les samples et fout un tas d’instructions graphiques ou
mathématiques. Easy Amos comprend aussi fout un sysieme de débug-
gage, un éditeur de disquettes, ainsi qu’un mode apprentissage qui
vous expliquera foutes les bases nécessaires pour vous lancer dans e
monde d'Easy Amos.
Un logiciel exceptionnel ouvrant les portes de la création a tous ceux
qui ont envie d’obtenir des résultats tout de suite, sans passer des
mois a apprendre G maitriser les insfructions de programmation.

HE SAID
CAPTAIN?
1 SAID
wor!

Coup de bol pour Renegade: ayant
lu un article sur leur jeu Sensible
Soccer, et ayant été amusé par la
coincidence, Captain Sensible (ex-
chef des Damned) les a appelés et
leur a proposé de faire la musique
du jeu. A cause du nom: Sensible et

Sensible. Etonnant, non?

UPTOWN

Sous ce nom approximative-
ment, complétement, entiére-
ment anglais, Uptown cache de
jeunes développeurs frangais.
Frank De Luca et Madjid
Taibi sont deux graphistes
passionnés par la 3D, le mode-

CAFTEURS

Av Danemark, une association de
dis!rimrserd’édﬁwlt:s’m
créée pour lutter conire le piratage.
Leur arme: ils passent des
prometiant plus de 100.000 francs
de récompense a distribuer enfre
fous ceux qui dénomorﬁnfdn o
pirates, avec appui. Ovi,
c'est un a la délation, ef ce
n’est pas joli, méme si le pira-
tage cause du tort par ailleurs.
Vous savez comment s’
Fassociation en question? SAPU.
Nous sommes bien d’accord.

lage, l'animation et le
. ray-tracing. Depuis

quelques mois, ils tra-
vaillent avec un pro-
grammeur, Georges
Torres. Leur but, prouver de quoi ils sont capables, et ils sont capables
de trés grandes choses afin d'obtenir des contrats auprés des éditeurs.
Leur spécialité, la création d'animations, en 3D, donc, idéale pour des
introductions percutantes,

Pour l'instant, ils tiennent une démonstration de leur talent & la disposi-
tion des éditeurs, les photos qui accompagnent cet article proviennent
de cette démo. L'animation est superbe, l'utilisation des volumes et
des lumiéres est impressionnante, Un vaisseau décolle, tourne sur lui-
méme et fonce a travers des décors de montagnes pour enfin s'envoler,

en formation avec d'autres vaisseaus, dans le ciel nuageux. Superbe et
impressionnant. Actuellement, ils travaillent sur Amiga; leur démo est
en cours de compactage afin d'entrer sur une simple disquette et pour
toumer sur un Amiga équipé d'IMo. Des musiques samplées (NDLR:
Ou échantillonnées, en frangais) et synchronisées avec les images vont
également étre intégrées. Frank et Madjid ont également de nombreux
projets dans leurs tiroirs. Quelques-uns des ces projets sont d'ailleurs
trés avancés, comme cet éditeur de jeu d’aventures ol tout sera réelle-

~ | ment paramétrable,
de la taille de I'écran
aux obijets a utiliser et
aux actions a effectuer.
Pour les contacter,
éaire a Uptown Création,
5 allée Joachim du
Bellay, 94370 Sucy en Brie.
Faisons le pari que trés bientot,
Uptown sera associé a de
grands logiciels.
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F DF SPIELBERG |
ILLUMINER UOS MICRG

Retrouvez la feerle du ﬁ!m de
SPIELBERG dans un fabuleux

jeu d'aventure intéractif.
"HOOK est un jeu d'aventure
tres impressionant.” JOYSTICK
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EPIC LA LEGEND

| R
| Aux commandes de votre chasseur
X intergalactique prenez part a la plus
} grande épopée spatiale jamais réalisée.

L4 SHALA LA PLUS DELIRANTE DU [\
8 DEBARULESUR OS HICRIS

o au e N e SSSE Sl S S v
JOYSTICK MEGASTAR 96% AMSTRAD 100% DOR 90%
GENERATION 4 GEN D'OR 92%

'ADDAMS FAMILY devient la reférence
du genre" joystick

B E‘!ma_ __Q‘L; 2 ‘_t;“ —

| POPULOUS, SHADOW W@ﬁ@&s@@ﬁ ﬂ;
| F-29, TOKI, ROB@C@PQH

enﬁn regroupés dans la meilleure
compilation jamais realisée.

OCEAN SOFTWARE LIMITED
25 BOULEVARD BERTHIER - 75017 PARIS
TEL: 47663326 - FAX: 42279573
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LES COMPILES

‘ Ah, mon Dieu, que les mois se suivent sans vraiment ressem- = olEEEE
v A PR 1 SIS 4

| bler aux ours. Ces derniers temps, nous étions ensevelis sous
| les compiles, il fallait se batire pour éviter I'overdose. Ef ce
mois-d, paf, pratique-
ment rien. Enfin, prati-
quement rien en
quantité, mais pas en
qualité. Jugez plutat.

The Bitmap
Brothers volume
1, sous cefte belle
boite noire se cachent
frois fitres qui ont
rendu célébres les
Bitmap Brothers:
Xenon, Cadaver ef
Speedball 2. Ceite com-
pilation est disponible
pour Atari ST

ef Amiga.

Ubi Soft nous

propose deux compila- A R s _I
tions, I'vne regroupant |

BILACK S0

Megalomania, disponible sur
Atari ST ef Amiga, ¢'est du tout
bon. Une auire en partenariat
avec Fun Radio, Fun Radio

oo | oax owwn ez

! FRGEE era a o la compil Micro 2. Cefte Wi )'1" ll
derniére est disponible sur Atari ST, Amiga et PC ef regroupe les fifres Yiou .
svivanis: Kick Off 2, Speedball 2, Great Courts 2, Tournament Golf
_1) et Grand Prix 500 Il. M
'y ‘

— | Chez Lankhor on peut trouver deux nouvelles compilations pour oG
h | Amstrad CPC, Black Soft vol.1 et Black Soft vol.2. Toutes
: | deux regroupent des jeux d’aventures, avec, pour le volume 1:

.?l | Mokowe, Fugitif, le trésor d’Ali Gator, Saga, plus un inédit, Burglar.

4 Le volume 2 propose Moriville Manor, La secte Noire, Infernal House,

"l | la malédiction, ef un inédit aussi, Survivre.

t | Espérons que le mois prochain, nos amies, les compilations, seront
T..-JI plus nombreuses et qu’elles améneront tous leurs fréres et soeurs.

-?) [ MEGA1oMANIA

RGILAIR

) e e AFIRST VIVRE

nt Soffware

AMSTRAD coe Landdior
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CIVILIZATION

Vous possédez un Amiga, si I'envie vous prend parfois de construire
un monde a votre image et de le gérer au fil des siecles de 4000
avant |C a I'ére spatiale, si vous chaussez du 42; bref, si vous réviez
de jouer a Civilization, vous allez pouvoir vous régaler dés le mois
prochain car ce jeu mythique de Microprose est adapté sur Amiga.
Remarquez, méme si vous ne chaussez pas du 42, vous pourrez y
jouer.

SIMCITY

Allez, ne me faites pas répéter pour rien, je sais que vous avez
tous entendu parler de Sim City. Cetfe simulafion de gestion de
ville existe deja sur PC DOS mais les programmeurs tﬂe Maxis,
des gens consciencievx, se sont dit que par rapport a la version
Mac, SimCity PC était un peu léger. Du coup, ce logiciel ressort
(Tzoiiing!) en version fournani sous Windows, distribué cette

fois-ci par Mindscape (c’est fou ce que les produits Maxis se bala-

dent!). Chic alors, on pourra profiter d'vn affichage SVGA et faire
tourner le logiciel en tache de fond, par exemple pour en écrire
le test en meme temps. Plus imporiani, la presenmﬁon ar
fenéire permetira de déplacer les menus la ou on le sovhaite et
de profiter d'vne option foute béte mais fort pratique qui
permef de mémoriser un endroif précis de la carte afin d'y
refourner d’un simple clic. A noter que ceite nouvelle version
sera compatible avec les exiensions Ancient ef Futur Cities ainsi
qu'avec le Terran Editor.

EGA

Le logiciel de simulation de B-52 Megafortress ne devrait pas tarder
a se poser sur votre Amiga, nous annonce Mindscape. Rappelons que
ce jeu, trés prenant, nécessite de la part du pilote de grandes apti-
tudes au travail multitaches puisque le B-52 dispose, a la maniére
d’un sous-marin, de nombreux postes de controle: navigation,
contre-mesures électroniques, armes et pilotage (quand méme!).

DEPUIS QUE CET INCONNU AVAIT
FOURRE CETTE CHOSE OBLONGVE DANS
LEURR BOITE Aux LETTRES, ROBERT ET
HELENE ATTENDAIENT OUE £A PETE...
MALS CHERIE-ET Si C'ETAIT
REEUEMENT YNE LETTRE?

Il y a cing cents ans,

I’Allemagne était envahie
de chevaliers, de
sorcieres, d’assassins et

de voleurs.

Cela ne va pas tarder a

reComimenccer.

DARKLANDS
Bientdt disponible sur Compatibles IBM PC.
MicroProse Ltd, Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.
Tel 0666 504 326.



BONNE NOUVELLE POUR
LA POPULARITE DE LES MICROS: LES CONSOLES
voree Jowwsz | SE VENDENT TRES BIEN!

LUl ceST TJoY¥cE, r1oi
C/EST LES Tipues

En Grande-Bretagne, le marché des jeux sur micros ne représente qu’un tiers du marché des
consoles. On pourrait se dire: tiens, ¢'est mauvais signe pour les possesseurs de micros. On
aurait fort, pour deux raisons. La premiére, ¢‘est que dans I'absolu, le parc de micros confi-
nue & augmenter (on a sevlement tendance i Ioublier d cause du succés foudroyant des
consoles; on les compare a tort. Essayez de taper, ne seraif-ce que vofre courrier, sur une
Nintendo ou une Sega, vous n’étes pas arrivé. Ce sont deux marchés frés différents). La
seconde raison est plus socologique. Les nouvelles idées, les innovations, sont toujours
apportées par des “nouvenux”, des jeunes, des débutants, qui n’ont aucune idée des
contraintes matérielles qu'implique leur projet. Comme ils ne peuvent pas développer ces
idées sur console (il faut un tel matériel et une telle somme de connaissances que ¢‘est
impossible pour un débutant), ils sont obligés de passer par les micros. Ef donc, s'il est vrai
que la perfection est le siqne distinctif des consoles (forcément, en se mettant @ 20 ov 30
sur un jeu, on est sir qu'll est maniable), I'innovation viendra fojours des micros. On peut
: douter de 'affirmation de base, que les innovations viennent des jeunes. Regardez en

. musique: le meilleur album d’un musicien est fovjours un de ses frois premiers. Au quin-

; ziéme ou av vingtiéme, il est perdu dans sa routine, 4 moins d'étre un frés grand génie,

| mais ¢a reste I"exception qui confirme la régle. Je sais, c'est frés résumé, mais je ne peux pas faire un cours de
philo sur vingt-cing pages, ni Marc (le boss) ni Clavde (I’organizman en chef) ne me le pardonneraienf. Mais
réfléchissez-y deux minufes, vous verrez.

- [PSYGNOSIS .
, | VA TRES TRES BIEN

)
(] ’
'ﬁ On n'a pas fini de voir les retombées de la chute de I'empire Maxwell. Ce mois-ci, c'est Psygnosis qui en bénéficie.
- Mirrorsoft était auparavant distributeur de FTL en Europe; mais Mirrorsoft ayant disparu avec Maxwell, Psygnosis s'est
j empressé de signer un contrat de distribution exclusive avec I'éditeur de Dungeon Master. Sachant que la version PC
> de ce best-seller doit sortir cet été, c'est une bonne affaire pour la société de Liverpool (vous avez vu? On fait comme a
la télé. Au lieu de dire “Bérégovoy”, ils disent “le premier ministre”, puis, pour éviter les répétitions, “Matignon”; au lieu
.1) de dire “Mitterrand”, ils disent “I'Elysée”; au lieu de “la Bourse”, c'est “le Palais Brongniart”; eh ben on fait pareil.
Désormais, FTL devient “I'éditeur de Dungeon Master”, Psygnosis devient “la société de Liverpool”, Ocean est ‘la

société de Manchester”, un ordinateur devient "un calculateur électronique individuel”, etc). Mais ce n’est pas le seul
bonheur de Psygnosis, loin de la. Ils viennent de récolter, outre
le titre de meilleur jeu de stratégie de I'année au dernier
ECTS, le titre de Meilleur jeu micro de I'année et de Meilleur
jeu d'arcade/action de l'année a la cérémonie de remise des
prix de I'Association Américaine du Jeu. C'est la premiére fois
qu'une telle distinction est remise & un éditeur européen. Il est
vtai que Lemmings a tellement formidablement bien marché
qu'il commence a étre copié a mort. Ocean présente
“Pushover, un jeu qui sera comme Lemmings, mais mieux”;
'I Mirage annonce “The Humans, un jeu qui sera comme

Lemmings, mais mieux’; et dailleurs, un proces n'est pas exclu

GrzrzR\
"y G{anu\]u\

=2/

entre Psygnosis et Mirage, en raison de la similarité des deux “:"‘
1 produits. Bref. : Ao i
Moi, je serais monsieur Psygnosis, avec tout ¢a, je prendrais dix 7

ans de vacances aux Bahamas pour me reposer. Mais monsieur

9 Psygnosis est un type d'un courage et d'une endurance hors du -
'y commun, puisqu'il vient en plus d'acheter 50% des parts d'une T R3S TOMBER. BOB .
boite d'imagerie médicale et scientifique, Vision Science. C'est I c’EST PAS UM TIGRE. CEST,
h quoi, une boite d'imagerie machin? Ce sont des gens qui écri- UN Lion
vent des programmes pour afficher et interpréter les données
a d'un scanner médical, d’'un téléscope, d'un laser, etc. Des
bétes, quoi. Vous savez sur quoi ¢a va déboucher, ¢a? Sur la
‘-l réalité virtuelle, je prends les paris. Psygnosis a déja été le
U premier éditeur a sortir un jeu sur 16 bits (c'était Brataccas sur
-’-1 Atari ST), ce ne serait pas étonnant qu'il soit le premier a faire
un vrai jeu en vraie réalité virtuelle.
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Le Voyage de votre Vie

Dans I'Allemagne moyenageuse, la réalité est plus horrible que vous ne pourriez l'imaginer.

Tous étes fatigué. Tres fatigué. - bandits sort de 'ombre, yeux silencieux des sorciéres qui

Votre cotte de mailles pése sur brandissant des gourdins équipés vous observent. Vous entendez de
vos épaules, et porte les traces de  de pointes acérées. Vous la musique dans le lointain. Des
votre dernier combat. Vous sentez  rassemblez le peu de forces qu'il rires. Un tintement de verres. Une
la pression de votre heaume sur les  vous reste pour lever votre épée, et autre aventure vous attend. Celle-
tempes. Vos bottes sont couvertes  vous demandez a votre saint ci pourrait bien vous rendre riche
de boue. Vos compagnons vous patron de vous aider. La terre et célebre. Mais elle pourrait tout
suivent, déprimés et la téte basse. engouffre les bandits sous vos aussi bien vous attirer des ennuis.

, ;

Soudain, vous entendez un rire b :
diabolique résonner dans les Vous continuez dans la forét, bien . & sssasson m
fourrés devant vous. Un groupe de trop fatigué pour remarquer les - 5'-='-'-==_"-'-"-?‘:-‘-=. A%

DARKLANDS est disponible sur les Compatibles IBM PC.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD UK. Tel: 0666 504 326
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DOMINIUM

Le mois dernier, nous vous présen-
tions, a "occasion d’un voyage
périllevx chez Microids, quelques
photos de Dominium, leur prochain
produit. Il semblerait que la finition
du logiciel prenne un pev plus de
temps, les programmeurs ayant
encore l'intention d’améliorer certains
aspects du jeu. Pour vous faire patien-
ter, voidi quelques photos de la foute
derniére version. Les graphismes sont
toujours aussi magnifiques ef novs

: sommes impatients d’avoir la version
finale entre les mains. Dominium, Microids, photos Amiga.

3éme
Vous avez vu le spot de pub pour
Kick Off 2 la télé? Avec Jean-Pierre
Papin, dis donc. Remarque, il était
temps, il est déja presque parti.
C'est un beau coup de la part de
Ludi media, avec 33 spots diffusés
sur les chaines nationales, et 20 sur
Canal | (chaine cdblée). A quand un

spot pour Lemmings avec les
Compagnons de la Chanson?

e

Il A&

PROCES EN SERIE

Accolade a perdu son procés contre Sega aux Etats-Unis: la cour a en effet
estimé qu'Accolade enfreignait la loi du copyright en fabriquant ses
propres cartouches. Naturellement, il y aura appel; en attendant, I'éditeur
s'est vu interdire de continuer & vendre des cartouches Sega. On ne sait pas
encore si il en sera de méme en Europe, car la loi est différente. Mais a
peine Sega a-t-il gagné une bataille qu'il se voit attaqué sur un autre front:
un américain avait déposé un brevet dans les années 1970 pour des modu-
lateurs vidéo LCD. Or, pratiquement tous les modulateurs qui sont utilisés
dans les consoles aujourd'hui sont basés sur ce principe - il y a d'ailleurs
gros a parier que c'est involontaire, il n’y a pas 500 manieres de fabriquer
un modulateur. Cet américain a décidé d'attaquer Atari, Nintendo et Sega.
Les deux premiers, peu enclins a se lancer dans une procédure qui promet
d'étre longue et cofiteuse (car la loi est assez stricte: en principe, c'est le
premier déposant qui est propriétaire des droits d'utilisation du brevet,
méme si l'autre n'a pas copié), ont préféré transiger et ont payé le type en
question. Sega a préféré tenter le coup, mais le jury I'a condamné. Si la pro-
cédure d'appel ne change rien au jugement, Sega devra prés de 170 mil-
lions de francs au détenteur du brevet.

Il faut dire qu'il régne en ce moment aux Etats-Unis une ambiance raciste
anti-japonaise absolument ahurissante; les Nippons achétent tout ce qu'ils
peuvent, ceuvres d’art, sociétés, buildings, chaines de téle, etc, envahis-
sent le marché de voitures et de télés moins chéres, alors les Américains se
sentent menacés, Pour essayer de faire passer les choses, Nintendo, outre
sa proposition de devenir une société américaine a part entiere en instal-
lant son siege social aux Etats-Unis, propose maintenant de renflouer
I'équipe de baseball de Seattle, ce qui lui coilterait la bagatelle de 300 mil-
lions de francs. Forcément, comme tout le monde a une Gameboy,
I'opinion publique est préte & pardonner a Nintendo sa nationalité. Mais
pour les autres, bernique.

AD FINITUM

| Les cartes Ad-Lib, c’est fini, La société canadienne Ad-Lib vient de

| déposer son bilan. C'est d'aviant plus dommage que la Gold Card, qui
| devait succéder a I'Ad-Lib, était quasiment préfe.
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Un officiel de chez Amstrad UK a
annoncé que sa boite sortirait
“probablement” quelque chose de
nouveau dans le secteur du jeu cet
automne. Comme la console de
table Amstrad a déja échoué, il
s'agit soit d'une console portable,
soit d'un CD-Quelque Chose. Ou
alors, d’'un clone du Bookman de
Sony (un écran miniature, et un
livrte stocké sur disquette
optique), et ca, ¢a serait une dro-
lement bonne idée.
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Les 25 meilleurs Hits Mégadrive

Bloigner a6 m  vol : présentés sur cassette vidéo !t!
LES HITS MEGADRIVE MG
Sonic Hedgehog (Plateforme) 449F  (Centurion (Stratégie) 449F MASTER SYSTEM/MEGADRIVE
Thunderforce 3 (Arcade) 475F  Shinning and Darkness (Dungeons) 475F ADAPTATEUR SECTEUR
Super Monaco GP (Course F1) 449F  |mmortal (Action) 449F PRISE PERITEL
Road Rash (Course Moto) 449F  Phantasy Star 3 (Aventure) 475F :
Mickey Mouse (Plateforme) 449F  Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F MANETTES
Tﬂkl {Plutefnrme) 425F WI'BSHEI' War (Stm(ufth} 395F CONTROL PAD MEGADRWE
Mario Lemieux Hockey (Simulation) 395F  Populous (Strategie) 449F ARCADE POWER STICK MEGADRIVE  449F
Gynoug (Shoot'em up¥ Out Run (Course Auto) 475F CONTROL PAD PRO 1 1
Rings of power (Aventure) 499F ) Buster Boxing (Sim.) 395F T CONTROL PAD PRO 2
Carmen San Diego (Enquéte) 499F  Golden Axe 2 (Arcade) 449F Eﬂm REMOTE CONTROL SEGA
i e PARA“RE 688 Attack Submarine  475F  Buck Rogers (Aciion)  599F  Joe Montana 2 (Foot) 395F Paperboy (Arcade) ~ 449F  Super Basketball (Sim.) 395F
BEW\I(SR k Abbrams Battle Tank ~ 425F  Budokan 449F  Lakers VS Celfics 449F  PGA Tour Golf (Golf) ~ 449F  Super Thunderblade  395F -
%h‘i{ Rn?l%ﬂ n Supreme Court|  After burner 2 (Arcade) 449F  California Games 475F  Marvel Lond (Arcade) 499F  Phélios 395F  Super Volleyball (Sim.) 395F -
U AGP Egui?enge Alex Kidd (Plateforme) 325F Decapattack (Arcade) 395F  Mercs (Arcade) 475F  Pitfighter(Catch) 475F  Toe Jam and Earl 475F )
'Ige Simpson’s Alien Storm (Arcade) ~ 395F  El Viento (Arcade) ~ 549F  Moonwalker (Arcade)  395F  Shadow of the Beast ~ 499F  Valis 3 (Arcade) 499F S
Krusty's Fun House Art Alive (Dessin) 325F  Fantasia (Plateforme)  425F  Mystic Defender 395F  Shadow Dancer (Arc.) 449F Wings of Wor (Arc)  449F B

Batman (Ploteforme)  449F  Ghouls n’ Ghosts (Plat.) 475F Pac Mania (Arcade) ~ 449F  Spiderman (Arcade) ~ 449F  World Cup talia 90 395F
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OFFRE SPE

a GAMEGEAR

l rfdble covleur SEGA
e jeu Columns

la sacoche Micromania

rerfuife

MlCROMANlAJ

ty Mnus 245F  OutRun

AMEGEAR Utilisez fous les jevX

Sega Master System sur voire

245F

TITRES DISPONIBLES ACCESSOIRES
Pul and Putter (Mini Golf) 21 SF ADAPTATOR SECTEUR 175F
Devilish ((usse Brlque) 45F  ADAPTATEUR AUTO 195F
Pengn (Lab Knm he) 215F  BATTERY PACK 345F
Solifaire Poke: 245F  CABLE DE LIAISON GAMEGEAR 79F
Pacman (Arcade) 245F  ETUI GAMEGEAR 175F
Rastan Saga (Arcade) 325F  VALISE GAMEGEAR 275F

A PARAITRE

ASTER

(rystal Warriors
Indiana Jones 3

David Robinson Basket
Olympic Gold
Wonderboy 5

r

u de votre Gamegea

grundﬂ o e;:'l.r’fe d'utiliser I'adaptatevr
geus en méme femp:

| .
Ninja Gaiden ~ 245F

245F

Joe Montana Wonder oy

OFFRE SPECIALE
World Soccer+Wonderboy369F

Kung Fu Kid+ Ghosth. ~ 369F
Action Fighter 149F
Aztec Adventure 149F
Bank Panik 149F
Black Belt 149F
Enduro Racer 149F
Fantazy Zone 1 149F

CONSOLE MASTER SYSTEM Il + Alex Kidd

+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux T49F
CONTROL PAD SEGA 99F
CONTROL STICK SEGA 169F
RAPID FIRE SEGA 129F
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F
ADAPTATEUR SECTEUR 175F
REMOTE CONTROL MS 269F
CABLE PERITEL 175F

PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM

TOP 20 SEGA

Astérix 395F

Donald Duck 395F

Sonic Hedgehog 395F

Super Kick 0 345F

Mickey Mouse Castle. 395F

World (ur Italia 90 345F

Speedbal 325F

Spiderman 395F

Populous 365F

Moonwalker 395F

Mercs 395F

Sega Chess 395F

Wonderboy 3 395F

California Games 345F

Heavy Weight Champ. J25F

A P“"ﬁ"e guper Monaco GP ggglf:

- acmania
WS Pucmﬂl‘lh \gﬁ?k\ggon e Olympic Gold gloeln gxe Warrior ggg;
e s(ue ouble Uragon

%2%3?“ - Back to f‘é‘“‘e 3 At 55,0, / Bubble Bobbe 285F

| Ninja Guiden

Darius 2

haque mercredi @ 17h15 sur FR3 et le
dimanche @ 9h15 MICROMANIA vous
dévoile tout sur les jeux dans I"émission




i oy Version lr
Super Soccer  449F | garantie P

Super RType 49F (ustlevunlu 4 (Pluteforme) Sim (lty(Siruiegle) Grudlus3 (Shoot em Zelda 3 (Aventure)

Combattez avec votre fovet  Hlisez-vous maire et guidez A bord de votre vaisseau Endossez |'armure de Link
les monstres terrifiants sur ~ votre ville sur le chemin de  vous devrez contrer les Aliens et enireprenez I'aventure la
14 niveaux. la prospérité. venus d'auires galaxies. plus fantastique qui soit.

Les HITS sur GAME BOY _ o 3

-
Bludes of Steel  269F

CHEZ MICROMANIA
+ DE 100 TITRES DISPONIBLES A PARTIR DE 195F

Gremlins?  269F 4 LES NOUVEAUTES D'ABORD

WWF Superstars 269F  Turiles Ninja Tuim 269F BugsBumy  249F  Choplifer?  269F Marble Madness 289F HunlforRedOd 269F

Toutes les descriptions des jeux et tous les accessoires dans le catalogue Game Boy.
Demandez-le dans les magasms et en vente par correspondance.

Game Boy est une marque dépns’u de Bandai Nintendo - *OFfre volable dans la fimite des stacks disponibles - Important; Les prix indiqués sont valables pendant le mois de parution de ce magozine

CONSOLE N.E.S MANETTES
bl o Munene HES Adventage
. anefie Max

+ Super Mario Manette Double Player
+ 2 Manettes de |eu Battle Olympus 389F Kung Fu 289F
Batman 449F Legend of Zelda 389F
- LES HITS - Days of Thunder 449F Maniac Mansion 549F
Rescue Rangers (Tic ef g U Donkey Kong Classics 195F Megaman 2 489F
Bugs Bunny Birt oy e MOF Double Dragon 2 449F Meiroid 389F
S;mgson ¢ = R0 DR Mario 349F Punch Out J49F
Super MorioBros3  449F Dragon's Lair 449F Rad Racer 389F
Super MarioBro2 389F Drqun Ball 349F Solstice 389F
Jackie Chans Action Klmg Fu MO Duck Tales 449F Star Wars 489F
Snake's Revenge - 380F Faxanadu 389F Top Gun 2nd Mission 449F
THHT 2 (Turtl Nin 02) . baor Fester's Quest 195F Track & Field 2 389F
e R Godl 449 World Cup 389F
= o Gremlins 2 489F ZelduZ(Advemure of Link) 389F




SKY ROCK

299/299F
+ F29 Refaliator + Toki
+ Populous + GP 500 N°2
T LA “
: 329/329F
+ Games Winter Edition
iipes - - + Winter Games + Superski
AUTES A NE PA _
MANQUER Mh\ml%““
ST/Amiga
of bl ND/359F| Manette SJE\JE\%MOR
| 349/349F | |Manette BEXCt o roCHARGER  99F
259/259F | |QUICKIOY 3 S MR 12F
259/059F | \qUICKIOY VI JETHIG 175F
A {QuIaK JoYV SUPERBOARD  112%
ND/3F | (QUICKIOY TOPSTAR
259/259F - -
149/149F i
AUTRES NOUVEAUTES |  |Block Crypt F e
ST/Amiga * / i = ,
0 ND/349F | Spécial Forces 3 ] £ |
249F/ND | [Superski2 - 299/299F 2
 949/249F - 299/299F PROMOTIONS MICROMANIA ¢
0/ | ST/STE - AMIGA o
31413{2/5“92 4%4‘3!; ﬁ:*’“‘?f‘”‘”‘d fggﬁggﬁ Lemmings Data disc 119/119F e
49/149F mmings .
- ND/340F | |hirbus 59/350F | Gosieropour ] Cadowe  229/2205  Armour-Geddon T | B
Hggg;; W‘s“pei% rf;S! gg:ggg% Abanddonned ploces ~ ND/299F M1 Tank Plotoon ~ 299/299F  Rogger Rabbit ND/269F = |
349/349F mgm m/w_m: Ai;ony 259/259F  Magic Pockets 259/259F  Space (rusade 259/259F =
29/290F | Bids of e  ND/BA%F|  Bovi s i ] s e T
I DIrgs 0! - NUjgRIb ottle 1 0 9k £
349/349F |  Heimdall - 349/349F i N/ Ok ND/259F Tgﬂéfscﬂ;ﬂz zavfzsw =
ND/329F 1§ | 49/349F|  F19 Stealth Fighter  289/289F  Police Quest 3 ND/349F  Terminator 2 M9/M9F =
ND/259F ning 79/79F|  Foothall Crazy 259/259F  Populous Editor 149/149F  Ulfima VI ND/309F 2
ND/259F Eye of Beho N/ ggp|  Knighimare 299/299F  Realms 299/299F  Wild West World ND/259F 2
799/299F A e . /0401 Leisure Suit Larry ¥~ ND/399F  Red Baron ND/349F  Willy Beamish ND/349F =
9/ e e e TR o s
e of the Dragon E
SKY ROCK - HIU 4 319F WING COMMANDER
_ 349F ~ +Tennis Cup +Prince of Persia x alV+V+V -DE LUXE 459F
+ F29 Retaliator + Robocop HOUVEAU + Swap + _Burbungn 2 = S + Wing Commander n° 1
+ —  +leomSuzoki Amnhu,\md:f.,u(ﬁ;_t;\mnu'ugt9=F + Mission Disk 1 &2
A - " - Hodowe - el LAN .
290F - . | |Chompionship Manager ~ 299F
i e ool R
WolGunes eSoperki | | oRDped | e @
————— : Ry ___ [Globolffed . - 3N —
1 NOUVEAUTES _ TOP PC COMPATIBLES | (Grond Prix Unlimited - 309 | | @ haque mercredi @ 17h15
it “I P AS M“Q“E E.'ﬁ";",““*’e“f“‘d' L gggi Eﬁ%?xqmﬁ e ggi sur FR3 et le dimanche &
fhebocic S;E;Tlr‘ék e el ~ 340p | |9h15 MICROMANIA vous
gwel‘of Beholder N2 . .%g;“g;,‘;ﬂ o ggg; clévrile tout
flisalion.. 399F i = T | |sur les jeux
Eleon 30 ~ folerbbs -~ - BSF
ogmeieit | e AR
ikl | 0 Selge .~ - 299F mission
fﬁcﬁ;?z Spedl. - ?33,5 Tw'ﬂ*ﬂ%eﬁcﬂ GT4 Rally e
Midwinter 2 ~ ag0f | [l o Frontier ggi
Mool .=« o 0 00F orld Closs Chess
paw - . “ 349F ( e Gnaion_ S49F 165 onky Lstin LA 09F Secat W 399
4 - N e - & Imer il k:
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P' : sdu‘lﬂdis“ Hyperspeed - AOF Castles 349F  Heart of China 399F  Maupiti Island 299F  Tennis Cup 2 289F
mming rondum 299F leffighter 2 * 390 Castles Data Disk 149F  King QuestV 449F MunEey Island 2 350F  Uliima VI 299F
e o] e S e, RS 8EEe W
E‘““ Wing Commander Miss. Disk N2~ 159F Cnmend 10 349F Lesure S miﬁv 399F Riseof the 3:2g;§rm] 399F W:ng cﬁ';‘.“'és.m D.skHI%FF




CARS
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Jaerdnies

CRAZY ¢

preview sur ‘M’GA Editeur : TITUS

Cu y est, nous avons enfin droit av froisiéme volet
des aventures de Mr Crazy Cars. Son papa, Mr Crazy
Titus, s'est bien occupé du petit et cela fait bientot
trois ans qu'il lvi chavffe les biberons ou qu’il
change ses couches. Mais le calvaire est terminé, le
bébé est devenu grand ef il est capable de marcher
avec ses propres roves. Les versions ST ef Amiga sor-
tiront fin juin, la version PC en octobre, et une
version Super Nintendo est prévue pour 93.

Av niveav du scénario, Crazy Cars Ill ressemble
beaucoup d ses grands fréres, celui-ci vous proposera
toujours de participer a des courses interdites sur les
routes des USA. Muais cette fois, Crazy Cars Ill ne se
contente pas d’vne simple course de voitures, il y a
tout un monde autour, et le joveur aura de nom-
breuses décisions @ prendre autres que les négocia-
tions de virages ou les poussées d'accélération dans
les virages.

Le jev est divisé en 4 épreuves de 15 courses chacune,
soit 60 courses en fouf avec des circuits ef des diffi-
wités différentes. Vous débutez bien sir en division
4, voire but étant d’atteindre la division 1, et en
havt dv dassement, en plus! La gestion de I'argent
est devenuve primordiale dans Crazy Cars Ill. Vous
pourrez acheter des options pour votre véhicule,
effectver des réparations, mais aussi parier sur

JOYSTICK / JUIN 1992 / 24
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n’importe quelle course de la compétition. L'argent
vous sera aussi nécessaire pour vous inscrire dans
une course, notamment dans les courses de qualifica:
tion en division supérievre. Malhevreusement, cetfe
course coite frés cher, ef vous devrez parficiper d
d’avires compétitions, finir en bonne place pour
gagner un maximum d’argent ef, enfin, vous inscrire
dans lu course qualificative.

Les auires concurrents démarrenf comme vous, avet
les mémes chances. Eux avssi, dirigés par V'ordina-
teur, s'inscrivent dans les compétitions de levr choix, '
et fentent également d'arriver jusquen division 1.
Tout av long du jeu, vous serez donc en lutie contre
des pilotes que vous connaissez déja ef qui vous ont
mis dans le décor deux courses plus téf. |
Signalons avussi la présence sur les routes de nom- |
breuses voitures de police, munies de radars, qui |
tenteront de vous arréier ov vous flusheront quand
vous allez trop vite. Vous aurez alors une amende d §
payer en fin de course. I
Ce ne sont la que quelques-uns des frés nombreux
éléments du jev et Crazy Cars lll, avec ses scrollings
vltra-rapides, ses graphismes de qualité et son scé- |
nario un pev plus évolué que les habituelles courses
de voitures, risque bien de cartonner et de passion-
ner les fans du genre.
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preview sur PC HD, PC CD ROM, CDI
' Editeur : COKTEL VISIOH_ -'

Coktel travail d'arrache-pied & Inca, transposition spa-  graphisme réalisé d lu base en 16 millions de couleurs
tio-temporel de lu découverte de I'amérique. Lové soit  sur gros systéme. Ce jeu, qui sortira prochainement,
fonfon christobale (Colomb), lové soit aussi Yannick  disposera, dans les versions CD ROM et CDI, de sons
Chosse  qui I"on doit le scénario ef surfout le superbe - HiFi stéréo pour une fois synchronisés avec I'image.
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AVEC MILO,
ON PEUT GAGNER
LES BASKETS
DE SON CHOIX.

Absolument! Pour gagner vos baskets préférées, téléphonez au 16 (1) 30.89.90.01.

Il vous faudra juste répondre a la question: “Quelle est la valeur énergétique en kcal,

contenue dans 100 g de MILO ?7 (La réponse est sur les boites de 400 g et 800 g). Aprés,

indiquez seulement 3 modéles de baskets de votre choix et vos coordonnées. Chaque jour,

il y a 10 gagnants tirés au sort, donc autant de chances de gagner, du lundi au vendredi.
Offre valable du 4 mai au 15 ao(t. Jeu sans obligation d’achat.

En outre, vous pouvez recevoir un super porte-clés baskets. Au
dos des boites de MILO, découpez 4 points et envoyez-les avec
10 F a I'adresse indiguée (ou bien un chéque de 50 F).lly a1 point
sur les boites de 400 g et 2 points sur celles de 800 g.

Offre valable jusqu’au 31.12.92.

Petit déjeuner chocolate vitamine.




Eh eh! Ca commence vraiment a bouger sérieusement, sur PC CD-ROM.
Enfin, ca frissonne beaucoup, quoi. En attendant le prévisible raz de marée de Noél
prochain, jetez donc un il sur ce que vous ratez en ce moment!

GREAT CITIES OF THE WORLD

Great Cities of the World - Volume 1

SHOPPING SIGHTS

[ ..,3 i ¥ -
FASTFACTS

- : ! :
TRANSPORT TRAYEL PLANNER

RECREATION

d]SiR]+®!

Tout d’abord, une avalanche d'adaptations en prévision

chez Virgin Games: outre les jeux cités précédemment
(Wonderland, Supre-macy et compilation Magnetic Scrolls)
sont annoncés pour une date prochaine (ne m'appelez pas
pour me demander quand exactement), euh ? Ah oui, voila:
en attendant, donc, sont annoncés Vengance of Excalibur,
The Game Wiz, Spirit of Excalibur; Conan the Cimerian,
Floor 13, Golden Axe, Realms, Rolling Ronny, Sarakon et
enfin Snooker. De plus, toujours chez Virgin, viennent de
sortir The Infocom Collection et The Zork Trilogy.

Bon, pour vanter les qualités du support.CD. ces deux
produits ne sont pas forcement les mieux placés puisqu’il

s'agit de jeux quasi-entieérement en textes, lesquels sont

; (pas quasi)

E

GREAT CITIES OF THE WORLD

h Great Citles ol the World - Volume 1

Los Angeles

FAST FACTS

entiere-

ment

en anglais.
Cela dit,
The

Infocom

GREAT CITIES OF THE WORLD

Collection

propose toutefois une sacrée brochette de hits absolument

Great Cities of the World - Volume 1

LLOHDOH HEW YO

extraordinaires si vous maitrisez bien la langue: Planetfall,
Wishbringer, Leather Goddess of Phobos (dont un
hommage est rendu dans Space Quest IV a I'épisode Latex

Babes of Estros) et, je garde le meilleur pour la fin,



)

le mythique Hitchhiker’s Guide to the Galaxy qui est, on
peut le dire sans crainte, a pisser de rire (Guide du
Routard Intergalactique, a lire, sans quoi toute la rédaction

d'Abus Dangereux, en vente début juin dans les kiosques,

vous maudira). Il faut dire que I'auteur du bouquin,

Douglas Adams, a participé a la création du jeu. Et comme
ce dernier est basé sur le systéme de questions/réponses
propre aux jeux d’aventures d’antan, on imagine aisément
le parti qu'il a tiré de cette interactivité. Et puis, merveille
de la technique, ces deux CD contiennent également un
catalogue interactif proposant des démos animées des hits
Virgin présents et a venir. Suivez mon regard, il y a donc

3 petites séquences tirées de Guest. Ce jeu a paraitre
normalement en septembre sera, n’en doutons pas, un

‘'véritable monument, comme on peut l'imaginer.

GUEST

GUEST

J'ai méme appris récemment de source siire que le jeu ne
sera pas sur un, mais sur DEUX CD, les programmeurs,
musiciens et graphistes s'étant un peu sentis a |'étroit sur
550 Mo! Dire qu’a la sortie du ST, certains programmeurs
furent pris d’agoraphobie (peur des grands espaces): avec
quoi va-t-on remplir 512 Ko de Ram? disaient-ils...

En attendant ce jour béni, continuons avec Street Atlas
US, édité par DelLorme Mapping (existe aussi pour le
Royaume-Uni) qui est une banque de données sous
Windows affichant le plan de TOUTES les rues des

GUEST

Etats-Unis. Naturellement, I'intérét est un peu limité en ce
qui nous concerne mais si vous doutiez des capacités de ce

support, voila de quoi vous convaincre.




Selection:

Category:

+ Agncultural Denzily
Aguicultural Exports
Agncultural Imports
Agricultural Land
Agncultural Traclors
Agricultural Workers
Asses
Bananas
Barley
Beef And Yeal

GREAT CITIES OF THE WORLD

Ut

En rentrant un simple nom de rue ou encore un indica-
tif de téléphone, on accede a un plan sur lequel il est pos-

sible de zoomer 2 tire-larigot. De nombreux accessoires

sanguinolente mais une base de données regroupant des
informations sur les principaux pays du monde.
Entierement interfacé avec Windows et le standard MPC
(Multimédia)

ce logiciel permet d'afficher les cartes du monde entier!

La recherche se fait dans tous les sens au moyen de menus
variés. On peut également accéder aux données géogra-
phiques, économiques et par exemple afficher en rouge les
pays leaders dans la production de bananes ou de porcs.

Er;tal;ct ica

MPC oblige, le logiciel possede sa propre aide vocale.

WORLD ATLAS

Cest un Atlas colossal...
permettent également de marquer un endroit et d'y asso- Toujours sous Windows, toujours 4 la norme MPC et

cier par exemple un nom. C'est de la folie. Moi je vous I'dis,  toujours lié aux voyages, voici Great Cities of the World

de Interoptica
Publishing. Ce CD

un jour, on mettra le

monde dans une

; Help Categories
bouteille. | . T i & regroupe des
Toujours dans la : ey : :‘u‘;"ca::: Sl données artistiques,
; X l zl StatMaps Button . .
famille cartographie de | . Graphs Button économiques et
- ! : : Information Button R
course, on trouve ; Note Pad Button surtout touristiques
i B ; Map Markers Button i
également World b j Time and Date Button % ¥ (hétels, restaurants,

Distance Button
Doa oty i magasins sympas
Anthems and Flags o = ga ympas,

T IR;LI:
Atlas de Software s

Toolworks (ceux de transports) sur

Life and Death!). Ici,

Bombay, Le Caire,

point d'opération Londres, Los Angeles,

WORLD ATLAS

RS A WA,

S _Smean fanoag

e . A"
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INFOCOM COLLECTION

Moscou, New York, Paris, Rio de Janeiro, Sydney et Tokyo.
A l'aide de menus, on peut choisir d'afficher un Slide
Show comportant sons et images digitalisées sur sa ville de

prédilection ou bien consulter les rubriques. On trouve
méme les données météorologiques de chaque ville.

De plus, un petit jeu de devinettes permet de découvrir
agréablement ces différents pays. Enfin, Syracuse Language
Sytems vous propose des cours de langue Multimédia avec

une collection de CD permettant aux jeunes débutants de

INFOCOM COLLECTION

This ’ three in_one’ pack features
“The Guild of Thieves", "Fish!",
and "Corruption®.

LA
L85

e A

Each of these classic adventures 2&4#
has been enhanced to run under g S
Magnetic MWindous. :

fill gares feature brand new animated
graphics, icons for every object,
auto-mapping and a full ‘on line’
facility.

These games uere bestsellers in their
right, together and enhanced they should

forn a knockout :
[<<REW | [FWD

help

corbination.

On le voit, le CD ROM continue a étonner son monde.
Pour l'instant, il n’est pas évident de s'en procurer mais la
FNAC, méme si les rayons ne sont pas pour l'instant trés
étoffés, se fera un plaisir de passer votre commande a
Euro CD. Dailleurs, c'est en les remerciant tous deux que

je vous quitte pour retrouver ce fabuleux engin.

JENGEANCE OF EXCALIBUR

in Yengeance of Excalibur, B
your pursuit of the deron
lord will take you to
Spain, a divided land
ruled by the bickering
Christian kings in the
north and by the powerful §
fuslin Caliph in the south. '

Uith unending feuds :
hetueen the rival kingdoms
and greedy mercenaries

ispoiling for a fight at

.the beck and call of the
nighest bidder, Spain is a|
nazardous place to visit.

MOULINEX

MICROMANIA
70, Champs-Elysées

Téel. 456276 18
Métro GeorgeV - RER Charles de Gaulle-Etoile

=

............................

progresser tout en jouant. Naturellement, ¢a parle et donc
permet de choper ['accent. Aussi interactif qu'un bouquin

et aussi parlant qu'une cassette.

> i o NL.E.S.

.oOOO

INFOCOM COLLECTION

+ de 1
jeux en stock

o Super Nintendo

® Megddrive
o Game Gear
 Game Boy \.‘ A

=

. Master System




REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

'équipe qui a
programmeé Lemmings
travaille actuellement
sur un jev qui semble

réellement
impressionnant.

ired Guns est un jeu de
rOle sur ordinateur qui pro-
posera de jouer a quatre
sur la méme machine, et
avec l'action des 4 joueurs
en méme temps a |'écran, chaque
joueur dirigeant un mercenaire. Des
vues individuelles pour chaque joueur
sont disponibles s'ils le désirent.
Hired Guns nécessitera | Mo de mé-
moire au minimum, mais cette ex-
tension sera pleinement utilisée. Les
mercenaires peuvent regarder vers le
haut, vers le bas; regarder un autre
joueur, ou pousser un bloc du bord
d'une falaise, et regarder vers le bas
pour le voir s'écraser au sol.

Deux modes de jeu sont prévus:
un jeu de role/aventure complet pour
4 joueurs, ou un jeu d'action rapide,
toujours pour 4 joueurs. Diverses
configurations seront disponibles,
comme la possibilité de joueur seul
et de diriger les 4 personnages, deux

joueurs controlant deux joueurs cha-

cun, trois joueurs controlant un joueur
chacun ou 4 joueurs.

Hired Guns comprendra aussi des
effets d’animations d'eau assez sai-
sissants, plus de 40 cartes en 3D de
10580 lieux chacune, un monde de
science fiction aux senteurs de vieux
monde mystique, des scénarios a I'in-
térieur de batiments, ou a l'extérieur,
dans la nature. Quatre styles gra-
phiques entiere-
ment differents,
et une compatibi-
lité totale avec
les interfaces se
branchant sur le
port parrallele de
I'ordinateur, et
permettant de
brancher deux
joysticks supplé-
NENENGES

Hired Guns
disposera aussi
d’'une option qui
dessine automa-
tiquement les
cartes des lieux que vous explorez,
Lés effets sonores auront une place
trés importante dans le jeu, et les
monstres dirigés par |'ordinateur bé-
néficieront d'un programme d'intel-
ligence artificielle trés évolué.

L'écran présente 4 fenétres, une
pour chaque mercenaire, chacun des
joUeurs ayant acces a cing panneausx:
un pour se déplacer, un pour l'inven-
taire, un pour la carte, un pour les sta-
tistiques, et un pour se reposer et re-
prendre des forces,

Le scénario de I'histoire commence
cing ans avant le début du jeu, en
2707, Les quatre mercenaires que nous
connaissons faisaient partie de la cin-
quieme division des Forces Fédérales
de Maxellamar. lls servirent pendant
des années dans le systéme stellaire
Luyten 798-6, et en particulier sur la
planéte. New Europe. Pendant ses
longues années, les quatre hommes
sont devenus de treés bons amis, et ne
se sont pas séparés quand la guerre
s'est arrétée. Leur derniere mission
les a mené sur une planéte du systeme
indépendant Lacaille 9352, sur la pla-
néte Tharagrene.




HIRED GUNS

Il ne faut malheureusement pas
révéler plus d'éléments du scénario
afin de ne pas gacher les surprises
réservées atx joueurs. Un manuel
trés complet sera fourni avec le jeu,
et décrira le systeme planétaire
dans lequel vous évoluerez, ainsi
que de nombreux éléments de votre
équipement.

Ce jeu va trés certainement créer
I'événement, et Scot Johnson, le pro- _
grammeur, a quasi terminé la pre- i assmsmmn : e : G .
miére version entierement jouable. I ey SEAE_R
travaille sur ce produit depuis octobre
1990, avec des périodes de break ol
il a développé d'autres softs.

Preview sur AMIGA
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Attention, il est imprimé entierement a l'envers!

D'ailleurs, pour accorder nos violons, attention, demi-tour... gauche!

5
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C'est le dernier
numeéro gratos

L
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TOP Frbits®

LAGAF'

TITUS, AMSTRAD CPC, CPC +

SUPERSKI 2

MICROID, AMSTRAD CPC, CPC +

WWF

OCEAN, AMSTRAD CPC, CPC +

COMPIL INTEGRAL

GREMLIN, AMSTRAD CPC, CPC +

SOCCER STARS

TRAD CPC, CPC +

TNT 2

DOMARK, AMSTRAD CPC, CPC +
BIPACK INTERDISCOU

AMSTRAD CPC, CPC +

SIMULATION TOP

LORICIEL, AMSTRAD CPC, CPC =+

PREHISTORICK

TITUS, AMSTRAD CPC/CPC +

SIMPSONS

RAD CPC, CPC +

UNIVERS 1

MICROID, AMSTRAD CPC/CPC +

MOVIES STAR

TITUS, AMSTRAD CPC, CPC +

NRJ 3

INFOGRAMES, AMSTRAD CPC, CPC +

COMPIL JOYSTICK MEGASTAR N°15

CODE MASTERS, AMSTRAD CPC, CPC +

AIGLE D'OR 2

LORICIEL, AMSTRAD CPC, CPC +

EMPIRE, /

OCEAN, AWM

17000 AGEN 92. bd de la Republique T. 35 66 23 92

12000 ANGERS (. Cial des Halles T. 41 86 11 00

#1600 ANGLET (. Cial Mercure - Av. J-L. Laporte T. 59 52 40 69
71000 ANNECY 19, rue Sommeiller T. 50 51 47 22

26600 ANTIBES 2208, route de Grasse T. 93 74 18 06

S1000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T. 90 85 82 10

30000 BELFORT 32, faubourg de France T. 84 28 35 21

23000 BESANSON €. Cial Chateaufarine. route de Dole T. 81 52 26 03
62400 BETHUNE €. Cial La Rotonde T. 21 56 98 10

62200 BOULOGNE/SUR/MER 25/27. rue Thiers T. 21 83 14 15
13480 CABRIES €. Cial Barneoud. Bat BT, 42 02 54 45

14000 Caen 87/91. rue de Berniéres T. 31 86 65 30

62100 CALAIS C. Cial Contiment T. 21 34 90 77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 Aoit T. 93 38 82 83
75000 CHAMBERY 8, rue Favre T. 79 70 08 03

17170 CHAMBRAY LES TOURS C. Cial Chambray 2 T. 47 28 21 30
25000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain T. 37 21 28 28

50100 CHERBOURG 9. rue du Commerce T. 53 01 20 90

63000 CLERMONT FERRAND 47, rue Blattin T. 73 34 09 77

0200 Compiegne 25, rue des 3 Barbeaux T, 44 86 00 02

71682 CRECHES/SAONE Gal. march. des Bouchardes T. 85 37 16 55

Chez

Iinter-..=

iscount

* e
JEU DU MOIS :

LAGAF’
®

76200 DIEPPE C. Cial Val Druel T. 35 82 39 84

38130 ECHIROLLES €. Cial Espace Comboire T. 76 33 34 81
69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T, 78 33 68 01

27000 EVREUX 17, rue Isambard

83600 FREIUS 505 . av De Lattre de Tassigny T. 94 53 32 02
72000 LE MANS 18, rue National T. 43 77 09 94

59000 LILLE 59, rue Nationale T. 20 57 59 12

63002 LYON 26. rue Grenette T. 78 42 03 79

78200 MANTES LA JOLIE 6. av de fa République T. 34 78 64 40
13006 Marseille 39, av. Cantini T. 91 78 00 61

14120 Mondeville C. Cial Supermonde T. 31 34 20 30

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T. 77 34 19 85
68100 MULHOUSE Place Franklin T. 89 32 29 52

54000 NANCY C. Cial St Sébastien T. 83 35 70 92

44000 NANTES Place du Change T. 40 48 1996

58000 NEVERS 1, rue Hoche T. 86 21 50 40

06000 NICE 122, bd Gambetta T. 93 88 57 57

06000 NICE 4, bd Jean Jaurés T. 93 62 56 59

30000 NIMES bd Salvador Alfende T. 66 29 87 96

64000 PAL 9, Cours Bosquet T. 59 83 77 08

54470 PEROLS ZAC du Fenouillet T. 67 50 02 49

vous trouverez aussi un grand choix de logiciels éducatifs NATHAN N2

TOP 16 bits

SUPER SKI 2
MICROID, ATARI ST,
= !

IN AMES,

ANOTHER WORL

YELPHII IGA, IBM PC
GOBLI

TOMAHAWK, ATA
SOCCER STARS
EMPIRE, AM L, [
OH NO MORE LEMMINGS
PSYGNOSIS, ATARI -
AWARD WINNERS
EMPIRE, AMIGA, IBM PC

, AMIGA, IBM P

MIGA, IBM PC

66000 PERPIGNAN 26, cours Lazare Escarguet T. 68 34 07 62

59494 PETITE FORET C. Cial. Petite Forér T. 27 29 36 30

86000 POITIERS Place du Marche N-Dame la Grande T. 49 41 63 10
17138 PUILBOREAU Rue du 18 Juin - C. Cial Beaulieu T. 46 67 24 3¢
21000 QUETIGNY 1, rue des Chalens T. 80 46 58 88

42300 ROANNE 21. rue C. de Gaulle T. 77 72 36 00

76000 Rouen 43, rue des Carmes T. 35 07 07 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T. 350395 15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T. 76 75 45 50
42000 ST ETIENNE 17, rue du President Wilson T. 77 41 75 69
69230 ST GENIS LAVAL C. Cial St Genis 2. les B. Barolles T. 78 56 43 35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Cial Auchan T. 38 43 51 20

67000 STRASBOURG Place de I'homme de Fer T. 88 22 34 00

65000 TARBES 1, av. B. Barréere T. 62 51 21 21

31500 TOULOUSE 88, allée Jean Jaurés T. 61 62 90 36

51000 TOULOUSE 7/9 Bd Lascrosse T. 61 23 90 94

10000 TROYES 7, rue de la République T. 25 73 73 89

26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T. 75 55 98 92

59300 VALENCIENNES 19. av. Albert 1er T. 27 42 02 37

69120 VAULX EN VELIN C. Cial Grand Vire - 1, av. G. Peri T. 72 04 54 14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ C. Cial Villeneuve 2 T. 20 91 47 85
01440 VIRIAT Galerie marchande La Chambiére T, 74 23 48 82

NATTIAN
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Cayiuly Casyu

epuis quelques années, il

traine son blouson de cuir,

son chapeau et son lasso

dans tous les coins de la

planete. Indiana Jonesn'a

pas d'objectif dans la vie, c'est un

aventurier, il fonce sur des coups de
tétes dans des embrouilles dont il

croit pouvoir tirer quelque chose.

Malin, mais surtout chanceux, Indy,
comme |'appellent ceux qui se croient
ses intimes, s'en sort toujours, sorte
de Zorro matiné de Gontran-la-
Chance, en plus désinvolte.

Le hasard joue toujours un role
important dans les aventures
d'Indiana Jones, ou plutét les coinci-
dences. Comment se fait-il qu'a
chaque fois que notre héros part a la
recherche d'une relique quelconque
il croise, devinez qui, les atroces et
méchants nazis? Indiana Jones trouve
un super plan pour récupérer le Graal,
paf, les nazis sont sur la méme piste.
Il s'arrange pour récupérer les plans
qui le méneront jusqu'aI'Arche, celle
qui donne ['éternité, et hop, qui-Cest-

| LucasArts
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qu'on croise? Les nazis. Alors, quand
Indiana Jones vous dira qu'il est sur
la piste d'un trésor fabuleux, ne vous
étonnez pas s'il les retrouve sur son
chemin.

Indiana Jones and the Fate of
Atlantis est un jeu d’aventure, mais un
de ceux qui vous laisse une liberté
quasi. totale. Vous dirigez Indiana
Jones, et une jeune femme qu'il a em-
menée dans ses plans galéres, Sophia

Hapgood. Le joueur peut donc passer
d'un personnage a l'autre a tout mo-
ment, ce qui permet d'agir en plu-
sieurs endroits en méme temps. Les
graphismes en 3D isométriques sont
trés réussis.

Point intéressant, il y a plusieurs
movens d'arriver a la fin du jeu, et,
selon votre nature, vous pourrez vous
contenter de jouer comme une grosse
brute en utilisant Indiana Jones and




the Fate of Atlantis comme une sorte - , v .
de Beat'em up, ou plus finement, en T CaEraa ML Preview
tentant de découvrir tous les objets ca- ; Lk £ =% 2*o s sur PC Vs
chés, toutes les astuces et en résol- ?
vant les énigmes.
L'aventure commence dans un
casino de Monte-Carlo, et se termine
surune le inconnue des cartographes,
en passant par un sous-marin, drole
de parcours.
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S ous ne connaissez peut-
B B étre pas Attic Software,

" cet éditeur allemand qui
est pourtant présent sur le
B marché depuis 4 ans. En
allemagne, leurs jeux se vendent énor-
mément, et leur nouvelle politique
consiste a ne développer que des jeux
de stratégie. Blade of Destiny est basé
sur le meilleur jeu de r6le vendu outre-
Rhin, jeu qui a d'ailleurs déja été tra-
duit en de nombreuses langues, y
compris en francais.

La coopération avec les auteurs de
ce dernier a été tres prache et nous de-
vrions disposer d'une version micro en
francais, trés prochainement. Vendu a
plus de 2 millions d'exemplaires, ce jeu
de réle/plateau devrait trouver de nom-
breux adeptes dans sa nouvelle version

ATTIC SOFTWARE

FUENTE

plus de 50 capaci-
tés modifiables-
plus de 240 armes
différentes, d'ar-
mures et autres ob-
jets, tous représen-
tés par leurs
propres icones- 85
sorts magiques- in-
terface utilisateur
simple a utiliser,
méme en utilisant
uniquement le cla-
vier- aventure

micro. Les programmeurs d'Attic nous
assurent que toutes les versions de
Blade of Destiny utiliseront a fond les
capacités des machines sur lesquelles
-elles seront développées. La version
allemande de ce jeu que nous avons
eu entre les mains, en attendant la ver-
sion francaise, disposait des meilleurs
graphismes, sons et musiques que
nous ayons vu jusqu'a maintenant
dans cette catégorie de jeux. Les spé-
cifications techniques du jeu sont
assez impressionnantes, en voici
quelques-unes; vous commencez avec
le générateur de personnages ol vous
pouvez indifféremment créer vos per-
sonnages ou en modifier des déja
existants- deux niveaux de difficulté-

jouable en sépa-
rant son équipe jusqu'a six groupes dif-
férents- un tres vaste choix de dia-
logues donnant une atmosphére
certaine au jeu- une bande son excel-
lente, proche de la qualité CD. Dans
ce jeu, vous devrez visiter et explorer
plus de 70 villes différentes, villages,
donjons et ruines ol

métrique est affichée pour les com-
bats, chaque combat ayant son propre
scénario. Toutes les scénes sont en-
tierement en 3D, et tous les gra-
phismes ont été dessinés a la main.
Tout au long de votre aventure, vous
ferez face a de nouveaux évenements,
vous ferez de nouvelles rencontres. Le
scénario est proche de tout ce qu'on
a 'habitude de voir dans ce domaine,
avec de joyeux guerriers qui partent
I'aventure dans le nord d'un pays
étrange. Des hordes d'Orcs prennent
les habitations d'assaut, dévastent
les villages et les champs. Des ru-
meurs racontent que des armées
d'Orcs sont aux frontieres du pays,
prétes & envahir les villes et a massa-
crer les humains. Pourrez-vous arréter
a temps ces Orcs assoiffés de sang.
Vous devrez d'abord construire votre
groupe d'aventuriers, les équiper, pour

vous trouverez des
personnages toujours
différents, qui vivent
leur propre vie, indé-
pendemment du
joueur. De nom-
breuses séquences
animées sont pré-
sentes dans le jeu, et

une vue en 3D iso-
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 BLADE OF DESTINY

Le jeu est complexe et vaste, et de
nombreuses heures d'amusement at-
tendent le joueur. La version fran-
caise sera vendue avec des cartes, des
livrets et tout un tas de tableaux ré-
capitulatifs pour aider le joueur. Ne
ratez pas ce jeu d'aventure captivant.

enfin partir combattre. Plus de 20 pro-
. grammeurs ont travaillé sur ce jeu
rempli de surprises et de pieges, avec
toutes les énigmes habituelles 3 ré-
soudre. Dans votre quéte, vous devrez
parler avec les gens, trouver des ob-
jets précieux, envoyer des sorts, et,
bien siir, massacrer des Orcs. Le sys-
téeme de déplacement permet au
joueur de choisir vraiment la route qu'il
désire prendre. Des variations clima-
tiques réalistes finissent d'apporter
I'atmosphére du jeu, et, par exemple,
certaines routes deviennent imprati-
cablesen hiver, a cause de la neige. Si
vous désirez prendre la voie des mers,
vous devrez choisir quel type d'em-
barcation vous utiliserez. N'oublions
pas que le jeu a été développé avec
pour objectif de rester le plus proche
possible du jeu de réle/plateau origi-
nal, et les séquences de combat sont
peut-tre moins violentes que ce que
I'ont pouvait espérer, mais, déja, dans
le idr original, les combats n'étaient
pas |'ingrédient essentiel. Attic a es-
sayé dallier stratégie et graphismes
superbes plongeant le joueur immé-
diatement dans I'atmosphere du jeu.

i yumn. (™ Preview sur : PC/AMIGA/ST
PHOTOS SUR PC

RRAI PRISOLL | GTEs
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KING QUEST VI
PR

ans le cadre d'une Afrique que
nos manuels d'histoire semble

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

o EST FOR GiORY /]

prés toutes les histoires de
Ahaines qui ont fait I'objet de

vos nombreuses aventures
micro, voici enfin une histoire d'amour.
Dans |'épisode précédent, King Quest
V, vous avez eu l'occasion de lutter
contre Mordack, I'ignoble individu qui
retenait la princesse Cassima en otage.
Dans King Quest VI, vous allez partir
pour la délivrer une fois encore.

En fait, vous étes dans la peau
d'Alexandre, fils de Graham (ceux
qui ont terminé King Quest V
connaissent bien la famille Graham),
qui est tombé amoureux fou de la
princesse Cassima. Ne tenant plus
loin d'elle, Alexandre décidé de par-
tir pour le royaume du peére de
Cassima afin de retrouver sa bien-
aimée. Une fois sur place, notre
héros est bien obligé de constater
qu'une fois encore la belle princesse

ignorer totalement [peut -gtre
trop ancienne, ou [
dans le futur, ou ima- (44 ;
ginaire, mon Dieu, | — =
comment savoir?); k HF Wi
|'aventurier que vous
8tes va étre plongé
- au coeur de conflits
sur le point de faire
naftre une guerre dé-
vastatrice.
Vous et votre ami &
Rakeesh le liontaur &
partez pour Tarna, le
pays d'origine de |
Rakeesh. Ce dernier a
été contacté par son |
amie Kreesha, quil'a
alerté de la guerre
imminente. En fait,
ces sont deux peu-

ples voisins des lion-
taurs qui s'affrontent, les Simbanis
et les hommes-léopards. Le roi des
liontaurs vous demande d'intervenir
car il a peur que la guerre ne gagne
son pays. Déja, une embuscade des

£ SIERRA

hommes-léopards s'est ruée sur des
liontaurs partis en délégation vers les
chefs hommes-léopards. Au cours
de 'embuscade, la sceur de votre ami
Rakeesh a disparu. Raison de plus
pour intervenir

Ce jeu d’aventure de Sierra com-

JO

porte des éléments de jeu de role
Ainsi, votre personnage a des ca-
ractéristiques, qu'il peut améliorer
en cours de partie. Les utilisateurs de
Quest for Glory 1l pourront d'ailleurs
recharger leurs vieux personnages,
les programmes sont compatibles




aétéenlevée, Cette fois c'est le grand
vizir du royaume qui la retient prison-
niere. Celui-ci compte obtenirle trone
du pays en épousant Cassima.

Vous devez donc retrouver et dé-
livrer Cassima, afin de lui apprendre
une grande nouvelle, du moins pour
vous: que vous I'aimez. Reste encore
3 savoir si cette derniére acceptera
votre dévouement.

Le joueur devra explorer de nom-
breuses fles, le royaume n'étant qu'un
immense archipel. Sur chaque ile,

Alexandre sera confronté a de nou-
velles énigmes, a de nouveaux
monstres. Certains d'entre eux sont
de gigantesques créations originales,
les graphistes ne se sont pas conten-
tés de nous servir les habituels dragons
ou autres zombies. Les graphismes, les
décors de King Quest VI sont splen-
dides, magmhques et impressionnants.
Les animations des personnages, no-
tamment dans les scénes de combat,
sont absolument extraordinaires. Pour
les réaliser, les programmeurs ont uti-

Pour les autres, un module de créa-

tion de personnage est di spomble en

début de partie. _
Une fois encore,
les graphismes de
Quest For Glory 111
sont magnifiques, Ie\
jeu reprenant le prin-
cipe habituel de cette
série, ol le personnage |
se déplace sur |'écran,
ramasse des objets ou |
bien dialogue avecy
d'autres personnages. &
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lisé leurs technigues habituelles consis-
tant & engager des acteurs, a les filmer
dans les poses qu'ils désiraient, puis
a transférer tout ca sur ordinateur pour
retravailler les personnages. Un jeu
magnifique, un scénario vaste et pre-
nant, King Quest VI devrait rendre tous
les amateurs impatients de sa sortie.
[l faudra attendre jusqu'en septembre
pour le voir paraitre sur PC.

PREVIEW SUR PC
SORTIE PREVUE EN SEPTEMBRE
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e jeu est en cours de développe-
ment en Suéde, chez ATOD, et la
premigre impression que l'on a
en le regardant, n'est pas sans rappe-
ler Lemmings, avec quelques éléments
principaux en commun. Mais Troddlers
est un jeu de bonne qualité qui tient
la comparaison et se suffit a lui-méme.

Le jeu propose plus de 140 ni-

veauy, tous entierement statiques. Au
début, Troddlers est trés simple, mais
rapidement, la difficulté augmente et
les objectifs changeant a chaque fois,
yOUS ne savez jamais vraiment ce qui
vous attend au niveau suivant.

Le tout premier écran présente un
énorme sprite qui doit construire des
plates-formes avec des blocs pour per-
mettre 3 de tous petits personnages
d'atteindre une sortie. Les petits &tres
ne peuvent mourir, mais le temps est
limité. Dans les niveaux suivants, des
ennemis viendront vous mettre des
batons dans les roues. A droite de
I'écran, un panneau vous indique le
nombre de blocs gue vous avez a votre
disposition. Vous constaterez que vous
pouvez déplacer les blocs déjaalécran

fiawis cunve

STORM SALES CURVE
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quand vous n'en avez plus en réserve.

En plus de sauver de petits per-
sonnages, vous devrez, dans des ni-
veaux plus avancés, résoudre des
énigmes. Par exemple, vous devrez
tuer tous les petits personnages en fai-
sant bien attention qu'ils ne vous tou-
chent pas, cequi vous ferait perdre
votre énergie. Pour cela, faites appa-
rattre des blocs, et quand les petits
bonhommes sont dessus, retirez les
blocs. Fabriquer des plates-formes
avec les blocs, les déplacer a travers
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I'écran, les faire apparaitre, tout cela
se fait & I'aide dujoystick. Les choses
peuvent devenir carrément difficiles
quand vous faites face au probléme qui
consiste a trouver 8 diamants
(Boulderdash es-tu1a?) alors que vous
n‘avez que des rochers sur I'écran.
vous constaterez alors qu'il faut faire
tomber un rocher sur un autre pour
qu'un diamant se matérialise. Les ro-
chers sont placés un peu partout sur
I'écran, sur les plates-formes, et il
n'est pas toujours facile de les at-




TRODDLERS

teindre, et récupérer tous les dia-
mants dans le temps limite n'est pas
simple non plus.

Le grand intérét du jeu vient du
fait que le maniement et le principe
de jeu sont trés simples, alors que
les énigmes proposées peuvent de-
venir trés difficiles.

Méme si Troddlers commence
un peu comme Lemmings, atten-
dez-vous a avoir de nombreuses sur-
prises au fur et @ mesure que vous
avancerez dans les niveaux.

PREVIEW SUR AMIGA ET ST
SORTIE PREVUE EN JUILLET

oL o e 1
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oici un jeu de plates-
formes aussi bon que tout
ce que vous avez pu voir
sur consoles dans le do-
maine. Avec ses décors de
fond colorés et son maniement ultra-
simple, Risk Woods est d'ores est déja
assuré de voir son adaptation sur
consoles, justement. Le jeu est déve-
loppé par la maison d'édition espa-
gnole, Dynamic. Avec 64 couleurs a
I'écran, des scrollings différentiels, Risk
Woods dispose dattributs techniques
intéressants. Vous dirigez un guerrier du
nom de Rohan qui a pour tache de res-
ter vivant et de délivrer des moines qui
lui donneront alors la sagesse a son re-
tour dans les terres perdues. Ce jeu
dispose d'une touche orientale indé-
niable, et son déroulement est surfond
d'action ininterrompue. Alors que vous
avancez dans de sinistres couloirs, vous

lettes, contre des monstres volants, tirer
sur des oiseaux monstrueux et tout un
tas d'autres bestioles horribles et in-
descriptibles. Yous démarrez unique-
ment armé de projectiles qui tuent ef-
fectivement vos ennemis, mais qui
demandercnt, pour certains d'entre eux,
plusieurs coups au but. Quand vous
tuez vos adversaires, des pieces appa-
raissent, ramassez-les pour pouvoir pro-
fiter de nouvelles armes vendues dans
les différents magasins parsemés dans
chaque niveau. Avec un bon tas de
pieces dor, vous pourrez acheter des
haches, des torches ou bien de ['éner-
gie pour mieux négocier les combats a
venir, Tout en tirant de tous les cotés,
vous devrez faire attention a l'endroit ol
vous posez les pieds, afin d'éviter de
tomber dans une crevasse ou dans un
trou rempli de flammes. La balance
entre le coté jeu d'arcade/combat, et jeu
de plates-formes demandant beaucoup
d'adresse, est parfaitement bien équili-
brée. Chaque niveau dispose de gra-
phismes complatement différents et
vous traverserez une forét, des grottes
ot des villages avant d'arriver jusqu‘au
chateau ol les moines sont retenus pri-
sonniers. Il y a aussi de nombreux ob-
jets & ramasser pendant votre avancée
au milieu des ennemis, l'idéal étant
d'utiliser une bombe vendue dans les
magasins, qui tue tous les ennemis ar-
rivant 4 I'écran, et ce, pendant un temps

DYNAMIC : RISK WOODS'
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surprises, les clés; celles-ci vous per-

mettront d'accéder & certaines parties du

niveau ot vous vous trouvez. Sivous les

manquez, vous aurez des problemes

pour arriver jusqu'au boss de fin de ni-

veau, qui, d'ailleurs, demandera beau-

coup de technique pour que vous réus-

sissiez a le faire s'écrouler. Pour ce

combat particulier, la barre d énergie de

votre adversaire est affichée a I'écran, aux
cotés de la votre, celle qui descendra
toute vitesse. Le combat acharné ne
vous laissera pas le loisir d'admirer les
superbes graphismes, Risk Woods pré-
sente quelques similitudes avec Beast.
D'énormes pics sortent du sol, et des sta-
tues viennent 2 la vie pour venir retirer
la votre. Une des surprises qui vous at-
tend dans ce monde imaginaire retour-
neraentierement |'écran, ce qui rend les
manipulations assez difficiles. explora-
tion, combat, tirs incessants, ef tous les
meilleurs éléments connus dans le
monde des jeux d'arcades sont pré-
sents avec de superbes animations, un
son excellent, un jeu fabuleux...Inutile
d'en dire plus, non?

Preview sur AMIGA/ST -
Sortie en juillet.

limité. Le jeu est chronométré, et vous
n‘avez que 4 minutes pour finir chaque
niveau. Autres objets importants, avec
les coffres qui peuvent contenir de belles

serez agressés par de nombreux
monstres, par des bestioles immondes.
Vague aprés vague, vous perdrez de
I'énergie et si votre niveau affiché a
|'écran tombe & zéro, une vie vous sera
retirée, sur les cing qui vous sont al-
louées au départ. Vous devrez traverser
12 niveaux différents, chaque niveau
étant divisé en 4 sous-sections. A la fin
de chaque niveau, vous vous retrouve-
rez face 3 l'inévitable gardien attendant
la confrontation ultime avant de vous
laisser passer a la suite. Avant d'arriver
jusqu'a eux, dans chaque niveau, vous
devrez sauter par dessus de larges cre-
vasses, éviter des rochers qui vous tom-
bent dessus, lutter contre des sque-

DYNAMIC
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PALACE SOFTWARE :

SUPER BARBARIAN

REPORTAGE :

e titre le plus connu de 'édi-

teur anglais Palace Software

est sans aucun doute

Barbarian. Nous avons déja

eu une suite, Barbarian I, et
yoici le troisieme volet des aventures
du gros musclé. Le jeu n'en est pour
l'instant qu'aux tous premiers stades
du développement. Peter Stone, a la
téte de Palace Software, a étudié long-
temps la question de savoir s'il devait
sortir un nouveau titre avec Barbarian.
La solution qui a été retenue fera de
Super Barbarian une sorte de mixage
des deux précédents épisodes.
Barbarian était un jeu de combat en
duel, Barbarian Il offrait un peu plus
daventure, avec des déplacements
et des lieux différents, Super Barbarian
offrira un véritable jeu d’'aventure ol
le barbare évoluera, puis une seconde
partie composée de bons gros duels
contred'énormes monstres. Le joueur
pourra méme indiquer quel type de
jeu il préfere et ne jouer qu'a une,
partie de Super Barbarian.

L'aspect combat en duel a I'épée
sera organisé autour d'un tournoi
avec plus de 16 combattants, et
jusqu'a 8 joueurs humains qui se re-
laieront aux commandes des joystick.
Vous pourrez aussi voir quelques se-
quences des meilleurs moments des
combats opposant un combattant di-
rigé par 'ordinateur contre un autre
combattant sous sa tutelle.

Le coeur du jeu est écrit par Dave
Chapman qui a composé un éditeur

DEREK DE LA FUENTE

de combats assurant | B
beaucoup d’action
aux participants. Si,
par exemple, vous
étes touché au bras |-
pendant un combat, |
|'éditeur de Dave
Chapman offrira aux
programmes de mul-
tiples possibilités
pour faire jaillir le
sang, en tenant
compte, notamment,
de I'énergie du combattant.

Les scénes de combats & un
contre un se dérouleront sur des dé-
cors statiques, au milieu d’'une aréne,
avec le public qui admire le combat.
Les joueurs auront un grand choix
d'armes a leurs dispositions: hache,
épée, masse d'arme, etc... Le but du
jeu est de délivrer la fille du sorcier qui
a été enlevée par les hommes de Drac.

Le c6té aventure de Super
Barbarian comportera 6 niveaux, mais
chacun étant une partie indépen-
dante, vous n'aurez pas a en résoudre
un pour passer au suivant. Pour 'ins-
tant, les décors situent I'action dans
la forét et en enfer, mais de nom-
breux autres lieux sont a I'étude. De
nombreuses énigmes seront propo-
sées au joueur pour étre slr qu'il ne
passe pas son temps a combattre, ce
qui n'est pas le but de cette section
du jeu. Vous devrez trouver comment
délivrer la fille enchainée dans le cha-
teau, vous devrez découvrir des pieces

secrétes et des reliques. Vous pouvez
vous contenter de participer au tour-
noi et accumuler les points, mais c'est
alors l'ordinateur qui risque de déli-
vrer la princesse. :

Les graphismes sont réalisés par
Jo Walker qui a déja travaillé sur Mega
lo Mania et sur les précédents
Barbarian. Super Barbarian utilise les
nouvelles techniques connues sur les
machines et bénéficiera d'un haut
degré d'intelligence artificielle. En
plus, nous aurons droit & de bonnes
grosses doses de sang, ce qui n'est pas
négligeable, Super Barbarian risque
bien d'étre adapté sur consoles.

Amiga / ST / PC - Sortie
prévue en septembre
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Cela fait déja quelques années que Teque Development cotoie le miliev et
leur catalogue est vaste, Budlands, Zybots, Toobin, Blasteroids, et plein
d’autres. Actuellement, les programmeurs de Teque travaillent sur des
titres pour Krisalis, Domark et Psygnosis, sur micros et consoles. J'ai rendv
une petite visite @ I’équipe londonienne de Teque, et un entretien avec Dean
Lester m’a permis de découvrir les quatre prochains fitres Krisalis.

@ ommencons par le seul jeu
' de ce dossier qui n'est pas
développé par Teque, mais
par 'équipe interne de
" Krisalis. Certains d'entre
vous connaissent déja ce fitre, Laser
Squad est en effet sorti il y 3 ans sur
Amiga et a obtenu un succés mitigé.
La version a entierement été revue,
avec de superbes sons Ad-lib, Sound
Blaster, des menus plus clairs, un jeu
plus simple & utiliser et une réalisa-
tion graphique entierement revue;
Laser Squad PC aurait pu s'appeller
Laser Squad 2.

Laser Squad propose huit scéna-
rios complets & résoudre. Par exemple,
un ignoble méchant du nom de Renix
a capturé les meilleurs scientifiques
de la galaxie pour les faire travailler
sur une machine de guerre sur-puis-
sante. Votre mission consiste donca
vous débrouiller pour tuer Renix, pour

cela vous commandez une esquade de
cing hommes.

La séquence d'introduction an-
nonce tout de suite la couleur, avec
ses superbes pages écran animees.
Vous démarrez l'aventure en équi-
pant vos hommes en armes et en ar-
mures. Vous devez faire cela de fagon
réfléchie, car l'argent dont vous dis-
posez est limité et votre folie dépen-
sigre pourrait bien laisser le dernier
de vos hommes sans la moindre arme

3 sa disposition. Une fois qu'ils sont
tous équipés, votre vaisseau atterit
sur la planéte et I'action peut com-
mencer. La scéne est vue de hautef,
grace & un curseur, vous cliquez sur
vos hommes pour les déplacer ou les
faire agir. Pour chaque tour de jeu,
vous disposez d'un certain nombre de
points pour chaque action, il est donc
impossible de faire traverser la tota-
lité de l'aire de jeu d'un seul coup. Vos
hommes peuvent donc se déplacer,
mais aussi ouvrir une porte, utiliser

une arme. L'aspect stratégique du
jeu est trés important, vous devez
donc faire attention a chacun de vos
mouvements. Une fois que vous avez
fini de déplacer tous vos hommes,
c'est & l'ordinateur de déplacer
son équipe. Ses mouvements sont,
bien sfir, cachés, pour garder un mi-

nimum de suspens.

Le but du jeu est
donc de déployer ses
hommes, a la re-
cherche de l'autre
équipe, des autres
membres de l'esca-
dron d'en face, pour
les descendre un par
un. Vous pouvez uti-
1+ #=p~1 | liser de nombreuses
| stratégies, comme
celle qui consiste a
envoyer l'un de vos
hommes au casse-




pipe pour débusquer et éliminer les
ennemis qui-se cachent.

Le jeu peut paraitre complexe et
t1és tactique, mais tout cela est contre-
balancé par la facilité du maniement
du jeu et par toutes les séquences de
combats qui sont tout bonnement
superbes. Une visualisation différente
vous est proposée lorsque vous vou-
lez tirer surun ennemi, et quand vous
manquez de Points d'Action, vous
devez vous servir de 'arme qui en
utilise le moins pour avoir une chance
de descendre I'ennemi que vous avez
dans le collimateur. Pour tirer, vous
placez le curseur sur un ennemi et
vous sélectionnez I'arme a utiliser:
fusil, laser ou grenade. Un scanner
vous aidera dans votre avancée, en
vous indiquant les ennemis lorsqu'ils
sont suffisamment prés de vous.

Pour gagner, vous devez trouver la
cible principale, celle qui était indi-
quée dans |'ordre de mission et des-
cendre cet objectif, mais pour arriver
jusque 13, vous aurez de nombreux
droids 3 éliminer. L'intelligence arti-
ficielle utilisée dans le programmeur
est d'assez haut niveau et 'ordinateur
vous tendra de nombreux pigges.

H

ICLOSE COMBAT

[consTITUTION

STRENGTH

AGILITY

s§TAMINA

MoRALE

APS

Preview sur PC.
Sortie : juin/juillet
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i vous &tes fan d'Opération

Jupiter (Hostages), alors vous

allez étre comblé par SAS

Command. Autant d'action,

avec des effets identiques et
un design semblable a celui qu'il y a
dans Laser Squad. Vous aurez diffé-
rentes missions & accomplir, libérer
des otages dans un Jumbo Jet, ou en-
core dans une ambassade.

La jungle vous posera plus de
problémes, lorsque vous vous enfon-
cerez en son coeur pour libérer des pri-
sonniers de guerre. Deux autres mis-
sions vous proposeront d'intervenir
dans une usine d’'armes ou dans une
centrale nucléaire, L'action est inin-

terrompue dans SAS Command. Sur
une plateforme pétroliere, vous devrez
capturer un terroriste avant quil ne
vous descende, alors que sous vos
pieds, la mer se déchaine.

Le jeu est présenté en 3D isomé-
trique, avec une série d'icones en-
dessous de |'écran de jeu. Vous pou-
vez donc vous déplacer, prendre ou
poser des objets, actionner un méca-
nisme, ouvrir ou fermer une porte. Un
systéme de points a été mis en oeuvre
et chaque action vous cofite un peu
plus. Vous devez vous déplacer furti-
vement pour surprendre vos adver-
saires, I'ennemi ne vous entendra pas,
mais attention il peut utiliser laméme
ruse. Si vous faites trop de bruit en
marchant, vous pouvez étre repéré
parvotre adversaire, c'est peut-étre la
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premiére fois que

le facteur sonore

| entre en compte

| dans un jeu. En

effet, quand les

| ennemis s'ap-

prochent, vous

les entendez arri-

ver. Quand vous

avez une forme

devant vous, que

vous décidez de

tirer, priez pour

que ce ne soit

pas une innocente victime. Un jeu plein
d'action et de stratégie.

Preview sur Amiga/ST/PC
Sortie en Septembre
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SHADOW WORLDS

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

CONBAT LUL: 0L
TECH LUL: 12

TOTAL HEIGHT-OE
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| n'y a pas si longtemps,
quelques mois seulement,
Shadowlands sortait sur le
marché. Malgré la méme vue
isométrique et le méme
systéme Photoscape que pour
Shadowlands, Shadow Worlds n'est
pas du tout une suite, mais bien un
jeu a part entigre. Pour ceux qui ne
connaissent pas le systeme
Photoscape, précisons qu'il s'agit
d’'un systéme unique de gestion de
la lumiére. Si, dans un couloir, une
lampe est allumée, celle-ci aura un
rayon d'action déterminé; si un per-
sonnage passe devant elle, il sera en
pleine lumiére et pourra regarder
les objets autour de lui, mais s'il
sort de ce rayon, il se retrouvera
dans le noir.

De plus, si un personnage tient une
torche ou une lampe dans sa main,
le halo de lumiére le suit partout et

le joueur découvre le décorau furet -

& mesure. Ce systeme Photoscape
apporte un réalisme et aussi une at-
mosphére trés particuliére.
Contrairement a Shadowlands,
I'attention de Shadow Worlds est
plus portée sur l'action et le combat,
sans aspect stratégique. Le joueur
aura toujours de nombreuses

énigmes a résoudre, mais tout |'as-
pect mystique a disparu pour laisser
place & un environnement futuriste
oll monstres et aliens luttent a tra-
vers de nombreuses batailles. Les
sorts ont disparu, mais de nouvelles
armes sont présentes, réservant de
bonnes surprises au joueur.

L'action se déroule dans un com-
plexe de recherche qui était utilisé
pour |'élaboration d'armes d'un nou-
veau genre. Les choses ont mal
tourné et une équipe a été dépéchée
sur les lieux pour rendre compte de
ce qui se passait dans le laboratoire,
Vous dirigez bien siir cette équipe de
héros de 'espace.

Trés rapidement, vous vous re-
trouvez nez-a-museau avec des
Aliens. Vous pourrez ramasser de
trés nombreuses armes cachées ou
déposées dans le décor. Il est méme
possible d'assembler différents élé-
ments d'armes pour en construire
d'autres.

Vos quatre hommes évoluent
dans de superbes combinaisons de
I'espace, avec des lampes sur leurs
masques. Quatorze niveaux vous at-
tendent, du complexe de |'espace,
vers différentes planétes.

Le systéme de contrdle est
simple, vous cliquez et vous dépla-
cez & l'aide de la souris, et vous pou-
vez décider de séparer vos 4 hommes
en divers groupes. Chaque person-




nage a ses propres attributs, santé,
force, etc... Les énigmes sont nom-
breuses et vous verrez rapidement
que chaque personnage a sa fonc-
tion, que le seul moyen d'arriver au
bout d'un probléme passe par l'ac-
tion collective.

Quand deux personnages sont
suffisamment proches I'un de
I'autre, ils peuvent s'échanger des
objets. N'oubliez pas de nourrir vos
hommes, sinon ils tomberont, sans

forces. Vous devrez lutter contre les
Aliens, contre des robots, d'énormes
monstres, mais vous devrez aussi
vous débrouiller pour passer a tra-
vers les systémes de sécurité.

Le jeu ne propose pas qu'une
mission, mais plusieurs objectifs

différents, le principal étant de
combattre tout ce qui bouge.

Tous formats, sortie en
septembre
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- FOOTBALL KID

REPORTAGE : DEREK DEILA FUENTE

e jeuatout du jeu console,
" ¢'était 1a le but principal
des programmeurs. Foot-
ball Kid n'en est encore
"' qu'au début de son déve-
loppement, mais, déja, on sent la pe-
tite touche Sonic (la mascotte de
Sega) avec les scrollings différentiels
et les décors de fond. L'histoire met
en scéne un jeune garcon fou de foot-
ball, tous ses réves tournent autour de
ce sport et son réve le plus fou est de
marquer le but décisif en finale de
coupe du monde. Un jour, il est trans-
porté dans un monde ol tout est en
relation avec le foothall. Son aventure
le meénera dans différents pays, en
Russie, au Japon, en Amérique, en
Italie, en Espagne, etc... Le jeune gar-
con de 10 ans prouvera comme il est
fou de foot ("le foot c'est cool, le foot
c'est cool, le foot c'est cool”, chanson
de Denis Papin, voir |'excellent fanzine
de Max Guido: Goldrush) en frappant
tous les ballons qu'il peut croiser.

Football Kid est un
jeu de platesformes
avecde l'action ol I'on
tire avec un ballon sur
ses ennemis. Par
exemple, en Amérique,
il sera confronté a des
joueurs de football
américain, Football Kid
pourra les faire dispa-
raitre en leur tirant des-
sus. Les mouvements
de la balle dépendent
de la fagon dont vous la frappez, mais
aussi du type et du nombre d'options
que le joueur aura ramassé. La balle
grossira et pourra rouler sur les en-
nemis comme dans Indiana Jones,
ou peut devenir toute petite. Chaque
pays disposera de décors et de sprites
différents, ces derniers sont d'ailleurs
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de trés grande taille. Des bonus cachés
aideront notre jeune héros, lui per-
mettant d'aller plus rapidement, no-
tamment grace aux bottes magiques.
Les décors ont une certaine interac-
tion avec le jeu, Football Kid évo-
luera au milieu des bassins d'eau ou
de feu, des ascenseurs, et devra lut-
ter contre de trés nombreux ennemis
qui lui rendront la vie infernale.
Chaque niveau est énorme, mais nous
en reparlerons plus longuement,
Football Kid semblant étre un futur hit.

Preview sur Amiga.
Sortie : fin 92 ; avtres
formats plus tard.




O nmuy

/

|

X 1

y'a pas dE 1é-

S ikrmumo x

T SUTISUR YAMAHA |




MICROPROSE

REPORTAGE :

‘équipe qui développe ce jeu
ne vous est peut-étre pas
complétement inconnue
rgonaut Software nous a en
effet déja proposé Birds of
Prey. Leur nouveau produit, ATAC,
est sans cesse amélioré, les pro-
grammeurs rajoutant de petits dé-
tails depuis quelques mois, ce qui
fait que nous ne le verrons pas avant
la fin de 'été. Nous vous avons déja
présenté des photos de ATAC; celles
qui se trouvent dans cet article pro-
viennent de la toute derniére version,
profitant donc des derniéres modi-
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DEREK DEILA FUENTE

champs briilés, peut-étre que les ba-
rons de la drogue se reconvertiront
dans la culture de mais ou |'élevage
de mouton Vous devrez aussi inter-

Rooem
3

fectionnés avec l'argent de leur deal
international. Pour la premiére fois
dans un simulateur, vous pourrez voir
a travers le plancher de votre avion, ce
qui vous donnera une meilleure vue sur
vos cibles, Le programme est si bien
fait, que méme sur un PC 286 les ani-
mations sont parfaitement fluides. Sur
un 386 c'est carrément fantastique, je
vous laisse imaginer le résultat sur un
486. Vous pouvez avoir quatre avions
sous vos ordres en méme temps dans
les airs. En tant que commandant vous
pourrez juste donner des ordres, ou
alors voler vous aussi. Vous pourrez pas-

I
N

fications. Le cockpit a été modifié, il
semble maintenant beaucoup plus
réaliste. Quand vous prendrez la
place du pilote, vous vous engage-
rez alors dans une lutte contre les ba-
rons de la drogue, en Colombie
Votre mission vous conduira a stop-
per leurs transports de marchan-
dises et & détruire les champs qu'ils
cultivent pour produire la drogue
Pour ce boulot, on ne vous de-
mande pas de tuer mais bien d'em-
pécher I'acheminement des mar-
chandises, et a force de voir leurs

rompre les transports sortant
d'Amerique du Sud et vos cibles prin-
cipales seront les chemins de fer et
les camions. Mais at-
tention de ne pas
tuer de personnes
innocentes

Il y aura aussi de
nombreux combats
aériens, et vous réa-
liserez que les ba-
rons de la drogue
ont de quoi se payer
des avions tres per-
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serd'un avion a l'autre a tout moment,
pour avoir une bonne vue de votre dé-
ploiement tactique. ATAC dispose d'un
scénario complet et complexe, une
partie n'étant pas divisée en missions,
cest a vous d'organiser I'ensemble de
votre lutte contre les barons de la
drogue. Si vous réussissez, vous ob-
tiendrez de trés nombreuses médailles,
si vous échouez, on vous placera der-
riere un bureau au Pentagone.
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vec des titres comme
Shadowland et Shadow
World, vous devez étre un
peu paumeé par rapport a
Darklands. Il y a d'indé-
niables similitudes entre tous ces
jeux. Premiérement, ce sont tous des
jeux de roles complexes, et deuxie-
mement, ils sont tous les trois en 3D.
La présentation de ce jeu change
selon que vous soyez sur les écrans de
textes, de combat ou sur les superbes
images statiques qui présentent le lieu
oll vous vous situez. Nous sommes en
I'année 1450, dans l'allemagne mé-
diévale. Toutes les cartes et les armes
du jeu sont authentiques et un effort
important a été fourni pour que tout
soit correct, pour qu'il n'y ait pas le
moindre anachronisme.
Avant que le jeu ne commence
réellement, vous devez créer votre

équipe d'aventuriers, ef, comme dans
la plupart des jeux de ce genre, ces
personnages se situent entre la réa-
lité et la fantaisie. L'objectif principal
de ce jeu est de trouver et tuer des sor-
cieres («The witch, burn the witch!»).
Mais votre tAche principale en pro-
voquera bien d’'autres, poussant au
combat aussi bien contre des hu-
mains que contre des monstres. DENE
les scenes de combat, vous pouvez, au
choix, changer les parameétres de vos
combattants et laisser I'ordinateur
résoudre les luttes, ou diriger com-

yotre groupe.
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pletement l'undes
personnages de

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

En cours de jeu, vous pourrez étre
rejoint par un autre aventurier qui
viendra gonfler les rangs de votre
équipée. Il est possible de terminer
l'aventure avec un seul aventurier,
mais l'intérét de diriger plusieurs in-
dividus qui s'entraident et se com-
platent est tout a fait évident. Au fur
et 4 mesure de votre progression dans
e jeu, vos hommes amélioreront leurs
compétences, ou bien, s'ils ne cessent
d'échouer lamentablement, les feront
chuter. Les déplacements se font a
l'aide d'un icone & déplacer sur une
carte, icone ne représentant gqu'un
des personnages.
Le jeu est trés vaste; pour I'illus-
trer. disons qu'une portion de carte
prenant tout I'écran ne représente en

fait que 1% de la totalité de la carte.
Vous pouvez modifier et amélio-

rer votre groupe et composer, par
exemple, une équipe de moines ou de
voleurs. Il est tout de méme préférable
d'équilibrer les fonctions dans votre
groupe. Vous pouvez leur donner un
nom, un surnom ainsi qu'une fonction.
Quand vous entrez dans une ville
vous obtenez d'abord une image du
lieu ol vous vous trouvez, puis des
textes a choix multiples s'affichent
pour vous permettre d'indiquer ce
que vous désirez faire. Les bars et les
magasins reprennent tous les mémes
principes d'interrogation, avec des
écrans statiques et des décisions a
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prendre. En fait, vous ne voyez le
groupe dans son entier qu'en mode
combat, dans une pseudo 3D isomé- . . e walled ety of NENEDeSETN
trique avec les caractéristiques des as | i b with the finest metalwonkens in
personnages autour de I'écran. En . foe A Ve

haut de |'écran, se trouvent des menus
déroulants qui vous donneront des
renseignements divers tout au long du
jeu. Le menu des combats permet de
chaisir si vous adopterez une tech-
nique offensive ou défensive. Les ni-
veaux d'énergie des personnages sont
affichés en permanence, ainsi vous
pouvez prendre la décision de fuir au
bout d’'un moment si la situation de-
vient critique.

Voici quelques exemples de ce
qui vous arrivera pendant |'aventure:
étre attaqué par des chiens féroces,
par des fantdmes et toutes sortes de
| créatures.

11y a une infinité de personnages
différents a choisir, avec 26 niveaux et
attributs. Vous pourrez trouver et uti-

‘ — ° liser des sorts. La manipulation d
punther j i ey iser des sorts. La manipulation de
| 3 ' : JLope e Darklands est trés intuitive, et méme
l | : A kriaht of ¥ina Arthur, a monk, a ceux qui n'ont jamais pratiqué ce
34 35 99 d iracle=workkr and belic o 4 genre de jeu pourront foncer dans

the Guardinaof the Holy Grail. I I'aventure en quelques minutes.
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CRISIS IN THE KRE

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

FOOD CRiSIS
MERLYN CRisis
HOUSING BEE 0008
EMPLOYMENTY CRisis

aintenant vous avez la
possibilité de diriger
I'un des plus grands
pays de la planéte.
Vous choisissez I'un
des trois leaders suivant: Gorbatchev,
Eltsin ou Staline, chaque homme
ayant sa conception de la maniére de
diriger le pays. Vous verrez comme il
est difficile, en Russie, de garder
conjointement le peuple dans sa
poche, et une situation économique
viable. Ce sont vos choix sur les dé-
cisions importantes qui feront que
vous resterez au pouvoir 30 ans ou
pas. Rester 30 ans étant le but du jeu.

Tout au long du jeu vous pourrez
admirer des images digitalisées tirées
de véritables reportages qui viendront
illustrer vos décisions. Des news telles
qu'on les trouvent dans les journaux se-
ront affichées a I'écran quand vous
prendrez des décisions économiques.
Si les choses commencent a aller mal,
vous serez trés rapidement informé.

Le mode de contrdle du jeu, ol
I'on se contente de cliquer, est tres
simple a utiliser, et tout tourne autour
de textes & choix multiples. Pour
chaque menu vous diposez de sous
menus et, finalement, d'une liste d'op-
tions textes.que vous devez choisir at-
tentivement.

Toute décision politique, qu'elle
soit dure ou douce, a d'énormes ré-
percussions. Le controle des salaires
est trés délicat et vous devez faire at-
tention aux négociations avec les tra-
vailleurs, entrez un facteur de | a 10,
avec | pour donner ce que désirent les
travailleurs, et 10 pour ne leur donner
qu'un tout petit peu. L'aspect militaire
et diplomatique sont deux autres fa-

droits civils sont d'autres domaines ol
votre capacité de jugement devra faire
ses preuves. Le jeu est une combinai-
son de plans stratégiques et de
conscience tactique. S'il y a des sou-
Iévements parce que le peuple ne vous
soutient plus, vous serez obligé de
faire intervenir I'armée.

Tous les parametres entrant en
compte pour la gestion et la tenue
d'un pays ont été placés dans le pro-
gramme, Crisis in the Kremlin est
donc trés proche de la réalité, au-
thenticité accentuée par la collabo-
ration avec une personne d'origine
Russe pour le développement de ce
logiciel. 90% du jeu est composé
d'écrans de statistiques ou de textes
avec des décisions a prendre, le reste

CURRENT DATE

cettes stratégiques que vous devrez
manipuler.

Santé, nourriture, loi et ordre, em-
plois, biens de
consommation,
services publics et
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Comrade president !
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étant composé d'extraits de films.
L'écran principal vous informera
de la situation et la moindre crise
sera représentée par des textes
d'alerte et des indicateurs clignotants.
Vous devrez alors vous diriget vers les
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Les menus, constamment pré-
sents 3 I'écran, concernent la police,
le budget, un compte-rendu des cinq MINERS REPEL SOUET TROOPS
dernidres années, plus de nombreux A .
sous-menus. Méme s il est trés simple
de comprendre tout ce qui se passe,
le jeu étant trés clair, Crisis in the
Kremlin est un jeu complexe, difficile.

Il vous faudra énormément de temps
pour arriver au bout du jeu, et vous ne
trouverez jamais deux fois les mémes
problemes d'une partie a 'autre. Pour
vous aider, vous pouvez consulter un
livre qui reporte toutes vos actions
pendant 30 ans. Réussir a tenir 30 an-
nées étant une autre affaire.
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NOBBY THE AARDVARK

loppé de nombreux logiciels pour
Codemasters, et leur derniére réa-
lisation, un jeu tout mignon, ne devrait
pas tarder a sortir. Des graphismes en
3D, avec 8 niveaux d'actions qui com-

les programmeurs ont déja déve-

prendront des phases a regarder avec
des lunettes 3D pour se sentir encore
plus dans le jeu.

Des petits jeux font aussi partie
de l'aventure globale, alors que
Nobby sera confronté a de nombreux

PREVIEW SUR AMIGA ET ST

problemes. Nobby utilisera de nom-
breux autres moyens de transports dif
férents de son amusante démarche
Nobby utilisera des ballons a air
chaud, et foncera aussi sous l'eau
dans sa quéte & la recherche d'Antopia.

Nobby devra tirer, éviter, et sau-
ter sur des plates-formes ainsi que tout
plein d'autres actions. Nobby adore les
insectes, et il passe le plus clair de son
temps a en rechercher et a en manger,
qu'ils soient frits, griller ou crus.

La version
amiga présen- |8
tera des gra-
phismes en 3D
vectorielle avec
de nombreux
sprites et poly-
gones, le tout
en plein écran.
L'action est si
présente que
Vous n'aurez
pas le temps
de respirer.
Extrémement

—

WINTER

jeu a eu un trés grand succes sur
ordinateurs 8 bits, et nous voila
donc de retour dans le camp pour
encore un peu plus d'action. Maximus
la souris a obtenu un job de secouriste
en montagne. 1l a accepté ce boulot

sans vraiment savoir en quoi cela
consistait. Vous étes son assistant, et

. vous devrez venir l'aider quand il en

aura besoin, c'est a dire approximati-
vement en permanence. Les 8 stages
du jeu comprennent: les cornbats de
boules neige, les grottes de glace, les
patrouilles a skis, les descentes et I'as-
cension finale.

1l y-aura beaucoup d'action alors
que vous irez secourir différentes per-
sonnes, le nombre de personnes res-
tant & secourir sera affiché a |'écran.
Votre temps sera limité, mais, pen-
dant les premiers niveaux, vous ob-
tiendrez de l'aide de l'ordinateur par



coloré, Nobby devrait plaire aussi aux
plus jeunes joueurs.

Le contrdle de Nobby est simple,
et vous aurez bientdt la joie de le
faire sauter par dessus les obstacles,
et tirer sur les ennemis.

Manceuvrer votre ballon a air
chaud ne sera pas chose facile, de
nombreux clous sont disposés un
peu partout, et le moindre effleure-
ment ferait exploser votre ballon et
vous précipiterait au sol.

*
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I'intermédiaire de petites indica-
tions qui s'afficheront & I'écran. La
bataille de boules de neige est trés
amusante, et Max se trouvera au
centre, canardant les ours de toutes
les couleurs qui viennent vers lui. Le
jeu est trés simple  utiliser au joys-
tick et vous réussirez bientét a dé-
gommer les ours avant qu'il n'aient
Je temps de se cacher derriére des
monticules de neige.

Autre séquence dans le plus pur
style des jeux 8 bits d'il y a quelques
années: les courses contre d'autres
animatix ot vous devez agiter le joys-
tick de gauche a droite et de droite &
gauche le plus rapidement possible.

Une trés bonne coordination est
nécessaire pour bien négocier la sé-
quence de patinage sur glace. Une
bonne série de petits jeux mis en-
sembles, sous la méme enseigne.

(T
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ew sur Amiga/ST/PC
Photos sur Amiga
Sortie en Septembre

B B agic Boy est un jeu de

‘plates-formes mignon
/1 et coloré. Les caracté-
' | ristiques du jeu sont
. ' [ assezimpressionnantes,
mteractlon avec les éléments du décor,
64 niveaux divisés en 8 mondes diffe-
rents, 4 musiques aux sons samplés et
tout un tas d'effets sonores, des bonus
cachés. Un mode deux joueurs est éga-
lement disponible et les

mg TN L, W

de I'écran. Les monstres disposent de
quelques pouvoirs magiques et se dé-
placent, agissent, de maniére trés in-
telligente pour éviter d'étre captures par
Hewlett. Notre héros devra négocier
tres habilement toutes les plates-
formes, certaines d'entre elles dispa-
raissent, progressivement, sous ses
pieds, d'autres sont glissantes ou pre-
sentent tout un tas de pieges dans le

huit mondes différents dis- |§
posant de leurs propres gra-
phismes font que vous ne
serez pas lassé de Magic
Boy rapidement. '
Vous jouez le réle de
Hewlett, un jeune apprenti
sorcier tout plein d'espoirs
qui, alors que son maitre est
parti, fait une grosse bétise
en libérant tout un tas de
monstres. Incontrolables;
Hewlett doit vite faire rega-
gner leurs cages a toutes
ces sales bestioles. Ces
cages sont affichées en bas

S —

e

g — e——vt—

ARCADE MASTERS

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE
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genre. A chaque fois que vous captu- 3
rerez un monstre, une capsule spé-
ciale apparaitra et augmentera vos ca-
pacités quand vous la ramasserez.
Vous pourrez obtenir des éclairs ma-
giques, des rétro-fusées qui vous per-
mettront de voler plut6t que de mar-
cher, des boucliers pour vous protéger,

IR b B b b W
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Voici le premier titre @ sortir sur Arcade Masters, le nouveau

lubel de Entertainments Internationals.
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des fruits pour faire remonter votre
énergie, et un bonus spécial qui vous
aidera dans votre mission, mais celle-
ci est top secret. Le jeu est bourré
d'idées amusantes, les animations
sont réussies, tout particulierement
les sauts, les dérapements. Les gra-
phismes utilisent des rasters de cou-
leurs pour égayer le fond.

C 00!. CROC

e jeu devra sortir trés pro-
chainement, Cool Croc
Twins a été écrit par deux
programmeurs/graphistes
Francais, deux parisiens.
1ls ont mis un an & réaliser ce jeu, et
le résultat est tout a fait charmant. Les
deux jumeaux crocodiles adorent
gamuser, et c'est 1a votre mission
que de les faire traverser les 10
mendes et 60 niveaux de délires qui
lesattendent. Atravers la jungle, le dé-
sert glacé ou la ville, les deux croco-
diles devront combattre de nombreux
. ennemis. A la base, Cool Croc Twins
est un jeu de plates-formes, avec, en
plus, des séquences de pure arcade.
Les graphismes sont trés colorés, et
les décors de fond animés. Ce jeu
sortira sur tous les formats 16 bits.

Amiga
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NOUVEAUTES A PARAITRE
ADDAMS FAMILY

APIDYA

CHAMPIONSHIP MANAGER

GLOBAL EFFECT

HERO

HOOK
JAGUAR XJ 220
LURE OF THE TEMPRESS
MYTH
RUBICON
SPACE CRUSADE
US GOLD THE MANAGER

VROOM DATA DISC

AUTRES TITRES

30 CONSTRUCTION KIT 325
A.G.E. 249
AIRBUS A320 VF 379
BAT Il 345
BLUES BROTHERS 269
CADAVER ’ 245
CADAVER LEVELS 155
DELUXE PAINT FRANCAIS 545
DEMO CONSTRUCTION KIT 450
DISCOVERY 325
DYLAN DOG 280
ELVIRA1I 289
EPIC 255
F15 STRIKE EAGLE Il 295
FALCON COLLECTION 299
FASCINATION 245
FINAL FIGHT 245
FLIGHT OF INTRUDER 295
FOOTBALL CHAMP 269
FOOTBALL CRAZY 259
FORMULA ONE GRAND PRIX 310
GOBLIINS 245
GODS 245
HEIMDALL LE VIKING 325
HUDSON HAWK 245
ISHAR 279
KNIGHTS OF THE SKY 325
LEANDER 245
LEGEND 325
LES AVENTURES DE MOKTAR 269
LOTUS TURBO Il 245
MAGIC POCKETS 259
MEGA TWIN 245
MEGALOMANINHHST SAMOURAI 295
MICROPROSE GOLF 310
MIDWINTER I1 295
NO MORE LEMMINGS 245
NO MORE LEMMINGS DATA 179
0BITUS 325
PARASOL STARS 195

POPULOUS I1 512K OU 1MA 255
POWERMONGER DATA DISK 125

R TYPE 2 245
RAILROAD TYCOON 310
RETURN TO EUROPE 149
ROBOCOD 245
ROBOCOP 3 245
SEGRET OF MONKEY ISLAND VF 295
SHADOW LANDS 259
SILENT SERVIGE 2 295
SKYROCK COMPILATION 295
SPECIAL FORCES 325
STEEL EMPIRE 295
SUPER SKI Il 289
TERMINATOR II 245
THE SIMPSONS 245
THUNDERHAWK 295
TORTUES NINJA 11 259
UTOPIA 289
VENGEANCE OF EXCALIBUR 335
VROOM 245
WHIRLWIND SNOOKER 289
WOLF CHILD 269
WWE SUPERSTARS 245

NOUVELLE ADRESSE
SERVICE INFORMATISE

plus rapide

VENTE PAR CORRESPONDANCE

3 adresser exclusivement a :

COCONUT

Av. Jean Mermoz

immeuble Atalante
34000 Montpellier
tel: (16)67 65 05 40

NOUVEAUTES A PARAITRE
ADDAMS FAMILY
APYDIA

BAT Il

CHAMPIONSHIP MANAGER
FIRE AND ICE

GLOBAL EFFECT

HERO

HOOK

JAGUAR XJ 220

LURE OF TEMPRESS

MONKEY ISLAND 2
YTH

RUBICON
SECRET OF MONKEY ISLAND 2

SPACE CRUSADE

US GOLD THE MANAGER
VROOM DATA DISC
WARM UP
AUTRES TITRES
3D GONSTRUCTION KIT 385
AGONY 245
AIRBUS A320 ar9
ALIEN BREED 269
AMOS 3D 395
AMOS COMPILER 295
AMOS THE CREATOR VF 495
BATTLE ISLE 285
BIRDS OF PREY 219
BLACK CRYPT 255
BLUES BROTHERS 269
COVER GIRL POKER 259
DELUXE PAINT IV 790
DISCOVERY a5
DYLAN DOG 280
ELVIRA Il VF 289
EPIC 255
EYE OF BEHOLDER Il 205
Fi5 STRIKE EAGLE I 205
FINAL FIGHT 245

el FIRST SAMOURAI 259
FLIGHT OF THE INTRUDER 295
FOOTBALL CHAMP 269
FOOTBALL CRAZY 259

E FORMULA ONE GRAND PRIX 310
GIANTS OF EUROPE 149
HARLEQUIN 269
HEIDALL LE VICKING 285
HUDSON HAWK 245

< ISHAR 219
JOHN BARNES FOOT 280
JOHN MADDEN FOOTBALL 225
KNIGHTS OF THE SKY 310
LEANDER 245
LEGEND 325
LEISURE SUIT_LARRY VF 379
LES AVENTURES DE MOKTAR 269
MAGICS POCKET 250
MECAL OMACIFIRST SAMOURAIZ3S
MICROPROSE GOLF 310
MOONSTONE 295
ORK 245
PARASOL STARS 185
PINBALL DREAM 269
POOL OF DARKNESS 265
POPULOUS |l 259
PROJECT X 1MO 265
ROBOCOD 245
ROBOCOP 3 245
SHADGW LANDS 259
SILENT SERVICE | 1 MA 310
SIM ANT 295
SKYROCK - 2%
SPECIAL FORCES 310
STARRUSH 249
STEEL EMPIRE 25
SUPERSKI I 289
TERMINATOR I 245
THE SIMPSONS 245
VENGEANCE OF EXCALIBUR a5
VROOM 245

NOM

ADRESSE

VILLE

CODE POSTAL

Tél

Signature

Cochez la case de votre micro :
STO AMIGAO PC31/20 PC51/40

'

COCONUT REPUBLIQUE T-
13, bd Voltaire75011 PARIS |
Tél : (1) 43.55.63.00
M® Oberkampf

COCONUT MONTPELLIER

Avenue Jean Mermoz

34000 MONTPELLIER
Tél: 67.65.05.40

COCONUT GRENOBLE |
8, cours Berriat |
38000 GRENOBLE ?
Tél : 76.50.99.41

N'OUBLIEZ PAS D'INDIQUER :
LE FORMAT DES DISQUETTES ,
LE TYPE DE VOTRE PC, 369

LA CAPACITE MEMOIRE VIVE, 4990
VOTRE CARTE GRAPHIQUE 180

NOUVEAUTES A PARAITRE e
-47 }
BAT 2 z
DARK SEED I
DARKLANDS o
DO S LIAND PRIX DOUBLEUR SOURIS - JOYSTIGK 180
GLOBAL EFFECT CARTE PC KCS POWER BOARD 200
HOOK SOURIS+TAPIS+SUPPORT T

PAIRES ENCEINTES AMPLIFIEES
3 VOIES + ALIMENTATION

ISHAR
LURE OF THE TEMPRESS
US GOLD THE MANAGER

PC ET COMPATIBLES [

AUTRES TITRES AT 386 SX 25 MHZ 2MO RAM
3D CONSTRUGTION KIT 395 +LECTEUR 3.5 1,44 MO i
ACES OF THE PACIFIC 395 + CARTE SVGA 1 MO 1024768
EEEPKIESI;—EELE TRILOGY ggg +CLAVIER 102 TOUCHES L
+ECR u
BLUES BROTHERS 269 AN S LI 0 L
haee |
BARETTE SIMM 1 MA 80 NS am |
gg@é&‘ g}*HELCF',g'C“‘:(EEFgAN i by CARTE SVGA 168 TRIDENT 512K 580 |
e TioN o LECTEUR INT. 3.5 1,44 MO 1 [
o e LECTEUR INT. 5.25 1,2 MO 9
e NDOa oo CARTE SOUND BLASTER 2.0 1180
ELVIRA 2 59 CARTE SOUND BLASTERPRO 189
PG e ADLIB + ENCEINTES + INDY 8
EYE OF BEHOLDER 2 325 CHIPS CMS SOUND BLASTER ] r
F117 A NIGHTHAWK 350 SOURIS COMP. MICROSOFT 45
FALCON Ill VF DOS 5.0 395 CARTE JOYSTICK 2 PORTS 1 4
FASCINATION 269 WINNER FLIGHT YOKE kL
FIGHTER COMMAND 379 PISTOL STICK 28
GOBLIINS 245 |
GODS 385 IMPRIMANTES MATRICIELLES ,
EE%’;LEPGEO%BS Il ggg STAR LC20 9 AIGUILLES 160
STAR LC200 COULEUR 29
HE 162 DATA SWOTL 225
e e WL s STAR LC24/200 24 AIGUILLES 299 z
ER
SACKNICKLAUS SiGWATURE ED. 48 BN Loz il
s RUBAN LC24 8

LEGEND
LEISURE SUIT LARRY V VE 395 RUBAN L 200 COULEUR ‘?ﬁ

LES AVENTURES DE MOKTAR 269

MANCHESTER UNITED EUROPE 325 IMPRIMANTES BUBBLE JET

MAUPITI ISLAND 295 CANON BJ10EX 2498
MICROPROSSE GOLF 345 459 !
MIDWINTER Il 360 6890
MIGHT AND MAGIC 11l 335 50

NASCAR CHALLENGE 395 160
P38 LIGHTNING DATASWOTL 195 CARTOUCHE COULEURHP 500 310 |
P80 SHOOTING STAR DATA SWO 195 r
POOL OF DARKNESS 295 IMPRIMANTES LASER |
ROLLING RONNIE CANON LBP - 4 PLUS 4 PPM T b

69
SECRET OF THE MONKEY ISLAND Il 359

ZECRET OF THE MONKEY ISLAND VF 205 EPSON EPL 41006 EFM 2 |
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFE 395 DISQUETTES VIERGES
SHUTTLE 479 3"5 DFDD NEUTRES 0l
SILENT SERVIGE I 345 : ;
3"5 DFHD MARQUEES 1%
SKYROCK COMPILATION 345 ; |
A OEEK 28TH o 571/4 DFDD MARQUEES wl
STerL EMPIRE e 571/4 DFHD MARQUEES 3 ]
SUPERSKI I 310
TERMINATOR |1 295 JOYSTICKS |
THE SIMPSONS 950 FAST WINNER TURGO m |
ULTIMA IV -V - VITRILOGY 335 MANTAR s
ULTIMA UNDERWORLD 395 AT K PROFESSIONAL 18
ULTIMA VI 395
W.C. 2 SPECIAL OPERATIONS 195 DIVERS
WING COMMANDER DELUXE ED. 459 CABLE MINITEL STAMIGAPC 108
vk THE GAVES 325 Sl y
FILTRE ECRAN COULEUR 7
WORLD CLASS RUGBY 269 QUADRUPLEUR ST/AMIGA %
WWF SUPERSTARS 245 RIS i

i,- PRIX |

| TITRES \ MICRO

‘ Participation aux frais de port et d'emballage ..
‘ * TOTAL a payer : ...
Réglement : je joins U chéque bancaire JCCP O Mandat -lettre
‘ (0 Je préfere payer au facteur a réception (en ajoutant 30F pour frais de rembl

Expedmon uruquemenl en__Fraice _Teiopolnaine

t
g
immeuble Atalante | il



7/€F REVENDEUR DE :
CONSOLES EN FRANCE !

13, bd Voltaire75011 PARIS
1 7él: (1) 43.55.63.00
. Mo Oberkampf

: ECONUT REPUBLIQUE

immeuble Atalante
67.65.05.40

COCONUT MONTPELLIER

Avenue Jean Mermoz

%4?00 IVIONTPELLIEH

MEGADRIVE

ACHAT ET REVENTE DE

i CARTOUCHES D' OCCASIONS.
RENSEIGNES TOI DANS NOS
MAGASINS.

MATERIEL ET ACCESSOIRES
«

| JEGADRIVE JAPONAISE 1190
4 JIEBA CD ET JEUX NOUS CONSULTER -
| AIAPTATEUR CART. JAPONAISES 99
£ J0YPAD 149
| 7RO 1 225
. 302 AVEC. MANCHE 190
ARCADE POWER STICK 379
ENCEINTES AMPLIFIEES 3 VOIES 569
NOUVEAUTES A PARAITRE
ALIEN 3
BULLS VS LAKER
DAVID ROBINSON BASKET
DOUBLE DRAGON
FERRARI GRAND PRIX
GRAND SLAM TENNIS
LEMMINGS
MARBLE MADNESS
MONACO GRAND PRIX I1
SPEEDBALL Il 50Hz
SPLATTERHOUSE 11
SUPER OFF ROAD
| [ERMINATOR
AUTRES TITRES
ALISIA DRAGON 459
htNTUHIDN 449
DA 490
490
JEVIL CRUSH 475
JONALD DUCK / QUACKSHOT 449
I CIRGUS 495
£ BRAND PRIX 435
22 INTERCEPTOR 449
FAERY TALE 475
[ FANTASIA 399
FGHTING MASTER 449
GOLDEN AXE 2 445
INORTAL 449
! (N MADDEN FOOTBALL 92 449
KD CHAMELEON 449
MARID LEMIEUX HOCKEY 475
MEHCa 449
MICKE 399
IHL dGCr\EY | EA HOCKEY 449
OUTRU 445
PGA TL)UH GOLF 449
BITFIGHTER 490
ADAD RASH 449
ROBOCOD 449
SHADOW OF THE BEAST 499
SONIC 449
SPIDERMAN JAP 390
STREET OF RAGE 449
SUPER MONACO GP 449
TECMO WORLD CUP SOCCER 479
- TESTDRIVE I 395
THUNDERFORCE 111 475
TOE JAM AND EARL 475
TOKI 449
_ TURBO QUTRUN 490
TWO CRUDE UUDtSfCRUDE BUSTER 449
WINTER CHALLEN 445

NOUVELLE ADRESSE.

SERVICE INFORMAT_ISE.

de
\ENTE PAR CORRESPONDANCE

a adresser exclusivement a :

plus rapi

COCONUT

Av. Jean Mermoz

immeuble Atalante

34000 Montpellier
tel: (16)67 65 05 40

SUPER NINTENDO

OFFICIELLE

LA CONSOLE
SUPER NINTENDO OFFICIELLE
EST ENFIN DISPONIBLE !!!

LIVREE COMPLETE AVEC
DEUX MANETTES ET
LE HIT SUPER MARIO IV

ELLE NE COUTE QUE 1290 Fr

JEUX OFFICIELS DISPONIBLES

FZERO 449
SUPER R TYPE 449
SUPER SOCCER 449
SUPER TENNIS 449
GRADIUS Il NC
CASTELVANIA IV NG
SIM CITY NC

NEC

FAMICOM

JAPONAISE

PRIX EN BAISSE !!!
SUPER FAMICOM + 1 JEU
NOUS CONSULTER

JEUX + ACCESSOIRES

ACTRAISER 590
ADAPTATEUR CART. USA 190
BATTLE BLAZE 640
BATTLE GRAND PRIX 640
CASTLEVANIA 1V 640
CONTRA SPIRIT 640
CYBER FORMULA 640
DRAGON BALL 7 NG
F1 EXHAUST HEAT 640
F1 GRAND PRIX 690
FINAL FIGHT GUY 640
HAT TRICK HERO 590
LAST FIGHTER TWIN 640
LEMMINGS 640
ROCKETEER 640

RUSH'N BEAT 640
SMASH TV 640
SOUL BLADER 640
STREET FIGHTER Il FIN JUIN NC
STRIKE GUNNER STK 640
SUPER ADVENTURE ISLAND 640
SUPER ALESTE 640
SUPER FORMATION SOCCER 640
TOPR 640
WORLD CHAMFIONSH%P BOXING 590
XARD 640
YS IH 640

MATERIEL ET ACCESSOIRES

MATERIEL ET ACCESSOIRES
CONSOLE NEO GEO 2990

CORE GRAFX PUISSANGE 5 1290
GT TURBO + 1 JEU 2400 NEO GEO + MAGICIAN LORD 3490
PG ENGINE NEC DUO +1GD 3790 MANETTE NEO GEO 390
QUINTUPLEUR 190 MEMORY CARD 190
JOYPAD 290 z
NOUVEAUTES NOUS
JEUX CONSULTER
BOMBER MAN 340
CORYQON 330  AUTRES TITRES
DRAGON EGG 390 2020 SUPER BASEBALL 690
DRAGON SABER 399 ASOIl 1390
F1 CIRCUS 91 390  BASEBALL STAR2 1490
FINAL MATCH TENNIS 390 BLUE'S JOURNEY 1290
FINAL SOLDIER 390 °  BURNING FIGHT 1390
GRADIUS 399 CROSSED SWORDS 1490
HIT THE ICE 390 CYBERLIP 6590
JACKIE CHAN 390 EIGHT MAN 1490
NINJA GAIDEN 399 FATAL FURY 1490
NINJA SPIRIT 39 FOOTBALL FRENZY 1490
PARODIUS 548 KING OF THE MONSTERS 1390
PG KID 2 390 | AST RESORT 1490
POWER ELEVEN 390 | EAGUE BOWLING 690
POWER LEAGUE IV BASEBALL 39  VAGICIAN LORD 690
EQ‘EA““'EAE%{SAT ggg MUTATION NATION 1490
ROBO ARMY 1490
SHINOBI 290 sEnGoKU 1390
SKWEEK 339 SOCCER BRAWL 1490
SUPER LONG NOISE GOBLIN 390
SUPER WATER BOMB 35 THRASHIRALLY 1490
TOP PLAYER GOLF 1490

TWIN BEE 399

NOM

ADRESSE

VILLE

CODE POSTAL

Tél

Signature

COCONUT GRENOBLE |
8, cours Berriat

38000 GRENOBLE

Tél : 76.50.99.41

SEGA 8 BITS GAMEBOY

JEUX D'OCCASION ACCESSOIRES
NOUS CONSULTER 150F
AMPLIFICATEUR STEREQ 195
JEUX HOUSSE TRANSPORT DELUXE 195
ASTERIX 345 LOUPE ECLAIRANTE GAMEBOY . 195
CARMEN SANDIEGO 195
DARIUS II 345 JEUX
DONALD DUCK 345
GHOULS N GHOSTS 345 BATMAN 265
GOLDEN AXE WARRIOR 345  BLADESOF STEEL 2
i 2 ChSTEVANA 265
265
MICKEY MOUSE DR el sl o
MONOPOLY 195
DOUBLE DRAGON 225
MOONWALKER B48. . OiBIEDRAGGN
POPULOUS 295 . : -
DRAGON'S LAIR 290
PRINCE OF PERSIA 35 DK TAES 535
L 325 £1 RACE + QUADRUPLEUR 290
CHESS 395 GARGOYLES QUEST 225
SHADOW DANCER 345 GREMLINS 11 265
SHADOW OF THE BEAST 345 KICK OFF 290
SONIC 345 KUNG FU MASTER 195
SPIDERMAN 345 NAVY SEALS 270
SUPER KICK OFF 3%  RCPROAM 230
SUPER MONACO GP 345 ROBOCOP 265
WONDERBOY 11 345 SPIDERMAN 225
WORLD CLASS LEADERBOARD 205  -SUPER MARIOLAND 230
WORLD CUP ITALIA 80 295  THE SIMPSONS 270
NINTENDO WORLD CUP 225

NINTENDO NES

JEUX MATERIEL ET ACCESSOIRES
ADVENTURE OF LINK 390 CONSOLE GAMEGEAR NC
gﬁ‘wgﬁ SOEW ggg ADAPTATEUR JEUX MASTER
CHIEAN DALE 460 DPE Gamecean o
DEFENDER OF THE CROWN 450
DOUBLE DRAGON |1 450 ;
DRAGON NINJA 430 JEUX
DRAGON'S LAIR 450
DUCK TALES 450 ALESTE 340

L 450 ALIEN SYNDROME 325
GREMLINS |1 490 CHASE HQ 325
JACKY CHAN 450 CHESSMASTER NG
KICK OFF 460 DONALD DUCK 295
MEGAMAN S pre ey .
MISSION IMPOSSIBLE 430 ﬁfﬂwmﬂs S‘gg
POWER BLADE 390

JOE MONTANA FOOTBALL 345
ROBOCOP 450 MAGICAL HAT 205
SHADOW WARRIOR 390 MAPPY 245
SIMPSONS 390
SNAKE'S REVENGE 390 MIGKEY 245
SOLSTICE 390 MONACO GP 245
STAR WARS 490 NINJA GAIDEN 260
SUPER MARIO BROS Il 450 OUTRUN 265
SUPER SPIKE VOLLEY 390 SONIC 295
SWORD AND SERPENTS 390 SPACE HARRIER 265
THE BATTLE OF OLYMPUS 390 WALL OF BERLIN 265
TORTUE NINJA II 430 WONDERBOY 215
TURBO RACING 450 WONDERBOY MONSTER WORLD |1 265
WWF CHALLENGE CATCH 390 WOo0oDY POP 245
TITRES CONSOLE | PRIX
— |
[
Participation aux frais de port et d'emballage * +25F

* TOTAL a payer :

Réglement : je joins  chéque bancaire (1 CCP [ Mandat -lettre
0 Je prétére payer au facteur a réception (en ajoutant 30F pour frais de rembt.)

*100 F pour une console expédition uniquement en France métropolitaine

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES, NOS PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ETRE REVISES SANS PREAVIS




REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

a compagnie de déve-
loppement Rage n'est
peut-étre trés connue
actuellement, mais apres
la sortie des titres qu'ils
préparent en ce moment,
ils deviendront siirement célebres.
Le prochain titre a sortir chez Rage
est un jeu de football qui a été pro-
clamé meilleur jeu de ce type,
meilleur que Kick Off, par les maga-

zines anglais qui ont pu le voir.

Malgré tout, Striker aura un concur-
rent tres sérieux en la personne de
Sensible Soccer du label Renegade
(voir previews de ce numéro).

Certaines des options du jeu sont
assez impressionnantes, comme le
scanner, qui peut &tre activé ou
désactivé, au choix, qui est loin d'étre
3 pour décorer. Le radar suit I'action
et indique ol se trouve la balle avec
deux Tignes croisées, une verticale et

JOYSTI

une horizontale. Les sprites sont de
trés grande taille, les plus grands que
nous ayons vu dans ce domaine
jusqu'a maintenant et la vue du jeu
est & 45 degrés, ce qui donne un effet
3D impressionnant quand vous
avancez en courant sur le terrain. Ce
choix de la perspective offre une

B LRRE D
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meilleure visualisation des joueurs et
un réalisme plus poussé.

Une des options permet d'activer ou
de désactiver les marques au sol. Un
bon jeu dépend toujours de la vitesse
des joueurs et des réactions dela
balle aux actions du joueur et de son
controle au joystick. Il n'y a pas
d'arbitre sur le terrain, mais des
images apparaitront en incrustationsi
des joueurs doivent étre réprimandés.
Soixante-quatre équipes internatio
nales sont intégrées dans le jeuet
chacune d'entre elles a ses propres
capacités réalistes. Si vous évoluez el '
progressez dans un tournoi, le niveal
de jeu de vos joueurs sera augmenté,
Il yia aussi différentes conditions
météorologiques et différentes tex- -
tures de terrain. Le jeu change com- -
pletement de vue si vous dever
négocier un penalty; vous vous
trouvez alors en vue de face, derriére
le goal. En regardant la démo, on
s'apercoit que tout semble trés réar
liste, que tous les sprites bougent
bien et que de nombreux tirs et
tackles peuvent étre effectués.

TEHE
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Pour donner plus de crédibilité a
Rage, si cela est encore nécessaire,
sachez qu'ils viennent d'obtenir la
licence pour 'adaptation micro du
prochain Batman. Vous en entefidrez
stirement parler, les médias, Joystick y
compris, risquent bien de vous servir
‘Batman returns”, puisque c'est le
titre du film, & toutes les sauces. La
majorité du personnel de Rage vient
de Special FX, une équipe qui a déja
programmé de nombreux best-
sellers, comme les jeux d'Ocean, les
Incorruptibles, Robocop ou Hudson
Hawk, plus de nombreux autres titres.
Avec ce jeu de football en 3D, Rage

ne travaille plus pour les
autres éditeurs, mais
pour son propre
compte. Espérons
qu'ils suivront les
traces de Renegade
ou de Core Design.
Dans la bouge des
programmeurs,
Striker est le jeu le
plus rapide, le plus
fluide et le plus
IENEEREINES
programme!

F!*tfi!..?%ﬂi! o )
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e marché est saturé de simu-
Jation de gestion d'équipes de
football; maintenant, voici un
jeu d'aventure qui propose
de gérer le monde du rock. Au
départ, vous dirigez un groupe de mu-
sique qui vient de se former, votre but
étant de le mener jusqu'en haut des
classements de ventes de disques.
La contribution de Mike Read ne tient
pas uniquement sur la consultation et
sur ses conseils, Mike écrira toutes les
musiques, et un single devrait sortir

long de I'aventure, le joueur sera mis
en difficulté par les musiciens confron-
tés au terrible monde du business.
Les différents niveaux du jeu cou-
yriront toutes les étapes nécessaires

contrat d'édition de disques. Le jeu
est divisé en 8 niveaux, chacun rap-
prochant le joueur un peu plus du
but final: obtenir un disque numéro
un dans tous les charts.

La séquence d'introduction du jeu
montrera le personnage principal, Ben
Calvin, assis dans son appartement,

en méme temps que le jeu, Tout au -

3 la formation d'un groupe de mu- -
sique, jusqu’a la signature d'un,

en train de réver. Ben
Calvin réve, réve de de-
venir une star du rock.

Pour réussir la
premigre partie du jeu
et lancer Ben sur la
route de la gloire, le
joueur doit prendre les
bonnes décisions, il y
a plusieurs fagons de
réussir, le jeu n'étant
pas complétement li-
néaire. Le personnage
bouge et se déplace a ;

I'écran, d'une‘piece a l'autre, ramas-
sant et examinant des objets.

[l peut également quitter le bati-
ment et prendre la route sur sa moto.
Chaque action a une influence sur le
reste du jeu. ‘

Pour sortir du premier niveau,
vous devrez répondre a quelques ques-
tions,

sous la forme d'anagrammes,

MIKE READ POP

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

Mike Read ne doit pas étre un nom trés famillier pour le public francais,
mais en Grande Bretagne, Mike est un animateur télé et radio
trés connu. La compagnie qui développe ce jeu ne met en sc(éne, comme son
nom 'indique, que des personnes connues. Le programme est écrit par une
équipe espagnole, pour la maison anglaise, par les mémes programmeurs

qui ont déveloplié récemment un jeu de cricket .

de questions aux réponses multiples
ot d'énigmes cryptées.

Les questions portent sur la mu-
sique pop, il y en a plus de 3000,
écrites par Mike Read lui-méme, ce
nombre vous assure de ne pas tom-
ber sur les mémes plusieurs fois. Les
séquences de jeu s'enchaineront,
toutes différentes, comme les séances




'_'ﬁ e 1“!&! mmys

de studio ol vous devrez mixer le son
yous-méme. Réussir a faire passer
votre disque a la radio est de la pre-
migre importance, pour attirer I'at-
tention sur votre groupe. Le jeu en lui-
méme est mélange de quizz, de
sections d'arcade, de gestion et de
stratégie. Mike Read Pop Adventure
sera développé sur trois formats, avec,
pour objectif, de le passer sur CD-
Rom. La version PC remplira 10 dis-
quettes haute densité, ce qui donne
une indication sur le nombre de mu-
siques et de sons digitalisés présents
dans le jeu. Le single ‘Take it or leave
it', du nouveau groupe, appelé Byte,
sortira en méme temps que le jeu. La
premigre version ne sortira pas avant
septembre.

PREVIEW SUR PC-AMIGA-ST
PHOTOS SUR PC




LORICIEL: ENTITE

PROPOS RECUEILLIS PAR T.S.R.

INTERVIEW DE DAVID FERNENDES,

OY: Salut David! Tu travailles
donc avec Noél Billy a la réa
lisation de I'Entité. Quel est

exactement ta part de travail?

DAVID: Je m'occupe de mettre sur
pied la version Amiga du jeu. A partir
des dessins que Noél fait sous Deluxe
Paint, des plans (maps) qu'il dessine
et du scénario, je programme le jeu.

JOY: Tu t'occupes seulement de la
version Amiga? Il n'y a rien d'autre de
prévu pour I'Entité?

DAVID: Bien siir, 'Entité ne sortira
pas sur le seul Amiga. Le jeu sortira sur
PC, sur CD Rom PC et aussi sur console
avec comme support le CD Rom PC
Engine. Noél a déja fait quelques ta-
bleaux pour une version PC, et ils ren-
dent plutdt bien. Pour ma part, je ne
m'intéresse pour l'instant qu'a la ver-
sion Amiga. Pour les conversions, on
fera sans doute appel & quelqu'un
d'autre.

JOY: De grandes différences sont pré-
vues avec les autres versions?

DAVID: La version PC offrira sans

doute une plus large palette de cou-
leurs & I'écran; & part cela, le reste sera
identique.

JOY: Apparemment, la seule version
Amiga représente une grosse masse de
travail! Tu es sur le projet depuis long-
temps?

DAVID: |e suis dessus depuis le mois
de Janvier. Pour l'instant, le gros de
mon travail a été de créer un éditeur,
en fait méme, plusieurs éditeurs. Pour
les maps, les sprites, les animations...
bref, pour un peu tout. Une fois ces édi-
teurs en place, j'ai pu me mettre véri-
tablement sur I'Entité, en étant assuré
que les éditeurs me feraient ga-
gner beaucoup de temps.

JOY: Mais ces éditeurs, ils te ser-
vent a quoi?

DAVID: L éditeur permet de frag-
menter, et de ce fait, mieux gérer
ton travail. Avec I'éditeur de
sprite, tu ne t'occupes par
exemple que des sprites. C'est-a-
dire que tout ton travail se |
concentre sur eux, ce qui te per-
met de faire quelque chose de
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PROGRAMMEUR

Deux mois aprés notre premiére découverte au sein des locaux de chez Loriciel,
nous nous sommes dit, inspirés par le diev du jeu vidéo, qu'il serait bon
d'y refaire un saut, histoire de voir ou les choses en sont. Noél Billy, le concep-
teur du jev que nous vous présentions duns le dernier épisode n’était pas sur
les lieux de 'affuire, mais nous avons tout de méme fait une rencontre de taille
lors de notre passage, en la personne du programmeur, David Fernandes.
Travaillant d"arrache-pied sur I’Entité, nous nous sommes permis de 'inter-
rompre quelques instants, curiosité oblige, pour en savoir plus sur la program-
mation de I’Entiteé.

plus précis. Une fois fini avec I'éditeur
de sprites, sous lequel tu as pu faire
différents fichiers, tu peux transférer
ceux de ton choix, vers un autre édi-
teur, celui de 'animation par exemple
L&, tu définis les mouvements de ces
sprites, image par image. Ensuite, tu
peux passer sur |'éditeur de maps qui
représente, en fait, les décors. Il ne te
reste plus qu'a intégrer les éléments
que tu as déja fait, les uns avec les
autres. C'est simple!

JOY: Tu t'occupes donc séparément de
chaque étape, pour tout regrouper en
fin de travail?

i




DAVID: Oui, c'est un peu ca. Une
fois que chaque fichier sous chaque
éditeur est complet, je peux tout com-
piler. Par exemple, une fois que la
map est compléte, c'est-a-dire que
les décors sont terminés, que 'on a in-
diqué & I'ordinateur la nature des obs-
tacles (terre, échelle, vide...) afin qu'il
puisse ensuite gérer les déplacements
de sprites & 'écran et que les points
de collision sont clairement définis, il
ne reste plus qu'a y intégrer les objets
sur lesquels tu as travaillé sous un

autre éditeur, dans un
autre fichier.

JOY: Tout se fait avec
la collaboration de
Noél? N'y a-t-il pas
une certaine marge
entre ce qu'il souhaite
faire et ce qui est réalisation, du point
de vue de la programmation?

DAVID: Noél dessine les maps et
nous travaillons tous les deux sur
I'éditeur & ce sujet, comme sur bien
d’autres. Pour répondre & ta seconde
question; il arrive que ce que veut
faire Noél ne soit pas toujours réali-
sable, manque de mémoire oblige. Il
faut tout de méme que le jeu tienne
en 512K. Mais les différences entre ce
qu'il désire faire et ce que I'on fait, sont
minimes. Il 5'agit, en particulier,
de problémes qui sont liés a la
taille ou au nombre de sprites
présents a I'écran. En régle gé-
nérale, tout colle.

JOY: Pourtant le projet est im-
mensément vaste! Rien que lorsque
I'on regarde le nombre d'écran que
propose le jeu, on se demande
comment vous ne vous étes par
heurtés a plus de problémes?

DAVID: Cest vrai que le jeu
offre beaucoup d'écrans. Le seul
deuxigme niveau fait cinquante-
deux écrans de large, sur quatre
de haut, soit plus de deux cents
écrans. Bien s(r, certains re-
viennent sur un méme niveau,
mais on peut dire que plusdela
moitié des écrans d’un niveau
est unique. Cela te donne plus
de cing cents écrans de jeux dif-
férents au total et plus de mille
écrans si I'on ignore les répéti-

tions, dues essentielle- |

ment & des contraintes %

de mémoire. Il faut bien |

souvent changer pas mal
de choses pour gagner
de la mémoire qui
mangque assez vite! On
s'en sort avec un peu
d'astuce, sans rien chan-
gEr OU presque au jeu,
tel que le voit Noél,

JOY: Tu ne t'occupes
“que” des graphismes et
de l'animation, ce qui
représente tout de
méme la plus grosse
part du travail sur
I'Entité, mais feras-tu
aussi les musiques et
les bruitages du jeu?

DAVID: Je préfere me
concentrer sur ce que je
fais actuellement, pour

ce qui est des sons, il y -
de fortes chances pour

que I'on fasse appel a un

musicien professionnel.

JOY: Nous te laissons
retourner a tes éditeurs
géniaux, bonne conti-
nuation pour un travail
qui semble vraiment
bien parti!

DAVID: Merci ef a trés
prochainement :
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BONNEMENT A JOYSTICK
VOUS INTERESSE?
tombez bien, car id, Cest...

E DE CABONNEMENT
ET DES JEUX GRATOS '
*ET DES MVUITIPLES AVANTAGES

n se connait, pas d’histoires, on ne va pas vous baratiner. Ici, c’est la page de I'abonne-
ment. Alors c'est pas.compliqué: soit I'abonnement ne vous intéresse pas, auquel cas
vous pouvez aller lire une autre page, comme la 24, ou la 129, ou la 57; soit il vous inté-
resse, auquel cas... Ah zut, j'avais pas prévu que ca puisse vous intéresser. C’est pas grave,
attendez, on va trouver un truc. Tiens, disons que si vous vous abonnez pour un an (onze
numéros), on vous le fait 2 220 francs, ¢a vous va! Ca vous fait 60 balles d’économie, pas
mal. Mais si vous voulez, on peut trouver autre chose. Vous avez un micro? Alors tiens, on
“vous propose de payer le prix normal des onze numéros en kiosque, mais on vous donne
un jeu en plus, que vous pouvez choisir entre Baby Jo, Blues Brothers et Prehistorik. Yaun
inconvénient: faut payer les frais de port du jeu, et c’est 25 balles. Vous avez une console! ?

Qu'est-ce que vous diriez d’un kit de nettoyage pour votre console? On a un modeéle pour
consoles de salon, et un pour consoles portables. Au choix. L4 aussi, y a 25 balles de frais de
port a rajouter.
ais dans tous les cas, vous bénéficiez des avantages des abonnés de Joystick: 60 minutes
de connection en 3614 sur le 3615 Joystick, et vos petites annonces sont prioritaires.
On vous soigne, hein? ; i

(hep! Pour le reste de 'Europe, en attendant 93.c’est 350 francs, et pour le reste du monde, c’est 500 francs, pat
(a remplir et a renvoyer avec votre réglement a Joystick, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris)
» Je veux juste un abonnement d'un an a 220 francs. _
* Je veux un abonnement et un jeu, j’'envoie 305 francs (frais de port compris).
Baby Jo 00 Amiga [ST [ PC5”1)4 [OPC3”l2 OCPCDK 0O CPCK7
Prehistorik [1Amiga [ ST [DOPC5’I/4 OPC3”1/2
Blues Brothers [1Amiga [OST [OPC5”1/4 [OPC3”I1/2
* Je veux un abonnement et un kit de nettoyage: 305 francs aussi.
Et ma console, elle est [ Portable [ De salon
Pour avoir les 60 minutes de connexion, jindique mon pseudo (qui doit exister sur le serveur):

BULLETIN DPABONNEMENT "i

Et puis emporté par I'élan, je commande les anciens numéros (2 propos, on peut les
commander méme sans s'abonner!). J'envoie 25 francs par exemplaire, sauf le 7 et le 18 qui
sont a 30 francs.

Bl E] 2 3= 405 -7 E8 B9 B 0N ER R 2= FE A3 S '1
ESHAde B 7 T8 119 020 02l EF22 023 24 E25=

Nom:.. 2 e Prénom: ‘
Adresse:.. : . evilles it

Code postal: : SR e et Lt Age:

Modele d’ordinateur:.........ouuesresenenes Modeéle de console:..........c..ocrmemsimnmscssiissmsnreemsessissmsssensmsssn

N’oubliez pas de joindre votre réglement!
Délai d’envoi du cadeau: 4 a 6 semaines.
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GAGNEZ JUSQU'A

PAR CHEQUE,

EN NOUS ENVOYANT
VOS ASTUCES,
PATCHES, PLANS,

POKES, SOLUCES, ETC...

Le prochain numéro sera double, spécial vacances
et tout. En conséquence, plus de pages. En
conséquence de la conségquence, vous devez en
mettre un sacré coup ef nous envoyer tout ce que
vous pouvez (enfin, tant que ¢a reste dans le
domaine des trucs et astuces, inutile de nous envoyer
des gateaux) (enfin, si-vous voulez nous envoyer des
gateaux, c’est d'accord aussi, mais envoyez des
patches et des cheat modes et des codes et des
soluces en méme temps).

Qu’avons-nous d’autre a vous dire, nous les Dan’s?
Pas grand-chose, sinon d’envoyer vos asfuces pour
les jeux CD-Rom (PC ou Mac) (ou méme CDTV).
Voila, Travaillez bien, les vacances sont proches, ef
vous aurez deux mois pour jouer @ mort.

Lucky Danbiss & Danboss Luke

'COMMENT DEVENIR RICHE ET

CELEBRE !!!

Vous voulez devenir riche et en plus célebre?
Vous avez trouvé des bidouilles inédites
(que vous avez trouvé tout seul, et pas
recopié sur un aufre magazine!) eh bien
envoyez-les nous. Si nous les publions, votre
nom sera dans la rubrigue (& vous la
célébrité!) et comme nous sommes fres
sympa, nous Vous enverrons un cheque
(& vous la richesse).

Envoyez-nous vos bidouilles & I'adresse
ci-dessous et n’oubliez pas de préciser quelle
machine vous possédez!!

JOYSTICK ¢ JEUX CRACK - 103 Bd. MAC
DONALD- 75019 PARIS



numero

. hs, le num votr ,
ortance. 1 est fortement conseillé d'installe:

patchs sur une copie de sauvegarde, et non sur votre ori-
on

ginal. Nous dégageons toute responsabilité quant au
respect de cette consigne. ' .
Voici la marche a suivre :

_ Lancez DISCOLOGY et choisissez l'editeur

_ Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le

- Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE"

_ Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)

_ Dans le menu "FONCTIONS'", choisissez "RECHERCHER"
- Appuyez sur H

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER aprés la derniere

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de
début.

_ §i DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a &ADDD",
arrétez tout ! La modification de votre jeu 'endommagerait
gravement.

un reset, appuyez sur le bouton roug

arger lorsquielle est connectée. En ce cas, faites

, puis appuyez sur
R. Essayez a nouveau de lancer le jeu. 1l se peut que la
situation $e__ soit arrangée. .

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pds utiliser le
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. Mais
vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

_ Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER

_ Notez les cing premiers octets en haut a gauche de
I'écran

Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch,
que vous pouvez utiliser grice aux explications ci-des-
S0US.
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Megadrive + Sonic ! : 1290 f.

Game Gear +1 jeu+transfo.+casque : 1190 f.
Transfo Game Gear : 120 f.

Jeux SFC,Super NES : de 450 a 590 f.
ADAPT. SFC/S.NES et vice-versa : 190 f.

NEO-GEO + 1 jeu : 3490 f.
Jeux Master System, Lynx, Nintendo, etc...

Toutes consoles, De 60a 100 F.

LOCATION DE MEGADRIVE + JEUX

AMIGA )( ATARIST/E
AL600 : 3490 f, |\ Softs et Accessoires

A500 plus , peritel 29901

Laaraemcike 00 || Compatibles PC !

Hard copleur Blitz Turbo 2491

L“"’i”"‘g’é ;’12_.',’ : SOFTS : LES NEWS EN DIRECT
EXT.1Mo Pour 500 Plus 6901 Soundblaster v.2 1190
KickChange 13/2.0 6501 Soundblaster PRO 1990 f
Souris Power Mouse 199¢ Disks HD 3,5/525 9/61
Combo 3,5+5,25 1990 Lecteur 3,5 HD 590 f

Et beaucoup d'autres ... Joystick - Souris - Moniteurs - Etc...

GAMES

7.Venelle B.Franklin 91000 EVRY
>> Cours B. Pascal,dessus la boulangerie

Pour la vente par commespondance , passez un petit
de fil pour vous renseigner , puis utilisez le bon de
commande ci-dessous . . .COLLISSIMO 48 Heures.




GREMLINS 11 (COMPIL)

1® REM Vies infinies sur BACK TO THE FUTURE II

20 REM Compil FUN RADIO (Disk)

3¢ REM Par Carine & Nicolas - (€) JOYSTICK

A@® MEMORY &A500 : FOR p=&A580 TO &ASFB

5¢ READ a$:a:VAL(“&"+aS)

6@ POKE p,a:ck:ck+a:NEXT:MODE il

79 IF ck &32AC THEN 8@ ELSE GOTO 90

8¢ PRINT"Erreur dans les datas !":END

9@ POKE &ABA4, 6: POKE &BE66,1:POKE &BE78, &FF

100 PRINT"Ins{rer BACK TO THE FUTURE ITI...

119 PRINT" (Compil FUN RADILOY ;= <

12¢ CALL &BB18:FOR i=@ TO 15:INK i, @ :NEXT

13@ BORDER @:MODE @:CALL &A587

14¢ DATA

AF,5F,®E,C1{C3,66,C6,®E,®7,CD,@F,B9,21,®®

15¢ DATA i

C@,ES,Dl,@l,@@,1C,ED,B®.CD,®3,E9,3E,46,32

16Q DATA

6A.C6,32,DA,C6,21,00,06,16,01,E5,D5,CD, 80

179 DATA |

AS,Dl,El,@l,@@,18,®9,14,7A,FE,®4,2®,EF,21

18¢ DATA

C4,A5,ll,®®,®1,®1,4®,®®,D5,ED,B@,C9,F3,31

19¢ DATA i

@@,9@,21,@@,@6,11,@@,56,@6,2A,ED,B@,II,@@

20@ DATA

A®,®6,11,ED,B®,114®®,B7,®6,®9,ED,B®,3E,C9

21¢ DATA '
'~32,6®,Bl,32,A2,B2,32,@4,AC,3E,F3,32,®3,AG

220 DATA

(COMPIL)

REM Marquer tous les points (Joueur 1)
REM Sur KILLERBALL (Version Disk)
SEI P Carine & Nieolas =€) JOYSIICE
PRINT"Ins{rez 1'original de KILLERBALL. ..
CALL &BB18:MEMORY &7®®®:LOAD"killeE“,&71®@
FOR p=&A580 TO &A59B:READ a$:a=VAL("&"+a$)
POKE p,a:ck:ck+a:NEXT
IF ck=&854 THEN CALL &A580
PRINT"Erreur dans les datas 1" :END
19@ DATA
21,@@,71,11,@@,@1,@1,@@,2A,ED,B®,AF,32,B3
11¢ DATA
@1,CD,®E,®1,CD,®®,9®,AF,32,29,1®hC3,4®,®®
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FAITES VOS ACHATS INFORMATIQUES
EN ANGLETERRE

sans sortir de chez vous...

24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou
d'images, extensions, cables, amplis stéréo, pieces détachées, interfaces pour copier, programmer
et bidouiller, extensions mémoire, derniéres nouveautés Anglaises.

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement :

Notre serveur étant constamment remis 2 jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible
et... pas de panique : c'est affiché en Francais !

DES PRQMOS...DES

e A S o

Si vous ne possédez pas de Minitel (ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Francais au
(+44) 291 625 780 du lundi au samedide 8h a 19 h,
ou écrivez-nous EN FRANCAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT.

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64.
N'oubliez pas de préciser le modele exact de votre ordinateur.
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne )
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste.

DUCHET COMPUTERS

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE.
Téléphone : International + 44 291 625 780
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! )
Nous acceptons les réglements par : Chéques personnels bancaires Francais,
Cheques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales

VISA, EUROCARD, MASTERCARD.

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales.




 Pour choisir votre tableau,
faites :

POKE &41@08xx (xx entre
A1 et @) :

Pour avoir des vies infinies,
faites : _
POKE &4209,&DO

Pour avoir les vies infinies
recherchez les octets 7e db
@1 77 d2 75 et remplacez
le @1 par @D
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~ SKATIN'USA

Pour avoir les vies infinies

recherchez les octets
®1,27,32,a6 et remplacez le

- @1 par DD

Pour avoir les pierres
infinies recherchez les
octets ©1,27,32,a7 ¢t
remplacez le @1 par @0
(FORGETTE)

GOLDEN AXE

Pour avoir des crédits
infinis, faites :

POKE &77E3,0
(FORGETTE)




Pour avoir de l'argent a ne
plus savoir qu'en faire. On
prend dans le magasin
d'armements, le vaisseau le
plus cher et on le rentre
dans la bouche en bas a
droite de I’écran, en
cliquant dessus avec ‘fire’,

Répétez I'opération autant

de fois que vous le désirez.
(NASSER MENNANTI)

a.ftéﬁ-dez une petite
seconde aprés qu'il ait
frappé la balle puis
 relachez le bouton.
(Benjamin COMBES)

CORSARIOS

Deés le début du jeu, si
vous voulez avoir 980
powers au lieu de 60@,
appuyez sur les touches
'RCVB' en méme temps.
Cette manoeuvre peut étre
renouvelée autant de fois
quon le désire.

(Frédérick LEENKNEGT)
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une sauvegarde. Si vous détériorez la

i nouveau faire une sauvegarde de l'original et recommenc

LES EDITEURS DE SECTEURS

Lorsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez
pas d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir Ia

disquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le
méme soft.).

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

1a ruse du grand patcheur : i vous n'arrivez pas a éditer une
disquette a cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvei formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le
jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére
piste et une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu.
Si l'ordinateur vous dit "secteur non trouve" ou un message du
méme genre, reéssayez en mettant 16 secteurs au formatage et
si ¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous
n'y arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit
votre éditeur de secteur n'est pas assez performant)

- sélectionner l'o

“hercher

metire des vies, du
» l'option "éditer disquette’
. ier , ot vous devrez alors
ion "éditer fichier” ). Vous verrez apparaitre d
['écran, toute une suite d'octets. Vous cliquerez sur le bouton 'SEAR-
CH!, et vous tapez la suite d'octets donnée dans le patch. ( A titre de
renseignement il faut toujours que le nombre d'octets que vous avez

tapé soit un chiffre pair sinon... BUGH). Une fois la chaine trou
remplacez les octets @ rechercher par ceux i remplacer et appuyez
sur le bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous dira que vous avez modifié
quelque chose sans l'avoir sauvegardé et si vous voulez donc les

enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'.

DISK DOCTOR -
Cet utilitaire sert aussi 2 éditer une disquette, c'est-a
lire les morceaux de programme qui y sont inscrits ;
Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi a uti-
liser les patchs du canard le plus bd. Pour vous en servir, suivez le
guide...
Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette® a éditer dans le lecteur
Allez dans le menu "FILE", Choisir l'option "OPEN DISK",
Sélectionnez le drive. Dans le menu "MC choisir 'option "SEAR-
CH". Entrer la chaine hexadécimale a rechercher, et une fois la ¢
ne trouvée, modifier le leurs. Aller dans le. menu "SECTOR" et
choisir l'option "WRITE SECTOR TO DISK".

-dire qu'il peut
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fois l'erweloppe sur la
chaise. Grice a cela,- on
_obtient sa carte de

membre. Prendre la
boite sur la table de
l'ordinateur et regarder
l'ordinateur. Prendre le
sac poubelle pres du
bureau. Sortir de la
piece (aller voir la
combinaison de la
serrure dans le manuel).
Une fois dans la piéce
avec la piscine, regarder
le tableau et suivre les
instructions:

-parler trois fois au
dauphin

-lui donner deux
poissons lorsqu'il est a

'-dechets avec le sac le

pO_Ul' pOUVOII' tra.ve rser

vers la gauche. Utiliser

les bouteilles de
plongée et plonger.
Nager au Sud de
I'ouverture bleu foncé.
Nager vers le coin
inférieur droit (vers le
bas). On voit Eluria.
Ramasser des déchets et
entrer dans le temple de
Poséidon. Prendre le
coquillage et le mettre
sur la statue du serviteur
de Poséidon dans la
cour devant le temple.
Prendre le trident.
Retourner dans le
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KING QUEST V

3D CONS!RUCT{LC'EN KIT...

ADDAMS FAMILY.
ADVAN TAGE TENNIS.

EMMING:! 1
LURE OF THE TEMPTRESS
MI TANK PLATOCN W..... 2
MAIDDEN FOOTBALL
MAGIC POCKETS.......
MANCHESTER EUROPE..... 249 249
MEGA LO MANIA W 28

MIDWINTER 2
MOONSTONE,

a VOTRE JEU
s 48 H CHRONO

POUR TOUTE COMMANDE

N CADEAU UNE DEMO
| e DN, PARASOL

EN @
70.46.20.48

£ DES STOCKS DISPONIBLES

STAR, ETERNAM
ACE OF PACIFIC. DARK. Sm

DANS LA LIMIT]

DECLIC :cnll‘pﬂnma
BAD COM 129
SHADOW DANCER 129
SORCERER LORD.... 129

HARD COPIEUR ST/AM 29
LECTEUR EXTERNE ST 59
Extension 512K STE/AM 299
ULTIMATE RIPPER ST 49

& coMPILATIONS 8T/ AM

AIR COMBAT ACES...... 329
FALCON /| GUNSHIP / BOMBER

MANCHESTER / BOXING / SQUASH
NRYIA s 289
PRINCE OF PERSIA / SWAP
BARBARIAN 2 / TEAM SUZUKI
MAITRES aventure......... 329
MAUPTI ISLAND / LES VOYAGEURS

DU TEMPS / OPERATION STEALTH
AWARD WINNERS.........
SPACE ACE / KICK OFF 2 °
PIPEMANIA / POPULOUS

CRAZY FOOTBALL.........279
KICK OFF 2 / FINAL WHISILE
PLAYER MANAGER

EPIC 1 259 2
EYE OF THE BEHOLDER 2 ND 289
F1 GRAND PRIX... 329 329
F 15 SIRIKE EAGLE 2
F19 SIEALTH FIGHTER.
FACE OFF
FASCINATION.

SECRET monkey Isia vi.. 259 289
. 289 289 SECRET mon Isda 2v ND 329
269 269 SENCIBLEEA?I% ER.

E D
KICK OFF 2 + scanullu...]a

KO2 glants elc chg ... WORLD ClI
KILLER BALL 239 239 WWF SUPERS STARS.

KICK OFF 2/SPEEDB. 500
GREAT COURIS 2 / TOUR GOLF

0S..
CAPCOM COLLECTION 269
SUPERSTARS 289
PLANETE AVENTURE 289
VIRTUAL WORLDS . 249
VIRTUAL reality 1 ou 2.. 289
SUPER SEGA VOL1 . 289
MEGA MIX.
FUTURE DRE
QUEST & GLOR\’
INTELLIGENT STRAT

MONSTER PACK 2.
LES COLLECTORS..
LES JUSTICIERS 3
10 GREAT GAME
T.N.T. 1 ou 2...
NRJ1 .2 ou 3.
AVENTURE extra

3D CONSTRUCTION KIT 359
RCE OF THE PACIFIC... 389

I GE.. 345
Yorsy AH 73M 2 329
CARTES SONORES ) iﬁgﬁs';&evoo;'w 389
SOUND MASTER +¥ S0\ Atrack | 249

compatse ape 490 F
SOUND BLASTER
PRO muLTI MEDIA 1950

VERSION 2 1190F
VLECI'BUR CD ROM 2690 F

BATILE ISLE.
DA

CIVILIZATION vi 49
CONQUEST OF LONGBOW. 389
CROBIERE PR CADAVRE..... 28

D-GENERATION.
DARK SEED.

SOCCER STARS......cco0ven

10 MEGA HITS VOL 3....3
AIR COMBAT ACES.......
QUEST & GLORY........... 32
AVENTURES extraordinalres ggo

CLl
AIR LAND AND SEA...... 34
INTELLIGENT STRAIEG\'
SKYROC . 28

HUM

LEGEN 369
LEISURE SUIT LARRY 5 vI389
LURE OF THE TEMPIRESS M. gsg

UEST.. 2
ULTIMA PACK 4.5 et 6 89
ULTIMA V 89
ULTIMA UNDERWORLD 89
WILLIE BEAMISH vi........ 49

WORLD CLASS RUGBY... 289

P

NOM # CENTURY SOFT BP 454

ADRESSE, 03004 MOULINS CEDEX
TITRES. :

VILLE.

CODE POSTAL

TELEPHONE, Total

CJATAR 520 ([J ATARI1 MEGA FRAIS DE PORT [JNORMAL15 F

03 AMIGA 500 [J 500 + (1 MEGA > pcoussiMo 25 F )'

OPCXT CJPCAT O 514 O3 1/20CGA O EGA OVGA
[J CARIE BLEUE No

livralson garantie 48 H
(J CONTRE REMBOURSEMENT

] CHEQUE

JO 28 Signature Date d explrallon . e

+ port o &0 F




jager au Sud.

petit temple.
nd sénateur.
'Falre plvoter les parties
colonnes de gauche une a

une jusqu'a ce qu'on

trouve une piece qui
n'entraine pas une autre.
Faire tourner cette piéce
jusqu'a ce qu'elle soit
bloquée et recommencer
la méme chose avec les
autres pieces. Parler avec
le masque d'or et faire
sortir SUPERFLUOUS et
lui donner le coquillage.
Aller aux appartements
des poissons. Rentrer
dans une maison et parler
avec le poisson qui

entrame ad

mettre les boulons que
ERRONEUS vous a donné
sur la cage. Mettre la cage
sur 1'hélice du bateau.
Ramasser la pompe a eau
a gauche devant les
maisons. Entrer dans la
maison au dessus 4
gauche. Jeter la bouteille
d'eau de javel et utiliser la
pompe a4 eau sur la
fenétre. Retourner dans le
tempe de Poséidon.
Rouvrir avec le trident et

la .s._ur-fa-c.e.'
Parler avec le pécheur et

'Replonge' : %ulvre Le
poisson qui 4

clef. Tl va étre manger par
une anémone geant_e qui
se trouve un écran a

droite de la téte du
colosse. Utiliser ce que
vous avez ramasser sur le
pilier sur 'anémone et
prendre la clef. Retourner
prés de I'épave. Utiliser le
trident sur le couvercle de
la toilette et prendre le
flotteur. . Ouyrir  le
‘ompartiment derriére le

iege de l'epave et

JOYSTICK / JUIN1992 / 84

ser 1_;1 pot;on
sur la plaie. Pendant que
CETUS combat FLESH
EATER, entrer dans la
grotte, et couper le filet
avec le coquillage pointu.
Ressortir. Prendre l'épine
dorsale qu'OLYMPIA vous
a donné et lorsque FLESH
EATER est distrait par
CETUS, lui planter dans le
corps. Il ne vous reste
plus qu'a admirer le
spectacle.
(P. BARONVILLE et P-Y
RENARD)




perdre une viel
(Julien LE MEN)
Voici quelques codes de
niveaux :
Niveau 2 : AURIGA
Niveau 3 : CETHEUS

PREDATOR

‘Pour pouvoir avoir le
plein de vies a chaque
Niveau 4 : APUS fois que tu en perds une,
Niveau 5 : MUSCA appuie sur la touche
Niveau 6 : PYXIS ‘F10'". Les voila reviendus
Niveau 7 : CETUS - °  au maximum!

(Philippe BEAUREILLES)  (Sébastien DEPAILLY)
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EUTERG® N

DOSSIER PAR FRAMY

Voici quelques indices qui vous permettront de venir & bout de cette grande aventure spatiale :

OBJECTIF NUMERO 1 = T o ‘

AHention, si vous construisez plp\s de cing usines orbitales, les Me anoids vous attaquent; alovs calmez-vous ! Si votrel

Lauipe de rocduction n'a pas la gualification pour construire un obijet; construisez " importe guoi dautre en atrendant
2 I P 9 : =ty B =

Clost le méme principe. pour les navigm‘awﬁs,_folms ils voyagent, p’iﬁs ils sonf;_gradéé et pfus ils peuvent utiliser des équipe-

ments compiexe,s. Construisez dés c;u\e_'pcvs_c,ibfe des g_alcmlai”emrs de contrdle d'_eprﬁ::':d'ioh Stk c,haqm: usine.

our bien commencey, formez du pe?.rsc'im\eJ de prodmc: oh, de recherche et de naviga-

tion. Maintenant, fai’reS des recherches pour les huit oi:aj s disponibles. Construisez 7 |

unités d'exploitation miniere (allez dans Ressources pour les activer) puis une navette

cc;m;::]éi'e. (structure navette, groupe pvopqueur nqveHe.f'na_celE%, {:re'}, nacelle o’uﬁils/équil;u_.—

ment, nacelle cryogénique). Faites le mohtage de la navette

. une nacelle outils/équipement. Placez-y ‘_,w'\e, section|f
d'usine ovbitale puis acheminez-la en orbite et activez-la. Recommencez 7 _foi;—‘» a_{-in d'achever 'usine. Taites des re-{B

cherches pour les trois nouveaux objets cIisponiblés." Constrisez un C.C.F pow en équiper la navette. Equipez le

plms souvent poﬁsib[e VOSs vaisseaunx avec des C.CF Dans |'atelier de ,pwodud'iom, cliguez sur |'icone du pewsonnei -
pour l'envoyer vers les quais de l'\c\v';::gcdic_m. Formez tne ngm!aﬂ@. équipe de prodnc’ric__w_n et envg};ezia é.gcﬂe.men% gur
les guais. Sur !_és quais de navigation, ckii’jue_:z suik volre pvémié e q L1§:=f:)eii_=de pvéiduci-iﬁn aﬁn de la renvoyer aun fravail. '
Faites monter en orbite |'autre équipe de pwé:vdm_c.i'ion ainst qu une _{%’iﬂmiﬁ)&’_ucle: navigation. Utilisez pour cela une nacelle
‘ Litale, ciiqme‘zzf.a,w |e.. persor\na] de pr‘odu\cfion

cryogénique {en cliquant dessus vous pouvez la réfmpi'v). =

pour I'envoyer au travail. Equipez la navette d'une nacelle fre{’f puis vogmi\':'h-\mez—!a pour remonter vers |'usine orbitale

lles matisres disponib]_es sur la Terve (voir encyclogéc]ié, p'lm:; _ipih). Achvez le C..C.F. ainsi gue que:pyc_le: de répéi'i’f}on

A {u’r ot & mesuve des vols, le pilofe de la navette monte en gvada L.o&.'s__qu('il devient _-;Z\;_fniwal, anvoyez le sur l'usine

orbitale et prenez un nouveau pilme. Ane astuce : plac.’é."z q;ue:iquéi-s AAmiraux dans un vaisseau équ'rpé de nacelles

cryogeniques pour éviter leur vieillissement el pour les avoir sous la main, Maintenant, allez sur l'usine. Construisez

des sections d'usine orbitale pour augmen‘r&:s* le gwa&e. de volr éqn-si;é_i’e de 'r;vodw:'}ion et pour leai permeﬂ"re ,:Ie, créer les

trois objets en rouge (rang expem“). Construisez la structure N.O.ZJ, et son groupe p.r.‘opu|se.uw (nouveats vaisseau),

équipez-le d'un grappin puis faife.s-—ie décoller. Activez le g rapp"s:"r;\. Vous découvrez un objet inconnu. Ramenez-le sur
lusine arbitale et c!iquéz sur le grappin pour le donner aux c]gs;é:’é‘cff\ew*s._,_i:aii—es des precherches pour les cing houveanx
obje’rs. Envoyez un vaissean avec grappin sur les 71\5T£T\70:)D.5 pour trouver les minerais manqual'\fs'é la construc

tion de certains objets. Une foi$ arrivé sur les AS‘EC—ZR@:jDS ad'i\f'ez_}a grappin puis passez le temps ju_sqm'é trou-

o

ver les minerais nécessaires (50 tonnes _maximmm). Q@r\%ﬂuise mﬂinjre:;i;qm‘ les obj’ei-&: mmv\quazr{'s. év\voygz pi‘usie:.u‘s
vaisseaux sur les ASTEROIDS, éguipés de CC:Fe‘r e EC\ Ce,.'s vaisseau =_fevon+ la naveHte automatiquement.
Pour utiliser le E.EA. il fcm’r le monter avec deux nacelles bm‘ils/éqﬁf{épe,méani'. Tv’vogrammc—".z les vaisseaux pour qu‘ifs
fassenf la navette entre la terre et les r’\ST@ROJDE j\A(}i?\‘l'f:gV\aV}j}, Construisez des sections d'usine ovbitale. @qm—
pez un vaisseau de trois nacelles om‘il;«-‘.‘/éqgipenjenf et pl.dce Y c]es.';.ser,:’rioms%c]‘U\s;ine, orbitale. Envoyez Iej'va%ssecm sSur

la lune et videz les nacelles. A ce moment, une usine orbitale commence & se construire. JI fam‘ apporter lhuit sections

pour la terminer. Ensuite, apportez des minerais ainsi quhun_e: équ'tf)e de prod-i,\cﬁon of mettez-la au travail. Construi-

Vo 1 : a v
struisez un engln d'entretien de station de sumfaca et

sez huit unités d'exp‘oiiai‘ion miniere et une navette c,om-plé’?e. Co
fai%es—ie. descendre sur la planéi'e. Activez-le. A ce moment, vous véhabilitez la station de sm_‘{mce. Utilisez la navete
pour vremonter automatiguement les minerais vers la station ovbg,j_falea‘ Pour les autres p}ané{as, il est néeessaire de

crder sois—-méme la station de marface.. Pour cela, il fau% construire deux éléments de station de sw*face., les descendre

wh Par un gvec la navette puis les activer . ' : - :

Construisez des vaisseaux éaquipés de C.CTF et de nacelle t paur é"quifibrer automatiquement les minerais

evtre toutes les p]ané’res. 'est tres [ong; alors laissez tourner voire om‘lina’rc;}-:.m pgndo.m‘ que vous Btes a l:‘:éco'f'e, Si VOus

voulez | Vous devriez avoir le maximum pavtout s;cmf ceptions (!'lc\yﬂrogéne. ot le iméthane sont utilisés pour P,Aoduive

e so!ugﬁi_on baﬁauc.oup pilms W.\{_;icfa est dlutiliser les polce,s !

du carburant, IThélinm est introuvable pour le moment). L'




OBJECTIF NUMERO 2 \TTAQUE DES mk‘&%&-’m@,w' DS SUR LEUR mgaﬁ%_ E

objet avee lequel vos ch m.lqewa construiront un cu!ap’ra%eur de rommumcahom Remuvmez

Sur :fm piter avec E'adcxpﬁx? ne y\a:wg:e“e c_onfemani- du Deuterium et une nacelle L.qulp_e_,_e dluwa
grappin. ;A'Herr ssez sup | 1e orbital ETHANOIDS puis activez |'C.tc[ap’rm+e.¢-u*. Un
en.hongs = > hgage £ - > '"Hélium pour votre Deuterium. Ca tombe bien
car vous n'en n'aviez . ' une de vos usines orbitales puis recommencar
e la guerre esi proche et qu'il vous donne un

vs. Faites en ite la recherche d__(_:‘$ nouveanux|

;‘1}',|q | € est ;_e.-_uple tras lointain qui veut de-

qauvcgarde’) avant

1'<.\;1‘ir.1n).‘f ;2\55 blez o valisseai, pja’cez la

Vaissean en vaisseau de combat redoutable ancez-le en orbite puis uemp]is—

Sez~_|e, de drones. Faites la méme chose sup autres plané&as.. Maintenant,

faites le ‘f’iﬂ-l_lf‘ de vos usines orbitales pour récup 2 des drones pmi.;‘s aftaquez la

pre.mié.ré p]:;cmé.fe, de la liste ci-des=ous. Vous z gagher sinon reprenez la

sauvegarde avant l'aftaque et récupérez quelques drones ou b ilisez les

pokes | S5i vous gagnez, posez vous sup |'usine orbitale puis remos

|station exp[osa. Faites la recherche du nouwvel obiaf-.‘ Vos chevrcheurs ouvrent

lcomment éviter la destruction de la station et les pv‘ocl'\aihes fc-is, Vi pourrez

désactiver le mécanisme d'auto-destruction (vous pouvez équiper vo Hons orbitales du méme mécanisme |). Faites
luh houveau tour de vos p]mﬂé’res pour raprandre des drones puis attaque=z la picmé%@ suivante. Posez-vous et désacti-
.\4é2 _’e systéme d'auvto-destruction. Faites lc ecl\ercl'\e du nouvel ob_fef et éqmipezﬁeh‘ toutes vos usines, Cet O{:}}a’r Vous
pér;ﬁe% d'eﬁéc%mev‘ des ’r;»ansfe.r’;s de minerais et d'é.quipe.me.n’rs a vitesse tres rapide entre vos usines ovbitales. Uil
sez-le done poutr é‘qmi]ib?ev‘}[es minerais en+re vos p]amé%es. Recommencez le méme S)_’S’%’e:‘.mé d!aﬁaqma Pot !635 aulres
plane*e& A llissue, un message vous annonce volre victoire dans cette alaxie. Faites la recherche des trois nou |
veaux objets puis du quatrieme. Attention, il reste des drones ennemis dcms votre t.afaxie; alovs '_gcwde::t: un oeil sur vos|

Iplanétes, protégez-les mais surtout protégez la note Lerre |
| F g gez |

| OBJECTIF NUMERO 3

tal plus d'une centaine de pla-
netes | Tout & fait, je ne plaisante pas. Vous av dé%r‘) 'un des huit morceanx de=
] P F €]

Ilol'oie_f inconnu, Four en trouver un nu“}&‘ei; i-t {am" pz‘enclv‘ hossession de toules |e:> sfa’rlons

amis qui vous dom_'\e ositon de E!ob_]b
ppin, Ramenez le v U Sur tne de v
res Qalaxl = jz\u fw‘ ras 3 i ) spcheurs découveent des choses nouvelles comme la

au, le sonic blaster ainsi que. des armes c]'c\i’raque_ et

cungﬁ.defense., cé:.% arme détruit la totalité des ennemis mais aussi le vaisseau suw !L_que? || est pfncem L "intéret est r_‘|e h—
mHer‘. le temps de combat et d'étre certain de conserver son usine orbitale. L e foy‘geulo (arme CI C\Haque) 3 se MOH+E
Sur vos vaisseﬁc@x de combat, grice a un petit icone p|acé a gamche de la cabine da vaisseaun (comme si Vous gougze;?
instalier un C.C.F.). Lorsque vous arvivez sur une plandte habitée, vous Vactiver et un missile décolle pauk détruire vos
lennemis. Votre vaissean ne se détruit pas et vous pouvez alors vcu‘, Poser sur [liusine os‘bl‘kage et en ;:vr*emcfre

sion. Llintérét la aussi est d'écourté le combat a votre 'vaufaqe. Sur la p|c:me.1'e= Te.w*ey cfemande, a v

d'analyser les morceaux. A l'issue, un message de vos .

jet. Construisez ]'ob_}ef en question, piacezwle Suk un w:\




DEUTEROS L'encyclopédie :

"arte générale du ciel

SUN PROXIMA CENTAURI BARNARD LALANDE SIRIUS CYGNI PROCYON TAU CETI
VENUS PACIFIC CECROPS TYRE JULIUS REMUS LITHOS CAINOZOIC BETA
EARTH BARENT CIRCE UR SEPTIMUS TERTIARY DELTA
MOON BALTIC CHIMAERA AUGUSTUS BPALEOCENE ~ GalVLe
CLAUDIUS EOCENE HE
HADRIAN SULFURUM OLIGOCENE I

CHLOROS MIOCENE

ASTEROIDS ARGOS PLIOCENE  EPSILON
BATX LEQZC LAMBDA
CREON ) URIA] MU
CYBELE [ NU
CUPID : X1
POMPEI OMICRON
PETRA 0k Pl
PALMYRA
SATURN
MIMAS CRETE -
ENCELADUS KNOSSOS
THETHYS DELPHI
DIONE EPHESUS
RHEA CORINTH
TITAN ATHENS
HYPERION OLYMPIA
IAPETUS
PHOEBE
2 RADIUS
AKTIS
PROTOS
PRASIOS
NEPTUNE
TRITON
NEREID
NTHREE
NFOUR
DECURIA

arte des échanges
Avant que la guerre soit déclarée, vous pouvez faire des échanges commerciaux avec les METHANOIDS

je donne je récupére

< TITANE
OR <> PALADIUM
HYDROGENE <> METHANE i
ALUMINIUM <> CARBONE
HELIUM <> DEUTERIUM
ARGENT <> PLATINE
FER e SILICTUM

‘arte de construction

FER TITANE ALUMINIUM CARBONE CUIVRE HYDROGENE DEUTERIUM METHANE HELIUM PALADIUM PLATINE ARGENT OR SILICIUM

DERRICK 3 1
STRUCTUREN 20 50 : 1
MOTEURN 6

CARB:. MEH

ELEMENT UQ 55 40
POD FRET 1
POD QUTIL. 1
POD CRYO. 1
STRUCTUREI 100 25(C E 75
MOTEURI 30 15
STRUCTURE S 250 185
MOTEUR S 50 30
CARB. HED :
CCF.

CCE

BANDAID

MAD.

GRAPPIN

CCFD.

EEA.
TRANSMASS
FUZLASER
ELEMENTSS 35
POD COM

DRONE 1 120
DRONE S 300

=

R EE IR

8
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Carte de composition des planétes

en minerais
F[TJAJCIcIE[DM[E]|R]P|A|O|S|M[H] FIT[ATCICIH[DIM[E[PJP[A[O]|S|M|H
E[I|L]AJU|Y|E|E|JE]JA|L]|R|R|I|E}E E|I|L]{A|U|Y|E|E|E|A|L|R|R|I|E|E
RIT|U|R|I|D|JU|T|L|L]A|G. LIH|D RIT|U|IR|I|D|UJT|L|L|A|G L|H|D
AIM|B|VIR|T|H|I|A]|TI|E If AIM|B|V|R|T|H|I|A|T|E i
N[IL|O|R|O|E|A|UID]|I [N c N|I{O|R|O|E|JA|U|D]I|N C
E(N|IN|E|G|R|N|[M]I|N|T I E{N|N|E|G|RIN|M|I|N|T I
fl1I1|E|l |E|L|E U|E U IE E|I|E U|E U
U N |U M M U N|U M M
M E|M M E|M
X X X ROMULUS X|X|X
X|x X X X X|x REMUS . - X
XXX |x|X]|X]|X X 1
X[X|X]|X X XX AIMA-
X X X X _
‘ X X ATLANTIC - | X| X[ X X| X X|x|x
; X X PACIFIC X X X X X
X[X|X[X X|X|X X BARENT XIX|X|X|X] XXX X
X X BALTIC X X X X
X X X - :
X X X For ,
XXX X X X X|X HELIOS x| 1 x]x|x X X| X X
X X XX XX X LITHOS XX X| X
X |x X|X X X X|X|% BURAH X X X X
X X1 ALUMEN X X X| %
X X SILEX X X|X|X
b4 X SULFURUM X|X X
X CHLOROS X| X X X
X X ARGOS X | x X X
X X | x: XX : X CALX X|X X| X :
XX X[X|X|X] |¥ X |x TITANES XXX xX[X]X]X[|X i P
X , ; X VANADIS X X X| X
X XX X X{X CHRONOS | X|X|X X
Xl |X X X X|X|X X SELENE X X X|x|x
X[X|X X X X BROMOS X XX X : X
X X KRYPTOS X| X : X X ‘
XX X |Ix|X|X XXX RUBIDOS X X X X X
XX [ x|x{x]xX]|X ; XX |%X| ZARGUN X 1 XX X
X X|X XX X NIOBE X x| 1 X X
X X X X X|X|x KADMEIA ; - x| x| x X ' X
X X X TELLUS X X X X
X x]X X X X|X|X]X IODES X j X X 3
XXX X|x|X X X|X XENOS x|, : X|X ' X
X X[X|[X]|X X X|X X CAESIUS X X X X
X X X|X|X X X|x|x RHENUS XX X| X
4 X X bl "OSME X X X X
X % +IRIS X : XX X
: X PLATINA X[ X|X X
3 X X X X% X|X|X AURUM Sl x X X|X I X
; X X THALLOS | X X Xl X x| X
DECURIA X X X X ASTATOS | X X ' X| X "
: - RADIUS X X X X X X X
= AKTIS X X X A
PROTOS X| % X X
ICHIRON X . PRASIOS X X X be :
CECROPS X ; ! =) SN )
ICIRCE X :
CHIMAERA X ; : X X | X : - ' B 12
CERBERUS | X { X | X | XX [X | XX X CAMBRIAN | X X|X|X x| X
[CRONUS ; XX X X : CAINOZOIC : XX [¥]|X
CHLOE X x| . X X TERTIARY . | X X X X
CALCHAS X X X ol PALEOCENE | X | X | X | X | X| X[ X| X
CADMUS X|X X|X X|X|X|x EOCENE X X X|X|X]X|X|X
CREON XX X X : OLIGOCEN . | X X X|X
CYBELE XX X X : MIOCEN X X|x X X|X|X|X
CUPID : _PLIOCEN __ XX X X
: PALEOZOIC X X X| X X|x
i i SILURIAN . | X X X|X X[ X
IMYCENAE | X]X X XX X | X
TYRE X|x XX
UR X X X1. ALPHA X X| X X
THEBES | X X XX BETA XX X X
TANIS X|x , X - X DELTA XX X X
[MEMPHIS : : X|X|X|X © GAMMA X X X X| X
KARNAK X X X|x o THETA X X X|X
GIZEH x| x X X - IOTA X X X X X
CALAH. - || X | X|X|X|X X KAPPA X X X X X
INORIA B¢ X X X - EPSILON X|X X X
ABYDOS XX X prall I LAMBDA X| X X X :
SAQOARA. |X | X X b8 MU ' X|x|x X
POMPEII X|X X X X NU X|X|X|X|X]X|X]|X X
PETRA X|X X X . XI X X X|X
 [PALMYRA . | X X X| X OMICRON X X X| X
UERICHO X X X|x ‘ PI X X[ x|x
| [BABYLON ; - X|X|X|X X X | ZETA S X|x X|X]|X
oy X X X X RHO X | X X o
\ CARTHAGE [X X XX SIGMA X X : X X
ﬁc TE X X, XX UPSILON X x| X X : X
0SS0S X X X | X PHI X| X X[ X X
! DELPHI X : X XX CHI X X |l X X
{ [EPHESUS X XX} X PsI X|X X X Xy X
1 [CORINTH | X X X[ OMEGA X X bl X 5 X
| |ATHENS X|x|x|x|x|x|x]|X wle I X
| pLYMPIA. | X X X |X XX
i [MARI X X|x X
! [cuzco X ;
i A
{ NERO X :
i JULIUS X1x|. X X o
SEPTIMUS | X | X | X | X | X [X[X|X]|_ X %
¢ |AUGUSTUS X X|X|x ’
' CLAUDIUS ~ | X X X X
= X X X X
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Tous ces prix sont TTC
AMIGA

AMISA 500
Amiga 500 + Péritel .......................... .. 2490F
A500 + Péritel + Extension .................... 2.690 F
AS500 + Monit. Coul. 1083S + Extension .. 4.590 F
AMIGA 500 PLUS
Amiga 500 PLUS + 10 disk + 1 manette . 2.990F
A 500 PLUS + sélecteur ROM+ROM 1.3... 3.390F
AS00 PLUS + 1 jeu + Monit.Coul.10835 . 4.990 F
AS500 PLUS + Disque Dur 52 Mo + 1083S . 9.390 F
AMISA 600
Amiga 600 + 1jeu + 1 manette ........ 3.490F
A 600 + Disque Dur 20 Mo infemne....... 4790 F
A600 + Disq. Dur 20 Mo + 1083S + 1 jeu. 6.790F
AMIGA 2000 (2.0)
Amiga 2000 + Joystick ..o, 5.790 F
A2000 + Joystick +Monit. Coul. 1084S.. 7.990 F
A2000 + Disque Dur50 Mo .................. 8.690 F

STATION GRAPHIQUE AMIGA 200D

Amiga 2000 + Moniteur Couleur 1084 S
+ Disque Dur 50 Mo + Deluxe Paint IV fr
+ Extension 2 Mo extensible 4 8 Mo :

MONITEURS

Moniteur Couleur Stéréo 1083S.............
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ..........

COMMODORE

‘ Les accessoires CDIV
Trackball : 590 FGenlock : 1290 F
EDTV : 67190 F
+ 1 Clavier + | lecteur de disquettes
+ Souris + 6 logiciels
+ 2 fifres CDTV (Mind Run, Ordi Code)
Nombreux fifres CDTV de 250 F G 450 F :

1.890 F

COMPATIBLE PC
AT 386 1Mo RAM
Disque Dur 40 Mo - Mini Tower
Carte + Moniteur Couleur VGA
Lecteur5'1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Controleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 touches

SX16Mhz... 7090F  SX25Mhz.. 8.4690F
DX33Mhz... 9.390F
...... el en AT486 4 Mo RAM

SX33Mhz.... 11.690F
1 Mo supplémentaire : 390 F

DX 33 Mhz... 13.000F
] lecleur suppl.: 490 F

Carte 68030 25 Mhz -2 Mo ......cceveu.
HOTreVIdeO K25 o e iniciin
Kit Music 2 (Synthétiseur Hohner

+ Midl & Lo iiibnasiiban s

Carte 16 Millions de Couleurs Amiga .

Change Kickstart + Rom 1.3 ...............
Alimentation Amiga 500 .......ccoeviiennn
Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS .
Extenslon mémolre 512 Ko + Horloge .
Extension mémoire 512 Ko ...................
Extension mém. 2/8 Mo pour A2000
Lecteur interne Amiga 500 ..................
Lecteur inferne Amiga 2000 ...
Lecteur interne PC 3"1/2-5"1/4 3
Lecteur externe Amigd .......ccocoeeiianinn.
Disque Dur A500 GVP 52 Mo a2 Mo ..
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo .........
Disque Dur Amiga 2000 52 Mo .........
SOLIS AIEICE: 1 oo S syrensy srss Tanme far e ts b o m s
R S e [ T e e el e e
Souris optique AMIga ....cccoevviiviiiiiianns
Blitz TUrb o AmmilOa ..o conissmsssiimnisessss
Interface Midi AMIgd ....cccoevveeieieennannn..
Digitaliseur Son St&réo .........ceccviveieenn,
PROME@ DeluxePaint4 ...
Joystick Amiga /Atari (@ partirde) ...
PREM®@ speed King auto fire ...-
Capot de Protection Amiga 500 .......

Botte Posso (Rangement 150 disk 3°1/2) ...

Kit Téléchargement + Cable ............
Power Scanner (64 nuances de gris) ..
Haut-Parleur Stéréo Zydec (paire) ...
e lmiste ] o mE e e e L S e b L
Quadrupleur de Joystick ....
Change Souris/Joystick ...

Sauvegardez vos o

PERIPHERIQUES AMIGA

N~

Lecteur 5'1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Meniteur couleur VGA - Clavier 102 touches,
Souris, Joysfick, MS DOS 5.0 - Jeu VGA au choix
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique : 10.690 F

ﬁ 386 DX 33 Mhz + méme config.
486 SX 33 Mhz + méme config.

4.990 F
1.990 F

2.990 F
3.750 F
650 F
450 F
595 F
280 F
220 F
1.590 F
550 F
590 F
500 F
550 F
4.990 F
2.690 F
2.950 F
170 F
30F
370 F
220 F
430F
490 F
590 F
7OF
110F
100 F
149 F
75F
1.290 F
450 F
339F
99 F

Lecteur Amiga 3"1/2 + Antivirus + Blitz Turbo

700 F

AT 386SX 25 Mhz
Mini Tower 2 Mo Ram

Disque Dur 40 Mo

12.000 F
13.000 F

IMPRIMANTES

PANASONIC
9 Aiguilles : ....... 1590 F
24 Aiguilles ; ... 2.390F
COMMODORE
MPS 1270
Jetdencre: ..
STAR

.90 F

STAR LC 200
2400 F
Star Jetdencre 2500 F

DISQUETTES

Q 3'1/2

Cefifiée sans erreur
par10... 4.20F
par100.. 4.00F
par300.. 3.80F

Telécharges
vos jeux sur

3615
MICRO SWEET

Reprise de voire

nous consulfer

MICRO SWEET

PERIPHERIQUES P.C. 8& COMPATIBLES

Sound Blaster (carte son PC) .....
CMS (composants Sound Blaste
SounciBlaistarPre = s e sy b aae

1.190 F
290 F
1.890F

ancien ordinateurg
jusgu'd 50 % de

sa valeur actuelle
pour tout achat

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 4.290 F de votre nouvel
= = PROM© Carte Thunderboard ... 950 F I
171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF - [ |7 CCr. " == oo 147 F gaheiow
Mé"o - Louis Arqgon (Terminus) - PARKING CLENT Souris + Tapis + Logicisl Dessin VG A ..... 250 F BT 3
NOUVEAY Sound Master Crédit Gratuit
T (1)4677 1400 Fax(1)4677 8624 | estion Vocale) ..ocooro......... 1.390 F 4 mois
Aprés accepfation
Service Vente Par Correspondance : &8 (1) 47 26 18 06 - demander Nathalie e
BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement @ : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
Nom: ' s e L PISNOM ; . ivvicesiiii s Adressel L s o
...................................................................... Code Poslall : ....cooivviiiieniinanis Villl@ e e
“ Dasgnation Quant. Prix.Unt Montant TGl (obligal ) v civintovn
Réglement: OChéqgue OMandat
OContre-rembourst- OCarte Banc.
IR o e MO o L e L el e o
Dale BYDIE v et o e st
. R Cheéque libellé & l'ordre de MICRO SWEET
L e e e s Crédit gratuit : nous consulter
Otfre valable jusqu'au 30/6/92 dans la limite des stocks disponibles TOTAL TIC Date : Signature




) REE (bu%, 1024)
RETURN :
PROCEDURE gotblqck(cpera,1ong,offset)
- DPOKE i0%+28,0pera
LBOKE io%+40,bu%
LPOKE i0%+36,long
T.POKE io0%+44,offset
: . error=DoI0(ic%)
READ s_octets(d RETURN
= octgt(joy)=VAL(“&h"+s_0Ctet$( v ) PROCEDURE checksum
HEAT dov WHILE toS<>**"
- FOR joy=1 TO nbr oct = X READ tod
EEeD d octels(jov) Eo-VAL(“&h”+to$)
d_octet{jcy):VAL(“&h”+dﬁoctet$(joy)) E(E'I—r S
NEXT joy 4 al=total+to
gotblock (2, 1924, block) & Ngwral check
- = , cota 2K
T Berdibusrdecal fd octet L PRINT “erreur dans les datas du trainer”

test=0
GOTO ok PRINT total

ENDIF 3 END

IF PEEK (bu%+decal)=s_octet (1) ENDIF

SWAP s octet (),d _octet() RESTORE sum

test=1 . :

ELSE : ¢ ., les datas aprés cette ligne




PIPEMANIA (COMPIL) (BLOCK EDITOR V1.0) NIGHT HUNTER (COMPIL) (BLOCK EDITOR V1.0)

' NIGHT HUNTER (COMPIL"l@ GREATS GAMES' )
DATA 8719, "NIGHT HUNTER",1,"vies illimitées"
sum:
DATA 3,9,9,300,46,41, fa, fe, 9c

DATA 20,bc,@d,®3

DATA QQ,00,20,7c, D

JAMES POND II(COMPIL) (BLOCK EDITORV1.¢)  [eviei et atitias
DATA @@,P3,22,fc,00,01,00,07,22, fc
DATA ee,ba,de,f9,22, fc

DATA 09,07 ,ed, 00,22, £fc,13, fc

DATA @9,4a,22,fc,00, 4

DATA 6¢,94,22,fc,4e, 9,00, 04

DATA 32, fc,41,£f2,4e,75,9.0

DATA ©0,9,9,9,92,9,0,9,90,0,90,0,0,.0,0

BARBARIAN II (COMPIL) (BLOCK EDITOR V1.0) DATA 0,0,0,0,0,9,9

' PIPEMANIA compil (AWARD WINNERS)
DATA 2@19@3, "PIPEMANIA",1,"vies illimitées"

sum:

DATA ¢9@l,®,31400,10,1,4a,53,*

' JAMES POND II (ROBOCOD)
DATA 313996, "JAMES POND II",1,"Vies
illimitées"

sum:

DATA 0,90,9,9,9,0,0,0,0,0,9,90
' BARBARIAN II (Disk 1) Compil SWORD AND MAGIC DATA 0,0.9,0,0,2.9,2,0,9
DATA 1491242, "BARBARIAN II",1,"Vies DETA 0,0, &, @.0.9,.0,%,0,0,8,9

DATA ©0,9,0,0,0,9,0,9,90,0,0,0
DATA @,9,c,06,61,00,982,f9,4e, 71
DATA 20,7c,90,00,902,02,0,0

DATA 5,03,bd,64,1e,b3,a5,77,*

illimitées"

sum:
DATA 2,@,B5E@®,1l6c,02,4e,71,53, 80
DATA @,bb5e@®d,®14,2,4c,c7,47,b8,*

RICK DANGEROUS (COMPIL)(BLOCK EDITOR V1.0))

' Rick Dangerous compil (1@ GREATS GAMES)
DATA 525231 ,"Rick Dangerous",1
DATA "Les vies illimitées"

sum:
DATA 0@0@1,9,80200,110,1,4a,53,*

e e

Tous les Hits et les
Nouveaufé.s N.E.S.
CARRIER COMMAND (COMPIL)(BLOCK EDITOR V1.0) . e' sup er N I n,en do

disponibles chez
' MICROMANIA !!

' CARRIER COMMAND Compil (1 GREATS GAMES)

DATA 4339, "CARRIER COMMAND"

EAUL

DATA 1, "Armement illimité" I e "Nouv -
/)|[MICROMANIA | & Lyon 1||

1 | pata 0003.9,00, 0004, 0004, 16, 3¢ ;)| LYON LA PART-DIEU

<. Gy |Niveau 1 . Face sortie Métro ||
~ 69000 Lyon . Tél. 78 60 02 29 |

; e

DATA 92,9f,cb,a9,c2,b7

DATA @,@@,37@,@@14,33,fc,ée,?l

DATA @©,9@1,3b, 20,33, fc,4e,71

DATA 0@,91,43

DATA Qe,de,f8,04,00,0,9,9,9,0,0,9,.9,0,0,0
DATA @,0,0,0,0,9,0,0,90,@

DATA ¢@Q,@L6,0004,60, 00,02

DATA 78,4e,f8,04,00,*

HIRG . TelL 9388 3338

JOYSTICK / JUIN1992 / 93



au block @, offset $c
mettre 61 @@ @2 {9 4e 71
3 la place de 2@ 7c @9
aD B2 D2 et aller au
block @, offset $5 mettre
b4 64 le 2 la place de b3
a5 -

- $5¢ mettre 4e 71 4e 71
la place de 67 o0 ff 56 et
aller au block 632, offset

$84 mettre 4e 71 a

place de 67 52.

RICK DANGEROUS
Compil 10 GREAT GAMES
Pour avoir les vies
illimitées aller au block
1325, offset $11Q mettre

4a 2 la place de 53.

._.__cle_ ’énergie
recherchez les octets 91 6E

Qﬁ. Pour avoir
infinie,

@ ES 6C 10 et remplacez
les par 4A 6E @@ E8 6C

1@. Pour avoir des “gold”

infinis, recherchez les
octets 9D 6E @1 DA 3C 2E
et remplacez les par 4A 6E
@1 DA 3C 2E. Pour avoir
9999 “gold”, allez 2
'adresse mémoire FA24 et
mettez 27 @F (pour les
pros: cela ce trouve 4 coté
du nombre de vies).

(Jean-Marc TALENT

K/ JUIN1992 / 94

.$FF 3

l’adress :
$CB71, cela vous donnera

256 chargeurs. Entrez la

valeur $FF a l'adresse
$CB83, cela vous donnera
256 réservoirs de
carburant. Entrez la valeur
$FF 4 ladresse $D513 pour
avoir 250 vies.

(Christophe RIGAUD)

A.G.E.

Pour avoir un Mega trainer,
aller au block 22@, offset
$11c mettre 4e 71 4e 71 4
la place de 66 @D fe 58.

L

A e N



JAMES POND II (COMPIL)  (BLOCK EDITOR V1.0)

' JAMES POND

' Supér méga trainer
P

IT (ROBOCOD)

' (presser les touches du clavier Surprise!!!l)
DATA 617882, "JAMES POND II",1,"Mega trainer"
sum:
DATA 2,@,4b40@, 5¢,4,4e,71,4e,71,67,00, £f,56
DATA @,4b400, 84,2 ,4e,71,67,52,*

(BLOCK EDITOR V1.09)

A.G.E.
trainer permet de se déplacer
dehors des routes

617882, "A.G.E."

1, "Mega trainer de la mort!"

MirEe
Y remn
DATA
DATA
sum:
DATA

1,®,1b800,11c,4,4e,71,4e,71,66,00,fe,58,*

LICENCE TO KILL (COMPIL)(BLOCK EDITOR V1.0)

 LICENCE TO KILL compil (TQOP ACTION)
DATA 275@1, "Permis de tuer”
DATA 1,"Les vies illimitées”
sum:
DATA @@@1,®,4b4de®,140,1,4a,59,*

Chargez le jeu. Une fois le
Jjeu démarré, allez 4 droite
| de l'écran vers le premier
o ennemi. Arrétez-vous 4
proximité de lui car il vous
: demandera quelque chose.

: A ce moment, appuyez sur :
‘ la touche “Q” ou “A” puis allez aux stands avant la

fin du dernier tour et

Pendant la course, quelle
que soit votre position,

§ vous verrez des pointillés
o apparaitre. Inscrivez alors  attendez la fin de la
“TEN-PINTS” au clavier. course. Vous serez premier
! Vous aurez ainsi des vies au classement de la
{ infinies. : course.

(Pascal GUICHETEAU) (Benjamin DEMEUX)

' JOYSTICK / JUIN1992 / 95

VPC -

GAMEBOY
ADAMS FAMILY 210
BATMAN 230
DOUBLE DRAGON I 250
DR MARIO 160
F1 RACE (quadgrup/4 joueurs) 245
FACEBALL 2000 245
FASTEST LAP 225
MEGAMAN Il 245
NAVY SEALS 225
PACMAN 245
PAPER BOY 225
PIPE DREAM 185
ROBOCORP I 240
SIMPSONS 245
SPIDERMAN 245
SUPER MARIOLAND 195
TECHMO BOWL 225
TORTUES It 245
TURRICAN 225
WWF SUPERSTARS 225

VPC - VPC - VPC - VPC

SUPER MARIO lli 430
RESCUE 315
DR MARIO 370
DEFENDER OF THE

CROWN 445
MISSION IMPOSSIBLE 425
WWF WRESTLING 375
MEGAMAN 375
TOPGUN 315
ROBOCOP 425

GAMEGEAR

SONIC THE HEDGEHOG 295
POPILS 285
HEAVY WEIGHT CHAMP 265
BUSTER BOWL 265
QUTRUN 250
SLIDER 295
RASTAN SAGA 265
PENGO 210
LEADER BOARD GOLF 310

MEGADRIVE
DESERT STRIKER 420
ICE HOCKEY 420
PGA GOLF 420
GOLDEN AXE - 420
SHINING IN THE DARK. 475
THUNDERFORCE Il 475
STREETS OF RAGE 420
RINGS OF POWER 475
JOHN MADDEL 92 420
ALISIA DRAGON 450
BATMAN 390
LAKERS V CELTICS 420
F22 INTERCEPTOR 420
DARK CASTLE 225
BLOCK OUT 225
SUPER MONACO GP 390
CALIFORNIA GAMES 420
MARBLE MADNESS 420
KID CHAMELEON 450
DONALD DUCK 365

| METTEZ DU SUPER DANS VOTRE CONSOLE ________
ACCESSOIRES BEESHU (us.a)

GAMEBOY
MAGNILIGHT 160

Loupe et éclairage. Le must
pour le confert, surtout dans
I'obscurité.

GAMEGEAR
MAGNIGEAR 130

Loupe agrandisseur d'écran

GEARMASTER 140

Permet ['utilisation des cart.

Manettes BEESHU le contréle total de votre jeul!
MEGADRIVE
STRIKER

Enfin une super manette avec prise en main facile - 3 tirs rapides indépendants
8 switches multidirectionnels - Deux manches au choix - Jack écouteurs stéréo - Manette
Socle antidérapant - Cable exfra-long.

GIZMO MEGA
La centrale de commande du PRO : 3 commandes autofire a vitesse variable - Ralent
réglable - Main gauche, main droite - Boutons turbo pour une puissance de tir maxi -
Jack écouteurs stéréa - Socle antidérapant - Cable extra-long.

145

450

GAME CARE 55
Kit d’entretien pour GAME
BOY, NES, SEGA MEGA et
MASTER SYST., LYNX, etc.

Et plein d’autres manettes pour
NINTENDO, SEGA, PC, AMIGA...

PC AT 386 SX

1 MO de RAM, alimentation
200 W, 1 lecteur (3.5" ou 5.257)
DD 40 MO, 2 sorties série, 1
sortie paralléle, 1 port joystick,
carte VGA, clavier 102 touches
et moniteur. Fourni avec DR
DOS 6.0.

Monit. mono 6 290
Monit. VGA couleur 7 360

OPTIONS
SUPPLEMENTAIRES:

A VOUS DE JOUER... SUR... PC

PC AT 386 DX
2 MO de RAM, alimentation
200 W, 1 lecteur (3.5" ou 5.25")
DD 80 MO, 2 sorties série, 1
sortie paralléle, 1 port joystick,
carte VGA, clavier 102 touches
et moniteur. Fourni avec DR

DOS 6.0.
Monit. mono 8 890
Monit. VGA couleur 9 990
Lecteur 3.5" ou 5.25" 350
Carte Fahrenheit 3.790

| DES JEUX

DISQUETTES 3.5"

BOULDERDASH Il 60
FOOTBALL MANAGER 80
ARCHPELAGOS 60

BACKGAMMON

GFL GOLF

BOULDERD. CONS. KIT
KING OF CHICAGO
CARRIER COMMAND
QUADRALIEN

VOUS AVEZ
NOUS AVONS ENCORE D

AMIGA

PC
WINTER OLYMPIAD 60
SUMMER OLYMPIAD 60
MEGAFORTRESS 60
COLOSSUS CHESS 60
INTERNAT. KARATE 60
HOSTAGES 60
DRAKKEN 60

TV SPORTS BASKET BALL 80
DISQUETTES 3.5” ET 5.25”
POLICE QUEST Il 180

2 ANS
€ garantie
PC AT 486 DX

2 MO de RAM, alimentatior
200 W, 1 lecteur (3.5" ou 5.25"
DD 80 MO, 2 sorties série, 1
sortie paralléle, 1 port joystick
carte VGA, clavier 102 touches
et moniteur. Fourni avec DF
DOS 6.0.

Moniteur SVGA couleur
1024x768 11 79C
Sound Blaster 2 109C

Sound Blaster Pro (avec pack
midi) 2 15¢

PRIX CANON

KING QUEST IV 18(
LEISURE SUIT LARRY | 18(
LEISURE SUIT LARRY V 18(
RED BARON 18(
RISE OF THE DRAGON  18(
DISQUETTES 5.25"

HEART OF CHINA 18(
LON GBOW (ROB. HOOD) 18(
WILLY BEAMISH 18(

NOUS AVONS DE QUOI LE NOURRIR!
CONSULTEZ-NOUS

ES JEUX A VOUS PROPOSER SUR CONSOLES ET PC

Demandez-nous Ia liste (joignez 5 francs en timbres par machine), rer

si commande.

Les marques et modéles déposés cités appartiennent 4 leurs propriétaires respectifs. Offres valables dans la mesure des
stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis. Prix en francs TTC, départ Paris. Port poste Colissimo jeux 30 F
accessoires 50 F, cartes 70 F (+10 F par jeu ou accessoire complémentaire). Contre-remboursement + 40 F

Configuration PC port transporteur express 350 F. Contre-remboursement transporteur: nous consulter.

2

BON DE COMMANDE

Je passe'commande

]IQ]DQEQ

Société Européenne de Distribution Informatigu

Nom 2
Wireaes 51 bd Auguste-Blanqui
75013 PARIS
C. Postal ville Tel. : (1) 4589 65 01
1 Fax : (1) 45 88 63 82
Qté Article Prix unit. (1 Chaque

L1ccP

— [] Contre-Remboursement
Mandat CCP

['] Mandat postal

[] Carte bancaire
Frais de port l_I_LT 1 - {51 R G 0 Y A B R

expire a /
Contre-Remboursement (si besoin) DATE

TOTAL [SEL
Signature
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| | ' j o, e AMIGA AS(;OIAS;OU-I’-' .. 599F 1500/2000 69
TOUCHE DEXPLOITATION LA PLUS PUISSANTE AU HONDE! |

i i
¢

N\
N EN ROM DE 256K, OFFRANT GNE_MULTITUDE DE COMPATIBILITE AMELIOREE DES RAMS D'EXPANSION.

- TOUT NOUVEAU SYSTEME D'EXP'LplTAﬂO
NOUVELlQ;’ES CARACTERISTIQUES. % De fres nomoreuses RAM d'expansion pourront fonctionner avec foutes les coml
- AMIGA ACTION REPLAY SE CONNECTE SIMPLEMENT SUR LE PORT D'EXTENSIONET_VOUS d'/ACTION REPLAY Il
DONNE EE POUVOIR DE GELER LA PLURART DES PROGRAMMES EXISTANTS. e {’,‘(.‘.OMI'\MANDEL?r |DOS.T ; % e OS A ot o
= i i ous pouvez utilisez foutes une série de commandes isponibles en tout tfemps :
COUP D'OEIL SUR LES INCROYABLES CAPACITES DE LA MK 1IL. . S _COPY, O RMAT RENAME P
> INTERROGATION DES FICHIERS. ¢

- SAUVEGARDE SUR DISQUE DE TOUS LES PROGRAMMES. N
Des technigues de compilation permettent de loger jusgu'a trols programmes par disque. ; _ .
Sauvegarde comme avec e R AMIGA ‘et restauration indépendant de la cartouche, nprogramme vous aidera a frouver les noms de fichiers.
fransfert sur disque dur. Fonctionne jusqu'a 2 mega et méme avec un chip MEM de 1 mega - DISK'COPY. %
(FATTER AGNUS) \ . Cople dedisque par simple pression d'une touche.
- BOOT SELECTOR. 3
{ &s comme lecteur de démarrage

MODE TRAINER HYPER-PUISSANT. ¢ ( e
e houveau DEEP TRAINER' . permet la suppressions des limitafions de vies, de carburant, les lecteurs inferne.ou extermne peuvent éfre sélectionn y 3 I
\ S Jorsque l'on fravaille avec les disques AMIGADOS. Trés utile de pouvoir bootera partirdu drive

etc...Parfait pour <entrainer.Utllisation facile. 5
- EDITEUR DE SPRITES AMELIORE + DETECTEUR DE V?RUS. . extérieur. .,
L'éditeur complet de sprites permet de visionner/madifier tout le jeu de sprites y comprisies COMMANDES DE DEBUGGING AMELIOREES.
attached sprites™. | \ " - DISKCODER. S, 1
BURST NIBBLER N ! Avec cette nouvelle fonction, vouspouvez maintenant protéger vos disques avec un code
uper logiclel de copie inclus dans MK Iil. Imaginez simplement une copie de disquetfte “dacces secref. Trés utile pour la sécurife™. 3
rapiad et efficace en appuyant sur une seule touche. \ g SET MAP. S 5
- SAUVEGARDE SUR DISQUE D' IMAGES ET DE MUSIQUE. . ; s Permet de charger/sauvegarder/éditer/enfrerune définition de clavier. !
Des £chantillons de sons ef dimages peuvent &fre sauvega‘\‘qes sur disque. Les fichiers sont - PREFERENCES. e
sauvegardss qu format IFF | N\ ACTION REPLAY lll posséde une opticn de choix de euleurs avec un menu de réglage.
CHOIX DES MODES PAL OU NTSC. % permet d'adapter vos images & voire choix.
Tes uiie pour supprimer 188 vilaines bardures lors de rutiisation'de soft NTSC. (Fonctionne - DISK MONITOR. N :
seulement avec les derniers ‘Tagnus chips’). N Affiche les infermiations d'une comprénension trés facil Opﬂons'“ru(;dificoﬁon,’souvegorde. ‘
BEAUCOUP PLUS DE COMMANDES CLI. N “IMPRESSION AMELIOREE. e l
Comme rename. relabel, copy: efc... \ e nde compression des petifs caractéres. = ;
- MODE MOUVEMENT LENT. ©. =, ) - ~DES CODES MACHINES ENCORE PLUS PUISSANTS!
Vous pouvez maintenant ralentirfaction @ votre yihme personnel-Réglage facile de 0420% CARACTERISTIQUES : ENTRE AUTRES UAFFICHAGEEN 80 COLONNESETLE SCROELING DANS
_«de la pleine vitesse - idéal pour,contourner les passages semes d'embuches. LES DEUX SENS. N
- REDEMARRAGE DES PROGRAMMES. N\ ¥ Assembleur/Désassembleur M68000 ‘Edition plein &cran * Block save/lood *
Une simple pression sur une toliche, redémarre le programme |a ot vous |'avez laisse. . Cdleulette’Ecriture chaine de mémoire* Saut aadresses spéc‘ifio*qes * Exécution d'échantillons
- POINT COMPLET DES PARAMETRES. résidents “Affichage de texte en RAM. Affichage dimages captées * Affichage et edition de
FAST RAM,CHIP RAM, RAM DISK, DRIVE STATUS, ETC..... tous les régistres ef flags du CPU * Moyens complets de recherche “Commande help® * Bloc
"IRES PUISSANT EDITEUR D'IM AGES N, note * Manipulation dynqm,\?ue de breakpoint *Editeur de circuits intégres permettant de vair
@ 7 ] : ) - ef de modifier tous les régisires des chips'Méme les registres *write only” *Manipulation de
Plus de 50 commandes pour edﬂerlimoqe avec en plus, en surimpression, U stafytd'écran  disques * Indication de |a piste e e de 1o synchro, du modéle, efc.... fiehage de
unique en son genre, qui denne toutes les iInformations necessaires pour fravailler lesjmages.  mémoire en nex. ascil. assembleur, deci. *Copper assemble/désassemble (avec maintenant
UTILISATION DU JOYSTICK + AUTOFIRE. % les suffixes.) by
ermet [utiisation du joystick ala place des touches clavier.On peut régler la cadence de iy
fir de 0 & 100 %. Imaginez Iolfau‘issance dun fir confinu ILes joysticks 1et 2 peuvent &ire ré,glés - RAPPELEZ VOUS QU'A TOUT MOMENT VOUS POUVEZ INTERROMPRE LE PROGRAMME EN
FIRE. \ 'ETAT. LE “GELER" AVEC TOUTE LA MEMOIRE ET LES REGISTRES INTACTS. INDISPENSABLE POUR LE

individuellernent sur AUTO
DE-BUGGING OU LE RENSEIGNEMENT!

-/MUSIC SOUND TRACKER. \
ofc... et de la sauvegarder sur disque. L&,

Permet de reconstifuer de la musique, démos; | i
sauvegarde se fait au format standard de la plupart des logiciels de musique digitalisee.
IlllllIllIlllllllllIllllllllI

IlllllllIIIIIIIIIIIIIIIII
|

PLUS FORT QUE TOUT
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY |
DEVENEZ INVINCIBLE !} S Ll
IMAGINEZ... DES VIES INFINIES.\ D 4l i Al

: _ DE LENERGIE INEPUISABLE.
_DES MUNITIONS A VOLONTE.

" UTILISATION TRES SIMPLE .
B _\TREZ LE CODE DU JEU ET JOUEZA EGA MEGADRIVE

" DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,
| JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALE! 449 F

Sert aussi d'adaptateur pour les cartouches japonaises

NOUVEAU ACTION REPLAY PRO

vous PERMET EN PLUS TROUVER ET CREER VOS PROPRES PARAMETRES POUR
AVOIR PLUS DE VIES, PLUS D'ENERGIE, PLUS DE NIVEAUX, ETC. ETC !
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__

COMPILATIONS LOGICIELS JEUX

///

"Quand Ies prlx

T P MIG PC AMIG
CLASSIC COLLECTION .25 260 355 S S THUCION KIE 375 A S
Gremiins 2 + Barbarian 2 + Colossus Chess + 5 b a
World champion soccer 32% mnt sl 9
Tiwmer ?a“é%“.."aﬁé':wsa'éﬁ’éi Metalmas: S AMEBOY is
DIZZY'S E nt adv, .. 249 249 4 | g
Kik Snax s Pince of he Yiklolk + PanicDizz 395 GAMEBOY Amplificateur Son' 133 MEGADRIVE S so“
Yy
éEl\j'bgle%fW St D';? 342 292 ggg gﬁR;.‘Eb YLHJUM E+LUM|EHE 199 SRR TTLE t"
ABBRAMS BATTL TANK
F29 RetaualouTom+Fopu|us.+GFﬁou N°2 252 GAMEBOY A!Iurne cnga - d a n Sen
LC WAIKIK! ........ e 342 342 342 292 GAMEEOY loupe{magnifier)
5 SEor e
ULTIMA IV +V + VI G 342 EAMEBOY HOLSTEFI \
WING COMMANDER DE LUXE 449 292 BATILE devenez INVINCIBLE.
Wing commander 1+ Mission disk 1 +2 ggg SE'IE'_FFEE‘?SECPE avec ACTIO INT - R E P
2! »
SRR, s o o B RRo Y ENEAG 7
ER 2
Soacs e LKk 2 Pipemania + Populus 252 CASTELLIA INCROYABLJY‘ /
NRJ 4 ... oo 292 202 292 QMILE 292 CASTELVANIA'2 AL
Swap + Barbatian 2 + Prince of persia CHASE HQ
Team susuki+ Tennis cup ggg%ﬁg;ﬂg“m S 272 292 535 CHOPLIFTER 2 -DES VIES INFINIES.- DE L'ENERGIE INEPUISABLE e
MEGAMANIA . .292 292 292 ATE 545 DAYSOF THUND - DES MUNITIONS A VOLONTE.
L:lslnlnja24GUﬂS'hlp+F dangemusam dragunz DICK TRACY
ACTIORKIT e 202 DICRTRACY UTILISATION TRES SIMPLE
Gemstone legend +Magicien+Builderiand Egg DOUBLE DRIBLE 5 O - ENTREZ LE CODE DU JEU ET JOUEZ A DES NIVEAUX
SIMULATION'S BEST .. 295 295 785 DRAGON'S LAIR JAMAIS ATTEINTS, JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALE!
Panza Kick box 1 Disk + ADS ....... 302 FINAL FANTAZY 2 Sertaussi d'adaptateur pour les cartouches de jeu japonaises
SIMULATION TOP ..........295 295 295 559 LET 2 .
EanzsKicky PrincedeFarsa s Targhan. 342 GREMLING 2 . Actuellementdisponioiepour SEGA MEGADRIVE 449F
Games winter edition+Wintar games+ Superski [D)yrleBELOAI\ISTEﬁ %gg HUEE&“ HAWK NOUVEAU ACTION REPLAY Pro 549 F
EAIEABALL . A 295 ELVIRA 2 342 MARBLE MADNESS Vaus permet en plus de trouver et de programmer vos propres vies
Bum, g+Tenn|s+Shders+PmbaHMag|c EPIC-... 252 MEGAMAN 2 P P Prog prop:
50C STARS ... 299 299 299 FALCON 30 MICKEY MOUSE S infinies,, elc. ot
FAmp S AN 122 MESILE COmiaNs
MOVIES STARS .299 299 299 FIGHTER COMMAND 292 5 GAME GEAR
Dick tracy + Moonw, dianajones FINAL FIGHT ... 252 ADAPT. MASTER A G.EAH 189
LES couecmﬁs .295 295 Firstsamurai+Megal | 282 292 79 !
Lolus esp. turbo+ ond+Ghoulsn'gho  FOOTBALL MAN GER 3. 243 242 242 KLAX .
LA COMPIL INTEGRALE ‘358 299 FUTURE DREAMS . 262 292 262 LAKERS VS CELTICS
Lotus turbo+Toyota c.+Combo racer+ T.Sdzuki GLDE!AL EFFECT 342 392 292 MARBLE MADNESS SUPER MONACQ GP .
DELTA FORCE ...299 299 299 Y SPY 268 349 299 MERCS ..
Fire forget2+Barb Knight F.+Dark centur Sg% B ggg MICKEY MOUSI JOYSTICKS
5Jﬂ‘éﬁhﬂﬁfﬂmﬁ?ﬂ%ﬁag?fm?g?ﬂuEﬁi ba 505 JOYSTICK MULTISYSTEM
SUPER ACTION PACK . 299 252 292 252 QUICKJOY 5 SUPERBOARD 199
Suparcars+lmst$am0|e+TOYQlaCe ica ggg Fs ggg OUICKJOY ¥I JETrFIGHTEP 149
+Garylineker +Swilchblade SLODER ...... A
& MAITRES AVENTURES .342 342 252 252 SOCCERMANIA . .259
Maupiti island+Voyageurs dutemps+OP. stealth ggg Sgg SUPER KICK OFF 259
+MAGI 243 292 305 595 SUPERRC PRO AM .259
;ggn;msamarran2(pa|)+c- :iaWuFa;sh;rezsg 505 TFENAGE M TUFﬁlE D .259
i 289 2
Tennis + Pinball +tMoonblaster KNIGHTS OF THE SKY 342 s05) qge TERMINATOR 2
SCE| 249 249 THE ADAMS FAMILY JOE
POOIBALL CRAZY ... 205 235 242 %38 1re smesons o LERDERBOARD GOLE
Kickoff 2+ P!aye{maﬁaglngmal whistle KO 2 RETURN TO Europ 129 129 129 TOM AND JERRY . W OF THE ) MICKEY MOUSE CASTLI
S LCHSTARS KID GLOVES 2 252  TORTUES NINJA 2 SHINING at 1o DABKA NINJA GAIDEN Quickshol PYTHON 2.
ESS
F29 +Hardﬂrwm+5Tuntcaf+Baulecommand OUT RUI Quickshot MAVERICK 2
E 292 TOUR DE TRASH . HEDGEHOG Licl
3D SUPERSTARS . 99 342 BACAAN Quickshot INTRUDER 2 .
F 29 +Hard drivin + Stuncar+ Batlle command 252 PENGO Quickshot AVIATOR 2
gUEEﬂSTAFéi ARCADE .252 292 585 EEE{E& IC250LF QuuctshntN FLIGHTgrip2
olden axe + Shadow Warriors + MERCEN 5 292 WWF SUPERSTAHS Quickjoy NI-5 ...
Total Recall + Super of road racer MICKEY CROSSWORD 252 252
NRJ 299 299 299 MICHOPHOSEEAED - 232  WORLD COURT SERIE!
FwEmoumedraqonzf\laly90+Wel\lrus MICRCPROSE: rand prix . 342 342 SEGA MASTER
Turbo out run M NKE | ﬁ 342 342
| ACTION PACK .... .262 262 o 252 ACE OF ACES
LESTUsTiciEns 3 szss 299 299 £15  ALIEN STORM
SKA 342
Batman + Robocop 2 + Shadow Warriors OMAR SHAHIF BRIDGE 342 392 342 ASTERIX ...
OCEAN SPORT ... 99 209 299 PACIFIC ISLANDS 52 252
r Manchester U.+ ProTennis Tour + Beach Volley 242 BONANZA BR
{ éﬁg?ﬁ“ﬁé“ﬁé}as 299 299 %Z% L Ry OE JAN AND EAH
5 Robocop rindianajones ; 292 CHASE HQ 385
+Lastninja 2+L'espion quim'aimaft 252 HESS .. 429
LES STARS ... 289 289 342 AorUMS TUHFIICAN i 429
Skweek +Buildariand +Bumpy +superskweek 292 | BIEHARD 5 TWIN COBR 429
LE TEMPS DES HEROS .289 289 289 252 DOSNALD DUGK VALIS 3 ... 429
Prince of persia +Moonblasters North and south 252 WINTER CHALLENGE 442
AVENTURES EXTRA. 292 292 292 252 DOUBLE DRAGON
Zacme cracken + Iron lord 282 DRAGON CRYSTAL . SUPER FAMICON
Rockel fangsra-ManoitriBrsviia SHADOW DANCER 252 FIRE AND FORGET i ACTAISER s
FAIR COIé!BAT ACES ......329 349 329 gﬂﬂ??ﬁ"émws :ig ggg ggg FLINSTONES BUAMBER BASKETEALL"
alcon + Gunship + Bumbel """""
10MEGAHITS 3 . 540 e 349 SRENLSERVICE S ggg ALy
umrzrraceruastnmja + ran N
Footman 2 +Highway 2 +Tetris SIMCITY + POPULUS 292
1 36l00ges +Tinial 2D afanders Apb SOUND B‘-"\STEH + A5
AIR SEA SUPREMACY ...285 329 285 SPACEACEZ .. s
Siir.-nlsnrvme-‘-Camerc&mmand 585 GOLI
PATsEISS e Wings (Amlga) . o /SPECIAL FORGEL 335 Feavvweiont soxing 5
e e 192 HEROES OF THE LANCE " 335
242 | ASER GHOST 3
Sahateura(FG)Onem games(ST+AM|G)
QUEST AN 299 222 LINEOF FIRE
Cadaver + dewm(eHB\oodwych 592 LEADERBOARD ..
Bat (sauf ST) Iron lord (ST) 292 MERCS ..
10 GREATS GAMES ......332 332 332 535
Ferrarit1 +Rick dangerous + Tintin+ Pic'n pile 552 S o s, -
+N1ghlhun(zr+Supersk\+cafrlercommand+ e
Chigago 90 +Proien s T b e e r DIGITALISEUR VIDI N°1 EN EUROPE!
" 242 PILOT WINGS iid
Tortl " i
s A 253 POPRULLS PITFIGHTER | "LA REFERENCE " ..... ATARI Magazine |
TOP ACTION 225 225 225 252 POPULUS ... 495 | _ DIGITALISE AU 1/50S TOUTE IMAGE DE SOURGE VIDEO - 32 K
Hardd St RUNNING BATTLE R.P.M RACIN 495
Plow ng;“gfugem i }gggg%SHNINJA 2. g;g 292 ggg SHADOW DANGER ROCKETTER ‘495 | MEMOIRE,COMPATIBLE NEO / DEGAS - RESOLUTION 320 X 200 I
SEP!:;H SSEGA VOL1 . 285 595 gnm%os\iv OF THE B ?M CITY 495 | 4BITSPAR Pl);EALé .?3?5'1%.5 Er” ggzmé;ﬂésaur;uwmsw&
inobi + Super monaca. 145 UPER BASEBALL 1000 .....495
Goldenaxe +Crackdown +E-swat 305 SONIC THE HEDGEHOG SUPER BASES LOADED ...... 495 ce pack comprend le digitaliseur VIDI + VidiChrome I
APCOM COLLECTION . 265 266 SPEEDBALL .. . SUPER EDF ... a5 + PhotonPaint (pour AMIGA) ou Spectrum 512 (pour ST)
Strider 1&2 +Un squadron +Duel +Forgotten 255 SPIDERMAN .. 385 SUPER OFF ROAD a5
world +Ghouls'n ghosts+ Dinasty + Led storm 149 I S e S ey
SUCCES STORY 2 9 269 269 STRIDER ... 335 SUPER R-TYPE 95 VIDI RGB FILTRES COULEURS ELECTRONIQUES 799 F
? 252
Disc + Skweek +Sherman Md + Pinball magic 555 SUPERKICK OFF 335  SUPERTENNIS 95 _——— —
PLANETE AVENTURE ... 202 292 252 SUBRHANIS 20 I PACK VIDI COMPLET ST OU AMIGA 1790 F |
indiana jones+Maniacmans 253 THUNDER SPIRI 495
Explora2+Portesdutomps 289 ULTRA MAN . 495 COMPREND PACK VIDINEW +VIDIRGB
{ LES ANTS 2 285 285 285 292 UN SQUADHON 495 \ J
Rick Dangerous 1 & +Double Dragon WOHLD CLASS | 292 495 — — — — — — — — — — — —
i +Licence to Kill 252 Y‘S |]| 545
|-_—____________—__ --——_—-—_—_——_—_—-
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[I5"JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 8H a 20 H
TITRES (garantie échange immédiat Qte Prix Montant | [dJe joins un chéque ou mandat letire
| i s ) [JJe paie a réception au facteur + 25 F 2-06

4 |1Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous

| AL L S R (I O SO NN 0 Ol N, 1 S0 000 e ) 00 e 0
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R

NOM .
PORT :LOGICIEL JEUX 20 F S/TOTAL N° ET RUE. /
‘ IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 25 VILLE. .o .CODE POSTAL L_L_1L_I | | ol
1 UTILITAIRES + ACCESSOIRES  25F | TOTAL FAX 93.97.07.00 SIGNATURE OBUGAT RE
‘ DOM TOM + ETRANGER + 60 F
|

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL BOUTIQUE A NICE LYWGOD STAR & BD JOSEPH GARNIER

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS m précisez votre ardinateur | DISC[_] K7[_la votre v ¢




tapez RE URN, et fa1t 5 les mochflca-
tions voulues, faites 4 fois RETURN, lan-
cez le jeu normalement

- DEBUG - _
Sous DOS, tapez DEBUG, quand le tiret

apparait, tapez n suivit immédiatement
du nom du programme a, éditer puis

RETURN, faites L, La ¢ca se complique: si
le programme 4 éditer ne dépasse pas
les 65535, fatidiques octets ($FFFF), pas
de probléme passez a la prochaine
étape. '

Par contre, si le programme est plus
gros, il va falloir effectuer la, recherche
en 2 étapes: en effet il va falloir tout
d'abord inspecter le premier, segment
puis le second. Pour changer de seg-

\ Qiues mais pour le bon vieux

GW-BASIC qui est toujours aussi lent
mais teﬂement pratique. La majorité des
programmes fournis générent un exécu-
table qui lorsque il est appelé sous DOS
modifie le jeu pour y mettre des vies,
fuel, munitions infinies suivant le jeu.

La disquette ne doit surtout pas &tre
l'originale car les modifications effec-
tuées sont irréversibles. Insérez dans le
lecteur une disquette vierge, sous DOS
tapez GWBASIC ou BASICA suivant
votre machine. Entrez le programme
donné, faites SAVE'nom du program-
me", insérez la copie de sauvegarde du
jeu, faites RUN, lancez le programme
généré, lancez le jeu. Le programme
basic est sauvegardé sur la disquette
vierge.

JOYSTICK /JUIN1992 / 98

_mette-z

Avec un edxteur de se teur
éditez votre swvegarde et
7F aux offsets
33,34,37 a 48,5861 et
recommentéz 4 fois en
ajoutant 345 aux valeurs
d'offsets.

(Guillaume PERNOT)

KEEN VOL. 1

Pour avoir les vies infinies,
avec un éditeur de secteur,
dans KEEN1.EXE, recherchez
FF QF F2 A5 et remplacez
par 93 90 9@ 9.
‘Guillaume PERNOT)

e S g .ty s

S




ce iveau,

, @B §7 D6 07

remplacez par C6 @6 64 48
99 99 90 99 dans
P476.COM, recherchez @B
@6 E6 47 74 39 et
remplacez par C6 @6 E4 47
@5 9@ dans P477.COM,
recherchez @B @6 3@ 48
74 39 et remplacez par CO
?6 2E 48 @5 9@ dans
P478.COM, recherchez ?B
g6 22 51 74 39 et
remplacez par C6 @6 20
51 @5 9. :
(Guillaume PERNOT)

75 EB et remplacez par @B
|87 D6 97 90 95 dans
P475.COM, techerchez @B*
@6 66 48 75 39 et

200 -
(Guillaume PERNOT)
LES AVENTURES
DE MOKTAR
Voici les codes d’accés aux

différents niveaux de ce
jeu:

1: CGE9 2: 2959
3. FF8F 4: 9808
5: @15A 6: 5472
7: G583 8: 498F
9. 7E3F 133: 6768
11: F2E® 12: CAF3
13: @EC7 14: 9999
15: 88BD

(Willy WYCHOWSKD

10
20
30
40
50
60
79
80
90

100
119
129
139
140
15@

GALACTIX V1.1

‘Instal/Désinstall vies et munitions infinies
'pour GALACTIX V1.1l par G.PERNOT () JOYSTICK
OPEN "O",#1, "GALACTIX.COM"

FOR I=1 TO 244

READ AS:B=VAL("&H"+AS)

PRINT #1,CHRS(B);

C=C+B

NEXT

2R C<>27268 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":

CLOSE #1:KILL"GALACTIX.COM":END

SYSTEM

DATA B8,®2,3D,BA,C3,01,CD,21,73,®3,EB, 65,90, 8B
DATA D§,BA,43,46,E8,D2,99,B4,3F,B9, 01,09, BA, E6
DATA @1,CD,21,80,3E,E6,@1,FF,74,50,BA,43,46,E8
DATA BE,?9,BA,Dp,01,B9,04,00,E8,BA, 99,BA,DC, 1F
DATA E8,AC,0@,B2A,D4,01,B9,04,00,E8,AB, 0D, BA, DD

16¢ DATA 4B,ES8,9D,00,B9,04,0%,BA,D8,01,E8,9C,00,BA
17¢ DATA DB, 4B,E8,8E,@0,B9,05,@9,BA,DC,01,ES8, 8D, 00

189
199
200
210
220
239
240
250
260
279
280

20
30
49
50
60
70
80
90

100
11@
129

DATA BA,E6,40,E8,7F,00,B9,05,00,84,E1,01,E8,7E
DATA @¢,B8,00,4C,CD,21,BA,43,46,E8, 68,00, BA,CB
DATA ©1,B9,04,09,E8,6A,00,BA,DC, 1F, E8, 5C, 00, BA
DATA CB,(1,B9,04,00,E8,58,00,BA, D@, 4B, E8, 4D, 00
DATA B9,04,00,BA,CB,®1,E8,4C,00,BA, DB, 4B, E8,3E
DATA 0p,B9,95,09,BA,CB,01,58,3D, 00, BA,E6, 40, E8
DATA 2F,0@,B9,05,00,BA,CB, 91, E8, 2E, 00, EB, AE, 67
DATA 78,31,2E,65,78,65,00,99,90,90, 50,90, FF,0E
DATA 8E,02,FF,0E,99,02,01,06,8C,02,83,2E, 8C, 32
DATA @5, 83,2E,8C,»2,14,00,33,C9,BE8,00,42,CD, 21
DATA C3,B4,40,€CD,2T,C3

‘Instal/Desinstal trainer pour THE ROCKETEER
‘par Guillaume PERNOT (C) JOYSTIC 1992
OPEN "O",#1,"JOYSTICK.COM"
FOR I=1 TO 118
READ AS$:B=VAL("&H"+AS$)
PRINT #1,CHRS(B);
C=C+B
NEXT
IF C<>1@597 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM" :END
SYSTEM
DATA B8,¢2,3D,BA,5A,01,CD,21,72,44,8B,D8,B8,00
DATA 42,B9,01,990,.BA,32,0E,CD,21,B4,3F,B9,01,00

139 DATA BA,65,01,CD,21,80,3E,65,01,74,74,2B,C6,06

149
159
160
170
180
190

DATA 65,@1,74,B9,08, 90, BE, 66,01,51,B9,01,00, 8B
DATA 14,B8,00,42,CD,21,BA,65,01,B4,40,B9, 01,00
DATA! 6D, 21 ,83.06,02,59,2,E5,B8 ., 00,4C,CD,21,C6
DATA ©6,65,01,EB,EB,D3,52,4F,43,48,45,54, 2E, 45
DATA 58,45,00,00,32,0E, 49,08, F1,0E, #8,0F, 64, OF
DATA CC,Q@F,2E,1@, 88,10
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EYE OF THE BEHOLDER II UNDERWORLD

1p '255 vies pour les sauvegardes de UNDERWORLD

20 'Entrez le numéro de la sauvegarde au départ

25 'Par Guillaume PERNOT -(C) JOYSTICK 1992

3¢ OPEN "O",#1, "UNDERW.COM"

4¢ FOR I=1 TO 68

5@ READ A$:B:VAL("&H“+A$)

6p PRINT #1,CHRS(B);

7@ C=C+B

8@ NEXT

9¢ IF C<>67@5 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :
CLOSE #1:KILL"UNDERW.COM“:END

199 SYSTEM

11¢ DATA B4,®1,CD,21,3C,31,7C,F8,3C,34,7F,F4,A2,36

129 DATA @l,BB,@l,BD,BA,32,®1,CD,21,8B,D8,B8,®®,42

13@ DATA 33,C9,BA,DD,@@,CD,21,54,4®,B9,®1,®®,BA,43

140 DATA @1,CD,21,B8,®®,4C,CD,21,53,41,56,45,58,5C

15p DATA 50,4C,41,59,45,52,2E,44,41,54,00,FF

1 'Caract. au max pour EYE OF THE BEHOLDER IT

20 'par G.PERNOT (C) JOYSTICK 19852

25 'Aprés avoir appelé eob2.com, entrez le numéro

28 'de la sauvegarde.

3% OPEN "O",#1,"EOBZ.COM"

4@ FOR I=1 TO 165

5¢ READ AS:B:VAL("&H"+A$)

6@ PRINT #1,CHRS (B)

7¢ C=C+B

89 NEXT

9¢ IF C<>16658 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
CLOSE #1:KILL"EOB2.COM":END

190 SYSTEM

11¢ DATA B4,@7,CD,21, A2, 8c,p1,B8,01,3D,BA, 85, ®1,CD

12¢ DATA 21,73,03,EB,6D,99,8B,D8, B9,Q4,00,BF,16,00

13¢ DATA 51,B2,0B,®0,03,D7,E8,73,00,BA, 91,91,B9,04

14¢ DATA @¢,E8,72,00,BA,0F, o0, ®3,D7,E8,62,00,BA, g1

15¢ DATA @1,B9,0B,®®,51,B9,01,00,E8, 5D, 0%, 59,E2,F6

16¢ DATA BA,1B,09,03, D7,E8,4A,00,B2, 91,01, B9, 01,00

17¢ DATA ES,49,00,BA,24,00,03,D7, EB,39,99,BA,91,01

18¢ DATA B9,¢1,00,E8,38,00,BA,27, @®,03,D7,E8,28,00

19¢ DATA BA,95,@1,B9,®3,®®,E8,27,®®,81,C7,59,@1,59

200 DATA E2,9C,BS,®®,4C,CD,21,65,5F,62,64,61,74,61

21( DATA 2@,2E,73,61,76,7F,7F,®®,®®.FF,FF,7F,B8,®®

22¢@ DATA 42,33,09,CD,21,C3,B4;4®,CD,21,C3

THE AMAZING SPIDERMAN

1p 'Instal/Desinstal vies infinies pour SPIDERMAN
2¢ 'par Guillaume PERNOT () JOYSTICK 1992
3@ OPEN wor, #1, "SPIDER.COM"
1¢0 FOR =1 7093
A 5¢ READ A$:B=VAL(“&H"+A$)
P-47 (COMPIL RAP ATTACK) e
70 C=C+B
8@ NEXT
9¢ IF C<>9296 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :
CLOSE #1:KILL"SPIDER.COM" : END
1@ SYSTEM
11¢ DATA B8,®2,3D,BA,46,01,CD, 21,8B,D8,E8,44, @@ B4
12¢ DATA 3F,B9,01,0¢,BA,37,01,CD, 21,80,3E,37,01,80
13@ DATA 74,14,BA,3F,®1,52,E8,2C,®®,5A,B4,4@:89,@7
14¢ DATA @@,CD,ZI,BS,@@,4C,CD,21,BA,BS,@I,EB,EA,@@
15¢ DATA CG,GE,DS,QZ,C@,EE,@G,8@,3E,D8,92,®®,75,Q6
160 DATA 53,5@,49,44,45,59,2E,45,58,45,@@,58,@@,42
17@ DATA B9,®2,@®,BA,DE,D4,CD,21,C3

10 'Instal/Désinstal vies infinies pour P47

20 'par Guillaume PERNOT (¢c) JOYSTICK 1992

3Q OPEN "O",#1,"PAT7T.COM"

49 FOR I=1 TO 267

5@ READ A$:B=VAL("&H"+A$)

6@ PRINT #1,CHRS (B)

79 C=C+B

8@ NEXT

9@ IF C<>23837 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :
CLOSE #1:KILL"P47T.COM":END

10® SYSTEM

119 DATA B8,®2,3D,BA,7@,@1,CD,21,8E,D8,73,®3,EE,57

12@¢ DATA 9@,33,C9,BA,®2,SB,EB,EB,@@,B4,3F,BQ,®1,@®

139 DATA BA,6F,01,CD,21, 2@, 3E, 6F,®1,®B,75,@3,EB, 4@

14¢ DATA 9¢,BE,C3,01,BF, 79,®1,88,15,E8,CC, 09, 8A,QC

15¢ DATA 32,ED, 8B, D6,42,E8,BD, 00, 83,C7,02,8A,04, 32

16@ DATA E4,®3,F®,46,B4,3E,CD,21,FE,®6 73,91, 80, 3E

17@ DATA 73,@1,38,77,®C,B8,®2,3D,BA,7@:@1,CD,21,BB

18% DATA DB,EB,CC,BS,@@,4C,CD,21,BE,89,@1,EB,BF,®®

KEEN VOL 1.1

19 'TInstal/Desinstal vies infinies pour KEEN vol.l
20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1992

3¢ OPEN "o, #1,"JOYSTICK.COM"

4% FOR I=1 TO 93

5@ READ A$:B=VAL(“&H“+A$)

19¢ DATA 5@,34,37,31,2E,43,4F,4D,®®,®2,SB,3®,54,®D | 60 prInT #1,CHRS (B);

209 DATA 4F,AE,56,95,57,C4,52,18,53,31,5D,®6,C6,®6 70 C=C+B -

21@ DATA 46,4C,®5,9@,@6,C6,®6,2®,45,@5,9@,@6,C6,®6 8¢ NEXT

22( DATA 3@.4@,@5,9@,@6,C5,®6,EE,4F,®5,9®,@8,C6.®6 9¢ TIF C<>9873 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
230 DATA 64,48,9@,9@,9@,9@,@6,C6,®6,E4,47,@5,9@,@6 CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END i

24¢ DATA C6,06,2E,48,05,90,06,C6,06,20,51,05,99,06 19¢ SYSTEM
110 DATA BS,®2,3D,BA,3F,01,CD,21,73,03,EB,29,90,8B

|
| 250/ DATA 0B, 06, 48,4C, 74,39, 06,08, 86,232,435, 74, 41, ¢ 120 DATA DS,ES,40,00,B4,3F,B9,01,00,B3,51,01,CD, 21
i 2 DA +E8, , 900, = A,

DATA B,(06,32,40,74,38,06,08,06,F0, 4F,74,3E, 08
l g 252 DByO8 . 32p 0. 10 B R 5t g 130 DATA 80,3E,51,01,99,74,03,EB,15,90,BA,49,01,52

i ) 270 para 95,06, 66,49, 75,0389, 83,06 0B, 06, 16, 47, 74 140 DATA E8,25,00,B4,40,B9,04,00,54,CD,21,B8,00,4C
: 280 DATA 39,06,0B,06;30,48,74,39,96,08,06,22,51,74 15¢ DATA CD,21,BA,4D,01,EB,EA,6B,65,65,6E,31,2E,65
} ¥ ‘ 293 DATA 39,B4,4®,CD,21,C3,33,C9,E4,42,B®,®®,CD,21 16% DATA 78,65,®®,FE,®E,F2,A5,9@,9@,9@,9@,@@,33,C9
: 3p@ DATA C3 17¢ DATA BA,CQ,4C,B8,00,42,CD,21,C3

JOYSTICK /JUIN 1992 / 100



PO S

PREMIER MAIL ORDER

1/2 MBG UPGRADE . ‘
1/2 MBG UPGRADE + 'CLOCE.
3D CONSTRUCTION KIT .

BEASTBUSTERS ..
BIRDS OF PREY ..

BONANZA BROS # ...
BUBBLE BOBBLE .

BUDOKAN

CALIFORNIA GAMES
CAPCOM COLLECTION
CAPTAIN PLANET

CASTLES

CENTURICN .

CHAOS ENGINE * . :
CHUCE YEAGER COMEAT . .

CRICRET (1 MEG) .
CURSE OF THE AZURE BONDS .
CYBERBALL . :

DALEY THOMPSON .

DASBOOT .....

DEATH ENIGHTS OF KRYNN (1 MEG)
DEATHBRINGER .

DOUBLE DRAGON 3 ..
DRAGON NINJA ...
DRAGON SPIRIT .

EYE OF THE STORM # . .,

FlI7A NIGHTHAWE .

FI5 STRIE BAGLE 2 ,

F15 STRIKE EAGLE SCENARIO DISK
F19 STEALTH FIGHTER . +
FACE OFF

FAICON3 ¥ . ..
FERRARIFORMULA 1 .

FINAL FIGET

FLIGHT OF THE INTRUDER
FOOTEALL CRAZY Sinn
FORGOTTEN WORLDS . ........

GHOSTEUSTERS 2
GLOBAL EFFECT (1 MEG) %
GODFATHER ACTION

INDY JONES CRUSADE ACTION . .
JAGUARXIJ220 % ......... z
JIMMY WHITES SNOOKER .
JOHN BARNES (1 MEG) *

KICK OFF 2 (1 MEG) .

KICK OFF 2 FINAL WHISTLE
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE
KICK OFF 2 WINNING TACTICS .
KLAXX

ST AMIGA

Pour les titres marques 3%, telephonez pour confirmation de disponibilite.

KNIGHTS OF THE SEY .
LAST NINJA 2
LAST NINJA 3

LEMMINGS .. S
LEMMINGS CONSTRUCTION EIT * . .. .

LEMMINGS DATA DISK
LICENCETOEILL . ..
LINES

LORD OF THE RINGS
M1 TANK PLATOON .
MAGICFIY ....
MAGIC POCEETS .
MAN UTD EUROEE . ..

MEGAFORTRESS . .. ..
MICROPROSE GOLF . .
MIDWINTER 2

MIG 29 SUPER FULCRUM .
MIGHT AND MAGIC 3 .

MYTH

NEW ZEALAND STORY ..
NINJA COLLECTION ...
OPERATION WOLF . ...
OUTRUN EUROFA .
PAPERBOY 2 % . ...
PARASOL STARS

PGA GOLF COURSES .
PGA TOUR GOLF ...
PINBALL DREAMS
PITFIGHTER . ...
PLATOON

POOLS OF DARKNESS .

POPULOUS 2 .
POPULOUS PROMISED LANDS .
WERDRIFT

RBI 2 BASEBALL .
RED BARON
RED HEAT
RENEGADE .,
ROBIN HOOD

RUGEY WORLD CUP .
RULES OF ENG}\GENEZNT

SECRETS OF THE LUFFTWAFFE
SENSIBLE SOCCER % .
SHADOWLANDS .

SHADOW SORCEROR .
SHINOBI . A5
SHUFFLEPUCK CM‘E

SILENT SERVICE 2 ..

SIM ANT ¥

SIM CITY + POPULOUS

SPACE CRUSADE
SPECIAL FORCES (1 MEG)
SPEEDBALL 2

SPIRIT OF EXCALIBUR .

WORLD CLASS RUGBY .
WORLD CUP CRICKET
WORLD SERIES CRICEET
WORLD WRESTLING FED ...

ZOOLSTATION# ................00

SEGA MEGADRIVE

3DBLOCEQUT ...

BA'ITLE SQUADRON
BONANZA BROTHERS
BUCK ROGERS

DONALD DUCK/QUACK SHOT . .

E SWAT .
£A HOCKEY/NHL HOCKEY
F22 INTERCEPTOR .

GHOULS AND GHOSTS .
GOLDEN AXE .....

JOE MONTANA 2. :
JOHN MADDEN §2

MIDNIGHT RESISTANCE

MOONWALEER
M5 PACMAN .

DONALD DUCEK .
DRAGON CRISTAL .

JOE MONTANA .
LEADERBOARD .
MICEEY MOUSE . ..
NINJA GARDEN

BONANZABROS ...............

BUBBLE BOBBLE . .....
CALIFORNIA GAMES
CASINO GAMES
CHASEHQ .......
DOUBLE DRAGON .
DRAGON CRYSTAL * .
DUCK TALES .. ..
FLINTSTONES .

GAUNTLET

BLADES OF STEEL .
BUBBLE BOBBLE .
BUGS BUNNY ...
BURIAI FIGHTER .

CASTLEVANIAZ ... ... ...,

CHASEHQ ..........
CHESSMASTER

DAYS OF THUNDER . .
DOUBLE DRAGON 2 .
DOUBLE DRAGONII .
ELEVATOR ACTION ..
GREMLINS 2. ...

HOME ALONE

HUNT FOR RED OCTOBER .

MICKEY'S DANGEROUS CHASE ...

RAMBO3J ....

REVENGE OF SHINOM .
RINGS OF POWER
ROBOCOD/JAMES POND 2

SONIC THE HEDGEHOG
SPIDERMAN .......
STREET SMART

STREETS OF RAGE .
STRIDER ......

SUPER HANG ON .

SUPER MONACO GP
SUPER OFF ROAD.. .,
SUPER THUNDERBLADE
TESTDRIVE2 .... .

TOE JAM AND EAR]
FOEL ol
TWO CRUDE DUDES

HARRIER .
SONIC THE HEDGEHOG .
SUPERGOLF ......
SUPER MONACO

WONDERBOY ...............

MOONWALEER Ve
MSPACMAN ¥........
OPERATION WOLF

SHADOW DANCER. ...
SHADOW OF THE BEAST .

SONIC THE HEDGEHOG ...... i

SPEEDBALL .
SP]DERMA.N
SUMMER GA.MES 3
SUPER KICK OFF * .
SUPER MONACO .
TENNISACE .....
TURBO OUT RUN ..
THUNDERELADE
TIME SOLDIERS . .

WONDERBOY 3

PRINCE OF PERSHIA

ROBOCOP .
ROBOCOP 2 .
ROBOCOPII .
ROGER RABBIT
SIDE POCKET

Pour commander, veuillez envoyer un cheque bancaire ou le numero de votre carte de credit (MasterCard, Visq,

Carte Bleue) en indiquant la date d'expiration, a:

Trybridge Lid., 8 Buckwins Square, Burnt Mills, Basildon, Essex SS13 1BJ, Angleterre.
Commandes Telephoniques: 19.44.268.590.766 Lun-Vend 9H00 & 17H00, Samedi 10HOO & 16HO0. Fax: 19.44.268.590.076

Possesseurs de PC, veuillez mentionner 3/, ou 5




1 - Bonjour Don
Jonz, je m'appelle
Tracy et mon role
est de t'aider a

pieges de Eternam.
Avant d'étre
modélisee dans
ce monde virtuel,
je m'occupais du dispatching et de I’accueil des gagnants.
Maintenant, me voici réduite a une poignée d’octets,
mais je compte bien te contacter aussi souvent que je le
pourrai par l'intermédiaire de cet écran de controle.

B A

 /EERRR, ~

Varcian Snerisle Praccs

9/3 - Apres avoir interrogé quelques habitants et
fait quelques pas dans la campagne, tu as trouvé le
“donjon” de départ. Comme on peut s’'en rendre compte,
ce monde moyen-dgeux rappelle parfois celui de Tex
Avery.

) ternam, gigantesque parc d’attractions virtuelles a l’échelle d'une planete, est
la proie d“un virus qui a déréglé tous le systeme. Sachez, mon cher Don Jonz,
que vous n‘avez pas gagneé ce voyage sur Fternam par hasard. Le fait que
vous soyez un agent intergalactique fait de vous une cible privilégiée. Je 1
soupconne Mikhal Nuke d‘avoir intentionnellement piégé ce parc afin de
vous éliminer. Espérons que ces conseils vous viendront en aide.

échapper aux -

4/5 - Avant tout, il s'agit de
retrouver le Duc Théophile,
maitre des lieux, qui te
mettra & 1'épreuve. Pour
passer sans périr, il faudra
étre humble et bien retenir
ce qui sera dit. Quitte a
demander plusieurs fois la
méme chose, ne crains
pas de passer pour un
héros dur de la feuille.
Ceci devrait te laisser le
temps de bien observer la
physiono-
mie des
interlocu-
teurs car il n'y a pas que des amis ici.
Gardes bien en mémoire que le serpent
qui dort n’est pas forcément mort.

6 - La pre-
e, appelée
: le regard qui
tue, sera une simple for-
malité si tu arrives a trouver
les pelures d’oignons. Méme
les regards les plus durs
peuvent étre attendris...




9/10/11 - Ceci fait, un ascen-

seur d'un type particulier te
permetira de mettre la main

sur un frousseau de def, Rends-
les donc a son propriétaire, il
saura récompenser ['honné-
teté en te monfrant un passage
secret permettant d'accéder au
Dugc. Ce demier est ['un des notres.
Ecoutes bien ses conseils et n'hésites

7/8 - Fais bien atten-
tion quand méme ou
tu mets les pieds car

- en certains endroits, il

n'existe qu‘'un chemin,
Peut-étre que des
lunettes d’un type
particulier te permet-
tra de le découvrir.
Puisqu’on parle de
pieds, prends-donc,
Jonz, bonne note des
24 qui suivent : si tu sais
ou trouver de bonnes
friandises, tu pourras,
0 héros, circuler a ta
guise. Parfois un obstacle
barrera la route. Il faudra
alors utiliser les allu-
mettes afin de se débar-
tasser du bois mal rangé.

en effet de rapetisser le vaisseau. Avec un tel gadget en
poche, te ne craindra plus de traverser les bras de mer.

14/15 - Toutes
les rencontres
ne seront pas
bénéfique et je
te conseille forte-
ment de te
méfier du scribe
et de sa langue
fourchue. En
revanche, une
photographie
pourra t'aider
a délier celle
de l'admira-
teur de statue.
Ne quitte pas
ce donjon avant
d‘avoir trouvé
I'appareil photo.

16 - Al'ex
térieur, il
faudra
surveiller
son niveau
de vitalité.
Dés qu'un

pas user et abuser de sa générosité en repassant le voir souvent.

signal cli-
gnote sur
le coté de

I'écran, il faudra faire face a l'adversaire et
tirer sur lui sans cesser de reculer afin de conser-
ver la méme distance. Et n’oublies pas, le
boeuf est lent mais la terre est patiente,

17/18 - Si tu
devais échouer
dans l'une
des épreuves,
le bon docteur Hans saura
te rafistoler
mais atten-
tion aux
rayons X.
De toute

fagon, seul
ce donjon
de départ
te donnera

12/13 - Au détour d'un couloir, tu trouveras une piéce
contenant un Drakkhar. C’est le fils du Duc qui I'a
construit, avant de s’apercevoir qu'il serait impossible de
lui faire passer la porte. Si tu trouves plus loin dans le jeu
un baton magique, reviens ici. Ce dernier te permettra

plusieurs
chances.
Ensuite, ¢a se complique
mais il faudra attendre le
mois prochain pour en
savoir plus...

Pour ce qu‘a lire ce livie d'heure, il appert que vous avez pu, beau doux sir, progresser dans le jeu, je ne peux que je n‘oublie de louer Christelle notre muse sans
omettre messire Linos, enlumineur en la Villette, car il est constant que votre épistolier serviteur Moulinex n’eat pu, sans le concours d’iceux, en parachever la lecture.
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Les mois se suivent comme des colonies de chenilles, mais ne se
ressemblent pas, ce qui n’est pas le cas des chenilles qui, elles,
se ressemblent toutes! Lhistoire suit ’'homme, 'homme accom-
plit les faits et les faits sont la vie! La vie est un énorme labyrinthe
tortueux et étrange, out les surprises sont nombreuses. Les surprises
succedent aux surprises, bonnes ou mauvaises, elles pimentent
la vie. Les piments donnent du goiit aux aliments et les aliments
assurent la croissance. La croissance apporte richesse et expérience.
Lexpérience donne la connaissance, la connaissance induit le res-
pect. Le respect est sacré chez les Japonais, et les Japonais sont
des maitres- joueurs. Les joueurs aiment Consoles News et
Consoles News aime les joueurs. Les joueurs sont des Hommes
et voila, la boucle est bouclée.

En cette période pré-estivale, les nouveautés se font rares, mais
elles devraient, de nouveau, débarquer en force dés le mois pro-
chain. Le 10juin, c'est le jour de la sortie au Japon de Street Fighter
11 sur Super Famicom. A vos porte-monnaie, ce jeu s'annonce comme
le JEU de l'année. Voila, voila, je vous laisse parcourir les nom-
breuses pages de votre mag préféré et vous souhaite une lecture
aussi jouissive que possible.

Sayonara Aviateur J'm Destroy.

ALAIN HUYGHUES-LACOUR - J'M DESTROY

Ou vous voulez, quand vous
voulez. Cette formule, qui n'a
absolument rien a voir avec les
news de ce mois me plaisait
bien Bour annoncer que |"on se-
rait bientdt en été et que, du
coup, vous pourriez penser d
vous procurer une console por-
table, histoire de jouer sur la
Eluge en vous faisant dorer au

oleil. Remarquez, le soleil, moi
i aime pas trop ca.

ais aprés tout, les relations
que je peux avoir avec lui ne
vous regardent pas.
Alors, quelle est donc la tendance
d’avjourd’hui. Aprés des an-
nonces @ n’en plus finir de nou-
veautés sur Super Famicom et
sur Megadrive et en attendant

consoles news
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que les jeux soient enfin dispo-
nibles, une certaine acalmie se
fait sentir. Cette tendance s’in-
verse plutdt lorsqu’on regarde
du cote de la PC Engine et sur-
tout du Super CD Rom, ou |"on
voit un nombre de plus en plus
important de titres se succeder
en haut de I"affiche.

Trés développé au Japon, le mar-
ché du Super CD Rom ne Iest
que trés peu chez nous et les
jeux sont, d"une maniére géné-
rale, difficiles a trouver.

Quoi qu’il en soit, nous arrivons
progressivement dans une pé-
riode bovillonnante ou les jeux
uﬁeiglj\em une nouvelle dimen-
sion. Une dimension qu’ils n"ont
encore jamais atteinte.
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MEGADRIVE
Dans un monde ol la luxure a remplacé la moralité, les valeurs se
perdent. Vous en étes un des plus fervents défenseurs. Tales Of
Heavens, les centes du paradis, vous transporte dans un monde
fantastique, ol bien souvent, des animaux sauvages font encore
la loi. Programmé sur Megadrive, Tales Of Heaven est un jeu
original puisqu'il n'existe encore sur aucune machine, ni dans les
salles de jeux. Le but est simple, comme dans la plupart des jeux
sur console. Vous étes un valeureux chevalier pourfendeur de
monstres et vous devez remettre de |'ordre dans toute cette jungle
animaliére qui vous entoure. Armé de votre fidele epée, comme
tout chevalier qui se respecte, il faudra mener a bien votre mis-
R sion en éclatant tout ce qui
bouge a l'écran. A mi-

Rage et Street Smart,
Tales Of Heaven propose
des graphismes excel-
lents. Comme nous n'a-
| vons pas eu la date de
sortie deéfinitive de ce
titre, nous en resterons la
i pour aujourd’hui, mais
attention, nous reparle-
rons de Tales Of Heaven
au cours de nos pro-
chains numéros.
Devant le succes rem-
porté par Heavy Nova lors
de sa sortie au Japon (ce
que je ne comprends pas
vraiment, car je ne vois
pas ce que ce titre avait
| d'extraordinaire), la suite
| Heavy Nova Il (titre non
définitif qui peut encore
changer) est en cours de
Heavy Nova 11 réalisation dans les ateliers
de Bignet. Dans ce nouveau monde, on retrouvera la patte de cette
maison d'édition ainsi que la plupart des robots qui évoluaient en
premiére partie. Composé de dix niveaux, une mention toute par-
ticuliére devrait étre attribuée aux animations qui, nous dit-on, on
été soignées comme il le fallait. J'espere juste qu'il sera plus ra-
e Dide QUE |2 premiére version...
| Vous l'avez devine, Top Pro
| Golf est une simulation de
Rugby... Euh, enfin de golf. Oui,
c'est cal! Top Pro Golf est une
| simulation de golf. Outre les di-
| verses qualités qui sont tout a
| son honneur, cette simulation a
également l'avantage d'étre
d'une facilite et d'une convivia-
lité tout a fait efficaces. Tout au
— long des parcours de dix-huit
| trous, le golfeur devra tenir
compte des différents para-
meétres qui entrent en ligne de
compte pour parfaitement swin-
ger la balle. A I'approche du
green, une vue en trois dimen-
sions avec des courbes de ni-
| veaux, vous permettra de mieux
apprécier les diverses pentes
qui influeront sur la trajectoire de
la balle. Aucune date de sortie

R ey
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AND VOUS

chemin entre Streets Of -

n'a encore été annoncee
pour la commercialisation de
Top Pro Golf.

Toujours dans le domaine
sportif, mais nettement moins
réaliste ce coup- la, voici |-
High School Soccer de
Palsoft. Ce jeu, basé autour de
notre football, met en scéne
des personnages grotesques |
et complétement caricaturaux
comme les dessins animes

High School Soccer
japonais en représentent assez fréquemment. Trés enfantin dans
ses graphismes, trés enfantin dans sa réalisation générale, High
School Soccer se déroule entiérement dans le sens horizontal. en
luttant contre différentes équipes, vous devrez parvenir au top des
équipes de football du bahut pour avoir de plus hautes et grandes
ambitions par la suite.

Sivous appréciez les jeux de plates-formes purs et durs, vous allez
&tre servis avec Gator Gator World. Ce jeu raconte 'histoire
d'un pauvre petit alligator déterminé a mettre fin aux agissements
malveillants d'un empereur du mal: 'empereur Peacock. Votre seul
espoir de le mettre a mal est de prendre des objets disseminés
sur votre parcours et de lui en mettre plein la poire. En éliminant

MICROMANIA
70, Champs-Elysées

Tél. 456276 18
Méiro GeorgeV - RER Charles de Gaulle-Etoile

)

. Game Gear
¢ Game Boy \\-....,.r

« N.E.S. g,

. Master System A

MifQ . Tél. 93 08 33 38




Womler l)og devrait, selon

boration avec

Sega, qui, de
- son cté, en sort
également une
version), ce jeu §
de plates-formes i&
alaMarioouala
Sonic est an-

- noncé pour le

mois de juin au |
Japon. D'une®
jouabilité par
faite, c'est sur-=
tout au nivea _
des graphismes, = :

des animations, Wonder Dog

des musigues (ohhh oui, des musigues) que ce jeu est merveilleux.
Haletant, palpitant, émotionnellement attractif, Wonder Dog com-
porte plus de dix niveaux chacun débordant de couleurs, d'effets
spéciaux et d'astuces qui attirent l'oeil. Un jeu a suivre d'autant
qu'il est également prévu sur le Mega-CD.

SUPER FAMICOM

Daina (titre non définitif) est la derniere trouvaille d'lrem pour nous
regaler. Daina est le nom d'un petit animal hybride et super délirant
a qui il arrive toujours quelque chose de dréle. C'est simple, il ne
peut pas faire un pas en avant, il ne peut pas sauter en l'air, sans
qu'un truc lui tombe dessus ol qu'un événement néfaste pour sa
santé ne se produise. Graphiquement, Daina a I'air grandiose, les
couleurs pastels qui dynamisent les dessins y sont pour beaucoup.

consoles news

ictor, étre. le nouveau ;eu phare de‘ :
la soc:éte Initialement prévu sur W der Mega (machine construite

ment deli
Wordtris devrait étre mpietement m;aua Ul
 la langue de Shakespeare. Un challenge redoutabl

- méme trop redoutable pour que ce jeu puisse avoir le moindre suc-

cias en France, 4 moins que... A moins que Spectrum Holobyte
] e.wsage une ver_ on frangause mais la, vous me permettrez
d ‘avoir des doutes, de sérieux doutes. .

nrdrs

PC ENGINE

Connu sur Megadrive pour son succés, malgré qu'il ne soit pas
encore disponible en version Francaise, Tecmo World Cup est
en cours de réalisation chez Media
Rings qui a racheté les droits a
Tecmo. Disponible dans le cou-
rant du mois d'aodt sur Super CD
Rom, cette simulation de football
est une conversion d'arcade.
Dans Tecmo World Cup, la plupart
des véritables techniques foot-
balistiques sont envisageables.
Ainsi, si la balle est a mi-hauteur,
vous pourrez réaliser de superbes
tétes plongeantes ou des reprises

i
-
|

|

Tecmo World Cup

ﬂ
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PLUS GRAND CLUB
TECHANGE DE FRANCE.
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UN SERVICE
VPC RAPIDE
ET SIMPLE

TAR)
Super F.;,:,a!mm CONTRE 1
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C Engine / Cor
Mok Bisies ® Grafy

Bon a découper puis a refourner rempl: a
"Le plus grand club d'échange de France"
SHOOT AGAIN, 145 rue de flandre 75019 Paris.

?uwmlmrégmk_asmm a ma consoks + 30 s de part
jux conve 1 et bénéice de b GRATUNTE des s de retour en cas danceptaion.

LT Il
L
B

b AR O DI o |
Color War

Revoila Wonder Boy qui pointe le bout de sa casquette sur
console. Cette fois-ci aprés la Super Famicom, c'est la PC
Engine qui a la joie d'accueillir en son sein, ce jeune gargon com-
pletement donfé de la téte. Reprenant le theme de Super
Adventure Island sur Super Famicom, Expert Takahashi, vous ‘Code postal Tl
transportera dans un univers sympathique et dynamique, mais | Ville -....
ol les pieges seront aussi nombreux que dangereux. Pour
vous en sortir, vous pourrez lancer des boomerangs, des mar-
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TELEX.TELEX.TELEX. TELEX

OKAZE : Score, un magasin spécialisé dans les jeux sur
console, ouvrira le premier Jjuin & Paris. Bon, jusque
13, ce n'’est pas ébouriffant mais attendez la suite: ce
magasin proposera des jeux neufs et surtout d'occasion.
Youpi! on va pouvoir se procurer des trucs et des ma-
chins moins chers et le tout sur 70 métres carrés. Pour
en savoir plus, contactez le 43 290 290 (en fait c'est
le 43 29 02 90 mais comme ga, c¢'est plus chicos).

YEP! : Génial! Youpi! Bravo les amis! Continuez comme
ga! Guillemot annonce une baisse de ses prix sur les pro-
duits SNK suivants, proposés & 790 F: Ghosts Pilots, King
of the Monsters, Ninja Combat, riding Herc et Top Player
Golf. Ca wous a plu? Vous en voulez encore? Ok, alors
pour cent balles de moins (690 F, denc): Nam 75, Puzzled,
Blue Journey, Burning Fight, Alpha 2 Mission. Eh ben,
voila une nouvelle particuliérement épatante.

TURBO CHALLENGE 2 : la suite de Top Racer est prévu pour §
le Super Famicom chez Gremlin. :

ZEIDA IIT : sur Super Nintendo sera traduit en frangais.
Une super idée, merci Mr Nintendo.

Sega vient de confirmer qu’il sera 1’un des sponsors of-
ficiels du championnat d’Eurocpe des Nations qui se dé-
roulera cet été. Le montant du deal, 20 millions de francs.
Une bagatelle!

GUEST : un des jeu les plus impressionnants sur CD Rom
pour PC, sera disponible par la suite que le CD Rem pour
Super Famicom. Un jeu fabuleux qui devrait faire vendre
des CD Rom par milliers. Allez, par centaine de milliers,
soyons .large...

NINTENDO /ATARI

Aprés deux ans, onze se-
maines de proces, quatre
jours de délibération Atari
‘vient de perdre son procés
contre Nintendo. Atari avait at-
taqué le géant japonais du
. jeu pour monopole et lui re-
clamait 160 millions de dollars
de dommages et intérét pour
préjudice. Malheureusement
pour eux, les jurés ont décla-
rés que Nintendo était un mo-
nopole de fait et que c'était les
lois du marché qui la faisait
prospérer de la sorte.

SPY CONSOLE

Matsushita et Electronic Arts
prépare une console en se- 4
cret Tout ce que 'on sait, c'est - el o o e A R
qu'elle sera basée agtorurdiun ~ Souvenez-vous, le film Batman allait sortir, et gus‘seuﬁ, mois a
g&mse;fofs'd;gf;égﬁ%?g I'avance tout le monde en parlait: télé, presse, affichage, T-Shirts,
aurait des atouts de poids de- |  casqueties, la Batmania nous prenait la téfe. _
vant les autres consoles déja |  Eh bien tout cela va recommencer, le film Batman returns ar-
disponibles sur le marché. | rive bientdt, et déja de nombreuses licences sont signées, des
Sortie probable dans le courant ' .- : e .

i adaptations sur consoles verront le jour sur NES, Super Nintendo,
de I'année 1993. P pe

Gameboy, Master System, Megadrive, Game Gear ef Lynx.

consoles news |
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TOURNOI
CANAL J / KICK OFF

Pour que l'on
remarque en-
core plus la sor-
tie de Kick Off |
sur Nintendo
(NES, Game
Boy, et Super
Nintendo), la
fameuse simu- |

canal j W

ball se retrouve |
sponsor d’un

Ce tournoi organisé par Canal J verra |

+ | laFrance. Les phases qualificatives auront |
| lieu le 20 mai 92, et les meilleures se re- i

¢ | trouveront en phase finale, les 27 et 28
" | juin 92 au centre fédéral de Clairefontaine.
| Des personndlités du football seront pre-
| sentes, comme Jean-Pierre Papin, Michel
Hidalgo et Joél Bats, le célébre gardien-
poéte qui récitera peut-étre une de ses
ceuvres a l’équipe gagnante.

CD ROM/FAMICOM : D’aprés plusieurs rumeurs, le CD Rom de
la Super Famicom serait retardé. Annoncé pour Janvier 1993
au Japon, Nintendo pourrait ne pas respecter le délai.
| Nous n’avons pas plus d’informations pour le moment.

TAZ MANIA : est annoncé pour la Megadrive. Ce jeu issu
des dessins animés de la Warner est le digne succes-—
seurs de Donald, Mickey, j’en passe et des meilleurs.
Aucune date de sortie n’est encore annoncee par Sega.

STREET FIGHTER 1l

| le jeu le plus attendu pour le moment sur Super Famicom.
|'adaptation de ce titre n'est pas une des plus faciles qui soit,
puisqu'en arcade pas moins de six boutons sont utilisés pour
exécuter tous les mouvements.

lation de foot- |

: STREET FIGHTER 2
SUPER FAMICOM * dhiponible ki
COMPLETE AVEC

1 JEU AU CHOIX

Alors,

n'aftendez plus !

Réservezle dés
maintenant...

tournoi de foot, un vrai, grandeur nature. |

s’affronter 38 équipes minimes de foute |

TELEX.TELEX. TELEX.TELEX @

: : I L Mega CD - MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Duo
Communément appelé le jeu du siécle, Street Fighter Il est :

Grand Choix de CONSOLES et de JEUX

Vitrine de 100 titres

Asoll Riding Hero

Du coup, Capcom (['éditeur)
vient d'annoncer qu'il com-
mercialiserait un joystick a
infra-rouge, comportant les
six boutons du jeu original. Pour
I'heure, aucune date de sortie, ni

le prix ne sont encore avancés. On
vous tiendra au courant. Ahhh! Une der-
| nigre chose, SF |l sera disponible au Japon :
le 10 juin. Encore un tout petit poil de patience...

e
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Robo Army
Sengoku
Soccer Brawl |-
Super Basa Bal 220 |
Super Spy
Trash Rally..

Nouveautés
nous

Vitrine de 100 tires

Vitrine de
804 100 tires
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ttendu depuis de longs
mois, Alisia Dragoon
(avec deux "o" comme
dans Omo -NDLR: C'est
de la pub gratuite, gal-)
est un jeu qui en faisait
réver beaucoup lors de son annonce en
avant-premiére dans nos colonnes.

|l faut dire que les graphismes étaient plutét
alléchants et que le jeu en lui-méme avait
l'air d'étre 'un des meilleurs de sa catégo-
rie. Toutefois, ne mettons pas les carottes
avant [4ne et parlons un petit peu du scenario.
Dans son enfance, la belle Alisia était une
dompteuse de toutes sortes d'animaux
étranges, des dragons aux dinosaures en
passant par des mammiferes bizarres dont
le nom s'est perdu au cours des annees.
Devenu plus agée, elle na maintenant
qu'un seul but, venir en aide aux peuples
qui ont besoin de ses services. Aux guatre
coins du monde, Alisia est toujours accom-
pagnée par ses fidéles animaux qui, au fur
et 2 mesure de l'aventure, la rejoignent
pour I'aider & accomplir sa mission.

_ HP-Esesa

LEVEL1 "

Aprés avoir fait appel & ses services, un
peuple ne donna plus de signe de vie. Se
langant au coeur de laction, Alisia Dragoon
(avec deux “o” comme dans zoo) ne savait
pas encore gu'elle allait vivre 1a fune de ses
plus fantastiques
aventures.

Tout commence
aux abords d'une
forét, des mous-
tiques mal léches,
des chenilles
qui se dandinent
lamentablement
commencent a
vous vouloir du
mal. Ca y est,
cette fois, ce n'est
pas pour de la
fausse, il faut vrai-
ment mettre le
paguet pour sortir
de cette situation.
Qutre votre fidéle
compagnon, le
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dragon, Alisia a également une arme per-
sonnelle hyper importante qui la protege
des agressions. Cette arme est une sorte
de foudre qui tue net tous les crapauds
malveillants qui osent se dresser sur son
chemin. Moins ce rayon foudroyant est uti-
lisé, plus il est efficace. Une jauge en haut
et a gauche de l'écran vous permet
d'ailleurs de connaitre en temps réel sa
puissance.

Alisia Dragoon (avec deux 0" comme dans
scoubidou), est un jeu d'arcade comme on
les aime et comme on en redemande tous
les jours. Notons qu'en ce qui concerne la
réalisation, tous les atouts ont été mis du
coté de Game Arts. Alisia Dragoon (avec
deux “0” comme dans -vous connaissez la
musique-) posséde trés certainement les
meilleurs graphismes de la Megadrive.

A chagque niveau, le décor change et vous
transporte dans un nouvel univers de réve.




_ Chagque fois, un point commun réunit les @ = 331y < SN e : & i

~ niveaux, les dessins sont beaux, précis, - : gea-2 i i £ B EEEE
nets et superbes. Les animations, elles = . — - e

~ aussi, vont dans le bon sens. Méme si la = ® - ; :
démarche de la belle n'est pas, & propre-
ment parler, d'un realisme “franscendantal”
(NDLR: Tu fais du yoga?), on sent bien
quun effort tout particulier a éte réalisé par
les auteurs, ne négligeant aucun détail.
Ainsi. on bénéficie de toutes les capacités
de la console seize bits de Sega.
Et encore, je ne vous ai pas parlé des
scrollings multi-directionnels sur plusieurs
plans, qui sont de véritables miracles. lls se
déplacent avec souplesse et fluidité, et
rien, -ni le nombre de monstres présents a
I'écran, ni les pressions sur les boutons du
joypad-, ne vient les perturber. Du trés bon
travail. Durant tout le jeu, Alisia découvrira
de nombreux piéges, devra affronter des
ennemis cruels, se battre avec des créa-
tures horribles, des mécréants puants, sau-
ter au-dessus des falaises de la mort,
utiliser sa cervelle pour ne pas se retrouver
perdue au cours des niveaux plus tortueux.

Sj elle le désire, elle pourra changer d'ani-
mal en cours de jeu, profitant ainsi des
armes et capacités de ce dernier. Cette
possibilité apporte également une autre
dimension au jeu, une dimension plus tac-
tique. Elle oblige en effet le joueur a s'adap-
ter a la situation, en analysant les défenses
adverses et connaitre ainsi le point le plus
névralgique. De temps a autre, Alisia
pourra récupérer des options qui lui appor-
teront des points de vie supplémentaires,
ce dont elle aura bien besoin, notamment
pour passer certains passages plus diffi-
ciles que d'autres.

Si Alisia Dragoon (avec deux “o” comme
dans O. Prezo) s'est fait attendre, soyons
honnéte: cela valait le coup.

J'M DESTROY

EDITELR : :
i MEGADRIVE

GAME

GRAPHISME : 19 9 [+ ]
ANIMATION : 18 I (4]
MANIABILITE : 18

SON:18



n i vous étes
un amateur
B de Shoot'Em
§Up, si, de
e plus, vous
avez la chance de pos-
séder un CD Rom, vous
connaissez certaine-
ment Spriggan. Ce
Shoot'Em Up aussi
connu que Gunhed sur carte, avait, a
I'époque, marqué les esprits tant le débor-
dement d'armes et de sprites était impor-
" tant. Devant ce phénoméne, Naxat Soft ne
pouvait pas rester les bras croisés a ne rien
faire, pendant que d'autres société comme
Hudson Soft (avec Star Parodia testé dans
ce numéro) ou comme Right Stuff (avec
Terraforming également testé) se decar-
cassaient la téte pour créer un nouveau
Shoot'Em Up qui transcenderait tout ce
qu'on avait vu alors.
Avec Spriggan Mark Il, c’est désormais
chose faite, du moins c'est ce que pense
Naxat Soft.
Le concept de Spriggan Mark Il est diffe-
rent de celui de Spriggan. Alors que le pre-
mier se déroulait entierement dans le sens
vertical et ou les sprites se déplacaient a
vive allure a travers 'écran, Mark Il lui se dif-
férencie totalement de son grand frére. En
effet, toute 'action se situe dans un univers
futuriste qui s'ouvre a vos yeux par le biais
dans scrolling horizontal sur plusieurs plans.
Le vaisseau sont vous avez la charge et
qui vous aidera a accomplir votre tache
est une sorte de robot sur pattes qui ne
peut que voler. |l faudra chercher assez
loin I'utilité des membres inférieurs de cet

d'armes possible, car le jeu est loin d'étre
évident. En tout, vous pourrez collecter
jusqu'a seize armes. Pas en méme temps,
certes, mais par rapport aux autres
: Shoot'Em Ups, c'est déja un point trés po-
! sitif. Malheureusement, ce dernier res-
tera le seul point réellement satisfaisant de
tout le jeu, car pour le reste, on est un peu
sur sa faim,
Alors qu’on s'attendait & des graphismes
pétant de dynamisme, de couleurs, de
précision, ceux-ci sont assez ternes. Entre
les régions désertiques et vallonnées, les
longue étendues spatiales ou les asté-
roides s'entre-choguent comme des
boules sur un billard, on n'y trouve pas tou-
jours son compte.

-
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Parfois ennuyeux, méme
si l'action est frénétique, Spriggan Mark
Il manque de péche et diingéniosité.
Aucune idée novatrice ne vient apporter
son petit grain de sel, idée qui en géné-
ral transforme un bon jeu de tir en un jeu
carrément extraordinaire. Nettement moins
impressionnant que Spriggan tout court,
De loin, ce robot res-  Mark Il est dans un bonne moyenrne, mais
‘semble assez a celui ne va pas plus loin.
= de Side Arms, un des »

premier titres dispo-

nibles sur
CD Rom. Mais ce
n'est qu'un détail.

Lorsque vous étes en plein com-
bat contre des hordes de vais-
seaux assoiffés de sang et qui
n‘ont qu'une seule envie, vous
faire visiter un autre univers. Un
barre, présente en bas de l'écran,
vous permet de connaitre en per-
manence votre état de sante ainsi
que votre score. Pour vous aidez
a anéantir ces saligauds de luxe
qui vous agressent, des bonus et
des options spéciales vos sont of-
fertes. A chaque capsule ren-
contrée, il est dans votre intérét
de l'attraper le plus vite possible
avant qu'elle ne disparaisse a
jamais, au risque de vos faire
percuter par des missiles a téte
chercheuse qui orbiteront a
I'écran jusqu'a ce que vous les
détruisiez. Pour réussir dans
Spriggan Mark I, il faut absolu-

engin de malheur, Pour
ma part, je n'en esten-
core trouve aucune.

J'm DESTROY
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i vous étes un fidéle lecteur de

Joystick et un amoureux des

produits Sega, vous connaissez

certainement Devilish sur Game
Gear. Bad Omen en reprend complétement
le principe. Et de 1a a dire que Bad Omen
est une repompe quasi identigue, il ny a
qu'un tout petit pas gue ]effectue sans
grande difficulté. Entre ces deux titres, il n'y
a, en effet, pas de grande différence. Allez
oui, c'est vrai, les graphismes sont comple-
tement différents, mais le jeu, Iui, suit exac-
tement le méme pr|n0|pe

Inspiré du Break Out ['un des plus illustres
et des plus anciens jeux video, au méme
titre que le tennis ou gue Space Invaders,
vous devez, tout au long de Bad Omen,
venir & bout des briques, des pierres et des
ennemis qui s’y trouvent Vos armes sont
deux raquettes gue vous dirigez en méme
temps. L'une peut se tourner & droite ou a
gauche a votre gré et en fonction du niveau
dans lequel vous étes, I'autre reste toujours
otientée vers le haut, préte a renvoyer une
balle que la premiére aurait pu rater. Pour
récupérer la balle, vous aurez donc deux
chances.Chacun des nombreux
niveaux de Bad Omen suit & peu

prés le méme schéma. Un
scrolling muti-direction-
nel vous permet de
decouvrir le
tableau dans
sa totalité.

Avec vos deux raquettes, vous devez ame-
ner une balle qui, pour l'occasion, s'est
transformée en boule d'énergie, jusqu'au
monstre de fin concluant chaque stage.
Assez originaux dans leur conception, ces

monstres ne sont pourtant pas tres diffe

ciles a détruire. En fait, dés que l'on a com-

pris le principe de base de Bad Omen et

que l'on suit & la trace la boule d'énergie
avec la raquette supérieure, on arrive par-
faitement a s'en sortir avec les honneurs de
la guerre. Le tout est de ne pas trop

s'occuper des monstres qui restent enc’q’e

en vie aprés votre passage.

Evidemment, au cours du jeu, des opt:ons

permettent d'augmenter la vitesse de

déplacement de la boule dénergie, daug-

menter la taille de vos raquettes ou de

détruire les principaux piéges qui se trou-
vent sur votre chemin. Mais ces options ne
sont pas d'une grande utilite.

Le rythme de chacun des tableaux de Bad

Omen est soutenu, 'action est rapide et

quelquefois, on a bien du mal a savoir ou
se frouve la boule d'énergie, ce qui est

assez galére. Dans I'amoncellement de
sprites qui éclatent a la téte du joueur, dans

le fouillis des ennemis et des éléments de
décors qui s'enchevétrent les uns sur les
autres, on a bien souvent tendance a se
perdre un petit peu, ce qui nuit a une par-
faite jouabilité.
Pour parfaitement se rendre compte de la
situation et décrire Bad Omen de la
meilleure facon qui soit, on peut dire que ce
jeu est a mi-chemin entre le jeu de casse-
briques et le flipper. Effectivement, beau-
coup d'éléments et surtout beaucoup
d'ennemis -comme ceux qui gobent la
balle, la libérant a un autre endroit de
I'écran- sont inspirés de Devil Crash (un flip-
per que je ne peux que vous recommander,
sivous ne le connaissez pas deja).
La ot Bad Omen réussit le mieux,
. c'est sans aucun doute :
dans le domaine de
['animation sonore. !
A chague explo-
sion, les baffles
retentissent.
Les musiques d'am-
biance, toutes digitali-
sées, sont également
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excellentes et donnent, & ce niveau, un trés

bon ryr.hrne au jeu. L'option deux joueurs
présente ici, n‘apporte malheureusement
pas grand-chose puisque le second joueur
ne peut que diriger la seconde raquette,
celle qui ne se déplace que latéralement. Il

ne pourra donc que ranraper une erreur de

son coéquipier sans vraiment influer sur le
jeu. En définitive, Bad Omen est un jeu bien
trop répétitif pour étre intéressant.

J'M DESTROY



Eh bien, figt

ien a voir avec la version

dujeu surMegadrive) est réalisé par le

 programmeurs de ce jeu mythique, ce qui, en
50 - - % 4 i3 :

e ; .
mple: il n'y en a pas; ou piu-,

3 un: des Aliens meéchants comme
ulent envahir votre planéte et
s étes, dans celle-ci, le seul mec

, vous devrez sauver tout le monde dune /)

~ fin atroce. Ce n'est peut-étre pas tout a fait
~ exact mais bon, comme toute la notice est
~ en Tong, je vous ai fait un condense violent.

. Violent est I'un des maitres mots de cette pro-

~ duction. Pour réussir dans Super Aleste, il fau-
dra étre rapide, tres rapide, sec, fres sec et sur-
fout avoir en permanence les yeux rivés a
chaque instant, chaque minute, chague se-
conde, vous devrez bouger et tirer.
Heureusement pour vous, et surtout pour VoS

doigts, les programmeurs ont eu l'idée dins- ?
taller d'office I'auto fire sur le bouton de tir, ce

~ qui évite d'attraper des durillons trop vite,

Rassurez-vous tout de méme, des durillons,

vous allez en avoir. ;

Lors de vos combats, des dizaines et des di- .‘

103550

zaines de capsules de s6220
couleurs apparaitront, L
celles-ci permettront & JEESEECE

‘a
votre vaisseau d'aug-
menter la puissance
énergétique de son
arme de huit niveaux (le
huitieme niveau éner-
gétique étant le plus
éleve et le plus puis-
sant). En tout, Super
Aleste comporte six
armes différentes, qui
vont des missiles a tétes
chercheuses, vraiment
chercheuses, au laser
qui fuse dans toutes les directions, aux bombes
atomiques qui éclatent tous les ennemis qui se
trouvent sur leur chemin. Ces bombes ne sont
qu'en nombre limité, inutile alors de les dé-
penser comme ¢a sans raison, sachez les
conserver et les faire exploser au moment le
mieux approprié. Naturellement, sur votre che-
min de gloire, vous pourrez en récolter
guelques-unes supplémentaires, ce qui ar-

Iécran, car ici, point question de répit. A
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rangera sérieusement vos affaires, notamment
lorsque les choses tourneront mal pour vous.
Sil'on a eutendance a penser que les ShootEm
Up sur Super Famicom ralentissaient de ma-
. niére scandaleuse, une
bonne nouvelle est
“tombée’ aujourd hui.
Super Aleste neralentit
pas d'un Yota. Le seul
défaut dans sa réalisa-
tion reside dans le fait
que les sprites cligno-
‘tent un tout petit peu
lorsqu'on lance une
super bombe. Mais
honnétement, ce n'est
rien, rien du tout. A part
ce défaut minime, tout
dans Super Aleste, frole
la perfection; quelque
part, on sent bien que
les auteurs de Gunhed
sont derriére tout cela.
On retrouve ainsi cer-
tains effets qui nous
avaient fait tant planer a
|'épogue, notamment le
grossissement et le ré-
® trécissement des bulles
de savon en décor de
fond, qui, pour 'occa-
sion, se sont transfor-
mées en planetes
géantes. Plus fort en-
core, Super Aleste pro-
¥ pose des déformations,
desrotations ettous les
' offets spéciaux que
seule la Super Famicom
est capable de réaliser.
C'est incroyable car en plus de tout cela, ilya
des milliers de sprites a I'écran qui le traver-
sent a une allure phénoménale, Cest simple,
bien souvent, on ne sait plus ou se mettre.
Extraordinaire de par sa réalisation, extraordi-
naire dans sa conception, extraordinaire dans
son intérét, Super Aleste est de loin le meilleur
Shoot’Em Up de la Super Famicom. Peut-étre
méme le meilleur Shoot'Em Up toutcourteten
plus, il est difficile. Alors que demande le
peuple?

J’'m DESTROY
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= lus principalement axe sur
. les réalisations d'arcade,
Jaleco developpe avec
Super Cup Soccer, I'un de
ses premiers titres sur
Super Famicom. De part le
= titre —vous l'aurez aise-
ment compris—, Super Cup Soccer estune
simulation de football, dans laquelle vous
allez devoir lutter avec toutes les plus
grandes équipes du monde pour 'cbten-
tion du prix. Ce prix est bien evidemment
le itre de champion du monde. Alors,
montrez que vous avez des tripes, suez
corps et Ame pour parvenir au sommet de
la hierarchie et pour que le monde entier
ait les yeux rives sur vos exploits sportifs!
Tout commence de la meilleure fagon qui
soit, et par un traditionnel menu qui vous
permet de déterminer le type de match au-
. quel vous allez participer. Si vous n'étes
pas trop en verve aujourd’hui, ou si vous
venez tout juste d'acquérir cette simulation,
le meilleur moyen de ne pas se planter est
de choisir un match amical. |l vous per-
mettra, non seule-
ment d’améliorer vos
placements et vos
évolutions sur le ter-
rain, mais également
de mieux maitriser les
diverses techniques
d'attagues, de
passes et de tirs que
vous aurez a effec-
tuer au cours d'un
match de coupe. Si
vous étes en forme, si
vous avez une péche
d'enfer et si vous
pensez pouvoir af-
fronter n'importe
quelle équipe, n'he-
sitez pas une se-
conde et choisissez
l'option qui vous
permettra de lutter

e

fectuée, il faudra encore que vous préci-
siez le pays que vous allez prendre en
main aujourd'hui En tout, Super Cup
Soccer comporte vingt-quatre nations, de
I'Argentine au Cameroun en passant par
le Japon et la France, vous aurez tout le
loisir de choisir celle qui vous convient le
mieux. Comme dans la réalité, ces di-
verses equipes n'ont bien évidemment
pas le méme type de jeu. Certaines seront
plus rapides, d'autres plus fortes en at-
taque, d'autres encore auront une de-
fense canon; ce sera & vous de choisir
celle quivous conviendra le mieux et avec
laquelle vous aurez le plus de chance de
devenir champion. Avec chaque nation,
yous aurez egale-

ment la possibilité de

placer vos joueurs sur

le terrain, suivant
quatre types de for-
mations (4-3-3, 4-4-2,
sweeper, 3-5-2), tout
dépendra en fait de
votre audace et de
votre force personnelle.
Aprés le traditionnel
lance de piéce, la
partie peut enfin com-
mencer. Contrairement
a Super Formation
Soccer, reférence en

matiére de simulation de
foot sur Super Famicom, le terrain est, ici,
visualisé dans le sens horizontal, un scrol-
ling multi-directionnel anime I'ensemble.
Sur le terrain, les joueurs sont assez gros-
siers et 'animation n'est pas ce que l'on
peut appeler un modele du genre. A
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pour le titre. Une fois cette sélection ef-

chaque instant, un petit scanner vous
permet de vous situer par rapport aux
autres joueurs et au but adverse. Sil'idée
du scanner est bonne, il est par contre re-
grettable, que l'on ait enormement de dif-
ficulté a le regarder et a y préter attention
lorsque I'on est'plongé dans le feu de lac-
tion. Bien souvent, pour réaliser certaines
attaques, on compte davantage sur l'ins-
tinct et la chance que sur la précision, ce
qui n'est plus vraiment du football.
Nettement moins stéréotypé que Hat Trick
Hero (la seconde simulation de foot sur
cette console), Super Cup Soccer laisse
au joueur plus de liberte pour marquer des
buts de facon criginale. Toutefois, cette
possibilité ne ra-
chéte pas les di-
vers manques
de cette produc-
tion au niveau
graphique, ou
a celui de l'ani-
mation des
joueurs par
exemple. Mains
agreable que
Hat Trick Hero,
et a des di-
zaines de kilo-
métres der-

3 riere Super Formation
Soccer, Super Cup Soccer est de loin la
moins bonne des simulations de football
sur Super Famicom.

J'm DESTROY
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a vie d'un jeune écolier n'est pas tou-
jours de tout repos. Preuve en est

avec Magical Guy, qui aura, en plus
de ses devoirs, une mission beau-

~ coup plus importante et beaucoup plus
perilleuse a affronter... Magical Guy estest
‘un eleve charmant a I'école, il rend
tous les jours ses devoirs & I'heure, ¢
il obtient toujours les meilleures
notes et tout le monde, de la maj-
tresse au proviseur, est fier de le
compter parmi ses étudiants. lls le
seront d'autant plus en le voyant a™~
l'oeuvre contre la terrible malédiction.qui
va s'abattre sur cette école de Kyopo, une
petite ville au Sud-Ouest d'Osaka. Cette ma-
lediction, d’'une provenance inconnue, sera
lasource de tous les problemes de I'école.

Gréace a ses pouvoir magiques, Magical Guy -

sera le seul capable de remettre de l'ordre
dans tout ¢ca. Les choses ne seront pour-
tant guére évidentes car a chaque instant,
un événement peu ordinaire pourra se pro-
duire et mettre ainsiun terme a la bonne hu-
meur de notre héros. _
En arpentant les couloirs de I'école, Magical
Guy se rend vite compte gue plus rien ne
tourne rond. Lorsque de petits monstres hir-
sutes, aux piques acerées lui foncent des-
'sus pour lui prendre un point de vie (ilen a
trois), tout tourne & la tragédie, mais il doit
se sortir de ce mauvais pas!

Pour se defendre des attaques ennemis et
pour dégommer ces gnomes (NDLR:
Superbe alitération en G!) moribonds de
la surface de la terre, notre joyeux petit éco-
lier a & sa disposition deux coups différents.
Le premier est une arme spéciale qu'il sort

de sous sa cape lorsqu'un adversaire est

trop proche. Le second coup est bien
plus spectaculaire, puisque, pour le réa-
liser, Magical Guy doit s'envoler et foncer
droit sur le personnage a éliminer. Cette
seconde technique lui permettra également
de sauter au- dessus des ravins, ou de pas-
ser par des endroits ou il ne pourrait pas
en temps normal. Outre les gnomes poi-
lus a eviter ou a tuer, il pourra également
trouver sur son chemin des éléments de
decors tels que des extincteurs ou des car-
tables oubliés par ses camarades dans la

EDITEUR : SEGA
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tous les individus qu'il jugera malveillants

—comme iln'y a que cela ici, il n'aura pas
trop de difficulté a les reconnaitre—. A la
fin de chaque niveau, un ennemi de fin plus
coriace que les autres cherchera de nou-
velles embrouilles au petit écolier. Ainsi, le
prof de sport balancera des ballons de
foot, le prof de danse des étoiles empoi-
sonnées, etc... Pour sauver son école et pour

rendre la liberte a ses professeurs, il devra

parvenir au bout des cing niveaux qui com-
posent ce jeu de plates-formes.

Plus gue débordant de monstres et d'en-
nemis, Magical Guy est plutét un jeu tech-
nique qui demande de la dextérité et de la
précision dans les mouvements. Bien sou-
vent, lécran sera vide de toute vie. Ce n'est
pas pour cela qu'il ne faut rien faire! En
sautant sur certains objets, vous ouvrirez

~ des portes, en frappant sur cer-
taines pierres vous construirez un pas-
1 sage qui vous ouvrira la voie vers un
niveau supérieur. Bref, il y aura toujours

 quelque chose a faire ici,
~ Si l'environnement de Magical Guy est
~ assez enfantin, notamment au niveau gra-

phique, il faut tout de méme reconnaitre, &
la decharge des programmeurs, que l'en-
semble tient parfaitement la route. lls sont

 beaux et fins. Alors que toute I'action se dé-

roule suivant un scrolling multi-directionnel

~ sur plusieurs plans, parfois surprenant,
_ jouer a Magical Guy est un réel plaisir.

Malheureusement, 'ensemble du jeu reste

- un petit peu simple.

En venir a bout n'est l'affaire que de
quelques heures de jeu, ce quiressemble
fort & du géachis, lorsqu'on achéte un jeu a
cing cents francs. Seuls, les plus jeunes
d'entre vous pourront sans doute y trouver
leur compte. A vrai dire, ils seront méme
combles, car Magical Guy est un jeu qui leur”
conviendra parfaitement.

- ' - J'm DESTROY
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. ui ne se souvient du célébre
‘Decathlon qui a vu maints joys-
‘ticks mourir sous les coups
» redoublés des maheureux jouelrs,
~ désespérant de ne jamais arriver en neuf
secondes et trente centiéme sur la ligne
darrivée du cent métres? Cest une fois de
plus reparti avec Olympic Gold, & l'excep-

~ tion prés que votre joystick ne souffrira pas

trop parce que, premiérement, vous joue-

rez avec un joypad, ce qui est tout de

méme sensiblement different et que,
deuxiemement, tous les mouvements se

des bou-
\ tons et
N, nonpas

le pad
direc-
tionnel.
Ce n'est
pourtant
pas pour
cela que
vous évite-

leurs aux doigts

et au poignet, ou au
doigt et aux poignets
selon votre style de jeu!

il Ah! Ah! Si vous pensiez

'/ encore que l'athlétisme

~ mentl

feront a laide

P avec

rez les dou-

. était un sport de mauviette

et de rachitique "bronchoteux”, il va fal-
loir réviser sérieusement votre juge-

Tout commencera par une petite
course, un cent métres, histoire de se
mettre en forme. Comme pour toutes les
épreuves, vous aurez le droit de choisir
entre divers niveaux de difficulté, du
niveau régional au niveau olympique ou il

faudra se lever t6t pour ne pas se =

S
= eEsilt

prendre une patee monstre. Face a vos
divers concurrents, il va falloir assurer un
max! Lors de cette épreuve, toul ne sera
qu'une question d'endurance. Aurez-vous
suffisamment de force et de courage pour
appuyer comme un malade, un forcené

pendant dix secondes sur deux boutons

qui n‘auront jamais autant servi de leur

tendre existence. Mine de rien, dix

secondes, c'est long, mais long! La langue
pendante, les mains moites et le front en

sueur, vous pourrez alors aborder les
autres épreuves qui seront encore plus dif-
ficiles, car dés ce moment, il faudra gue
vous mettiez en pratique un ou deux brins

de techniques sportives. . =

Quelles sont-elles ces épreuves?
Le 110 métres haies, le lancer
du marteau, le tir & l'arc, le saut
a la perche, une compétition de
plongeons et enfin une course
nautique ot le crawl sera larme
absolue pour vaincre (de toute
fagon, vous n‘aurez pas le choix
de lanage!). Cesttout?
Comment ¢a, c'est tout 17! Vous
risquez, a haut niveau seule-
ment, de passer des heures
‘entiéres a essayer de faire des &
plongeons trés techniques
‘comme un double salto suivi
- d'une petite vrille, pour en mettre.
plein la vue & tout le monde.
Idem pour le saut & la perche ou

_ fois en haut, passer par dessus la barre,

un minimum de technigue sera nécessaire.
- Clest toujours beau de planter sa perche,
_ encore faut-il sélever dans les airs, et une.

-
FEELEs

sans méme |'effleurer! On rigole moins
n'est-ce pas? Bref, aiisi de suile, ivui veid
pour vous faire comprendre que toutes ces
épreuves ne seront pas si faciles que g¢a.
Vous pourrez, en outre, jouer & deux, ce qui
donnera une ambiance terrible qui, si l'on
se borne aux seuls bruitages du jeu, se
borne & un minimum trés mini.

On retrouve bien sir les options de compé-
tition et d'entrainement propres a ce genre

de jeux. Autre atout d'Olympic Gold, ses

graphismes plutét bien réussis et son ani-

_mation toujours impeccable qui accentuent
e réalisme. On ne tombe jamais sur des
~ sprites & lallure ridicule comme savent si
~ bien en fare nos amis Japonais qui nont

toujours pas compris que les seuls
- gnomes, dans [affaire, se trouvent pres de

chez eux. Complet, bénéficiant d'une réali-

“sation plus qu'honnéte, Olympic Gold
~ devrait séduire les amateurs de sport, en
~ attendant Barcelone. Bon, méme si l'on en
 fait vite le tour. ' "T.S.R.

EDITEUR : US GOLD /M
GRAPHISME : 15 |
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méme valeur. St celui gue vous voulez est d'une valeur supérieure, il convient
d'ajouter la différence. Les jeux doivent &tre donnés avec notice et boite.
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lerte...

Alerte. .. 2

Ennemis en
formation dans notre es-
pace aérien. Alerte... Alerte... —
C'est sur ces quelques mots sortis

des haut-parleurs de la base spatiale que
tout commenca. Vous étes le capitaine
d'un escadron d'élite, dernier barrage contre
linvasion extra-terrestre qui gronde au-
dessus vos tétes.

Trés vite vous enfilez votre combinaison de
combat, placez le casque sur la téte pour

courir en direction de votre vaisseau, veri-
table croiseur inter-galactique. Apres un bref
check-up des armes et des instruments de
‘navigation, vous mettez les boosters en
marche, le réacteur en branle et c’est parti
pour une lutte sans pitie contre ces ordures
d'extra-terrestres qui puent!

Votre vaisseau spatial & une forme allongee,
ultra affinée et particulierement aérodyna-
mique. Cette forme, bien plus pratigue,
vous permet d'éviter les vaisseaux ennemis
qui s'agitent autour de vous, elle vous per-
met d'esquiver a gauche, de passer a tra-
vers des dizaines de tirs et de vaisseaux.
Bref, cette forme est idéale pour tous les sla-
lomeurs en herbe, que vous allez devenir.
Le design du croiseur galactique n'est pas

son seul avantage. |l est également muni

de Booster qui lui permettent d accélerer et

de ralentir a volonté. Pour ce faire vous

n‘avez qu'a appuyer sur l'autre bouton du
tir du joypad. Vous avez trois vitesse de croi-

siére dans Terraforming. Pour ma part, je
vous déconseille la premiére vitesse, elle
est franchement trop lente. La troisiéme vi-

tesse est elle franchement trop rapide, et
bien souvent lorsque vous vous déplacez,
vous serez incapable de parfaitement mai-
triser la situation. Il ne vous reste pius,

alors, que la seconde vitesse quiallieala

fois dynamisme et précision. C'est celle qui

me semble la plus adéquate pour parfai-

tement évoluer dans le monde cruel auguel
vous serez confronter. ' '

Au niveau des armes, Terraforming est trés

bien doté. Certes, ce n'est pas le ShootEm

Up le plus machiavélique qu'il mait ete per-

mis de voir dans ce domaine, mais il s'en
sort bravement, la téte haute, pourront dire
certains. Au programme, le Terraforming

e e e G e

pett accepter
quatre armes dif-
: férentes gu'il pourra
" utiliser en fonction des op-
: tions qu'il aura récupeére tout au
 long de son périple. Il faudra tirer une fois
dessus pour pouvoir utiliser ces nouvelles
_armes qui apparaitront sous forme de cap-

sules. Chacune de ces quatre armes est
amplifiable, énergétiquement parlant et
cela sur quatre niveaux énergie. Au départ
relativement peu intéressantes, elles de-
viennent un atout de poids dans la lutte

‘extra-terrestre des lors que vous appro-
chez de leur niveau energétique maxi-

male. Dans ces conditions optimales, vous
n'aurez plus grand soucis a vous faire sur
votre desting, car bien souvent il suffira
de rester appuyé sur le bouton de tir pour
que tout I'écran soit inondé de rayons
laser dans tous les sens.

Esthétiquement parlant, Terraforming est
d'une qualité variable en fonction des ni-

_ veaux qui scrollent tous horizontalement et

sur plusieurs plans. Les sprites sont par
‘contre d'une constante qualité, et parfai-
tement finis.

Bien qu'en géneéral ils sont d'une taille
assez petite, les couleurs et les degradés
y abondent. Magnifiquement animé, méme
lorsgu’une grande quantité de vaisseaux

- se déplacent a l'écran, Terraforming ne ra-

lentit pas.
Ce qui est tout a 'honneur des program-
meurs qui ont réalise la, un excellent bou-
lot. Seul, de temps en temps, les sprites
clignotent, mais rassurez-vous, cela ne
géne en rien, l'action, qui du debut a la
fin, est menée sur un rythme d'enfer. Un
trés bon Shoot Em Up qui bénéficie en plus
des qualités sonores du CD Rom.

J'm DESTROVY

EDITEUR : RIGHT STUFF
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oum, une catastrophe de
plus dans un monde sidéral
qui en comporte déja tant. Et
encore, rien ne serait trop
grave s'iln'y avait pas ce sa-
tané virus qui empoisonne
la vie de toute la galaxie.
Quelle galére, ah oui, vrai-
ment, pour étre une galére, c'en est une!
Mais de quoi s'agit-il au juste? D'un poison
qui détruit petit a petit les planétes sur les-
quelles il s'abat? D'un mystérieux ennemi
assoiffé de sang quitue et ruine tout sur son
passage? Ou d'une simple malédiction
comme les contes des temps anciens en
mentionnaient tant? Sincérement, ni les
plus grands chercheurs, niles plus grands
astronomes ne le savent vraiment. |l fallait
pourtant tirer cette affaire au clair. C'est
pourquol dans le plus grand secret, un
nouveau type de vaisseau de guerre inter-
stellaires fut mis au point par des ingénieurs
de la galaxie entiére. Derniére génération
des armes tactiques, ces croiseurs sont
dotés d'une force de frappe et d'une puis-
sance de feu absolument phénoménale. On
les appelle les chasseurs 1Z-024 et YS-
024. En tant que capitaine de la flotte d'in-
tervention et parce que votre expérience

en matiére de bataille cosmique est
grande, vous avez été désigné ainsi
que votre lieutenant de toujours, pour
percer ce mystére qui s'épaissit de jour

en jour.

Sous un scénario vaguement flou et

sous le nom de Last Resort, se ca-
chent, en fait, un Shoot'Em Up
pestial dans lequel votre
unique veritable allie sera

votre dexterité. Et croyez-
mol, pour arriver au
lerme de ce jeu de tir,

I faudra que vous en
ayez et pas qu'un e G o
peu! )
Tout commence alors
que vous étes tran-
quille, pénard, ac-
coudé au comptoir;
un type est rentre
dans le bar, a com-
mandé un jambon
peurre... Euh excusez-
mol, je m'égare. Tout commence alors que
vous étes aux commandes de votre vais-
seau, en route vers votre destinée. Dés les
premieres secondes de jeu, 'lambiance est
ason comble. Des dizaines et des dizaines
dennemis envahissent I'écran, Tres vite, -
el ce nest pas la peine de sortir de

syl TH "y
P i

Polytechnigue pour réaliser ce quivous ar-
rive, la réflexion est un mot inconnu dans
Last Resort-, les tirs adverses pleuvent de

partout, les missiles, les
bombes, les météores traver-
sent I'écran avec rapidité. De
temps en temps tout de méme,
pour ne pas trop paniquer, de
nouvelles armes et des bonus
vous seront présentés, Parmi
Ceux-ci, vous aurez la chance
de découvrir un petit module
qui orbitera autour de vous, un
peu a la maniére de R-Type
(sauf que dans R-Type, il ne
tournait pas). Ce module est un
atout maitre dans la panoplie
des options que vous pourrez —
obtenir pour accroitre la puis-
sance de votre vaisseau. En
effet, il pourra non seulement
vous proteger des tirs ennemis
—a condition que ceux-ci ne soient pas trop
puissants—, mais
egalement detruire les
. 7 vaisseaux ennemis,
g - BT pour peu qu'il leur
) (.1 fonce dessus. Au gre
)y G de votre humeur
=ﬁ B f s, et des dangers
s /NS ! ¥
ol o qu'ill faudra sur-
monter, vous
, J pourrez egale-
il / ment faire en
sorte qu'il couvre l'arriére ou
lavant de lappareil, ce qui est
hyper pratique et trés agreable.
Modulable en puissance grace
a une jauge d'energie, ce petit
satellite sera, tout au long du jeu,

........
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d'une trés grande efficacité. Ne le perdez
donc pas. A part cette brillante option, on
retrouve dans Last Resort, toutes les joies

TN

le;-‘jll =
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- e

que la Neo-Geo a désormais pris I'habitude
de nous apporter en matiére de Shoot'Em
Up. Les décors sont époustouflants de
réalisme (bien que je n'ai jamais voyagé
dans un espace sidéral apocalyptique), les
musiques et les bruitages sidérants de
beauté et de profondeur, les scrollings sur
plusieurs plans sont géniaux et les monstres
de fins de niveaux absolument fabuleux,
avec des effets spéciaux, comme une
gerbe de feu saisissante, tout simplement
extraordinaire. Si les superlatifs suivent les
superlatits, il faut pourtant étre honnéte et
préciser que Last Resort posséde un dé-
faut de taille: il ralentit lorsque trop de
sprites sont présents a l'écran, ce qui est,
malheureusement, une premieére sur cette
becane. Malgre ce défaut, il faut se rendre
a l'évidence, Last Resort est
un Shoot'Em Up de grande
envergure, d autant plus que
l'on peut y jouer a deux.
J'm DESTROY

NEO-GEO
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EDITEUR : SNK
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ment des objets précieux quivous aideront
grandement a ameliorer votre condition d'ex-
plorateur de 'univers. Parmi ceux-ci, vous
pourrez rencontrer de nou-
veaux lasers qui catapulte-

1
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du jeu. Ainsi, l'aventure pourra plutdt étre du
type facile, difficile, action, ou plus porte
vers la réflexion, 1a,c'est a vous de choisir ce

ront 'ennemi en moins de R RESTART:

temps qu'il n'en faut pour le
dire, des boucliers qui pro-
tégeront votre corps majes-
lueux, des meéga-bombes
qui feront tout exploser a
I'écran a la moindre utilisa-
tion, bref, vous serez totale-
ment comblé.
Le jeu en lu-méme se dé-
roule de maniere assez
elrange, car vous n'aperce-
vrez pas lunivers dans lequel
Vous vous deplacez, dans
son entier. Lorsque
VOuSs progres-
serez, une

ous étes Todd, un célebre navi-
gateur spatial. Lors de l'une de
ses nombreuses explorations si-
derales, Todd tombe nez a nez
avec un vaisseau etranger navi-
guant au large des cétes d'une planéte in-
connue. Prenant son courage a deux
mains, il decide d'y pénétrer, pour aller
voir de plus pres ce qui se passe dans
cet etrange vaisseau. Quel n'est pas
son etonnement lorsqu'il decouvre,
gisant par terre, tel un catar
ecrase par de lourdes bottes, le
carnet de bord du capitaine si- | 4 | S
gnalant la présence d'une : 9
planéte obscure, entiére-
ment occupéee par des
entités etranges et
gluantes. Ce pays,
cette terre, cette pla-
nete est, en fait, le re-
pere de tout un tas de
bestioles plus Immondes
et plus repugnantes les
unes que les autres. Mais,
et cela devient plus intéres-
sant, c'est également une
terre qui renferme des tre-
sors inestimables (enfin
qu il trouve inestimable, le .
capitaine n'étant pas un S
homme d'argent): les Slide
Gems (les joyaux vaseux, bon-
jour les bijoux!). Pour venir a
bout de cette aventure Epyx (je
sals cetait facile), vous devez
recolter les centaines de joyaux
que contient chacune des
pieéces que renferme ce monde
degueulasse.

Pendant cette recherche, vous
serez amene a sauter, grimper,
plonger dans des lacs souter-
rains, vous pourrez méme voler
en empruntant un booster, laissé
la certainement par une expe-
dition précédente qui aura mal
tourne. Vous trouverez egale-

- =

N

e’ salle s'éclai-
K&'ﬁ \.i* rera. En peé-
N

i g

netrant dans une seconde, a
son tour celle-ci s'illuminera.
En haut a droite, un radar
Vous permettra de
vous retrouver dans
ces labyrinthes en in-
diguant quelles sont
les salles que vous
avez eclairees et
celles dans les-
quelles vous nétes
pas encore alle.
Dans Slime World, Il
faudra venir a bout de
six mondes qui, s1il sont
a peu pres identiques,
peuvent changer en
| fonction de l'option
%\ Qque vous aurez se-

.'-':'- . .-.,;.-' i ; " ;
W Wl lectionnée au départ
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qui vous convient le mieux. D'un concept
assez sympa, Slime World possede tout de
méme quelques inconvenients et quelques
defauts et notamment au niveau de sa réa-
lisation. Toutes les pierres des cavernes que
vous n'éclairez pas sont d'une couleur terne
et uniforme. De plus, la sensation visqueuse
et vaseuse du sol que I'on avait en jouant a
la version Lynx a complétement disparut Un
essal est réealise dans ce sens, mais celane
me convient pas totalement. Alors que Todd
est plutét bien animé, I'action, lorsque trop
d'ennemis sont présents a l'écran, ralentit le-
gerement, notamment au moment on |'on
commence a tirer. Moyenne graphiguement,
la version Megadrive de Slime World est
moins bonne que la version portable, mais
reste tout de méme un bon jeu. Encore plus
amusant quand on y joue a deux.

J'm DESTROY

VMEGADRIVE

MEGADRIVE JAPONAISE

EDITEUR : MICROWORLD
GRAPHISME : 13 ;
MANIABILITE : 16
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cela vous dit certainement
1 quelque chose. En supposant que
W je vous dise qu'elle s'est encore
faite enlever, cela ne devrait pas trop

vous surprendre. Et si finalement, je vous

dit que deux hommes sont encore prét a
tout pour la récupérer, vous comprendrez
que nous revoila parti pour une aventure
de Double Dragon! Alors que tout était
censé étre rentré dans l'ordre a la fin de la
seconde partie, l'intrigue rebondit & nou-

veau. Marion disparue, il faut maintenant

retrouver trois pierres sacrees cachées a
travers la monde, pour obtenir en
échange la libération de la captive. Les
ravisseurs sont inconnus ce qui donne a
cette affaire un cété bien mystérieux.
Nunchaku et barre & mine en poche, voila

i jo vous parle de la belle Marion.'

les deux guerriers de
la rue partis dans une
nouvelle quéte. Dans
le camp adverse, les
forces sont immense
et coups de pieds, de
couteaux, de poings et
de matraque voleront
bas! Les deux freres
sont aussi capables
de faire des prises
beaucoup plus sub-
tiles. Ils peuvent proje-
ter leurs adversaires
dans les airs, ou les
bloguer pour leur
allonger des coups de
_ genoux ou de coudes!
Les coups réalisables
. sont sul-
fisam- :
‘ment nombreux pour
combler toutes les envies,
méme les plus perverses,
enfin presque (NDLR: C'est

bien _
Pourtant, laction n'est pas

dés le début, certains

L o 4oe

frustrant, n'est-il pas?), tout
réfléchi... Aie!

si facile qu'il y paralt, sur-
tout lorsque lon sait quiln’y
a qu'une seule vie etaucun
~ Continue! Les ennemis se
 pressent autour de vous et,

d'entre eux sont coriaces a
_avoir. Pour corser le tout, le
mode a deux jousurs pro-
posera deux options.. ta

JIMMY

premiére vous évitera de porter des
coups a votre coliegue alors qu'avec la
seconde, toute “erreur” se traduira par
une substantielle baisse des points de vie
de votre partenaire. De quoi mettre de
I'ambiance dans la partie et augmenter
d'un cran encore le niveau de difficulte.
On retrouve, bien évidemment, les éter-
nels Boss de fin de niveaux sans lesquels
le jeu de baston ne serait plus lui méme.
Un jeu de baston sans Boss, c'est comme
une choucroute sans saucisses, c'est nu
et nul!

Au niveau sonore et graphique, ainsi
qu'en ce qui concerne la maniabilité, il n'y
a rien a redire. Sans étre des morceaux
d'anthologie, ces capacites technigues
tiennent parfaitement la route. Seule 'ani-
mation est en reste. Les sprites cligno-

tants presque trop par moment, ce qui a
le mérite de faire songer aux nombreux
automobilistes que le clignotant peut

_ devenir une mode, sont trés nombreux.

Hormis cette faille (et non pas te goufre),
Double Dragon lil est un classique de la
baston que les fans du second sauront
apprécier comme il se doit de I'étre.

EDITEUR : ACCLAIM
GRAPHISME : 15

'ANIMATION : 11
MANIABILITE : 15 80
SON:15

NINTENDO

%

13



:wmﬁﬂmlg-h%'&“wm

t encore un jeu sur Lynx qui va vite m'énerver! Une
course de hors-bords en 3D, chouette!, c’est original
' etonvabien s'amuser! J'étais pourtant arrivé a me per-
‘suader, lors de la sortie de Toki, gue la Lynx était enfin
sortie de son ghetto: mais plus la ludotheque de cette mer-
veilleuse petite machine (je vous rappelle que la Lynx reste
meilleure techniquement que la Game Gear) s'étoffe, moins la P AR LY 2
qualité ludique des jeux s’améliore. Quelques rares exceptions -
sauvent la L\{_Tx de I'excommunicn mais ce n'est certainement =
pas grace a Hydra! Le but du jeu consiste a piloter un off shore C t C | I T I 39 55 19 20
(qui%si au ho?,s—bord ce que la F1 est a la voiture) sur une ri- en l'e OmmerC|a e '
viere salement étroite et bigrement sinueuse! Vous pouvez avoir
le nombre d'accidents que vous désirez car ce qui compte, c'est
le carburant: lorsqu'il vient 2 manquer, c'est la panne séche et
le Game Over. Les décors ne varient pas de maniére syste- VE LIZY 2
matique puisqu'au cours des différents niveaux, c'est toujours
le méme genre de cliécor qui défile en 3D. Le résu%tatdest im- : 2
pressionnant mais il se dégage un habituel mangue d'intérét C t C | T | 34 65 18 81
ludique et surtout des coulel(]:}rs%nalchoisies. L 'animation est par- en r e Ommercla e L
faite, ce quiest cool pour de la 3D! || faut naviguer en slalomant

enire les mines flottantes, les troncs d'arbres, les bateaux en-
nemis qui ariventen sens inverse. Surtout, n'oubliez pas de pas-

ST-QUENTIN
sphéres de cou-
leur qui flottent a
la surface: ce

sont elles qui : :
e Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

sence. Hydra
amuse quelque

£ 8l LYON LA PART-DIEU

dy statut do Centre Commercial Tél. 78 62 70 30

potable mais
pas bon!

S8l CAGNES-SUR-MER
e (o 67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93225521

GRAPHISME : 14
ANIMATION : 17 3
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. ans le monde du cinema,

E \ Godzilla est sans doute ce qui

51 | s'est fait du plus crétin dans

| toute I'histoire, en concurrence
avec Highlander |l et les films de Lelouch.
En voyant arriver un jeu homonyme sur
Nintendo, on était en droit de redouter le
pire et un stock de ces petits sachets que
I'on vous distribue dans les avions avait éte
préparé a cet effet. Nous sommes des
gens prévoyant. Comble de surprise, le jeu
n'est pas si nul que ga! Godzilla serait-il en
train d'acquérir ses lettres de noblesse par
lintermédiaire du jeu vidéo? |l ne faut tout
de méme pas s'emballer outre mesure.
“Pas si nul que ga" ne signifie pas géniall
Etonnant, n'est-ce pas?
L'intrigue en quel- .

Y, o
ques mots, car 4" . .
intrigue il y a!  ARESEEE LY
L'univers x
tout entier ¢
est sous
I'emprise de
monstres
aussi ;
gigan- As
. tesques \ ’

g u e -
cruels
détruisant
tout sur
leur pas-
sage.

Seul espoir de 'humanité: Godzilla et son
compagnon le papillon géant. A eux deux,

ils sont les seuls capables de lutter contre -

ces monstres aidés de nombreux hommes
ayant trahi 'humanité au bord du goufire.
De planéte en planéte, Godzilla et son
compagnon iront débusquer I'ennemi,
pénétreront & lintérieur de ses bases ou ils
casseront tout! Avant d'arriver a ces bases,
il faudra franchir de nombreuses étapes et,
entre autres choses, affronter en combat
singulier des monstres variés de 50 metres
de haut. Voila un scénario dune rare subti-
lité! Il faut s'accrocher pour suivre! Ca ne
trompe pas, les programmeurs ont du pas-
ser de longues nuits blanches avant de le
mettre au point! Au niveau de l'action, cela
se traduit par une suite ininterrompue de
combats. Ajoutez a cela, tout de méme, un
semblant de stratégie, de lerzatz de war-
game. En effet, I'une des phases du jeu
consiste & deplacer vos deux monstres sur
un plateau de jeu sur lequel, vous pourrez
observer les positions de vos ennemis,
ainsi que de la base ou vous devez vous
rendre pour franchir le niveau. Vos dépla-
cement sont limités, et en fonction de [itiné-
raire choisi et du terrain sur lequel vous
évoluerez, les rencontres seront differentes.
Pour ce qui est de la progression de votre
personnage, tout se déroulera suivant un
scrolling horizontal on ne peut plus clas-
sique. Dans divers décors, généralement
plutét beaux, méme si certains motifs ont la
désagréable habitude de se répeter, vous
devrez abattre avions, chars, lance-mis-
siles... tout ce qui fait
. le charme de toute
bonne petite

eenen @IMMEE.
A coups
de poings,
de pieds et
de queue pour
Godzilla, en tirant sans cesse
pour Mothra, le papillon, vous
détruirez inlassablement tout
" ce petit monde. Lors des
combats majeurs vous
opposant a d'autres
créatures geantes,
tout se passera
sur un unique
écran ou, en
attendant la

mort ou la fuite d'un des deux protago-
nistes, vous vous échangerez de nombreux
Coups.

Méme si en régle générale les graphismes
sont soignés, voire méme agréables,
Faction est, quant a elle, du genre lassante
tant elle se répete. Une maniabilité
médiocre vient en outre rendre le tout peu
jouable. Ce n'est pas parce gue l'on joue
un monstre (du grec tératos, d'ou la
science de tératologie - ceci pour rensei-
gner Seb inquiet face a ce mot -) de 50
meétres de haut que f'on doit avoir limpres-
sion de bouger et de frapper au ralenti! En
conalusion, le jeu est peu attrayant, méme
si sa médiocrité n'atteint pas les sommet
des films du méme nom.

T.S.R.

NINTENDO

. MANIABILITE : 09
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| y a de cela maintenant presque
deux ans, les Japonais sortirent
sur PC Engine, un jeu qui répon-
dait au nom de Equinox Warrior.
Alors qu'il connaissait un trés
grand succes la-bas, -il fut méme
classé parmi les meilleures ventes pendant
plusieurs semaines-, en France, il eut par
contre un minimum de succes, pour ne pas
dire que sa mise en vente fut un échec
total. Forts de leur incompétence -les
Japonais et nous-mémes n’avons appa-
remment pas les mémes golts- les pro-
grammeurs de Namco se lancent a
labordage avec la suite: Equinox Warrior Il
(quel autre titre auriez-vous voulu!). Une
fois de plus, mais apres tout ce n'est pas
encore ce quil y a de plus génant, le sce-

et oo WL

& = ;
- =%

nario de cette
production est
d'un ridicule a
faire mourir de
rire un croque-
mort., Je ne
m’'éterniserai
pas sur le sujet.
Sachez seule-
ment que vous
devez sauver un monde libre de la domina-
tion catastrophique des forces des
ténébres qui viennent soudainement de
surgir des entrailles de la terre. Pfff, la mis-
sion sera dure. D'autant, que vous serez
tout seul pour I'accomplir. Aprés quelques
minutes d'auto-suggestion sur votre deve-
nir dans cette aventure, aprés une pstite
séance de meditation (n'oublions tout de
méme pas que le guerrier de 'Equinox est
un ninja roué a toutes les techniques de
concentration transcendantale), armé de
votre epee, vous partez a la reconquéte du
monde libre. Bonjour I'angoisse. Si le scé-
nario n'a d'égal que la beauté des sacs
poubelles un beau matin d'été, la réalisa-
tion de ce titre est également assez peu
enthousiasmante. Tout le jeu se déroule a
la maniére d'un jeu d'action traditionnel.
Les différents decors, trés peu recherchés
en verité, se dévoilent a vos yeux par
un scrolling horizontal, ni vraiment
moche, ni franchement terrible.
Dans Equinox Warrior |l, on
retrouve egalement toutes les
. caracteristigues du parfait jeu
- de plates-formes: ainsi, vous
b devrez sauter de rocher

"*E‘ﬁ;"ﬁ"#‘@ﬁ"i‘ﬁ- 12 E‘F?F"i’#‘ F““
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mouvant en rocher mouvant pour éviter les
gerbes de lave bouillante, qui, en un éclarr,
vous aspireront vers un autre monde. Vous
devrez batailler ferme contre d'ignobles
tyrans, des squelettes articulés, des
monstres sanguinolents. Bref, il faudra venir
a bout d'une vingtaine de monstres peu
sympathiques avant de voir la fin de ce jeu.
Si les scrollings sont d'une efficacité
moyenne, cest egalement le cas de I'ani-
mation des différents sprites que nous ver-
rons tout au long de ce jeu d'action. Bien
que ceux-ci soient d'une dimension tout a
fait convenable, supérieure en tout cas a la
tres grande majorité des jeux du genre, la
fagon dont ils se déplacent ne pourra que
satisfaire les moins exigeants d'entre vous.
Ne soyons malgré tout pas trop neganfs car
ce titre a tout de méme un poaint fort, il s'agit
de la maniabilité qui, a tout point de vue,
est excellente. Le guerrier bouge avec
aisance et lorsqu'il saute, on peut, sans
aucune difficulté, rectifier sa course, ce qui
est cool. Sans péter le feu, graphiquement
parlant, sans éclater les tympans par des
sons et des musiques aguichants, Equinox
Warrior |l est un jeu, supérieur a
son aine certes, mais qui est
' loin de marquer les tablettes de
' 'histoire.
J'M DESTROY

EDITEUR : NAMCOT
GRAPHISME ; 15
ANIMATION : 13
MANIABILITE : 17
SON:13
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i le baseball est, avec le golf, le
sport number one au Japon,
une chose est certaine, sur Neo
Geo c'est également le jeu pre-
féré des programmeurs. Déja
dotée de deux simulations avec
Profesionnel Baseball Star et Baseball 2020,
la Neo Geo était a ce niveau parfaitement
pourvue, Ne voila-t-il pas que la suite du pre-
mier debarque. Et nom de Zeus, quelle
suite!

Si certains ingrédients ont eté ajoutés, une
chose est certaine, l'ensemble garde toute
sa saveur et tout son gout. C'est vrai, de loin
déja, on voit que Baseball Star Il n'est pas
de la gerbure de crapaud, oh que non!
C'est méme le top classe de lélite, le hari-
cot vert parmi les haricols blancs, bref, le nec-
tar de la fleur.

Au départ, mis a part la musique qui laisse
sur les fesses, on retrouve le menu qui vous
permel de selectionner un jeu a deux, ou tout
seul pour un match en championnat.
Entierement graphique, I'écran suivant vous
permettra de visionner le logo des équipes.
Au total, Baseball Star || comporte douze
equipes inscrites dans deux leagues inde-
pendantes. Chacune des leagues a son
propre niveau de jeu, ainsi sivous étes deé-
butant, vous évoluerez dans la Fighting
League comportant une option qui gui-
dera directement le joueur de champ sur
la balle, lorsqu'elle sera en l'air. Sivous
ates un pro, par contre, les choses se-
ront beaucoup plus difficiles et 14, l'or-
dinateur ne vous aidera en aucune
facon. |l faudra vous débrouiller
tout seul. Avec 'habitude,
VOoUus verrez, on arrive afaire

a peu pres ce que l'on

veut realiser.

Durant tout le jeu, I'écran principal est bourré
d'informations en tout genre qui vous ren-
seignent sur la vitesse de la balle, le nom des
deux joueurs qui se font face, le nom des
équipes, le score, le temps qui s'est écoule,
etc... Vous aurez également en permanence
la gueule des joueurs impliqués dans l'affaire.
Cerlains cracheront par terre, d'autre ma-
cheront du chewing-gum, bref, les détails les
plus modestes ne sont pas oubliés ici, pour
créer 'ambiance.

A chaque match, vous aurez également la
possibilité de sortir un batteur special qui,
bien souvent, réalisera des prouesses en lan-
¢ant la balle dans les tribunes, ce qui aura
pour elfet de soulever l'enthousiasme de son
equipe, mais aussi des spectateurs venus

EDITEUR: SNK
GRAPHISME: 19
ANIMATION: 20
SON: 20 .
MANIABILITE: 19

mots ne seraient pas suffisamment forts
pour exprimer toute ma pensée. Entre ex-
traordinairement incroyable et dementielle-
ment gigantesque, mon coeur balance
comme dans un Slow avec Sonia Eden (lais-
sezZ tomber, vous ne pouvez pas com-
prendre, c'estune copine). A chaque inslant,
égayeé soit pas les animations sonores de la
foule qui crie de désespoir et de rage lorsque
vous ratez un coup et qui explose de jole a
la moindre belle action de votre part, soit par
des commentaires avisés du journaliste dé-
péché sur place pour foccasion, vous en
aurez tout le temps plein les
oreilles et encore, ce nesl pas
neu dire. Terrifiant, superbe, les
amateurs de baseball craque-
ront devant ce tilre

J'm DESTROY

en masse pour assister au match.
Chacune des douze equipes presentes dans
Baseball Star |l est composee par des
hommes différents. Et lorsque l'on connait le
nombre de joueurs par équipe (seize), on ne
sera pas surpris d'apprendre que cette car-
louche est de 68 megas.

Que dire de larealisation de Baseball ll. Les
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durer des heures! Si vous

dites & votre mere "rien qu'une
partie, puis jarréte!” autant
qu'elle revienne vous cher-

oici un logiciel comme ily en
a peu, un des rares mettant
en jeu, queues, billes et
trous, le billard. Ceux qui
avaient songe a autre chose
seront sans doute amérement dégus, quant
aux autres, ceux pour qui le doux nom de
billard évoque mille et un souvenirs nostal-
giques, ceux-ci, dis-je, seront ravis de trou-
ver l'unique jeu de billard de la_
Nintendo avec Lunar Pool. Quel
rapport entre la lune et le
billard? Grosso modo, le
méme qu'entre Gainsbourg
et une ceuvre d'art de bon
godt, c'est-a-dire fonciére-
ment aucun. Pourtant, mettre
des billards sur la lune, cela
permet d'introduire diverses
fantaisies plus ou moins heu-

_ reuses. De ce fait, vous obtenez
soixante billards différents avec, a
chaque fois, pour but, de rentrer toutes les
boules présentes sur le tapis, sans que la
boule vous servant a les propulser ne tombe
elle-méme dans un trou, le tout en un
nombre de coups limité bien entendu. En
tout de début de partie, vous aurez l'occa-
sion de choisir votre niveau de départ, ce
qui évite de se repasser les éternelles vingt
premiers niveaux d'une facilité & mourir de
rire (Régis Maigre serait d'ailleurs décedeé
a la suite d'un abus de Lunar Pool, on lui
avait pourtant dit que les cartouches ne s'uti-
lisaient pas comme les suppositoires!).
Mais le choix ne se limitera pas aux seuls
niveaux, bougre non, puisqu'il vous sera
aussi possible de déterminer sur une échelle
allant de 0 & 255, le coefficient de friction
de Ia balle sur le tapis. Pour l'information,
un coefficient de friction égal a zéro, c'est
le mouvement perpétuel a domicile, une re-
volution dans le monde scientifique et un
acte profondément debile dans le domaine
du jeu, puisque vous ne poutrez que perdre,
votre boule principale étant sdre de finir sa
course dans un triste trou, ce qui peut

cher a I'Age de la retraite!
Tout ce la pour dire, qu'il est
possible de choisir Ia vitesse
des boules, ce quiest tout de
méme bien pratique pour
adapter le jeu a ses propres
capacités.l e jeu parti, vous
devrez determiner langle de
tir, ainsi gue la puissance.
Les manipulations sont tres
simples, méme si, pour ce
qui est de la direction, on au-
rait pu faire beaucoup simple
et nettement plus pratique.
Mais pourquoi faire simple
lorsque I'on peut faire complique (NDLR:
Trés bonne question!)?
Un mot sur les graphismes de ce jeu, ils en
valent franchement la peine. Si je vous dis que
le tout se résume a une demi-douzaine de
ronds de couleurs sur un tapis vert dont les
formes vont du bizarre au rigolo en passant
par le baroque total saupoudré de creti-
nisme moyen. Bref, on ne devient pas
aveugle en apercevant les gra-
L% phismes méme si, une fois
Yy bien réfléchi, on aimerait
peut-étre I'étre pour l'oc-
casion. Sachez que l'ani-
mation, malgré une pres-
tation assez restreinte,
n'est aucunement désa-
gréable, c'est toujours ¢ca
de gagné. Pour une fois
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qu'on ne se plaint pas ! Je vous laisse juger
par vous méme de lintérét d'un tel jeu,
mettre des billes dans des trous, cest
trés drole quand on a sept ans en mater-
nelle, ou sur un vrai billard au milieu de
I'Ecosse, mais sur console, quand il n'y a
rien a voir, ni méme & entendre... aie! On
s’amuse tout de méme, plus a deux que
tout seul. mais voila bien un jeu quine bou-
leversera jamais notre quotidien. Tout de
fois, on peut avouer que l'un des avantages
de Lunar Pool est sans doute son originalité
(sur cette console tout du moins!), est-ce
suffisant pour s'emballer?

: T.S.R.

EDITEUR : FCI
GRAPHISME : 08
MANIABILITE : 14
SON:12
ANIMATION : 12
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~ 'est parti pour une course
* folle contre la montre! C'est
i Parti pour une course sur
' ... des circuits chaotiques!
. Clest parti pour une course
menée sur un rythme d'enfer ou les re-
bondissements (c'est un euphémisme!)
seront nombreux!
Engagé parmi les quatre' meilleurs pilotes
de stock-cars du monde, vous allez parti-
ciper a une course de voitures tout terrain.
A l'écran, les moteurs commencent a ron-
fler, les 4X4 sur la ligne de départ
sont préts a jaillir au moindre abais
sement du drapeau. Ca y est, le si-
gnal est donné. Les roues com-
mencent a tourner, les voitures ¢
commencent a sauter, les cerveaux
des pilotes commencent a analyser
lapiste. L'analyse doit étre rapide car
les piéges et les risques de se re-
trouver en queue de peloton sont
nombreux dans Super Off-Road.
Chacun des seize circuits présents
apporte sa dose de difficulté. Pour
les surmonter, une petite boutique
ambulante (“speed shop”), vous pro-
pose avant chaque course, cing ac-
cessoires que vous pouvez cumuler
pour améliorer l'efficacité de votre
bolide en course. Au départ, vous avez a
votre disposition 100,000 dollars que vous
pouvez dépenser en achetant: des Nitro
Fuel qui augmentent la vitesse de votre vé-
hicule pendant quelques instants (suffi-
samment pour passer en téte), des pneus
permettant une meilleure adhérence a la
piste, dans les virages et sur les bosses
(principales difficultés de chaque niveau)
et des amortisseurs (Shocks) qui dimi-
nuent |'effet de rebond sur les obstacles et
augmentent ainsi l'efficacité de la voiture.
Vous pourrez, également avant chaque
course, acheter des Top Speed qui aug-
mentent la vitesse moyenne de la voiture
et des Accels qui, eux, diminuent le temps
d'accélération de la voiture avant que celle-
ci n'atteigne sa vitesse optimale.
Evidemment, vous ne pouve
pas tout acheter
d'un

~ EDITEUR : TRADEWEST
~ GRAPHISME : 17

- MANIABILITE : 18
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coup; c'est & vous de prendre la bonne
décision, de savoir économiser vos
thunes pour acheter |'accessoire le |
plus efficace au bon moment. Une cer.
taine somme d'argent vous sera distri
buee a la fin de chaque parcours, en §
fonction de votre position. Si vous étes

premier, vous gagnerez la bagatelle de
150,000 dollars. Pour |a seconde place,
Vvous ne recevrez plus qu'un chéque de
100,000 dollars, ce quin’est déja pas simal.
Enfin, si vous terminez a la troisiéme place

du podium, vous n'aurez plus que la somme
ridicule de 50,000 dollars. Sivous terminez
quatrieme et donc dernier, vous pourrez
dire adieu a la compétition. Sachez donc
agir en conséquence pour ne pas vous re-
trouver largué en moins de deux.
Chague accessoire posséde plusieurs ni-
veaux de perfectionnement. Ainsi vous
pourrez acheter six fois des pneus, ce qui
vous coltera la bagatelle de 240,000 dol-
lars, mais une fois gue vous les aurez,
vous serez mega blinde.

La course, en elle-méme, se déroule a la
maniere de Super Sprint en arcade. Le cir-
cuit se dévoile complétement a vous. Ici,
pas question de scrolling multi-directionnel,
il n'y en a pas. Pour gagner, vous devrez
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effectuer un certain nombre de tours.
Pour y parvenir, tous les trucs sont bons,
Vous aurez ainsi la possibilité de bloquer
un adversaire, de prendre des raccourcis,
de sauter plusieurs bosses a la fois,
= pourvu gue vous mettiez les turbos
| au bon moment.

Graphiquement, Super Off Road
est trés attractif, les parcours de
terre sont réalistes et les voitures
trés bien dessinées. Une mention
toute spéciale doit cependant étre
attribuée aux animations des voi-
tures. A chaque rebond, elles sau-
tent, elles tanguent, elle virevoltent
comme si elle épousaient les
moindres formes du circuit.

Un petit peu répétitif lorsqu'on y
joue tout seul, c'est a deux que
Super Off Road prend toute son
ampleur. On se fend vraiment lit-
téralement la gueule 4 dépasser
son copain, a lui faire des queues
de poisson, a le pousser, le bousculer...
Dréle et amusant, Super Off Road est un
bon jeu sur Megadrive.

J'm DESTROY




vec Speedball Il sur Master
System et sur Megadrive, on
connaissait déja le football fu-
turiste d'une violence insen-
: "\ sée. Cette fois-ci, c'est le bas-
ket qui est a I'honneur et Bill Lamber, un
inconnu & mes yeux, lavedette américaine
a qui l'on a filé des milliers et des milliers
de dollars pour gue son nom puisse ap-
paraitre sur la jaquette et la page de pré-
sentation. :
Nous sommes en 2030 et les habitudes
sportives ont bien change. Dans tous les do-
maines, la violence est la seule verité. Dans
les rues, en politique ou sur les terrains de
basketball, c'est toujours la méme ren-
gaine, il faut frapper 'adversaire fort pour
gagner. Du coup, les cing joueurs qui for- i
ment traditionnellement une équipe ont éte précises. L'expérience ' ‘ ; bonus ou des malus. Parmi
quelgue peu changes et sont désormais  prouvera qu'il est pratique- S ! les bonus, vous pourrez ré-
remplacés par des clones sur-équipés en  ment impossible, ici, de réaliser de cupérer de l'argent pour acheter
protection de tout genre. Le terrain n'estplus  tels exploits. Si votre jousur est en dé-  des meilleurs jousurs entre les matches, des
formé de belle latte de bois cire. Désormais, fense, vous pouvez essayer de le faire Power-Ups qui augmentent les facultés du
ce sont des dalles en acier inoxydable, qui  sauter pour intercepter la balle en vol, mais  joueur quiles obtient pendant un court ins-
se nettoient en deux secondes au cas ou bon, la aussi, c'est pratiquement néalisable.  tant, des lames de rasoir qui, une fois tou-
un blesse laisserait tomber guelques gouttes Sur le terrain, vous trouverez, & la maniere chées, se précipiteront droit sur votre ad-
de sang sur le sol. Certaines régles du bas- : de speedball, des versaire, elc...
ket d'aujourd’hui, telles que les trois se- c F11) T 5
condes dans la raquette ou le retour en e
sone, ont été gardées. Mais cela s'ar-

réte la. Tout le reste est de la démence
pure et simple. Pour voler la balle aun
adversaire, il suffit de lui rentrer dedans
comme une téte de bouc sur les portes
d'un chéateau fort.

Dans Bill Lamber's Combat
Basketball, vous contrblez un
joueur a la fois, en attaque
celui qui est en posses-

sion de la balle, en de-
fense celui quien estle
plus proche. Un scan-
ner en bas a S
gauche, &
vous per-
met de
connaitre a
chaque instant la position
de vos joueurs, pour
réaliser des passes

¥

Leterrain estvu du dessus et scrolle dans
toutes les directions: Le principal probleme
~ de cette réalisation c'estsa lenteur. Toutest
lent. La balle se déplace lentement quand
on lalance, les joueurs se trainent sur leter-
rain, le scrolling ne bourre pas vraiment,
~ bref, a ce niveau, on saita quoi s'en tenir.
 Du coté graphique, c'est également dece-
~ vant, les clones-joueurs sont’ grossiere-
_ment dessinés, on n'a pas vraiment l'im-
pression d'étre devant une machine de la
alité de la Super NES. Les bruitages, eux
aussi, ne sont pas trés bons. Certes, lorsque
a balle de trois ton nes rebondit, c'estpas
mal, mais cela ne suffit pas. Difficilement
 jouable & cause de sa lenteur ,Bill Lamber’s
- Combat Basketball est d'un inintérét total.
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croire, il ne s'agit ici au-

4 cunement d'un jeu de pe-
tits chevaux ou d'une va-
riante du celebre nain jaune
(a ne pas confondre avec
Bruce Lee), mais de lillus-
trissime jeu d'échecs. Guide
par un sens aigu de la stra-
tegle guerrlere vous aI!ez

-Malgré-ce que l'on pourrait g

jouer, le vemard') Seul ou blen a deux joueurs vous al
entre deux vues, deux gfands ctassaques du genre puist
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i : :és'cgyrjsésfciié:Fp'rm'ulgU'n
_/ / sur Super Famicom fleu-

o ~ rissent comme les bour-
- ‘geons au printemps. C'est
| - complétement incroyable.

~ Aprés GPXFormula, aprés

. B F1 Exhaust Heat, aprés

Rattle Grand Prix et aprés

_Top Racer (bon je vous laccorde, celui-ci. '
_n'est pas vraiment une course de Formule |
Un), voici F1 Grand prix quipart alassaut

~ de votre Super Famicom.
~ Alors, quelles sont les

_ différences avec les
titres précédents.
Est-ce l'animation,
le nombre d'op-

tions, la maniabi-
lite, les gra-
phismes qui sont

- meilleurs? Ot bien
est-ce lensemble
de tous ces para-

- métres qui, une fois
mis bout a bout,
font de F1 Grand
Prix ce qu'il est? _
Trés largement inspiré

- par F1 Circus sur PC

- Engine, linitiateur des courses .
F1. vu d'hélicoptére, vous le verrez, F1
Grand Prix est, pour linstant, la meilleure
course automobiles de ce style sur Super

Famicom. Mais arrétons-nous 1a quelques .
_instants, car aprés tout, il ne faut pas tout

_ dévoiler, comme ¢a, d'un bloc. Tout
 d'abord, vous passez les phases de
sélection traditionnelles qui vous &
permettent de rentrer directement
dans le mode de compétition gue
vous désirez: championnat du
monde, circuit particulier pour vous
entrainer et battre et rebattre le re-
cord du tour. Au total, et comme
chaque simulation de course auto-
mobile digne de ce nom, vous pour-
rez tester vos réflexes sur tous les
circuits du echampionnat du monde.
En tout, seize circuits vous meneront
la vie dure et apre. Des virages & 180
degrés du grand prix de Monaco
aux grandes lignes droites du grand
prix des Etats-Unis, je ne saurais trop

~ vous conseiller que d'essayer
chaque parcours, chague circuit &

donf avant de vous y risquer. Pour étre bon
a F1 Grand Prix, il fauten connaitre tous les
pieges el loutes les nuances. Savoir a quel
moment avoir le pied au plancher et quand
il faut le retirer. A propos de freinage. et dif-
féremment des autres simulations sur cetle
machine, dans F1 Grand Prix, il faut freiner

EDITEUR : VIDEO SYSTEM
GRAPHISME 15
ANIMATION 17
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et pas seulement retirer le
‘pied de l'accélérateur (ou phi-
16t le doigt du bouton Fire).
" Avant chague course, il fau-
_ dra, bien naturellement, vous
- qualifier. Pour ce faire, évitez ab-
 solument de vous fracasser le
 museau le premier contre les
~ bandes de sécurité, le tour au Pit
serait une véritable catastrophe.
~ Ties complet dans les options de fa
_voiture, F1 Grand Prix fait. de plus,
~ superfortdans la gestion de
l'écran et dans les
~ scrolling Pour l'ins-
tant sur les autres
machines
{Megadrive et PC
Engine par

voiture qui tourne
_ lorsqu'un virage se presente.

. Ici, ce ne sont pas les virages qui
tournent, mais I'écran tout entier, alama-
niére de certaines scénes de Contra Spirit.
| 'effet est saisissant et permet a ce jeu de
se dégager de la masse. Heureusement

dailleurs que cette particularite est pre-

sente, car en ce qui concerne les gra-
phismes et les bruitages, F1 Grand Prix reste
dans une bonne moyenne, cerles, mais

~dans une moyenne guand méme.
~ Tres agréable a jouer, assez motivant et dif-
ficile, F1 Grand Prix esl une tres bonne
course de voitures, méme siles simulations
vues du haut ne connaissent pas, en France,
le succes qu'elles obtiennent au Japon.

- J'm DESTROY

==

SUPER
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e revoici, c'est le méme, ou
presque, que son homologue
Megadrive, I'Olympic Gold est
de retour! Le test pourrait se limi-
ter & : on retrouve les mémes

épreuves, mais le tout est moins beau.

L'idée générale y serait, certes, mais vous
manqueriez toute la substantifique moelle,
toute celte masse de détails dont vous raffo-
lez j'en suis sdr. Et puis, si vous ne raffolez
pas des détails, contentez-vous des trois

premiéres lignes de ce test et laissez le reste

aux autres, les deux ou trois qui aiment.

Si vous n'avez pas encore parcouru le test
de la version Megadrive, sachez tout
d'abord gue les épreuves au programme

sont les suivantes ; 100 metres, lancer du

marteau, le 200 meétres nage libre, tir a l'arc,
plongeons, saut & la perche et 110 métres
haies. Le systéeme de manipulation
demeure toujours le méme a une ou deux
exceptions prés car, je vous le rappelle, si
le pad Megadrive posséde frois boutons de
tir, celui de la Master System, quant & Iui,
n'en posséde que deux, d'otl des variantes
obligatoires! Cependant, la maniabilité est
toujours aussi exemplaire. Méme si la mani-
pulation se révéle a la longue exténuante,
elle est cependant suffisamment simple,
compléte et réaliste. La grande différence
entre les deux versions de cet excellent jeu
réside dans la prestation graphique propo-
sée par la console 8 bits. Ce n'est pas un
secret, la Megadrive se défend tout de
_méme mieux, meilleures capacités obli-

“gent. |l faut cependant reconnaitre que les

graphismes sont tout de méme tres loin

réalisme est encore au rendez-vous,

Barcelona’92

d'étre laids. lls sont certes moins
beaux que ceux de la Megadrive, &
mais la 8 bits ne se défend pas mal

du tout. Les sprites ne sont pas
dénués d'une certaine finesse et le

L'animation suit, elle aussi. Je le
répéte pour la "x’iéme fois, dans les jeux
de sports en general, le point essentiel,
c'est I'animation, et avec cette version
d'Olympic Gold, on ne peut vraiment pas
se plaindre. Bien sur, il y a moins de sprites
présents simultanément a l'écre~
sur un 100 metres, il n'y a que trc
sportifs qui concourent, p:
exemple. Rien de grave, el tien g
ne nuise a lintérét du jeu.
Pour ne pas changer, on pet
jouer a deux simultanement, ce
qui est loin de gacher le tout, Bref
Olympic Gold sur Master Syster
ne dépareille pas. Les épreuves
se succédent & un rythme
dingue, tout est passionnant et
l'ennui est une notion totalement
étrangére A ce jeu. Cette version
est en outre sensiblement plus
facile que celle sur Megadrive.
Le niveau reégional, qui correspond au
mode easy chez les autres jeux est
- - _excessivement
facile.
Heureusement

NTRa

olympic vient
rétablir I'équi-
fore, mais il faut
aussi prendre
les choses dune
maniere plus
positive, un
niveau facile
permettant a
tout le monde
de s'attacher
au jeu. Il vaut
mieux un jeu
trop facile
que trop dur
lorsque le jeu
s'adresse & un
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que le niveau

large public. En somme, hormis une bande '

sonore mediocre, Olympic Gold s'illustre
par de nombreuses qualités et, pour ne
pas changer de son homologue, y partici-
per s'avére toujours aussi exaltant.
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MEGADRIVE NEO GEO

e Console NEO GEO + alimentation + joystick ~ 2450 F

o Alimentation secteur 150 F e Adaptateur jeu jap 99 F e Fatal Fury 1090F

e Wonder Mega 4990F e Console MD 949 F
e Donald Duck 345F e James Pond Il 449 F
e Desert strike 449 F e Two crude dudes 449 F

e Eight Man + 1090 F

e Mutation Nation 1090 F

e Robo Army 990 F

e Street of rage 395F e Kid Cameleon 449 F
e Turbo out run 449 F e BadO Men 449 F
e Exile (Jap) 419F e CD Emesdt's heavens 390 F
® Sonic 395F e Outrun 299 F
i o Pit fighter 395F e Fantasia 299 F
e CD Sol Feace 390 F e Thunder pro wrestlin 449 F
@ CD heavy nova 390F e Shiningfore 449F
o CD Funky horrorband 390 F e Exile (US) 449 F NOUVEAU e Cyber Lip 890 F

Wp@‘ﬁp e Soccer Brawl 1090 F

BESANCON

e Sengoku 990 F

e Alpha Mission I 990 F

e Raguy 890 F

e Trash Rally 1090 F

e Riding hero 890 F

GAME BOY

: e Console GB + Tetris 590 F
e Console GAME GEAR + jeu 990 F
e Dr Mario 145F e Mickey Il 245 F
e Alimentation secteur 150 F
P e Castelvania Il 245F e Megaman|ctll 205F
e Adaptateur Mastergear 199 F
e F1 Race 145F e Hangon 245F
e Out Run 245 F e Shinobi 245F
e Crazy car 245 F e Terminator 2 245F
e Wonderboy 215F e Mickey Mouse 250 F
: e Elevator Action 245 F e Robocop 2 245F
e Monaco G.P. 215F e Alleywar 250 F
e Track Meet 245 F e Mario Quest 245F
e Magical Guy 250 F e GG Aleste 250 F
e Mickey's dangerous chase 245 F e Sagaia 245F
e Ninja Gaiden 250 F e Sonic 250 F
e Fire bird 245 F e Tortue Ninja 2 245F
e Donald 250 F e Alien Syndrome 250 F
e Tower of druaga 245F e The Simpsons - 245F

e Buster Ball . 250 F e Monster World 111 250 F

e Goeman fight 245F



LADIES AND GENTLEMEN, ARKADOID Quor!?

PRESENTE LE SEULE, L'UNIQUE, LA VRAIE,
L'ORIGINALE...

CELLE QUI EST 20% PLUS RAPIDE, QUI A

DEJA UNE VASTE BIBLIOTHEQUE DE JEUX,

QUI EST PLEIN ECRAN...
J'Al NOMME...

1690 Frs
+ 2 MANETTES, PERITEL ALIMENTATION + 1 JEU /ACTRAISER ou SOULBLADER

inal Fight
oulblader

SUPER FAMICOM

e Console Super Famicom + 1 jeu Actraiser + peritel + alimentat ion 1690 F
e Adaptateur SNES 190 F e RGB cable 390F
499 F e Mario World I\ 499 F e F-Zero

590 F e Joe & Mac 590 F @ Super Ghouls's ghost
astelvania [\ 499 F @ Zelda 1l 590 F e Contra

| Exhausted 590 F e Wrestle Mania (US) 590 F - e Rushing beat

7 : 590 F e Shangai 590 F e Battle Blaze

590 F

: Réservez dés maintenant STREET FIGHTER 2!
Echangez vos jeux sur toutes les consoles a partir de 50 Frs.

PRENOM:

M:

RESSE: ,

DE POSTAL: VILLE: JEL:

Titre Qté Prix

Frais de port + Pour les frais de port
Total & payer | ;é;égémggeésau

LEMENT: QO CHEQUE O MANDAT O CONTRE REMBOURSEMENT

- Q CARTE BANCAIRE Nl Lt 111111t 111111 Datedexpiration —f —/——

_—~alable dans la imite des stocks disponibles. Modifications des tarifs sans préavis. Megadkive et Game Gear sont des marques déposées par SEGA. Gameboy et Super Famicom sont des marques déposées par NINTENDO

SIGNATURE




avitesse qui grise,

le vent dans les che-
veux, les autres ve-

hicules qu'il faut

B doubler tant bien :

que mal au risque de se j

prendre I'énorme baobab
qui git paisiblement sur le

bord de la route... Aaahhh! En

un mot comme en dix (version
économique d'une celebre tour-

nure), les plaisirs de la course automobile.

Et attention, car ce n'est pas en trottinette .

ou en Super 5, bien que la difference

entre les deux ne soit guére visible, que =

vous allez concourir, mais dans une somp-

tueuse Corvette, 'une des ces voitures de

- réve. llne s'agit; en plus, pas de n'importe

~ quel modele de Corvette, mais de la ZR-  (
1, ce qui veut tout dire! ZR signifiantquelle au jeu d'avoir une “durée de vie" plus

a de Zolies Roues pour aller bien plus vite! ; ez grande. Méme lorsque la console sera

= S EraeTe ____termotards et automobilistes, et guetter d battue une quinzaine de fois, onaura tou- -

_ tout de méme mieux que rien!
Troisieme et derniére vue, enfin,
celle que vous offre I'hélicoptére
suiveur, lors des dépassements. Une
vue de “dessus’, vous permettra
d’apprécier avec plus de finesse et
de précision ces manoeuvres déli-
¥ cates que sont les dépassements.
%L Profitez de la scene car dés le dépas-
~ sement effectus, retour & la vue de "dos”.
Pour gagner aut remporter plus de
courses que tous les adversaires réunis!
‘Sacié boulot! I'un des avantages de ce jeu,
~ clestqu'ilautorise deux joueurs a courir un
- contre lautre, pour ne pas dire I'un derriere
lauire. Un argument important qui permet

i

it

L

¥

ours le loisir de continuer & jouer a deux.

_ Des graphismes qui ne versent pas dans
I'exceptionnel pour une animation de

b;ohh:é'ciuai'iyté,- point essentiel dans tous les

jeux ou la vitesse joue un role important.

~Mais avoir une Corvette, c'est chose aussi
~ courante que posséder un cube d'uranium
~ dans son jardin (voir Joystick 27); c'est si
~ banal que cela en devien =
. geant. Remarquez, ce
~ signe merite de
 Voila pourguoi huit pil
~fier! Tout le monde ¢
- Corvette ZR-1 pour chacun! |
~ etun volant pour faire la différence.
~ ce challenge, il y aura une course p:
- lote. Un circuit chaque fois différen
~ des pilotes ayant chacun leur caractere et
~ leur fagon de conduire, du gentlem j
 kamikaze. Bref, a vc dapt
i

jeu, surtoutlorsque fon
‘al|ezxcependﬁaﬁgp§s

NINTENDO
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our ceux qui ont déja daigné jouer sur micro (dans
le temps!), le jeu Deflektor doit vous rappeler de
douloureux souvenirs tant il était prise de choux
‘atous les etages! Eh bien, le casse-téte version
 béton-afmé est adapté par Gremlin via Acclaim
Japan sur Game Boy. Allez hop!, un casse-téte de plus pour
ceux qui avaient encore faim! J'ai I'air de me plaindre mais
j'adore ¢a et avec celui-ci, je ne suis pas décu. Il propose en
effet 12 level de 10 tableaux ce qui nous fait 120 niveaux! Le
genre de truc qui va vous prendre quelques heures de bou- |
lot! D'autant que le jeu n'est pas une mince affaire et reste un
modele dans le genre stressant: les challenges sont minutes
fagon radin et le chrono est sans cesse en train de nous em-
merder! On ne doit pas perdre une seconde pour amener un.
gentil petit rayon de lumiere du départ (un génerateur) a la sor-
tie. Pour ce faire, de petits miroirs rotatifs sur eux-mémes sont
placés un peut partout et permettent de guider le rayon. Celui-
ci, en effet, change de direction suivant les multiples re-
flexions subies sur les'mirairs. Attention!, si le rayon revient
exactement sur ses pas, c'est pas bon! Vous perdez du cre-
dit temps! Il en va de méme quand le rayon revient d'une ma-
niere ou d'une autre par réflexion sur le générateur: tout faux!
Un conseil d'ami: vous avez intérét avant de vous jeter a corps
perdy dans la bataille & tourner tous les miroirs d'avance afin
d'éviter les pertes de temps par retour ‘du rayon. La realisa-
tion est parfaite avec des graphismes simplistes mais efficaces :
(vue-de dessus) et une musique sympa. L'animation n‘a pas
de réelle signification puisqu'il s'agit d'un casse-téte. Par
contre, la maniabilité n'est pas un modeéle du genre et c'est bien
dommage! Le systéme de points est, quand a lui, génial
puisqu'il prend en compte tout plein de paramétres. Le
nombre de continus dépend de ces points et
donc du temps mis pour terminer les
levels, ce qui augmente le stress
deéja bien présent lors d'une partie!
Passez-moi I'aspirine!
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GEMNIE DES

1 @Ispecialiste
de I'occasion et de la reprise

de cartouches,

par correspondance.

§1 TU VEUX VENDRE TES CARTOUCHES, TELEPHONE VITE AU,
67 .65 .05.89.

si vous uppelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89

MEGADRIVE

MEGADRIVE 50 HZ+

1 JEU
MEGADRIVE 60 HZ+
1JEU 1290

SUPER CD MEGA 3290
ADAPTATEUR FRAJAP 99
MEGA PAD 150
NEWS :

BUCKROGERS 440
CALIFORNIA GAMES ~ NC
DESERT STRIKE NC
FIGHTING MASTRS 420
MARBLE MADNESS 440

MARIO LEMIEUX HOCKEY NC

PACMANIA 440
PIT FIGHTER 440
RINGS OF POWER 450
SPEEDBALL 2 430

NEC PC

SUPER FANTASY ZONE
TASK FORCE HARRIER 39%
TECMO WORLD CUP
TERMINATOR

TOKI
TROBLE SHOOTER 440
WINTER CHALLENGE ~ NC

¥S3

CD EEVANS
CD HEAVY NOVA 480
GD RISE OF THE DRAGON 430

CD SOL FEACE 490
CD WOODSTOCK 480
CD POWER DRIFT 490
ALIEN STORM 390

BUSTER DOUGLAS BOXE 430
DAHNA 399

ENGINE

PUISSANCE 5+ 1JEU 1290 SUPCOFCRGOTTENWORLDS 4
NEW PC ENGINE DUO + SUP CD PRINCE OF PERSIA:
CD POMPNG WORLD 3780  SUPCDPOPULOUS 425
NEW SUPER GE ROM2 + SUPCDR-TYPE . 425
1 JEUCD 2890  SUPCDSHADOW OF BEAST425
JOYPAD 150  ADVENTUREISLAND 340
QUINTUPLEUR 190  DARK LEGEND 390
DEVIL CRUSH 340

NEWS FINAL SOLDIER 345
DRAGON SABER 390 JACKIE CHAN 345
EXPLORER DOM 300  LEGEND OF TOMNA 345
GATEOFTHETHUNDER 300  NINJA SPIRIT 345
GENGI S JOURNEY NC PCKID?2 390
MAGICAL BOY 390  RAIDEN 349
NINJA GAIDEN 390  SALAMANDER 349
RAIDEN 343  SHINOBI 340
SUPER WATER BOMB 349 SUPERLONG NOISE GOBLIN33D
NEO-GEQ 2930 KING OF THE MONSTER
RJAEF%EQ : 1HJDEU 3490 LEAGUE BOWLING

- A 190 MAGICIAN WORLD
JOYPAD 390 NAI\% 75 &

i
ALPHA MISSION 2 NINJA COMBAT
SUPER SPY

BLUE JOURNEY 2UPER BASEBAL
SENGOKU SUPER BASEBALL
BURNING FIGHT FATAL FURY
CYBER LIP ROBOT ARMY
CROSSED SWORD TRASH RALLY
‘EIGHT MAN SOCCER
JoY JOYKID

NOM

ADRESSE

DECAP ATTACK
DEVIL CRUSH
EA HOCKEY

420
440
440

ESWAT 390
F22 INTERCEPTOR 440
FEARY TALE 470
FIGHTING MASTERS 420
GOLDEN AXE 2 430
GOULS N GHOSTS 470
JOHN MADDEN 92 420
LAKERS VS CELTICS 440
! S 440
MICKEY 390
MOONWALKER 390
QUTRUN 440
PGATOUR GOLF 470
PHANTASY STAR 3 580
POPULOUS 440

GAM

QUACSHOT
ROBOCOD

ROLLING TH. 2 60HZ
SHADOW DANCER

SHADOW OF THE BEAST
SHINING AND DARKNESS 440
SHINOBI 390
ONIC 390
STREET OF RAGE 390
STREET SMART 440
STRIDER 470
SUPER MONACOGP 390
THUNDERFORCE3 440
TOE JAM AND EARL 420
UNDEADLINE 420
WINGS OF WAR/GYNOUG 440
WONDERBOY 5 440
WORLD CUP 390

EBOY

ADDAM S FAMILLY NC
BATMAN 245
BUBBLE BUBBLE 245
BUGS BUNNY 245
CASTLEVANIA 245
CHASE HQ 245
CHOPLIFTER 2 245
" DOUBLE DRAGON 245
DR MARIO 245
DUCK TALES 245
F1 RACES 245
GARGOYLES QUEST 245
GAUNTLET 2 245
GHOSTBUSTERS 2 245
GREMLINS 2 245

KUNG FUMASTER 245

NEMESI

MOTOCROSS MANIACS 243
S 245

PAPERBOY 245
RTYPE 245
RC PRO AM 245
ROBOCOP 245
SIMPSQONS 245
SKATE OF DIE 245
SNOOPY 245
SPIDERMAN 245
SUPER MARIOLAND 195
TENNIS 195

TORTUE NINJA 2 24
WIZARD AND WARRIOR 24
WORLD CUP 24

FAMICOM

ACTRAISER
ARTHUR QUEST
CASTELVANIA 4
CHESSMASTER
CONTRA STORY
DARIUS TWIN

F ZERO

FINAL FIGHT
GOEMON FIGHT
GPX FORMULA
GUNDAM
HYPER ZONE
JOE AND MAC
LEMMINGS
NOSFERATU

VILLE

CODE POSTAL
Tel

QFF ROAD

PILOT WINGS
POPULQUS

PAPERBQY 2

RAIDEN TRAD

SUPER MARIO WORLD
SUPER R TYPE

SUPER PRO WRESTLING
SUPER CHINESE

SUPER TENNIS

SUPER FORMATION SOCCER
SUPER VALIS

THUNDER SIRIT

WING COMMANDER
ZELDA3

COMMANDE
a retourner & GNI, BP 9617 la Pompignane 34 054 MONTPELLIER Cédex

| Frais de port et d'emballage: ........ooevuee-

Signature :

* TOTAL a payer =

Reglement : J CCP 0 Mandat-lettre 1 chéque bancaire

| + Frais de port consoles forfait 100 F

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES NOS PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ETRE REVISES SANS PREAVIS

) paiement au facteur & réception (+ 25 F pour frais de remb.)




ma droite, je vous présente
Yamamoto Kadératé, cham-
pion WBO des poids mouches.
A ma gauche, Gros Shushi
champion du monde de la
néme catégorie pour le titre WBA Messieurs,
onnaissez-vous les régles quirégissent ce
-ombat. Hochement de la téte. Les deux
oxeurs se regardent droit dans les yeux,
3ros Shuhi domine son adversaire d'une
&te mais Kadératé a une musculation bien
>lus épaisse. Messieurs, serrez-vous la main
I'arbitre est un rigolo, avec des gants c'est
sas trés pratique). Deux enormes masses se
soulévent et s'abattent dans un bruit glacial.
Retournez dans votre coin. Les deux boxeurs
marchent en reculant en ne se quittant pas
du regard. Aprés quelgues secondes, le
gong retentit, les spectateurs exaltent leur joie,
gz; y est c'est parti.
um, paf, slang, hughh dans la gueule.
Crack, han, hue, vlan dans l'estomac. Ah, ah
c'est cool la boxe la boxe a la télé. Le sang
commence a gicler, les spectateurs com-
Fryf,t |_a® &
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mencent a reculer. Bref, I'ambiance est
chaude dans la salle.

Voila, ¢a ce qui pourrait étre un reportage
sportif sur un match de boxe retransmis a la
t8lé. Sur Super Famicom, par contre, c'est
autre chose, car cette pauvre simulation n‘a
rien pour elle.

Allez, allez ne soyons pas d'emblée médisant
de la sorte, celane rime arien. Pourtant, c'est
tout ce que mériterait cette simulation tant elle
est décevante. Le menu de sélection du deé-
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part vous permet de chot
sir le nombre de joueurs
qui participeront, un ou deux.
Sivous étes tout seul, vous pourrez

aller jusqu'au titre, Quelle que soit la confi-
guration de match, World Champion Boxing
est une daube. C'est rare qu'un jeu soit
aussi radicalement pauvre, mais &, c'estin-
croyablement vrai. Il n'y a rien, rien, rien du
tout pour racheter l'en-
semble. Au cours des
combats, vous n‘aurez 3*
la possibilité d'utiliser
que deux boutons sur
les six de la Super §
Famicom ily a comme
un malaise. Le pre- g
mier servira a frapper,
le second a vous pre-
cipiter sur l'adversaire
pour le serrer dans vos
bras, ce qui évitera a
votre téte une branlée
canonigue! Oui, vous E
avez bien lu, le boxeur =
dans World Champion =
Boxing ne peut gque
réaliser a chaque fois
le méme coup. Ce
n'est pas tout a fait —-

43 o

chets, des directs ou des
uppercuts, les seules ac-
: tions que vous pourrez effectuer
sont: appuyer sur le bouton de tir et

faire déplacer le joueur dans toutes les di-
rections. Ce quiestnul, nul, trois fois nul. De
plus, les types qui sont sur le ring, les
boxeurs, sont dignes d'étre les ancétres des
escargots, ils se déplacent maladroitement

Apeet el (St .

exact Enréalité, il peut e

en faire plusieurs, au foie ou a la téte. Mais
rien n'est décidé par vous, c'est la console
qui gére tout. Alors que derriére votre joy,
vous aimeriez bien pouvoir ajuster des cro-

JOVYSTICK / JUIN1092 / 142

et lentement. Dans cette réalisation, aucune
possibilité propre & la Super Famicom n'a été
utilisée. Ni zoom, ni rotation, ni quoi que ce
soit. Bref, c'est pas bon. Et encore, sila mu-
sique avait élé bonne, on aurait pu passer
un peu l'éponge, mais 1a, ce n'est pas la
peine. Tout est radicalement exécrable. En
un mot comme en cent, World Champion
Boxing est le titre le plus pourri de la Super
Famicom et c'est peu de le dire!

J'm DESTROY

SUPER

EDITEUR : SOFET FAMICOM
GRAPHISME : 15

MANIABILITE : 15

REALISME : 05

25%
ANIMATION : 15

VU ET DISPO CHEZ EURO LOISIR



‘éte, le sport, I aventure
la méga-compélition !!

e
BIMAINEER ¢ 1

| KICK OFF

| ”KICK OFF c’est
la simulation de 2
? football accomplie, |

TEST DRIVE 2

Fantastique !!! Vous avez
la possibilité de prendre
‘le volant des plus beaux
le jeu qui vous monstres de la route.
offre toutes les (Ferrari F40, Lam- &5§]
finesses et astuces de notre merveilleux sport natio- - borghini Countach...) et

A i M R Qe e S— L —

nal (...). Enfin un football traité comme il mérite de tentez de gagner la "traversée

I’étre, avec un zeste de subtilité.” (JOYPAD. Avril des Etats Unis”. Attention, les routes

1992). sont ouvertes 4 la circulation ct les flics ont posé des
! KICK OFF GAMEBOY 290 F radars... Une super course de voitures.

ek Db NINTE’N e 450 F TEST DRIVE 2 SEGA MEGADR}VE 399 F

JOE & MAC

"L’ histoire se déroule
al’époque des hommes
des cavernes et propose
tous les €léments souhai-

DRAGON’S LAIR

”Les capacités de la GAME
BOY sont wvrzimen! bien
exploitées.La musique est
entrainante. Les graphis- .
tés pour obtenir un excel- mes sont vzziment splendides.
lent jeu d’arcade (...). Le Les parties sont vrzinent captivantes.
jeu est plein de surprises et I’action de s’arréte pas La difficulté de jeu est bien dosée ct la jouabilité

g S s A e i e A

une seconde, avec des graphismes trés colorés. 10 excellente.” Intérét 93 % (CONSOLE + Avril 92).
mondes et 70 niveaux voila un challenge digne des » Autant vous dire tout de suite DRAGON S LAIR
meilleurs joueurs.” (JOYSTICK. Avril 1992). GB est un must.” (MICROKIDS. FR3 1992)

JOE & MAC NINTENDO 450 F DRAGON’S LAIR GAMEBOY 270 F

OFFRESPECIALEPINS

T s g T e e

Votre magasin RALLYE vous offre unpin's : g
pour l'achat d'une de ces cartouches de jeu

ZIRAL

L'HYPERCOMPETITION!

f
'{ BREST . QUIMPER . MORLAIX . LANNION . ST BRIEUC . RENNES . ST NAZAIRE . LORIENT : LANESTER ET LARMOR SPONSOR OFFICIEL

FOUGERES . AVRANCHES . CHOLET . POITIERS . LES SABLES . BOISSY-ST-LEGER . CHARTRES . NIORT . TOURS 5
LIMOGES . BRIVE/MALEMORT . ANGOULEME . AURILLAC . ST ANDRE DE CUBZAC . MILLAU . CARCASSONNE DE L EQUIPE DE
LE PUY . ST ETIENNE . MANDELIEU . AIX-EN-PROVENCE . VALENCE . MONTELIMAR . ANNONAY /DAVEZIEUX FRANCE DE PLANCH,
I FONTAINE . ST MARTIN D’HERES . OYONNAX/ARBENT . ALBERTVILLE . ANNECY . ANNEMASSE . AIX-LES-BAINS . GAP AVOILE




ans un monde décadent, les
plus virils des combattants se

réunissent chague année, non

pas pour prier, mais pour s'en-
tretuer.dans un duel ou le sang

et I'horreur succedent a la passion dévas-

tatrice des protagonistes. Chacun parade
fierement devant sa demoiselle, en étant sar
et certain de remporter les combats. Chacun
bombe le torse a tout va pour impression-
ner l'adversaire. Chacun se pavane me-
chamment pour s'auto- énergiser. Chacun...
Mais, des duels, un seul sortira vainqueur
. C'est ¢a la dure loi de la jungle, la loi du
plus fort, la loi ot les nazes, les bidons, les
prétentieux sont radicalement éliminés.
Dans ce monde décadent, il va falloir que
vous montriez que vous avez eu raison de
vous pavaner et d'agir de la sorte. llva fal-
loir que vous prouviez au monde de I'hor-
reur que vous étes bien le super champion
que vous prétendez étre. Si vous n'y par-
venez pas, plus dure sera la chute et plus
méchante sera la déception.
Battle Blaze est, comme vous le savez
maintenant, un jeu indigne
d'un gentleman tel g
que vous I'étes.
Pourtant, vous n‘avez § e
: 3 H=3
pas le choix, pour ga- g
gner il faut vaincre (elle
est bien bonne, dans le
méme registre on peut
également avoir: pour
avancer il ne faut pas
rester sur place ou pour
nager il faut de l'eau!).
Vous étes Blaze, non f
pas I'Adjudant-chef

%

ﬁizo OOO

o
/ guerrier a la mine rageuse, qui ferait peur

Blaise, mon supérieur a I'armée, mais un

& n'importe quelle personne rencontrée
dans une avenue en pleine lumiere. Ses
principales qualités sont multiples. D'abord.
il a un look a la Schwarzenegger dans
Conan, ensuite, c'est une béte de phy-
sique. Rien ne lui résiste, ni les barres de
fer qu'il tord en moins de temps quiil n'en
faut pour le dire, ni les baobabs qu'ila 'ha-
bitude de sectionner en deux, en deux
coups les grosses. Ensuite, il est passe
maitre dans le maniement de I'épee. Enorme

de surcroit, cette épée couperait en deux

n'importe quel individu normalement consti-
tué. Oui mais voila, les adversaires que ren-
contrera Blaze tout au long du jeu ne sont
pas des hommes ordinaires, ce sont des
mutants qui se battent tous differemment.
Certains auront des armes, d'autres se bat-
tront a mains nues, tous seront dangereux.
Chaque combat se déroule de la méme
facon, c'est-a-dire a la maniére de Street

LuGOoSS T4

Fighter Il (décidément, on en aura parle de
celui-1a). En face de vous un monstre, dans
vos mains une épée. Le but: le détruire, I'€li-
miner, le radier a vie de la surface de laterre.

' En haut, une jauge de vie indigue en per-
_manence le niveau de vie de chacun des
combattants; quand elle est a zéro c'en est
fini de vos chances de continuer.

Dans le fond, un décor, variant en fonction
des niveaux, vous place un peu plus dans
lambiance, malheureusement ceux-ci ne
sont pas de trés bonne qualité, ce quin est
pas le cas du graphisme de joueurs. Bien
dessiné, avec de beaux traces et de belles
nuances de la couleur de la peau, le des-
sin des combattants est certainement ce
qu'il y a de plus réussi dans Battle Blaze,
mais a part cela, le reste ne m'a pas fran-
chement convaincu. L'animation des guer-
riers laisse a désirer et, plus grave, les
coups sont en nombre trés limités. Un jeu,
en définitive moyen, qui ne satisfera méme
pas les passionnés de baston.

J'm DESTROY

EDITEUR : SAMMY
GRAPHISME : 15
MANIABILITE : 14
SON: 16
ANIMATION : 14
VU ET DISPO
CHEZ EURO LOISIR

SUPER
FAMICOM

69%
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ix, ce jeu magix dont le nom peut
paraitre rebutant aux honnétes
hommes que nous sommes, et en
tout cas nous interpeller quelque part
dans notre moi latent, n'est autre qu'un pro-
gramme ludique qui est destiné a vous
faire passer de bons moments sur votre
chére Lynx adoree.
C'est pourduoi votre humble serviteur
(moi, si vous n'aviez pas compris!) va es-
sayer de vous faire découvrir ce soft dans
tout ce qu'il recéle de secret, de louche
ou de visible. On commence donc par le...
commencement. A savoir, le titre, que je
vous annongais comme assez bizarre au
premier abord. Qix, en tant que tel est un
jeu qui consiste & atteindre un score maxi-
mal en dessinant des carrés. Eh oui, Le
Petit Prince voulait gu'on lui dessine un
mouton, et votre Lynx va vous réclamer fe-
rocement que vous lui fassiez des carres!
Mais pas n'importe comment, ni n'importe
quand, ni n'importe ou. Cela fait déja pas
9 e e

mal de contraintes! Vous devrez, en effet,
réussir & arriver a un score-seuil donné par
la console. || sera délivre en pourcentage.
A partir de l&, vous pourrez faire le plus
de carrés possible pour accéder a ce
pourcentage. Lorsque vous ferez des car-
rés, ces derniers s'empliront de motifs dif-
férents pour chaque niveau. Mais bien en-
tendu, il y aura de méchantes bétes qui
ne feront gue vous embéter! A commen-
cer par ces fameux Qix (on les retrouve!)
quine sont autres que de sales microbes
a l'allure spiralée et qui se baladeront
dans toute l'aire de jeu, essayant de se
jeter sur vous au moindre écart de votre
part! Vous, préciseément, vous dirigez le
Stix, une sorte de crayon magique qui vous
permettra de créer des carres. Vous pour-
rez vous balader comme bon vous sem-
blera sur les lignes que vous laisserez.
Mais il ne faut pas trop réver. Ce serait trop
facile ainsi. C'est pourquoi, pour corser le
tout, des Sparx, sortes d'étincelles, se
mouvront a leur guise sur vos celebres car-
rés et tenteront de vous faire sauter
comme de la dynamite! Avec ces deux
piéges, vous aurez de quoi faire! Cote
technique, c’est assez bien fait pour ce
genre de jeu, méme si l'on est loin des
méga-productions telles que Rampart ou
Awesome Golf. Cela dit, on s'en contente.

En tout cas, sur ses
256 niveaux et
grace aux passwords et au jeu a deux,
vous au rez de nombreuses heures de loi-

sir devant vous!
TRAZOM

LYNX
EDITEUR : TELEGAMES 7 5 C'/’
GRAPHISME : 12 o
MANIABILITE : 14

SON: 11

ANIMATION : 13

lm etde14h30a19h30

Vous pouvez passer vos commandes
par téléphone du lundi au samedi,
OU par courrier au :

3, avenve Emile-Zola

59800 LILLE

Paower Drift (CD)

Prince of Persia (CD)
Rings Of Power

Rise of the Dragon (CD)
Shining Force

Slime World

Tecmo World Cup ‘92
Thunder Pro Wrestling
TOKI

Turbo Qut Run

MEGADRIVE
Megadrive + jeu......1290 F
Maga CD (sans jeu) 2890 F
Game Converter

(pour jx japonais)........80 F

NOMBREUSES PROMOS
SUR TOUTES LES CONSOLES

NOUVEAUTES Super Famicom
de 390 & 490 F
Alisia Dragoon

Art Alive

Bad Omen

Buck Rogers

Bull vs Lakers

Chuck Rock

Cosmic Stories (CD)
Crude Buster

David Robinson Basketball
Dungeon Master (CD)

F-1 Hero MD

Super Famicom

Super Adaptor

Addams Family (us)
Bill Laimbers Combat
Baskteball (us)
Battle Blaze

Grand Slam Battle Grand-Prix
Jordan vs Bird Contra Spirits
Kid Chameleon Dragen Ball Z

NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS « NUMERAL PLUS « NUMERAL

T 20632944

Renseignez-vous de 9h 30 2 12 h 30

Lunar The Silver Star (CD)

SUPER FAMICOM

+jeu au choix...........2890 F
(pour jeux US)..........150 F

NOUVEAUTES
de 550 a 630 F

Addams Family
Bart Simpson

Batman 2
Beetle Juice
Blade of Ste
F-1 Exhaust Heat Dgu;: D?ag?jﬁ 2
F-1 Grand Prix Final Fantasy Legend 2
Final Fight Guy Hook
un Force (us) Hudson Hawk

STREET FIGHTER 2!

Le Must de CAPCOM,
enfin disponible sur Super Famicom

au prix de 690 F

Réservation Obligatoire, pour une livraison rapide | Remplissez tout de suile
Ie bon de commande en y joignant votre reglement (chéque-mandat).

S ¢ NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS ¢

Alien Syndrome

=1 Buster Ball
Chessmaster

Donald Duck

Joe Montana Football
Hyper Pro Baseball
Monster World Il
Ninja Gaiden

Macross

Raiden

Shadow of the Beast
Spriggan “Mark 2"
Star Parodia

Terra Forming

Valis

TOUS LES ACCESSOIRES
SUR TOUTES LES MACHINES

I NUMERAL PLUS * NUMERAL PLUS # NUMERAL PLUS * NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS +

B |at Trick Hero Kick Off 2 NEO-GEO

] (soccer) el MegaMan? W NOUVEAUTES

= =8l Ninja Tu = 3

| Home Alone (us) Ea Plair Al LS B Sonic the Hedgehog de 890 a 1490 F

=1 Last Fighter Twin ﬁ ;} Prince of Persia g Baseball 2020

% Magic Sword EX-4 Robocop 2 = Baseball Stars 2

=1 Musya 9 Soy vs Spy = Eight Man

£ NCAA Basketball (us) ﬁﬂ Terminator 2 =2 ;alzile:‘Jrgren

B Ninja Turtles 4 = ootbal zy

B parndius EF] G AME G E A RE DavisCup Last Resort

] ot Fighter (us) ] NOUVEAUTES [ FarEastof Eden Mutation Nation

E Ranma 1/2 EO Bl LR, 295 F § Forgotten World Robot Army

= Robocop 3 (us) P Aerial Assault =) Hawk F-123 Thrash Rally

= = =] 1 ;

& Rocketeer 2 ' ______________ SSF{I ________ e Bl J

é Rushing Beat

B Super Aleste

&4 Super Gup Soccer Nom : PTANOMI AR Rt REes. L e

i Super Off Road (us) :

] Super Valis Adresse : et

=l Smash TV . Tél:

E1 Soul Blader DESIGNATION QTE | PRIX FRAIS DE PORT PRIX

é Strike Gunner (STG) [N e Accessoire consommable 30 F

Ef TopRacer R Matériel 100 F / Logiciel 20 F

Iy Xars!lon . Contre-Remboursement + 35 F

= Boxing Champion TOTAL

P Super Wrestlemania 3 i ol ;

% Zel%ea Il (us) | | Chéque bancaire C]c.cP [ "] Mandat-lettre [ "] Contre-remboursement
Tous nos envois se font Colissimo 48 H ou par Ghronopost 24 H. Possibilité d’expédier & I'ttranger (nous consulter)

= 20 63 29 44 / Fax 20 63 29 51

ARRIVAGE DU JAPON ET DES ETATS-UNIS CHAQUE SEMAINE ! Bon a retourner a : NUMERAL PLUS, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille



. théques? Et bien, pour une surp

- Louas XV et que seules les 'professeur
d'allemand possédent dans leur Eud

_ voila une, le Konami Hyper Soccer es sans
Fombre d'un doute ce qui se fait de mieux

~ dans le genre sur cette console a fheure ac- '

_ tuelle (environ 23h48).

_lIne faut certainement pas rechercher dans '

_ce jeu, lavariété des coups qui cependant,

- sont suffisamment variés pour que l'on ne

s'en ressente pas géné. On retrouve le
tackle, pflnmpalement le tackle devrais-je
dire, puisqu'on l'utilise environ une fois

toutes les trois secondes de jeu, les passes,

ou tirs courts, les tirs longues, les tétes (plon-

geantes ou simples) ainsi que les, mainte-
nant classiques, bicyclettas. Rien de sen-
sationnel, c'est certain, pourtant, on peut

avec cette poignee de technigues
profiter a fond du jeu. Tout d'abord,
~ on pourra citer & son avantage, les

graphismes de ce jeu qui, méme s'ils
mangquent singulierement de variete,
sprite quasi unique et palette de cou-
leurs restreinte, sont a des années-
lumiéres du grossier et du mal-fait
Dire qu'ils sont beaux seraient proche
de la vérité. D'autre part, il faut sou-§8
ligner la présence d'une animation ir- &8
réprochable, autant pas sa vitessef
que par le scrolhn? impeccable au-
quel il n'arrive pas les mémes incon-
vénients qu'a bien des jeux sur la
Nintendo du genre affichage de

_mouvements des jou

sements,

~ plus jamais plus de deux secondes.

elrange pmsqu,, que q
s, ils sont toujours
représentés de profil. Rien de grave, ons'y.
fait tres vite, Pour ce qui est des ralentis-
ils existent, mais il faut viai-
ment les chercher! lis ne durenten TN

la console ou

_ joueur, entraine-

et, hlstmre d'introduire un brin de fan-
taisie, la possibilité de choisir la mu-
sique gui accompagne le jeu (¢a a lair
~ béte, mais c'est bien sympa!). Avant e

trois centiemes, ce qui est aux li: N
mites de Iln:;lgmflant on se de-

mande rméme pourquoi je vous dit

24 proposeées puis, gérez les caracteris-
tiques de celle-ci (aprés chaque victoire,
trois points vous seront attribués pour les
augmenter) et décidez de votre tactique sur
le terrain grace aux multiples formules pro-
posees, jeu offensif, défensifen 4-3-3.. Le

viron cing minutes. Dommage que les
fautes ne soient pas sifflées, on retrouve mal-
gré tout les touches et les corners, c'estun
minimum.
Aussi mcompiet qu’il pmsse pafart;e
Konami Hyper Soccer est le jeu, pas si-
mulation, de footballle plus jouable et le plus
beau de la Nintendo. Loin d'étre réaliste, on
prend plaisir & jouer, et un tournois, méme
si il est un peu trop facile, procure de bons
moments, on n'en demandait pas plus
T.S.R.

o= KONANT

1 AT 1 A 0 1 Y 0 T 0 4 e e

EDITEUR: KONAMI / NINTENDO
GRAPHISME: 15

ANIMATION: 18 82%
SON: 14

MANIABILITE: 18
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2 51mple contre'.
_contre un autre

ment aux penalties

match sélectionnez votre équipe parmiles

match se déroulera en deux mi-temps den-

T T T——



MICRoGAME

75, RUE DE LA ROQUETTE 75011 PARIS
TEL: 44 93 05 16

Quvert tous les jours de 10H & 13H et de 14H & 20H sauf le dimanche. ;
METRO VOLTAIRE OU BASTILLE

e sous-titre de ce jeu est: “la quéte des quatre Cristaux’”.

Toutest une histoire de crisatux & la base! Le royaume
d'Ariel ayant depuis toujours vécu des moments de paix
et de calme, se voit aujourd’hui menacé. L'ignoble Grym
le pas beau et tout droit sorti des profondeurs de la

Terre, vient en effet de dérober trois des quatre cristaux qui

garantissaient la sérénité du monde d'Ariel. La Princesse Iris

ayant eu la bonne idée d'aller faire un petit voyage de promo

avec le quatriéeme cristal, ce dernier fut épargne. L'armée de

Grym est maintenant aux trousses de la Princesse quiest de-
sormais la seule personne du royaume dechu a pouvoir venir
about de |! ignoble Prince des tenebres. Vous étes lris et de-

cidez d'anticiper carrément sur les sombres desseins de Grym:
aidée par plusieurs combattants, elle va partir débusquer Grym

lui-méme. La partie commence prés de la forteresse de la

Princesse Iris. La vue est de dessus et les six personnages

{en comptant Iris) sont représentes en relief isometrique. Vous
pouvez balader un petit carré transparent pour découvrir les
alentours proches et notamment la forteresse ennemie.
Chaque fois que vous laissez ce curseur sur I'un de vos per-
sonnages, un monstre ou un ennemi, son agrandissement ap-

 parait dans un coin de l'écran. Le but est de se battre af

devantientreede la forteresse en-

~ des tours qu[permet ni
_sonnages de se depl

‘d'amener I'un de vos personnages

R

Autre point de vente :

TEL: 43 77 41 13
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nigues de combats-par des annees den-

trainement dans les meilleurs centres spi-
rituels de l'époque, vous allez entreprendre -
l'une des plus dangereuses missions de
_ votre vie, qui vous conduira vers des pay-
 sages obscurs et dans des lieux ou seuls
o les plus téméraires lutteurs pourront survivre.
' Cen'est pas tous les jours que l'on rencontre
_ les forces des ténébres, alors tenez-vous

le pour dit!

Armé de votre baton de ninja, vous com-
 mencez, dans la nuit, & avancer prudem-
__ment. Seules, quelques bougies, éclairent
 I'obseurité du lieu. Cette atmosphere assez -
' Iugubre est parfaitement rendue par les gua-

| EDITEUR : DATAM POLYSTAR
GRAPH'SME 17
L-____.‘;'—' MANIABILITE : 16
. SON:15
| ANIMATION : 15
VU ET DISPO CHEZ EURO LOISIR
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ans le Japon .anttque une le- :
gende contait les aventures d'un
' brave guerrier, qui partit dans
_J/ des contrées lointaines a la re-
=™ cherche de la vérité et se trouva
!ort embarrassé quand les forces dumal se
__réveillérent pour lui tenir téte. Des dizaines
 dannées plustard le monde n'était plus ce
Equil étalt de la joie et de la prospenté qm ‘
~ étaient siennes, le Chaos
- apparut brusquement,
~ comme le brouillard sur le
- sommet des montagnes al-
_pines en Janvier. |l fallait
_que cette situation, 6 com-
~_bien catastrophique
~ change. Pour cela, un seul
_homme était a la hauteur
_ de lasituation; cet homme,
~ c'est vous quu devrez ['in-
_carner.
Rompu a io‘utes les tech-

autres armes, vous per-

- transformant en

'Iltes graphlques de !a Super Famtcom et sur--
tout par le Mode 7 qui permet des effets de:
lumiére trés réalistes. Plus vous pénétrez
dans ce monde calfeutré, plus vos affaires
se corsent. Assez peu efficaces au depart,
les ennemis que vous aurez le malheur de
rencontrer tout au long de votre quéte, de-
viennent de plus en plus collants et Ieurgi'
nombre ne cesse de croitre au cours du jeu.
: Entre les chauves-
souris qui tombent

des murs pour se
plaisir & se déplacer

dans votre direction

vos moindres faits

dangers qui vous guettent. Un coup bien

place, parfois deux (pour les adversaires

un peu plus conaces) et vous voila
sauveé pour un temps.

Sur votre chemin, des opnons " %
magiques, des potions et ® %

mettront de renforcer
votre position et d'ac-
croitre votre puis-
sance en vous

guet

preécipiter sur vous,
les limaces qui
prennent un malin

et les esprits male-
fiqgues qui suivent

et gestes, votre pro-
gression ne cesse
-d'etre ralemle Heureusement que dans ce
" pénible univers, votre fldelecompagnon e -
baton demn;a est la pour vous protéger des

_de p&us en pius redodtable Devant
lamultitude d’ ‘ennemis qui entraverontvotre

pas toupurs la meilleure solution. Souvent,

il vaudra mieux iévtter en sautant au-des-
~ sus des ennemis qui, désorientés, ne conti-

nueront pas & vous suivre. Pour venirabout

de ce périple des temps antiques, il faudra
~parvenir a la fin de sept. mondes, tous, bien
~ naturellement, gardés par un monstre de
fin. Assez peu impressionnants -graphique-
= ment parlant~ par rapport aux autres Boss que
~l'onpeut rencontrer dans ce type de jeux dar-
_cade, ils vous donneront tout de méme pas
maldefila retordre avant d'arriver a les rayer
a vie de la surface de cette terre.

Dans une bonne lignée de jeu d'action,
- Musya n'est pourtant guére motivant. Avec
_des décors de fond peut-étre un petit peu
sombres, mais recherchés tout de méme,
l'action est trop souvent répétitive. Les dif-
_férentes magies que l'on peut utiliser sont
classiques et ne sortent guere des. chemins
tracés par des dizaines de jeux du méme
style. Un jeu d'action comme il y en a beau-
_ coup sur Super Famicom et qui ne nous
'-eclalre guere par ses lumiéres.

JM DES'rnov

. @00 tao T R A .
B s,asti P iomaid

marche vers le bonheur, labagarre ne sera .
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ien que le nom de l'éditeur
me fait déja frissonner.
N'allez pas croire que je
pars avec un quelconque
a priori, ce n'est pas vrai;
méme si 'histoire de cette
sociéte estune belle histoire et que les titres
edités ont, en genéral, été de véritables
Succes. Gunhed, cela vous dit-il quelque
chose? Bomber Man vous connaissez? Et PC
Engine, cela vous rappelle-t-il quelque
chose? Oui, vous faites bien, car justement,
Star Parodia est tout cela a la fois. Comment
est-ce possible?

Répondant au proverbe “on est jamais mieux
servi que par soi-méme”, Hudson Soft nous
permet de profiter des vedettes de lamarque,
en les parodiant, le tout dans un seul et
unique jeu. :

Base autour du principe de Gunhed, de
Super Star Soldier et de Final Soldier, les trois
font la paire, Star Parodia est une petite
merveille de ShootEm Up a scrolling verti-
cal. Au départ, trois volontaires se proposent
pour venir a la rescousse de la Terre qui a
franchement bien besoin d'aide. Des extra-
terrestres ignobles essayent de la conque-
rir. vous comprendrez alors la situation. Ces
trois missionnaires spatiaux sont déja des ve-
dettes. Ainsi, au centre de I'aventure on re-
trouve Bomber Man, le Neo Caesar (Star de

‘enverra des centaines de

la trilogie des Gunhed)et la PC
Engine en personne qui, de
loin, ressemble & un ustensile
de cuisine avec lequel je me
fais griller mes tartines le matin.
Si I'on ne peut choisir qu'un
seul de ces combattants a la
fois pour défaire 'ennemiet le
réduire a néant, chacun pos-
seéde ses propres armes, La
PC Engine lancera des CDs,
Bomber Man des bombes
(pour lui, trouver son arme de
prédilection était déja beau-
coup plus facile) et le Neo
Caesar, fidéle a sa réputation,

rayons laser a la téte des bes-
tioles qui viennent lui cher-
cher des noises.

Voila qui change un petit peu de tordinaire
et préte a sourire. Eh oui, parfaitement, ce
qui jaillit au visage lorsqu'on commence a
jouer a Star Parodia, c'est la bonne humeur
gui suinte a tout moment. Franchement, se
trimballer dans un décor, enfantin mais pas
grossier, aux commandes d'une PC Engine
qui balourde des CDs & qui mieux mieux, moi,
caméclate. Siil estvrai que les graphismes
sont enfantins, n'allez pas croire pour autant
gu'ils soient pauvres ol qu'ils manquent de
couleur, Tss, pas du tout, bien
au contraire. Star Parodia est
un jeu qui déborde de couleur
et qui presente des gra-
phismes qui chan-
gent de l'ordinaire.
Et quand c'est traité
avec autant d'hu-
mour, moi g¢a
m'éclate la panse.
Surtout qu'en dehors
des graphismes, tout
le reste est eégale- 7
ment parfait. Et ./
principalement
I'animation qui,
a elle toute
seule, vaut -
deja le detour. A
I'écran, méme
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PARODIA

=tz isia0

- lorsgu'il y a une cinquantaine de
1\ sprites qui surgissent de partout,
il n'y a pas un pet de travers! Tout
se deplace avec vitesse, vigueur
- et légerete. Dans cet univers, seule
| lamusique reste un petit peu
zﬁﬁ a l'écart. Malgré sa pre-
& sence sur Super CD Rom
(donc encore malheureusement
réserve a une certaine popula-
tion de joueurs), les themes
% musicaux ne sont pas affo-
. lants, ce qui est un tout
@ petit peu dommage.
Mais bon, il ne faut rien exa-
gérer. Abstraction faite des décors,
mais c'est voulu, Star Parodia est
un Shoot' Em Up d'enfer comme
seul Hudson Soft saitt en réa-

liser sur PC Engine.

J'm DESTROY

EDITEUR:
HUDSON SOFT
GRAPHISME: 16
ANIMATION: 19
MANIABILITE: 19
SON: 17

VU ET DISPO CHEZ EURO LOISIR




de trouver un petit _
€ révu un mode démo pour le

ignasses de premiére et un mode prac

1ent) qu i vous permet de vous

~ En effet, le coté passionnant consis-
 tantdans le fajt que le ballon ne colle
~ pas magiquement au pied (comme c'est
_ le cas dans plusieurs foot sur consoles)gé-
~ nera au début. Mais avec I'habitude, vous -
_ contiblerez parfaitement le jeu (plus rapi-

~ dement en tout cas que dans Super Kick
~_ Off); ¢a augmente la durée de vie du jeu!

~ Deuxiéme plan bien cool: le réalisme des
. mmouvements qui permettent a un joueur

~ (que vous contrdlez) ne possédant pas la

~ balle, de se déplacer super vite pour rat-
_ traper le porteur adverse du ballon. Je
_ ~ pense, sans dénigrer le grand Kick Off.
= vent ou non, de la ~ que Champions of Europe est la plus ac-
sse d destrois  cessible des simulations de football sur.
surfaces de terrain  Master system puisqu'elle allie beauté avec
possibles, des tac- réalisme. on ne peut désirer mieux! :
itiques prédéfin - s OLIVIER
sables et tutti quanti! - o
Vous pouvez choisir ¢
' |a position (& l'undes
| quatre coins de
“I'écran) du petit ter-
| rain-scanner qui ap-
! parait en transpa-
rence et qui vous
ndique a tout moment
" |a position de tous les
| jousurs. Jai, pourma
® part, apprécieé deux

quelque chose indéfinissable. Mais es-
sayons de définir lindéfinissable mes amis!
Lejeu se dérouls en vue de dessus mais les
graphismes sont plus détaillés et les sprites '
des joueurs plus grands. Certes, lavitesse
est moins allucinante mais le scrolling multi-
directionnel (huit directions) reste tout a fait
potable pour une Master-System. Les
dribbles, les passes les tackles, les tirs: l'ar-
tillerie lourde des simulations de foot est pré-
sente pour notre plus grand plaisir. Quelques
détails -comme les fautes- sont gerés etvous
pourrez méme choisir des arbitres diffe-

SON: 15
ANIMATION: 16
MANIABILITE: 14
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h tiens!, un jeu de reflexion

sur Famicom? Ca change!

On va tous pouvoir se repo-

ser les mirettes et les es-

ourdes pour un moment

unigue de relaxation et de calme! Le
New-Age, le cocooning, le pantoufla-
risme, tout ce que vous voulez mais pas
du Contra 12, du Street Banane |l ou du
Super PTT (les amateurs et habitués com-
prendront cette subtile allusion a un shoot-
them-up sur Famicom). Je ne crache pas
dans la soupe, étant moi-méme un fervent

adepte des jeux d'action, mais cela fait |

un bien fou de reflechir un peu! Attention
les amis!, je parle du repos de vos petits
doigts musclés et bourrés d'ampoules,
pas de votre cerveau flétri d'ennui! Ce der-
nier risque en effet de bosser fort vu que
le jeu d'Othello constitue, au méme titre
que les échecs ou les dames, un formi-
dable jeu de réflexion. L'un de ses inde-
niables avantages est d'étre, d'entrée, un
jeu accessible a tous. |l est moins rébar-
batif que les échecs car on apprend les
régles en 2 secondes et on ne cherche
pas des ouvertures complétement deli-
rantes avec dix coups d'avance dans |z
téte! Je me permets d'ailleurs une petite
remarque de programmation que les
adeptes des simulations de jeux de ré-

flexion sur micros connaissent bien:

I'Othello est connu pour étre facilement

modeélisable et les algorhytmes ont vite ete
CONGUS pour opposer un humain a une

machine, ce qui est loin d'étre le cas par
exemple avec le jeu de Go et méme avec
les échecs. Ceci expliquant cela, vous (je
parle aux non initiés) n'aurez aucun mal
a accrocher a I'Othello et prendrez un réel
plaisir a jouer puisque la version propo-
sée est superbement réalisée; on s'en se-
rait douté vu le nombre limité d'animations
et d'effets spéciaux! Je vous cause un peu
des regles pour ceux qui suivent encore:
le jeu se déroule sur une sorte d'échiquier
dont toutes les cases ont la méme cou-
leur. Les joueurs placent un pion chacun
leur tour et la partie s'arréte lorsque la to-

SUPER

EDITEUR : TSUKUDA [ FAMICOM

GRAPHISME : 13
MANIABILITE : 18
SON : 15

ANIMATION : N/S

85°%

talité de I'échiquier est re-
couverte. Au départ,
quatre pions sont deja pla-
cés au centre de l'échi-
quier: deux blancs et deux
noirs places en carré. Vous
ne pouvez pas placer un
pion n'imperte ou, il doit
obligatoirement manger un
ou plusieurs pions ad-
verses. Pour bouffer son
adversaire, il suffit de le
placer entre vos pions;
VOUS pourrez ainsi man-
ger un ou plusieurs pions,
en ligne, en colonne ou en
diagonale.

La manipulation est S|mple !
puisque les pions ont une §
couleur par face (noire ®

d'un coté et blanche de l'autre). l_orsqu un
pion blanc est mange, il se retourne et de-
vient noir. Votre but est d'avoir, lors de la
cléture d'une partie, le plus possible de
vos pions présents sur I'échiquier. Le
programme propose des parties en temps
limite, une option d' aade au Joueur (unlapin
vous indigue: ~~
alors le meil- |
leur coup a'
joueur quand |
vous le desi
rez) et quatre |
niveaux de
difficulte. La:
maniabilite :
est exemplai- :
re mais la du- -
ree de vie me
parait mal
heureuse
ment quelque
peu limitee
En effet, le

rer vu sa facilité insolente! Le deuxiéme
reste abordable.

C'est le troisieme qui vous fera jouer le
plus mais il reste, lui aussi, susceptible
d’étre battu par tous. Alors, on passe au
dernier niveau qui tue d'entrée a cause
des temps trop |ong de réflexion de la ma-

—_chine; c'est
SIHELINFT

F. normal, mais
!Eumunmmma

impossible a
gérer ludique-
iﬁ *”Ii’“‘ ment. Globa-

lement, Othello

Olivier
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01100 - BOU
TELE QUI F

05100 - BHII;CN_CON
NIEL INFORMATIQUE

EURO JEU)(
4, Rue Jules Turquais ~
08110 - CARIGNAN

ETS ZAIA

9, Rue du Temple

08400 - VOUZIERS

ETS BATTAGLIAT

38, Rue Gambetta
08600 - REVIN

EPPE INFORMATIQUE

7/9, Place Foch

10000 TROYES

ETS HUET

2, Rue de la Pépiniére

12100 - MILLAU

GIGAMS

36, Rue Montlauzeur

12200 - VILLEFRANCHE/ROUERGUE
CALCULS ACTUELS

49, Rue du Paradis

13006 - MARSEILLE

DELTA LOISIR

84, Avenue Cantini

13272 - MARSEILLE

LA PUCE INFORMATIQUE
16, Rue Concert

13300 - SALON DE PROVENCE
DECLIC INFO

16, Rue Gemare

14000 - CAEN

FARANDOLE

Place de I'éperon

16000 - ANGOULEME -
L'HOMME

Rue de I'Epargne Z.I. N° 3
16340 - ISLE D'ESPAGNAC
BERNARD HUMEAU *

3, Rue des Bains

17200 - ROYAN

ETS PINEAU

26, Rue Toufaire

17300 - ROCHEFORT
BUREAUTIQUE 2000

16, Rue de la République
18100 - VIERZON

PLUME LASER

Résidence de la Poste

18105 - VIERZON

BLANC MUSIC

6, Rue Stéphanopaoli

20000 - AJACCIO
SEQUENCE EBM

Résidence les Dauphins
20090 - AJACCIO

DISCO VIDEO

Route de la Plage

20130 - SAN NICOLAO

TOP GAME

5, Boulevard Giraud

20200 - BASTIA

TELE 2001

20, Bd Wilson

20260 - CALVI

ETS TOITOT

Rue des Forges

21460 - EPOISSE :
ESPACE TELEMATIQUE CBNNEKIO
3, Rue de la Libération
24400 - MUSSIDAN
THUILLIER JAC
3, Rue du Haut
25120 - MAICHE

“BUREAU SERVICE

SUR AVRE
DE POINTE

HIC VIDEO
re Cial La Rocade
)0 - PONT AUDEMER

Rue St Gueral

d;%BdDO - LANDIVISIAU

PIXI SOFT
1, Rue de Metz

31000 - TOULOUSE
SYSAM INFORMATIQUE
16, Rue Marius Andony
31250 - REVEL

LOISIRS MICRO

59, Rue Huguerie

3000 - BORDEAUX
MICRO VIDEO

3, Cours Alsace Lorraine
33000 - BORDEAUX

HIFI NON STOP
Résidence Leclerc

33210 - LANGON
MICROPLUS

15, Cours Gambetta

34000 - MONTPELLIER
ELECTROVISION

4, Rue du Reffaire

34140 - MEZE
SORO

7. Rue Fourriers.
34500 - BEZIEHS
GITEM

19, Rue Nationale

34800 - CLERMONT DE L'HERAULT
INFORMATIQUE LOISIR
Galerie Marchande Intermaché
35300 - FOUGERES

HELP INFORMATIQUE

7, Rue de Strasbourg

38000 - GRENOBLE

ART ET MUSIQUE

5, Rue Grenette

38300 - BOURGOIN JALLIEU
MAJOLIRE

44, Rue de la Liberté

38300 - BOURGOIN JALLIEU
ELECTRONIQUE BOUTIQUE
34, Rue des Salines

39000 - LONS LE SAUNIER
LOGICONTACT

25, Cours Galliéni

40100 - DAX

13, Place des :
42300 - ROANNE

15, Rue du Belle

TRO L
5, Ruedelad

13, Rue
54190 - VIL
EVASION 200
16, Rue de Frani
54240 - JOEUF
STUDIO GETT
15, Rue du Gl de’
55500 - LIGNY E
LA BOUQUINER!
7, Rue du Port
56100 - LORIENT
ESPACE VIDEO
ue Victor H

epubquue
59376 DUNKERQUE
BEBE CHOYE
13, Avenue de la Victoire
59400 - CAMBRAY
DP "ZOOM 2000"
ZAC Petite Forét
59410 - ANZIN
SOCIETE DUPRE
18, Rue de Mons .
59440 - AVESNES SUR HELPE
VERCRUYSE
18, Rue Casimir Fournier
59530 - LE QUESNAY
DISTRAM
35, Avenue de Fi
59600 - MAUB

QUE (Dept P

BP 48
60105 CREIL C
ETS BOYAV
1, Rue Pasteur

lattre de Tassigny =

t
UO LUXEUIL LES BAINS
PIVRON
17, Rue Carnot
72400 - LA FERTE BERNARD
CASTEL HIFI
71-13, Rue Ansl de
72500 - C

L

1100 - CASTRES
CHARLEMAGN
50, Bd de Strasbourg

~ 83000 - TOULON

AECCI - LE LIGURE

. Avenue Delattre de Tassigny

83600 - FREJUS
AXI1 JOUET
AC LA PALUD
83600 - FREJUS
R C ELECTRONIQUE
53, Rue Victor Hugo
84100 - ORANGE

ETS PEYRON (GITEM)
54, Rue Porte de Monteux .
84200 - CARPENTRAS
CHEZ VOUs

48, Place Gambetta
84300 - CAVAILLON -
THIBAUD ¢
11, Rue du Gl de Gaulle
85350 - ILE DIEU

89000 - AUXI
EVRY GAM
7, Rue Venelle B
91000 - EVRY
EDA INFORMATIQUE

Centre Cial du Bois des Roches
91240 - ST MICHEL S/ORGE
PLEIN CIEL LESTRADE

12, Rue Marc Sangnier

91330 - YERRES

VIDEO BOUTIQUE

65, Rue Charles de Gaulle
91330 - YERRES

PHOTO LEO

8/10, Place Jean Jaurés

92120 - MONTROUGE

SPACE MICRO

Rue Louise Michel

92300 LEVALLOIS PERRET

LE KANGOUROU

58, Gde Rue Charles de Gaulle
92600 - ASNIERES

RADIATAL

Place de la Mairie

93700 - DRANCY
EURO QUARTZ

e Pasteur

85340 - PERSAN
ROMAT

1, Rue de Crone

95420 - MAGNY EN VEXIN

e Felix Gu
- ST DENI
SAM' PLAYER

83, Rue Labourdonnais
97400 - ST DENIS
32, Rue Désirée
Barquisseau
97410 SAINT'RI

DINDAR CONFORT
52, Rue des Bonsenfants
97410 - SAINT PIERRE

ORION INFORMATIQUE
35, Lot Satec
97440 - SAINT ANDRE

INFORMATIQUE ST
ANDRE

120, Av. Bourbon

974 'SAINT ANDRE

BIC A ESTALINE
SAINTE CLOTILDE

CLOTILDE

MEMOIRE +
47, Rue Justin Catayee
97300 - CAYENNE

d) MARTINIQUE

ESPACE INFORMATIQUE
39, Rue Victor Sévére
97200 - FORT DE FRANCE

e) GUA OUPE
AUDIO PHOTO SERVICE
108, Rue Schoelcher
97110 - POINTE A PITRE

GAME BOY
14, Bd Legitimus
97110 - POINTE A PITRE

MICRO DIFFUSION

17, Galerie Marchande des
Marais

97100 - BASSE TERRE

11 - AFRIQUE

TOUTELEC NIGER
BP 12755

NIAMEY

NIGER
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Quand les insectes d’Ocean se metient @ pousser des dominos, on peut

s’atiendre aux pires prises de téte.

e concept de ce jeu est tout a
fait original, et pourtant il in-
tégre un principe que nous
connaissons tous: les chutes
de dominos, immortalisées
pour le grand public par les publici-

- tés pour le sucre. A partir de cette idée

effectivement trés intéressante, conce-
voir un jeu ol le joueur devra pous-
ser un domino qui, par sa chiite, fera
tomber tous les autres, les program-
meurs d'Ocean ont apporté tout un
monde et tout un tas d'idées. Dans
des décors composés de plates-
formes et d’échelles, une petite fourmi
évolue au milieu de dominos sage-
ment rangés. C'est le joueur qui la
controle, a I'aide du joystick. Les do-
minos qu'il doit donc faire tomber ont
diverses fonctions, reconnaissables
par les dessins qui les habillent:
rayures verticales, horizontales, sé-
paration bicolore en diagonale, do-
mino entierement peint. Dans chaque
tableau, il y en a d'ailleurs une cen-
taine dans le jeu, existe un domino qui

Les cascades de dominos que vous dédenchez sont
parfois superbes @ regarder, amusantes. Surfout
quond il y o énomément de pidces et de plates-
formes a I'écran.

I T T

e

L

Tous les onze tableaus, les décors changent complétement. Ensuite, les niveaux sont composés ef agencés
diffaremment, avec un certain nombre d‘échelles, de plafesformes, et un cerfain nombre de pidces d fuire
tomber. De plus, chague série dispose de s propre musique d"occompagnement, adoptée au décor.

rempli une fonction trés spéciale, il est
le domino de la conclusion, ce qui
veut dire qu'il doit &tre le dernier a
tomber pour que le coup effectué par
la fourmi soit valable. La petite fourmi
peut se déplacer sur les cotés, mon-
ter aux échelles, descendre, sauter
dans le vide pour atterrir sur une
plate-forme plus bas (mais si elle
saute de trop haut elle perd tout bé-
tement la vie, la pauvre), prendre et
porter un domino, le poser ailleurs, ou
bien pousser un domino. On le com-
prend alors tout de suite, tout le jeu
consiste a prendre et placer les do-
minos dans la bonne combinaison, le
bon agencement, qui permettra en
poussant un seul d'entre eux de dé-
clencher une cascade qui les mettra
tous au sol. Dans chaque tableau,
deux petites portes sont présentes,
['une permet a la petite fourmi d'en-
trer dans le niveau, l'autre s'ouvre
quand tous les dominos sont tombeés,
et permet de passer au niveau suivant.
Elément primordial de Push Over: le
temps. Celui-ci est en effet limité. Au
début de chaque tableau, un chrono
se déclenche en bas a gauche de
I'écran. Ce compte-a-rebours vous
laissera, selon la difficulté du niveau,
| minute ou une poignées de se-
condes. Quand celui-ci arrive a zéro,
le jeu ne s'arréte pas pour autant, et
le décompte continue mais dans le
sens inverse. Vous ne pouvez passer
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au tableau suivant que si vous fran-
chissez la porte dans le temps qui
vous est alloué. Passons en revue les
fonctions de quelques dominos qui
composent le jeu. Les plus simples,
entidrement jaunes, se contentent de
tomber quand ils sont touchés par un
autre domino. Si un domino est frappé
3 gauche, il bascule vers la droite, et
frappe éventuellement un autre do-
mino sur la gauche, qui se met alors
lui aussi a basculer vers la droite, et
ainsi de suite, la chaine continue. Un
des dominos ne se contente pas de
tomber, mais il avance tout droit,
jusqua ce qu'il rencontre un autre do-
mino. L3, il le frappe, le fait basculer,
et repart dans |'autre sens. Il existe un
domino qui explose, et forme un trou
4 I'endroit ot il se trouvait, ce qui a
pour effet de projeter le domino qui
I'avait frappé vers le bas, ce dernier
pouvant frappant un autre domino et

=

Trés habile et trés balaize, la fourmi peut méme fransporé
les dominos en descendant ou en montant & I'échell.




HICEHDER

A fout moment vaus pouvez obtenir un fableou résumant les fonctions des
dominos. Trés prafique quand on ne se souvient plus de la différence qu'il y a
entre la piéce @ deux bandes horizontales, ef celle & deux bandes verticales.

Des écrans graphiques onimés viennent agrémenter un jeu qui étuif déjd tout d
fauit satisfaisant. Ces minidessins animés mettent en scéne nofre petite fourmi ef
son ami d o recherche de confiseries.

le faire basculer. 1 y a aussi les do-
minos qui montent a la verticale
quand on les frappe, et qui continue
leur course quand ils rencontrent une
plate-forme, il y a ceux qui mettent un
peu de temps a tomber, ceux qui dis-
paraissent quand on les frappe, et
ceux quine font rien, qui ne tombent
pas, et qui servent de bloqueur pour
éventuellement diriger les autres ou
réorienter un domino marcheur.
Chaque niveau dispose d'un mot de

i
L fourmi peut effectuer quelques actions de base,
faire tomber foutes les piéces.

comme pre

B
= ==l
T

passe, ce qui vous permet de re-
prendre une partie oll vous l'aviez
laissée a n'importe quel moment. A
chaque fois que vous réussissez a
passez un niveau dans les temps,
vous gagnez un bonus. Ces bonus
peuvent étre utilisés pendant le jeu
pour que les pieces se remettent aux
positions ot elles se trouvaient juste
avant que vous ne poussiez le domino
fatal qui a tout cassé sans vous faire
gagner. Cela permet de corriger cer-

|
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taines erreurs d'étourderies. Les ta-
bleaux sont agencés intelligemment,
au début, les problémes sont exté-
mement simples, mais ils ont pour but
de vous apprendre les fonctions des
pieces, de vous familiariser avec leurs
déplacements, Chaque nouveau ta-
bleau, au début, apporte sa nouvelle
pice. Puis, les bases de la résolution
des problémes sont abordées, tou-
jours simplement. Vous apprendrez
alors, par vous méme, a passer au ni-

ndre un domino, le poser ailleurs, et bien st pousser le domino qui dédenchera la réacfion en chaine ayant pour bu
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Ala fin de
chaque tableou
résolu, une
pefite séquence
onimée vous
montre des
fourmis qui vous
donnent le mot
de passe pour le
tableau ol vous
&tes amivé.

veau suivant en placant le domino ex-
plosif au bon endroit pour que le do-
mino marcheur tombe et continue sa
course jusqu'au domino final, par
exemple. Ou vous apprendrez & utili-
ser les dominos qui montent dans les
airs, pour atteindre des piéces isolées
sur des plates-formes inaccessibles.
Plus tard, quand vous avancerez dans
le jeu, vous devrez manipuler et mai-
triser toutes ces techniques, I'une
s'enchainant avec I'autre. Les choses
se compliqueront grandement. Tout
cela peut paraitre suffisemment com-
pliqué et amusant, mais Push Over
offre encore d'autres subtilités,
d'autres petites régles qui changent

< = 22 A= k= 2 -4
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tout. D'abord le fait que la piéce finale
doit réellement tomber en dernier, ce
qui peut vous faire perdre, méme si
vous faites tomber toutes les piéces.
Ou ces autres dominos, qui créent des
ponts, qui bouchent des trous quand
ils tombent dessus. trés pratique pour
faire passer un domino marcheur,
mais trés génant quand ce trou était
le seul accés pour atteindre la porte
de sortie. Il vous arrivera donc de

L"écran des mots de passe est enfidrement animé, des fourmis viennent d'en dehors de Iécron, apportent

réussir a ouvrir la porte, mais vous res-
terez bloqué, incapable de I'atteindre,
Ou encore ces quelques tableaux ot
vous devrez déclencher des cascades,
puis vous dépécher de doubler les do-
minos en marchent pour aller cher-
cher une piece et la placer ailleurs, en
passant par I'un des trous que le do-
mino explosif que vous avez déclen-
chez a formé. Les possibilités des ta-
bleaux de Push Over sont infinies.

Tout joueur normalement constitué appréciant un mi-
nimum les jeux de réflexion, dans le sens large du terme,
est obligé de s'emballer pour Push Over. Non seulement
pourl'idée dujeu, qui est trés bien vue et amusante, mais
pour les graphismes tout simple mais réussis, pour les nom-
breuses animations de la fourmi qui sont elles parfois trés
trés droles. Ses yeux tournent dans tous les sens quand
elle tombe de trop haut, sonnée. Elle baille, quand vous
la laissez sur place trop longtemps, ou fait la grimace si
vous lui faites pousser un domino trop lourd (le domino
aretardement). Les niveaux sont divisés en séries de ||

GRAPHISME 15
ANIMATION 17 INZERET

testé A Gur Seb

MANIABILITE 17

tableaux, chaque série ayant ses décors propres. Celava |
des agencements futuristes avec des tuyaux et des |
plaques de tdles, aux décors incas, au coeur d'un vaisseau
spatial, au centre d’un ordinateur, en Gréce, dans un |
monde de jouets mecano, au fin fond des oubliettes
d'un chateau, au Japon, ou sur les remparts d'un chéteau
médiéval. Pour ce qui est de la maniabilité, rien a redire,
on assimile les mouvements de la fourmi trés rapidement,
etils ne posent aucun probléme pendant le jeu. Push Over
est un jeu excellent qui continuer de tracer la route déja
ouverte par des softs comme Lemmings.

-

19

isponible sur Amiga
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“The Perfect General” est issu
'une série de tournois sur 12
I Ces années de compétition

_ont donné naissance & un
systéme de jeu simple a la
stratégie poussée.

® Champs de bataille et paysages variés

* Interface frés intuitive

* 3 niveaux de difficulté

* Vous controlez chuque déplacement et tir




y est, vous étes inscrit
pour la plus excitante des
compétitions automobiles,
la S.CR. (Sports Car Racing).
Le véhicule qui vous a été
attribué n'est pas des plus ridicules,

_la Jaguar XJ220 aura en effet son mot

a dire dans la compétition. Sur la
ligne de départ, a vos cbtés, vous
trouverez des Corvette ZRI, des
Porsche 959, des Bugatti EB110,
des Ferrari F40, et des Lamborghini

Diablo, en tout, 20 véhicules de luxe

s'affronteront sur toutes les routes
du monde.

Le championnat S.C.R. se déroule
dans douze pays (Angleterre, Suisse,
Japon, Inde, Chine...). Avec trois cir-
cuits par pays, ce sont 36 courses
qui vous attendent, avec un classe-
ment permanent oil vous devrez figu-
rer le plus haut possible. A chaque
fin de course, selon la place que vous
avez obtenue, vous gagnez une
certaine somme d’argent qui vous
permet d'augmenter les caractéris-
tisques de votre véhicule. Un écran
de sélection trés complet, oli vous
pouvez regarder votre véhicule sous
tous les angles, vous permet de
sélectionner les parties de votre voi-
ture que vous voulez améliorer.

Avant chaque course, vous avez acces
aux nombreux boutons de votre
auto-radio avec lecteur CD. Celui-ci
vous permet de choisir la musique
qui accompagnera vos virages et vos
dérapages, tout au long de la course.
Ces morceaux ont été composés avec

courir.

un souci d'éclectisme flagrant; cha-
cun entre dans un genre musical dif-
férent, il y en a quasiment pour tous
les gofits. Si vous préférez, vous pou-
vez laisser les bruitages a la place de
la musique.

Le joueur démarre la compétition en
vingtieme et derniére place, vous ne
pouvez donc qu'améliorer votre clas-
sement. A I'écran, sont représentés
les indicateurs d'usage: votre vitesse
en mph, votre position actuelle dans
la course, le nombre de tours de
piste qu'il reste a faire, I'essence qu'il
vous reste dans le réservoir, la posi-
tion de votre bofte de vitesse (la
Jaguar X]220 a bien s{r 5 vitesses),
ainsi qu'une barre d'énergie indi-
quant le régime du moteur. La course
peut commencer. Dans chaque pays

- les décors changent, aussi bien les

couleurs de I'ensemble, I'image qui
scrolle dans le fond, et les éléments
qui se trouvent sur les bords de la
route. Arbres, barriéres, ponts, tun-
nels, rochers, buissons, tout cela
vient agrémenter

Regardons les choses
en face, vous ne pour-
rez jamais vous payer
la derniére voiture de
chez Jaguar...
Core Design pense a
vous et vous permet de
la piloter quand méme!

conduite devra donc étre adapatée a
chaque situation,

Si les 36 circuits ne vous suffisent
pas, vous avez la possibilité de créer
vos propres circuits. Sélectionnez
d'abord le pays et le numéro du cir-
cuit, premier, deuxieme ou troisieme.
Ensuite, vous placez les trongons de
route comme vous le désirez, le plus
simplement du monde, avec la sou-
ris, en indiquant I'orientation du
virage, l'intensité de celui-ci, en ajou-
tant des pentes et des montées, en
choisissant les éléments du décor sur
le coté, en placant des ponts, des
tunnels. Vous pouvez méme faire
passer un ballon dirigeable dans le
ciel et faire défiler un texte de votre
choix sur celui-ci! :
Toutes les options de chargement et
de sauvegarde sont bien sfr inté-
grées au jeu, aussi bien pour la com-
pétition que pour la création de
circuits. Avant de démarrer une par-
tie, vous avez la possihilité de choisir
votre mode de contrdle, joystick ou
souris, ainsi que mode d'accélération
et de changement de vitesse. Jaguar
X]220 propose aussi la compétition a
deux joueurs simultanément. L'écran
se divise alors en deux parties pour
laisser place au second joueur.

les routes que
vous allez par-

Vous ne devrez
pas seulement
lutter contre vos
adversaires, mais
aussi contre les
intempéries:
pluie, neige, vent,
brouillard. Votre
technique de
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Avant chague course vous pouvez trifouille les pefits boutons de votre aute-radio ultra chicos,
(D, scanning ef tout. Six musiques différentes vous sont proposées, foutes superbes.

teste sur A M ’ G par

sprites en méme temps  I'écran, Jaguar XJ220 nous offre,  originales.

GRAPHISME 16 SON 18

ANIMATION 17 MANIABILITE 17

Laditeur de circuits est monstrueusement simple @ ufiliser.
Commencez por fracer la piste, en posant virages ef lignes
droites comme vous le désirez, puis ojoutez des éléments
de décor sur les catés. En quelques dlics de souris, vous

construisez votre circuit prét  8ire enregisité sur disquette,

SEB

Malgré la quasi saturation du marché en matiére de  véhicules.Les intempéries apportent une touche de réa- |
courses de voitures, les éditeurs réussissent encore & lisme au jeu, relancant grandement l'intérét de Jaguar |
innover, cest le cas pour Core Design avec sa derniére  XJ220. Aspect du jeu souvent délaissé dans le monde de |
réalisation, Jaguar XJ220. A part étre extrémement rapide,  la micro, les musiques de Jaguar X]220 sont excellentes, |
parfaitement maniable, d'afficher de trés nombreux  avec des sons de trés bonne qualité et des compositions

en plus, la possibilité d'éditer et de créer des circuits. Un trés bon jeu qui demandera une sacrée dose
Une option assez géniale pour refiler des pistes tor-  d'habileté pour terminer & la premiére place a la fin de la
tueuses et mortelles a ses potes afin qu'il y perdent leurs  compétition, aprés 36 circuits de plus en plus dangereux.
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Dizzy, n'en avait pas terminé avec

e joueur que vous étes, il a bien

Iintention de continuer 2 &tre manipulé
par vos petites mains, par joystick in-
terposé. Ce soft, Dizzy's Excellent Ad-
ventures, ressemble plus & une compile,
avec ses cinq titres réunis dans une
seule boite pour le prix d'un logiciel.
Seulement, d'habitude, les compiles
réunissent des jeux qui datent d'au
moins quelques mois; ici, ce n'est pas
le cas, quatre des cing aventures qui
vous attendent sont inédites. Passons-
les alors en revue.

DIZZY PANIC - Nous n'allons pas
nous éterniser sur celui-ci, Dizzy Panic
est de loin le moins intéressant des cing
jeux proposés. Le Grand Dizzy, inven-
teur sympathique mais un peu crétin,
vient d'inventer une machine a fabriquer
des jouets. Petit probleme, il ne sait pas
comment |'arréter. Ses amis, Dizzy,
Daizy, Denzil, Dylan, Dozy et Dora vont
l'aider: tour a tour ils vont se relayer aux
commandes de la machine. Celle-ci est
composée de tubes qui font tomber

E héros fétiche de Code Masters,

des formes, carrés, étoiles, triangles,

i ‘Bon, bien siir, les jeux Code Masters ne sont pas au

top de la qualité du monde des jeux vidéos, mais ils ont
" le mérite de proposer plusieurs titres, globalement assez
| amusants, pour un prix plus que compéitif. De plus, pour
plusieurs d’entre eux, les graphismes so

13
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-du haut vers le bas. Le joueur dirige

une barre trouée de plusieurs formes
correspondantes, le but étant bien
siir de faire passer les objets dans les
bons trous.

BUBBLE DIZZY - Malgré un prin-
cipe de jeu basique et proche du cré-
tinisme, Bubble Dizzy devient vite pre-
nant, pour les joueurs qui aiment les
défis et qui adorent jouer [y
des heures au méme jeu, |§
dans le seul but d'améliorer |
leur score ou d'aller plus |
loin. Dizzy est au fond de
l'océan, avec son petit |
masque, son tube, mais pas
de palmes, ce qui est une
faute de golit assez certaine.
Des bulles sortent des pro-
fondeurs et montent vers la
surface, celles-ci sont de di- B
verses tailles, et vont a des vitesses dif-
férentes. Dizzy doit se laisser porter
par les bulles; passer de 'une a I'autre
pour atteindre la surface. Bien s, il y
aplusieurs difficultés, d'abord les bulles
explosent apres quelques secondes de
stationnement et laissent Dizzy retom-
ber vers le fond. D'autre part, des tonnes
de sales bestioles trainent au fond de

|'eau, comme des requins, des pieuvres,
des crabes: toutes ces bestioles font
perdre de I'énergie & Dizzy.

DIZZY PRINCE OF THE YOLK-
FOLK - Voici une autre catégorie de
jeux 2 la touche Dizzy, les jeux d'ar-
cades-aventures. Attention, ici, pas
de grande prouesse technique, pas de
jeu gigantesque et novatedr, mais un
bon petit Dizzy qui se tient, et qui saura
tenir en haleine les joueurs pas spé-
cialement intéressés par |'évolution
technique a tout prix.

festé sur A M ’ G A par Seb

réussis, les musiques pas trop nulles et la maniabilité et
Pintérét du jeu parfaitement a la hauteur des plus grandes
compétitions. A conseiller surtout aux collectionneurs, aux
fauchés, ou aux grands nostalgiques qui regrettent encore
le temps des petits jeux en deux couleurs.

nt carrfément

SON

Disponible sur Amiga.
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I'ceuf le plus célebre de I'univers informatique revient en

force, avec cing aventures fagon Code Masters.

Le roi Arthur est pati en croisade,
il a laissé son chateau, ses serviteurs,
et surtout la princesse Daizy derriére lui.
Le méchant Rockwart le Troll en a pro-
fité pour s'approprier le chéteau. Tout
le pays compte sur Dizzy pour que cette
histoire se termine bien.

SPELLBOUND DIZZY - Autre jeu
drarcade-aventure, avec les mémes ré-

LGS

serves que pour Dizzy Prince Machin
of the Truc.

Dizzy a fait une sacré bétise, il a
[u un sort magique sur le grand livre
de son ami le magicien. Résultat, tous
ses amis ont. été envoyés dans le
monde Caché, et sont retenus pri-
sonniers |3-bas. Dizzy doit s’y rendre
pour les délivrer.

' KWIK SNAX - Voila un autre petit
jeu bien sympathique. Dizzy est en-
fermé dans des tableaux, au milieu de
blocs de glaces et de fruits. Pour sortir
de chaque tableau Dizzy doit ramasser
tous les fruits qui s'y trouvent, tout
simplement.

Pour se frayer un chemin jusqu'a
eux, Dizzy peut pousser les blocs, tout
en profitant de ['occasion pour écra-
ser les méchants monstres qui ne
manquent pas de se promener dans
chaque niveau.

MANIABILITE ;g ; 3%
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n a beaucoup annoncé,
dans la presse anglaise
en tout cas, que Humans
ressemblait & Lemmings.
Pour étre clair une fois
pour toute, les seuls points communs
que l'on peut trouver entre les deux
programmes vient du fait qu'ils sont
tous les.deux sur ordinateurs, et qu'on
s'amuse beaucoup avec chacun d'entre
eux. C'est tout.

Le jeu met en scéne une tribu
d’humains que vous controlerez tota-
lement, a partir du clavier ou du joys-
tick, afin de traverser les 100 tableaux
en formes de problémes qui vous at-
tendent. Au début de chaque tableau
vous étes informé de la mission que
vous avez a accomplir, du nombre
d’humains dont vous disposez, et du
nombre que vous devez faire passer
pour atteindre le niveau suivant. Cette
différence vous laisse donc une cer-
taine marge, et vous permettra d'at-
teindre votre objectif méme si vous
perdez un humain en le faisant tom-
ber du haut d'une plate-forme.

Les premiers niveaux sont extré-
mement simples, et vous permettront
de vous familiariser avec les pro-
blémes qui vous seront proposés plus
loin dans le jeu. Normalement, vous
tenterez de trouver les solutions les
plus tordues pour arriver au bout d'un
niveau, vous vous apercevrez alors
que la solution la plus simple était la

- meilleure. Vous devrez non seulement

trouver des objets, mais les utiliser de
la bonne maniére pour en obtenir

e
e
-
ek
%
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-
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d'autres. L'interaction avec les ob-
jets, et avec les autres humains ap-
porte une note de jouabilité élevée,

Pour démarrer, vous devez trouver
une lance. Vous pouvez faire scroller
I'écran en haut, en bas, afin de repé-
rer les objets cachés, puis vous dé-
placerez vos humains pour qu'ils
aillent les récupérer,

Quand un humain passe sur un
point de cordes et de rondins, celui-
ci s'écroule derriére lui, Résultat, vous
étes obligé de fabriquer une échelle
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humaine pour faire passer d'autres
membres de votre tribu. Les manipu-
lations sont extrémement simples, et
il vous suffit de cliquer sur un des
icones placés en bas de I'écran pour
faire se déplacer un des humains, ou
pour le faire faire I'échelle humaine,
bras levés vers le ciel.

Dans I'un des premiers tableaux,
vous trouverez une torche enflam-
mée, puis vous vous dirigerez vers un
autre objet dont vous avez besoin,
malheureusement le chemin est blo-
qué. Vous vous apercevrez au bout
d'un petit moment que vous pouvez
tout simplement mettre le feu au buis-
son qui vous bloque le passage. L'in-
teractivité des objets va plus loin que
¢a, les torches serviront, par exemple,
aussi a effrayer des reptiles préhisto-

The Daily

Rock’

PEVOLUTION IN 7RANSPORTI THE |

-

riques. Ces derniers ne sont pas for-
cément dangereux, mais ils peuvent
I'étre. Les roues de pierre peuvent
aussi bien servir & se déplacer qu'a
passer au dessus d'un trou dans le sol.
Une corde vous permettra d'atteindre
certaines parties apparemment inac-
cessibles des niveaux. Vous pourrez
aussi vous en servir pour faire un
lasso et attraper une bestiole pour la
chevaucher. Les lances ne vous servi-




ront pas qu'a tuer, mais vous pour-
rez les utiliser comme des perches
pour passer au dessus de crevasses.
A l'aide d'une barre de niveau qui
augmente a ['écran, vous pourrez
juger de la distance que vous allez
parcourir dans ce mode.

Plus loin dans le jeu, vous ren-
contrerez un sorcier, qui pourra faire
apparaitre des objets, ou encore dé-
placer un groupe d'humains d'un point
a un autre, comme ¢a, juste en utili-
sant sa magie.
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testé sur A M ’ GA par Derek dela Fuvente

Humans est un fin mélange entre la stratégie, 'arcade  animés, et ses décors de fond de qualité, Humans est aussi
et I'adresse. Trouver une solution, déplacer des humains  agréable a regarder qu'a jouer. Oh, une demiére chose, une
et utiliser un objet, voila les trois bases utiles pourrésoudre  autre similitude avec Lemmings, l'organisation de Humans
un niveau. Visuellement, avec ses séquences animées en  surles disquettes permettra la création de Data Disks. Mirage
plein écran, entre les niveaux, ses sprites parfaitement  n’hésitera pas a en sortir, faisons leur confiance.

GRAPHISME 16 SON 16 940
ANIMATION 17 DIFFICULTE 17 A
MANIABILITE 17 Disponible sur PC, AMIGA.
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Il n’y a pas que les peintres qui manient les couleurs,

llez, tiens, on se fait une
petite expédition au
pays du Dr Prise-de-
Tronche? Une petite par-
tie d'un jeu de plateau,
nécessitant beaucoup de réflexion et
pas mal de touffes de cheveux arra-
chées vous intéresse? Alors surveillez
bien Tesserae, vous allez &tre com-
blé. Sur des plateaux de diverses
formes, neuf au total, des cases sont
dessinées. En début de partie, toutes
les cases présentes & l'écran sont
recouvertes par des piéces de toutes
les couleurs (pour les utilisateurs
de Macintosh noir et blanc, les piéces
n'ont pas de couleurs différentes,
mais sont surmontées de dessins
différents: carrés, croix, ronds). Trois
couleurs au départ, les trois cou-
leurs primaires. Le but du jeu est de
faire disparaitre toutes les pieces du
jeu, ou plutdt d'arriver & une position
ot il n'en reste qu'une. Pour cela,

La profondeur de jeu de Tessarae est tout i fait in-
téressante. Il faut réellement réfléchir et se défoncer le
crane pour arriver au bout de certains problémes.
Comme toute application Macintosh, Tesserae est par-
faitement maniable, & la souris, et tous les écrans du jeu
sont d'une clarté exemplaire. Quelques petites options

GRAPHISME 12

MANIABIHTED 19

isponi

toute une gamme de mouvements
vous est proposée. Vous pouvez dé-
placer une piéce, la faire passer par
dessus une autre piece qui est alors
retirée du plateau, et retomber sur la
case suivante.

Si celle-ci est innocupée, pas de pro-
bléme, on continue. Si il y avait une
piéce de la méme couleur, elle dis-
parait elle aussi. Par contre, si la
piece avait une couleur différente,
elles se mélangent et forment une
couleur secondaire. Comment faire
alors pour faire disparaftre une cou-
leur secondaire? Simple, faire passer
une piéce par-dessus, de I'une ou de
l'autre de ces deux teintes de com-
position. La piéce revient alors au
stade d'une couleur primaire.

SON
INTERET

les gens de ComposeTel aussi savent mélanger les teintes.

D'autres déplacements sont pos-
sibles, entre piéces secondaires, ou
mé&me tertiaires, inutiles de les ex-
poser ici, ils suivent les mémes prin-
cipes généraux. Il faut donc adopter
toute une stratégie, pour éviter
d'isoler des piéces, et réussir a n’avoir
plus que quelques pieces qui pour-
ront s'annuler a la fin. 1l y a plu-
sieurs niveaux de jeu, et chaque ni-
veau dispose de neuf tableaux aux
neufs plateaux différents et a la dif-
ficulté croissante. Les scores sont
sauvegardés en permanence, avec
un classement par niveau et par ta-
bleau. Les noms des meilleurs
joueurs dans chaque section sont
affichés, tout I'intérét du jeu est basé
la-dessus, sur la compétition.

festé sur M A c par Moulinex

agrémentent le jeu, comme la possibilité de reveniren
arriere d'autant de coups que 'on désire, de sauvegar-
der ou de reprendre une partie, de remélanger les
piéces, et bien sir tout le systéme de sauvegarde des
scores. Un trés bon jeu qui parait tout simple & premiére
vue, mais qui devient trés vite obsédant,

H-~ S

ble sur PC, MAC. VU ET DISPO A LA FNAC
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parapente dans nos micros. Avant
d'attaquer les belles balades qui
vous meneront dans les Alpes, sur
les pentes de |' Himalaya, au-dessus du
Grand Canyon et dans les Andes, vous

loriciel a fait entrer le monde du

GRAPHISME 11
ANIMATION 09

De simulateur, Paragliding Simulation n’en a que le
nom. Le joueur se retrouve, en fait, devant un petit jeu
avec scrolling et aux commandes limitées. On s'ennuie
trés rapidement a mourir; de plus, les décors ne chan-
gent pas réellement d'un niveau a l'autre, il n'y a qu'un
vague effet de changement de palette de couleurs.

devrez passer votre hrevet de pilote.
Trois épreuves vous attendent, dans
chacune d'entre elles, une cible se
trouve placée quelque part au sol,
vous devez voler jusqu'a elle et poser
les deux pieds en son centre pour
réussir |'épreuve. Pour l'at-
teindre, il faudra décoller, ma-
nipuler le parapente pour pro-
fiter des courants ascendants,
prendre de la hauteur, amor-
cer sa descente avec habi-
leté, tout en évitant les obs-
tacles naturels: arbres,
collines, rochers, rivieres. Le

testé sur c Pc par Seb

SON

Quatre tableaux en tout, c'est bien peu, surtout
qu'une fois terminé, le jeu ne vaut vraiment pas la
peine d'étre essayé une seconde fois.

Un jeu d’'une autre époque, complétement ana-
chronique vu les réalisations actuelles, qui aurait peut-
étre eu saplaceilya 7 ans...

moindre contact au sol, s'il nest pas
exécuté sur la cible, est éliminatoire;
vous devrez alors recommencer au
départ de I'épreuve.

" FOP>
MANIABILITE 12 A

Disponible sur CPC, ST, PC, Amiga.

déja atteint nos satellites de

Saturne et Mars, La fin de la pla-

- néte semblait inévitable. Désespéré,

' lecommandant Brojniv m'a contacté,
' moi, Duncan Norton.

| Jesuis un psyborg, et plus préci-

sément, un ubiquiste, ce qui veut dire

| que je peux me rendre, mentalement,

| an'importe quel endroit de la galaxie.

| Mon corps reste sur place, mais mon

esprit se déplace plus rapidement que

la vitesse de la lumiére (NDLR:

le 13 mai, les Androptéres avaient

Comme dans la réalité!!), et une fois

surles lieux de mon choix, je peux agir
comme si 'y étais physiquement. C'est
[a que mon intervention a été utile,
je me suis déplacé mentalement, et,
une fois chez les Androptéres, 'ai dé-
réglé toutes leurs machines.

Aujourd’hui, 23 octobre 2192, les
Androptéres sont de retour.

Le joueur est dans la peau, ou
dans I'esprit, de Duncan Norton. Le
jeu est décomposé en plusieurs par-
cours, sur diverses planétes, dans
de longs couloirs lumineux. Vous
disposez d'énergie limitée, les cou-
loirs sont composées de diverses
dalles de formes et de couleurs dif-

férentes qui ont divers effets sur

vous: ralentissement, accélération,
vie supplémentaire, bonus, télépor-
tation, tremplin. Vous devez atteindre

testé sur c Pc par Seb

la fin du parcours en avancant le
plus rapidement possible, et en tour-
nant pour choisir votre parcours,
pour passer sur les dalles positives
et éviter les négatives.

Psyborg est trés inspiré de Trailblazer, un jeu
assez ancien qui a eu son heure de gloire.

| Malheureusement, Psyborg est ennuyeux au possible.
| Les dalles défilent a grande vitesse, en 3D fil de fer,
| mais on n'a pas trop le temps de faire quoi que ce soit

10 SON 11

12 .  MANIABILITE 12
Disponible sur CPC, ST, PC, Amiga.
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ou de décider par ol passer.

On suit vaguement le parcours, en se déplagant a
gauche, a droite, ce qui a pour effet de faire tourner
le décor, pour enfin arriver au bout de la planéte et
passer au niveau suivant.

SO o
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Krisalis a réussi a associer le nom de John Barnes a sa derniére réalisation,

oueur du Liverpool Football
Club et de I'équipe natio-
nale britannique, John
Barnes fait partie des grands
du football. Aujourd'hui, il
entre crampons en avant dans le
monde des jeux sur ordinateur grace

aux programmeurs de Krisalis. Avec

John Barnes European Football, vous
allez pouvoir participer au cham-
pionnat d'europe de 92. Huit équipes
sont en liste, et le joueur (ou les
joueurs) devra choisir celle qu'il dé-
sire contréler. Angleterre, Ecosse,
Allemagne, Suéde, Yougoslavie,
Hollande, C.E.I. (NDLR: Pour ceux
qui ne le savent pas, c'est le nouveau
nom de I'ex-URSS) et France. Ce choix
sera entré par l'intermédiaire de I'un
des nombreux menus qui habite le
jeu. Le joueur gardera cette équipe
tout au long du tournoi, il est bien sir
possible de sauvegarder et de re-
charger une partie. Un tableau est af-
fiché indiquant les rencontres 4 ef-
fectuer au moment du tour de jeu ol

s

GRAPHISME 12

ANIMATION 11

Rien de bien excitant dans ce John Barnes. A part le
systeme des coups francs qui est trés amusant, tout est clas-
sique et moyen dans ce jeu. Pour ce qui est des animations
et de la rapidité, c'est méme en dessous de moyen. Les gra-
phismes ne sont pas extraordinaires, et les bruitages en

vous vous trouvez. Vous pouvez alors
prendre connaissance de I'équipe que
vous devrez affronter. Avant de dé-
marrer un match, le joueur doit choi-
sir une formation de jeu. Les combi-
naisons classiques sont disponibles:
4-4-2 4-3-3,4-2-4, 1-3-3-3 3-2-5et 5-
3-2. Quelques options sont dispo-
nibles, comme la possibilité de faire
intervenir des événements météoro-
logiques qui vous balanceront des
averses a tout moment sur le terrain,
ou l'option arcade qui permet de
joueur tout de suite un match sans
passer par tous les menus de com-
pétitions, ou encore les réglages du
mode de contréle, la durée du match,
le fait de diriger toute I'équipe selon
la proximité du ballon, ou un seul
joueur pendant tout le match.
Pendant le match, le joueur que vous
dirigez est suivi en permanence par
une fléche qui pointe dans la direc-
tion des buts qu'il vise. Toute les

festé sur A M ’ G A par SEB

cours de match assez mauvais. Avec toutes les simulations
de football qui arrivent dans les mois a vertir, et tout par-
ticulierement Sensible Soccer ou Striker, John Barnes
European Football risque fort de mourir dans les parties
les plus reculées de nos souvenirs, jusqu'a l'oubli total.

SON 11

possibilités du football sont pré-
sentes, remises en jeu, touches,
tackles, divers tirs et coups francs. Ces
derniers sont particuliérement évo-
lués dans John Barnes, vous pouvez
en effet positionner vos joueurs, et
leur donner des directions de course
pour le moment ol vous frappez la
balle. Il est donc possible de créer de
petites séquences tactiques. Chaque
équipe dispose de quatre rempla-
cants qui entreront sur le terrain
quand le joueur le désirera. Une sé-
quence d'animation représente alors
I'échange ol I'on voit les joueurs en-
lever leurs survétements.

MANIABILITE 12 60%

Disponible sur AMIGA.
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TruNDER BOARD. LES JEUX SUR PC COMME
VOUS NE LES AVEZ JAMAIS ENTENDU.

Ecoutez ce que vous avez manqueé:

Ce produit est bien sir totalement

aucune autre carte sonore ne vous fera compatible AdLib™ et Sound Blaster™;
entendre un tel son. — vous pouvez jouer avec tous les jeux qui
Le filtre dynamique de la Thunder supportent la musiﬂlae synthétique.
Board™ vous créera un son incro- La Thunder Board™ vous laissera entendre
yable.La Thunder Board™ est tous les effets de sons numériques et les

tout ce dont vous avez besoin
dans une carte sonore PC. Avec
d'agréables caractéristiques telles
qu'un synthétiseur 11 voix FM,
un enregistrement et une relecture
numériques, cette catte peut
répondre a tous vos besoins
sonores sur PC. :

enregistrements de voix utilisés par les
nouveaux jeux.

En effet, vous avez sur une seule carte:
un port joystick, une entrée micro, une
sortie haut-parleurs et un amplificateur de
puissance intégré avec réglage de volume.

Thunder Board™. Le Son de I’Aventure.

Distribuée par INNELEC
Centre d'activités de 1'Ourcq

INNELEC 45, rue Delizy. 93692 Pantin Cedex




a planéte Genaro ressemble
beaucoup a ce que certains
humains ont I'habitude d’ap-
eler paradis. La nature y est
magnifique, colorée, abon-
dante, les paysages y sont somptueus,
aptes a faire vibrer la corde poétique
de tout un chacun, méme celle pro-
fondément cachée des routiers de
I'espace. Fait étrange, sur cette pla-
néte, apparamment bénie de I'un des
nombreux dieux issus des trés nom-
breuses religions de toute la galaxie,
pas la moinde trace d'une créature vi-
vante. Pas le moindre animal, pas le
moindre insecte, rien, que dalle, juste
des plantes gigantesques qui poussent
tranquillement et qui écoutent leurs
congéneéres pousser. C'est bien cette
absence de vie autre que végétale qui
a attiré les scientifiques de notre pla-
néte Terre. Les cing cents blouses
blanches qui ont débarqué sur Genaro,

Les programmeurs de Palace Sofiware

sont traumatisés par les insectes. lis ont tenté

d’exorciser leur phobie avec Hostile Breed.

il y a de cela quelques années main-
tenant, vivent enfermés dans leur
centre de recherche, en plein cceur de
lajungle. Ils ne s'aventurent jamais &
I'extérieur, d'une part, ils ont autre
chose a faire et leurs travaux occupent
pleinement leurs esprits peu enclins
a aller batifoler dans les arbres, d'autre
part la moindre sortie serait fatale
pour tout &tre humain. L'air de Genaro
est totalement toxique. C'est peut-
&tre ca qui a empéché la vie de se dé-
velopper sur la planéte, finalement. Le
centre de recherche est organisé
comme une sorte de grosse toile
d'araignée lourdaude, le centre, volu-
mineux, est composé du réacteur nu-
cléaire. C'est lui qui apporte toute

I'énergie nécessaire pour faire vivre la
petite communauté scientifique. Le
centre vit en autarcie totale, il fa-
brique, et recycle tout ce qui peut
étre nécessaire. Des usines de toutes
sortes agrémentent les couloirs du
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centre. A partir du réacteur partent
huit ailes, symétriques, abritant les
usines, les cultures, et les batiments
d'habitation des scientifiques. Ces
hommes vivent heureux, 4 la gloire de
leur déesse & eux: la science. [ls ten-
tent de comprendre comment les vé-
gétaux peuvent se développer sur
Genaro alors que les animaux ne
peuvent y survivre une seconde. Une
grande catastrophe est survenue ce
matin. La terre de Genaro a tremblé.
des fissures se sont formées sur les
murs du centre de recherche, I'air
mortel de la planéte s'est infiltré, et
de nombreux hommes furent em-
portés vers d'autres cieux. Par ces fis-
sures sont entrés les responsables du

tremblement de Genaro: des aliens.
Ceux-ci ont la forme de gros insectes,
de toutes sortes. Tous sont dange-
reux, tous ont I'intention d'atteindre
le ceeur du centre de recherches, le
réacteur nucléaire. Cés bestioles sem-
blent programmées pour détruire.
Les quelques scientifiques survivants
ont réussi a s'organisér. Par chance,
un batiment de combat est resté in-
tact, il n'a pas été touché par les
éboulements de certaines usines.
Grace a lui, les hommes ont peut-étre
une chance d'empécher les insectes
d'atteindre le réacteur. Il faudra lut-
ter, & travers les huit couloirs des huit
ailes qui forment le centre de re-



cherches. C'est bien évidemment aux
commandes de ce vaisseau que se re-
trouvera le joueur. L'action com-
mence juste apres le tremblement de
Genaro, alors que les insectes se
sont déja infiltrés. Le puissant ordi-
nateur du centre se charge de sur-
veiller tous les couloirs, et vous in-
dique par I'intermédiaire de messages
dalerte, quels sont les insectes les

~ plus proches du ceeur que vous devez
aller combattre tout de suite. Il fau-
dra &tre trés rapide, et passer d'un
couloir & I'autre comme I'éclair.

N

I 2 3 4%
fooea|
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Dans les différentes ailes du centre de
recherches, pendant vos combats,
yous pourrez ramasser des caisses
d'équipement. Ramenez-les au
centre, afin de récupérer et de gref-
fer leur contenu a votre vaisseau qui
deviendra plus puissant. Vous aurez
besoin de ces armes ou de ces bonus,
car les aliens sont nombreux, et, en
plus, ils se reproduisent directement
dans les ailes du centre.

wss o AMIG

Hostile Breed se présente comme un béte shoot'em
up ascrolling horizontal. Pour sortir des programmes rou-
tiniers, les programmeurs de Palace Software (Rob
Stevens et Jo Walker) ont ajouté ces éléments oli I'on cus-
tomize son vaisseau en dirigeant les machines des
usines. Les ennemis sont nombreux, et il y en a 590 genres
différents. Le vaisseau avance dans des scrollings diffé-

GRAPHISME
ANIMATION

15 SON
15

MANIABILITE 14

rentiels de trés bonne facture, méme quand on accélére
beaucoup. Pour ce qui est des graphismes, notons leur
luminosité et leur originalité. Malheureusement, i! est par-
fois difficile de distinguer les ennemis des :*écers de fond.
L'action, dans Hostile Breed, est ininterron:pue. < lc ma-
niement du vaisseau ne vous posera plus de problémes
au bout de quelques minutes d’utilisation.

16
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Disponible sur AMIGA.
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Bondissant, rebondissant, et traversant le filet sans arrét,

le ballon de Bethesda Softworks a un sourire permanent aux lévres.

a NCAA est une association
regroupant des milliers de
sportifs et des centaines
d'équipes sportives dans de
trés nombreux colleges des
Etats-Unis. NCAA Road to the Final
Four vous propose de participer au
championnat NCAA dans la catégorie
Basket-Ball.

De trés nombreux menus sont
disponibles dans ce jeu, mais a tout
moment vous pouvez accéder a la
partie en appuyant sur une simple
touche. Plus tard, si vous le désirez,
en cours de jeu, vous pouvez revenir
dans les écrans de menus, faire des
modifications et revenir dans le jeu.
1l est ainsi possible de régler la confi-
guration sonore et graphique de votre
PC, de sauvegarder ou de reprendre
une compétition, d'obtenir des sta-
tistiques sur son équipe, joueur par
joueur, ou de définir la durée en

temps réel d'une
période de jeu. A
tout moment du
jeu vous pouvez
geler I'écran, et
changer de sys-
teme de visualisa-
tion en passant par
|'une des dix ca-
méras placées
autour du terrain.
Le joueur peut
d'ailleurs placer
lui-méme ses ca-

méras ol bon lui
semble. Pendant le match, vous di-
rigez les joueurs en essayant d'in-
tercepter les balles de 'adversaire.
Un respect scrupuleux est obliga-
toire, car les arbitres guettent, et ils
sont infaillibles. Ils utilisent méme
la synthése vocale pour annoncer les
fautes, et hurlent “marché” ou
“retour en zone”
dés qu'ils en ont I'op-

portunité. Malheureu-
sement, ils parlent
américain. Le manuel,
trés bien fait mais
en américain, offre
méme un détaillé de  [REHETT.
toutes les regles du [
basket-ball, certaines

Kearn
Anderson

F2 Browun
LFast Break
2Pick & Roll

QNRAR  AODR
[

de ces pages étant iﬁ}i‘;k‘%gﬁnhnm F
méme agrémentées lean éH
de schémas han”8" bun

1
Inmed.

222802

[=]
3 osese

Le programme d'installation propose 2 systémes gra-
phiques différents: EGA ou VGA/MCGA. Au niveau so-
nore, trois possibilités vous sont offertes: hurler de
douleur en écoutant les crachouillis de votre haut-par-
leur interne,- ou profiter des cartes Adlib ou Sound
Blaster. L'aspect sonore du jeu est d'ailleurs assez
réussi, tout particulierement les synthéses vocales.
Pour ce qui est des graphismes, ils ne sont pas extra-

13 SON

: - __ e
13 MANIABILITE 12 @ O

GRAPHISME
ANIMATION

ordinaires, et souvent trés brouillons. Les animations des
joueurs ne font pas partie du cercle fermé tes jeux a flui-
dité et rapidité parfaite.

En fait, tout I'environnement du jeu est trés complet,
avec des tonnes d'options et de menus, plus les nom-
breuses touches clavier qui permettent d’éxécuter tout
un tas de choses, malheureusement le plaisir de jeu n'est
pas réellement présent en match,

Disponible sur PC.
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Un veritable jeu du type dongeon master en
3D, une formzaable aventure-action
imaginaire, en un mot, le premier spectacle
interactif permanent!!

Vous n'avez jamais besoin de vous arréter de marcher, de nager,
d damaged
see 3 umllld!d' Liza

S
- B = e s y ik that it is nisht.
de bondir ou de combattre dans ce jeu doté d'une réalité : o S e

virtuelle REVOLUTIONAIRE.
Chacun des murs, des précipices, des ponts, des objects et des
personnages est minutieusement modelé dans un espace 3D.
Regardez en face de vous, en bas, en haut, découvrez les
indices vous permettant de résoudre les énigmes et de
combattre les monstres redoutables!

Ultima Underworld: The Stygian Abyss est un jeu de role et
d'action STU PE FIANT.

Les images apparaiwant & ['éeran peuvent varier:

Distributed by

Il faut le voir pour le croire!!

For your local dealer, contact: Mindscape International Ltd, The Coach House, Scaynes Hill, Weat Suniex RHIT NG Tol: 0444 851 761



Deadflows testé dans les
environs, n'est pas récent
puisqu'il a recu le prix du
meilleur logiciel d'aventures
au Japon en 1989. Pourtant, & condition
que vous parliez et surtout compreniez
l'anglais impeccablement, vous pourrez
prendre beaucoup de plaisir 4 essayer
— demenerlenquéte
Procédant du
méme état diesprit
que le Cluedo,
ce jeu se déroule
dans un endroit
clos, comme
Oon en rencontre
souvent dans la
tradition du roman
policier. Histoire
de changer un

fesfé sur

(

GRAPHISME 16
{ ANIMATION -
DISPONIBLE SUR PC

e jeu, ainsi que Strange

Le graphisme, indéniablement issu de digitalisation
de dessins, fait penser 3 certains comiques américains
dans la lignée de Will Eisner. Grice 3 la superposition de
nombreuses vignettes, le jeu, bien que dénué d'anima-
tion, conserve un caratare dynamique et la mise en page
est assez agréable. Ce qui frappe le plus est pourtant [a
bande son, car en plus de bruitages et de musiques

et autres manoirs, I'action se déroule
dans un avion de transport, le Condor
A I'époque, les appareils de ce type,
encore imprégnés de ['idée maritime
que l'on se faisait des voyages, étaient
agencés commes des paquebots. Tout
commence donc dans les airs, pendant
la traversée Baltimore-Lisbonne, orga-
nisée par Bronson Bamnar, armateur de
I'appareil. Ce demier, qui se targue fort
d'étre un détective hors pair, a invité &
bord quelques personnes rigoureuse-
ment sélectionnées. Parmi elles, un
ancien camarade, Ned Peters, véritable
détective. Comme beaucoup de méga-
los, Barnar souhaite prouver § Peter
qu'il est plus fort que lui. Il espére que
Son ami ne pourra pas découvrir que

I'un des invités de cette croisiére

“select” est un dangereux criminel.

peu des histoires de chambre closs ]

C’est dans la
fradition des BD
années 30,
mais avec la
technologie CD
en plus que Tiger
arrive en France.

Quand commence le jeu, vous n'avez
que 10 minutes pour résoudre I'énigme:;
si I'appareil atterrit, i est trop tard. Il
est possible de se déplacer dans les dif-
férentes “pidces” de I'engin. En cliquant
sur une loupe, on peut explorer minu-
tieusement un lieu et les personnages
de rencontre vous renseignent.
Disposant d'un scénario digne d'Agatha
Christie, ce logiciel tras prenant est une
réussite du genre en raison de son
ambiance,

CD ROM PC -

SON 18
DIFFICULTE 17
VU ET DISPO A LA FNAC
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d'ambiances dignes d'un feuilleton radio, tous les per- W|
sonnages parlent,

IIs parlent méme en permanence /

Puisqu‘aucun texte n'apparait 3 I'écran (Soundblaster
uniquement). C'est, du reste, le seul défaut de ce jeu /
car en dépit de la qualité des voix, il faut véritablement

trés bien comprendre I'anglais pour suivre les dialogues (
du jeu.




l'aventure débutée avec
Infernal House n’allait pas
s'arréter en si bon chemin,

Lankhor vous propose la suite.

n janvier 1985, un étrange

~client était passé me
rendre visite, dans mon

bureau de détective privé.

L'affaire qu'il me propo-

sait n'était guere intéressante, mais
l'état de mes finances ne me per-
mettait pas de refuser la moindre en-
quéte. Ce scientifique, Rainer
Gelehrtman, soup-
connait ['un de ses
collegues, le pro- f
fesseur Tcherlawsky,
de pratiquer des ex- §
périences diabo-
liques. 1l me lais-
sait la clé de la

maison du profes— (N ENBROEY pl:set::n"l'!:-

seur, ainsi qu'une
photo de la demeure. Deux jours
plus tard, j’'apprenais la disparition
de Rainer et décidais de laisser tom-
ber 'enquéte; en I'abscence de celui-
c, je ne risquais pas d'étre payé, et
c'était tout ce qui m'intéressait.

Cing ans plus tard, ma petite
amie du moment, Sophie, tombait
sur la photo de [a maison et me de-
mandait des renseignements sur
celle-ci.

Je lui expliquais tout. Journaliste,
Sophie crut sentir I'affaire qui la rendrait
célebre et ne résista pas a la tentation
de se rendre sur les lieux, malgré mon

interdiction. Au bout de plusieurs
jours, ne la revoyant plus, je décidais
de me rendre &4 mon tour dans la de-
meure inquiétante du professeur

* Tcherlawsky.

De nombreux dangers m'atten-

daient la-bas, mais mon astuce me
permit de venir a bout des nombreux
piéges et énigmes de la maison.
: Je retrouvai
2 Sophie et 500 au-
® tres personnes, qui,
sans mon arrivée,
étaient vouées a
une mort certaine.
Malgré tout cela,
Sophie me dit que
le professeur Tcher-
slawsky ne leur
voulait pas de mal, qu'il n'avait pas
le choix et devait agir ainsi, de plus,
elle considérait comme un honneur
d'avoir été choisie.

Aujourd’hui, un réve étrange

teste sur c Pc par Seb

Lankhor signe la la suite et la
fin d'Infernal House, et par la
méme, sa derniére production
dans le domaine; apreés, fini, plus
de jeu de ce type. Silva reprend
exactement les mémes principes
qu'Infernal House, des images fixes
(en fait, de toutes petites anima-
tions viennent parfois égayer les
écrans, comme un hérisson qui
traverse la route, ou une crotte de
moineau qui tombe sur le pare-.
brise de votre véhicule), des
icdnes, et une aventure a dénouer

GRAPHISME 12
INTERET 13

en trouvant les bons objets a uti-
liser aux bons endroits. Rien de
bien merveilleux, mais les ama-
teurs de ce type de jeu existent en-
core, et les fans d'Infernal House
seront sirement heureux de trou-
ver la suite de celui-ci.

Petite évolution tout de méme,
une séquence sortant un peu du jeu
d’aventure texte classique est in-
tégrée dans Silva; vous dirigez alors
un plongeur qui doit trouver son
chemin dans un labyrinthe sous-
marin, avec de I'oxygéne limité.

SON 12
MANIABILITE 14
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Disponible sur CPC.

SILVA

vient de me replonger dans toute
cette affaire.

Dans mes songes, j'ai entendu
une voix qui me parlait et m'indiquait
que j'avais fait échouer ses plans,
mais que malgré tout cela, si j'arri-
vais jusqu'a elle, bien que cette per-
sonne fut morte actuellement, elle
m'expliquerait tout.

Maintenant éveillé, je me sens
comme guidé, mes pas, mes gestes
me ménent jusqu'au cceur d'une forét
étrange. Encore une enquéte a résoudre,
peut-étre la derniére, espérons.

L
PSSO,

HIED . 741, 93 88 33 38

dimanche @ 9h15
MICROMANIA vous
dévoile tout sur les
jeux dans I'émission

CONSOLES




lors, le terrible Vomitor
pointa sa tentacule vers la
foule en éructant: “trem-
blez terriens, je reviendrai”,
puis il appuya sur le bou-
ton du gyro-propulseur et... Pardon?
Ah oui, Willy Beamish. Ah ben tiens,
voila justement un jeu n'ayant aucun
rapport avec la production habituelle.
Et lorsque je parle d'habitude, cest au-
tant en général que par rapport a
celles que I'éditeur nous avait fait
prendre, par exemple avec Earth of
China, son logiciel précédent. Ici, point
de film digitalisé ni de scénario pour
les grands mais au contraire, une his-
toire toute simplette, toute béte dirais-
je. Dans ce jeu, vous incarnez Willy, un
sympathique gar¢on d'une dizaine
d'années dont le seul intérét immédiat
est de disputer le concours annuel des
jeux Nintari (!). Naturellement, le car-
net scolaire de Willy s’en ressent,
d’'autant que le chérubin a eu l'idée
saugrenue d’'emmener sa grenoille en
classe, laquelle & son tour a eu l'idée
saugrenue de sauter sur le directeur
de I'école. Bref, lorsque Willy rentre de
classe, il se fait tout petit. C'est
d'ailleurs a cet instant que le jeu rend

FR

“tout, votre crétine de pe-

la main aprés la séquence d'intro-
duction. Alors, & vous de jouer. Vous
découvrez votre famille
(enfin, vous le joueur;
Willy, lui, la connait): la
maman, Sexy comme

tite sceur, qui parle fran-
cais pour faire chic (ca
se passe aux Etats-Unis.
Forcément, en France,
c'est pas chic de parler
francais) et votre grande sceur, pré-
occupée par ses problémes senti-
mentaux, comme toutes les grandes
sceurs du monde. N'oublions pas le
chien, gentil mais collant comme la
moyenne des chiens gentils. Enfin —
par ordre d'apparition a I'écran - le
pére, héros au sourire si doux mais un
peu crispé par ce qu'il a & avouer a sa
petite famille: En effet, lors du repas
du soir, le pater
| familias vous
apprend qu'il

GRAPHISME 16
ANIMATION 15
NOTICEVO 8

C'est du Dynamix, serais-je tenté d'écrire pour en finir ra-
pidement mais je sens bien que vous attendez des explications
plus étoffées, tas de goulus. C'est donc beau puisqu'a base
d'aquarelles digitalisées mais comme Larry, la version Mac
tourne au lavis et 'ensemble est pélichon. Les animations des
inter-écrans, nombreux (les inter-écrans) et nombreuses (les
animations des) sont rapides et assez poussées. En revanche,
I'animation des personnages est parfois un peu lente. Tenez,

SON
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Rappelez-vous, a I'dge
de notre héros, vous
aviez une de ces
péches... Un vrai baton

de Dynamix!

vient de se faire virer de sa boite.
Adieu veauy, vaches, cochons, cou-
vées, vie douillette: il va s'agir de de-
venir un gargon raisonable.
- Et commence par me donner
cette console de jeu.
- Mais je voulais m'entrainer pour
le concours Nintari!
- Pas question, tu ferais mieux de
travailler, ton bulletin est déplorable!
- Mais... je...
En gros, voila le résumé de ['in-
“trigue. Je n'aime décidément pas.

testé sur M A c par Moulinex

puisque je parlais de Larry, autant continuer puisqu‘au cas ol
vous l'ignoreriez, Dynamix est une filiale de Sierra, aussi retrouve-
t-on le méme systéme permettant d'afficher le jewen plein écran
type PC VGA 256 couleurs ou plus petit (moiti€ ou tiers), avec
pour résultat une résolution maximum et une lisibilité mini-
mum. La bande son, assez entrainante est, toujours éomme Larry
— mais je crains qu'il ne s'agisse d'un défaut endémique - un
peu faiblarde coté volume.

! SIS
DIFFICULTE 15 /

MINIMUM : 256 COULEURS VU ET DISPO A LA FNAC DISPONIBLE sur PC ET MAC.



Our ceux qui auraient raté

le début, rappelons que

Battle Isle est un wargame

futuriste qui vous oppose

au peuple de Skynet Titan.
Vous étes aux commandes d'une vé-
ritable armée composée de différents “Em m '
types de matériel pouvant rouler, voler

et méme flotter.

Le jeu va consister a prendre pos- Aprés le succés mérité de Battle ISIG, Ubi Soft :
session de différentes fles disséminées :
dans ce monde. Au début, les combats repari én guerre avec ce data d"‘l“e'
sont exclusivement ter-

riens mais au fil des
conquétes, l'armée et
le territoire augmente-
ront de taille. Le jeu
dispose d'un écran sé-
paré en deux; chaque
coté correspondant a
un joueur. Ce dernier
peut étre humain ou
commandé par la ma-
chine. Différentes |
icones permettent de |
donner des ordres re-
latifs aux tirs ou aux
déplacements, tributaires de lanature  magé). Vous autres, les joueurs achar-
du terrrain. Dimension intéressante,  nés étes vraiment insatiables. A peine
il est prévu de pouvoir construire, en  un jeu est-il dans le commerce que
cours de partie, du matériel supplé-  vous voila déja au dernier tableau, en
mentaire en prenant possessiond'une  train de demander la suite. Bon, ben
usine (cela permet également de ré-  la voil3, la suite en question, et cette
parer le matériel existant endom-  fois, il est possible que vous trouviez

enfin votre maitre. Cette disquette de
données comporte en effet 9 cartes &
deux joueurs et 25 cartes a 1 joueur.
De plus, hisoire de varier les choses
parce que les iles, c'est bien gentil,
mais quand on en a vu une, on les
connait toutes, les territoires a
conquérir sont véritablement diffé-
rents les uns des autres: on trouve des
mondes désertiques, des mondes de
glace, des mondes de jungle et méme
un panaché de tout cela. En ce qui
concerne les régles, c'est comme d'ab’.

- aEsee
- ==

testé sur Pc par Moulinex

Techniquement, le jeu est particuliérement bien Méme si cela reste un détail, la présentation de
réalisé et méme si le graphisme est un tout petittrop ~ départ est légérement différente. En revanche, pas de
sommaire, on appréciera particuliérement I'ergonomie  modifications en ce qui concerne commandes a la sou-
de 'ensemble. ris, toujours aussi pratiques.

NV T AN

GRAPHISME VGA 14 SON sBLASTER PRO 15
ANIMATION - DIFFICULTE 15 ' A

MANUEL VF - TAILLE 1,5 Mo Disponible sur PC.
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ous les scientifiques sont
unanimes, notre planéte, la
Terre, va bient6t disparaitre,
une super nova devrait en
effet bient6t exploser et dé-
truire le systéme solaire tout entier. I
n'y a bien sfir qu'une seule solution,
quitter la planéte, former une im-
mense colonie d'errants galactiques a
la recherche d'une autre planéte ha-
bitable.

En trés peu de temps, tout est mis
en ceuvre et d'énormes vaisseaux, des

cargos gigantesques et tout un tas
d’engins annexes quittent la Terre et
s'enfoncent vers I'inconnu. Le voyage
se passe sans encombres, et la vie
commence & s'organiser dans les vais-
seaux transformés en villes volantes.
Malheureusement, les errants Terriens
vont traverser une zone extra-terrestre
protégée par des lois galactiques in-
connues des malheureux Terriens. La

MISSION ANALYSIS

U'infroduction du jeu est magnifique, avec de frés nombreux écrans, tous frés trovaillés et animes.

'On I'a attendu trés

la et son papa, Mr

Ocean, est soulageé.

guerre est déclarée, les riverains ne
veulent rien entendre. Vous allez de-
voir combattre et détruire les instal-
lations militaires de ceux qui sont
maintenant vos ennemis.

Epic commence trés fort avec une
longue introduction entiérement com-
posée de superbes écrans graphiques,
avec des vaisseaux en 3D faces pleines
qui traversent I'écran. Le jeu vous
place dans la peau d'un des pilotes aux
commandes d'un chasseur ultra-ra-
pide et équipé des meilleures armes

|

= e

inventées en plusieurs siécles de ci-
vilisation humaine. Le jeu est divisé
en 8 grandes étapes, elles-mémes di-
visées en plusieurs missions. Toutes
ces missions s'enchainent logique-
ment, et suivent la progression d'un
scénario qui a pour but de vous faire
traverser vivant la zone extra-terrestre
qui ne veut pas de vous.

La premiére mission, par

MINING COMPLEXES ON STATILLICA

CONCEATRATE FIREPDWER BN THE
MAIN SHRFT ENTRANCE POINTS,
COLLECTION PORTS + SPACE DOCKS

Lors du briefing, avant le décollage, le commondant de voire escadrille vous

montre vos cibles sur un écran d’ordinateur.
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| longtemps, il est enfin

Quand vous avez localisé une de vos bles, vous
n‘avez plus qu'a foncer dessus et  firer. Si vous
utilisez des missiles @ tétes chercheuses, un pefit
écran sur le fableou de bord montrera la
progression de chacun vers sa cible.

exemple, vous ménera sur une pla-
néte oll vos ennemis ont installé
leur super radar qui les renseigne en
permanence sur tous vos mouve-
ments. Malheureusement, cette pla-
néte est protégée par un champ de
mines, vous devez.donc foncer avec
votre chasseur pour descendre un
maximum de mines afin que les

autres vaisseaux de combats, plus vo-
lumineux, puissent s'infiltrer eux
aussi. Ensuite, vous vous rendrez
sur la planéte pour localiser et dé-
truire le radar géant. :

Dans chaque mission, vous vous
trouvez assis dans votre chasseur,
votre tableau de bord vous indique
votre niveau de fuel, votre vitesse
ainsi que I'état de votre bouclier. Vous
disposez de différents indicateurs
d'orientation et d'une carte de la sur-
face oli vous devez agir.

Toutes les vues possibles et ima-
ginables sont disponibles: vue de dos,
de l'intérieur du cockpit, avec un cock-
pit réduit, avec un cockpit complet, vue
sur les cotés. Vous pouvez méme ob-
tenir une vue tournante autour de vos
objectifs, ce qui peut vous permettre
de mieux les localiser.

Selon les missions, vous lutterez
contre divers engins ennemis, des
chasseurs, des sortes de tanks au sol
ou des batteries de DCA laser. La dif-
ficulté vient du fait que votre fuel et
le temps dont vous disposez sont li-
mités. De plus, vous ne savez pas
exactement ol sont vos objectifs, et
il faut les trouver, ce qui perd du
temps, et surtout du fuel
Heureusement,-des recharges de fuel
déposées par vos collégues trainent,



en petit nombre, sur les lieux de vos

£

missions. Vous pouvez donc vous di-
riger vers eux et refaire le plein.

Plus qué les décors, ce sont les pa-

lettes des plandtes qui changent, sans
compter les batailles dans I'espace.

demander une vue sur vofre ou sur vos dbles. Une

A fout moment, pendant la mission, vous pouvez

caméra foume autour de celles-ci pour vous les
montrer sous faus les angles. Il né reste plus qu'd
la localiser.

De nombreuses vues sont disponibles, vous y accédez en oppuyant sur les fouches de fonction.

S

L‘am il

T-0264
E DA%

testé sur Pc par Seb

Une chose est siire, Epic est magnifique. Les gra-
phismes des vaisseaux, les routes, les ponts, les ins-
tallations sur les planétes sont magnifiquement mode-
1és. De plus, I'animation est extrémement rapide, sur un
PC 486 le joueur est méme obligé de retirer le turbo, ¢a
va trop vite.

L'environnement du jeu est trés impressionnant; a
chaque départ en mission un briefing est effectué, en-
tierement graphique, avec des schémas et des anima-
tions montrant vos cibles. De plus, des séquences, tou-
jours animées, montrent les différents éveénements qui
peuvent survenir, y compris l'arrivée sur une nouvelle

GRAPHISME VGA 19  SON
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planéte, le retour a la base, ou les déclarations de vos
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ennemis.

Avec une telle qualité technique, on aurait peut-étre
aimé un peu plus d'action; il est vrai que pour remplir
certaines missions, le joueur n'a qu'a repérer les cibles,
tirer deux trois fois dessus, et hop c'en est terminé. Et
méme si des chasseurs ennemis le repérent, il est assez
simple de les lacher.

Epic est donc surtout une démonstration de ce qui
peut se faire en matiere de richesse graphique et en pro-
fondeur d'ambiance dans un jeu, plutt qu'un soft avec
lequel vous ferez des parties pendant des mois.

D=
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Disponible sur PC, Amiga, ST
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i Bela Lugosi est votre ac-
teur fétiche, si vous vous dé-
lectez des pires navets que le
cinéma italo-américain a pro-
duit aprés guerre, s'il n'existe
pas pour vous de plus beau pays que
la Transylvanie, excepté, peut-étre, la
planéte Mars; bref, si votre film de pré-
dilection est “La nuit de I'invasion
des profanateurs du masque de la
mort rouge des fourmis géantes qui
vient de Mars” ou assimilé (La malé-
diction du tombeau de I'horreur at-
taque la terre; Destination le mystére
du pirate fantéme, etc.), et si vous sup-
portez les films aussi interminables
que l'est cette phrase, vous adorerez
Plan 9 From Quter Space, vibrant hom-
mage du jeu d'aventure aux navets
pour rire que les défunts cinémas de
quartiers passaient le jeudi matin.
Lorsque commence le jeu, vous étes
dans les bureaux d'une compagnie

B |

ide .71“ @
T £

b e B T

En discutant avec les gens de rencontre, on
apprend de nouvelles adresses fort ufiles pour se
déplacer en toxi.

Nostalgiques de la nuit du Grand Rex

et amateurs de série Z, Gremlin vous a gités.

i1 CHANGED
#My. SEX/

Lorsque vous aurez exploré les environs, revenez chez le producteur ofin de récupérer la clef du studio de |Jm|echun

Dans le cimetiére, il est possible
de frouver le premier bout de film. 0D peut-on
cacher un film, dans un cimefiére ?

bk Ivs s uuntlu reopened '

de cinéma spécialisée dans ce type de
films. Un gros producteur & cigare,
plus mal embouché que nature, vous

‘She *

propose de retrouver les morceaux du
film Plan 9. Sitét dit sitét fait, vous
voila en route prét a exercer vos ta-
lents de détective privé. En cours
d'aventure, vous allez visiter des lieux
étranges et rencontrer les gens les
plus improbables; ou visiter des lieux
improbables et rencontrer les gens les
plus étranges.

Bref, vous voila plongé jusqu'au cou
dans un univers peuplé de vampires,
de stars zombifiés, d'extra-terrestres,
de lampes qui ne sont pas des
lampes et de jolies filles qui ne sont
pas des filles. Et je ne vous parle
mé&me pas des aliens.

Vous vous rappelez le poster de la photo 1.
Ben en voila une application. Remarquez,
il /elle est frés gentil /gentille

is acwally a *he’ bu

seems Friendly

H]| .
{5t THET
THLE, HPEN
PUSH (A PA

(ROp EEMTHE
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La table de montage permet

de visionner les bouts de films. Les touches type
magnétoscope fonctionnent; avant,

amiére, pause, accéléré.



Ay supermarché, ils vendent de tout: des billets pour Rio, des ouils (genre pour
areuser), des frucs.

Pas de film sans public. Donnez-donc vos bouts
de film ou projecfionniste.

Comme les films dont il est tiré, on trouve dans ce
jeu, 2 boire et & manger. Entendez par la qu'il ne s'agit
pas d'une réussite totale. Cela dit, pas de panique, il est
tellement agréable de retrouver 'ambiance des séries Z
que l'on n'en voudra pas aux programmeurs d'avoir

| poussé le souci du détail jusqu'a reproduire, par exemple,
les musiques lancinantes des films en question. En ce qui
conceme le graphisme, rien & redire, C'est superbe et de

ANIMATION

NOTICE VF - TAILLE

festé sur Pc par Moulinex
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Eef vou do not keep
vour hands to
vourself senor,

vou

not have any.

Pas touche d ln belle. Ces filles-a ont le song chaud mais lo moin leste.

temps en temps, il est méme possible de visionner de |
véritables extraits de films digitalisés. Enfin, les com-
mandes sont habituelles puisqu'on avance dans la par-
tie en cliquant sur I'écran de jeu et en choisissant des ac-
tions dans un menu. Quittons-nous sur une trés bonne |
nouvelle: outre que le jeu est traduit en frangais, I'édi-
teura eu la bonne idée de le vendre aveca cassette vidéo
du film, et le tout pour un prix trés raisonnable!

I P

9 Mo Disponible sur PC.
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Jouez avec le plus réaliste des jeux de golf jamais crée.
Faites un concours avec un ami, un pro, ou Nicklaus
lui méme. Choisissez parmi deux des vrais championnats,
dont le réalisme est tel que vous pourrez presque
sentir 'herbe fraichement coupée.
Sélectionnez un club, et sortez votre tee, vous
entendrez le sifflement de la balle et les applaudisse-

ments de la foule.

e

Revoyez le coup, de I'endroit ou la balle a atterrit,
et étudiez votre mouvement.

Et si vous désirez jouer comme un pro, vous
pourrez étre Jack lui méme. Nous avons digitalisé ses
propres mouvements, ce qui vous donne un réel avantage.

Lorsque vous connaitrez ces parcours, pourquoi
ne pas créer le votre? Celui prés de chez vous, par exemple!

Avec 256 couleurs par écran, des sons digitalisés et
deux parcours créés par Jack Nicklaus, c’est le mellieur
de tous les jeux de golf! Jack Nicklaus Signature
Edition possede tout ce qu'un golfeur peut désirer, en

dehors du bar du club house.

\rrrxi \INr_
A\ W Ve U N

The best in entertainment software™™

JACK NICKLAUS GOLF AND COURSE DESIGN SIGNATURE EDITION AND
THE GOLDEN BEAR SYMBOL ARE TRADEMARKS OF GOLDEN BEAR, INTERNATIONAL.
© 1992 ACCOLADE, INC. ALL RIGHTS RESERVED.



Secret of Monkey Island vous entraine sur Mélé, une ile des Caraibes,

ous incarnez Guybrush
Threepwood (et non pas
Tripouille), un blanc bec
‘ayant décidé de devenir pi-
rate. Naturellement, n'est pas pirate
qui veut; il ne suffit pas de rentrer dans
le premier estaminet venu et de de-
mander a un capitaine de vous enga-
“ger sur son vaisseau pour devenir un
frere de la cote. Aussi, le pauvre
Threepwood (et non pas Fripouille)
devra-t-il passer 3 épreuves afin de les

~ faires, ses (€)preuves, justement. Oui,

je sais, le jeu de mot n'est pas excel-
lent mais & dire vrai, un tel vent de folie
souffle sur I'fle de Mé&lé —dans tout le

jeu, méme— qu'il est difficile de res-
ter sérieux lorsqu'on en parle. Mine de
rien, il est finalement assez peu cou-
rant de voir un jeu vraiment drdle,
comportant des dialogues a mourir de
rire et des situations comiques. Il faut
dire que la philosophie de Lucas Film
Games est trés saine en ce qui
concerne les jeux. Opposé A l'idée
que le joueur doit étre “puni” & chaque
erreur et qu'il doit &tre obligé de se tor-
turer les méninges pour “passer” au ta-
bleau suivant, I'éditeur a préféré créer
un jeu agréable dans lequel on peut
par moment craquer et répondre a
peu pres n'importe quoi a ses inter-
locuteurs. Vous aurez remarqués que
pour un jeune loup désireux d'étre
connu et reconnu de tous, il existe des
patronymes plus facilement mémori-
sables que “Guybrush Threepwood”.
Euh... Rastignac, par exemple !
Ainsi, au début de la partie, notre
héro se présente au guide officiel de
I'le. Ce dernier s'adresse alors & lui en
écorchant son nom. Guybrush prend
un air pincé et précise “Threepwood,
et non pas Peepwood”. L'autre ré-
torque “Ah, je vois...”. Du coup, pen-
dant tout le jeu, les personnages écor-
chent le nom de notre héro, comme

pendant la glorieuse époque de la flibuste.

le fait la Castafiore avec Haddock.
Autre exemple, lorsque vous vous ren-
dezau Scum Bar afin de vous faire en-
gager comme pirate, volis avez le choix
entre: “Bonjour”, “Je veux devenir pi-
rate” et “Je veux devenir pompier”.
Plus loin dans la partie, vous allez ren-
contrer Le Chuck, pirate fantéme na-
vigant a bord d'un vaisseau fantbme
(NDLR: Qui se ressemble s'as-
semble...). La aussi, 'humour est au
rendez-vous mais attention, méme
mort, ce personnage est dangereux...

|

Cest techniquement trés bien réalisé, et ce & tout point
devue. Le graphisme, particuliérement soigné, est une mer-
veille du genre. On peu vraiment parler de création puisqu'il
ne s'agit ni d'images digitalisées ni d’hyper réalisme rin-
gard. A dire vrai, on pense parfois aux bons dessins ani-
més de Walt Disney: les lumiéres, les ombres, les reflets
ainsi que le scrolling de certains écrans contribuent 3 la
beauté de I'ensemble. Ce qui ne giche rien, 'animation est
trés fluide et présente en permanence & I'écran; comme a
laSamaritaine, il se passe toujours quelque chose. De plus,
des inter-scénes animées dans lesquel il n'y & rien & faire,
sinon admirer,permettent de suivre le déroulement de I'his-
toire. A titre indicatif (pas comparatif), si vous avez déja
vu Monkey Island sur PC VGA, sachez que cette version dis-
pose d'un affichage plus clean, plus brillant, et il ne s'agit
pas que d'une question de moniteur Il serait toutefois in-
juste de réduire ce jeu a un simple empilement de b des-
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sins puisque la bande son est une réussite elle aussi: les |
musiques, variées, vont trés bien avec 'ambiance “Caraibes”
de I'aventure, et les bruitages, omniprésents sans étre trop
saoulants, rythment bien les péripéties du pauvre
Threepwood (et non pas Mirkwood) apprenti pirate.
Enfin, et cette aspect n'est pas le moindre, I'interface
utilisateur est un modele. On déplace la souris sur I'écran
etI'on double-clique sur les objets que I'on souhaite uti-
liser (par exemple sur une porte pour 'ouvrir). Lorsque |
I'action est plus complexe (ou simplement si I'on préfare
cette méthode), on.peut cliquer en bas de I'écran pour
choisir un verbe de commande, puis sur I'objet: Les dia-
logues, eux, se font par questionnaire a choix multiple.
Seul défaut, le jeu n'existe pour |'instant qu'en anglais mais
une version francaise (excellente) existant sur d'autres
standards, il est trés probable que Monkey sur Mac sera
prochainement traduit.

! € PP




Prestige aime les singes. Ou plutdt, Prestige aime

donner des coups de gourdins sur les tétes des singes.

eff est gardien de zoo de-

puis six mois. Ses étourde-

ries, sa capacité a révasser

et sa trés grande naiveté

ont fait que Jeff ne garde ja-

mais trés longtemps un em-
ploi, ses divers anciens patrons ne le
détestaient pas, maisils le préféraient
ailleurs. Pourtant, Jeff aime beaucoup
travailler, et son nouveau job de gar-
dien lui plait beaucoup. Avant I'ou-
verture du zoo, il fait le tour des cages,
les nettoie et donne a manger aux
animaux. Ensuite, il se poste a l'entrée
duzoo, et vend les billets aux rares vi-
siteurs. Il faut dire que le zoo en ques-
tion est plutdt miteux, et qu'il est
assez difficile d'accés, tout pour dé-
courager les éventuels promeneurs.
Ce manque d'activité pousse Jeff dans
ses réveries, et pour ne pas s'endormir,
Jeff emmene toujours une pile de jour-
naux dans sa guérite. C'est quand il
était plongé dans les résultats sportifs
que les singes du zoo se sont fait la
malle. Jeff n'a rien vu sur le moment,
mais quand il s'en est apergu il s'est

vite affolé, de peur de perdre encore
son emploi. Le joueur dirige Jeff, et doit
ramener tous les singes dans leurs
cages. Catch'em est divisé en plusieurs
tableaux 4 la difficulté croissante. Au
début, il n'y a qu'un singe a rattrapper,
dans des niveaux de petite taille et
composés de peu de plates-formes.
Puis, au fur et & mesure de vos réus-
sites, les singes sont de plus en plus
nombreus, et les tableaux de plus en
plus énormes. Au début, Jeff dispose
d'un petit gourdin, mais au cours du
jeu il pourra se procurer de nouvelles
armes et de nouvelles options. Une
sorte de magasin se trouve dans son
camion, toujours situé dans un coin du
niveau. Il peut donc s’y rendre pour
faire des échanges et obtenir des bonus
intéressants. Les singes ne se laissent
pas faire. Ils sautent, et vous font des
crasses, en mangeant des bananes et
en jetant les peaux au sol. Jeff glisse
alors, et se vautre lamentablement. Il
faut beaucoup de patience pour ra-
mener les gorilles, les chimpanzés et
tous les autres.

festeé sur A M , G A par SEB

Coté technique, Catch’em n'est
pas vraiment mauvais. Les anima-
tions des personnages sont réussies
et rapides, les scrollings faisant dé-
couvir les niveaux n'ont pas de défaut,
et la bande son & trés large tendance
house est de bonne qualité. Il n'y a
guére que les graphismes qui sont

GRAPHISME
ANIMATION

12 SON
15 MANIABILITE 13

trés moyens et surtout palots. Les gra-
phismes, et 'intérét du jeu, car on
s'ennuie & mourir dans Catch’em,
d'autant plus que le cté surprise-et-
joie a complétement été mis de cOté:
les singes se déplacent toujours de
la méme facon, ils suivent toujours les
mémes parcours. C'est trés lassant.

16
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Cet excellent wargame de
QQP/Ubi Soft vous met av
défit de combatire un super

Général des armées

uantum Quality Produc-
tion, bien connu outre
atlantique par les pas-
sionnés de wargames sur
table, fait une entrée re-
marquee avec ce produit. Méritant
bien son nom, ce “Général parfait” est
le fruit de douze ans de réflexion de
" la part de ses créateurs. En effet,
apres avoir disputé des dizaines de
parties, ces derniers en sont venus a
épurer les régles sans pour autant
trahir I'état d'esprit et I'éditeur Ubi
Soft, quant a lui, s'est chargé du fi-
gnolage et de la traduction. Le ré-
sultat est impressionnant puisqu'un

juste équilibre entre facilité d’'accés
et profondeur de jeu va offrir aux
joueurs, jusqu'a présent rebutés par
l'aspect intégriste du genre, I'op-
portunité de se lancer enfin sur le ter-
rain, tout en permettant aux joueurs
avérés de se replonger dans leur uni-
vers favori, Puisqu'on en parle, cet
univers quel est-il ?

En attendant la sortie de data-
disques dédiés a des conflits histo-
riques, Perfect General permet déja
de jouer 14 scénarii se passant dans
différents types de terrains et se dis-
putant en plusieurs tours. En dépit
de la facilité de mise en oeuvre, le lo-

giciel dispose de toutes les caracté-
ristiques propres au genre. Le but du
jeu est de prendre le contréle de
plusieurs villes, chacune d'elles va-
lant un certain nombre de points. En
début de partie, on doit créer son
armée. La aussi, beaucoup de choix:
blindés (légers, moyens, lourds): ar-
tillerie (mobile, légere, lourde); in-
fanterie, bazooka et génie (qui peu-
vent construire des ponts et
déminer). Onze types en tout.
Naturellement, I'une des clefs de la
victoire résulte d'un choix cohérent,
mais rien ne vous empéche de vous
jeter des défis en créant délibéré-
ment une armée peu orthodoxe.

On peut au choix jouer comme
attaguant ou comme défenseur.
Dans certains cas de figure, des pays
neutres sont également présents sur
la carte. Gare au premier qui attaque
une ville neutre (méme par erreur en
raison de ['imprécision des tirs) car
il donne a l'adversaire des points de
matériel, le logiciel estimant que le
pays attaqué rejoint la cause et, par-
tant, le camp adverse.

Basé sur le principe du jeu par
tour (déplacements et attaques, sui-
vant le type de matériel et la proxi-
mité des cibles), ce logiciel dispose
d'un bon nombre d'options particu-
lierement géniales. Ainsi, pendant
la phase de déplacement adverse, il
est possible d'intercepter un véhicule
passant a portée de tir. Autre
exemple, deux types de tirs sont
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possibles: soit un tir de barrage tou-
chant & peu prés & coup sdr (sur une
zone large) mais avec peu d'intensité,
soit un tir plus ponctuel trés puissant
mais moins, stir (un menu de confi-
guration général permet également
de paramétrer le pourcentage de
réussite des tirs). Naturellement,
nuits et jours sont gérés ainsi que la
météo, le relief et le carburant.
Ajoutez a cela un texte francais a
I'écran et vous saurez pourquoi un
anti-militariste (et anti-wargames
moches) aussi primaire que moi est’
aussi enthousiaste.

festé sur Pc par Moulinex

! Rien i redire, c'est décidément du bon boulot.
| D'une part, le graphisme VGA, rappelant un peu Simearth
sur Macintosh, est superbe, mais la présentation elle-
méme (menu, option) est d’une grande clarté. Il faut dire
que les commandes & la souris (qui existent aussi au cla-
| vier pour les intégristes et au joystick pour les indé-
crottables) sont simples et efficaces. La bande son,

" bien que ne rentrant pas trop en ligne de compte dans
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ce type de jeu, est elle-méme bien réalisée. Enfin, une
extraordinaire option permet de jouer contre un autre
humain a I'aide d’'un modem ou d’un cable nul-modem.
Mieux encore (ou toutefois plus accessible au commun
des mortels), on peut aussi jouer a deux sur la méme
machine. Bref, voila LE wargame qui réconcilie les spé-
cialistes parce qu'il est puissant et les débutants parce

qu'il est accessible. ‘

Disponible sur PC et ST. Notice VF : 17.




Le viking le plus sympathique de I'histoire a
décidé de sortir de ses planches de B.D. pour
tomber dans les mémoires de nos micros. C’est
Kingsoft qui I’a pousse.

8 niveaux; pour cela, vous devrez
. échapper a de nombreux guerriers et
accomplir des taches particuliéres
qui vous seront données par votre
femme Helga avant le début de
chaque niveau.
Le jeu démarre sur une ile et
chaque niveau réussi sera symbolisé
par une fle surmontée d'une croix.

Vous pourrez aller jusqu’au bout d'un
niveau sans obtenir le mot de passe
suivant pour autant, car vous n'aurez
pas ramasser tous les objets de-
mandés par Helga. Tout au long des
niveaux vous trouverez des maga-
sins qui permettront a Hagar d'amé-
liorer son équipement; la petite épée
dont il dispose en début de partie
s'averera effectvivement trés rapide-
ment limitée. En plus des magasins,
Hagar pourra aller trainer dans les ta-
vernes pour parier de l'argent et,
ainsi, peut-&tre réussir a augmenter
son capital et acheter encore plus de
choses dans les magasins. Les
choses sérieuses commencent juste
aprés qu'Helga lui ait indiqué les
objets qu'elle exige qu'il raméne de
son voyage. Hagar sera confronté en
permanence a des guerriers qui
|'agresseront avec leurs épées, alors
qu'il pourra répondre a coups de
haches, de boules de feu ou de po-
tions magiques. Ces armes ne sont
disponibles qu'en

e guerrier Viking est de retour
et il va bondir de plate-forme
en plate-forme & travers 8 ni-
veaux bondissants. Le jeu est
entiérement contrdlé au joys-
tick et chaque fois que vous arrivez
au bout d’'un niveau, vous obtenez un
mot de passe pour le suivant. L'ob-
jectif est simple, arriver au bout des

—— | — —
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nombre limité, mais
il pourra en acheter
d'autres grace a l'ar-
gent gagné dans les
tavernes en jouant
aux dés. Hagar peut
doubler ou quadru-
pler ses mises. Hagar
peut aussi ramasser
de I'énergie qui vien-
dra s'ajouter a celle
dont il dispose, sym-
bolisée par une épée en bas de
'écran. Celle-ci diminue a chaque
contact avec un guerrier ennemi. Il
perdra aussi de I'énergie en tom-
bant ou en rentrant dans des oi-
seaux volants. ;

Le jeu est un mélange de jeu de
plates-formes et de combat. Sauter
d’un point a un autre est souvent dif-
ficile, il faut &tre tres précis, surtout
que vous devez trouver vous-méme
le bon chemin a prendre et que par-
fois, vous sautez dans le vide sans sa-
voir ol vous allez atterrir. Les niveaux
sont larges et tous gardés par de fé-
roces combattants.

festé sur A M ’ G A par Derek Dela Fuente

Hagar n'offre rien de nouveau que nous n'ayons vu
avant. On pourrait I'appeler le Gods du pauvre, sans les
superbes graphismes de fond, sans les animations et les
sprites de qualité. Tout semble complétement prévisible

GRAPHISME
ANIMATION

12 SON

' SO
13  MANIABILITE 11 A

Disponible sur AMIGA.

et l'objectif du jeu est loin de motiver le joueur qui se
réfugie rapidement dans les béillements prolongés. Le
mode de controle est énervant, la présentation est
moyenne, tout comme le jeu.
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emarquez, je dis ¢a, maisla

critique qui valait pour

Creepy vaut aussi pour

Prince of Machin, & savoir

que les scénaristes ne se

cassent pas trop la nénette pour nous

pondre des jeux novateurs. Cela dit, le
jeu est a tel point prenant...

On aura compris qu'il s'agit encore

de délivrer une princesse mais contrai-
rement aux contes des mille et une
nuits dont le jeu semble tiré, vous
n'aurez qu'une heure pour remplir votre
mission. Ce temps n'est pas de trop et
il faut faire de nombreuses sauvegardes
avant d'arriver enfin & la fin du logiciel.
Cest atel point difficile qu'il faut cou-
rir en permanence et se repérer dans
le dédale des
salles. Tenez, c'est
tellement rapide
qu'il est méme
| prévue de pouvoir
i utiliser  une
5| touche de frei-
2| nage. Dans ce cas,
| le personnage pile
| etdérape avant de
| s’arréter. C'est
apratigue,
| lorsqu'on déboule
a donf la caisse
devant un trou.

=X
e
A}
)
A"

Justement, différents piéges mortels
sont installés au fond de trous pro-
fonds, et comme on le voit sur I'une des
photos, ¢a ne pardonne pas. Il faut
sauter, faire des rétablissements, dé-
clencher parfois des trappes ouvrant
une grille puis se dépécher de passer.
Surtout, il faut, au début, trouver une
arme sans quoi, on risque fort de mour-
rirsans avoir revu la fille du Calife. Les
combats, assez rapides, permettent
cependant de rompre la “monotonie”
des lieux parcourus. Les mouvements
possibles sont trés nombreux et
comme on va le voir dans a fiche tech-
nique, rapides et fluides. C'est en un
mot superbe de bout en bout.

testé sur M A c par Moulinex

Bien que tres simple, le graphisme est superbe —
Clean pourait-on dire — mais surtout, 'animation est
d'une fluidité rare (le jeu comporte dans le méme pac-
kaging des versions mono, LC et couleur rapide). C'est pas

.compliqué, ici, les joueurs les plus blasés par les versions
tournant sur d'autres machines craquent tous dés qu'il
s'affiche sur I'écran du Mac et se battent pour y jouer.

GRAPHISME 16 SON
ANIMATION 18 DIFFICULTE
15

NOTICE VO
MINIMUM : CLASSIC 1 Mo -VU ET DISPO A LA FNAC-Disponible sur PC, MAC, ST, AMIGA.

Vraiment. Il faut dire que les commandes sont elles aussi
d'une souplesse exemplaire, bien qu'au clavier. A peine
un léger retard se fait-il sentir lorsqu’on appuie sur une
touche. En fait, dés les premiéres minutes d'acclimata-
tion, on anticipe sans y penser. A tout seigneur tout hon-
neur, notons pour finir que la bande son est trés bien faites,
ni trop tape-a-I'oeil (enfin a l'oreille!), ni trop en retrait.

' PR
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Millenium continue a créer
des jeux de SF.
Cette fois-i, il s’agit d'un
mélange de wargame et
de simulation économique.

w i HET: 20 Toun ' ua;; S0 Youm
~TINE: =TI

| HGT: 150 TONN
cout:

{NGT: 30 TONN
BUT :
~TXNE:

Pour une fois, vous pourrez vous reposer les méninges puisqu‘en plus de l'ospect
&conomicossfratégique, il sera possible de combatire “pour de vrai” |'odversaire
par cyborgs inferposés.

(Cet écran permet de confi
qurer |& jeu ou départ.

A noter qu'il est possible
de jouer d concurence de
6 en panachant jousurs
humains et joueurs micro.
Naturellement, on peut
aussi jouer seulement

deux pour se faire la main.
: s e <
| FRI L :
7: I] on, on ne va pas en faire  intéressant car pour avoir des robots, robots. En plusf tout ca cofite une
‘ des tonnes, nous sommes il faut posséder les usines pour les  fortune et pour avoir des sous, il faut les
( ) dans le futur, ga craint énor-  construire. Pour avoir des usines, il faut  prendre ailleurs. C'est donc I'éternel
A : mément pour les humains  avoir la place de les mettre. Il s'agit ~ dilemme qui fait la joie des petits et
o "-) et les combats se font &  donc d’envahir d’autres territoires.  des grands depuis Simcity. N'empéche,
= = : coup de robots. C'est 1a que c'est  Oui, mais pour envahir, il faut des  c'est toujours aussi passionnant
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Détail amusant, lorsque c'est & I'adver:
saire “micr0” de jouer, un vul_et.musque
| |e terrain afin que vous ne puissiez pas

VOir Ses mouvemens.

De plus, une option de départ peut
méme rendre fofolement invisi%le
ce demier.

Bl 5.

CRPRACITE:2 o
COuT: 600 000

ERPACITE:4
» COUY: 1 200 000
COFFRE-FORT:

tllg\‘! ELLDE
ESPRCE DISFONIBLE: §

i & i *“;:“i%;?—-:g’”
e v s

== e

L'écran de confréle principal
permet de voir la carte de lo
planéfe. Plusieurs types de
poysages sont générés au
dabut de la parfie.

i CHOSISSEZ LE PAYS i
POUR CONSTRUIRE ‘

Moyennant finances, vous pourrez
envoyer des espions afin de conndffre
|n situation militaire ef économique
des pays que vous projefez d'envahir.
(elo évite de bien désagréables
SUIPriSes...

" DERTHDERLER

* gLAckoERTH _©

festé sur A M ’ G A par Moulinex

Ce qui frappe le plus, c'est la qualité du détail de ce
logiciel, rappelant Global Effect par son stylisme. Le gra-
phisme est extremement fin, le choix des couleurs parfai-
tement maitrisé. La bande son, elle aussi réalisée de
main de maitre, participe a l'effet général. Bien que la
plupart d'entre vous s'en foute éperdument, (mais si, je
sais bien), les sons sont de véritables bijoux. Ah... cette
batterie & la Kraftwerk et ces sboinng que l'on dirait sortis
tout droit d'un album de Pierre Henri... Bref, c'est super.
L'animation des scénes de combat est rapide mais ca,

GRAPHISME 18 SON
ANIMATION
NOTICE VF

10

16 DIFFICULTE

cest de la routine. Le maniement général, assez com-
plexe au départ, est agréable au bout de quelques
dizaines de minutes de jeu. Il faut dire que cet empire de
métal est également le royaume de la souris. Cela dit, les
joystickeurs sont les bienvenus. Le seul reproche
concerne, une fois de plus, le mode d'emploi, traduit de
facon incompléte. En revanche, le texte, en francais a
I'écran, rajoute au plaisir du jeu, lequel est agréable
puisqu'il faut tout vous dire.

19
18
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emarquez, maintenant que
i'y pense, je crains fort
d'avoir utilisé abusivement
le mot “vertu”. Jusqu'a pré-
sent, on savait que Larry
était tout sauf vertueux, mais cette fois-
¢, il dépasse les bornes. Mais reprenons
I'histoire au début: tout commence
dans les bureaux d'un célébre mafioso.

“Thoanks
our parnography divesion

0 perid
chide whows *

'Le personnage, au look assez décoiffant,
est en train de prendre connaissance
des comptes d'exploitation du secteur
Vidéo X dont il s'occupe. Il faut se

" rendre a la triste évidence que depuis
l'arrivée du réseau cablé, la vente de
vidéo, méme cochonnes est en perte de
vitesse (dans le jeu; dans la réalité je ne

xrﬂw

Le ringard le plus célébre du monde vous convie

a redécouvrir les vertus du systéme Sierra On Line.

sais pas. Du reste je n'en ai rien a
foutre). Aprés une réunion avec les as-
sociés, il est donc décidé de relancer l'in-
térét du public en leur proposant trois
minettes assez “sex” pour redresser la
bi... Oups! la barre. Seul défaut & ce plan
imparable, encore faut-il réussir a
mettre la main sur les belles en ques-
tion. La-dessus, si j'ose dire, débarque
Larry, employé de la société au service

stérilisation des cassettes vidéo. Allez -

savoir si 'érotisme torride émanant de
sa personne a joué sur |'instant; tou-
jours est-il que notre play-boy sur le re-

“tour (4 fois, puisque ce volet est le cin-

quieme) est désigné pour rechercher les
3 filles les plus belles. C'est donc fina-
lement a vous, qui allez diriger Larry,
qu'échoue la quéte. Vous allez devoir
pour cela écumer les endroits les
plus chics et chocs du coin et
méme zoner dans des coins to-
talement improbables de plu-
sieurs pays. Ne croyez pas ce-
pendant que vous devrez vous
contenter de Larry, puisque ce
jeu est l'occasion de retrouver
une “vieille” connaissance (elle
n‘apasplus de 23 ans): la belle
Patty Does. On pourrait croire

qu'il s'agit de |'une des trois perles re-
cherché mais comme toujours chez
Sierra, le scénario est plus compliqué
que ca: Patty est en effet contactée par
la police afin de remplir une mission
ultra secréte. Voila le décor planté aussi
sirement qu'un Mac sans souris: & ma
gauche, Larry, travaillant pour la mafia
et amoureux de Patty, a ma droite, qui
bosse pour les keufs. A vous de diriger
les deux jusqu'au moment de la ren-
contre. En fait de jeu “hot”, Cest la ré-
union qui risque d'étre chaude.

| A
sawts

Fo o

C'est beau, on ne peut pas dire le contraire et ce-
pendant, I'ensemble des 2

écran est un peu palot, plus que sur laversion PC 256
couleurs dont ce Larty est directement tiré. Dommage que
Sierra ne développe pas spécifiquement pour cette ma-
chine. Du coup, s'il veut profiter de graphismes dignes du
Mac, le joueur doit réduire la taille de I'écran a la moitié
ou méme au tiers a I'aide d'une option prévu dans le lo-
giciel. Bref, le choix est simple: on joue en grand écran
mais c'est pas terrible ou si I'on préfere, on multiplie la
résolution par trois et c'est trés beau, mais dans ce cas,
la taille de I'image réduit d'autant (le tiers si vous avez
suivit) et 'on n'y voit quasiment plus rien. Pfff...

Chez Sierra, on sait que lorsqu’on fait ouvrir une porte
a4 un personnage, ce dernier va d'abord vers la porte. C'est

GRAPHISME
§ ANIMATION

16 SON
256 COULEURS

MINIMUM
NOTICEVO 18

15 DIFFICULTE

beau mais parfois un peu fastidieux. Heureusement, les
animations sont rapides ou du moins le deviennent
lorsqu'on les régles correctement a l'aide du tableau de
commande. En effet, allez savoir pourquoi, le réglage par
défaut de la vitesse est beaucoup trop bas. Bref, si vous
achetez Larry 5 et que vous trouvez que ga rame, réglez
avant de raler. Puisqu’on parle d'animations, sachez que
le jeu comporte de nombreuses scénes intermédiaires,
superbes mais fastidieuses lorsqu'on y assiste pour la
éniéme fois. Heureusement, il est possible de sauter ces
passages au moyen d'une option spéciale. Puisqu'on en
est a l'interface, notons qu'une fois de plus, Sierra a réussi
a maitriser parfaitement facilité d'utilisation et souplesse
des commandes. Enfin, en ce qui concerne la bande son,
pas de commentaire 2 faire; c’'est du bon boulot.

1, I

Disponible sur PC, MAC.
VU ET DISPO A LA FNAC.
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Maillard est un éditeur dont on peut dire sans le féicher “au vol, au vol

prés avoir bourlingué
dans une grande partie
des aéroports US et rayé
le tarmac de centaines
d’aéroports pour le
simple plaisir de voler,
peut-étre vous &tes-vous finalement
demandé si tout cela avait un véritable
sens. C'est que, voyez-vous, on a beau
trouver que FS 4 est le meilleur logi-
ciel de jeu du monde (c’est mon cas
et celui des milliers de gens qui font
qu'a ce jour ce jeu est le plus vendu),
il arrive parfois qu'on veuille en faire
plus, qu'on souhaite devoir remplir
une mission particuliérement impor-
tante; bref, qu'on veuille ajouter a ce
simulateur de vol une dimension plus

Map Biew

G
ANIMATION

NOTICE VF 15

Pas grand chose a dire puisque ces disquettes
“Scenary” et “World" pour Flight Simulator IV comportent
les mémes caractéristiques techniques que le programme
auquel elles sont destinées. Toutefois, il est & noter que
le graphisme est assez inégal et probablement traduit di-
rectement de la version précédente de FS sur PC. Ainsi,
les aéroports japonais sont trés dépouillés et méme si ce
pays est celui du zen, on et préféré un peu plus de dé-
tails, Pour étre partiaux, notons cependant que les diffé-

15 SON

Bon vol, donc.

ludique, sans étre obligé de s'impo-
ser des challenges du genre “pas cap’
de passer sous le Golden Gate sur le
dos” ou encore “chiche que j'atterris
de nuit sur Catalina dans le brouillard,
avec juste assez de carburant et un
vent de travers a4 décorner un com-
mandant de bord”. C'est surtout afin
de palier ce manque que Scenery
Upgrade se révele étre tout a fait in-
dispensable puisque vous allez pou-
voir profiter béatement de Hawaian
Odissey, un scénario a part entiere
vous proposant de participer a une
course de relais (course en solitaire,
hélas) dans les différents archipels
volcaniques de la région. Le but du jeu
est trés simple, il s'agit de décoller et
de suivre la direction de gigantesques
flaches dessinées sur le sol qui ap-
paraissent de loin en loin. Ensuite,
pour valider votre arrivée, vous devez
YOUS poSer sur une marque précise,
elle aussi dessinée au sol, et c'est re-
parti pour un autre lieu magique.
Magique? Oui, je n'emploie pas ce
mot au hasard puisqu’en final, vous
devrez pénétrer dans un volcan. La
suite, a vous de la découvrir mais je
vous promets que vous risquez d'étre
totalement étonné par I'environne-
ment dans lequel vous volerez alors.
De plus, rien ne vous empéche d'uti-
liser simplement la région comme
une région de vol habituelle puisqu'un
grand nombre d'aéroports sont pré-

DIFFICULTE

1/
L] L ]

sents. Toujours dans cet Upgrade, on
trouve aussi la disquette Japon. Ce
"Scenary” est intéressant en terme de
pilotage puisque I'aéroport de Tokyo
détient le redoutable privilege d'étre
le plus dangereux du monde. En effet,
pour atterrir, I'aéroport étant situé
juste derriére une montagne, il faut
tout d'abord respecter un palier assez

* élevé avant que de plonger comme un

sauvage vers la piste. Croyez-moi,
C'est pas évident et les aides (NAV,
ILS) seront les bienvenues. A noter
qu'on trouve aussi des aéroports du
nord des Etats-Unis, assez peu inté-
ressants mais comportant quelques
détails architecturaux rompant la mo-
notonie du paysage, principalement
constitué de damiers verts et verts...

festé sur M A c par Moulinex

rents monts et montagnes (au hasard, le Mont Fuji) sont
trés bien rendus. En revanche, la partie Hawaii est re-
marquable. Décidément, les paysages tourmentés sem-
blent inspirer les programmeurs. En ce qui concemne le
nord des Etats-Unis, on trouve un peu plus de détails au
sol mais rien de trés important. Dommage, seul le Mac
était capable d'en faire un peu plus que les autres ma-
chines sur lesquelles existent FS 4 mais hélas, ces upgrades
n’en tiennent pas vraiment compte.

MINIMUM : Requiert fs 4-VU ET DISPO A LA FNAC-Disponible sur PC, MAC ef ST.
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e scénario du jeu peut paraitre
un peu compliqué, mais trés
rapidement Ashes of Empire

evient intuitif et le joueur se
trouve absorbé dans ce monde
otl les missions deviennent de plus en
plus difficiles, un des critéres qui fait
un trés bon jeu. Ashes of Empire se dé-
roule dans un immense territoire,
dans un monde imaginaire, divisé en
5 républiques de 40 provinces. Le scé-
nario peut rappeler ce qui s'est passé
en Russie, avec la fragmentation des
pays de I'Est.

Le joueur prend le role d'un gé-
néral qui a pour mission de faire ré-
gner la paix. Les cinq républiques
sont dirigées par des structures mili-
taires, et la compréhension du fonc-
tionnement de leur hiérarchie est une
des étapes essentielle vers la victoire.
Quand vous démarrez une partie vous
vous trouvez face a une trés grande
carte ot sont indiquées, en grisé, les
zones actuellement en conflit. C'est a
que vous interviendrez pour pacifier et
stopper une guerre nucléaire en
marche. i

Sur les cartes, diverses informa-
tions sont affichées: les points rouges
indiquent les villes, les verts mon-
trent les foréts, les roses indiquent
les unités ennemies et les bleus
montrent vos propres unités. En uti-
lisant les nombreuses touches de
fonction, vous pourrez accéder aux
différentes partie du jeu, y compris

nous devons ¢a @ Mirage.

la visualisation en 3D. Le programme
permet de recruter des hommes, et
ce de plusieurs facons différentes:
vous pouvez les baratiner ou leur
donner des marchandises en
échanges, les acheter. Une liste d'op-
tions vous permet d'attirer les gens,
mais vous constaterez que cela vous
cofite du temps, et que votre temps
est précieux et limité.

Si vous recrutez une personne
dans un batiment, vous obtiendrez
ses services ainsi que ceux du bati-
ment, ainsi, si vous obtenez une usine
d'armes cela augmentera votre ba-
lance militaire. Dans le jeu, il y a
10 000 batiments, et chacun d’entre
eux a ses propres caractéristiques.

La structure de la hiérarchie doit
atre assimilée. Tout en hautilya5
présidents, sous chaque président il
y a 4 secrétaires généraux et en des-
sous il v a 4 professions de 8 per-
sonnes. Alors que vous vous dépla-
cez dans les états, vous devez trouver
ses individus car ils sont le moteur
des différentes républiques. Tout au
long du jeu vous inter-agirez avec de
nombreuses personnes que vous ren-
contrerez, et vous obtiendrez des
clés pour votre avancée.

NILES :
=§:;Lﬁt}wﬂl

By T LRI AOOD | 404

Un jev d’aventure avec beaucoup de stratégie et des scénes d'arcades,

Un élément important du jeu
vient du fait que les individus ne
viennent pas forcément de I'endroit
ot ils vivent, ce qui crée quelques
frictions. Chaque individu, chaque
état est défini par un bouclier, cela
vous aidera a savoir les factions d'ori-
gines de ces individus. Chaque région
3 conquérir demandera un certain
nombre d'actions a remplir. L'ob-
jectif peut inclure la construction ou
la destruction. Si, par exemple, vous
voulez construire un hopital, vous de-
yrez trouver des ouvriers, du per-
sonnel administratif, et du personnel
médical. Il y a plusieurs fagons de ré-
soudre chaque probléme, et toucher
I'échelon le plus élevé pour arriver a




ses fins reste toujours I'idéal. Un se-
crétaire général, ou méme, pourquoi
pas, un président, vous fera avancer
4 pas de géants grace a ses connais-

sances. En discutant avec les gens, -

vous devez vous débrouiller pour
trouver les individus faisant partie de
I'élite.

Si vous ne réussissez pas a at-
teindre votre objectif dans les temps,
les foréts de chaque état commen-
ceront & briiler. Vous risquez alors de
perdre de nombreuses constructions.
Dans lejeu, il y a plus de 11 000 lieux.
Tout le maniement de Ashes of
Empire est basé sur le principe du
“pointage et cliquage”, plus tout un
systéme d'icones. Des options vous
permettront de piloter n'importe
quel vaisseau, vous pourrez voler,
tirer sur d'autres vaisseaux, et don-
ner des ordres & vos hommes pour

qu'ils fassent de méme. Un radar est
affiché a I'écran, et vous pouvez donc

surveiller vos ennemis en perma-
nence. Des cartes en reliefs fractals
permettent d'accéder aux cotés stra-
tégiques du jeu. Méme les sections
d'actions sont clairement exécutées,
et quand vous avez une tache a rem-
plir, comme construire un batiment,

'E?Fr'a'der the bobter
Port! SE _sags]hef"ill.golnfg'our s:de lfm will é‘e;::eihg
\d, &fdiaMond; a palette of: food
of "goods. Duuhlﬁd:ulso sc_%t,hut,%ln Manning
settlement. Har‘old: ,axt,erj was in Chis village 2
ago but he left Por Urghad

vous n'aurez pas de probléme de
manipulation pour ce faire. Yous
pouvez sortir de vos vaisseaux, mar-
cher et vous rendre a l'intérieur de ba-
timents. Le joueur doit ramener la
paix, la stabilité économique, I'har-
monie ethnique et les élections dé-
mocratiques en obtenant le support
des 5 nationalités.

testé sur Pc par Derek de la Fuente

GRAPHISME 18

ANIMATION 18

Le jeu est vaste, les objectifs sont commie ils pour-
raient 'étre dans la vie. Vous avez le contréle, et vous
devez négocier, prendre des décisions et agir. Vous ne
devez jamais oublier que la destruction nucléaire totale
est toujours proche. Les phases d'arcade sont nom-
breuses et importantes, Ashes of Empire n'est pas qu'un
jeu de stratégie. Vous pouvez piloter un hélicoptere,

SON 18
DIFFICULTE 16

Disponible sur Amiga et PC

nager, utiliser un sous-marin ou méme un parachute.

Graphiquement le jeu est trés classe, et certaines
pages tiennent de l'art graphique. Présenter toutes les
facettes de ce jeu demanderait des pages et des pages,
mais si vous cherchez un jeu d’aventure différent de tout
ce que Vous avez pu Voir jusqu'a maintenant, Ashes of
Empire fait parfaitement I'affaire.
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eactor, célebre pour Virtual
Valerie —a qui j'en veux
personnellement de n'étre
que virtuelle—, célebre sur-
tout pour le fabuleux, I'ex-
cellent, que dis-je, I'extraodinaire
Spaceship Warlock, propose un jeud'ac-
tion assez amusant rappelant dans son
principe Beyond the Dark Castle. C'est
dailleur une trés bonne référence
puisque Creepy est aussi dénué de cou-
leurs que cet illustre prédécesseur.
Comme c'est souvent le cas avec les jeux

Level

g"ﬁi&"ﬁ@%’

fluides, rien a

GRAPHISME 13
ANIMATION 14
{ NOTICEVO 16

G Le graphisme, bien qu'en monochorome est plutot
I) . réussi bien qu'un peu inégal en ce qui concerne le design

ge ‘ des monstres. Les animations, rapides, sont également
3 redire. En ce qui concerne la bande son,

Editeur mythique s’il en est,

mais en monochrome.

d'actions, le scé-
nario est absolu-
ment indigent
puisqu'il s'agit
pour le joueur de
délivrer une fille
qu’on imagine ai-
sément jeune,

Ah ben, je vous EEEE

Reactor tite du jev d’arcade avec bonheur

jouer dans le
désordre, his-
toire de s'entral-
ner un peu, au
menu, The
W4 Wood, qui rappel
¥ |c Petit Chaperon
Rouge puisque
de nombreux
loups essayent

I'avais dis. Quimporte, dés les premiers
tableaux, on oublie aisément ce [éger dé-
faut pour se concentrer sur un objectif
unique: survivre.

Creepy Castle comporte 4 niveaux
qu'il est possible d'enchainer ou de

de vous falre la peau. Remarquez, y a
aussi des morts vivants. Ensuite, The
Graveyard, plein de morts-vivants —
forcément!—, puis, dans la famille
Couloire, The Castle, et enfin Ze
Dungeon (je rappelle a 'assistance que
ca se traduit par cachot—NDLR : Merdi,
mais on le savait déjal—). Dans chacun
des tableauy, il s'agit de se débarraser, -
3 grand coups de pieds et de poings, de
monstres antipathiques au possible.
De temps & autre, on doit ramasser di-
vers objets, soit pour reprendre des
forces, soit pour leur lancer a la téte, aux
monstres antipathiques.

festé sur M A c par Moulinex

on a moultes bruitages et mUSIques digitalisées. |
Curieusement, il nest pas possible de jouer & la souris.
11 va falloir que vous jouiez au clavier, comme dans le
temps (NDLR : Comme au bon VIEUX temps!).

DIFFICULTE 15 |
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ABATHT i e : : La formule Konix
PERFORMANCES...
g i ' toutes nos manettes :
Ay Predator Megablaster et la
trés populaire Speedking vous
offrent la puissance
recherchée et s'adaptent

aux types d'ordinateur
les plus connus.

3Y

Ce n'est pas par chance si Konix est
devenu un des tous premiers
constructeurs de manettes de jeux en
Europe... C'est le fruit de beaucoup
de travail. La Konix Speedking avec
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d'un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

l’"--l"
( ANV R IV A N
COMBPUTER- PROBDUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriére des performances avec

les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.
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développement aux USA nous attend pour 92

oils of War est un jeu de
tratégie & plusieurs joueurs,
de deux a quatre, qui peuvent
étre contrélés par des hu-
mains ou par I'ordinateur, au
choix. En plus, il y a systématique-
ment un cinquiéme joueur, toujours
contrdlé par l'ordinateur, les Cajas,
les habitants des terres & envahir.
Chaque joueur, dirigé par l'ordina-
teur, peut avoir un niveau compris
entre dix degrés différents, laissant
le jeu accessible aux experts comme
aux novices. Le jeu est basé sur |'ex-
ploration et la colonisation d'un nou-
veau monde, le but étant pour
chaque joueur, de découvrir, d'ex-

versaires. Pour étre aidé dans sa
tache, le joueur peut recrute 4 types
d'explorateurs différents qui exécu-
teront ses ordres.

Ces explorateurs ont des niveaux de
capacités et d'anciennetés différents.
L'écran de jeu principal est divisé en

- I ; trois parties, en haut on trouve la
’ . barre d'informations qui indique les
L saisons et 'année, le joueur en cours
de contrdle, la phase de jeu et les
7 profits effectués. A droite de I'écran
se trouve la fenétre de commande-

ment, ol le joueur indique toutes ses

(| actions. A gauche de I'écran se trouve
L la fenétre graphique qui montre, la

plupart du temps, une carte du jeu

plorer et de coloniser avant ses ad-.

.:;.-’
)

avec les parties non explorées en
grisé. A certains moments du jeu, cet
écran change et montre des images
d’actions intermé-
diaires. En cas de ba-
taille, cette partie de
I'écran change aussi
pour montrer la carte
des combats. Aprés
avoir recruté ses ex-
plorateurs, ses com-
mandants, gouver-
neurs, généraux ou
amiraux, le joueur
peut”les équiper,
unité par unité, en tenant compte de
leurs fonctions: artillerie, cavalerie,
infanterie lourde et 1égére, ainsi que
bateaux et autres. Une partie est di-
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Le dernier jeu de cette nouvelle boite anglaise en pleine expansion,

Internecine, s’appelle Spoils of War. Un vaste catalogue en cours de

visée en tours de jeux, et chaque
tour comprend 5 phases. Chaque
tour est représenté par une saison.
Le joueur commence dans la phase
stratégique ol il peut recruter des
leaders, donner des cadeaux aux
autres joueurs, rechercher dans di-
vers domaines technologiques et re-
cruter des colons. Les quatre phases
suivantes sont dépendantes des
joueurs eux-mémes. Dans ces
phases, les joueurs doivent accom-
plir les tAches qui les caractérisent
comme le recrutement ou le dépla-
cement de troupes. Le-plus t6t pos-
sible, le joueur doit envoyer ses
hommes en quéte de décoyvertes
pour trouver un pied-a-terre avant ses
adversaires. Une fois ce premier ob-
jectif accompli, il peut concentrer
ses forces sur la protection de son
territoire. Au début, les joueurs ne

s'aperceveront pas de I'existence des
autres joueurs, mais trés rapidement
les combats et les confrontations
deviendront inévitables. Si deux
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joueurs se rentrent dedans, aussi
bien sur terre que sur mer, le com-
bat est assuré. Les batailles peuvent
gtre abordées de deux facons: stra-
tégique ou tactique. La bataille tac-
tique se négocie coup par coup, .

comme dans les wargames, sur des
petites cartes en déplacant ses uni-
tés. La bataille stratégique se déroule
plus simplement, par I'intermédiaire
de questions, & savoir si vous voulez
attaquer par les flancs, organiser une
retraite, contre-attaquer, rentrer dans
letas, etc... Le résultat est alors cal-
culé par rapport aux décisions prises
par les deux camps, les points de vic-

=3 Lo/D
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SARME
SCEMARID
SRHME

toires sont alors attribués, aussi bien
pour les batailles, donc, mais aussi
pour les découvertes de territoires.
Le joueur vainqueur est celui qui a
le plus de points a I'année 2000. La
durée d'une partie opposant un
joueur humain & quatre joueurs di-
rigés par I'ordinateur est d'environ 50
heures, mais peut étre bien supé-
rieure si chaque bataille est jouée
tactiquement.

La premiére chose qui frappe le joueur est la qualité
des graphismes, l'ensemble ayant un look pictural trés pro-
noncé. Le son est lui aussi impressionnant, avec l'utilisa-
tion de samples, on entend méme le bruit des pas de vos
hommes. La profondeur de ce jeu est vraiment impres-

| sionnante. Le grand nombre de niveaux disponibles per-

GRAPHISME
INTERET
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MANIABILITE 15 7 =
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met de faire évoluer le joueur sans qu'il trouve Spoils of
War trop simple ou trop difficile. Le jeu est difficile a ca-
taloguer, et malgré son apparence trés wargame qui atti-
rera les spécialistes du genre, Spoils of War conviendra
parfaitement a ceux qui n'ont jamais pratiqué ce genre de
jeux. C'est le meilleur produit Internecine jamais sorti.

Disponible sur AMIGA.
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e n'est pas le sénat améri-
cain qui dira le contraire, la
conquéte spatiale cofite
une véritable fortune. Alors
imaginez ce que pourrait
colter une base lunaire. Economie de
marché oblige, la NASA & donc décidé
de confier la gestion de sa base a une
personne capable de rendre la base au-
tosuffisante. Comme la personne en
question n'est autre que vous-méme,
on compte surtout sur vous pour dé-
gager & trés court terme des béné-
fices. Bien qu'il ne faille voir aucune

P

GRAPHISME 15
ANIMATION
NOTICE VF 17

HOORE

Encore dans la lune ? Eh bien, ce n’est pas ce logiciel de Wesson

a été créé al'origine pour le PC; dommage que les jeux pour
Mac ne tirent pas plus souvent partie des caractéristiques
de la machine. Autre défaut, le son du logiciel semble avoir
été un peu négligé. Graphisme moyen, son moyen, pour-

MINIMUM : SYSTEME 6.05 MAC PLUS
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malice a cela, on notera que le jeu est
trés trés trés fortement inspiré de Sim
City. Lorsque commence la partie,
vous étes le seul et unique habitant de
la base. Votre objectif prioritaire sera
donc d'attirer des ouvriers voulant
bien travailler dans des conditions
aussi difficiles. Marrant, c'est un peu
comme Euro Disney! On commence
donc par construire la base; immé-
diatement, il faut investir sur la pointe
des pieds et ne pas prévoir une trop
grande zone industrielle. C'est que la
lune est a priori un milieu hostile ol
I'on ne souhaite pas forcément aller et
si vous le polluez de surcroit, les ou-
vriers préférerons retourner sur Terre.
D'un autre c6té, il faudra tres vite pou-
voir tourner en circuit fermé car le se-
cond obijectif, totalement incompa-
tible avec le premier, d'oli I'intérét, est
de réussir & attirer les touristes. La,
C'est trés pervers puisque ces gens la
ont d'une part besoin d'infrastructures
spécifiques (hétels, loisirs), qui cofitent

International qui va arranger les choses.

fort cher et qui nécessitent donc que
la base dispose déja d'industries ren-
tables qui elles, les font fuire.
Naturellement, il est possible de sé-
parer la zone industrielle de la zone
touristique mais attention, la construc-
tion de routes et de cibles destinés a
apporter I'énergie cofite cher.
Heureusement, vous allez pouvoir
construire une cité scientifique com-
portant du matériel d'observation, des
serres, etc. Cette “Silicon Valley” lunaire
sera idéal pour servir de tampon entre
les ouvriers et les touristes. Brrr...
voila une vision fort peu évoluée du

SON 12
DIFFICULTE 18
VU ET DISPO A LA FNAC
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quoi une telle note ?

Tout simplement parce que, d'une part, les commandes,
cent pour cent souris, sont trés bien vues, mais surtout parce
que I'intérét du jeu est a tel point énorme qu'on oublie trés
vite 'aspect un peu rigoriste de la présentation.

— monde ouvrier mais
== (Ju'importe, ce sera
justement & vous de
vous débrouiller pour
que tout le monde
Il soit content d'étre [a
| haut, puisque —
| comme dans Sim
[} City— vous serez
sanctionné par de
nombreux barre-
1 graphes et autres
| courbes indiquant au
| jour le jour votre taux
de réussite.

testé sur M A c par Moulinex

Graphiquement, on sent, hélas, nettement que le jeu

Disponible sur PC et MAC.



Expérimentez le monde exotique fantastique de
la meilleure adaptation cinématographique de
science-fiction réalisée a ce jour.

Retrouvez cefte sensation sur vos micros!

Sorti sur PC — bientét disponible sur Amiga et ST
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HEROES OF

Bien qu'il ne s'agisse pos d'un simulateur de vol au sens réaliste
od on I'entend habituellement, le P51 dispose d'un tableau de
bord étoffé. Outre les gaz et bien entendu les commandes de
direction, les flaps sont actifs. Prafique pour “piler” en plein ciel

en cas de poursuite.

La carte (ne frouvez-vous pas que I'on dirait celle
d'Astérix ) monfre les avions parfant de
|'Angleterre ef se rendant en Europe.

e ne vais pas essayer de
noyer le poisson plus long-
temps, je ne sais pas vrai-
ment quoi vous raconter sur
ce logiciel, sympathique
comme tout au demeurant. C'est
que; voyez-vous, les avions volent
trés haut ces derniers temps et celui-
ci ne faillit pas a la régle: on dispose
des options habituelles, et puis voila.
Pfft... ok, j'explique.

JOYSTIC

THE 357 TH

Aprés Chuck Yeager,

- Electronic Aris propose un P-51

Briefing Report

tout a fait intéressant.

‘|Date Sept 18744
Leader Maj. Gates

Support airborne ops.(Operation
Market Garden), Holland. Swueep
for enermy fighters near drop
zone.

Opposition: Lighter resistance
from Bf 189s and Fu 198@s
expected,

(1’(?)1>51§1:ma'

b/

En route pour 'aventure. Ce tableau, monfrant
|'escadrille en frain de décoller, est animé. Le per-
sonnage de droife bouge ef son drapeau cloque au
vent. Trés impressionnant.

Dans ce jeu, vous pilotez un P-51 en
formation avec 2 autres appareils.
Comme dans certaines missions de
Wing Commander, vos

Avant de décaller, vous devrez engager un pilote existant ou bien le créer
vousméme. J'ai d&ja écrit ca, non ?

coéquipiers attaquent
d’eux-mémes dés qu'une
cible se présente mais, si
vous le souhaitez, il est
possible de battre le
rappel. Les missions,
assez variées (convoi,
attaque au sol, protection,
patrouille, etc.), offrent
I'opportunité de rencon-
trer différents types
d'adversaires, tels que les

Bf109, Me 110, Fw 190, Me
262 (celui de SWOTL), ainsi que des
V1. Par rapport a Chuck Yeager, disons
que ce jeu est peut-étre un peu moins
riche, mais plus fin tactiquement par-

-lant et aussi plus difficile.
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Les vues extérieures, frés nombreuses, permetient
d'admirer |'odversaire et son propre appareil sous
tous les angles. De plus, un mode coméro §'acfive
guomaiquement (si on |'a configuré) aprés lo
perfe d'un oppareil. On sent neffement I'influence
du superbe Chuck Yeager.
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7 Une fois que le fufur os est créé, vous devez choisir
| T"une des 8 missions proposées. Au chaiy, deux
modes: soit le mode enfrdinement, qui permet de
faire les missions dans n'importe quel ordre; soif le
mode normal od il faut enchﬁmer?es missions les

unes aprés les aufres.

Décidément frés complet en ce
S RS EEY 35S qui conceme les présentafions,

; A ce logiciel offre encore une
2 Avant de rentrer dans le vif du sujet, il fout armer oo pilote de se détendre

b P S T e - DU NG e
[ Zleh‘es (esgfe vigiment “raccord”, sur ce vpe plusieurs vues 3D extérieures
o ’ ermettent d’admirer ['esca-

8 d'oppareil ?), bombes de pefite e gronde taille. d?ille saus foutes les coutures.

|

right: 300 Ibs. avail. weight: 2100 b
Change Weapon with A% cursor keys i
SelectiDe-select weapon with !+ cursor keys
Rotate P-51 with J,K,I, and M keys

Zanm D.E1 inJant wsisk ok

Houlinex was shot down by an
Eh bé, j'ci comme !'impression que mon bel oppareil est tout cossé.

Pendant le briefing, les pilotes assistent & une projection cinématographigue.

Cefte scéne, qui permet de voir les ibles qu'ils devront atteindre, est, non pas, un film
digitalisé, comme on en vait beaucoup sur PC depuis un certoin femps, mais une représen-
tafion en 3D noir et blanc du plus bel effet. Rien n'y mangue, du compte @ rebours de lo
hobine de départ au dignatement de I'écran pendont la représentation.

festé sur Pc par Moulinex

Le graphisme VGA 256 couleurs de ce logiciel est  un entrainement intensif avant de pouvoir maitriser
véritablement agréable. Les appareils, dessinés en 3D, I'appareil. C6té son, il faut avouer que ce n'est pas du
comportent de nombreux détails et couleurs. On est loin trés grand art, méme sur Sounblaster. Le moteur est trop
des losanges 3D d'antan. Seul reproche, les sols sont  aigu et les bruits de tir ressemblent a des pets de lapin.
désespérément désertiques. Pour se consoler, disons Certes, des digits eurent probablement ralenti
qu'a toute chose malheur est bon puisqu‘on y gagne une I'ensemble, mais méme en mode Adlib, il y a de quoi
rapidité de déplacement et surtout, une fluidité rarement  faire largement mieux avec le synthé FM (essayez les
atteinte. Toutefois, pour profiter pleinement de ces carac- harmoniques impaires en jouant sur le cutoff et la réson-
téristiques, il faudra posséder un 386 tournant a 25 Mhz  nance, vous m'en direz des nouvelles, les amis).

minimum. Les commandes, trés sensibles, nécessitent

GRAPHISME VGA 17 SONSBLASTERPRO 12 ﬂ’
ANIMATION 18 DIFFICULTE 18 &»
TAILLE - NOTICEVO 15 DISPONIBLE SUR PC




Mettre un tigre dans son moteur avec

Tiger Media? Pas sir, mais en tout
cas, il y a un assassin au chéiteav.

Si vigiment vous n'arrivez pas d vous en sortir,
il est possible daller encore plus loin dans I'aide
prodiguée par le notaire.

ncore plus “Cluedoesque”
que Cautious Condor, ce
jeu vous entraine dans un
manoir anglais. Comme
dans Mortevielle, Colonel
Bequest et bon nombre de romans
policiers, 'affaire commence par la
lecture du testament de votre oncle,
Randolph Steer, décédé quelques
jours avant. Ambiance glauque
garantie autour du-notaire apprenant
4 chacune des personnes présentes
ce que le cher disparu leur légue.
1l laisse trop a l'une, pas assez au
gofit d'une autre et surtout, quelle
étrange mort. Se tuer en tombant
dans un escalier que I'on emprunte
depuis des années et des années?
Etrange...

Cest assez réussi, dans le genre bande dessinge d'horreur, ne frouvezvous pas?

Voila, le huis-clos
peut commencer.

Comme dans Cautious,
vous pouvez interro-
ger les personnes et
surtout relever des
indices. Mieux encore,
le notaire est prét a
vous donner un coup
de main si vous
séchez trop. 1l faut
dire que vous ne serez
pas trop de deux pour
trouver le coupable
car ici, on murmure
que c'est un fantdme
qui a fait le coup.

Au risque de me répéter, cet éditeur
semble attacher une grande
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a I'ambiance qui émane



Cet &cran est en réalité le meny du jeu

Fn cliquant les photos des personnages, on peut
les intermoger. En réalité, il ne s agit pos d'interro-
afoire ou sens ob on |"entend dans les jeux
?mhimals ¢or ici, vous devrez vous confenter
d"écouter parler les gens.

On prend les mémes et on recommence, le gra-  acteurs, est elle aussi une merveille. Sachez enfin que si \
phisme de ce logiciel est semblable a celui de Cautious  vous ne comprenez pas I'anglais parfaitement, vous ne

Condor. Puisqu'on en est aux comparaisons, sachez que  pourrez pas suivre le jeu, aucun texte n‘apparaissant a ‘
la bande son, toujours interprétée par de nombreux |'écran. |

GRAPHISME VGA 16 SONSBLASTERPRO 18 ERTD= i
i ANIMATION - DIFFICULTE 17 A

| NOTICE VO - DISPONIBLE SUR PC VU ET DISPO A LA FNAC
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dsssaaanaa
dasaanaaa

Les jeux
nous
meénent
parfois bien
loin, tel ce
Broderbund
q'ui nous
fait décou-
vrir le CD
et la
géographie.

s Mada
rah Nade

epuis des années, les
keufs du monde entier
sont sur les dents & cause
d'un gang hyper-organisé.
Lorsque commence le
jeu, un éléphant en ivoire d'une
valeur inestimable vient d'étre
dérobé au musée du Caire. Cette
fois-ci c’en est trop. Il s'agit de
prendre des mesures radicales afin
de mettre fin aux exactions du gang.
La mesure radicale, c'est vous. Vous
commencez avec une forte présomp-
tion contre une nana, membre du
gang. Pourtant, les présomptions ne
suffisent pas, aussi allez-vous devoir
réunir le maximum d'indices et de
preuves afin de coincer une fois pour
toutes ces aimables rigolos. Hélas (et
tant mieux pour les joueurs), ces
bandits ont la bougeotte, C'est 12 le
second aspect du logiciel, aspect
presque didactique, pourrais-je dire
si je ne craignais de faire fuir l'audi-
toire. En effet, tout en voyageant a
travers le monde, vous allez en méme
temps découvrir de nombreux pays.

Oh, il ne s'agit pas d'apprendre Ia
géographie en s'amusant mais avant
tout de s'amuser; et si vous apprenez
la géographie au passage, tant
mieux, non? Le principe du jeu est
simple. De pays en pays, vous en
apprenez de plus en plus sur les “sus-
pects”. A vous de croiser ces diffé-

rentes données afin de conclure au
plus tot I'enquéte. Pour cela, vous
étes aidé en cours de jeu par un
matériel sophistiqué vous permet-
tant de téléphener au sigge de votre
compagnie ainsi qu’a votre super
robot qui saura analyser les indices
que vous avez relevés.
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Carmen, déja intéressant dans les versions précé-
dentes prend ici, avec cette version justement nommée
Deluxe, une nouvelle dimension. Dans chaque pays, vous
pourrez admirer de superbes images du National
Geograhic Institut et admirer des incrustations de sprites
trés dessins animés (genre Inspecteur Gadget) du

meilleur effet. La bande son, miracle de la technique,

GRAPHISME VGA 19 SON
ANIMATION 15 DIFFICULTE

NOTICE VF .

testé sur c D ROM Pc par Moulinex

permet d’'entendre des musiques “typiques” a chaque
pays. De plus, les personnages s'expriment tous a haute
et intelligible voix mais heureusement, les textes des dia-
logues s'inscrivent a I'écran. L'interface utilisateur qui
emploie la souris, est simple et efficace. Ben tenez, je ne
peux pas dire mieux, voila typiquement le genre de jeu
qui montre bien les capacités d'un CD-ROM.

19
15

o

DISONIBLE SUR PC VU ET DISPO A LA FNAC
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| dé

on, c'est pas parce qu'on
nous rebat les oreilles
avec les 500 ans de Franco
chez les aztéques que je
vais me joindre au coeur
des empecheurs de célébrer en rond
mais avouons que c’est toujours
assez énervant de voir un éditeur au
demeurant sérieux sortir un produit
avec autant d'opportunisme. Cela
étant dit, je reproche simplement a
Discovery de ressembler fortement &
Merchant Colony. Certes, la présen-
tation differe quelque peu mais dans
le principe, on retrouve les mémes
grandes lignes: aprés avoir choisi
votre nationalité
(Espagnol, Portu-
gais, Hollandais,
Génois, etc.) vous
devez trouver un
appui auprés
d’'une banque.

("est une jolie corte en fractole d lo Midwinter.
On ne se lasse pas de ce genre de choses...

Assez inégal, le graphisme est superbe lorsqu'il s'agit
crans fixes mais le tableau de jeu est assez sommaire.
L'animation des bateaux, méme si ce n'est pas un handi-
~ cap dans ce type de jeu, est trés trés sacadée. Pareillement,

M Grapuisme 15 son
12 DIFFICULTE
16 DISPONIBLE SUR AMIGA

ANIMATION
NOTICE VF

Cet écran qui permet de visudliser les bateaux permet de donner ses ordres
d I'équipage: exploration, mouilage, commeice, accostage...

Ensuite vous armez
une flotte de navires.
Ces derniers, suivant
leur vitesse, leur
capacité et le nombre
de canon ne cofitent
pas le méme prix. Il
faut donc choisir avec
discernement le
nombre de batiments
avec lequel on com-
mence. Ensuite, en
route pour I'explora-
tion. Les bateaux
avancent tout seuls si
on le souhaite.
Lorsque le bateau
touche terre, vous
pouvez descendre et acheter diffé-
rents biens. Ensuite, il s'agit de
construire un vaisseau de commerce
afin de transporter les marchandises
pour aller les vendre, gagner des
sous, armer de nouveaux baté et tout
ca. Afin de rendre la compétition un
peu plus palpitante, plusieurs objec-
tifs spécifiques peuvent étre choisi e
début de partie. Au choix, Mélée
générale (fin du jeu lorsque tout les
concurents sauf un cessent faute de
moyens); course 2 la terre (le gagnant
est celui qui posséde le maximum de
terres); course a A SF
I'argent et enfin
Eldorado (afin de
découvrir la citée de
I'or). C'est fou ce
que ces gens étaient
avides. Tenez, ca me
rappel une anecdote.
Lorsque Cortez débar-
qua un jour sur une

Voyons voir, que ¢’est-il
passé il y a 5 siécles ?
Impressions de
déja-vu...

Ces épures dignes de De Vinci (c'est en sciont que
Léonord devint...) permetient, lorsque {'on dlique des-
sus, dachefer un bateau.

terre inconnue et chercha de 'or en
vain, il reparti en disant “Aca nada”
(Cest-a-dire, en espagnol ancien “ici,
iln'y arien”. Les indiens présents sur
place retenir ces mots sans les com-
prendre et lorsque d'autres explora-
teur arriverent, ils le leur répétérent
en formule de bienvenue. Ces der-
niers crurent qu'il s'agissait du nom
du pays qui fiit donc appelé Canada,
C'était I'anecdote du jour (qui préte
toutefois a caution). N'empéche, ce
jeu ressemble a Merchant Colony.

|
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et a cest déja plus génant, la souris est elle aussi prise
de hoquets lorsqu'on la déplace. En ce qui'concerne les |
sons, on est ici au royaume de la discrétion la plus totale
si ce n'est le morceau d'introduction, trés agréable.

En cliquant sur les différents personnages de cette image digitalsée, vous pouvez svoir de combien'd‘argent vous disposez.

16 P > >
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QUI SONT CES DEUX RIGOLOS?

Mobo et Robo (Mobo, c’est le plus mignon) sont les
malfaiteurs les plus cools que vous ayez jamais vus. Ils
devalisent les banques et les musées
- et dépouillent les joueurs innocents lg-
de leur raison. Il sont en mission
et ils seront bientot la.
Demandez-leur pourquoi ils
portent des lunettes noires, et
ils vous diront... “Notre avenir
est tellement brillant que nous
sommes obligés de porter des
lunettes de soleil!”
Disponible sur: Amstrad, CBM 64/128
Cassette & Disquette, Spectrum Cassette,
Atari ST & Amiga.
01990, 1991 SEGA™ . Tous droits résurés. BOMANZA
Vst une marque de SEGA | MTERPRISES LIMITED
SAT st une mareue de SEGA ENTERPRISES LIMITED
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U.5. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366
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EDITEUR : MINDSCAPE
TESTE PAR MOULINEX SUR ST
DEJA TESTE DANS JOY N°26
DISPONIBLE SUR ST, PC

A la fois
Wargame

et JdR, ce
Mindscape
grand cru,
arrive a point

Ouf! dépuis
deux numéros,
les éditeurs sem-

3
Df 28 As 8

national (car & part en
Allemagrne, il n'yagugre
que la France pour le
plébiciter). Pourvu quil
nes'agisse pasd'un ba-

roudd'honneur, Qu'im-
porte, en attendant, voici Legend, un su-
perbe mélange de wargame et de JdR qui
comporte aussi bien des passages tac-
tiques que des passages stratégiques.
Traitées comme Heros Quest, les scénes
de “dungeon” sont superbes.
Techniquement, rien & redire. Le gra-
phisme est relativement réussi, la bande
son itou et les commandes & la souris
d'une limpide simplicité facile, conviviale
et ergonomique. C'est simple, quoi.

GRAPHISME : 16 SON: 14
ANIMATION : 16 MANIABILITE : 17

VERDICT : 93%

EDITEUR : COKTEL

TESTE PAR MOULINEX SUR ST
DEJA TESTE DANS JOY N°27
DISPONIBLE SUR ST, PC

Un bon jeu en francais sur ST,
que demander de plus a
Coktel Vision?

Les Bargons débarquent surlaterre afin
d'envahir nos esprits. Pire, ils souhaitent
méme mettre notre belle planéte sur dis-
quette (bonjours le formatage !) et l'em-

Brodfird - L-l.ghtlg Darended
The men of Boot 4 zach
Pon Hi‘\ln 15 t‘f‘.&r‘i(\'('.l]
Che men of €b’s Pass gnch
Gr r.\gnun“l is rainforce

blent accorder
une nouvelle
chance & notre ST

sroghurst

Goriah

EDITEUR : ACCOLADE

TESTE PAR MOULINEX SUR ST
DEJA TESTE DANS JOY N°23
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA, ST

Sous-titré “Les machoires de
Cerbere”, ce logiciel vous entraine
dans un monde mystérieux 2 la re-
cherche de la plantureuse Elvira. En
effet, depuis 'arrivée dudit molosse
(gardien des enfers dans la mytho-
logie), notre sorciére de charme a dis-

g LEV o1 PP _18

paru de la circulation. Se cache-t-elle
ou est-elle prisonniére ? C'est a cette
angoissante question que vous de-
vrez répondre. On s’en doute, ce jeu
a la Dungeon Master va ravir les
amateurs de gore en manque de sang
frais; il fera aussi le bonheur des
“STistes” un peu boudés par les édi-
teurs ces derniers temps (et croyez-
moi, ¢a ne va pas s'arranger).

GRAPHISME : 15 ANIMATION : 11
SON: 15 DIFFICULTE : 14

VERDICT : 90%

HP 18

EXF_ Q000
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barquer. Pour cela, point besoin de sou-
coupes mais un “jeu vidéo” suffit. Chaque
fois qu‘un humain perd au jeu, il est rem-
placé parun Bargon. Heureusement, cane
vousatrivera pas avec Bargon -le jeu- mais
quiimporte, ce logiciel est trés bien réalisé,
Aventure graphique dans|'état d'esprit de
Fascination, Bargon est une bonne surprise
sur ST. O joie, le graphisme est agréable
et le son tient la route. Les animations du
personnage, que l'on déplace & l'écran
comme dans Search for the King, sont Ié-
gérement lentes mais pas de quoi en faire
un drame. Ouf! encore un bon jeu sur ST, -
Qui a dit que cette machine était &
l'agonie ?

GRAPHISME : 16 SON: 15

ANIMATION : 16 MANIABILITE : 14
912

VERDICT




dans des écoles d'officiers. C'est

EDITEUR : PSYGNOSIS

| TESTE PAR SEB SUR AMIGA ce qu'a fait Ku-Kabul il y a
~ DISPONIBLE SUR AMIGA quelques années. Maintenant,
Le titre dv d?rnier prét pour l'ultime épreuve. Le
‘Psygnosis voila donc largué seul, armé de

sonne comme un ¢ri
d'estomac malade

deux simples canons, en plein
coeur de la plangte Ixion, I'aréne.

i ses professeurs pensent qu'il est
|

Certaines races de notre uni-
versn'ont pas eu de chance. Ilya
celles qui vivent sur des planétes
austéres, dangereuses, minus-
cules; il y a celles qui mettent des
millions d'années pour atteindre
I'état d'étres pensants et qui dis-
paraissent aussitot parce que leur
planéte a décidé qu'il était temps
d'exploser; et il y ales Heyadahls.

_ Ces derniers sont laids.
Incroyablement et extrémement
laids. Un étre humain, s'il se trou-
vait face & un Heyadahl dirait
qu'il ressemble a un mérou avec
des pattes et des dents plus
longues. Les Heyadahls ont un
physique inquiétant et agressif,

confrontées aux Heyadahls.
Résultat, ces pauvres étres sont
constamment en guerre. Toute
la communauté Heyadahls s'en-
traine & faire la guerre, aspire a
faire la guerre, et finalement, fait
la guerre. Les Heyadahls sont les
meilleurs combattants de I'uni-
vers et tous leurs jeunes entrent

De nombreuses épreuves 'atten-

dent, Ku-Kabul devra combattre,

mais aussi réfléchir, et, s'il en

sort vivant, il sera promu capi-
taine, le réve de tous les jeunes
Heyadahls.

Au premier coup d'oeil, on

repére tout de suite les gra-
phismes a la touche Psugnosis, on
pouvait s'y attendre. Ne nous plai-
gnons que tout bas, car ce style est
de trés bonne qualité. Par contre,
on peut raler haut et fort contre la

maniabilité du jeu. Le person-
nage hideux que l'on dirige, hi-
deux car de la race des Heyadahls,
est incontrdlable, et le joueur ne
cesse de perdre parce qu'il tombe
des plates-formes sans le faire
s. Dommage, car l'action

i
£
3
1
t
H
1
¥

sées intéressantes et nombreuses.
Un jeu entiérement gdché par une
maniabilité hasardeuse.

GRAPHISME : 17
SON: 15
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 05

VERDICT : 68%
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EDI‘I'E&R : MICROPROSE
TESTE PAR SEB SUR ST
DISPONIBLE SUR ST, AMIGA

Geoff Crammond, programmeur
de Revs et de Stunt Car Racer, n'a pu
s'empécher de remettre les mains sur le
volant de son ordinateur: pour Microprose,
il a programmé une simulation de
Formule 1 assez exceptionnelle.

Entierement réalisé en 3D faces
pleines, et avec de nombreuses faces sur
chaque objet mobile, Grand Prixvous lance
dans une saison compléte de champion-
nat. Vous lutterez pour deux trophées
différents, le prix du meilleur pilote et
celui du meilleur constructeur.

Comme dans tout jeu en 3D valable,
Grand Prix propose un grand nombre de
vues différentes: a l'intérieur du véhicule,
derrigre, devant, sur les ctés, en caméra
fixe, ainsi que des vues de l'intérieur de
n'importe quel autre véhicule participant
ala course. De plus, vous pouvez exécuter
des ralentis a tout moment.

Pour augmenter la difficulté du jeu,
certaines courses auront lieu juste aprés la
pluie. Heureusement, vous disposez de
pneus adaptés qui seront automatique-
ment installés survotrevéhicule. Toutes les
possibilités de sauvegarde, de chargement
sont prévues, ainsi, vous pourrezreprendre
une saison a n'importe quel moment, ou
revenir en arriére dans la compétition si
vous avez fait une course catastrophique
alors que vous étiez bien placé.

Les graphismes de Microprose
Formula One Grand Prix sont trés réussis,
extrémement réalistes. La richesse du jeu
fait que l'on se croit réellement au volant
d'une Formule 1. Seul petit défaut, le grand
nombre de manipulations de disquettes,
il yen a 4. Mais cela ne saurait entacherla
qualité globale du jeu.

GRAPHISME : 17 SON: 13
ANIMATION : 16 MANIABILITE : 15

VERDICT : 93%

PARASOL STARS

EDITEUR : OCEAN
TESTE PAR SEB SUR ST
DISPONIBLE SUR ST, AMIGA

Bub et Bob sont deux sacrés rigolos!
Oh, ¢ca oui! Voila que les aventures n‘ar-
rétent pas de venir frapper a leurs portes,
et qu'ils ouvrent toujours pour partir sau-
ver le monde et les gens. Car Bub et Bob
sont deux sacrés gentils et ils aiment sau-
ver les gens, alors. Vous vous souvenez si-
rement de leur premigre aventure, quand
leurs deux petites amies avaient été enle-
vées par la méchante sorciére et quils
avaient été transformés, eux, en mignons
petits dragons. Desannées plus tard, Bub
et Bob étaient repartis & I'aventure, pour
sauver les habitants de Rainbow
Islands. Une fois encore, ils
avaient réussi et les gens, re-
connaissants, leur avaient fait
cadeau d'un parapluie magique
chacun. Voila que I'univers est
de nouveau envahi par des
monstres. Bub et Bobmhésitent
pas une seconde et partent en-
core pour délivrer les pauvres in-
nocents. Le couple Ocean-Taito
nous offre donc le troiseme
volet des aventures de Bub et

WRECKERS

EDITEUR : AUDIOGENIC

TESTE PAR SEB SUR PC
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA

Ca, il fallait s’y attendre, avec
tous les aliens qui grouillent dans la
plupart des galaxies qui nous

entourent, il fallait bien qu'une .

invasion massive débute un jour ou
l'autre. Les premiers messages
d'alerte provenaient de la station
spatiale la plus éloignée de notre
planéte, a la frontiere de notre
galaxie. Plutot que de continuer leur
avancée, les aliens se sont attardés
sur la station en question, et, en ce
moment, ils l'attaquent copieu-
sement. C'est 1a que le joueurentre
en action, en prenant le contréle des
hommes chargés de I'entretien et de
la sécurité de la station spatiale. lls
sont au nombre de trois, et pour
l'instant, ils ne respirent pas,
tranquillement conservés dans leurs
capsules de cryogénisation. Le jeu
commence aux premiers stades de
l'alerte, et vous devez réveiller I'un
des trois hommes pour qu'il parte
lutter contre les envahis-seurs. S'il
venait & mou-rir, vous avez encore la
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Bob, aprés Bubble Bobble et Raibow
Islands, voici Parasol Stars. Plus de huit

mondes a parcourir, en faisant sauternos 8

" héros de plate-forme en plate-forme, en
cognant sur les monstres  grands coups
de parapluies. Les tableaux dépassent
parfois [ écran et se découvrent grdce aun
scrolling horizontal. Comme d' habitude,

le jeu est rempli de bonus, doptions in- §
téressantes qui aideront le joueurdans sa

utte contre les méchants. Maniable, amu-
sant, vaste, mignon, Parasol Stars est en-
core uneréussite. Beaucoup plus amusant
quand on y joue a deux.

GRAPHISME : 15 SON: 14

ANIMATION : 15 MANIABILITE : 15
VERDICT

92%

possibilité de réveiller les deux
autres, L'action se déroule dans les
couloirs de la station spatiale, les
graphismes étant représentés en
perspectives cavaliéres. Vous
déplacez votre personnage a l'aide du
joystick ou du clavier, en faisant feu
sur tous les aliens qui ne manquent
pas de s'infiltrer dans la base. Pas
trés joli graphiquement, disons
moyen, Wreckers est tout de méme
trés amusant. Le joueur doit tout
explorer, il peut interroger les
ordinateurs, donner des ordres aux
robots a son servicé, et méme sortir
dans I'espace & I'aide d'un jet-pack
pour mieux combattre les ennemis
qui arrivent.

GRAPHISME : 12 ANIMATION : 12
SON: 14 MANIABILITE : 15

VERDICT : 8425
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EDITEUR : MAXIS

der une colonie. Ensuite, il s'agit de
se rapprocher d’'une maison afin
d'en chasser les habitants. Pour
cela, il faut, comme dans un war-
game, agrandir son territoire en
investissant de nouveaux endroits.
Histoire de rigoler, une colonie de
fourmis rouges a exactement les
mémes intentions. Présenté avec

GRAPHISME : 16
SON: 14
ANIMATION: 14
DIFFICULTE : 16

VERDICT : 92% |[LY| &

WORLD

EDITEUR : AUDIOGENIC

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N° 16
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA

En dépit d’un nom fleurant bon
ce qui touche av son,
Audiogenic aime le rugby.
Allez les petits!

Ca me rappelle une histoire qui
se passe dans le Sud-Ouest:

- Que pensez-vous de Toulouse
Lautrec, monsieur Pougnole?

- Alors 13 putaing, pas de probléme
cong, Toulouse bat Lautrec au moins
15a0!

Bon, je ne vais pas vous rappeler
les régles du ballon ovale mais me
contenter de vous dire que ce logiciel
est trés intéressant parce que trés
bien réalisé. Les animations,
graphisme et son donnent bien une
idée des véritables rencontres et

Basé sur les travaux de |'école comportementale, Simant
vous propose de devenir une fourmi noire, ou plutét,
puisque la notion d'individu n’existe pas chez ces bes-
tioles, de devenir des fourmis. Une colonie de, méme.
Au commencement de la partie, vous allez devoir fon-

SIM ANT

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DISPONIBLE SUR MAC, AMIGA

City, Earth, et maintenant Ant;
Maxis n'est jamais a cours de Sim.

moultes fenétres comme les Sim précédents, ce jeu dis-
pose d’'un mode expérimental qui permet de s'amuser
comme un petit fou en bidouillant des tas de para-
meétres. Reportez-vous au test du numéro 22 pour en sa-
voir plus, ca en vaut vraiment la peine.

_rri CEtre 2 T 2 70

surtout, un mode caméra comportant
un zoom permet de revivre les
meilleures actions, Naturellement on
peut aussi zoomer en cours de jeu. Les
commandes, qui se font au joystick,
peuvent également se faire a I'aide du
clavier dont on peut d'ailleurs
configurer les touches. Différents types

L am>< Y .

de rencontres peuvent étre joués et on
peut créer sa propre équipe. Come on
boys, hurry up Scotland!

GRAPHISME : 16 ANIMATION : 16
SON: 16 MANIABILITE : 15 -

VERDICT : 91%
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- ” Bonjour, vous étes bien
chez le Grand Dieu de
Machines et de Trucs
'“‘Ien Couleur, mais je
' ne suis pas la pour le

’ moment. Laissez-moi

! un message aprés le |

\'\1 coup tonnerre sonore et je

vous rappellerai si j’en ai
envie...” CRAAAshAAhhh !!!
- ” Heu... C’'est moi, Grand
Dieu. Je voulais juste te remer-
cier de me laisser montrer
les cinq niveaux suivants a
nos lecteurs et je voulais
aussi te prévenir que j’ai
posté le chéque de deux
“ milliards que tu m’as
demandé la semaine
derniére. Je suis compléte-
ment ruiné,
Mon Dieu, et j’en suis a me
demander si cette histoire ne
serait pas un peu de I'arnaque.
Merci, a bientdt. ”” Clonk.

Dossier réalisé a la pelle et
, a la pioche par Olivier Ka
“ ' ( archéologue 1802 -
1875 ), mis en page par
Linos (égypthologue 1809 -
1899). lls sont enterrés sous la
pyramide de Kéops et jouent
aux cartes depuis prés d’un

siécle. Merci de leur envoyer

des fleurs.



Vous pouvez monter aux balcons
pour flinguer les bébés,
par pure méchanceté.
Pour une fois que c’est autorise,
vous auriez tort de refuser.

Prenez un pot pour passer
au-dessus de la montagne de
poubelles, une peau de banane
plus loin.

Grimpez a I'échelle et
balancez votre
poubelle dans la
tronche de I'ennemi.

Passage secret G

Passage secret F

Passage secret D

Passage secret C

Prenez tout de suite la
lampe d’Aladin.

Grimpez sur cet immeuble ne
vous servira a rien, si ce n’est
tuer encore plein de bébés sans
défense et récolter quelques
bonus.

Montez tout en
haut, mais atten-
tion au landau:
sous son air
mignon, il cache
une grosse main
munie d’un gros
révolver.

Prenez le ballon pour
rebondir dessus et
atteindre les balcons de
limmeuble.
[ SR

Passage secret A
( Tous les passages de
ce niveau se situent sur

des petites fissures ) . Passage secret H

i ie i

TR 1E 1P )
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Tirez 10 fois sur la "
mama Zoubida
(elle est balaise,

n’hésitez pas). ii

Passage secret B

Prenez la poubelle et
gardez-la avec vous
quelques instants.

Baissez-vous quand les
landaux tirent et sautez
au-dessus juste apres.




Ici, il est indispensable de
poser des caisses pour

| sauter le plus loin possible

. etatterrir sur la petite

' maison en bas.

Vous pouvez, avec moins de :
risque, escalader les échafaudages, = &
c’est plus long que passer par en
bas mais vachement plus sdr. o

{ Ici, se
;| trouvele
skate-
board qui
sera indis-
pensable a
celui qui
! | tenterade
' | passer par
la palissade.

S

m s

4

]
[

um

==

:

Des plates-formes apparaitront sous
vos pieds, la sortie se trouve ici.

3 Passage secret | l Sautez les ballons - %

L o

Baissez-vous quand les

landaux tirent et sautez

Sortie derriere ; au-dessus juste apres.
les bonus. —

S

Passage
secret B

=

S

o TRl . o R i

.
-

Prenez la caisse et mettez-la
sous les bonus, vous passerez
a travers les briques.

Baissez-vous devant la porte,
vous monterez d'un étage.

Sortie derriere
les bonus.



Pensez a ramasser la lampe

Prenez le

ballon en
plagant une

b

ALY

sautez sur le |

1 ISEAa X T
K KRR

O g

~

y =y

R st i St e B

il se
retrouvera

ballon

race

' Sautez g

au ballon.

Soulevez le

gros balaise

piques tout en bas.




Prenez la caisse, elle vous servira | 7 Restez impérativement sur la gauche pour
4 éliminer un clodo mal placé. g = éviter les piques tout en bas.

Restez impé-
| rativement sur
la gauche pour
éviter les
piques tout
en bas.

V’le I'clodo a tuer avec votre
caisse. Restez ici, placez une
caisse sur le sol, une deuxiéme a
cheval dans le vide, montez sur
cette derniére et avancez,
accroupi. Joie et bonheur
confondus : voici un passage
secret pas dégueulasse!

A e A TET
R R L

Ce passage n'est possible qu'avec un
bon skate-board possédant de
bonnes roulettes; chouette!

Prenez les caisses pour
grimper.




@

Arrivée du passage secret B

Attention, ne sautez pas trop & :
haut a cause des piques et

sachez que le sol est glissant. 'E& S Tet: et I : s g

' : Faites gaffe a cette plate-forme,

21

Tirez 10 fois dans la momie et

‘ e K SERE . clle vous améne trop haut, sautez g8 vous voila arrivé 2 la fin.
e | frEiw myenecmenye donc avant. SeE Champagne.
Courez vite vite a donf pour ‘ - - ] —— e b7 :
éviter le fantéme, grimpez a :
I'échelle et une fois le drap
volant parti, redescendez.

Bonne chance, ami.

Prenez le galet, c'est une
excellente arme contre les
scorpions.

’ '. : i En vous débrouillant un petit : Z A G =2

peu; vous pourrez passer a
travers le mur; c’est un
passage secret.

E’g?

L
d

Le type ne vous fera rien; en revanche,
son serpent, dans le panier, vous
taquinera un peu.

Grimpez tout en haut, une vue impre-
nable sur le désert (profitez-en pour
prendre quelques photos en souvenir).

Faites trés attention au stalactite (lecon | :
un stalacmite est sur le sol, un stalactite
sur le plafond. Parce que “mite” comme
“monte’ et “tite” comme “‘tombe”.
Merci professeur Ka).
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passage — . Tr e TN AN secret
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Ce scorpion
est un abruti
total : il est
inoffensif.

Passage
secret

S

Vous étes obligé de passer par le puits,
méme si cela vous fait peur. Soyez un
homme, que diable!

PO R AT CE BT
Tty ST e Y S e
VA I o o A A D

Ici, se trouve
un passage
secret qui vous
fera sortir du
puits. Si vous
préférez y o L
arriver plus % . . Etvoila! Vous savez
difficilement, = tout sur les dix
prenez le ~ S premiers niveaux de
"  Moktar. Ce jeu est
vraiment long, aussi
g : s - nous nous arréte-
Couchez-vous e o S Aty rons la. Maintenant
dans le creux yoy " 53 5@ ' " C’est avousde vous
pour laisser  EER _op ST StS x2S Y ! débrouiller, car les
passer le fakir. xS LT = derniers niveaux ne
<, =i poseront sans doute
pas de probléme
aux joystickers
expérimentés que
vous étes.

ressort.




Amiga

Achat

Département 2

Ach. sue Amiga : F Fight, Super
Off, Road Raccer, Vroom, Stunt
Car, Magic Pockets, Projectx
et Robocod : 50 Frs pce.
Contacter Fabrice, aprés 18h,
au (16) 23 97 47 27.

Département 18

Ach. jx , utils, démos a trés bas
prix. Contacter Nicolas, vers
19h, au (16) 48 51 51 38.

Département 22

Vds. jx AS00 4 prix sympas,
Contacter Kaelig Le Jan, 10 rue
H Bouladoux, 22000 St Brieuc,

Département 74

Ach. A500 + écran + jx + joys-

tick : 2000 Frs, ou échange

contre Cpc 6128+ et Nbx jx

+ 2 joysticks + magazines +

utils. Contacter Patrice, au (16)
- 50 26 58 28

Département 75

Ach. Ech. jx, demos sur A500
€t ST. Vds. meuble informatique
: 200 Frs. Contacter Joulin
Pascal, 24 rue du soleil, 75020
Paris ou au (1) 44 62 72 65.

Département 78

Ach. jx sur Amiga. Vds. Action
Replay MK3 pour Amiga, énidie
toutes proposition. Contacter
Herve Le Guillaume, 12 Res
des thermes, 78230 Le Peco,
ou au (16) 30 87 03 99.

Département 91

Ach. pour A500, original : West
Phaser Steve Mac Queen, en
TBE : 150 Frs. Contav-cter
Bruno, au (16) 64 56 10 39,

Département 92

Ach. A500 + moniteur 1084S
+ Ext 1 Mo + souris + joystick
: 2500 Frs. Contacter Jocelyne,

avant 18h, au (1) 47 39 21 59.°

Contact

Département 11

Cherche contact sur Amiga,
pour échange de news.
Contacter Christophe Pouvillon,
17 rue Gambetta, 11400
Castelnaudary, ou au (16) 68
23 30 99, cu 68 23 25 98.

Département 18

Cherche contact pour échange
jx, util, démos. Contacter Monin
Christophe, 1175 Rte de
Vouzeron, 18230 St Doulchard.

Département 41

Cherche contacts sérieux rapides
sur A500 + 1 Mo ou A2000,
débutant accepté. Contacter
Dominique Caudal, 33 rue
basse, 41500 Mer.

Département 42

Cherche contact sérieux sur
A300, pour échange de jx et
utils, Contacter Depaux Sylbille,
Maison 'Choy', 40440 Ondres.

Département 44

Recherche graphistes, coders,
musiciens dans le 44 pour créa-
tion démos, line disks...
Contacter Bail Sylvain, 4 rue
des fresnes, 44730 Tharon Plage,
ou l'aprés midi, au (16) 40 48
77.65.

Département 45

Cherche contacts sur Amiga,
sympa, durable et sérieux pour
échange de jx. Contacter
Thomas Legrand, 893 rue du
Pater, Muisseau sur Sauves,
45130 Meung sur Loire.

Département 54

Cherche coder pour création
d'un sound disk (techno).
Contacter David Lombard, 1
place Jean Rostand, 54150 Bricy,
ou au (16)782 46 09 30.

Département 54

Cherche contacts sur A500,
sérieux. Contacter Pierron
Philippe, 11 rue Ste Anne, 54300
Luneville, ou aprés 19h, au (16)
83 73 01 93.

Département 57

Cherche contacts super cool
pour super échanges (jx, démos)
sur A500. Contacter Maire
Thierry, 13 place de Gaulle,
57157 Marly. -

Département 59

Cherche contacts sur Amiga
pour échange de jx et utils,
réponse assurée. Envoyer liste
4 : Boquet Frangois, 38 rue de
Rousies, 59600 Maubeuge.

Département 60

Cherche contact sur Amiga.
Contacter Eddy Schiffrin, 24
allee des noisettes, 60000
Beauvais.

Département 62

A500, cherche contacts pour
échange. Contacter Wagon
Didier, 34 rue A Zemman, 62190
Lillers, ou au (16) 21 02 46 .89.

Département 75

Cherche contact sur Paris-Ouest
(Amiga), pour jx et ulils.
Contacter Frédéric, au (1) 42
27 06 60,

Département 75

Ech. news Amiga. Cherche
contacts, débutant bien venu.
Ach. scaner et imprimante. Ach.
notices en frangais, d'utilitaires
ou de jx. Contacter Michel, entre
18 et 20h, au (1) 42 06 92 16
ou au (1) 42 72 03 95.

Département 76

Ech. jx sur A500+. Ech. MD Fra
contre SFC Jap, ou SGX + jx.
Contacter Durand Sébastien,
7 lots Beau Soleil, 76400
Fecamp.

Département 77

Ech. news, démos, ou utilitaires
sur Amiga. Contacter Nicolas,
apres 18h, au (16) 64 52 97 15.

Département 77

Cherche contact sérieux pour
échanges de : démos... Vds.
lecteur Atari 3" + Hard Copieur
: 500 Frs. Téléphoner, au (16)
G4 45 87 91 si possible dans
la région parisienne.

Département 87

Cherche contact sur Amiga,
pour échange ou vente de jx.
Vds. D Duck sur MS, Columns
sur GG. Contacter Sébastien,

aprés 18h, au (16) 55 58 34 81.

Département 91

Amiga échange Rack mos,
Music Discke, Slides... Contacter
Lamaison Emmanuel, 7 resi-
dence Gallieni, 91120 Palaiseau,
ou au (16) 69 20 14 80.

Département 93

Ech. jx sur Amiga, posséde John
Madden, Stell Empire... Contacter
Aldhuy Jean-Claude, 13 res
Sevigne, 93390 Clichy sous Bois.

Département 93

Ech. Ach. jx, utils, demos sur
Amiga et Pc VGA. Contacter
Mr Founier Stéphane, 11 bis
rue de 'église, 93140 Vaujours.

Département 94
Cherche contacts sur Amiga
pour échange de jx, utils,
démos. Contacter Dimintri, au
(1) 47 06 26 03.

Département 95

Cherche tout ca qui est bien
sur A500 (jx, utils, docs, démos,
solution). Contacter Mr

Dubedout, 81 bis rue ] Jaures, |

95870 bezons, ou au (16) 39
47 79 82,

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 95

Cherche Super Sprint sur Amiga.
Contacter Arnaud Dehu, 8/10
rue de la croix verte, 95130
Franconville.

Département 99

Débutant sur A500 du Canada
cherche contact sympa, toutes
régions. Contacter Martin, 111
G0e rue lac a la tortue, Gox 1O,
Quebec, Canada.

Vente

Département 6

Vds. A500 + 1084 S + lecteur
externe + Extention 512 Ko +
horloge + imprimante + Nbrx
logiciels + interface Midi : 5000
Frs. Contacter Erwan, apres
18h, au (16) 93 09 10 70.

Département 10

Vds. A500 + Ext + joystick +
souris + 50 originaux : 3000
Frs. Contacter Henri, au (16}
253995 24.

Département 10 !
Vds. news i bas prix sur A500.
Contacter Henri, au (16) 25 39
95 24.

Département 20

Je vous propose un super
Fanzine Amiga pour la modique
somme de 8 Frs en timbre
poste. Contacter Alain Trenquier,
2 rue du Gal de Gaulle, 20110
Propriano.

Département 22

Vds. news, tolls, demos... a bas
prix. Contacter David Cherel,
14 rue Fardel, 22120 Pommeret.

Département 22

Vds. jx, démos, et utils pour
A500/500+, réponse assurée.
Contacter David Cherel, 14 rue
Fardel, 22120 Pommerel, ou
au (16) 96 34 36 78.

Département 25

Vds. softs Amiga. Contacter
Boinot Alexandre, La Planée,
25160 Malbuisson, ou au (16)
81 69 063 95.

Département 26

Vds. jx a bas prix. Contacter
Alexis Aulagnon, Route de la
tresorie, 26120 Malissard, ou
au (16) 75 85 20 66.

Département 27

Vds. jx a bas prix. Contacter
Bedu Franck, 55 Clos des
Vallons, 27120 Houblec
Cocherel.

Département 30
Vds. A2000 + moniteur + 2éme
lecteur + Ext 2 Mo + disks +
joystick. Contacter Alain, au
(16) 66 39 29 47.

Département 31

Vds. Nbrx jx Amiga a bas prix
(Another World...). Contacter
Stéphane, au (16) 61 89 08 87.

Département 35
Vds. Projetx pour Amiga : 200
Frs. Contacter Sébastien, au
(16) 99 57 88 06.

Département 36

Vds. news et autres 4 bas prix
sur A500. Contacter Yoann
Janvier, 8 allée Antoine Watteau,
30000 Chateauroux, ou au (16)
54 27 30 78.

Département 44

Vds. Epic, Eye 2, Steel Empire,
Spave Cruser, The Manager,
Battle Isle Data, Hook, Dune,
Jaguar, Fire and Magic 3 .
Téléphoner au (16) 40 47 05
55

Département 54

Vds. news sur Amiga, contacts
sérieux et sympas, échange pos-
sible. Contacter Cédric, 15 rue
Joftre, 54110 Crevic, ou aprés
17h, au (16) 83 48 28 83.

Département 58

Vds. news et oldies sur AS00.
Cherche DD 20 Mo pour AS00
avec bouquin. Contacter
Modoux Jacques, Le bourg,
58800 Hery.

Département 58

Vds. A500 + 1084 + 2éme lec-
teur + 250 disks + Ext 512 Ko
+ materiel d'entretien + 3 boites
de rangement + filtre + bras
articulé + souris + tapis... : 6500
Frs ferme. Contacter Christophe,
au (16) 86 59 38 67.

Département 59

Vds. AS00 + Ext 512 Ko + lec-
teur externe + souris et lapis
+ joystick + Nbrx disks, le tout
en TBE : 3500 Frs. Contacter
Sébastien, au (16) 20 92 15 24.

Département 62

Vds. A500 + moniteur couleur
+ Ext 512 Ko + Nbrx disks +
souris + 3 joysticks + boites
de rangemets : 4000 Frs.
Contacter Frank, au (16) 21 28
48 92,

Département 62

Vds. A500 + moniteur couleur
+ Ext 512 Ko + 3 joy + souris
+ Nbrx discs + boites de ran-
gements : 4000 Frs, ou 3400
Frs sans le moniteur. Téléphoner
au (16) 21 28 48 92.

Département 65

Vds. jx pour Amiga : Prehistorik
: 100 Frs, 3D Construction : 200
Frs, ou les 2 : 250 Frs (origi-
naux). Contacter Anthony, aprés
20h, au (16) 62 37 97 56.

Département 69

Vds. originaux 4 prix canon.
Contacter P Dumont, 35 rue
du Neyrard, 69110 Ste Foy,
ou au (16) 78 59 24 03.

Département 69

Vds. Nbrx jx originaux sur A500.
Contacter Bertrand Simon. 253
rue de Crequi, 69007 Lyon, ou
au (16) 78 61 09 76.

Département 72

Vds. jx Amiga : Black Cript,
Vroom, Beholder 2... Contacter
Piron Frédeéric, 189 Bd la petite
vitesse, 72200 La Fléche, ou
au (16) 43 94 26 85.

Département 74

vds. jx pour A500 : Lotus 2,
Another World, Aigle d'or...
+ joystick (Quickjoy). Contacter
J Claude, au (16) 50 26 14 49.

Département 75

Vds. Amiga 500 (moins d'un
an) + ext 1 Mo. + 1 lecteur
externe + écran coul. + 1 tren-
taine de jeux: Monkey Island,
Another World, Flight Simulator
11, Battle Isle, Vroom, Populous
11, Sim Ant, Elvira 11, etc. Le
tout 5000F. Contacter Nicolas
au 48 88 23 20 (le jour) et 48
93 94 31 (le soir).

Département 75

Vds. AS00 gonflé, en TBE +
Nbrx jx : 2500 Frs a débattre.
Contacter Bruno, au (1) 43 37
58 48.

Département 75

Vds. Croisiére pour un cadavre
entre 170 et 200 Frs, avec la
soluce. Contacter Thomas
Missinhoun, 50 av Edison, 75013
Paris, ou entre 17 et 18h, au

(1) 45 85 65 68.

Département 75

Vds, A2000 + écran 10848 +
DD 60 Mo + Ext mémoire 4 Mo
+ 2 joystick + Trackball + Nbrx
jx (originaus-x) : 7500 Frs.
Contacter Mr Vernaudon de
9h 4 18h, au (1) 43 41 14 41.

Département 75

Vds. A500 + 2joysticks + 10
démos + disks : 2000 Frs a
débattre. Contacter Samuel au

(1) 43 43 19 24.

JOYSTICK /[ JUIN 1992 / 222

Département 78

Vds. AS00 + Nbrx jx originaux
+ boite de rangement + revues,
le tout en TBE : 2500 Frs.
Contacter Guillaume, au (16)
307120 15.

Département 78

Vds. A500 + 10838, TBE (sous
garantie) + Ext 512 Ko + joystick
+ souris + jx + notices +
Workbench 1.3 : 4800 Frs.
Contacter Laurent, aprés 18h,

au (16) 39 46 06 63.

Département 78

Vds. A500 + Ext 512 Ko + Nbrx
xj (Robocop 3, Final Fight...)
+ manetle + péritel + manuels
+ souris, sous garantie : 2500
Frs. Contacter Vincent, aprés

18h, au (16) 39 68 61 99.

Département 79

Vds. pour Amiga : Batle of
Britania, Rail Road, TYcoon,
Batle Island, Megalomania :
ou 500 Frs les 4. Vds
rer (Ray Tracer 3 D)
: 500 Frs, Téléphoner, au (16)
49 66 13 78 HR.

Département 89
News Amiga (je possede un
A500 1.3 et 2.0) en un coup
de fil. Contacter Philippe. au
(10) 86 62 49 40.

Département 90

Vds. ou Ech. jx originaux entre
100 et 150 Frs (Populous 2,
Batte Isle, Celtic Legend...).
Contacter Stéphane Dirand,
2 place Schumann, 90000
Belfort, ou au (16) 84 21 89
55.

Département 91

Vds. ou Ech. jx sur Amiga, entre
80 et 200 Frs. Contacter Parrick,
apres 18h, au (16) 69 40 67 08

Département 91

Vds. A500 + 2 joystick + Nbrx
jx + souris + docs + utils +
garantie : entre 3000 et 4000
Frs 4 débattre. Téléphaner au
(16) 60 77 80 87.

Département 91

Vds. Nbrx jx a prix intéressant
+ recherche notice, démo
maker. Contacter Christophe,
aprés 18h, au (16) 69 30 50 28.

Département 91

Vds. A500 + souris et tapis +
2 joystick + Nbrx jx + boite de
rangement : 2650 Frs, Vds.
Turbo GT + 3 jx : 2200 Frs. Vds.
MD + 3 jx + Pro 2 : 1100 Frs."
Téléphoner au (16) 69 20 42
29.

Département 92

Scanner en HAM + utils Graph
: 2900 Frs, imprimante Swiff,
24 aiguilles couleur, 192 CPS
ecran de prog. (garantie) : 2500
frs, KCS + Dos 4 : 1100 Frs, DD
4 Mo + 8 Mo Ram : 6000 Frs.
Téléphoner au (1) 46 97 17 47.

Département 93

Vds. jx sur Amiga at AS00+.
Contacter Caeyman J Noel, 64
rue Robert Keller, 93160 Noisy
le Grand, ou au (1) 43 03 74
12.

Département 93

Vds. A500, Ext 512 Ko + joystick
+ souris + moniteur Philips
CM8521 + Nbrx utils + Nbrx
jx : 3200 Frs. Contacter Mikael,
au (1) 48 69 06 00.

Département 93

Vds. AS00 + imprimante + lec-
teur externe + joystick + souris
+ ecran couleur + Nbrx disks.
Contacter David, au (1) 48 43
80 50.

Département 94

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
moniteur 1084 + souris + joys-
tick + jx + revues : 3500 Frs.
Contacter Franck, au (1) 46 80
58 01,

Département 94

Vds. moniteur 108 Hz stéréo,
trés peut servi : 1050 Frs, impri-
mante couleur MPS 1500 C :
630 Frs, ou le tout : 1500 Frs.
Contacter Bruno, aprés 19h,
ou laisser un message, au (1)
4375 57 37.

Département 95

Vds. et Ech news, Contacter
Laurent, aprés 18h, au (16) 39
95 47 63.

Département 95

Vds. A2000 + moniteur couleur
10835 + imprimante Star LC20
+ joystick : 5000 Frs. Vds. MSX2
VG8235 + écran couleur + jx
: 1500 Frs. Téléphoner au (16)
32 54 21 85.

Atari

Contact

Département 10

Cherche contacts sérieux sur
ST, posséde news : Epic,
Populous 2, Robocop...
Contacter Levy Renaud, 9 rue
du Gue de la loge, 10400
Nogent sur Seine.

Département 17

Vdls. 520 STE, 1 Mo + joystick
+ Freeboot + copieur + Nbrx
jx + démos utilitaires : 3000
Frs 4 débartre. Contacter Sacha,
aprés 19h, au (10) 46 47 48 65.

Département 30

Demandez le nouveau Fanzine
ST-Wordl. Pour tous rensei-
gnement contacter Martinez
Frédéric, 554 Ter Rte de Generc,
30900 Nimes.

Département 35

Ech. Baby Jo contre Leisure
Suit Larry 3, ou Ultima 5, ou
M1 Tank Platoon. Contacter
Patrice, 3 allee des sorbiers,
35220 Chateaubourg, ou aprés
19h, au (16) 99 62 39 31.

Département 41

Ech. Moktar, Another World,
WWT, ou Vroom, contre Battle
Islander, ou Magic Pocket...
Contacter Thibaudin Nicolas,
1 rue Col Robert, 21170 St Jean
de Losne.

Département 49

Cherche contacts sérieux sur
ST (Another World, Wroom...).
Contacter Cyril Clémenceau,
5 allée des lillas, 49290
Challonnes, ou au (16) 41 78
24 42 (week end, sauf
vacances).

Département 51

Realise vos digitalisations sur
ST, d'aprés vos photos, diapos,
ou K7 video. Contacter MOreau
Gerard, 9 rue Fontaine, 51510
Villiers le Chateau, ou au (16)
2670 91 07.

Département 57

Ste A500 Pc 3" et 5" cherche
contacs pour échange de jx,
éducrifs, urtils. Contacter ]
Francois, Bertheau, 1 rue des
myosotisy 57420 Fleury, ou au
(106) 87 52 54 01.

Département 59

Ech. news,.utils, demos... sur
ST, posséde Nbrx news, débu-
tants bienvenus. Contacter
Megalogang, 7 rue des
mésanges, 59229 Teteghem,

Département 66

Cherche contacts sur ST, liste

sur simple demende. Contacter
Christophe, au (16) 68 87 29
33.

Département 73

Echange Nbrx news sur ST :
Epic, Robocop... Contacter
Gagnepain Jerome, 200 allée
des teppes, 73200 Mercury.

< e



Département 75

Ech. Vds. news et oldies 4 bas
prix, posséde de Nbrx news.
Contacter Eric Le Coent, 7 rue
de la Mare, 75020 Paris.

Département 77

Ech. jx sur ST et Amiga. Vds.
jx sur MD et MS. Envoyer liste
4 Lantoine Bruno, 52 Hameau
de Grand Marche, 77510 Rebais.

Département 77

Ech. Vds., news sur ST.
Contacter Hervé, au (16) 60
66 41 74.

Département 91

Ech. Vds. news originaux i bas
prix : WWF, Tipoff, SSKI 2,
Mega Twins, “Wolf Child, Magic
Pocket... Contacter Jérome 26
rue du clos, 91190 Gif.

Vente

Département 1
Vds. news. Contacter Steph,
le soir, au (16} 74 76 48 59,

Département 3

Vds. Strider sur Atari STE : 180
Frs. Téléphoner au (163 70 59
89 87.

Département 13

Vds. Lynx + adaptateur secteur
+ screen garde + 21 jx : 2800
Frs. Contacter Mr Bertolini,
au (16) 91 92 49 63.

Département 23

Vds. Another World : 220 Frs,
ou échange contre F19 ou F117.
Contacter Flavien, aprés 19h,
au (16) 55 52 56 38.

Département 31

Vds. originaux sur ST (IK +
Battle Chess, Kult, Dark
Century, Strom Lord...) : 110
Frs pce. Téléphoner au (16)
61 2362 70.

Département 31

Vds. originaux de 65 a 150 Frs
(Disc, Lotus 2, GP 500...).
Contacter Nzabal Francois, 32
chemin de pins, 31600 Saubens,
ou au (16) 61 56 87 03.

Département 33

Vds. 520 STF double face +
moniteur couleur + Nbrx jx
+ programes + souris + joystick
+ kit de téléchargement : 3200
Frs a débattre. Téléphoner au
(16) 57 74 10 65.

Département 35

Vds. jx ST : Baby Joe (boite
et notice) : 170 Frs, ou échange
contre Robocop 3. Contacter
Patrice Gablin, 3 allée des sor-
biers, 35220 Chateaubourg,
ou entre 19 et 20h, au (16) 99
62 39 31.

Département 38

Vds. jx sur ST, originaux :
Moktar, Manchester Europe,
RBI2 : 100 Frs pce + Stos : 200
Frs. Téléphoner au (16) 76 25
66 42.

Département 45

Vds. jx ST (originaux
Simpsons, Baby Jo...). Contacter
Michael, 24 rue de la belle
verandaise, 45240 La Ferté St
Aubin, ou au (16) 38 64 81 67.

Département 51

Vds. STF (réviser pour 5 mois)
+ péritel + souris + jx (Vroom,
Moktar...) + utilitaires : 1900
Frs. Contacter Konstanty Eric,
Blesme, 51340 Pargny sur Saulx,
ou au (16) 26 73 78 12.

Département 54

Vds. 520 STF, double face +
moniteur couleur + lecteur
externe + souris + joystick +
jx et utils + doc : 3900 Frs.
Téléphoner au (16) 83 31 88
Vil

Département 56

Vds. jx originaux : Voyager,
R Type, Bio Challenge : 200
Frs, D Dragon, Xenon, Gemini
Wings, Silk, Worm : 200 Frs,
Nitro : 120 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 97 66 76 78.

Département 57

Vds. Atari 2600 + 4 manette
+ 10 jx : 750 Frs, ou le 510 jx
+ 2 manettes : 600 Frs, ou 2
manettes : 100 frs. Vds? Nbrx
jx sur 520 STE/F. Téléphoner
au (16) 87 30 97 46.

Département 58

Vds. 520 STF, double face, Nbrx
jx en prime (originaux sous
garantie : Populous, Sim City...)
: 2000 Frs. Téléphoner au (16)
28 42 84 81.

Département 64

Vds. 520 STE, 2 Mo + moniteur
couleur : 4100 Frs port compris.
Vds. imprimante Citizen 124D,
24 aiguilles : 1500 Frs, Contacter
Patrice, au (16) 59 61 17 17.

Département 70
Vds. news sur 520 STE/F 4 tout
petit prix, joindre un timbre
pour réponse. Contacter Fanet
Nicolas, rue des canes, 70100
Autrey les Gray.

Département 75

Vds. 520 STF + Nbrx disks +
originaux + cables + livres :
2500 Frs. Contacter Maronas
Raphael, 9 villa d'este, 75013
Paris, ou au (1) 45 82 94 75.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 75

Vds. 1040 STF : 2200 Frs et
moniteur SC1224 + Freeboot
+ lecteur externe : 1800 Frs
+ logiciels + souris. Contacter
Frédéric, au (1) 43 65 94 25.

Département 75

Vds. hits sur STF/E, avec boites
et notives (Croisiére pour un
cadavre...) 100 Frs pce.
Contacter Fabrice, aprés 19h,
au (1) 42 55 94 88.

Département 75

Vds. 520 STF, double face, Ext
1 Mo de mémoire+ Nbrx jx +
1 mini cartouche + Nbrx docs
+ Ext 512 Ko : 1500 Frs a
débartre, Contacter Michel, au
(1) 42 06 92 16.

Département 75

Vds. Logiciels de jx sur ST (ori-
ginaux et didacticiels). Contacter
Nicolas,a u (1) 42 52 03 81.

Département 77

Vds. Gauntlet 3 et Rampage
: 150 Frs pee. Ach. cofdon ali-
mentation allume cigare, pour
Lynx : 90 Frs. Contacter
Jonathan, au (16) 60 04 34 60.

Département 77

Vds. Nbix jx: Robocop 3, Vioom,
Lotus 2... Contacter Thomas,
aprés 17h, au (16) 64 22 77 53.

Département 78

Vds. 520 STF + moniteur cou-
leur SC 1425 + Nbrx jx + utils
+ emmulateur Pc + 2 joystick
+ souris : 4000 Frs 4 débattre.
Contacter Cédric, au (16) 30
44 12 31.

Département 82
Vds. ST 1040 + Nbrx jx : 3000
Frs. Contacter Dugas Bruno,

au (16) 63 31 13 52.

Département 91

Vds. pour A2600, Nbrx
cartouches (Galaxian, Qbert,
Donkey Kong...) : 60 Frs pce,
Contacter Stéphane, au (16)
60 75 36 80.

Département 91

Vds. 520 STF + lecteur double

face + 1 joy + souris + tapis +

Nl)r‘( jx (TBE) : 1600 Frs ou
hange contre MD + jx. Conlacter

Luc, au (16) 69 24 70 45.

Département 91

Vds. 520 STF + GFA 3.0 + joys-
tick + souris + 40 disks : 3500
Frs sans moniteur. Contacter
Julien au (16) 69 38 68 19.

Département 91

Vds. originaux ST de 50 a 150
Frs (Vroom, First Samourai,
Cadaver...). Contacter Patrick
au (16) 64 90 06 09,

Département 92

Vds. 1040 STF + écran couleur
+ 3200 Frs. Contacter J Pierre,
au (1) 47 39 21 59.

Département 92

Vds. 1040 STE + 2 souris + X
: 2000 Frs, Vds. Pc Engine GT
Turbo + 5 jx : 2000 Frs.
Téléphoner au (1) 46 55 50
70.

Département 92

Vds. onginaux sur ST et Amiga.
Contacter Cyril, au (1) 47 90
84 03.

Département 92

Vds. 520 STE + 1 joystick + lec-
teur 720 Ko + hard copieur +
Nbrx jx : 3500 Frs. Contacter
Stéphane, aprés 18h, au (1)
45 36 02 77

Département 92

Vds. 1040 STF + moniteur cou-
leur SC 1224 + souris + joysticks
+ jx + utils, en TBE : 3800 Frs.
Contacter Olivier, au (1) 41
08 03 00.

Département 92

Vds. 520 STE + Nbrx jx + joy
+ mouse : 2500 Frs. Vds. MD
+ 1 eu : 850 Frs. Vds. Sleague,
W War, Fshark, W Cup 90 : 250
Frs, Mario : 350 Frs. Contacter
Julien, au (1) 47 90 26 39.

Département 93

Vds. 520 ST + joystick + souris
+ Nbrx disks + cable péritel,
en TBE : 2000 Frs. Contacter
Frédeéric, au (1) 48 66 07 05.

Département 93

Vds. Les Aventures de Moktar
sur ST : 150 Frs (original, en
TBE). Contacter David, au (1)
48 61 23 32.

Département 93

Vds. imprimante Citizen 120D+
avec 1000 feuilles + logiciel
fe traitement de texte + adap-
tateur Atari, valeur 1800 Frs,
vendu 1000 Frs. Contacter
Christophe, au (1) 48 54 25 41.

Département 94

Vds. Nbrx originaux de 30 4
100 Frs avec boites et notices
(Bob, Strom Master, Croisiére...).
Contacter Emilio, au (1) 45 93
12 48.

Département 94

Vds. 520 STF + moniteur cou-
leur + Nbrx jx : 3000 Frs &
débattre. Téléphoner au (1)
43 97 00 61.

Département 95

Vds. jx sur STF de 100 & 150 Frs
(TBE). Contacter Karim, 4 bis
rue des rattrais, 95110 Sannois,
ou au (16) 34 11 04 37.

Département 95

Vds. pour 520 STF Nbrx news
(Gods SP of Exc, Lemings...).
Contacter Stéphane, au (16)
39 60 68 02.

Département 95

Vds. 520 STF + jx + manette
en bon état, boite de rangement
: 1800 Frs, ou échange contre
A500 + jx. Contacter Jordan,
au (16) 30 31 37 64.

Département 775

Vds. 1040 STF + 2 joystick +
souris + Nbrx jx + boites de
rangement + utils + démos,
TBE : 2700 Frs. Contacter David,
au (1) 43 07 29 45.

Auires

Achat

Département 13

Ach. jx et extension pour Mattel
Intellivision, CBS Coleco, Nec
(CD Rom et cante). Ach. Ghost
Goblins Amiga. Vds. R Type,
Nec : 150 Frs. Contacter
Anthony, au (16) 91 31 22 57.

Département 23

vds. Neo-Geo + jx + 2 maneftes
et memory card : 2500 Frs d
débattre. Contacter Clement,
au (16) 48 54 68 99.

Département 59

Ach. Neo-Geo + manettes +
jx (si possible). Contacter Brice,a
partir de 19h, au (16) 28 68
01 22.

Département 75

Cherche moniteur couleur pour
C64. Contacter Léon, au (1)
43 87 56 58 répondeur.

Département 75

Ach. tous jx et consoles en TBE
sur NES, GB, SFC, MD, MS, GG,
Lynx, NEC, et Neo-Geo.
Paiement cash. Contacter Julien,
sur Paris et région, au (1) 46
56 66 12.

Contact

Département 54

Ech. TO8 DK 35 Thomson +
2 joy + souris + crayon optique
+ docs + Nbix jx et utils, contre
console de votre choix + 2 jx.
Contacter Frédéric, aprés 18h,
au (16) 83 56 04 95.

Vente

Département 33

Vds. CD K7 de Hard Rock a
prix interressants. Contacter
Barboni Stéphane, 24 rue St
Etienne, 37300 Joue les tours,
ou au (16) 47 27 67 11.

Département 33

Vds. console GX4000 avec 4
jX : 500 Frs. Contacter Vincent,
entre 17 et 18h, au (16) 47 24
47 57.

Département 44

Vds. 1 manette Neo-Geo : 230
Frs. Contacter Fabrice, au (16)
40 32 03 98.

Département 75

Vds. Lynx + 3 jx : 800 Frs a
débattre. Contacter Olivier,.
au (1) 43 40 41 29.

Département 75

Vds. Lynx + Electrocop,
California Games, Klax : 800
Frs. Contacter Olivier au (1)
43 40 41 29.

Département 83

Vds. €D Rom M2 + CGX +
adaptateur SGX/CD Rom + 4
CD + Shinobi : 3800 Frs a
débattre. Ach. jx Neo-Geo :
590 Frs maxi, Contacter Xavier
ou Arnaud, au (16) 94 9*1 01
96.

Département 93
Vds. pour MSX2/MSX2+/Turbo
R, original Dragon Slayer : 450
Frs a4 débattre. Contacter
Christophe, aprés 19h30, au
(1) 48 48 65 02.

Département 94

Vds. Neo-Geo : Ghost, Pilot,
et 5 Spy : 1750 Frs. Vds. jx Nec
et MD. Contacter C}m:.tuphe au
(1) 459992772, .

Département 94

Vds. Nbrx jx (pour C64 K7,
TBE). Contacter Epailly Karly,
au (16) 43 75 72 55.

Département 94

Vds. imprimante Epson LX 800
avec accessoires, TBE, ruban
neuf : 1000 Frs. Contacter
Fabien, au (1) 46 80 26 02, ou
laisser un message.

Cpc

Achat

Département 51

Ach. 4 bon prix logiciels ori-
ginaux, pour Cpc 6128 : utils,
jx, éducatif et revues.

ggiéphoner au (16) 26 07 73

Contact

Département 21

Ech. news contre news, pos-
séde Moktar, WWE, B
Brothers... Contacter Nicolas
Thibaudin, 1 rue Col Robert,
21170 St Jean de Losne, ou au
(16) 80 29 00 09.

DEVENEZ PROPRIETAIRE D’UN MAGASIN SPECIALISE

O ET MICRO-INFORMATIQUE

DANS UNE TRES iMPORTANTE VILLE DU SUD DE LA FRANCE
(RUE SEMIE PIETONNE, PLEIN CENTRE).

ENSEIGNE DE NOTORIETE NATIONALE. CHIFFRE D’AFFAIRE DE 5.500.000 FRANCS /AN, EN FORTE PROGRESSION DEPUIS 3 ANS.

EN JEU VID

Prix demandé :

1.500.000 francs clés en main, comprenant :

- cession sans frais de 100 % des parts de la SARL d’exploitation
- agencement, outils de gestion, d’encaissement et communication
- cession sans frais du droit au bail (il reste 7 ans, loyer de 3500 francs)
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de I'enseigne sur la région
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SEGA, NINTENDO, ATARI, AMSTRAD, IBM, PHILIPS, COMMODORE
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par |'équipe actuelle
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Réponse assurée sous huitaine.
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Département 69

Cherche contacts sur Cpe 6128,
réponse assurée. Contacter
Aulanier Nicolas, 5 rue Marcel
Plasse, 69290 Craponne.

Vente

Département 4

Vds. Cpe 6128 couleur + Nbrx
jx + boites de rangement +
manuel + multiface 2 + joystick
+ housses, le tout en bon état
: 3000 Frs. Contacter Gamba
Florent, au (16) 92 83 67 97.

Département 17

Vds. Cpe 6128+ couleur TBE
+ Nbrs discs + compils + Dico
6 + boite de rangement + 2
joysticks + revues + manuel
+ 1 cartouche, valeur : 7500
Frs , vendu : 4000 Frs. Contacter
William, heures de bureau, au

(16) 46 37 41 93.

Département 19

Vds. jx sur Cpc 6128 de B0 &
150 Frs. Vds. jx GB, demander
liste & Stephane Mestre, rue
des Chalibordes, 19190 Beynat,
ou au (16) 55 85 54 82,

Département 31

Vds. Cpe 6128 couleur + Nbrx
jx + 2 joysticks, logiciels, utils,
manuels, copieurs, magnéto-
phone, ou échange contre ST
ou A500, ou vendu : 2500 Frs.
Téléphoner au (16) 61 48 27
92.

Département 44

Vds. Cpe 464+ monochrome
+ Nbrx jx : 1500 Frs, ou pos-
sibilité d'échange. Contacter
Franck, dans le 44 uniquement,
au (16) 40 43 25 15.

Département 57 -
Vds. Clmavier 464+ avec 35
ix ou échange contre 6128 sans
disks ou console 16 bits (sauf
MD). Contacter Eloitini, 15 rue
de France, 57200
Sarreguemines.

Département 59

Vds. Cpc 464 et 6128 + Trés
Nbrx jx, moniteur couleur +
adaptateur TV + radio réveil
+ revues + meuble + joystick
. 2900 Frs, Téléphoner au (16)
20 41 03 48.

Pr.A.

hubliées.

Département 61

Vds. Cpe 6128 couleur + 1 joys-
tick + jx + meuble : 2300 Frs
i débartre, ou échange contre
MS + jx, ou autre. Téléphoner
au (16) 54 98 10 G0 aprés 18h
en semeine.

Département 67

Vds. jx pour Cpc 6128 a bas
prix. Contacter J Marc Talenton,
40 rue Molkenbronn, 67380
Lingolsheim.

Département 67

Vds. Cpc 6128 couleur, TBE
+ 50 disc + 50 revues + adap-
tateur TV + joy neuf : 4000 Frs
4 débattre. Contacter Eddy,
aprés 17, au (16) 88 89 58 37.

Département 69

Vds. jx originaux : Bat : 100
Frs, F16 Combat Pilot : 75 Frs.
Contacter Damien, au (16) 74
67 13 07:

Département 75

Vds. Cpc 464 + lecteur disk
+ moniteur couleur + disks +
15 K7. Contacter Maffone Basile,
5 rue Courat, 75020 Paris, ou
au (1) 40 24 22 56.

Département 75

Vds. Cpe 6128 écran couleur
+ joystick + jx + revues ; 1500
Frs. Contacter Edouard, au (1)
43 31 75 65.

Département 75

Vds. imprimante DMP 2160
: 1000 Frs a débaure, Contacter
Thibaud Teyssier, 67 rue du
moulin vert, 75014 Paris, ou
au (1) 45 42 37 56.

Département 75

wds; Cpe 6128 + moniteur cou-
leur + Nbrx jx + livres + utils
+ joystick : 2000 Frs. Contacter
Gil, au (1) 43 77 70 51.

Département 75

Vds. Cpe 6128 couleur + 1 joys-
tick + revues + carton d origine
+ DMP 2160 + Nbrx jx +
Textomat, prix a débattre.
Contacter Gaspard, en semaine,
de 19 a 21h, au (1) 42 22 48
56.

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 76

Vds. Cpe 6128 + revues + Nbrx
jx (Gryzor, Panea Kick, Baby
Joe...) + manuel, prix a débattre.
Téléphoner aprés 18h, au (16)
359025 71.

Département 76

Vds, Cpc 6218 avec moniteur
couleur + Nbrx jx : 3000 Frs.
Contacter Laurent, au (16) 35
72 10 75 sur le département
76.

Département 78

Vds. ou Ech. WWFE, Wrestle
Mania, contre Final Fight, ou
vends avec notice : 150 Frs.
Contacter Olivier, au (16) 39
16 16 62.

Département 78

Vds. Cpe 6128 + moniteur cou-
leur + 40 disks + revues, le tout
en bon état : 3000 Frs a
débattre. Contacter Mathieu,
au (16) 39 11 04 98.

Département 78
Vds. Cpe 6128 + ecran couleur
+ 2 joystick + Nbrx jx + copieur
+ disks vierges + éducatifs +
manuel. Contacter Jérome, au
(16) 30 41 98 55.

Département 78

Vds. Cpc 6128 + jx + joystick
+ diskx... valeur 8000 Frs, vendu
2500 Frs. Vds. 25 jx Cpc entre
100 et 200 Frs (Targhan, DD
IL, DD L..). Vds. Nes + 5 jx :
1300 Frs. Contacter Cyril, au
(16) 30 64 46 10.

Département 80

Vds. Cpe 6128 couleur + impri-
mante et housses + multiface
2 + Nbrx disks (jx et utils) +
kit de téléchargement + revues
: 3000 Frs. Téléphoner au (16)
22 76 03 10.

Département 84

Vds. Cpe 464 + écran couleur
+ 30 jx + Tuner TV + 2
manettes + 1 livre : 2500 Frs.
Contacter Stéphane, au (16)
90 30 49 79.

Département 84 e
Vds. Cpc 6128, TBE + Nbrx jx,
joystick, cable télé : 2700 Frs.
Contacter Grégory, au (16) 90
83 96 00.

GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront
g 8

Ce bon a découper est valable pour un niméro.

Les annonces de nos lecteurs abonné

(joindre étiqueite d'expédition.)
Nous vous rappelons que la loi interdit la vente ou l'échange de ce

eront prioritaires.
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Département 85

Vds. Cpc 6128 mono + 25 jx
+ manuel + 30 revues : 900 Frs.
Vds. jx 90 Frs pce. Téléphoner
au (16) 51 07 03 75.

Département 91

Vds. sur Cpc jx : Bat, Iron Lord,
Baby Jo, Wild Street... de 55
4 150 Frs, Contacter Guillaume,
a(grés 18h, au (16) 69 21 54
20.

Département 91

Vds. Cpc 464 monochrome :
lecteur cassette + Nbrx jx +
manuel + manette turbo : 1500
Frs 4 débattre. Téléphoner a
partir de 19h, au (16) 69 06
31 05.

Département 92

Vds. Cpc 6128 couleur, TBE
+ tuner TV + radio réveil +
disks + Nbrx jx + imprimante
+ traitement de texte : 3000
Frs. Contacter Benoit Guillaume,
au (1) 47 41 60 82.

Département 92

Vds. Cpc 464 moniteur couleur
+ Nbrx jx, le tout en TBE : 1400
Frs 4 débattre. Telephoner en
journée, au (1) 46 41 26 50.

Département 93
Vds. Cpe 6128 couleur en TBE
+ 1 joystick + Nbrx jx et utis
+ CP/M 2.2 + revues : 2500 Frs.
Contacter Eric, aprés 18h, au
(1) 48 47 75 14.

Département 93

Vds. 2 Cpc 6128 + Nbrx jx +
1 joystick + 2 range disks : 5000
Frs les 2, un seul : 2500 Frs.
Contacter Davy, aprés 17h30,
au (1) 48 21 77 69.

Département 93

Vds. Cpc 6128 couleur + 2éme
lecteur 5" + alimentation +
Tuner TV + jx originaux + disks
5" : 3500 Frs. Contacter Kuy
Lim, au (1) 42 03 02 74.

Département 93
Vds. Cpc 6128 + joystick + Nbrx
jx (Kick Boxing...) + imprimante
DMP 2160 avec papier : 2500
Frs 4 débattre. Téléphoner au
(1) 42 87 19 37.

Département 93

Vds. Cpec 6128 couleur + Nbrx
jx + manuel + Discology + Kit
de téléchargement + utilitaires
+ Nbrx livres, prix 4 débattre.
Contacter Franck au (1) 42 35
13 98.

Département 94

| Vds. Cpc 6128 couleur + Nbrx

jx + traitement de texte +
tableur graphique + gestion
de fichier + manuel : 1400 Frs.
Contacter Fabrice, aprés 18h,
au (1) 48 98 51 80.

Département 94 |
Vds. Cpc plus + cartouches
+ Nbrx jx originaux : 3000 frs.
Contacter Eric, aprés 19h, au
(1) 48 85 24 85,

Département 95

Vds. clavier 464 + Nbrx jx +
pistolet + doubleur de joystick
+ joysticks : 400 Frs. Vds. Cpc
6128 + joysticks + moniteur
couleur + Nbrx jx : 2000 Frs.
Contacter Upashan, aprés 19h,
au (16) 39 93 00 12.

Département 95

Vds. Cpc 6128 + wner TV radio
et radio réveil + Nbrx jx +
moniteur couleur, valeur : 5500
Frs, vendu 3500 Frs 4 débartre.
Contacter Nicolas, au (16) 39
91 88 38.

Département 95

Vds. Cpc 6128 + Tuner TV -
Radio - Réveil + Nbx jx , valeur
: 3500 Frs, vendu : 3500 Frs
a débattre. Contacter Nicolas,
au (16) 39 91 88 38.
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Nec

Achat

Département 1

Recherche Gunhed et Aero
Blaster désesperement, cherche
CGX sans jx pas chére...
Contacter Manu, aprés 19h30,
au (16) 50 40 46 49.

Département 44

Ach. Pc Engine GT portable
+ 1 jx ; 1450 Frs maxi. Contacter
Boris, au (16) 40 33 80 52.

Département 91

Fch. MS + Moonwalker + alex
+ GB + 3 jx + cable + piles
contre GT Turbo + 1 jeu.
Contacter Yann, entre 17h30
et 20h, au (16) 60 86 03 96,

Contact

Département 73

Ech. jc CGX (Pc Kid 2,
Doramon 2, Populus). Ech,
Buggy 4X4, Vanquish (valeur
350 Frs), contre CD Rem 2, ou
Famicom. Contacter Olivier,
au (16) 79 88 97 25.

Département 75

Ech. Pc Kid 2, Blodia,
Adventure Island, Rastan Saga
2... contre autres jx Nec.
Contacter Paul, au (16) 45 24
57 47,

Vente

Département 13

Vds. SGX + 12 jx + quintupleur
+ 2 manette, valeur 7000 Frs,
vendu : 3000 Frs. Contacter
Alex, au (16) 91 93 01 70.

Département 21
Vds. SGX + 8 jx (G&G,
Aldynes...) : contre MD.
Contacter Tibo, avant 19h, au
(16) 60 84 04 29.

Département 26

Vds. Pc Engine + 13 jx + cibles
+ transfo : 4000 Frs. Contacter
Sylvain, au (16) 5 59 59 99.

Département 37

Vds. SGX + 7 jx (F Soccer,
Grandzort...) : 2000 Frs, ou
échange contre SFC. Contacter
David, au (16) 47 51 48 55.

Département 38

Vds. Nec CGX + 4 jx (Pc Kid
1 et 2, New Zelan...) : 1200
Frs. Contacter Joel, HR, au (16)
76 68 26 66.

Département 44

Vds. jx Nec (Populous, Pc Kid
2...) : 250 Frs pce, ou échnage
2 jx Nec contre 1 jeu SFX.
Contacter Aurélien, au (16)
40 76 71 89,

Département 66 :
Vds. jx Nec de 200 4 250 Frs
: Pc Kid 2, Racing Spirit, Legend
Toma, Toy Shop Boy, Vds. CGX
+ 1 jeu 600 Frs, ou le tout :
1100 Frs. Contacter David, au
(16) 68 55 93 61.

Département 77

Vds. 2 SG + Nbrx jx (FMT, R
Type, Pc Kid 2, 1941 Splatter....).
Contacter Joseph, au (16) 64
3501 12.

Département 78

Vds. Nec Pc Engine + 7 jx +
correcteur de couleurs (Tiger
Heli, Out Run, Shinobi...) : 1500
Frs. Contater Brice, au (16)
39 58 32 89.

Département 78

Vds. Nec Turbo GT + 4 jx (Pc
Kid 2, Energie...) + adaptateur
secteur : 2200 Frs, ou échange
contre SFC + 1 jx. Téléphoner
au (16) 30 71 20 15.

Département 93

Vds. Pc Engine + 7 jx : 1000
Frs, ou échange contre moni-
teur couleur. Contacter Arnaud,
au (1) 42 87 03 84.

Département 93

Vds. Nec CGX + 2 manette +
quintupleur avec 4 Ix : 1200
Frs, ou avec 7 jx : 1900 Frs,
ou échange contre SFC + jx.
Contacter Anthony, au (1) 43
83 39:33:

Département 95

Vds. SGX + 8 jx : 1700 Frs,
vente separée possible.
Contacter J Philippe, au (16)
39 85 50 80,

Neo-Geo

&
Lynx

Achat

Département 75

Achéte jeux Lynx 100F maxi-
mum (Blue Lightning, Slime
World). Contacter le grand Mic
Dax a la rédaction au 40 35
48 44. Pendant les heures de
BUREAU!!! pas la nuit!

Département 92

Cherche Neo-Geo + 2 jx (si
possible Fatal Fury ou Soccer
Brawl) : 3000 Frs. Contacter
Jeremie, apres 18h, au (1) 47
47 43 79.

Vente
Département 91
Vds. jx Neo-Geo et SFC.
Téléphoner au (16) 60 86 23
25,

Nintendo

Achat

Département 44

Ach. GB complet + 3 jx si pos-
sible : 600 Frs. Contacter Girard
Sophie, 19 rue de la salle, 44220
Coueron, ou au (16) 40 86 06
93.

Département 68

Ach. sur SFC : S Wrestlemania,
Rushing Beat, F1 Exhaust Heat,
Top Racer, Addams Family,
§ valis, Ranma 1/2, Hattrick
Hero, a bas prix. Conlacter
Frédéric, au (16) 89 43 21 51.

Département 73

Ach. jx Nintendo, action ou
simulation sportive, entre 100
et 250 Frs. Contacter Benjamin,
apres 17h, au (1) 43 55 73 22.

Contact

Département 29

Ech. jx GB contre jx MD.
Contacter David, aprés 18h,
au (16) 98 44 40 80.

Département 73

Ech. GG + 4 jx (Senic,

Shinobi...), contre SFC + cordon

péritel, ou contre Pc Engine

GT, oy vends : 1300 Fis.

Téléphoner au (16) 79 35 57

47.

Département 91

Ach. Ach. Vds. jx SEC.

Contacter Christophe, aprés

18h, au (16) 69 86 91 26.
Vente

Département 2

vds. Ech. jx SFC, Vds. MO6®

+ 3 jx : 1200 Frs. Vds, sur SFC
: Contra, F1, Wrestlemania, R
Type... Vds, MD + Golden Axe
2, Thunder F3 + 2 maneties
: 1100 Frs. Contacter Alexandre
Liverneaux, au (16) 23 80 41
3.
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Département 7

Vds. GB + 5 jx (Tetris, S Mario,
Side Pocket...) : 1000 Frs a
débattre. Contacter Antoine
ou Adrien, dans la journée,
au (16) 75 93 78 46.

Départrmen‘t 13

Vds. GB + jx (R Type, Blades
of Steel, Tetris) : 900 Frs.
Contacter J-Luc, au (16) 91 71
1791 .

Département 21

Vds. Nes + 4 jx et MS + 3 jx
+ pistolet pour Nes, valeur :
3400 Frs, vendu : 2300 Frs.
Contactez David, sur Dijon,
au (16) 80 71 05 10.

Département 23

Vds. jx Nes : Zelda 1 et 2,
Castelvania, Punch Out, Mario
3, Tic et Tac, Robowarrior, entre
250 et 350 Frs. Contacter Mouly
Philippe, Rte de Felletin, 23100
La Courtine, ou au (16) 55 66
75 91.

Département 34 .
Vds. jx sur SFC (S Tennis, Arthur
Quest, Mario 4) : 450 Frs pce.
Contacter Nicolas, au (16) 67
03 34 50. !

Département 38

Vds. GB + 10 jx : 2000 Frs a4
débattre. Contacter Eric, de
18 4 20h, au (16) 76 48 90 98.

Département 59

Vds. Nes + Zapper + kit de net-
toyage + 2 livres de trucs + Nes
Advantage + 3 compil : 4500
Frs. Contacter Xavier, au (16)
27 60 52 52.

Département 60

Vds. GB + 9 jx + Lightboy +
accessoires : 1200 Frs (valeur
: 2500 Frs). Contacter Nicolas,
au (16) 44 86 17 98.

Département 62

Vds. GB + Tetris, F1 Race,
Gremlin 2, World Cup + light-
boy : 650 Frs, ou GB + Tetris
: 450 Frs. Contacter Thomas
David, 20 rue du 8 mai 1945,
62143 Angres.

Département 62

Vds. GB + 5 jx + housse + illu-
minator : 1500 Frs, TBE (avec
boites et notices, cable).
Contacter Matieu, aprés 18h,
au (16) 21 97 67°50,

Département 69

Vds. Nes + pistolet + duck
Hunt, Rush'n Attack : 700 Frs.
Vds. jx : de 150 a 350 Frs.
Achéte adaprateur Cpc sur €lé.
Contacter Richard, vers 19h,
au (16) 74 89 56 02.

Département 70

Vds. console Nintendo + Soccer
: 400 Frs. Vds. jx : Track and
Field : 250 Frs, S Mario 3 : 300
Frs. Contacter Costi Eddy, 22
rue des ormeaux, 70400
Hericourt, ou aprés 19h, au
(16) 84 506 72 26.

Département 75

Vds. jx GB : D Dragon World
Cup, 2 jx de Baseball ; 100 Frs
pce. Contacter Ei, entre 18 et
20h30, au (1) 42 59 12 96.

Département 76

Vds. S Ghouls & Ghaost : 380
Frs frais de port inclus.
Contacter Sébastien, au (16)
35 68 51 22.

Département 77

Vds, GB, état neuf + écouteur
+ piles + Tetris + cable + kit
de nettoyage complet : 450 Frs
port compris. Contacter
Sébastien, avant 21h; au (16)
60 01 45 74.

Département 77

Vds. GB + 7 jx + lightboy +
malette : valeur 2665 Frs, vendu
a moitié prix, en TBEG.
Contacter Thierry, au (16) 64
68 24 43,

Département 77

Vds. Nes : 350 Frs + 24 jx de
50 4 250 Frs (DD2, SMB 1&2,
TMHT, Castelvania, Zelda...).
Contacter Gilles, au (16) 60
26 18 11.

Département 77

Vds. jx GB : R Type, F1 Race,
ou échange contre Batman ou
Robocop 158: Frs ‘pce:
Contacter Fabrice, aprés 18h,
au (16) 64 25 51 29.

Département 77
Vds. Nbrx jx Nintendo (Zelda,
Mission Impossible...). Contacter
Christophe aprés 17h30, au
(16) 60 17 69 10.

Département 78
Vds. Nes + 2 manettes + Nes
Adyantage + pistolet + 3 jx :
750 Frs. Contacter Nicolas, au
(16) 34 7593 11.

Département 78

Vds. Nes + Zapper + Nbrx jx
(Mario 2, Contra, Lifeforce...
valeur : 8000 Frs) : 3000 Frs.
Contacter Edouard, au (16) 39
16 51 79.

Département 78

Vds. Ech. jx SFC. Vds. MD +
adaptateur + jx , pour les 2 prix
interessant. Contacter Mr
Mendes, au (16) 30 56 38 02.

Département 81

Vds. Nes + pistolet + jx (Duck
Hunt, S Mario 1) : 600 Frs, D
Dragon 2, Ikari Warriors, Zelda
: 200 Frs pce. Téléphoner au
x heures de repas, au (106) 63
58 14 68.

Département 85

Vds. Nes + joysticks + 2
manettes + pistolet + 9 jx (S
Mario 1 et 3, Castelvania, Zelda
2...) : 1800 Frs. Contacter
Sébastien Royer, au (16) 51
37 63 64.

Département 91

Vds, 550 Frs ; Nes + 2 manettes
+ 3 jx (Punch Out, § Mario,
Simon's Quest. Contacter Olivier,
aprés 18h, au (16) 69 05 53
04,

Département 92

Vds. GB avec Tetris... 700 Frs
4 débattre. Contacter Remy,
de 18 4 20h, au (1) 42 42 77
56.

Département 92

Vds. Nes + 11 jx + 3 manetes.
Téléphoner au (1) 42 42 64
82.

Département 92

Vds. ou Ech. jx sur SFC/S Nes
et MD. Vds. MD garantie + jx
+ Pro 1. Contacter Marc Petitier,
au (1) 47 50 84 73.

Département 92

Vds. GB + jx (Tetris, Metroid
ii, Mario...) + piles + sacoche
: 900 Frs, ou échange contre
MD + jx ( si nessecaire + Frs),
Contacter Martin, au (1) 46 26
30 34.

Département 93

Vds. Nes + pistolet + 2 maneties
+ 8 jx (Mario 3, Batman, Rescue
Rangers...).: 1800 Frs, possibilité
de vente séparée. Contacter
ZArnaud, au (1) 48 31 30 80.

Département 93
Vds. GB + 8 jx + Linx, TBE :
1300 Frs. Contacter Yann, au
(1) 48 41 36 96.
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Département 93

Vds. jx Nintendo, SFC, CGX,
et Nec. Contacter Régis, au (1)
42 87 21 67, 4 partir de 17H.

Département 94

Vds. GB + 6 jx (Megaman, Dr
Mario, Tetris...) + cable : 1200
Frs. Contacter Steve, aprés 17h,
au (1) 48 76 82 49

Département 94

Vds. jx Nes : Zelda 1 et 2, Rad
Racer, SMB1, Hogan's Alley,
G&Gaoblins et Zapper : 100 Frs
pce, le tout en TBE, sous
emballage. Contacter Bernard,
apres 18h, au (1) 43 74 19 23.

Département 94

Vds. Nintendo, état neuf : 400
Frs. Vends jx : Punch out, Turte
: 300 Frs pce, Mario Bros, Duck
Hunt, pistolet : 550 Frs 4
débattre. Téléphoner au (1)
45 46 06 39.

Département 95

Vds. jx GB : World Cup,
Nemesis, Tetris + GB + ecouteur
et cible linx : 700 Frs 4 débattre.
Vds. jx MS. Téléphoner au (16)
39 89 06 76.

Pc & Compatibles
Achat

Département 26

Ach. disks 3 1/2 : 2,50 Frs pee!
Ach. Cpe 6128 couleur + jx :
800 Frs. Ach. clavier A500 ou
520 STE : 500 Frs maxi.
Contacter Tavares Fernand,
30 Rte de Chateauneuf, Le
Vercors 2, 26200 Montelimar.

Contact

Département 27

Cherche contact sur Pc 3", 720
Ko. Contacter Moreau Sébastien,
rue de Verdun, 27930 La
Chapelle du Bois des Faulx.

Département 41

Cherche contacts sérieux sur
PC 386, ou compatible Pc.
Contacter Caudal Dominique,
33 rue basse, 41500 Mer,

Département 69

Contacts sur Pc 7 Contacter
Sébatien Violet, 120 rue Sully,
69006 Lyon.

Département 84

Cherche contact Pc tous format.
Contacter Esteve T, 3 Imp des
acacias, 84110 Vaison la
Romaine.

Vente

Département 13

Vds. news i prix intéressant.
Contacter Christine Dancel,
40 allée Carnot, 93190 Livry
Gargan.

Département 22

Vds. Pe avec manuel, écran
couleur, double lecteur, souris,
joystick, logiciels et jx : 4500
Frs. Contacter Simon, au (16)
96 78 62 94.

Département 24

Tandon Pca 286, 12 Mhz, DD
20 Mo, lecteur 3" et 5", moniteur
VGA couleur, carte VGA para-
dise, 1 Mo Ram, souris, logiciels
(Windows, Word...) : 5000 Frs.
Contacter Christophe, aprés
19h, au (16) 53 57 65 00.

Département 28

Vds. Pe 1512 DD 5", hoites de

rangements, Nbrx discs, souris,

écran mono, le tout en TBE
3000 Frs a4 débattre.

Téléphoner au (16) 37 35 96

49.

Département 30

Vds. et cherche contact ECD
5" 20 Mo + souris + jx + utils
+ docs + imprimante DMP 3250
DI + revues + 040 Ko EGA,
valeur 13000 Frs, vendu 7900
Frs. Contacter Philippe, au (16)
66 64 55 81.

Département 33

Vds. Pc 640 Ko, VGA, 2 lecteur
3", carte joystick, 1 souris, MS
Dos 3.3, Works, Windows +
jx + disks vierges, boile de ran-
gement, garantie 6 mois : 6000
- 6500 Frs a débattre. Contacter
Stéphane, apres 20h, au (16)
56 72 45 87.

Département 37

Vds. 8 jx sur Pc 3" : Panza Kick
Boxing, Super Ski... de 200 4
250 Frs, ou échange contre MD
+ Sonic et Donald Q S.
Contacter Thierry, entre 18 et
20h, au (16) 47 92 61 93.

Département 44

Vds? originaux de jx, posséde
sur Pe VGA ; Civilization, King
Quest V, Compil, prix a
débaitre. Contacter Pierre, apres
17, au (16) 40 73 05 11.

Département 44

Vds. Pc 3" Compil Air Sea
Supremacy (F15, Silent
Service...) + Prehistorik : 100
Frs (originaux + manuel).
Contacter ] Charles, aprés 18h,
au (16) 40 77 86 60.

Département 59

Vds. Lemmings : 150 Frs, Falcon
3 : 250 Frs, Dune : 250 Frs,
Paris Dakar GP Circuit, Battle
Hawk, Schufflepuc Hawaiian
Odyssey : 250 Frs. Contacter
Paul, au (16) 20 37 31 51.

Département 59

Vds. originaux sur Pc ; Rick
2, The Cycles, Dichard, Loom
: 160 Frs pee. Contacter Laurent,
au (16) 27 47 08 31.

Département 62

Vds. Police Quest 3 : 200 Frs,
Lemings 2 (data disk) : 150 Frs,
Gobelins : 150 Frs, Space Ace
: 250 Frs, Sim City : 150 Frs,
Willy Beamisa : 250 Frs. contac-
ter Julien, au (16) 21 66 25 91.

Département 68

Vds. originaux : Fire & Forget
2, Drakken et Nbrx autres sur
Pc, Amiga, et recherche contact
sur Atari, Pc, Amiga. Contacter
Habib Christophe, 27 rue des
fabriques, 68200 Toulouse, ou
au (16) 89 43 26 38.

Département 69

Vds. Pc AT 286, 16 Mhz, 1 Mo,
DD 80 Mo, lecteur HD 3" et
5", carte joysticket joystick,
VGA couleur, Nbrx jx : 9000
Frs 4 débattre, avec Sound
Blaster : +1000 Frs. Contacter
Aurélien, au (16) 78 20 11 71.

Département 70

Vds. Monkey 2. Vds. Carte VGA
8 bits 256 Ko + drivers. Vds.
TO16 3" et 5" + 768 Ko + moni-
teur CGA + Dos 3.2 + Turbo
Pascal V 5.5. Téléphoner au
(16) 84 30 28 92,

Département 71

Vds. Pc Tandon 2d6/12Mhz,
3Mo Ram, 3", 2 DD 40 Mo,
carte 2 joysticks + joystick +
VGA couleur, MS Dos 4.01 :
9500 Frs. Téléphoner aprés
18h, au (16) 30 44 00 96.

Département 75

Vds. jx 3"5 ou 5" de 100 a 250
Frs (Advantage tennis, Larry
5, Swot 2...), Win 3.0 : 500
Frs, Winword 1.1 : 200 Frs. Vds.
DD 41 Mo, 27ms, 650ko : 1500
Frs. Contacter Pierre, au (1)
45 43 44 80.
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Département 75

Vds. Sound Blaster + Ext (12
voix stéréo) + digitaliseur +
orgue + synthé vocale (anglais)
+ kit de developpement
(Qbasic, Turbo C, Assembleur)
: 1000 Frs. Contacter Jérome,
au (1) 44 78 02 03.

Département 76

Vds Amstrad 1512, double lec-
teur 5" + imprimante + logiciels
+ jx, s. garantie. Contacter
Dominique, au (16) 35 33 19
[

Département 78

Vds. jx originaux : Star Treck
25 Th, Soccer Challenge,
Another World, F 29, WWT,
Prehistoric, Robiwhood, Disk....
de 100 4 260 Frs. Contacter
Yannick, au (16) 30 43 14 18.

Département 80

Vds. ou Ech. jx sur Pc tous for-
mat. Contacter Abdelkrim
Hassan, 14 rue Blin de
Bourdon, 80000 Amiens.

Département 91
Vds. Strider sur Pc (en 5" sans
boite ni notice) : 100 Frs port
inclus. Contacter Nicolas, au
(16) 64 91 17 35.

Département 91

Vds. Strider sur Pc : 100 Frs
(en 5"). Ach. jx Super Nintendo
officielle. Contacter Nicolas,
entre 18 et 20h, au (16) 64 91
1735,

Département 94

Vds. sur Pc : Baby Joe : 160
Frs jamais servis, Contacter
Yann au (1) 48 90 70 91 sauf
le lundi.

Département 94

Vds. Pc AT 286, 12 Mhz, DD
20 Mo, 1 Mo RAM, FD 1,44,
VGA couleur + souris, sous
garantie + utils + jx (Startrek,
Molktar, B Brother...) : 8000
Frs a débatre. Téléphoner au
(1) 42 07 47 05.

Département 94

Vds. Pc AT 286 16 Mhz + 2 Mo
RAM, 2 ports + port //, DD 80
Mo, lecteur 3" et 5", écran
SVGA, carte joystick + souris
+ Nbrx logiciels et jx : 10600
Frs. Contacter Gilles, au (1)
45 94 08 84.

Département 95

Vds. Pc XT (1640), moniteur
couleur EGA, 5", DD 20 Mo
+ jx + logiciels : 5500 Frs a
débattre, Contacter Mathieu,
aprés 17h, au(16) 34 17 66
81.

Département 95
Vds. jx originaux sur Pc :
Moktar 125 Frs, Simpsons ; 175
Frs, Willy Beamish : 225 Frs
le tout en 3", Téléphoner au
(16) 39 97 17 18.

Département 95

Vds. Pc 286, 12 Mhz, 4 Mo
Ram, 640 Ko, DD 40 Mo, souris,
lecteur 3" HD, VGA, moniteur
couleur, joystick + jx + logiciels
+ livres : 5000 Frs. Contacter
mikael, au (16) 34 14 26 94,

Département 95

Vds. imprimante Imagewriter
: 2500 Frs a débarttre, TBE,
Téléphoner au (16) 39 64 81
84.

Sega

Achat

Département 75

Ach. sur MD : EA Hockey, Thon
Madden Football 92, Road Rush
: 250 Frs. téléphonre entre 19
et 21h, au (1) 43 67 92 31.

Département 83

Ach. MD + 1 jeu + manelte
700 Frs. Contacter Mohamec
aprés 17h, au (16) 94 52 1
58,

Département 83

Ach. manuel d instruction pot
Might and Magic, sur MD ; 15
Frs. Contacter Perrot  Patrice
La muraillette, Bat D, Av
Mendes France, 83500 La Seyn
S/mer, ou au (16) 94 30 81 3

Département 91

Vds. Victor V286C AT 10Mh
640Ko de Ram, lect Disk 3
1.44Ko, Disk dur 32Mo, con
patible EGA, Ecra
Monochrome type hercul
(IBM): 3000Frs, carte VG
Artline; 750Frs. Contacter Pasc
aprés 20h au (16) 60 79 40 7

Département 92

Ach. {x MS 2 prix interressa
(entre 20 et 150 Frs suivar
les jx). Contacter Guillaume
entre 17h45 et 19h, les mar
et les jeudi, au (16) 47 78 4
63,

Département 95

Ach. sur MS : Moonwalker
200 Frs et Populous : 200 Fr
Contacter Stephane, au (1¢
39 88 63 70.

Contact

Département 75

Ech. ou Vds. Sega 8 bits + j
Nec + jx, GB + jx, Lynx II
jx, tout cela contre Neo-Ge
+ jx ou Super Nintendo + j;
Téléphoner aprés 18h, sur Par
uniquement, au (1) 47 05 (
87.

Département 81

Ech. MD + 2 jx (Donald «
Sonic), contre SFC + 2 pac
si possible avec jx. Contacte
Morgan, aprés 18h, au (16) €
61 18 62

Département 93

Ech. MS + GB contre SFC +
jx, valeur : 3910 Frs. Contacty
Thior, entre 19 et 21h, sal
mardi et jeudi, au (1) 45 2
07 10.

Vente

Département 1

Vds. MD + 8 jx Jap et F
(Super MGP, Thunder Forc
3, Budokan...) + spécial périt
: 2500 Frs 4 débattre. Contact
Frédéric, aprés 18h, au (1
74 36 97 39. i

Département 6

Vds. MD + jx + Nes + jx ¢
échange. Contacter Fréd, :
(16) 93 39 52 85.

Département 24

Vds. MD + A Beast, Soni
Mickey, Quackshot + 1 mane
+ cables : 1500 Frs (consc
sous garantie), Contacter Fabie
au (16) 53 08 59 98.

Département 27

Vds. MD + 2 pads + 19
(Sonic, Donald, EA Hockey
: 3500 Frs. Contacter Antoir
au (16) 32 45 81 20.

Département 29

Vds. jx MD (Shadow Danc
Populous...).  Contacl
Stephane, au (16) 98 47 06

Département 29

vds, jx MD (Sword
Vermillon, Budokan), Contac
Denis, au (16) 98 47 71 7

Département 31

Vds. MD Jap + 16 jx (Son
St of Rage, Shadow Dancer
+ arcade power stick + joyst
: 4000 Frs, Contacter Christop
au (16) 61 06 64 12.




Département 32

Vds. MD Jap + 2 joystick + 6
jx (Sonic, Moonwalker...), ou
échange contre SFC + 2 ou 3
jx. Contacter Stéphane, apres
18h, au (16) 62 65 57 84.

Département 44

Vds. ou Ech. sur MD : Arcus
Odyssey, Faery Tale : 200 Frs
pce, ou les 2 : 350 Frs, ou
contre une nouvauté, Contacter
Sébastien, le dimanche matin
uniquement, au (16) 40 49 67
e

Département 44

Vds. MS + jx + phaser + cables
: 1200 Frs, ou échange contre
GG + 3 jx + adaptateur.
Contacter Jean Pierre, au (16)
42 07 25 58.

Département 44

Vds. MS + 5 jx. Vds. MOG +
21 jx. Vds. synthe. Vds. Amiga
et logiciels. Vds. Bicross. Vds.
magnetoscope. Contacter Régis
Mechineau, 14 rue Charles
Gounod, 44600 St Nazaire.

Département 45

Vds. GG neuve, TBE, Doc+2
jeux (Sonic et Colums) + adap-
tateur secteur : 1000 Frs .
Contacter Frederic, aprés 18h,
au (16) 38 31 28 28.

Département 50

Vds. MS 11 + 7 jx (Mickey, G&G,
Moonwalker...) : 1200 Frs, valeur
: 2250 Frs, en TBE. Contacter
Gregory, au (16) 33 55 16 18.

Département 54

Vds. MS + 3 jx + 2 joysticks
+ phaser, TBE : 500 Frs, 18 jx
(WB3, Shinobi...) de 99 a 150
Frs, ou le tout : 2000 Frs, jx
MD : prix 4 débattre. Contacter
Xavier, sur Nancy uniquement,
au (16) 83 22 77 64.

Département 59

Vds. MS + 2 manettes + 8 jx
: 1200 Frs. Contacter Vincent,
aprés 18h30 sauf week-end,
au (16) 27 87 66 88.

Département 59

Vids. sur MD : DJBoy : 150 Frs,
Eswat : 200 Frs, G Axe 1 et 2,
H Unit, Out run... sur le 59.
Contacter Frederic, aprés 19h,
au (16) 20 52 51 15.

Département 62

Vids. MD Fra 16 bits + 1 manetie
+ 4 jx (Castle of illusion,
Mickey...) + boites : 1400 Frs.
Contacter Francois, au (16) 21
4175 76.

Département 63

Vds. GG sous garantie + 2 jx
(Columns, D Duck) + sacoche
+ adaptateur secteur : 1100 Frs.
Contacter Patrice Smolen, 20
rue du 11 Novembre, 63650
La Monnerie, ou au (16) 73 51
45 32.

Département 65

Vds. jx MD et At neufs : Alex
kid, Thunder Force I, Decap
Attack : 200 Frs pce, Star Fly
: 350 Frs, Twinhawk : 150 Frs...
Contacter Aldo, aux heures
de repas, au (16) 62 99 26 36.

Département 68

Vds. MD Jap + 2 manettes +
9 jx : 2500 Frs. Contacter
Gregory, au (16) 21 29 18 67.

Département 71

Vds. MD TBE + 2 maneties +
Nbrx jx (Shinobi, S of Rageg.),
achéte ou échange Neo-Geo
et jx Nec. Contacter Frangois,
au (16) .85 47 76 52.

Département 73

Vds. jx MD Fra a 250 Frs pce
(The Immortal, ] Madden,
Rambo 3, Out Run...).
Téléphoner apres. 17h, au (16)
79 32 69 26.

Département 75

Vds. MD Fra + 2 manettes +
6 jx + 1 adaptateur jx Jap : 1500
Frs. Vds. jx a partir de 250 Frs
(Mercs, PS 111, S of Rage...).
Contacter Fabrice, au (1) 43
21 20 44.

Département 75

Vds. MD Jap + 2 joy + 12 jx
: 5500 Frs, ou échange contre
Neo-Geo + 1 jx + 1 joystick.
Vds. 6 autres jx MB a 200 Frs
pee. Téléphoner au (1) 43 66
70 22,

Département 75

Vds. GG (garantie jusqu'au
23/11/92) + 4 jx (G Loc,
Columns, Dragon Crystal, Castle
of Husion) : 1400 Frs 4 débatire.
Contacter Sylvain, aprés 18h,
au (1) 43 70 37 74.

Département 75

Vds. Immortal, Shadow of the
beast et Rolling Thunder (sur
MD Jap). Contacter ou laisser
un message i Patrick, au (1)
43 306 806 33.

Département 75

Vds. MD Jap + hits au choix
(Kid Kameleon, Tecmo, F1 GP,
Wonderboy 5), ou vends hits.
Vds. GG + jx . Contacter
Jérome, au (1) 43 74 25 41
vente sur Paris.

Département 75

Vds. jx MD : S monaco : 250
Frs, S Real Basket Ball : 250
Frs, ou échange contre Devil
Crasch, ou F1 Circus, ou Marble
Madness. Contacter Sam, au
(16) 45 82 02 90.

Département 75

Vds. MD + 2 manettes + 5 jX
(Sonic, PS 3...), garantie 6 mois,
valeur ; 3000 Frs, vendu 1700
Frs 4 débattre. Contacter
Jérémie, au (1) 42 24 16 67.

Département 75

Vds. MD Fra en TBE + 5 of
Rage, Sonic, Golden Axe + Pro
1 + adaptateur carte Jap : 1790
Frs. Contacter Steve, au (1) 45
65 26 13.

Département 75

Vds. MD + 3 jx + 1 pad + 1
arcade power : 1300 Frs, ou
vends MD + 16 jx + 2 pads :
5200 Frs. Vds. jx MD de 100
a 300 Frs ou échange contre
jx SFC. Vds. jx GB. Contacter
Alexandre, au (1) 42 85 27 04.

Département 75

Vds. Ach. Ech. news sur MD.
Vds. Joe Montana : 190 Frs,
World Cup : 150 Frs. Vds. GG
+ jx. Contacter Jérome, au (1)
43 74 25 41,

Département 75

Vds. MD + 6 jx : 1900 Frs. Vids.
Nec + 5 jx : 1900 Frs. Vds. WPB
3, PS2, E Swat, Foot, Baseball,
Strider, Hellfire et Shadow
Dancer : de 250 a 350 Frs pce.
Contacter Pierre, au (1) 42 88
67 33.

Département 76

Vds. sur MD et MS Nbrx jx (Fra
ap) + adaptateur 8 bits.
phoner au (16) 35 51 62

Te
89.

Département 77

Vds. MDD Fra + 2 manettes +
adaptateur Jap + 9 jx (JM 92,
EA Hockey...), valeur : 4500
Frs, vendu : 2850 Frs.
Téléphoner au (16) 60 67 23
45.

Département 77

Vds. MS 2 + 1 manette + 1 pis-
tolet + 7 jx (Sonic, Donald,
Shinobi...), TBE, ss garantie
- 1500 Frs. Contacter Cédric,
apreés 18h, au (16) 64 41 09 02,

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 77

Vds. MS + 4 jx (Sonic, Donald,
Shinobi, Spiderman) : 700 Frs,
garantie 1 an, TBE, prix 4
débattre. Contacter Frédéric,
en semaine seulement, au (16)

60 690 60 39.

Département 77

Vds. MS 2 + pistolet + 7 jx
(Sonic, Donald, Shinobi...),
en TBE sous garantie : 1500
Frs. Contacter Cédric, au (16)
64 41 09 02.

Département 77

Vds. MD Fra compléte + 3 jx
+ 2 manettes : 1500 Frs. Vds.
Lynx compléte + 3 jx : 1100
Frs, ou échnage MD ou Lynx
contre Super Nintendo Fra.
Téléphoner aprés 19h, au (16)
60 01 84 77.

Département 77

Vds. MD Jap, €tat neuf sous
garantie + manette + 2 jx : 1300
Frs. Contacter David, aprés 17h,
au (16) 64 34 83 75.

Département 78

Vds. ou Ech. jx MD : Populous
. 250 Frs, Out Run : 200 Frs,
Budokan : 220 Frs, Thunder
Force TI : 200 Frs, Immortal
: 280 Frs, Shining : 350 Frs.
Contacter Guilhzm, au (16) 30
43 03 92.

Département 78

Vds. MD + 2 manettes + 8 jx
(Alien Strom...) : 2000 Frs, pos-
sibilité de vente séparée. Vds.
jx originaux pour Amiga.
Contacter Stéphane, au (16)
39 76 34 69.

Département 78

Vds. D Duck sur GG : 100 Frs.
Contacter Philippe, au (16) 60
43 06 99.

Département 78

Vds. Nbrx jx MD a 200 Frs :
Alien Strom, Wrestle War, Rin
Angel... en TBE. Vds. Last Battle
: 500 Frs. Contacter Alex, apres
19h, au (16) 30 64 78 94.

Département 78

Vds. D Duck, sur GG : 100 Frs.
Contacter Philippe, au (16) 30
43 06 99.

Département 83

Vds. MD Fra + 9 jx (§ Monaco,
S Shinobi, Sonic..) + 2 pads
: 3200 Frs a débatre. Contacter
Séhastien, au (16) 94 45 86 13.

Département 91

Vds. MD Jap + 2 joypads + 12
jx (Donald, Mickey, F22...) :
2000 Frs 4 débaltre. Contacter
Philippe, au (16) 69 00 23 85.

Département 91

Vds. MD Jap, bon état + 6 jx
+ revues : 1700 Frs. Contacter
Eric, au (16) 64 97 75 07.

Département 91

Vds. GG (TBE) + 6 jx et adap-
tateur MS : 1500 Frs. Contacter
Cédric, au (163 69 83 91 19.

Département 91

Vds. MD + 5 jx : 1500 Frs.
Contacter Cyril, au (1) 60 75
22 83.

Département 91

Vds. SMS + 10 jx (Mickey,
Psycho Fox...), TBE : 1500 Frs,
valeur : 3000 Frs. Contacter
Ludovic, au (16) 69 38 66 16.

Département 91

Vds. MD + 4 jx + adaptateur
Jap : 1200 Frs, valeur : 2565
Frs. Vds. adaptateur 8 bits :
200 Frs + jx : 100 Frs. Contacter
Yacine, au (16) 69 00 91 72.

Département 91

Vds. MS + mickey, Sonic,
Moonwalker, Donald, Alex Kid
: 850 Frs. Contacter Yann, enire
17h30 et 19h30, au (16) 60 86
03 96.

Département 92

Vids. MD Jap + Pro 2+ 5 {x (S
of Rage, Soni¢, Disk Tracy...)
le tout en TBE : 1500 Frs.
Contacter Frédéric, aprés 17h,
au (1) 42 04 55 57.

Département 92

Vds. MD + Pro 1 + jx (Sonic,
shinobi, El Viento...) : 1700
Frs 4 débartre (ou vente s€pa-
rée), ou échange contre Super
Nes + jeu. Contacter Guillaume,
au (1) 40 96 83 58.

Département 92

Vds. MD Fra, avec adaptateur
pour jx Jap + 2 jx, le tout sous
garantie : 1500 Frs. Contacter
Alexandre au (1) 40 96 98 19.

Département 92

Vds. MS + 5 jx + 1 manette.
Contacter Christophe, au (1)
47 50 80 61. _
Département 92

Vds. MD + 6 jx + 2 manettes,
le tout en TBE : 1800 Frs.
Contacter Jean-Michel, avant
21h, au (1) 46 64 55 14.

Département 92

Vds. MD + Altered Beast, Sonic
+ 2 pads : 1250 Frs + autres
jx de 200 a 300 Frs. Contacter
Benoit, aprés 18h, au (1) 47
81 34 56.

Département 93

Vds. MD + 5 jx (Sonic, Shinobi,
Quackshot...) : 1800 Frs.
Téléphoner aaprés 17h, au (1)
48 65 04 70.

Département 94

Vds. jx MD : Sonic : 260 Frs,
Moonwalker : 200 Frs. Contacter
Olivier, aprés 20h, au (1) 48
54 79 40.

Département 94

Vds. MD Fra + 10 jx : 2500 Frs,
TBE (Sonic, Wonderboy V,
Mystic...) Téléphoner aprés
18h, au (1) 48 71 47 68,

Département 94

Vds. Sega 8 bit + joy + pad +
2 jx + 8 cartouches + cables
: valeur réélle 3000 Frs, vendu
: 1300 Frs, échange possible.
Contacter Frédéric; au (1) 45
76 05 78.

Département 94

Vds. MD Jap + 2 manettes dont
une infra-rouge + 2 jx (Mickey
et Tatsujin), TBE. Contacler
Robin, au (1) 43 39 91 43.

Département 94

vds. MD + Mega CD + jx
2600 Frs. Contacter Olivier,
au (1) 48 86 40 69.

Département 94

Vds. MS + 9 jx (Sonic, Mickey,
Fantasy Star...) : 1800 Frs au
lieu de 3300 Frs. Contacter
Olivier, aprés 18h, au (1) 45
406 23 49.

Département 95

Vds. MD Jap + 2 manettes +
7 hits (S of Rage, EA Hockey...)
: 2300 Frs. Vds. GG + Ninja
Gaiden + transfo : 950 Frs.
Contacter Xavier, au (16) 39
91 20 83.

Département 95

Vds. MD Jap + 2 manettes +
8 jx (sonic, Rolling T2...), TBE
: 3200 FRs. Contacter Xavier,
au (16) 39 80 18 09.
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LESTNE
LE DIVIN BOUQUIN

|a Bible des Astuces
pour consoles contient
des milliers
de trucs, astuces,
codes, plans
solutions complétes
pour tous les jeux
sur toutes
les consoles

LA BIBLE DES
ASTUCES

volume 1de AalL

A SAISIR
D'URGENCE

En vente dés le 15 avril
chez tous les marchands de journaux
ou par correspondance

e —————— R I R R R R R i

Oui ! je veux recevoir "LA BIBLE DES ASTUCES® chez moi.
BON DE Je joins un cheque de .......... F 4 l'ordre de JOYPAD, 103 Boulevard McDonald, 75019 Paris

VOLUME 1 DE A a L : 40F* Le PORT EST GRATUIT
COMMANDE *Tarif pour la France métropolitaine ® Rajouter 10 F pour le reste du monde.
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U'ILS VEULENT
Mais plus maintenant; ils ont été expulsés!

- Morticia, Lurch, Granny, Pugsley, and
Wednesday sont revenus dans leur inquiétant
manoir pour en reprendre possession.

ILS DISENT CE QUILS VEULENT...
Mais plus maintenant, car ils ont disparu!
Cotime Gomez tu dois retrouver tes chers
foldingues dans leur hotel particulier, tres
particulier.

ILS JOUENT COMME ILS VEULENT..
Mais prends garde a Tully Alford - 11 joue
sérieux, Tully est le perfide avocat de la
famille, voulant lui voler sa fortune. Il a
plus d'un sale tour dans son sac.

ILS DANSENT COMME ILS
VEULENT...

“Ft tu vas blémir, frémir, tréssaillir, car
les dagues, monstres et fantomes ne
te laisseront aucun moment de Répis.
Si tu resouds les enigmes en suivant
les indices tu pourrais sauver la Famille
Adams, pour qu'ils puissent...

VIVRE COMMIE
ILS VEULENT?

THE ADDAMS FAMILY TM & © 1991 PARAMOUNT PICTURES.

ALL RIGHTS RESERVED. THE ADDAMS FAMILY LOGO IS A TRADEMARK
OF PARAMOUNT PICTURES. OCEAN SOFTWARE LTD. AUTHORIZED USER.

AMSTRAD - ATARI ST
CBM AMIGA
Disponible sur

= X s o s

el S s o e 1 VA YR PPEETLIIED EAAdT DADICO T - AN EAVY ADDT7OE



