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Tokazdy musi miecll! Joystick analogowy Niewatpliwie tworcy dopracowali
; Z opeja Rumble Pack. medﬂmagnlecra Z poprzednich
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Bez komentarza..

DIABLO
Wspaniata gra RPG:
Hit przeniesiony z PC.

gt

Crash - pienuséahahzéééxﬁrzygﬁd
maskotki PlayStation, doskonata
platformdowka, teraz taniej.

Verally - n_ajszybs}:é 'd'!ieﬁnie
wyscigi na PSX; 10
samochodow, ponad 60 tras.

Pandemonium 2 :'.ﬁéﬁzﬁ.dnbra
platformowka z psefdotrojwy-
miarowa grafika.
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Gex 3D Jesl cheiatbys weielic
sie w'postac Bonda, Bugsa
albo innego znanego Ci
bohatera, zagrajw:t gre.

LUCKY LUKE- bohater komik-
sow i filmow: animowanych.
Teraz mozesz sam przezy¢
przygode na Dzikim Zachodzie.

MORTAL KOMBAT TRILOGY
Najbardziej populama gra

W salonach gier
na catym Swiecie.
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NBA PRO 98-

Prawdziwe skiady drozyn,
swietna grafika - niczym
w Total INBA.

wszechczasow teraz
w platynowe serii.

sa L

GOLDEN/GOAL 98
Nainowsza pilka,
Swietna grafika i superanimacja.

GTA - tej gry nie frzeha
reklamowac.

Fii ‘i}) T

FIFA ’BB edyna gra, W ktore;

1998 1., rozgrywki hgowe
kiubawe i

e e

Tektken 2 -nallepszabiatyka 3D

'Tamb Ha:der Setkl przemw-
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sa akiualne skiady druzynna
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FORSAKEN _
Klimat Descenta, jednak grafika
100razylepszal .-
Mozliwose ary dia dwoch 0sch.
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Porsche Challenge - poczifmoc
silnika Porsche. Scigajsle

Z innymi samochodami b
podziwiajac piekno fych maszyn.

nikew, tysiace lokacj, pefna |
swoboga ruchu, tygodnie
nieprzerwanej ary.
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¢ tody orzef wziat rozbieg do
pierwszego samodzielnego lotu.

§ | Wiasnie ta wiosna natchnefa go-

EL WY A8 przekonaniem, iz przyszedt czas by
opusci¢ rodzinne gniazdo, w ktérym sie urodzit

- i wychowat. Byt juz wielki i silny, jego szpony

mogly udiwignac jagnie, a dziéb jednym ciosem
zabic¢ kozta. Ale nie chciat zabijac. Dorost 1 chciat
rozpoczac doroste zyciem, jak kiedys jego
przodkowie.

Tak samo my, byly zespot redakcyjny NEO,
opusciliSmy bezpieczne gniazdko, petne starych
potfuczonych skorupek, by petna piersiag wylecie¢
w przestworza. By¢ wolni!

Dlatego zafozylismy NEO PLUS. Inaczej sie nie
dato, stare gniazdo byto zbyt ciasne,

a w jego atmosferze fatwiej kisi¢ ogorki

niz mysle¢ o rzeczach wzniostych.

Swojego dziecinstwa jednak nie zapomnimy.

To jednak juz przesziosc.

Przed Wami nowe pismo - NEO PLUS, a w nim
my i owoce naszej pracy. Ocene pozostawiamy
Wam, proszac o uwagi, komentarze i sugestie

- listownie lub e-mailem. Chcemy robi¢ pismo
takie, jakiego sobie zyczycie.

Tak samo jak orzet potrzebuje laséw i dolin,
nad ktérymi godzinami szybuje wypatrujac
kolejnego celu, tak samo i my potrzebujemy
Was - Czytelnikow. Jesli nam uwierzycie,
bedziemy dla Was dzien i noc polowac na
najnowsze i najdorodniejsze gry, bezlitosnie
tepic stabe sztuki i pokornie schyla¢ gtowy
przed dobrymi. Niech NEO PLUS stanie sie
Waszym nowym przyjacielem i przewodnikiem.
QOd sierpnia co miesiac bedziemy czeka¢

w kioskach, ufajac Wam i odwdzieczajac sie
ciezka praca za udzielone poparcie.

A w numerze... przede wszystkim raport z show
E3 w Atlancie!l Kompendium tego wszystkiego,
co czeka nas przez najblizszy rok, w relacji na 18
stronach, zdominowafo dziat zapowiedzi.
Ponadto dwadziescia kilka recenzji, szkotfa
przetrwania, plakat i mnéstwo innych ciekawych
materiatow. W sumie na lato powinno
wystarczy¢, a nastepny numer - juz pod koniec
sierpnia, gdy z szalonych wakacji wracac
bedziecie do domdw, przywita Was znowu,
wiernie przynoszac zapowiedzi, recenzje,
konkursy oraz niespodzianki,

o ktére zadbamy na pewno!
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raport na I8 stron
Z najwiekszego
amerykanskiego
show w Atlancie -
ponad 100 nowuych
gier na PSX i N64!

:J "‘-a.T"

Zdj(ECIa | pierwsze
gorace informacje
o howym dziecku
branzy gier video!

Gran Turi

vamauchi na spowiedzi

> str &0

Autor kultowego
Gran Turismo
opowiada nam
0 swoje€j pracy!
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E3 to najwieksza wystawa poswiecona elektronicznej
rozrywece, jaka odbywa sie poza granicami Japonii,

a konkretnie] mowiac w USA. Co roku swoje nowe
produkty wystawiajg tu praktycznie wszystkie firmy,
ktore liczg sie w branzy gier video. Show jest
przeznaczony wyiacznie dia przedstawicieli swiata
pbiznesu i dziennikarzy - pierwsi podpisuja umowy
handliowe, drudzy zas majq niepowtarzaing szanse
sprawcdzenia w akcji wiekszosci nhowych produktow.
Tegoroczna edycja show rozpoczeia sie 28 maja

i trwafa przez trzy dni, do 30. Przez wystaw3
przewineio sie ponad 40 tysiecy oso6hb, pokazano za$
kilkaset gier na wszystkie moziiwe platformy
sprzetowe. Nie mogfo i nas tam zabraknac - bylismy,
a 0 grach, ktoére widzieliSmy mozecie przeczytaé

W specjalnym raporcie zaczynajacym sie na str. 11.
Teraz jednak porcia wiadomosci prosto z hali

World Congress Center w Atlancie!

Amerykaﬁska brania gier video pozazdroscifa
kolegom 7z Hollywood oskaréw i po raz
pierwszy w tym roku odbyia sie ceremonia
uhonorowania najlepszych gier, wybranych
przez cztonkéw Academy of Interactive Arts
and Science. Oto lista zwyciezcoOw:

Najlepsza gra konsolowa w 1997 .
GOLDENEYE 007 - Rare/Né64
Najlepsza gra zrecznosciowa w 1997 r.
GOLDENEYE 007 - Rare/N64
Najlepsza gra przygodowa w 1997 r.
FINAL FANTASY VII - Square/PSX

Gigantyczne stoiska i setki ton sprzetu

Najlepsze mordobicie w 1997 .

WCW vs NWO: WORLD TOUR - THQ/Né64
Najlepsze wyscigiw 1997 r.

DIDDY KONG RACING - Rare/Né4
Najlepsza gra RPG w 1997 r.

FINAL FANTASY VII - Square/PSX
Najlepsza gra sportowa w 1997 r.

ISS PRO - Konami/Né4

Akademia uhonorowata takze mistrza nad
mistrzami, Shigeru Miyamoto, pierwszym
wpisem do ksiegi najwazniejszych designerow
gier video. Miyamoto jest wszechstronnym i
bardzo ptodnym tworca - stworzyt wszystkie
odstony takich hitow jak MARIO, ZELDA,
DONKEY KONG i inne.

Dwie firmy: Squaresoft i Electronic Arts
zawiazaty dwie spoiki joint-venture, ktorych
zadaniem bedzie dystrybucja gier video. Firma
Square Electronic Arts bedzie dziata¢ w USA i
wydawac tam gry Square, natomiast Electronic
Arts Square zrobi to samo z grami EA w
Japonii. W Europie gry Square w dalszym ciagu
dystrybuowac bedzie Sony, cho¢ chodzg stuchy,
Ze to sie mozZe zmienic.

Podczas promocji symulatora boksu Knockout
Kings firmowanego przez E.A. Sports, o
godzinie 13.00 w stoisku firmy pojawili sie
prawdziwi bokserzy: Sugar Ray Leonard oraz
Oscar De La Hoya, ktorzy stoczyli wirtualny
pojedynek przy pomocy joypaddw do PSX.
Wygraf De La Hoya, ktéry - jak mowit - jest od
zawsze wielkim fanem gier video.

Wiadomo juz wszystko o technologii Project
X, ktora VM LABS nazywa najwiekszym
krokiem w przyszios¢ od czasu PlayStation.
Project X wbrew plotkom nie bedzie konsola -
technologia zostata zminiaturyzowana do kilku
chipow i bedzie znajdowac sie w nowych
odtwarzaczach DVD. Chodzi o to, ze kupujac
player DVD otrzymamy od razu urzadzenie
zdolne nie tylko odtwarzac filmy, ale takie
multimedialny domowy zestaw stuzacy
rozrywce, ktory bedzie moégf zostac
wykorzystany na wiele sposobdéw (filmy, ary,
internet). Naturalnie, nie mamy podstaw aby
ironizowac, ale czy ktos pamieta jeszcze dzis
o urzadzeniu CDI, ktére oferowato podobne
mozliwosci?

Sony docenifo potege METAL GEAR SOLID

| ogtosito, ze wspomoze Konami przy reklamie
| marketingu tej gry, wpompowujac kilka
milionéw dolaréw w jej promocje. Mozna sie
bylo tego spodziewa¢; to jedna z gier zdolnych
sprzedawac systemy - niejeden gracz kupi sobie
PlayStation aby zagra¢ w MGS.

Na stoisku Fox Interactive w sobote 30 maja
o godzinie 13 pojawita sie Gillian Anderson,
aby promowac gre oparta na serialu X-FILES.
Gilian rozdawata autografy, zas o grze
powiedziata jedynie, Ze ja widziala i gdy bedzie
ukonczona spedzi przy niej 15 minut. Czyzby
jednak nie wszyscy byli opetani przez gry
video? Gilian, za toba pojdzie reszta kobiet!

Firma Tiger Interactive pokazata nowa wersje
swojej recznej konsoli game.com, nazwanej tym
razem game.com.pocketpro. Zastosowane
przez firme rozwiazania pozwolify zmniejszyc
konsole mniej wiecej o potowe i obnizyc jej
cene o blisko 20 dolarow - na 59,95%.
Pokazano takze nowe gry - w tym konwersje
RESIDENT EVIL 2, FIGHTERS MEGAMIX,
SONIC JAM i CASTLEVANIA. Szkoda, ie
zaden dystrybutor w Polsce nie zainteresowat
sie jeszcze tym tematem.

Trwa wojna miedzy firmami Crystal Dynamics

a Silicon Knights. Ta ostatnia opracowata gre
LEGACY OF KAIN, ktora zostata wydana
przez Crystal Dynamics. Teraz Crystal Dynamics
samodzielnie pracuje nad kontynuacja, nazwana
LEGACY OF KAIN - SOUL REAVER, jednak
wedtug Silicon Knights bezprawnie
wykorzystujac tytut i imie Kaina! Wprawdzie
termin wydania SOUL REAVER lokuje sie
mniej wiecej na poczatku 1999, przebieg walki
firm moZe miec kluczowe znaczenie dla gry,
ktorej moze nie tylko zmienic sie tytut, ale takze
i wszystkie postacie, swiat i reszta nazw!

L,

zfennfkarze probujacy dostac sie na E3
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D’{ugie oczekiwanie na gre na podstawie ostatniego
filmu z Jamesem Bondem na PlayStation - TOMOR-
ROW NEVER DIES moie jeszcze bardziej przedtuzyd.
Produkt ten ma ogromne znaczenie dla firmy MGM
Interactive i, o czym zapewniaja jej szefowie, bedzie
tak dtugo w produkcji, az stanie sie perfekcyjny.

Gry mozemy spodziewac sie najwczeshiej na
gwiazdke, a realnie na poczatku 19929 roku.

Znana takie na polskim rynku firma InterAct
zademonstrowata prototyp swojego najnowszego
joypada do PlayStation, ktory wejdzie do sprzedazy
pod nazwa Barracuda 2. Podwojny analogowy joypad
zostanie wyposazony w 14 programowalnych
przyciskoéw, opcje podwojnej wibracji (kompatybilna

z grami wykorzystujacymi Dual Shock) oraz trzy tryby
pracy, takie zgodne z Sonowskim standardem.
Joypad pojawi sie w USA po wakacjach i bedzie
kosztowac 28 dolarow.

Sega podata do publicznej wiadomosci swoje straty,
ktore od poczatku 1998 roku siegnely ponad 50
milionéow dolaréw w Japonii i 256 milionow dolaréw
w USA i Europie. Dane te sa zastraszajace dla
koncernu - przez cafy rok 1997 Sega straciia

19 milionéw dolaréw w Japonii, za$ w USA i Europie
zarobita 14.7 miliona dolarow. | cho¢ obroty
koncerny siegnety troche ponizej 2.5 miliarda
dolaréw, jest to blisko 30% straty w stosunku do
zeszlego roku.

W USA ponownie obnizono ceny konsol. Zaréwno
podstawowy zestaw Nintendo 64, jak i PlayStation
kosztuja teraz 130 dolaréw. W naszych sklepach nie
widac sladu obnizek.

Konkurencia na rynku gier video jest ogromna, nic
wiec dziwnego, Ze intensywne metody promocji
nowych tytuféw s3 coraz bardziej interesujace dla
graczy. Niedawno firma Capcom wprowadzifa bardzo
interesujaca promocje ~ kazdy gracz moze zostac
wlaczony do specjalnego klubu Fighter’s Edge.
Kupujac nowe gry Capcom zarabia sie punkty, ktore
potem mozna wymienic na t-shirt, czapke, deskorolke,
a nawet rower gorski! Na razie system dziafa jedynie
w Stanach Zjednoczonych.

W najnowszym amerykanskim komksie z cyklu
SPAWN, Terry Fitzgerald opowiedziat kilka ciekawych
rzeczy. Capcom pracuje nad gra arcade, oparta na
przygodach Spawna. Co ciekawe, gra bedzie miec
moZliwos¢ faczenia ze soba czterech automatow.

Gra ma pojawic sie w 1999 roku w salonach gier.
Miejmy nadzieje, ze produkt okaze sie godny imienia
Simmonsa (w przeciwienstwie do ostatniego gniota
na PlayStation). '

Rynek sier na PlayStation przezywa lekki kryzys -

w ilo$ciach zadowalajacych wydawcow sprzedaja sie
tylko prawdziwie topowe tytuty, zas liczba
wydawanych miesiecznie gier nie sprzyja dobrej
sprzedazy przecietnych tytutow. W zwiazku z tym
wydawcy podijeli odpowiednie kroki, aby obnizy¢ do
minimalnego poziomu ryzyko. Od tej pory liczba
nowych gier ma sie zmniejszyc, zas ich jakosc
poprawi¢. Najwieksi wydawcy przygotowali takze
specjalny list do Sony, w ktérym uprzejmnie sugeruja,
aby przypadkiem PlayStation 2 (czy jak tam bedzie
sie to nazywac) nie byta kompatybilna z pierwszym
PSX’em - do konca roku 19928 na rynkach
amerykanskim i europejskim znajdzie sie blisko 500
tytutéw, co nie bedzie sprzyjac zbytowi na nowe gry.

Sytuacja europejskiego oddziatu koncernu Sega

w dalszym ciagu jest potwornie niejasna. Z jednej
strony nastapifa wymiana kadr i zwolnienia niemal
potowy pracownikow (co pociagneto za soba chaos -
zwolnione zostaly panie odpowiedzialne za kontakt
ze wschodnia Europa), z drugiej zas mowi sig, Ze gry
w dalszym ciagu beda sie ukazywac - az do HoE Sl e e s
wprowadzenia do sprzedazy konsoli DreamCast. Namco i szaleristwo zwane inaczej TEKKEN 3




Sony PlayStation Nintendo 64
GameBoy PC CD gry programy
akceleratory joysticki glosniki
Karty pamieci pady Kierownice
myszy  pistolety przejsciowki -
analogi kable rozszerzenia raty
komputery filtry dual shock hi-

res... dane... dane... dane...
nadmiar informacii...

SPOKOJNIE

Pomozemy dokonac wiasciwego wyboru
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Nareszcie koniec milczenia

Wprawdzie koncern Sega byt obecny na E3; jednak
nie tam odbyt sie pierwszy amerykanski pokaz nowej
konsoli; znanej do niedawna pod kryptonimem Katana.
Dzien przed rozpoczeciem show Sega urzadzita
specjalng konferencje prasowa; na ktorej
zgromadzonym dziennikarzom zaprezentowano zestaw
sktadajacy sie z konsoli, joypada i urzadzenia VIMS
(o nim za chwile), a takZze pokazano dwie demonstracje
mozliwosci cudownego pudetka. Konsola jest sporo
mniejsza od Saturna i PlayStation, zas ksztaftem
i kolorem przypomina wiasnie to ostatnie urzadzenie.
Wzorem Nintendo 64 konsola zostata standardowo
wyposazona w 4 gniazda joypadow, zas sam joypad
przypomina Saturnowy analog, sprzedawany
w komplecie z gra Nights. Z podanej specyfikacji
wyglada prawdziwy potwor, o sile trzykrotnie
przebijajacej zarowno piyte automatowa Model 3
(VF3, SEGA RALLY 2), jak i najpotezniejsze obecnie
komputery PC z akceleratorami 3D. Konsola bedzie
takZze wyposazona w modem 33.6 kbps, stuzacy do
taczenia sie z internetem, a takie specjalne wejscie
przeznaczone do faczenia DreamCast z modemami
kablowymi o olbrzymiej szybkosci. Bardzo ciekawie
zapowiada sie urzadzenie VIMS, ktore jest pofaczeniem
kart pamieci, organizera i recznej konsoli w jednym.
VMS posiada wiasny, czarno-biaty wyswietlacz, bedzie
mogt kopiowac dane z konsoli i faczy¢ sie z innymi
urzadzeniami. Jako przyktad zastosowania VIMS’a Sega
podaje gry sportowe, w ktérych gracze beda
wyposazeni we wiasny ekran statystyk, zas wszelkie
zmiany taktyk, czy tez zawodnikéw beda mogty by¢
wykonywane bez potrzeby przerywania gry! Dwa dema
technologii, ktére pokazano, przebijaja wszystko, co
widzielismy do te] pory. Niestety, nie mozna byfo robic
zdjec.

Whbrew plotkom Dreamcast nie byt pokazywany na E3
- stoisko koncernu wypetnione byfo jedynie
najnowszymi automatami arcade, komputerami PC, na
ktérych demonstrowane byty konwersje kilku gier oraz
Saturnami, na ktérych promowano dostownie trzy
tytuty - HOUSE OF THE DEAD, BURNING RANGERS
[ SHINNING FORCE 3. Dlaczego? Mozemy sie jedynie
domyslaé, ze szykujac sie do wprowadzenia DreamCast
na amerykanski i europejski rynek dopiero w rok po
japonskiej premierze (wrzesien - listopad ‘?9) Sega
planuje rozpoczecie kampanii reklamowej dopiero za
rok. Bernard Stolar, szef Sega of America zdradzit, ze
koncern planuje olbrzymia kampanie reklamowa, ktorej
koszt przekroczy 200 miliondéw dolarow. DreamCast
ma stana¢ w kazdym domu potencjalnego gracza, na
cafej kuli ziemskiej. Zyczymy powodzenia!l

W nastepnym numerze przeczytacie obszerny
I wyczerpujacy raport na temat konsoli DreamCast;,
wzbogacony o zdjecia z pierwszych gier. Jest wiec na
co czekad, bo ta konsola ma spore szanse zarzadzic!

DANE TECHNICZHE

Dreamcast
Procesor giowny: Hitachi Sh-4 128-bit ZOOMH:«:

Procesor graficzny: NEC Power VR 2 2nd generatmn

Procesor diwiekowy: Yamaha, 60 kanatow _

Pamie¢: 16 megabajtéw + 2 x 64 megab:ty sdram

Modem: wewnetrzny, 33.6 kbps

Rendering: ponad 3 miliony polygonéw na sekunde

CD-Rom: x12, specjalny format 1 GB na plycie

Waga: 2 kilogramy

Termin: Japonia 20 I;smpada 1998 |

USA i Europa wrzesieri - listopad 1999

Systemy nperacyme specjalna wersja Windows CE
(Microfsoft), kompatybﬂna Z
Direct-X oraz Dragon (Sega)

Konferencja prasowa Segi, na ktérej po
raz pierwszy offcjalnie zaprezentowano
dziennikarzom konsole Dreamcast
przebiegafa w atmosferze show. W pewnym
momencie przemowif nawet Bill Gates!

Dreamcast.

To pudefko wg[ada moZe niepozornie, ale
jest trzy razy poteiniejsze od komputera
Pentium Il 300 z akceleratorem VooDoo 2!
Niestety, dla Europefczykow nastaf kolejny
rok oczekiwania na premiere...

VMS

Procesor: 8-bitowy
Pamieé: 128 KB
Waga: 45¢

* Diwiek: PWM | kanat

Wyswietlacz: czarno-biaty, 37mm x Zémm
Rozdzielczo$¢: 48x32
Wielkos¢: 47mm x 80 mm x 16 mm
Baterie: jak d@ kafkufafomw



W tym miesiacu dziai zapowiedzi zostat catkowicie
zdominowany przez raport specjainy z wystawy
ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 98 w Atlancie.
PostanowiliSmy nie koncentrowac sie na kilku
specyficznych tytutach, tylko przedstawic pokrotce
wszystko to, co widzieliSmy. Poznacie wiec peina
linie produkcying wszystkich wiekszych firm na rok
1998 i poczatek 1999, oczywiscie w towarzystwie
jeszcze cieptych screenshotow. O tych wiasnie grach
bedziemy pisac przez nadchodzgce pof roku, a co
najwazniejsze - w te gry wiasnie bedziemy wszyscy
grac. Obok zas przedstawiamy liste naszych
faworytow - inaczej mowiac tych gier zaloga n+
pragnie najbardziej na swiecie. Nasze pierwsze
wraZenia okresliliSmy gwiazdkami - od jednej do
trzech, przy czym kolor czerwony oznacza
absolutnego killera.

Dobre, ale nie
wystarczajaco

TOMB RAIDER 3

Kolejna czes¢, na pierwszy rzut oka niewiele nowego. Ale do swiat
wszustko sie moze zdarzyc, moze zobaczymy chiopaka pani Croft?
CRASH BANDICOOT 2

Identycznie jak w przypadku TR3. Wugalada pigknie, ale to w dalszym
ciagu to samo bieganie w goére i w dol. Co z tego, ze w epizodach
pojawi si€ siostra Crasha”

TEKKEN 3 -

Okauy, zia rubryka. T3 Jest super, ale mielismy na mysli gry, w ktére
dopiero bedzie mozna pograc. A w T3 juz mozna, wprawdzie

w wersje importowana, ale zawsze. Z PARASITE EVE to juz inna
sprawa - bariera jezykowa w wersji japonskiej jest niestety nie do
obejscia.

MEDIEVIL

llez mozna zwiekac z tym tututem? Za pét roku wspaniala
technologia graficzna bedzie przestarzala, a Sony w dalszym ciqgu
go nie wudaje.

HEART OF DARKNESS

Ta gra jest w produkcji od szesciu lat. Jest staroszkolna i sliczna,
ale z roku na rok coraz bardziej traci na miodnosci.

SEGA

Sega oprécz gier na PC i automatéw pokazala dwie gry na Saturna:
BURNING RANGERS i SHINNING FORCE 3. Tulko dwie nowe gry
naprawde swiadcza o smierci Saturna. Nowa konsola byta nieobecna
na €3, ale przeczutacie o nigj na stronie obok. Moze za rok..

Najlepsze gry na €3

Oczywiscie naszym zdaniem. Nie bierzcie sobie do
serca kolejnosci, w jakiej wystepuja - choc
METAL GEAR SOLID w naszym rankingu lokuje sig
zdecydowanie na pierwszym mi€jscu.

B Wreszcie moglismy przekonac sie na wiasne oczy

jak wyglada MGS. Sprawa jest prosta - wyglada
wstrzasajaco. A gra sie w niego rewelacyjnie. Miejmy
nadzieje, ze ujrzymy go w Europie przed koncem roku.

Nowe dzieto mistrza Miyamoto demonstruje catkiem
potezne mozliwosci Nintendo 64. Najwainiejszy
jednak jest midd, ktoéry po prostu tryska na wszystkie
strony. Jeszcze ustyszycie o tym tytule.

Niespodzianka - platformowka, ktérej producentem
+| jest autor obu przygéd Crash’a. Tylko, ze tutaj gracz
/ ma petna swobode ruchow, niczym w klasycznym
platformerze 3D. Piekna i kolorowa grafika.

Banjo to prawdziwy Mario-killer. Naszym zdaniem

ta gra ma najwieksze szanse zdetronizowac dumnego
Hydraulika 64. Poza tym pomysty autorow przypra-
wiaja o zawrdt glowy. Ptak i mis zwiazani sznurem?!

) Ta gra wiasciwie nie powinna sie jeszcze tu znaleic - na
4 konferengji prasowej Square widzieliSmy jedynie krotki,
y trwajacy doktadnie 71 sekund filmik. Ale to, co byfo
tam pokazane, dokfadnie rozwialo nasze watpllwnéﬂ

Druga czesc hitu z Né4 pokazywana byfa jedynie za
zamknietymi drzwiami. Udato nam sie tam wslizgnac,
a to, co zobaczylismy, kaze umiesci¢ nam te gre na
naszej liscie najlepszych. Szybciej, fadniej, lepiej.

rywalizowac z ZELDA 64, to bedzie nim wiasnie druga
czes¢ LEGACY OF KAIN. Przesliczny i bardzo mroczny
~action-RPG, przed ktorym diuga droga do sklepow.

Poniewaz Nintendo utracifo licencje na gry z Bondem
na rzecz MGM, autorzy GOLDENEYE pracuja obecnie
nad futurystycznym techno-shooterem opartym

wiaénie o sprawdzona technologie Ziotego Oka. Super.

'Kc:-nwers;a na PIayStatmn i Nmtendo 64 zachowme

‘wszystko to, co miaf automat - szybknsc, brutalnos¢
¥ i dobra trojwymiarowa grafike. Cho¢ MK4 nie przyémi
”  TEKKEN 3, szykuje si¢ dobra zabawa. Przeclez to MKI

Pracujacy dla Square graficy renderuja juz filmy o jakosci 2
produkdji z Hollywood, a PARASITE EVE jest tego
najlepszym przykfadem. Animowane scenki wygladaja po
prostu rewelacyjnie i bija wszystko, co byfo do tej pory.




TVTUL HONSOLA GATUHEK - WRAZENIA

Grash Bandicoot 3 PSK 2 1/2D platiormer e
snyro the Draoeon PSK 3D platiormer i
Bust-A-Groove PSK muzyczna e
Gool Boarders 3 PSK sportowa *

Pet In TU PsH tamagoichi 4

Popeorn PSH logiezna o
Spice World PSK muzyczna : =
Medievil PsH przygedowa
Fifth Element Psk | przygodowa 5
Brave Fencer Musashiden PSK [Squarel action-rpg =
Parasiie Eve : PsK [Squars] rog s
Kenooears : PsK [Square] rpg o
Bushido Biade 2 Psk [Squarel fighter o
Tekken 3 PsK [Nameco] ftighter - e
Pac-Man 3D Psi [Namcao] 3D piatiormer X
Tales of Destiny PsK [Nameo] rng ?

W przypadku Sony sytuacja jest nieco zagmatwana - w Europie koncern wydaje nie tylko
swoje gry, ale takze produkty innych developerdw. Jako przykifad niech postuia tu takie
firmy jak Square czy Namco. Postanowilismy zgrupowac¢ je pod jednym dachem, aby nie e _
wprowadza¢ niepotrzebnego zametu. pi f
Olbrzymia wystawa Sony wypetniona byfa po brzegi konsolami i telewizorami - wszystkie [& el :
gry mozna byfo przetestowac, zas czuwajacy z boku ludzie z obstugi natychmiast pytali

o wrazenia. To oznacza, Ze koncern stara sie czuwac nad jakoscia swoich produktow

i interesuje ich opinia nas - graczy. Na pierwszy ogien idzie CRASH BANDICQOT 3,

w ktorym do niezmordowanego szczura preriowego dotaczy jego siostra z diugimi blond
wfosami. Gra jest jeszcze piekniejsza niz poprzednie czesci - ostrzejsza i coraz bardziej
kolorowa grafika, ptynniutka animacja i swietny dZwiek wprost nie pozwalaja oderwac sie
od pada. Ale to wciaz ten sam pseudo-trojwymiarowy CRASH - nowe atrakcje, ktére
zaobserwowalismy to, nurkowanie w morskich odmetach i strzelanie jabtkami z bazooki.
Autorzy rozmyslaja wiasnie nad wprowadzeniem w pefni tréjwymiarowych poziomow

I miejmy nadzieje, Ze im sie to uda. Za to mafa niespodzianka okazuje sie by¢ gra SPYRO
THE DRAGON, autorstwa producenta poprzednich dwu czesci przygdéd CRASH’a.
To réwnie piekna i kolorowa platformowka, ale w petni tréjwymiarowa, co znaczaco
wplywa na jej miodno$¢. Bohaterem gry, jak sam
tytut wskazuje, jest maty smok - postac bardzo
fajna, z pewnoscia spodoba sie graczcom. COQOL
BOARDERS 3 opracowaf zupetnie inny zesp6t niz
pierwsze dwie czesci, co widac natychmiast juz po
kilku sekundach gry. Nie wyszio to grze na dobre
- snowboardowe szalenstwo stracifo sporo

na miodnosci, ale to drobiazg, bo nowych A
symulatoréw $nieznej dechy na PSX widzielismy | =

chyba z pied, a ktorys z nich musi by¢ przeciez ool Boarders 3
dobry. Z kolei SYPHON FILTER to wariacja na

temat METAL GEAR SOLID w wykonaniu Sony - gracz wciela sie w samotnego
komandosa walczacego z terrorystami planujacymi zaraienie ludzkoéci
zabojczym wirusem. Kamera za plecami, grafika w czasie rzeczywistym -
zapowiada sie ciekawy produkt. Podobno trwaja koricowe prace przy dwu
oczekiwanych juz od dawna produktach - MEDIEVIL i SPICE WORLD. Tego
pierwszego chyba nie trzeba nikomu przedstawiaé, dos¢ powiedzieé, ze gra
wyglada rownie dobrze jak rok temu, jest miodna, ale kolejne opdzZnienie moie
by¢ jej gwoidziem do trumny. Za to SPICE WORLD to ptytka poswiecona

w catosci angielskim gwiazdkom popu - oprécz wywiadéw, dyskografii,
teledyskow i mnéstwa innych nieinteraktywnych rzeczy Sony proponuje zabawe
w krecenie teledysku z piecioma szalonymi dziewczynami. Produkt zapowiada
sie bardzo fajnie. Kolejnym firmowanym przez Sony tytutem jest PET IN TV -
rodzaj Tamagotchi, czyli zabawa w hodowanie wirtualnego zwierzaka. Dalej
POPCORN, czyli gra logiczna o nieznanych nam bliiej zasadach, przykuwajaca
jednak oko kolorows i bardzo szczeg6tows grafika. Na koncu za$

BUST-A GROOVE, czyli pierwszy prawdziwy klon PARAPPA THE RAPPER.
Pod wptywem komend wydawanych przez gracza postacie tarficza w rytm

MediEvil

Fifth Elemn Bus_fiﬁnroe . = e Sfe Wo




Crash Bandicoot 3 } - Spyro the Dragon

-----

Oproécz tego jest jeszcze kilka gier napisanych przez innych developerdw, o
a ktorych dystrybucja w Europie zajmie sie wiasnie Sony. Miedzy innymi FIFTH XenoGears
ELEMENT - gra bazujaca na scenariuszu filmowym “Piatego Elementu” - jednego

7 najciekawszych obrazéw SF minionego roku. Gra wyglada jak TOMB RAIDER, tylko Ze zamiast ponetnej Lary na ekranie poruszac sig bedzie nie
mniej ponetna Leeloo, lub tei zwalisty Korben. SquareSoft pokazaf cztery gry przygotowane do wprowadzenia na rynek amerykanski i europejski tuz
po wakacjach. Pierwszym tytufem jest BUSHIDO BLADE 2, o ktérym wszystko juz wiecie.
PARASITE EVE to mieszanka FFVII i RESIDENT EVIL oprawiona w filmy o rewelacyjnej jakosci.
Cho¢ wbrew zapowiedziom catos¢ nie pracuje w wysokiej rozdzielczosci, jest na co czekac -

gra stawia samotna policjantke przeciwko hordom zmutowanych stwordéw.
XENOGEARS to tradycyjna japonska gra RPG w dobrym tego stowa znaczeniu -
tylko, Ze cafa grafika renderowana jest na biezagco w 3D.
Bardzo fajnie przedstawia sie takie BRAVE FENCER
MUSASHIDEN - typowy action-RPG (duzo
elementow zrecznosciowych, walki w czasie
rzeczywistym), takie w petnym trojwymiarze.

Na specjalnej konferencji prasowej szefowie Square
zademonstrowali krétki, bo trwajacy 71 sekund filmik
z FINAL FANTASY VIII, pokazujacy zaréwno scenki
przerywnikowe, jak i fragmenty wiasciwej gry.
Fantastyczne. Square
zapowiedziato tez dwa kolejne
dema FFVIII dotaczane do
swoich produktow - wraz

z PARASITE EVE gracze
dostana nieinteraktywny
trailer, podczas gdy

w pudetku z BRAVE

FENCER MUSASHIDEN
bedzie znajdowac sie

w pefni grywalne demol!

Jest wiec na co czekac...
Namco pokazywafo
oczywiscie TEKKEN 3.
Wiadomo, jest super.

Do tej pory sprzedano 2
miliony egzemplarzy

| - w Japonii i milion w USA.
—~ T Premiera w Europie -

Crash Bandicoot 3 e 8. eeia. Byt take
trojwymiarowy pac-man, nazwany
przewrotnie PAC-MAN 3D. Ten
platformer zapowiada sie bardzo dobrze -
kolorowa grafika w wysokiej rozdzielczosci
robi swoje. Za to RPG pod tytutem TALES
OF DESTINY wyglada na potwornie
przestarzale i nie wiemy, czy ma
jakiekolwiek szanse konkurowa¢é
z najnowszymi produktami Square. Byty
tez automaty. Niedokoniczona jeszcze
(brakowato dwdch postaci) druga czesc
SOUL BLADE zatytufowana SOUL
CALIBUR jest super - automat dziata na tej
samej ptycie co TEKKEN 3, mamy wiec
nadzieje na perfekcyjna konwersje. TIME
CRISIS 2 na pewno nie zawiedzie fanow
ostrego strzelania. Zas w biurze prasowym
ustyszelismy plotke moéwiaca o konwer-
towanym
wiasnie
na PSX
RAVE
RACER.

s

Tekken 3
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F-Zero K Néa wyscigi =

1080 Snowboarding N64 shortowa i

Gruisin’ World 64 wysciol =

Legend of Zelda 64 Ned action-rpg S

Hobe Bryant’s NBA Courtside N64 sporfowa =

Banio-Kazoole lea [Rare] 3d piatformer iy - b
Twelve Tales: Conker 64 Né4 [Rare] 3D piatiormer - e e
Perfect Dark 64 [Rare] 30 first person i -

Bomberman Hero N64 [Hudson]  21/20 platiormer : e i i

Podobnie jak w przypadku Sony zgrupowalismy tu trzy firmy, ktore
wydaja gry na konsole Nintendo 64 za posrednictwem samego koncernu. Legend
Wystawe Nintendo moina podsumowac¢ w trzech stowach - mato, ale dobrze. of Zelda 64
Wyswiechtana niczym robotniczy waciak dewiza po raz kolejny znalazia zastosowanie

na E3. To jesli chodzi o gry, bo naped magnetooptyczny Né4DD niestety nie zostat

pokazany zaréwno w akcji, jak i za szyba, za$ szefowie Nintendo USA watpia, czy kiedykolwiek
zostanie on wprowadzony na rynek amerykarski (a co dopiero mowi¢ o Europie...). Nie ma sie
jednak czym przejmowac, poniewai juz niedfugo w slotach konsoli zagoszcza $wiezutkie carty
ze znakomitymi produkcjami Nintendo i Rareware. Juz niedfugo zaatakuje Shigeru Miyamoto

ze swoim F-ZERO X, czyli futurystycznym wyscigiem zblizonym nieco do serii WIPEQUT.
F-ZERO X jest kolejnym remake znanego tytufu ze SNES’A, a najwyrazniej Mr. Miyamoto czuje
sie w tym temacie doskonale. Jest obiecany tryb multiplayer dla czterech oséb - gra émiga jak
szalona, nie zwalnia ani na chwilke i wyglada na bardzo miodna - bo graficznie nie plasuje sie

w czoléwce najnowszych produktéw. Céz, zobaczymy. W trakcje wakacji pownien tei pojawic sie
CRUISIN” WORLD - konwersja z automatéw drugiej czesci popularnego wyscigu CRUISIN’
USA. Na pierwszy rzut oka sequel poradzit sobie ze wszytkimi niedorébkami, ktore staty sie
udziatem pierwszej czesci i zapowiada sie na nieztego racera skierowanego raczej do kazdego,
niz do specyficznej grupy odbiorcéw symulacji samochodowych. Nieco péiniej, bo

w listopadzie, ma wreszcie ukaza¢ sie w Europie 1080 SNOWBOARDING. Wierzcie nam -

jest na co zbiera¢ pieniagdze, bowiem jest to jedna z najlepszych gier jakie widzielismy

od poczatku 1998 roku. | wreszcie na gwiazdke ma pojawic sie najdtuiej chyba oczekiwana

gra na Nintendo 64 - LEGEND OF ZELDA 64. Uprzedzajac wszystkie pytania odpowiadamy:
jest to po prostu kolejne arcydzieto Miyamoto i przykiad jego geniuszu. Nintendo 64 zostato
stworzone po to, aby moina na nim byto zagra¢ w ZELDA 64. Ten action-RPG wyglada
przepigknie i jest niesamowicie miodny - tutaj nie moze by¢ mowy o zadnej wpadce. Warte
kaidych pieniedzy.

Nintendo nie radzitoby sobie tak dobrze w USA bez wsparcia firmy Rareware - autoréw
m.in. GOLDENEYE i DIDDY KONG RACING. Rare po raz kolejny pokazafo swoje dwie Lok g
cudowne, tréjwymiarowe platforméwki - BANJO-KAZOOIE i TWELVE TALES: CONKER 64
(znana poprzednio pod nazwa CONKER’S QUEST). Obie gry s3 przesliczne, tryskaja ()@b -
humorem, kolorami i radoscig zZycia - z pewnoscia warto wypatrywac ich na pétkach : i
sklepéw. Przy tym BANJO ma ambicje pobi¢ MARIO 64 swoim stopniem komplikacji Bamberm Hero
grafiki, questow i zwariowanych pomystéw autoréw (i na pierwszy rzut oka BANJO

po prostu wystrzeliwuje w kosmos!), podczas gdy CONKER jest przeznaczony
zdecydowanie dla miodszej czedci graczy, a bohaterem gry jest stodziutka az do granic
przyzwoitosci, uSmiechnieta wiewiérka w trampkach. BANJO-KAZOQOIE ma ukazad
sie 30 czerwca, a CONKER we wrzesniu. Na koniec Rare zaprezentowato na
specjalnym pokazie nastepce GOLDENEYE 007 - gre pod tytutem PERFECT DARK.
Akcja gry rozgrywa sie w przysziosci, zas role Bonda przejeta kobieta-superszpieg
Joanna Dark. Gra wyglada rewelacyjnie - engine GOLDENEYE zostat odpowiednio
unowoczesniony i przyspieszony. W peini tréjwymiarowi przeciwnicy sa
inteligentniejsi, mozna korzystac z przeréinych wehikutéw (np. futurystycznej
odmiany motocykla). Poza tym czu¢ tu ewidentnie fascynacje filmem

“Blade Runner”, co nas specjalnie nie dziwi - tez jestesmy nim zafascynowani. Kiedy
bedziemy mogli w nig zagra¢? Przedstawiciele firmy méwia, ze autorzy dotoia wszelkich
staran, aby gra pojawita sie jeszcze w tym roku.

Hudsonsoft odpoczywa po DUAL HEROES Cruisin® World
wydajac druga czesc przygod wesofego _ ' .',‘““ &
Bombera, ktéra jednak ma niewiele wspélnego o e

z seria. BOMBERMAN WORLD to pseudo- !
trojwymiarowa platformowka, ktora nie zrobita
na nas wiekszego wrazenia. Ot, zwykie
bieganie, skakanie i rzucanie bombek na gtowy
wszystkich przeciwnikéw. Wstrzasajacy jednak
jest fakt, ze BOMBERMAN WORLD nie posiada
w ogole trybu multiplayer! Kolejna
niespodzianka targow byfa prezentacja nowych
urzadzen peryferyjnych do GameBoya, ale

0 tym juz na sasiedniej stronie. W kazdym razie
“Wielkie N” pokazato naprawde kopiace gry!

Legend of Zelds 4 iegeﬂd’af Zelda 64

o



_______

Twelve Tales: Conker 64

Na poczatku takze myslelismy, ze to zart. Ale to nie jest
zart - kamera i drukarka do GameBoya powinny pojawic
sie w sklepach zaraz po wakacjach, a najpézniej przed
grudniem I998.

Do kamery dodawany jest specjalny
cart, na ktérym przechowywane s3
zdjecia. Urzadzenie mocuje sie na
gorze GameBoya, moina tez
nieznacznie kreci¢ obiektywem.
Potem wystarczy nacisnaé przycisk

i GameBoy zapisuje zdjecie,

Ale na tym nie koniec, dopiero
teraz zaczyna sie zabawa. Na
przykiad mozna pstryknac sobie
kolejno 30 zdjec z roznymi minami
i stworzyc¢ z nich animacje korzy-
stajac ze specjalnego programiku,
ktory znajduje sie na carcie.

Moina takie dzieki odpowiednim
narzedziom wpasowac twarz jako
obiekt w kilku prostych grach

znajdujacych sie w zestawie. Tutaj
mniej wiecej wida¢, jak to dziafa.

W e R W e e R

B g T g g ey

-

To ciagle nie wszystko, co potrafi
ten zestaw. W pakiecie mozna
znaleié takze program muzyczny,
ktory umozliwia miksowanie
dwoch trackow audio, czyli np.
perkusji i klawiszy. Oczywiscie D]
moze miec¢ twarz uzytkownika!

1080 Snowbnardfng

h.rw;; H‘E‘fﬁﬂ,- U TE S IS E e Fr-__.u:.:
£I20 L DM L OH LM L. ]

4l Program graficzny pozwala na

4 dowolne modyfikowanie zdje¢ -

=4 mozna dorysowac komus wasy,

o czy tez rogi. Moina tez korzystac

.4 z bogatej biblioteki gotowych
rysuneczkow, ktore z fatwoscia daja

 sie wpasowac do zdjecia.

Catos¢ moina zapisa¢ na carcie
(pojemnosc - ok. 32 zdjecia), lub
tez wydrukowac na niewielkiej
drukarce “Pocket” na zwyktym
papierze, badZ na samoprzylepnym.
Najprostszy sposob na bycie

RS R S R e stawnym, czyli oklejenie osiedla
2 Banjo-Kazoole naklejkami z wiasna podobizna.
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TVTUL HONSOLA GATUNEH WRAZERIA
Gontract PSK strzelanina 3D e
Formuia 198 PSK wyelgl _oe
0.D.T. PSK action-aduventure o
PFA Soccer NManager PSH strategiczna =
PRO 18 World Tour Golf PSH sportowa 2
PsubadeN PSK wysciai i
WipeOut 64 li6d wyscigi =t
Giohal Domination PSK strategiczna =
Attack of the Saucerman PSK 30 platiormer 2
Colony Wars Yengeance PSK strzeianina 3D e
WirEouT 64, udana 64-bitowa konwersja jednej z najlepszych gier na PSX-a, to "Colony

prawdziwe wyzwanie dla tracacej ostatnio uznanie w oczach graczy i krytykow firmy.
Ostatnie tytuty wydawane przez Psygnosis nie szokowaly niczym, moze oprocz

Wars Vengeance

gigantycznych kampanii reklamowych majacych owe gry rozstawiac. Do 15 pojazdéw na jednym torze, piec réznych broni, 6 tras, mozliwos$¢ gry do
czterech osob w trybie split screen, kompatybilnos¢ z RumblePack... Mafijne porachunki to temat tak popularny w branzy filmowej, ze
prawdopodobnie wszyscy ludzie $wiata gier zupetnie nie biora go pod uwage. | pewnie w bfogim stanie braku gier o gangsterach i ich ciemnych
sprawach nie mieliby posiadacze PSX-a pojecia nadal, gdyby nie pewien detal - $mier¢ szesciu grubych ryb z rodziny Coluscha. Smierc owa staia sie

motywem gry CONTRACT. Jako wynajety przez ostatniego zyjacego czfonka poteinej rodziny
zabojca kontraktowy staniesz do nierownej walki, majac do dyspozydji 50 srodkow zagfady.
Miejscem bedzie Chicago. Czasem - rok 1973. A muzyczka bedzie sobie Acid Jazzem.
ELIMINATOR to potaczenie racera, arcade’a i shootera. Prawdopodobnie nad tym zdaniem
zatamatby rece profesor Miodek, ale trudno. Gracz zostaje wsadzony do pojazdu, do pojazdu
zostaje przyczepiona bomba z zapalnikiem czasowym i zaczyna sie zabawa. Jeidiac po kolejnych
torach nalezy zbiera¢ przedtuzenia czasowe, pokonywac wrogow itd. Produktem zapowiadanym
jako jedyny posiadajacy licencje FIA Formula One World Championship, ma by¢ FORMULA 1 98.
W grze uwzgledniono wszystkie teamy wystepujace w 1998 roku, gosci z pit stopu uchwyconych
przy pomocy motion capture oraz absurdalnie duze predkosci na zakrecie. Sfowem - Formufa 1.
Jakby préba pokazania, ze ELIMINATOR nie jest jedynym mieszaricem w tegorocznych
zapowiedziach Psygnosis jest przyktad GLOBAL DOMINATION. Trojwymiarowa strategia + gra
wojenna + arcade’owy shoot’em up... Brzmi to
dosy¢ karkotomnie, ale jest zgodne z tym co
moéwili tworcy gry. Kolejnym tytutem, w ktérym
zadanie gracza ogranicza sie jedynie do
uratowania cafego swiata, jest O.D.T. (lub jak
kto woli OR DIE TRYING) Jest to tpp, shooter
w ktorym moina wybiera¢ sposréd czterech
postaci - pod wzgledem wykonania przypomina
nieco MDK. Jest bardzo szybki, grozny

i mroczny i bardzo solidnie zrealizowany.
Postacie ewoluujg w czasie gry, ich umiejetnosci
i sprawnosc rosng - taki (skoro juzi idziemy z
trendem mieszanek) RPGo-shooter.

PRO 18 WORLD TOUR GOLF to gra spod
znaku kija 1 beretu. Ma
oferowac trzy trasy,
oryginalnych zawodnikdw,
motion capture, komentarz. To,
co kazdy golf. Natomiast nie to,
co kaidy platformer, oferuje
zapowiadana juz od dawna gra
PSYBADEK. Wystarczy chociaz
spojrzec na imie jednego

z bohateréw - Xako. Gra
oferuje mozliwosc
swobodnego poruszania sie
po catym growym swiecie

i to w pefnym tréjwymiarze. |
Latajac na antygrawitacyjnym |
dek-boardzie i odwalajac
najbardziej odwazne tricki
nalezy w koncu pokonac e - %
wszystkich bossow e s R
i triumfalnie wylaczyc kon- Eee ' s '
sole. Na koniec kontynu-
acja swietnego CW -
COLONY WARS VEN-
GEANCE, manager piftkar-
ski PFA Soccer Manager
oraz tréjwymiarowa
platformowka o wszytsko
mowiacym tytule ATTACK
OF THE SAUCERMAN,

g




TVTUE HONSOLA GATUNEK WRAZENIA
Azure Dreams PSK rpg 55
fetai Gear Solid PSK action-adventure IR
Gastievania 64 hed 3D platiormer %
Hybrid Heaven ' 64 action-adventure &
international Superstar Soccer 98 PsH/N64 sportowa o e o S
Hensel - The Sacred Fist PSX fighter :
Poy Poy 2 PSK Zrgcznosciowa £
Silent Hill PSK action-adventure A
survivor: bDay one | Ned action-adventure b
G-Shock PSH Zrecznosciowa i
G: The Contra Aduenture PSH strzelanina =
Wszysc:y indywidualisci i wiecznie narzekajacy na najchfodniejsze tytuty gracze Metal Gear
wreszcie moga odetchnad. Zaprezentowane na stoisku Konami playable demo Solid _ I‘H j[ng?

METAL GEAR SOLID wyglada na prawdziwego kréla nadchodzacych zwartym
szeregiem gier. Tym samym ludzie ci moga kreci¢ nosem i wybrzydza¢ na jedna z najbardziej zaawansowanych
technologicznie gier, skierowana (po raz pierwszy chyba oficjalnie) do ludzi w wieku 20-25 lat. Konami jest firma
pragnaca trzymac reke na pulsie i oprécz murowanego przeboju o przygodach Solid Snake’a proponuje réwniez
RPG-a AZURE DREAMS (gdzie lokacje wewnatrz zwiedzanego przez gracza lochu s3 kazdorazowo generowane
losowo). Dodatkowym smaczkiem ma by¢ mozliwos¢ hodowania wiasnych
krwiozerczych demondw ze znajdywanych po drodze jaj. Z kolei do graczy, ktorych
urzekata mozliwos¢ ganiania po lochach petnych wampiréw, strzyg i innych
pomiotow szatana, kierowana jest rozdeta do wymiarow 3D - CASTLEVANIA 64 A
(jedenasta juz w serii). Ma oferowac to wszystko, co spopularyzowato oryginalnego 1’55 PI‘U 728
platformera 2D na szaraku - oraz pare dodatkéw na miare Né4. Czym jest ;
CONTRA nie trzeba chyba nikomu tlumaczy¢.
Znany wielu osobom nawet z Pegasusa
hardcore’owy shooter doczekat sie swojego 3D,
nowych broni i mnostwa bajeréw,

ale w duchu wcigz bedzie tym samym morderca
kciuka nie odrywajacego sie od fire’a.

G-SHOCK, pomimo Ze brzmi jak nader
niedyskretna kryptoreklama dosy¢ modnej
ostatnio serii gigantycznych busol Casio, jest

* tylko kolejnym podwodnym shooterem w tradycji
TREASURES OF THE DEEP. Z kolei HYBRID HEAVEN

to futurystyczna gra z pogranicza RPG-a i ery typu action
adventure. Petna zmutowanych bestii opanowujacych
powoli wielkie ziemskie miasta oraz mie$ni gféwnego
bohatera Jacka Sladera ma by¢ okraszona fadnymi
animacjami i... fadnymi animacjami. Brak mozliwosci
wyZycia sie w naprawde dobrej pifce noinej, ktdéra ma
szanse zamiesza¢ w kategorii gat mniej wiecej tak jak
METAL GEAR SOLID we wszystkich innych dziedzinach,
wynagrodzi wszystkim 1SS PRO’28. Liste
zapowiadanych przez Konami tytuféw zamykaja -
KENSEI (dos¢ srednie mordobicie), ukochana

w Japonii kontynuacja jednego z najlepiej sprzedajacych
sie tam tytutdw, stanowiacego tworcze rozwiniecie
multiplayerowych zalet BOMBERMAN'a z walkami

do czterech graczy na ekranie czyli POY POY 2, horror
przygodowy z serii “ludnos¢ catego miasteczka znika,

a ty musisz zorientowac sie gdzie, bo oproécz nich
wyparowatla twoja cérka” pod tytufem SILENT

HILL oraz przygodowa SURVIVOR. Gracz bierze
na siebie role istoty uwiezionej

w tonacym na obcej planecie (i w
obcym oceanie!) statku kosmicznym. 7
Musi (przy pomocy wachlarza =
sporych umiejetnosci) wydostaé |
sie Z niego, pokonac ziowroga
rase Freyn oraz uratowac
swa partnerke.
Konami over and out.

- Cnﬂ'a- Adventure

Silent Hill

Azure Dreams

Survivor Day One



TYTUL HONSOLA GATUNEK WRAZENIA

Beavuis & Buli-Head PSK przygodowka ¥
- Duke Nukem - Time To Kill PSH strzelanina 3D =
Oddworid: Abe's Exxodus PSK 20 Platiormer s
Rogue Trip PSH strzelanina s
streak PSH wyscioi b5

Pomyst na stworzenie gry-epopei jest godny pochwaly. O ile jednak sam pomyst to mie¢ moze Oddworld:
kazdy, o tyle zrealizowanie go jest czyms$ zastugujacym na podziw. Tym bardziej, jezeli owa Abe’s Exxodus
gra-epopeja ma by¢ przedstawicielka gatunku zwanego potocznie “scrollowanymi
dwuwymiarowymi platformerami”, ktérym to gatunkiem wielu, mfodszych zwlaszcza graczy,
najzwyczajniej w swiecie pogardza. Przykfad ABE’S ODDYSEE okazat sie jednak strzafem
w dziesiatke. Nie bez malej pomocy ze strony producentow (bardzo stosna kampania
rek]amowa, wielka impreza zmastu;aca wejscie gry na rynek - przy okazji premiery angleiska
e === ——1 siedziba GT INTERACTIVE zmienifa si¢
= na chwile w przetwémie migsa Rupture
Farms). Kontynuacja przygod
chuderlawego bohatera rozpoczyna sie
w momencie rozwalenia przez niego
Rupture Farms. Okazalo sie, ze wraz ze
zZniszczeniem przetwdmi stracone zostaly
zapasy pewnego skfadnika niezbednego
do produkgji ulubionego przez Glukkons
napoju. A skfadnikiem tym s3 kosci
Mudokon. Stad juz tylko krotka droga do
kolejnej przygody biedaka o zasznurowanej
L FUSOEEE . B twarzy. Dojda nowe mozliwosci - Abe
Rogue Trip potrafi znika¢, wysadzac Sligow z siodfa
3 B B | poprzez delikatnego klapsa w dziasfo
I wykorzystywac fizjologiczne procesy
zachodzace w swym organizmie do jeszcze
bardziej nieprawdopodobnych celéw.
BEAVIS & BUTT-HEAD maja juz swéj film
pelnometrazowy, przepocone do granic
mozliwosci koszulki, hostuja nagrody
MTV, wydaja specjalne odcinki okazyjne
i maja przynajmniej dwie gry na koncie.
Wkrétce do tej przydtugiej listy osiggnigé
dopisana zostanie pierwsza gra, w ktorej
kontrole nad para wiecznie szukajacych
sztuk gosci przeja¢ beda mogli gracze
konsolowi. Tytuf ma by¢ prosta gra 3D,
w ktoérej sterujac chiopakami trzeba
wykonac serie zlecen niezbyt budzacego
zaufanie typa. DUKE NUKEM: TTK
to eksperyment. Jego przedmiotem jest
préba przeniesienia niejakiego Nukema
na grunt tpp. Coi - czy chec obejrzenia
blondasa w catej krasie wystarczy, aby tytuf
ten trafif na poteczki
wszystkich amatoréw tego
typu gier? Do diugiej kolejki
gier obiecujacych wyzycie sie
zZa sterami ciezkiego,
Streak opancerzonego i nieile
uzbrojonego wozu dofacza
_ gi-». 4 zapowiadany przez GT na
*ﬁﬁ.ﬁ#ﬂ& . | wakacje ROGUE TRIP. Za$
il STREAK jest typowym
przyktadem produktu
probujacego zarzadzic w
tylu gatunkach ilu sie tylko
da - tytut ten ma by¢
wyscigiem zawierajacym
elementy surfingu, jazdy na
desce i snowboardingu. [ to
wszystko w futurystycznym
klimacie. Mocne, nie?

‘.

oU5ERE < 1/3 O

Duke Nukem: TTK

Srak
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Fighting Force 64 Heq fighter %
Ninja - Shadow of Darkness PSK action-adventure 5
Tomb Raider 3 PSK aclion-aduventure o
Omikron - the Nomad Soul PSK action-adventure 5t
vermin! PSK Zrecznosciowa 2
Warzone 2100 PSK strategiczna %

Czyib}r jeszcze dtuisze wiosy poskrgcane 1mp
np. w dready, nieco inna kreacja i pare Raider 3
nowych broni (powiedzmy podwojne
bazooki)? No, co$ w tym rodzaju. Poniewaz firma Core przyzwyczaifa
juz wszystkich maniakéw Lary do jej pewnego wizerunku oraz stylu
rozgrywki. | on sie juz nie zmieni. Gra wyglada bardzo podobnie do tego,
co ujrze¢ moina byto w drugiej czesci. Za wyjatkiem elementow
wspomnianych na poczatku - paru nowych broni, strojow i pojazdow.
Oprocz tego poprawiona jest oprawa - efekty sniegu, deszczu i mgty, grafika
w hi-resie, nowe systemy oswietlania. Lara zostafa tez obdarowana kilkoma
nowymi mozliwosciami - na przykfad bardzo szybkiego biegu dla
wydostania sie z opresji. To wszystko naturalnie w TOMB RAIDER 3 -
ADVENTURES OF LARA CROFT. Dalej FIGHTING FORCE na Nintendo
64, ktére niewiele rozni sie od tego, co moina od dhuiszego juz czasu
meczy¢ na Playu. W nattoku prezentowanych przez inne firmy gier na Né4
wypadata raczej srednio, chociaz i tak jest jedynym przedstawicielem
chodzonych mordobi¢ na te konsole. Gracze, ktérzy beda probowal o
odnalez¢ w NINJA: SOD elementy tak finezyjne jak w TENCHU zawioda 51e
srodze. NINJA oferuje podejscie bardzo komercyjne - jest magia, s3
potwory, sa nieprawdopodobne ciosy. Na cafa gre skfada sie 13 etapow
wypchanych przeciwnikami (podobno w kazidej nowej lokacji czaja sie hordy
wrogdéw), a akcja pokazywana jest z tpp. Demon Astaroth (wreszcie jakie$
znajome imie wsrod tych wszystkich wydumanych zfowieszczych istot)
porywa dusze ludzi zamieszkujacych alternatywny Swiat
Phaenon. Przy pomocy motion capture, ciala jednego

z mieszkancow miasta Omikron (to w nim urzeduje
tysiacletni Ksiaze Demondw), 65000 kolordw,
cieniowania Gourauda, oswietlania w czasie
rzeczywistym i pada, musisz mu w tym
przeszkodzi¢. Brzmi dosy¢ fatwo. Gdyby postep
technologiczny zatrzymat sie u nas gdzies$ tak

na etapie XVII wieku, to sytuacja nie byfaby nawet
odrobine zblizona do tego co dzieje sig

w VERMIN! Jednak gdyby jakis alternatywny swiat
zatrzymat sie na odpowiedniku naszego XVII
wieku, to szansa, e wygladatby on tak; jak

w VERMINY], jest juz znacznie wieksza. W zasadzie
to tak wielka, Ze zrobiono z tego gre. Wymagajaca
zarzadzania surowcami, strzelania i odkrywania
nowych terendow w celu odnajdywania ciat organizméw
nadajacych sie do pasoiytowania, wgryzania sie w nie
i przerabiania tego, co znajduje sie w srodku, na
pokarm. Brzmi to moze bardzo nieapetycznie, ale
zrobione jest w sposéb efektowny i, co dosyc dziwne,
w miare estetyczny. WARZONE 2100 byt jedna

z nielicznych gier, ktére nie prébowaty $ciemniaé

z gatunkami jakie reprezentuja. Jest to RTS
rozgrywajacy sie w Ameryce Potnocnej. Zadaniem
gracza jest odbicie utraconych przez jakiegos leszcza |
terenéw i technologii oraz rozwalanie wrogich

5 EL“*H‘IEJE :

Warzone 2100

- Tob Raer .

Vermin!
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Bio ER.E.A.K.S. PSH/NGA lighter z

Morial Kombat 4 Psi/Ned fiohter gy

Gex - Enter the Gecko N6d 3D piatiormer s

NFL Blitz PSH/N64 sportowa 2

Ghopper Attach 64 shooter 2

Rush 2 64 racer =

Ofi-Road Challenge 64 racer i

JacKie Ghan Stuntmaster PSH action e

R/G Stunt Gopter PSK symulator 5
Firma Midway zaprezentowata bardzo solidny line-up, ktory w duiej mierze bazuje na Mortal
konwersjach gier z monetozernych automatéw. NFL BLITZ to bardzo populamy Kombat 4

w amerykanskich salonach gier zrecznosciowy football amerykanski (jest dzietem
tych samych ludzi, co NBA JAM i jego sequele).
NFL BLITZ pojawi sie niedfugo na PlayStation
i Nintendo 64. Z kolei BIO ER.E.A.K.S.
w zamierzeniach miafo najpierw pojawic
sie na automatach, lecz Midway
zadecydowato skierowac gre od razu na
rynek konsolowy (to nieoficjalny sequel
przecietnego WAR GODS, na szczescie jest
duzo lepszy). W tym wykreconym fighterze
mozna latac i strzela¢ do przeciwnikow, za$s
postacie to mutanci z bionicznymi
wsczepami. Zapowiadana od dluzszego czasu [F =
konwersja MORTAL KOMBAT 4 na konsolki [ i & . W S
prezentuje sie bardzo dobrze - gra jest Chopper Attack SN e Bio ER.E.A.K.S.
szybka, ptynna i bardzo dynamiczna - ma =
w sobie wszystko to, co byto na automatach plus mnéstwo nowych opdji (np.
trening). Sprawdzimy ja juz niedfugo - premiera gry bedzie mie¢ miejsce podczas
wakadji. Pokazano takie dwie nowe konwersje z PSX na Nintendo 64. GEX -
ENTER THE GECKO 64 i MICRO MACHINES 64
prezentuja sie nawet lepiej, niz ich odpowiedniki na
PlayStation. Duza niespodzianka okazuje sie by¢ R/C STUNT
COPTER tworzony przez duet z Shiny Entertainment - jest to
najprawdziwszy symulator miniaturowego smigfowca
kierowanego radiem, z zaawansowanym modelem fizycznym
swiata. Do wykonania wszystkich trikéw i figur niezbedny bedzie
analogowy kontroler (dwie gatki!), ktéry sprawdza sie w tej
grze wysmienicie. Kolejne dwie nowe pozycje to wyscigi na
Nintendo 64 - na poczatek RUSH 2, czyli sequel
popularnego SAN FRANCISCO RUSH.
W przeciwienstwie do pierwszej czesci,

w RUSH 2 bedzie mozna poszale¢ po wielu
miastach Ameryki, a nie tylko po San - Sem e
Francisco. Natomiast OFF-ROAD CHALLENGE o ey e EH o
to konwersja z jednego z nowszych automatéw ' sl b

Midway, ktérego trescig s3 wyscigi terenowe
specjalnych samochodow. Mnéstwo tras, wiele
skoczni i ostra, wyrazna grafika - tytuf ten
zapowiada sie bardzo miodnie. Bedzie takie
CHOPPER ATTACK - wydana juz w Japonii pod
tytutem WILD CHOPPERS trojwymiarowa
strzelanina w konwencji symulatora, oczywiscie

z helikopterem w roli giéwnej. Na koniec za$
niespodzianka - gra z samym Jackie Chanem w roli
glownej! JACKIE CHAN STUNTMASTER pozwoli
graczowi wcieli¢ sie w role sko$nookiego bohatera
filmow akdji, poszalec po planie filmowym demolujac
wszystko, co spotka na drodze i wykonujac
karkofomne sztuczki rodem z azjatyckich filmow

sensacyjnych. Jackie wziat udziat w sesji motion f C haﬂe n ge e

HI SCORE
nses

capture (o czym — —
ustuznie informowato

-7 video lecace bez przerwy
na ekranie w stoisku
Midway), w zwiazku
Z czym kierowana przez
gracza postac naprawde
b rusza sie i wyglada jak
& Jackie Chanl!

FEi

Jackie Chan Stuntmaster el Jackie Chan Stuntmaste
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Actua Golf 2 PsH sporfowa 2

Actua Tennis PsH sporiowa o
Buggy PSK strzelanina s
ien In Black PSK przygodowa *

n2o PSH strzeianina s
Premier Manager ‘98 PSH sirategia %
Tanktics ~ PsH strateoia =
Body Haruest N6a strzelanina T

Whikliwy czytelnik prawdopodobnie dokonat tego odkrycia juz na samym poczatku.
By¢ moze nie zaczal nawet czytac ponizszego tekstu, kiedy mysl

ta skrystalizowata sie w jego czujnym umysle. Gremlin Interactive jest firma
zdecydowana na wychodzenie naprzeciw graczom z zacieciem do rywalizacji.

[ tak kolejno - zapowiadany na wrzesien biezacego roku ACTUA GOLE, ma stanowic
dla dziesiatkéw amatoréw uderzania kijem matej, porowatej pifeczki cos, na co czekali

od dawna. Niestety, nie podzielam golfowego szalenistwa, acz usilnie probowafem wczuc

sie w role brzuchatego pana w przekrzywionym bereciku na tysiejacej gfowce. Ma byc
usprawniona grafika, nowe (odwzorowane w najdrobniejszym szczegéle) tory oraz

komentarz Petera Allissa oraz Alexa Haya. Powinno wystarczyc¢. Z dobrodziejstw motion
capture (jak to juz ma w swej tradydji seria ACTUA SPORTS), profesjonalnego komentarza
(Barry Davies) oraz catej masy podziwianych na kortach Rolanda Garrosa zagran korzysta
inny tytuf wymienianej przed chwila serii. ACTUA TENNIS jest tez reklamowany jako
pierwszy tytut oferujacy graczom moiliwo$¢ przetestowania nowego trojwymiarowego
engine’a ACTUA SPORTS. Rywalizacja rywalizacja, ale ani golf ani tez tenis nie sa w stanie

Actua Golf 2

[w moim przekonamu]
sprosta¢ emocjom,
jakich doswiadcza sie
przy ogladaniu jakiego$
konkretnego meczyku
pitki noznej.

No i w tym momencie
na arenie pojawia sie
PREMIER MANAGER
98. Ma by¢ najbardziej
Zaawansowanym
managerem jaki pojawif
sie na PSX-a (inna
sprawa, ze jak sie
wydaje, bedzie drugim].
W grze umieszczono 922
wyspiarskie kluby

z czterech lig, wszyscy
zawodnicy opisani
stosem statystyk
(tworzonych przy Buggy
pomocy angielskich sportowych dziennikarzy) no i oczywiscie nie zabrakfo tez
profesjonalnego komentarza. Mecze majg by¢ przedstawiane w formie skrotow
7 najwainiejszych fragmentdw okraszonych fadnymi animacjami. N2O i BUGGY
to dwa racero-shootery, z ktérych pierwszy utrzymany jest w klimacie
futurystycznym (lot we wnetrzu dziwnej rury i strzelanie do wszystkiego co sig
rusza w towarzystwie niesamowitej grafiki i swietnego soundtrack’u), a drugi
pozwala na zrealizowanie sie jako osoba trzymajaca kierownice w wyscigach
zdalnie kierowanych samochodzikéw. BUGGY dofacza tym samym do rosnacej
grupy tytutow pozwalajacych na wziecie udziatu w wyscigach matych maszynek,
w ktorych kierowca (gdyby w ogole byt) mierzytby jakies 5-10 cm (inne to R/C
STUNT COPTER i MICRO MACHINES). Bedzie tez strategia w czasie
rzeczywistym TANKTICS, o ktorej jeszcze zbyt wiele nie wiadomo oraz jedyna
w zestawie gra na Nintendo 64 - BODY HARVEST. Ta ostatnia prezentuje sie
bardzo ciekawie - fabuta mowi o obcych, ktérzy z ze starej Ziemi nagle uczynili
sobie fabryke mieska. Musisz ich naturalnie powstrzymac... Mieszanka shootera,
przygndowkl 1 maksyma]ne; rozwatki, troche podobna do BLAST CORPS.
Wreszcie na samym koncu uplasowat sie MIB.
Niestety, jest to tylko kolejny dowéd na to,
7e dobra licencja filmowa doskonale nadaje
sie do spartolenia. Jest to po prostu niezbyt
udany tpp, z nienaturalnymi ruchami postaci
oraz niezwykle liniowym scenariuszem.

W dodatku ani aktorzy nie podfoiyli swoich
ofosdw do produkgji, a facjaty postaci w grze
majacych z grubsza ich przypominac sa po
prostu przykre.

Men m B.fack:
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Batman & Robin PSK dclion-aduenture -
Extreme-G 2 Ne6d wyscigi =
100V°S Reckin® Balls Ne6d Zrecznosciowa o
Shadowman N64 action-adventure e
Turok 2: Seeds of Evil N64 strzelanina 3D e
supercross ‘98 PSH wyscial o
WWF Warzone PSH/N64 wrestling =

Z adna inna firma nie szykuje dla posiadaczy Né4 tylu smakofykéw co Acclaim. W ofercie
firmy znalazf sie murowany hit - niepodzielnie panujacy na zapleczu (bo na stoisku nie byt
pokazywany) sequel TUROKA, zapowiadajacy sie na bardzo ciekawego shooters,
mroczny SHADOWMAN oraz kontynuacja niezfego racera - EXTREME G 2 (szesnaécie masz}fn]
Oprocz tego, 64-bitowi gracze beda mogli napawac sie tez widokiem wysmarowanych
wazeling ciaf pétnagich “heroséw” wrestlingu w WWF WARZONE. Ostatnia wreszcie
pozycja na Nintendo jest IGGY’S RECKIN” BALLS - platformerowy racer z dziwnymi
kulistymi gos¢mi w rolach gtéwnych. Z kolei nieco niedopieszczeni moga poczué sie
wlasciciele PSX-a. Z oferowanych im tytufow jeden to BATMAN & ROBIN (az dziw
bierze, ze po tylu katastrofalnych adaptacjach znanych filmow, Acclaim wciaz pragnie
wydawac kase na
wykupywanie licencji),
wyscigi SUPERCROSS i
28 WWF WARZONE.
TUROK 2: SEEDS OF
EVIL zapowiada sie
jako tytut doskonaty
zarowno do gry single-
jak i multiplayer. Na
podzielonym w stylu
GOLDENEYE ekranie
moze gra¢ do czterech osob, co ma gwarantowac doskonafa zabawe w towarzystwie.
Oprocz tego bardzo duia dbafos¢ o szczegdty powinna uczyni¢ pojedynki multiplayerowe
o wiele barwniejszymi, niz miafo to miejsce w przypadku przygdd Bonda. Tym bardziej, ie
jeden z trybéw m-player nosi wymowng nazwe Frag Tag. Drugim $wietnie nadajacym sie do
gry wieloosobowej tytutem jest IGGY’S RECKIN’ BALLS. Walczac z czasem oraz innymi
kulistymi przeciwnikami (jest ich o$miu i wszyscy posiadaja wfasne, sobie tylko przypisane
umiejetnosci) trzeba tuta] pokonywac kolejne pietra przedziwnych budowli, zbierajac przy
tym rozne power-upy i przedmioty pomocne w eliminowaniu konkurentow. Zeb}r nie byto
zbyt fatwo, kolejne levele (z facznej liczby 100) s3 zasiedlone przez rozliczne gadziny -
m.in. ociekajgce Sluzem slimaki. Bardzo ciekawie i mrocznie przedstawia sie fabuta
SHADOWMANA - gry opowiadajacej historie ptatnego zabdjcy, ktéry na skutek
nieszczesliwego zbiegu wypadkéw zostat “obdarowany” przez kapfanke VooDoo maska
“Cztowieka Cienia”. Pozwala mu ona pnkonywaé granice pomiedzy swiatem zywych
a swiatem umartych i walczy¢ z rzeszami psychopatow, demondw i armiami ich
- & mrocznych nasladowcow. Shadowman jest wyposamny w bron

konwencjonalna, ale potrafi tez postugiwac sie czarna
_magig. SHADOWMAN zapowiada sie po prostu
niebanalnie. Ciekawostka dotyczaca WWF -
. WARZONE jest mozliwos¢ tworzenia wiasnych
b postacl [ub zmagania sie z jednym z '

= prawdzlwych wrestle- |
~ row. Ma byc |
|| fajnie.

Turok 2

ST LR mepmm e

i
i e

Extreme-G 2

Batman & Robin

lesy Reckin’ Balls Shadowman
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Pro Sports Car Racing PSK ~ Wwysciai i
Thrill Kili PSK fighter =
Uiva Football PsK sportowa i
C&C Red Alert: Retaliation PSH (Westwood) strategiczna i
Rogue Squadron Néd(Lucasarts) strzelanina i

Jeizeli ktog chciatby wybrac najbardziej szokujaca gre show, to zadnych kfopotow
ze zwycigstwem nie miafoby mordobicie THRILL KILL. By¢ moze gra ta jest jedynie
zwiastunem nadchodzacych tytuféw przekraczajacych granice dobrego smaku,
ale chyba w tym momencie panowie z Virgin przegieli. Nie chodzi nawet o to,
ze nieuzasadniona przemoc budzi we mnie sprzeczne uczucia - ale to, co dzieje
sie w THRIL KILL, to po prostu zgroza. Przebija subtelne fatalities z Mortala
pod kaidym wzgledem. Przeciwnikéw mozna rozrywaé na strzepy, rozpruwad, v
zjadac¢ im konczyny itd. Postacie wystgpujace w tym przemitym mordobiciu takie |, = . ,ﬂ %= %
s3 niczego sobie - po prostu jedna wielka banda zboczencow i psycholi. ol
W ten prosty sposéb autorzy zapewnili sobie juz na wstepie to, ze Zaden gracz
nie wczuje sie w sterowang przez siebie posta¢. THRILL KILL oferuje jednak
(oprécz wanien zgestniatej krwi naturalnie) mozliwosé ttuczenia sie do czterech :
0sOb na jednej arenie. Dzieki temu dochodz3 roine group-combos (jeden goéc¢ Red Afert Retaffatmn
trzyma od tytu przeciwnika, a drugi masakruje go, bezbronnego). Jak to wyglada
- catkiem nieile, ale niesmak wywotuje na pewno. Dzieki temu, ze Virgin jest potwornie
bogatym knncernem, moze puzwuhc SﬂbiE na sponsorowanie wyscigow Exxon Supreme
= : GT. A skoro spcnsorule je
W rzeczywistosci, to i niedtugo trzeba
byto czekad, zeby wziat sie za
stworzenie gry opartej na
doswiadczeniach w tej dziedzinie. Jako
efekt prac specjalistéw wyscigowych
oraz programistow z Virgin pojawic
ma si¢ konkurent dla niepokonanego
dotychczas GRAN TURISMO.
Powiedziatbym, ze takie rzucenie
rekawicy moze Virgin drogo kosztowac.
s e s VIVA SOCCER to pierwszy od dawien
ViviFootball.: = @ BB dawna tytut wnoszacy powiew
' ' swiezosci do gatunku
konsolowych pitek.
I, co ciekawe, nie w kwestii
technologicznej, ale
4 koncepcyjnej. Otoz VIVA

#& SOCCER pozwala graczowi
! wziac udziat w dowolnym
meczu, ktory odbyt sie w
ciagu ostatnich czterech dekad
- dokfadnie od 1958.
W grze moina wybieraé
sposrod 200 zespotow,

1 6000 zawodnikow itd.
| W sumie robi to wraienie.
& | Byle tylko twércy nie zagubili
| sie w tych liczbach i nie
' zapomnieli o samej grze.
Kolejny produkt made by Westwood to RED ALERT RETALIATION. Kontynuacja
jednego z najbardziej popularnych RTS-6w jest wiernym odtworzeniem dodatkéw, ktére
ukazaty sie na PeCeta - COUNTERSTRIKE i AFTERMATH. A co to oznacza? Oznacza
to, ze wreszcie i na Playu bedzie moina postac kilka z tych gigantycznych mrowek do
piachu. Oprocz tego gra ma zawiera¢ 7 nowych jednostek, 19 nowych FMV-kow
(specjalnie dla Playa), w ktorych wystepuje m.in. nieznany u nas z takich filméw jak
“Wargames” czy “Northern Exposure”, Barry Corbin. Dalej jeszcze 34 misje (plus
cztery z mrowkami), 16 kawatkow techno i wszystko, czego tylko moina sobie
wymarzy¢. Ten dodatek powinien wystarczy¢ na diugo. | wreszcie na koricu jedna,
jedyna gra na Nintendo 64 - ROGUE SQUADRON wyprodukowany przez zdolny
zespot Lucastarts. Ta rozgrywajaca sie w swiecie Star Wars nieoficjalna kontynuacja
SHADOWS OF THE EMPIRE umiesci gracza za sterami gwiezdnych mysliwcow, aby po
raz kolejny skopac kilka imperialnych tytkow. Podczas lotu ma zosta¢ zachowana pefna
swoboda ruchu, bedzie tei pefen przekroj rebelianckiej, a takie imperialnej floty.
Catosci naturalnie dopetni szybka i ptynna grafika oraz niezmordowana orkiestra grajaca
bez przerwy od dwudziestu lat ten sam temat muzyczny z Gwiezdnych Wojen.

?Ir':rfﬂKfH
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Moto Racer2 Psk wyselgik 00

- Small Soldiers PSK action-adventurs 2
Road Rash 3D PsK ~ Wwyseigi e

~ LAPD 2100 AD PsH sirzelanina e

- Knockout Kings PSK sportowa e

- Tiger Woods 99 | PSK sportowa e

~ Nascar 99 Psk/N6d wyscigi g
NBA Live 99 ~ Psi/Nea sporfowa o
NHL 99 _ ~ Psu/N6a sportowa ol

Electronic Arts moina z fatwoscia podzieli¢ na dwie dywizje: zwykia i poteine %
E.A. Sports. Gry sportowe tej drugiej od lat nie schodza z czotowek list przebojow, LAPD 2100 AL
nic dziwnego zatem, ze koncern kontynuuje pasmo sukceséw atakujac licznymi tyutami
na dobrze sobie znanym gruncie. Co tu duzo méwic - E.A. Sports w swoich grach sportowych
zmierza do ,goskcnaiaéci. Nowa edycja wyscigow NASCAR 99 ukaze si¢ zaréwno na PlayStation,
jak I Nintendo 64, W stosunku do ubiegtorocznej wersji zaobserwujemy znaczna poprawe jakosci
grafiki i animacji. Podobnie w NBA LIVE 99 - takie PSX i Né4 - gdzie zawodnicy coraz mniej
slizgaja sie po parkiecie, a ich ruchy coraz bardziej przypominaja ludzkie. Przy tym wersja na Né4
prezentuje sie znakomicie i bez problemu wygra z konkurencyjnymi produktami - zupetnie tak, jak
co robi to kaidego roku na PlayStation. NHL 99 nie byt jeszcze pokazywany, ale (gtupio w kétko to
mowic, ale tak naprawde jest) jak co roku mozemy spodziewac sie jeszcze lepszego i poprawio-
nego, usprawnionego
i upiekszonego produktu.
Nowa edycja PGA TOUR
GOLF zmienita nazwe na
TIGER WOODS 99 -
E.A. Sports ma licencje na
eksploatowanie mtodego golfisty i pojawia sie on praktycznie wszedzie w grze.
Natomiast KNOCKOUT KINGS to zdecydowanie krok we wiasciwym kierunku -
jest to udana proba symulacji
najbardziej meskiego ze sportow,
czyli boksu. W grze znajda sie
niemal wszyscy liczacy sie na przestrzeni lat
zawodnicy - Oscar De La Hoya, Sugar Ray
Leonard, George Foreman, Rocky Marciano... Nie |
wiadomo co z Andrzejem “Jajcarzem” Gotota, ale |
trzymamy kciuki, aby Jadrus zatapat sie do
sktadu. Odchodzac od gtéwnego nurtu
produktéw EA natrafiamy na najnowsza, szdsta
juz gre z serii STRIKE, tym razem zatutufowana
LAPD 2100 AD. Poczatkowo gra miata nazywa¢ [
sie FUTURE STRIKE i nie znamy powodoéw i
zmiany tytutu. W kazdym razie smigtowce
i samoloty zastapit najpraw-
dziwszy mech - szybka maszyna
kroczaca, siejaca na lewo
[ prawo pozoge. A jak wynika
Z tytutu, akcja gry nie rozgrywa
sie na pustyni, czy tez i .
w dzungli, lecz w futurystyczym [ i W S
Los Angeles. Dalef MOTO = : ¥  ®
RACER 2 ze stajni Delphine,
czyli najlepsze wyscigi
motorow w nowej odsfonie
- wiecej tras, maszyn
i lepsza grafika. Z kolei
ROAD RASH 3D to remake |
| popularnego kiedys pseudo- |
----- wyscigu motocyklo-wych
gangow. Znajdujacy sie na
trasie zawodnik moie przy
prébie objecia prowadzenia
dopoméc sobie tancuchem,
czy tez popularnym
“bejzbolem”, a to wszystko
w towarzystkie znanych
i nieznanych kapel na
soundtracku.
Na koniec SMALL SOL-
DIERS, czyli przecietny
tréjwymiarowy platformer,

i

Knockout K 'n ;
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Bugs Bunny Lost in Time PSH aD platiormer e
Canal+ Soccer 99 PSH sporiowa _ 2
Duck Dodgers NGd 30 platiormer X
G764 Championship Edition lea wyscigi o
hlission Impassible lcd action-adventure o
Jest N6d 30 piatiormer T
Looney Tunes: Space Race H64 Zrecznosciowa o
Rushdown PSK recznosciowa :
Snow Racer ‘98 PsH sportowa i
Space GIrcus NG64 a0 platiormer e
Tasmanian Express NG6a 3D platiormer ' 2
Uiper , PSK sirzelanina S
U-Rally 98 N64 wyscigl o
Wetrix N64 logiczna 2
Wodospad konsolowych tytutoéw wylewajacy sie ze stoiska Infogrames jest znakiem, ie Mission

firma ta powaznie zainteresowata sie rynkiem gier, na ktérym nie trzeba co dwa miesiace
sypac groszem na nowego Monstera, ale wiasnie na soft. Dosy¢ ciekawie zapowiada sie
seria gier ze stajni Warner Brothers opowiadajacych o przygodach Bugsa, Daffy’ego, Tweety’ego,
Sylvestra, Pedziwiatra, Kojota, Taza i innych. Jedyne, czego o tych grach mozna sie byto dowiedzie¢,
to to, ze beda - LT:SR to racer i shooter w jednym, BUGS i DAFFY - zwariowane przygodowki 3D,
TASMANIAN EXPRESS to co$ w rodzaju tréjwymiarowego PAPER BOYA, a TWEETY pozwala
wreszcie na posmakowanie tego przekletego 76ftego kanarka. GT 64 CE to jazda zatfoczonymi
ulicami miast europejskich, japonskich i amerykanskich za kétkiem jednego z dwunastu samochodow.
Jednak prawdziwym hiciorem na N64 jest MISSION: IMPOSSIBLE oparty na kanwie filmu opartego
na kanwie serialu o grupie supertajnych agentéw podejmujacych sie najbardziej karkotomnych misii.
Gra (tryb tpp lub fpp) stara sie jak najwierniej oddac realia takiej misji. Czasami np. naleiy starac sie
tylko, aby nie zosta¢ zauwazionym - tak jak miafo to miejsce w GOLDENEYE, ale tef nie obedzie sie
bez walki przy uzyciu arsenatu, ktorym dysponuja dzielni agenci. A trzeba powiedzied, 7e niektére
gadzety z serialu i filmu MISSION: IMPOSSIBLE przebijaty te Bondowskie bez zadnego problemu.
SPACE CIRCUS i JEST (dzest) to dwie wykrecone przygodéwki 3D (na E3 wida¢ byto doktadnie
efekt podjecia rekawicy rzuconej przez Shigeru Miyamoto wraz z wydaniem MARIO 64). Pierwsza
to losy mtodego zonglera przebywajacego réine kosmiczne szlaki, a druga - dzieje mfodego btazna
zwiedzajacego Hades, Czerwong Planete i Dziki Zachéd. Wszystko w prawdziwym 3D. VIPER to nazwa lekkiego helikoptera, ktory
uzbrojony po zeby stawia czofa obcej zarazie. Daje moiliwos¢
T Z=mmmm  SPeinienia zblizonego do tego, jakie dawaty dwuwymiarowe
rta?ugﬂﬁ s N  shootery, poszerzonego jednak do rozmiaréw 3D. CANAL+
& 2 = SOCCER 99 to pitka, jakich na targach byfo wiele. Bardzo
dopieszczona, efektowna, szybka... Jednak oprécz masy
zapowiedzi majacych czynic z niej unikalng (motion
capture, zfozone charakterystyki graczy, moiliwoéc¢
konfigurowania taktyki) gre, znalazta sie tez jedna
rzeczywiscie wnoszaca do pifek co$ nowego. Otéz
nawierzchnie boiska majg zmienia¢ sie nie tylko wraz ze
zmiang warunkéw pogodowych, ale takze z iloscia
mzegran}'ch na nich spotkan. SNOW RACER 98 to
wyscigi na snowboardzie lub nartach (raczej
przecietne, choc graficzka szybka i ptynna),
RUSHDOWN - na rowerze gorskim, kajaku
lub snowboardzie (tutaj widac sporty extremalne
| wyczynowe), zas V-RALLY ‘98 to konwersja na
“wielkie N” znanego hitu z PSX - bedzie moina
sie posciga¢ miedzy innymi w takich wozach jak
Citroen XSara, Hyundai Coupe czy
Volkswagen Golf 4. Na koniec pozostaje
jeszcze WETRIX. Akcja tego
trojwymiarowego puzzlera ma sie
odbywac w wodzie. W pierwszej czesci
gry nalezy zbudowac ze spadajacych
z gory blokéw wysokie umocnienia na
brzegu, zeby unikna¢ przelania wody
w momencie, kiedy spadaja do niej
meteoryty i inne smiecie z kosmosu.

Impossible

Wetrix




Wik KonsoLa a_ntlmliin L WRAZENIA
H-Files PsH interaktywny film i
filien Resurrection PSK zrecznosciowa .

Pewnym kontrastem dla wiekszosci firm tworzacych gry na podstawie filméw jest FOX Interactive. X-Files
Dzigki temu, ze FOX ma w kieszeni licencje filméw, ktorymi jest Zainteresowany; nie
musi wydawac wiader zielonych na kosztowne kontrakty. Zamiast tego pomptuje
pieniazki w jak najstaranniejsze przygotowanie tytutéw. I nawet pomimo, e na
stoisku FOX nie byto zbyt wielu zapowiedzi gier konsolowych, to jednak nalezy

- oy wiithi thie Bxreay,
Agant Wilimore.

Afriend.

spodziewac sie murowanych
hitow. Tym bardziej, ze jedna
z gier oferuje mozliwo$¢ staniecia f&
ramie w ramie z Mulderem

i Scully (ktora nota bene byfa
obecna na targach). W zasadzie
omawiana gra jest préba
przeniesienia jednej z przygod, jakie moina oglada¢ na ekranach takie naszych telewizorow,

na matg szarg konsole. W produkgji uczestniczyli wszyscy aktorzy, muzyke skomponowat pan Snow
(nie ten od “Informera”) - sfowem wszystko zapiete jest na ostatni guzik. X-FILES rzuci gracza

w wir przygod zwiazanych ze zniknieciem pary dzielnych agentow w czyms, co zapowiadane jest jako
“najbardziej oczekiwana gra roku” z gatunku filmowych action-adventure. Z kolei ALIEN RESUR-
RECTION: THE GAME ma zado$c¢uczynic¢ wszystkim sfodnym uémiercania ksztattow pedzla Gigera.
Petni kwasu obcy, stosy broni, akcja - zapowiedzi AR s3 tylez lakoniczne, co interesujace.

Alien Resurrection L'en Resurrection

TVIUL | KONSOLA GATUNEK WRAZENIA
Heart of Darkness PSK 2D platiormer
Earthworm Jim 30 PSK/N64 30 platformer =
Wiid 9's PSK 2rgcznosciowa =
crime Kilier PSK strzelanina =

O HEART OF DARKNESS az glupio pisac. Jest to bowiem tytut, dzieki ktéremu niejeden
recenzent wyszedf na gfupca, piszac o rychfej premierze zapowiadanej jui od pieciu lat gry.
I nie zmienia tego faktu to, Ze teksty takie pisze sie na podstawie materiatow przestanych przez

Crime Killer

s Saia s e
Heart of Darkness e R e

firme zajmujaca sie przygotowaniem tytutu.

Wina i tak spada na autora tekstu. Nie bede wiec
ryzykowat - HOD prawdopodobnie ukaze sie
kiedystam i wciaz bedzie to platformer jakiego

do tej pory swiat nie widzial. Albo inaczej -
platformer jakiego 5 lat temu nikt nie widziat, bo
teraz... Natomiast pewnym mozna by¢ kolejnego
cztonka rodziny pokreconego robala.
Tréjwymiarowy Jim zagoséci na ekranach
telewizoréw w trzecim kwartale biezgcego roku.
Na pomysfowosc zastuguje scenariusz gry - Jim,
trafiony w czoto przez krowe zostaje uwieziony

we wilasnej sSwiadomosci. Musi przebrnac przez
wszystkie jej poziomy, walczac przy
okazji ze strachami i fobiami jakich nie
spodziewat sie nawet w najgorszych
koszmarach. O CRIME KILLER juz
kiedy$ pisaliSmy i od tego czasu nie
pojawifo sie nic nowego - to po prostu
szybka, futurystyczna strzelanina. Na
koniec pozostaje jeszcze WILD 9’S -
pierwsza gra zapowiadajaca mozliwos¢
wirtualnego maltretowania napotykanych
przeciwnikéw - przedstawicieli
zfowrogiej organizacji LEGM (Little,

Evil, Green Men). Ten tréjwymiarowy -
platformer Shiny ma wiec okazje zaciekawi¢ graczy sadzacych, ze z tego gatunku nie da
sig juz nic wykrzesac (pomijajac nawet fakt, ze iloscia klatek animacji WILD 9’S ma
przebija¢ wszystkie przygody Jima razem wziete). No i ma jeszcze jeden atut. Shiny.




IvIue | KONSOLA GATUNEK WRAZENIA
' _.nu star Tannls Psk/N64 - sporfowa >
Buck Bumble N6a 3D piatformer s
Chaos PSK Zrgcznosciowa -
Hype - the Time Quest N6a action-rpg
Rayman 2 PsK/NG4 3D piatiormer o
S.C.A.R.S PSK/NGa wyscigi =
shadow Gunner PSK zrecznosciowa 2
Tonic Trouble l64 3D Platformer s

Seria gier; jakie Ubi Soft przedstawit z mys$la o 64-bitowej konsoli, powinna rozweseli¢
wszystkich jej posiadaczy (o ile wczesniej nie rzucili okiem na strone Acclaimu). Kolejno
RAYMAN 2, BUCK BUMBLE, TONIC TROUBLE i HYPE - te tytuty prezentuja sie tak
efektownie, ze moina byfo nawet przymkna¢ oko na niestychane przechwatki
producentow i oddac sie delektowaniu ich niezwykfa aura. W zasadzie, pod
wzgledem wykonania, kazda z tych gier moze stawa¢ w szranki z wasaczem (ktory
wreszcie przestanie by¢ tym wyeksploatowanym przyktadem z chwila wejscia na
potki sklepowe ZELDY 64), rowniez dlatego, 7e prezentuja mniej wiecej ten sam
gatunek. RAYMAN 2 rozpoczyna sie z chwila, gdy dzielny bohater (nie posiadajacy
niczego, co faczyto by jego stopy i dfonie z tufowiem) zostaje wraz z grupa
przyjaciot schwytany przez zte Roboty-piratow. Zaraz po tym udaje mu sie uciec,
ale wypadatoby chyba uwolni¢ reszte, co nader wyraZnie sugeruja tworcy gry. i : :
I(ole;ny tytuf - BUCK BUMBLE nadrabia braki Raymana. Ma bowiem konczyny nie Shﬂdﬂﬂ’ Gﬂﬂﬂﬂ'
- tylko pofaczone z tutowiem, ale
w dodatku ma ich aZ szes¢ par. Tytutowy bohater
to scyborgizowana pszczofa walczaca z zastepami
“ztych obcych zmutowanych insektoidéw”
(oryginalna nazwa autoréw). Gra ta wyglada po
prostu niewiarygodnie - wystarczy zobaczy¢
w jakich bajecznie kolorowych sceneriach rozgrywa
sie cafa akcja. TONIC TROUBLE podejmuje watek
braku koriczyn z RAYMANA. Giéwny bohater - i - F 8 iy
Ed the Space Shaker przelatuje sobie wiasnie nad | alle
powierzchnig naszej goscinnej planety, gdy nagle &
Z jego spodka wypada puszka dziwnego
i tajemniczego ptynu. Ed natychmiast [aduje
i probuje zaoszczedzlc ludzkosci kolejnej
katastrofy zwiazanej z rozlaniem
mutagennego srodka z kosmosu. HYPE to natomiast gra
osadzona w swiecie zabawek z serii Playmobil. Ludziki
wygladaja z poczatku jak te z klockow LEGO, a cata gre
przeznaczono gtownie dla oséb, ktore lubia oiywiaé swoje zabawki
zalegajace w pudle pod szafa. AST'29 to kolejny tenis
korzystajacy z dobrodziejstw motion capture - wyglada przy
tym catkiem nieZle. Przy okazji pare nazwisk graczy, ktorzy
zostali umieszczeni w grze - Conchita Martinez, Michael
Chang i Richard Krajicek. CHAOS. Okraszona niebanalna
fabuta trojwymiarowa gra akcji, w ktorej nalezy wcieli¢ sie
w kolejnego niestrudzonego pogromce obcych.
Moiliwos¢ walki przy uzyciu najwymysiniejszych
broni, ukrywania sie i zasadzania na przeciwnika.
Kolejny zwykty shooter 3D? Dwa ostatnie S-owe
tytuty Ubi Softu to S.C.A.R.S. oraz
SHADOW GUNNER. Ta druga gra to
symulator mecha rozwalajacego na swej
przedstawionej z perspektywy tpp drodze
wszystko, co sie rusza, oraz troche rzeczy zupetnie
stacjonarnych. 5.C.A.R.S. jest natomiast dosy¢
nietypowym racerem. Nietypowos¢ wynika z tego, ie
pojazdy, w jakich przyjdzie sie graczowi scigac,
zbudowano w oparciu o wyglad zwierzat. Jest wiec
maszyna do ztudzenia przypominajaca ksztattem rekina,
jest tez pojazd 3

.Mr o ksztaicie
& Bl Nosoroica,
fwa i
S innych |

| migsozer- "=

Buck Bumble

=




([ _ HOWSOLA  GATUNEK  WRAZEMIA
Apocalypse PSK ~ Sirzelanina "
Asteroids PSK sirzelanina o
~ TaiFu PSK 3D platformer T
~ Tenchu PSK ~ dction-adventure =
- K-Men PSK - lighter .
Activisinn to firma z tradycjami, posiadajaca bogata historie 1 niéwytzepréne wprost Apocalypse

poktady starych gier, o ktorych czasem przypomina, wrzucajac je na rynek w od$wiezonej
I S e formie. Tak byto w przypadku [ E
PITFALL 3D, tak tez bedzie -
z ASTEROIDS. W petni
renderowane, okraszone
ultraszybka animacja i efektami
specjalnymi asteroidy maja
szanse na druga miodos¢!

Czy tak bedzie w istocie -
trudno pnwiedzieé, chn?f: Astrﬁ?&é
strzela sie w dalszym ciagu
przyjemnie. Tymczasem dobiegaja korica prace nad APOCALYPSE z Bruce Willisem w roli
giownej - to strzelanina rozgrywajaca sie¢ w przysztosci, bardzo przypominajaca ONE.

W miedzyczasie zdazyt zmienic sie nie tylko pomyst gry (Bruce na poczatku miat by¢ jedynie
kumplem gracza, a teraz bedzie gtéwnym bohaterem), ale i zesp6t autoréw
dokanczajgcych w pospiechu tego shootera. Bardzo interesujaco zapowiada
sig gra T’Al FU - tréjwymiarowy platformer z elementami fightera, ktérego
gtowny bohater przypomina krzyzéwke tygrysa z ufokiem. Za to
trojwymiarowe mordobicie X-MEN pokazywano w bardzo, bardzo wczesnej
wersji i nie chcemy sie na ten temat jeszcze wypowiada¢ (hint: byfo kiepsko).
Na zakonczenie zas mifa wiadomos¢ - Activision wyda TENCHU w USA

i w Europie. Niektdre elementy gry ulegna drobnym zmianom, jak na
przykiad iloéc bryzgajacej krwi, ale w dalszym ciagu bedzie to po prostu
doskonaty symulator wojownika Ninja.

e KONSOLA  GATUNER  whazewa
Test Drive 5 PSK wuscigl
Test Drive O11-Road 2 PSH wyscigi £
ﬂl_!l Air Showboarding PSH Sﬂﬂl‘tﬂwa : ‘ o
Star con PSH stralegia/strzelania  ***
Acéalade nie ryzykuje zbytnio wprowadzajac na ryne.k dwie kont.ynuacjelswoich serii Test Drive 5

wyscigowych. O zaletach i wadach poprzednich czesci mozna by dtugo dyskutowac - faktem
jednak jest, ie sprzedatly sie one w olbrzymim naktadzie, dajac wszystkim zainteresowanym jakie lubiane
pieniazki. Tak wigc niedfugo dostaniemy TEST DRIVE 5 oraz TEST DRIVE OFF-ROAD 2 z nowymi
samochodami, trasami i poprawionymi engine’ami graficznymi. Warto zwréci¢ uwage na TEST DRIVE 5

- ta gra sposrod wszystkich PSX"owych raceréw przezentowanych na E3 zrobifa na nas najwieksze wrazenie.
Wobec sfabej postawy ostatniej odstony COOL BOARDERS ciekawie przedstawia sie takie BIG AIR
SNOWBOARDING. Na pierwszy rzut oka gra ma wiecej wspolnego z fantastycznym 1080 SNOWBOARDING
na Nintendo 64, niz z innymi tytutami. Zestaw zamyka STAR CON, czyli préba potaczenia strategii

z kosmiczng strzelaning. Gra jest opracowywana od diugiego czasu i zapowiada sie na interesujaca mieszanke
stylow, ktéra moze (lub nie) przypas¢ do gustu wielu posiadaczom PlayStation. Jedno p——

jest pewne: jest to jedyny produkt, ktéry Accolade wypuszczajac podejmuje ryzyko.

Test Drive 5 TD Off-Road 2 e Big Air Snowboarding.____
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Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10 l
tel./tax (0-22) 673-68-04
e / aﬁac(ujemy Pn-Pt)ncI 9do 18 68 za darmn

KUPUJAC U NAS, PAMIETAJ! MAMY NAJWIEKSZY WYBOR GIER
NA PSX PRZY MAKSYMALNIE NiSK_l_CH CENACH!
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Wersja angielska

Wersja angielska Wersja angielska \Wersja angaelska Wersja angielska

W naszej ofercie znajdziesz rowniez: JOYP AD
Adidas Power Soccer 11921 Agent Armstrong 195 2t Rapid Racer - 195zt Bloody Roar 205 zt
Air Combat 119zt Broken Sword 2 195zt Rascal _ 195zt Dark Omen: Warhammer 205z
| Basta Move 2 119zt Colony Wars 195z Rosco McQueen 195z Formula 1'97 205 zt DUAL

~ Micro Machinesv3d 1192zt Cool Boarders 2 195zt Shadow Master 195z MK Mytohology 20b2 S
Mortal Kombat Tnlugs,r 119zt Fifa 98 - World Cup 195zt Street Flghter EX Plus 1952zt Nightmare Creatures 205zt SHOCK
Pandemonium 1192t Jersey Devil 1952zt The Note - 195z Pitfall 3D _ 205 zt
Porsche Challenge 119z KiTheArena  195zf Theme Huspltal 19528 Crash Bandicoot2 209z
Ridge Racer Revolution 119zf Nagano98 195z V- Rai o 195 zt Forsaken 209 zt b '
Ei?wet Sftznzke : 119zt Nascar 98 . e sl g ' 195zt G.Police 21928 hJ . _

arcra 189zt Need for Spee 195zt Dynas Warnns 199zt Newman Haas 219 7 i

Abe’'s Odyssey 195zt Overboard! 19521 Test D?llve 4 - 199zt Joypad SONY 99 zt zi{)tyc . 'ayS[a t I 0 n -

Ace Combat2 1957 Rally Cross 195zt  Adidas Power Soccer 2 209 zt Memory card SONY 89z

Kupujac w okresie od 15 czerwca do 31 sierpnia Go zyskujesz kupujac u nas:
w naszej firmie |eden Z zestawow

® Nie pfacisz dodatkowo za przesyike, gdyz jest ona
wiliczona w cene programu,

@ Program otrzymujesz najpozniej w 5-7 dni
(roboczych) od Ziozenia zamowienia telefonicznego

@ Ceny zawieraja podatek VAT,

@ Ptacisz przy odbiorze przesytki.

+ JOYPAD |
SONY =

otrzymasz za darmo: _ p;amat NASIA BFERTE ZNAJOZIESI
f()n

Ponadto wsrod osob bioracych udziat w promogii W TELEGAZECIE TVP 2

zostanie rozlosowany wspaniaty pakiet, w sktad ktorego wchodza: 1 CTRANIF 451
gry Pax Corps, Hard Boiled i Rage Racer. NA STRONIE 451
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Zawod alfonsa na ogoét nie kojarzy sie dobrze,
to fakt. By¢ moze dlatego, ie oprocz
niewatpliwych przyjemnos$ci wynikajacych

ze sprawowania opieki nad swym stadkiem,
dochodzg do tego bardzo liczne okazje
zarobienia w tube - bad7 od niezadowolonych
klientéw, badZ od stréiow prawa i moralnoéci.
Ale dla Johna Torque - naszego bohatera

z okladki - zawod ten byt niewatpliwie
sposobem na zycie w Las Vegas. Byt - az do
momentu, gdy nierozwazny przedstawiciel rasy
afro-amerykanskiej zagrat w pokera z lepszym
od siebie szulerem. | przegrat. Przegrat
wszystko - pieniadze, mieszkanie, cat3 jego
zawartosc i ulice, ktoéra kontrolowat. Zostat
mu tylko jego ulubiony czerwony dres, gruby
ztoty fancuch z jeszcze grubszym medalionem
oraz stary, wystuzony samochéd, ktérym
odjechat na pofudnie szukajac szczeécia.

Dla bytego alfonsa zaczat sie nowy okres

W zyciu - juZ nikt nie powie na niego ani
“hustler”, ani “pimp”.

Torque moze i byt alfonsem, ale doskonale
wiedzial, co sie dzieje dookofa. Kryzys
amerykanskiej gospodarki spowodowany
wyczerpujacymi sie na Swiecie ztozami ropy
naftowej doprowadzit do destabilizacji tego
niegdys$ kwitnacego panstwa. Rozszerzajace sie
w zastraszajacym tempie chaos i anarchia
objely juz niemal cata powierzchnie Stanéw
Zjednoczonych, oprécz miast, nad ktérymi
rzad starat sie zapanowac zaprowadzajac
porzadek metods silnej reki. Wystarczy jednak
wydostac sie z metropolii, aby by¢ $wiadkiem
prawdziwej wojny, [ub co gorsza, mimowolnie
wziag¢ w niej udziat. Terrorysta Sid Burn wraz
ze swa szalona banda zwana Coyotes grasuje
po bezdrozach USA palac i niszczac wszystko,
co spotka na swej drodze. A poniewa? rzad

i policja nie zamierzaja nic zrobi¢ w tej
sprawie, mieszkancy sami organizuja ruch
oporu zwany Vigilantes. Po rozmowie z ich
przywodca - facetem ukrywajacym sie pod
pseudonimem Convoy - Torque postanawia
przytaczy¢ sie do grupy Vigilantes, majac
nadzieje na odkucie sie po niedawnej wpadce.
Tak wedtug autoréow VIGILANTE 8 wyglada
alternatywna historia USA lat 70.

VIGILANTE 8 oferuje trzy tryby rozgrywki.
Pierwszy to Quest Mode, gdzie gracz wciela
sie w jedng z o$miu postaci - do dyspozycji
jest czterech Coyotes i tyle samo Vigilantes

(w tym naturalnie i nasz alfons, przepraszam -
byty alfons). Postacie naturalnie rénia sie
wygladem i glosami, ale decydujacym

0 wyborze jednej z nich czynnikiem jest
prowadzony przez nia samochéd. Pojazdy maja
do$¢ réznorodne parametry techniczne - moga
by¢ mate i zwinne, ale przy tym o stabym
pancerzu, lub wrecz przeciwnie - duze, wolne

I potezne. Kaidy z nich doskonale sprawdza sie
~w boju, w zaleznosci od tego, jaki styl
preferuje wtadca joypada. W wariancie Quest
na gracza czeka szereg misji - w kazdej z nich
oprocz zniszczenia pojazdoéw przeciwnika
trzeba tez wypeini¢ okreélone zadanie, ktére

podane jest na ekranie tuz przed walka.

Moze to by¢ na przykfad zniszczenie stacji
benzynowej (jesli grasz jako jeden z Coyotes),
albo adekwatnie do tego chronienie jej przed

zniszczeniem (jesli walczysz u boku Vigilantes).

Co ciekawe, misje wszystkich postaci

W pewnym miejscu przecinaja sie tworzac
swoista pajeczyne (podobna do
rozrysowanego na kartce systemu
pucharowego idacego z dwdch stron), aby
w pewnym momencie doprowadzi¢ do
wielkiego finatu. Drugim trybem gry jest

Arcade, w ktérym moina zagra¢ szybka
partyjke zaréwno przeciwko Coyotes jak

| Vigilantes, na dowolnie wybranej arenie,
mozna takze ustali¢ liczbe samochodow
biorgcych udziaf w masakrze. Natomiast
przeznaczony dla dwdch graczy tryb multipla-
yer to juz zupetnie inna bajka i to jest krotko
mowiagc to, o co chodzito. Gra pozwala na
Zmierzenie sie zarowno w trybie versus, jak

i na walke w trybie kooperatywnym (dwéch
przeciwko reszcie $wiata). Split-screen mozna
ustawic¢ zaréwno poziomo, jak i pionowo, zag
midd wycieka wszystkimi otworami konsolj.
Joseph, ktéry nie wiedzie¢ czemu nie cierpiat
TWISTED METAL 2, od V8 nie chciat po
prostu odejsc.

Szalenstwo rozpoczyna sie w chwili wjazdu na
arene. Nagle, nie wiedzie¢ skad, rozpoczyna
sie frontalny atak wszystkich jednostek
przeciwnika, majacy na celu zniszczenie
samochodu gracza. Tylko zimna krew,
opanowanie (bardzo intuicyjnego zreszta)
sterowania, a takie matpia zrecznos¢, beda

w stanie uratowac gracza przed kasacja
samochodu. Do przeciwnikow mozna strzelac
Zarowno z montowanego seryjnie na dachu
samochodu karabinu maszynowego, jak

I mnostwa innych broni - pod warukiem, e
sig je zdobedzie. Na arenach porozmieszczane
sa power-upy w postaci dodatkowych broni,
czgsciowej reperacji, tarczy energetycznej

i mnéstwa innych zabawek, ktére umozliwia
doprowadzenie misji do szczesliwego kornca.




Rakiety kierowane, rakiety zwykie, rakietki,
miny, bomby, dziato plazmowe i laser to tylko
niektdre z przyjemnosci, jakie pozostawili nam
autorzy gry. A atak specjalny (inny dla
kazdego z pojazdow] jest zardwno efektowny
jak i efektywny - jako przyklad niech postuzy
nasz ulubiony alfons, ktérego subwoofer
znajdujacy sie w bagazniku potrafi wywota¢
prawdziwe trzesienie ziemi. Prawdziwa duma
autoroéw - fizyka pojazdéw, widoczna jest tu
przez caty czas. Samochody lataja w powietrzu,
przewracaja sie, tocza, turlaja, niszcza sie,
wybuchaja i odbijajg od siebie w bardzo
przyjemny dla oka sposéb, a rados¢ z grania
jest olbrzymia. Zwfaszcza, ze to lata 70

a wszystkie samochody to klasyki
amerykanskiego przemystu motoryzacyjnego.

Dopieszczany przez blisko rok engine graficzny
1$ni niemal w kazdym punkcie. Animacja jest
ptynna i szybka, a grafika przy tym jest
niewiarygodnie szczegotowa. Efekty takie jak
promienie stonca (lens-flary), deformacja
obiektéw czy wybuchy prezentujg sie

cudownie, a przy tym nie przeszkadzaja w grze,
jak to czesto ma miejsce w innych produktach.
Gra jest bogato teksturowana, a duza
widocznos¢ (grafika nie rysuje sie na biezaco
tuz przed pojazdem gracza) jeszcze bardziej
uatrakcyjnia miodna rozgrywke. Podczas gry
przez caty czas dostepne s3 dwie kamery -

z samochodu, z widoczng kierownica i reka
drivera oraz za pojazdem. Ten drugi widok
mozna dowolnie okreca¢, przybliza¢ i oddala¢,
dzieki czemu mozliwe jest ustawienie rzutu
kamery nawet z wysokosci 100 metréw -
wtedy samochdd staje sie niewiele wiekszy

od mrowki, a i tak doskonale wida¢ caty
otaczajacy go teren. Nie mozZna nie wspomniec
takze o samych arenach, na ktorych walczy¢
beda nasi bohaterowie. W poréwnaniu do tych
z obu czesci TWISTED METAL areny sa po
prostu olbrzymie, a przy tym petne
zabudowan, instalacji czy tez szczegotow

terenu. Tama Hoovera, Las Vegas noca czy
ztomowisko starych samolotow sa super,

a co ciekawe, praktycznie wszystko moina
tam rozwalic! Diwiek idzie w parze z grafika -
poczawszy od muzyki; ktéra oscyluje pomiedzy
funkiem z lat 70 a idealnymi do takiej gry
ciezkimi riffami na rozstrojonych gitarach,
przez efekty towazyszace wszechobecnej
zagladzie - niemal wszystko w tej grze wydaje
sie by¢ dopracowane. A tony poukrywanych
sekretow przedtuig zywotnosé¢ i tak juz
swietnego tytufu (wiemy o co najmniej dwéch
ukrytych postaciach/pojazdach, oraz o kilku
dodatkowych arenach).

VIGILANTE 8 jest tym wszystkim, czym miafo
byc. Swietna grafika i d7wiek w potaczeniu

Z przyjemnoscia wynikajaca z totalnej
destrukcji, dopracowanym analogowym
sterowaniem i przyjemnym, delikatnym

wibrowaniem Dual Shocka dajg prawdziwie
wystrzatowy towar. To jedna z tych gier, dla
ktorych warto mie¢ konsole - V8 $émiato
moze stana¢ na poice obok TEKKEN 3

i GRAN TURISMO jako produkt pierwsze
klasy. | choc nie kazdemu musi odpowiada¢
gatunek, jaki V8 soba reprezentuje,

to w kategorii “car-combat games” na
PlayStation VIGILANTE 8 nie ma sobie
rownych. Zobaczymy, co pokaze Sony

z TWISTED METAL 3 i SingleTrac ze swoim
ROGUE TRIP - na razie jednak rzadzi
VIGILANTE 8.

Gulash
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Cho¢ za kilka [at w naszych domach zapewne
stac beda nowe, tysiac ilestam-bitowe konsole,
o Nintendo 64 nie zapomne nigdy. Dlaczego?
Bowiem za kazdym razem, gdy w piekny slot
na szczycie urzadzenia wciskatem swiezutki
cart, nigdy nie bytem pewien, czy kolejna
zapowiadana z pompg gra nie okaze sie
jednym z najwiekszych knotéw w galaktyce.
Towarzyszacy odpalaniu nowej gry dreszczyk
emocji wielokrotnie zmieniat sie w gfuche
wycie, gdy widziatem warte ponad trzy banki
efekty pracy programistéw, majacych
prawdopodobnie do tej pory do czynienia
jedynie z pisaniem prymitywnych gier
shareware na PC.

Konsola, na ktérej obok tak wiekopomnych

| nie majacych odnosnikéw na innych
platformach tytutéw, jak MARIO 64,
GOLDENEYE czy 1080 SNOWBQARDING
pojawiaja sie takie Smieci, jak CRUISIN” USA
czy CHAMELEON TWIST (wedtug zatogi N+
jedna z najgorszych gier wszech czaséwl!) nie
moze zosta¢ zapomniana. Na takie firmy jak
Rareware | Nintendo zawsze mozna liczy¢

| teoretycznie mozna kupi¢ kazda ich gre

w ciemno, ale to co wyrabiaja z Nintendo 64
inni developerzy, czesto zastuguje na zemste
zorganizowanej grupy graczy. | nie mylicie sie,
to DUAL HEROES zmusito mnie

do napisania tego tekstu.

Bo DUAL HEROES to najgorsze mordobicie,
w jakie gratem w Zyciu. Zenada. Tragedia.

To takie proste. | pomysleé, 7e autorzy seri
o przygodach Bombermana zbfaznili sie
wydajac takiego Smiecia. Rozmyta grafika,

o0 kolorach tak jaskrawych, ze nic nie widac.
Skokowa, rwaca animacja. Postacie rodem

z Power Rangers, przyprawiajace o mdiosci
juz przy pierwszym rzucie oka. Chaos i brak
jakiejkolwiek techniki walki. Muzyka rodem

z 8-bitowych komputerkow. Zmuszanie sie
cho¢ do patrzenia na ten produkt byfo
jednym z najwiekszych aktéw heroizmu, jakich
dokonatem w zyciu. Wiec darujcie sobie te
gre, ja juz wystarczajaco sie za was
wycierpiatem.

- Frodvcent Hudsmsat
e
| Termin: Lzerwiee 9
Uitarzyste: Lomtraller Pak-

Gulash

ZERO DIVIDE byt prekursorem gier o grafice
polygonalnej na PlayStation i w ogdle jedna

z pierwszych gier na te konsole. W swoim
czasie zrobit ogromna furore i prawde
powiedziawszy, gdy pierwszy raz ustyszatem

o planach nad stworzeniem kontynuacji, fza
zakrecita mi sie w oku. Dzi$ jednak, gdy
wepchnatem sequel w paszcze mojego Szarego
Monstrum juz wiem, ze mamy do czynienia

z kolejna gra spodiniong co najmniej o rok.

Bo od czasu premiery w Japonii mniej wiecej
tyle zajeto europejskiej centrali Sony '
skonwertowanie tej pozycji na system PAL

i wydanie jej w Europie.

Oto wylania sie konflikt wywofany przez kilku
najlepszych na swiecie hackerow - postanowili
oni zabawi¢ sie w boga i stworzy¢ program
internetowy obdarzony inteligencja i zdolnoscia
przewidywania. Po drugiej stronie barykady
staje ludzkos¢ i broniace jej bezpieczenstwa
roboty. Beda wiec one przedzierac sie przez
postawione zapory (przeciwnicy), by u kresu
wyprawy zmierzycC sie z tajemniczym
programem, ktéry zyskat przewrotna nazwe
Eve (czyli Ewa). Szkoda miejsca na rzeczy
oczywiste, wiec szybko. Opcje: 1 i 2 graczy,
mozliwosc¢ obejrzenia intra, ciagu walk
wybranych samodzielnie bad7 losowo robotéw
[ trening. Warte wspomnienia jest, iz w opcji
treningowej mamy mozliwos¢ wyswietlenia listy
uderzen i combosow danej postaci. Poza tym,
mimo iz gra zajmie tylko jeden blok na karcie
pamieci, mozna zachowac 200 walk i obejrzec
je potem w mitej dla oka powtdrce. Oczywiscie,
jesli kto$ lubi ogladac¢ swoje stare walki.

Autorzy zaproponowali do wyboru 10 mechow
(plus cztery ukryte). Stylizowano je na postacie
humanoidalne (nawiasem méwiac to sami
Japonczycy ostatnio stwierdzili, Zze dwunoga
maszyna kroczaca jest jedna z najmniej
stabilnych ruchomych konstrukgji, jakie moina
stworzyc¢), roboty - kraby, roboty - kangury,
roboty - skorpiony. Zaden z nich nigdy nie
miatby szans w realnej walce z maszyna
gasienicowa, ale jak to méwia autorzy mang

[ anime o mechach: “to nig, ale za to jak extra
wygladajal”. Areny, na ktérych tocza sie walki
wydaja sie by¢ efektem sondy ulicznej

z pytaniem: gdzie chciatbys spedzi¢ urlop,
przeprowadzonej wsréd gornikdw wracajacych

z szychty - parki, dyskoteki (?), malownicze
skaly - po prostu wszystko. Niektore s3
ograniczone barierami (sciany, laserowe wiazki),
Z czZesci zas mozna efektownie zwalid
przeciwnika. Tu jednak novum: spadajac mozna
sie jeszcze ztapac krawedzi | wleZ¢ z powrotem.
System kierowania postacia jest banalnie prosty.
Przyciski obstusguja reke, noge i dwa bloki.

Blok w potaczeniu z reks lub noga moze dawac
cios. Opanowanie komplecikéw takze nie

jest wielkim problemem: “trzy razy reka

i noga” to standard. Po godzinie gry wpadaja
juz szescio, nawet osmiouderzeniowe
komplety. Pod sita uderzen maszyny malowniczo
sie “sypia” i zmienia sie ich powierzchownos¢.

Czas wreszcie oceni¢ ZERO DIVIDE 2. Oto6z
jest to po prostu “jeszcze jedno mordobicie”.
Nie wyréinia sie dostownie niczym. | hitem
mogtoby by¢, gdyby wyszto rok, poftora

roku temu. Dzis gier o wiele lepszych i to pod
wzgledem graficznym i zawartosci miodu

jest sporo, a wydawac pieniadze na produkt,

po ktoérym nie poczujesz, ze doswiadczytes
czegos nowego to wrecz nieprzyzwoite.

Z czystym sumieniem stwierdzam zatem,

iZ gra jest spdZniona i dzi$ stanowi doskonaty

rzykiad ewidentnego sredniactwa.
b Grabarz




Ludzie sa na tyle podobni, ze wiaéciwie moina
by sporzadzi¢ obszerna liste sformutowan,
ktérymi kazda z srup (dowolnie
wyodrebnionych) postuguje sie rzadziej, bad?
czesciej. Dla mtodych mezczyzn bytyby to
pewnie: “tak, mamo, stowo honoru, ie
sprzatatem”, “kocham Cie jak nikogo dotad”,
czy “juz nigdy wiecej nie zaufam dziewczynie”.
Gdyby zas wybrac grupe recenzentédw gry DEAD
OR ALIVE, najczesciej powtarzanymi stowami
bytyby: VIRTUA FIGHTER, grafika, skaczace
piersi i przechwyty. A poniewaz przystowia sa
madroscia narodow,; a jedno z nich powiada
nawet, ze “jedli wejdziesz miedzy wrony...”, nie
wylamie sie z trendu i oto opowiem o grze,
ktora wstrzasneta swiatem PSXowych mordobi¢
tuz przed wejsciem TEKKEN 3. Oczywiscie
korzystajac z kolejnosci wytyczonej przez
wymienione wczesniej sfowa kluczowe.

DoA stanowi¢ miato wypetnienie na poice

z naklejka “walki realistyczne” i rzec by moina,

iz jedli chodzi o wyglad samej walki, rzeczywiscie
przypomina bardzo Saturnowego VIRTUA
FIGHTER. Do wyboru jest osmiu zawodnikow,

a kazdy wprawnie postuguje sie inna technika
walki. Mozna odnale?¢ jeszcze trzy ukryte posta-
cie I, uwaga - nowos$¢, nawet po kilkanascie stro-
jow dla kazdej. Na pytanie gdzie odbywaja sie
walki, odpowied? jest tyle trudna, ile znaczaca.
Powiem tak - jest to teatr; na scenie ktérego kto$
wyznaczyt arene, reszte zabezpieczyt minami
przeciwpancernymi, a w tle postawit wymalowany
na pasku tektury pejzaz. I juz wszystko
wyjasniam: tfa sq oczywiscie 2D i autorzy gry nie
dotfozyli Zadnych staran, zeby urealnic¢ je cho¢
odrobine - s3 wstretne, plastikowe, mato sie na
nich dzieje i od gory konicza sie “nicoscia”.

Nie mniej fakt Ow w grze nie przeszkadza

w najmniejszym stopniu, gdyz to co z konsoli
wyciagaja walczace postacie, jest wrecz proba
podkopania potegi boga i wspaniatosci realnego
S$wiata. Hi-res ianimacja 50 klatek na sekunde
w wersji PAL mowia same za siebie. To po prostu
zwala z fotela, wiec gdy po raz pierwszy

odpalacie DoA siadZcie lepiej na podiodze.

Gra toczy sie na nieograniczonej arenie, cho¢
jest wyznaczony maty teren “walki bezpiecznej”.
Jesli z niego wyleziesz, kazdy upadek skonczy sie
eksplozj, jakby postac wiasnie upadfa na mine.
Tekstury nie pozwalaja narzeka¢ nawet takiemu
marudzie jak ja - s3 po prostu fenomenalne,

a postacie ruszaja sie¢ ultraptynnie, Mato tego -
w DoA autorzy postanowili przekaza¢ majesta-
tyczne ruchy piersi zawodniczek i... to chyba
jedyny zgrzyt animacji postaci. Bo nie dos¢,; ie
nie wyglada to seksownie i nawet nie $mieszy -
wrecz koszmarnie obrzydza. Dobrze, ze moina to
wylaczyc¢. Jesli mowic dalej o oryginalnoéci DoA,
to bastionem beda tu zdecydowanie
jednoklawiszowe przechwyty. Jest przycisk,
ktory stuzy do wytapywania nadchodzacych

z druzgoczaca predkoscig konczyn przeciwnika -
wcisniecie go w odpowiednim momencie
spowoduje ptynny przechwyt, a potem da
mozliwo$¢ rozpoczecia wlasnej akcji. Pomyst ten
jest kropka nad “i” dla stwierdzenia, ze DoA
jest mordobiciem ponadprzecietnym. Walka
miedzy dwoma mistrzami DoA wyglada jak
najwspanialsze chinskie filmy karate - rytmiczne
blokowanie, przechwyt, uderzenie, przechwyt,
uderzenie... itd., a przy tym sam system jest

w duzej mierze podobny do wymienionego
wczesnie] VIRTUA FIGHTER, gdzie proste
comba w stylu punch-punch-kick przeplatane

53 bardziej efektownymi ciosami. To trzeba
zobaczyc. Z ciekawych opcji warto wymienic
Danger Zone - walke posréd min i Kumite, gdzie
zmierzysz sie na czas z setka przeciwnikéw.
Reszta - standard.

Mankamentem gry jest zdecydowanie oprawa
diwiekowa, jakby stworzona ostatniego dnia
produkcji. Nie dos¢, ze wiekszo$é melodii brzmi
archaicznie, to na wszystkich arenach stychac
echo (nawet na facel) - co poglebia tylko “efekt
teatru”. Mimo wszystko jednak rachunek jest
prosty: DoA miec trzeba. Mimo 17 jest to gra
szalenie nieréwna, to bez watpienia jej zalety nie
pozwalaja zwracac¢ uwagi na niedociagniecia.

Ta gra po prostu wcigga i nie ma na PSX’a innej
pozycji, ktora bytaby w tak wielkim stopniu
zblizona do VIRTUA FIGHTER. Ponadto DoA
oferuje mozliwos$¢ stoczenia wspaniatej
realistycznej walki, a moc sekretéow dostarcza
zabawy na dfugie tygodnie. DoA jest mocnym
numerem 2 wérdéd mordobi¢ na PSXa.
Dlaczego drugim? Coz... Szes¢ literek i cyferka:
TEKKEN 3.

Grabarz
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Golf jest znana w Polsce, aczkolwiek mato
populana dyscypling sportu z racji swojej
eksluzywnosci i olbrzymich pieniedzy
niezbednych do tego, aby sta¢ sie cztonkiem
klubu golfowego. Od czego jednak mamy gry
video!? EVERYBODY’S GOLF stat sie w Japonii
olbrzymim przebojem, co ze wzgledu na
olbrzymia miodno$¢, prostote obstugi

I przystepno$¢ wcale mnie nie dziwi.

Najlepiej gra¢ w gronie przyjaciot, maksymalnie
czteroosobowym, nie koniecznie znajacym
tajniki golfa. Rozgrywka moze odbywac¢ sie na
dwa sposoby. Pierwszym sa zwykie pojedynki
sktadajace sie z szesciu trybow, zas drugim
uroczy minigolf. Normalny golf podzielony jest
na praktyke, turniej, pojedyncze rozgrywki,
mecz z zywymi przeciwnikami oraz rozgrywki
bonusowe, dostepne po zdobyciu tytutu
mistrzowskiego. Naturalnie do dyspozycji masz
dziesiatki przerdinych torow, ktére sa fikcja

Uyaaci: oy
- fradycent Somy Jagan
b
| o e
Hipkarzystye: Memary Lard

Nie przypuszczatem, ze tak banalna gra jak tenis
ziemny znieweli mnie jak kobieta wyposazona

w zabdjczy biust obnazony wyzywajacym
dekoltem. Mysle, ze to samo spotka i ciebie, mity
graczu, jesti lubisz tenis, gry sportowe [ub chociaz
przez przypadek zetkniesz sie z t3 przecudowna
grg. Zasada tego dziefa jest banalna jak gra

w pingponga. Uczestniczy¢ w niej moie jeden
gracz, dwoch, a nawet czterech. Wszystko zalezy
od tego, czy chcesz grac singla, czy moze debelka.

minigolf, gdzie gra odbywa sie na matych
przestrzeniach i wymaga ostrego kombinowania
z rykoszetami i katami odbicia.

Uderzaniem piteczki kijem prowadzisz jedna

z dziesieciu postaci, rézniacych sie od siebie
za wyjatkiem wygladu technika i sposobem
grania. Golfarze s3 z6ici na maksa,
przypominaja po trosze bohateréw z gier role-
playing, w ktorych zakochany jest caty
cyberkraj. Po uaktywnieniu zasadniczej gry
przeniesiesz sie na trawiaste przestrzenie.
Twoim oczom ukaza sie sympatyczne roslinki,
z gtosnikow zacwierkajg ptaszki. Stowem -
poczujesz sie jak w $Srodku lata na face.
Trudno sie wiec dziwi¢, ze obstuga gry jest
banalna i niemalze intuicyjna. Zmiana kija,
dobor sity uderzenia, zamach sa tak

prostymi czynnosciami, jak wyjécie z psem

na spacer. Grafika w grze nie jest z pewnoscia
szczytem mozliwosci konsoli, ale i tak zadowala
w stu procentach. Podobnie udZwiekowienie,

Zareczam, ze i w jednej i w drugiej konfiguradji nie
oderwiesz si¢ od konsoli przez pare godzin.
Zabawa toczy sie na wielu nawierzchniach,
majgcych bezposredni wptyw na sposob gry.
Wiadomo, ze pitka inaczej zachwouje sie na
trawie, jeszcze inaczej na kredzie i w hali.

Taktyke definiuja réwniez postacie, ktorymi grasz,
poniewaz inng site uderzenia ma kobieta

i mezczyzna. Poza tym kazdy zawodnik charakte-
ryzuje sie specyficznym stylem i zagraniem.

I wymystem autoréw. Tak samo fantastyczny jest

ktére przekonuje o niskobudzetowym
charakterze produkcji. Jak wida¢, olbrzymia
flota nie jest elementem niezbednym do
zrobienia dobrej gry - w dalszym ciagu liczy
si¢ przede wszystkim dusza. Poréwnawszy
specyfike grania do PC, gdzie dominuja liczne
okienka, digitalizacja Zzywych mistrzéw itd.,
stawiam na PlayStation i EVERYBODY’S GOLF!

Wicik

Super-uderzenie wykonujesz raz na jaki¢ czas przy
pomocy klawiszy z rodziny R i L. Wyglada ono
imponujaco I zazwyczaj konczy sie zdobyciem
punktu. Jakby tego byto mato, do dyspozydji
masz 4 podstawowe uderzenia, ktére zawieraja
w sobie backhand, forehand, $ciny i loby.
Uderzenia wykonujesz intuicyjnie, ze swoboda,
z jaka mate dziecko rozbryzguje jedzenie dookota
siebie. Gdy sytuacja tego wymaga, zawodnicy
rzucaja sie petni poswiecania na pitke. Po udanym
lub kontrowersyjnym zagraniu nastepuje
doskonata powtoérka. Gracze sa $wietnie
animowani, przejmujg sie swoja rola, w wolnej
chwili scieraja z czofa pot, poprawiaja naciag.
Wszystko wyglada jak prawdziwe, zwlaszcza przy
zywiotowo reagujacej publicznosci. TENNIS
ARENA jest bez watpienia najlepszym tenisem
ziemnym na PSX i jedna z lepszych gier
sportowych, w jakie miafem przyjemnos¢ ostatnio
grac. Szczerze polecam.

Wicik
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Mato jest gier; ktérych kolejne edycje generuija

U gracza specyficzny smaczek, wywotuja burze
spekulacii i plotek oraz sprzedaja sie w olbrzymich
naktadach. Niewiele jest takze tytutow, ktére od
szesSciu lat na kazdej platformie do gier okupuja
pierwsze miejsca list przebojow!!! Tego
magicznego wyczynu dokonata rodzina pitek FIFA.
Tego samego spodziewam sie po najnowszym
dziecku E.A.Sports - WORLD CUP’98,

Jak nietrudno sie domysli¢, jest to gra wydana

z okazji wiadnie rozpoczetych Mistrzostw

Swiata we Francji. Nalezy podkresli¢, ze WORLD
CUP "98 jest jedyna oficjalng pitka nozna
opublikowana na okolicznos¢ turnieju. Mamy
wiec do dyspozycji 32 najlepsze druzyny,
najaktualniejsze skiady, a takZe - jak na E.A.
Sports przystafo - najlepsze efekty

| wySmienite rozwiazania graficzne. Stowem -
piteczke, o jakiej mozna tylko pomarzy¢. Zmiany
w stosunku do FIFA'98 s nieznaczne, aczkolwiek
juz po kilku chwilach zauwaza sie trend w strone
stworzenia gry doskonatej. Na pierwszy ogien
poszia przebudowa sposobu gry i reakdi
zawodnikow na komendy wydawane padem. Jesli
kojarzysz jeszcze FIFA “96, to pamietasz, ze tamta
- ora charakteryzowata sie fenomelnalna
miodnoscia, ktéra powalita konkurencje na
topatki. To samo tyczy sie WORLD CUP ’%8,
gdyZ wykorzystano w niej to co najlepsze z edydji
96 i 98. Wobec tego wiecej wida¢ - zastosowano
lepsze kamery, zwiaszcza odlegta, ktéra prezentuje
prawie cafa piyte boiska. Pitke nieznacznie
powiekszono, nadajac jej zachowaniu znamion

wiekszego autentyzmu. Gdy ja podkrecisz,
zauwazysz, jak kreci sie dokofa wiasnej osi. A co
najwazniejsze, nie zniknie ci nawet na sekunde

W gaszczu nog. W lepsze] orientacji na boisku
pomoze ci wreszcie skaner. Jednak najistotniejsza
jest szybka reakcja na twoje komendy. Je$li chcesz
zagrac z klepy, pitkarze natychmiastowo odgrywaja
pitke. To samo tyczy sie strzatow z pierwszej pitki
bez wzgledu na to, jaka czescia ciata sa one
oddawane. Podoba mi sie, ze zawodnicy szukaja
pitki, nie przyjmuja jej, gdy mozna wali¢ gléwka.
Zawsze irytowatem sie w przypadku
bezsensownego gaszenia pitki lub préby przyjecia
w sytuacji, ktéra prosi sie o lufe z woleja lub
prostego podbicia. Od teraz pitkarze stang sie
postuszni twoim rozkazom, jak zotnierze.

Mecze rozgrywa si¢ w zywiotowym tempie,
petnym spiec i sytuacji bramkowych. Nowoscia
jest mozliws¢ zmiany szybkosci gry. Jesti uwazates,

ze FIFA 98 byla slamazarna, wystarczy ustawic
speed na maksa, a nie potapiesz sie gdzie jest
gatal Po przyspieszeniu tempa poprawia sie
kulejacy scrolling (poprawiony w stosunku do

- FIFA "98), z ktérym lepiej radzi sobie PlayStation

(cho¢ na Né4 rozmywanie tekstur daje duzo
lepszy efekt konicowy]). Poza tym sterowanie na
padzie od PSX jest zdecydowanie wygodniejsze

| praktyczniejsze, w przeciwienstwie do mniej
wygodnego na Né4. Przydato by sie, aby panowie
z Nintendo wymyslili praktyczniejszego padziora
Z lepiej rozmieszczonymi przyciskami. Klasycznie
w grach E.A. Sports do dyspozycji jest mnostwo
statystyk, taktyk i ustawien. Producenci
wprowadzili wrecz absurdalng mozliwos$¢ edycji
pojedynczego zawodnika - jego agresji,
ustawiena na boisku, zadan ofensywnych

i defensywnych. Ja tego za bardzo nie lubie,

bo wole grac i strzela¢ bramki, ale wiem, Ze

sa gracze uwielbiajacy trenersko-menadzerskie
grzebanie w grach.

Grafika po raz kolejny osigga wyzyny. Motion
capture jest jakby piynniejszy i wiarygodniejszy -
czasem hie wiadomo, ¢zy po murawie nie
zasuwaja Zywi kolesie. Do perfekcji doprowadzono
powtorki, rozerywki w nocy, w dzien1, zmienne
warunki atmosferyczne oraz rzucane na boisko
cienie. Naturalnie, lepiej graficznie radzi sobie
z tym Né4, lecz za to na PSX s3 filmiki
i bajeranckie intro, ze wzgledu na pojemniejszy
nosnik danych. Bardzo podoba mi sie oprawa
d#wiekowa z PSX, fantastyczna muzyka
(Chumbawamba oraz instrumentalne tracki
znakomitych Crystal Method) i komentarze
dwoch pitkarskich staw reprezentacji Anglii -
Chrisa Woddle i Gary’go Linekera. Summa
sumarum gra zasfuguje na laury, jest najlepsza
edycja pitek okolicznosciowych i zastuguje na
wydanie paru groszy. Chyha niepredko bedziemy
mogli po raz kolejny c1eszyc sie takim hiciorem?!
Wicik
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Jeszcze godzine temu pomyslatem sobie tak:
jesli Gulash da mi kolejna gate do
Zrecenzowania, to nie wytrzymam i pekne na
pol. Wytrzymatem i nie przypekafem, co nie
Oznacza, ze nie mam powoli pitkowstretu.
Mydle, ze kaidego by dopadio to uczucie,
zwiaszcza, Ze na sam koniec trafit mi sie knot

uswiadomifem sobie, ze tak naprawde nikogo
to nie zainteresuje. Prawdziwy szok nastapit
jednak sekunde po rozpoczeciu meczu.

Na boisko wybiegli kartowaci, lekko
zdeformowani kolesie, ktérzy wygladali jak
rugbysci. Ich obte ksztatty mozna jeszcze
grafikowi wybaczy¢, natomiast brak szczegdlidw

poparte miodnoécia produktu. Srodowisko 3D
oraz zmienne widoki nie zaliczaja sie do
szczytowych osiggnie¢ mozliwosci
technologicznych PSX’a. Szczerze mowiac sa
nawet gorsze, niz pierwsze produkcje na Szara
Maszynke z 1995 roku! Krétko méwiac,
tragedia i szczyt ubdstwa.

w postaci SUPER MATCH SOCCER, wydany
przez jak zwykle nieréwna firme Acclaim.

Cigzko pisze sie o grze, ktora odrzuca juz przy
pierwszym kontakcie. Wydawato mi sie, ze
moj stosunek zmieni sie po kilku chwilach
grania, lecz nadzieje okazaly sie pfonne.
Zaciekawifo mnie poczatkowe menu z nowymi
jak na gry pitkarskie rozgrywkami Mikroligi

i Mikropucharéw, lecz juz po chwili

I design wykonany na poziomie Atari 800 XL
uwazam za lekka przesade. Ale spoko. Catkiem
fajnie sie poruszaja, nawet celnie podaja pitke,
robig wslizgi, dosrodkowuja, strzelaja. Lecz juz
po chwili dociera do moich oczu, 7e obraz
drga, animacja jest slamazarna, a scrolling
wofa o pomste do nieba. Wyobrazcie sobie,
ze obraz wyswietla sie jak w starym kinie.

Z zegarkiem w reku - juz po 5 minutach bolaty

mnie oczy od wizualnej miernoty wyswietlanej na
ekranie telewizoral

Analizujac gre dalej, zaczatem szuka¢ dobrych
stron. Wytezytem stuch. Tutaj tez sie
zawiodfem, gdyz za wyjatkiem niejednostajnego
szumu i odbijajacej sie sporadycznie pitki,

nic ciekawego nie ustyszatem. Po prostu nie
ma komentarza, natomiast muzyka catkiem
zacnie przebrzmiewa znienacka. Najwieksza
ciekawostka okazafa sie mozliwosc¢ gry

w az 8 0sob, co uwazam za doskonafe
rozwiazanie, ale to tei przeciez nic nowego -
E.A. Sports od wiekdw stosuje ten patent

w swoich produkcjach. Niestety, nie jest to

Jesli moja przestroga wam pomosie, to
zapamietajcie te sfowa: pod Zadnym pozorem
nie zbliza¢ sie do tej gry, nie prébowa¢ patrzec
na pudetko ani na nig sama w akcji, nie bra¢
do reki, nie mysle¢ o niej, obejé¢ z daleka

i splunac przez lewe ramie. Pomysle¢ nad
kupnem WORLD CUP ’98 i trzyma¢ kciuki

na mistrzostwach za Anglie! Przecie? to sa
mistrzowie!

Wicik
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Sezon pitkarski w petni. Bukmacherzy przyimuja
ostatnie zaktady na mistrza, zas firma Adidas
traci rynek na rzecz takich labeli jak Kappa,
Umbro czy Reebok. Lubie marke Trzech Paskdw,
dlatego jestem powaznie zainteresowany tym,
Co sie z nig dzieje. Zwlaszcza, jesli po raz drugi
pojawia sie ona w grze pitkarskiej.

W miedzyczasie Psygnosis zaserwowaf nam
POWER SOCCER 2, lecz gra nie pozostawita
po sobie najlepszych wspomnien. Po najnowszej
edycji piteczki spodziewatem sie duzej poprawy
i wyciggniecia wnioskéw w stosunku do
poprzedniej edycii.

Z nowosci zaobserwowatem obszerne zawarcie
rozgrywek oraz druzyn dostepnych w erze.

Bez bélu jestes w stanie pocwiczy¢ swoje
umiejetnosci w meczu treningowym,

z kumplem, w lidze oraz turnieju mistrzowskim.
Z doborem nazwisk nie zauwazytem zbyt wielu

probleméw, co dobrze swiadczy o tworcach.
Pierwotna wersja gry firmowana Trzema Paskami
charakteryzowata sie niekonwencjonalnymi
rozwiazaniami w postaci brutalnych zagran

[ fauli na pograniczu pifkarskiego absurdu.
Cigzko strzelafo sie gole, gdyz bramkarze byli

zwinni jak przystowiowi koci. Droge do siatki
otwierat dopiero stynny Predator Kick odpalany
kombinacja klawiszy. Podobna sytuacja jest tez
w APS 98, gdyz petno w niej reklamoéwek
Adidasa i charakterystycznych zagran.

Jesli lubisz brutalny styl, wystarczy naskoczy¢



Recenzujac te gre zmuszony jestem przytoczy¢
kilka nazwisk i siegna¢ do historii. Pierwszym
osobnikiem jest niejaki Randy Condon -
wspottworea | manager projektu. Jak sie zapewne
domyslacie, w jego nazwisku ukryty jest pewien
podtekst, ktory dla szerokiej grupy graczy moze
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duio znaczy<. Druga nie mniej znana osobistos-
cia jest Dino Dini - centralna posta¢ odpowie-
dzialna za najlepsze edycje pitek KICK OFF i
KICK OFF 2. Szczerze powiedziawszy to wiagnie
Dino Dini zapoczatkowat ere dobrych, oryginal-
nych w tredci i formie komputerowych pifek.
Obecnie ¢i dwaj panowie przygotowato
arcyciekawa pozycje GOLDEN GOAL 98,
ktora spotyka sie z wieloma kontrowersyjnymi
ocenami. Dla jednych jest to knot, jakich
mnostwo na rynku. Inni zachwycaja sie nia,
uznajac j3 za objawienie. Moje opinie rowniez
nie byly jednoznaczne. Pierwszy kontakt z gra
ocenifbym jako nieprzyjazny. Dopiero po paru
chwilach, ktore przerodzity sie w godziny grania,
odkrytem w tej grze niepowtarzalna gtebie.

GOLDEN GOAL 98 oferuje standardowe tryby
rozegrania meczow towarzyskich, treningu

i turnieju Mistrzostw Swiata. Do wyboru gracza
pozostawiono zestaw druzyn narodowych,
niestety tylko czesciowo opatrzonych

oryginalnymi nazwiskami. Na przykfad Anglia
potraktowana zostafa przyzwoicie, bowiem

na bramce stoi Seaman, w polu szaleja Shearer,
Ince, Sheringam, natomiast w druzynie Niemiec
graja Bierhoffe, Klinser itd. W sumie nie to

sie w tej grze najbardziej liczy, tylko jej

niepowtarzalny klimat. Moim zdaniem
najistotniejsze w GOLDEN GOAL98 byto
“przeniesienie gracza bezposrednio na boisko”.
Brzmi to co najmniej dziwnie ale tak to wiasnie
wyglada. W tej grze nie jestes
wszystkowiedzacym i widzacym panem druzyny.
Teraz stafe$ sie jej ogniwem, istotnym
elementem, ktory byc¢ moze doprowadzi ja do
zwyciestwa. Ciekawy system widokow
pokazujacych gre jakby od $rodka potwierdza
moja teorig¢. Na dodatek tworcy zrezygnowali

z komentarza, na rzecz okrzykéw kolegdow

z druzyny. Jesli posiadasz pitke w srodku pola,
a na skrzydle wychodzi ci napastnik, to mozesz
byc pewny, Ze ustyszysz “zagraj po lini w pole”.
Szereg podobnych komend nadaje grze
niepowtarzalnego uroku i specyfiki. Ponadto
strzelenie bramki wymaga od ciebie jeszcze
wskazania punktu, w ktéry chcesz strzelac.

Jesli hukniesz bez celowania, zazwyczaj pudiujesz
[ub bramkarz wytapie pitke bez bélu. Mankamen-
tem GOLDEN GOAL ’98 jest nienajlepsza

oprawa graficzna oraz spora ilos¢ bfedéw
merytorycznych, Czasem pitkarzom przeszkadza
pitka, nie klei sie do nogi. A dla kontrastu
wykonuja oni $liczne wélizgi, oddaja cudowne
strzaty, a robinsonady bramkarzy przyprawiaja
0 zawrot giowy. Jesti chcesz odmiany, pragniesz
nowych wrazen pitkarskich, a potrafisz troche
przymknac oko na grafike, siegnij po GOLDEN
GOAL 98, a na pewno sie nie zawiedziesz.

Wicik
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z rozpedu przeciwnikowi na klate. Ponadto
mozesz go sfaulowac kilkoma rodzajami
wslizgow lub ztapaniem za koszulke. Podobat
mi si¢ patent z zagraniem reka, przypominajacy
stynng “REKE BOGA” z meksykanskich
Mistrzostw Swiata w 1986 roku, kiedy

to Diego strzelit bramke Angolom.

Poza tym jest to klasyczna pitka nozna z sedzia,
z6ttymi kartkami, dwoma bramkami i dwoma
jedenastkami. Po murawie biegaja zawodnicy,
fauluja i staraja sie strzeli¢ gola. Moim zdaniem

mogliby to robic nieco iwawiej i ciekawiej, gdyz
z boiska wieje czasami nuda. Akcje
przeprowadza sie w rwany sposob, brakuje

im ptynnosci. Rados¢ ze zdobytych goli nie jest
tak wielka jak w INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER PRO. Brakuje mi rowniez swobody,
jaka powinna oferowac kazda pitka kopana.
Ograniczaja ja nieciekawe ujecia kamer i staba
animacja. Grafika w grze nalezy do przecietnych
- patent z trowymiarowymi teksturami uwazam
za absolutnie zbedny. Moina by zamiast tego

nadac wiecej zycia zawodnikom, ktorzy

momentami zachowujg sie nienaturalnie.
Efekty d7wiekowe sa przyzwoite, komentarze
na poziomie. Wydawato mi sie, ze najnowsza
edycje APS ocenie znacznie gorzej, lecz po
pewnym czasie mozna sie przyzwyczai¢ do
niedorébek i troche pograc. Mimo wszystko
nie jest to jednak futbolowka najwyiszych
lotdw, i w zwigzku z tym ma raczej niewielkie
szanse przebic sie do Scistej czotowki
I tym samym zyskac szacunek graczy.
| Wicik
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Gry na PlayStation sa bardzo drogie w Polsce, ich
ceny wahaja sie w granicach 100 - 200 zotych.
Nowosci s3 oczywiscie najdroisze, natomiast

w najnizszym putapie znajduja sie stare przeboje,
wydane powtornie w tzw. Platynowej Serii.
Kazdy wie, ze skala piractwa w naszym kraju jest
przeogromna. Winic za to nalezy demoralizacje
spofeczenstwa, nieszczelne granice, nieudolna
wiadze wykonawcza, ziodziejskie podatki i cene.
No bo gdyby nie te ostatnie, to kazdy kupitby
oryginat, aby mie¢ 100% pewnosci, ze jego
ulubiona gra bedzie dziataé bez zarzutu.

Z nielegalnym procederem stara sie walczyc
koncern SONY, ktory wynajat agencje do walki

z piratami i eksperymantalnie wydaje nowiusierka
koszykowke TOTAL NBA 98 za jedyne 100
ztociszy w detalu!!! Jesli eksperyment sie uda,
gra dobrze sie sprzeda i piraci zanotuja spadek
obrotow, to mozemy liczy¢ w przysztosci na
tansze gry! Pamietajcie o tym i kupujcie te gre,

0 ile przypadnie wam do gustu.

Produkt bazuje standardowo na licencji NBA
zawierajacej peine sktady 29 druzyn, ich loga,
charakterystyczne stroje itd. Licencje poszerzono
0 opcje Draftu oraz handlowania | wymiany
zawodnikow, czego nie widziatem do tej pory

w konkurencyjnych produktach. W stosunku do
poprzednich edycji TOTAL NBA zauwazytem
sporo zmian. Pierwsza jest przyspieszenie samej
gry, co uczynito ja najdynamiczniejsza koszykowka
w historii PSX. Ma to odniesienie w wykonywaniu
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Total NBA 98

“wsadow, przy koziowaniu, czy przemieszczaniu

sie po parkiecie. Ma to zreszta przetozenie

w rzeczywistosci - ogladajac telewizyjne transmisje
meczow NBA mozina zauwazy¢ przyspieszenie
tempa gry, co jest wynikiem narastajacej presji
zwyciestwa i checi zarobienia coraz wiekszych
pieniedzy przez bonzoéw. Jak to sie ma do
rozgrywki? Czasem dobrze, a czasem 7Zle.

AL e R e

ELEC T GAME
RoSTERE

Brzmi to niezbyt precyzyjnie, ale taka wtasnie jest
gra, bowiem przeplataja sie w niej upadki i wzloty.
Duzym plusem jest nieprawdopodobna jakoé¢
grafiki, sprawiajaca wrazenie ogladania
prawdziwego meczu w TV. Wszystko podane

jest jak na dioni. Widac fantastyczne zagrania,
cudowne paczki, mimike graczy, wykonywane
zwody. Samych wsadow producent naliczyt 30.
Wystarczy wymieni¢ zwykia paczke, jednoreczna,
dwureczng od tytu, z obrotem o 360 stopni, zza
glowy czy kelnera odwrdconego. Zreszta kazdy
mistrz popisuje sie swoim charakterystycznym
zagraniem, ktére wyrdznia go z grona innych.
Ponadto mozna podac pitke goéra, dokonac
szybkiej wymiany podan bez petnego chwytu,
postac ja koztem do partnera miedzy nogami
przeciwnika, wykonac alley-oopa. Z kolei przed
rzutem najlepiej jest markowac albo rzucac

z odejsciem do tytu badZ na bok, co uniemozliwi
zatozenie gleby lub czapy przez przeciwnika.
Specjalnie pisze o obronie, gdyz gleba jest jednym
z najtatwiejszych sposobdw zablokowania rzutu.
Wielu recenzentow wyraia sie z tego powodu
niepochlebnie o tej grze, co ja skiwtuje
nastepujaco: a czy obrona w NBA pomaga
przeciwnikowi w oddaniu rzutu? Wrecz
przeciwnie. Zawodnicy sa tak wycéwiczeni, ze jesli
zauwaia chwile stabosci u przeciwnika,
natychmiastowo go czapuja, albo wyrywaja pitke
z rak. Takie urealistycznienie wpfywa na ptynnos¢
grania i sama miodnos¢, bowiem akcje staja sie
bardziej szarpane. Podoba mi sie wariant zmiany
taktyki w obronie i ataku bez koniecznosci
wchodzenia do menu i przerywania meczu.

Tutaj tez spotkam sie z gfosami malkontentéw, ale
grzebanie w taktykach nie jest dla nikogo
obowiazkiem. Zauwazylem jednak w TOTAL NBA
98 kilka wad. Zdarza sig, ze brakuje kilku klatek
animadji - cos nagle sie zacina, aby raptownie
przyspieszy¢, subiac po drodze troche grafiki.
Takze kamery nie zdaja egzaminu w stu
procentach. Najlepsza nie zawsze pokazuje caty
plac gry, a trzy z szesciu raczej nie nadaja sie

i 53 uzupetnieniem catoksztattu. Przy walkach pod
koszem nie wida¢ czasem pitki, bowiem gubi sie
ona w gaszczu rostych koszykarzy. Innym razem
kamery nie nadazaja za pitka, zwlaszcza przy
trojakach.

Pomimo tego mamy catkiem fajny komentarz,
rywiotowa publike, dynamike i realistyczna grafike
udoskonalong technika Motion Blending. Jak to
sie mowi, nic w przyrodzie nie ginie i nie ma rézy
bez kolcow. Jesli o mnie mowa, stowke daje za te
gre w ciemnol!l
Wicik
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Nazwisko i facjata Kobe Bryanta znane sa gracza wielu godzin praktyki. O takich bajerach
kazdemu mitosnikowi basketu na Swiecie. jak alley-oop, czy podanie z pierwsze] pitki lub
Nie dziwi wiec fakt, Ze najnowsza produkcia tzw. direct pass nie wspominam, gdyz jest
sportowa na Nintendo 64 ma z nim wiele to standard w kazdej dobrej koszykowce. Jednak
wspolnego. Wydaje mi sie to doskonatym najwieksze wzburzenie wywotata u mnie

rozwiazaniem, poniewaz po blisko dwoch latach  mozliwo$¢ wptyniecia gracza na sposéb
od pojawienia sie tej konsoli, otrzymujemy pakowania przez zawodnikow pitki do kosza!
koszykowke na miare takiego hitu jak NBA T e
LIVE'?8 w wersji PSX i PC. W tym celu
szefowie Nintendo stworzyli specjalny label
Nintendo Sports, odpowiedzialny za
opracowywanie gier sportowych. Takiego
debiutu mozna tylko pozazdroscic.

W grze czu¢ ogrom pracy, morze szmalcu,
oraz bardzo dobrze wykonana robote.
Najwazniejsza jest oficjalna licencja na
wykorzystanie wszystkich nazwisk i druzyn
biorgcych udziat w rozgrywkach NBA.

W sumie mamy ich 29, podzielonych

na konferencje i posiadajacych w skfadzie
prawdziwych wirtuozow zawodowej koszykéwki.
Pewne nazwiska sa niestety zastrzezone, ale

ich charakterystyczne zagrania natychmiastowo
pozwalaja rozszyfrowa¢ “who is who”

na parkiecie. Gra w akcji prezentuje sie bardzo
dobrze, dzieki intuicyjnemu systemowi
sterowania. Garnitur zagran w ataku

| obronie jest przeogromny - kazdg akcje
mozZesz prowadzi¢ na kilka sposobdéw. Dodajac
do tego bardzo fajnie wykonane taktyki, jestes
w stanie grac roznymi stylami, ktore w stu
procentach pokrywaja sie z wydarzeniami
emitowanymi przez kineskop telewizora.

Bogate zaprogramowanie ataku pozwala grac
kombinacjami klawiszy, co jest w pewnym sensie
nowatorskim rozwiazaniem. Na przykfad bez
bolu mozesz wykonac piwot, przefozenie pitki
za plecami, a potem rzut kelnerem ze zwodem.
Innym bajerem moze by¢ zasygnalizowany rzut
w formie zwodu, potem piwot i paczka, gdy
przed soba masz juz tylko kosz. Naturalnie sa

i trudniejsze kombinacje, lecz te wymagaja od

Szpeniowie s3 w stanie tak dunkowac, ze az prezentacji placu gry pozwala na najbardziej
iskry leca z parkietu. Raz nie mogtem przesta¢  wnikliwe inwigilowanie przebiegu rozerywki.
wisieC na obreczy po pacice, za co sedziowie W potaczeniu z mistrzowskim udZwiekowieniem
ukarali mnie technicznym faulem. Troche boli, | wy$mienitymi komentarzami Vica Orlando

ze momentami nie da sie przeprowadzac powinnismy otrzymac szczyt marzen upchnie-
szybkich kontr. Czasem az prosi sie o dalekie tych na zaledwie jednym carcie! Gra nie jest
podanie pod kosz przeciwnika na oczywiscie takim szczytem marzeri, mozna by
wychodzacego. Niby mi to wychodzifo, ale jeszcze nad nig popracowaé, przyspieszy¢,
brakowafo takiemu atakowi dynamiki. polepszy¢ paczki i system zwoddw. Lecz mimo

Natomiast cigzko miec zastrzezenia do animacji  to jest to najlepsza koszykéwka na Nintendo
i systemu motion capture, ktory dla odmiany 64, dlatego goraco ja polecam kazdemu

rzadzi. Paczki, podania, zwody, piwoty amatorowi tej dyscypliny sportu!
prezentuja sie oszaiamiqjaco Zawodnicy

wygladaja jak zywi, doréwnujac zwinnoscia
mistrzom. Ponadto wygladaja jak ich prawdziwe
WZOry, poniewaZz w miejsce twarzy powklejane
s3 zdjecia w formie tekstur. Taki dajmy na to
konsolowy Kobe Bryant wyglada jak prawdziwy,
ze wzgledu na charakterystyczny sposob

refleksy swietlne, powtdrki ukazuja piekno tej s e j_; J‘J”'ﬂﬁ@l‘?ﬁfﬁ}? Lonalier ol
dyscypliny sportu, a fajnie zrobiony system Cheblbectend L0 LD Rumbie L3k

poruszania sie, wzrost i budowe ciafa. st ':
To samo tyczy sie reszty asow. %mdkuwa ﬁ"ﬁﬂfﬂ’fiﬂ{{fﬁﬁ'ﬁ :
rozdzielczos¢ N64 - 512x240 -wyswietla e frodicent Leff fielg ;
wszystko $licznie i szczegétowo, nie zwalniajac | -l by Y 1
specjalnie animacji. Na parkiecie obserwujemy SmSNCSNY o [zerwer 5’!? {
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Gdy zobaczytem okiadke od tej ary,
momentalnie skojarzyta mi sie z seria
WIPEOUT. Podobne fonty, znajoma
futurystyczna szata graficzna. A gdy odpalitem
program, moim oczom ukazato sie fadne
hi-resowe menu. Zaczatem grac¢, a moje
receptory obrazu z ledwoscia zaczety odbierac
wyswietlana z predkoscia 50 klatek na sekunde
grafike. Pomyslatem sobie, ze w konicu ktog
znalazt ztoty srodek i zrobit przesliczny wyscig
w wysokiej rozdzielczosci i ptynnosci

dordéwnujacej tylko automatowym produkcjom.

Niestety, méj entuzjazm znacznie opadt, gdy
przejechatem Kilka pierwszych wyscigow.
Kurnal! Przeciez w tej grze nic sie nie dziejel
Krajobraz jest sztuczny jak foliowa torba,
tekstury proste, a na drodze zadnych bajeréw
poza trzema kiepskimi wozami przeciwnikow!
Gdy w opcjach przetaczytem na siedmiu
oponentow, ptynnosc¢ gry siadta momentalnie
do 25 fps’éw. | nawet poteina stymulacja
kilkoma napojami energetycznymi i dziwnymi
pigutkami (Prozac? - Ash), ktére znalaztem

w szufladzie nie pozwolifa mi sie na dtuzej

“Dzizus, czy to stary C-64!?" Tak reagowat kazdy,
ktoremu pokazywatem PSX’owg konwersje SF
RUSH, jednego z najlepszych wyscigéw na Ninten-
do 64. Przyczyna takiej reakgji byta jakos¢ grafiki,
ktorej kanciastosc i kolorystyka przypomina

wczuc w klimat, za$ dudniace z gtoénikéw
techno zmeczyto mnie totalnie po paru
minutach. O ile w genialnym WIPEQUT 2097
dobry wyscig potaczony z nawalaniem,
nieztymi przeciwnikami, ciekawymi torami

I miazdZacym technicznym brzmieniem graty
idealnie, w MOTORHEAD wszystko to jest
po prostu kopia, a nawet podroba. A muzyka
przypomina pierwsze techniczne sktadanki
przecietnych niemieckich D) éw, ktére kilka
lat temu grane byty na polskich bazarach.

Przycisniety przez Naczelnego (ktéremu ten
produkt dziwnie sie spodobat) spojrzatem

na MOTORHEAD jeszcze raz. Oprocz ptynnej
grafiki w wysokiej rozdzielczosci jedyne,

Co przemawia na korzysc tej gry, to rownie
wysokie tempo jazdy. Mozna takze popalic¢
gumki i wejS¢ w zakret z kontrolowanym
poslizgiem. Ale co z tego, kiedy nie ma tu
rywalizacji (bo przeciwnicy na ogot znikaja

w oddali], ani ostrej ogniowej jatki (bo nie ma

bronil). Mam nadzieje, ze dzieki tej gierce inni

uwierza, ze moina zrobic wyscig w hi-resie

pierwszy TEST DRIVE na C-64. Moze troche
przesadzitem, ale przepas¢ graficzna pomiedzy SFR
a GRAN TURISMO ma dfugos¢ réwna korkom
w godzinie szczytu przy zepsutych $wiattach
ygnalizacyjnych. Juz po pierwszych (dtugich)
minutach oczekiwania na wczytanie sie gry i kilku
klatkach kiepskiej animacji wida¢, ze starano sie
wydac ten produkt jak najszybciej, zanim tytut
zniknie zupetnie z pamieci graczy. W poréwnaniu
do wersji na N64 praktycznie wszystko zostato
bez zmian. To znaczy oprécz grafiki, bo kanciaste
samochody zubozaly jeszcze bardziej. Nie mowiac
juz nic o hardware’owym efekcie mgty i silnego
Swiatta, ktore po przerobieniu na PSX staly sie po
prostu biatymi scianami. Nadal fajnie sie jezdzi po
San Francisco wyszukujac coraz to nowsze skroty,
ale co z tego, skoro cafa reszta w tej grze zawodzi.
Wszystkie trzy skiadniki - czyli muzyka, grafika
i miodnos< - s3 do kitu, a co za tym idzie nic nie

i nowy NFS bedzie duzo fadniejszy niz
poprzedni. Koncowy werdykt jest dla ludzi,
ktdrzy cenia sobie fps’y zamiast prawdziwej
duszy, dlatego wystawiam “motorowej gtowie”
ocene celujaca.
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jest w stanie uratowac tej pozydji przed troja.
Z dziennikarskiego obowiazku podam niezbedne
fakty - akcja dzieje sie na kilku trasach biegnacych
przez wspomniane juz San Francisco, a w wyscigu
uczestniczy zaledwie kilka wozow nie majacych
WZOrow w rzeczywistosci. Modelowi jazdy daleko
do symulatora, ale ze wzgledu na dobrg, szybka
akcje spodobat sie graczom na catym swiecie -
oczywiscie w wersjach arcade oraz na Né64.
Mitosnicy wysScigdw z pewnosécia czekali na ten
tytut, tymczasem jezeli jakimé cudem nazwa
SAN FRANCISCO RUSH pojawi sie na ustach
posiadaczy PlayStation, to bedzie oznaczac,
ze ktos sie pomylit siegajac po te gre, a po7niej
stara sie opowiedzie¢ wszystkim jak przez
nierozwage natknaf sie na mine. Zjechatbym te
konwersje jeszcze bardziej, ale mam sentyment
do wersji na Né4 i widziafem gry jeszcze gorsze.
jos
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“Prawo, kontruj prost.... Lewy, trzydziesci..
Ciacl.. Full tycha i 120 w siodle...” Cieiko jest
wylapac te okrzyki, ale jeszcze trudniej je
zrozumied. Tak mniej wiecej kontaktuja sie
Maciej Wistawski z Krzysztofem Hotowczycem,
biorac udziat w rajdach terenowych catej Europy.
Niestety nie biora udziatu w Rajdzie Korsyki,
zaliczanym do klasyfikacji Mistrzostw Swiata.

Za to prowadzi (w chwili gdy to czytacie pewnie
juz wygrat) Brytyjczyk - Collin McRae - jadacy,
podobnie jak nasi mistrzowie, na Subaru Impreza
555. Coi, samochody to prawdziwie meskie
hobby, ale takie rajdy to sama esencja sportéw
motorowych. Bezustanna walka z maszyna,
wtasnymi stabo$ciami, a do tego z ciezkimi
trasami i zmiennymi warunkami pogodowymi.

To jest to, o czym marzy facet, kiedy przechodzi
mu chec bycia strazakiem. Nie fatwo jest
wygenerowac takie uczucia na ekranie telewizora,
dlatego najbardziej cenie sobie gry, ktore
prawdziwie pochifaniaja i pozwalaja poczu¢

sie jak zawodowy kierowca. Na razie zdotaty to
uczyni¢ ze mna dwie gry. Pierwsza jest RAC
RALLY CHAMPIONSHIP na PC, druga za$
niedawna TOCA na PlayStation, ktdra tak na
marginesie stworzyt zespot odpowiedzialny takze
za COLLIN McRAE RALLY. Wiedziatem, Ze na
TOCA sie nie skonczy, ze autorzy siegna dalej

o

i dotoza jeszcze wiecej miodu. Stato sie -
doczekatem chwili, w ktérej w moim prywatnym
rankingu wszystkie inne wyscigi powedrowaty na
- zastuzona potke z napisem “emerytura”,

a zapanowat wiasnie ten jeden.

W wyscigu bierze udziat 12 najpopularniejszych
i bioracych rzeczywiscie czynny udziat

w wyscigach samochodéw, jak wspomniany
Subaru Impreza, Renault Megane, czy nawet
Skoda Felicia. Pojawit sie takie team Toyota
wraz z nowa Corolla, za sterami ktorej siedzi
od niedawna sam stynny Carlos Sainz. Do tego
nalezy dodac 48 odcinkéw rozmieszczonych

w 8 rejonach swiata, w roinych sceneriach

i warunkach jazdy, i czegdi wiecej jeszcze
chcie¢? Moina wymieni¢ duzo, ale wszystko

tu znajdziecie. Chcecie dobrej grafiki, to macie.
Nie jest to wprawdzie wysoka rozdzielczoéé, ale
od czaséw TOCA autorom udato sie znacznie
poprawic engine i niemal potroi¢ liczbe
polygonow. Przez caty czas dostepnych jest pie¢
widokow akcji, w tym zapoczatkowany przez

DAYTONA USA stynny rzut kamery pokazujacy
tylko maske pojazdu. Dodam do tego, ie
samochody rozwalaja sie przy kazdym kontakcie
z przeszkoda [ub przeciwnikiem, Ze ttuka sie

I wypadaja szyby, gniota sie drzwi, btotniki,
rozwalajg sie $wiatfa, a wéz na nieréwnosciach
podskakuje jak prawdziwy, czesto nawet
dachuje. Jeszcze mato? Prosze bardzo - moina
jecha¢ w deszczu i innych ciezkich i lekkich
warunkach, a wozy stopniowo brudza sie,
przygniatane coraz grubsza pokrywa bfota.
Czegos brakuje? Zapewniam, ze nie. | dodam,
ze po kazdym wyscigu naprawia sie samochdd,
a takZze przygotowuje gumy i przetozenia do
nastepnego etapu. I co teraz? Miodnos¢?

To sie rozumie samo przez sie. Jezeli pomyslicie
o prawdziwej rywalizacji, okrzykach pilota,
doskonatym (i mam na mysli naprawde cos
bliskiego perfekcji) systemie jazdy, poslizeach,
§lepych zautkach i trybie multiplayer, to juz
wiecie, co powinniscie zrobi¢ i na co zbierac
kase.

i

e

Negatywy? Mato jest publiki, a drzewa nadal
s3 plaskie, ale w sumie kogo obchodzj takie
bzdety, gdy spod kot tryska btoto, piach i kurz,
zas 7 glosnikow bez przerwy leca komentarze
Nicky’ego Grista (prawdziwego pilota
tytutowego Collina). Gra obstuguje analogowy
joypad, NegCon'a, a takze kierownice, dzieki
ktorej moina jeszcze bardziej zblizy¢ sie do
realizmu prowadzenia samochodu wyscigowego.
] to tyle - wiasnie macie przed soba drugi (zaraz
po GRAN TURISMO)] najlepszy wyscig w tym
roku na PlayStation. Ale COLLIN McRAE RALLY
w kategorii wyscigdw terenowych po prostu
nie ma sobie rownych.

| jos
P.S. Mam nadzieje, Ze nasi zawodnicy szybko
wroca do rywalizacji, bo przeciei kochamy Hofka
za to jak jeZdzi, a nie za piekny usmiech
w telewizyjnej Krzyzowce Szczescia.

| Whorzgsie Homury Lard. ™~
J Analog Conlroller



Jesli kiedykolwiek widzieliscie DESCENT, wiecie juz
0 FORSAKEN wszystko. Jest pojazd, ktory

w trojwymiarowe] przestrzeni potrafi poruszac sie
w kazdym kierunku - moze wzlatywac, obracac sie
na boki i dostac sie dostownie wszedzie. Sa
futurystyczne korytarze z czajacymi sie legionami
przeciwnikéw, ktérych gfownym i jedynym
zadaniem jest eliminacja kazdego potencjalnego
zagrozenia, czyli gracza. Jest mnostwo broni - od
laserow, blasterow i dziafek plazmowych, az po
samonaprowadzajace rakiety i miniaturowe bomby
atomowe, ktore potrafig rozbi¢ nawet najtwardszy
pancerz. ]est wiec niemal wszystko to samo,

odejs¢ na zastuzong emeryture, bezbolesnie
przejmujac rzesze starych fandow
| szybko zapewniajac sobie nowych.

Rok 2113. Nieudany eksperyment
przeprowadzany na orbicie przez Ziemska
Federacje spowodowat totalng zagtade wszystkich
istot w Systemie Stonecznym, w tym Ziemian.
Wyludniona Niebieska Planeta staje sie wiec
fakomym kaskiem dla miedzygalaktycznych
widczegdw, przywlaszczajacych sobie to, co
pozostafo po kwitnacej niegdys cywilizacji.

towcy nagréd z catej galaktyki walcza

o bezpanskie dobra zaréwno niedzy soba, jak

i ze zmechanizowanymi systemami obronnymi
pozostatymi na Ziemi. A gracz bedzie jednym

z nich. Fakty: do wyboru 8 postaci i 15 pojazdéw,
w grze znajduje sie ponad 25 rodzajow broni oraz
15 poziomow przygotowanych z my$la o pojedyn-
czym graczu (oraz kilka aren multiplayerowych).
To zastanawiajace, jak mato oryginalny,

a jednoczesnie jak bardzo przyjemny

co w DESCENT. A jednak FORSAKEN pozwala mu
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w uzytkowaniu jest ten produkt. Juz po kilku
minutach gry okazuje sie bowiem, 7e pozornie
bezsensowne latanie po dziwnych korytarzach jest
przyjemne, zas bliskie spotkanie z wrogim
obiektem, w wyniku ktérego ten spadnie ciagnac za
soba pidropusz dymu w akompaniamencie
towarzyszacych wybuchom efektow swietlnych jest
nawet >bardzo< przyjemne. Uczucie przyjemnosci
jest bezustannie potegowane przez bonusy

| power-upy (ktorych naturalnie nie brakuje) oraz
szybka i pewna reakcje pojazdu na trzymane przez
gracza w dioniach stery. Nie odkryje tu Ameryki
twierdzeniem, Ze ultraprzyjemnie zaczyna by¢

w momencie, gdy role steru petni analogowy
joypad, lub jak w przypadku PSX dwie analogowe
gatki. Gra momentami bywa inteligentna i pomaga
odnaleZ¢ sie w jakby nie byto trojwymiarowym
uktadzie wspotrzednych, ustuznie obracajac

pojazd w najbardziej stosownym momencie.

Ale najjasniejszym punktem FORSAKEN jest
fenomenalna grafika. Petna mocg, prosze panstwa.
60 klatek animacji na sekunde, wysoka
rozdzielczosc i catkowity tréjwymiar pozwalaja

po raz kolejny przekonac sie o niewyczerpanych
pokfadach mozliwosci naszych konsolek. To nie
wszystko; jest pefny light-sourcing (wystrzelone
pociski pozostawiaja na $cianach odblaski), s
wielokolorowe 7Zrédfa swiatta, a wybuchy
zmasakruja gatki oczne nawet statego bywalca
imprez techno. Solidne tekstury wspaniale
uzupefniaja ciekawy i pozornie chaotyczny design
poziomdw, na ktérych nie brakuje obiektow

i nieréwnosci terenu. Tak, FORSAKEN ma jeden
z najmocniejszych trojwymiarowych engine’dw,
jakie mozemy ogladac na konsolach. DZwiek takze

EESTLEFES
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bardzo mi sie podoba; lekko pokrecone break-
beaty pasuja tu idealnie, za$ charakterystyczne
syczenie wystrzeliwywanych rakietek obok
niezmiennego od lat dZzwieku wydawanego przez
lasery uzupetniaja cafa reszte. A sama gra jest
rownie dobra, jak jej oprawa audio-wizualna.

Reasumujac, FORSAKEN jest w tej chwili chyba
najlepsza, a na pewno najpiekniejsza trojwymiarowa
strzelaning first-person perspective na PlayStation.
Na Nintendo 64 sprawa ma sie nieco inaczej - jest
silna konkurencja w postaci QUAKE i GOLDEN-
EYE 007, ktore niefatwo bedzie pokonac pod
wzgledem miodnosci (bo graficznie FORSAKEN
zjada je na $niadanie). Pomyslcie jednak
0 mozliwosci oderwania sie od ziemi i szybowania
w petnym tréjwymiarze, o szybkiej i efektownej
strzelaninie z rozbudowanymi mozliwosciami gry
multiplayer (PSX - 2 graczy, Nintendo 64 -
4 graczy), a bardzo moiliwe, ze objawi sie wam
zwyciezca. Bardzo dobra gra.

Gulash



Mamy to szczedcie, ze zyjemy w czasach, kiedy
elektronika jest gtupsza od cztowieka.
Naukowcy pracujacy nad sztuczna inteligencja
bez wstydu przyznajq, ze jeszcze droga przed
nimi daleka. Podstawowym problemem jak
dotad okazat sie fakt, ze sposrod wszystkich
danych, jakie trzeba by takiemu “komputer-
kowi” przekazaé, moina wyrdzni¢ dwie grupy:
programowalne i nieprogramowalne.

Do pierwszej z grup naleza dane statystyczne,
a do drugiej np. dane dotyczace zasad
rozpoznawania twarzy. Tak czy inaczej -
powiedzmy sobie szczerze, oprogramowanie
jest jeszcze gtupie, a szczyty wszystkiego bije
juz “inteligencja komputera” w grach.

Pewnie - jest plus - moina tak obcykad gre,
ze przeleziecie j3 z zamknietymi oczami, ale
to samo poczytac moina bez wysitku za minus
- gra sie wciaz tak samo. [ dlatego wiasnie
gry posiadajace opcje multiplayer sa o niebo
zywotniejsze od swoich kolezanek, w ktorych
mierzymy sie tylko z komputerem.

Tak wiec namnozyto sie nam gier dla 2 graczy,
~ wykorzystujacych linka, multi tapa’itd. Firma
Hudson przygotowata zas cala serie gier

o przygodach i wypadkach Bombermana -
matego cztowieczka o powierzchownosci _
“legudka” (ludka z klockow Lego), czerpiacego
niewystowiona przyjemnos¢ z podkfadania
bomb. Dzis zajmiemy sie jednym tytutem,

a mianowicie BOMBERMAN WORLD.
Historia jest prosta: potezna istota

o demonicznym usposobieniu planujac
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inwazje na Swiat zamieszkaty przez
Bombermana stworzyta cztery zywiotowe
stwory. Kazdy zbudowat baze na jednej

z planet i przygotowuje sie¢ do zmasowanego
ataku. Zadanie Bombera: zdtawic
niebezpieczenstwo w zarodku. Scenariusz
polega wiec na przejsciu kilku poziomoéw

na kazdej z planet i pokonaniu bossa.

Na koniec jeszcze Super-boss.

Cafosc otrzymata wesolutka oprawe

i Smieszne efekty dZwiekowe (dzieciece
okrzyki). Autorzy z Hudsonsoft urozmaicili
plansze w zaleznosci od charakteru danej
planety: np. na planecie ognia (podobnej
troche do kopalni w wulkanie) eksploduje lawa
i moina jeZdzi¢ wagonikami. Ogolnie za$
catos¢ obfituje w niezliczong ilo$¢ nowych
pomystow i idei nieznanych z poprzednich
wersji (SNES...). Lwi pazur jednak BW
pokazuje dopiero, gdy uruchomimy gre na
kilka osob (od 2 do 5). Mamy tu moiliwoéé
wyboru jednej z 10 tematycznych plansz: m.in.
dzungli, mrocznego zamku, pustyni, cukierni,
placu zabaw, a kazda z nich oferuje inne
atrakcje. Na planszy “pustynnej” ruchome
piaski kursuja jak tasmociagi i mozna potoiy¢
bombke w jednym miejscu, a ona pojedzie
wprost pod nos przeciwnika. Istnieje tez
mozliwo$¢ ustawienia liczby niespodzianek na
wybranej planszy, a po zniszczeniu bombera
wokol rozsypuja sie wszystkie bonusy
znalezione przez niego wczesniej. Jakie? Hal
Dzieki nim bomby mozna kopa¢, detonowac na
odlegtos¢, przenosic, przechodzi¢ przez
sciany... dtugo by wymieniac¢. Mozecie
wreszcie wybrac sobie typ bombera: wiedZme,
mnicha, elfa, kosmonaute - a kazdy z nich ma
inne mozliwos$ci! Mnich, na przykiad, potrafi
la¢ innych bomberow bez normalnie
potrzebnej do tego niespodzianki.

No. A teraz kacik marudy. Raz - gra w Story
Mode jest nudna. Dwa wieczory to gora,
zeby przeleié catos¢ i zapewniam was, Ze jesli
kiedykolwiek potem wiaczycie Story Mode,
to pewnie przez pomytke. Dwa - latajace

platformy zastaniaja czasem jedna trzecia areny
i zupetnie nie wiesz, gdzie jestes i czy nie ma
tam zastawionej bomby. Trzy. 10 plansz to za
mato jak na taka gre, bo...

BW jest srednia gra one-player, gdyz ciezar
rzucono catkowicie na opcje multiplayerowa.
| tu gra jest wspaniata!l Prosta w obstudze,
jasne zasady, kolorowa, wesofa i jejku jaka
szybkal Wpada do ciebie ktos, kto pierwszy
raz widzi konsole na oczy, moie nawet robisz
jakas impreze - znow moja gwarancja, ze BW
jest gra, ktora przyciagnie towarzycho na
dtugie godziny. Moim zdaniem na wszelki
wypadek taka gre trzeba mie¢. Co tu duio
gadac¢ - BW rowna sie bombowa gra, przy
ktorej z przyjemnoscia sie rozerwiesz (he he).

Grabarz
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Czasem zatuje, ze tak wiele gier logicznych
pozostaje w cieniu innych superprodukgji.
Nie oszukujmy sie, drogi graczu. Gdyby
lezaty przed toba do wyboru dwa kompakty -
jeden z TEKKEN 3, a drugi z BUST A MOVE
3 - jasne jest, ze na 99% wybratby$
mordobicie. Tylko dlaczego? Zapewniam, ze
przyjemnos< z grania w obu przypadkach jest
porownywalna. Mysle, Ze nie ma
jednoznacznej odpowiedzi na to pytanie -

w gre wchodzi skomplikowana natura gracza.
Mimo to goraco zachecam do siegania po gry
logiczne (rozwijaja umiejetnosci i tak dalej, ale
przede wszystkim s3 po prostu fajne), tym
bardziej, ze wraz z wydaniem KULA WORLD
nadarza sie ku temu okazja.

Autorzy wpadli na dosyc¢ ciekawy pomyst -
bohaterem gry uczynili plastikowa plazowa
pitke. Zadaniem kierujacego jej ruchami
gracza jest zebranie wszystkich kluczy

i doprowadzenie jej do pola zaznaczonego
jako wyjscie przed uptywem bezlito$nie
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odmierzanego czasu. Sprawa jest o tyle
skomplikowana, ze moina sie turla¢ jedynie
po przygotowanych Sciezkach, ktére sa
zawieszone w powietrzu. Kula spotyka na
drodze wiele przeszkadzajek, na przykiad
blokujaca droge klepsydre, po wzieciu ktérej
drastycznie zmniejsza sie czas przeznaczony
na ukonczenie poziomu. Pierwsze poziomy
sq proste, rzekibym nawet niewinne, ale
potem po kolei pojawiaja sie utrudnienia.
Zapadajace sie sciezki, wystajace kolce,
ptongce pola czy oblodzone powierzchnie.
Dopiero od 15 poziomu zaczyna sie
prawdziwa gra. | tutaj dopiero wida¢, ie
KULA WORLD to produkt o bardzo
dorostym charakterze. Nie ma atmosfery
nieskrepowanej i oderwanej od rzeczywistosci
zabawy, tutaj jest naprawde ciezko. Dalsze
poziomy s3 naprawde trudne, a wszystkie
przeszkody bardzo powaine. Wziecie dziwnej

tabletki (znowu Prozac? - Ash) powoduje

spowolnienie akcji - przez chwile obraz na
ekranie staje sig rozmyty i wszystko dzieje sie
w $limaczym tempie. Liczba przeszkadzajek
bardzo szybko ulega zwielokrotnieniu, zas

poczatkowo proste sciezki zaczynaja robic sie
coraz bardzie poskrecane. Momentami KULA
WORLD swym klimatem przyttacza.

Serwuje nam ponury $wiat - $wiat ciemnej
matematycznej logiki. Ale jednoczeénie urzeka
wiasnie tym mrocznym klimatem.

Gry logiczne maja pewna wade. W pewnym
momencie gracz wie juz wszystko o zasadach
[ zaczyna coraz szybciej przechodzi¢ kolejne
poziomy, ktore nie zaskakuja juz praktycznie
niczym nowym. Na potrzeby KW
przygotowano ponad 50 poziomow, ale juz
okofo trzydziestego gracz zna wiekszos¢
przeszkadzajek. Zabawe staraja sie
uatrakcyjni¢ zmieniajace sie scenerie.

Raz Kula zawieszona jest nad tajemnicza
pustynia, a raz nad ziemia ujeta w duzym
oddaleniu. Grafika przedstawia sie ciekawie -
jest dosy¢ wyraZna i nie ma problemu

Z rozpoznawaniem przedmiotow [np.

Kula wyglada jak kula - alez to odkrywcze).
W tle przygrywa swietna ambientowa
muzyka, ktéra wyjatkowo pasuje do lekko
mistycznego klimatu gry.

KULA WORLD bardzo mi sie podobata
i to nie tylko dlatego, ze lubie gry logiczne.
Ta gra jest po prostu dobra sama w sobie.
Mam nadzieje, ze wyniki sprzedazy KW beda
zadowalajace, bo wtedy bedziemy mogli sie
spodziewac wiekszej liczby gier logicznych
wydawanych na konsole. Nie zapominajmy
o tym, ze to wiasnie TETRIS jest
najpopularniejsza gra swiata.

Brat
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W ostatnim czasie wszyscy bylismy swiadkami
narodzin dwoch kréléw - Crasha i Gexa. Kto
mogi pomysled, ze tak szybko na $wiat przyjdzie
mafy ksiaze o imieniu Tombi. Gra pod tym
samym tytufem to produkt, ktéry powstawat
w tajemnicy, a jego promocja byta bardzo
skromna i cicha. A jednak TOMBI urzeka pod
wieloma wzgledami, ale co najwainiejsze, jej
bohaterem jest mafy, rozowowtosy i trollowaty
jaskiniowiec, ktéry wzbudzi wiele sympatii

u kazdego gracza.

Nie bez powodu wspominam o postaci, ktéra
przyjdzie kierowac graczowi - bohater to jeden
7 najwaziniejszych elementow dobrej
platformowki. Swymi gestami | zachowaniem
musi po prostu zacheci¢ do gry, a tych cech
Tombie nie brakuje - wyglada przyjaZnie, a poza
tym jest po prostu zabawny. Juz sama historia
przedstawiona w intrze pokazuje zfozong
osobowos¢ tej postaci. Pewnego pieknego dnia
maluch wdat sie w bodjke ze ztymi $winiami (?)

i niestety dostaf baty. Co prawda Tombi ocalit
skore, ale stracit tajemniczy pierscien, ktory
jest mu wyjatkowo bliski. Wyrusza wiec aby go
odnaleZ¢ i zemsci¢ sie na swiniakach.

Nie macie wyboru, musicie chwyci¢ pada

w dfon i pomoéc matemu dzikusowi. Przed
wami 9 rozlegtych etapow, podzielonych na
mniejsze poziomy. Droga do szczesliwego
finatu prowadzi poprzez lasy, skaty, wioski,
faki... Scenerii jest mnodstwo i bardzo rzadko
sie powtarzaja. Autorzy wprowadzili do gry
delikatny watek przygodowy, co bardzo
podniosfo jej atrakcyjnosc. Zadania sg proste
- trzeba uratowac mate ptaszki, odnaleic
krasnoludki, ujarzmi¢ tornado itp. Za kazdego
pomysinie wykonanego questa otrzymuje sie
przedmiot, ewentualnie wskazéwke co czynic
dalej. Co ciekawsze, TOMBI jest gra
nieliniowa. W kolejnych etapach autorzy
pozostawili swobodny dostep do
podpozioméw. To gracz decyduje, w jaki
sposob wykona zadanie. Spora pomoca okaia
sie umiejetnosci bohatera. Dzikusek potrafi
skakaé, powala¢ przeciwnikdw, jest takze
wypesazony w bron. Na poczatku do
dyspozycji ma tylko maczuge, ale potem
mozna znalei¢ inne przydatne zabawki.

Grafika TOMBI oraz sposdb przedstawiania
akcji jest bardziej zblizony do PANDEMO-
NIUM [ub KLONOA, niz do np. GEX’a.
Mimo ze grafika jest trojwymiarowa, bohatera
zawsze widac z boku. Obserwujemy go jak
radosnie pokonuje kolejne przeszkody, skacze
Z drzewa na drzewo, pozbywa sie wrogdw oraz
rezmawia Z napotkanymi postaciami w celu
uzyskania wskazowek. Grafika, mimo Ze nie
stanowi szczytu technicznych mozliwosci
PlayStation, jest bardzo charakterystyczna,

a jej sita lezy w pozornej prostocie. Gra nie
zachwyca niesamowitym poziomem

technicznym oprawy wizualnej, nie ujrzymy tu
skomplikowanych tréjwymiarowych obiektéw
czy niezliczonej ilosci scrollingdw tfa.

W zamian za to przed oczami roztacza sie
prosty, kolorowy i radosny swiat, ktory jest
po prostu przyjemny. To samo moge
powiedzie¢ o muzyce - dobrze wkomponowuje
sie w tio, przez co nie meczy. Ale jak juz
wspomniatem w TOMBI oprawa nie jest giow-
ng sita, ktéra trzyma gracza przed ekranem.

TOMBI jako zrecznosdcidéwka nie jest gra trudna
- nie sadze, abyscie mieli jakies wieksze
problemy z przejsciem kolejnych plansz.
Natomiast w warstwie przygodowej moga
pojawic sie pewne trudnosci. Zagadki sa niby
proste, ale w pewnych momentach mozna sie
zaciaé. ]Ja na przykiad chyba ze dwie godziny
spedzifem na szukaniu krasnoludkow
w lasach (1), ale w koncu sie udato. Musze tez
ze smutkiem nadmienic, ze spora liczba
dialogdw po angielsku moze okazac sie bariera
nie do przebycia dla dzieciakéw nastawionych
na standardowe skakanie po platformach
(chyba, Zze dzieci zasuwaja po angielsku lepigj
niz niejeden derosty). Mimo to bardzo sie
ciesze, ze TOMBA ukazafa sie na rynku
europejskim. Jest doskonata pozycja dla oséb,
ktore skonczyty juz inne platformowki, nalezy
takie do czotowki tego typu gier na PlayStation,
a przez zawarcie elementow pseudo-
przygodowych bardzo odswieza pozornie
skostniafy gatunek. Najwainiejsze, e wciaga
i pozwala spedzi¢ naprawde mity tydzien.

Brat
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Firma Namco znana jest wszystkim gfdwnie

z mocno brutalnych konwersji automatowych
tytuiow na PlayStation - wystarczy przypomniec
takie gry jak TEKKEN czy TIME CRISIS. Tym
razem najnowsza produkcja jednej z lepszych
grup piszacych na PSX nie ma nic wspélnego ani
z brutalnoscia, ani z automatami. KLONOA

to przesliczna platformoéwka, powstafa tylko

I wytacznie z mysla o konsoli. Namco nigdy nie
zawodzi i tak sie stalo réwniez tym razem.
Tytutowy bohater - Klonoa - to jegomos¢
przypominajacy kota z bardzo dfugimi uszami,
ktérymi moze chwytaé przedmioty, a takze
uzywac ich jak smigiet helikoptera, aby diuzej
unosic sie w powietrzu. Dziwne? By¢ moze takie
postacie $nia sie japonskim dzieciakom, bo cata
gra wydaje sie by¢ co najmniej niezwykta

i przypomina marzenie senne kogos o zgofa

innym umysle niz nasze (przynajmniej moj).
KLONQA nalezy do grupy platformeréw
dwuwymiarowych w srodowisku 3D, czyli
ukazanych tak, jak np. PADEMONIUM. Postac
porusza sie w lewo lub prawo, a kamera i caty
Swiat obracaja sie wraz z nig. KLONOA daje

w tym miejscu troche wieksza swobode, a to
dzieki temu, ze posta¢ mozie sie obréci¢ w gtab
ekranu, lub w kierunku gracza i np. rzucic
podniesionym przeciwnikiem zbierajac ukryte
tam bonusy. Jeszcze jeden element
odroéiniajacy ja od pozostatych platformowek
z gatunku 2D/3D, polegajacych zwykle na
dotarciu do wyjscia i uzbieraniu odpowiedniej
liczby danych smieciuszkdéw to fakt, ze zamiast
unieszkodliwiac intruzéw z wyskoku, dokonuje
sie tego poprzez chwycenie i rzucenie w dal
[ub w innego klienta. Po wyeliminowaniu
jednego zawsze pojawia sie na jego miejsce
nastepny, poniewaz przewainie okazuja sie oni
bardzo uzyteczni w przemierzaniu krainy,

a przede wszystkim po schwytaniu takiego
moina wyzej podskoczyd, odpychajac sie od
niego w locie. Klonoa ma dwoch przyjaciof.
Pierwszy to jego podreczny “niby sun”,
ktérego uzywa do chwytania przeciwnikéw,

a takze do napompowywania (podobnie jak
Fargus w PANDY 2). Drugim nieroztacznym
kompanem bohatera jest Huppo -
pomponowaty kolezka, pojawiajacy sie

w momentach, kiedy trzeba wyttumaczyc

co sie dzieje, bo z czasem scenariusz gry staje
sie ostro zagmatwany.

Najsilniejszym punktem KLONOA jest niezwykle
kolorowa i ostra grafika. Te gre Smialc mozemy
zaliczy¢ do trzeciego pokolenia gier na PSX’a -
wysoka rozdzielczos¢ i state 60 klatek animacji
na sekunde robia swoje. Szes¢ krain, w ktérych
dzieje sie akcja, wykonano istnie bajkowo,

a konstrukcja 26 pozioméw pozwala czesto

na wybranie wiecej niz jednej drogi, oraz
odnajdywanie szeregu ukrytych platform z cafa
masa kolorowych krysztatow i innych precjozow.
Muzyka juz tak nie zachwyca jak wyglad, ale
przynajmniej dobrze oddaje dziecinny klimat

i nie denerwuje. Bohaterowie od czasu do czasu
co$ tam przebakuja, ale przypomina to tylko pisk
naciskanej gumowej kaczki.

Nie ukrywam, ze KLONOA troche mnie
zawiodta. Tytuf, na ktoéry diugo czekatem, nie
okazat sie ani rewolucja, ani nie wytyczyt nowych
$ciezek posrod PSX owych platformoéwek,
chocby w takim stopniu jak TOMBI. Na pewno
jednak jest to bardzo porzadny i ciekawy
platformer raczej dla dzieci (ale i nie tylko,

bo przyznajcie sie, kto z was nigdy nie grat

w CRASHA [ub PANDEMONIUM?]. Wysoka
miodnosc¢ i tadna, hi-resowa grafika stawiaja
KLONOA na poice zaraz za jej wielkimi
poprzednikami.

| jos

e (zeriec 9
" Memary (ond




W zasadzie dla kazdego, kto po ukonczeniu
przygod Clouda spedzat czas jedynie na
bezmysInym wpatrywaniu sie w sciane lub kolejnej
kontemplacji zapowiedzi majacych pojawic sie na
Playa RPG’ow, liczy sie tylko jedno. To, na ile
kolejny tytuf zaliczany do owego szlachetnego
gatunku przypomina gre z ich marzen.

BOF3 to produkt dosy¢ liniowy. Cata fabuta, ze
wszystkimi swoimi splotami nie odbiega tu od
wyznaczanych przez inne gry standardow. Jest
powyginana na wszystkie strony - ciagle ktos kogos
zdradza, denuncjuje (szczegdlnie irytujace
momenty mniej wiecej miedzy 5 a 15 godzing gry,
ktore sa seria przejawdw dosy¢ szeroko rozumiane]
“lojalnosci” NPC-6w), ale tez wspiera | pomaga.
Oczywiscie proba przedstawienia zarysu fabuty
bytaby daremna (zajeta by tak z 15 stron
maszynopisu), ale cel stawiany przez bohateréw po
okoto 30 godzinach krystalizuje sie juz na tyle, Ze
mozna sprobowac jakos go ogarnaé. Ryu - giéwny
bohater; a przy tym pétsmok - péfcziowiek, wraz

7 piatka przyjaciéf rusza na spotkanie z Bogiem.
Chece dowiedziec sie, co bylo powodem
pradawnego konfliktu, w wyniku ktorego wszystkie
smoki zostaly bezlitosnie wyrzniete w pien.

Pytanie to jest o tyle ciekawe, e rasa specjalnych,
bardzo poteinych i obdarzonych boska moca
zabojcow smokéw nie byla w zasadzie w stanie
sprosta¢ przepoteznym czionkom Plemienia

(tak méwity o sobie smoki].

Ryu, Rei, Teepo, Nina, Momo, Garr, Peco.
Potsmok - poicziowiek, potcziowiek - poitygrys,
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maty 1 bardzo pewny siebie zawadiaka, ksiezniczka
o wielkim sercu, znajaca sie na wszystkich
maszynach dziewczyna, zabojca smokow i efekt
nieudanych eksperymentow biologicznych.
Siedmioosobowa galeria postaci (choc jedna z nich
pozostanie jedynie na jakies piec godzin ary)
pozwolifa na dosy¢ dobre zaprezentowanie kazdej
z nich. W swietle takiego tytutu jak SaGa
FRONTIER, gdzie kazda z podstawowych siedmiu
postaci moze miec po kilkunastu sojusznikow,
wydaje sie to moie skromng liczba, ale w istocie
sprawdza sie o wiele lepiej. Podobnie jak w FFVII

tak i w BOF3 udato sie autorom wprowadzic¢
fragmenty, ktdre poswiecone na lepsze poznanie
ktoregos z bohateréw (oprocz gidwnego - Ryu).
Dzieki temu staja sie oni o wiele bardziej bliscy, niz
papierowi i tasmowo produkowani goscie z SaGi.
Cata grafika postaci, pleneréw oraz mapa, na ktorej
akcja przenosi sie z jednej czesci krainy do drugiej,
jest zrobiona bardzo tadnie. DuZe, wyraZzne

i kolorowe postacie, szczegéfowa animacja i bardzo
estetyczne lokacje uzupetniaja strone merytoryczng
ary. Nawet proces starzenia sie postaci

(na poczatku jest to zaledwie banda dzieciakow -

w pewnym momencie nastepuje przeskok i akcja
przenosi sie w czasie o pare fadnych lat] jest
bardzo tadnie zobrazowany - staja sie one o wiele
bardziej dojrzate; dorastaja do klimatu przygody,

w ktorej biorg udziat.

Panowie z Capcom postarali sie wiozy¢ jak
najwiecej wysitkow w stworzenie ciekawego

i bogatego sposobu prowadzenia walki. [ nie da sie
ukry<¢, ze dobrze sie im to udato. Napotykani

w roznych miejscach mistrzowie (wiecej o nich

w Szkole Przetrwania) ucza nowych atakow,
rozliczne formy smokow, w ktére (po znalezieniu
odpowiednich genow - o tym tez w Szkole] moze
przemienia¢ sie Ryu, takze pociagaja za soba
mozliwosci wzbogacenia sposobow walki

z wrogiem... No i poszczegdlne umiejetnosci
wszystkich postaci zdobywane wraz z narastajacym
doswiadczeniem. Walki sa szybkie, dynamiczne |
efektowne (szczegdlnie efekty czardw i przemian
Ryu oraz Reia), a przeciwnicy dosy¢ réoznorodni
(no i wymagajacy zastosowania réznych taktyk

i doboru rodzaju ataku). Nieco za sfabi s3
bossowie - pofowe gry mozna przejechac na
przemianie w Behemotha i zwyczajnym siekaniu ich
w normalny sposob. Innymi stowy - niektdre formy
przemiany Ryu sa zbyt potezne jak na mozliwosci
przeciwnikow.

BREATH OF FIRE 3 zawiera tez kilka elementéw
ubarwiajacych - prostych do bély, ale bardzo
uprzyjemniajacych rozgrywke. Poczawszy od
ostawionego ju? fowienia ryb - gry w grze, dzieki
ktorej moina zebrac réine ciekawe przedmioty,

a zarazem doskonale sie ubawi¢, przez przeciaganie
liny, kompletowanie elementow silnika, wcigganie
wiadra z woda, planowaniu zabudowy wioski
wrozek, trenowaniu chuderlawego ksiegowego,
szukanie poukrywanych dzieciakow... Jest tego
catkiem sporo i pozwala na oderwanie sie od
zasadniczej rozgrywki.

Najstabszym elementem gry jest niestety muzyka,
chod¢ diwiek nie jest juz taki zfy. Krzyki Ryu i Reia
przy przemianach sa pefne bolu i wéciekiosci,
momenty w ktorych Ryu jako smok biega w
ciemnosci po kopalni sa bardzo sugestywne,
podobnie jak odglosy towarzyszace uderzeniom

i czarom. Muzyka zas jest Zalosnym
pobrzdakiwaniem na jakims instrumencie, ktory
zrazit mi wszystkich domownikdw oraz potowe
znajomych. Coz, tu to sie chiopcy nie popisali.
Ale za to w calej reszcie, poczawszy od fabuty,
poprzez walke, humor (ktérego troche sie
znalazto), mnogos¢ postaci z ktorymi mozna
rozmawiac (praktycznie kazdy napotkany kole$ ma
cos do powiedzenia - w dodatku zmienia sie to
w zaleznosci od sytuacji)... Jesli z utesknieniem
czekacie na nowy japonski RPG, BOF 3 bedzie

znakomitym wyborem.
Banan
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Nowa, durna reklamoéwka proszku do prania.
Seria animacji symulujacych jak najbardziej
wydumane procesy czyszczenia, robiacych
wrazenie na kurach domowych. Wielkie,
kolorowe opakowanie chipséw z rzucajacym
sie w oczy napisem. Napompowane
powietrzem tak, ze wyglada na trzy razy
bardziej wypchane zesmazonymi ziemniakami
niz jest w rzeczywistosci. | nieskazitelny
kapitan Blasto gdzies w tle. Napakowany
blondyn z zakrecona zadziornie grzywka,
obdarzony karykaturalnie umiesnionym
tufowiem i rownie karykaturalnie rachitycznymi
nézkami ma prawdopodobnie smieszyc.

Aby jednak trafiat do bardziej wybrednych
odbiorcow, zostat tez wyposaiony w zestaw
teoretycznie zabawnych odzywek.

| wypuszczony do walki z hordami obcych
wystepujacych w grze BLASTO.

Chyba trudno o bardzie] papierowego
bohatera. Zastepy gier spod znaku tpp
Zwiekszaja sie z miesigca na miesigc. Wiadomo
- wciaz trwa moda na Laroklony. Szkoda tylko,
7e na stabe. Przygody kapitana Blasto az do
ztudzenia przypominaja pewien odcinek Bugsa,
w ktérym krélik-mistrz probowat nie dopuscic
do zniszczenia Ziemi przez Marsjanina
Marvina. Kazdy, kto ogladat ten odcinek
pamieta zawieszone w przestrzeni kosmicznej
pozakrecane korytarze, hordy klonowanych
wojownikow z zielonymi chwastami na tbach

i rozne ciekawe spluwy. Klimat tego akurat
odcinka Bugsa zostat w BLASTO oddany
niemal idealnie. Korytarze wija sie, zakrecaja,
wznosza i opadaja, a postac kapitana
spokojnie mogitaby wystepowac w szeregu
razem z Bugsem i Duffym. Dziwna muzyka

i dZwieki jeszcze bardzie] podkreslaja ten
nastroj. Co wiecej, Blasto mozZe nawet
korzystac¢ z broni, przy pomocy ktérej tworzy
sie obcych. Identycznie, jak robit to Marv.
Tyle, jezeli chodzi o oryginalnosc.

BLASTO nie oferuje graczowi jakiej$
wydumanej fabuty. Sa obcy - chca zawtadnac
wszechswiatem. Jest Blasto i ma im w tym
przeszkodzi¢. Wreszcie sa roine planety
ukfadu sfonecznego i to na nich toczy sie
boj z wiecznie niedoeksterminowanym
plugastwem z kosmosu. Kolejne swiaty, na
ktorych staje malutka stopka Blasto, sa do
siebie bardzo podobne. Wszystkie
charakteryzuja sie dosy¢ monotonna
architektura, masa wyskakujacych znikad

[ niezbyt zroinicowanych przeciwnikow oraz
oszczedna kolorystyka. I cho¢ z pewnoscia
BLASTO jest gra oddajaca klimat kreskowki
najlepiej ze wszystkich, w ktére do tej pory
gratem, to jednak potencjat ten zostaf
zmarnowany. Przez pozerajaca wszystko nude.
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Przeciwnicy - tacy sami przez kilka poziomow,
efekty broni - prawie identyczne bez wzgledu
na zebranego power-upa (no, oprécz miotacza
ognia i wyrzutni samonaprowadzajacych],

a czynnosci jakich podejmuje sie gracz...

To: wciskanie przyciskéw, jezdzenie windami

i ratowanie seksownych kociakow.

Prawdziwe wyzwanie w BLASTO to walka.
Przeciwnicy strzelaja gesto, strzafy sg bardzo
szybkie, a miejsca na uniki (szczegdlnie

w etapach rozgrywanych na waskich
korytarzach) jest bardzo niewiele. Blasto umie
side’stepowad, wykonywac salto do tyfu,
biegaé, chodzié¢, ptywaé, skakac i latac przy
pomocy jetpacka. Czasami staje sie tez
niewidzialny badzZ niesSmiertelny [w zaleZnosci
od rodzaju tyknietej pigutki), moze tez
dosiada¢ dorodnego kosmicznego kurczaka...
No i strzela¢ z arsenatu kosmicznych broni -
w tym, po przytrzymaniu diuzej spustu, na
koncu [ufy rosnie kula energii,
zwielokratniajaca site wystrzatu. Ale to nie
wystarcza, szczegolnie w swietle faktu,

7e przeciwnicy pojawiaja sie nagle, catymi
hordami, i to tuz za plecami biednego
kapitana. | z regufy zanim zdazy sie juz
odwrdcic i zwegli¢ natretow celnymi strzatami,
traci catkiem sporo energii. Tym bardziej, ie
potworki sa dosy¢ inteligentne - kryja sie,
robia uniki i dosy¢ dobrze kombinuja.

Na szczescie czesto jest okazja odnowienia
mafego zielonego paska.

BLASTO zapowiadat sie na gre z mndstwem
nowych technologii i oszatamiajacymi
osiggnieciami technicznymi. Dobrze
powiedziane - zapowiadaf sie, bo tymczasem
sam CRASH BANDICOOT 2 tvknat prawie
wszystkie z nich. Oprocz tego w BLASTO
autentycznie moiemy zaobserwowas przerost
formy nad trescia. Ta gra jest jak opakowanie
po chipsach. Niestety, przebite.
- Banan




N+ FECENZJE

W HOUSE OF THE DEAD gratem czesto na
automatach i z niecierpliwoscia oczekiwatem
konwersji tej jednej z najlepszych pistoletowych
strzelanin na domowa konsole. Jednak gdy wreszcie
podfaczytem do Saturna wystuzony w walkach

w Virtua City pistolet, a do czytnika wsunafem
piytke z gra, przestraszylem sie nie na Zarty.
Zacznijmy od poczatku - gdzies$ znajduje sie bardzo
stary i wielki dwor, ktéry za swoja siedzibe obrat
niejaki Dr. Curian pragnacy (jak zwykle) opanowac
$wiat. Doktor jest typowym wariatem, a co ciekawe
- potrafi ozywia¢ lekko nadgnitych nieboszczykdw,
ktorzy pomagaja mu w realizacji niecnego planu.
Przy okazji uwiezit wielu niewinnych naukowcow,

na co rzad reaguje oczywiscie wysfaniem pary
specjalnych agentéw. Ich zadaniem bedzie infiltracja
fortecy maniaka, eksterminacja wszystkiego, co
staje na drodze i uwolnienie przetrzymywanych
wbrew ich woli zakfadnikow. Tak w skrocie wyglada
fabuta, za$ zadanie gracza jest oczywiste - strzelac,
przetadowywac i strzelac. Do trupdw; zombiakdw,
latajacych pokrak, facetéw z pifami mechanicznymi,
gigantycznych zab i zmutowanych pséw - na brak
atrakcii nie mozna narzekad. Gra jest dfuga

i trudna, zas przez nawiedzony dom prowadzi wiele

Brytyjska grupa Camden Studios najwyrazniej
dostata polecenie od szefostwa: “Zobaczcie,
COLONY WARS bardzo podoba sie wszystkim
krytykom i graczom - tak wiec macie tu jakies
dziesie¢ razy mniej kasy i zrébcie co§ podobnego”.
Jezeli taka rozmowa w rzeczywistosci miafa miejsce
to nalezafoby powiedzie¢, ze panowie z Camden
spisali sie pofowicznie. Bo BLAST RADIUS
rzeczywiscie na pierwszy rzut oka przypomina
COLONY WARS - ale w rzeczywistosci jest jedynie
marnym cieniem poprzedniego hitu Psygnosis.
Fabuty w grze praktycznie nie ma. Od razu wbijamy
sie za stery jednego z czterech dostepnych na
poczatku statkow (a od czwartego poziomu mozna
te7 zasias¢ za sterami piatego - Hammerheada)

i ruszamy w bdj z tajemnicza rasa Kotan Kai.

W sumie moze i powodd walki jest niewazny, ale
czasem mifo jest wiedzie¢, czym tym razem
usprawiedliwiaja rozwatke tworcy gry. Trzeba
przyznad, ze grafika w BR jest dosy¢ fadna i szybka.
O statkach nie ma co sie wypowiadac - dawno nie
widziatem gry, w ktorej miatyby one jakies$ ciekawe,
a zarazem sensowne ksztatty. tadne sa natomiast
eksplozje - czasem od razu trawiac wszystko w kuli
ognia, a czasem zZerajac pojazdy segmentami.

W momencie trafienia w statek chroniony tarczami
widac¢ blyski wyladowan rozchodzacych sie po catej
tej niewidocznej skorupie, a zniszczenie jakiegos
molocha owocuje pierscieniem fali uderzeniowej
niszczacym wszystko na swej drodze. Przeciwnicy
nie posiadaja szarych komorek. Zamiast tego,
dzielni angielscy developerzy postanowili rzucac
ich do boju hurtowo. Czasami jest to irytujace,

drég - HOUSE OF THE DEAD moina konczy¢
wielokrotnie, odwiedzajac przy tym zupefnie nowe
i niezbadane do tej pory lokacje (gra
automatycznie kieruje agentéw w zaleinosci od ich
poczynan). Na koncu poziomu tradycyjnie czeka
boss, ktory w przeciwienstwie do lamusow

z VIRTUA COP potrafi niezle zajs¢ za skore.
Konwersja zawiera dodatkowe tryby gry takie jak
Saturn Mode oraz Boss Attack, ktére rzeczywiscie
pozwalaja cieszy¢ sie chwile diuzej tym produktem,
bo gra sie naprawde swietnie.

a czasami powoduje, Ze misje z powodu natfoku
drani staja sie prawie nie do przejscia. Najjasniej-
szym punktem gry jest muzyka. Doskonale
wpasowujace sie w akcje kawatki (niektore kojace -
inne agresywne) dobrane zostaty bardzo dobrze.
Szkoda tylko, 7e reszta gry nieco odstaje.
Save’owac moina rzadko (co trzy misje] I jest to na
dtuzsza mete dosy¢ draziniace. Nowe bronie mozna
kupowac po przejsciu kazdych trzech misji,

Czas powiedzie¢ czego sie przestraszyfem. Nie byt
to brodaty facet, ktéremu wypadto z brzucha jelito,
ani zombiak z odstrzelona pofowa glowy.
To grafika! Przekleta grafika, ktora jest brzydka
niczym $wiezo wycisnieta krosta na czole! Do
diabta, przeciez HOTD jest brzydsze niz pierwszy
VIRTUA COP - tekstury sie roziaza, gra pracuje
chyba w najnizsze] mozliwej rozdzielczosci, za$
kolory wygladaja jakby byly wielokronie prane
w tanim proszku. To jedna z najbrzydszych gier;
jakie widziatem w tym roku. Saturn, jako umierajaca
platforma, otrzymuje minimalne wspomaganie ze
strony swej macierzystej firmy, zas
opracowywaniem gier na te niegdy$ wspaniafa
konsole zajmuja sie poczatkujacy programisci.
Chyba wiasnie dlatego ta konwersja HOUSE OF
THE DEAD jest brzydka. [ cho¢ osobiscie uwazam,
7e to nie grafika decyduje o potedze danego
produktu, to na takie partactwo, jakie ma miejsce
w HOTD po prostu nie moge przymknac oka.
Gulash
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ponadto w trakcie gry mozna zbierac power-upy
wypadajace z rozwalanych przeciwnikow. Maja one
nieprzyjemna tendencje do szybkiego znikania,
wiec nalezy zgarniac je jak najszyciej. Taktyki w BR
takZe nie ma. Nawet najwieksze statki poddaja sie
po strzatach ze zwykiego lasera. Czasem mozZna tez
dla urozmaicenia odpali¢ jaka$ torpede, rakiete, czy
pocisk nakierowywany. Niestety - BR to kolejny,
dosy¢ efektowny, ale nudny produkt Psygnosis.

Po prostu nie moge doczeka¢ sie nastepnego.
Banan
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Anime GHOST IN THE SHELL oparte na
mandze Masamune Shirow jest produktem
kultowym. Widzowie na catym swiecie mogli
podziwia¢ jedno z najbardziej gtebokich,
ciekawych i efektownych widowisk, jakie
zaserwowali im japonscy animatorzy. Film
opowiadajacy historie z niezbyt odlegtej
przysztosci i koncentrujacy sie na losach tréjki
policjantow ze specjalnej sekcji do walk

Z przestepczoscia sieciowa stat sie dziefem
porownywanym przez niektérych do wielkiego
BLADE RUNNERA - tyle, ze animowanego.
Gra nawiazuje bardziej do mangi (czyli

komiksu). Wcielamy sie bowiem w role pilota-
kierowcy Fuchikomy - matego,
arachnoidalnego robota z zamocowanymi na
“otowie” dwoma Vulcanami. Fuchikoma to
dosy¢ dziwny twér. Pomimo, Ze jest
mechaniczny i steruje nim czfowiek, to jednak
zachowuje on pewne odrebne cechy.
Fuchikomy sa jak niesforne, psotliwe dzieci -
czemu upust dajg w kazdej wolnej chwili.
Zachowanie tych pajeczakow mozemy
podziwia¢ podczas wspaniale zrealizowanych
sekwencji animowanych pomiedzy misjami -
w Czasie gry sa one bowiem $miertelnie
postuszne naszym rozkazom. | bardzo dobrze.

GHOST IN THE SHELL jest tréjwymiarowa
strzelanka przedstawiang z perspektywy trzeciej
osoby. Przez caly czas widzimy od tytu naszego
czerwonego robocika, pociesznie
przebierajgcego wszystkimi szescioma
odnézami. Oraz (od czasu do czasu) widzimy
jak juz mniej pociesznie posyfa przeciwnikowi
dfuga serie z obu gundw, wiazanke szesciu

e e =

rakiet slicznie skrecajacych sie podczas lotu
I ciagnacych za soba pidropusze dymu czy tez
oslepiajacy blask odpalanego granatu. Jednak
to co zastuguje na najwieksza pochwate to
pewne nietypowe rozwiazanie - otdz nasza
matfa Fuchikoma potrafi chodzi¢ do gory
nogamil Dzieki specjalnym odndzom jest

w stanie przej$¢ z podiogi na sciane i stamtad
na sufit. Dzieki temu gra zyskata zupefnie nowy
wymiar. Moina na przykfad atakowac
przeciwnika z gory, ucieka¢ przed rakietami

po scianach i suficie, i wreszcie poczuc
nieograniczona swobode.

Gra jest podzielona na 12 etapdw, kazdy

z nich (oprocz jednego) skiada sie z dwdch
czesci. Pierwsza jest zwykle banalnie prosta -
trzeba w niej rozwali¢ jakichs frajeréow, ktérzy
stajg nam na drodze do wielkiego bossa i do
tego bossa dotrze¢. Natomiast bossowie to
juz nieco inna historia. Kazdy z nich jest
bowiem dosy¢ duzy, ma po 5 réinych atakow
(z czego 2-3 sa w stanie wyrzadzi¢ duze kuku)

i stara sie jak najbardziej zmasakrowac biedna
Fuchikome. Na kazdego z nich jest jednak
sposob - zwykle strafe’owanie na bok

z szybkim przyciskaniem spustu, czasem
pomaga tez podskok i wskakiwanie na Sciany.

GHOST IN THE SHELL to gra sktadajaca sie

7 dwunastu bossdéw 1 kilku fragmentow miedzy
nimi. 53 oni jednak na tyle zréznicowani

I ciekawi, Ze powinni zacheci¢ kazdego
mitosnika wyzwan do wsuniecia ptytki

z charakterystycznym logiem do swego PSX-a.
A dobra grafika, fajny dZwiek i chiodna
mozliwos¢ poruszania sie jak mucha niech
dopeini wam obrazu naprawde udanego
przeniesienia anime na konsole. Szkoda tylko,
ie gra jest stosunkowo krotka, przez co ocena
nie moze by¢ wyizsza.

Banan
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Nie ukrywam, Ze ta recenzja zapowiada sie

na niezty pokaz gimnastyczny z mojej strony.
SENTINEL jest gra logiczng i ¢wier¢ zabawy
wiaze sie z rozpoznaniem jej zasad - bede wiec
musiat wi¢ sie jak piskorz, zeby gre opisa¢, a
za duZo o niej nie powiedziec¢. Pierwotnie
SENTINEL ukazat sie w 1985 roku, by podbi¢
serca uzytkownikow Spectrum, jako pierwsza

gra dziejaca sie w rzetelnie wygenerowanym
swiecie Rzeczywistosci Wirtualnej. Teraz
powraca na PlayStation, aby zdoby¢ (lub nie)
rzesze nowych wyznawcow.

Cafa rzecz dzieje sie w mrocznych,
surrealistycznych swiatach, zbudowanych na
podstawie wspomnienn embrionéw

tajemniczych istot. Swiaty te zdominowane
zostaly przez roboty i catkowicie
podporzadkowaty sie ich woli.

Zadaniem gracza bedzie odwiedzic¢ wszystkie

[ zZaprowadzi¢ tam porzadek - zniszczyc
niemitosiernie panujacego i oddali¢ sie

w pokoju. Niby proste i stereotypowe,

a jednak... Do dyspozycji masz trzy
podstawowe “narzedzia” pomocnicze: drzewo,
podkiad i robota. Jest ich ograniczona ilos¢

i podpowiem, ze sukces w misji zalezy w duzej
mierze od przemyslanego gospodarowania
nimi. Ponadto kierowana posta¢ ma moiliwosc
przeskakiwania w hiperprzestrzen i absorbdji




Ukazanie sie WILD ARMS to dowdd wielkie]
odwagi wydawcy. Bo niby dlaczego my, gracze,
mamy zaprzatac sobie gfowe jakimg innym RPG
kiedy mamy do wyboru osfawione tytuly takie jak
FF VII, SUIKODEN czy ALLINDRA. Jednak na
wiasnym przykiadzie moge stwierdzi¢, Ze tego typu
gier higdy dos¢. To zadziwiajace jak bardzo

potrafimy chfona¢ geniusz, ktéry przywedrowat do
nas z Kraju Kwitnacej Wishi.

Wszystkie wymienione wczesniej gry
charakteryzowaly ciekawy scenariusz, fajny klimat
oraz duza miodnos¢. WILD ARMS takie
odpowiada temu opisowi. Oprawa wizualna jest
tudzaco podobna do ALUNDRY, wyfaczajac
trojwymiarowe sceny batalistyczne. Podczas gry
cata akcje obserwujemy z géry. Wyglad zamkow,
jaskin, swiatyn czy gor ulegt duzemu uproszczeniu,
ale to akurat narzuca dwuwymiarowa konwendja.
Sytuacja zmienia sie w momencie gdy spotykamy
wroga, wtedy przenoszeni jestesmy na

trojwymiarowa arene walki. Muzyka i dZwieki
towarzyszace s3 bardzo dobre i do samego konca
gry nie draznia. WILD ARMS od strony technicznej
to typowy przecietniaczek. Fabuta do wyszukanych
tei nie nalezy - juz od samego poczatku oczywiste
jest, ze bedziesz tym dobrym, ktéry musi swojq
sifa, odwaga oraz rozumem pokonac zfo. Jednak im

diuiej sie gra, tym bardziej widaé, Ze w scenariusz
wlozono sporo wysitku. Np. rozpoczyna sig
standardowo - od wybrania postaci. Ale kto by
przypuszczat, Ze potem sam gracz musi
doprowadzi¢ do spotkania wszystkich bohaterow
w jednym miejscu, w ktérym sie pofacza i wyrusza
na wspolna wyprawe.

WA to prawdziwe RPG, ktére w swej warstwie
przygodowej pozostawia wiecej swobody niz FF 7.
Gracz nie jest prowadzony za raczke, wielu rzeczy
musi domysli¢ sie badZ doszukac sam. Jest
mnostwo postaci, z ktérymi nalezy rozmawiac,

na znalezienie czeka prawdziwe bogactwo
przedmiotéw. Kazdego z bohaterdw charakteryzuje
wiele wspoiczynnikéw, ukazanych na ekranie
statystyk. Walka takze jest dosy¢ rozbudowana -
swym rozwigzaniem przypomina te z FF7.
Bohaterowie prowadza bdj o zycie

w trojwymiarowym Srodowisku, zas walka jest
catkowicie turowa. Najpierw podejmujemy decyzje
o postawie jaka chcemy przyjac. Moze by¢ to atak,
przejscie do trybu defensywnego, rzucenie czaru
oraz wykupienie sie. Walki z reguty sa szybkie

| przebiegaja bardzo sprawnie. Maja tylko jedna
druzgocaca wade - jest ich zdecydowanie za duzo.
Czasami nie przejdzie sie dwoch krokdw i znowu
trzeba wyciaga¢ miecz.

ng Adlehyde: o
oon Adiehyde will hos
s archeological festival.

WILD ARMRS to przedziwna gra. Znam wiele
osob, ktérym sie zupetnie nie podoba. Ale
rozmawiatem takie z wytrawnymi graczami, ktorzy
byli zachwyceni WA. | nie dziwie sie im. Tak jak na
mojej twarzy pojawia sie wyraz oburzenia gdy ktos
mowi, ze FF7 jest $rednie, to zupetnie spokojnie
reaguje gdy slysze, ze WILD ARMS jest super.
Najlepiej gdybyscie przed kupnem gry mogli
najpierw w nia pograc np. u kumpla albo w sklepie.
Wrtedy bedziecie mogli sami ocenic. Jesli chodzi
o mnie, to zrobitem do niej dwa podejscia.
Za pierwszym razem mnie odrzucifo. Ale po jakims
czasie wrocitem do niej i.... | kurcze, wpadfem,
znowu zawale tysiac spraw...
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zastanych na miejscu elementow (np. drzew),
by uzy¢ ich potem do wiasnych celdw.
Otaczajacy cie krajobraz to przede wszystkim
liczne wzgdrza, a catosc ptaskiego terent
podzielono na kwadraty, po ktoérych przyjdzie
ci sie porusza¢. W cafej grze przemierzysz pigc
krain: Ziemie, Powietrze, Ogien, Wode

i Nicos¢ - wszystkie niewiele sie od siebie
réinigce. Jeszcze dwie rzeczy: swiat objawia sie
z perspektywy pierwszej osoby, a gra
obstuguje kabel link.

Gra zrobiona jest na produkt kultowy. Bez
zbytnich fajerwerkoéw, zdecydowanych koloréw,
radosnych elementdéw. Juz od momentu
uruchomienia delikatnie muskajg uszy diwieki
stwarzajace nieco psychodeliczne wrazenie.
Muzyke do tej gry skomponowat John
Carpenter - mifosnikom kina SF nie jest obce
to nazwisko, przede wszystkim rezyser
(“Halloween”, “Ucieczka z Nowego Jorku”,
“Rzecz”, “Christine” i wiele innych), ale

i autor muzyki do swoich filméw. A muzyka
W tej grze jest... hmm... nieco inna od tego
do czego przywyklismy. Przede wszystkim
bardzo monotonna. Ponadto spokojna, ale

[ niepokojaca. A wszystko uzupetniaja dziwne,
tajemnicze odgiosy syczenia, sapania, huku.
Tak, 70% klimatu tej gry tworzy muzyka.
Graficznie gra jest poprawna i nic wiecej.
Cho¢ nie raza zadne ostre kolory - wszystko
stonowane i mroczne, to krajobraz nie grzeszy
ilodcia tekstur i detali. Nie nadwerezyli by sie
programisci poprawiajac nieco te czesc grv.
Bo i scenografia nie jest przeciez jakas
wybujata - ot, bryty geometryczne. A mozie

o to chodzifo? W koncu to surrealizm.

Wszystkich plansz jest pono¢ 666, wiec grania
zapowiada sie kupa. SENTINEL, mimo, ze jest
ora dobra, zapewne jak kazda gra logiczna na
PSXa w poréwnaniu z resztg zginie i gra¢ w nig
beda tylko nieliczni. A szkoda, bo zapasc sie w
jej swiat naprawde mozina i jezeli lubicie gry
logiczne - stanowczo polecam. Jesli zas macie
watpliwoéci... Céi, dajcie sobie spokéj. Bo
ostrzegam, ze SENTINEL to ciezki [ogiczny
hardcore w swej czysto pierwotnej formie.
Grabarz
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Pétmrok. Nie do konca zaciggniete zaluzje
wpuszczaja pojedyncze promyki swiatfa, ktére
spadaja na jego powoli unoszacy sie korpus.
Nawet przy tak mdtym oswietleniu widad, ze
sytuacja jest bardzo powazna. Piers faluje w bardzo
nieréwnym oddechu. Nierytmiczne skurcze miesni
bardziej przypominaja konwulsje niz zwykly
oddech. Ale to zrozumiafe, na te chorobe nie ma
lekarstwa. Jest jak wyrok smierci, ktérego
wykonanie mozna odroczy¢. Ale nie na diugo.
Dobranoc Saturnie...

Fakt ten mozZe by¢ dla niektérych smutny, dla
innych powodem do radosci, ale jest pewny.

Saturn kona. Jednak styl w jakim Sega Zegna sie ze
swojg 52-bitowa platforma wiele méwi o klasie tej
firmy. PANZER DRAGOON SAGA to wprost
idealny sequel flagowego saturnowego shootera.
Wzbogacony o elementy RPG, najlepsza w historii
serii grafike i, co chyba najwazniejsze, nie dajacy sie
przejs¢ w godzine z hakiem (jak miafo to miejsce

w przypadku poprzednich czesci), tylko w jakies$
20. Zwazywszy jednak fakt, iz zajmuje aZ cztery
piyty i tak wydaje sie to za mafo.

Miody straznik Imperium zostaje przydzielony

do zespotu ludzi ochraniajacych lokalne prace
wykopaliskowe. Pewnego dnia jego posterunek
zostaje zaatakowany [one time...) przez
przewazajace sity przeciwnika, ludzie wymordowani,
a przedmiot wykopalisk - tajemnicza dziewczyna

0 imieniu Azel - porwana. Sam Edge (tak bowiem
zwie sie Ow miodzian) zostaje mocno
poturbowany, jest $wiadkiem $mierci swego
nauczyciela, no i porwania Azel. Wkrétce po tych
wydarzeniach, kiedy po napastnikach nie ma juz
sladu, Edge zostaje zaatakowany (two times...)
przez horde drapieinych i krwiozerczych bestii.
Nieoczekiwanie w sukurs przychodzi chfopakowi
smok, ktéry odtad staje sie jego towarzyszem
niedoli. Co wiaze Edge’a i smoka, jakie sa
przyczyny powstania ludzi lorda Craymena

| kim tak naprawde jest Azel - o tym kazdy prawdzi-
wy Saturnowiec przekonac powinien sie sam.

Tym, co zasadniczo rézni trzecia czesc¢ opowiesc
O nieustraszonych jeZdZcach smokow; jest
mozliwosc zsiadania z pancernego rumaka.

W réinych osadach czy przy karawanach gra
przestawia sie na tryb tpp, gdzie sledzac akcje zza
plecow Edge’a moina rozmawiac z ludZmi. Zwykle
padaja w nich nazwy lokacji, do ktorych nalezy sie
udacd, to tu okreslane sa questy i tu mozna tez
uzyskac¢ wskazowki dotyczace dotarcia do
konkretnego celu. Prawdziwa gra rozpoczyna sie
jednak w powietrzu. Walki z hordami nadlatujacych
przeciwnikow;, wielkimi i poteznymi bossami przy
jednoczesnym kontrolowaniu “przyrzaddéw” w jakie
zaopatrzony jest pokiad smoka (radar okreslajacy

potozenie wzgledem przeciwnika oraz sygnalizujacy
kolorem miejsca bezpieczne i te najbardziej
narazone na ostrzat; oprécz tego oczywiscie
wskazniki zdrowia). Walka jest zrealizowana bardzo

ciekawie - w starciach z bossami bardzo liczy sie
dobre wyczucie czasu. Aby uzy¢ potezniejszego
ataku nalezy zaczekac az zataduje sie odpowiedni
pasek - jezeli bestie s3 szybkie, to raczej sie to nie
opfaca, ale za to na powolne i wielkie stwory...
Podstawowe typy uzbrojenia (lokujace sie lasery
smoka oraz gun Edge’a) pozostajace do dyspozydji
oracza takie wplywaja na taktyke - laser jest dobry
na liczne cele, zas bron Edge’a dobrze nadaje sie
do punktowania “piet Achillesowych” bosséw

i innych wiekszych przeciwnikow. Oprécz tych
“prymitywnych” srodkow siania zniszczenia moina
tez wykorzystac roine przedmioty magiczne
(zbierane podczas lotu), odbijajace pociski
przeciwnika, ochraniajace smoka tarczg i inne.
Pomijajac nawet to, Ze seria PANZER DRAGOON
musiata zostac¢ odswiezona fanatykom Segi tuz
przed trafieniem Dreamcasta na rynek (aby wszyscy
jeszcze pamietali, co to takiego, jak pojawi sie
czwarta czesc), trzeba przyznad, ze tytuf ten w
bardzo godny sposdb obwieszcza odejscie starego
krola. Bardzo dobra, trojwymiarowa grafika (cho¢
niektore obiekty wydaja sie nieco zbyt plaskie),
efektowny engine, dobrej jakosci (cho¢ moze
zbytnio skompresowane) przerywniki, ciekawy
scenariusz, dobra muzyka (ocierajaca sie bardzo
tematami o PANZER DRAGOON ZWEI) i diwieki
- po prostu przebdj. Ktéry bylby w stanie
spokojnie obroni¢ sie nawet gdyby na Sege pojawic
sie miaf jeszcze nie jeden, ale i kilkaset tytutéw.
PANZER DRAGOON SAGA w Europie ukazata
sie jedynie w limitowanym nakladzie 10 tysiecy
egzemplarzy. Banan

i (Zewies 9
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GRY:

Actua Soccer 2

Actua Soccer (platyna)
Adidas Power Soccer 2
Ace Combat

Air Combat (platyna)
Air Race

Alien Trilogy (platyna)
Alundra

Area 51

Auto Destruct :
Blood Omen: Legacy of Kain
Bloody Roar

Broken Helix

Broken Sword 2
Bushido Blade
Bust-A-Move 2 (platyna)
Bust-A-Move 30){

Chill

Colony Wars (EGB)
Command & Conquer:

- Red Alert {ECD}
Coolboarders 2 '
- Crash Bandicoot (platyna)

Crash Bandicoot 2

Critical Depth
Croc

Dead Ball Zone
Dead or Alive

Destruction Derby 2 (platyna) 109 zt "

Diablo

Die Hard Trilogy (platyna)
Discworld 2

Duke Nukem

Explosive Racing

Felony 11-79

Fifa 98

Fighting Force

Final Fantasy VII (3CD)
Forsaken

Gex 2: Enter the Gecko
G-Police (2CD)

Gran Turismo
Grand Theft Auto

Golden Goal ‘98

Hercules

International Superstar
Soccer Pro (platyna)

Indy 500

Jersey Devil

Jet Rider 2

Judge Dred

Klonoa

Loaded (platyna)

Lost Vikings

Madden ‘98

MDK

Mechwarrior 2

Micro Machines V3 (platyna)
Monster Trucks

Mortal Kombat Mythologies
Mortal Kombat Trilogy (plat)
Moto Racer

Motor Head
NBA LIVE ‘98
NBA PRO ‘98

Need for Speed 3
NHL ‘98
Nightmare Creatures

Nuclear Strike
Nddwnrid: Aha’ce Dddwvecaons

109 zt
199 zt
199 zt
109 zt
199 zi
109 zi
tel.

- 4199 zt
199 zt
199 zt
199 =zt
195 zt
199 zt
199 z}
109 z}
190 zi
199 z}
199 zi

209 zt
1991*
109 zt
199 zt
“193 7

199 zi
tel.
tel.

199 zi
119 =zt
199 zt
170 zt
190 zi
199 zi
209 zt
199 z{
209 zi

199 zi
199 zt
199 zt

209 zi

199 zt

199 zi
199 zi

109 zt
189 zt
199 zt
199 zt
199 zt
199 z}
109 zt
199 zt
169 zi
149 zt
119 =zt
129 zt
199 zt
199 zit
119 zt

199 zi

199 zi
199 zt
199 zi

199 zt

199 zt
199 z}

199 zI
4100 »}

:-'scuiimaﬁkéys
- Sentient
- Shadow Master

199 zi

199 zi
109 zi

159 zi
189 zi

199 zi
179 zi
199 zi

ONE

Pang Collection
Pandemonium (platyna)

Pandemonium 2
Panzer General 2

PaRappa The Rapper
Perfect Weapon
Pitfall 3D

Player Manager 209 zi
Point Blank 199 zi
Porshe Challenge (platyna) 109 zi
Rage Racer 199 zi
Rally Cross 190 zt
Rapid Racer 199 zi
Rascal 199 zt
Raystorm 199 z}
Rebel Assault 2 199 z}
Reboot 199 zt
Resident Evil 2 229 zt
Resident Evil Director’s Cut179 zt
Ridge Racer (piatyna} 1{}9 zt
Riven

199 zt
199 zi

Soviet Strike (platyna)
Spawn

Shreet Fighter Ex Alfa Plus 199 i

165 zi

109 zt
199 zi
329 zt
199 zi
109 zi
199 zi
199 zt
109 zi
199 zt
199 zt
199 z¢
159 zi

Suikoden

Tekken 2 (platyna)
Test Drive 4

Time Crisis+GunCon
TOCA

Tomb Raider (platyna)
Tomb Raider 2

Total Drivin’

Total NBA

Transport Tycoon
Vandal Hearts

V-Rally

Warcraft 2
Warhammer: Dark Omen
WCW vs the World
Wing Commander IV
Wipeout 2097 (platyna)

World Cup ‘98 219z

199 zt

1992?

AKCESORM:"

Joystick Dominator
Karty Pamieci

Light Gun

Link Kabel |
Logic3 Top Gear
Mega Memory Card 184 zt
Pady ;uz od 64 zt
PSX Infrared Set = ,‘! 74 z}
RF Adapter {4z
Scart RGB Kabel
Sony Analog Joypad
Sony Controller Pad
Sony Dual Shock =
Sony Mouse '
Sony Memory Card
UltraRacer

V3 Racing Wheel

juz od 65 zt
114 zt

‘f 99 z

1992t

- World Cup ‘98
-'55 Yoshi’s Story

199 zt
1992

05 :-___:Zero kasziéw fifzesyfkr

iz

- 54z
384z

T
o
=

o

250 zt
260 zt
299 zi
299 zi

299 zi

299 z!
299 zi
299 zt
259 zi
299 zi
240 zt

Bust ‘a Move 2
Diddy Kong Racing
Duke Nukem 64
Fifa ‘98

Fighters Destiny
Forsaken

Golden Eye 007

ISS PRO 64

Killer Instinct

Mace the Dark Ages
Mario 64

Mortal Kombat
Mythologies: Sub Zero 299 z{

Mystical Ninja 299 zt
NBA Courtside 260 zi
San Francisco Rush 299 zi
Shadows of the Empire 260 zf
Quake 299 zt

Wargods 299 zi
WCW vs NWO 299 zt

299 zi
269 zi

AKCESORIA:

3D Shark Pad PRO
Karty Pamieci

Kierownica V3

Kierownica Top Gear
Mako Pad 64

Memory Card Plus 94 zi
RF Adapter 59 zt
Super Pad 64 (5 kolorow) 93 zt
Tremor Pak 43 zt
UltraRacer 64 164 zi

139 zt
juz od 62 z}
304 z!
384 zi
117 zt

To tylko czes¢ naszej
oferty, ktéra powieksza sie
co iydzieﬁ Dzwon i pytaj

0 nowuscr s

oraz mazfmas& dostawy

._nawﬁéf wctﬁgu 24 godzin !

\\ Vb é;
UWAGA

Wakacyjna Promocja!

Do korica sierpnia,
do losowo wybranych
paczek wrzucamy
ciekawe niespodzianki.
Mozesz trafic nawet
dodatkowa gre
fub joypad !!!

Odwg&% gsz sklep !
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ul. Chiodna 35/37
pawilon 7
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LISTA M!STRZOW

W czasie s".w‘ch pﬂ{imi}' napﬂtkasz kl!kanasc:e asrab

 ktore z&aﬁeruﬁ ci swoje usiugi. W 7amian za drﬂbna

 przystuge, bad# zupetnie za darmo wezma cie oni

= pod swoje skrzydta. Wszystkie wady, zalety i wymogi

dotyczace mistrzow wypisane sa ponizej. Oprécz

~ zmian w statystykach podczas nabywania nowych
o '..pozi@méw doswiadczenia, mistrzowie ucza tez
~ nowych umiejetnosci. Trzeba sie jednak

i kazdorazowo do nich zgfaszac (po nabyciu
----=3__-0€Epﬂw19dﬂ;+:~} liczby puzmmﬂw) aby je poznac.

- __-_Uwaga ilczeme poziomow u mistrza zaczyna sie

"_'Bun?an |
s .Lgkac}a* przed chata w Cedar Woods

'-.':'_.T-W}'magama zadne, trzeba jednak przyjs¢ do niego
~ jui po rozstaniu z Reiem i Teepo
- .'Umieigtnﬂér;i Risky Blow (2 Poziomy), Focus (5
-~ Poziomdw), Super Combo (8 Poziomow),
- Disembowel (10 Pozioméw)

~ Zmiany w statystykach:

Solpe s - L9 AP =
Attack — +2 Defense  — +1
Intellisence — -3
Deis

Lokacja: Za kamienna $ciana na Mt. Zubio
Wymogi: Trzeba poczekac ai Deis wypocznie
Umiejetnosci: Inferno (2 Poziomy), Blizzard (5
Levels), Myolnir (8 Levels), Sirocco (11 Levels),
Seven Senses {15 Levels]

Zmiany w statystykach:

HP — -3 AP — +3
Power — +1 Defense — -3
Agility — +1 Intellisence — +3

D'Lonzo

Lokacja: Na wzgorzu za kawiarnia (Coffee Shop)
Wymogi: Trzeba miec¢ ze soba przynajmniej 15 sztuk
roinego oreia

Umiejetnosci: Monopolize (2 Levels), Intimidate (3
Levels}, Steal (4 Levels)

Zmiany w statystykach:

HP = AP — 7
Attack — 4+ Agility — +1
Durandal |

 Lokacja: Wewnatrz murow zamku Wyndia

Wymogi: Zadne |
Umiejetnosci: Unmotivate (I Level), Feign Swing (2
Levels), Backhand (3 Levels)

Imiany w statystykach: zadne

Emitai

Lokacja: W chacie nieopodal kopalni Dauna
Wymogi: Zaptaci¢ mu 10000 kasy
Umiejetnosci: Barrier {2 Levels), Mind Sword {4
Levels), Enlighten (6 Levels)

Zmiany w statystykach:

AP — +4 Offensive Power— -2
Defensive Power — -2 Intelligence — +4
Fahi

~ Lokacja: W pubie w Arena Town

- Wymogi: Trzeba odby¢ trzydziesci walk pod rzad

- [sdziekolwiek] ani razu nie odpoczywajac

Umiejetnosci: Charge (2 Levels), Counter (4
Levels), Resist (6 Levels)
Zmiany w statystykach:

HP — +4 Attack — +1
Defense — +3 Agility — -3
Intelligence — -3 -

Giotto

Lokacja: Na plazy w Rhapali
Wymogi: Trzeba miec¢ powyzej 3000 punktow w
~ towieniu ryb lub range Rod Master

le iejetnosci:
Sufidan Death (8 Levels)

"Trump {2 Leve[s Bﬁrxerk {5 Le
Imiaiﬂf Wstat?stykacha

Offensive Power — -1 Defensive Power — ~1

Agility — -1  Intellicence @ —-1
Hachio |

Lokacja: Kuchnia w zamku Wyndia

Wymogi: Trzeba mu przynies¢ nastepujace rzeczy:
Beef Jerky, Martian Squid, Swallow Eye i Angler.
Umiejetnosci: Mighty Chop (2 Levels), Demen

Cutter (4 Levels)

Zmiany w statystykach: -
HP — +2 AP — -2
Attack — +2 Defense = — +1
Agility — -1 Intelligence — -1

~ Hondara

~ Lokacja: Swiatynia zaraz po wejéciu do Urkan Tapa -

Wymogi: Trzeba mie¢ opanowana umiejetnosc
Backhand od Durandala

Umiejetnosci: Purify {2 Levels}, Kyrie (5 Levels),
Benediction (8 Levels)

Zmiany w statystykach: :
AP — +1 Power —-2
Intelligence — +1 -
Ladon

Lokacja: Jest rzeZba na scianie w pomieszczeniu
Z portalem w Dragnier :

Wymogi: Trzeba miec wszystkie {8 smoczych
genow. Wtedy, jake Ryu obejrzyj figurke smoka
Umiejetnosci: Mind’s Eye (3 Levels), Aura

(5 Levels), Waw of Light (7 Leve[s},

Holy Strike {2 Levels)

Zmiany w statystykach:

HP — -6 AP — -6
Power — +2 Defense — 42
Agility — +1 Intelligence — +2

Yagdrasil

Lokacja: Na wschod od fabryki, gdzie robione sa
zmutowane rosliny

Wymogi: Jako Peco musisz da¢ mu Wisdom Fruit
Umiejetnosci: Sanctuary {2 Levels), Recall (5
Levels), Mikatect (8 Levels)

Imiany w statystykach:

HP — = AP — +1
Attack — -2 Defense — +1
Intelligence — +2

Meryleep

Lokacja: Na polanie, w lesie niedaleko wschodniego
punktu granicznego

Wymogi: Trzeba wycia¢ mieczem Ryu trzy krzaczki,
potem jako Peco naleiy rozbiec sie i uderzy¢ kamien
stojacy na scieice tak aby wpadt do jeziora.

:5-*-"?;:%:-5*'-zaﬂé“i‘“e Kkilka strnn wczeﬁmej

ytaliscie recenzje tej jednej

o

- 'r.-'.t-jépsgvghejapnﬁsmch gier RPG, jak:e

ptarw £io Europy. Czas na
jive’a. 4 ze miejsca jak na
.,-f'zameramv sie do rzeczy. |

Banan

}y Meryleep wy;dzle z ]e;-:mra Trzeba dac jej kamien
e gnalezlﬂﬂy 3 drzewie przy chatupie w Maekyss.

"*---‘l.umlﬂi&tnoiﬁ Charm (2 Levels), Shadow Walk
(5 Levels), Battle Song (8 Levels)

~ Zmiany w statystykach:

HPp e Power — -]
Defense — -1 Agility — +2
Mvgas

Lokacja: Siedzi przy zwalonym pniu w Cedar Forest
Wymogi: Trzeba da¢ mu cafa kase, bez wzgledu czy
ma sie O czy 20000. Proponuje zrobic to wiec po
duzych zakupach.

_.Umi_eietnﬂs’ci: Frost (1 Level), Meditation (4
Levels), Magic Ball (6 Levels), Typhoon (8 Levels)

Zmiany w statystykach:

AP — +1 Attack = — -1
Defense — =1 Intelligence — +2
Lang

Lokacja: Zamek Wyndia, w grobowcu
Wymogi: Brak
Umiejetnosci: Cupid’s Lycre (2 poziomy)

Zmiany w statystykach:
Defense —
Bais

Lokacja: Na platformie B3 w Dawna Mine
Wymogi: Brak _

Umiejetnosci: Chain Form (2 Poziomy)
Imiany w statystykach:

Power — +1

Lee
Lokacja: Eastern Checkpoint — za wielka sc:ana |
blisko mostu

Wymogi: Brak

Umiejetnosci: Magic Form (2 Poziomy)

LZmiany w statystykach:

Intellicence — +1

Wynn

Lokacja: Junk Town, na zachodzle Refugee Form
Wymogi: brak

Umiejetnosci: Enhanced Shift {2 Levels)
Lmiany w statystykach:

(LISTA SMOCZYCH GENOW

Gen Lokacja Koszt Cecha
Smocze geny to duze, fioletowe Flame Walka z Balio i Sundersem 5 Fire Breath
krysztafy. Jest w nich zakleta moc  Frost Maekyss Gorge, domek 5 Ice Breath
Plemienia - poteznych i uspionych  Thunder Domek na plazy Rhapala 5  Thunder Breath
dzisiaj smokow, do ktorych nalezy Shadow Dauna Mine, Dragon Zombie 5  Shadow Breath
rowniez nasz glowny bohater. Radiance Teleport w Container Yard 5 Shine Breath
Dzigki tym krysztafom Ryu moze Force W podziemiach zaktadu 8  Warrior Dragon
przybierac postac przeroznych Defender Po upadku z Mt. Boumore 8 Counter Attack
smokow, z ktorych kilka jest Eldritch Na gérze w latarni w Rhapali 8  Magic Attacks
praktycznie nie do pokonania Miracle Mt. Zubio, w $rodku 16 Behemoth Form
przez zwykfych przeciwnikow. Gross Przy wyjéciu z Tidal Caves 8  Reveals Genes
Jedynym ograniczeniem jezeli Thorn Miejsce upadku rakiety 8  Assist Spells
chodzi o zmiany jest ilos¢ energii  Reverse “3” na wschéd od Mt. Boumore 3 Reversals
magicznej. Kazda transformacja Mutant Steel Beach 3  Random Result
zabiera bowiem pewna jej ilos¢, Trance “?” 1 Yggdrasil - za kombinatem 8  Hidden Power
a poiniejsze utrzymanie formy Failure Budynek Colony 1  Whelp Form
smoka tez kosztuje troche Fusion Od kobiety w Dauna Mine é  Combine Allies
punktéw magicznych. Infinity Bitwa w Dragner (w studni) 40  Kaiser Dragon
| Geny moze podnosic tylko Ryu. 22? Domek na cyplu w Urukan g 2?2




I Smncza Jaskinia

Spal po drodze wszystkich napotkanych gormk{:-w
W koricu zostaniesz jednak poknnan}f i m:hwytany
2. Pociag

Powciskaj rozne kierunki tak ab*f mrbu;ac kiatkg

i spasc z wozka.

3. Las :

Porozgl qda; sie po dnmu Reia I Teepo, PO czym Uudaj
sie do wioski McNeill.

4. Wioska McNeill'a

~ Po spotkaniu z chiopakami i wizycie w sklepie pochodz

jeszcze po okolicy, albo od razu ruszaj na Yraal Road.
5. Yrall Road ;

Zaczaj sie tam gdzie kaza ¢i Rei i TEE]JD i réb co
trzeba. Kiedy okaze sie, 7e przechodniem byf Bunyan
skieruj sie do jego domu. Jako Rei otworz drzwi
wytrychem i zejdZ po drabinie. Niestety powrotu nie
bedzie, nawet pomimo heroicznej postawy Reia.

Rei zostanie wystany za kare na Mt. Glaus, a ty

i Teepo bedziecie musieli splamic rece uczciwa robota.
Wystuchaj mstrukc}: Bunyana | wszystko bedzie
dobrze. o

5. Mt. Glaus

Po drodze do lasu musisz najpierw przejsc przez teren
oznaczony “?”. Dopiero nastepny ustep lesny
zaprowadzi cie na sama gore. Po wejsciu na gore |
walce z roznymi potworami ujrzysz chate. Z nieoczeki-
wanym gosciem wewnatrz. Po nocy czas na maig
zadyme. Po pierwszym starciu idZ do jaskini, péZniej
jak rasowy mysliwy skieruj sie po sladach krwi az do
miejsca, gdzie urywaja sie nad woda. Wskocz do wody,
dalej pojdz za sladami i stocz druga walke z biedna
maszkarg. Jezeli chcesz poczuc sie straszna swinia
zajrzy} po walce do pomieszczenia, ktérego bronif..

6. Wioska McNeill'a

Po skorzystaniu ze strumienia ptynacego do domu
udaj sie znowu do wioski. Pogadaj z zakapturzonym
gosciem w zielonym pfaszczu przy drodze, a nastepnie
U niego w domu.

7 Przed Pnsiadfusfﬁiq McNeill'a

Z lewej strony posiadiosci natrafisz na segment muru
stabszy od innych. Teraz id7 i kelejno daj gosciowi
50 zenny, wejdZ po schodach i pojdZ w lewo pod

- sama $ciang. JeZeli zmienisz teraz kat patrzenia (R1 +

kierunki} to zoDbaczysz, Ze za sciang schowana jest
sakiewka. We7 ia Porozmawiaj ze straznikiem na

gorze, pozwoli ci przejsc. Przejd? pod wieie 2

dzwmnem, walnij w niego mieczem i przejdZ w miejscu

-ﬁgdzie wczesniej stat straznik. Potem pogadaj 7 cos tam
~ sobie palacym straznikiem, rozwal psa i wracaj do

niego. Potem porozmawiaj z gosciem stojacym przy
krzakach, z kobieta o ktorej mowi i jej amantem,

a nastepnie ze straznikiem przy kurniku. Po wejsciu do
srodka i zrobieniu mafego zamieszania bedziesz mogt
skorzystac ze schodow i wejs¢ do posiadiosci.

8. Posiadiosc McNeill'a

Musisz chodzic po posiadiosci, dostawac sie coraz
wyzej I rozwalac kolejne, caty czas rownie maio
strasznie wygladajace duchy przodkow McNeilla.

‘W koncu dojdziesz wreszcie do matego pokoju na

poddaszu, gdzie znajduje sie drabina na gore, t6zko
| pamietnik. Mozesz wreszcie wypoczad, zachowac

stan gry i potem uderzy¢ na gore. Juz na dachu cafy
Czas idZ w lewo do opory. Teraz zeslizenij sie w doi

| podnies pozostawmny hak z lina. Wtedy pojawi sie

Rei i juz w trojke [prry_“ pg}s_:azle prawdziwe] “tysrysie]”
zrecznosci Reia) przedostaniecie sie na przeciwna

. strone. Wejd? w pierwszy napotkany komin i stocz

walke 7 poiaczonymx sifami neéznych duchow.
S Powrutu

G __::K_ledy WroCisz ﬁ:_i;:; wioski, dumny z obrabowania zfego
;{wiadty na tej ziemi, okaze sie, Ze nikt tego tak
¢ fnaprawd@ me dmcama Wsz}fsc:}' bardm sre bn;a ldz :

da domu :"'f o

” : Okam sie, Ze wasz dom traw_ g,pfmmxenze Zaraz tez -
v dD]dI‘IE dc:» spc}tkama z dwoma draniami. Walka z nimi
- jest plerwsza 7 serii potyczek memczllwych

do wygrama, i’ﬂyna;mme; na tym etapie, Ennyml

: ___siowy ”_t;i':?,_s_tajesz

il. Mt. Myrneg

Po walce skieruj sie na Mt. Myrneg {przez ‘f'l‘aai
Road). WejdZ na gore i znowu spotkaj sie 7 i_ednym

z przyjemniaczkow. Po zdradzieckim ciosie zmienisz sie
w smoka. A Balio i Sunders zdecyduja zabrac cie
przed oblicze krola.

I2. Podziemia zamku Wuyndia

Po akcji z Nina szybko zabierz sie do roboty. Zdecy-
duj sie wywazyc drzwi samemu {dwukrntmej i biegnij

- 23 porywaczami. Stocz 7 nimi kofema walke [ znowu _
zostan przez nich skopan}r* €67 - Balio i Sunders po

prostu majg swoj dzien. Po walce przyfaczy sie do
ciebie Nina. ZjedZcie na dot i sprobujcie ng_s';f. przez
cgrobowiec. Musisz poprzyciskac zielone hasia na

~ wszystkich siedmiu nagrobkach | pobaw sie troche

z trafieniem kombinacii na ostatnim. Musisz udzielic
kilku poprawnych odpowiedzi - nie jest to takie tru-
dne {odpowiedzi sie nie zmieniaja), wiec poprﬂbul Sam.
Spadniesz przez podioge i bedziesz mogl opuscic
goscinne wnetrze lochow 1 Grabowca pod zamk:em
3. Wuyndia :

P6jdZ na plac i pogadaj z szefem ﬁrupkl bamacych sie
tam dzieci. Pobawisz sie z nimi w chowanego. Znale7c
ich jest fatwo - po prostu musisz chodzi¢ po placyku

| zmieniac rzuty kamery tam gdzie twoj wzrok nie
- siega. Po znalezieniu dzieciakow wychodZ z miasta.

14. Droga z Wyndii
WejdZ do domu przy drodze, a nastepnie wyjdz z

~ niego jesli okaze sie, Ze cos jest nie tak. Otdi |

stawetny tandem twoich pogromcow - Balio i Sunders!
I5. Genmel

Ucieknij z miasta.

I6. Mi. Boumore

Weijd7 do domu na gorze | porozmawiaj z whascicie-
lem. Ugosci cie w pokoju i pozwoli sie zdrzemnac.
Kiedy sie obudzisz zrozumiesz powody jego uprzejmo-
sci. Uciekaj do sasiedniego pokoju, uruchom wagonik
jako Nina i po przybyciu na sasiednia gore wejd7 na
sam jej szczyt. Gdzie oczywiscie czeka... Zeskocz

w dof. Lecac w dot zbocza dostaniesz drugi juz
smoczy gen. WyjdZ stad i skieruj sie do wiezy (Tower).
I7. Wieza :

Wejd7 do $rodka i id7 tak diugo az spotkasz Momo.
Potem skieruj sie dalej az natrafisz na pomieszczenie

7z zamknietymi drzwiami i ukfadanka na podiodze.
Wchodzac na kolejne pola musisz zapali¢ je wszystkie
na szaro (zapalone musza by¢ w momencie, Kiedy
schodzisz z szachownicy). Aby rozpoczac uzyj wiaczni-
ka na scianie. Nastepna jest zagadka z obracajacymi
sie szescianami. Wecishad musisz pierwszy i trzeci od
prawej. W kolejnym pomieszczeniu musisz nagrzewac
krysztat rozdzka Niny 2, 6 lub 8 razy, jeszcze dalej
uruchamia¢ i dezaktywowaé bariery laserowe w ten
sam sposob. W ostatnim pomieszczeniu przeszukaj
biurko i uruchom przycisk. Po tym jak rakieta rozwali
sie poza wieza skieruj sie do kawiarni (Coffee Shop).
Wejd? do srodka, porozmawiaj z gosciem i skieruj sie
do Zakiadu [Plant] lezacego nieopodal. Przejedz po
wszystkich pasach transmisyinych az do miejsca, przed
ktorym stoi Palet -~ miejscowy szef. Pogadaj z nim

I wracaj na gére po pasach. Teraz skieruj sie do
miejsca, gdzie spalane sg smieci z Zakfadu.

20. Spalarnia ' (Dumping Area)

~ Skrzynie poprzesuwasz dzieki przetgcznikom
- znajdujacym sie w korytarzach. Dzieki prawidfowemu

ustawieniu mozesz dotrzec do skrzyn. Kiedy juz je
oproznisz, skieruj sie do drzwi na dole z lewe] strony.
Przejdz do pomieszczenia gdzie kryje sie nieudany
efekt badan nad mutacjami warzyw. Musisz stoczyc

7 nim walke. Po pokonaniu rosliniaka musisz sie go
niestety pozbyc. Przykre jest to, Ze on sam zdaje
sobie z tego sprawe. Wiacz wiec przycisk na pasie

| patrz jak powoli zjezdza do lawy. Tuz przed smiercia
obdaruje cie jednak podarunkiem - mafym cebulastym

~ Peco .W_l;acag da:: Zakfadu Poniewaz dosyc dawnu nie

wyfsmtgzbiura Balio i Sundersa przygotuj sie do
._alki Po czym stocz serie pojedynkow. Scenariusz
jest podobny - idziesz do szatni, kroliczek mowi ci

o zasadach, idziesz na arene | walczysz. Zawsze jednak
najpierw zapoznaj sie z zasadami obowiazujacymi na
danej arenie. W koncu dojdziesz do walki z Garrem.

Jest on lokalnym mistrzem, tak Ze nawet nie masz ¢o
marzy¢ o zwyciestwie. Garr w pokazowy sposcb
pokona cie {kolejna walka nie do wygrania) i zgarnie
jako nagrode. W dodatku pomoze ci w uc1eczce

2. Maekyss Gorge

Rozwal przeciwnikow po czym {wraz z Garném}
pokonaj Stalliona - potaczone sity Balio i Sundersa.

- 23. Wundia

WejdZ do miasta i jako Nina porozmawiaj ze strazni-
kiem przed zamkiem. Szukaj Honey pytajac o wszystk-
ich. Na koncu pobiegnij na balkon i rzuc sie z niego.
24. Rhapala

PrzejdZ przez granice i w miescie odnajd7 Mistrza
Gildii, Sinkara, w karczmie (Inn}. Porozmawiaj z

~ Shaids, kiedy tcieknij odnajdZ ja znowu i porozmawiaj

jeszcze raz. Po fym porozmawiaj z Beydem i Zigiem.
Po nocy poza miastem wracaj i powiedz Beydowi, ze
mozesz mu pomoc. Kup mu bron i zacznij trening.
Musisz pozwalac¢ aby cie tiukt i [ac go samego tak,
7eby obrywat ale nie ginaf. W momencie kiedy Beyd
traci cate zycie konczy sie trening, a nastepny
rozpoczac mozna dopiero nastepnego dnia.

Kiedy wreszcie ocenisz, Ze jest gotowy, wyslij go na
spotkanie z Zigiem. Podczas ich walki mozesz pomagac
Bevdowi, ale tylko wtedy kiedy Zig akurat nie patrzy.
25. Latarnia

Chod? tak diugo, a7 natrafisz na skrzynie z Flame
Ghost. Potem zejd7Z na dof i skieruj sie do
pomieszczenia z bojlerem. Wrzué chrysm do bojlera

i w odpowiednim momencie pociagnij dZwignie (jesli
skonczy ci sie zapas flame ghosta, to mozesz kupic

w sklepie w miescie). Powciskaj inne dZwignie tak, aby
skierowac strumien energii do generatora. Rozwal
bossa | wejdZ na gore. Po rozmowie dowiesz sie, ze
musisz leciec do krainy wrézek.

26. Kraina Wrozek (Faerie Land)

Wyid7 z miasta i skieruj sie do najblizszego kotka
kwiatow. Uzyj tam mocy Faerie Tiara. Pogadaj

z wrozkami i rozwal delfinopodobnego stwora.

Potem wro¢ do miasta, pogadaj z Beydem i Sinkarem.
27. Mt. Zublo

Id7, idZ i id? przed siebie, az natrafisz na bossa

7 dwoma pomagierami. Rozwal ich i idZ daiej.

28. Urkan Tapa

Porozmawiaj ze wszystkimi, wejdZ do pokoju,

w ktérym spoczywa patriarcha (po drodze Garr musi
przesunac wielki gfaz) i idZ do Angel Tower.

29. Angel Tower

Id7 na gore po schodach. Potem skieruj sie w bok

i przejdz przez szczeline. Nastepnie zeskocz na sam
dof | wejdZ znowu po schodach z drugiej strony.
Zaclebiaj sie w Wieze, kiedy przyjdzie czas przesuwaj
kamienne bloki i dotrzyj do miejsca, ktore zaprowadzi
cie na ostatni poziom wiezy. Przeczytaj imiona
Zabojcow Smokow wyryte na kamiennych tablicach.
Zdziwisz sie odkrywajac ostatnie z nich...

30. Kopalnie Dauna (Dauna Mine)

Skorzystaj z wind, walcz z zombiakami aZz wreszcie
trafisz na Garra. Poustawiaj zwrotnice tak, aby wagonik
rozwalil efaz (wagonik pchnij Garrem]. Rozwal Smoko-
zombiaka. Na koncu wyjdZ wreszcie z kopalni. Starszy
o kilka{?)nascie lat i nie mazacy sie juz przed walka.
3l. Sin City

Opusé¢ kopalnie, pogadaj z gornikami i idZ do Sin City
- ¢zas na zakupy.

32. Ogre Road

Po wyjsciu z Sin City skieruj sie na Ogre Read.
Powalcz z Tygrysoiakiem, ktory ucieknie jednak zanim
doszczetnie skopiesz mu tyiek A po Ogre Road id7
na Mt. Levett.

33. Mt Levett

Przejd7 przez nig i idZ do wioski McNeill’a

34. Wioska McNeill'a.

Pogadaj z ludZmi, wroc pod swoj stary dom (spotkasz
tam starego druha), zajrzyj pod posiadtosé McNeill’a
I po uzupetnieniu druzyny wracaj do Sin City.

35. Sin City

Porozmawiaj z niedobitkami [jak wrocisz tu za jakis
czas; wszystko znowu bedzie kwitfo, ale pdki co...]

i idZ na samo koniec miasta, gdzie w pomieszczeniu
dowiedz sie, dokad ucieka szef. Teraz szybko IEC

w strone granicy pofozonej nieopodal.

36. Punkt graniczny

Rozwal Mikbe i wracaj do Zakfadu.

0 JBWng. +u
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37. Zakiad :
Dojed? na pasach W mre;sce, gdzle pﬂprzedma
- rozmawiales z Paletem. Skieruj sie najpierw jednak do
miejsca na wschod od Zakfadu (miejsce q'znacmné
“27]) - jest tam drzewo Yggdrasil, przy ktorym sa
Momo i Peco. Wracaj z nimi do Fabryki {miej obu
W druz}*mej Jako Peco musisz popr‘zewchac kamieme
~ w miejsca pooznaczane “X7, a nastepnie z rﬂzblegu
~ musisz je uderzac tak, 7eby spadly na dach
wypeinionych gazem szklarni. Wro¢ na mlelsce,
W ktérym znajduje sie wejscie do pomieszczenia
7 piecem | odstrzel (Momo] drzwi bioku].gce we;sme
38. Podziemne Laboratorium
Musisz chodzi¢ po korytarzach az znajdz{esz
pomieszczenie z komputerami. Teraz otwieraj kolejne
drzwi w miare; jak znajdujesz kolejne hasfa {jedno jest
W pomieszczeniu z migajacymi swiatfami w pojemniku
7 cebulg w rogtl; drugie - na szybie wentylacyjnym
~ biegnacym przez roine pomieszczenia, trzecie -
W rosu pomieszczenia z generatorami), Teraz idZ do
ostatniego komputera i wstukaj hasfo “1-3-2-5-47
{jest na drugim ekranie]. Dzieki temu bedziesz mogi
dostac sie na poziom, na ktorym urzeduje sam Palet.
Rozwal go, nacisnij przycisk i wymiekaj.
39. Wundia
Id# do zamku, porozmawiaj z matka Niny, przeszukaj
zamek, a nastepnie przez kuchnie zwiej do pomieszcze-
_nia na samym dole. Otworz zamek przy pomocy Reia
i skorzystaj z teleportera. PrzejdZ przez granice
i skorzystaj z drogi przez Mt. Zublo,
40. Angel Tower
WejdZ na sama gore jako Garr, obejrzyj co sie stanie
i wracaj do Urkan Tapa.
4l. Urkan Tapa
Porozmawiaj z Patriarchem jako Garr, po czym skieruj
sie na wybrzeze do Tidal Caves. Chodz, opuszczaj kiad-
ki, przeptywaj na druga strong, réb co tylko zechcesz
przed przejsciem na druga strone. Zachety do diuzsze-
go poplatania sie po jaskiniach jest to, e kryja w sobie
pare przyjemnych przedmiotow. Dotizesz do CIiff.
42, Cliff
Po rozmowie ze wszystkimi skieruj sie do dziury,
w ktore] mieszka jedyny pozostaty [oprocz Garra)
Straznik - pogromca smokow. Porozmawiaj z nim.
Potem wyjdZ z jego domostwa, utnij pogawedke
z Garrem i wracaj. Pomow z nim, ustaw sie dokfadnie
pomiedzy obydwoma ogniami I walcz! Rozwal go,
przeszukaj popioly i wracaj do Angel Tower.
43. Angel Tower
ZejdZ po schodach z prawej strony wiezy. Po krétkiej
scenie uwolnisz Deis (jako bonus wystepuje tutaj
nagi tyf pani Deis}. Po nierownej walce nagiej,
nieuzbrojonej dziewczyny z wielkim, opancerzonym
Garrem [raczej matej lekcji trzyciosowych combosow
z uzyciem Straznika jako lalki treningowej) skieruj sie
do Mt. Zublo - pomieszczenia z dziwng pomazana
jakimis napisami sciana.
44. Mt. Zublo.
Po przejsciu przez sciane {obejrzec¢ ja musi Ryu)
i oswieceniu skieruj sie do Junk Town.
45. Junk Town.
Pogadaj z Beydem, ktory powinien byc gdzies na dole
ekranu. Id7 za nim {jak juz przepusci go straznik)
i zagadaj z nim jako Momo. Dostaniesz polecenie
odszukania czesci silnika. Wracaj do miasta i porozma-
wiaj z Mistrzem Gildii - wreczy ci dowod przynaleinos-
ci do niej. Z odznaka mknij na Steel Beach.
- 46, Steel Beach.
Pogadaj z duzym gosciem (jako Garr). Rozpocznie sie
_ przeciaganie liny, ktore zadecyduje o tym, czy mozecie
- poszukac czesci na nabrzezu. Rozwal potwora i zacznij
szukac czesci porozrzucanych po plazy i wewnatrz
statku. Sa zwykle poukrywane tak, ze nie widac ich na
pierwszy rzut oka - trzeba obracac kamera. Niektore
sa jednak niewidoczne nawet wtedy - probuj wiec
wchodzic w rozne zakamarki i podnosic przedmioty
“na slepo”. Czesci potrzebne do naprawy silnika na
nabrzezu (musisz da¢ je Momo} fo: A=2Z, C=3,
D=2, F=1 i H=2. Porozmawiaj z Nina i wypiyn fodzia
na szerokie wody. Skieruj sie do Parch.
47. Parch
Porozmawiaj z lokalnymi ludZmi i burmistrzem. Zna
on opowiesc o legendarnym marynarzu, ale nie jest
I w humorze aby ja opowiedziec. Popiyn wiec do

prrystam i |dz dﬂ Maekyss Garge
4&. Maekgss Gﬂrgs
nastepu;ace sk%é&lﬁ%] =

Shally Seeds -
dﬂri'nti cros'afm ﬁ}a,." -

jego tﬁy i pmbawac sze w cierpame wody 70 studm ' 5‘-:
jako Garr, _ o
Mackerel - zfowisz je w punkc:e; ktnr}f pukaze sie tuz

- obok po rozmowie z kobietg w domu przy Maekyss

Gorge. We7 od kobiety przepis i wracaj do Parch.
49. Parch :

P6jdZ do burmistrza i zréb shisu wediug przepisu.
Najpierw zachowaj gre. Wazne jest, zeby kulka byla
mniej wiecej wielkosci plastra ryby; nastepnie dodaj
troche octu [Vinegar), rzodkwi i ugnie¢ (knead]. Raz.
Pewinno smakowac panu wybrednemu. Po nasyc:emu
burmistrza dostaniesz mape pradow.

50. Prady

Masz niewiele czasu, ale radze najpierw zgarnac
wszystkie frzy rzeczy poukrywane w skrzyniach,

a dopiero po tym plynac na spotkanie z marynarzem.
Mozesz przyspieszad, ale nie przegrzej silnika.
5l. Legendarny Marunarz.

Kiedy juz doptyniesz (kropka na mapie] i porozma-

wiasz okaze sie, 7e jedynym statkiem mogacym
przewiezé cie na kant_yh'ent jest Czarny Okret.
52. Zdobywanie Czarnego Okretu

Po pierwszej nieudane] probie porozmawiaj ze
wszystkimi na statku i na samym kaﬁcu.puwiedz
Zigowi o planie staranowania Czarnego. Teraz
przejmiesz kontrole nad swoja fuping. Musisz jak
najbardziej ja rozpedzic i wbic sie w tyt Czarnego
Okretu. Kiedy to sie uda, sprawdZ czy WSZyscy sa

cali 1 zdrowi, i zaczynaj abordaz.

53. Czarny Okret _

Zwiedzaj statek; z jednych drzwi zabierz karte
identyfikacyjna, odnajdz przycisk do uruchamiania
dZwigu (wejscie do pomieszczenia z przyciskiem jest
ukryte I na pierwszy rzut okaz wyglada jak zwykia
dziura, bo jest przystoniete sciang - obracaj wiec
kamere]. Po tym wroc¢ do pomieszczenia z dZwigiem

1 Zrob z niego uzytek. Dzwig dziaia tak jak tapy w
maszynach wesolym miasteczku - tylko do przodu,

3 potem W prawo. Trzeba trafi¢ na trzy skizynie, ktore
otworza ci potem droge do dalszej czesci okretu.

Jako Momo zbadaj panel sterowania na gorze statku.
QOkaie sie, ze aby zresetowac program statku,
potrzebna jest synchronizacja dziatan. Musisz wiec
przejs¢ na dotf do pomieszczenia, ktore pokazato sie
w rozmowie z Momo, zobaczy¢ ile jest na liczniku

i zaczac w pamieci liczy¢ dalej [bedzie fatwo, bo odkad
spojrzysz na licznik na dole, odliczanie stanie sie
slyszalne). Wracaj na gore i zacznij rozmawiac

z Momo, kiedy licznik dojdzie rowno do setki. Jesli sie
nie uda, to musisz probowa¢ ponownie. Jednak nawet
po udanym zresetowaniu programu czeka cie jeszcze
mala przeprawa. Lldaj sie na przedni pokiad i rozwal
podwojnego bossa, ktory wiasnie sie tam zjawit.

54. Kombinat (co za glupia nazwa miasta)
Porozmawiaj z kim chcesz {jesli robot pomiedzy
skrzyniami zagadnie cie, prawidiowa odpowied? to
numer 3}. Stad skieruj sie do Steel Grave, Aha -
rozwaz zakupy - jest pare niezfych i drogich rzeczy

w sklepie,

B55. Steel Grave

Po prostu przejdzZ przez to ziomowisko.

56. Colony

Majac Momo w zespole dojd7 do pomieszczenia
znajdujacego sie pod radarem. WejdZ tam [to kolejny
teleporter] i zabierz klucz. Stad skieruj sie do
pomieszczenia kontrolnego (wskoczysz tam p'rzez
szklany dach]. Uruchom panel sterowania i tak =
poustawiaj lustra, zeby wystrzelona wxazk& iasera -
trafifa w cztery krysztaty. Mozesz pmbowat dﬁ Wﬁii,.
wiec sie nie przeimuj. Kiedy uruchomisz zas:%anive

(tj trafisz w krysztafy) wracaj do pom;ﬁzﬁzeﬁja_::__ .
: pazawlam sig wxz;e Zﬂalﬂm}’ch} Patem pochodz ;Eszcze'.; -

z teleporterem ... teleportuj sie.

57. Relay Point A.
Powciskaj kelejno przyciski Wschodni, Pofudniowy
i Pofnocny. Potem przejdz po metalowych szynach do

Peco moi’e zw&hﬁ' ;e‘= z drzewa I'iE tyfa;:h:f._--_if;

- ich polecenia bez 5

-hlwlle {i(ﬁi(anasﬁié se und] pozostac w bez chu.
"Bq mner naiezy wrodic. K‘ledy datrzesz dc:- m[e;sca z

Eran it _.: .___-L ._::. . v -'[I 5

o kaie}negﬂ p&miESZCZEH‘Eﬂ Nieco dalej wystepuje

zacradka i doiecemem m"trzech platfo rmach do

.merwsza d{;-wmzc da mgu, potem druga dojechac za

- nia trz&cra 7a te druga, po tym pierwsza objechac

~ nackolo i st&nac Za trzécm Wystarczy juz tylko
3:";_5'?52' pmiechat:

':;"pamietac, 7e p[atfo rma jezdzx w kierunku, w ktorym
. stajesz. Na koiicu jeszcze proste zadanie - nalezy tak

 ustawi¢ antene, aby nie byfo zadnych szumow. Jezeli

~ masz kfopory 7 ustawianiem, mozesz podkrecic

"aprmd do platformy. Wazne jest, zeby

teiewimr na maksa i reagowac na sugestie sasiadow -
szybko przyjda ci w sukurs, bo diwiek do

‘relaksujacych nie nalezy. Wrd¢ teraz do pomieszczenia

Z teleporterem | mozesz ustawic sobie miejsce;
w ktore sie udasz. Jezeli wybierzesz jeden ze zwykiych

~ kierunkow, to teleporter przeniesie cie tam, a kiedy na

miejscu Z powrotem do niego wejdziesz, to Wrocisz
wiasnie tutaj. Jezeli jednak wybierzesz “Relay Point B”,
to zostaniesz przeniesiony do teleportera w zamku

~ Wyndia - skad masz dostep do kilku punktow w tym

regionie. Na razie teleport do Dragnier.

58. Dragnier

Po uczcie i pobudce pogadaj z Reiem, a potem

z Garrem. Pozniej skieruj sie w dof studni i na samym
koncu pomieszczenia pomow z najstarszym smokiem,
ktory zrzekt sie {jak sie okaze - nie wszystkich] swoich
mocy. Po tym jak sprobuje z nim porozmawiac Garr,
wyrzuci was. Wroc wiec z Nina (mozesz tez

sprobowac z Momo - zobacz jak ceniona jest jej

uroda)l i porozmawla; 7 dziadyga jeszcze raz. Jak to

zwykle w sytuacji rozmowy ze strasznym gosciem w
BOFIII bywa, nie obedzie sie bez walki. Tylko uwaga -
metoda na Behemotha czy Mammotha nie zadziata- ;
Ryu nie moze przemieniac sie w smoka. Ale pniaczone_
sity Weretigera, pare moecnych ciosow I czaréw
powinno wystarczyc. Na koncu zbierz ostatni smcczy
gen - Anfini i spadaj. Do Fabrykl (Factory].

59, Fabryka

Wejd7 do budynku przez wejécie na dole z lewe]
strony. Przechod? wciskajac przyciski i szybko
wstepujac na opuszczajgce sie platformy. Kiedy
dojdziesz do pomieszczenia ze zdalnie sterowanym
robotem [dziata na zasadzie mafo zaawansowanego
motion capture), sprébuj ustawic robota za jedna ze
skrzyn, aby nadrobic pare krokow. Dzieki temu potem
bedzie mogt dojechac w miejsca z przetacznikami

| przestawic wszystkie trzy. PrzejdZ dalej, po schodach

na gore, przeczytaj znak i przeid? przez drzwi.

60. Szczyt Kreatywnosci Capcomu - Pustynia
Porozmawiaj z Horisem o wszystkim i weZ wode

z dzbana przy namiocie. Korzystajac ze wskazowek
podanych przez prowadzacego idZ najplerw przez

jakies cztery noce w kierunku fafszywej gwiazdy

polarnej (ta czerwona z prawej}. Na horyzoncie

powinny pokazac sie $wiatfa miasta. Po jakims dniu,

jak to ze éwiatfami na pustyni bywa, zaczna one

niknaé. Kiedy to sie stanie, obroc sie w kierunku S
prawdziwej Gwiazdy Polarnej (ta z lewej) i;_d'ai'ei:_ﬁidz‘ f f
przed siebie. W pewnym momencie zaatakuje cie

potwor. Po jego pokonaniu rozbity zostanie obéz.

Okaze sie jednak, ze zachorowata Nina. Aby ja

uzdrowic¢, musisz zabic rakde Trudnc:- To Ryu musi
dokonac ciecia smierci.

6l. Container Yé_trs:l .
~ WyjdZ z miasta i skieruj sie do Container Yard

z Garrem w druzynie. Rozwal nim skrzynie, dzieki

czemu bedziesz mogt dotrzec do teleportera.

62. CZAS NA OSTATNIE MIASTO W GRZE
Uruchom komputer, pojezdzij windami na gore,
poprzyciskaj rozne guzlk} walcz z bossami. Przy

pomocy Momo i jej bazooki rozwal reslinke, potem

przy pomocy Reia ctworz drzwi wytrychem. Na

poziomie z kamiennymi statuetkami nalezy wykonywac
mrania. Przy statuetc , Ktora kaze

az do momentu, kiedy nadejdzie czas ostatniego
poscigu za Honey. Dalej jeszcze tylko walka z ostathim
bossem. Koniec.
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2. PITFALL 3D sa. naﬂepsze Oddach B | analoGOWYM <

3. FINAL FANTASY VI fy‘:afy Q‘fﬂssﬂasg::’f;!;ﬂ& JovPADEM
tytuly masz |

4. NEED FOR SPEED [il Wygrat wiele niezvwyklych

5- EHAN“ T“EI:T A“.Iln E-nagrod W tym naszq

6. TOMB RAIDER 2 Nagrode Giéwna!

7. ONE Uwaga ! Kilka zgloszen
_;'zw:eksza prawdapodo-

8. CRASH BANDICOOT 2 o

9. E“I.I]EN EVE [“17 (NB‘I‘) :. Mamy takze HEdZIEf@, -

10. YOSHI'S STORY (N64) - 7e WLP stanie sie

?-Pfﬂwdzrwym wyznaczmk:emf AT
tego, ktore z dasrgpnych >
‘na rynku gier sa najlepsze.

A ote nowosci oczekujace
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- RESIDENT EVIL 2 Zagladaj do nas czesto, s
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= Tu moze by¢ twoje
~ imieinazwisko 4
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pseudamm |
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- roczna gwarancja
- serwis SONY w calym kra_m

J-cry

Przykladowe ceny PSX - Palske nstiiie obnlyl
Air Combat 99 zt NHL 98 199 zt | = Ao -
Alien Trilogy ; 99 zt Pandemonium 2 199 zi = AKC ESOR;A
Bloody Roar 199 z¢ Panzer General Ii 1989 zi : : _
Broken Sword 2 199 zt Pitfall 3D Beyond the Jungle 208 zi = -
Critical Depth 199 zi Porshe Chalenge 99 zi YRR : -
Deathtrap Dungeon 209 zt Residen Evil lI 209 zt - WYM IANA GI E R
Diablo 189 zt Riven 259 zi == - _
Die Hard Trilogy 99 z} Skullmonkeys ' 199 =zt = < : -
FIFA 98 199 zt Soul Blade : 99 zi 1 G RY UZYWAN E
Final Fantasy Vil 219 zi Steel Reign 199 zt o
Gex 3D 209 zi Tekken I i 99z : :
Herkules 189 zi Theme Hospital . 198 B : :
Indy 500 209 zt Tomb Raider g0 7 SP RZE DAZ
Judge Dredd 189 zt Tomb Raider Il 199 zi = _ : -
Lucky Luke 209 zt V-Rally 189 z} WYSYL KOWA
Mortal Kombat Mythologies 199 z} Warhammer Dark Omen 209 zi
Mortal Kombat Trilogy 99 zt Wing Over 199 zi

Need For Speed lii 209 zt Z 199 zi
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mlesmce amy Wéi?ai nie mozemy
przestac delektowac sie tym
konsolowym cdzietem sztuki.

A poniewaz liczne sygnaiy wskazuja,

2e gra ta poruszyia takze wielu z Was,
postanowiliSmy przeprowadzic

wywiad z szefem zespofu autorow GT.

] Mr. Yamauchi bardzo chetnie udzielat
odpowiedzi na pytania i okazat sie
bardzo mifym rozmowcy.
Mitej lektury!

Y: Podczas prac nad gra odwiedziliSmy wszystkie  Y: Juz w samym trybie Arcade gra ma w sobie
~ trasy wyscigowe w Japonii, ale Zadna z nich nie wiecej predkosci, niz niejeden racer. Co prawda,
:przypadfa -ﬂam do gustu na tyle, aby lImIESCIC ja zdaje sobie sprawe z tego, Ze dosy¢ zmudne jes
g przechodzenie wszystkich testow, ale wiem tez

ie aby naprawde dobrze poradzic sablg

wysr:[gach, gracze musza najpierwb """
Zapoznac sie ze swoimi masz
tak, jak ma to miejsce w pre

Yamauchi: W sumie trzon nas;fé
tworzy 15 osob. Wszyscy hmlrs““

nie przekracza 30 lat.

N-+: No to jedziemy z pierwszym pytani
dlaczego zdecydowaliscie sie na wybranie na:
GRAN TURISMO? x

ytania Imn;:zace jakie sa

= w&ﬁfé gmwe _plany rﬁaﬁprzyszmsc? Czy
powstanie :Ei': RAN TUR "MO 7.2

Y: Sadze, ie dobrze rozumiemy znaczenie
obydwu stow. Przede wszystkim chcielismy
zrobic¢ gre samochodowa. Nie kolejnego prostego |

racera, tylko gre poswiecona przede wszystkim rea!rstyczhﬁ graﬁka. Oprocz tego _ai’ S _
samochodom. A dopiero w dalszej kolejnosci modele ﬁzyczne I szybk} gtggme W mie
wyscigom. | chyba nam sie udato... :

IN+: Jak ukfadafa sie wam wspotpraca
Z poszczegdInymi koncernam: Sadeowmm?

chcra{’bym _m}bzc sequela, aie nie podjellsmy
jesicze Dﬁt;aine; decyzji w tej sprawie. ]E;:eii
]ednak dnjdzle do zrobienia drugt&j czesci,

- g@;_ﬂ{'e.umlesac w me; tak duza

Y: Kiedy zaczeltsrii" ];g,lﬁ W

Son}' Computer Enteﬁtﬁi}ilﬁénf ﬂﬁW@f“ jeszcze
nie pnwstaf a sama kansola 1stma~i‘a ;edy;me

tatwiej, niz sadzilis
producentami
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Laguna Loire - dziennikarz, przyjaciel i rywal gidwnego bohatera

Squall Leonheart wediug japoriskich character-designerow
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Sukooro. Czyta sie to mniej wiecej jak:
Suuukfol (przy czym kohcowe “1” powinno
miec¢ tez troche z “r”). Sukoor. Niezte.

W Japonii robi furore juz od jakiegos czasu,

a mniej wiecej na poczatku przysziego roku
kilkanascie tysiecy noworodkow ptci meskiej
zostanie bez watpienia obdarowane tym dumnie
brzmiacym imieniem. Tak bowiem nazywac sie¢
bedzie bohater najbardziej oczekiwanej gry tego
roku. Siedemnastoletni Squall Leonhart.
Co? Squall? To po co cafe to bredzenie z
majacym mie¢ co$ z “r”? Squall czy Sukooro?

.f.l"i.l'..l'

Coéz - w Japonii Final Fantasy VIII (jezeli jeszcze
nie wiecie, 7e o to chodzi) pokaze sie jeszcze
w tym roku lub na poczatku nastepnego, wiec
kilka faktéw jest juz pewnych. | po japonsku
imie giéwnego bohatera brzmi Sukoore.
Natomiast wersja amerykanska trafi na rynek
jakie$ pot roku
poZniej -
jesieri/zima
1999. 1 bardzo
wiele moze sie
jeszcze Zzmienic.
W tej chwili
Zromanizowana
wersja imienia
to Squall - .
brzmi najbardziej podobnie, ale zwazywszy na
ilos¢ podbojow sercowych bohatera, moze ono
rowniez dobrze zosta¢ zmienione na Score.
Squall Leonhart. Score Leonhart. Cé7 -

sadze, 7e pierwsza wersja brzmi bardzie]
prawdopodobnie. No, ale dosy¢ tym
dywagacjom. Squall to siedemnastoletni,
zamkniety w sobie miodzieniec o dosy¢
skomplikowanej

osobowosci. & ;
Nie okazuje :
uczué. Nie liczy
sie z innymi,
nie dba tez o
wiasne
bezpieczenstwo. [
Jego '
miodziencza - -
twarz przecina ukosna blizna ciaggnaca sie od
czofa po jeden z policzkéw. Squall uzywa w
walce gunblade’a - broni bedacej potaczeniem
pistoletu | miecza. Laguna Loire ma stanowic
kontrast dla postaci Squalla. Ma 27 lat, jest
bardzo towarzyski i szybko zjednuje sobie
osoby z otoczenia. Ten byly Zoinierz (a obecnie
dziennikarz) okreslany jest jako postac majaca
szeroki gest,
praworzadna

i nie wahajaca
sie stawac

w obronie
ideatow, ktore
wyznaje. | tak
konczy sie
galeria znanych
w tym
momencie
postaci wystepujacych w grze. Nie wiadomo
jeszcze jak obydwaj bohaterowie zostang
wykorzystani w produkcji. Czy beda szli reka
w reke, czy stana sie zaciekiymi wrogami...
Wiadomo natomiast, ze w obliczu rozbudowa-
nego watku mifosnego (jak zapowiedziaf
Hironoku Sakaguchi - wiceprezydent
SquareSoft i etéwny producent gry) moga oni
stanowi¢ podstawe trojkata mitosnego... Albo
i wiecej takich podstaw. Najwieksza rewolucja

S Zdaje sie

| PARASITE EVE gracze dostang do rak

AR

be there or be

ma przyjsc¢ ze strony opracowania graficznego.
Wszystkie postacie maja wreszcie przypominac
ludzi - nie bedzie w FFVIII miejsca na karzetki
stworzone z polygondw. Zamiast tego do
stworzenia postaci uzyte beda mapowane
tekstury i cieniowanie Gourauda - wszystko,
aby stworzyc ja jak najbardziej realna.

Efekty $wietlne zaprezentowane w krotkim filmie
przedstawrajacym gre przebijaja (nawet na tak
s el i s WCZESNYIT
¢ | etapie
{ produkdji] te,
"M nad ktérymi
&1 mozna sie

| zachwycac

w FFVIL.

Podczas bitew

wszystko

e zy¢ wiasnym zyciem - w miejsce

o$lepiajacych blaskow trafity tu wspaniate efekty

morfingu, zmniejszania, powiekszania

| rozmywania ksztaftéw - doskonale podkresiaja

to na przykfad sekwencje Summonow...

Na specjalnie przygotowanym dla wybranych

dziennikarzy pokazie zaprezentowana zostata

m.in. Summon Leviathana. Wielki potwor

. przemierza

& najpierw

B przestrzen

¢ ™ kosmiczna,
&l po czym w

&| momencie

przyzwania

nagle nurkuje

w kierunku

planety,

wyrasta przed

zdumionymi przeciwnikami, morfuje sie

B w poteinego biekitnego weza i zalewa

przeciwnika wysokimi falami spienionej wody!!!

Gra ma obfitowa¢ w swietnej jakosci filmy CG -

w zasadzie pokaz w duzej mierze opierat sie

wiasnie na nich. Jeden z nich przedstawiat jakas

tajemnicza kobiete o imieniu Lenore i goscia

Z irokezem

ZWanego

Zell. Co
najwazniejsze,

1 ora bedzie
promowana

] juz wtym

| roku.

_d Kupujac

P | amerykanska

wersje

nieinteraktywne demo pokazywane na
konferencji w Atlancie, a wraz z premiera
BRAVE FENCER MUSASHINDEN dofaczana
ma by¢ juz wersja playable. Zastanawiam sig,
dlaczego BRAVE FENCER MUSASHINDEN nie
bedzie w tej sytuacji sprzedawany oficjalnie jako
dodatek do dema FINAL FANTASY VIII.
Szefowie Square zaktadaja, ze FFVIII sprzeda
sie w nakfadzie okoto 10 min egzemplarzy.

| cos czuje, ze jezeli komus moZe udac sie
przekroczenie magicznej liczby dziesied
milionow, to wiasnie im.

PS. Inne Zrodia donosza, ze imie bohatera
moze tez zosta¢ zmienione na Skull. To smutne.

Squaerio

i Actua Soccer Il

Sprzedaz Wysytkowa 7‘0/%

Gier Komputerowych u.kmzywas
Termin ga lizacji: y mzzgﬁda E
TYLKO 5 DNI !”, tel: (0-60)1282363
Czynne 7 dni w tygodniu tal (0-22)7731982
OKAZJA ! Niskie Ceny ! fax:  (0-22)7733614

PRZEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZEJ OFERTY: |

Sony PlayStation

Wybrane tytuty gier : Ceny w zi.

195.00

Crash Bandicoot 2 195.00
Dethrap Dungeon 199.00
Diablo _ 195.00
Finall Fantasy 7 -w. angielska 219.00
Forsaken 199.00
Gex 3D 199.00
Grand Thief Auto 195.00
Gran Turismo 199.00
Man in Black 199.00
Mortal Kombat g/thology 199.00
Need for Speed 195.00
One 199.00
Player Mana er ‘08 199.00
Resident Evi 199.00
Toca Tourmnngar 195.00
Tomb Raider 199.00
Total NBA ‘98 199.00 |
World Cup ‘98 - wer. ang. 219.00

Platynowa seria:

Actua Soccer 109.00
Crash Bandicoot 109.00
Destruction Derby 2 109.00
Die Hard Trilogy 119.00
Internat. Superstar Soc. Pro 109.00
Mortal Kombat Trilogy 139.00
Tekken Il 109.00
Tomb Raider 109.00
True Pinball 109.00
Worms 109.00

Juz w sprzedazy joypad
analogowo - wstrzagsowy

DUAL SHOCK

CENA PROMOCYJNA

149 zf

Wybrane akcesoria do PlayStation:

Konsola Playstation 689.00

Dodatkowy kontroler Dl? 89.00
Kontroler UAL SHO ?oryg 149.00
Memory Card naina 89.00
Mega Mem. Card 0 b[okow 179.00
RF Adapter (kabel ant. 69.00

RGB - SCART Cabel %URO
Barracuda - joypad analogowy
V3 Racig Wheel -kierownica

Nintendo 64

Wybrane tytuty gier :

39.00
129.00
309.00

Bust a Movie I 255.00 MRC . 285.00
Diddi Kong Racing 239.00 Nagano Winter Ol. 295.00
Doom 64 285.00 NBA Courtside 255.00
Duke Nukem 64 285.00 NHL' 98 Esreakawayé 285.00
F1 Pole Position 285.00 Olympm Hockey 98 295.00 |
Fifa '98 285.00 Quake 295.00
Fighters Destiny  295.00 San Francisco Rush 285.00
Forsaken 295.00 Shadow of the Emp. 309.00
Golden Eye 285.00 Snowboard Kids  225.00
Hexen 64 270.00 Star Fox 64 275.00
ISS Pro 285.00 Super Mario 64 225.00
Lamborgini 270.00 Tﬂp Gear Rally 275.00
Mace: the Dark Age 285.00 285.00
Mario Kart 64 225.00 e Grefzk 285.00
Mortal Kombat Myt. 295.00 vs World Tour 295.00
Mortal Kombat Tril. 295.00 Worid Cup ‘98 295.00

Wybrane akcesoria do N64.:

Konsola Nintendo 64 68
Dodatkowy kontroler (oryginainy) 15
Super Pa G-fig kolory do wyboru) g

Memory Card (13 stron)
Memory Card Plus (52 strony)
V3 Racing Wheel - kierownica + pedaty

Pelny katalog wysylamy po otrzymaniu zaadresowane] koperty zwrotnej
ze Zﬂgﬂzklem prosimy podac typ Eansoll} oraz dotgczamy do kazde praesyiki.

Podane w ziolych ceny defaliczne zawierajg podatek VAT

Przesyfka platna przy odbiorze s{+ kosziy wysylki). Wprzgpadku braku
danego tyiufu na rynku (koniecznosc sprowadzenia na zamowignie) fermin
realizacji moZe sie wydfuzyc.

Zamowienia oraz wszelkie pytania
przyjmujemy listownie, telefonicznie pod
numerem (0-22)7731982 lub (0-60)1282363
oraz faxem pod numerem (022) 7733614.



czynnosci: | = -
1. Aby ogra¢ “crystal snowbﬂarderem skoncz MATCH RA'_E‘H_

na]eclz na Akari Hayanu‘ Potwierd? swo or -yma;ac lewy C
i naclska]ac A, e

2 Aby ETHEE dos%_p do

poziomie trudnosci EXPERT. Nastgpme na ekranie wyburu postaci

GRANIE PANTEF

8 fdclfi kc;l e D
10 oflcifccii _
12 gﬂnfcklr :

qJ
9 kﬂclfcgu
11 cflcifcoij
13 ffciﬁgcc;

Wpisz jako hasfo I?AKFKFOEK] i wystartuj gre.

GRANIE ZASKAREM
Jako hasto wpisz FDFKFKHC]K aby grac Zaskarem.

PlayStation
DOSTEP DO INNEGO SWIATA
Nacisnij:

€E>D 0

na ekranie tytufowym. Powinna pokazac sie
mata mrowka i teraz mozesz gra¢ w trybie

N
S

Another World.

L B 1 N J

GHOST IN THE SHELL

PlayStation

LB b RO N )]

WYBOR POZIOMU
W glownym menu wcisnij:

R2R1 B H AV H HR2

i}
#ar

LB . BB N B )l

DZwiek powinien potwierdzic¢ wpisany kod
: - masz dostep do wszystkich poziomoéw.

Plgthtatiun

Aby moc ubrac pntacm w, IOWe _
skoncz gre zawudmklem, ktorego chcesz

EJ

PlayStation

WSZYSTKIE BRONIE | AMUNICJA
Na ekranie tytufowym wcisnij:

AVEE OH A XX €A

DODATKOWE ZYCIA
Na levelu Clown Man’s kopnij mega pitke
w usta klowna.




powini &Bs"'m;ec drﬁ%tep: dt:) Chry-slef' -'B'u“fiding Ha mapie Manhaganﬁf-;_-___-
Wejdz do pomieszczenia i idZ w gere, mbaczysz: prawdziwego wrm
i zakc:nczeme. " .

GEORGE ma aie}gfg na psy.
LIZZY ma alegle l'fa ptak[.

THEME nnspmu.

Pia}rStatmn

E
i
5
6
7
8

MOTORHERD

PlavStation

KODY

FRAGTIME - nowe 3 samochody i 2 trasy.
TURBOMOS - nowa trasa.

COWRULES - nowe 3 samochody i 2 trasy.

UZUPEtNIEN!E ZYC '
Zapauzuj gre i wcisnij f.

HAStA DO PDZEOMOW

World2 R?.RZQ l

World 3 ~R2HE R2 R1
Worldd4 = @ A H A
World 5 Li L1 m Ll
World 6

World 7
World-*&?-’g;-ﬂ
World @
World 10

World 17 p & R1 L1 R2 L! R2 L2
1970’s B RiRILI L2 A R112

HASLA DO FILMIKOW

1 ® L1 ¥ A W % % % L1RI
2 ® RI1E ALl

3 % RZIE »

4 HE RITH % 8 % @ @

5 £ H % X RiEH ® % L1%
WILD ARMS

PlayStation

TEMPLE OF MEMORY
Hasto w $wiatyni (tej na samym poczatku)
brzmi “EMIKO”.

DWOCH GRACZY
Podczas walki wiéz drugiego pada do
wolnego slotu. Mozecie gra¢ we dwdch.

T |

e =T i T e ]




Raj dla wszystkich ktorzy
chca przetestowac
najnowsze gry

;

RLEA TENO

W LRA INAVT
Doligon dla Braczy

U nas mozesz
wyprobowac wszystkie
gry | akcesoria z
naszej bogate] oferty

MediaSoff

Marszatkowska 28

(obok kina Luna)

MediaSofi

e SR
R,
P

S

Pl Z

tel 022 628-52-69
Czynne codziennie
pon-pt 10-20
sob-niedz 11-20

ZAPRBRASZAMY

~ Marek przegrale$ 50,00 PLN

FAQ to skrot od angielskich stow “frequently asked cuestions”, co w naszym
jezyku o0znacza "najczesciej zadawane pytania”. PostanowiliSmy wyprzedazic
fakty i przygotowacé odpowiedzi na pytania, ktore z pewnoscia cisng Wam
sie na usta. Mamy nadzieje, ze po lekturze tej strony wszystko bedzie juz
jasne. Niezaleznie od tego Zyczymy wszystkim Czyteinikom udanych wakacji

i do zobaczenia w sierpniu!

. CO SI€ STALO?

Zeby wyjasnic¢ sprawe moiliwie najkrocej
| najuczciwiej: stworzone przez nas pismo
NEO, poza numerem skrytki pocztowej

| telefonu, z adresem redakcji (zreszta
wspélnym z Secret Service) nie miafo nic
wspoélnego. NEO powstawalo poza
pomieszczeniami redakcyjnymi, na naszych
prywatnych konsolach i komputerach.
Tworzyt je wlasnym wysitkiem zespot
0séb, ktore uznatly, ze czas skonczyc

Z fikcja (farsa?) i zaczac pracowac na
wilasny rachunek.

2. DLACZEGO NeO PLUS?
Musielismy zmieni¢ tytyl naszego pisma,
bo “NEO” zastrzeione jest dla starego
wydawcy. 5tad zmiana - z NEO

na NEO PLUS - i nowy wydawca,
Independent Press.

PLUS - bo chcemy zachowac¢ wszystkie
plusy pisma NEO.

PLUS - bo chcemy poszerzy¢ dawna tresc
0 nowe atrakcje.

PLUS - bo obiecujemy, Ze bedziemy stale
podnosili poziom naszego (i Waszego)
pisma.

3. CO Z ZESPOLEM?

Jak widac po tym wiasnie numerze,
grono redakcyjne pozostato w skfadzie
praktycznie nie zmienionym. NEO PLUS
prowadzi ten sam Gulash, czyli Marcin
Gorecki. Zas zespo6t redaktorow tworza:
tukasz Bura (Joseph, teraz jos), Kuba
Gtuszkiewicz (Brat), Mitosz (Grabarz),
Krzysztof Paplinski (Banan) oraz Bogdan
Wicinski (Wicik) - a zatem w kwestii
kadr pefna jasnosc.

4. CO Z€ STARYM "NEQO™?

Nie wiemy i nie chcemy wiedziec.

W kaidym razie zaden z nas nie firmuje go
juz swoim nazwiskiem. Za to z szacunkiem
bedziemy konkurowac, o ile do tego
dojdzie.

5. CO Z SZATA GRAFICZNA?”

Z powodow podobnych do tych
wymienionych w punkcie 2, nie mozemy
stosowac¢ poprzedniej szaty graficznej -

po prostu nie jest ona w petni nasza
wlasnoscia. Na jej miejsce powstata jednak
nowa, rownie funkcjonalna i czytelna
(moze nawet lepsza?}), ktdéra miejmy

Redakcja

nadzieje zaakceptujecie. | podobnie,
z numeru na numer bedzie ona ewoluowac.

6. GDZIE SA "GAWEDY PO FAI"?

A raczej gdzie jest Adrian Chmielarz?

No céi, nasz zaprzyjaZniony developer

i gawedziarz ukonczyt wiasnie prace nad
swoja najnowsza gra pod tytufem
ROBORUMBLE (niestety, tylko na PC)

i udat sie na zastuione wakacje, z daleka
od e-maila, klawiatury i joypada. Gdy tylko
powroci z cieptych krajow z pewnoscia
zaatakuje z kolejna opowiescia, ktéra

z ochota zamie$cimy na famach NEO PLUS.

7. GDZIE SA "N(E)O COMMENTS",
ZAPOWIEDZI? | NEO.LOG?

Analizy rynku gier video autorstwa Gulasha

pOWroca juz w nastepnym numerze.

W tym miesiacu cafa energie spozytkowat

na poteiny raport z Electronic Entertainment

Expo 98, ktéry takie zajat miejsce

zapowiedzi. Jesli zas chodzi o listy -

Brat juz zaciera rece z mysla o swiezej

korespondencji od Czytelnikow. Tak wiec

nie kazcie mu czekad i piszcie jak najwiecej!

8. CO Z CYKLEM WYDAWNICZYM?
Pierwszy numer NEO PLUS jest pilotem,
wydanym specjalnie na dwumiesieczny okres
wakacji. Pod koniec sierpnia wracamy

z numerem wrzesniowym jak zwykle pefnym
$wiezego stuff’u, a potem jui jedziemy

co miesiac. ‘

9. DLACZEGO TYLKO JEDEN PLAKAT?
Ummm, sorry. Po prostu mielismy

tyle ciekawych materiafow, ze za

wszelka cene staralismy sie je upchnac

na 68 stronach i po prostu zabrakto miejsca.
Obiecujemy, jednak, Ze jest to jednorazowy

zabieg i podwdjny plakat powrdci juz

W hastepnym numerze.

10. CO BEDZIE DALEJ?

Doktadnie to, o czym wszyscy myslimy.
Bedziemy kontynuowac¢ dobre tradycje

[ starac sie tworzy¢ jak najlepsze pismo

o grach video na polskim rynku. Dlatego
czekamy na wasze opinie i sugestie! Tylko
od Was zalezy tematyka, ktéra bedziemy
porusza¢ na famach magazynu, a takze

w ktorym kierunku bedziemy sie rozwijac.
Czytelnicy zawsze mieli i beda miec
ogromny wpiyw na nasze dziatania.
Konsolarze! Dajcie znac!
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ul. Chiodna 35/37 pawilon 7
tel. (022) 624-78-16
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Whytaczny dystrybutor: CODA, Warszawa, ul. Smulikowskiego 48/4;, tel. (0-22) 826-33-11
Produkt dostepny w sprzedazy wysytkowej tel.: 0-60 210 11 22.




