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このたびはソフエルスーパーファミコン周
カセット「モンスターメーカー 3 光の魔術士J
をお買い上げいただき、誠にありがとうござい
ます。 ご使用の前にこの「取扱脱明書Jをよ〈
お腕みいただき、正しい使用法でご愛用くださ
い。 なおこの「取扱脱明書」は大切に保管して
ください。

健康上の安全に関するご注意
疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレ
イは、健康上好ましくありませんので避けてく
ださい。また、ごく稀に、強い光の刺激や、点
滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている
時に、一時的に筋肉のけいれんや、意臓の費失
等の症状を経験する人がいます。こうした症状
を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず
医師と相醸してください。また。テレビゲーム
をしていて、この様な症状が起きた場合には、
ゲームを止め、医師の齢察を受けてください。









プロローグ

100年の昔・・・

一つの世界で、その世界 の命運を賭けた、光

と 閣の荘緬なる戦いがあ った。

空飛ぶ城に住まう黒魔術士ゴールドは閣の悪し

き力を使い、多くの魔物を操り、世界を恐怖の

ふ ちへと おとし いれた。

村 は焼かれ、大地は荒れ果て 、 あらゆる水は

毒と 化し 、多くの生物が息絶えてい った・・・

誰もが絶望に打ちひしが、れ 、天を仰ぎ見てい

たそのとき・・・

まだう ら若き一人の乙女が¥ 光の導きにより 、

この世を救うべく立ち上カずった・

聖なる青い衣をまとい、 そのかが、ゃくあまい

ろの髪をなびかせて 、光の化身である白き竜

を操るその 少女は 、 3人の光の戦士と共に聞

に 戦い を挑 んでい った・

…そして 、世界は再び光と平和を取り戻す・・・

一この世界に伝わる 、昔語りである・・・

4 
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一つの世界がある・・・

100年前に起こった光と閣の戦い、一人の光
の少女と 3人の 光の 戦士 の戦いが伝説として伝

わる世界。

この世界で、突然魔物たちが暴れ出し 、..!PTや村

を襲い始めた。何が原因で、魔物たちは暴れ始め

たのか。

そして、 この世界になにが‘起ころうとしている
σコカh ・.

閣の勢力が、再びこの世界を覆わんとしている...

みちび

光に導かれる戦士たちの物語力宮、今始まる
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トの戦士

アリ ストラ大陸の北西に位置する辺境の城キャ

メロ ッ トに一人の若き戦士がいた。騎士になる

ことを夢見るこの戦士アル シ ャ ル ク は、王 よ り
の “モンスターに囚われの お 姫 さ ま 救 出 " の お

ふれに応募。 お姫さま救出の旅にへと出るのだ

った・・・

主人公・・・アルシャルク
キ ャメロ ッ ト城に住む戦士。 ナイト (騎士)

の称号を得るために、魔物退治の募集に応募。

正義感が強く 、困 っているものを見ると 、放
っておけなし、怪甘各。

サブキャラクター・・・口リエーン
エルフ。好奇心起盈、で 、何にでも首を突っ込

んでしまうトラブルメ ー カー。勝ち気+ぶり っ

こな性格。反面、何でも判っち ゃ う賢 い頭脳の

持 ち主である。現在人気 No. 1キャラ。
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アリストラ大陸の東、エスィルの森にあるエ

ルフたちの園、 。 この国の若き王子エルサイス

は、戴冠式の当日サーラより、口リエーンが無
断で国を飛び出したことを聞く 。 モンスターの

俳個する危険な外界より口リ エ ー ン を 連 れ 戻 す

ため、エルサイスはサーラと共に旅にへと出る

のであった。

主人公…エルサイス
エルフの国の若き王子。柔軟な思考と優しい

心を持ち、エルフのわりには人を毛嫌いしてい
なし、。 (エルフは、人間にあまり好意を持って
いないものが、多し、。)

サブキャラクタ一一-サーラ
エ ルフの女性。 エルサイスや口リエーンとは

普からの親友である。正義感が強く、 j葉 議 註。

人嫌いのところもあるが、他のエルフと比べる
と、好意的な部類である。

サーラ
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アリストラ大陸最大の王国、 J7リンガム。
しかしこの 国 は、 たび重なる魔物の攻撃と 、王
子へリ オスの原因不明の病 気 の た め に、重く沈ん

でいた。 王女ディアーネ は、 この魔物の凶暴化

と愛する兄へリオスの病気の原因が、同じーっの

源より 来 ているのではないかと直感した。
彼女は、国の平和と愛する兄の命を守るために、

危険な大地へと旅立つのだった・・・

主人公・・・ディアーネ

アリンガム王国の王女。武術の腕前は、城の兵

士たちにな どには負けぬ腕前の女戦士。 回復魔法

も使える。現在人気 N o. 3キャラ。

サブキャラク タ ー ・ ・・リンク

魔術士ガンダウルフのもとで修行の身である 、
若 手 の魔術士。真面白で、勉強熱心な青年。氷系
の魔法を得意とする。

現在男性キャ ラ人 気 N o. 1。

ディアーネ リンク

8 
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いにしえの竜

ルフィーア 、アルシャ JL二之、 ディアーネ 、工ル
サイスたちパーティーの過酷な旅は続く...

魔 物たちの 横 行、閣の軍団の暗躍・・・

ルフィーアたちの旅の行く手に待ち受けるもの

は・・・聞を再び封印することができるのか・・・
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ヴ ィシュナス:ルフィーアの姉。盲目の予言者。

東の諸大陸全域にその名も響 く、高名なる女魔

術師。 フ ィーネスの神殿で、神の仕えている。
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タムローン:さすらいの戦士。天才的な賭博師

でもある。今回は、 あるグループのリーダーと

して登場する。

ヴィシュナス

ノーラ:主主シャ

ルンホルストの

遺 志を継ぎ、
シャ ーズ族

の議官主船
の女船 長
として東
の諸大

陸の貿

易船に

その名

を安日ら
ぬも
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ガンダウルフ:アリンガム 王国の南端に塔を構

える大魔術師。老齢ながら 、激しい気性を持っ

た魔術師で、閣のやり方を大変嫌っている 。 リ

ンクは彼の元で修業をしている 。彼は氷系の魔

法をガンダ ウルフから学んでいる。

ガーラ:フェトランドの東 方 に 塔 を 構 え る 、女

魔術師。老齢にもかかわらず、替に野山を散策

して 、 さまざま な薬 草を 集めている。 また 、ル

フィーアにも敵 を封 じ込 める魔法を教えてくれ

る。

ボ Jレガ ド:フィ ネスのヰヒに士苔を棒5える 、

ち ょっ と意地悪な老魔術師。 ルフィーアに最初

に炎の魔法を教えて くれる 。 イリュージョンの

魔 法が使えるた め 、他の魔術師との連絡役にも

な っている 。

ダルーアン :世界最高の魔物使いと言われる 。

失わ れた秘術、魔物合体の秘法を探り当てたこ

とで、魔物使いばかりか、魔術師たちにもその

名は有名である 。

ガンダウJレフ ガーラ ポーJレガー ド ダJレーアン
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フィオナ:ティターニア大陸の北に塔を構える

女魔術師。風の攻撃 魔法をルフィーアに教えて

くれる。

シフィールド:どこかの大きな島にその塔を構

える女 魔術師。心の魔法を教えてくれる。

ゼルダ:テ ィターニア大陸 の 西 に 矯 を 構 え る 女

魔術師。心の魔法を教えてくれる。

グロリア:テ ィターニア大陸の東に塔を構える
女魔術師。心の攻撃魔法を教えてくれる。

フィオナ シフィ ーJレド ゼルダ グロリ ア
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ザ ルサイ:ア リ ス ト ラ 大 陸の南の島に塔を構え

る 魔術師。 ち ょっ とトボケたところがあるが、

優 し い老魔術師だ。心の魔法を教えてくれる 。

ヌー卜:パンディリア大陸の 東 の ど こ か に 塔 を

構 え る魔術師。 ヌボー っ とした風貌にもかかわ

らず、強力な地の魔法をルフ ィーアに揮けてく

れる 。

ダヌンチオ:パンディリア大陸の中心、魔法都

市グリムの魔法学校の校長を勤める 。 ルフィ-

J7の魔道書 も、最初はこの学校から送られてき

た。

ザJレサイ ヌート ダヌンチオ
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ナーダ:ティターニア大陸のシオラの森にある
工ルフの園、エルードの親衛隊長を勤める 。超

人間嫌い。

ユリーシカ:ティターニア大陸の東を治めるフ

ェトランド王国のお姫様。王様はユリーシカ姫
が病に伏せ ったため、心配で心配で何も手につ

かなくな ってしま った。

ラスィ:ナーダと閉じエルードのエルフ。好奇

心の強い若いエルフで、ナーダにいつも心配を

かけている。

ラウル:ルフィーアの幼なじみ。 とても正義感
の強く、優しい少年だ。

14 
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閣の軍団

聞に見入ら れし もの。 閣の使徒たるを目的と

して生み出された戦士、魔術士たち。 その力は

強大かつ無比。
ルフィー ア た ち パ ティーの前に幾度となく

立ち塞がる。

ドローネ ディ オシェリル ヴインドラス

モンドール ガイアーネ ネフェルーダ
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-ゲームの始め方

卜

ソフトを正しくセ ッ トして 、電源スイ ッチ

を入れると 、 タイトル画面が出てきます。

ここで“ START (新しく官険を始める)

" カか、

をi建AんJ でで、Aオホ，タンまたはスタ一トオホボミ，タンを

押します。

画面函恥
圃蕃盈量

圃冒

踊田陣鐘冨覆曹

す 新しく冒険を始めるとき

タイトル画面で“ START" を選択する

と、 スト ーリーデモが始まり 、 その後、老 人

の語る昔話の主人公の名前の入力画面カず出て

きます。
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名前の入力
百年前に聞と戦っ た という伝説の少女

の名前を決定します。素敵な名前を十字ボ
タンと Aボタンで入力して上げ‘てくださし、。

(名前は 4文字まで。 ) “おわり"を選

ぶと、ストー リーデモ画 面 が 進 行 し て い き

ます。

この昔話 のヒロインが、 ゲ ー ム ス ト ー リ

ーにどうか変わってくるのでしょう・・・あな

たの目でそれを石室言忍してください。

古 前回の続きから官 険を始めるとき

タイトル画面で“ CONTINUE" を

選ぶと 、 セーブファイルを選ぶ画面になり

ます。 ここで自分の官険が記されているデ

ータをi塁手尺し 、 Aボタンを才甲すと 、前 回 セ

ーフしたとこ ろ か ら ゲ ームが再開します。

セーブデータは 4つまで 持 つ こ と がーできま

す。



.コントローラーの操作方法
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-十字ボタン
移 動す るーキャラクター を 移 動 さ せ る の に

使用します。

選択するーコマンドやアイテム 、 キャラク

ターをi蓑択するのに使用します。
.Aボタン
決 定 す る ー十字ボタンで選択したコマンド

やアイテム、魔法を決定したいとき

に 使用します。

アクション一人と「話す」 、宝箱を「開け

る」 、物 を 「 調 べる」時に使用しま

す。
• Bボタン

----園田----------キャンセルーコマンドを キャンセルしたい -

とき 、 イベン卜か ら抜けたいときに -
イ受用します。 -オート解除一 戦 闘 中、 “オート"の状態を ・・・
角平H余しますo _ 

ダ ッシュ!ー キ ャ ラ ク ターの歩くスピード -

が早くなります。
.yボタン -メニュー表示ーコマンドメニューを呼び出 -

すのにイ受用しますo -

• R (し)ボタン 圃圃

ページ送り ー 商l苫でのアイテムカタログの ・・・

切 り替え 、戦 闘 シーンでの魔法やア -

イ テム選択画面の切り替えに使用し -
ます。

攻撃スタイル変更一通常 攻 撃 で の 攻 撃 ス タ 竺
イルの変更に使用します。 (→ P.30)園園圃

. xボタン 圃圃

大キ ャン セルー複数のウ イ ン ド ウ を 聞 い て ・・・

いるとき 、一気に最初の画面に戻る ・・・
こ とができますo _ -19= 



ヨ・・・
ドの使い方.コマン

街やタン ジョ ンの 中、移動時の画面ではキ

ャ ラたちのステイタス や 通 常 コ マ ン ド な ど が

表示されます。

ステイタスキャラた

ちの HPとMP、 コ

ンディションの異常

な ど が‘表示されます。

コマンドメニュ -1翠

択できる 通常コマン

ドが表示されます。
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持ち金

1'<:ーティの現在の持

ち金が表示されます。

現在の地名と階数

現在パーテ ィー がい
る場所の地名と何階
にし、るのかカf表示さ

れます。 (フィール

ド上では表示されま

せん。 )

画..， 



-通常コマンドの言期月 ・-フィールド や ダ ン ジ ョ ン、街の中などでYボ ーー
タンを押すと、 8つのコマンドカ昔、呼び出されま 二二

す。十字キーで-使いたいコマンドにカーソルを ーー

合わせ、 Aボタンを押してくださし、。移動中に -

イ吏うことができます。 -

国l'iI!!I!I

園

園

圃

園

田

園

田

園

回目昌国

まほ:う
体力回復などの魔法を

使 ったり 、習得してい
る魔法を確認 したりす

るコマン ドです。
MPカずなか ったり、魔

j去をイ吏えるキャラカずい

ないとこのコマンドはイ受えません。

園置置・・l
静盟国罷麗周囲翻

-アイテム 圃闘

っかう 一 手持ちのアイテムを使うコマンドで 圃圃

す。

すてるーいらないアイテムを捨ててしまいま = 
す。

せいとんー アイテムウインドウ内のアイテム-

の順番を入れ替えるコマンドです。 ・圃-操作は、使いたいアイテムや捨てたいアイテ -

ム を Aボタンで決定します。使ったりする場合-
は、 そ の 後 にその使用する相手のキャラを選び圃固

ます。 また、アイテムを指定すると、その効果二二

などが 画面右上に表示されます。 ーー-そうび一手持ちの武器、防具などを装備しま

す。 装備したいキャラを選び、 ど の 部

分の装備をするのかを決定します。 な
お 、町の武器ゃなどで武器や防具を買

うと 、その場で、装備してくれます。

-

闇

園

闇

園

-*両手持ちの武器を装備しでも 、楯を 装備 す 圃圃

ることができます 21= 



しもべ …主人公のルフィーアはゲームの途

中で、 ソロモンの指輪の効力により魔

物使いとしての能力を使うことが‘でき

るようになります。 この省E力で、モン

スターをイ中間にして 、モンスターキャ

ラクターのみでキEまれたモンスターパ

ーティーを作ることができます。
このコマンドでは 、モンスターをカー

ソルで指定することで 、仲間にしたモ

ンスターと別れる時に使用します。

※ このコマンドは 、戦闘中に仲間にしていな

いと使うことは出来ません。 (仲間にできる

モンスターは、 8匹までです) シーフ以外の

モンスターの回復は 、寺院では出来ません。

魔物使い に治してもら って下さい。
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ならび、カ、えーフィールドや夕、ンジョンでの

キ ャラクターたちの並んでいる順番を

いれかえるコマ ンドです。戦 闘 時 の 状

況 に は 影 響 し ませんが、 トラ ップなど

のダメージに影 響 し ま す。 パーティー

の先頭を狙ってくるトラ ップやパーテ

ィの最後尾を襲うトラ ップなど 、様々

なイ土娃トけがありますからこのコマンド

を有効に活用しまし ょ う。十字ボタン

とAボ タ ン で、いれかえたいキャラ位

置を選択します。



-せんとうならび一戦闘での各キャラの位置 ・・
を決定します。 ウインドウで上のキャラ -

が 、戦闘では最前列になります。十 字 ボ ・ー
タンと Aボタンで、 いれかえたいキャラ -
位置を選択します。 -

るコマンドです。

(→ P.33 ) ー 一 一一-~~ー
B冒歪ll!!!三言問百百主主二二弓孟通量 ・・・設定は、一人一人に設 E雲霞烹委案要藩露零蕩圃副編圃

定することができます o E λHλλλ油四世，_ー--
まず、設定するキャラを選択。 そして、 オート ・・

戦闘のコマンドの中から 、適当な行動を選び、 -

決定します。 ここで“さくせん"を設定してお・・・
けば、遭遇コマンドで“作戦"を設定しなくて-
も、 “オート"さえ選べば 、 オート戦闘を行い圃圃
ます。 -コンフィグ
このコマンドでは 、下の 4種類の設定を好みに -

合 わせて変更 す る こ と が できますo -

サ ウンド ・圃

BGMや効果音の出力をステレオとモノラルに ・・・

変更できます。 スーパーファミコンの接続状態・ー
に合わせて設定してくださ L、o _ 

メ ッセージ

メ yセージの表示スピードを 4段階に設定でき ー
ます。数字が小さくなるほど 、表示速度は早く ・ー

なりますo -

せんとう ・・・
戦闘シーンでのキャラクターの動きの速度を 4・・

段階に変更 できます。数字が小さくなるほど 、-
速度は早く なりますo _ 

ウインドウ

メ バージなどが表示されるエリアのパ yクの竺
色を変更するこ と が で き ます。好みに応じて変園田園

更してくださし、o -

23= 
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• せんとう

オート戦闘での戦闘の

方針 (行 動) を設定す -



ステイタス画面の言朔月

キャラクター名…キャラクターの名前を表示します。

H P (ヒ ッ トポイント)ー・キャラの生命値。右がH
Pの最大値、左が現在の H Pです。 Oになる

と、 ぐったりして 、行動不能にな ってしまい

ます。

M P (マジ ックポイント) ・・・魔法を使用するカを

表します。右がMPの最大値、左が現在のM
Pです。

クラス…キ ャ ラ ク タ ー の 種族・職業を表示します。

レベル・・・キャラクターの強さの目安を表しています。

あと・・・ ・・・次のレベルが上がるまでに必要な経験値。

じこまほう・・・魔術土が「たたかう」時に使える魔

法です。 MPを消費しません。
こうげ‘き・・・戦闘での攻撃力の強さ (攻撃の破壊力)

を章受し 、攻 撃 が 成 功したときに与えるダメー

ジに影響します。

めいちゅう・・・攻撃が命中するかどうかに影響しま

す。

ぼうぎょ ・・・敵の攻撃から身を 守 る 能 力 を 表 し 、敵

の攻撃から受けるダメージに影響します。

かいひ・・・敵の攻撃を避けられるかどうかに影響し

ます。

こうげきまりよく・・・魔法の命中、敵に与えるダメ

ー ジに影響。

ぼうぎょまりよく・・・的の魔法の回避、魔法のダメー

ジ に影響。

つよさ・・・キャラクターの戦闘能力の高さを表しますo

まりよく・ー魔法を使うときの強さ 。

ちえ・・・自分のレベル以上のレベルの魔法を使用し

た場合の魔法の成功率に影響。魔法に対する

抵抗力を表しますo

きびん・・・キャラクターの素早さを表し 、戦闘時の

移動能 力 や 攻 撃 の 順番や成功率、敵から逃げ

られる確率に影響します。 日

うん・・・キャラクターの運の良さを表し 、震から受

けるダメージ 、敵から逃げられる確率や会心

の 一撃に影響します。

とくぎー・キャラクターの習得した特技が表示され
ます。



-----.. -
最初のうちは、 まだ自分の殻に閉じこも った -

ままの半人前の魔術士です。 しかし彼女の持 -

つ潜在的な力は、姉のヴィシュナスをして‘ 一一
自分をも凌ぐカを秘めている"といわせるも 孟
のを持っています。

その一つがこの“バード"の魔法。一近く -
にいる小鳥と心を通わせ、 己 の 心 を 鳥 に 乗 せ ・・
て大空をはばたき 、周り の情景を心に投影 し、・圃

見渡すことができる魔法。 一未知の土地を旅 ・ー
する ルフィーアたちには、欠 か す こ と の 出 来 -
ない魔法となるでしょう・・・ ------・・圃-

-バード
/¥ードの魔法ールフ ィーアの秘められた力

の一片

園

田

・

-・・圃
きっかけさえあれば・必ず彼 女 は 己 の 力に目覚 ・固

めて くれるはずです・… 25 •• 



匪麹菌匝IrmoEj匝E

画面の見方
ダンジョンやフィールドで、 モ ン ス タ ー に 出 会

うと戦闘 シーンに突入します。戦闘シーンでは

遭遇コマンドと戦闘コマンドでキャラクターた

ちの行動を決定します。

キャラクター名

キャラクターの
グラフィ ックス。

キャラクターのMP キャラクターのHP
現在のMPを表示します。 現在のHPを表示します。

26 



戦闘の流れ
モンスターと遭遇

一戦闘シーンに突入 1

瞳監理
遭遇コマンドの決定 1

瞳豊富

モンスヲ との対話

辺主Lずる

酷悪事

オート

27 



-~圭E誼里E函固z・函・・
戦闘シーンに入るとま ず 始 め に 、遭遇コマン

ドでパーティ ー全 員 の 行動を決定します。

単支う

モンスター との 戦闘 に入り 、戦闘

コマンドに切り替わります。

話す

28 

モンスターに話しかけます。 うま

くいくと 、モンスターしか知らな

い貴重な情報をくれたり 、仲間に

な ったり します。失敗すると 、逃

げてい ったり 、怒りの報 復 を 受 け

たりして し ま い ま す。

話 しかける方法は 、

せ っ とく (イ中間になるように言兇f尋する )

なだめる (怒りに我を忘れたモンスタ ーの気

を青事める)

アイテム (ア イテムを渡して (使 って) 、反

応を見る)
おどかす (凄んで見せ て 、モンスターを弱気

にさせる)
ダルト (お金を渡して 、反応を見る )

の 5種類があります



ただし、ルフィーアカずパーティ

ーに加わ っていないと 、 このコ

マンドは表示されません。 また

ルフ ィ ーアが行動不能、 もしく

はゾ口モンス・リングを装備して

いないと 、 コマンドの実行は出

来ませんので、気をつけてくださ L、。

しもべ
モンスターパーティーを編成し 、

戦わせますlii 迫長げ、る

モンスターとの戦闘から脱出を

試みます。

さくせん
“オート"中の各キャラ

クターの戦闘の方針を設

定 するコマンド です。
“さくせん"は、パ ーテ

ィの一 人一 人に設定する

こ とができます (“設定

しなし、"を選んで、 何人

かをコマンドで動かすこ

とも可 能です。)

(→ P .33) 
ここで設定した“さ く

せん"は、以降の戦闘に

も、 オート戦闘にしたと
きも 、 この日寺i窪んだイ乍単主

? のアクシ ョン をとり ます。

29 



オート

1'¥ーティー全体をオートで戦わせるコマンド。

ただし 、通常コマンドの“せ ってし、"や戦闘

コマンドの“さくせん"で各キャラクターの戦
闘の方針を事前に決定しておいてくださし、。

オ ート実行中は、 ステイタス表示部上に“A"
が 表示されます。 なお、 オートの解除は 、 Bボ

タンで行います。

E盤調簡匝圃医彊z・B・・
この戦闘コマンドでは一 人一人のキャラクター

の行動を決定します。 コマンドを入力したキャ

ラクターは 、直ぐに行動を開始します。

通常攻撃
武器や自己魔法による攻撃を加えます。 カーソ

ルで 攻 撃 するモンスターを指定します。 弓 に よ

る攻撃 は 、離れた敵に対して攻撃できますが、

接近し過ぎると攻撃できません。槍は、す こ し

離れた敵に対しての攻撃が可能です。

この通常攻撃には 4種類の攻撃スタイルかあり

それぞれ異な った特徴を持 っています。 このコ

マン ドは L， Rボ タ ン で 選択します。 この攻撃

スタイルは 、攻撃後の防御姿勢にも影響します。

アタ ック・・・通常の攻撃を行います。

クイ ック・・・威力よりも 、命中させる

ことに重点を置いた攻撃方

法 。敵にヒ ッ トする確立は

高いが、与 え る ダ メージが
小さし、。 また 、防御姿勢は

良く 、敵の攻撃が、当たりに

くく 、 カウンターが‘出 や す
し、。

30 



フルパワー・・・命中率よりも 、与えるダメージの

大 き さに重点を置いた攻撃方法。敵への

ダメージは大きいが 、攻撃 を外す確立が‘

高くなる 。 また 、防御姿勢に隙ができや

すくな ってしまいます。
エンドラン・・・攻防一体の攻撃方法。移動力がア

ップし 、離 れ た 敵 にも攻撃 が可能になり

ます。命中率は下カずっ てしまいますが、

攻撃 後、後方に退避 し 、防御体制を取り

ます。

まlまう
魔法を持っているキャラク

ターに、 そ れを使用させるコ
マンドです。 MPが、ないと使

えません。魔法 を も っていな

いキ ャ ラ クターの場合は 、 こ

r匂
l!I子町.. 人 11・

の コマンド は表示されません。

アイテム
戦闘中 に、手持ちのアイテム (薬瓶など) を

イ吏用するコマンドです。 LRオfタ ン で ウ イ ン ド

ウのページ切替えができます。装備しているも

のもイ吏うことができます。

そうび
武 器や防具を装備したり 、別 の 装 備 に 変 更 し

たりするコマンドです。 1アクション内で持ち

換えることができますので、続 け て 別 の 行 動 を

取ることができます

と くぎ
特技を持っているキャラクターに、 それを使

用させるコマンドです。特ナ支にはいろいろなも

のカずあり 、 レベルが上がっていくとともに覚え

ていきます。

31 



おもな 特 技
かば.う・・・選択した昧方キャラの前に立ち 、 その

キャラを敵の攻撃から自分の身を盾にし

てかばいます。

とつげ‘き・・・近くにいる敵キャラに最大の力で攻

撃をしか け ま す。 時々 、突撃後、混 乱 し
て しまうことが、あります。

いのる ・・・ルフィーアカず天に祈りを捧げることで、

様 々な事象を引き起こします。

モンスターの特殊攻撃
数多く登場 するモンスター たちも梯々な特殊

攻撃や特技を持っています。下僕にしたモンス

ターたちに、 これをイ吏用させるのがこのコマン

ドです。

まもる
自 分へのダメージを最小限に防ぐコマンドで

す。 “まもる"を選んだキャラは、安全な場所

に移動後、防御の体勢を取ります。 ただし 、画

面の 一番端に追い詰められるど 、回避行動が取

れなくな ってしまいます。

まかせる
キャラクタ ーごとにオート戦闘を行わせるコ

マンドです。 ここで、 キャラクター別々にオー

トコマンドを設定したり 、特定のキャラのみオ
ート戦闘にしたりということが、できます。

にげ‘る

モンスターとの戦闘からの脱出するコマンド

です。敵 が こちらより素早い と 、逃げ.られない

ことがありま す。 また 、 イベントでのモンスタ
ーとの戦闘からは 、逃げることは出来ませんの

で 、注意してくださ L、。
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|オート戦闘でのコマンドの種類と内容I

オー ト戦闘で使用するコマンドは 17種類。

キャラクターの性格に応じて 5-6種 類の コマ

ン ドが割り当てられていま す。 各コマンドの性

格 を把握して、効果的にコマンドを指定してく
ださし、。

このオー トコマ

ン ドは 、 モンス

ター/<:ーティーに

も共通で、下僕の

モンスターを 、 この

オートコマン ド で

操 ることもで き ま

す。

じこまほうで ...魔術士が戦闘 で 自 己 魔 法 の み を

使用して戦う 。

まめにかいふく ...昧 方 の HPに気を配り 、適宜

回復魔法で治療を行う 。

さいきょうまほう .. 最も強い魔法をかけまくり

ます。

しっぱいかくご… 制御できるレベ‘ル以上の魔法

を優先的に使用します。確率は低いが‘成
功する場合も・..

ちからま かせ ..武器を使い、 フルパワーで攻撃

を行一う。

てきをみさだめる..敵 の 強さ (レベル) に合っ

た 魔 法や行動を判断して行います。
きび んにこうげ.き… 武器により 、 クイ ック で 攻

撃 を行う 。

あしをつかう .エ ン ド ラ ンによる武器での攻撃 。

しな ないよ うに一回復魔法や薬類による治療を

優 先 的に行 う。

とにか くこ うげ き… 攻撃 の対象を 1体 に 限 定 し

て攻撃 を行 う。 33



ま もる...敵から出来るだけはなれ身を守ります。

みんな を えんご… 攻撃補助 魔法を使い、敵 の ス

テ イタスに影響 を与えます。

てきをよわ ら す … 攻 撃 効力魔法を中心に使用。

敵 の H Pとステイタスへの両方に影響 を

与 えま す。

マ イペース…とにか く何 も考えずに、一番行い
や す い行動をとります。

にげでもいいよ ー.周 りや自分の状況を見て、戦

闘 区域から逃げ出します。

うごきをふうじる...魔法やアイテムを使い、敵

を行動不能にさせる行動をとる。

よわいあいてに… 防御力の弱い相手を目標に攻
撃します。

へんしん.一変身の能力 を持ったモンスタ がイ吏

える コマ ンド。

モンスターパ ー テ ィ ー
戦闘コマンドで、 「しもべ」が選んだとき 、

仲 間につけた下僕モンスタ ーが‘い れ ば、モ ン ス

ターパ ー ティ ー での戦闘が行な えます。

モ ンスタ ー ・パ ーテ ィーの編 成
「し もべ j を選ぶと 、画 面の一 番上に左から 4

体のモ ンスターを並べてパーテ ィーを編成して
ゆ き ます。 右下の下僕モンスターのラインア ッ

プから 、 1体のモンスターを十字ボタンで選ぶ

と、左のス テイタス画面に現在のステイタスと

モンスタ ーサイズが表示されます。 これを確

認 して Aボ タ ン で 決 定 す ると 、上のモ ンスター

/"<:ー ティ ーのウイ ン ドウにカ ー ソルが干多ります。 l

ここ で、 そのモ ンスタ ーの 戦闘配置順 を 、 左右

ボタンと Aボタンでi夫めてくださし、。

モンスターパ ティーに 編成されたモンスタ

ーは、黄色い色で表示されます。 すでにモン

スターがいる場所に新たな モンスターを置くと 、

以前にいたモンスターは、編成から外されます。
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モンスターサイズ

モンスターを戦闘で戦わせるには 、ルフィー
ア のモンスターの掌握能力 に頼らねばなりま

せん。 このとき 、モン スターのサイス‘によ っ

て、制限が出てくるのです。 新たにパーテ
ィーに編成したいモンスタ ーのサイズが、残

モンスターサイズ(下僕ウインドウの上の数値)

を越えるとエラー音カず 「ブ-Jとなり 、 そのモ
ンスターサイズでは 、 これ以上編成に加えられ

. ないことを知らせます。 飛 ぶ モ ン ス タ ー や、

巨人系などのモンスターは 、 モンスターサイズ

の大き いモンスターになり ま す。

モン スターを編成から外す
新たなモン スターをそのモンスターの位置に

編成 し直すか、右下の「はずす」コマンドで、
タ十すモンスターをi室ひ網ます。 また 、 「ぐ った

りJしてしま ったモンスタ ー は、 自動的にパ

ーティーから外されます。

いよいよモンスター単主闘!

右 下の「け ってし、」コマンドで、 モンスター

I~ーティーは 、 戦闘に突入します。 一度編

成したパーテ ィー は 、 そ の あ と 変 更 し な い 限
り変わらないので、一度編成してしまえば 、

「け ってし、」コマンドだけで済:むようになり

ます。

モンスターパーティーの戦闘コマンド
とくぎ

モンスターにどんな行重力をとらせるのかを 、

i翠ぶことができます。
I~ ーーフーィ ーー

プレイヤーキャラのパティーに戻ります。

まかせる
A Iコマンドを指定して 、 オートで戦って

もらいま す。
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画面の説明

カ ーソルの示した
モ ンスターのモン
スターサイス

モンスター・/~ーティー

残りのモン ， 
スターサイ
ヌ;

下僕モンス

ター

-
で
す

一
一
ま

タ
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-、“ー
コンT イ シ ョン

モンスターたちとの戦いや、ダンジョンの トラ ップなどによって、

キャラクターやモンスターのコンディション(体調)が悪化すること
があります。これらコンディションは、魔法やアイテムを使って回
復できます。コンディション変化は全部で14種類あります。

コンディション 解 説 戦闘後回復

みえない まぶしさに目がくらんでしまう 。敵の攻撃がかわしづら

(見えない) くなり、逆にこちらの攻撃は外れやすくなる。

すぐに回復する。 o
こ んらん 敵・昧方の判断がつかなくなり 、勝手な行動を取るよう

(三昆乱) になる。

放 っておけば自然回復するが、早めにアウェイクの魔法

で治療した方がよい。 o
カ 九でん 電撃を受 けた ショ ック で、次の自分のアクションだけ、

(感電) 身動きが取れなくなる。必 ず回復する。 o
こ おりつ 強 い冷気によ って体が凍りっき、身動きが取れなくなる

(凍りっき) が 、 自然に回復はする。 アウェイクでも回復する。 o
かなしばり 強 い魔力によ って、まった く身動きが取れなくなる。

(金縛り) 自然に は回復しづらいので、アウェイクの魔法や安息香

で回復させた方均六安全だ。 o
ねむり 強烈な睡魔に襲われ、動けなくなる。 攻撃を安けると回

(眠り ) 復しや すい。 アウェイクでも回復する。 o
とりこ 敵に魅了されてしまい、味方を攻撃し敵を助けてしまう 。

(虜 ) 自然回復するが、早めに7'ウ ェイクで治療する方が賢明

であ る。 o
まふうじ 敵の魔力に押さえ込まれ、魔法が使えなくな ってしまう 。

(魔封じ) 自然には回復しにくし、。 ディシャッ トの魔法で回復する。0
ま ひ 麻痩毒に体が冒され身動きが取れなくなる。 自然回復せ

(麻痩) ず 、移動中にHPが失われてゆく 。

ディパラズンかゴルコンの血で治療が必要。 寺院でも治

療可 x 
せきか 全身の細胞が変質して石のようになり、戦闘不能にな っ

(石化) てしまう。

自然回復せず、戻 しの 蜜かディスト ンをかけるか、寺

院での治療しかない。 x
どく 中 毒になり攻撃力が低下して し ま う 。 自然回復はせず、

(毒 ) 移動中にHPが失われてゆく 。 さらに毒を受けた場合

「猛毒Jになる。 麻療と同じ治療法。 x
も う どく 君臨が体中に回 り、 かなり危険な状態。攻撃力は大幅に低

(猛毒) 下し、移動中のHPの減少も急激になる。 この状態でさ

ら に 毒を受けてしまうと「ぐっ たり」となる。

ディパラズンでも 1回では「毒」までにしか回復しなし、。 ×

いかり 怒りに我を忘れ、狂 ったように自の前の敵を攻撃する。

(怒り ) 攻撃力は倍加するが疲労も激しく 、毎空 ーンHPが減少

する。 敵 を 倒 すまでは 自然回復しなし、。 o
ぐった り HP=Oの状態。 まったくの戦闘不能状態になる。

(行動不能) 回 復 もしづらく、 レベルの低いときは、寺院{モ ンスタ

ー は魔物使しつに頼る しかない。 x
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全滅

I~ーティー全員が、 “麻樺" 、 “石"、 “ぐ

った り" のいずれか (行動不能状態) にな って
しまうと 、パーティーは全滅し、ゲームオーバ

ーとな ってしまいます。
全滅 して しまうと 、全滅 メ ッセージの後、 オ

ー プ ニング画面に戻ってしまいます。

ち ゃんとセー ブさえして い れ ば¥ セーブをし
た時の番人のところからゲームを再開できます
ので、 こまめなセーブを，[."がけてくださし、。
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-町や村・城下町では…
ウルフレンドでは城下町や港町などいろいろ

な町 カず点在しています。 そこでは冒険者カず体を

休めたり 、装備を整えたりできるいろいろな庖

や施設カずあります。庖の人と は カ ウ ン タ 一 越 し

に言舌をします。

武 器屋
剣や斧、 弓などの色々な武器を扱っ ています。

アルシャルクが武器屋に入ろうとしています。

ドアにぶつか つてそ のま ま進めば入れます。

武器屋です。 カ ウンターごしにAボタンを押し

て言舌しかけてくださ L、。



防具屋

兜 、鎧 、盾などの防
具の 専門j吉です。

右のキャ ラ た ち の 装

併有は、 ブロンズアーマ

ーとプロテクターだ。

数 字の色が黒くな って

いる ので、買おうとしているプレイトメイルの
方が、性能力ずょいということ。 ルフィーアはプ

レイ ト メ イルは着られないが、 口 一 ブ の 回 避 は

プレイトメイルより高¥'¥0

活可



匡重量置

各キャラクタ

牢武器や防具はその種類によ って装備できるキャラ
クターが違います。商品にカーソルを合わせると 、そ
れを装備できるキャラクタ ー は、買ってほししリと飛
び跳ねますので、これで確認してくださし、。 買いたい
ときは、その商品にカーソルを合わせてAボタンでO

Kです。今回、武器や防具は買うとその場で装備まで
してくれるというサービスをしてくれます。 データの
色によ って、今装備しているものとの優劣を判断する
ことができます。 白は、同じ性能の場合。黒は、性能
が劣っている場合。 黄色は、性能が良いものの場合で
す。

本武 器屋 、防具屋、魔道器屋、道 具屋では、武

器や防 具 やJ7イテムなどを買い取っ てくれます。

ミ主主目巨霊 薬や魔法の護符などのアイテム類を
λ』まフて'/~ 扱っ ている j苫です。 買うときも 、 売

，宿屋

るときも、一度に何個も買えるので

便利。 十字ボタンの上下が+1、右

が最大、左が 1個に数カず変化します。

戦いで疲れた官険者たちに休息を与

えて くれ る場所です。

一 晩泊まれば 、 HP司 MPが回復

します。 宿代 は町によ って異なり

ます。 朝起きた時、 ま だ ベッ トに横

にな っ ているイ中間たちと話をするこ

ともできます。



魔道器屋
魔術士のための魔法の装備品 (杖

や口ーブなど) をま友っています。

三E悼言 毒・猛毒・麻樟・石化 (“いし") 
、....-"""L..I ・戦闘不能 (“ぐ ったり") の状態の

キャ ラクターの治療、呪われた武器、防具の解
呪 、 シ ー フたちの治療回復を有料で行って くれ

ます。

時の番人
冒険の記録をしてくれ

ます。 記 録は 4つ ま で。

なるべく予備の記録を

圃圃・-

H晴

とっておきましょう 。途中 で ゲ ー ム を や め た り

全滅 してしま っ たとき 、 この時の番人のところ

からゲ ー ムは再スター卜されます。

予頁かり戸斤
/'1:ーティ ーが持つ武器や

防具、 アイ テム、お金を預

けることのできる場所。預

け たものは、他の場所の預

かり戸斤でも引き出すことが‘

可能です。

11111 

l瞳

t'~l: 



j酉土Z5
酒 場 は、旅行者や冒険者、 その土

地の人達が食事を取っ たり休んだり 、

また一日の疲れをいやしに集まる場

所です。

ここは様々な人達が集いそして別れる場所で

すので、情報集めに

は欠かすこ

とのできな
し、場所でし

ょっ。
それゆえに 、

いろいろと

トラブルも

あ っ たりし
ますが・・・

民家や通りを歩く人々
町 の人達や他の種族の生 活や文化

に触れることは 、旅の楽し み の 一 つ。
町の人達には気軽に声をかけてみま

しょう 。 話の中 で 、 官険のヒントや

新しい発見カずあるかもしれません。 また時がた

ったり 、ヰ犬;兄によ ってメ ッセ

ージが変わることもあります

から気をつけてくださし、。

人と言舌をしたいときには 、

話したい 人 に マ イ キ ャ ラ を ピ

ッタリとく っつけ、 Aボタン

を押せばOKです。

陣輔

為、久、~



原許制吏しい・・トレードシステム

一一

百T寸7ヲ1・
竺L二て111竺士三二:一寸.. 

魔物使いは、ダ ンジョ ンの 中で生活し ていた

り、 フィール ド上 で家を構えていたりなど横々
な場所で、ルフ ィ ー ア た ちがーや ってくるのをま

っています。

魔物使いたちは、モンスターと話ができ 、 その

魔力を使ってモ ンスタ ー を下僕にすることが.で

きる 、不 思議 な人た ちです。魔物イ吏いた ち は広

し、大陸のど こかの、 ひ っ そりとした一軒家に住

ん でい た り、ダンジョンの 中にイ主んでいたりし

ます。 この ゲ ーム で彼 らは、ル フィ-)7の連 れ

ているモンスターのトレード(交換)や治療を行
ないます。

露圏



こうか九

ルフィーアの仲間にしたモンスター 2体と 、 1

体のモンスタ ーを 、無料で交換してくれます。

あなたも自分だけの最強のモンスタ パーティ

ーを作ってみてくださし、。 交換の仕方は、 まず

一体自のモンスターを自分のパーティーの中か

ら選び、 さらに 二 体 自 のモンスターを選びます。

このとき 、行重力不自Eのモンスターはi翠ぶことは

できません。先に魔物使いに治擦してもら って
くださし、。 二体のモンスターを選ぶと 、魔物

使いは交換するモンスターを提示してきます。

このとき 、 ウ イ ン ド ウ で「こうかんJをi差ぶと 、
取引は成立 し ま す。 その前に、同じウインドウ

でトレード す る モ ン ス ターの「ステイタスJを

確認してくださし、。 自分のモンスターたちより

も、魔物使いのモンスタ が 良 け れ ば¥ 交換に

同意しでもいいでし ょ う。 た だ し 、f底いときは

考えものです。 同じモンスターばかり持ってい
るときは 、 トレードカず手詰まりにならないよう

に交換してみ る の も 手 かも知れません。 また 、

モンスターの組み合わせによ っては、釣り合う

モンス タ ーがいない場合や、 トレード後のモン

スターが強すぎて魔物使いの手に負えない場合

は、 「つり合うモンスターがいない」と言われ

ま す。後半 に現 れる 魔物使いほど 、強いモンス

ターを拐Eえるようになります。

ちりょう
可哀相に、 シーフ系以外のモンスターは 、寺院

で-岩揮してく れま せん。 そこで魔物使いのとこ
ろまで行ってj台f寮しなくてはなりません。 これ

は、有料で行な っています。 寺院の治療を参考
に言売んでください。



モンスタ一種族トレード表
トレード対象のモ J ス空ーは、38種類の種族に分れます。どのモンス9 がどの種

族かは、ステイタス画面などでは見られませんが、各種族のモンス責ーは、みt.t外見

的に似た姿をしていますので、それで見分けてください。 例えば、衰を見てください。

オーヲ族とコボルト飯をトレードに出したとします。償列にオーヲ族、縦列にコボルト

族を見ます。縦績の交わるところには、ゴブリ/とあります。このトレードの結果は

唖藍 1¥']クI{ ~J ト 盟置 車縛 巨人 巨大曹匡大量 圏干 蛇λ 匝λ 小竜 本人 島人 揖人 措置 世竜 亡置 圃瞬

ハッず 合

パットソンビ抵楠島

盤量 mトJハッず 巨人

鬼縛 1:1: IA トロ" i1 

Eλ オク ;1リノ量愚 トロル トロル

巨大圏 誼世 需融 ;-H R虫人 トロル ゴーレム

巨大圏 巨人 置置 ゴレム 誼融 腰虫人 巨人 誼酷

調子 圃担 ;1リシ トロル 1ーレ 車犬 掴櫨 圃犬 合

館入 f理曳 置融 圃:1:同人 ゴーしム 水λ トロル腰曳人 食

匝人 直犬 車人 トロル 車犬 庫融 量量 抵葺 巨人 同 λ 金

，j喝 畠聾 軍監 巨人 トロル 飛融 軒虫λ腰曳人コーレι院虫人聾主λ717り

本λ:;:，..t 畳λソ〆ビ トロj誼融 R虫 ゾンビR虫λ抵島 軍艦 R虫入 i1 

島λ 抵繍車 車置 書量 描人 措置 ニンフ 揖量 理藍 陣酷 1:1リー措置 ニン7島人

撞λ 島λ証織... ゴ11/;'祖人 量権 誼融 直悟 車睦 ニンフ 量犬 R盆人ニンフ 眠属 証繍島

1111匝 圃聾 置彊 島人 置犬 島人 :.:，..フ 1島曳 需量 島λニンフ - / R虫 園犬 島λ 寵量

世竜 現世 撞置 u 置置 罵I! 揖置 ニン7誼litR虫人 トロル 誼置 措置 誼置 島人 島人 IU風

亡量 ニンフコ手ルト、ツデゴーレムハッヲソンピ 1ケルトJ、γ1ゾノビ I、ツ 島人 ゾンピ 南陸 ゴ7リンハックコポルト 会

壇睦 誼量 11'曳λI II'~ 巨人トロル 巨人誼量 附λトロル 車t 誼融 誼融 F唱虫 ニン7抵属 彊融 ;1リントロ"

軍主 市甑 市置 巨人 置領 il量 本人 巨人 トロル 巨λ 証島 車能 トロル 市酷 附λ 巨λゴaレム 誼量 誼lit

書量 オーク ，~叫 抵島 車夫 車犬 置融 話量 理量 オク 直犬 妖馬 ゾンピ 措置 車犬 匝島 最量 需量 措置

在瞳 抵馬 、ッグニンフーノ7水人 ニン7ハ7ヴ-/ヲ 水人 ニンフ側面島 島λ ーノ J、ツ 島人 院虫人 ハ';'}オフ

妖精'hylj 7:11)・直担 ]:列ーニンフハッヴハッデ直聾 量昆 吊量 島λ二ン77rn 車担 ゾンピ オー バッ 軍艦

証島 理酷 証植車 圏構 本人 量主 J¥")'j オーク 島λハック7111)-量犬 ー〆 水人 水人 島人 誼融 量担 ;lリン

軍人 1:1: 置担 置犬 置悟 量権 量甑 コ7リJ且揖 直t含ーワ トロル 証馬 直t jjlJ;' 水人 島人 H.Hi 隈虫λ

4・? ゴ7リノ 圃揖 ゾンビ 描λゴプリンソンビ mトンゴ1'1ン 血眼 直夫 巨人 R虫人 市酷 求人 量彊 腰虫 ゾンビ トロル

3ポbトコ7リン lIJトJ;1リン罵置 オク ゴレム ;lリJmン量犬 直担 直撞 血盟 /{γトソンビ 血盟 車置 オク オーク

ゴ-'A11"〆巨人 トロル11'トJトロル 誼置 トロル 誼量 誼量 巨人 岨隅 ハッず 誼融 誼置 ;1リ 置酷 巨人 トロル

ゴ7吹ソノビ オク オー 巨人 直犬 庫祖 祇馬 車置 ハックゾンビ 巨人 i!ll，ト 直撞 オク 島λ 抵馬 ゾンビ車犬

幼時〉 ゾンビゴ再レh2・レムハッヲゴーレムトロ"ゴーレム巨人 置置 1レL理置 ハヮタハyず置酷 ゴ7リノ院虫人ゾンビ 巨人

ゾンビーノフ1ケル}ノ量担 1¥，クf理曳人 ~1H) 1¥7ヲ紛糾〉mトン 、ッデ対島トンハ71j、ツ 均的〉7111}-車重 オクゴ場むム

トロル 圏構 ゴーレム 巨λ コレ コーレム ゴレム 巨人 オ 直担 車夫 R虫λ巨人 コ7リJ由主 車夫 園式 ゴーレム 措置

ニンフ 島λ 撞λR曳 Jin・水人 水λ 需融 需酷 オフ R虫 トロJ 抵島 7171)-開λ水人 J虫人 島λ躍艦

1事件ωコーレム 車睡 直眠 車離 置融 ーレム 巨人 埴首 Jンピ 誼置 R虫 乃島トJゴ7リノR虫 車夫 巨人 3ーレ 巨人

3剖ト 眠輔島 理艦 水λーノ7島λ二ン7誼人 園彊 且λ 島人 島人 ニンフ 措置 島λ 圃担 費量 証楠島 抵葺

臨fLゾンピ抵帽島 罵置 本人 7111)-ゾンピ ;111)-量聾 lIJトJJ{")トパッ Jr711 パッ ト証署 バットゾンビソンビゴ7リシ

。イム ソンビゾンビ 直担 ニン7罵酷 1¥'1'J 眠罵 j;，.t:: ゴ-" 謂融 島λニンフ JiJl.ト抵輔I7:1Y-11'トン1怜トJニノ7

R虫人 水人 島入 ゴレム誼酷 島人 HHi 誼酷 車犬 証車 トロル 巨人 揖λ 南酷 島人 ニンフ 本人 11": 誼量

i1 11UP IUP 1 UP 1 UP 1 UP IUP IUP IUP 1 UP 1 UP 1 UP ，1 UP 1 UP 1 UP 1 UP 1 UP IUP IUP 



ゴプリン族が出てくるわけです。 このとき、種族の中のどのモンスターが選ばれるか

は、 トレードに出したモンスタ のレベルによるのです。しかし、ちょうどいいレベル

のモンス空 がいないため、却ってレベルの低いモンス宮ーが出てくることもあります。

また、トレード前とトレ ド後が閉じモンス世 になったとき、 「つり合うモンスタ が

いあにJと断られます。 トレード表で、 合になっているのは、ウィスプに主るというこ

とです。なぜ最弱のウィスプが脅かというと、ウィスプとその他の種族をトレ ドした場

合、その種族内での 1ランウ上のモンスターとトレードできるからです。

11* 量担 直圃 抵犠園 証耳 聾λ1-' 3ボルト ゴ-，レAゴプ航 功bトン ゾンビ トロ"=:'7 バト働 五月一 Ml予イAZ封h人院虫人 i> 

lUP 

1UP 

1UP 

1UP 

lUP 

1UP 

1UP 

1UP 

lUP 

lUP 

lUP 

1UP 

lUP 

lUP 

1UP 

1UP 

1UP 

lUP 

ーノ lUP 

車熊 車t 1UP 

置λ 証輔 J、ツ lUP 

軍艦 コポ凡ト i!ll) 島人 1UP 

島人 車t ーノ 島λ 紙里 1UP 

描λ ーノ ゾン 措置 水人 合 lUP 

.ゴ7リJ'ルトゴ7リ〆 Jr7'}-巨人 証書 オク lUP 

直聾 置犬抵摘 7r71J -/  量犬 j1リi コボル lUP 

オー ゴ1'1 jjリ ーノ 謂融圃悟 誼酷需融 会 lUP 

証耳 f骨量 島人 オーク 川島ト 軍艦 置担 711ト 巨人 jjリ。 1UP 

-圃担 量犬 J、γ ーノ ハッ7ゴ7リJ飛融 圃聾 R虫 ソ〆ピ 合 lUP 

ハ-)1罵甑 眠馬 ，、γ jlリJつk 1¥")ヲ血盟 mトン -/  11虫 ニン7 1UP 

ゴレ 車犬 車t 7111) 水人 オク ~1H) 置主 血態 ニン7水入 1ヤルト ゴ・レム lUP 

トロル .1人 ハ7ヲ島λ 水λ ，、ツ jjl);' 車λ ゾンビハ7?証島 市融 水λニンフ 1UP 

圃瞬 薗犬 車担 水λR曳人 巨人 スケ糾ノ 巨人 717リーソンビ コーレム ゴ1リシ 巨人 水λ 合 lUP 

需融 需融 .1人 jlリJ車置 1* 島人 車融 J¥.'jクコポルト 島人 証精且 車t 島λゴ7リン i!llJ lUP 

量担 J'ル '111，ト コ11);水λ 直担 I、フ コ7リン jjlJ; '171)-ゾンビ ーノ J'ルトゾンビ トロJ抵抗 合 lUP 

J'ルト ゾンピ メンビ 荒砥 甜融 車酷 ソンビ 717'1-オーク 現世 島λ ソンピ jlリン ゾンビ ゴーレム ゴ7リノ }111)- 官 lUP 

巨人 コーし ーノ iu'IJ-水λ 島人 川島トi，-1ケAト島人 巨人 置融 措置畠λ 措置 講融ソンビ バヲト ソノ 1UP 

I UP I UP 1 UP I UP I UP lUP 1 UP 1 UP 1 UP 1 UP 1 UP 1 UP 1 UP I UP I UP I UP I UP L'.凹 I UPI IUP 



-目哩E曹笥・ 4ャラたちは、 それぞれ得意とする武

田官官語理 器を持っています。 ア ル シ ャ ル ク は 槍、・・・・・・テLィアーネは斧、エルフたちは弓を得
意と していま す。 アルシャルクやデイアーネ、 エ ル サ

イ スたちは、1たいていの剣をイ吏うことができます。

武岩曇や防具丘、 "装備
揮しませんのでで、気をつけて下さし、、。 また、武器や

防具には 7種類の属性カが古あり 、防具なら t.:t'同じ属

性の攻撃を防ぎ、武器ならば¥ そ の 属 性 と 相 対 す

るモンスターに対して、強力な威力を発揮します。

食リ魔術旬以外のキヤラが装備できます。

世間|身/
ロングソード ~弓ごヲ
最もスタンダードな鉄| 一_Ac::壬三#ニー--
製の長剣。 広く普及し| 矛~'t'

ている l 

え 比6_-¥7，，- I ~ 
暫それ子青空青空手三 11:ょ~手~
Ji時三ぶ子一1-----~ 
ヘルプバ イド | 
特殊な 鉱 石から鍛元た|

長剣。魔物心対して強|
い殺傷力者E持つ l 

弓n弓A14離れ走敵を攻撃できます可 lJ1J"しあ
まり に近付き過ぎると 逆 に 攻 撃 で き な く な

っでしまいます。

Z子ア dーポウ 1 ____ ___そ1
妖精たちが矢を的に導 I ~
いてくれるという不思 l 唾ヰー~ 一 『

48議;な弓 」一一一一



マスターボウ I ~判|
猟師た ちが愛用してい| 司...._______-二百グ !
る高性能の長弓 l ..-<:.三~をさ i 

フレイムポウ | 
火の精霊が宿る 弓。 つ|

がえられた矢は強い炎|

の力をおびるという l 

斧テεィアーネにのみ使いこなせます。

/、チェ ッ ト I _/ー.......___
片手で扱う標 準的な戦| 又司匠こー

闘用の斧 | ~更~

/¥トルアクス
鋼鉄製の両刃の戦斧。

かなりの重量 がある

アースアクス I ./逗主主p::>

大地のカを宿し 、絶大| 島二車畏~
な破壊力を誇る巨大な| 咽~~フ
戦斧 I ------=ンr

ホリーアクス
鍛冶の神へフスによっ

て鍛え上げられた聖な

る戦斧



-開明・E武 器な止干の攻撃の ダメlージを減らしたり 、

.~ある種の魔法の攻撃を防ぎます。 重い鎧は 、
園園田圃・ ェ ルフ たちは装備することは出来ません。

プロテクター 皮の鐙
胸 部を保護する 加工・ 強化 した
皮 製の防具。 防 皮革でつくられ

御力は「無いよ た鎧
り ましJ程度

50 

シェルメイル
深海に倭む二枚

せ 買の貝殻を加 工

しでつく った鎧

リングメイル
金属 製 の 小 さ な
輪をつなぎ合 わ

せてつく った 鎧

ドラゴンメイル
齢百を超えたド
ラコンの角や鱗 ・

骨などを使って

つくられた鎧



コ圃・圃
ー・量調副幽回- ー『

・rg:;tl・ おもに敵の攻撃 を当たりにくく-'-そ 1フキ三一
'f=....ダメージを軽減しま す。 また 、盾を装荷l_.，-

・・・・てし、ると 、 自分で敵の攻撃を 手ま宗 #ζ ド 崎

することも あ り ま す。

木の盾

夫 。

バワラー
小型の丸い盾。 敵の攻

撃を受け流 す よ うにし

て回避する

鱗の盾

若いドラコンのー鱗ゑ使
った 高い耐熱性を持つ

盾

ラスタシ-}レド

強化セラミ ック製の盾

あらゆる攻撃をがっち

りと受け止める

ミストシールド

魔法攻撃に強 く 、 霧 で

敵から身を守ることも

出来る魔法 の 盾

51 



園田雪国・ 敵の攻撃のダメージをi威らしたり 、攻

園面罰副・撃をかわしたりすることに効果がありま

・・・・ーす。
ヘッドガード

なめしてろ うで固めた
薄 い皮革を継ぎ合わせ

ただけの 兜

ホ-:/へルム

オーガの 角をあし らっ

た頑丈な兜

皮 の 兜

厚手の皮革を使ってつ

くった兜。意外に丈夫

ンヘルム

シンプルな外観を持つ

鉄製の兜。 防御力は低

くないの だ が 、重い

v

頭

つ

の

く
ア
つ

べ
て

ム

ブ
し

レ

イ

工

J
V

ケ
加

ノ

与

4vtι

ア
号
骨
兜

べ
凶
一蓋
た

ミストヘ ッ ド

重さが全く気にならな
い く らい、非常に軽い

特殊金属製の兜
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E彊霊司
ルフィーア と リ ン ク の 魔 術 士 キ

ャラカず装備できるアイテムです。

キ文 魔術士の魔力を強め、使用する魔法の威
力を強i力 に し ま す。

|宿り…
修 業 中 の 魔 術 士な使う 、
宿り木を用いた簡素な杖

|…タY て大地の力をおびた硬質ガ

ラ ス製の杖

ヵる

ド

日

杖

、ピ
幅
の

ワ

増

り

ド

を

振

〆
力
小

J

魔
つ

ィ
の
持

ウ

風

を

|降魔の杖
イ曽イ呂たちの3先津Lによ って、

魔 を 打 ち 滅ぼ す力を宿し

た柑:

|精一持つ者の魔力を大きく上
げ.る 、精 霊 の 祝 福 を 受 け

た柑:

|ィー Y ド雷 精 を 封 じ た 杖。 強烈な

いかずちを呼びこみ、敵

をなぎ手ムう
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ラ
ら
の

d

，τか
ドガ
ム

オ
敵
魔

口

の
し
る
た

者
幅
守

つ

用
増
を

も

着
を
身

こ

水の力がこめら れ
たローブ。海の精
たちの魔法が宿っ

帽子57fff器計官訪みるrf
身を守ります。

フェアリーケープ I _ I 
妖精 の加護 を受けた、 I ..41睡弘¥ I 
魔法のケーブ。心の魔| 且・艶¥ I 

ζ 竺士一 - 1法から守ってくれる。 |月 雪暦民 |

量Ic¥_¥I~; ?v;!tナの羽毛 | 伊V、 |
を使った、軽くて丈夫

な 帽 子
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エルフ王の証で
あるエメ ラルド

の指輪。 神の 力

が希っている

園 函
ソ口モンリング L 圃 一一I I~ I 
太古の魔術王によ って造り出された、あ'ら 閣瞳長三盗l
ゆる生物との会話を可 能 に する魔法の指輪|司町民;;71

光の魔術士の装備l
百年前に聞と戦った光の

少女。 その少女魔術土が最
後の決戦に望む際 、伊宛極の

魔道器を集め、さらに彼女

の魔力 を 注いで完成させた

の が 4つの光の魔道器です。

少女は、閣の 魔道師ゴー
ル ドを倒して役目 を終えた
後、主主L府へと旅立つ前に、

4つの光の 魔道器を、東の

諸 大陸のあちこちに、ほこ

ら主総、三豊旦与ま之ι革 、
帽子、 口一ブ、指 J輪の 4つ

が 、 それぞれ別の場所に分
け られて封印されました。
後の世にこれ ら魔道器が必
要となることを 、彼女は知
っていたのか も知れ:ません。



~クリンの実
I )J!IIJIIIII!馬ー|生命力が強いとされるクリンの木の実。
川4区，L::/I H Pを回復できる

グリンミルク

魔法草

魔法エキス

命の水

アムリタ

ゴルゴンの血

毒消草

グリンの木の樹液を精製したもの。

より多くの HPを回復できる

口にした者の心に安らぎを与える

/¥ーブ。 M Pを回復できる

魔法草の若葉から抽出したエキス。

MPをMAX値まで回復する

「ぐ ったり」状態から立ち直らせ

る事の出来る高価で貴重な薬

究極の魔法 薬。服 用 者 の 体 を 完 全

な1犬態に?台f奈・回復する

ゴルコンの血液から作られた万能

血清。麻痩・毒を治癒する

強力な解毒作用を持つ薬草。 冒険

の必需 品

「ーァ寸安息香
これま焚くー舌 山 り こ に 陥 っ た

?司・~I者iを我に返らせられる

もどしの蜜石化した体を元に戻す魔法薬

市|制| 司、¥1毒 蛇め王と呼ばれるマンパロードの牙。

I ~ JV I強力な毒を秘めている

56 

悪魔の氏死の呪いの込められた魔物の爪。
投げつけると呪いが発動する

~~ さまざまな高価な宝石。価値があ
司品目 り、モンスターがとても欲しカ、る
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動
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水

バ
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霊

封
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飛

使

く

「
|

l
樹

、

/

ド

幽

魔

タ

寸

|
l
J

R
」

フ

ご

仰
W
一

w 
(.手

タリスマン全黒の妻をしば‘しの間 2倍にし、
奇襲や毘から護ってくれるお守り

アミュレッ卜
しば.しの問、魔物がパーティ ーに近づ

くのを防ぐ、強力なお守り
，'J 

欄lt，担首Mjas

置捌キヤラがHP=Oにな'ると、自然に壊
れて全回復してくれる

~ I、
月ワー 」

ド 、 l魔法の.符iV|それぞの魔法のパ ワーを、高位魔術
v 到 師たちふ護符に封じた もの
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古代の像
魔力の込められた太古の石像。使うと
f可カぽ走塁きるσコかう予からなL、

チャ-ATF手り全竺とりヒにしてしまう、
I 5~軍刀な謹帝

退魔の鐘聖カの三D?き重重り音に干り、
l 聞いた111弔mを玉Zち 乏去りせる

尺 |破魔の笛| 、、|聖宣る響 き で 、複数伺 アンデ y ドを冥
| て弘!府LJ主主け遅守で子と吻手で きる

眠りの笛生地主¥，.¥笛の空守、 聞くものを
2朱し、眠りへと量売っ

妖魔の笛 JJI~空を itき?けてやまない音色
を子守っ てし、②

口広|七つ道具
墜雪泥棒の鍵開け道具。今まで開ゆ かっ

た扉も聞けることができ否同ーー』且~，~_，;

る

れ

き
ぞ
で

れ
が

そ
と

り
る

あ
け

が
開

鍵
を

の

扉

ん
た

さ

つ

く
合

た
に

鍵

一『
イテム



州司咽悶-臨品島 -白
魔術士たちは、 自芽む収霊'"b._-:"'::

た魔 法 を魔 道番に書 定込Lん で者ーー『

きます。 ルフ ィーフフ手靖餐句途連 、で哩

多くの 魔術 士たち から魔 法を学ぶこle:';'宅~ァー
その つど覚えた魔 法カず魔道書 に書き

魔道書 にな い魔法は使えません。 こ こ=----ーペ

魔道書の見方
(日)魔道書 画面を出す

移動中 のコマ キ ドで fアイ

テム」を選 びJrっかう」

で 「まど う しJJをi盤んで
くださし、。 す る と、ルフィ

ーアの膚道書 が画面に聞 か れ 、 魔 法 の 種類 が

示され た 目次のページが見られま!す。
② 魔道書 の目次 il _ ー』

この魔法の種類は、魔法の属性によるもので

す。読みたい魔法の種類を上下ボタンで選ん
で 、 Aボタンで決定してくださし、。黒く 書 か

れた魔法はま だ書 き込まれていない魔法です
ので、選 ぶ こと はできません。 ごのとき、 B
ボタンを押せば、移動画面に 戻り ます。
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③
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E翠
魔法は、アルシャルク以外のキャラクターは

だれもがイ吏うことがーで きます。

魔法の 種 類には、MPを消費しない自己魔法と

MPを消費すiる特技魔法の 2つがあります。

白色邑廃法は術士のみが使えるもので、戦闘で

“アタック"をi墾んだときこれをイ吏し、ます。

ルフィーアは、 官険の最初ではまだ見習いの魔

術士。 自 己魔法でさえ満足に唱えることは出来ま

せん。 しかしディアーネたちと旅に出て、各地に

存在才 る導師たる魔術師に魔術を教えてもらうこ
とにより、強力な魔法を覚 えていきます。 ルフィ

ーアカf覚えた魔法は、魔 導書に書き込まれていき

ます。

円高費三守T方MPは、宿屋に泊まると回復 げます。

攻撃魔法・・・敵にダメージを与える 。

魔法名 使用効果
効果

MP レベル 範囲
o.Jtl! 

フレイム 小さな火球を作 り、敵に飛ばす 2 2 敵 1

ハイフ レイム 炎の剣が敵を襲う 4 6 敵 1

パワーフレイム 巨大な火焔が敵を焼く 6 1 8 敵 1

フレイムボム 3つの炎の球を 3方向に飛ばす 5 7 敵 3

フレイムウオール 炎の柱により全ての敵を焼く 7 2 3 敵全

フレイムス 卜 ム 炎の大渦で敵を焼きつく す 1 0 3 8 敵全

“ 
ボルト 石つぷてを操り敵にぶつける 2 2 敵 1

ボル トミサイル 石つぶてを 3方向に飛(;1'す 8 9 敵 3

ボンバー 大地の力を引き出し爆発を引き起こす 6 1 4 敵全
破

ウ ォタカッヲ 一日月型の水の刃を一方に飛(iす 7 1 5 敵 3
u 

ウインドカッ安一 大竜巻をニ方向に起す 6 8 敵 3
gJM 

サイコミサイル気の固まりを敵にぶつける 1 2 1 2 敵 1
属高a司毘

マイ ト 属性に左右されず威力を発揮する 1 0 4 2 敵 1

メガマイト l広範囲に効果を現す 2 0 4 8 敵全
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攻撃効力魔法一徹にダメージを与えると共じコンディショ

ン1こ影響を与える

電撃の魔法…敵を薄れさせる

魔法名

地 の魔法 …敵を混乱させる

|アースクエイク|大地の怒りが敵を襲う |1 1 13 6 1敵全|

モル

心の魔法-混乱させる

|サイクロ ン |精神波で攻撃し、混乱させる 116 11 4 1敵全|

封 魔魔法
亨才女宍7τ
シール

攻撃補助魔法 -敵のコンディション、ステイ刊に影響を与える
シャイン 目くらまし 敵全

E スリー I~ー 催眠敵を眠らせる 5 4 敵全
パインダー 金縛り 3 7 敵 1

シャ ッター 魔法封じ 6 9 敵全
7 フー 恐怖心を煽り 、混乱させる 6 2 3 敵全
グフマー 魅惑敵をとりこにさせる 5 1 2 敵 1

ディスピード 敵の機敏さを落とす 4 6 敵全
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hτ l j k内
巴阿凪予恥 円司Rtaah • 

.;..， rr， ，_ I". ;'同Jm1 

防御魔法… 闘中、味方のカをアッ させる

魔法名 使用効果 MP 
効果

レベJ範囲
パワー 攻撃力をアップさせる 4 5 昧 1
ガード 防御力をアップさせる 3 4 味 1
スピー ド 機敏さをア yプさせる 5 7 昧全
ディ マ 魔j系、ドレインの攻撃を防ぐ 3 1 5 昧全
フォ yク 霧を呼ぴ、攻撃の命中率を下げる 7 1 8 敵味全
バリアー 攻撃を跳ね返す障壁を作り出す 5 2 1 昧 1
ミフージオ 魔法を跳ね返す 6 2 7 味 1
ダークボール 魔法の力を吸い取る球を作る 6 3 8 敵昧全

回復の魔法…随時使用可 HP、コンディションの回復。

I~イタ Jレ HPをある程度回復させる 2 昧 1
1¥イ空口 J~ Il-jイー全員にパイタルを 6 5 昧全
/、イ I~イタ jレ パイ空ルのパワーアップしたもの 4 1 0 昧 1
フ JレI ~イタ )v 一人のHPをフルチャージ 6 2 0 昧 1
フルパイタロール 全員のHPをフルチャージ 1 6 3 9 昧全

ディパフズン 麻痩の解除 2 7 昧 1
ディストーン 石化の解除 3 1 2 昧 1
フイフ “ぐったり"からの回復 9 2 6 昧 1
アウェイク 眠り ・金縛り・氷結目感電目膚の技睦の解除 4 昧全

ディシャッ卜 “魔法封じ"を解放する魔法 3 1 7 昧全

62 





ソ フ川川ー メーカーシリ引ご案.

.ゲームボーイ版
モンスターメーカー
すべてが‘カードで出来て
いる不思議な世界・ー。 そ

の謎を解 く ために、カー

ド王の城を目指し官険の
m更に出るモンスターメー
カーの仲間たち!

好評のシリ ズ第 1弾!

.ゲームボーイ版

.ファミコン版
モンスターメーカー
~7 つの秘宝~
天上の神々の力を宿した

7つの秘宝。 その秘宝を
狙うゾール神川重命の光
の子は、閣の力対決する

ため、モンスターメーカ

ーの仲間たちと共に、

冒険へと旅立つ 1

好評のシリーズ第 2弾 1

絶賛発売中! ! 

モンスターメーカ-2
~ ウ ルの秘剣~

ウ ルフレンドの落ちた 8つ

の魔石。 こ の謎を追って、

ベ ング城のプ リ ン セ ス “ ヴ

ィ ーナ"が、冒険へと旅立
つ!

“ウルの剣"の誕生の秘密

に迫るシリ ース第 3弾! ! 
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マニュアル制作・広報

松沢1導

↑品力 株 CB'sフロシlIIlIト

-E臨:111冨層ヨ・・
， .ご使 用後は ACア ダ プ タ を コ ン

セ ン トから必ず抜いておいて下

さし、。

園周

2. テレビ画面から出来るだけ雛れ

てゲ ムをして下さし、。

3. 長時間ゲ ムをするときは、健

l衰のため、 1時間ないし 2時間ご

とに， 0分から， 5分の小休止を

して下さし、。

4. 精密機器ですので、極 端 な 温 度

条件下での使用や保管および強い

ショ ックを避けてくださし、。 また

絶 対 に分解したりしないで下さし、。

5. 端子部に手を触れたり 、水にぬ

らすなど、汚さないようにして下

さし、。故障の原因となります。

6. シンナ 一、ベンジン、アルコ

ル等の 揮発油でふかないで下さし、。

7. スーノてーファミコンにプロジェ

クショ ンテレビ (スクリーン括主

影方式 の テ レ ビ ) を 緩 続 す る と 、
...令げんし"

残 像 現象 (画 面 ヤ ケ) が生 ず る

ため、後続しないで下さし、。
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