Todas las gufas que IIEL‘ESIHS )

olliabl II: gufa bésica para triunfar

ebrazy Taxi: tedes los mapas y secretos ocultos
oMetal Gear Solid GBEC: primera parte de la gufa
oGhuGhu Rocket!: los 100 puzzies resueltos

Los mejores juegos y ESIIEL‘IHIES.)

©® Baldur's Gate 2 (PC), Jet Set Radio (DC), Dave Mirra BMX (PS),
X-Men Mutant Academy (PS), Silver (DC), Alone in the Dark (PC, DC),
RC Revenge (PS), WinBack (N64), Odisea (PC), Sydney 2000 (PS,PC),
Incredible Crisis (PS), Monster Rancher (PS), Star Trek: Invasion (PS),
World Touring Cars (PS), Team Buddies (PS), Super Magnetic Neo (DC),
Deus Ex (PC) ® ESPECIAL JUEGOS ONLINE @ ESPECIAL MGS 2
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" {Conviértete en el hombre arafia!
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Magical Drop, uno de los mejores
juegos de rompecabezas de todos los
tiempos, ya esta disponible para PSXy
Game Boy Color. Destruye los globos
que avanzan rapidamente cogiéndo-
los y uniéndolos en grupos de tres o
mas. Crea combinaciones de movi-
mientos y la pantalla estallara en una
oleada tras otra de color. Cuando los
jugadores hayan logrado dominar los
globos especiales de hielo y flecha, ya
no podran dejar de enfrentarse a los
retos inacabables de Magical Drop.

Desafia a un contrincante

utilizando "el Cable link"

Textos pantalla en castellano
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jMenudo veranito! Nosotros no hemos podido
ir a la playa (jexcepto algunos que se fueron
a la Campus Party 2K!) o a la montaria co-

mo tu, pero gracias a los trucos en Tony

Hawk’s Skateboarding 2 y Jet Set Radio, los

mates en Virtua Tennis, las apuradas de frenada

en GP3 y WTC, los conjuros de Baldur’s Gate Il, las

telaranas de Spiderman, las sesiones de fotos en Po-

kémon Snap... jnos lo hemos pasado de miedo! Y co-

mo ahora vendrds un poquito oxidado, las cuatro

guias (Crazy Taxi, MGS, ChuChu Rocket y Diablo 1I) te

vendrdn de perlas. No lo pienses mds y jPRESS START! Tony Hawk’s 2

[ YIMPACTO INMINENTE

4 Tony Hawk’s Pro Skater 2
Méntate en tu tabla de skate y haz que
hasta Tony Hawk se quede boquiabierto.
6 Pokémon Snap

Deus Ex
63 Final Fantasy VI
73 Gaunlet Legends
38 Grand Prix3
62 Grim Fandango

: 72 Moho
Eres el reportero de un safari muy par- 71 Need for Speed: Porsche (PSX)
=) t\' ticular en el que hay pokémon por to- 73 NHL2K

et/ dos los lados. jHazles fotos chulas! Spiderman Lo 68 Odisea
— [ MetalGearSolid2 CEEEDSS Parasite Eve I
e Ya se sabe algo mas: Solid vuelve para 72 Rav Crisis
Y protagonizar el juego de tu vida. 66 RCyReven £
"L“L_j 10 Baldur’s Gate Il 65 Silver (DC%
— La segunda parte del aclamado juego de T ;
= I @ !
: rol de Dunqeons & Dragons. i ;; :s::ji:l;)n;z:ee d1937
] i ot Set Radio S 63 Spyro the Dragon 2
' Llena la calle de graffitis... jpero que no 69 Sydney 2000
; te pillen! -
IZEI7iD14 Alone in the Dark :g :::: Tvczl:slgzacil:m
La cuarta parte de una saga terrorifica a 63 StarWars Rebellion

- peideslgiand s 0 gl CEED 6o Super Magnetic Neo
17 Cultures 63 Tarzan

57 Team Buddies
73 Terracon

62 The Chosen
62 Tzar

18 Dave Mirra BMX
19 Incredible Crisis
20 Monster Rancher
21 Sanity 3 g
21 No One Lives Forever 36 V||.'tua Tennis

- 21 F-355 Challenge : 67 WinBack
22 Especial juegos online A - (71D 34 World Touring Cars

. 64 X-Men Mutant Academy
[ X 'BANCO DE PRUEBAS
20
7.

Lista de éxitos
El Top 20, segtin los lectores. @
3 Arcatera

Comparativa DVDs
Elige entre cuatro reproductores de
DVDs cual es el mas adecuado para ti.

73 Hazte un periddico (2° capitulo)
Campus Party 2K

Estuvimos una semana en la Campus
Party 2K para contartelo todo.

71 Army Men: Operation Meltdown
73 Buggy Heat
E]
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todo: la primera parte de la Oo0 ta de viva voz? Llamanos: .
guia de Diablo II, la de MGS 23 Roly estrategia
‘§ llenas de consejos de ChuChu 91 5 475 8 n a
Rocket! y Crazy Taxi y, ade- m
si estds buscando uno en par- | lunes y miércoles, de 16:00 a 17:00 y ; : 5 ;
ticular, nos escribes y te lo | martes, jueves y viernes, de 16:00 a 18:00. Cine: Chicken Run-Evasién en la granja
Y si lo deseas, también te faci- _— 7, O /"
| litamos trucos por fax. Mdnda-
\/ Unas risas
! Cartas del lector
estdn comprobados y il oal e-mail
funcionan a la perfeccién. screenfun@bauer.es

En este m.iero hay un po de | A ¢Quieres hacer tu pregun-
para GBC, dos guias completa 7.8 Bonus Level: Danger Girls
mds, montones de trucos. Pero | El horario de atencion personal es:
mandamos: = c S
ARTICULO
| nos tu duda al: |
bl | oo 015 497 1600 Sortes

A jPara que no te lleves un chasco!




Texto: Daniel Palomares

ay veces en la vida en las que
te alegras de verdad de tener
una consola o un ordenadory
disfrutar de los juegos que se

= desarrollan para ellos, ¢no? Pues la

salida al mercado del nuevo juego
de Neversoft, Tony Hawk’s Pro Skater
2 (seguramente saldra aqui bajo el
titulo de Tony Hawk’s Skateboarding
2) es, sin lugar a dudas, una de ellas.

Tony Hawk’s Skateboarding sali6
hace un afo para Playstation, y tras
cosechar un importante éxito fue
convertido a N64 y Sega Dreamcast.
Con esta continuaciéon,nosevanare-

sistir ni la Game Boy ni la PS2. No se-
ria una novedad que la primera parte

de un juego fuera genial y la segunda
una catastrofe pero,afortunadamen-
te, jéste no es el caso!

Aparte de los skaters que apareci-
an en el primero, se ha afiadido gen-
te de la talla de Steve Caballero, Eric
Koston y Rodney Mullen, tres de los
mejores patinadores de todos los
tiempos. Ademas, el nimero de tru-
cos que podras realizar se ha multi-
plicado hasta cubrir casi el total de
los que se pueden hacer en la reali-
dad, conlo que el nivel de jugabilidad
aumenta considerablemente. A ello
sele une un disefio de los niveles mas
conseguido,que posibilitarealizares-

pectaculares series de trucos. Never- |

soft ha puesto esta vez un total de 10
objetivos en cada escenario como,
por ejemplo, derribar un namero pre-
fijado de barriles, conseguir una de-
terminada puntuacién o hacer un
truco en un sitio concreto. Lo bueno
es que, sin aumentar la dificultad del
Juego éste te dara mas horas de di-
version. jMooola!

Habra entre seis y nueve escena-
rios, con localizaciones

SCORE POINTS
“TO-FILL YOUR
SPECIAL BAR

En Nueva York deberds tener mucho cuidado con los taxi

Tony Hawk es el skater
pro mds famoso que
ha habido. Ademds, ha
inventado la mayoria
de los trucos que se
hacen en el juego.

s, jlos hay a miles! Si te

arriesgas y andas por los tejados, obtendrds muchos puntos como premio.

CSSERE

Casi todos los trucos que puedes acer hoy en dia estdn in-
cluidos en la sequnda p 's Skateboarding. _

+ NOSE MANUAL
405 X2



ﬁ rind Ses:

Segtn el equipo de desarrollo Shaba
(Pandemonium 1 & 2), empezaron a tra-
bajar en Grind Session antes de que se
tuviera noticia del primer Tony Hawk.
Esta afirmacion puede parecer una ex-
cusa, pues Grind Session, aunque man-

b

El Skater’s Eye es la tinica invencion
realmente buena de Grind Session.

Session Sony vs T

Una de las principales mejoras con
respecto a su predecesor es el poten-
te editor de skate parks que le han im-
plementado en esta segunda entrega.
Decimos potente porque todo, absolu-
tamente todo sobre lo que puedes pa-

~ tinar en el juego, lo podras construir

- en el editor, incluyendo transfers, gaps
e incluso objetos decorativos que me-
joraran tu skate park.
Otra de las estupendas mejoras que

- lleva el juego es el editor de skaters,

- que te permite crear tu propio skater y
personalizarlo hasta extremos nunca

HI@;‘ Score 30

- Mega Scor;:;zsq
SKATE tetters
Gotram Gaps
Ride +he Raoils
Placsholder Scoce
Sruth the Pif
Secrel Tape

Antes de empezar}ada nivel, aparece una hoja de papel

que estd escrito todo lo

__del juego han tomad t.

tiene la misma linea de jugabilidad que
Tony Hawk, lleg6 unos meses tarde a la
calle (en agosto).

Ademas de los casi idénticos elemen-
tos de juego, pretende ganar puntos con
algunos pequefios extras con unas mejo-

El control que tienes sobre el skater a la
hora de realizar los trucos es mds pobre

Skaters al gusto del consumidor
con este editor de persongjes.

El mejor juego de ske debe tener
el mejor creador de skate parks.

<
HEELFUP

Al igual que en la primera parte, los escenarios cuentan con

vehiculos que entorpeceran tus progresos sobre la tabla.

wf,’)

| No sélo en Estados Unidos se»i)/atina, jen Europa también! Por eso, los creadores |
han localizado este skate park en Marsell

B 7

¢Quién ganara?

ras,como por ejemplo, el poder alcanzar
un estado de locura. Asi, saltaras mas alto,
correras mas y giraras mas rapido.

En el n°® 15 de SCREENFUN hicimos una
extensa review del juego, asi que alli po-
dras encontrar todo lo referente al juego.

Los colores estdn bien definidos: en

Grind Session destaca el aspecto grdfico. :

reales (como en la primera parte),
aunque esta vez Tony y su troupe sal-
tan el charco para caer en Marsella,
donde hay uno de los mejores skate
parks de Europa. Y no sélo se confor-
man con ir por estas latitudes, sino
que cruzan la frontera mexicana para
irse al skate park mas estrambético
que hayas visto jamas: juna plaza de
toros! ;Te imaginas a Tony corneado
por un miura de 600 kilos? jBestial!
Te preguntaras de qué sirve todo
esto sin unos graficos decentes...
Pero, ;como que “graficos decen-
tes”? Los de Tony Hawk’s Skateboar-
ding 2 son de lo mejorcito que po-
dras encontrar para Playstation y,
sin duda, muchisimo mas elabora-
dos que los de sus competidores, a
los cuales deja ya a la altura del be-
tan.jConTony no se juega! Ademas,
dispone de un creador y editor de

! skaters (ver caja de info), algo inédi-

to hasta la fechay que, sin duda, no
tardara en ser copiado. En este mo-
do tendras la posibilidad de retocar
la imagen de un skater o, lo que es
mas divertido, jcrear el tuyo propio!
Podras, de esta manera, darle su
propio grado de habilidad jy hasta
cambiarle de ropa!

Tony Hawk 2 Skateboarding 2 es-
tara disponible, aproximadamente,
para cuando comience el nuevo cur-
s0. ;A que nunca tuviste tantas ga-
nas de que se acabara el verano?

} Tony Hawk's Skateboarding 2
Deporte extremo para todos.
i l Lanzamiento: septiembre 2000
f Neversoft/Proein l 1-2 jugadores

El doble de adiccion, el doble de tru-
cos, el doble de personajes. Sélo podia
ser uno: Tony Hawk’s Skateboarding 2.

|
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Abre bien los ojos, p
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pokémon? iEl pro-

fesor Oak quiere

/ﬁ‘q - a '?Por el / -7 ‘ \ferbuenas fotos!

Pokémon como entrena-

Puedes ordenar

las fotos mds

bonitas en un

. dlbum virtual.
= jAbrete de orejas, Pikachu!

Algunos juegos Pokémonya han apareci-
do en Espafia, pero hay un titulo de incier-
to lanzamiento: Pikachu Genki Dechu.

En él, el jugador puede hablar con Pika-
chu. Esto es posible mediante un médulo
de reconocimiento de voz, que se vende
con el juego. Dependiendo de si se le ala-
ba o se le regafia, Pikachu cambia de hu-
mor. En el E3se vio una version de habla
inglesa que se esta preparando para el
mercado estadounidense bajo el titulo
Hey You, Pikachu!

La estética del juego recuerda a Poké- = =

" mon Snap: el ratén eléctrico se mueve No te lo compres de importacion: es que
 por un escenario 3D de bosque y campo. Piensas hablarle a Pikachu en japonés?

"RUTAS OCULTAS Y DESViOSs

Si consiqgues que salgan varios pokémon
en una foto, obtendrds puntos extra.

- Pikachu, Psyduck,
Electabuzz: en esta
isla habitan 63 de
los 151 pokémon
conocidos.

¢No sabes qué hacer? Prueba a experimentar:lanza  Con la fuerte explosion, el camino a la cueva que
a un Electrode contra las rocas que bloquean el paso.  estd detrds quedard despejado.

6 ScREENFUN

Resultado: descubrirds una ruta nueva, que se pue-
de escoger inmediatamente en el mapa general.




Tu vehiculo se des-
plaza sin hacer rui-
do, para no espan-
tar a los pokémon.

A veces encontrards pokémon luchan-
do o en proceso de transformacion.

0

n respiro para las criaturas

U mas queridas del mundo de

los videojuegos: después de

unas emocionantes aventurasy poké-

combates, los pokémon se toman un

tiempo de relax en su isla natal. Me-

owthy Snorlax descansanen la playa,

Voltorb y Magnemite se resguardan

en una cueva, mientras que Ponyta,

@ Vulpix y toda la tropa de fuego se
~ han retirado al monte de lava.

Se trata de una stper oportuni-
dad para los especialistas en poké-
mon con la que presenciar la vida
privada de sus mascotas mas queri-
das: ste gustaria saber lo que hacen
cuando creen no estar siendo obser-
vadas? Esta hecho: el profesor Oak
te ofrece un todoterreno silencioso
y una ruta, de la que no puedes salir
sin su permiso, asi como una cama-
ra de fotos para estrenar. Tu excur-
sién comienza en las tranquilas pla-
yas de la isla de los pokémon.

El Hovercraft programado por el
profesor rueda sobre la arena de
la playa. Con el stick analégico y
los cuatro botones amarillos po-
dras ajustar el angulo de tu
camara. ;Algo se mueve
en la maleza de la dere-

proporciondndote
un equipo especial
iy utiles consejos!

iSi proteges a los Jigglypuffs, conseguirds una
bonita foto como recompensa!

Tu safari comienza en la playa Pokeé-
mon con el vehiculo del profesor Oak.

cha? Pulsa rapidamente el gatillo (z)
y haz zoom hasta encontrar lo que
buscas al alcance de tu objetivo. Tu
Unica tarea como turista es disparar
el mayor nimero posible de fotos
de pokémon, llevarlas al laboratorio
y seleccionar alli las mejores. Si al
profesor le gustan los temasy el en-
foque, te premiara con puntos y ac-
ceso a otras zonas de la isla, que en
total son siete. En Pokémon Snap no
puedes perder. Si has dejado esca-
par a los mejores pokémon, te das
una vuelta mas por el nivel, jesta
vez, con los ojos bien abiertos!

Las reglas basicas para fotégrafos
profesionales son aplicables aqui
también: el pokémon deberia estar
mirando al objetivo, y aparecer gran-
de y centrado en la foto. {Y si hace
una pose, mejor! Si sale cortado, apa-
rece a millas de distancia o dando la
espalda, se te restan puntos.

\  El profesor te dara manza-
\ nas, pelotas y una flauta para
i poder atraer a sus
criaturas. Asi, el
rechoncho Snor-
J lax estard dur-

miendo como de
costumbre, y no se

Solo con una buena tdctica podrds
hacer que Snorlax pose para la foto.

dara cuenta de tu presencia hasta
que no llames su atencién con el ob-
jeto apropiado. Asi se levantay pue-
des hacerle una foto. De esta forma,
y con otros métodos, podras hacer
bailar, saltary jugar a los pokémon.
Plasmalos en esos momentos de
ocio y obtendras puntos de bonus
por parte del profesor.

El pokérreportaje y el dlbum de
fotos te ayudaran a catalogar todos
los pokémon observados y fotogra-
fiados, y las mejores fotos se inclu-
yen en una galeria.

Pokémon Snap parte de un con-
cepto de juego original y digno de
alabanza: es como hacer un safari
fotografico virtual, pero con poké-
mon en vez de animales salvajes.
Ahora que la polémica en torno a la
violencia de los videojuegos esta tan
candente, su préximo lanzamiento
en Espafa no puede ser mas bienve-
nido. jUn juego que ensefa a respe-
tar el entorno natural no puede ser
malo! Claro que siempre habra ju-
gadores embrutecidos que encuen-
tren a los pokémon esttpidos y que
hubiesen preferido dispararles _
conunarmaenvezdeconuna f a
camara... jBarbaros!

Fotos y videojuegos
- En Japén, la idea de ejercer de fotogra-
fo virtual estd empezando a despuntar.
- En Primal Image, de Playstation 2, tie-
- nes que retratar a guapas modelos po-
. ligonales en poses atractivas. El juego
también incluye algin chico, por eso de
la igualdad de sexos.
- Pero también en los juegos habituales
- se puede oir el click de la camara. En Pi-
. lotwings tienes que plasmar los dafios
- causados al medio ambiente, y Joanna
Dark va armada con una SpyCam. Los
- fans de la Playstation también hacen fo-
- tos: en Metal Gear Solid hay una cdmara
- con la que puedes retratar incluso a fan-.
- tasmas de los programadores.

En Perfect Dark haces fotos de
espionaje. jEn plan James Bond!

- En Primal Image (PS2) Ias,chcas ex-
A hiben sus mejores curvas para ti.

J

ocf [E )

Pokémon Snap
fia virtual para principiantes y avanzados.
S Lanzamiento: octubre 2000
| Nintendo | Tjugador
® Nintendo mezcla dos conceptos en
& un pacifico entretenimiento, lleno

pc |

¥ de dulces sorpresas.

Texto: J.Orge



Snake ya habia hecho sus pini-

tos como espia en otros siste-
mas. En Internet pueden encontrar-
se emuladores con los que revivir
sus afios mozos en MSX y NES. Con
sus juegos de PS y GBC, Snake se ha
convertido en una superestrella in-
discutible de los videojuegos. Cuan-
do salga el esperado MGS2: Sons of
Liberty, su fama solo puede ir a mas.
jAver cuando le hacen una pelicula!

Antes de llegar a la Playstation,

Metal Gear 2: Solid Snake (MSX) 1990:
la continuacion del primer juego.
Salvo por el tema técnico, no tiene
nada que envidiar al de Playstation.
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La aventura comienza cuando Solid Snake Ilega al buque c:sterna donde se trans-
pon‘a a/ Meta/ Gear Ray Una orgamzac:on terrorista lo ha tomado por asalto...

Metal Gear (MSX, NES) 1987: el primer
juego de sigilo e infiltracion. Kojima

hizo el de MSX, pero se desentendio de:

Ia conversion a NES, que salio peor.

Metal Gear Solid (PS) 1998: para mu-
chos, el mejor juego de la Play. Gracias
a él, Solid Snake alcanzo la fama y se
popularizaron los juegos de espionaje.

de tiros que poco tiene que ver conel

- espiritu de Metal Gear. Solo destacaba

por los grdficos, el resto era mediocre.

de Playstation, no en el de MSX.

S oy

... pero la cosa estd muy mal iVa a tener &
que emplearse a fondo en esta mls:on’

,Descolgandose por Ias barandl/las, nues- &8
 tro héroe burla a las primeras patrullas...




. ;Eeh? Esta terrorista no es como las de-

: mds. Snake permanece imperturbable...,

Y no sélo los terroristas tratan de ha-
erse con el Metal Gear Ray...!

N S——
... Revolver Ocelot también anda tras

viene muy cabreado! i las prec

D

s

Te

=S == =
or desgracia para él, esta vez sus enemigos son profesionales, ====.... al final acaban descubriéndole: la accion se vuelve  frenética.
: trabajan en equipo, estdn equipados con alta tecnologia

C uidado, Spgke, ésos llevan escudo: japunta a las rodillas!

| Solid: la tecnologia Metal Gear ha sa-

Si en las bodegas y la cubierta ya era dificil infiltrarse, Snake tiene que extremar
iones para no ser detectado en los estrechos pasillos interiores.

0co a poco empiezan ades-
velarse detalles sobre la
alucinante secuela de Metal Gear

t lido a la venta en el mercado negro,y

i el resultado es que los Metal Gear
i empiezan a proliferar como arma
i convencional. Para combatirlos, se |

crea el Metal Gear Ray, un monstruo
metalico estilo Godzilla capaz de de-

rrotar a cualquier Metal Gear. El caso

= oo
jQué situacion tan apurada! Dos terroris-§

han acorralado a Snake en la cocina...

y el aluvion de balas es tremendo. El
| mantiene la sangre fria y espera...

| “Otacon, esto
 accion, ;qué podrd hacer Snake contra él?

es malo...” El Metal Gear Ray ha entrado en

ideo Kojima ha declara-
do que Ia historia de
MGS2 pretende transmi-
tir un mensaje de alarma so-
bre la escalada armamentis-
tica y la digitalizacion de la
sociedad. Como director de
cine frustrado que es, esta
muy satisfecho del reconoci- §
miento que estan ganado los |
videojuegos como modo de
entretenimiento. Tambiéi
bromea con que, como la Playstation 2 puede reprod
peliculas en DVD, éstas son ahora un duro competidor pa- |
ra los juegos, los cuales tendran que dispu 2
el tiempo de ocio de los usuarios. EI Sr. K
los juegos de PS2 tardaran unos tres:
partido al potencial de la maquina.

es que esta formidable maquina de
guerra esta siendo transportada en
unbuque,que caeen manosde los te-
rroristas Sons of Liberty. El Gnico que
puede impedir que se hagan con el
Metal Gear Ray es Snake. jY ahi co-
mienza la aventura!

Poco mas se conoce del argumento
o los personajes, pero sabemos que
Snake esta de nuevo a las 6rdenes de
Otacén, que vuelve Revolver Ocelot y

i que Solidus, el otro hermano de Sna- |

ke, también esta metido en el asunto.
Un elemento de juego desvelado
por el propio Kojima es la pistola tran-

quilizante: con ella, Snake puede dor-
[ mir a los guardias y, en teoria, incluso

podria acabarse el juego sin matar a

L ninguno. Siles da en el cuello el efec-
I toesinmediato, perosiaciertaenuna
L pierna, puede tardar un poco en ac-
i tuar. Por dltimo, un dardo tranquili

zante en el corazdn mata a la victima.
i Todo esto es posible gracias al siste-
. made apuntado en primera persona,

conn o

que permite a Snake disparar a partes
concretas del cuerpo.

Un aspecto donde se estd po-
niendo mucho esfuerzo es en la in-
teligencia artificial. Snake puede

hacer que un guardia se rinda si le
i apunta con un arma, pero depende-
ra de el arma que tenga Snake, c6- |
I mo le hayan sorprendido, si tiene
I compaiieros cerca... Los cadaveres
b deberan ocultarse para que no los
[ encuentren, Snake podra esconder-

I se en armarios, parapetarse con

puertas o incluso hacer rebotar las
balasenlas paredes.Y un guifioa los
fans de la primera parte: jla caja de
cartén volvera a la accién!
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Pocos juegos de PC han captado el espiritu
de las grandiosas partidas de
s&Dragons como ‘Baldur’s Gate’. jLa
da parte promete ser ain mas enorme!

B

i eres un jugador
de rol habitual y
bJ también disfrutas
: con los juegos de PC, o
probablemente seas un @S B F
erviente seguidor de Black §& ;
Isle y sus soberbios JDR §&
(juegos derol) basadosenel & > 6
| mundo de Dungeons and oo ¢
| Dragons. Ahora se acerca el
. esperado momento de disfru-
| tar del mas grande de todos: > pusiss > <=
| Baldur’s Gate II: Shadows of Amn. E Y, : y
Y cuando decimos que sera el mas | B
| grande, lo hacemos con conocimiento
| de causa:jBlacklIsle ha prometido mas -
| de 200 horas de juego! Claro,que eso === e
| seria si acometieras todas las submi- = <
siones que se ramifican de la historia
principal, lo cual es imposible: algunas
de ellas son especificas a la profesion | o A :
de tu pers‘onaje‘pripcipal, y otras solo | Si Saravok te ‘
son accesibles si eliges el camino del parecia un ,
Mal. A diferencia del primer Baldur’s enemigo te- E e
Gate, los jugadores que deseen inter- rrible, espera a ; ;

iMeteor Swarm! Este tipo de conjuros de nivel nueve
solo estardn a tu alcance mediante pergaminos.

pretar a un personaje malvado po- conocer al de- 2 ':;% 4
dran hacerlo y disfrutar de una his- pravado archima- : =t S0
| toriaacorde con su eleccién. La his- go Irencicus. Puede aniqui- | = 52
| toria, por cierto, sera bastante lar a media docena de : ‘ S
magos sin despeinarse. -

| iLos enemigos atacan! Ya nien la

maés elaborada y absorbente que 1Es un monstruol
| ciudad puede estar uno tranquilo...

la del primer Baldur’s Gate, que
no se puede decir que fuera uno
de sus puntos fuertes...
Entrando6 en cuestiones téc-

nicas, Baldur’s Gate Il no sera te-

| rriblemente distinto de su pre-

| decesor, ya que utilizara una
version modificada del motor

| Infinity (que también se us6 en

| Planescape: Torment e Icewind

| Dale). Teniendo en cuenta los

| brillantes resultados que ha

| dado, no seremos nosotros

' los que nos quejemos. Se
aprovechara laaceleracion

| por hardware para mejo-

| rar los efectos visuales de

los conjuros, se podra ju-

| gar a pantalla completa

| (ocultando lainterfaza

| voluntad) y soportara

| una resolucion de has- : St :

| ta 8oox600. ;No esta . La interfaz es s de orden de marcha se

. mal,verdad? ven algunas novedade: puede ampliarse.

e ———
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¢Qué es esto? ¢El templo del dios crustdceo? Sequramente sus fieles ten- Los circulos de seleccion verdes y rojos (de amigos y enemigos), asi como el
drdn prohibido comer paella marinera, o algo asi. resto de la interfaz, pueden ocultarse para ver la pantalla mds limpia.

La 32 edicion AD&D

Baldur's Gate 2

sera el dltimo

juego que utilice

las reglas de la

2* edicion de

AD&D. La 3 edi- - T
f}ggﬁ,ﬂg‘;’ﬂ: it < 4 Cuando un druida invoca a los rayos,
salido ala venta & i {3 mejor ponerse a cubierto.
en Estados Uni- |

dos. En septiem- |8

bre estd anun- e
ciado el Dungeon Master’s Guide,y en oc-

3 s 7 R tubre, el Monster Manual. Los primeros
Ademads de explorar profundos calabozos y ruinas, buena partede la juegos en utilizar Ia tercera edicion seran

accion tiene lugar en escenarios al aire libre, como bosques o pantanos. & "Ml Pyojof Radiance 2y Neverwinter Nights.

La mayoria de los cambios en las re-
glas estan pensados para evitar que los
jugadores tengan que consultar muchas
de las tablas. Los usuarios de PC notaran
mas las diferencias conla 2° edicion en el
remozado sistema de creacion y evolu- S e i
cion de los personajes. Hay tres nuevas
profesiones: barbaro, monje y hechicero
(sorcerer), que ya se han afadido, como
bonus, a Baldur’s Gate Il.

Si vas de excursion al bosque, llévate
contigo al mago. jNunca se sabe!

Todo en Baldur’s Gate Il sera mas
grande. Para empezar, los personajes
tendran un nuevo tope de experiencia,
fijado en j2.950.000 puntos! Eso signi-
fica que los ladrones podran llegar al
nivel 23,y los magos, al 17. Te aguardan
magias superpoderosas y monstruos
formidables: vampiros (jte absorben
niveles de experiencia!), contempla-
dores, lichs... y una pequena sorpresa

= que Black Isle se guardaba en la man-

. S : i a.Con decir que tiene alas, escamas
& El ojo central del terrible contemplador (beholder) emite un campo anti- - pero a su espalda el campo antima- § g q |

ia no llega,y puedes usar tus conju- que puede aniquilar a un grupo de
magi ncela i chizo que se intente ha 3], g ’ . <
: agia que ca cualquier he‘ q ten cer delante de él ros. iToma tormenta de hielo! aventureros con su aliento, los vetera-

nosyasabran de qué clase de bestiaes-
tamos hablando... {Ten los conjuros de
proteccion contra el fuego preparados,
porque la“cosa se puede poner muy
candente! (oh, y los de resurreccion
también, jseguro que haran faltal). ;
No te contamos mas. Algo muy |
gordo se g5ta cociendo en la Costa de
aEspadaylaciudad de Amn,jy pron-
to vas ir en persona a descubrirlo!

¢ _rc PRSI
:[ Baldur’s Gate Il
Rol en los Reinos Olvidados.
Lanzamiento: Septiembre-Octubre/2000
BlacklIsle/VirginInt. | 1-6jugadores

vriel Perez-Ayala

— e = e | Apenas nos hemos acabado Icewind
iHala, que siga la fiesta! Con un mago en el grupo,el SSS88 Los drows adoran a una diosa arafia, y una incursién a = Dale y ya se aproxima otro juegazo
espectdculo visual estd siempre garantizado. : uno de sus templos es una mision que no puede faltar. I8 de rol. jAsi da gusto, uno tras otro!




ega esta que se

sale con sus ultimos

juegos: Crazy Taxi,

Chuchu Rocket!... son
titulos rabiosamente origina-
les e imaginativos, stper juga-
bles, y de disefio grafico sor-
prendente. Pues bien, el proxi-
mo juego que se vera por aquiy
que reunira esas caracteris-
ticas sera Jet Set Radio, jla ul-
tima locura de los japoneses!

El lugar: Tokyoto, una versién alter-
nativa y futurista del moderno Tokyo.
El objetivo:arrebatarle sus territorios a
las bandas rivales. Tus armas: junos
cuantos sprays de pintural

Tras elegir a tu skater favorito, te
lanzas a toda velocidad arecorrerlala
ciudad sobre tus patines a reaccion.
Como en Crazy Taxi, hay total libertad
para ir por donde quieras y explorar a
tu gusto. El objetivo es encontrar entre
diezyveinte localizaciones desig-
nadas para pintar un graffiti
en ellas, y marcar asi tu terri-
torio. Cuando te pones a pin- \
tar, unos iconos en pantalla te
indican los movimientos quetienes 4
que hacer con el stick analégico

para crear un graffiti resulton. Pe-
ro, jcuidado! La pintura se gasta,
y algunas zonas necesitan dibu- -;
jos mas grandes. Afortunada-
mente, puedes encontrar mas
botes repartidos por la ciu-
dad, jaunque algunos
pueden estar en

12

sitios dificiles de alcanzar! También
puedes encontrar nuevos disefos
de graffiti, crear los tuyos propios o
bajartelos de Internet.

Las ciudades de Jet Set Radio estan
llenas de elementos urbanisticos que
pueden ser aprovechados para hace
trucos dignos de Tony Hawk, y gana
asi un bonus de velocidad. jIncluso
puedes patinar temerariamente po
encima de los coches!

&Y por qué quieres ir tan rapido? §
iPues por la policia, hombre, por la §

policial ;Te crees que sevan a

==
“/

|| El jefe de policia Onishima lo
| tiene bien claro: jva a detener
a esos punks sea como sea! Es-

Con un Microskate Scooter, tii también
puedes lanzarte a patinar por las ca- §
lles a toda velocidad. Mandanos una 2
postal o carta a esta direccionyalo S

mejor te toca el que estamos sortean- 22

do. {No olvides poner bien clara la re- %
ferencia en el sobre! R
=SCREENFUN, ref.: Microskate, 2=

¢Creias que todos los juegos de skate

< ibanaimitara‘Tony Hawk’s Skatebo-
4 arding’? Déjate sorprender por Sega -

_ . ysu‘et Set Radio’: jalucinaras!

jPatines a reaccion!
Las tecnologias del
futuro nunca dejan .

de sorprendernos. a

e

Hora de darle al spray: unas ﬂéchas en
pantalla te indican los movimientos...

... que tienes que hacer con el stick ana-
16gico. jMira qué graffiti mds chulo!

alcanzar los sprays de pintura en sitios dificiles tendrds
er algunas maniobras acrobticas de locura. Z




_ El arte del graffiti

No hay que confundir los ra-

yajos que ensucian las ca-

lles con los graffitis, que es-

tan reconocidos como una

forma de arte. Aunque en

Jet Set Radio los protago-

nistas los hacen en un pispas,

crear un buen graffiti lleva mu-
cho tiempo y esfuerzo. Como cu-
riosidad, hace poco se dio un caso
en Espafia en el que denunciaron a
un joven artista por ensuciar una pa-
red con un graffiti. El juez acepté la
denuncia, pero en vez de multarle, le
condend a terminar su obra. jNo se
dejan las cosas a medias!

PR E T T

La bbiiéia pa}ecé amable, péro néﬁéy/
que olvidar que todos tienen porra...

Ef cuerpo de policia de Tokyoto no es muy eficaz, pero po-
nen mucho empefio y entusiasmo en su trabajo.

TRL
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“{Quitame las manazas de encimal jEs-
tos policias son unos pulpooos!”.

“jHey, hey, hey!”. Nada mejor que marcarse una grindada para escapar de los po- Yo, qué bo':vit:t;rhe ha qbé—
licias y dejarlos con dos palmos de narices. jEsto si que es radical! _ dao... [Soy un artistal”.

raw Ledv Time = 28157 us

quedartan panchos mientrasvaspor  jLostemasderap,popy
ahi pintarrajedndolo todo? Al princi-  technodelaversiénja-
pio te persiguen a pie, porra en ma-  ponesa del juego son
no, pero pronto comprenden que no  fantasticos!Ylosgra- !
son rivales para un punk sobre rue-  ficos, en fin, qué de-
das con ganas de marcha. A medida  cir de ellos.. jHay \
queavanzael juego,redoblansuses-  que verlos para creer-
5 . | fuerzos para atraparte; jespera aver los! Parecen auténticos
- | cuando recurran a los helicopteros  dibujos animados en 3D.
G KA e T AV de combate y el armamento pesadol Ahora sélo queda esperar a que se

 cartel en pantalla te urge a huirdeellos. BN BN X ET A T edite este juegazo en nuestro pais (en
Tras completar con éxito un nivel,  EE UU lo llamaran Jet Grind Radio). iYa
o s | | |a fama de tu banda de skaters pue-  nos estamos comiendo las uiias! :
18 = k i | de atraer a nuevos miembros, que - {
HUORTE =57 : | solose uniran a tisi eres capaz de de- iped s N ocf [
- ,-,'f 4 / [ rrotarlos en una prueba de habili- Jet Set Radio
e N dad.Puedes llegar a tener hastadiez | Skate extremo. S
oo N ) personajes jugables, cada uno con [ Lanzamiento: navidades 2000 B
i = sus propios atributos. Eef T i S
Rg .2 . - . &,
W ; - Lapacglon es intensa, y esta ameni- | ega — e Spray en mano, los
5 » I zada por la cafiera misica de Professor iMatesial dee‘m.P‘;'i;aI;'f;é ot b Jovenies s gamberros
- e i i : : P j Juegos imprescin "E S expresan sus inquie-
jAprovecha la decoracion urbana para. gézgepigc:;?;igs‘;?izf?; 22? ;21';: § cast se perfila en el horizonte.. 3 tudes artisticas.
&

hacer tus trucos y dejar atrds a la poli!
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e00 'IMPACTO INMINENTE

Aline no estd habi-
tuada a enfrentarse
a lo sobrenatural,
pero su espiritu in-
domito y valentia se
sobreponen a todo.

<

\
i € pedazo de bicharraco! Para ver estas cosas, uno casi preferiria dejar las lu-
3 gadas. jY lo peor de todo es que te tiene acorralado, no hay escapatoria!

“Carnby sorprende con la luz de su linterna a'un bicho despistado.
Lo mejor serd tirotearlo rdpidoy seguir investigando...

-;Tienes miedo a la oscuridad? Pues
deberias tenerlo... jporque precisa-
mente de ahi vienen los monstruos!

Igo muy bueno esta a punto de
llegar desde Francia... y no, esta
vez no se trata de uno de sus *
quesos apestosos, jsino de la cuarta
entrega de la mitica serie de horror
Alone in the Dark!

Mucha gente cree que las aventuras
de horror fueron un invento de los ja-
poneses y su Resident Evil, pero lo cier-
to es que el primer Alone in the Dark
(de PC) ya tenia zombis, monstruos
mutantes y caserones embrujados,
afios antes de que Jill Valentine y Chris
Redfield se apuntaran el tanto.

Con lo que ha llovido desde enton-
ces,cada vez es mas dificil asustara los

" jugadores, que ya casi ven a los seres

de ultratumba como a miembros de la
familia. “jUy, Nemesis, qué mala cara
tienes esta maniana... Espera, que te la
recompongo de un escopetazo!”.
Bueno, pues se acabo el cachon-
deo. Darkworks se ha propuesto
meterte el miedo en el cuerpo a toda
costa, y estan invirtiendo un presu-
puesto de alipa y un equipo de cua-
renta especialistas en la tarea. jEste
titulo sera una superproduccion vi-




e e

. > i = 4
no por delante y otro por detrds...
os monstruos acorralan a Aline!

e -
iNo, no saltes! jHay muchas cosas bo-
nitas por las que vale la pena vivir!

deojueguil que no tendra nada que
envidiar a las de los japoneses!

Los detalles sobre la historia son
escasos, pero se sabe que tendra lu-
garenunaisla.. Unaisla llena de se-
cretos oscuros y terribles, que chillan
y patalean cuando los sacas a la luz.
El protagonista vuelve a ser el detec-
tive de lo oculto Edward Carnby, aun-
queestavez podras elegiren sulugar
a la antropéloga Aline Cedrac, que
hace su debut en la serie.

Las camaras fijas y los escenarios
prerrenderizados con personajes poli-
gonales son una formula bien conoci-
da, pero habra novedades en el usode
la luz. No sélo creara sombras realis-
tasal proyectarse sobre los personajes
y los elementos del escenario, sino
que ademas sera una forma de defen-
sa. Algunos monstruos pueden salir
huyendo si enciendes las luces de una
habitacién, y a otros puedes mante-
nerlos a raya sélo con el haz de tu lin-
terna, jaunque trataran de rodearla y
atacarte por detras! Por supuesto,
también habra bestias viciosas a las
que se la refanfinfla todo esto de la

... pero este otro monstruo plantea un dilema totalmente diferente. ;Hora de sa-
lir corriendo? jPor la pinta que tiene, nosotros lo tendriamos muy claro!

e e
g, r

S %
Es una pena manchar la alfombra
persa con sangre de monstruo, pero...

"!_y_‘_“\

S e
Pues para ser un engendro de otra di-
mension, baila usted estupendamente.

iluminacién, y te saltaran al cuello si
se te ocurre intentar espantarlas con
luz. jMejor usar la pistola!

Pero no sélo habra monstruos...
Otros personajes deambulan por la
isla, y persiguen sus propios objeti-
vos. Si tienes la mala suerte de inter-
ponerte en su camino, las cosas se
pueden poner un poco crudas.

Darkworks asegura que esta dedi-
cando un esfuerzo especial para crear
puzzles que se basen en la investiga-
cion y recopilacion de informacién, y
que lasensacién de terror novenga s6-
lo por la aparicién de monstruos, sino
por los inquietantes descubrimientos
sobre el pasado de la isla. jSera el re-
greso del terror psicolégico!

g

=

Alnne mAthe Darjc the New Nightmare
wventura de horror oscura.

f Lanzamiento: Noviembre del 2000
] Darkworks/Infogrames f 1jugador =

I Con lanzamiento simultaneo en va-
|8 rias plataformas, el terror francés se
|8 avecina mas intenso que nunca.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

R )
La linterna ilumina las salas y te
ayuda a explorarlas a fondo.

Carnby estd irresistible
con su nuevo look a

lo Castlevania.

jEsos ojazos gris
azulado derretiri-

an un iceberg!

jCuidado, Aline! jHay algo acechando
* detrds de ti...! jNada, que no se entera!

Como buen investigador de lo paranormal, Carnby cuenta con armas de alta

tecnologia, especialmente preparadas para combatir a los seres de las sombras.

ScREENFUN 15



Una rana volando... jincreible! El orden natural se ve
burlado cuando hay fantasmas de por medio.

Esto ya es mds normal... jLas ranas
son expertas nadadoras!

Conla fue?za de Frankenstein; no
hay caja que se le resista a Robin.

Un poco de lluvia yun cielo nublado
nunca le vienen mal a un jump&run.

Con su gu;ﬂe de fuerza, Robin se
enfrenta a un peligroso guardia.

fecha para visitar casti-

Halloween no es buena
llos embrujados.

1

£

Por mucho que se es-
fuercen en dar miedo,
los Teleriecos serian in-
capaces de asustar a
nadie.

-

Eé\

eggy, Gustavo, Fozzy, Gon-

zo... jTodos han sido presas

de la maldicién del castillo

Von Honeydew! Se han con-

vertido en versiones mons-

truosas de si mismos: Fozzy, por

ejemplo, es un licantropo, y Peggy,

una vampiresa. El inico que puede

salvarlos es Robin, el sobrino de

Gustavo, que no ha sido afectado.

Es una rana pequeia, pero valiente,
iy eso es lo que cuenta!

Robin ataca con ondas sonicas o con un
giro al estilo del demonio de Tazmania.

Asi que lo que se nos viene encima
es un jump&run en la mejor tradi-
cion de Spyro, con enemigos dispa-
ratados y un castillo lleno de tram-
pas y plataformas para sortear. Ro-
bin tiene que recoger la energia mal-
vada que hay repartida por los esce-
narios (las tipicas moneditas de los
juegos de plataformas, para enten-
dernos) y derrotara sus trastornados
amigos, que hacen las veces de jefes
finales. En la altima fase debera en-
frentarse al perverso fantasma res-

& voran este titulo con fruicion.

ponsable de la maldicién, y librar asi
al mundo de su vil presencia.

Explorando el entorno tridimen-
sional,Robin tiene que encontrar los
amuletos que le ayudaran a cumplir
su misién. Dichos amuletos le otor-
gan poderes especiales, como alas
de murciélago para planear, garras
con las que trepar o superfuerza pa-
ra empujar obstaculos. Cada una‘de
estas habilidades viene acompaia-
da de una espectacular mutacién en
tiempo real. jMonstruoso!

El planteamiento no es demasia-
do original, pero la licencia de Los
Telefiecos compensa esa carencia.
iEl show esta a punto de empezar!

=i :gfiﬁ *:g““}iwrl—:
Muppet Monster Adventure

Jump&run telefieco

Con personajes asi de entranables y
carismaticos, seguro que los ninos de-

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




El molino: los

; &g campesinos ha-
cen trigo aqui.
2 ]

En la escuela
se aprenden f
nuevas pro-
fesiones y
oficios.

Nidito de amor: la
bandera azul sena-
la las tiendas que
estdn habitadas

Elabuelote ; /5 : por matrimonios. o

cuenta por qué 8 $ ? " 5 o f 5 son lo bastante
los vikingos em- . & : % I 3 - : mayores, se inde-
pezaron a viajar. = P N ey g il G pendizan.

¢Lograra ‘Cultures’
echar del monitor a
‘The Settlers’, de
Blue Bytes?

ndia, el cielo se abrié: una bo-
la de fuego dorada se precipi-
== taba en direccién a la Tierra.El
horizonte se dividi6 en seis partes, y el
pueblo lo interpreté como una sefial de
Dios. Sin mas demora, izaron las velas
para surcar los mares en busca de frag-
mentos de meteoritos.
Esta es la historia que hay tras Cultu-
res, la nueva estrategia vikinga de Fu-
natics. Una vez arribado a tierras desco-

nécidas, comienzas a construir un po-
blado. Para que éste prospere como es jA las armas! En el cuartel podrds conver- Con el boton derecho del raton puedes
debido, has de asegurar el abasteci- tiracivilesen valientes soldados. elegir el comando que quieras.

remE

o

miento de alimentos rapidamente con
cazadores, pescadores y granjeros. Tt

Al contrario que en otros ejemplos del Ne e
género, en Cultures deberas prestar mas / SERN ;.6 es peor, si
atencion a las necesidades de los habi- § q R LN enemigo o i
tantes de tu poblado: encuentra pareja W teneraesta
a tus ciudadanos y facilitales la vivien- E = 1
da: sélo asi podra tener descendencia ¢ B rondando por §
una parejita recién unida. Y una vez ha- __ tupoblado.
yan crecido, ja currar! Tendran T
querealizarel mismo trajinde
construccién habitual: podar
arboles, picar las rocas y reu-
nirtierra.Y porsiestofuera po-
co, tendras que defenderte de
los pueblos cercanos, jque éste
no es un mundo idilico!

Dentro de muy poco esta nue-
va hornada de pobladores se colara
en tu PC, estate jpreparado!

[cpsf Neafiocl [T

t Cultures
Estrategia vikinga.
[© lanzamiento:octubre 2000
|| FunaticsTHQ | 16jugadores
Poblar con encanto: enamorate, ten

I8 descendientes y conviértelos en el
i® futuro de tu nacion.

Texto: J. Orge
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d Ruido de fondo: la banda sonora del juego incluye grupos
como Sublime, Pennywise, Deftones, Social Distorsion...

espuésde leerel

nombre, no te quedaran

muchas dudas sobre qué
debes hacer en Dave Mirra Freestyle
BMX: demostrar tu equilibrio sobre
dos ruedas. La bicicleta no es el de-
porte favorito de las consolas: ape-
nas hay juegos (salvo excepciones
como No Fear Downbhill). Sin embar-
go, es un deporte que puede dar jue-

go para hacer titulos muy divertidos.

En Dave Mirra de-

beras hacer cabrio-

las de lo mas complicado

en 12 circuitos, entre los que

se incluye el San Jose Ramp Club y el
famoso Camp Woodward, Lot 8, uno
de los mejores circuitos cerrados pa-
ra BMX del mundo. Son exhibiciones
donde demostrar la maestria con el
manillar a base de hacer combina-
ciones de botones con el pad. Empie-
zas aprendiendo a hacer trucos basi-
cos y, a medida que progresas, tu
equipo y tus habilidades iran en au-
mento,de m

S ==z v

ra que cada vez ten-

Encontrards mds de 30 sponsors au-
ténticos: Adidas, Maxxis, Pro-tec...

Dave le da el nombre, pero en el juego
también estdn Tim Mirra, Mike Laird... -

tentes ha-
cer esto
sin tu PS.

| E ‘ é‘? f £V :
> S B ©
... Ramsdell, McMui Kenan Harkin, &
Joey Garcia, Shaun ry Chad Kagy. B3

rray,
Butle
L o

dras mayores posibilidades de hacer
trucos mas complicados. Incluso po-
drés crear tus propias combinacio-
nes, hasta un total de 1.300 diferen-
tes. Mas o menos algo que ya cono-
ces, pero con la novedad de la bici-
cleta, lo que a los enamorados de es-
te deporte (jque no son pocos!) les
entusiasmara.Uno de los puntos cla-
ve del juego es que no es lineal, no
hay caminos predefinidos y el juga-
dor puede explorar lo que prefiera. El
modo multiplayer es otra de las ba-
zas fuertes: tiene hasta diez variacio-
nes. Puedes asumir el papel del cam-

pedn del mundo Dave Mirra o com-

. petircontraélennombre de otras su-

perestrellas del deporte, como Ryan
Nyquist, Chad Kagy o Leigh Ramsdell.
jA pedalear fuerte!

_Nea |
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iBM! Trucos de alta calidad sobre
dos ruedas: demuestra tu equilibrio
® sin dejarte los pifios en el intento.

Texto: Elena Castellanos




o tendrd un dia para o olvidar.

Para tomar
el té con
tranquilidad,
sudards la
gota gorda.

uien diio gue 13 vidas
de ¢ 3 €ra ab
03 DEera a ver 10 gue
2 T0Ca a nacer al prots
gde edible
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ia reunida y feliz al ritmo de los sones de la abuela... Para lograr esta paz ;-
a, ya verds la que te espera. Los japoneses son un poco complicados.
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...tranquilo. Al menos, si te acci-

/!

s la camilla incorporada.

Estos son los
personajes
secundarios
del juego.
%
S

lo de este juego. Imaginate una

familia tradicional japonesa:
abuela, ama de casa, oficinista, dos ni-
fios y hasta perro (al que no dejan en-
trar en casa, por cierto, lo que nos pa-
rece fatal). Pues todos estos personajes
tienen que ir sorteando una serie de
pruebas con éxito para llegar al final
del dia y convertirse de nuevo en una
familia feliz dispuesta a encarar otra
jornada. Para que te hagas una idea,
nuestro aburrido oficinista comienza
el dia marcandose un baile al ritmo de
las teclas de tu pad. Si lo hace bien, le
espera una enorme piedra que ame-
naza con aplastarle, y eso es sélo el
principio, porque desde ahi tienes que
completar mas de 25 minijuegos: un
montén de pruebas que se van com-
plicando por momentos y que te lleva-

u n dia de perros podria ser el titu-

ran a hacer snowboarding, baile, dis-

e

Esta imagen me sue-
na: ¢mi casa? , b N

jQue me caigof Corre, atin estas a ti
0 de salvarteZ, jaunque no lo pare.

paros, acabar con una invasion de ex-
traterrestres... En definitiva, se trata de
serdiestroy habilidosoen el manejode
las teclas de tu gamepad. Dicho asi
suena simple, pero en realidad resulta
muy divertido y retador, jporque no te
creas que una vez superadas las prue-
bas se acabé! Puedes acceder a una bi-
blioteca donde encontraras tus marcas
almacenadas, y las podras repetir has-
talograrbatirlas. ;Quiéndijo quelos ja-
poneses llevaban una vida aburrida?

[oc | I | nes| oot Fi )

‘ Incredible Crisis
Divertidos minijuegos para todos.

i Lanzamiento: septiembre 2000

‘| TtusMirginlnt | 1jugador

£ Una familia japonesa debe superar

& un monton de minijuegos diferen-
R tes. jBate tus propias marcas!

Texto: Elena Castellanos
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nuevo juego de crianza de monstruos se prepara _

_para aterrlzar enla Playstatlon / ‘

s hora de afrontar los hechos:
jPokémon NOva a llegar nun-
ca a la Playstation! ;Significa
esoqueenlaconsoladeSonynovan
a poder criarse monstruos? jNi mu-
cho menos! jY aqui llega Monster
Rancher para demostrarlo!
El auténtico titulo de este jue-
go es Monster Rancher 2, pero
en nuestro pais le quitaranel 2
para no liar a los jugadores.
¢Y la primera parte? Bueno,
la segunda es practica-
mente igual, peroen3Dy |
con muchas mejoras. jNo
tenia sentido sacar las dos!
Es algo parecido a lo que se
hizo con Pokémon Stadium.
En Monster Rancher no hay
que ir a cazar monstruos. En vez
de eso, metes uno de tus CDs
en la Playstation (puede ser
de miisica o de datos) y el jue-
go genera aleatoriamente
tu primer monstruo, con su
aspecto distintivo, ataques, atribu-
tos, je incluso personalidad! Lo si-
guiente es entrenarlo en tu rancho
para mejorar sus habilidades y pre-
pararlo para competir en los torne-
os. El entrenamiento puede consis-
tir en pequenas pruebas de habili-
dad, o en mandar a tu criaturita a
buscar aventuras y ganar experien-
cia.jY noolvidesreganarlasise por-
ta mal! Pero tampoco seas dema-
siado estricto, porque puede enfa-
darse contigo.jUn buen entrenador
tiene que saber cuanto exigir a sus
monstruos! Luego mejoras tu ran-
cho, vas al mercado, amplias tu ga-
naderia y conoces a otros entrena-
dores. jPromete ser un juego muy
variado y completo!

Monster Rancher

Crianza de monstruos y estrategia.

8 Crianza de monstruos... jSe van a
= enterar los chicos de Nintendo de
¥ como se hacen bien las cosas!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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" Do you want to
give it this one?

\entrenamlento ,Como en Rocky IV!

P~ Terror Do} t )
... para dar lugar a uno nuevo, con
| los mejores atributos de cada uno.
Nl b tiol 2 L

Puedes combinar ;
dos monstruos

Mocchi parece complacido... Es importante tener a tus i

ruos contentos, porque asi i trabajan mejor. J

= 37l36=—
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Puedes meter a tu mascota en la tarjeta de memoria y llevarla de gira por las
casas de tus amigos para librar combates de uno contra uno.

it is popular
- because of its
t ‘human—1ike

expressions.

| En vez de un pokédex, la info de los |
| monstruos se muestra en cartas )

R T SIS T R T

Una carrerita por la nieve es un buen |



Con un gran calibre, no hay cerrojo

que se resista: entra en el nightclub.

En las secuencias intermedias se pue-
- de vera Cate desde fuera.

Escoge diez facultades para tu baraja,
cuyos iconos puedes ver abajo.

Cain ha encontrado una nueva carta
de poderes e irradia felicidad.

El momento que habias esperado to-
da tu vida: jpilotar un Ferrari!

Los impresionantes edificios 3D del
- fondo realzan los grdficos de las pistas.

No One Lives Forever

por la pantalla, en los altavoces

suenan sonidos de guitarra...
iUna clara senal de que los 60 han
vuelto! Almenos en No One Lives Fore-
ver, una parodia de 007 que tiene al
mismo tiempo un poco de 3D-shooter,
encanto a lo Austin Powersy el sex ap-
peal de Lara Croft. jUn buen céctell

“Nadie vive para siempre”. No, si la
agente Cate Archer se interpone en tu
camino. Esta sefiorita trabaja para el
servicio secreto UNITY, cuyos colabora-
dores tienen ultimamente la esperan-
za de vida de una mosca. Dmitrij Volkov
es el cerebro de los ataques mortales, y
ademas esta conectado a una organi-
zacion llamada HAR.M.

Cate tendra acceso a mas de 30 ar-
mas en las 15 misiones del largo trans-
curso del juego. Junto a las herra-
mientas habituales, la elegancia al-

pinceladas psicodélicas se pasean

canza su maxima expresion con ar-

Sanity

fn el futuro, son cada vez mas las per-
sonas que aseguran tener poderes
paranormales. Estos dones no se li-
mitan a inocentes hobbies como doblar
cucharas; también tienen que ver con
bolas de fuego e invocar a demonios.

En el papel de Nathaniel Cain, en
Sanity te esperan 20 misiones en las
que debe evitar que estos psidnicos
dominen el mundo. Cain es un mutan-
te y aprende cada vez mas facultades
para conseguir su objetivo. El empleo
excesivo de estos poderes psiquicos
tiene efectos secundarios; por eso hay
que estar controlando continuamente
el indicador del juicio.

Esta lucha de la mente se presenta
como una alternativa al habitual des-
pliegue de accion 3D. El principio del
juego es una mezcla de un death-
match y Pokémon. Se observa la ac-
cion desde arriba, se escogen las facul-
tades telematicas con las teclas y se

mas experimentales, como un pinta-
labios explosivo o frascos de perfume
que pulverizan acido.

El juego esta impulsado por la tlti-
ma version del motor de graficos
LithTech. Esto supone que se requiere
hardware alto rendimiento.

Cate Archer se presentara como
un regalo de navidades para el PC, y
en el 2001 aparecera supuestamente
otra version para la Playstation 2.

“Me llamo Archer, Cate Archer”.

]

No One Lives Forev
3D-sho
[ Lanzamiento: invierno 2000
fMonolI'm/Fox Interactive | Planeado: 1-16,jug.
Color para el género de acci 1
dia de peliculas de agentes secretos
con prota sexy y estética sixty.

incorporan con un click de raton. Hay
80 dones de ocho campos psiquicos
distintos, pero solo se pueden selec-
cionardiez de ellos durante los enfren-
tamientos. Dependiendo del contrin-
cante y de la situacion, has de organi-
zar la baraja de cartas de facultades.
En las misiones, los duelos psionicos
se combinan con elementos de aventu-
ra, incluidos puzzles y didlogos. En la
version norteamericana, la estrella del
hip hop Ice T presta su voz a Nathaniel.

= | ‘ ==

Sanity
Juego de accidn.
l Lanzamiento: otofio 2000
{ Fox Interactive i Planeado:
Alacazade psicopoderes: te espera
un original juego de accion controlado
1% por el raton y cartas coleccionables.

F3aa Ghallenge

ror en las salas recreativas. Por pri-

mera vez, dos pantallas adicionales
simulaban el campo de visién humano
de forma realista. Para poder meter to-
do este poder de precision bajo el caps,
Sega tuvo que unir tres tarjetas de la
generacion Naomi (casi idénticas al
hardware de la Dreamcast).

Habra que renunciar a este ele-
mento del juego en la versién casera,
pero por lo demas no se encuentran
mas puntos negativos. Con el bélido
rojo del Cavallino Rampante podras
quemar el asfalto de conocidos circui-
tos, como por ejemplo, Monza. Los bé-
lidos son tan atractivos como en la vi-
da real: se ha prestado gran atencion
a todos los detalles, desde un ruido de
motor ensordecedor hasta brillantes
llantas de aluminio.

El control y la fisica de la beta apun-

f! juego F355 Challenge ya causé fu-

ta a que en la version final los resulta-

dos sean excelentes. Unidades de
asistencia de conduccion como el ABS
serviran para que los principiantes,
mantengan en la pista a los bolidos.

Comoya indica el nombre, solo par-
ticipan los Ferrari F355. Si quieres ver
otros modelos, no te molestes en bus-
car. Habra que esperar para descubrir
si la version de la Dreamcast solo re-
sulta interesante para los fans del bo-
lido rojo o si también atraera a otros
amantes de las-carreras.

355 Challenge

Carreras

r Lanzamiento: otofio 2000

. Acclaim } Planeado: 1 jugador
Schumacher en la parrilla de salida:
la carrera de bélidos rojos podria con-

§ vertirse en un éxito de simulacion.

'Xena' y ‘Hércules’ en 6B

.~ Estos héroes ya - =

* ~la Nintendo 64,

.~ bosjuegos seran

| ” enjugabilidad,y
- _tendran nume-

. ~gos salpicando

[ [FL &5 H

han pasado por

jasi que es justo
“ que ahora lo ha-
. ganporla Game
Boy Color!l Am- ST

bastante simila-
“res, tanto en
graficos como

rosos minijue-
la aventura. la
~gracia esta en
_ queaciertos niveles secretos s6lo se podra
acceder si ambos cartuchos se conectan

A=

: . mediante cable link. Sabemos que saldra

Salmoneus dando consejos sobre como

| ~resolver los puzzles, pero, ¢saldra Autéli-

cus? joxter? ;Gabrielle? jTendremos que
~ esperar al lanzamiento para descubrirlo!

~'007: H mundo nunca es

~ stficiente’, en N64

iNuevo shooter protagonizado por James
~ Bond! Esta vez han sido los chicos de EA
los que se han hecho con la deseada li-
“ cendia, y son perfectamente conscientes
=de quera sombra de Golden Eye (de Rare)
planea ominosamente sobre ellos. En

. ~cuanto a graficos, el juego sera estupen-

do, sobre todo si tienes el Expansion Pack,
~ y habra montones de gadgets sacados di-
rectamente del laboratorio de Q. Las ar-
“~ mas tendran una vibracién diferente en
el Rumble Pak, segtin su calibre,y ademas
de shooter puro y duro habra fases espe-
~ ciales en las que Bond tiene que bucear o
disparar mientras se marca un descenso
~ de montana en esquis. Hasta marzo del
2001 no esperes verlo por las tiendas, jes-

. " te proyecto es de los gordos!

_ Indiana Jones en N64

. _¢lara no se quiere venir a la consola

grande de Nintendo? No hay problema,
~ ilndy ira en su lugar! El éxito de ventas
en PCindiana Jones and the Infernal Ma-

| 7 chine esta siendo adaptado a la Ninten-

do 64 por Lucas Arts,y aunque el diseno

. " de niveles, historia, y concepto de juego

_ sean los mismos, la programacion se es-
ta haciendo desde cero para aprovechar

. ~la arquitectura interna de la consola.

También han prometido mejoras en

i ~ control y sonido, y las pantallas oficiales

de la web de LucasArts tienen una pinta

= estupenda. En teoria, esperan tenerlo
_ listo para finales de este ano, jjusto a

tiempo para las vacaciones de Navidad!

e




En la mayoria de los juegos online se
habla en inglés. Aqui tienes los térmi-
nos mas importantes para que puedas
entender la jerga del cibermundo:

Clan: un conjunto de jugadores
organizados segln una jerar-
quia que ellos mismos estable-
cen. Los miembros entrenan en
equipo y se enfrentan a otros
clanes. En los mundos del jue-
go de rol también reciben el
nombre de cofradias.
Deathmatch: una  modalidad
de juego en red/Intemnet, en el
que todos luchan contra todos.
Hay vidas ilimitadas y gana
quien se haya anotado mas
victimas'(Kills).

Capture the Flag (CTF): en esta
variante de juego, también con
vidas ilimitadas, se enfrentan
dos equipos. El objetivo es ro-
bar la bandera del equipo con-
trario y llevarla a tu cuartel.
Lag: es cuando se producen re-
trasos en la accion por culpa de
una mala conexion (ping alto).
Ping: es la medida de la calidad
de la conexién a Internet. Cuan-
to mas bajo es el ping, mas ra-
pida es la transferencia de da-
tos y la fluidez del juego.
Massively Multiplayer (MMP):
Mundos de juego permanen-
tes, que exigen un manteni-
miento constante por parte del
servidor. Cuando te desconec-
tas, tus progresos quedan al-
macenados en el servidor. Hay
que pagar una cuota mensual
para jugar a estos juegos.

Mod: normalmente son gratui-
tos, y se instalan sobre el juego
que modifican. Afladen nuevas
armas, niveles, enemigos o re-
glas. Todos los jugadores deben
tener el mod instalado para po-
der incorporarse a la partida.
Newbie: este término identifi-
car a los novatos de un juego
determinado. Algunos servido-
res crean partidas en las que
solo se aceptan jugadores no-
vatos, o viceversa, partidas
donde éstos no se admiten.
Server: el ordenador donde se
crea una partida multijugador.
Los juegos MMP tienen varios
servidores (muy potentes), pa-
ra evitar la saturacion.

Spawn Point/Respawn: el lugar
del mundo virtual donde resu-
citan automaticamente los per-

Ssonajes asesinados. ‘

22 ScREENFUN

El lobby de Age of Empires 1.

atranquilidad del mercado italiano

es ficticia. En un edificio colindante

se han atrincherado los terroristas

y han hecho algunos rehenes. Con

los miembros de tu equipo, te pre-
paras para dar un golpe y liberarlos. En
pocos segundos, tu comando antiterro-
rista se lanza a la accion: “Yo entro por
las escaleras, pero necesito que alguien
me cubra las espaldas”, dice un jugador.
Como en la vida real: justo cuando se
cuela sigilosamente en el interior de la
casa, alguien le ataca desde atras. Llegas
justo a tiempo para salvarle la vida vir-
tual a tu compariero con un enérgico re-
gado de tu ametralladora.

Escenas como éstas de Counter Strike, la
ampliacion de Half-Life, ofrecen unos subi-
dones de adrenalina Gnicos en el género de
accién. Emocion, didlogos entre jugadores

= y enemigos inteligentes: aqui no hay per-

sonajes virtuales controlados por la CPU,
sino amigos y enemigos que se mueven a
las 6rdenes de jugadores de carne y hueso.

Personas de todo el mundo se rednen
gracias a los juegos online, y viven expe-

riencias tnicas: matar a un dragén con la
ayuda de un hechicero aleman, organizar
un plan de ataque con un estratega de Ca-
lifornia o entrar en una base enemiga con
un par de aliados franceses proporcionan-
do fuego de cobertura.

Si ya has sentido el hormigueo en el
cuerpo de la experiencia multijugador, te
resultara dificil huir del médem. Con Ta
proliferacion de Internet en las casas, la
popularidad de los juegos online también
se ha disparado, y las grandes novedades
para PC incorporan opciones de juego on-
line cada vez mas perfeccionadas.

Te conectas a Internet, arrancas el
juego y escoges la opcién de menu
correspondiente (normalmente es'
Multiplayer). Tras unos segundos de
conexion, apareces en un nuevo
mend, llamado lobby (vestibu-
lo), en el que aparecen las par-
tidas disponibles, asi como un
pequefio programa de chat. |
Ejemplos de vestibulos de jue- &
go bien disefiados podrian ser /i
Diablo 2y Dark Reign 2.

En la mayoria de los titu-
los de accién puedes
meterte en partidas ya
empezadas (si no estan al
maximo de jugadores), pe-
ro en los de estrategia los inte-
resados tienen que empezar
todos a la vez. La partida sélo
comienza cuando se ha reuni- 3
do el nimero de jugadores re-
querido. Mientras tanto, se
puede chatear e intercambiar
conocimientos con el resto de los
participantes sobre el juego.

jLa maquina no superara
al hombre! En Internet
podras competir contra
rivales mas inteligentes
que los enemigos virtua-
les. jDescubre el fasci-

inte mundo online!

La duda: eleccion de server en EverQuest.

También se ha consolidado un nuevo ti-
po de juego, que sélo funciona en inter-
net: los Massive Multiplayer Gaming. Son
mundos virtuales permanentes enlosque |
participan miles de jugadores. En cada
partida se crea un mundo que existe siem-

pre y que sufre cambios permanentes, es-
-
£

tés o no online. Estos juegos suelen es-
tar controlados por los llamados Game

B

d Masters, que se encargan de los posibles

problemas que puedan surgir.

Esta continua dedicacion tie-
ne un precio: para entrar en los
mundos multiplayer masivos
# hay que pagar. En Espafia solo

ha llegado el Everquest, pero

{ es de suponer que otros se-

guiran su ejemplo.

Para que puedas hacerte
una idea del concepto online,
g/ enlassiguientes paginas te pre-

sentamos algunos de los titulos
mas populares de PC, asi como los
grandes candidatos para acaparar
laatencion de los jugadores cuando
§ salganalaventa.las consolas nose
" quieren quedar atras,y Sega esta pre-
parandose para entrar de lleno en el
mundo online, que
ha visitado timida-
mente con el genial
ChuChu Rocket!...
iPronto llegaran mas!
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| Half-Life (mods]

Havas Interactive 32 jugadores

alf-life es un excelente shooter en solitario, pero si
”le instalas sus mods gratuitos (descargables desde

Internet), su faceta de multiplayer se convierte en
unade las mejores opciones para jugar en red. Team For-
tress Classic ha tenido tanto éxito que se est4 preparan-
do un juego completo en toda regla (ver Team Fortress
2). Counterstrike se dio a conocer al publico hace cosa de
un afio, y su popularidad no ha hecho mas que crecer.
Soporta solo veinte jugadores a la vez (para no perjudi-
car el frame rate). En |a beta 6.6 todavia no se pueden
afadir bots controlados por el ordenador, pero se espe-
raqueseimplanten parala version definitiva. Segtin sus

Team Fortress Classic:
iEl enemigo te acecha!

Half-Life: janda con cuidado si hay
explosivos cerca!

creadores, en dos o tres meses ya deberian tenerla lista.
En Counterstrike, los jugadores se dividen en dos
equipos: terroristas y contraterroristas. Un equipo tra-
ta de alcanzar un objetivo, y el otro trata de impedirlo:
plantar una bomba, rescatar unos rehenes, asesinar a
un VIP... Si un jugador muere, tiene que esperar a que
acabe la partida en curso antes de volver a la accién
(mientras tanto, puede hacer de espectador). Por for-
tuna, hay un limite de tiempo para evitar que las par-
tidas se alarguen demasiado (unos tres minutos). Las
armas estan inspiradas en las que se usarian en la re-
alidad: no hay lanzacohetes, ni rifles laser, ni nada por
el estilo. Al principio de la partida se te asigna un di-
nero para comprar tu equipamiento, y sélo puedes lle-
var un arma de cada tipo a la vez. jTodo muy realista!

Protege tu bandera: si alguien se acerca a ella, no tienes
mads que freirlo con un chorro de plasma.

Unreal Tournament

GT Interactive 32 jugadores

diferencia de Unreal, que estaba concebido prin-

cipalmente para el juego en solitario con opcién

a juego en red, Unreal Tournament pone el énfa-
sis en el juego en red, aunque también puede jugar-
se en solitario contra los bots controlados por el or-
denador.Surival por excelencia es Quake Ill:Arena, al
que Unreal Tournament presume de aventajarenque
sus armas tienen dos modos de fuego diferentes, los
niveles son mas originales y cuenta con dos modos
dejuegoadicionales a los clasicos Deathmatchy Cap-
ture the Flag: Domination y Assault. Ambas modali-
dades se juegan por equipos (como en Capture the
Flag): en Domination, gana el equipo que tenga con-
trolados durante mas tiempo unos puntos designa-
dos del mapa. En Assault, un equipo tiene que de-
fender unas instalaciones del ataque del otro, tur-
nandose luego los papeles de atacante/defensor. Es-
te juego fue analizado en SCREENFUN 6/99.
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jPuro reto de accion y tdcticas! Por estos verdes pasti-
zales las peligrosas balas enemigas rasgan el aire.

Starsiege Tribes

Havas Interactive 32 jugadores

siones de entrenamiento que se juegan en so-

litario, pero no constituyen un verdadero modo
de un jugador. Tuvo el honor de ser el primer titulo
en estrenarse con esta novedosa idea, antes incluso
que Quake Il y Unreal Tournament. Cuatro (no dos)
equipos pueden jugar a la vez en extensisimos ma-
peados al aire libre, salpicados con zonas de interio-
res donde proseguir los tiroteos. Un jugador hace de
lider dela tribu,y monitoriza la accion desde una vis-
ta satélite del mapa. Cada jugador va equipado con
armas de alta tecnologia y un jetpack que le permi-
tedar grandes saltos. En Espafa salié a la venta den-
tro de un pack llamado Starsiege Universe. La secue-

fste shooter sélo puede jugarse en red. Hay mi-

N \
jSubidon de adrenalina! En este juego lo mds destaca-
do serd la organizacion tdctica y las armas realistas.

www.sierrastudios.com/games/teamfortress

Havas Interactive Primavera 2001

sta siendo desarrollado por los creadores de Half Li-

'fe. Como en Starsiege Tribes, el énfasis esta puesto

en el trabajo en equipo para alcanzar una meta. A
diferencia de Tribes, las armas son realistas, como en
Counterstrike. Cada jugador elige un papel: marine, co-
mando, francotirador, espia, médico o ingeniero. Se-
gun el papel elegido, asi sera el equipamiento a su dis-
posicion. Un jugador es el comandante, que imparte
las érdenes, y se podra establecer comunicacién ha-
blada mediante micréfono. Se trata de la continuacion
de Team Fortress Classic (un popular mod de Half Life),
perosera un juego completo e independiente,con mu-
chas mejoras y afiadidos con respecto al mod que le
precede. Lleva mucho tiempo en desarrollo, pero pare-
ce que todavia tardara en salir a la venta.

Escopetas y lanzacohetes a saco: en la Campus Party,
Quake Il no es un juego mds, jes una religion!

(Quake I

ID software 32 jugadores

a serie Quake arrastra tras de si a una legion de
ladeptos al frag desde hace tiempo. Pese a que Un-

real Tournament le ha robado unos cuantos, Quake
Il presume de tener graficos mas sofisticados, mode-
los de personaje (skins) variados e imaginativos, y ac-
cién instantanea y frenética. La verdad es que ambos
juegos son fantasticos, y es una mera cuestion de gus-
tos preferir uno u otro. Una ventaja de este juego es
queen Internet se pueden obtener mapasy skins nue-
vos facilmente, o incluso hacerte los tuyos propios. La
comunidad quaker es numerosa, y siempre hay clanes
dispuestos a acoger en sus filas a un jugador bien do-
tado. Hay una ampliacion de Quake I/l en desarrollo, y
se esta preparando versién de Dreamcast, que sera

la, Tribes 2, esta anunciada para octubre.

compatible con la de PC para el juego online.




@ ESPECIAL —crero: RO

FverQuest

Verant/UbiSoft 2.000 jugadores (por servidor)

o fue el primero en explotar la idea del juego de
rol online, pero si el Gnico que ha sido distribuido
en Espana (por UbiSoft).En este tipo de juegos s6-
lo se puede jugar online, y hay que pagar men-
sualmente una pequefa cuota (unas 1.500 pesetas).
En Everquest, los jugadores exploran un mundo tridi-
mensional gigantesco desde una perspectiva de prime-
ra persona (aunque se puede elegir una curiosa cama-
| raen tercera persona). Hay montones de clases de per-
sonaje, razas y habilidades especiales, ademas de obje-
tos magicos, hechizos, y monstruos suficientes como

| paratener contento al jugador de rol mas exigente.

Préoximamente

Uno para todos y todos para uno: el casero de la mazmo-
rras se las tiene que ver con cuatro competentes héroes.

Asheron’s Gall
www.microsoft.com/games/zone/asheronscall

Microsoft 2.000 jugadores (por servidor)

a apuesta de Microsoft en el rol online no enfatiza
ltanto en las razas fantasticas (orcos, enanos, el-
fos...) como enlas culturas humanas,ofreciendoun
mundo unicoy diferente para explorary descubrir.Un
ingenioso sistema de alianzas permite esta-
blecer relaciones estilo feudal entre los ju- =
gadores: le das parte de la experiencia
ganada al personaje al que has jurad
lealtad a cambio de su patrocinio. El si
tema de magia también sera novedoso:
inventas conjuros mezclando compo-
nentes magicos, que determinan los
gestosy palabras del hechizo.jY podras &8
descifrar conjuros fijandote en los
gestos de los otros magos!

: <
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Dos jugadores atacan a un horrible monstruo
controlado por el ordenador.

Estos bichejos (dcha.) también te
dardn puntos de experiencia.

jAl remojo! La rana gigante se
puede vencer usando la magia.

Everquest se ha convertido en un juego extremada-
mente popular,y llegé un momento en que la abundan-
cia de jugadores produjo un problema de superpobla-
cién: jaquello parecia el metro en hora puntal! Para des-
congestionar un poco el trafico de personajes y ofrecer
nuevas emociones a los que ya lo habian explorado to-
do (y rehusaban a dejar de jugar), Verant sacé una am-
pliacion: Las ruinas de Kunark. Con ella se ahade un nue-
vo continente, habitado por hombres-lagarto (una nue-
va raza de personaje) y mas monstruos. Ademas, el nue-
vo limite de experiencia se amplia diez niveles, pasando
de 50 a 60. Esta nueva zona de juego, al haber sido crea-
da con posterioridad, tiene graficos mejorados. En Espa-
fia, Everquest se vende directamente con la ampliacién
en un solo paquete. Analizado en SCREENFUN 13/00.

jOué espléndidos ejemplares! Pero los blancos unicornios
sélo pueden ser cabalgados por una casta doncella.

Ultima Worlds Bnline: origin
oz

Origin/Electronic Arts Verano 2001
a segunda parte del popular Ultima Online esta
despertando muchas expectativas, jsobre todo
porque los graficos van a ser poligonales! Eso sig-

nifica que habra que tener tarjeta aceleradora para
jugar, pero la buena noticia es que se esta inten-

g tando que incluso los usuarios con médems
de 28.8 k puedan jugar sin sufrir la plaga
del lag. Se puliran muchas imperfeccio-
nes del primer Ultima Online, atendien-
do a las sugerencias de los jugadores. La
evolucién de los personajes sera mas equili-
brada y variada (podrés cambiar de especia-
lidad al pasar de nivel) y se limitara la abu-
siva practica del asesinato de jugadores.

jA ver si éste lo distribuyen en Espaia!

iSocorro, un lagarto con alas de
“¢ Ultima Worlds Online: Origin!

E = = T
La profundidad de juego de Ultima Online hace olvidar
su anticuada estética a lo Playmobil.

Ultima Online

Origin/Electronic Arts 2.000 jugadores (por servidor)

| predecesor de los juegos de rol en Internet se in-
[trodujo en lared mundial en el afio 1997. Los gra-

ficos de Ultima Online se han quedado un poco
anticuados en comparacién con lo habitual de hoy
en dia. La jugabilidad de esta detallada simulacién
ofrece un mundo medieval, en el que la artesania y
el mobiliario tienen un puesto fijo. Los grupos de ju-
gadores se pueden unir en cofradias y construir su
propio reino desde cero.

Pero cuidado: jno sélo los monstruos son peligro-
sos! En Ultima Online también te pueden atacar los
jugadores con aspiraciones asesinas. Para que el co-
mienzo de tu aventura no se convierta en una ma-
tanza contigo en el papel de cerdo, te envian como
newbie a la pacifica ciudad Haven. Alli puedes reu-
nir experiencia a salvo de los rufianes.

Proximamente

Poco a poco: pequerias misiones sequidas, en lugar de un
mundo de juego permanente e interminable.

Neverwinter Nights

Bioware/Interplay Otoiio 2001
eré otro de los lujosos juegos de Dungeons and
s Dragons a los que Bioware (Baldur’s Gate, Tor-
ment, Icewind Dale) nos tiene acostumbrados. La
camara podra ser manejada por el jugador gracias a
los graficos poligonales,y se utilizara la tercera edicion
de las reglas oficiales del juego de rol de mesa. Pero
aunque se podra jugar en solitario, el punto fuerte se-
ré el multiplayer en red. jHasta 64 jugadores simulta-
neos en una partida! Pero no todos ellos seran aven-
tureros en busca de fortuna; jalgunos ejerceran de |
Dungeon Masters! Es una idea estrenada por Vampi- |
re: Redemption, s6lo que aqui podra haber mas de un
director de juego. Vendra con 28 médulos de aventu- |
ras multijugador y un editor para crear otros médulos |
nuevos. jLa revolucion del rol se est4 consumando!




Geéenero:

Madera, piedra y acero: los contrincantes de Internet lla-
man a la puerta en Age of Empires 2.

Age of Empires 2

Ensemble Studios/Microsoft 8 jugadores

ay montones de juegos de estrategia en tiempo

real estupendos para jugar en red, como Star-

craft, Tiberian Sun, Homeworld, Dark Reign 2,
Ground Control... y asi un largo etcétera. Age of Em-
pires 2 es uno de ellos,y ademas tiene de todo: ges-
tion elaborada de la inteligencia artificial, desplaza-
mientos en formacién, una comoda interfaz para
gestionar la produccién, montones de unidades di-
ferentes, batallas masivas... La ausencia de unidades
voladoras le da un tono muy distinto al de otros jue-
gos de su género, y la edificacion y derribo de mura-
llas cobra gran importancia. Se esta preparando la
ampliacion (The Conquerors) con nuevos mapas, tec-
nologias y civilizaciones, jincluyendo la espafiola!

.\\ 3 o
jAcérquense!: a bordo de esta estacion espacial hay repa-
| raciones instantdneas y municion fresca.

Allegiance

Microsoft 32 jugadores
ligual que Starsiege Tribes es un complejo juego
de shooter,Allegiance vendria a ser como su equi-
valente en el combate espacial. Los jugadores for-

man un equipo y combaten por destruir las instala-
ciones y minas de abastecimiento del equipo rival.
Un jugador ejerce de comandante, y otro puede en-
cargarse de los aspectos econémicos, decidiendo las
tecnologias que se investigaran a continuacion y las
naves quevana construirse.Adiferencia de otros jue-
gos de combate espacial, Allegiance sélo se puede ju-
garonline, ya sea en red local o a través del servidor
gratuito de Microsoft, que descarga automatica-
mente las Gltimas actualizaciones al conectarse.

Despliegue militar: un imponente portaaviones se pone en
posicion para impresionar al pais vecino.

SOVerejgn
www.station.sony.com/sovereign

Verant/Sony Otofio 2001

os creadores de EverQuest trasladan laidea de per-

manencia del rol online a los juegos de estrategia

en tiempo real. En dichos juegos, cuando abando-
nas una partida, lo normal es que el imperio que has
construido desaparezca. En Sovereign, tu imperio
permanece hasta la préxima vez que te conectes, jy
te puedes encontrar con que te han declarado la gue-
rra mientras estabas offline! Hasta quinientos juga-
dores pueden participar en una misma partida, y la
estrategia sera a gran escala. La diplomacia tendra
una importancia capital: acuerdos comerciales,
alianzas y tratados, uso compartido de recursos y
fronteras... Como en Everquest, habra que pagar una
pequena cuota mensual para poder jugar.

4 5 X -
En la preciosa atmdsfera de los anillos de Saturno tiene
lugar un brutal y despiadado combate espacial.

www.microsoft.com/games/freelancer

Microsoft Verano 2001

uando Chris Roberts trae una simulacién de

ciencia ficcién, se espera algo soberbio. El padre

de la serie Wing Commander lleva afios traba-
jando en su proyecto, Freelancer, que marcaréa nue-
vas pautas en cuanto a graficos, control y contenido.
Freelancer saldra como un juego individual clasicoy
como un mundo multiplayer masivo.

Como piloto espacial profesional, trataras con
otros jugadores, lucharas y fundaras comunidades.
Para mejorar el armamento, conseguir potentes tor-
pedos y obtener escudos robustos, tendras que ga-
nar dinero cumpliendo misiones. iEl afio préximo, el
espacio estara mas concurrido que nuncal!

Juguemos en red

Arquitectura de camparia: a la espera del ataque enemi-
go, se estd montando un campamento para la ocasion.

Warcraft 3

Blizzard Primavera 2001

| nuevo Warcraft enfatizara el combate tactico a

pequena escala. Una escaramuza tipica tendra

apenas una docena de soldados en cada bando.
Los ejércitos son dirigidos por poderosas unidades
de héroe, que aumentan de experiencia, aprenden
habilidades y se equipan con objetos magicos.

Mas novedades: las misiones se desvelan a medi-
da que exploras el mundo, sin interrupciones, y el oro
podra obtenerse de varias formas (aparte de mandar
a los peones a explotar las minas). Los gréficos seran
poligonales, aunque la vista sigue siendo isométrica.
Las razas jugables seran cinco (no seis,como se anun-
cié): orcos, humanos,demonios, muertos vivientesy...
jun quinto bando que atn no se ha dado a conocer!

Cuanto mds antiguo, mejor: los premios gordos se los
llevan los bélidos y cochazos histdricos.

Need4Speed:Motor Gity

Electronic Arts Otoiio 2000

i hay comunidades online de juegos de rol, es-

trategia y shooter... jpor qué no trasladar la

idea a los juegos de velocidad? Motor City es
unaciudad virtual donde cada jugador tiene su pro-
pio garaje. Alli guarda sus coches, los modifica y se
lanza a correr por las calles en ligas, torneos y due-
los de velocidad contra otros jugadores. Ademas de
competir en red, también se puede chatear, formar
clubs de conductores, hacer apuestas, etc. El mer-
cado de piezas de recambio es dinamico, y obedece
a la ley de oferta y demanda. Puede aparecer una
ganga estupenda, jpero si no te das prisa en pillar-
la, otro jugador puede adelantarsete!
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iLlega ‘Myst llI'!
El juego de PC de culto
Myst vuelve al mercado
en una edicién renova-
da. En la primavera de
2001 tendra una conti-
. nuacion: Myst Il Exile,
donde un nuevo malo,
cuyo mundo se des-
truyo, quiere vengar-
3 se. El jugador tendra
que resolver acertijos y des-
cubrir el misterio. jla pagina oficial,
www.myst3.com, es muy bonita!

Myst 111, el sucesor de Myst y Riven, te
espera con estupendos grdficos.

jlmagenes GBC increibles!
En la pagina de juegos US Online IGN
(pocket.ign.com) han salido las primeras
imagenes de Alone in the Dark: The New
Nightmare para la Game Boy Color. jTe
dejaran sin habla! Segun el grupo de pro-
gramadores que trabajan en Pocket Stu-
dios, se ha utilizado un sistema que per-
mite reproducir ni mas ni menos que
2.000 colores en la consola de bolsillo.

Grdficos alucinantes: el nuevo Alone
in the Dark para la Game Boy Color.

Tomb Raider — la peli

Desde que se ha dado a conocer que An-
gelina Jolie, la ganadora de un Oscara la
Mejor Actriz de Reparto por Inocencia In-
terrumpida, encarnara a la heroina de vi-
deojuegos Lara Croft, la actriz, que ha
llenado numerosos titulares de prensa,
se siente confusa: “Estoy muy nerviosay
espero que los fans me acepten, porque
Lara es su chica”.

De momento, la atractiva Angelina se
encuentra en Londres para realizar sus
primeras tomas de prueba. La direccion
corre a cargo del especialista en accion
Simon West (La hija del general, Con Air).
Mas informacion en: http://filmforce.

ign.com/tombraider.

Encarnard a Lara: la preciosa Angelina
tiene fama de ser un poco antipdtica.
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La nueva consola repro-
duce DVDs, jpero cuesta
casi 75.000 pesetas!

deberas

P,’a'!a tion 2

DVD, CDs de audio B P
futura conexion a Pl
ytutura lanzamiento: Ridge
las redes de banda Racer 5 y Tekken
ancha. Tag Tournament.

-

Ya se conocen el precio y el lanzamiento
- oficial en Europa de la consola de Sony.

ny ha atrasado un mes el
s)anzamiento de la Playsta-
tion 2 en Europa: jno se po-

dra comprar la consola hasta
el 24 de noviembre de 2000!

Y eso que su lanzamientoen
Japon fue el pasado 4 de
marzo. Por si no fuera bas-
tante, lo peor ha sido el
anuncio de su precio. Si
quieres hacerte con la
nueva consola negra,
desembolsar
74.900 pesetas, que es

el precio estimado por

~ Sony de venta al publico.
_/ La realidad es que no se
~ trata de un precio compe-
titivo, pero también hay que
tener en cuenta que la
nueva Playstation es
un producto muy
completo, que in-
cluye reproductor de

En Japon se han vendido ya
unos 3 millones de unidades,
mientras que en Espana se pre-
vé alcanzar la cifra de 360.000,
y en el mundo entero, la de 10
millones.

El retraso, al parecer, viene
motivado por no tener disponi-
bles las suficientes unidades
para la fecha de lanzamiento.
jEso es que esperan vender
muchas! Con respecto al nu-
mero de juegos programa-
dos para entonces, se prevé
que la riqueza en softwa-
re alcance un volumen de
40 titulos para navida-
des. Habra que ver si se
mantienen en el nivel
de calidad de la impre-
sionante oferta actual
de Dreamcast... jy del
precio de los juegos!

El ‘Diablo’ en
la mesa

El éxito de Blizzard, con-
vertido a juego de mesa

”iablo Il sin monitor y teclado? Pues
si: ya es posible gracias a la version
en juego de mesa de Amiga.

En el paquete hay numerosas pie-
zas del laberinto, seis dados distintos y
un amplio manual de reglamento. Se
juega conforme a las reglas del famo-
so Dungeons & Dragons. Puedes jugar
avencer el Mal en formato tradicional,
de dos a seis personas. Ya sabes, si se
te estropea el PC, ja tirar los dados!
Info: www.amiga.com.

Con las piezas del laberinto podrds repro-
ducir las mazmorras de Diablo II.

EL, di “patata”

Publicadas las fotos satélite del ‘Area 57’

las imagenes de Area 51, que tanto
atraen a los fans de los ovnis, estan
ahora en la red. En la pagina www.te-
rraserver.com se pueden incluso am-
pliar estas prueba de alto secreto del
Air-Force realizadas en Nevada para
descubrir algin extrafio misterio. Pue-
des hacerte con libros, posters y diver-
sasimagenes;después,juzga timismo
lo que alli se ve. ;Expediente X...?
Encontraras un sitio informativo en
espaiol en www.fortunecity.es/suspi-
ros/mordisco/O/areasiesp.html.

Los rumores hablan de que se ocultan
unos ovnis en el hangar de Area s1.

‘weicome to
terraserver.com
The Vecticat Portat fo

Un satélite de espionaje ruso tomé es-
ta interesante imagen ¢serd un ovni?

]

Search for B i

PISES S,

Esta es la web donde podrds encontrary
bajarte las imdgenes de Area 51.




SI mientras juegas a Sydney 2000

quieres escuchar las noticias de-
portivas o, por ejemplo, tienes ganas
de oir los éxitos musicales del mo-
mento mientras echas una partidola
de carreras, enchufa el BoomBox Ra-
dio Boy de Vidis a tu Game Boy Color
o Pocket y apaga el sonido de la con-
sola de bolsillo. Asi podras escuchar la
radio mientras juegas. Este mintsculo
aparato, con autoscan y auriculares,

s eres de los que no quieren ir al
campo porque su skate no rueda
bien entre arboles, piedras y arena,
nada mejor, que este nuevo invento:

pesa 8,5 kilos, mide 115
. centimetros de largo y
con sus cuatro ruedas
de perfil ancho ha-
cen posible que
puedas

| famoso fugitivo de ficcién inter-
pretado por Harrison Ford se hace
real. Se llama Roger y debera recorrer
Berlin mientras huye de los internau-
tas de todo el mundo. El juego, llama-
do Reality Run, comenz6 el pasado lu-
nes 14 de agosto y durara 24 dias. El
inteligente internauta que logre ave-
riguar su paradero ganara 10.000 d6-
lares (casi dos millones de pts.), perosi
durante ese tiempo Roger consigue
pasar desapercibido, sera él quien ga-
ne la recompensa y la posibilidad de
participarel anopréximoen laedicion

iPrimera persecucnon en laweb! Escenario: Berlm

jEnchifalo y es-
cucha la radio
mientras juegas!

cuesta alrededor de 3.000 pesetas y te
puede dar mucha vidilla, ya que los so-
nidos de la consola portatil no suelen
ser el apartado mas brillante.

Info: wwwuidis.com

~ Skate de montaiia

,Skateboarders ala montafia a hacer el cabral

patinar en plena naturaleza sin nin-
gun problema. Se puede encargar en
la direccion www.grassboard. com.

Y en esta misma web podras en-
contrar un montén de modelos mas
de patinetes de lo mas extravagante,
con pesos y medidas para todos los
gustos y que podras utilizar en mon-
tana, playa, ciudad y hasta en campos
de golf. jPara que puedas hacer equi-
librios en cualquier lugar!

¢Cudndo aparecerd
el primer juego de
mountain board?

de Nueva York,donde el pre-
mio se multiplicard por
diez. Roger debera llevar
todo el tiempo un micré-
fono conectado, ademas
de permanecer siempre
en sitios publicos y su-
perar una prueba diaria
que debe mostrar a tra-
vésde Internet con fotos

o imagenes. Si quieres
participar en el concurso,
dirigete a la web
www.realityrun.com.

Mowgli, el baildn

El libro de la selva ‘Groove Party’

untualmente para el reestrenodel clasicode

dibujos animados El libro de la selva. Disney
Interactive tiene pensado lanzar este otono £/
libro de la selva: Groove Party para Playstation
y PC.El protagonista, Mowgli, baila a través de
nueve niveles en la jungla. No se controla con
pad o joystick, sino con una alfombrilla de bai-
le.Sisigues el ritmo, contintas; si no, Mowgli se
caera de bruces y jse acabo la fiesta!

Platos muy suculentos. . .

... para aquellos que hablan de mas.

hablas mucho, hablaras de mas. Al
menos eso fue lo que le pasé a Ja-
son Whong, de Ambrosia Software,
que en una ocasion dijo que si se des-
cubria un bug (traducido: “error de
programacion”, pero también “bi-

¢A alguien
le apetece

unos insecti-
tos fritos?

cho”) en uno de sus juegos, se com-

prometia a comerse él mismo un
,g idem, o sea, una cucarachita, por
~  ejemplo.Pues en laMacworld Expo de
.julioocurrié ladesgracia,ynosélouna
vez: hubo aperitivo de bichito reboza-
dito en ajete jtodos los dias!

iMmmh, qué apetitoso! Spaghetti con
su sal, su tomatito y... su escorpion.

Mambo-Time

Reproductor de
CDsy MP3

icroboss ofrece con el MP3 Mam-

bo, un reproductor de CDs en for-
mato de discman, que lee y reprodu-
ce tanto CDs como archivos MP3. El
reproductor funciona con dos pilas
AA o con corriente eléctrica. También
se puede enchufar a una cadena hi-fi.
Info: www.microboss.com

Una apuesta es una apuesta, pero éste
se lo ha tomado demasiado en serio.

MP3 y CDs: es-
\ cucha todo lo
\ que caiga en
tus manos.

Harrison
" Ford también
" tuvo duros
perseguidores
. en El fugitivo.




Tomb Raider IV

CORE DESIGN
Aventura de accion y exploracion

Final Fantasy VIl
SOUARE

Rol de disefio

Commandos

MAXIS
Estrategia militar

FIFA 2000

MICROSOFT
Fatbel'total

. Age of Empires 2
MICROSOFT
Estrategia gistorica en tiempo real

Uvestro™®

_o WX I& Final Fantasy VIll
- ? ] SQUARE - PS. PC
FINAL n (WAl Es el nuevo rey. Todos los meses recibe un

generoso tributo de votos. jY arrasa!

CORE DESIGN - FS, PC, DC
En Lara se puede confiar. Pase lo que pa-
se, siempre estd al pie del carion.

49 Resident Evil 3

1 CAPCOM - PS
) Nemesis entra en los tres primeros con

Jill sentada en su hombro. jQué pareja!

4© Metal Gear Solid

KONAMI - PS

¢Alguien se ha olvidado de Snake? jSus
fans desde luego que no!

3 Pokémon
GAME FREAK- GB

jPokémon cae al quinto puesto! ¢Es ho-
* ra de sacar la Edicion Oro/Plata?

4® Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL- PS

Tras el vis a vis del mes anterior, GT2 supe-
ra a Driver con contundencia.

4 “Resident Evil 2

¢ CAPCOM - PC, PS, N6
<& o Uno ya no puede pasear por esta tabla

sin encontrarse a algtin zombi despistado,

4" Commandos
PYRO STUDIOS - PC

Un juezo espaiiol en los diez primeros...
jes un buen sintoma para la industria!

1
4™ FIFA 2000
EA SPORTS — PC, PS
El fatbol es asi: un mes estd en los diez ul-
timos, y al siguiente en los diez primeros.

RE: Code Veronica
CAPCOM - DC

jSuper entrada! Incluso ha batido a Soul
(NUEVO! Calibur, el favorito de la Dreamcast.

PlayStation

Final Fantasy VIl
Relde fisei

Tomb Raider IV
CORE DESIGN
Aventura de accion y exploracion

Resident Evil 3
CAPCOM
Horror siiper zombi

Metal Gear Solid
KONAMI
Aventura de espionaje e infiltracion

Gran Turismo 2
PQLYPHQN\(/iD/GITAL
N 1 e c I Ve

@NINTENDO/614;

: Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK
Poké-lucha

- Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO
Rol de accidn y fantasia

Donk%y Kong 64
NINTEND
Jump&run bananero

Resident Evil 2
CAPCOM
Horror zombi

Slyfer Smash Brothers
NINTENDO -

_ Luchafestiva




Nes

5T :
PlayStation.

B DREAMCAST

4™ Age of Empires Il

MICROSOFT - PC
Dirdn que Microsoft es mala, pero su Age

of Empires Il sigue siendo muy popular.

O Driver
REFLECTIONS - FS, PC

Esta vez, Tanner se nos va de mision a los
* bajos fondos de la ciudad Top 2o0.

©) Pokémon Stadium
L £ 9= NINTENDO/GAME FREAK N54

Un mes muy malo para los pokémon... f/
para los juegos de Nintendo en general.

%9 Quake Ill: Arena

0. ID SOFTWARE—FC .
Y no sélo se tiran cohetes. jLa railgun tie-

ne también muchos adeptos!

™) Dino Crisis
CAPCOM -FS, PC

15 Donde esté un buen filete de velocirrap-
tor, que se quite la ternera.

(9Zelda: Ocarina of Time 18
16 NINTENDO - N54 &

Link cae este mes, que serd recordado co-
mo “la catdstrofe de Nintendo”.

The Sims

MAXIS - FPC

Normal: todo el dia de fiesta y los Sims
se han vuelto a olvidar de ir al trabajo.

4“Soul Calibur

NAMCO-DC
'@' Si no estd Tekken 3 por aqui para dar ca-

— Aa, jcon quién va a pegarse Soul Calibur?
" Silent Hill

Harry sigue cayendo, cada vez mds ba-
Jjo. jHay que sacarle de aqui como sea!

1
LI " Donkey Kong 64
LSS By [ | J» RAREWARE — 54
A punto estuvo de caerse de la lista,
pero se agarraron a la palmera y...

GAME

Pokemon
GAME FREAKS
Rol y coleccionismo

Tomb Raider
CORE

RE: Code Veronica
CAPCOM
Horror zombi peliculero

Soul Calibur
NAMCO
Lucha 3D con espadas

ChuChu Rocket!
SEGA

Puzzle de competicion

Crazy Taxi
SEGA zy

Aventura de exploracion arqueologica

= Metal Gear Solid
KONAMI S
: Aventura de espionaje e infiltracion
: Zelda IV: Link's Awakening

NINTENDO
Rol de accion fantastico

Wario Land 3

NINTENDO

| G

re carreré y carrera (y por qué no decirlo, canapé y cénapé), en la presel
le World Touring Cars en el circuito de Catalufia, Richard Darling se convirt
objetivo de nuestra bateria de preguntas. Se nota que le tiran los colore!

mejor juego de carreras que existe!

Nada mejor que AoE I/ para pasar las
clasicas tardes lluviosas.

¢Qué decir de esta maravilla? Es un juego
que ha hecho historia.

Un juego online que, com
masters, jpuedo jugarlo gra

= . > Virtua Tennis
P SEGA-DC

Tenemos los dedos en carne viva, las manos dolori-
das... jComprad otro pad, que ya he fundido éste!

.e. Dark Reign 2

ACTIVISION-PC

Armas de destruccion masiva... jGenial! jChicos,
me falta un minuto para otra concussion bomb!

Diablo Il

BLIZZARD-PC
Siempre hay alguienijqando al Diablo Il cuan-
do necesitas el ordenador. jEsto no es serio!

Dead or Alive 2

TECMO-DC
Son pocos personajes, pero tienen mucha miga. jY
nos estamos sacando todos los uniformes!

los meés

lesperedos

¢ Tu juego favorito no sale en la lista?
¢ Esta muy abajo en la clasificacion?
jAyudalo! Mandanos una postal votan-

jYa falta menos!

do a 5 juegos. jSorteamos 5 entre los %
participantes! Asegiirate de decirnos -

también qué juego quieres, por si tu
3 postal sale elegida en el sorteo.
= SCREENFUN, ref.: Exitos 16
gpdo 14.116, 28080 Madrid.,

\2 Tekken Tag T. (PS2)

o TR R



@ ' PUNTUACION

Los géneros

- Aveces, mirar el génerodel
& juego te puede darunaidea -
. rapida de en qué consiste.
. Aqui tienes la nomenclatura: ~

- Aventura

Pueden ser grdficas, como las tipicas
L de pinchar con el ratén (El dia del
tentaculo, Monkey Island) o de ac-
cién (Tomb Raider, Metal Gear So-
lid). Las del estilo Resident Evil son
aventuras de horror.

- 3D-shooter

. En primera (Quake, Golden Eye) o
tercera persona (Evolva, MDK, Mes-
E siah). A los cldsicos juegos mata-  ©
. marcianos los llamamos shootem -
up,y pueden ser en 2D (Space Inva-

E ders, R-Type) o 3D (Starfox).

= En 3D (Soul Calibur, Tekken) 0 2D
(Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-
Yye los beat'em up, donde peleas con

muchos enemigos a la vez y avan-
zas pantallas (Final Fight)

£ Simuladores de flutbol (Io§ FIFA),

"Para que no te I|es,aqw tlenes
un desglose de los contenidos dew

El Sistema

/B Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:

PC: MS-DOS y Windows GBC: Game Boy Color

PS: Playstation GB: Game Boy

DC: Dreamcast N64: Nintendo 64

nuestras fichas de puntuacion.

n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-

que encuentres lo que mas se ajuste a tus pre-

ferencias. Es importante teneren cuenta queca

da plataforma tiene su propio criterio: un juego
en Game Boy puede tener unos graficos de diez, pe
€s0s mismos graficos en una Nintendo 64 apenas m
recerian un uno. Todos los juegos analizados en el Ban-
co de pruebas estan ya a la venta, o evisto que
salgan al mercadoen eI mismo mes que Ia revista.

B El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado por SCREENFUN.
El rectangulo naranja indica si esta prevista
o existe otra edicion del juego en esta plataforma.

ZEspaiiol o inglés?
E significa que existe una version con los textos en pan-
talla en espaiiol. La | significa que estan en inglés.

Tipos de jugador <
Principiante: prefieren las cosas sen- :
cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar.

Avanzado:el jugador medio.

Experto:les gusta la complejidad. Tien-
den a especializarse en uno o dos géneros
de juego concretos.

SR

ity

El precio
El precio de venta al piiblico (PV.P.) reco-
~— mendado por el fabricante, aunque a veces
- se pueden conseguir mas baratos.
El fabricante
Una casa desarrolladora de prestigio pue-

¢Son bonitos o realis-
tas? ;Tienen un diseiio
original o divertido?

E ;Como combinan los

T L e T e e

: . ] colores? ;Hay errores
de dar ciertas garantias. in.: Pentium 90, 16 MB RAM, J oystick, = de c|ippi|l|'g o’;Ie redi- L Golf (Mario Golf), Baloncesto (la =
Multijugador - Windows 95. Rec.: Pentium 200, bujado? El apartadovi- - & serie NBA) jo incluso caza (Deer =

Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

 Vurelo

. Asi llamamos tanto a los simula-
E dores de vuelo de todo tipo: civil
£ (Flight Simulator), combate (Ace
¢ Combat), naves (X-Wing) o acro-
baticos (Pilotwings).

Welbeiclad, 1

E Los juegos de conduccion o carre-
E ras. Pueden ser simuladores (Gran

SGREEENFUN GINE ‘, o pstopeons Ll o o SO I
Lo que sobre todo, la mecéni- . 5 Crazy Taxi, Mario Kart).

. ’ ca de juego, pero in- I@ .

;Cuantas personas pueden jugar a la vez? s -3 MB RAM, Joystick, Wil = sual se juzga aqui.

IS

Sonido
Puntuamos tanto la

cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
= calesy los efectos so- = —
Acciop de alta calidad con un dise- noros, asi Como su uso - =
fio grafico de auténtico lujo.Un | inteligente. Si uno de
hues¢ duro para la competencia. \§ estos elementos falla,

— > la nota se resiente.

Requisitos esp
En el caso de PC, ‘Min."indica el equipamien-
to minimo necesario, y ‘Rec."se remite a las
caracteristicas recomendadas. Si tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, la diver-
sidn esta en peligro. En el caso de PC, se indi-
can los periféricos compatibles.

Ll Lt

El resumen

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gré-
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:

nos

Breve y conciso: cluye también la faci-

Espectaculo: jtiene muchas escenas de gusto la impresidn ge- lidad de control, si la NS :
accion?, jcientos de extras?, jvestuario de Estas son las neral que nos dificultad esté bien Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma- £
época?, ;fenomenales efectos especiales? caracteristicas mas hemos llevado y ajustada, los extras y £ gic) o de accion (Zelda, Diablo).

L) ! atractivas y destaca- lo que puedes modos de juego... jUn Aqui llevas a uno o mds personajes

Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-

do en la produccion, mejor.

. Emocion: jda miedo, hace reir o llorar?
iCrea suspense? Si consigue provocar in-

tensas emociones e implicar al espectador

en lo que esta viendo, obtendra buena nota

- en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula

mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con

maestria. jPara cinéfilos!

bles del juego.

Lo que
no nos
; gusto

Aqui comenta-
mos los reproches
mas significativos
que se le pueden ha-
cer al juego, desde
errores graves a pe- .
queiias carencias.

esperar, sin en-
trar en detalles.

montén de cosas! que dialogan, pelean y a veces van

£ ganando nuevas habilidades.

E JUmP & Ryn
. En 2D (Rayman, Super Mario World)

La nota final de SCREENFUN . .8 ¥3D(Rayman 2 Sonic Adventure,
Aungue la jugabilidad suele ser determinante para el { Spyro). Aqui necesitas buena coor di-
juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te- nacion, reflejos e inteligencia para
ner en cuenta que modifican la nota, que menciona- resolver algunos puzzles.

mos en el resumen o en el texto principal. : Es Tr'a 1_3 g i 2

En tiempo real (Command & Con-
. quer, Ageof Empires) y por turnos
E (Civilization, SM’s Alpha Centaury).
E También estd la estrategia de cons-

imsag) A
el AEaEs S adhol SR Scabad gl

Y —

= /
Sobresaliente Notable . Muy bien 5 Bien

Alucinante i E ion (SimCity, n Keeper). £ |
jUn rey de re- iNos ha entu- ijUn gran juego! No esta nada Esta bien, pero truccion (SimCity, Dungeon Keeper)
yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im- m m
para llevar a los éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado. ! E
altares. Pillalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. Misceldneos son juegos que nosa- - -
= bemos clasificar de forma exacta =
Aprobado _Insuficiente Mal Muy mal Basura £ (Mario Party, Bomberman) Los §
Tiene serios de- ~ jUgh! Nosete € ¢Es broma o Es increible que Nota reservada a ] puzzles son todos los juegos estilo g
fectos, sélo . ocurra ni alqui- qué? jJugara haya llegado a juegos ofensivos, Tetris o Puzzle Bobble g
aprueba por los = larlo, go vale ni esto es un au- las tiendas. insultantes o de 3 ’ |

pelos. para una tarde. téntico castigo! iSinvergiienzas! mal gusto.



Los depen-
dientes cu-
brian los mo-
nitores con
pldsticos.

En julio, Squaresoft y Sony presentaron sus noveda-
des en Japon. SCREENFUN se desplazé al popular
barrio de Akihabara, Tokio, para contartelo.

la manana del 7 de julio amaneci6 di-

ferente a la de los demas dias bajo el

cielo gris de Tokio, jy es que la fiebre

de Final Fantasy IX habia llegado a

su cumbre! Llegé el esperado
momento que millones de

‘ fans de la saga habian estado —

‘ esperando. Squaresoft se ha- La P“b!'f"

) dad del jue-

go revestia

las fachadas

l de los edifi-

cios de la

bia encargado de ir calentando
motores dias antes en los di-

versos medios de comunicacion:
mientras las mas importantes
emisoras de TV repetian unay

il > Algunas tiendas combinaban
| otra vez el anuncio de FFIX, el ; en un pack ambas novedades.
mismo dia del estreno los pe-
riodicos mas prestigiosos del
pais presentaban publicidad
a dos paginas completas.
Pero no sélo era el dia de
Final Fantasy. Sony tam-
bién habia escogido este
mismo dia para poner a la
venta su nueva PS-One,
asi que SCREENFUN se
desplazé a Akihabara, el ba-
rrio mas popular de la ciudad,
para comprar cualquier tipo de |
material electrénico, sobre todo
en lo referente a videojuegos. A
las 7 de la mafiana nos en-
contramos con colas de

aproximadamente 100
metros de longitud, lo
cual no es demasia-
do com-
parado con [@*
otros anos; y
es que Square-
soft y los co-
mercios de
Akihabara
tienen ex-
periencia
mas que de
sobra como para saber qué es
lo que se origina cada vez
que se estrena un Final

Habia colas para com-
prar PS-One y FFIX.

=X mariana...
:’-'0054% ¢Lla 7% entre-

zona. £

Fantasy. Por eso, se encargaron de abas-
tecer ampliamente los almacenes de
las tiendas. Ademas, los comercios re-

a1 cogieron encargos por ade-
lantado, por lo que muchos
de los fans ya tenian su co-
pia de FFIX asegurada.Estoy
el alto riesgo de tormenta
fueron tal vez las posibles
causas de que en esta oca- |
sién la gente fuera llegando
paulatinamente en vez de
aglutinarse como en ante-
riores ocasiones. Aun asi, Squaresoft y
Sony Playstation han vuelto a apuntar-
se un éxito a su ya larga lista.

} \
P’D‘ﬁ'm mo-m m-m m M W'M m-m WOM

JAPONEWS

Japon... jmenudo pais! Esto es el parai-

so de los jugones: montones de lanza-
¥ mientos que (jlamentablemente!) no

Ilegan a Espana Aqul los tienes!

ga? jNo, era

Grandla I (Dreamcast)

Por si los usuarios de Dreamcast miraban
de reojo las maravillas de Final Fantasy IX
que se han ido anunciando a bombo y
platillo durante este
8 altimo mes, aqui les
llega una maravilla si-
milar para su consola:
un RPG lleno de accion
que, a pesar de sus
graficos caricaturescos y a modo de ka-
waii manga, no deja de sorprender por la
espectacularidad de los mismos. Ahora
seran los usuarios de PS los que se pre-
guntaran cuando llegara esta maravilla
para su Playstation...

] del FFIX
adornaban
el interior

Extravaganclas mponas

la moda de los
Daruma

Una de las costumbres

mas arraigadas entre los

japoneses es la de tener

en su casa un Daruma.

Estos munecos, aunque

de tradicion budista, per-

tenecen ya a la cultura

nipona. La gente compra

un Daruma, que no lleva ojos, y les pin-
ta sélo uno, al mismo tiempo que for-
mulamos un deseo. Hecho esto, se de-
be guardar y hacer todo lo posible para
que se cumpla. Cuando se hace reali-
dad el deseo formulado, se le pinta el
otro ojo como recompensa. Después de
un tiempo, se lleva el Daruma a un
templo budista, en donde recogen to-
dos los muniecos y, en un ritual llama-
do Daruma Kuyo, se les prende fuego.

(WON DERSWAN I.E PI.ANTA CARAA GB

t
g
| ' Conuna amplia variedad i
[ ' de juegos, la portatil de

' Bandai se consolida co-

' mo alternativa a la GB.

‘ na portatil mas? ;Y ademas en

‘ ” blanco y negro? Esto llega con re-

| traso... jEn absoluto! Aqui donde

laves, es la consola por- = =

:
]
F
|

programar al WonderBot.

multitud de tareas sin ningtn ralenti-
zacion. Ademas, esta ayudada por un
potente procesador grafico que le ga-
rantiza el poder usar dos
pantallas interpuestas, una
| para fondos con scroll y
otra para el movimiento de
hasta 128 sprites. Ademas

tatil mas potente y con
mas posibilidades de las
que se encuentran ac-
tualmente en Japén. Es-

de 224x144 puntos, y se puede jugar
con la pantalla en posicién horizontal
o vertical. Cuenta con un procesador
de 16 bit a 3.072 MHz, lo que le da una
= gran potencia para realizar

de memoria ROM y
otros 128 Mbit de RAM.
Con estas capacidades,
no resulta nada extrafio
que muchas empresas de software es-

:g‘ ta consola, armada con osee 4 canales de audio
§ una pantalla de cristal li- : | digital estéreo, y sus cartu-
%: quido de altg calidad, Comunicate con la PSX por chos sopor-

S nos proporciona 8 tonos el puerto de infrarrojos. tan hasta 128

S grises en una resolucion Mbit (16 MB)

w

g

mica camara para la W5.

de sensores e inteligencia artificial

ON DERBORG: es el nuevo juguetito de Bandai, dotadq

EE?J—7 Zhv7 MEEER PEAEXE SV94L

ik ol
<EEE> <m><m> <EREEN-T><B8BL> <BRSS|><7:0E/Al> <BRad> <BEsed> M

tén interesadas en realizar juegos para |
esta consola, pues en poco mas de un
ano de vida ya cuenta con un amplisi-
mo catalogo de software. Por otro la-
do, Bandai insiste en anunciar periféri-
cos que incrementan sus posibilida-
des, como el Wondergate, que asegura
una conexion a Internet mediante te-
|éfono movil; el Wondermesia, camara
d|g|tal con la que podras guardar tus
fotos en cartuchos o enviarse-
las a alguien junto a un e-mail
y el Wonderwave, con el que
podras comunicarte por infra-
rrojos con otras consolas Won- | &5
La Mesia es una econd- derSwan, con la PocketStation
conectada a PS o PS2,0 incluso
con el WonderBorg de Bandai, con el
que manejaras a un escarabajo meca-
nico. En fin, esperamos que esta mara-
villa no se quede sélo
dentro de las fronte-
™| ras japonesas y poda-
mos disfrutarla tam-
bién en Espana.

Conectada a un
movil, podrds nave- |
gar, escribir e-mail
e incluso descar-

garte videojuegos.

1-PS-Final Fantasy IX: veni, vidi,
vinci.
2 -PS- Persona 2 (Ethernal Pu-
nishment): RPG calificado de
,perfecto por la prensa nipona.
PS- Pazuru Aruze Roku 3:
simulador de tragaperras.
=B -DC- et Set Radio: musica y

graﬁtti sobre patines.
>d -PS2- All Stars Wrestling:

el wrestling japonés en PS2.
B -DC- Shutoku Battle 2: duelo
de coches en Dreamcast.
1-Ps-Ferver 2 (Pachinko simu-
lation): simulador de las md-
uinas Pachinko.
-PS2- FIFA 2000: la saga FIFA
empezaba a no caber en PS.
8 -Ps-Super Robot Taisen
Alfa: un juego de robots estilo
Mazinger Z.
10 -pS- Boku no natsu yasu-
mi: adorable juego de como
un nifo pasa sus vacaciones
de verano.
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Mo unNNBEe!

Tras pasearse por la serie /
de lucha Versus de Cap- /
_ com, Spiderman tie- ~

N ne, por fin,
su propio vi-
_ deojuego. ,

Iguna vez has sonado con ser

Spiderman? Ya sabes: trepar por

las paredes, balancearte entre

altos rascacielos y combatir

contra supervillanos. Hay mu-
chos videojuegos que han intentado
realizar ese suefio (jincluyendo una
aventura grafica para ZX Spectrum!),
pero ninguno ha tenido tanto éxito
como este titulo de Neversoft parala
consola de Sony.

Se trata de una aventura de accion
en tercera persona, al estilo Tomb
Raider, que se estructura en episo-
dios. Al principio de cada episodio se
te informa de tu objetivo, y tienes
que emplear tus poderes aracnidos
para cumplirlo: rescatar a los rehe-
nes de unos atracadores, llegar al
Daily Bugle antes de que el Escorpion
mate J.J. Jameson, derrotar al Rhino,
perseguir a Venom, destruir los ge-
neradores de simbiontes... Es muy

variado. Una brdjula te indica la di-
reccion general que has de seguir, pa-
ra que no te pierdas. Si consigues
cumplir el objetivo, una secuencia de
video te lleva al siguiente nivel. La
historia que conecta los diferentes
episodios esta bien llevada, y algu-
nos héroes Marvel (La Antorcha Hu-
mana, Daredevil, El Capitan Améri-
ca..) hacen pequeiios cameos para
regocijo de los fans.

Hay que moverse con rapidez para:
esquivar las embestidas de Rino.

iToma patadon en el cuello! En esta fase tienes que proteger a
Jameson de los ataques del Escorpion.

Spidérman puede saltary arse altechooa
las paredes, para luego gatear por ellas.

Hay continuaciones infini-
tas, pero eso no significa que sea fa-
cil. Aunque normalmente se avanza
a ritmo agil, algunas fases son muy,
muy complicadas, y exigen de gran
precision de manejo por parte del ju-
gador. Son sélo fases puntuales, pero
la verdad es que hubiéramos preferi-
do que todas tuviesen un nivel de de-
safio uniforme, sin altibajos. En este
sentido, vale la pena sefialar la exis-
tencia del kid mode, un modo de jue-
go especial para nifos pequefios y
adultos obtusos.En él,los puzzlesyel
control de Spiderman se simplifican,
los enemigos son mas débiles, y tie-
nes telarana casi infinita. El juego
pierde mucho con la simplificacion

iTorretas de raybs Idser! ,'éh/tiva- ;
mente, hoy no es el dia de Spidey!

Al trepar al techo, éste se hace trans-|
parente para facilitar la navegacion.




Peter Parker, ahi donde le ves, es un quimico brillante. La telarana que usa
cuando ejerce de Spiderman es un invento suyo. En el juego se pueden hacer
varios trucos con ella para usarla como arma ofensiva. No obstante, el fluido
de telarana esta limitado, y hay que recoger cargadores para reponerlo. :

Los guantes de tela-

La bola de tela permi-  El capullo te protege

te a atacar a distan- de los ataques. Luego rana envuelven los
cia. Lo malo es que estalla y golpea a to- punos de Spiderman,
hace poco dano. dos los enemigos. y.asi hace mds dano.

Un chorro de telapue-  Otro sistema es lan- Con un power up es-
de enredar a un ene- zar la telay luego dar  pecial, ia tela de Spi-
migo y dejarle vulne- un tiron para atraer dey puede hacer ar-
rable a otros ataques. der a los simbiontes.

al enemigo enredado.

Si echas suficientes tela, los enemigos menores (como los criminales y los
policias) quedan totalmente inmovilizados, y se les considera vencidos.

=

Venom agarra a Spidey con sus brazos pegajosos y le da
un carifioso lameton antes de arrojarle al suelo.

Puedes vera|«
Stan Lee en
carne y hue-
so en la peli-
cula Mall-
rats. jPillala
en tu video-

anos 50y 60 a la mayoria de &

los superhéroes mas popula- \

res de la Marvel (con la ayuda

de Jack Kirby): La Masa, Los Cua-

tro Fantasticos, Thor, La Pa- 3
trulla X... jy por supuesto, & 7 9y
Spiderman! En la actualidad sigue en
contacto con el mundo del comic, y

tiene una pagina web: stanlee.net.

Perseguir a Venom por los rascacielos
es una de las misiones mds dificiles.

Misterio, el maestro ilusionista, apa-
renta ser mds grande de lo que es.

Spiderman puede levantar pesos de
hasta diez toneladas.

rarte! Si uno de esos misiles te da, jse acabo el juego!

__Spiderman lo po-

Su amistoso vecing i

Ve

ne todo perdido
detela- .
1ana.. 2=

El cursor circular te permite apuntar
la tela de arafia manualmente.

de los puzzles, pero seguro que los ju-
gadores casuales de la casa estaran

‘encantados con la idea.

¢Y qué hay de Spiderman? ;Es diver-
tido manejarlo? jMucho! La facilidad
con la que te desplazas con la telarana
y te pegas a las paredes es pasmosa, y
da una sensacion de libertad extraor-
dinaria. Uno nunca se cansa de enre-
dar a los malos o de caer encima de
ellos por sorpresa desde el techo, jes
muy divertido! Y cémo no, Spidey ha-
ce muchos comentarios jocosos mien-
tras zurra a los criminales. También
piensa en voz alta lo que deberia hacer
a continuacion, lo cual constituye una
manera muy ingeniosay sutil de orien-
tar a los jugadores despistados.

Hay muchos pequerios bonus ex-
tras que te animan a volver a jugar la
aventura una vez te la has acabado:
nuevos uniformes, portadas de comic
para encontrar (estan ocultas por los
escenarios),galerias deimagenes,y co-
sas asi. Puede que llegues al final del
juego en un par de tardes, pero el fac-
tor de rejugabilidad es alto. jSobre to-
do porque mola un montén meterse
otra vez en el papel de Spiderman!

B =
Spiderman
Aventura de accion para todos.

! 7.990 pts. ( Neversoft/Proein } 1jugador

« Tarjeta de memoria, vibracion.
S

|_Graficos (3] _Sonido (] sugabitidad G
% Disefio de niveles. Los poderes de Spid
man. El kid mode. Los usos de la telarana.
Algunos niveles desequilibrados en difi-
cultad. Escenas intermedias. -

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Ningun fan de Spidermand-
beria quedarse sin probar es-
te juego. jEs alucinante!
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orld Touring Cars es |a ter-
Wera parte de la serie TOCA:
el nuevo nombre se debe al

deseo de los disefiadores de diferen-
ciar esta nueva entrega de las ante-
riores. jSe lo han currado mucho! En-
tre otras cosas, porque no sélo se re-
produce el Campeonato Britanico de
Turismos como hasta ahora. Nues-
tros pilotos se desplazan a nuevos
horizontes de Australia, Norteaméri-
ca, Asia y Europa. Pero ésta no es la
Unica novedad de WTC: los disenado-
res han concentrado su esfuerzo en
que la fisica de conduccién y el grado
de realismo sea mucho mayor que el
obtenido hasta ahora. Los anteriores

# TOCA no alcanzaron, al menos en Eu- §§

i ropa, la fama y el éxito de otros jue-
gos de carreras como Gran Turismo,
Ridge Racer o Need for Speed. Esta cla-
roque la nueva entrega pretende qui-
tarse esta espinitay situarse entre

los grandes. Y no se queda _—=

atras en la carrera. Para
empezar, tienes a tu
disposicion algunos de

los circuitos ‘mas lla-
mativos de la competi- 4
ciony jdelos cinco con-
tinentes!: Laguna Seca,
Buenos Aires, Brasilia,
Ciudad de México, Van-
couver, Monza, Road
America, Suco, Cataluna,
Watkins Clen, Adelaida y
asi hasta completar 23
circuitos de todo el mun-
do. Por supuesto, no todos estaran

abiertos desde el principio: deberas
emplear tus artimanas como piloto
para conseguir abrirlos, con lo cual la
retabilidad est4 asegurada. Tus con-
trincantes seran 11 pilotos mas el déla
maquina. También estaran presentes
la mayoria de escuderias mas presti-
giosas: Honda, Renault, Peugeot, To-
yota, BMW... Podras elegir entre un

34

La repeticion te permite usar diferentes

Sespués de salir campeone.
@iE| Campeonato Britdnica,
WP Turismos, los chicos de

... ralentizarla o ir mds rdpido: es gl

cdmaras y también parar la imagen..., video especial de tu carrera virtu

‘ s Tenemos 15 fabulosos pg
m— T posters de
. s Touring Cars esperando a que alg%%’r:d
L ECT los cuelgue en su cuarto. Si Quieres
uno, escribenos rapidamente a
SCREENFUN, ref.: WTC,
apdo. 14.116,
28080 Madrid.

iQue tengas suerte!

lsgtiemasters estan listos
Pliln competir en el resto
2Fmigledo.

PRESENTACION WIC

Ten cuidado con ése dela izquierda, que
seguro que te cierra en la proxima curva.

ESEEESENEEE NS E NN RERNENERERNENENEREER

5 = : = : = T | ;-.§$ ==
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R v ; = - . e e -

ESNEEEEEEEEEREEEEEEEEEEENEEEEEENEENENEERNEENS
Codemasters nos invité ...y organizé una espectacu- ... con carrerasde WTCenla ... formaron un tdndem ca-  Luego, una vi-

al circuito de Cataluiia lar competicion que combi-  Play. Pepo, de Superjuegos,  si imbatible. jDe los prime-  sitaa las ins-

para presentar WTC... naba carreras de verdad...  y Alvaro, de SCREENFUN... ros en los coches de verdad! talaciones...
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IlllllllllllllllllllIIIIIIIII
Impresionante vista aérea
del circuito de Cataluna
desde unos 100 m de altura.

Lo mejor del nuevo TOCA es su salto a

campeonatos de todo el mundo.

Conduccion temeraria.en el'modo de
“dos jugadores: ,'te lo has cargado, tio!

... del circuito jy un aluci-
nante paseo en helicopte-
ro! jSocorro, tengo vertigo!

En las escenas de repeticion, verds como has ido perdiendo los distintas partes de tu co-
che, y es que las medianas y los guardarrailes no son de mantequilla: jhacen pupita!

No es Iavista mas comoda, pero te me-
terds en la piel de un piloto

Un final de fiesta apoteosi-
co: jlos ganadores regaron
a todos con champadn!

total de 40 coches. Cuen-

tas con seis vistas; en la interior,
por ejemplo, veras tus cristales rom-
perse y caer dentro de tu coche. En
las vistas traseras, sera habitual ver
tu parachoques en medio de la ca-
rretera, tu retrovisor y, si te descui-
das, jhasta el capd! Los realistas da-
fos son otra novedad del nuevo TO-
CA, que hasta ahora no trabajaba
tanto este aspecto. La sensacion de
velocidady lafisica de conduccion de
tu coche son bastante destacables.
Sifrenas en una curva al tiempo que
tocas la direccién, cuenta con que tu
coche perdera el control. En cual-
quier caso, tampoco se alcanza el
grado de simulacién: los disefado-
res han decidido situar el control de
los coches mas cercano al arcade pa-
ra evitar la desesperacién de un alto

grado de simulacién. El modo multi-
jugador, que permite hasta cuatro ju-
gadores a pantalla dividida, es otro
de los puntos positivos en el subidon
que ha experimentado la saga.

‘TO CA’

La serie TOCA

comenzd  con

una primera par-

te que incluia el

Campeonato de

Turismos Britani-

co de 1997 con

todos los equi-

pos, coches y

circuitos de esa

temporada. En TOCA 2 se representaba

el Campeonato de 1998. Corrias en 26 ca-

rreras en los ocho circuitos britanicos,

incluido el famoso de Silverstone. Tam-

bién hacian ya su aparicion 9 pistas in-

ternacionales. Podian competir hasta 2

jugadores a pantalla dividida, y hasta 14

por turnos. Ambos TOCA contaron tam-

bién con perfectas conversiones para

PC, el segundo de los cuales permitia ju-

gar en red con hasta 8 jugadores. Tam-

bién la Game Boy esté a punto de recibir

una conversion de la famosa saga de ca-

rreras. Ahora la serie se ha internaciona-
4 lizado y ha afadido un modo de 4 jugado-

res, jllegara al resto de consolas?

En definitiva, lo que nos ofrece

World Touring Car es una renovacion
completa respecto a sus predece-
sores en todos los sentidos. Una sa-
ga que hasta ahora no pasaba de ser
discreta, puede ahora situarse entre
las primeras de la lista. Habra que te-
ner muy en cuenta este juego si eres
un amante de la velocidad y de las
carreras de turismo.

De TOCA a TOCA y juego porque
me toca: jllegé World Touring Cars!

| World Touring Cars
} Juego de carreras de turismo para todos.
ﬁ.m pE rﬂ Codemasters ( T4jug.

. Tarleta de memoria, vibracion.

mm)mma

Circuitos, coches, realismo en los danos,
fisica de conduccion realista.

as grandes me]oras respecto al antenor

| La tercera parte de la serie
| TOCA toma mucha ventaja
| sobre sus antecesores.

Texto: Elena Castellanos.
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itz Femmis

SEGA PROFESSIONAL TENNIS /7

¢Reconoces a este
Jjugador asidtico?

iSega selo ha
inventado!




Cesped tierra bat/da, alfombm o dura
jLa pista afecta al bote de la pelota!

| Sila potencia de saque estd al md-
3 xtmo, Ia pelota lra mas rapldo

Ve a la moda:
puedes comprar
nuevos atuendos
yestrenar un é
‘modelito en 3
cada torneo.

Lo minijuegos de
entrenaminto

1P

ele)} Euler

Haas @‘,

| En Ias partldas de dobles puedes ordenar (con los gatlllos) aI compariero computeri-
{ zado que _/uegue en Ia red o quese quede al fondo (arriba, a la izda.

aseline).

SCOREMSII2ZOO A 1

SCORENS3 95 07 SSOO

rum Shoter: devuelve la pelota con
globos para meterla en los barriles.

| tenis no es un deporte al
que sededique un videojue-
go tan a menudo como, pon-

gamos, el futbol.Hay un FIFA cada afio,
peroraraeslatemporadaenlaquesa-
le al mercado un titulo de tenis,y mu-
cho menos un juego decente. Virtua
Tennis no sélo es un titulo de ensuefio
para los aficionados a este deporte, si-
no que también seduce a los no afi-
cionadosy jugadores casuales gracias
a su maravilloso control, excelentes
graficos y adictiva jugabilidad.

Soélo se usan dos botones: uno para
tiros normales y otro para tiros bom-
beados. La posicién del jugador con
respectoalapelota, ladireccion que se
pulse con el pad en el momento del
impacto y el tiempo que se deja apre-
tado el boton de disparo determinan
el tipo de golpe, direccion y potencia,
respectivamente. Si todo esto suena a
complicado, entonces tenemos que
pedir disculpas: un novato total puede

.coger el pad y ponerse a jugar inme-
diatamente, a poco que conozca las re-
glas del tenis. El sistema de control no

puede ser mas sencillo, y aprender a
colocar la pelota con precisién profe-
sional es sélo cuestion de practica.
Mas aln: la tarea de hacer coincidir
la raqueta con el objetivo es facilitada
por la inteligencia artificial de los ju-
gadores, que intentan colocarse de la
mejor manera posible para realizar el
golpe. Si una pelota les pilla en mala
posicién, realizan un tiro poco ortodo-
xo para devolverla, quiza poco preciso,
pero que salva lasituacion.Y siven que
no van a llegar, se lanzan en un espec-
tacularsalto,oquiza rueden porel sue-
lo al perder el equilibrio en una devo-
lucién particularmente dificil. Es un
efecto espectacular,y muy realista.
Una vez dominados los principios
basicos del juego, los enfrentamientos
cobran una nueva dimension estraté-
gica:ya no se trata de devolver la pelo-
ta de cualquier manera, sino de adivi-
nar el lanzamiento que realizara el ri-
valy tratar de adelantarse a él para co-
locarse en una posicion ventajosa. jNo
tenemos mucha idea de tenis, pero se-
guro que debe ser algo muy parecido!

Hay tres modos de juego. El pri-
mero es el Arcade, donde el objetivo
es meter tu nombre en el tablero de
récords: como en la maquina recrea-
tiva, vaya. El segundo es Exhibition,
donde puedes establecer el nimero
de juegos por disputar, el tipo de pis-
ta (que influye en el bote y rapidez
de la pelota) y los tenistas que van a
enfrentarse. Aqui pueden jugar has-
ta cuatro jugadores por parejas. Si el
juego solitario ya era entretenido y
el de dos jugadores genial, con cua-
tro la diversion se multiplica hasta
extremos sélo comparables a los de
ChuChu Rocket!: jVirtua Tennis es
uno de los mejores juegos multiju-
gador de la Preamcast!

Eltercermodode juego es el World
Tour. En él juegas partidos y minijue-
gos de dificultad creciente (ver caja
de minijuegos), que también te si
ven de entrenamiento. Asi consigues
dinero (las recompensas son mayo-
res si lo haces bien) y compras nue-
vos uniformes, canchas y personajes
para el juego de exhibicion.

Y aqui es donde entra la queja.
Los personajes secretos son todos
ficticios, y la verdad, no tienen mu-
cha personalidad. Dado que la se-
leccién inicial de jugadores reales
no es muy abundante (ocho), esta
carencia es especialmente sangran-
te. Encima no hay ni una sola tenis-
ta, y eso que el tenis femenino es
tan popular como el masculino. ;Es
que Sega se nos ha vuelto miségina,
0 qué? jQueremos ver a Kournikova
repartiendo raquetazos, yal!

Sports siempre hace buenos
este es excecuonal
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GRANDPRIX 3.

BY GEOFF CRANMNMOND giaa s

Con solodos entregas, |a saga‘Grand Prix’se convirtio en una \ ——)
referencia en los simuladores de Fi1. Ahora, aparece la tercera
parte dispuestaallegarla primeraala linea deimeta:

tro juego de férmula 1?
iPero si han salido unos
300 desde el ano pasa-

do!”.Sino eres fan de la saga GPo no
jugaste a ninguna de sus anteriores
ediciones, seguramente estos pensa-
mientos pasen por tu cabeza... Perosi
tuviste la oportunidad de ponerte a
los mandos de los coches de GP1y
GP2, todo cambia. Tras dos afos de
desarrollo, Geoff Crammond ha vuel-
to a los circuitos dispuesto a arrasar
alacompetencia. ;Lo ha conseguido?
jRotundamente si!

Para dejar las cosas claras: aunque
cuenta con la licencia de la FIA, los pi-
lotos, escuderias y circuitos son de la
temporada del g99. “Pero si es tan
bueno, ;por qué no lo han actualiza-
do a la temporada 2000?”, te pre-
guntaras. Pues para que el juego fue-
ra todo lo realista que esperabas, era

necesario tener todos los datos rea-:

les de los bélidos, como potencia, ve-
locidad, telemetria, aerodinamica...
iY eso sélo se podia hacer cuando la
temporada hubiera finalizado!

simulador apto para
todos los publicos: si lo que quieres es
echarte unas carreras sin complicacio-
nes, no tienes mas que irte al menud de
opcionesy activar todas las ayudas (de
direccién, frenado, aceleracion, invul-
nerabilidad...) que te brindan, elegir el
circuito, el coche y piloto y pisar el ace-
lerador afondo. Pero si por el contrario
eres de los que también quieren po-
nerse en la piel de los ingenieros de
equipo, tendras opciones mas que de
sobra para volverte loco... jy te reco-
mendamos que no toquetees sin ton
ni son! Altura e inclinacién de los ale-
rones, dureza y rebote de los muelles
de suspension, barras estabilizadoras,
altura del chasis, tacticas de parada en
boxes... y para rizar el rizo, muchas de
estas opciones son independientes
para cada rueda. Tras cada carrera po-
dras ver un andlisis superdetallado de
todos estos registros. Si consigues do-
fninarlo... jno sabemos a qué esperas
para llamar a la puerta de Ferrari!

P ———

TSN

Shall (5 ECEE

Los balidos rojos

del Cavallino Ram-
pante no podian fal- {
tar en este juego. { 4!
jForza Ferrari!

iTen cuidado con este Jordan, que te viene pisando los talones! Y si tienes
nervios de acero, deléitate con los detalles grdficos del juego.
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Configuracién de tu bélido: si quieres tener un coche =8l ;Te gustaria ser ingeniero de algun equipo de F1? Aqui : Seleccion de circuito: podrds correr
competitivo, deberias adecuarlo a cada circuito. j tienes un buen método de entrenamiento. en todos los de la temporada del 99.

i | Todo lujo de detalles: cuando haces * | Mientras cambias las ruedas o re-
il una parada en boxes, los mecdnicos puestas combustible puedes ver los
te limpian la visera del casco. progresos de los otros pilotos en pista.

apdo. de Carreoé 1
Madrid 280y, e

Antes de salir a correr deberias echar
un vistazo a la prediccion meteorolo- : 3 z
gica. jPara que no te lleves sorpresas! Como es habitual, podras elegir en-

tre carrera rapida, carrera fuera de

campeonato y campeonato completo.
La obsesion por el realismo ha llevado
a los programadores a reproducir in-
cluso las condiciones meteorolégicas:
en cualquier momento puede caer un
chaparrén,y enlos circuitos grandeses
posible incluso que sélo llueva en cier-
tas partes de él. Los graficos haran las
delicias de los mas detallistas: jen las
carreras lluviosas veras el reflejo de los
boxesy las gradas en el asfalto! Por no
El comisario de pista retira el coche. hablar de las impresionantes colisio-
jEstos pilotos no se han enterado de nes, jcasi te dan ganas de estrellarte
para ver como saltan los pedazos de la

carroceria! Lo malo es que te sacan la

bandera negray te descalifican... Si tie-

nes un volante Force Feedback, vamos,

jesque novasaestarmascercade con-

ducir un monoplaza en tu vida!
s f Nea] pc |
Grand Prix 3
- Velocidad para avanzados y expertos.

[ 8.490 pts. | Microprose/Proein l 1-4jug.

Min: Pentium 11 266, 32 RAM, 600 HD. Tarje-

ta 3D 8 Mb Opcional. Rec: Pentium 11 450,

64 RAM, Tarjeta 3D 16 Mb.
: 0

Realismo total: en las colisiones, los coches salen volando y se desprenden
partes de la carroceria. La verdad es que esta imagen parece del Driver...

 Gréficos, condiciones meteorologicas
variables, multitud de reglajes. -
= : ] % 3 No hay comunicacion con los boxes.
Para la presentacion de GP3, Proein iTodos a correr! Por eliminatorias, y ... conseguimos llegar a la final, pe- : -

eligio el circuito indoor de karts Car- tras un sinfin de trompos y derrapes, ro se nos resistio la victoria. jMenos
los Sainz. Aqui, el equipo SCREENFUN  se conformé la parrilla de salida. mal que nos queda la tipica frase & gran circo, Grand Prix 3 es la
Dani, Alvaroy Jorge (de izda.a dcha.). ~ Nos dejamos la piel en el asfalto y... de: “Lo importante es participar”! eleccion definitiva.

SCREENFUN 39



Ademads dg?vtros cazas, también tienes / Z %:g
que vértelas con naves de gran tamario. / = ol o »,

-t

Cuando la diplomacia falla, la Fede-

racion se ve obligada arecurrirala  * &= £ (5]
violencia... jy cuenta en sus filas con ’ y
los mejores pilotos de la Galaxia! 75

NS N

. En los deathmatch puedes anadir naves
enemigas para que incordien un poco.

— . .
- - \ S = L 4
&= L‘ _ B = } 4
iKaboom! En el espacio ne > /
poder oirse las explosion / o/
= S : \ T

%

v

intermedio de alta calidad
ado un pbco los briefings.

v\ = =
\Clia ndg una nave esta muy danada,
\ b l%rastrq de lamas a su paso.

A U \ 5

B | altimo juego de combate es-
i—“ pacial para Playstation que pa-

%= s6 por nuestras manos (aparte
del olvidable Star Ixiom) fue el Colony
Wars: Red Sun, que era de lo mejorcito
que ha parido el género. Star Trek: In-
vasion, con sus suntuosos graficos y
convincente mecanica de combate,
esta en la misma onda. Las naves ar-
diendo, los phasers surcando el vacio,
la belleza del espacio profundo (que
esta saturado de campos de meteori-
tos, por lo que parece)..., todo se alia
para ofrecer un deleite visual que con-

40 ScREENFUN

vence al mas exigente, ya sea con ca-
mara exterior o desde la cabina. El ca-
za no solo caracolea agilmente entre
hordas de enemigos, sino que tiene
modos de fuego alternativos, armas
secundarias, maniobras evasivas y
funcién de peticion de refuerzos. iY
todo es muy cémodo de manejar! La
musica orquestal acierta en crear un
ambientillo de Space Opera.

Pero Colony Wars: Red Sun nos gus-

“t6é un poco mas.En ST:Invasion no hay

videos que narren |a historia, s6lo un
aburrido informe de tu préxima mi-

sion (con la voz del teniente Worf).
Las comunicaciones en mitad del
vuelo son escasas, y no puedes confi-
gurar tu nave. Algunas misiones se
pasan de largas: cuando llevas diez
enemigos derribados estas excitadi-
simo, pero cuando vas por el nimero
treintay ocho, ya es pura rutina.

Pese a estas objeciones, el resulta-
do general impresiona favorable-
mente. La opcién de dos jugadores
simultaneos, ya sea en deathmatch
o en ciertas misiones cooperativas,
es un buen bonus extra.

] 7.495 pts. AcﬁvisionlWanhog l-Zjugador
[ Graficos ! Sonido 3] Jugabilidad )

@ﬂbdo dos jugadores. Combatesy control

Nos hubiera gsad que Pi-
card diera mas la lata, pero
aparte de eso, un gran juego.

Star Trek: Invasion
Combate espacial para avanzados.

» Tarjeta de memoria, vibracion.
=Ll IS

— convincentes. Estupendos gréficos.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

@ El penoso entrenamiento. Pocas comuni-

caciones. Misiones largas. Lineal. .
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% CGUINCOMPIET

Pon el taximetro en marcha

Crazy Taxi
Deja a tus clientes con la lengua
fuera jy te daran un propinén!

% CGTINCOVPIERD,
ChuChu Rocket! Z

Con nuestra guia, los cien puzzles /
del juego seran pan comido.

%5 CTEPIRTEDELNCUIN;

IEUEDS [ Esitalenr

Diablo Il
El Diablo ha vuelto. jPreparate
a conciencia para detenerlo!

% CEPARTEDELNE
Solid: jpequeno, pero maton!
Metal Gear Solid GBC
< Grande o pequerio, con
nuestra ayuda no tendras

problemas para llevar a Solid
hasta el final con éxito.

ioi

) (oo :
Soldier of Fortune - < .
Army Men 3D: In Space ) ~d: ) § s 7
Thief I1: The Metal Age = g Ay

-} - Gapitulo uno ¢ . -

55 L PLAYSTATION

Army Men: Sarge’s Heroes ot -T y | G B
Cool Boarders 4 : n ‘ : n
Rainbow Six k\_ . e

GAME BOY COLOR EDITION

IA

% CNINTENDD B

Operation WinBack

% | DREAMCAST

Jimmy White’ 2: Cueball \ . =
Slave Zero : b

" 7RYBOS. POR. CORRED) TELE

e |G

WO, E-MANL Y FIX

: Sinoin- o Todos los dias §— ——~ '\~ ¢No tienes correo elec- /JO\’
—— cluimos M de 11213 ho- @\Q - ,- / = trénico? ;Tedapereza =~ - >
T eltruco que estas buscando, ras (excepto == - = escribir? ;No te gusta o

~——— note preocupes: escribe a sabados y domingos), nuestro ex- hablar por teléfono?

—— SCREENFUN TRUCOS POR perto en trucos te atendera en el ... jnos puedes mandar un e-mail! Pues te queda el fax:

T CORREO, apdo. 14.112, Madrid 915 476 808. En otros horarios, La direccion es: 915 427160.

—— 28080, diciéndonos cuél es el siempre puedes dejar un mensaje | screenfun@bauer.es, y veras como jAcuérdate en todos los casos

T~ que necesitas, y nosofros te en el contestador, y él se pondra en un periquete tienes la solucion de decirnos la direccion o telé-

—— mandamos [a solucién en el en contacto contigo. Y si tienes en tu buzon. Y seguimos anadien- fono al que quieres que te

~——  menor tiempo posible. acceso a Internet... 2 do posibilidades... mandemos los trucos!




s 0.5 — DREAMCAST

erde: jcae-

Si no conoces todos los atajos y
desvios, jno podras hacerte rico!
Nosotros te ayudamos a engor-
dar el bolsillo: te sefialamos to-

Alo Iaga yancho de Original City ~ dos los saltos, tuneles subterra-
it neos y callejuelas ocultas.

R

i no quieres quedarte atascado en el tra-

fico del centro de la ciudad, sera mejor
que tomes el metro, pero jtranquilol, no se
trata de abandonar tu coche: en lugar de
dejar tu taxi en el parking, baja con él las es-
caleras hasta el andén y corre por la red del
metro hasta tu proximo objetivo.

Para ello deberias mantenerte siempre
en el lado derecho del tinel, porque a la iz-
quierda puede venir un metro en tu contra.

El sistema de vias es circular y se puede
aprender facilmente. La estacion mas
grande esta en el centro y tiene dos entra-
das (@y @). Ambas estan conectadasy lle-
van a un andén gigante. Desde alli llegas a
las dos estaciones @ y @, y en direccién
contraria, a la estacion de tren @.

iEstds en el buen camino! En el metro,la  En los andenes te dards contra cantidad
flecha verde te volverd loco. de cajas y carteles.

Vete por la via de la derecha para no La estacion de metro cercana a la esta- Corre por el desvio & delante de  Puedes llegar comodamente al
chocarte de morros con el metro. cion de tren @ estd dentro de un edificio. la estacion de tren por el rail en tinel de la via de acceso @ por la
direccion a la estacion de tren @.  la rampa que une los railes.

™ T
A todo tren

para poder ir del centro de la ciudad al sur de la metrépolis o a la autopista del
oeste, utiliza los tineles de la red de ferrocarriles. Como en el caso del metro, se
trata de un sistema de vias circular, en el que hay dos direcciones distintas. En este
caso, también has de mantenerte a la derecha.

En la estacién principal @ encontraras el metro cerca. Desde aqui llegas a la via
de acceso al centro @, al desvio @'y a la estacion de ferrocarril oculta @. Esta ulti-

ma te lleva al sur de la ciudad @ a través d& un gran prado. Atraviesa el prado @ para llegar ... pasa luego por la entrada princi-
a la estacion de tren @... pal de la estacion y corre a los railes.




Si lo tuyo son los
grandes saltos, no

s6lo puedes acortar el
camino en Crazy Taxiy
hacerte con un pocode
calderilla. De esta for-
ma también llegas a
los tejados de edificios

con clllentes ocultos. Corre a toda velocidad sobre el ... que en el plano de la Original
Alo la_rgp del' EEE puente levadizo @ : te catapulta- City de la Dreamcast estd senala-

tro de Original City te [Py tejado siguiente... do en marron.

esperan seis saltos [E——

en la autopista (@,
@®, asi como @ hasta
@): ten cuidado con
los lugares en los que
el muro de protec-
cion de la autopista esté roto. Porla autopista llegas a tres tejados en los
puntos @, @ y @. Al tejado entre las dos estaciones de metro @ y @ se
llega utilizandolas como trampolin: para recoger a tu clientela del teja-
do, jtendras que frenar con fuerza!

El puente levadizo @ también te impulsa a un tejado: un punky espera ey
tus servicios. La rampa de hormigén @ junto a la rotonda te servira de ata- [ U R RNl L R L U IS A
jo,y te llevara al centro de la ciudad a través del rio. de hormigon de la rotonda @... ojos al gran rio jDate un chapuzon!

En el fondo del rio también te esperan pasajeros. Para acortar el camino . o g
hasta el puerto @, salta directamente al agua.

Y

En la autopista, el muro de proteccion suele estar inte-
rrumpido: salta por el sobre los tejados de la ciudad.

Una vuelia pos
Arcadoe-Cily

= m
T
A todo trapo: aprovecha también el ... para saltar sobre el tejado del
tejado de las estaciones de metro edificio que hay entre ambas: jalli
y @ como trampolin... también hay clientes esperando!

Los clientes se di-
vierten con las ma-
niobras arriesgadas
iy te dan mejores
propinas!
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Texto: Oliver Enrle.
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ﬂon los trampolines puedes saltar al resto de los vehiculos y ahorrar el tiempo que hubieras estado atas-
cado en el trafico. Si tienes un cliente a bordo, gritara de alegria y te recompensara con creces.
No sélo podras utilizar las rampas estandar del margen de la carretera @ hasta @ (pagina anterior) co-
mo impulso; también te servira el hormigén de las isletas @ y las barandillas de los parkings @.
Ademas, un peligroso salto te llevara hasta nuevos clientes: sube a toda la velocidad por la rampa jun-
to al hospital @ y salta con el maximo impulso arriba del todo hacia el siguiente tejado.

En el parking 1 atajas el caminoy
reunirds puntos Crazy Jump: sube
corriendo la rampa 2

Encontrards dos rampas seguidas -
antes y después del drea verde
junto a la playa.

iPor las nubes! Hay clientela en los te-
Jjados, asi que coge impulso en la ram-
pa que hay cerca del hospital 1...

Atajos
mortales

| tiempo es oro, y mas para el

taxista de Crazy Taxi. Por eso
deberias tomar el camino mas
corto hasta la meta, aunque
tengas que cruzar por el carril
del sentido contrario.

Las zonas verdes @, los par-
kings ® y @, asi como las zonas
peatonales @ te resultaran muy
utiles para llegar directamente
adonde quieras.

Los principiantes iran todo
recto por el gran pasaje @ entre
el helipuerto y la iglesia, pero
los expertos se quedaran en la
calle: por el camino de hierba
ahorraras mucho tiempo, pero
no reuniras puntos especiales
por arriesgadas maniobras de
serpentear entre el tréafico.

...y gira rdpidamente hacia la dere-

cha en el primer piso. Corre después
entre los vehiculos...

Después de haber tomado el primer
trampolin, gira suavemente hacia
la izquierda y... s

...y salta recto hasta el tejado veci-
no: aqui te espera un punky con los
bolsillos llenos.

En el @cceso del este del barrio resi-
dencial 38 reunirds dinero saltando
desde el aparcamiento.

... y salta luego con un buen impul-
so sobre la barandilla para caer fi-
nalmente en la calle.

z S
... corre directamente al segundo
trampolin, que te vuelve a.impulsar
hasta el liso asfalto. Guauuu!

Corre por la rampa de hormigon @
para volar sobre el surtidor que hay
en la isleta de la carretera.

...y directamente, a bajar el monte.
Pero acuérdate de tener en cuenta...

El enorme parking del estadio de
béisbol 1@ es la alternativa ideal a
la calle transitable.

orlas callejuelas laterales podras evi-

tar los atascos del trafico. Ademas,
los transetntes gritones, los carteles y
la cantidad de barriles y cajas del centro
comercial @ ayudan a crear ambiente.

Puedes entrar en el edificio por sus
dos entradas,la@y la ®.

En el otro lado de la ciudad, la playa
@ resulta una atractiva opcion: en el pa-
seo volaran sombrillas y bolsos de playa
sobre tu cabeza, pero también encon-
traras generosos clientes.

El centro comercial tiene dos entradas: a
la del oeste 1 (izda.) se accede desde la
calle, y a la del este 1 (dcha.), mediante
un salto desde la zona peatonal.

Si quieres ahorrar tiempo en el centro co-
mercial (5, salta cerca de las escaleras so-
bre las macetas de flores.

En la playa ¢, entre sombrillas y banis-
tas, te esperan algunos clientes con ver-
daderas ganas de gastar su dinero.

Pelo rojo:
jcolor de
alerta!

.. el trdfico en direccion contraria.
jUn accidente quita mucho tiempo!

jOuitaos de en medio, peatones!
Acorta el camino por.la zona peato-
nal @ cercana al aparcamiento.

e e




Soldier of Fortune

Arranca el juego con el comando ejecutar del menu Inicio poniendo el directorio
donde has instalado el juego y afiadiendo sof.exe +set console 1. Activa la consola
e introduce el siguiente codigo para activar los cheats: /cheats 1. Después podras

introducir los siguientes codigos de la caja segun el truco que quieras realizar.

Inmortalidad:
heretic

Modo fantasma:
phantom

Invisivilidad para enemigos:
ninja

Eliminar todos los enemigos:
killalimonsters

Las primeras seis armas con municion
completa:
elbow

Las ultimas seis armas con municién
completa:
bigelbow

Volver a recuperar las armas

originales:
defaultweapons

Modificar velocidad del juego:
matrix <1-10>

Elegir nivel:
map <nombre del nivel>
Nombre del nivel

Nueva York:
trs1

Sudafrica:
trn1

Shop:
arni

Kosovo (sistema de tineles):
kos1

Kosovo (ciudad):
kos2

Kosovo (helipuerto):
kos3

Siberia (nieve):
sib1

Siberia (fortaleza):
sib2

Siberia (plataforma lanzamiento de
misiles):

sib3

Bagdad (ciudad):

irqia

Bagdad (almacén):

irq2a

Bagdad (aeropuerto):

irqsa

Nueva York (almacenes):

nyci

Nueva York (sistema de ttineles):
nyc2

Nueva York (hotel):

nyc3

Sudan (estacion):

sud1

Sudan (matadero):
sud2

Sudan (subterraneo):
sud3

Tokio (restaurante):
jpm

Tokio (sumi):
jpn2

Tokio (atico):
jpn3

Bagdad (ciudad):
irqib

Bagdad (palacio):
irq2b

Bagdad (bazar):

irqsb
Hannover (fortaleza):

.gen

Hannover (puertas secretas):
ger2

Hannover (plataforma lanzamiento
de misiles):

ger3

Final:

gerg

Obtener objetos:
gimme <nombre objeto>

Armas
item_weapon_pistol

item_weapon_pistol2
item_weapon_shotgun
item_weapon_sniper_rifle
item_weapon_machinepistol
item_weapon_assault_rifle
item_weapon_machinegun
item_weapon_autoshotgun
item_weapon_rocketlauncher
item_weapon_flamethrower
item_weapon_microwavepulse
Municion
item_ammo_sp_pistol
item_ammo_sp_pistol2
item_ammo_sp_shotgun
item_ammo_sp_slug
item_ammo_sp_rocket
item_ammo_sp_gas
item_ammo_sp_battery

Equipamiento
item_equip_armor

item_equip_medkit
item_equip_cg
item_equip_flashpack
item_equip_grenade
item_equip_light_goggles

| Ejecutar

Escriba el nombre de un programa, carpeta,
3 recurso de Intemet y Windows lo abrird.

Abir:  [c:\SOF\sof.exe +set console 1]

[Chospta ] _ Conces | |

Arranca el juevo a través del menii Inicio
con el comando indicado (el camino
tiene que referirse al directorio donde
hayas instalado el juego).

item eﬂuig clazmore P

Zcheats 1

heretic
?odmoﬂe ON
Durante el juego, haz aparecer la
consola, activa el modo cheat con

/cheats 1y por fin podrds introducir uno

de los trucos.

bigelbow: con las ultimas seis armas y
toda su municion, jpodrds armar una
gorda en la pantalla!

¥

Sarge es inmortal:
Icaptain scarlet

Pasar el nivel:
Icut to the chase

Idisco inferno

Desactivar a Sarge en llamas:
Idisco is dea

litalian job

Teletransportar a Sarge al puntero
del raton:
ldoor

Medikits ilimitados:
Iflorence

Convertir enemigos en zombis:
thalloween

20 matamoscas:
tharsh language

10 explosivos:
thaunt haunt haunt!

3 airstrikes:
Theavenly glory

Laser fuerte:
'hello neo

30 sprays de insectos:
thenry

Bombas aerosol ilimitadas:
They dante

Pegamento ilimitado:
they stifler

Buscaminas:
i got two words for ya...

Antitanques ilimitados:
li like to keep this handy

Nueve trajes azules:
i woke up this morning

Nueve trajes grises:
lincognito

'y Army Men 3D: In Space
En medio del juego, pulsa la tecla de retroceso e introduce {throw

4 me a frickin bone here para activar el modo cheat. Después, vuelve a
pulsar la tecla de retroceso y podras introducir los siguientes codigos.

Sarge se quema pero sin hacerse dafio:

La pantalla alrededor de Sarge explota:

. Mostrar enemigo en el mapa:

Nueve trajes marrones:
Ino sunblock

Tres paracaidistas:
!johnny ricco

Extra casual:
Imona lisa

Llamar muchos enemigos:
Ino one expects

Tres baseballs:
lone time...

Lanzallamas ilimitado:
Ipatty melt

Tres exploradores:
Ipeep show

M8o ilimitadas:
Ipenny

Ataques aéreos ilimitados:
Iroody-pooh

Tres astronautas:
Iscotty

Tres minas martillo:
Ispiny norman

30 minas:
Isprinkles

Sarge obtiene un escudo protector:
Istay frosty

Lupas ilimitadas:
Ithe sun

Ithere is no spoon

Tres ataques Napalm:
Ithis one goes to eleven

Chaleco antibalas para Sarge:
Iwhistle and flute

Arma infrarrojos:
lyippeelll

Granadas ilimitadas:
lyou want some

Ithrow me a frickin bone here: abre la

ventana de entrada con la tecla de retro-
ceso e introduce esta frase. Como confir-

macion aparece “I'm the boss”.

Ihalloween: ... y ya puedes hacer uso de
los mds variados cheats y convertir a los
enemigos en muertos vivientes.

trabajo no estd bien hecho jy que todo
vuela por los aires!

litalian job: significa, en este caso, que el

Thief II:
The Metal Age

Durante el juego, pulsa al mismo
tiempo las teclas [Ctrl] + [Alt] + [Shift]
+ [Fin], para acabar inmediatamente
el nivel con éxito.

IIWIIIIFIFINVININIIIY T3

¢Qué hay que hacer ahora? Sélo te que-
da una solucién: echa mano de estas te-
clas: [Ctri]+[Alt]+[Shift]+[Fin]...

MISSION
COMPLETE

...y la mision acaba sin mds sufrimien-
tos (ni victimas).
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é/o S.0.S — DREAMCAST —

jAgh! iEl gato!
jQue viene el
gatooo!

Esta guia te obsequia
con tacticas y consejos
para jugar competiti-
vamente, y te da todas
las soluciones para el
modo puzzle.

- Tactica de cuatro:
el modo battle

[ s una ventaja conocer exactamente las §,

rutas de los ratones en cada arena. Deja s :

que los animalillos se muevan libremen- - -
te, y fijate en los puntos ideales para poner lsa’va a ’"s ra’n’,es!
las flechas. Cuando estés compitiendo, tu

maximo rival es el jugador que va en cabeza: Al comenzar el duelo de cuatro jugadores,

concéntrate en el cuadrante alrededor de tu
cohete: no les quites el ojo a los ratones y di-

imandale los gatos a él! Si otros jugadores
también te aventajan por mucho, trata de
conseguir ratones antes dedicarte a atacar
con gatos. Si llevas mucha ventaja, preparate
para defenderte de los ataques de los rivales.

rige a la manada hacia tu cohete.

Esta es una tactica muy efectiva al principio.
Neutraliza los intentos de los contrincantes por
desviar el flujo de ratones y estate preparado para

a los Everybody Move! de a ruleta. Asi se mantie- S
f' mndn I"llz 'E ne siempre |a vision generaly, silas cosas van bien, - > = _
puedes tomar medidas mas agresivas. Al hacerte con la corriente principal, niegas a los

ara pasarte los puzzles de ChuChu Rocket! oponentes la posibilidad de consequir ratones.
tienes que llevar ratones, con un nimero
limitado de flechas, hasta tu cohete a tra-
vés de 100 niveles de puzzle. Los 100 niveles Madu ’"’ll’ﬂ ””"MA‘ ""d” I"’ZZ’E ”‘”"
estan divididos en cuatro grado§ dq dificultad. . =
Si has pasado uno, se activa el siguiente. Nivel Nombre Coordenadas Nivel Nombre Coordenadas :
Las tablas de estas paginas muestran las co- Wheretogo? 4 (6 dcha.,9 abajo) The battlefield  *>(4,8)>(6,8)>(78) ¥(0,8)
ordenadas para solucionar todos los puzzles. El Roundabout v (5) Sories * (5,5)
esquema del rea de juego te ayudara a colocar Zigzag > (1'1,2) Sharp Turns = (1,'7) > (11,5)
las flechas. Al pasar todos los niveles, se activan SEGA Bus v(8,2)«(83) Eombenind * (1,9)
nuevos personajes en el menu de opciones. Usethewalls 4 (6;9) : Loopy i (2:6)
71l Coordenadas Maze <(4,2) Stairway ¥ (5,6) > (11,9)
del éxito: para Japan 4(3,9) Blockade 4 (6,8)
t‘a, dézai) el Lots of mice > (2,9) Mice crackers ¥ (11,4) 4 (11,8)
a laéquéierc:la,7 No way out < (5,4) *(9,8) Go around ¥(2,7) 4 (,9) > (1,5) <« (12,5)
cuadrados ha- Head-oncrash 4 (10,8) Trapped cat 4(7,5)
:'ﬁ;gigfggjga Y Here and there < (7,) > (6,9) Getin line v (1,1)
: Round and round 4 (5,9) Outforawalk > (3,6) *(12,8)
Character < Normal B 7. Download > Dream catch! v (9,1) < (12,2) 4 (8,9) Delay tactic 4 (3,4) 4 (10,5)
Sound output < Nonaura| .~ IEHSEeSN > Ready, go! v (9,) Catin a box > (1,3) v (1)
Vibration Pack< BEfl / On > Two on one < (12,2) *(7,7) Runaround * 4 (6,6)
Music test < OO > Longjourney  <(12,4) Prisoners «(22) ¥ (74)
Cuando pases los 100 puzzles, vete al menii de Go! Go! Twelve! < (7,2) < (3,6) Dropin ¥ (81) > (1,4) < (12,7)
opciones, en character,y haz click en... Stay away! 4(75) Escape route ¥ (4,6) 4 (7.5)
ChuChu! ¥ (4,1) > (6,6) Center line ¥ (53) > (2,9)
Which one? v (6,3) 4 (3,4) The Zone 4(1,9) > (2,9)
gat!Pa ! v gmg ‘((3,6)) 437 We're ghonn; getin! ¥ (?,2))‘ (6(,9) )
at Patro v (2,1) v (111 Launchpa > (73) * (125
Run away! ¥ (5,5) The tour 4 (35) < (33) « (71
Catch up >(9,4) 4 (75) “(87)¥(9,7) ¥ (1)
: Gang of cats 4 (6,5) > (10,2) Run for it v (9,4) 4 (4,6)
gelitos. Outnumbered < (12,5)

S2goe~NoviswnN -
BR2goe~Nounpwn =

... la primera




iBloquea a los enemigos!

chas hacia fuera el cohete del jugador
que vaya en segundo lugar. No le quites
el ojo al contador de puntuacion y preparate
para hacerle el cerco al siguiente jugador que
se haga con la segunda plaza.
iPero cuidado! Al hacer esto los oponentes
se dedicaran a intentar sabotear tu cohete, asi
que tendras que moverte rapido para alejar a
posibles gatos. jLo mas peligroso es que se
pongan todos de acuerdo para atacarte,en cu-
yo caso tendras que dedicarte sélo a defender!

s ivas en cabeza, dedicate a rodear de fle-

Practica la tdctica

_4 del blogueo en el
4| drea de lucha 19:

aqui los cohetes

estdn muy cerca

.| unos de otros.

iHazte el amo de los gatos!

de frente contra una flecha, ésta desapa-

rece. Sabiendo esto, puedes forzar a un
gato dentro del cohete enemigo a pesar de
las flechas opuestas.

Si ves que un gato va dirigido hacia tu co-
hete junto con muchos ratones y tu puntua-
cion es baja, es mejor aceptar la penalizacion
antes que desviar todo el flujo de ratones. Si
ves que vienen dos, es mejor hacer el desvio.

”ecuerda que, si un gato se da dos veces

Un gato te hace perder
un tercio de tus
ratones. Si tienes pocos,
~ (11| apenas hard dario.

| Pero si tienes muchos,
i jserd una masacre!

Modo puzzie sPecial

Nivel Nombre Coordenadas

1 Chicken race v (2,7)

2 Speed waltz > (1,2) ¥(53) *(9,5)

3 Reflections > (2,2) < (87)

4 SEGA Sonic 4(5,9)

5 Around the world (4,4) < (8,3) < (9,6)

6 No problem! v (1,6)

7 Dead end ¥ (8,5)

8 Puzzle box v (100) > (1,7) 4 3,7)

9 Lucky 210 <« (1,3)

10  Thrashed > (6,1) 4 (10,5)
Apartment ¥ (2,6) = (76)

1 Red spiral 4 (3,9) < (74)

12 Mouseracing  +(6,3) 4 (2.4)

13 Long distance  * (1,7) ¥ (6,3) > (10,6)

14 Catlane < (12,5) * (12,8)

15 Guillotine v (11,8)

16 Quick turn 4(79) > (8,5) > (12,4)

17 Three pointstar 4 (6,5) < (5,5)

18 The gang returns ¥ (31) > (3,9)

19 Best couple > (6,4) < (7,4)

20  Thezoo ¥ (5,2) > (4,5) > (5,8)
21 Which is faster? v (3,1) ¥ (5,5)

22 Ouchl +(2.6)> (55)

23 Empty heart > (1,6) < (12,8) < (12,4)
24  Rocketfactory =(75) < (11,6) >(2,9)
25 Haunted house 4 (6,9) < (9,3) < (12,4)

~Jabla de tacticas

Nombre Situacion

Mouse El cohete que activ6 la ruleta

Monopoly! atrae a los ratones.

Speed Up! Gatos y ratones corren al doble
de la velocidad habitual.

Slow Down Gatos y ratones avanzan con
mucha lentitud.

Mouse Montones de ratones corretean

Manial por toda el drea de juego.

Cat Mania! Solamente salen gatos y desa-
parecen los ratones.

Everybody Los cohetes intercambian sus

Move! posiciones.

Place Arrows  El juego se detiene y todas las

Again! flechas desaparecen.

Modo puzzie MaNi

Nivel Nombre Coordenadas

1 Entrance > (9,2) *(12,8)

2 Microwave <(7,6) 4 (9,9)

3 In the dark > (3,5) < (8,5)

4 Cracked mirror < (4,4) > (9,4) ¥ (10,4)

4(3,9)
4 (2,6) 4 (36) » (48)
4 (5,8) 4 (68) + (78)

5 The gauntlet

4(8,8) 4 (9,8) # (10,8)

6 Tenements v (1,1 > 32) ¥ (52)
> (73) 4 (24) * (49)
4 (2,9) 4 (n9) ¥ (75)
<(m,5)*>(68)4(9,8)

7 Another maze 4 (3,4) > (6,7)

8 Asteroidbelt > (1,3) ¥ (2,5)

9 Squaredance ¥ (11,7) > (1,5) 4 (12,9)

10 Turn right! > (1,2) > (22) * (72)
> (84) > (17) > (67)
>(78)

n Intersection >34 > 74+ 67
* (57) < @7) < (07
< (1,7)

12 Sprinter > (28) *(3,8) *(4.8)

13 Grid system 4(9,3) 4 (6,7) 4 (77)

14 Trap! v (27) > (18) 4 (28)
> (1,9)

15 CrazyBeat ¥ (73) < (77)

16  Empty Y (24) ¥ (54) ¥ (6,4)
v(7.4) ¥ (8,4) ¥ (9.4)

17 Inner circle ¥ (6,1) > (6,2) * (10,5)
«(47)4(6,8)

18 Cat'sDen! > (5,5) ¥ (9,5) > (4.6)
4 (7.6) < (9.7) > (6,8)
4(9.8)

19 Routegsq 4 (33) * (12,5) > (8,6)

20  Llove? «(12,3) > (1,4) < (12,4)

21 Cat Ballad 4 (3,5) > (8,6)

22 Get together! > (4,2) > (3,3) ¥ (7.3)
4 (a,4) v (84) > (15)
4 (55) v (66) » 37)
4(59)

23 Rhapsody 4 (5,5) 4 (105) 4 (6,6)
4(77) 4 (7.8) 4 (9,9)

e, ¥ (5.2) > (102) ¥ (11,7)

25 Panic!! > (42) > 33) * (7.3)

> (1,4) 4 (5.4) * (6,6)
¥ (10,6) ¥ (12,6) 4 (3,7)

Qs

¢ jPobrecito! Un gato se
. lo comié, y ahora ird
... alcielo de los chus.
Tactica:

Dirige a los gatos hacia el cohete magnetiza-
do; asi contrarrestas el subidon de ratones.
Concéntrate en tu cohete y trata de pillar
tantos ratones como puedas.

Intenta dirigir a los gatos hacia el cohete
enemigo.

Intenta dirigir la corriente principal de rato-
nes hacia tu cohete.

Protege tu cohete rodeandolo de flechas ha-
cia fuera, o manda gatos al cohete del rival.
Coloca rapidamente flechas hacia fuera alre-
dedor de donde estaba tu antigua base.
Coloca flechas que conduzcan a los gatos al
cohete del rival.

al cohete, la ruleta se activa: los gatos o

los ratones corren por el campo de juego,
la velocidad se modifica o los cohetes cambian
de posicién. La tabla de tacticas (arriba) te
aconseja la estrategia para cada situacion.

c uando el chu misterioso (raton rosa) sube

Durante la
Mouse Ma-
fl nial, los ra-
tones salen
a chorros y
no se ve nin-
gun gato.

Unidn de fuerzas:
Stage Ghallenge

os minijuegos del modo Stage Challenge
l no requieren ninguna tactica determina-

da: los jugadores veteranos pueden cum-
plir las 25 tareas sin dificultad. Las pruebas
consisten en reunir 100 ratones, dar de co-
mer a gatos con Chus o dirigir a los gatos al
cohete de tus enemigos virtuales.

Si en un nivel te surgen problemas, solu-
ciénalo con un amigo: asi no dispondras de
tres flechas, sino de seis. Cuando hayas pasa-
do todas la pruebas, en el ment de opciones
tendras un nuevo sustituto para los chus: los
Chaos de Sonic Adventure.

Cat Soccer: manda a los gatos a los cohetes del
contrario. El que mds gatos cuele, gana.

Solamente el co-
hete mds cargado
de Chus despega.
jLos otros se que-
dan en tierra!
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‘Diablo 2’ es el el juego mas diabo-
~ licamente entretenido desde que
~ existe el agua bendita. jExprime

todo el potencial de tus cinco

héroes con esta guia de estrategia!
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- Exploracion sistematica

Para cuando llegues al acto 3, la investigacion
-~ de los enormes niveles exteriores se convier-
te en tarea digna de un boy scout. Para que

. no te dejes ni un solo pasadizo, descubre

| _nuevas zonas con la tactica “siempre pegado
- ala pared”. Paséate por los limites con el ma-
L pa activado (tecla [TAB]). Rellena después el

I mapa con recorridos en cruz o en transversal.

. Activar los portales transportadores

Elice e orsvine

Casrazeure oe Las arrlas |

Cazre reonecese

Al principio de un c’co, entre las areas de te-
. letransporte activas sélo figura tu base de
g operaciones.No obstante, en la lista puedes

ver cuales son las regiones que cuentan con

2 un teletransportador. Buscalo en cuanto lle-

- gues a ellas mediante el auto mapa.
No te duermas eligiendo la zona a la que
quieres viajar, jel juego no esta en pausal!

Leer el registro de busquedas.

Los héroes de novela suelen improvisar, pero
sera mejor que tu planees lo que vas a hacer...
Pulsando la tecla [Q] aparecera tu registro

de busquedas. Aqui puedes hacer click en los
L logos de las misiones activas. El texto de

- ayuda que aparece a continuacion te explica
brevemente en qué consiste la tarea.

Jadin, la hechic
n consejos par
S tu mejor arm
de comenzar‘.

jes, hards a

5 disfrutar de propio infierno-:

adura, porque el

ERSAE

Correr rapidamente

Si corres (pulsando la tecla [Ctrl]), es mas difi-
cil que te alcancen con armas de proyectil, y
puedes situarte en posicion ventajosa frente
a grandes grupos de enemigos. La tecla [R]
te permite activar la carrera continua.

Las teclas de funcion

Es importante cam-

biar rapidamente en-

tre habilidades. Pue-

des acceder a 8 de

ellas con las teclas de

funcién [F1] a [F8]. Pa-

ra asignar las teclas, .

simplemente abreel & e ;
esquema de habilidades disponibles (pincha
en el icono activo), elige una situando el cur-
sor encima y pulsa una tecla de funcion.

No salves si no es necesario

Solo puedes salvar el juego saliendo de él.
Cuando vuelvas a la tarea y cargues tu parti-
da, las zonas limpias volveran a estar repo-
bladas con monstruos.

El conjuro ‘portal de ciudad’

En todos los actos hay un personaje que te
cura todas tus heridas y restablece tus re-
servas de mana. En las luchas, especialmen-
te contra seres infernales, se recomienda la
tactica “pega y huye”: usa un pergamino de
portal de ciudad antes de enfrentarte al
monstruo. Si te esta zurrando, entra al por-
tal y hazte curar en la base. Vuelve luego
con el portal abierto. Tu enemigo no se ha-
bra curado y, a fuerza de desgastarle, pue-
des matar a cualquiera que te propongas.

P —

de la amazo-
na es el arco
ylalanza.

~ Guiabisica para los investigadores del infierno

Con el cinturoén lleno

Llena siempre
tu cinturén
con bebidas re-
frescantes. Asi
ahorraras sitio
en el inventa-
rioy tendras
acceso rapido
aellas. jPero
cuidado! Las
pociones no
actian instantaneamente (salvo las de reju-
venecimiento). Si andas muy bajo de salud,
tendras que salir de la refriega para evitar
que te maten mientras la pocion hace efecto.
Apila las botellas por tipos. Asi, si tienes dos
botellas de mana apiladas y recoges una ter-
cera, ésta se apilara automaticamente sobre
las otras dos. También puedes reservar un
hueco para poner un pergamino de portal
ciudad. asi podras hacer una huida rapida.

Guarda el dinero en tu alijo

En |a base esta tu alijo, donde puedes
guardar muchisimo oro (5.000 piezas por
cada nivel), y algunos objetos selectos.
Morir es caro: si te mata un monstruo en el
camino, perderas un montén del dinero que
lleves encima (te quedas con 500 piezas por
nivel). Las monedas que se dejan en el alijo
no se tocan en el modo de un solo jugador.
En el Battle.net, sin embargo, también se
descuentan las monedas del alijo.

No te preocupes por no llevar dinero enci-
ma cuando vayas de compras: al pagar por
un objeto, sacaras la cantidad necesaria del
alijo automaticamente.




Hay vida tras la muerte

. Ocurre hasta en las mejores familias: un ca-

- daver totalmente triturado por las mandi-
bulas de un monstruo. Por suerte, volveras
a reencarnarte en la base de operaciones,
pero sin las armas que empunabas en el

, momento de tu muerte.

Para recuperar lo perdido, tienes que volver
al lugar de los hechos y encontrar tu cadaver.
En cuanto estés cerca, una cruz purpura enel
auto mapa senala el lugar donde descansan
tus restos. El armamento se equipa automa-
ticamente con un simple click en el cadaver,
o se guarda en el inventario. Si no te cabe to-
do, tendras que hacer un segundo viaje. jUsa
un pergamino de portal de ciudad!

Truco: si te vas a enfrentar a un enemigo
poderoso, abre un portal de ciudad. Si te ma-
tan, el portal no se cierra, y podras volver ra-
pidamente a recoger tus pertenencias.

Ataque a distancia

Hasta el voluminoso barbaro necesita al-
gun ataque a distancia para ciertos lances
del juego. A partir del segundo acto, te en-
frentaras a situaciones en las que la lucha
cuerpo a cuerpo es insuficiente. No desde-
fies las armas de proyectil, sobre todo si no
tienes ataques magicos a distancia, jpuede
que te vengan bien!

Mas armamento

El armamento engarzado se puede adornar
con gemas. Cuanto mas valiosa sea la pie-
dra, mas fuerte es su efecto mégico. Todos
los injertos tienen cinco grados de calidad.
En el caso del rubi (de peor a mejor) es, por
ejemplo:

<1> Rubi fragmentado

{2> Rubi defectuoso

{3> Rubi

<> Rubi puro

5> Rubi perfecto

En el cubo horadrico

" se pueden convertir tres gemas del mismo

tipo en una gema de un grado mas alto.
jGuarda todas las que encuentres, incluso
las menos valiosas! Mejor atin que las ge-
mas son las calaveras. Un arma incrustada
con ellas quita salud y mana con cada gol-
pe,y un escudo hace dano al enemigo.

¢ El cubo horadrico

+ El cubo horadrico del segundo

‘acto es mejor que cualquier

| coctel. Siintroduces determi-

' nadas combinaciones de obje-

| tos, se convierten en otro distinto. Prue-
. ba las siguientes recetas y experimenta
! con otras combinaciones:

1gema

(un grado de
calidad mas alto)
1amuleto

(al azar)

1anillo

(al azar)

3 gemas
(misma calidad)

3 anillos
(cualesquiera)
. 3amuletos
! (cualesquiera)
. 6gemas+1espada 1espada
| (cualesquiera) engarzada
3 pociones de salud+ 1pocion de rejuve-
3 pociones de mana necimiento
3 pociones salud +  1pocion de rejuve-
3 pociones de mana+ necimiento
1gema completa

1montén de

| 1carcajde saetas jabalinas

. 2 carcajde flechas 1 carcaj de saetas
2 carcajdesaetas  1carcaj de flechas

~ ~ - -~ -

1lanza+

as leyendas cuentan que

existe un nivel secreto en
> el que unos malvados esbi-
rros del rey de las vacas persiguen a
los héroes con sed de aventuras.

Para poder confirmar dichos ru-

mores, tendras que pasarte todo el
juego Diablo 2 una vez. Después,
cambia de rumbo mediante los
transportadores, dirigiéndote a la
base de las arpias. Mete un tomo de
) portal de ciudad y la pierna de ma-
| dera de Wirt (de Tristan) en el cubo

horadrico. Combina ambos objetos y pasa por el portal rojo, que acaba de
abrirse. En cuanto llegues al otro lado, un sonoro “imuuuu!” te da la bienve-
nida, y un ejército de vacas asesinas sale a tu encuentro.

- A

Podrds encontrar la pata de palo de Wirt en el §
pueblo maldito de Tristdn. Busca su caddver.

W 7 A WY -

Un bdrbaro otea el
horizonte en el de-
sierto. Su imponen-
te figura y pinturas
de guerra infunden
el miedo en los md
feroces enemig

3 ;{;-

¢Pasaste una vez Diablo 2?
Ve a la base del acto 1y mez-

cla el cubo horddrico...

..yseabreel

8 portalenel
nivel oculto.
jParece que es
verdad eso de
que el color
rojo enfurece
a los toros!
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o | hah aro

Con sus dominios de las armas, el
barbaro apenas necesita estrate-
gia: jmata todo lo que ve!

Porrazo

i (Habilidades de combate)
Potencia tu ataque y empuja al enemigo. Util
al principio, pero recuerda que necesita mana
para funcionar, y el barbaro es mejor que no
invierta muchos puntos en energia.

LA o -

Hacha — Maza - Brazo de guerra - Lan-
zamiento — Lanza (Dominios de combate)
Estrategia basica: jconcéntrate en mejorar
los dominios de combatel! Las espadas y las
hachas son tu mejor inversion, asi que mete
como minimo un punto en esos dos domi-
nios. Luego, cuando encuentres el arma de
tus suenos, dedicate a mejorar ese dominio
en particular. Las garrochas (alabardas) y las

- armas arrojadizas no son recomendables, asi

que evita invertir en ellas.

Aullido
E2/(Gritos de guerra)

Si se te viene encima un gran nimero de

| monstruos, puedes poner en fuga a la prime-
| raoleada,y asi no tienes que enfrentarte a

tantos a la vez. También puedes perseguirles
o retirarte con comodidad.

Buscar pocion

il(Gritos de guerra)
Aunque pueda parecerte genial, en realidad
es una habilidad poco util. Las pociones no
son caras de conseguir, asi que lo Unico que

e ahorras es un incomodo viaje al pueblo.
Merece mas la pena en el multijugador.

Nivel 6

Salto

Al(Habilidades de combate)
Es una buena habilidad: puedes llegar a zo-
nas inalcanzables. Pero en.cuanto dlspon-
gas del salto ofensivo, se queda obsofeta.

NFUNTRUCOS

i(Habilidades de combate)
Una habilidad poderosa, que dobla tu po-
der de ataque. Date cuenta de que no fun-
ciona con armas de dos manos. Lo malo es
que necesita mana para funcionar,y los
barbaros suelen preferir la mejora de otros
atributos. Es mas util si tienes un par de ar-
mas que absorban mana.

M (Gritos de guerra)

Util contra enemigos que corren y para apar-
tar a los rivales de los aliados. Ademas, el ob-
jetivo de la burla pelea con mas torpeza.

M| Grito

B2 (Gritos de guerra)
Mejora la defensa durante un rato, inclu-
yendo la de tus aliados. No dura mucho, pe-

ro es muy Util en las batallas en las que
muchos enemigos te atacan a la vez.

Nivel 12

% X 2Choque
&l (Habilidades de combate)

Aturde al enemigo. Usalo continuamente
en un enemigo para no dejarle responder.

;"'ﬂ (Habilidades de combate)

No vas a usar demasiado los ataques a dis-
tancia, asi que no inviertas en esto si no te
has especializado en ese estilo de lucha.

Resistencia aumentada
(Dominios de combate)

No es muy buena. Cuando subas tu vitali- ~

dad, aumentaras también tu resistencia.

‘m Encontrar objeto

ets! (Gritos de guerra)

Funciona de manera similar a buscar po-
cion. Los objetos encontrados pueden ven-
derse, y asi conseguir un poco de oro extra.

Salto ofensivo
Al (Habilidades de combate)

Inviertes unos cuantos puntos en esto para
reemplazar a salto. Asi podras entrar y salir
de las batallas repartiendo golpes a tus ad-
versarios. Cuantos mas puntos inviertas,
mas lejos llegaras con tus brincos y mas
potentes seran tus golpes al aterrizar.

iEs una habilidad muy atil!

gConcentrado
|(Habilidades de combate)
Aumentas tu ataque y defensa,y encima no
pueden interrumpir tus golpes (eficaz para
cuando te han rodeado y tienes que abrirte
paso). Aun asi no es tu mejor habilidad, asi
que mejor invierte en piel de hierro.

Piel de hierro

|(Dominios de combate)
La defensa es muy importante, ain mas
que el ataque. Todo punto que inviertas
aqui estara bien utilizado.

Grito de batalla

(Gritos de guerra)
Un excelente grito de guerra, ideal contra
masas de enemigos. Los debilita y te resulta
mucho mas facil matarlos.

Frenesi

(Habilidades de combate)
Basicamente, tus golpes se van haciendo
mas rapidos con cada impacto. Esta habili-
dad va muy bien contra jefes y campeones.
Velocidad aumentada

(Dominios de combate)
Mas util de lo que parece. Te ayudara a per-
segwry a huir de los enemigos facilmente.
Ordenes de batalla

26| (Gritos de guerra)

Una buena habilidad para apoyar a los alia-
dos en las partidas multijugador. Necesitaras
invertir en ella para prolongar su duracion.

g Pabellon lugubre
(Gritos de guerra)
Crea un totem que ahuyenta a los enemi-

gos. Con el aullido vas servido, asi que pue-
des prescindir de usar esta habilidad.

=giTorbellino
B (Habilidades de combate)

Otra habilidad perfecta contra grandes ma-
sas de enemigos, pues te desplazas

golpeando a tu alrededor. Merece la pena in- =

vertir varios puntos en esto: a partir del nivel
5,ya hace mas dafio que un ataque normal.

Frenetlco

LAL| (Habilidades de combate)
jCuidado! Tu ataque se potencia con mas da-
fio y velocidad, pero a cambio pierdes defen-
sa. Al invertir en esta habilidad, se reduce la

duracién del efecto, jpero la mejora del bonus ~

de dafio y velocidad lo compensa de sobra!

mResistencia natural

t|(Dominios de combate)
La defensa contra la magia es muy impor-
tante hacia el final del juego, y es excelente
para los niveles de dificultad superiores.

Z3Grito de guerra

& (Gritos de guerra)
Aturde y hiere al enemigo. Es una habilidad
muy poderosa si has invertido en el atributo
de energia de tu barbaro. De otro modo, el
coste en mana es excesivo.

0rden de batalla

sl (Gritos de guerra)

Este portentoso grito de guerra sube un
grado a todas las demas habilidades que
poseas. Es una habilidad poderosa en el
juego solitario, pero ain mas en el multiju-
gador, ya que todos los aliados pueden be-
neficiarse de su efecto.
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jLas armas a distancia son lo suyo!
Especializate en el arco o la lanza
para trinchar a los monstruos.

Nivel 1

Flecha magica - ..

A (Habnhdades de arco y ballesta)
Flechas creadas con mana. Utiles al princi- -
pio, cuando el carcaj se vacia con facilidad.
Las flechas magicas siempre dan en el blan-
co,y a partir del nivel 13 ya no cuestan mana.

& Flecha de fuego

bl (Habilidades de arco y ballesta)
No inviertas mas de un punto aqui; ahorra
para potenciar otras habilidades mejores.

Estocada
(Habilidades de jabalina y lanza)
Lanzazos rapidos. Lo bueno es que no se ra-
lentiza si estas bajo los efectos del frio, y
compensa la lentitud de ciertas lanzas.
poig Visita interior
22 (Habilidades pasivas y magicas)
Esta bien tenerla, pero no vale la pena po-
tenciarla. Util en multijugador.

‘C’ Azote critico

il (Habilidades pasivas y magicas)

Te permite hacer doble dafio en ocasiones.
Esta es una de las mejores habilidades de
todo el juego, asi que invierte muchos pun-
tos en ella. De todos modos, te recomenda-
mos que no pases del nivel 7 u 8.

xh Flecha de frio

S8 (Habilidades de arco y ballesta)
Invierte en esto sélo si no consigues un ar-
co magico con dafio de frio incorporado.

Dlsparo multiple

25| (Habilidades de arco y ballesta)

El truco esta en disparar delante de ti (apre-
tando la tecla [Shift] y haciendo click en el
suelo). Asi las flechas se abren en un arco
de 180° rapidamente. Se combina a la per-
feccién con azote critico, y si tienes un buen

- arco magico, ya es la repanocha.

o)

jPoder azotador
(Habilidades de jabalina y lanza)
Anade dano eléctrico a tus lanzazos. Puede
reemplazar a la estocada, segtin tu gusto.

PR Jabalina venenosa

B (Habilidades de jabalina y lanza)
Te puede compensar fallar un tiro para dejar
un rastro de veneno mas largo. Ojo, los
muertos vivientes son resistentes al veneno.

.Esquwar

B¥G (Habilidades pasivas y magicas)

Es muy buena habilidad, pero recuerda: s6-
lo funciona contra ataques de melée,y no
si estas andando o corriendo.

Flecha explosiva
2..5|(Habilidades de arco y ballesta)

Es Gtil contra enemi-
gos apinados, ya sea
acorta o larga dis-
tancia. Poténciala
con uno o dos pun-
tos adicionales.

7 s Empalamiento

B2/ (Habilidades de jabalina y lanza)
El deterioro sufrido por el arma es molesto,
asi que recomendamos usar el poder azota-
dor en su lugar. Pero fijate en que, si peleas
con jabalinas arrojables, el efecto de dete-
rioro sélo te hace perder una del montén.

Saeta ardiente

\2)](Habilidades de jabalina y lanza)
Tus jabalinas hacen muchisimo darfio con
esto, aunque el coste en mana es alto.

Y Misiles lentos
&=l (Habilidades pasivas y magicas)
Es atil sobre todo en partidas de multijuga-
dor. Adquiérela, pero no inviertas en ella.

Evitacién
BLSI(Habilidades pasivas y magicas)

Funciona como la habilidad de esquivar, s6-
lo que para ataques a distancia. No esta
mal, pero deberias invertir mas puntos en
las habilidades de esquivar y evasion.

Bca Flecha de hielo

B (Habilidades de arco y ballesta)

A diferencia de la flecha de frio, ésta congela
por completo al enemigo, inmovilizandolo.
Combina muy bien con la habilidad valquiria.
q‘ Flecha dirigida

8. | (Habilidades de arco y ballesta)
Util contra ciertos enemigos y en situaciones
puntuales, pero no como habilidad general.

73 Azote cargado
¥4 (Habilidades de jabaliria y lanza)
El relevo del poder azotador. Es mas efectiva
en las distancias cortas que en las largas.
Jabalina pestilente
2 (Habilidades de jabalina y lanza)
Como la jabalina venenosa, pero crea una nu-
be de veneno al impactar. Recuerda, eso si,
que los muertos vivientes resisten el veneno.

: @ Penetracion

£l (Habilidades pasivas y magicas)
Esta habilidad es extremadamente (til, ya
que potencia tu ataque a distancia. Invierte
unos tres puntos adicionales, y si tienes un
buen azote critico, seras letal.

ﬁBombardeo

(Habilidades de arco y ballesta)

Al igual que el disparo multiple, ésta es una
habilidad antidisturbios. En todo caso, en
este nivel ya tienes la flecha inmoladora,
que es mas poderosa. Deberias invertir en
ella en vez de en bombardeo.

@Flecha inmoladora

(Habilidades de arco y ballesta)

El parche de fuego no te afectaniatinia
tus aliados. jEs una habilidad muy poderosal

Rv% Repeler

X (Habilidades de jabalina y lanza)
Para usar bien esta habilidad, tienes que co-
rrer hacia los enemigos para que te rodeen.
Asi sacaras el maximo efecto.

Senuelo

ALY (habilidades pasivas y magicas)

Tu duplicado dura poco, asi que tendras que
invertir en esta habilidad para prolongar su

duracién. La combinacién de seriuelo y flecha
inmoladora da muy buenos resultados.

Eva5|on

3| (Habilidades pasivas y magicas)
Esquiva los ataques de tus enemigos mien-
tras te mueves. A partir del nivel 18, Ia eva-
sién te protege de nubes venenosas.

Flecha glacial

k2 (Habilidades de arco y ballesta)
Crea una explosion congelante en el punto
de impacto, afectando a enemigos apinados.

Relémpago azotador

/& (Habilidades de jabalina y lanza)
El ataque cuerpo a cuerpo definitivo. Haces
dafio eléctrico extra a tu objetivo, y salen
rayos hacia los enemigos cercanos. El Gnico
inconveniente es que necesitaras mucho
mana para abusar de esta habilidad.

*% Furia de relampagos

Al (Habilidades de jabalina y lanza)
La version a distancia del reldmpago azota-
dor. Si te has especializado en lanzamiento
de jabalina, ésta es tu mejor habilidad.

.Valquma

(Habilidades pasivas y maglcas)

Invoca a una aliada. Funcio- §

na de forma similar al se-

ruelo, sélo que, ademas,

ataca a los enemigos. jCom-

bina ambas habilidades!

@ Perforador

Kiisl(Habilidades pasivas y magicas)

Buena para flechas normales, pero no

para flechas con efectos especiales: al

atravesar a un enemigo, el efecto

espeaal no se dlsparar'}\"a 23 parte: orie
== jonal para 12

TR

SN fechicera, P2 aladin,

mgromaﬂ

antacion

tey Ba attle.net S



Army Men: | Rainbow 3ix
/ E = : Mantén pulsada la tecla enel
sapges “El'lles s ] menu principal, e introduce después
Libre eleccién de todos los niveles = las siguientes combinaciones de teclas
En el mend principal, introduce la com : para activar los cheats correspondien-
binacién 44<= mientras mantienes < tes. Una ventana lo confirma.
pulsadas las siguientes teclas:
@+([@+@&D.Unruidoconfirmalain- N Cheats
troduccion correcta. Ahora puedes ele- : { Se pueden elegir todos los niveles:

gir libremente todas las expediciones. : ORO0O00B®® b

Inmortalidad:
EIsINNSlale)e)

Los rehenes
no pueden morir:

00B0BR®B®O
Ningn terrorista:

®00B6OR®BO

Todos los atributos de los
jugadores al maximo:

T ‘ _ ; ®0BB0BR®
b~ 4 25 & e | | Desactivar objetivos de las misiones:
troduce eat n esttl... A A5 . : J Y 0066 é 000
- e ey - i ~*8 Todos los objetivos:
ORRO0BOOR®®
Todos los planos de misiones:
RO00BB60O®

Ver secuencias finales:

{oeecooce

_Con nuestros trucos, < :
podrds hacer toda . H Tam Claney™

clase de cabriolas di- : AlNan s‘x
:Z,Fgg;;ggﬁffa = Y : O ® OO O ®® ®:si mantienes pul-

sado en esta pantalla e introduces el
cheat, verds un mensaje de confirmacion...
. .

< X9

...y escoge el acto que quieras.

Todas las armas y municdién llimitada -
Pausa el juegoy pulsa ® © (R (11].
La palabra extra que sale desde el fon-
do junto a un ruido confirma que la
introduccién ha sido correcta.

Gool Boarders 4

Introduce los c6digos como nombres
de jugadores para activar la funcién de
cheat correspondiente. Sabras que ya
esta hecho al oir: “Hey, no cheating”. ... a la caza de terroristas. ,‘Manos arriba!

¢ Para los siguientes cédigos, tienes
Activar Special-Events: - | que pausar el juego. Vuelve a. mante-
IMSPECIAL 5 = ner pulsado e introduce la com-
Todas las pistas y personajes: K binaci6n de teclas.
ICHEAT e

Desde ahora no,tendrds que preocuparte
por recargar tus armas... ” Todas las armas primarias:

®00B6B6®B0

Todas las pistolas secundarias:

®00006®606
Recargar municion:

000BRB®O

3 MISSION

® OO0 B®OR® O O:Ssi mantienes
pulsado en la pausa y ademds intro-
duces el cheat de las armas primarias...

... lo encontrards prdctico, porque siem- - Sl - S

pre estards bien cargadito y no tendrds ... activa el Special-Event,y te enfrenta- A

que arrastrarte por los suelos o arries- rds a los aliens. Pero no en una carrera, Y ahora, ja pelear contra los marcianitos =

garte por la municion necesaria. jsino a porrazo limpio! en las montanas de Alaska! ... jestards perfectamente equipado!
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Solid Snake también tiene su hueco
en la Game Boy para hacerte disfru-
tar de una historia de accion y espio-
naje brutal. Sigue nuestra guia para
no fracasar en tu complicada mision.

Nivel 1:

Un salto a lo desconocido

_mpieza el juego: Solid desciende en paraca- |

idas y automaticamente corre a la siguiente
pantalla. Después de una conversacién via Co-
dec con Campbell y Mei Ling, tomaras el con-
trol de Solid Snake. Dirigete hacia la derecha e
inspecciona los dos camiones: en el de la iz-
quierda encontraras una reserva.

“Hor lo demas, detente en el norte para poder EX

~salir del laberinto. Si en las dos siguientes

partes te arrastras por la hierba o el lodo, no te §
descubriran [pulsa START para reptar por el

suelo]. En el lado izquierdo encontraras una

reserva o municion [3 y 4]. Cogelas, ya que &

mas tarde podras necesitarlas.

:

etrocede hasta el punto de partida y detente si

pistola Five-Seven [1]. Ahora, aprestrate en direc-
cion sur y luego vete hacia el este. Cuando hayas
hecho uso de la Five-Seven tienes que seguir co-
rriendo hasta que te topes con otros dos camiones
[2]. Uno de ellos oculta municién.

quieres conseguir la primera arma del juego:la |

n la segunda parte tienes =
que correr por la derecha a
través del lodo si quieres lle-
gar a la salida. Aunque apa-
rezca un soldado, sigue co-
rriendo, ya que desde esta
distancia no podra verte [5].

Nivel 2:

Infiltracion

£ mpieza el nivel dirigiéndo-

i te a la derecha donde tie-
nes una puerta [6] por la que
accedes a la fortaleza. Antes

en entrar, ve hacia la caseta
de vigilancia, a la derecha,y &
hazte con un silenciador.

Tigue el camino hasta dar
& con dos camiones. Si mi-
ras hacia el noreste, veras
una valla deteriora-
da por la que tienes
que deslizarte [9].

a fortaleza se divide en dos :
grandes partes: una a la iz- |
quierda y otra a la derecha. En
cada una de ellas hay cuatro
refugios que estan situados
en las esquinas. Encontraras
numerosos objetos en los re-
fugios y en los camiones. En
este nivel deberas tener mu-
cho cuidado con las camaras.
Ahora llegamos a las partes
mas importantes: corre prime-
ro al refugio que se encuentra
abajo, a la izquierda, [7] y con-
seguiras el arma [8].

espués entra en contacto con Chris Jenner

via Codec. Por ultimo, corre hasta llegar al
camion que se encuentra en la esquina noroes-
te de este drea [10]. Aqui encontraras la tarjeta
ID nivel 1. Cuando te hayas hecho con ella po-
dras abrir todas las puertas de seguridad del ni-
vel 1 con sélo acercarte a ellas.

on la tarjeta ID puedes abrir la puer-

ta que se encuentra en el refugio de
abajo, a laizquierda de la parte derecha
del area. Colocate en el hueco del refu-
gio [11] y gira la palanca hacia abajo: a
través de un pasillo secreto llegaras a
las alcantarillas [12] de |a fortaleza.

m

El poder de las
mujeres: en situa-
ciones extremas,

Meryl (dcha.)

ayudard al
agente Ass.




En busca de Chris ;

orre a través del canal y asi evitaras a los
guardias que estan patrullando. jQué pesa-
dos son los tios! Ten mucho cuidado de no ha-

cer ruido al moverte por el agua. Para ello, lo §

mejor es que utilices el camino a pie y te
adentres en el agua sélo cuando sea estricta
mente necesario [13].

orre y, después de pasar 150

tres escaleras a la izquier- “§
da, sube para llegar a la pri-
mera etapa de la fortaleza. Si-
gue el camino. Escondete de =
las camaras, detras de las ca- 5
jas y de las paredes [15].

I&jate hacia el oeste por la parte superior de

ambas puertas para llegar a la habitacién de
los rayos laser. Si tocas un rayo, activaras la alar-
ma. Utilizando el aparato de infrarrojos podras
ver qué rayos estan activos y cuales no [17]. An-
tes de que te vayas, recoge en la siguiente ha-
bitacion la mascara de gas.

antén preparada la nueva 20
tarjeta ID para abrir la puerta
del norte de la habitacion[20].
Corre a través del pasillo de la
derechay atraviesa la puerta.En =
la siguiente habitacion, te topa- =
ras con una silla de ruedas. E

Una vez que has llegado arri-
ba, sigue el camino del peque-
fio laberinto. Si se te acerca un
guardia, agachate en los hue-
cos de las paredes [21]. Corre de-
tras de la puerta del oeste a tra-
vés de la habitacion para
llegar a otra sala con ra- B
yos laser. Algunos laser
desaparecen  durante *
unos segundos, pero
otros no. Utiliza el apara- -
to infrarrojos [22] para al-
canzar la puerta del nor- -
te sin ser visto.

Nivel 4:
El cuartel

Tirigete hacia el este hasta que te encuen-
tres un paso con cuatro puertas. Para abrir-
las todas, tendras que activar el interruptor
de la izquierda en el orden correcto. Una de
las posiciones cierra todas las puertas. Con el

resto de los interruptores podras abrir puer- &

tas o cambiar la posicién [24].

etras de esta puerta te topa- 27
ras con tu primer adversa-
rio: Slasher Hawk. Mantente
en continuo movimiento para
esquivar sus golpes y lanzale
granadas sin parar [27]. {Gra- &
nadas para el muy canalla!

que hablan de Ias olas. Podras desviarte de las
corrientes de agua subiendo por las escaleras que
encontraras en tu camino [14]. Stibete cuando pa-
sen las olas y vuelve a bajar cuando se serenen las
aguas para seguir andando. En la tltima escalera,
sube hasta el final para alcanzar el cartén amarillo.

deslizarte por las rejillas del
suelo en el caso de que veas a
un guardian cerca. Sélo asi po-
dras evitar hacer ruido mien-
tras te escapas [16]. Recuerda
tu lema: pasar desapercibido.

sta vez toma la puerta de aba- 18 1§

jo y ponte la mascara de gas.
Esta habitacion y la siguiente las
tendras que recorrer rapidamen-
te, ya que la mascara sélo te pro- —
tege durante cierto tiempo [18]
En el este encontraras por lti-
mo la tarjeta ID del nivel 2 [19].

HIE (IR (i

enner anda por aqui cerca: la re-

conoceras por el casco rojo y su
pelo rubio [23].

= '

n tu camino hacia el norte 8k

te cruzaras con perros peli-
grosos. En ninglin caso debes
acercarte a ellos, ya que te ha-
ran perder energia.

Algo mas tarde se divide el
camino[25]. Da igual que bi-
furcacién tomes, ya que al fi-
nal tendras FI3
que  abrir
una puerta
[26] y ten- _
dras que to-
mar el otro §
camino.
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n la habitacion a tu izquier-
~da encontraras la mascara
de gas, asi como el carton
amarillo (en el caso de que atin
no tengas estos dos objetos).
Por lo demas, vete con la silla
de ruedas directamentealas
guiente etapa. Escondete de-
bajo del cartén amarillo y pon-
te encima de la banda mecani-
ca. Segun el color de los carto-
nes que utilices para esconder-
te, te llevaran a una u ot
banda [28]. Quédate hasta el
final de la estacidn, escondido |
debajo del cartén amarillo.

tra vez arriba. Utiliza el cartén amarillo para

los tres primeros pasajes; después, el rojo,
amarillo y otra vez el rojo. Usa la tarjeta del ni-
vel 3 para abrir la puerta y salta.a la banda me-
canica. Por ultimo, encontraras el cartén azul
[31]. Vete con él otra vez a la planta baja y fi-
nalmente a la planta segunda.

on las gafas, entraras otra vez en la habitacion

del norte y abriras la puerta de la derecha. Las
gafas termales ademas de dejarte ver en la os-
curidad, te sefialaran los rayos laser [33]. Esqui-
valos, ve hasta las escaleras y encaminate hacia
la celda de James Hark. El prisionero te indicara
qué pared tendras que destruir para liberarle.

na etapa mas abajo encontra- 29
ras un cartén rojo. Con laban- =
da de transporte llegaras a la
planta baja. Corre hacia el ascen-
sor [29] y regresa a la segunda
etapa, donde utilizaras de nue-
vo el carton amarillo...

| carton amarillo te permitira

ir por la banda de transporte
(las cuatro primeras pasaderas).
Luego, cambialo por el rojo. En la
siguiente habitacién, ponte en-
cima la mascara de gasy coge la
tarjeta ID del nivel 3 [30].

que utilizar los cartones en el siguiente or
den: amarillo, azul, amarillo, azul, amarillo.
Detente a la derecha y ponte encima del car-
ton azul en la siguiente banda de transporte.
Cambia después al rojo para llegar finalmente
hasta las gafas de vision nocturna [32].

Nivel 6:

La huida

azte en la oscuridad con el E=
camino gracias a las gafas
de vision nocturna.

Tendras que dar algunos ro-
deos para encontrar la salida,
ya que los ascensores no fun-
cionan debido al apagén. Dir
gete hacia el este y salta desde
la escalera hasta el piso inme-
diatamente inferior.

Podras abrir la puerta del
suroeste de la planta baja
con la tarjeta del nivel 3. Por
altimo, sube la escalera hasta
el primer piso [35].

etras de la puerta del sur en-

contraras el equipo de vision
nocturna [39]. Vete arriba y co-
ge la escalera que esta mas al
sur parair al segundo piso. Corre
por encima de la banda y déjate
caer en el agujero.

etras de la siguiente puerta

te encontraras con tu segun-
do adversario: la mariposa noc-
turna [40]. Apunta con tu arma
de asalto hacia ella. Si alcanzas &
alas munecas, tendras que des- *
hacerte de otro enemigo.

'n el este hay una habitacion 36
llena de gas. Si vas por enci-

ma de la escalera llegaras al

segundo piso [36]. Ponte enci

ma de las bandas de transpor-

te. Tendras que atravesar los

pasillos arrastrandote.

eberas hacer uso de las ga-

fas de vision nocturna du-
rante toda la pelea [41]. En el
caso de que no estés seguro de
dénde esta la mariposa noc-
turna, cambia y utiliza el otro
equipo de noche.
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5.0.5 ‘NIl \f TE[ NDO

Operacion WinBack =

Antes de que empiece la demostracion

modus, introduce las combinaciones

de teclas. de manera rapida en la

pantalla Pulse start. Un ruido ,;//
confirmard que has introducido la

combinacién de forma correcta.

Cheats g ""“

gtrr:ég(rﬂ:rg{,:e(ggg?: sjllggsar:weles) ..y enel nuevo punto de/ menu prueba..
e S=mssssa — =
H LSO onpar fesplce Max Power: jel lanzador de cohetes se Todos los personajes: sin jugar mucho

Hmodo Max Fower, (tendras tdaelas : ez hace pesado, pero te ayudard tiempo podrds hacer duelos muy

desde el =
acgaééegggg@eéé%glgglgg ::E enormemente en las primeras misiones! entretenidos con las unidades especiales.

(L) +START e AL | 2 B, ;
El modo Tie Break (todos los disparos : ' e 7 K ~ \-En este mismo
seran mortales para tiy para tus PTE ; 3 ntimero podrds
enemigos): or 2y ere encontrar un
[KOXECIHOIECIEOIXGIHOIEOR . »rs 8 articulo sobre este

(L] +START ... escoge cualquiera de los 31 niveles. ne / ‘juego para N64.
Todos los caracteres del modo multi- \

jugador, incluso tu adversario:

f{‘-»-»-»<-<-<-<-' C@+ START

Texto: Elena Castellanos

Aqui tienes que introducir la combinacion it jtus adversarios no son
de teclas antes de que comience lademo... ~ precisamente de lo mds encantador!

Jimmy White's 2: Cueball Slave Zero MBDK 2

Con un poco de maiia podras activar Activar invencibilidad : Kurt en ropa interior
todos los enemigos: Pulsa durante el juego la combina-  En el mend principal, mantén pulsa-
cion (DJ+(®J+® en el segundo das +&] y después teclea
controlador. PPOR®.
E . Camara estilo cinematografico
Pausa el juego, mantén pulsados los
botones h+® y pulsa ®.®

Enla sala Snooker, pdsate al modo explo-

racién y dirigete al gran reloj de salénen  g; andas por las calles Einvenele e
la esquina a la izquierda de la sala. Haz mo un Dios, te resultard mds fdcil quitar-
uso de la opcidn activar objetos y obser- te del camino a tus enemigos.
va mds detenidamente el reloj. Lleva la s =
cdmara hacia la izquierda... Cajas de municién adicionales - _
Durante el juego, pulsa la combinacion  Introduce el cheat de la ropa interior aqui...

de botones +[(®J+® enelsegun-
do controlador para traer delante de F
vuestras narices Ias cajas de municion. 8“88“

Continue
Logd Game
= A upt ions
...y se meterd detrds del reloj. jHay un -0 T . ] 1] Uit
agujero de ratones! Haz click en un rollo =

de hilo. En el queso aparece un cartel en La caja de municion aparecerd en e/ sue- =
el que pone Cheat enabled. lo delante de ti: corre a porella y... ... la cdmara se modifica en la pausa.

SR
el pration poriida 3 g dert ‘“‘ G
Craiess Cotn

horing b 7
At Wastend & ~F 2 y
uleredal B ” . ~ No has de

# of major 4 4 Srieed : (=Y = 3 > > [ AY serun
£ bl o i oy | = L - maestro

e ' Ky E = - > para jugar
= = Después de los dos cheats, Kurt tendrdes- [EINDLES
Comienza una nueva partida: jpodrds : te aspecto: una puesta en escena de cine. [ EILY
escoger el enemigo que te dé la gana! ... ]que comiencen los fuegos artificiales! jLa verdad es que hace un buen papel! rdpido!

Texto: Elena Castellanos
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- TU EQUIPO

- Despuésd
% H 243 e Jugar con los

Eran pacificos, simpaticos y convivian en paz ded,.qs’ =

hasta que llegaron las armas. jAhora luchan  volverdsa

ponerte su-
a muerte por que sobrevwa su colorI

_ positorios.

eam Buddies es
Tun juego de
€sos para em-
pezaryno parar.Nose teocurra plante-
arte amitad del juego qué son los Bud-
dies: jsupositorios peleones, cascos re-
versibles, entes amorfos...? Ni idea, pe-
ro no te importara mucho. Para empe-
zar,el argumento es de lo mas original.
Los buddies convivian en paz y armo-
nia hasta la llegada de la nueva luna
extraias cajas cayeron del cielo prove-
yéndoles de armas, jy se acabé el buen
rollo! Ahora viven en sociedades segtin
su color, y como pasa siempre, jtodos
estan convencidos de llevar la razén!
Pero no te creas que se dedican a ha-
blar. Su lema es: “jNosotros, los mejo-
res!”. Asi que ti eliges un color,y con él,
a muerte. Las misiones que debes lle-
var a cabo van desde limpiar un barrio
de basura a hacerte con una moto ro-
bada y devolverla a su lugar en el par-
que, o imponer el orden haciéndote el
rey de todos los puntos de dominacion.
| El problema es que siempre hay al-
= guien que se interpone en tu camino.
En el campo de batalla tienes tu base;
si apilas cajas sobre la plataforma, ob-
% tendras armas, vehiculos o mas solda-
dos. Asi que, normalmente, antes de
iniciar un ataque, te convendra formar
un buen equipo. El control es comple-
jo: puedes batallar
con un buddie
mientras das or-
denes a todos los
demas. Al final,
¥ jtodos los boto-
> nesdetumandote
seran imprescindibles!
Team Buddies es un juego divertido y
| ante todo original, lo que se agradece
un montén. Estamos hartos de ini-
ciar siempre nuestros comen-
tarios con el consabido:
tejuegoesuname
jViva la diferencia!

An sin resultar maravillosos, los grdfi-
cos rebosan color y originalidad.

Te estds acercando peligrosamente a terri-
torio enemigo. Necesitas un arma mejor.

Shoot’em up y estrategia parz todos.
| 6.990 ps. J Sony/Psygnosis T

¢ Te gustaria probar como se lo montan 4
estas pastillitas de colores por todo el ¥
morro? Escribenos: sorteamos cinco &
juegos de Team Buddiesy uno lleva tu >
nombre. jLo dnico que no te asegura- §
mos es que ganes al equipo rival
SCREENFUN, ref.: Team Buddies

B apdo 14.116, 28080 Madrid. |

isefio, mucha accion, diferente, vehicu-
los y armas, sin tiempos muertos.
Por momentos puede resultar un poco
cadtico y muy desesperante

Y Texto: Elena Castellanos
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jBoom! Las explosiones que
....vayas'montado en un vehi




Aya se toma una ducha al
nal de la jornada laboral.

Chicas guapas
y pistolas: la
formula infali-
ble para un vi-
deojuego.

ya adelantabamos de qué trataba
Parasite Eve II, pero para los des-
pistados, ahiva un resumen:es un jue-
| go de horror donde la protagonista es
una agente de policia especial llama-
| daAyaBrea.Sutrabajoesdarcazaalas
criaturas mitocondriacas alli donde
| aparezcan. Ella misma es una criatura
mitocondriaca, lo cual le otorga pode-
res especiales para luchar.
¢Otro clon de Resident Evil? En par-
te, si: el sistema de movimiento, los
escenarios prerrenderizados, las ar-
mas, los puzzles... Uno se siente in-
mediatamente como pez en el agua.
Estas cosas ya forman parte del gé-
nero de la aventura de horror,y se ha-
riaextrafo no encontrarlas.Peroadi-
| ferencia de los Resident Evil, donde
| tienes que sobrevivir a una situacion
| de pesadilla, en Parasite Eve Il no hu-
| yes del horror, sino que te adentras
en él para ponerle fin. Aya
no es una supervi-
viente, como Jill o
Claire: es una ca-
zadora de
monstruos efi-
caz e implaca-
ble. Si quisie-
ra, podria su-
birse a su co-

E n el nimero 15/00 de SCREENFUN

chey marcharse-:

lejos del peligro,

pero entonces,
(quién detendria
a los mutantes?

."E No es tan gua-
pin como Ky-

| lem, pero le salva la vida a

\ Aya. jUn tipo duro!

Parasite
Eve Il dosifica
con acierto lucha,
historia y exploracion,
tiene una heroina carisma-
tica y sabe mantener el interés
constante a lo largo de toda la aven-
tura. Sin embargo, los fans del géne-
ro podrian fruncir el cefio ante sus ai-

res de juego de rol, por los que sacri- |

fica parte de la tension tipica de las
aventuras de horror en favor de un
enfoque mas tactico.

Esto del enfoque tactico merece
explicacion aparte.Los combates son

en tiempo real, pero si intentas usar |

uno de los poderes especiales de Aya

magia), la accion se congela para que
puedas decidir con calma. Si has ju-
gado a Vagrant Story, sabras bien a
qué nos referimos.

Otros elementos tacticos y de pla-
nificacién son que la protagonista

gana nuevos poderes (o refuerza los |

que ya tiene) segin como inviertas
laexperiencia ganada.Ademas,cada

monstruo eliminado acarrea unare- |

compensa econdmica con la que ad-
quirir nuevo equipo, municién o

chalecos antibalas mas sofisticados. |
Para rematar el efecto rolero, la in- }

terfaz senala al enemigo al que es-

: tas encafionando con exactitud, asi

como el dano numérico causado por
cada bala.Esto altimo viene bien pa-

ra evaluar la efectividad de tus ar- |
mas, pero también es un efecto arti- |
ficiosoque noayudaasumergirteen |

la historia. No es lo mismo ver a un

Cara de angel, punteria mortal... Aya Brea

El dario se sefiala con
numeros en pantalla.

Los escenarios prerrenderizados son de lo
mejorcito que vas a ver en tu Playstation.

IP {55 MP A8
(gastando unos cuantos puntos de & 155, - 4,8,

»

mata a los monstruos, se liga al chico y salva
al mundo, todo a la vez. iM

enuda tial

Este miembro de los SWAT sucumbe ante }
el ataque sorpresa de un monstruo.

Las armas estdn bien, jpero la energia
parasite de Aya es mds efectiva!

Efectos de luz, monstruos gigantes... Grdficamente, Parasite
Eve 2 es un portento. jNada que envidiar a Resident Evil 3!




Menuda cara de alucinada se gasta la ti-
pa esta. Tiene los ojos como idos...

,Ostmsl Estonoes normal, jalgo malo
-~ leestd sucedlendo !

. jy una sonrisa feisima! Vamos, que le
Ilega hasta las orejas. jEs horrible...!

el pelo se cae, los ojos se hunden, la
piel se agrieta, los huesos se deforman...

monstruo derrumbarse porque ha
recibido una perdigonada en el pe-
cho, que porque se le han acabado
los puntos de vida. Lo primero mola.
Lo segundo también, pero menos.

Con todo esto no queremos decir
que nos parezca un mal juego o que
esté lleno de defectos, porque es jus-
to lo contrario: Parasite Eve Il tiene
muchisima calidad, y narra una his-
toria interesante, mas elaborada de
lo acostumbrado, aunque algunos la
pueden encontrar un poco farragosa.
El sistema de armamento e inventa-
rio esta muy bien pensado, con men-
cion especial para el mapa:lodeja to-
do perfectamente anotado, e incluso
te da una pista general sobre tu si-
guiente paso. Ya podrian otros desa-
rrolladores de juegos tomar nota de
la idea... jUn poco de ayuda extra
nunca viene mal!

Donde si nos vamos a quejar con
contundencia es por la ausencia de

Esta nina parece un clon de
Aya, y se llama igual que
Eve, su archienemiga. ;Qué miste-
rios se ocultan tras su sonrisa?

iSe ha transformado en un monstruo! Las mitocondrias de sus células han cobrado
consciencia y se han hecho con el control de su cuerpo. jQué resultado tan espantoso!
“—T

dialogos hablados. {No hay ni uno! Se-
guro que Aya debe tener una voz muy
cantarina, pero nos la tendremos que
imaginar, porque sélo se muestran
subtitulos mudos. Debe ser que los
actores de doblaje estan carisimos
hoy en dia, o0 algo asi...

Salvo por esta pequena deficiencia,
que queda compensada por la estu-
penda musica y efectos sonoros, pocas
pegas técnicas se le pueden poneraes-
te titulo. jBuen trabajo, Square!

pc { M w~eaf ‘e | =
i = = e
e Parasite Eve Il
{ Aventura de horror para avanzados.
{7.990ptas. | Square/Acclaim

. Tar]eta de memoria, vibracion.

Gricos 10 Sonido G ssevsas B}

. Graficos de vicio. Historia. Sistema de
y combate avanzado. Disefio de monstruos.

No hay voces. Los elementos de rol
le quitan algo de tensién.

{ 1jugador

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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jQuién lo iba a decir! No hace
falta esperar a otro Resident

® para disfrutar del horror.
==

lﬂS drimas de ‘Parasite fie ” :

Hay nada menos que-veintidos armas distintas,
iy eso, sin incluir las combinaciones!

m‘,,' Un fusil tremendamente versatil. Acepta mul-
tiples combinaciones para su disparo secundario.

Javelin: rayos
ldser. Afiade
mucho peso
al rifle.

Grenade pis-

todo el ;‘uego.

SP12: buen al-
cance. Efecto
dispersion.

Hammer: ra-
yo eléctrico
que aturde.

Corto alcance.

MMz1: semiau-

AS12: semiau-
tomadtica. Po-
co retroceso.

‘Resident Evil 3’

@ Sistema de luchay s
mas y municion simplifi

escenario, incluso en lu
cos. Acertijos sencillos.

un juego de bonus dond
tener nuevas armas.

video intermedias.

AMNE

@ Las armas y la municién tienen que
recogerse de los escenarios.
@ Al acabar el juego principal,
se obtienen trajes adicionales y

@® Voces.en las escenas de

fectay suji

@ Alrededor de una docena de enemigos
diferentes, que obedecen a simples es-
quemas de comportamiento.

eleccion de ar-
cado.

@ Objetos libremente distribuidos por el

gares poco l6gi-

e ob-

Con su den-
tadura per-
ersey de Ar-

Pike: lanza-
llamas. Arco

tol: recarga tomatico. Pe- como el sable city: extre-
lenta. Util sa mucho, pe- pistola de madamente
contra jefes. roes letal. Squall! lenta y letal.

: m- MP5As: auto- Mg3R:arma 95: po
Jjor fusil de madtico, pero inicial de Aya. alcance. Au-
poco dano. Semiautom. tomatica.

anadido.

Muchachas, monstruos y armas

‘Parasite Eve II’

@® Cincuenta criaturas diferentes, cada una
con puntos fuertes y débiles. |
@ Sistema de lucha mas avanzado, con una §
profundidad propia de juego de rol. !
@ Objetos colocados con més sentido co-
min, el grado de dificultad de los acertijos
va en aumento.
@®El armamento y la municién se
compran gastando el dinero que |
obtienes al matar monstruos.
@ Al acabar el juego se ac-

T

amplio y fue-
go continuo.

Armas de bonus:

Gunblade: jes

P229:con un
flash cegador

cultad més altos, con nue-
vas armas para comprar.

® No hay dialogos habla-
, dos en las escenas.

Bayoneta:
Ataque cuer-
po a cuerpo.
Buen dano.

Hypervelo-

Magnum:
mucho dafo
y retroceso.

cede a los niveles de difi-

mani, Kylem conquista el
corazoncito mutante de
Aya. iEs tan guapo...!




Ademds de una
vagoneta, Neo
también conduce
un camello motori-
zado y un cohete a re-
accion, jcomo Rayman!

¢Qué es un juego de plataformas? Es destreza, habilidad, coordi-
nacion... jJusto lo que necesitas para llevar a Neo a
buen puerto en este nuevo titulo de Dreamcast!

Hay que ser educado y ceder el paso a los pdjaros huevones... Después de todo,
jellos se preocupan de mirar a derecha e izquierda antes de salir en tromba!

5

“iOK, adelante!”, parece decir Neo al

subirse a su camello motorizado. jSe
le ve de lo mds feliz cabalgando! )

Esto del viaje en vagoneta es un cld-
sico de los juegos de plataformas.
jTodos los grandes lo tienen!

Neo tiene unos brazos pequerios, pero
lo bastante fuertes como para aga-
rrarse a los bordes si se queda corto.

o todos los juegos de pla-
taformas consisten en pa-
tearse arriba y abajo un

mundo tridimensional buscando ob-
jetos en una suerte de caza del tesoro.
Eso es lo que se lleva ahora (y el éxito
del aclamado Donkey Kong 64 da bue-
na fe de ello), pero antes las cosas no
eran asi. Los plataformeros clasicos
eran mas linegles, y el objetivo era lle-
gar al final de un camino repleto de
trampas, obstaculos y enemigos sin
que se te acabaran las vidas. El titulo
que nos ocupa es uno de esos juegos
de toda la vida, sélo que potenciado
con graficos tridimensionales, a sesen-
ta frames por segundo. jLos nostalgi-
cos de los jump&run tradicionales tie-
nen mucho que celebrar conlallegada
de Supermagnetic Neo!

Los niveles estan sembrados de las
tipicas moneditas que dan una vida
extra al recoger cien, hay mdltiples
plataformas alas que saltary, para pa-
saral siguiente mundo, tienes que de-

rrotar a un jefe final. Incluso hay un ni- ==

vel en el que conduces una vagoneta
por una mina abandonada... Todo
muy familiar. Aun asi, Supermagnetic
Neo es muy diferente a otros juegos

60 s

de plataformas, porque su ro-
bético protagonista tiene...
juna cabeza imantada!

La naturaleza bipolar de Neo
merece explicacion aparte.
Puede emitir energia magnéti-
carojaoazul,igualqueel colorde
los botones que pulses en el pad.
Esta energia repele a los enemi-
gos magnetizados con el mismo
color, 0 atrae a los de color opues-
to, en cuyo caso son convertidos
en enercubos, que hacen las veces
de eficaces armas arrojadizas.
Ademas, muchos abismos se
cruzan mediante veloces monorrai-
lesypéndulos,alos que sélo te pue-
des enganchar emitiendo magne-
tismo opuesto al de su color. Tam-
bién hay plataformas que te pro-
pulsan o atraen segtn el campo
magnético emitido. Combina todo
esto con saltos de precision milimé-
trica, y ya tienes una idea de como
es la mecanica de juego.

Aunque hay montones de vi-
das extra, puntos de control
(checkpoints) estratégicamente si-
tuados, y puedes salvar la parti-
daalfinal de cada subnivel, Su- N\

ey

¢Has visto qué bonito? ;A que hay un monton de de-
talles? jPues es sélo el vestibulo a uno de los mundos!

El profesor es la.mdxima
autoridad en supermagne-
tismo. jSiempre esta pen-

sando en nuevos inventos!

Los monorrailes son uno de los prin-
cipales medios de transporte. jOjo
con dénde te dejas caer! - '




Tras pasar los cuatro subniveles de un mundo, te las tie-
nes que ver con su jefe final, como este huevo pistolero.

Para agarrarse a los péndulos, Neo tiene que emitir
energia del color opuesto, jse balancea como Tarzdn!

Encuentra el ticket extra del subnivel,y al final irds a una
* fase de bonus, donde te puedes poner ciego de monedas.

/NSRS )04

iMuy bien, has llegado a un checkpoint! Si luego pierdes
una vida, ya no tendrds que empezar desde el principio.

l jCuidado, que resbala! Neo es un
| personaje muy expresivo, jy parece
Lun mestizo de pitufo y teletubbie!

jPoder magnético! Si el enemigo es
de color rojo, usa la polaridad azul
para atraerlo hacia ti...

La banda de Pinki se ha hecho con el control del parque de diversiones favorito del Profesor,
llendndolo de robots malvados, liberando a los monstruos y-trucando las atracciones. Neo

tendrd que atravesar cuatro mundos temdticos (Selva, Antigiiedad, Salvaje Oeste y Futuro)
para llegar hasta Pinki. Cada mundo se compone de cuatro subniveles y un jefe final.

los batidos de pldtano. fa. Suelta muchos rollos.

Emisor de polaridad nor-
te/sur para atraer o repe-
ler objetos magnetizados—

Manos encefilicas de
agarre, que permitena —
Neo sujetarse a los railes
Y sostener los enercubos.

Motor turbo, alimentado

con bateria magnética,
para dar cortas carreras.

Q)
5.

Brazos hidrduli-
cos de aleacion
para agarrarse
a los bordes.

A
@

Piernas neumaticas de
salto. Los saltos son mds
largos a la carrera, pe-
ro menos precisos.

... y asi lo convertirds en un enercubo
arrojadizo, util como arma y para
romper ciertos obstdculos y objetos.

Es tonto, pero fuerte. La mano derecha de Pinki. iLa lider de los malosos es
Cuando se irrita, no para Se dedica a inventar inge- solo un bebé de dos arios!
hasta destruir al objeto niosos artilugios para los No te dejes engariar por
de su enfado. Le encantan malignos planes de su je- su aspecto inocente, es la

: i on. | dificultad aumenta progresiva-
: mente, y si eres capaz de supe-

I Plataformeo en su maxima ex-

Es excitable, energético, y El robot ayudante del pro- Asegura que creé a Neo pa- !
siempre estd ansioso por fesor. Fue diseriado como ra ayudar a mantener la
ayudar. Su inteligencia ar- Jjuguete, pero es bastante paz mundial, pero en reali-
tificial estd modelada a avanzado y versatil. Tien- dad lo hizo porque le gusta
imagen de la del profesor. de al histerismo. trastear con las mdquinas.

mds malvada del grupo.

permagnetic Neo es un juego s6-
lo apto para virtuosos del pad.La

rar todas las fases, no habra
-1 juego de plataformas que se te
| resista... jporque te habras con-
\] vertido en un experto! El regis-
troderécords de tiempo,los ob-
jetos ocultos y las pinki-meda-
llas en zonas dificiles de alcan-
zar son un desafio extra para los
super jugadores que quieran re-
petir los niveles ya
completados. Ade-
§ mas, puedes meter-
te en la modalidad
de reto (challenge)
y poner a prueba tu

destreza magnética en
cien puzzles de salto. jS6lo para ma-
estros!

El desafio esta ahi, pidiendo ser con-
quistado. Unos lo consegui-
ran, otros no... pero al dise-
fio del juego no se le pue-
de poner ninguna pega.
jOjala hubiese muchos asi!
pc | ps | neaf DYl i)
} Supermagnetic Neo
Jump&run i do para dos y expertos.
[84%pts. | Crave/Genki | 1jugador

« Tarjeta de memoria, vibracién, TV 60 Hz.
4 gabilidad| i

Lo del magnetismo. Disefio de niveles. De-
safios estimulantes. Dificultad creciente.
Un jugador principiante no pasa ni del
primer mundo.

Texto: Gabriel Pérez-Ayai

Un juego desafiante
te con dedos magicos!
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I N Erim Fandango tiene lugar en la otra vi-

da. El protagonista es Manny Calave-
ra,un agente de viajes para el descan-
so eterno. Por desgracia, los mejores clien-
tes se los lleva siempre su rival, y Manny
Este hombreton te
acompanard durante
la aventura. jEs un ti-
po muy peculiar!

necesita desesperadamente encontrar un
muerto que haya hecho los suficientes
méritos en vida para costearse un viaje de
lujo. jLo Unico que ha conseguido vender
hasta ahora son bastones con brujula!

A pesar de lo extrafio del punto de par-
tida, Grim Fandango es una aventura gra-
fica con una trama interesante. Los puzz-
les son légicos, estan muy bien integra-
dos,y el argumento se complica en un re-
lato de crimen y corrupcién digno del me-
jor cine negro. Las observaciones de
Manny y los dialogos con otros persona-
jes estan tratados en tono humoristico,
ise hace dificil jugar sin una gran sonrisa
en el rostro! Puedes optar por oir sélo las
voces, voces con subtitulos o quitar la voz
y dejar sélo los subtitulos. No imagina-
mos quién querria hacer esto ultimo, por-
que la labor de los actores de doblaje es |=PS:
magistral, una de las mejores que se han
hecho nunca para un videojuego.

El rico entorno tridimensional, de
imagineria mexicana, es soberbio. Con-
tra todo pronéstico, este mundo se ex-
plora con el teclado: Manny gira la cabe-
za hacia los objetos interactivos, asi que
el tipico rastreo con el puntero del raton
es innecesario. jUna estupenda interfaz!

Lo Unico rascable es que a veces el con-
trol es torpe y puede costarte un poco ma-
niobrar a la posicion correcta para hacer
una tarea sencilla. Un detalle menor, que
hace poco por empanar a esta delicia de
juego, juno de los mejores de su género!

El payaso de los globos te vacila cosa ma-
la. ¢Quién se ha creido que es?

Al acercarse, Manny mira en direccion a
los objetos interactivos del escenario.

Neaf] pc | FE
- Grim Fandan 0
Aventura grafica de ultratumba para todos.
j2995pts” | LucasAns | Tjugador

Min.: Pentium 133, 32 RAM. Tarjeta gréfica
PCI 2 MB. Rec.: Tarjeta aceleradora 3D.

[ Graicos ] Sonido (]
2 Actores de doblaje. Interfaz. Estética.
Puzzles. Humoristico en general.

El control a veces te hace fallar en las ta-
reas mas simples.

Eva, de verdad. necesito que el jefe me firme esto

| culo y Monkey Island.
jUn superclasico irrepetible!

La secretaria de jefe resiste impasible a

Manny no tiene miedo de caerse... jen
todos tus intentos de coquetear con ella.

esta aventura no te puedes morir!

Y no sélo hay armas tradicionales: también puedes valerte de poderosos artefac- §
tos vudui para hacer que tus enemigos se arrepientan de cruzarse en tu camino.

: —_— —
| Blood Il the Chosen

| Shooter maligno para principiantes y avanzados.

[Z9%5ps. [ Monoith  i-8jug. (red)
Min.: Pentium 166 {sin tarjeta) 233 {con
tarjeta), 32 RAM, 175 MB HD. Hec.:Tarje-
ta aceleradora, 450 MB HD.

| Sonido 8 ugabilidad (53

La seleccion. La historia es sugerente.
Personajes variados.

Ocasional momento de tedio. Enemigos
poco avispados. Algo anticuado ya.

Los campesinos trabajan, los magos lanzan sus conjuros y los soldados se Ianzan
al ataque, todo a la vez. jBuena suerte y a ver si te enteras de lo que estd pasando!

extrema (saltan cachos de enemigo

por todas partes) no pueden ocultar
el hecho de que Blood 2 es un shooter
caduco. Hace tiempo era un juego
atractivo, pero ha llovido mucho desde
entoncesy hay alternativas mucho me-
jores (aunque mas caras, todo hay que
decirlo). Los enemigos a veces ni se en-
teran de que les estan tiroteando, o no
tratan de evitar tus disparos. A veces
tienes que patearte los escenarios-para

Tzar

Estrategia medieval para avanzados y expertos.

[ m ! Infinite Loop- [~ Tjugador

:Penuum 166, 32 RAM, 250 HD.
Hec Pentium 200 MMX, 32 RAM.

[ “Graficos 7] Sonido (5] Jugabildad 53
"1 Gréficos y animaciones bien conseguidas.
—~ Accion frenética. Requisitos bajos.
Inteligencia artificial muy mala. Imita de
mala manera al Age of Empires 2. =

a sugerente historia y la violencia maginate el Age of Empires 2, peroen

l pobre. Menos civilizaciones y unida- |}

des, y una inteligencia artificial poco }
elaborada.Encima, las batallas las gana
el que consigue formar el ejército mas
bestia en menos tiempo, con poco mar-
gen para la estrategia de campo.Pese a
todo, es divertido montarse un sistema
de produccion eficiente y construir uni-
dades a toda pastilla. Los graficos (con
efectos atmosféricos) y las animacio-
nes son buenas. La resolucién no se

Textos: Gabriel Pérez-Ayala

buscar una Ilave que te impide seguir
adelante, jtedioso! Eso si, la oferta de
varios personajes jugables para esco-
ger mola,y las armas estan chulas.

| En su dia era mas caiiero; hoy
| ya esta superado. jPero qué es-
perabas por ese precio!

puede aumentar, y la interfaz podria
mejorarse mucho. En todo caso, un ju-
gador experto no tardara en organizar-
se para gestionarlo todo con eficacia.




jA toda velocidad! Debes vigilar que no se sobrecalienten los motores al usar el
turbo, y también esquivar las rocas pequerfias, que dafian tu vaina.

tema para un juego de velocidad, jy

aqui estal La sensacion de vértigo es
estupenda, y recuerda mucho al film
de Lucas. Incluso puedes forzar los mo-
tores con turbo-aceleracién para ganar
ventaja, con el consiguiente riesgo de
sobrecalentarlos o de estrellarte con-
tra una pared (lo cual no es tan grave,
jporque resucitas y vuelves al circuito
como nuevol). Las pegas son que la
conduccion agresiva no es una alterna-
tiva viable (es mejor adelantar y dejar
atras a los rivales), y que el sistema de
mejoras de la vaina antes de la carrera
no esta todo lo claro que deberia.

las carreras de vainas eran un buen
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Plataformea y pelea, jal estilo gorila!

jQue mono es Spyro, mira como vuela!

681 puntos de dano? jBah, eso no es nada!

N64 | i

SW: Ej Eplsodlo 1: Racer
Velocidad peliculera para principiantes.
rm_ | TLucasAts {1-8jug. {red)
Min.: Pentium 166, 32 RAM, tarjeta ace-

leradora. Rec.: Pentium 200 64 RAM.

[ Graficos 3] Sonido 53 | Jugabied 3
% Muchos pilotos y circuitos. Sensacién de

velocidad.
Poca interaccion con rivales. Sistema de
mejoras del vehiculo confuso.

Un buen titulo para los fans de

Star Wars, y para todos los que

gusten de la velocidad.

Tarzdn

Jump&run Disney para principiantes.

fstejuego de plataformas se inspira en
la pelicula de Disney del mismo nom-
bre,y todas las fases se corresponden con
alguna de sus escenas. Tiene numerosos
videos, sacados directamente del film, y
la selva esta llena de bichos que correte-

=By (e ]

Spyrn the Dragon 2

Jump&run pasteloso para principiantes y avanzados.

igue el manual del perfecto platafor-
mero a la perfeccién: para poder
avanzar tienes que conseguir recoger
un cierto nimero de gemas, que te sir-
ven para adquirir nuevas habilidades
con las que llegar a las siguientes zo-

i B )
Final Fantasy Vil

Rol para avanzados y expertos.

" odavia queda alguien que no haya oido
hablar de este juego? A las nifias las
vuelve locas Squall, y los chicos se ena-
moran de Rinoa. Para cuando te lo ter-
minas, te has tirado sesenta horas pe-
gado a la television, o mas si te da por

+ BUEND Y BARATD « BUEND Y BARATO #> BUEND Y BARATD = BUEN

iVaya lio! Mds que un juego, parece una hoja de cdiculo o algo asi. jNo es de
extranar que el manual de instrucciones sea tan gordo!

cala, en el que diriges a la Alianza

Rebelde o al Imperio, aunque a efec-
tos practicos no se notan grandes dife-
rencias entre uno y otro. La idea en
principio es atractiva, como todo lo ba-
sado en Star Wars, pero se viene abajo
por culpa de la aparatosa interfaz: un
infierno de mends, tablas y ventanas,
que hace tediosas las tareas simples.

Un jugador experto podra superar el
escollo de la interfaz pero, por desgra-
cia, las cosas no mejoran después: tus
decisiones tienen efectos cripticos, y ni
siquiera el combate espacial en 3D ani-
ma las cosas. jEste juego es un rollo!

fs un juego de estrategia a gran es-

an de aqui para alla. Los graficos son en
3D, pero la accion es lineal y en en 2D, con
scroll lateral, lo cual facilita mucho las co-
sas a los jugadores menos dotados. No
faltan las tipicas moneditas para recoger
(parece que son imprescindibles en un
jump&run),y Tarzan ataca arrojando fru-
ta pocha a sus enemigos (lo cual no que-
da muy épico que digamos...). La verdad
es que es un juego poco sofisticado para
los tiempos que corren, pero tratandose
de Disney, no esperabamos mas.

nas, o enfrentarte a los enemigos. Hay
montones de minijuegos para descu-
brir, y los jugadores veteranos pueden
distraerse cumpliendo submisiones y
buscando los secretos del juego. Es un
juego excelente dentro de su género, y
su alegre colorido y personajes simpa-
ticones lo hacen inmediatamente
atractivo. Las voces en espafiiol a veces
suenan un poco forzadas. La pega es
que si ya tienes el primer Spyro, veras
que todo te resulta muy familiar.

meterte a explorarlo todo y a pegarte
con los monstruos. Los graficos y los vi-
deos intermedios no pueden ser mejo-
res. Pese a ello, este superventas no es-
ta libre de errores: la historia se centra
tanto en Squall que desatiende a los
otros personajes. Las invocaciones son
demasiadofrecuentes,y muy largas.Los
menus: feos y complicados, y hay que
acceder a ellos continuamente para ha-
cer ajustes. El sistema de extraccion de
magia es aburrido. No hay voces.

SW: Rebellion
Estrategia a gran escala para expertos.
[29%0pts. [ lucasArts  [i-2jug.(red)

Min.: Pentium 90, 16 RAM, 50 MB HD.
Rec.:150 MB HD.

11 Es Star Wars. Requisitos bajos.

51 Star Wars merece algo mejor. Interfaz
aparatosa. Aburrido.

Ni siquiera el tema de Star
Wars salva a este titulo de la-
quema. jPasa de él!

3.490 pts. Disney
Tarjeta de memoria, vibracion.

1 jugador

| Grcos =71 _Sondo =7 | gabiiad

1% Secuencias cinematicas de Ia pelicula.
N El surf por las ramas. Salen Jane y Turk.
(iv Tarzén no tiraba frutitas en la pelicula.

%> Escenarios monétonos. Ciertos saltos.

Especialmente pensado para ni-
os, no se mete en camisas de
once varas y se limita a cumplir.

3.490 pts.
Tarjeta de memoria, vibracion.

Insomniac 1 jugador

| Graiicos B]_sonido =) Lugaviass

..} Niveles grandes para explorar. Mi
S~ gosy habilidades especiales.

7 Pocas mejorar significativas con respec-
t0 a Spyro. Te hartas de recoger gemas.

Un jump&run de aspecto infan- {
til, pero con enjundia suficiente |
para enganchar a los mayores.

3.490 pts.
Tarjeta de memoria, vibracién.

Square 1 jugador

| Graficos (] Sonido * 7 Jugabildadfs

Gréficos y videos extraordinarios. Mu-
chas horas de juego. Misica.
Microgestién monétona. Efectos sono-
ros. Animaciones demasiado largas.

El juego del que todos hablan...
iEs una buena ocasion para for- |
marte tu propia opinion!
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M tant apademy

Tormenta se parece a Raiden de Mor-
tal Kombat, jse lanza igual que él!

Dientes de Sable
(Sabretooth) es el
enemigo numero
uno de Lobezno.

Vaya lanzamiento! La cdmara se echa
hacia atrds para apreciar bien el efecto.

64 ScREENFUN

o.en general represen-
no.de los X-Men.

Los pantallas de carga estdn decoradas
con las mejores portadas de los comics.

iSuper ataque! El optic blast de
llena la pantalla con su fulgor rojo.

&

ica se prepara para arreglarle el
magquillaje a Tormenta... a su estilo.

HOEN

Bl

4 Los ataques de agarre ponen en marcha una chulisima animacion, que
F- aprovecha las 3D para colocar la cdmara a un dngulo conveniente.

A

Dientes de Sable contra Lobezno...jUn
combate cldsico, ahora en tu Playstgtion!

tema de supers: consiste en tres
barras independientes,y cada una
activa un ataque diferente. Una apa-
ratosa combinacion de botones per-

lo mas original de X-Men es su sis-

b, mite pasar la energia de una a otra.

A Ademas, cada personaje recupera
A salud poco a poco durante el
combate si no le estan gol-
peando, jLobezno es un
especialista en eso!
La seleccion de hé-
roes incluye a los favo-
ritos de siempre (Ciclope, Tor-
menta o Lobezno), algunas sor-
presas agradables (Fénix, la Bes-
tia) y un par de elecciones cues-
tionables (Mistica y Toad). Mag-
neto, Dientes de Sable y Gambito
completan el reparto. Total: diez
personajes. Son muy pocos, con
3 ausencias inexplicables de la
“talla de Mariposa Mental o
Rondador Nocturno. Una pe-
quena decepcion para los fans
en este apartado. Encima, cuatro
de ellos estan prohibidos al princi-
pio, y tienes que ganartelos a base
de victorias, lo cual te deja con seis
personajes iniciales para el juego
solitario. jQué escandalo!

El sistema de lucha es
decente, aunque
cae en situacio-
nes injustas: al-

@ gunos ataques a
distancia  parecen
abusivos, y puede hacerse muy
complicado escapar de una es-
quinasi el rival se pone pesado.
El nivel normal es muy facil,y el
experto se pasa de dificil. Los
graficos son muy buenos: escena-
rios atractivos, sorprendentes efec-
tos de luz y personajes bien anima-
dos. jAl menos, en eso saca notal

X-Men: Mutant Academy

Lucha heroica para principiantes y avanzados.

[ 7480 pts. | Activision/Proein | 1-2]ug.
. Tarjeta,gle memoria, vibraci on.
Los graficos son muy buenos. Bonus ex-
tras para descubrir: videos, imagenes...
Sélo diez personajes, sistema de supers.
aparatoso. S

iel Pérez-Ayala

Un juego de lucha muy bueno,
pero que no creara escuela.
iDeberia tener mas personajes!




&l prota aparenta |
ser un noble caba-
lero, pero en rea-
idad es un tosco
pueblerino.

A David le han robado su mujer
en las narices. ;Qué hace ante
tan tragica situacion? jPues
buscarse a unos colegas e irse
ide aventuras, naturalmente!

. i tosas, ¢
de Silverson espantose
La; p‘:r.g ?: panda sonora es bt‘l’;?:é
Sli quieres disfrutar de su mus are’;s 4
mandanos una %ostgll‘! op:;t::l‘gs‘
en el sorteo de CINCE ol
REENFUN, ref.: Stlver.
3 apdo 14116,

28080 Madrid.

i
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Rol en la Dreamcast

Han salido tan pocos juegos de rol en
Dreamcast, que es injusto juzgar con ex-
cesiva dureza a Silver. De hecho, el mejor
que ha salido hasta ahora es Evolution
(SCREENFUN 12/00), que no esta mal, pe-
ro que tampoco deslumbra. Préximamen-
te hay anunciados otros titulos méas sucu-
lentos: Grandia Il, Skies of Arcadia y
Phantasy Star Online. Estos, y no otros,
componen el tridngulo que va a servir de
paradigma para medir a los futuros jue-
gos de rol de la Dreamcast. Grandia Il
acaba de salir en Japén, jy es la bombal
Skies of Arcadia promete graficos de en-
suefio, naves voladoras y muchisima fan-
tasia. Por dltimo, Phantasy Star Online
permitird aventuras de cuatro jugadores

jHombre, un primer plano! Lo normal es ver a los personajes diminutos correteando
por el escenario aunque, la verdad, con ese careto de mal café que gasta el prota...

através de lared. ;Cuédndo saldrén en Es-
pana? No lo sabemos. ;Estamos desean-
do que lleguen? jSiii!

El mayor alarde grdfico de Silver son sus
bonitos escenarios prerrenderizados.

El sistema de inventario en rueda per-
mite acceder a él sin ir a otra pantalla.

~3

(@ : ),

e

No L B = = ,&
Si esto fuera un juego japones, el ordculo seria una angelical
muchacha de grandes ojos azules, jno una maldita bola de luz!

Entre la lluvia, los efectos de noche y el detalle de los escena-
rios, Silver destaca por la belleza de sus entornos.

(B4~ DE PRUEBAS oo

mitar a los juegos de rol japone-
ses no es tarea facil. Silver lo inten-
taconvalentia,peroescomoun ho-
rrible golem animado con magia
negra:fuerte, pero también grotes-
co, feoy carente de auténtica vida.

A primera vista todo va bien: los
escenarios prerrenderizados rebo-
san de detalle, y los graficos son to-
do lo nitidos que uno espera de Ia
Dreamcast. Por desgracia, la cdmara
fija esta casi siempre muy lejosde la
accion. Eso esta muy bien para mos-
trar las panoramicas, pero hace que
los personaies se vean diminutos. Y
cuando estds peleando no quieres
ver escenarios, jquieres verlo que es-
tas haciendo! Esta queja no es sélo
por un mera cuestion de estética: co-
mo los combates son en tiempo real
(en plan beat’em up), si se produce
una melée, el batiburrillo te impide
enterarte bien de lo que esta pasan-
do. Al final, te limitas a aporrear el
botén de ataque, confiando en salir
bien del trance.

El diseiio de personajes es pési-
mo. Los retratos de cada uno no po-
dian ser mas feos, y los menis, aun-
que efectivos y faciles de navegar,
son muy poco atractivos. Por tltimo,
las voces (en espanol) son tan his-
tridnicas que no tardas en poner la
opcion de “textos sin voz” para no
oirlas. jQué alivio!

Pero como dijimos al principio, Sil-
veresfuerte, pese a sudeformidad. La
idea de combates estilo beat’'em up
es menos espectacular que los com-
bates por turnos, pero hace que el ju-
gador participe mas de las batallas, y
evita la tipica sensacion de “pulso un
botdn, y ellos ya lo hacen todo”. De
hecho,incluso tienes un repertorio de
maniobras de esgrima. Tu grupo se
compone de varios miembros,y ti de-
cides con cual quieres pelear. Los
otros los lleva la inteligencia artificial.
Los mapeados son extensos, y hay
mucho para recorrer, pero, ;por qué el
botén de mostrar salidas senala sélo
las que le apetece? iEs un fallo idiota
e innecesario!

i ~Rolde accion para avanzados.

usum § Infogrames 1iugador

7 combate en tiempo real. La misica.
Vaces y personajes feos. Historia poco
semocionante. Esas salidas z
Aunque tenga notables
rencias, al menos los comba-
I tes son entretenidos.

65

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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Ellos son la prueba de que el tamaiio no importa:
json pequefios, pero alcanzan la velocidad del rayo!

ochecitos teledirigidos de
han vuelto para llevar a
Iz venganza.Y lo cierto es
nen preparados, porque esta
parte trae innovaciones muy
santes,incluido un apartado téc-
nico totalmente redisefiado.

Como en el anterior, el juego tiene
un modo campeonato que se divide en
cuatro copas: bronce, plata, oroy plati-
no.Cada copa tiene cinco circuitos que
discurren alrededor de cinco regiones
diferentes: la jungla, un mundo de ho-
rror plagado de demonios, casas en-
cantadas y fantasmas, una base lunar,
un circuito construido entre las garras
de Godzilla y, por tltimo, un recorrido
entredibujos animados inspiradoenla
pelicula Roger Rabbit. Por si esto fuera
poco, tu flota de vehiculos también ha-
bra aumentado considerablemente y
podras elegir entre los de maxima ve-
locidad, los de mayor agarre o los mas
estables. Esta novedad es muy impor-
tante, porque en el primero la jugabili-
dad se resentia al estar muy cercano a

la simulacion. El nuevo
Revoltresul-

ta mucho

mas arcade:

mas rapido

y sencillo de manejar sin que porello
la tremenda sensacion de velocidad
disminuya. ;Y lo mejor es que tus pe-
quenos coches se convertiran en lan-
chas cuando corras por el agua! Ade-
mas, cuentas con una coleccion de
items impresionante para usar: des-
de la clasica inmunidad de este tipo
de juegos hasta el rayo eléctrico para
convertir en chatarra a tus contrin-
cantes (siete en cada carrera).

El apartado gréfico resulta también
muy destacable: los circuitos estan
plagados de detalles y elementos de-
corativos con un disefio muy atractivo.
RC Revenge es un atractivo juego de
carreras locas: jla vendetta é finita!

¢ e Tarjeta de memoria, vibr:
a

Texto: Elena Castellanos

¥ viene con un apartado técni-
|2 co totalmente redisenado.

Deportivos, gruas, todoterrenos... Los coches teledirigidos también tie-
nen su propia personalidad, pero todos ellos tienen algo en comun: sus
| ganas de llegar primero jcomo sea y sobre quien sea!

iRayos y truenos! Alguien

nos estd robando la energia.
e

_ oy st

3 o7
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VEHICULOS

Uno de los aspectos mas divertidos de RC Revenge es que todos los coches eléctricos tie- :

AT A AR s ek R S

€8 nen su version en lancha motora para los recorridos por agua. Lanchas motoras jeléctricas!

Al principio solo podras competir con 9

- coches pero, a medida que vayas
ganando competiciones, tu

flota aumentar4 hasta

quince automoviles,

jtodos muy di-

ferentes!

Correras

con estas

divertidas

lanchas moto-

ras en los circui-

tos que van por
agua: cada una es el
equivalente de un coche.

W

En el mundo de aventura, verds el reflejo
bl de los circuitos en las paredes. jQué lio!

El circuito de los monstruos transcurre |-
por el agua. jTe quieren devorar!

En cada circuito, te encontrards con
cuatro retos diferentes.

TEsees
sylemasylo cum-
e ,}plerﬁi raja?:ilﬂﬁ/« —

-
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e £ =
* ) Cuando los terroristas
=\, hacen de las suyas,

than Hunt y su equipo de Mision: Imposible estaba de vacaciones cuando = hom bres como
los terroristas dieron el golpe, asi que en su lugar han enviado a Jean Lucy a e -

su grupo. Son un poco inutiles, y Jean-Luc tiene que dar el callo por todos. : Teaﬁ?[ué y SI;‘
& "o \ & \ ) = - - > S
) (€3 ~ equipo deben
S At i | o ——
% “|""_ Bl = entraren accion.

Jean-Luc. Jake.Sedi- Daniel.El  Keith. El Thomas. Law.Es
Lajoven  viertepin- jefe.Selas sanitario, Experto en mds bruto
promesa chandoa dadeinte- atiendea. comunica- queun
del equipo. Lisa. lectual. los heridos. ciones. arado.

Steen. Ex- Lisa.Dael Matthew. Mike.Arti- El mlo. Otroalo. ) : o
plorador  toquefe-  Expertoen ficiero.De- ¢Comose jTambién : g j '
de recono- meninoa artesmar- sactivalas hacolado queria salir -/ e RS

cimiento. lamision. ciales. bombas.  aqui? en la foto! 8 Al estilo Time Crisis, Jean-Luc se aga-
" . " / dcha

ol

7 P Conel "Iago de S.CAT.asus

et
e R
S
——— -
/

e

R

R s e

j— - espaldas, Jean-Luc trata de
S 3  reclutar nuevos miembros

=T i , para su equipo antiterroris- '
=5 El cursor de apuntado manual te indica si una caja se pue- 8 Lanzarse hacia adelante para dar una volte- & - ta.“jUnete ahora, y te rega- _—
de destruir, jaunque no todas explotan tan fuerte! reta deja a los enemigos perplejos. F - lamos las rodilleras!”. ,
,,,,, = — 7 s e |

/9 \ Winback lo han querido  pone en apuros mas de unavezcomo  caja, estalla y te cargas a dos enemi- {

| /’ vender como el Metal Gear  cuando te dispara alguien al que no  gos. Al principio es facil liarse, pero | j

de Nintendo 64,y eso es un  ves,y tienes que rotarlamanualmente  unavezte haces con el control, te mar- ‘1

error. Esto no es una aventura de es-  mientras encajas balas,y lamisicaes  cas unas batallitas dignas de pelicula s

pionaje e infiltracién, jes un shooter!  monétona (aunque se acelera cuando  “de accién. Los buenos gréficos de los

Siendo justos, hay que admitir que  estas herido: un buen detalle). personajes (los enemigos se mueren | :

hay algiin momento en que el sigilo es Vale,ésos son los fallos:ahoraviene  muy bien) y las convincentes explo- | |

importante, pero no tanto como lo bueno. Jean-Luc tiene unreper-  siones terminan de redondear el efec- | |

para capitalizar la accion. Puede torio de movimientos estupen-  to. Y tiene multiplayer a cuatro!
que te ahorres un par de enemi- do, y los tiroteos (cuando la ca-
gos adicionales si liquidas a un - mara no esta fastidiando) son
guardia sin que dé la alarma, y si i@ muy emocionantes. Apoyas la
sorprendes a alguien despistado s "W espalda en la pared, te asomas
por laespalda, te ahorras un = por la esquina, disparas y
tiroteo, pero poco mas. vuelves a ocultarte. Rue-
No hay auténtica liber- 1 das por el suelo. Te aga-
| tad de exploracion: cada B8 chas para ponerte a cu-
i nivel es una especie de | ## S 1 bierto. Disparas a una

£ laberinto lleno de ene- | & ’ R

| migos,con laocasional s Lisa Roberts estudio

)
i

ot L

"\ Cuando estds muy cerca del enemi-
go, Jean-Luc ataca cuerpo a cuerpo.

31 5 La camara a veces es traicionera. Enemi-
‘gos tontos. Pocas armas. E

L

5 trampa laser para sor- psicologia criminal en
. tear.Hay pocavariedad la facultad, pero luego
Enfrentarse contra otros tres j de armas, la camara te & entro en S.CA.T. porque

res humanos es mucho mds dificil. - A le molaba Jean-Luc.

YRR oy
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Se

Heritias deberd ir en
busca de su amigo de
la infancia; de paso, se
quitard la maldicion
de ser acusado de

un asesinato que no
cometio.

eamos 12 fabulosas camisetas
f.r?lrl:estldas de la fuerza de un dios
de la mitologia, para que lleves|
con éxito tu odisea hasta el fina
y encuentres a Ulises.
jSalvanos, Heritias!
SCREENFUN ref.: Odisea,
apdo. Correos 14112,
28080 Madnd

iMucho miedo! En la isla de los Ciclo-
pes se ocultan estas bestias feroces de
uerza sobrenatural.

Algunos escenarios y paisajes del jue-
go resultan tan oscuros que te resul-
tard dificil conocer tu mision alli.

El ferﬁplo de Eolo se encuentra en
Delfos y alli estd Pitia, la famosa sa-
cerdotisa con poderes de adivinacion.

68

uién dijo que jugando no

se podia aprender? La mi-

tologia griega es un

mundo mucho mas

complejo y hermoso de lo que puedas
imaginar. Ninguna historia de rol
completa que hayamos jugado mejo-
ra a uno solo de los personajes de di-
cha mitologia. Dioses con poderes so-
brenaturales y debilidades humanas
(Ia pasién, el amor, los celos...), cuyas
hazafas y desgracias estan presentes
en nuestra vida diaria, en nuestro len-
guaje, en nuestras leyendas... (Oiste
hablar de Atlas, que 0sé desafiar a los
dioses y fue condenado a portar la cd-
pula de los cielos?, ;de Eolo, el sefor de
los vientos?, ;de Zeus, sefor de la llu-
viay de los cielos?, ;y de Hércules, hijo
de Zeus, o Maya, hija de Atlas...? Dio-
ses, semidioses y humanos convivian
enun mundo real y apasionante.Y pa-
ra acercarse a él, nada mejor que este
juego, Odisea, la busqueda de Ulises,
inspirado en La Odisea de Homero pe-
ro con algunas diferencias. Después
de la Guerra de Troya, Ulises ha desa-
parecido y Penélope, su mujer, manda
a Heritias en su busqueda. Pero espe-
ra,alin quedalomejor:jlos escenarios!
Heritias pasara por universos oniricos:
la isla de los Ciclopes, |a de los Lestri-
gonas, el mundo de los Devoradores
de Loto... En ellos, debera superar las
pruebas mas complejas para satisfa-

cer los caprichos de los dioses y poder

llegar hasta Ulises. Asi pues, los esce-
narios, personajes y la historia son un
verdadero lujo. Después llegan los as-

& accion, pero una bella historial \

adi ferenc:a de su hermano Zeus,
que gobierna sobrelos cielos.

La isla de los Lestrigonas es un esce-
nario terrorifico, donde se adivina la
presencia de seres muy poderosos.

pectos del juego: llevas a tu personaje
en tercera persona, con un motor gra-
fico al estilo de Time Machine. En oca-
siones, es un poco complejo y resulta
facil perderse, porque las acciones que
puede llevar a cabo tu personaje no
quedan muy claras. Este es un juego
para romperse la cabeza, pero eso si,
con unos escenarios impresionantes e
inspirado en una obra maestra.

Aventura grafica para todos.

[ 7.990 pts. [ Friendware l 1 jugador
Min.: Pentium |1 300 MHz, 350 Mb de espa-
cio libre en el disco, tarjeta aceleradora
3D, Tarleta de somdo, Windows 95/98.

m’m} | Jugabilidad f

Los personajes, los escenanos la histo-

.. jAprende mitologia griega jugando!
Facul perderse. Los escenarios son bellos,
pero demasiado oscuros para jugar, =

Texto: Elena Castellanos

ILa mitologia sirve de fondo a [
lesta aventura grafica. jPoca

G SR O SR ARG SR GSS Ao S

Ulises Mercaderes




modo multijugador a pantalla dividi:

da®dodos juntos en carreras de atletisme

El nacimiento
Olimpia era el centro religioso del Pelo-
poneso. Se situaba al pie del monte Cro-
nioy en el margen derecho del rio Alfeo.
En Olimpia se encontraba el santuario
de Zeus Olimpico. Segin la tradicion, los
aqueos fundaron los juegos Olimpicos
para conmemorar el triunfo de su jefe
- Pélope. En el siglo XI, la invasién doria
se extendid por el pais, dando origen a
otra tradicién que dice que el fundador
- de los juegos fue Heracles Dorio, en el
afio 776 a.C. Lo cierto es que, desde es-
- ta fecha, se siguieron celebrando cada
cuatro afios durante 1.200 afios mas,
. hasta la prohibicion del emperador Teo-
dosio, en el afio 383 d.C. Fueron retoma-
das en el afio 1898, en la ciudad de Ate-
nas, simbolo del mundo griego. Las
Olimpiadas representan el espiritu de
superacion del ser humano.

jQué
miedo da

el tio
i se
Imenta un

campeon...
jsale for-
tachon!

'@

Las Olimpiadas estdn a
punto de empezar:
- jtodos a sus puestos!

T %
7

echo, son lo mds destacab,

maciones de los depo

¥

s

estdn muy consequidady
n cuanto a graficos.

Jal

= -~

J

¢Quieres saltar muy lejos? D
impulso con las dos teclas in

as darte
as...

... y despueés pulsar la tecla de accion en el

momento justo. jMas vale mana...!

eptiembre del 2000: vuelve
una de las competiciones mas
antiguas del mundo, donde la
deportividad es tan importante
como la competicion. Si eres un fa-
natico del atletismo y otros deportes,
te pasaras el dia enganchado a tu tele-
visor. Y ;qué te pareceria, después de
una tarde de plusmarcas mundiales,
enchufarte a tu consola para ver si con-
sigues batir los récords de los mas
grandes? Pues esa es la oportunidad
que te brinda Sydney 2000.

Tu primera pregunta sera: “;Qué de-
portes puedo emular?”.Pues un total de
doce: 100 metros lisos y vallas, jabalina,
martillo,natacion, tiro olimpico, salto de
altura, tripe salto, salto de trampolin,
halterofilia, ciclismoy kajak.El control es
el mismo de este tipo de juegos: japo-

rrea el boton con toda la safia que pue-
das! El modo multijugador admite
hasta ocho jugadores con dos mul-
ti-taps. Perosibien el multijugador
esunabazafundamentaleneste ti-
po de juegos, los desarrolladores se
han acordado de que también juga-
mos solos, y han creado un modo
Olimpico que es una maravilla: eliges
un pais y entrenas a doce atletas para
clasificarse. Luego tienes la posibilidad
« de guardar tu equipo en una tarjetay
jugar contra el de otro amigo. Tam-
bién hay un modoarcade donde pue-
des dedicarte en cuerpo y alma (o
mejor dicho, jen indice y anular!) al
deporte que prefieras,yunmodoen-
trenamiento para saber lo que de-
bes hacer exactamente en cada de-
porte.

Aln estas a tiempo: jte espera-

mos en las Olimpiadas!

Simulacion deportiva para avanzados. -

!  Eidos. [Ti8ug.

Modo olimpico y mul
ristas de television.

Site desesperan lo de aporrearlbotu-

gador, comenta-

i Divertida simulacion depor-
® tiva que recrea las Olimpia-
® das de Sydney 2000.
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El mas duro de la ciudad: el nuevo
“héroe de Eidos, J.C. Denton, con-

quista de un golpe la cumbre de la

aventura-de accion. jBrutal!

- ——— -

e e e

| agente especial J.C. Den-
ton esta continuamente
bajotension jdelos piesala

cabeza! Esta corriente es necesaria pa-
raponeren marchalos numerosos ele-
mentos de ayuda y piezas que estan
incorporados en su cuerpo. Asi, el ci-
bercombatiente Denton puede con-
vertir su piel en un chaleco antibalas,
hacerse invisible a los rayos del radar o
curar sus heridas automaticamente.

La emocionante historia cibernéti-
catellevaporlanoche de Nueva York
amediados del siglo XXl pasando por
Hong Kong, Paris... hasta la altamen-
te secreta instalacién de mando Area
51en el desierto de Nevada. Tus esca-
padas seran financiadas por la Coali-
cién de Naciones Unidas contra el Te-
rrorismo. En tu viaje, lidiaras con
agresivos seres que te pegaran tiros
enunclimadeaccién extrema.Los ju-
gadores se aventuran como hackersy
crackean los datos de la red del ban-
do contrario. Como maestro del cri-
men,acabas con los enemigos sin rui-
do y con flechas narcéticas, y abres
cualquier cerrojo con la ganzia.

En el transcurso de la historia pue-
des volver a entrenar las facultades
de Denton y conseguir asi convertirte
enun habil especialista.Sino te asus-
tas por el complejo control y los so-
brios graficos, seras premiado con un
estupendo argumento, desafiantes
acertijos e inteligentes enemigos.Si
te consideras un profesional de los vi-
deo juegos, no deberias dejar escapar

Deus Ex, lamejory mas variadaaven-  1o/s60n0, miiii casaaa

tura de accion hasta el momento.

| Un trio duro: J.C. Denton (dcha.) recibe informacion del hacker Alex
0) y del cientifico Tracer Tong (izda.).

:enel Area 51
también encontrards extraterrestres.

Competente y

sin compromiso: E @

oy

Denton (dcha.) .,;v- N
y un robot. AN

e

=
Yt ot

3
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Este guardia androide te ha visto jy no
parece gustarle mucho tu cara de haba!

|
En este prdctico inventario se guardan |
las armas y otros elementos. |

:

Antes de lanzarte a misiones dificiles,
podrds consultar planos del lugar.
L SN
(u\ = ¥ ‘
% Alestilo
R Matrix:
Denton,
con gafas
de sol.

Curacion automatica

En el transcurso de la historia encon-
trards un total de 18 piezas de re-
puesto distintas, que puedes introdu-
cir en el cuerpo de Denton. Lo més
interesante es la curacin automati-
ca. Consume mucha energia al acti-
varla, pero es indispensable para los
niveles avanzados. También es muy
atil el equipo de camuflaje electroni-
co, que te protege ante enemigos
amenazantes o guardias androides.

En este ment puedes realizar mu-
- chas mejoras del cuerpo del cyborg.

lv - Deus Ex

Aventura de acci6n para expertos.

] 7.495 pts. [ Eidos Interactivt | jugadnr‘
Min.: Pentium 11 300, 32 MB RAM, Win.
95/98, 700 MB HD. Rec.: Pentium |11 555,
128 MB RAM, Win. 85/98, tarjeta 3D.

| gistral, misiones variadas, un -
éroe muy duro, estupendos extras.
iertos fallos gréficos, control complica-
do, no apto para principiantes.. =

Texto: Elena Castellanos

jUna obra maestra para los
profesionales de la aventura
& de accion y de los acertijos!
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En ocasiones deberds usar tus binoculares
para acercarte al enemigo con prudencia.

>

prrende a luchar, soldado! Conviene que te
des un rulo por el campo de entrenamiento.

Para apuntar con precision, deberds pulsar

£ el boton Ri: divisards tu objetivo de cerca.

Army
Operation Meltdown

Men

mundo. Después de cinco entregas

fste es el ejército mas prolifico del
para PC, cuatro para GBC, tres para

" -Nintendo y siete para Playstation, han

decidido volver a formar para darse un
nuevo rulo por la Play. Army Men - Ope-
ration Meltdown es un juego arcade al
estilo de Army Men 3D y Army Men Sar-
ge’s Heroes, en el que deberds ir cum-
pliendo misiones. Nuevamente eres un

-soldadito verde en pie de guerra contra

los ocres. Al principio tienes un campo de
entrenamiento, donde aprenderas los

movimientos basicos y el manejo de las -

armas. Sieres un fan de la saga, ya cono-

En Army Men Operation Meltdown verds un monton de explosiones y tendrds
o’casién de usar las armas tipicas del ejército. jNo apto para antimilitaristas!

ceras bien a fondo este aspecto; sino,no
deberias saltarte esta parte.Y cuando ya
estés listo, ja machacar al enemigo! Tie-
nes varias misiones, pero basicamente
siempre deberas hacer lo mismo: infil-
trarte en las filas enemigas sin servistoy
matar a todos los soldaditos del bando
contrario que pilles por medio. Como
ves, un planteamiento poco apto para
pacifistas... Army Men Operation Melt-
down no aporta nada nuevo a la saga:
las misiones estan cortadas por el mis-
mo patron y ni siquiera tiene las origina-
lidades de otros, como Army Men Sarge’s
Heroes. En definitiva, mas de lo mismo.

Para arrodillarte y rotar por el suelo, debe-
rds usar los botones laterales (L2 y R2).

Con tu ba-
zoka, los

ocres estdn
perdidos jQué
tiemblen!

{Army Men - Operation Meltdown
I

Shooter militar para avanzados.

[79%0pts. | 3DONrginint | 1-2jug.
* Tarjeta de memoria, vibracion.
| Graficos (5] Sonido (5! Jugabildad

Muchas armas {/

o} [BE '

saga que ya esta muy explotada.

de Army Men

s
% mas militares... jLo de siempre!
~

R

colision, rayos y parpadeos de imagen.

S
Uy, un drbol! Son frecuentes los fallos de

J

Visién: los coches presentan muchos
detalles, pero también algunos cantos.

S

Desde la perspectiva de la camara frontal,

e el Porsche parece extremadamente veloz.

£

jCuidado con los conos! Si tiras muchos, no tienes posibilidades como piloto. Los

HEL' U 1IVIE =
oA oot

expertos al volante esquivan los obstdculos hasta en los momentos criticos.

for Speed, dedicado integramente a

la casa Porsche, llegaron a PC y se
quedaron con todos (ver Banco de Prue-
bas en SCREENFUN 12/00).

Ahora, por fin, los playmaniacos fans
de los Porsches también podran disfru-
tar de los motivadores modos taller y

los modos de juego del nuevo Need

evolucion. Ademas, tendran dos nuevas

variantes de carreras individuales, que
no ofrece el juego de PC: en Captura la
bandera tienes que perseguir una ban-
dera para obtener puntos,y en el modo
persecucion tendras que huir de los

De todos modos, la gran cantidad de
modelos (hay casi 80 Porsches) y los di-
vertidos modos no convierten al nuevo
Need for Speed en el rey de las carreras.
Las pistas, que por cierto son totalmen-
te distintas a la del PC, son muy aburri-
das; los graficos son poco atractivos,
lentos y encima presentan fallos, con
excepcion de los vehiculos. Un juego de
esta serie con una fama tan bien gana-
da mereceria haber sido un poco mas
elaborado. Te gustara la idea de mon-

- tarte una escuderia de Porsches, pero

aparte de eso, no tendras la sensacion

de estar ante el mejor juego de la saga.

jCaptura la bandera! Corre, tienes que ha-

certe con tres banderas antes que tu rival.

Rdpido y caro: te volverds
loco por pilotar el nuevo
Porsche. jPuro lujo!

iNeed for Speed: Porsche
Velocidad para todos.

[ 74%0pts. | Electronic Arts
+ Tarjeta de memoria

| 1-4Jug.

118 Modos buenos y numerosos, muchos ti-
pos de Porsche, handling correcto.
Gréficos poco elaborados, disefio mo-
notono de pistas, no hay tunning.

La monotonia de las piay la
mediocridad técnica hacen ba-

jar la calidad de NfS: Porsche.
.

/' lextos: Elena
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or fin alguien ha pensado en unir

' elano1937. Elresultado noesta mal...

yla reprod

A veces. oyes hablara tu abuelo de los mejores pilotos de su época y piensas:
¢Como seria la Férmula 1 entonces?”. No te rompas la cabeza... ,compr

idad y pasado, y se le ha ocu-

si te lo tomas como juego histérico: tie-
el encanto de conducir los primeros.

monoplazas con sus gigantescos moto-

6n de legendarios cir-
itos de pnna os de siglo. Pero silo

Splnt of Speed

B
i Formula 1 pasada por el tiempo para todos.
J

84%pts. |  Acclaim { 1jugador
. Tarleta de memoria, vibracién, TV 60 H.

| Grancos 5] Sonco =)

1% Elencanto historico de pilotar coches
antiguos en circuitos del afio 37.
Se echa de menos un modo multijugador.

Tiempos de carga largos.

spués de un afo movidito
n cuanto a simuladores de

F, llega uno diferente.
.

,:Aguanta hasta el final!: quien quede el
altimo en la arena de combate, gana.

e o
. En el modo Powerbalil hay que llevar una
| pelota de juego hasta la meta.

Knackis no lo tienen facil. Si quieren
quedar en libertad antes de tiempo,
‘tendran que salir victoriosos del campo
en complicados juegos de competicion.

: fn el planeta carcel Alpha Prime, los

~ruedan por las pistas sobre pelotas anti-
~ no te aburras con estos juegos de bolas,

n). Tendras que demostrar tu destreza

- picio.Pero ti también tendras lo tuyo,y :
‘Controlas uno de seis gladiadores,que
gravedad duras como el hierro. Para que

hayuntohldediezescenaﬂos,divididos >
~en distintas partes (entre cuatro y nue-

_encarrerasde obstaculos,transportando’
ina pelota | hasta la meta en el modo Po--

liay l:l'l$I$

muestra, RX- Type o Space Invaders, que cuentan con muchos seguldqres. =
ara los jugones con solera, o sea, :

o s | _oc | Bl
Ray Crisis

Shoot’em up para todos.

p aquellos que llevan afios dandole a N6g |
la consola, los shootem up son ===
siempre bien recibidos. Con una correc-

. tamezcla de accion 2D y graficos en 3D,

i Ray Crisis consigue unos chulos efectos
-visuales con una jugabilidad aceptable.
El resultado es un juego divertido y
meno pero con algunos pequefios de-
fectos, como el abuso de la funcién de
sparo automatico y el hecho de que,
L ocasiones, mas que depender de tus

5.490pts. | Virgin
. Tar]eta de memoria, wbrac

[ Gratcos 8] Sondo ] ugabiiaa )

[ Visualmente resulta muy atractivo, no le
~ falta accion.
Abuso del disparo automético. No nenes
la sensacion de accion imparable.

| 1jugador

' Un shoot'em up bastante acep-
' table aunque quede por detras
de los clasicos del género.

e

iVia libre! Si los contrincantes se interponen en tu camino, puedes tirarles de su
bola de un porrazo bien dado. jPor estar donde no debian y por pesados!

En determinadas arenas de lucha, ’ pc |
puedes quitarla pelotaa tusrivalescon ~ *;
una porra o empujarles hasta un preci- | Moho

} Destreza para todos.
[ 74%0pts. | Take 2 1 2jug.
» Tarjeta de memoria, vibracion.

~ es que como dificultad afiadida te espe-
ran trampas con laser,minasy pantanos
ocultos. Gracias a su excelente mando,
légicos modo de juego y unos graficos
_casi siempre sin fallos, Moho es un lo-
grado coctel de destreza. No importa
'demasiado que en niveles mas avanza-
_dos la vision de conjunto sea peor y que
los graficos 3D no sean impecables ya
- que, al menos en el modo de dos j Juga- =
dores, te promete dwetsnon a raudales

mando sencnllo para principiantes.

Los gréficos se ralentizan en el modo
de dos jugadores, niveles confuso:




NHL 2k

Hockey para gente con paciencia.
7.990 pts. Sega

”o es que el hockey sobre hielo goce de
una enorme popularidad en nuestro
pais, de hecho no goza ni de la mas mini-
ma, pero aun asi siguen publicando mas
y mas Juegos de hockey

1-4 jugador

=

Eaunlat leyends

Arcade para todos

Eauntlet es una vieja maquina recre-
ativa donde te abres paso através
de hordas de enemigos en intermina-
bles calabozos. En Gauntlet Legends
se anaden algunas cosullas nuevas, co-

‘PVCI ps | nes| DTN : E

Buggy Heat

Juego de coches para todos.
990 pts. Sega 1-2jug.

Buggy Heat es un completo juego de ca-
rreras: distintos tipos de coches (de-
portivos, 4x4, furgonetas...), circuitos de
todo el mundo (Egipto, EEUU., Rusica,

Ellge entre distintos tlpos de coches.

pc | MM | nea| . oc |l E

Terracon

Juego de accién para avanzados.

4.490 pts. Sony 1 jugador
n la grisacea piel del simpatico alien
Xed te paseas por 32 niveles para ven-
cerde unavezal malvadoTerracon.En tu
: camino a través de los mundos 3D tienes
Los grandlosos graﬁcos abundan de q‘edos que reunir la vahosa genergla, una ma-

Yo conozco los misterios de
estas tierras... y/Teago

Groc 2

Jump&Rum para todos.

nvoc es uno de esos héroes 5|mpat|cos
como Spyro, Rayman o Ed, que siem-
pre vuelvena por mas aventuras, una vez
que se han hecho un hueco entre los ju-
gones con la primera parte. Esta vez, el

e

nea | §.be

?s |

Arcatera

Juego de investigacion para avanzados.
6.795 pts. Ubi Soft 1 jugador

’nvestiga hastadescubrirel misteriodela
ciudad de Arcatera. Para ello puedes ele-
gir entre cuatro personajes con habilida-
des totalmente diferentes (la maga, el la-
dron, el monjey el aventurero).Conel ém-

Francia.. ) un modo champlonshlp, otroa

Lo mejor de todo es que este juego no
es un juego mas. Una vez que le cojas el
tranquillo a eso de meter goles, disfruta-
ras como pocos de este violento deporte.
¢Violento? Buf, violento como ya quedan
pocos, ya que el juego incluye un modo
“pelea de colegio” donde los jugadores
demuestran que con las manos saben ha-
cer mas cosas que coger un stick.

Ademds, el juego logra destacar por

sus graficos muy logrados y por poder ju-

gar con todos los equipos de la NHL.

mo nuevos power ups, jefes al final de
fase,y mazmorras tematicas en 3D. Es-
ta conversion para Playstation es téc-
nicamente deficiente, tanto en grafi-
cos como en sonido. Atin asi, todo seria
perdonable de no ser por una terrible
carencia que es fundamental en un
juego de este tipo: jno hay opcion de
cuatro jugadores con multitap! Un
Gauntlet sin cuatro jugadores es como
un nifio sin pokemon: jmuy, muy tris-
te'

contrareloj y otro de dos jugadores, ocho
coches a la vez en la pista, distintos nive-
les de dificultad, transmision automatica
o manual, opciones de tuning, garaje pa-
ra cambiar hasta el colory el logo de tu co-
che si asi lo quieres, graficos aceptables y
una mediana sensacion de velocidad.
Buggy Heat lo tiene todo... jsalvo noveda-
des! Es un titulo de coches mas, correcto
pero que no aporta nada que no esté ya

mas que inventado, un poquito de aquel,

otro de éste ,_y se quedan tan a gusto!

teria prima aplicable a todos los campos
que te permitira crear auténticas obras
arquitectonicas si la lanzas contra unas
estructuras virtuales. No siempre tienes
suficiente asi que deberas buscar por el
escenario,y también te enfrentaras con-
tra un montén de enemigos con esa mis-
ma genergia. Los graficos y el sonido de-
sempenan un importante papel y alcan-
zan un altisimo nivel, pero el control y la
motivacion, no consiguen que el juego
sobresalga en jugabilidad. >

valiente y verde cocodrilo vuelve en bus-
ca desus padres y para ayudar a los Gob-
bos. Pero claro si vuelve un héroe, vuelve
su enemigo, en este caso el Baron Dante,
asi que se le resucita magicamente jy
punto! El resultado son cuarente niveles
repartidos en 4 mundos, muchos perso-
najes y objetos para coger, enemigos a
tutiplén y un camino a recorrer de forma
no lineal. Si te gusto la primera parte, és-
ta también lo hara. Si una férmula fun-
ciona ;por qué no repetirla?

biente decadente de una ciudad medieval
tipo ‘El nombre de la rosa’, empiezas a ju-
gar sin tener ni idea de qué es exactamen-
te lo que debes hacer,y lo peores quelain-
terfaz no te sera de gran ayuda: a veces no
sabes por donde debes tirar, donde estan
las salidas y se hace complicado moverte
por la pantalla con lo que al misterio del
juego, se le une la dificultad de jugarloy se
hace lento y aburrido. Sélo apto para los
queles guste romperse lacabezaytengan
una pauenaa a prueba de bombas.

BANCO DE PRUEBAS

Hockey? ja qunén leinteresa el ;
%xtrema dificultad para marcar

El juego es aburrido hasta que
logras marcar, pero una vez le
cojes el truco, jmola!

No hay opci6n de cuatrn ;uuad e
Técnicamente pobre.

@

Una pesnma conversién, que
desaprovecha por completo el
hardware de la Playstation.

£ N\; Coches, algunos circuitos bbnms, b
nas indicaciones en pamana.

Ya hay mil juegos de coches para q
hagan uno que no tenga nada

Un juego I——— que
se limita a cumplir la papele- £
ta, nada novedoso .

Bonitos graficos 3D efscnsms y,un‘

=5
"
, banda sonora modernay adecuad

Gréficos yjugabilidad muy ori-
ginales, pero faltos de una ba-

Mando facil de manejar, atgun
se replten demasmdu

Niveles muy variados, juego no lineal,
muchas jeroglificos e ideas d’nlemdas.

‘Sonido desesperante, ser(a mejo!
hablaran a oir ese ruidillo infernal.

. Un jump&run divertido y ame-
. no pero que no alcanza la bri-
llantez de otros como Ra

] Te permite cierta libertad de movimi
9 tos seglin el personaje que lleves

Mala recreacién de personajgs
glés, malas animaciones, mends hi

Textos: Elena Castellanos/Daniel Panomares

¢ Una mezcla de aventura grafi-
cay rol que da como resultado
juego lento y desesperante.




periodico

En la primera parte del paso a paso has
hecho lo basico para la maqueta. Ahora
vamos a por la portada: jhaz que se fijen
en ella! Inserta tu propio logo, imagenes
y espectaculares trucos de maquetacion.

1. Preparar el Iogo

| paquete de Microsoft Office

contiene la aplicacion con la que
se pueden realizar determinados
efectos de texto. Asi es como pue-
des hacer el logo de tu periédico.
Hay que introducirlo en el marco
grande de color turquesa que esta
debajo del encabezado.
® Haz click en las marcas de parra-
fo de este cuadro de texto y escoge
Insertar — Imagen - WordArt. En
en el siguiente selecciona el estilo
que deseas para tu logo y haz click
en Aceptar. :
@ En la ventana que aparece, escri-
be el nombre de tu periddico. En
Fuente, elige |a tipografia que mas

FL BLOQUE DE (A
DERECHA ESTA COM-
PUESTO DE MARCOS DE
TEXTO.

N

o UINNNNNNNNNANNNNN

te guste. Justo a la derecha has de
seleccionar un tamanio de letra que
rellene el blogue de texto original,
aproximadamente 100 puntos.

@ El texto tiene que tener el mis-
mo color verde azulado del encabe-
zado. Por eso tienes que elegir tur-
quesa haciendo primero click en el
botén Formato de WordArt de la
barra de herramientas WordArt.
Después, selecciona en Relleno el
color turquesa. Pulsa Aceptar.

@ Sal de WordArt con un click jun-
to al cuadro de texto y vuelve a
ajustar finalmente los tamarios de
los cuadros de texto y de WordArt.
iTiene que quedar muy chulo!

La portada

>URF

EL PERIODICO DE TOD@S
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En el blogue de la derecha coloca un campo

de texto y pon el fondo de turquesa.

M

Haz el logo de tu revista con el software WordArt. Para que el color del titulo pe-

gue con el fondo, ponlo en turquesa y luego jelige un titulo original!

2. Marcos de texto

la derecha de Ia pagina tienen
que anunciarse los temas princi-
pales de tu periodico. A cada titulo
le corresponde una imagen, un sub-
titulo y una breve explicacién.

@ En cada cuadro de texto que intro-
duzcas tienes que poner atencién a
una cosa: que el cursor se encuentre
siempre antes del simbolo de return,
encima del bloque de turquesa claro
y no encima de un cuadro de texto.

@ Haz click en cuadro de texto y co-
loca un cuadro de fondo a Io largo
del margen derecho. Cambia las ca-
racteristicas del cuadro de texto. Pa-
ra ello has de ir a la pestafia Cuadro
de texto, haz click en Convertir en
marco y confirma con Aceptar.

@ El marco se contornea con una li-
nea negra. Eliminala con un click con
el botén derecho del ratén en lalinea,
selecciona Bordes y sombreado y en
Valor, selecciona ninguno. Pulsa en la
pestana Sombreado y en Tramas se-
lecciona turquesa. Pulsa Aceptar.

@ Selecciona el marco y copialo pul-
sando [Ctrl]+[C] (o en la barra de he-
rramientas, con Copiar). Antes de
continuar, pulsa el botén Mostrar u

. ocultar de la barra de herramientas.

@ Pon el cursor antes de la senal de
return arriba a la izquierda de la pa-
gina e introduce la copia del marco
con [Ctrl]+[V]. Arrastra el nuevo
marco a la izquierda en la zona libre
de la pagina y hazlo unos centime-
tros mas pequefio que el original. La
altura es de unos 3,5 centimetros.
Puedes utilizar Ia regla vertical para
ello: Ver —regla.

@ Vuelve a pegar el marco dos veces
y haz que todas las copias tengan el
mismo tamano. No olvides introdu-
cir las copias antes de la marca de re-
turn arriba, a la izquierda.

@ Que no cunda el panico si el
bloque del titulo se desplaza!
Cuando arrastres las copias hacia
un lado, dicho bloque volvera a su
lugar correspondiente.

i

QN
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@® Después de hacer
click con el botén derecho
del raton en Formato de
cuadro de texto, elige Sin
relleno en la entrada de Re-
lleno y Sin linea en el apar-
tado Linea.

Cierra el cuadro de dialo-
go e introduce tu pie de fo-
to (por ejemplo: “Conspira-
cion”). Formatea el texto
con Arial Black de cuerpo

os marcos pueden contener

fotografias. Lo mejor que
puedes hacer es preparar las
imagenes que quieres con un
programa de grafi-
cos como Paint Shop
Pro,y dejarles un ta-
mano que corres-
ponda al del marco.

@ Para introducir
las imagenes haz
clicken el primer mar-
co de posicion y selecciona Inser-
tar—Imagen — Desde archivo. Bus-
ca el fichero de la foto y, con Intro-
ducir, colécala en el cuadro.

@ Después de haber introducido las
fotos en los otros dos marcos de po-
sicion, inserta una caja para el pri-
mer titular justo bajo la primera
imagen, haciendo click en Cuadro
de texto. Deberia ser tan ancho co-
mo el marco de posicién, y mas o
menos de un centimetro de alto.

4, Terminands
I3 portada

horasélo faltan laimagen grande
para la portada y, encima, el titu-
lary la entradilla.

@ Con Cuadro de texto forma un
cuadro de texto justificado a la iz-
quierda y que deje un poco de espa-
cio para dos cajas de texto.

EL PERIODICO DE TOD@S

@ Haz click en Formato de cuadro
de texto con el boton derecho del
raton en el cuadro de texto y, den-
tro de la pestaiia Cuadro de texto,
en Convertir en marco. Después
pulsa en Aceptar.

@ Para quitar el marco negro, haz
click en el marco con el botén dere-
cho del raton y selecciona Bordes y
sombreado —Bordes — ninguno.

Quita el marco negro que encierra la foto de apertura. Para ello tienes que se-
leccionar Bordes y sombreado — Bordes — Ninguno.

@ Copia una caja de titular para ha-
cer las cajas de los subtitulos.

fia deberia clara y bien legible. Pon el
titular en mayusculas.
@ Con Insertar —Imagen — Desde ar-

Con Insertar —Imagen— Desde archivo introdu-
ces las imdgenes que quieras en el marco. [ ]

18 y negrita.

Copia el cuadro de tex-
to con [Ctrl]+[C] y pégalo
después con [Ctrl]+[V] debajo de las
otras dos fotos (no olvides el cursor
antes de la marca de return). Mete
una tercera copia del cuadro justo
debajo del primer cuadro de texto
con la tipografia que elijas en ne-
gro. Esta caja de texto te posibilita
resumir el tema en dos lineas.

@ Ya puedes organizar las image-
nes y cajas de texto del fondo.

Las imagenes y los textos han de -

estar alineados a la izquierda, debe
haber separacion vertical entre las
fotos y los titulares y los textos de-
berian ser simétricos.

A continuacion...

Cap. 3: Experto en disefio
Rellena tu periédico con conte-
nido y crea estandares que sir-
van para todas las paginas.

JEN EL PROXIMO

NOMERO HABLAREMOS
DE PAGINAS DE TEXTO. NOS

Texto: Elisabeth Reisch - Fotos: Christian Vogel (3)

VEMOS DENTRO DE MUY

POQUITO.
HASTA PRONTO!

. chivo introduces la imagen de aper-
tura.La alturaylaanchura han de co-
rresponder con el marco de posicion,
para que no se deforme la imagen.

@ Pon la copia debajo de la imagen
para que el margen izquierdo del
texto esté ajustado a la izquierda.
Aumenta un poco la caja. La tipogra-

@ Haz el mismo procedimiento
para la caja de la linea de abajo.
Aqui la tipografia que elijas debe- =

riair a un cuerpo mas pequefio. ==




o. Este afio SCREENFUN no se

podia perder la Campus Party

2K, asi que cogimos el macutoy

el ordenador bajo el brazo y nos
desplazamos hasta el Museo de las
Artes y las Ciencias en Valencia para
comprobar que los chicos de E3 Futu-
ra lo habian vuelto a conseguir. Nada
mas llegar nos dimos cuenta de que
éste era un sitio especial: no hacia ca-
lor, teniamos espaci
suficiente para mo-
vernos a gusto y las
sillas no estaban na-
da mal. jEsto prome-
tel Apesarde que lle-
gamos por la mafa-
na,muy temprano,ya
habia gente con el
equipo montado y
disfrutando de la red.
Algunos estaban en

La gente del drea Mac (Cool Crew)
nos eché una mano en nuestra
iprimera party jBuen rollito!

semana’ SCREENFUN sefuea Valenaa
_ para contartelo todo. :

gundo. “Me estoy bajando un archi-
vo de 150 megas a 280 k/segundo
(tiempo total de descarga unos 4 mi-
nutos), y esto va tan rapido jque me
voy a despeinar!”, nos contaba Pee-
wee, de la zona Mac. Peewee ha ma-
drugado porque sabe perfectamente
que cuando los 2.000 puestos estén
ocupados, la velocidad de transferen-
cia bajard considerablemente y se
= convertirda en s5ok/se-
gundo, algo nada des-
| preciable, de todas for-
I mas.Todos los sistemas
8l operativos estaban pre-
sentes: desde Linux
(con una muy nutrida
representacion), MacOs
(grupo que nos acogid
en su seno) hasta Ms-
Dos, pasando por el om-
nipresente Windows.

la puerta del recinto desde el lunes a
las 6 de la mafiana; sabian que la co-
nexién a la red era muy rapida y no
querian desaprovechar ni un solo se-

76 ScREENFUN

SCREENFUN acabé de montar sus
equipos con una Unica idea en mente:
jjugar en red! Eran tantos los juegos
que nos atraian que no sabiamos a

Para ANOUC, del Clan GOC
de Barcelona, el Quake es
mucho mds que un juego.
Es una forma de vida.

qué concurso apuntarnos... ;Quake
11?2, ¢Counter Strike?, ;Starcraft? “No
deberia estar permitido que la gente

venia mal,y aprovechabamos parair
aalgunode los interesantisimos cur-
sos y conferencias planificados a lo

de las revistas de video- o

largo de la semana

juegos pudiera jugaren 4

(ver caja de info). Este

red... jSomos demasia-
do buenos!”, pensaba-
mos ilusos... jPero nada
mas lejos de |a realidad!
LaCampus Party 2K es el
sitioideal para que se le
bajen los humos al mas

ano, la afluencia de
chicas ha sido espec-
tacular:han pasado a
ser el 10% del publico
asistente (antes no
superaban un 2%).
jAnimo, chicas, que

pintado. Un par de par-
tidillas después, cuan-

Era sélo la final del FIFA 2000,
pero la gente discutia como si de
un partido de verdad se tratara.

no se diga!
Por lo general, no

do ya habiamos calen-
tado y estdbamos a punto de quedar
los primeros... jse va la luz! {No puede
ser! Pero éstos son los gajes del ofi-
cio... A reiniciar y a seguir jugando. Si
en algin momento tenias problemas
configurando tu equipo para jugaren
red, los chicos de la A.J.O. (Asociacién
de Jugadores Online) estaban alli pa-
ra echarte una mano personalmente.
iUn auténtico lujo!

De vez en cuando, un descanso no

hubo ninglin alterca-
do, salvo un aprendiz de hacker que
intenté echar abajo la red. Afortu-
nadamente, los administradores de
red le detectaron y le dieron un re-
galito: jla expulsion inmediata de la
Party! Seguramente, si hubiera lle-
gado a tirar la red, este hacker luci-
ria su medalla orgulloso, pero habria
destrozado el trabajo de un equipo
de masde 40 personasy ladiversion

a mas de 2.000. jUna penal! >

Belinda Galiano, presidenta de la asociacion

E3 Futura, coordiné todas las actividades. |
.



El jamon es
todo un cld- >
. - =
sicoen una AN
Campus x
Party que se
§ precie.

~ Todo el mundo te dice que tienes imaginacion. En la ‘Campus’es el
. momento de demostrar lo ‘loco’ que estas. '

Las torres PC han de esfar habita- - \

DRPOM, NECRO_ y DALMAR, de Barcelona, se trajeron a Sycario, St
das por personajes miticos...

su robot dirigido por voz. ;Alguien se anima a financiarnos?

Licor del Polo y Quake. El monstruo Triky ya no quie-

Por lo gene- jFrescor garantizado! re galletas. Ahora quiere CDs.

ral, la gente

{ setinoel
pelo de na-
ranja. Pero

* los verdade-
ros freaks
sabian muy
bien lo que -
tenian que
hacer con

’ .. COMO este'parrm;'uiaﬁd, que se Pobre osito Winnie Pooh, cas-  Algunos opinan que el Quake
supeo planté el logo del Half-Life. tigado a hacer pesas con CDs.  estd “para comérselo”.

ﬂ"’”ﬂ ”ﬂ:”ﬂ H”HE’” Este afio, el emplazamiento de la‘Campus’ ha sido un lujo. El Museo

de las Artes y las Ciencias en Valencia era el sitio ideal.

Todo el complejo es obra del ar- | museo de las Artes y las Ciencias es obra del ar-
guitectosantiage Calatiava. QN quitecto Valenciano Santiago Calatrava. El edifi-
cio esta todavia en obras, pero la organizacién con-
siguio que se lo cedieran en exclusiva para la cele-
bracion de la Campus. Daba igual despegarte del
monitor,ya que las vistas y los edificios eran impre- & &**
sionantes y dignos de admirar. El miércoles, la orga-
nizacién del evento nos sorprendid a los 2.000 par-
ticipantes con entradas gratuitas para
asistir al espectaculo que ofrecia Lhe-
misféric, una especie de planetario/IMAX
con forma de ojo. Para mas informacion:
% http://leo.worldonline.es/revalien. O la
=—— — = web oficial: www.calatrava.com.

14 DREANLZACION DEL FVENTD

La organizacion de la Campus corrié a
cargo de un gran equipo durante 9 meses

oco hay que decir sobre la organizacion,
salvo que el camping no era lo que todos
esperabamos y no habia suficientesdu-  Comedory comida. No es el

8\ chas para 2.000 personas. Pero porlo  Ritz peronoestaba nada mal.
demas, no hubo queja. Una conexion E
endiabladamente rapida, un ancho

de banda de 34 MBps, 40 kilometros
i! de cable de cobre y 1kilometro de fi-

Esta vista tan alucinante era
lo que podias ver si salias de
noche a tomar el fresco.

Texto: Daniel Palomares y Alvaro Garcia. Fotos: José Castro y Alvaro Garcia.

Cuando voy a una party
intento sentirme como en
casa. jMe traigo hasta la

figura de Lara Croft!

nicaramuyrapido.Y laverdad es que,
con esta velocidad, uno olvida mas
: facilmente las penas.

Quizd el camping fue de lo mds Cada dia teniamos un men dis-
criticado, y con razon... tinto, con primer y sequndo plato. - SCREENFUN T7




ESPECIAL

Ta eliges: ;analdgico o digital? No hay
mejor manera de descargar tensiones...

SCREENFUN estuvo en la Campus desde el
primer dia... Trabajando, jmalpensados!

Paco, un fiel lector de SCREENFUN, nos muestra orgullo-
so la camiseta y la gorra que le toc6 en un sorteo. A la iz-

|Watsonl| (izda.) y XrV son unos maestros programando
quierda nos muestra su nimero 1de SF. jEnhorabuena!

Los programadores de Commandos 2

METIDOS EN H AJD

Cuando hablamos de jue-
go en red, hay una unica
autoridad: la Asociacion de
Jugadores Online: AJ.O.

laro que si.Nosfey su equipo (de mas

de 30 profesionales) se encargaron
de que todos los campeonatos estu-
vieran a punto. Y lo consiguieron. En
nimeros redondos se apuntaron 64
personas para Quake, 150 para Quakell, .
300 para Quake Il,18 parejas paraAge”
of Kings, 40 clanes para Counter Strike
y 67 parejas para Starcraft (montaron
hasta un clon de Battle.net). Todos los
horarios para las competiciones esta-
ban publicados en un servidor de IRC
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en Flash. XrV fue ganador en programacién demo 200K.

dieron una conferencia sobre su juego.

Asociadon

Jugadores On-line

www.areab6.com

El director del drea juegos, Nosfe (izda.),
Y su equipo, se encargaron de que todo
estuviera en orden.

interno. Un esfuerzo de coordinaciény
organizacién gigantesco.

Para mas informacion:
www.area66.com,
www2.areab66.com/el-frag/
www.quakecup.com/

e 3 €S
Estos:son los servidores con los que gestiona-
ba los campeonatos la A.J.O. jimpresionante!

> - ®u e

El dios Akiles (derecha), asi le llaman. Al verle jugar comprendes el porqué. Parece que mane-
ja el juego con su mente... En la foto de arriba con su rival, Skuda, en la entrega de premios.




CAMPUSRARTRZH

&>

El We Valencia era
upae los mds pintorescos.
Constaba de muchos inte-
grantes, y todos iban uniforma-
dos con una camiseta de color
naranja, con sus nombres im-

presos y el logo del clan.

-

“Screen ¢qué?”“Fun, sefiora, Fun”. Estd
claro... Somos para todos los piblicos!

Cuando estds cansado, cualquier sitio
es bueno para echar una cabezadita.

FL SABER NO OGUPA LUGAR

Cursos, conferencias, colo-
quios..., todo preparado para |
que no te aburras ni un se-
gundo y jencima aprendas!

ue te apetece aprender?, ;JAVA?,
n(FLASH?,Io Unico que tenias que ha-
cer era darte prisa en apuntarte, ya
quelas plazas estaban limitadas.Entre
otras podias encontrar:“Del gris al gris
pasando por el color” (disefio de web,
por Fernandez Coca), “Musica en Inter-
net” (por Rafael Revert) y la conferen-
cia que dio el viernes Manuel Toharia
cuyo titulo era: “;Es posible una inteli-
gencia artificial ‘real’?”.

OUEREARTY

La Campus Party de este afo era
mas internacional que nunca: ade-
mas de venir gente de todos los
puntos de Espafia, han llegado per-
sonas de lugares tan distantes co-
mo ltalia, Portugal y Alemania.
jHasta iban a venir dos chicas ru-
sas!, aunque por problemas de ulti-
ma hora no pudieron asistir. Los or-
ganizadores se han encargado de
mimarnos a todos. Por la noche, jus- ===
== =

to cuando aprieta el hambre, se ser- s
vian horchata y fartons (dulce tipi- PrinceF, de Valladolid, de-

co valenciano) para todos. Un pisco- cidié forrar su carpeta con
labis y ja seguir jugando!. Una se- | pegatinas de SF.jMuy
mana después, todos estibamos = \buengusto,sisefior!

agotados: la falta de suefioy el can-
sancio comenzaban a hacer mella.
El domingo por la mafianase hizola
entrega de premios a los ganadores
de los concursos. Nos invitaron a
una deliciosa paella y, tras recoger
los equipos y despedirnos de todos
los colegas que hicimos en la Cam-
pus, nos fuimos tristes porque todo
habia acabado, pero contentos, por-
que sabiamos que el afio que viene
ibamos a repetir y a encontrarnos
con todos vosotros de nuevo. jHas-
ta la préximal

ido y quieras tener una de las aluci-
desde Valencia. Para conseguirlas:

do. Correos 14.124,
o 28080 Madrid.

de que hayas idoy quieras tener ung
P‘rl:cue?do de la Party. O que no hayas

nantes camisetas que hemos traido _
SCREENFUN ref.: Campus Party 2K

UNA FINAL DE INFARTD
Sabado por la noche. Mas de 100 personas se reu-
nian en el salén de actos para alucinar con una fi-
nal que quitaba el hipo. ;Quieres saber mas?

Aqui tendrds un especial Campus Party 2K con to-
dos los resultados de las competiciones, asi como

maestros te enserien a jugar al Quake, solo tienes

propia casa tantas veces como quieras. jFlipante!

Wagente disjruto de
lindo con Akiles y Skuda.

Gritos de admiracion y
aplausos eran la banda
sonora de fa final.

g (G

| sabado por la noche era el mo- campeonato mundial y quedar en

mento. Akiles llevaba una semana un buen puesto.Comienzalafinalde
brutal, pero le seguian muy de cerca infarto. Cuando quedan dos segun-
Skuday Mataanos.Cualquieradelos dos para que gane Skuda, Akiles le
tres es una auténtica maquina ma- hace un fragy tienen que desempa-
nejando el Quake, perosélounopue- tar en un sudden-death de tres mi-
de resultar ganador. El nivel era tan nutos de verdadero infarto. El resul-
alto que Nosfe, de la AJ.O, nos ase- tado fue de 10-9, y el ganador fue
@uré que podiamos salir a cualquier  Skuda. jEnhorabuena, campeon!

los videos y las demos de la final y links a otras pd-
ginas de interés. Ya sabes, si quieres que verdaderos

que bajdrtelas y podras ver la final en directo en tu

J
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ASI FUNCIONA UN

vez mas econémicos y potentes.

Pueden reproducir en el PC
juegosy peliculas DVD con un
sonido y calidades supremas.

Conectores
En la parte trasera del reproductor hay
diversas clavijas. En la parte inferior de
esta pagina las presentamos.

DVD-ROM

@® Un DVD-ROM es tan grande como un CD-ROM.
Pero en lugar de tener 650 MB de capacidad de
memoria, ofrece 19 GB.

En el DVD-ROM se graban los datos en las dos
carasy en dos capas.

Entrada DVD

® Aligual que la mayoria de
los reproductores de
CD-ROM, muchos disponen
de una bandeja para DVD o
CD. Otros funcionan con un
slot in (introduce los DVDs o
CDs automaticamente). :

ble de bus
- @ Elreproductor DVD se conecta a

la placa base del ordenador median-
te un cable de bus.

cabezal lser lee los datos de imagen y audio en las dos i

S INFOk
: = cépas de informacién y en ambas caras del DVD, pero para

= LDVD o CD-ROM? : - ello hay que darle la vuelta.
uvn?gf,ﬁdé’:;q‘f:ﬁgggdﬁﬁﬁé'fé’;f ® Como en el caso de los reproductores de CD-ROM, lee la in-
~ Como son compatibles hacia atrés, : formacion digital del disco y la convierte en impulsos eléctri-
- pueden leer CDs, ya sean CDs de audio cos, lo cual da como resultado una serie de ceros y unos que
Z Qde‘igég?.m;; '2% Veéggd dﬁaume{lta el PC traduce a imégenes, texto o sonido.
_con éstos ha x. Estas diferencias
~ radican en la capacidad de ambos ti- ”u”eutnr Es
~ pos de discos: el DVD se graba en am-
- bas caras y en dos capas superpues-
el CD solamente enuna carayen

- unacapa. El cabe‘zalrd.el,léser notiene fudio Slave [fzster

que estar yendo continuamente de la Diaitel. Analod Sele ot Tt Tors S
. capa superiora lainferior para leer los Digitel /inzlog ,,c/cc;f[ [ Host Interfece Power
{ datfg,s—ykigtgn:eaisr:;l;;’:(ggi:l[.)vn e pellree L (] r[ OERERFRERFRERRERREER R 1: FET 5V G G 12V
= - FERIIFREE " AR FREERREREE S FEER S EREED : - B
;'tqnunasZZ.OOO_ptsiO{recenunaveio- E FEER E FEEREREREE EREFRERREREZ = F " =
- cidad de lectura méxima de 6x en el

~ caso de DVD y 32x para CD-ROM. Si
- tienes un PC algo antiguo o poco
~ potente, tendrds que hacerte con un
- equipo algo mas caro-con una tarjeta
- MPEG para conseguir unas imagenes
niﬁgas y's':n va’c‘ila‘ciones. .

F 0 Bl Gi0 & | Audio Digital Audio Analégi P Conexidn interna  Alimentacion
- llas personas que reproduzcan fre- . Conecta el reproductor i quieres, puedes Siel cable de bus tam-  La llamada host in- El reproductor de DVD

uentemente juegos y peliculas DVD DVD (a través del co- conectar el reproduc-  bién estd conectadoa  terface (conexién a se conecta a la fuente

- enel PC. Para el resto, es mucho mejor nector digital de la tor DVD a la tarjeta un disco duro,el jum-  la placa base del PC)  de alimentacion del PC
~_ elclasicoreproductor de CD-ROM. Por tarjeta MPEG) con la de sonido con clavijas  per ha deestarensla-  se conecta con el ca-  a través de esta clavija

unas 8.000 pts. puedes encontrar re- . : 2t . 4 ;
£ Pradictores con inavelocidad ds 50¢ tarjeta de sonido. analégicas. ve. De lo contrario, de-  ble de bus. via cable de corriente.
< S J be estar en master.

Texto: Elena Castellanos - llustraciones: Horst Kolodziejczyk
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S 1T LIS

aquu tienes una muestra sobre
¥ lo que has de tener en cuenta

s m—

i te quieres hacer con uno.

- W assiglas DVDssignifican Digital Ver-
lsatile Disk. En espaiol seria algo asi
como Disco digital versdtil. Y, efecti-
vamente, el DVD es muy versatil. Ac-
tualmente estan saliendo cada vez
mas juegos y enciclopedias en DVD.
Sin embargo, no ha suplantado toda-
= viaal CD, principalmente por dos razo-
. nes: primero, no todos los éxitos ac-
| tuales estan en DVD. Y segundo, los
- DVDs y los reproductores de DVD son
- mas caros que los CDs.

La ventaja de los DVDs, por otra
parte, es evidente: ofrecen una ca-
pacidad de almacenamiento mucho
mayor. Un DVD puede contener has-
ta 19 GB de informacion. Esto es su-
ficiente para almacenar enciclope-

- dias con videosecuencias, juegos e
. incluso peliculas de video en dife-
. rentesidiomasy con elementos afia-

AT
. Asi hicimos el test
- @ Paraelsistema de prueba utilizamos
un Pentium I1I con 450 MHz y 128 MB
SD-RAM. Aparte de los componentes
habituales (para graficos y sonido) no
se instal6 ninguna otra tarjeta.
@ Cada reproductor de DVD se probo
- enelsistema operativo Windows 98.

- @ Todos los reproductores de DVD se

- probaron con el programa de prueba
- DVD Tach. Todos los reproductores
- pasaron la prueba cinco veces y, con-
~ forme a los resultados, se determind

el valor medio.

® El tiempo de acceso es el tiempo
. que pasa hasta que podemos utilizar
el CD o el DVD. Se determina desde el
momento en que se introduce el CD o

- DVD hasta el acceso al mismo.

@ El equipamiento incluye todo el

software, desde tornillos y cables
- hasta el manual, y se evalug teniendo
~ _ encuenta el precio.

* @ Lanotafinal de los reproductores se
~ decide en funcion de las calificaciones
~en la velocidad, corrector de fallos,
e iLtiempu de acceso y equipamiento.

tas con los actores.
Lamentablemente, también tiene
una desventaja. Nos referimos al c6-
digo del pais @. Este cédigo impide
que puedas ver éxitos de EE UU como
The Kid, con Bruce Willis, o la altima
comedia de Jim Carrey, antes de que
se estrenen en las pantallas del cine.
El mundo se dividi6 en seis partes
paradesignar los codigos de los paises.
Cada regién tiene un cddigo propio:
Europa,Japon, Sudafricay Oriente Me-
dio pertenecen a la region 2,y Améri-
ca del Norte (EE UUy Canada),ala1.

Facil de instalar

Un reproductor de DVD se instala
en el PC como un reproductor de
CD-ROM. Por lo general, dispone de
una salida de sonido digital y analé-
gica.En lasalida de sonido analégica
se conecta una tarjeta de sonido co-
rriente. En la salida de sonido digital
va el llamado decodificador AC3 @.

El decodificador AC3 es un decodi-
ficador Dolby Digital con el que se
puede decodificar el Surround-
Sound 5.1, que garantiza la sensacion
del cine y el sonido envolvente.

Las peliculas DVD se comprimen con
el formato MPEG2 @. Para decodificar
esta informacién se necesitan progra-
mas como WinDVD o PowerDVD, he-
rramientas software que, ademas de
decodificar video, presentan un con-
junto de herramientas gracias a las
cuales podemos controlar la repro-
duccion, cambiar el idioma de la pe-
licula o escoger distintas secuencias.

Pero el hardware también tiene

ue ser el adecuado. La decodificacion
3 requiere muchos calculos.Para una
buena reproduccién de videos necesi-
taras, como minimo, un Pentium Il o
un Celeron con 400 MHz o un K6-ll
con 500 MHz y 64 MB RAM.

Aquel que quiera montarlo en un PC
antiguo tendra que instalar una tar-
jeta descompresora MPEG2 @. Con
una tarjeta grafica de 8 MB sera sufi-
ciente, pero lo ideal seria una tarjeta
grafica de nueva generacion, como
una TNT2 o GeForce-256. La ventaja
de estas tarjetas reside en el Motion
Compensation. Esta funcion permite
una excelente reproduccion.

uando la GPU se debilita

Si tu procesador tiene menos de 400
MHz, no podras disfrutar plenamente
de los DVD. Los llamados DVD-Kits
ayudan a aquellos procesadores que
son antiguos o lentos. Se componen
de un reproductor de DVD y de una
tarjeta MPEG2. La tarjeta se ocupa de
la descodificacion de las peliculas de
video y, de esta manera, libera de tra-
bajo al procesador. Asi podras disfru-
tar con un Pentium 11266 de videos en
DVD con todo lujo y velocidad.

La oferta de reproductores de DVD es
muy amplia. Aquel que tenga un PC
con una CPU rapida y buena tarjeta
de graficos debera optar por el re-
productor mas rapido que haya. Ac-
tualmente, la velocidad maxima de
los DVD es de 16. Si ya tienes un re-
productor de DVD (y su correspon-

didos, como el making of o entrevis- d ta"jﬂ'a de yrﬂﬂl.'ﬂs adecuada diente software) pero no estas con-

tento con tu reproductor porque s6-
lo tiene, por ejemplo, velocidad a 4 6
6X, entonces te convienen las llama- |
das versiones Bulk. Son mas simples -
y,en general,aparte de los drivers,no
adjuntan ningln software, por lo

que resultan mas econémicas. :

salida digital del reproductor
'DVD. Con él se puede decodifi-

La informacién (oompnmlda)
tiene que ser decodific
que | pueda verse. -

Deﬁneeltlempo que se necesita
inserta el CD/DVD
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Alpen DVD-1640 Pro

Ireproductor de DVD amplialayade

por si extensa oferta de AOpen.

Presentacion: En el paquete se ad-
juntan los cables de audio, tornillos y
un manual excelente. En la parte

* frontal se encuentra el agujero para

los auriculares, el botén del volumen,
el de stop/eject y un led de uso del

= DVD.Por desgracia, falta un boton de

| El reproductor DVD-1640 Pro de AOpen

- es el mejor en todos los campos

~ Por 28.500 pts. tienes este repro-
- ductor que incluye dos juegos y un
~ descodificador MPEG2.

eject de emergencia. Incluye el soft-
ware de decodificacion Cyberlink Po-
werDVD y un diskette de instalacion.

El paquete

Pioneer DVD103S

pioneer seduce con su DVD105S: mu-
chas prestaciones a un buen precio.

Presentacion: El DVD105S es una
version Bulk; es decir, que su pre-
sentacion es muy simple. No inclu-
ye manual, ni cables, ni tornillos ni
software. En la parte frontal se en-
cuentra la entrada de los auricula-
res, el volumen, el led de uso y una
tecla stop/eject.

Tiempo: Su velocidad es muy
buena:38,4enelusode CDy14,1co-

Tiempo: El AOpen es el reproductor
mas rapido que hemos probado con
unavelocidad de 38,4 paralos CDsyde
14,2 para los DVDs. Los tiempos de ac-
ceso podrian ser algo mas cortos,aun-
que no se salen de lo normal.

Correctordefallos:Es, tanto paraCDs
como DVDs, el que mejor responde.

Resumen: El reproductor DVD de
AOpen convence por su inigualable
velocidad y el excelente soporte
técnico del proveedor.

basico

mo maximo usando DVDs. Los tiem-
pos de acceso son de los mas reduci-
dos, con 7segundos para el DVD y s6-
lo g para el CD.

Corrector de fallos: El corrector de fa-
llos para los CDs es muy bueno. Para el
DVD es un poquito peor, pero sigue
siendo muy aceptable. La velocidad
maxima es bastante rapida.

Resumen: Sin extras al ser una ver-
sién Bulk, pero con una velocidad y ren-
dimiento inigualable.

Muy comodo: en lugar de una bandeja, el
aparato dispone de un slot de entrada. ~ *

DVD-1640 Pro

£ Reproductor DVD-ROM
: I 34.000 aprox. } Fabricante: AOpen
- www.aopen.nl

= B reproductor de AOpen gané
B al resto de los participantes de
& la prueba: jes el mas rapido!
=

——

Gracias al slot de entrada, los DVDs y
los CD:s se introducen fdcilmente.

DVD105S

Reproductor DVD-ROM
| ssops. |
. wwwi.pioneer.es

Fabricante: Pioneer

& EL rendimiento es bueno, pero
= su presentacion es, incluso para
& una version Bulk, muy pobre.
8 =

Detalle a tener en cuenta: el Maxi
DVD12x falla en el corrector del DVD.

EI DVs700 tiene un equipo
. muy completo, pero falta un
programa decodificador.

El paquete completo
Guillemot Maxi DVD2x

la prueba utilizamos el paquete
completo de Guillemot.
Presentacion: En el paquete en-
contrards un manual muy comple-
to, cables de audio e IDE y tornillos.
El frontal es un poco pobre: tnica-
mente dispone de un eject de ener-
gencia, una tecla stop/eject y un in-
dicador de servicio. Tiene junto, con
el diskette de instalacion, el softwa-
re de aplicacion PowerDVD 2.1.
Tiempo: Con una velocidad maxi-
made CDs a 38,4 nos acercamos al va-

El escaso
NEC DVS700

| DVs700 es un buen reproductor,

pero con pocos accesorios.

Presentacion: La presentacion es
descuidada:faltan los cablesy tornillos
necesarios, y en lugar de un manual,
lleva una hoja plegada.En el frontal del
aparato se encuentran el conector de
los auriculares, el volumen, la tecla
eject, el led de uso y una tecla
stop/eject. El inico software que incor-
pora es el diskette de instalacion.

lor 6ptimo. Los valores con DVDs son
también buenos con 10,8. Los tiempos
de acceso, de 12 segundos para DVDy
18 para CD, son demasiado largos. -.

Corrector de fallos: En el uso de
CDs, el corrector de fallos es bueno;
pero con DVDs, los fallos se dan fre-
cuentemente. Si el indice de errores
es elevado, el aparato no lograra la
velocidad maxima.

Resumen: En general, los valores
son los adecuados, pero el corrector
falla un poco en los DVDs.

Tiempo:La velocidad: 38,1 para CDs
y un maximo de 10,8 para DVDs. En el
DVD, los valores son excelentes. Los
tiempos de acceso son de 14 segun-
dos para el DVD y 12 para el CD.

Correctordefallos:La correccion es
inigualable para los CDs defectuosos.
Con los DVDs, sin embargo, el repro-
ductor falla un poquito.

Resumen: jUn reproductor muy
sencillo a un buen precio!

ZR e

—

Un panel frontal simple: sin boton de
volumen ni conector para auriculares.

Maxi DVD12x

; Reproductor DVD-ROM :
:g 28.900 pts. ’ Fabricante: Guillemot
www.guillemot.com

B Unicamente consuela su pre-
 cio, ya que el corrector de fallos|
& es malo y tiene pocos botones. \

Un frontal muy cémodo: la tecla eject es
fdcilmente accesible en el NEC-Drive.

DV5700
Reproductor DVD-ROM
| mooopts. | Fabricante: NEC
- www.nec.com

8 Convence por su precio y sus "
& buenos valores, aunque su pre-
8 sentacion es bastante pobre.

-




\undo‘de fantasia de
Nar sémmertam

def

Podras encontrar doce equipos diferentes. Aqui te comentamos al-
- gunos de los mas caneros aunque, pensandolo bien, jtodos lo son!

Un equipo equilibrado
que puede jugar con
el balon o repartir es-
topa sin desentonar.

Los primos pequenos
| de los orcos son unos
| tirillas, pero no tienen ~
escrupulos en utilizar
armas secretas.

no de las cosas mas extrafias y

fantasticas que podamos imagi-
nar, pero sus habitantes, cuando se
aburren de pegarse entre ellos y de
correr delante de dragones, tienen
ganasdeveraotros en problemas, asi
que compran unas entradas y se van
al estadio de Blood Bowl, el deporte
mas famoso de la fantasia.

Pero ;qué eso del Blood Bowl?
Piensa en el futbol americano, ese
deporte en el que once tipos con
protecciones reparten “de todo” pa-
ra conseguir llevar un balén con for-
ma de meldn hasta la zona del con-
trario. Empecemos por ponerle pin-
chos al balén, que si no, resulta muy
facil. Imagina ahora que se enfren-
tan equipos de orcos contra equipos
de elfos... Cada raza prepara un con-
junto propio con sus ventajas y sus
desventajas. ;Te parece poco? jNo
hay problemal, porque los jugado-
res de Blood Bowl son cualquier co-
sa menos honrados, y hacen todo lo
que pueden para obtener ciertas
ventajillas respecto a sus rivales.
Muchos de ellos introducen armas
de contrabando en el campo: cosas
discretitas, como pufales envene-
nados, motosierras o juna apisona-
dora! Y es que hacen cualquier cosa
por ganar. Como acudir a la magia.
No es extrafio ver a un jugador todo
ufanoy contento, él,a puntode mar-
cary ver como el mago del equipo ri-
val jlo convierte en ranal, o lanza
una bola de fuego que acaba con
nuestra formacién.Y es que el mun-
do de Warhammer es muy injusto...

[I mundo de Warhammer esta lle-

Orcos

Otro equipo equilibra-
do, aunque con cierta
tendencia a la agresi-
vidad. Hay cosas que
se llevan dentro.

Los equipos de elfos
son rdpidos y juegan
de vicio. El problema
es que son un pelin
blanditos.

Skaven

Es el equipo mds rdpi-

do, y no juega mal del S

todo. Aunque a estas 2
| ratillas gigantes les

falta musculo.

No muertos
Estos pobres no tienen
muy claro para qué

| sirve el melon ese. jPe-
r0 s una excusa para
cargarse a los rivales!

Desde luego,es normal que este de-
porte haga furor entre las masas.
Puede pasar de todo jexcepto que te
aburras!Ylomejores que en esta edi-
cién podemos encontrar practica-
mente cualquier cosa que necesites
para jugar: un libro de reglas que
describe los doce equipos, sus juga- |
dores y las habilidades especiales | y § g
que tienen (y que pueden apren- <l SN :
derlos jugadores).También hay un / ‘ . = -
equipo de humanos y otro ; - : i
de orcos,dados, el campo /,
de juego y un montdn
de cartas con las
que hacerla puiie-
taanuestro
rival.jTevasa
reir de verdad!

Yo a este tipo le daba el
balon, no sea que ~

se cabree mds

todavia.

La Corte de Invierno

Una ampliacion mas para La Leyen-

da de los Cinco Anillos que nos ofrece
el clasico surtido de contenidos.

El invierno es bastante duro en Ro-
kugan. La nieve y el frio hacen que los
orgullosos samurais prefieran que-
darse en casita, calentandose en la
chimenea. Pero eso no hace que la
maquinaria de intrigas del Imperio Es-
meralda se pare. Con todos los samu-
rais pasando frio al lado de |a estufa, la
corte se convierte en un hervidero de
mentiras y traiciones. Todos quieren
obtener el favor del emperador, aun-
que no te confies: jahora, una palabra
es mas peligrosa que una espadal!

En La Corte de Invierno podras en-
contrar la descripcion de la casa impe-
rial,las escuelas de las familias Otomo
y Seppun, los planes de cada uno de
los siete clanes y la descripcion de al-
gunos de los clanes menores. También
encontraras historias y nuevas habili-
dades, ven-
tajas y des-
ventajas.
Con un po-
co de todo,
esta am-
pliacion se-
guro que te
resulta atil.
7 jTe  haras
un experto
en los
asuntos de
- la corte!

Elminster, la forja
de un mago

Ahora que estamos todos esperando
como agua de mayo que salga de una
vez Baldur’s Gate Il (ver pags.10-11), no
esta de mas que descubramos cosas
sobre el mundo en el que se ambienta
este juego de ordenador. Esta basado
en el juego de rol mas popular, Los Rei-
nos Olvidados. Y para saber de qué va
el mundo, nada mejor que conocer la
historia del personaje mas importante
y poderoso que pisa por aquellas zo-
nas. Elminster es el mago definitivo,
poco menos que un semidios, pero
también fue un jovencillo torpe y des-
pistado que tuvo que ver como un dra-
gon destruia su pueblo. Todo era con-
secuencia de las luchas de poder que
se producian
paradominar
el trono del
Rey Ciervo.
Los magos
estaban do-
minando el
reino desde
las sombras.
y alguien te-
nia que hacer
algo. Por su-
puesto, El-
minster fue
el encargado.
Tanto si estas
loco por el
Baldur's  co-
mo si eres un rolero aficionado al
AD&:D, jvas a ver lo que es el poder!




super espias femeninas como Natalia

Para ser una
Danger Girl
hace falta ser

guapa, atléti- *

ca, y tener mu-

cho

éCrees que pue-
des dar el tipo?

Textos: Gabriel P-A. Fotos: Archivo SCREENFUN

talento.

clarémoslo

desde el prin-

cipio: aunque
Danger Girl esté pro-
tagonizado casi exclu-
sivamente por chicas, és-
te es uno de esos comics dirigidos
principalmente al publico masculi-
no. Es dificil encontrar un momento
en el que no aparezcan mozas lige-
ras de ropa, en posturitas sugeren-
tes, o luciendo generosos escotes. jA
veces te da la sensacion de que estas
leyendo el Playboy!

Pero seria terriblemente injusto se-
nalar el descarado regodeo en la ana-
tomia femenina como lo tnico desta-
cable de Danger Girl. Leer las aventu-
ras de estas avispadas muchachitas
es como ver una buena pelicula de ac-
cion. El ritmo frenético de la accion, la
forma de resolver las situaciones, el
sentido del humor, los personajes...
todo parece recién salido de alguna
aventura de James Bond. De hecho, el
jefe del equipo Danger Girl tiene un

sospechosisimo parecido con Sean-

Connery:jun divertido guifio del dibu-
jante al veterano actor! :
Hablando del dibujante, jte he-
mos comentado que se trata de J.
Scott Campbell? {Si, el mismo artista
que se hizo famoso dibujando Gen

84

13, uno de los mas sonados bomba-
zos de Image! Gracias a su fino arte
con el lapiz, Danger Girl entra por los
ojos desde la primera ilustracién. De
hecho, el autor pone tanto esmero
en cada pagina que la serie esta te-
niendo serios problemas para man-
tener una periodicidad regular. jMe-
nos mal que los resultados hacen
que merezca la pena esperar!

El fulminante éxito de Danger

Girl en Estados Unidos ha motivado
a preparar un videojuego de Plays-
tation, actualmente en desarrollo.
No se conocen muchos detalles al
respecto, salvo que se-
ra una aventura
de accion en
tercera perso-
na, al estilo
Tomb Raider,
y que lleva-
ras a las tres
chicas prota-
gonistas del
comic.

Abbey Chase
es la mds

reciente §

incorporacion
al equipo
Danger Girl.

Kassle, Abbey Chase y Sydney Savage!

(’L———_—\
PLANETA
ADEAGOSTINI

Formato: grapa

24 paginas

225 pts.

talia, Abbey y Sydney.
¢Cudl es tu favorita?

‘No pierdas la oportunidad de hacerte 4
::l:laﬁ El:or Tie los t\"’es packs con los tres
rimeros nimeros de 10s comu:s‘l
‘Danger Girl’ que sorteamos! Manda =2
una postal o cartaa:
SCREENFUN _
Ref.: Danger Girl
apdo. 14.116,
28080 Madrid. 4




i CARTOON

|  NETWORK

Lunes a viernes
17:55/ 00:20 H
Fin de semana
19:10/03:55H |
N ———————

Tras su paso triunfal por la DC,
los Autos Locos viven una nueva
época dorada de popularidad.

de no haber ganado una carrera ja-
mas. Si se dedicase a co-

rrer con su Super Fe-

rrari hacia la meta en

vez de perder tiempo
buscando atajos y
preparando  trampas

(que invariablemente

acaban volviéndose

contra él), seguro que

las cosas le irian

mucho mejor.A pe-

sar de que es un

perdedor natoy un trampo-

so, se trata del personaje

mas popular de |a serie, y su
fama le ha llevado a protago-
nizar su propio show: £l escua-
dréndiabdlico de Pierre Nodoyu-
nay Patdn. jPero esa es otra serie
de la que ya hablaremos en su
momento!

R ¥ lId van de nuevo!”. Con estas
palabras se da el banderazo de
% salida a las disparatadas carre-
ras de los Autos Locos, una prueba au-
tomouvilistica estilo rally, donde todo
vale con tal de llegar primero. Los pi-
lotos que participan son de lo mas es-
trafalario: Mafio y sus pandilleros, el
profesor Lokovich, los hermanos Ma-
cana.. Ya han pasado treinta afios
desde que el duo Hanna & Barbera
creara a estos entranables persona-
jes,y aun hoy conservan la frescura y
el carisma que los llevaron a la fama,
asi como el afecto de millones de te-
lespectadores en todo el mundo.
Cada episodio, de diez minutos
de duracién, es imprevisible.
Cualquiera de los competidores
puede ganar la carrera, aunque
hay una notable excepcion a esta
regla: jel inefable Pierre Nodoyu-
naysu perro Patan! Este diabdlico su-
jeto tiene el dudoso honor de ser el
mas tramposo y fullero que jamas se
haya asomado a la pequefia pantalla,
y ostenta el ain mas dudoso récord

= i
[ Los hermanos Macana,
¢ con su rocomovil, usan
tremendos garrotes y
fuerza prehistorica pa-
ra abrirse paso.

Penélope Glamour no tiene ni

idea de como cambiar una rue-

da, pero, ;quién seria capaz
de resistirse a sus encantos?

rie de anime de mas éxito,
| Guerrero Samurai’l

Reposicion

temas mas recurrentes son la amistad,
la justicia y el arte de la esgrima, aun-
que nofaltaun poco de romance.Lase-
rie El Guerrero Samurai esta inspirada
en el manga Ruroni Kenshin, de recien-
te publicacién en Espana.

attosai el carnicero: asi apoda-
Bban aKenshin Himura durante la
guerra civil, debido a la cantidad
dehombresqueasesinden nombre del
nuevo gobierno. Cuando llegé la paz,
esteformidable samurai renego de sus
sangrientas hazafas, y ahora se ha
convertido en un simple vagabundo,
pacifico y amable, que detesta la vio-
lencia. Sin embargo, un hombre como
€l no puede estar mucho tiempo aleja-
do de los problemas, y su legendaria
técnica Hiten Mitsurugi tendra que
volver a la accién para defender a los
inocentes... jaunque sea con unaespa-
da de filo invertido!
Esta seriede anime se ha convertido fronceea Yo e
en una de las favoritas del publico gra- Van S oche S Tos )
cias a su bonito dibujo, accion trepi- J

: r mos,y siguen. / Lz .
dante y apasionados personajes. Sus wek7N y ’

A raiz del exito
de la serie de te-
levision, Glénat
se ha animado
a publicar-una
edicion espano-
la del manga de
Nobuhiro Wat-
suki, respetan-
do el formato '
de la edicion

~ jLas proximas peliculas

" de la factoria Disney!
* jYa se sabe cual sera la pelicula de

Disney de este ano: The Emperor’s
New Groove! Trata de un principe

~ inca al que una bruja ha transfor-
. mado en llama. Aunque pueda so-

nar a algo pare-
cido a La bella y

_ la bestia, en rea-

> en la linea de

J

* acabada,y ahora
. trabajan

> gen dcha), una

y

rompera moldes.

/

~ Anakin,
- desvelado!

4

> Christensen, y ha

J

lidad esta mas 3

: 1

Aladdin y Hércu-
les. La peli esta

en
Atlantis (verima-

pelicula mas seria, con la que Disney

iEl nuevo

Este bollycao se
llama  Hayden

sido seleccionado
por George Lucas
parainterpretara
Anakin  Skywal-
ker en SW: Episo-

* dio Il, desechando la candidatura de
_ DiCaprio. Es un perfecto desconoci-

)

do pero, seguin Lucas, en las pruebas
con Natalie Portman el tio lo hizo fe-
nomenal.

o S

Spiderman

salta al cine
iSpidey esta de mo-
dal Videojuego de
o Playstation, serie de di-
\. bujosen Antena 3 (den-
tro de Club Megatrix, por
lamanana),jyahora, pelicula! Los ac-
tores estan ya escogidos (a Spider-

* man lo interpretara Tobey McGuire)
. yeldirector sera Sam Raimi, jel de la

trilogia de Evil Dead! Raimi ha decla-

> rado que quiere que Spiderman se
_ balancee por entre los rascacielos de

la forma mas elegante y realista po-

~ sible,y va a contratar a acrébatas de
_ alto nivel para conseguirlo.

‘Animaniacs’ en

v Cartoon Network

A partir del 18 de septiembre, de lu-
nes a viernesy a las 18:30, Cartoon

~ Network empezara a emitir nue-

_ vos episodios de Animaniacs, jla

galardonada serie de dibujos en la

que ha colaborado Steven Spiel-

berg! Los amigos de los hermanos

Warner (Yakko, Wakko y Dot) tie-

nen mucho que celebrar, porque

estos episodios son iné-
ditos en Espana.




888 Crase una vez una horrible granja, unos
&8 malvados amos y unas pobres gallinitas.
SE o e s @z

I884En tan inhospito lugar habita Ginger, una
gallina muy especial que sélo piensa...

allinas son una auténtica locura 2
E?ea;t?staria llevarlas encima? Pues ya
puedes, sorteamos 10 packs de cami-
setay huevera. Y dt_amm.de.cada hue-
vera, los personajes dibujados en
huevos de escay.ola.
V 4 SCREENFUN, ref.: Chicken Run
...en escaparse. Pero, por desgracia, sus in- ok 14.15?&
ustrados. .

tentos de fuga siempre resulta

Ginger descubre que estdn en peligro y organiza un intento de fuga para todas. Nick
Fetcher, las ratas mercenarias, les conseguirdn instrumentos a cambio de comida.

Las cosas se complican en la granja. Aquellas gallinas que no pongan suficientes
huevos acabardn en la sartén de la malvada guardiana, Mrs. Tweedy.




Salvo la pragmdtica Ginger, las demds no tardardn en caer ren-

lentras siguen con sus planes, reciben una inesperada visi-
didas a los pies del vanidoso gallo. Ginger hace un trato con él.

un apuesto gallito americano ique puede volar'

cdEENAD

&1 Rocky abandona a las gallinas: ¢qué le lle-
dvard a hacer eso’ <oculta algun secreto?

.. serd la escogida para probarla. Rocky
acudlra a salvarl lemostrard su valor

Mientras, las gallinas siguen adelante en sus desesperados in-
tentos por escapar del infierno, e idean construir un avion.

 Un gallo made
in USAque

uera de la granja, Rocky descubre que la mdquina ha sido
eparada. ;Volverd para ayudarlas? ;Conseguirdn escapar?

Es muyingenua
¥ desplst’;%z .
Nuncaparade 4
tricotary no sa-
beel peligroen
quie se encuen-
tranellaysus

iven atrapadas tras una alambra-

da, son presas de unos canallas

explotadores y temen por sus vi-

das. Pero espera: no te estamos
hablando de Alcatraz, ni de un campo
de prisioneros de la Guerra Mundial;
tampoco es un secuestro, sino algo
mucho peor, mas cruel, con los peores
guardianes que puedas imaginar... y
ellas no son delincuentes, ni comba-
tientes, ni asesinas: json dulces galli-
nas con ansias de libertad! Con Ginger
ala cabeza, llenando la cabeza de pa-
jaritos a sus compaiieras sobre lo que
les espera en el exterior, y la aparicion
en escena de un dandy llegado de
América, Rocky, viviras una experien-
cia emocionantisima.

Los directores Peter Lord y Nick Park,
miembros del oscarizado equipo Aard-
man, han pretendido hacer un home-
naje a la famosa pelicula La gran eva-
sion (1963), protagonizada por Steve
McQueen, pero en version de plastili-
na.Para su empresa no han escatima-
do en medios ni en talento. Detras de
|la factoria Aardman, creadores de Wa-
llace y Gromit, esta la productora de
Steven Spielberg, Dreamworks, que
después de demostrar su supremacia
en animacion (El principe de Egipto,
HormigaZ), vuelve a la carga. Ademas
de un diseno de personajes y escena-
rios de lo mas atractivo que puedas
imaginar (y si no, echa un vistazo a la
caja de protagonistas) veras una serie
de planos arriesgadosy fabulosos,em-
pezando por unos primeros minutos a
toda velocidad en los que Ginger no
para de intentar escaparse. Tampoco
falta el suspense, que llega en el mo-
mento cumbre de la pelicula: jal loro
con el rescate que Rocky hace de Gin-
ger atrapada en la maquina de pastel
de pollo! Y no falta un final apoteésico
en el que todo se le complica a nues-
tras intrépidas gallinas. Todo este de-
rroche de imaginacion y efectos viene
acompanado de un argumento de pri-
mera, capaz de imprimir caracter y
sentimientos a todos los personajes
de la pelicula. jTe moriras de gusto!

‘de la granja, un_
galllto entrado..
en anos que no
para de hablar g

Evasion en la granja
Animacion en plastilina para todos.

I Estreno:18/8 l Todos los publicos

www.chickenrun-evasionenlagranja.com

Texto: Elena Caste)/anos

Las gallinas de plastilina prota-
gonizaran la evasion mas di-
vertida de la historia del cine.




—_¢Conoces el chiste del camello?
—Pues no...
—¢A que joroba?

¢Por qué los hombres se ponen tan
contentos cuando terminan un puzz-
le en dos meses?

—Porque en la caja pone:“De3as
afios”.

Estaba a punto de ser ejecutado el
reo cuando le preguntan:

—;Cual es tu ultimo deseo?

Y el reo contesta:

—Pues que si me podrian ahorcar

por la cintura, porque del cuello sien-

to como que me ahogo.

¢Cudl es el hombre mas manso del
mundo?
—El hijo de Superman: Supermancito.

—;Qué es lo peor de comprarse un
boomerang nuevo?

—Que tienes que tirar el viejo, tirarel
viejo, tirar el viejo, tirar el viejo...

¢&Por qué el inico policia de Lepe lle-
va un chandal por uniforme?

Pues porque la gente de lepe siem-
pre ha pedido un poli-deportivo.

¢Qué es una boda?
Es el inico funeral donde los muer-
tos pueden oler las flores.

&Como se dice “el perro se esta co-
miendo un donut” en ruso?
“Trosky maska rosca”.

Un ladrén entra en una tienda:

—ila pastal — grita.

—Al fondo, a la derecha —contesta
la dependienta.

—iQue no, las pelas!

—iSi, anda, pélalas ta!

—¢Por qué los de Lepe se ponen ga-
fas de sol para ir a vendimiar?
—pPara protegerse de los rayos UVA.

el dela
agencia de
viajes me
prome‘ho que
aqui no

llovia nunca.

Comic: Rolf Boyke
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¢Deformado?
Eso no es nada:
en la realidad,
él acostumbra a
deformarse mu-
cho mas, jy sin
ayuda de nadie!
El es...

Busca al asesino|

[Tendras que hacer de corisariol

= = =

ra unaimagen horrible. El cuerpo destrozado de Tom
Turner se encontraba tendido en la playa. Todavia
conservaba puesto su traje de motorista, con sus pesadas
botas y sus guantes de cuero. Mark Miller explicé a los
agentes que no habia hecho el tour de siempre porque le
dolia la espalda y que, en cambio, habia ido en busca de setas.
“Cuando regresé a las tiendas de campafia vi como se
peleaban dos personas. Eran Tom y Jessica, una pareja de
nuestro grupo que discutia a menudo. Yo no quise
inmiscuirme y me escondi detras de una tienda de camparia.
El ambiente se iba caldeando por momentos. Tom agarré6
furioso una llave inglesa y le golped a Jessica en la cabeza.
Entonces se tuvo que dar cuenta de lo que acababa de hacer,
porque se alejé corriendo como un loco y seguramente
se suicid6”. Al investigar el arma con el que Jessica <
habia sido golpeada, se encontraron en él las
huellas dactilares de Tom. El comisario Nick
Nose arrest6 inmediatamente a Mark Miller.

;Por qué?
e e ‘e
«@® @ O

‘oujsese 0I8pepioA | 1o A seqenud sej giquie) "opiusw
ejqey IS|jIAl dHeN Jounw opuend sejuenb so] sojsend ejusy 93s9
IS ‘Woj op saiejijoep sejjony sej usWLD [op Buue |8 Jeuss eipod owgn?

Cada oveja con su pareja. Cada frase define un
Jjuego, pero algtn duende malvado lo ha liado to-
do. ¢Sabrds volver a unirlo?

entre las hileras de casas
de Manhattan o huir 3 toda
velocidad de los polis de
San Francisco?

®iMe voy de casal, me

gustaria besarte..., necge
sito ir corriendo al lavabo,

me aburro...

B)EI premio gordo de Ia ca-
ceria ieres t0!

@éPndrés desvelar el mis-
terioso secreto de la ciudad?\\

{5 Trascendiendo el tiempo
y el espacio, éste es un
elato eterno sobre almas
\espadas.
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Buscas la fama, pero la fama cuesta. Y aqui es
donde vas a empezar a pagar... jcon dibujos!

Isabel M?Ortiz (Barcelona)

W

Este  impresionante |
trabajo media originalmen- |
te 420X297. Los colores, la
cuidada aplicacion de las som- -
bras, el perfil de Squall con ese |
toque personal que le ha dado |

Cristina Blanch (Barcelona)

Cristina sabe bien quién es la

auténtica estrella en RE3...

Maria Royo (Madrid)

Moto G.P.

Mis colegas y yo somos unos grandes
aficionados al motociclismo. Sequimos
apasionadamente cada carrera, y en
especial, los progresos de Crivi; de lo
que estamos un poco hartos es de no
poder disfrutar de un juego de PS de
motociclismo al mds alto nivel.

Seria genial que hiciesen uno re-
produciendo todos los circuitos. Po-
drian poner detalles como el de las
chicas de la parrilla de salida con sus
sombrillas, el cartel con los tiempos o
la celebracion bandera en mano.

Si incluyesen las tres cilindradas
(125, 250 y 500) seria un bombazo, y
aun mds si.tuviera ascensos de cilin-
drada, y fichajes y ofertas para cam-
biar de escuderia. Estoy sequro de que
el equipo que comenta las retransmi-
siones de TVE estaria encantado de
colaborar en este sentido.

No pedimos nada, ;verdad? Asi so-
mos los jugadores, y eso queremos. Se
podria llamar Moto G.P., como el pro-
grama de television. A poco que pu-
sieran de su parte los realizadores del
juego... jmenudo titulo!

Una vez dijisteis que luego no nos
quejdramos si nos copiaban las ideas
para los juegos. Tranquilos, jyo esta-
ria encantado! Sobre todo si tardan
poco en copidrmela y lo hacen de ¢a-
ra a la temporada 2001. s

Pedro, Asturias

iPues a ver si hay suerte y espabilan!
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“Estaban
A colgados en
mi cuarto,y
ahora espe-
roqueestén
Bl colgados en
la revista”.
jEs un ho-
nor, Sara!

i Qué pasa con Linux?

Os escribia para comentaros de que no
solo existe Windows. También hay un
sistema operativo (y mejor que Win-
dows) que se llama Linux. Yo tengo Li-
nux y todavia no se me ha puesto la
pantalla azul del ordenador diciendo
que se ha producido un error.Y por cul-
pa de Microsoft no existen drivers para
mi Epson en Linux. Yo con Linux toda-
via no he tenido que pagar ni un duro
por mi software, ya que es gratuito en
la web. Me gustaria que pusierais un
apartado de Linux en vuestra revista.
Creo que somos una comunidad y nos
lo merecemos.

Pedro, Alicante

Si hacemos eso, luego los usuarios de
Mac querrian su seccion, luego los de
Palm Pilot, y asi todos. jMenudo lio!

La Edici6n Roja y la Azul son IGUALES.
Encima, ahora sacan la Edicion Amari-
lla. jGuaa! Sélo han cambiado el video
de apertura y la cardtula del juego. Y
me pregunto yo, para qué ha malgas-
tado Nintendo su tiempo en hacer un
Pokémon exactamente igual a los
otros dos anteriores?

Jose Manuel, Madrid

Las tres ediciones son el mismo jue-
go. Si tienes una, no debes comprarte
otra. Espera a la Edicion Oro/Plata.

Sara (Madrid

Aviso: jnos quedamos con los originales!

John Woo

Como fan del genio John Woo que soy,
no he podido evitar echar un vistazo al
articulo dedicado a la nueva pelicula
Mision: Imposible-2. En dicho articulo,
afirmdis que la primera incursion del
director en Hollywood es Broken
Arrow. Esto no es correcto. Su primera
gran produccion hollywoodiense es
Blanco Humano, protagonizada por
Jean Claude van Damme.
Esperando que subsanéis este error,
se despide atentamente:
Raul (por e-mail)

PD.: Por cierto, para los que no lo sepan,
el anuncio de Nike en el que vemos al
equipo brasilefio pasdndose el balon
en un aeropuerto estd también dirigi-
do por John Woo.

No se os escapa nada, ;eh?
Club de Lara

¢Qué hay, tios? (y tias, claro
estd). Soy un fandtico de la
internacionalmente
famosa Lara Croft.
S Poseo todos sus
N { ) Juegos, y muchos

;3 ] de sus articulos para

coleccionistas,  pe-
rooo... sélo consigo in-
formacion sobre ella en
e~ = vuestra revista (que
e siempre compro cuando

la sacdis en portada) y en su pdgina
web oficial, que pocas veces frecuen-
to debido a que no tengo Internet.
¢Hay algun club de fans oficial al que
pueda acudir? Es que no me canso de
Lara, jquiero mds, mds, mds...!
Jesus,Utrera (Sevilla)

Que sepamos, no hay formado nin-
gun club de fans con aprobacion
oficial. Pero si alguien quiere mon-
tarlo, puede ponerse en contacto
con Proein, avda. de Burgos, 16, Edi-
ficio D, planta 1° Madrid.

En defensa de Bill Gates

Quiero dirigirme a todos los que no se
comprardn la X-Box (aunque se de-
muestre que es mejor tecnolégicamen-
te, mds barata, y lo mds importante,
superior a nuestra dichosa Playsta-
tion), sélo porque Bill Gates esté literal-
mente forrado. ;Y cémo os creéis que
estdn los duerios de Sony? Lo que pasa
es que tenéis una envidia que os mata
porque él ha amasado esa fortuna, pe-
ro si la tiene es porque se la ha ganado,
y a vosotros no os ha quitado nada.

Es cierto que ha monopolizado el
mercado del PC, pero gracias a €l, gente
como yo podemos comprar programas
a mitad de lo que nos costardn cuando
haya varias empresas. Fijaos en lo que
pasé cuando desmonopolizaron la ga-
solina: los precios nunca habian subido
tan rdapidamente como ahora.

iEl beneficio del consumidor es lo
primero!

Santiago, Valencia

Y tras esta encendida defensa de Bill
Gates y la libertad de empresa, pasa-
mos a la siguiente carta...

Canarias es mas harata

Me fui de vacaciones a Canarias y se
me ocurrié entrar a una tienda a pre-
guntar por el precio del FFVIIL. Cuan-
do me lo dijeron me quedé alucinada.
Nada mds y nada menos que 6.995,
jcuando aqui cuesta 9.000!

Si es necesario, yo me voy a Cana-
rias a por los juegos (je, je). Y no son ;
sélo los juegos, también son mds ba-
ratas las consolas y los periféricos.
;Por qué estd todo mds barato alli?

Anénimo, Segovia

Es cierto que algunas cosas son mds
baratas alli, pero lo mds seguro es
que te dieran el precio de la edicion
Platinum que acaba de salir.

Salvar en "RE: Survivor'

jYa sé como guardar la partida en RE:

- Survivor! Hay que pasarse el juego

entero. Entonces sale una imagen de
una mdquina de escribir y te da la op-
cién de salvar. Al volver al menii ini-
cial, puedes cargar la partida.

José Ramon, Madrid

jCémol! ;Hay que terminar el juego pa-
ra poder salvar la partida? jPues vaya
una faena! De todas formas, gracias a
todos los que nos han escrito con esta
informacion. jMisterio resuelto!



;Comics en SCREENFUN!

El cémic de Miriam Alvarez nos ha gustado tanto, que no he-
mos podido resistir la tentacién de compartirlo con todos los

lectores. jA ver si alguien mas se anima a mandarnos cosas asi!

CUALQUiERA //,,\,/
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La pirateria es huena

“La pirateria mata a tus héroes... Los
precios caros matan a los usuarios... La
pirateria salva a los usuarios...”

Los juegos son muy caros: si quie-
res tener mas de uno, o te arruinas o
pirateas la consola. Yo soy pirata y
tengo muchos juegos. Con el mismo
dinero que compras un juego legal, te
compras once pirateados, y la verdad
es que merece la pena.

Hugo Tanner (como en Driver), Ledn

Tener juegos piratas no te hace pira-
ta: para eso tendrias que lucrarte co-
merciando con ellos. Tii lo que eres es
un mero usuario sin escrdpulos, que
encima presume de su fechoria. jDe-
berias avergonzarte!

Lios de zombis (Il)

Escribo por tres motivos:

a) Estoy aburrido.

b) Quiero que me toque la gorra. .
¢) Es divertido presumir de que te han
publicado una carta (si tengo suerte).
Mis dudas son sobre Resident Evil 3. Si

@)}/ /W\ v}\J\'NUMCA
\ \/UEAL\/AS

Barry se fue con Chris a Europa, ¢c6-
mo es que vuelve para salvar a Jilly a
Carlos en helicdptero? ;Por qué no
hay tantos zombis delante de la co-
misaria como en RE2? ;Por qué las es-
tatuas que habia que mover para ob-
tener el medallon del unicornio esta-
ban en su sitio cuando las encuentra
Jill, si se supone que ella pasé antes?
¢Y por qué todo acaba explotando?
¢Y por qué los muy desgraciados se
separan en todos los juegos? ;No se-
ria mds fdcil matar al Nemesis si Car-
los no se separase de Jill? El equipo Al-
fa murié entero porque se separaron.
¢Y por qué Caniizares no paré ningu-
no de los seis goles que recibié en s6-
lo tres partidos? ;Y por qué, por qué?
Si no me contestdis, lo compren-
deré. Las memorias de un loco como
yo deben resultar inquietantes.
Pablo, Granada

Barry pudo ir a Europa y luego volver
rdpidamente. Los zombis son itine-
rantes, puede que se fueran para re-
gresar mds tarde. Las estatuas tal vez
las movié el jefe de policia. Todo ex-
plota porque tiran un misil nuclear
para contener la plaga. La idea de se-

serd un bombazo para Play...)

dre lo que he visto:
tal Gear Solid.

jugar drogado. Ni lo suefies.

ve mil pesetas enesa maravilla.

pararse ha demostrado no ser mala
tdctica, jal final siempre les ha ido
bien! En cuanto a lo de Caniizares, el
futbol es asi...

¢éSon en realidad Laguna y Rayne los
padres de Squall? Me he pasado el
Jjuego un monton de veces y he ha-
blado con Ward y Kiros, pero no he
encontrado pruebas concluyentes.
Me he grabado el final en video, y he
matado al ente Omega para un mise-
rable diploma, tres estrellas y 250 PH
(por cierto, de dificil este bicho no tie-
ne nada, me lo he pasado con Squall
en nivel 98 y no me ha dado proble-
mas). jYa no sé qué mds hacer!

También tengo todos los epilogos y
las armas del Resident Evil 3, ;me que-
da algo por hacer? Es que después de
pasarme el juego ocho veces con nivel
A (gracias al lanzacohetes) y que me di-
gan “gracias por haber jugado”y no sé
qué mds, la verdad es que me dejaron
un poquillo atolondrd.

Isabel M?, Barcelona

Los origenes de Squall son uno de los
misterios sobre los que los gurds del
Final Fantasy ponderan largamente.
Siya no sabes que hacer en Final Fan-
tasy VI, puedes intentar reunir to-
das las revistas Timber Maniacs y le-
erlas en el pupitre-ordenador de
Squall. Como desafio, prueba a inten-
tar matar al ente Artema. Es mds po-
deroso y dificil que el Omega. En
cuanto al RE3, lo tnico que te queda
es jugar al RE: Code Veronica y descu-
brir como sigue la historia.

carta o dibujo del mes. jAseglirate de incluir tu direccii

Esta carta revela un detalle cru.cifﬂ 1
de la historia de Metal Gear Solid. Si no
quieres que te Jo cuenten, jno la leas!

En mayo de 1999 consigo una
Playstation. Guay, ¢no? | Viene con
una demo; que me alegra |al vida.
Cuando paso al apartado de v:deos‘,
veo un- tal ‘Metal Gear Solid"
(HMmm... Es ese juego que dicen que

Después de dos minufos y freinfa
y dos segundos, y fras mi posterior
alucinaje, corro a contarle a mi ma-

-Mamd, voy a comprarme el 'Me-
—Pero hijo, a'ese juego hay que

Hice caso omiso y| corri a com-
prarlo. Me dio igual gastar casi nue-

Aprovechaba cada segundo con
¢l dia tras dia (es verdad que en
+res horas te lo puedes acabar; pe-
ro es que yo repetia los momentos
mds importantes). Grdficos-impre-
sionantes, uno.de los guiones mas
currados de todos los fiempos e in-

Sorteamos cincc; gorras todos los meses entre las cartas _recibidas, publicadclzs
0.no, Pero hay dos gorras mds, las mds chulas, que estdn reservadas para la

6n para optar a ellas!

cluso lloré con la muerte de Sniper
Wolf y me emocioné con las pala-
bras de Naomi al final. |

¢Por qué me gustaria llamarme |
Albano Snake o Albano Fox? ¢Por ‘
qué cuando veo una caja la vapuleo a 1
patadas sin ver lo que pone? ¢Por
qué Otacén es mds pesado que los |
pezones de King Kong? ¢Por qué me I
estoy enrollando fanto?

Serd porque ahora soy cons- |
ciente de todo lo que me ha hecho
sentin un videojuego. Con catorce
afios, ese plastiquita con formare-
donda me ha hecho sentir todas
las emociones posibles (no, no es Ig
que pensdis, picarones). Os diré
que me he pasado el 'MGS' en mo-
do extremo, y obfuve el rango BIG
BOSS. iNo os miento!

Este juego llegé ami viday no po-
dré sacarlo por mucho que lo infen-
te, por mucho diazepam que fome, 0
por mds que juegue a ‘FFYIl" para
pasar el mal rato de verel FFVIII'

Para mi, 'MGS' es y serd siempre
EL MEJOR VIDEOJUEGO DE TO-
DOS LOS TIEMPOS. .

Albano, Alcald de Henares (Madrid)
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Squall aiin colea

Esperdbamos haber acabado con la po-
Iémica Squall/Cloud, pero como nos si-
guen llegando cartas, lo justo es publi-
car al menos las mds representativas.

En el n° 14/00 de SCREENFUN lei todo
lo de Squall. ;Como puede caer mal el
tio mds bueno del Universo? Martyna,
también lei que te gustaba, pero te
equivocas; es mio, asquerosa, jni lo to-
ques! Y los de SCREENFUN, estiraos y,
porfi, dad algiin poster de él, que sélo
tengo siete. jViva FFVIII!

Sandra, Valencia

En el nimero 14 publicasteis un di-
bujo de Miguel Dalman (Barcelona)
que me llego hasta el alma: incluso se
me saltaron las Idgrimas. jPobre
Squall! ;Por qué la gente lo odia? ;No
serd que le envidian? Cada uno es co-
mo es, ;qué culpa tiene él de ser asi?
Me parece fatal que enfrenten a
Cloud y Squall; deberian ser colegas,
ya que ambos pertenecen a una de las
mayores sagas de los videojuegos.

Y por cierto, Martyna (de Segovia),
Squall NO ES TUYO ni mucho menos
(ojald fuera mio). No debemos olvidar
que pertenece a Rinoa.

Begona, Cadiz

Sentimos que el dibujo de Cloud deca-
pitando a Squall haya herido suscepti-
bilidades, pero realmente no hay moti-
vo de ofensa: fue una broma de un lec-
tor, y no hay que darle importancia. -

Cuando nos mandas una carta, n
6lo estas participando del sort
e cinco gorras. También nos ay
as a conocer tu opinién y nos an
“mas a perfeccionar la revista nam
ro a numero. Aunque no podemo
publicar todas las que nos llega
n por seguro que no nos dejamos
 una sin leer.jTus comentarios son
uy valiosos para nosotros! Es:
enos, sin olvidar el remite,a:

‘Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas del lector
_apdo. de Correos 14.116
- Madrid 28080

ambién podéis escribirnos a trav
el e-mail, aunque entonces ya n
rais en el sorteo de gorras:
screenfun@bauer.es

TRUCOS SCREENFUN
Te has quedado atascadoen a
in juego? ;Necesitas algin tri
0? Escribenos una postal ind
ndonos tu remite, el nombre del
2go y la plataforma a la que per
E enece a la siguiente direccion:

v

- SCREENFUN

- ref.: Trucos por correo
- apdo. de Correos 14.12
- Madrid 28080
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Personajes ‘FFUIF y ‘FEVIII

Personajes similares de FFVI y FFVIII:
Cloud-Squall: los guaperas del juego,
personasfrias y calculadoras, pero en el
fondo, un trozo de pan.
Tifa-Rinoa: el amor del protagonista, y
nifia tonta que madura-a medida que
avanza la historia.
Barett-Zell: los malgenio del juego,
muy temperamentales, pero que lo ha-
rian todo por cierta persona.
Yuffie-Selphie: el personaje mads infan-
til, que parece no tener ninguna utili-
dad hasta que, en un momento dado,
es importante.
Vincent-Irvine: estos dos son calcos fisi-
cos y de cardcter, chulos a matar.
El anico personaje innovador de FFVIII
es Quistis, que no se parece nia Cid nia
Aeris (salvo que ambas se enamoran
del protagonista).

Joany Maribel, Barcelona

¢Porqué arriesgarse a cambiarlo de-
masiado cuando el FFVIl ha dado tan
buen resultado? Una diferencia:
Cloud tenia el corazén dividido,
Squall ya lo tenia claro.

Alberto (Madrid)

Pues cuando salga el FFIX, a ver qué
parecidos les sacdis con los otros dos...

iLos mejores?

Quiero pedirle a la gente que se tran-
quilice con esos juegos que dicen que
son “los mejores”: Final Fantasy VIl y
VIIl. Para que un juego sea el mejor, ne-
cesita accion y que las cosas sean varia-
das, no siempre lo mismo: andar, ha-
blar, luchar, andar, luchar, andar... jpero
bueno! ;Qué clase de juego tiene esa
pobreza de contenido?

Y ahora, unas preguntitas:

1°) jSaldrdn Age of Empires y Messiah,
de PC, en Playstation?

2°) Hay una mdquina recreativa llama-
da Metal Slug que, he oido, saldrd para
PS. ;Cudndo? ;Habrd version pal?

José Luis, Sevilla
1°) Hubo rumores, pero no. No saldrdn.
2°) Salié hace tiempo en Japon, pero
ninguna distribuidora espaiiola se ha
interesado por él. Piensa que es en 2D,
y eso acobarda mucho.

Los adalides te N64

Quizd la Nintendo 64 no tenga ese ca-
risma de la Playstation, pero también
tiene sus ventajas. Por ejemplo, los
tiempos de carga se hacen intermina-
bles en la Play, y las cuatro entradas de
los mandos ya vienen incluidas en la
N64, jno hace falta comprarse un apa-
ratejo! Vale, los juegos no vienen tradu-
cidos en muchas ocasiones. Reconozco
que en este aspecto Nintendo se equi-
voc6, porque viene una sola version en
inglés para toda Europa. Yo lo miro por
el lado positivo: jasi aprendo idiomas!
¢Y qué me decis del famoso y polé-
mico chip? Tres de cada cinco perso-
nas que conozco con Play tienen el

chip, baboso y repugnante... Y el cha-
val aquel que queria una pistola de
luz... {Para qué, si no hay ningun jue-
go que use ese periférico?

Amigos poseedores de una Ninten-
do 64: no os desaniméis. jLa ultima
oleada de juegos para nuestra conso-
la es impresionante!

Juan, Murcia

iYa basta de criticar a la N64! Que si
sus juegos son infantiles, que si los grd-
ficos son malos, que si son de cartu-
cho... Nintendo 64 ya tiene bastante
demostrado que es una buena video-
consola. Si fuese tan mala, ;como se
pueden hacer juegos como el Perfect

Dark, el Zelda o el Jet Force Gemini?
Rodrigo, Oviedo

jBravo! jShigeru Miyamoto estaria or-
gulloso si os escuchase!

j1e quiero, Jill!

Hace un tiempo, cambié por dos sema-
nas miN64 por la Play de un amigo. En-
tonces conoci jugando a Jill Valantine,
toda una tia, y a Claire Redfield, a la
que esos vaqueros le sientan mega-su-
per-bien, aunque prefiero a Jill. A decir
verdad, estoy enamorado de ella, jy de
verdad! ;Qué puedo hacer? Ayudad-
me, o moriré de amor. Para consolarme
escucho canciones y me hago ilusiones
con ella, aunque sé que nunca se hardn
realidad. Tengo 15 arios, ;porqué iba Jill
a enamorarse de mi, si tiene ocho mds
que yo? Algunos amores son imposi-
bles y, creedme, te dan ganas de morir-
te.

David, Castellén

Mucha gente ha sufrido enamora-
mientos de fantasia a tu edad. Tran-
quilo, no es grave: ya lo superards. Ade-
mds, seguro que cuando salga el Resi-
dent Evil Zero para Nintendo 64 te ol-
vidas de Jill. Lo que si te recomendamos
es que no juegues al RE: Code Veronica,
porque entonces si que te puede dar al-
go. jClaire estd irresistible en ese juego!

Las feministas tel mes

Me gustaria felicitar a Tamara (n° 14).
Ya era hora de que alguien se atreviera
a decir que los Tomb Raider son un au-
téntico toston, y que su protagonista es
una figura ofensiva hacia el sexo feme-
nino, que da a entender que las chicas
son tan sélo un objeto de decoracion.
Por no mencionar a las luchadoras del
Dead or Alive 2, un juego que tendrd
mayor atractivo entre los chicos por-
que (sintiéndolo mucho) son unos des-
cerebrados. jNo todo en un juego es
cuestion de lucir palmito ni tener una
buena delantera! Y si no, que se lo di-
gan a Herbert Wallace.

¢Por qué en lugar de chicas escultu-
rales en bikini no ponen chicos guapos
en ropa interior o baniador? Nosotras
también tenemos derecho a presumir.

M2 Nieves (17), Caflamares (Cuenca)

Lara Croft no es un objeto decorativo,
aunque hemos de admitir que queda
muy bien en un megaposter.

Desde luego, es que no cambidis. Mu-
cho “hemos publicado dibujos de
Squall y menos de Lara’, pero ;qué pa-
sa con ese poster gigante de Dead or
Alive 22 ;Es que nos tendremos que ha-
cer lesbianas para disfrutar de los pos-
ters de esta revista? Venga, enrollaos y,
el proximo mes, jun maxipdster de
Squall y Cloud! Eso, o nos juntamos to-
das las feministas y os armamos una
buena. jFéminas en la vida real, ma-
chos en las consolas!

Azel, Cadiz

Pues menos mal que no has visto el de
Silent Bomber del nimero pasado,
porque si no, nos comes.

Chicos guapos

Yo jamds me enamoraria de un tio co-
mo Squall. Es un borde, lo da todo por
perdido y parece que a las tias las odie
con lo mal que trata a Rinoay a Quistis.
Hay otros chicos guapos mejores, como
Leon Kennedy. No estd nada mal, es va-
liente y no da nada por perdido.

Otra cosa: creo que RE2 estd un poco
mal hecho. En una comisaria no hay
que encontrar llaves de corazones, ni
mover estatuas para coger objetos. La
gente se complica la vida,y un bate de
béisbol hace maravillas con los zombis.

Gloria, Barcelona

El jefe de la comisaria estaba de la olla,
he ahi la explicacion.

Hace cosa de 2 aiios, mi hermano trajo
a casa una N64 con el Mario 64 y otro
juego. Pase de él, porque es normal que
derroche el dinero en tonterias. Sin em-
bargo, cuando encendic la Nintendo y
puso aquel otro juego, jtodo mi mundo
se puso patas arriba, me volvi loca! Des-
de aquel dia no me perdia ni un mo-
mento del juego, y si lo hacia, jme po-
nia enferma! Llegé a convertirse en
una obsesion. Era el Zelda.

Me rompia en pedazos cuando no
podia ver a Link, puesto que yo lo tnico
que queria ver era a él; dejé de comer, _
dejé de dormir... sélo porque le queria *
ver. Vale, estoy un tanto loca; yo sabia;
que era un dibujo animado y que nun-
ca le podria conocer ni nada, pero nadie
puede saber lo que sentia por él.

¢Por qué nadie aprecia a Link? Es
guapo, alto, fuerte... Siento que nadie
piense en Zelda y todos se tiren a Final
Fantasy y al Squall ese.

Cindy Nicole, Novelda (Alicante)

Preferir el Zelda a Final Fantasy es co-
mo preferir la N64 a la Play. jEs una
cuestion de gustos!

ref.: Cartas de| léctor, f
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BRE'VE S ' Ganadores del n° 14
Playstation: Alex Negreira Bercero. Nintendo 64:

Alejandro Martinez Martinez Game Boy Color:
Si no me lo publicéis, por favor, devol- | | Marcos Ferndndez. Juegos ‘Top 20’: Pedro Guz-
vedme el dibujo. gan ,GolnzaleLJCa.rmm Csatstagﬁdo Tjueba;i Maria
e ibIE R tecor |as paredestde arcfa alvarez, Javier Maestre Affaro, Jose Antonio
nuSstra redaccion, y nos apinaria mu- | ¢ Peral Soler Comic Calvin&Hobbes: Alicia Palanca
SRS desprenderno;‘ ed Lafuente, Eva Fernandez Monge, Miguel Pradas, St aric )S a\

o F h e | Carlos Serrano Azar, Tomas Lopez Ramirez, RE: | B mas acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
Q Yy que hacer para trabajar en | § gode Veronica: Jose Manuel Sanchez, Emilio Al- tre todos | rticinéis!

una revista de videojuegos como | | hurquenrque Garcia, Gustavo Prados Sanchez, |  €Mr€ 10QOS 10S qUE partiCIpeis!

SCREENFUN? Adan Agrafojo Perez, Daniel Carballa Besada Ro- SCREENFUN, ref.:.Cuestionario 16, apdo. 14.116, Madrid 28080.
Mandar el curriculum junto a una mues- land Garros: Alba Rincon Mufioz, Gonzdlo Jimenez
tra de redaccion y tener suerte. | Bolarios, Jose Luis Lloret Jimenez, Ivan Redondo s

;Por qué no ponéis una o dos paginas de | T Géa, Ramon Losada Losada Legend of Legaia: Fe-
&g E S e rrdn Marcet Mengual, Julio Mester MArtinez, An-
Gran Hermano? A mi me gusta. : 5

-Pero qué dices. perdida? iSi casi no te- | | drés A. de [a Torre Torres, Ivan de la Pinta Seco,
¢ q ECSIP AR : Eva Sanz Gonzalez Pack Beaimania: Ivan Sanchez
jEmosSespaciopatd television! MArtin, Eugenio Bolumas Ramirez, Sergi soler
¢El Warpath: Jurassic Park es tan malo co- | | Blanch, Luciano Baos Tercero, Alba Saavedra Mar-
mo lo pintais en la SCREENFUN 9/00? tinez Der Mond: Juan de Dios Carretero Poster

Estoy pensando en comprarlo... l&erfec; [Aark:t AébenocPachg%o Gorhzé(ljez, Al’\\/aro
Es peor. orante Amat, Omar Curto Gomez, Rodrigo Alva- e S
¢Turok 3 o Perfect Dark? [eéz Alogso, Fgmgpd% Dias hﬁglero, Ig)ristinéa Galdn ‘ 1200 tipode plataforma utilizas?
Turok 3 sera bueno, pero nos extraiaria pez, Juan Gavifio Garcia, Adrian Barn Somoli- -
2 B nos, Roger Martin. Sole, Javier Ortiz Garcia Poster PC O Game Boy Color

ue llegara a superar a Perfect Dark. 5 .
T e = 4.quenosea | | Soulh Park daver Branchadel Boves, ArmauCan- | § Sony Playstation m| Dreamcast
? cer Domene, Eder Nuiez Martinez, Alba Carnerior . PR :
sl Commr(zjnd&Conquer? & - Yusta, Daniel Rubio Ibarez, Alberto Ciceres Jimé- Nintendo 64 O Maquinas recreativas
‘ecomeﬁ amos esperar a Starcraft 64. nez, JAvier Garcia LGpez, Francisco Javier Echeva- Game Boy | Otras...
¢Por qué Squall no muere cuando Edea | | rrfa Marta Sanchez Jimenez, Antonio Castillo

le clava una estaca de hielo en el pecho? Martinez Cinta Party in the Park: Jose Maria Cerro s . :
Es un vampiro. Hay que clavarle una es- | | Castanedo, Hector Ruiz Garcia, Sergio Torres Diaz ‘ 2. jQue tipo de juegos prefieres?
taca de madera para matarlo. Gorra- Screenfun: Miguel Dalmau, David Rico . lataf
¢Para qué tienen los japoneses tantos vi- Maurin, Francisco Bellvis Lopez, Enrique Pérez, Estrategia O Plataformas
deojuegos? ;Por qué no los mandan to- | \Cristina Souto Fandifio, Raul Sempere Leire.  / Shoot’em up O Rol
s:j: Eurﬁpa? S : Beat’em up O Aventura
0N Nay mas jugadores que aqul, es > . oo . .
Fenitiibde tul ol i [pe LA PAGINA 88-89| Simulacién i Simuladores deportivos

¢Por qué Meryl tiene tantas cosas en-
tre las tetas?

Tal vez porque es una mujer precavida...
¢Cémo puede gustar tanto Pokémon
Stadium? jSélo hay que apretar un bo-
tény ya lo hace él todo!

Pero la cuestion es: ;qué boton apretar?
Sé que os costo sacar a Lara de la porta-
da, ;pero podriais sacar uno o dos pos-
ters de Lucy?

¢Quién es Lucy? ;La de Te quiero, Lucy?
Hay mas personajes en el mundo ade-
mas de Lara y Squall, ;sabéis?

Pues nada, cuéntanos tu algo de ellos.
¢{Quiénes son los gemelos Ashford?

@ 3. iCudl es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 4.las tres paginas que mas me han gustado han sido:

23

‘ 5. Las tres paginas que menos me han gustado han sido:

18 28 33

‘ 6. ;Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Sid0 No[d Porqué
Software Si O No[ Porqué
Musica, TV, radio... Si O No [0 Porqué
Roly estrategia Si OO0  No O Porqué

Jim Carrey

iPor qué?.

@ 8. iCudl crees que es el mejor videojuego de la historia? )

‘ 9. ;Qué es lo que mas te gusta de SCREENFUN?
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@ 1 Y lo gue menos?
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‘ 11. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ;cual ha sidoel |
que mas te ha gustado?

Pegatina PSX[1 Pegatina N64[0 Megapdsters [1 Otros
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Tendras que jugar al RE: Code Veronica
para averiguarlo. Una pista: no son

buena gente.

¢Square va a fichar para la X-Box?

Es s6lo un rumor infundado.

En FFIX, ;habra que seguir extrayendo

los conjuros, como en FFVIIR? ———————
No.Square se ha dado cuenta de que lo | HABLANDO DE JUEGOS ‘ 7- (Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?)
de extraer no era tan buena idea. 1 3 %, 5 ST
Me perdi la primera parte del péster De- ing 5S 5C
ad or Alive. ;Como puedo conseguirla? 2-d a-f 6-b
Intenta que un amigo te la regale. <

Yo estoy chiflado por los pokémon. ;Y tG? 5 .

También, también. < so LUCIONGS
Poned vuestras caras en el staff, que DEL NUMERO
queremos veros. 15/00

Es que somos muy timidos. "

Nunca me toca nada,y otros ya han sido EIS
premiados varias veces. ie)

La diosa Suerte es caprichosa. NIT

jJamas me ganariais al Quake 2! A

Eso nos lo dices en la Campus Party... RIE

¢Habra algin Tomb Raider en X-Box?

Es pronto para saberlo, pero si los hubo

para PC, ;por qué no en X-Box?

Deberiais poner dibujos en blanco y ne-

gro para que los pintemos los lectores.

¢Como en El Oso Bussi? iNi hablar!

Vuestras respuestas son muy cortas...

jAsi caben mas cartas!

¢Hay alguna manera de acabar sadica-

mente con el @& %# fantasma Winston?

¢El de MediEvil 2? No, tienes que aguan-

tarle durante todo el juego.

\ J

@ 12 SCREENFUN es mensual; ¢por qué la compras?
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Porque es muy completa [J Por el tema de portada[J Por el regalo OJ
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¢Ya has podido ser testigo de

- las aventuras de estas locas ga-

llinas de plastilina? ;Te ha en-
cantado la pelicula? ;Creias
morirte de risa? Pues espera a
conseguir esta divertida cami-
setay la huevera de media do-
cena de huevos con sus perso-
najes, para tenerla simplemen-
te de adorno o gastarle una
buena broma a tu madre cuan-
do se disponga a preparar una
tortilla para cenar. Pero ten cui-
dado, jno se vaya a montar un
buen pollo en casal!

g 7
Aprovecha el dltimo rayito de verano, jque pronto llega
la vuelta al cole! No te desesperes, también tiene sus
ventajas: volveras a ver a tus compaieros y os podréis
intercambiar juegos, trucos... {Y si tienes o has tenido
suerte en nuestro sorteo mensual, podras fardar de los
regalos que te hemos hecho! Ademas, a medida que
avanza el aiio, iremos haciendo cada vez mejores
regalos, y tii tendras cada vez mas oportunidades ‘
de que algo caiga en tus manos. jAqui tienes
una lista de los de este niimero!

SCREENFUN

Ref. Chicken Run

[CIEER 5 Parasoles Grand Prix

playa, jes una auténtica sauna y
asiento te quema

de distincion!

Te metes en el coche después de un largo dia de

trasero! Con este pa-
rasol de Grand Prix 3
se acabd el sufri-
miento, jy tu coche
adquirira un toque

Pag.29 YN

Como siempre, queremos premiar tu cola-
boracion con SCREENFUN: ta nos dices qué

el
el

juegos te gus-
tan mas, no-
sotros con-
fecciona-
mos la lista

2 jy entras en el
sorteo!

Lch&:11 Playstation

¢Te has quedado con las ganas
de probar los juegos de Playsta-
~ tion que comentamosy
no tienes con qué? jPues
no te quedes alli parado!
Ya sabes qué hacer: resuel-
ve el autodefinido y manda-
nos cuanto antes la solucion.
iTarde o temprano te tocara!

Ref. Exitos 16

Ref. Autodefinido 16

=&} 10 Camisetas ‘Campus Party’

Podras decir a todos tus colegas que has esta-
do en la Campus Party 2K porque, si te infor-
mas bien leyendo nuestro reportaje y consi-
gues una de estas camisetas, jdaras el pego!

FT-%74 15 Posters ‘World Touring Cars’

LET-AGT: 10 Camisetas ‘Odisea’

Ref.CP2K

=1 8°00] 5 Gorras SCREENFUN

ra despedirse

jSiempre vien

\ vierno, te servira para
| protegerte del frio.

tener una gorra de

en el autobds jy lle-

SCREENFUN en gues a clase fresco
la cabeza! como una lechuga!
Ref. Cartas del lector Ref. Cuestionario 16

¢Todavia no has tenido la oportunidad
de tener a las chicas peligrosas en tus
manos? jPues ya es hora de que espa-
biles! Si eres uno de los tres afortuna-
dos, podras hacerte con los tres prime-
ros nimeros del apasionante comic
Danger Girl, que son todos los que se
han publicado aqui hasta la fecha. Dis-
fruta de accion a todo color con impre-==
sionantes chicas a lo James Bond, jque
no se conforman con hacer simple-
mente de muijeres florero!

Ref. Danger Girl

Fotos: José Castro.

¢Has sentido la ve- ¢Conoces ya a todos los
locidad del nuevo dioses y semidioses
juego de TOCA? de la mitolo-
Pues ahora podras : ;
seguir sintiendo glaqueapa- gy Odyzs
las ruedas que- recen en Odi-
mando el asfalto sea? ;Es uno de tus
hasta en suefios... & juegos favoritos?
jsi consigues Entonces, te encan-
uno de estos tara lucir la camise-
posters para tu ta azul del juego:
cuarto! jcorre a por ella!
Ref. WTC Ref. Odisea
EI:8E] Game Boy Color B:=T-RVY; Microskate Scooter \
Aunque quede poco pa- La vuelta al cole
del vera- es dura, lo sabe-
no, el sol sigue brillando, mos. Por eso
y cuando llegue el in- queremos rega- Los skates normales y los patines onli- i
e e Game ne estan bien, pero ya estan dema-
Boy, para que no siado vistos. Ya es hora de que prue-
e bien P/ te quedes dormido bes algo nuevo, ;no crees? Si te gus-

- tan las nuevas sensaciones, estas
\ de suerte: te damos la oportuni-
dad de hacerte con este micros-
kate scooter, jva a ser el tltimo
grito de los deportes sobre rue-
das! Seras la admiracion de to-
dos los vecinos el dia que te
pasees con él por tu barrio. {Si
encima aprendes a hacer vir-
guerias con él, te convertiras
- en el rey! Y aunque parezca
demasiado grande, podras
llevartelo donde quieras,
jporque es plegable!

94 ScREENFUN
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AHORA CON LOS NUEVOS MOVILGAMES
DE AIRTEL VAS A ESTAR MUY OCUPADO
EN TU TIEMPO LIBRE

Movilcence
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JQuese
ganarel Oro...

...ademas de un
ligero calambre en
tus dedos?

12 pruebas. ¢ 32 paises representados. ¢ Frenético modo Multijugador. « Varios modos de juego:
Arcade, Olimpico y Entrenamiento. * Doblado por el locutor oficial en Espafia para los Juegos
Oltmpicos. * Ultima tecnologfa para la captura de movimientos. * Gimnasio Virtual.
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