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Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina 
un glossarlo dei termini più usati 
in questo campo, cosi potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade • E' il nome che si dà sia 
ai coln-op. sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 
Blastare • E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"'ammazzare", ecc. 
Coin-op • Letteralmente 
" funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, cosi da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in atto sono 
lentissime. 
Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage • E' sinonimo dì "lìvello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite Ira loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovooo 
nello spazio in ogni d ireziooe. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e noo disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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e erto, poter ,.. .. ,. di 1locoro e• lo scotolo di 
.,.. ..... o co• 11..tlo tlol .. tllno potr .. lto 
scoacortoro .. ottimo, .. o 11•onto ,.,. otlo110 • 
posslllllo .. cito 11uosto. In lloppono pt1r lo vorltà ha 

11111 nscltoto 1rtllltlo scalpore o l•torosso, ... ,,. I• ltollo 
lto .,,_. i.Idolo o oslstoro. Sto porloatlo, omo .. oto, 
tlol UICODI 11nu1, Il •oovl11lmo vltloogloco SEGA copoco 
tll ca•llloro o •1 lottvro di ••• scotolo! 
f~ HWI di llUOSlo numero lo91oroto HRH tlollltlo lo 
Hifìlo pltll i.terHM•ll rl1oordantl proprio llffSlo auovo 
...... loco porltltllo, .... COM eh• .1,,. ..... , più 
'°""'"'• • lo .,. ... co•u•11H l•torosM•I• cho 
... Ht'ltloo ho .. ,... sfrottaro1 r:••r camlllaro alcuni 
poro..trl tll •o 1loco 1ro1lo ql OH•ttl cho cl clrcoatla•o 
... otltllooo ... to. I' •• ...i. pt1r oumontoro lo lon1owltà 
di 11•lo•llff vltloetlloco o, soprottotto, di oworo sompro 
... vi stl ... I o •oovo sfido tlo offrontoro._ 
Ml ............... 1là llHSlo Notolo, sotto l'ollloro aott 
cl llOl'•-r.là scotolool pioni di 9locottoll, mo coatlnola di 
protlottl ol ... 1or1 CHtrasso1natl dal loro ltol codice o 
ltorro, otlHul•I ... solo por Mzlarsl •o oacho por 
co•lllore l'anHtoro dol llRCODE llTILER. SI oalsco 
l'otllo al dllottovolo, do ... oo, o I• 11•osto porlotlo di crisi 
H ,...,r1o l'l•pressloH cito un'lcloo cosi posso tlovvoro ........ ,.. 
Por •H volto, 11•lotll, 9roflco o sonoro losclono Il posto o 
••• llollo ltloo, .. lo sto ospottontlo coo anslo 11 Notolo la 
col 011elio sol Sopor Nl•teotlo llostoranno dol codici o barro 

c:r trosfer .. ro Il tomlllllo Dr110 oomlco di •rio In •• 
HCHlo o .. lolotto privo di forzo losclondo ol •ltlco oroo 

col lloffl o Il CllllllOlll•o Il co•plto di dlstro91oro altri 
.. stri pii cottlYI tlol prl•o. 
Noo •I resto cho •lll"rorvl •• luoalssl•o Notolo, so no• 
oltro perch' so ovolo Il llRCODE llTILER faroto la 
scorpoccloto tll torrHI, panettoni o pandori, Hllo cui 
cHhzlool, si .. , no• moacooo corto I codici a borro! 

IUON UTIU tlo Stefano Gollorlol o da twtto la Mitico 
Rodazlooo di Consalo1Hnla 

Si ringraziano Joystick Fun, Console Generation per la 
gentile collaborazione a questo numero della rivista. 
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' 
e erto che il 3DO ha provoca­

to un bel polverone. Fino 
ad ora l'Atari si limitava a 
periodici aggiornamenti 

sulla sua fantomatica console; la 
Nintendo, tra una censura e l'al­
tra, sognava un CD; la Hudson, 
tra un gioco e l'altro, sognava 
una console tutta sua mentre la 
Sega era abbastanza occupata a 
cercare di sfruttare il suo Mega 
CD. 
L'effettiva uscita di un nuovo si­
stema come il 3DO che, sincera­
mente, non vedo come possa 
mettersi in concorrenza diretta 
con SNES e MD, sembra aver 
scatenato una vera caccia alla 
nuova macchina, panico da ob­
solescenza, tutti stanno spingen­
do il piede sull'acceleratore, se 
avevate in mente di lanciare an­
che voi la vostra console, un frul­
latore o una nuova marca di yo­
gurt questo è il momento: ci stan­
no provando tutti. Ma procedia­
mo In ordine d'età, prima i vec­
chi ... 

JAGUAR 
Sembrava non dovesse mai ac­
cadere e Invece ... si sono final­
mente viste le prime foto del nuo­
vo sistema Atari, e non solo della 
console, ma anche di diversi gio­
chi che sembrano essere In fase 
avanzata di programmazione. 
Il cuore della console è un 64 bit 
terribilmente veloce, in grado di 

bersi una cinquantina di MIPS 
(milioni di istruzioni al secondo, 
nulla di sorprendente (si fa per di­
re) visto che si tratta di un chip 
RISC (poche istruzioni ma molto 

veloce, l'unico particola­
re è che deve eseguire 
un maggiore numero di 
istruzioni rispetto a una 
CPU "normale")) creato 
dalla stessa Atari ed è af­
fiancato per incombenze 
grafiche da un processore 
in grado di gestire con fa-
cilità poligoni alla Starfox (con 
tanto di texture mapping) e ren­
dering (ombreggiature e riflessi). 
Si tratta di un sistema basato su 
cartuccia, ma sarà in Muro reso 
disponibile (sempre che la conso­
le abbia successo) anche un dri­
ve CD-Rom. Ma la cosa più im­
pressionante è il prezzo: per il 
lancio è stato annunciato un 
prezzo di 200 dollari (c irca 
300.000), in diretta concorrenza 
con SNES e MD, prezzo ottenuto 

grazie alla collaborazione del co­
losso I BM che ha prestato i suoi 
stabilimenti per la realizzazione fi­
sica della console, e che, se sarà 
confermato, potrebbe dare una 
notevole spinta alla macchina. 
Anche la data di uscita è ormai 
definita, la console dovrebbe es­
sere messa in vendita in America 
in gennaio (dei veri geni a non 
farlo uscire per Natale), speriamo 
non si tratti 

dell'ennesima bufala. 
Per quanto riguarda i giochi di cui 
cominciano a girare immagini, 
non c'è ancora nessuna traccia di 
Tempest 2000 e Battlezone 2000, 
vecchi zombie Atari resuscitati 
per animare la risorta console 
(mistico, eh?), che erano stati an­
nunciati per primi. 
Hanno invece fatto la sua appari­
zione Cybermoph, Alien vs 
Predator e Crescent Galaxy tra i 
giochi più "interessanti". 
Il primo è uno shoot 'em up alla 
Starfox: un sacco di poligoni su 
uno scenario fatto di paesaggi 
renderizzati alla "Vistapro", tipo 
quelli della presentazione di 
Jaguar e Thundemawk, solo fatti 
meglio, con un sacco di colori di 
più e inoltre vi ci muovete dentro 
(riguardo alla velocità non possia· 
mo naturalmente pronunciarci, 
ma con una processore così...). 
Alien vs Predator è invece un 
"pochino" diverso dalla versione 
che avete visto su SNES a opera 
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dell'Activision: una vera fiera del 
texture mapping proprio come in 
Ultima Underworld (anch' illo in 
uscita in zona console, a proposi­
to, anche Wolfenstein 3D passerà 
su console, ricordatemi di parlar­
vene), di cui sono ricoperti gli 
scenari in grafica poligonale. Il 
gioco è semplice-
mente una caccia 
che potrete con ­
durre nei panni 
dell'alìeno bavoso 
o di quel lo rasta 
(con le (ex) trecci­
ne alla Gullit, per 
chi non lo sapes­
se, e non era as­
solutamente riferi ­
to a particolari abi­
tudini sessuali d i 
Predator) o ancora 
d i un Marine 
Spaziale (per la bi­
bliografia, o ltre 
che per l'atmosfe­
ra del gioco, vedi 
Spac e Marine, Space Hulk, 
Space Crusade, etc.) 
Un poco più convenzionale è in­
vece Crescent Galaxy, si tratte­
rebbe del solito shoot 'em up se 
non fosse per la grafica che sfrut­
ta a piene mani il rendering con 
sprite belli tondi, lucidi e pieni di 
riflessi. Personalmente mi sembra 
che figure tridimensionali stonino 
abbastanza in un tipo di gioco 
per definizione bidimensionale, 
ma non si può negare che il titolo 

faccia la sua bella figura. 
Per quanto riguarda altri giochi 
come Raiden, Tiny Toons o 
Humans (che dovreste ormai co­
noscere benone) pur pompati 
graficamente, sono un po' troppo 
c onvenzionali (il vecchiotto 
Raiden è bellino ma è stato con-

vertilo con grosso successo un 
sacco di tempo fa anche su PC 
Engine che, vi ricordo, è un 8 bit) 
considerata la pot enza della 
macchina: perché acquistarla se 
ci puoi trovare gli stessi giochi di 
SNES e MD? Perché cost a lo 
stesso? Ottima osservazione, po­
trebbe essere la chiave del suo 
successo, dal canto nostro (an­
che se di importazioni, per ora, 
neanche l'ombra) non ci dispia­
cerebbe dedicargli un futuro an-
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LI TRICCIJll DEL VIDEOGIOCO 

S
e vi siete sempre chiesti cosa fosse il texture mapping, quale 
fosse stato il primo gioco a utilizzare i frattali, cosa abbia fatto 
nella sua vita Simon Pick e cosa cavolo fossero l'Archimedes 
(che, tra l'altro, sta tentando un disperato ritorno alla ribalta) o 

il VCS Supercharger e se in generale vi resta abbastanza difficile 
capire quanto, ogni tanto, ci capita di scrivere e di citare su queste 
pagine potrebbe tornarvi utile il "Dizionario dei Videogame" della 
VallardVGarzanti che trovate in libreria a novembre. 
L'autore è una vostra vecchia conoscenza (oltre che mio amico da 
diversi anni), ovvero Fabio Rossi. Molti di voi ricorderanno infatti 
che iniziò a scrivere proprio sulle pagine di Zzap! e TGM (come, del 
resto, buona parte di coloro che lavorano in questo settore) diversi 
annetti addietro. 
Il Dizionario dei Videogame raccoglie in diverse centinaia di voci le 
terminologie, i giochi più famosi mai usciti, i capostipiti, e ancora 
aneddoti spesso curiosi e divertenti (alcuni, talvolta, insospettabili) 
e tutto quanto raccolto in una decennale (e oltre) esperienza nel 
settore sotto forma di un dizionario, un elenco di voci che compon­
gono una piccola storia del videogioco. 
li libro non pretende certo né di essere l'opera omnia sui videogio­
chi (sarebbe difficile in formato tascabile), né di informarvi su tutti i 
giochi mai usciti o le ultime novità (a quello, dopo tutto, ci pensia­
mo noij. Possiamo invece sperare che la pubblicazione di un libro 

per cosi dire "ufficiale" possa legittimare un fenomeno come quello 
videoludico anche presso coloro che, per ignoranza, lo hanno 
guardato con sospetto e che li aiuti a capire che in quei piccoli, 
stupidi, giochini è stato speso un mare d'ingegno, inventiva e fan­
tasia umani molto diversi dalla passività delle fredde macchine a 
cui li si vorrebbe fare appartenere, e che la pubblicazione di questa 
piccola "storia del videogioco" possa servire a quelli della mia (no­
stra NdAlex) generazione a ricordare un piccolo patrimonio comune 
con una nostalgia non diversa da quelli che, un paio di generazioni 
più in là, ricordavano l'apparizione dei primi programmi televisivi; 
ma soprattutto speriamo che una corretta informazione possa aiu­
la(e coloro che, spero per ignoranza e non per dolo, tanto a spro­
posito hanno scritto sui videogiochi . 
La presentazione ufficiale del libro ci sarà il 1 O dicembre alla libreria 
Garzanti di Galleria Vittorio Emanuele; da segnalare che, oltre 
all'autore, saremo presenti anche noi, venite a trovarci. 
Ah, dirnentiGllVO l'ora: ci vediamo alle 18.00, non mancate. 
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Amiga CD32
• 

Ha tutti i titoli per essere un mostro. 

lamesPamf 7 laol O'Ge<reiatialr Fll(hlJ.'lellgt PrrJie<tX 

Humons I 8 l EPrel 

l1>nesl'and3 !ma!llNr 

mo 

fotll(Je Oromp f'Bcll Choos fngine 

Alarp/r Kick o/13 Tnsig/rllech•. Sabie Team 

Hall Prue WarM Clan Crirlet Reooi011 1869 w;.,., Spom Galrlenfolle<tion 

Attenti, ragazzi. Il mostro è tra noi. Ma chi è il mostro? Eccolo: doppia velocità, doppia potenza e 256.000 colori. Ci vuole occhio per catturarlo, 

polso per dominarlo e, soprattutto, fegato da vendere. Perché anche il mostro è in vendita: 699.000 lire (IVA compresa) e ti porti a casa lui e i suoi l 
due giochi preferiti, Oscar e Diggers*. E poi, con tutti i titoli che ci sono- belli, bravi e incredibilmente convenienti - potrai sfidarlo e strappargli il ti· 

tolo di mostro. Ma sarà difficile, perché mostri si nasce. Come Amiga CD 32, la prima consolle CD da gioco o 32 bit. Sì, trentadue. Mostruoso, eh? 

IL MONDO NON SARA' PIU' LO STESSO. (k Commodore 

t 
j 
• 



ANllPll IA 
COCCOLINO CONCENTRATO VS LENOR ULTRA 

G
li anni '50 e '60 sono stati glì anni di mode e follìe america­
ne esportate per tutto il mondo: speriamo che lo stesso 
non accada per quanto riguarda il Giappone negli anni '90 
perché da loro le mode sono decisamente più strane. Non 

mi sembra il caso di ricordarvi dove sia nato il successone dell'ulti· 
mo anno, il Karaoke, mentre il Pachinko, quella specie di flipper 
passivo in cui i giapponesi riversano quotidianamente delle vere e 
proprie fortune, non sembra (per fortuna) avere alcuna intenzione 
di diffondersi tra noi. E' arrivato in compenso il Barcode Battler, 
un'altra idea su cui nessuno di noi avrebbe scommesso una lira e 
che ha invece spopolato in Giappone. Il BB è in pratica un lettore 
di codici a barre che trasforma i dati contenuti in uno qualsiasi di 
questo codici (popcorn, dixan e chi più ne ha più ne metta) in 
guerrieri, ognuno con sue caratteristiche di resistenza, attacco, di· 
fesa, armi e magie da utilizzare in duelli con personaggi di amici o 
quelli generati dal BB, fino a confrontarsi col megacattivone finale. 
Non lasciatevi ingannare dall'aspetto, non si tratta assolutamente 
di uno di quei videogiochi portatili, l'azione è assolutamente inesi· 
stenie, tutto quello che si vede su schermo sono le caratteristiche 
dei personaggi, con un paio di tasti si può influire sulle sorti del 
combattimento. I giocatori hanno diverse armi e bonus a disposi­
zione, la situazione di una partita con il BB può essere salvata, ed 
è consigliabile affrontare inizialmente giocatori più deboli per 
rafforzare il proprio personaggio. 
In Giappone la Barcode mania ha scatenato una vera e propria 
caccia ai codici a barre che (per caso) contenevano dati di perso­
naggi particolarmente potenti, arrivando perfino a influire sui dati di 
vendita di alcuni prodotti. In effetti si può comprendere parte del 
successo del Barcode Battler, sotto l'aspetto ultratecnologico si 
nasconde in fondo la stessa filosofia delle più comuni figurine, le 
figurine del 2000, che ti porta ad affezionarti al tuo personaggio, 
pur nascosto tra gli anonimi codici di un wafer al cioccolato e a 
cercarne di altri sempre più grossi e potenti. Sarò pazzo ma que­
sta follia potrebbe perfino avere successo anche qui in Italia: forse 
arriveremo anche noi a vedere sfìde all'ultimo sangue tra 
Coccolino Concentrato e Lenor Ultra, e non solo nella pubblicità 
come diceva qualche sera addietro il buon Michele Serra. 
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golino, non so, si potrebbe chia­
marlo Alari Returns. 

SATURN 
Ha fatto non poco scalpore la 
notizia dei nuovi progetti della 
Sega riguardo al mercato video· 
ludico del futuro, in una parola il 
Satum, la loro prossima console. 
E proprio questo probabilmente 
era il loro primo intento: fare noti· 
zia, far sapere che anche loro di· 
sponevano della tecnologia ne­
cessaria alla produzione di una 
nuova mega-macchina, far sape· 
re a tutti che non sarebbe stato 
saggio passare ad altri sistemi 
prima di avere dato un'occhiata 
anche al loro e per fare questo 
non c'è bisogno di realizzare una 
nuova macchina, basta una con· 
ferenza stampa. Ora si tratta di 
dimostrarlo praticamente e sem· 
bra che, a quanto dice la Sega, 
riusciremo a vedere qualcosa di 
concreto al prossimo CES a Las 
Vegas (gennaio, insomma), an­
che se i ritardi (Jaguar insegna) 
sono all'ordine del giorno quan· 
do si tratta di nuove macchine. 
Fanno ben sperare le tanto de· 
clamate tecnologie 32 bit della 
loro produzione di coin op (stia· 
mo parlando naturalmente d i 
Virtua Racing, ma lo stesso siste· 
ma sta per essere sfruttato an­
che per altri coin op, aspettatevi 
prossimamente al bar i poligonali 
Virtua Fighters e Star Wars) che 

saranno la base della nuova 
macchina. Oltre al 

processore RISC 
32 bit il pezzo forte 
sarà l' hardware 
grafico in grado di 
gestire poligoni 
con velocità 

al la 
macchina da 
bar (si parla di 
16000 poligoni 
contempora­
neamente su 
schermo) oltre 
a diversi altri 
simpatici ef­
fetti. La 
macchina 
sarà natural­

mente basata 
su CD, ma 

sarà incompatibile con i gio· 
chi Mega CD: il nuovo Saturn in­
tende essere qualcosa di molto 
diverso da una console classica 
con CO-ROM, e vista la tecnolo· 
gia hardware drasticamente di­
versa sarebbe necessario inclu-

CINEMA & 
VIDEOGIOCHI 

N 
o, niente tie-in questa 
volta, la notizia riguar­
da la Tri -Star e la 
Sony che, fino a qual· 

che mese fa, nessuno avreb­
be scommesso potessero 
avere la minima relazione con 
videogiochi, occupandosi la 
prima di distribuzione cine­
matografica, video e musica-

le, la seconda essenzialmen­
te di Walkman. La Sony ha 
comunque cominciato a oc­
cuparsi da d iversi mesi del 
mercato videoludico, come 
avrete potuto notare dalla 
quantità di giochi e pagine 
sulla rivista, e sarà proprio la 
Columbia Tri·Star a occupar· 
si della distribuzione in Italia 
dei suoi giochi: speriamo so· 
lo che non comincino a distri­
buire le cartucce all'uscita dei 
cinema ... 

dere nel nuovo Saturn anche 
l'hardware di Megadrive e Mega 
CD con una levitazione di costi 
inaccettabile. A proposito di co­
sti, alla Sega ci assicurano che 
terranno bassi i prezzi, e infatti, 
secondo alcune voci, dovrebbe 
costare circa 400 dollari (circa 
600000 lire) forse un po' tanto 
ma bisogna considerare che è in­
cluso anche il CD-ROM (come un 
Wondermega, in pratica) con i ri­
sparmi che ne conseguono per 
quanto riguarda il prezzo dei gio­
chi, resta solo da vedere quanto 
costerà un'eventuale unità CD 
per Jaguar. 

g 
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LA PAGINA DEI ONE COMUNICATI UFFICIALI! 
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L
a Leader OiStribUZioM segnala il seguente er­
rore: nel numero 24 di Consolemania, di 
Novembfe , la società ha utilizzato, come di 
consueto, la propria pagina pubblicitaria rela-

tiva al titolo JlmmY Connors. 
In essa veniva evidenziata la possibilità di distri-

buire il titolo in due formati: Super Nintendo e 

Game Boy. 
Questa seconda informazione, purtroppo, rappre-

senta un non-voluto errore. 
Il Publisher Ubi Sott, di Montreuil sous Bois (F), 
ha infatti unilateralmente deciso di far distribuire il 
formato Game Boy del titolo attraverso la Società 

GIG di osmannoro, Firenze. 
Questo senza neppure informare il partner Leader, 

con il quale era legato da accordi commerciali. 
Di questa informazione dobbiamo ringraziare il 
Sig. Horvat, Amministratore Delegato della GIG, il 
quale ha avuto la cortesia di far avvertire Il Sig. 

Holder, nostro presidente. 
Da ciò si può intendere come tra GIG e Leader 
non esista un rapporto di "concorrenti-nemici", 

ma soltanto di "concorrenti". 
Ci scusiamo con tutti i lettori di Consolemanla, 
che ormai da molti mesi avevano avuto la possibi­

lità di vedere la nostra pubblicità preparatoria di 
Jimmy connors, nonché con i nostri clienti ed 
agenti, che già nella nostra campagna estiva ave­
vano voluto prenotare il titolo nel formato Game 

Boy. 

ASTERIX COMBATTE LA STANCHEZZA 

M
iti ragazzi che si accingono a giocare 

con un videogame non ne leggono le 

1struZi<>Ol, vuoi perché sono andate per­

se. vuoi perché sono state direttamente 

defenestrate. 
Partendo da questo presupposto, i creatori di 

Asterix per super Nintendo hanno realizzato una 

schermata di avvertimento, che appare con sca­

denza oraria (ogni 60 minuti, quind~. Per prima co­

sa appare \O stesso Asterix. che suggensce al gio-

catore di prenderSi una pausa. Se la risposta alla 

gentile proposta è negativa. Asterix chiede al gio-

catore se non vuole ripensarci· 
Dei test condotti su ragaz2Ì daQll 8 ai 14 anni han-

no dimostrato che questo tipo di prevenzione 

•passiva" è estremamente efficace e che due ra­
gaz2Ì su tre accettan<> il suggerimento del \OfO be-

niamino. 
Ci auguriamo che un simile esperimento non resti 
un fenomeno limitato. e che presto la prevenzione 
•passiva" divenga •attiva" in tutti i videOQioChl. 
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AtnEPRI 
... no tu no! Infatti la console del­
la giapponesissima Hudson/NEC 
non è ancora terminata, quello 
che se ne sa per ora è che il pro­
cessore è un 32 bit (e se pensate 
che siano pochi vi ricordo che i 
bit della CPU riguardano solo la 
pur importante velocità, non le 
capacità grafiche, etc. e se pen­
sate a cosa la Hudson è riuscita 
a fare di Street Fighter Il con gli 
8 bit del PC Eng1ne ... ) e che sarà 
(tanto per cambiare) basata su 
CO perdendo comunque la com­
patibilità con il PC Engine. La 
console ancora non ultimata non 
ha comunque Impedito loro di 
annunciare i primi giochi, im­
prontati alla massima originalità: 
si tratta infatti di uno shoot 'em 
up In grafica poligonale (alla Star 
Fox) e di un picchiaduro. 

NEO GEO 
Continuano le voci sul CO ROM 
per Neo Geo, e tn effetti questa 
sarebbe l'unica macchina in gra­
do di trarre grosso profitto dai 
500 Mbyte (4.000 Mbit) di capa­
cità di memoria. Anche se do­
vesse costare parecchio, pensa­
te a quanto in meno potrebbe 
costare un CO rispetto a tutta la 
ROM di una cartuccia e di con ­
seguenza a quanto in meno po­
trebbe costare un gioco Neo 
Geo ... se poi avesse un qualche 
coprocessore di supporto alla 
console ... 

E ADESSO 
ESAGERIAMO 
Se pensate che gli altri le abbia­
no sparate grosse aspettate di 
vedere cosa hanno in mente alla 
Nintendo. Un nuovo sistema per 
Coin Op. Nulla di particolare, se 
non avessero in mente lo stesso 
giochino che la SNK ha combi­
nato con Il Neo Geo, uscire, po­
co tempo dopo anche con una 
versione casalinga dalle stesse 
possibi lità. Per adesso è tutto 
ancora poco definito, a livello di 
progetto, ma si comincia già a 
vociferare sulle speci fiche d i 
questa nuova macchina. La cosa 
più impressionante è la capacità 
del processore centrale, un'altra 
64 bit spinto a velocità impres-

1 

sionantl (q ualcosa come i 150 
Mhz del nuovo chip della Alpha 
che equipaggia I più potenti PC 

oggi in circolazione). Ora sforza­
tevi e pensate a tutto quanto 
vorreste nella vostra macchina 
ideale ... bene, probabi lmente 
c'è. Gestione di poligoni a velo­
cit à impressionante, texture 
mapping e effetti tridimensionali 
garantiti dalla Sllicon Graphics 
(IL marchio, quando si tratta di 
immagini computerizzate) il tutto 
a risoluzioni allucinanti e colori di 
tipo true-color (owero bit piane 
da 24 bit), come se ne vedono 
nei sistemi ultraprofessionali su 
computer, il nome è dato dal fat­
to che i 16 milioni di colori che 
ne derivano (anche se io conti­
nuo a pensare che si tratti di pa­
lette e non di colori in contem­
poranea su schermo) sono prati­
camente Indistinguibili, per l'oc­
ch io umano, da un'Immagine 
reale. Ma veniamo agli effetti 
pratici: con queste specifiche 
sarebbe possibile giocare e inte­
ragire in un ambiente che fino ad 
ora abbiamo visto solo in anima­
zioni di computer graphics d i 
pochi minuti in t elevisione. 
Impressionante, eh? Le specifi­
che sono talmente impressio­
nanti che sorge spontaneo pen­
sare a qualche scherzo (tenete 
comunque conto che si tratta 
praticamente di un coin op) ma, 
non mi stancherò di ripeterlo, 
parlare non costa nulla e questi 
per ora sono solo progetti, voci 
e idee destinate a non concretiz­
zarsi prima del '95 per spaventa­
re la concorrenza del '93. 

TIRANDO LE SOMME 
Più che di somme, qui si tratta di 
esponenziali, visto Il ritmo di cre­
scita e la gara a chi riesce a spa­
rar1e più grosse. 
Ma forse ce n'era dawero biso­
gno, forse SNES e MO sono arri­
vati al massimo del loro sfrutta­
mento, è tanta la voglia di prova­
re a casa qualcosa come l'incre­
dibile Rldge Race (e I neo-acqui­
renti di 300 potranno provare 
qualcosa di abbastanza simile, 
visto che uno dei primi giochi, 
probabilmente addirittura incluso 
nella confezione, sarà Crash 'n' 
Bum, un gioco di guida) di cui 
Marco vi ha parlato il mese scor­
so, ma IL sistema del futuro per 
ora non esist e, se i vari 
Nintendo, Sega, etc. hanno in­
tenzioni serie se lo dovranno 
giocare in futuro, una guerra 
combattuta più che a colpi di bit, 
a colpi di prezzi. 
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Salve a tutti! In que· 
sto momento in 

Giap.,one sono le 
9:38 Cli mattina ... 

Fate un po' voi i cal· 
coli. E mentre milio· 

ni di indefessi (non è 
una parolaccia) lavo· 

ratori dagli occhi a 
mandorla sgobbano 

come dei dannati ne· 
gli uffici più ristretti 
del mondo noi siamo 

qui, a sgobbare co· 
me dei dannati in un 
ufficio neanche tanto 

spazioso. C'est la 
vie ... Nel f rattem.,o, 
che ne direste di da· 

re un'occhiata a 
quello che succede 

otto fusi orari più in 
I ' ., a. 

P
artiamo innanzitutto 
con una constatazione 
che salta fuori ogni due 
per tre: i giapponesi so­

no gente 

strana, e su questo siamo tutti 
(o quasi) d'accordo. Non me 
ne vogliano i nostri eventuali 
lettori " importati" dal paese 
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del Sol Levante, ma mese do­
po mese non posso fare altro 
che giungere a questa conclu­
sione. Che è successo questa 
volta per farmi pensare ciò? 
Beh, ricordate che milioni di 

Ebbene si, non vi siete sbagliando: 
Tetris, per SNES per giunlo! 

anni fa è uscito un po' per tut­
t i i computer un simpatico 
giochino di provenienza russa 
e chiamato Tetris? Ricordate 
anche di averci giocato in tut­
te le salse, di averlo visto dap­
pertutto, di averlo sentito sulle 
bocche dei più digiuni di vi­
deogiochi? Ricordate anche la 
serie interminabile di cloni più 
o meno divertenti comparsi in 
tutti questi lunghi anni? Bene, 
la Bullet Proof Software deve 
aver pensato che si trattava di 

troppa roba da ricordare sen­
za fare casino, quindi ha deci­
so di rinfrescarci la memoria 
con una nuova versione del 

Il mi~co Monkey lsland. Ouole sarò 
"opri"~ 

famo­
sissimo giochino, questa 

Top Racer 2 sembra proprio una bello 
cosa ... 

volta per Super Famicom. Puyo Puyo, che è "sempre più 
Ritocchi grafici, un po' di imminente" (volgare eufemi­
musica frizzante, i classici smo utilizzato quando la data 
modi "VS" e un computer effettiva del lancio del gioco è 
particolarmente perspica- totalmente ignorata). Di que­
ce saranno tutto quello st'ultimo ne abbiamo già par­
che vi attenderà di nuovo lato il mese scorso, quindi on 
in una cartuccia che si to the next. 

prospetta come un tìtolo alta- Sempre per la serie "W la tra­
mente inutile. Non vedo l'ora dizione", sono oramai in dirit­
di metterci le mani sopra, co- tura d'arrivo Mega Man 6 per 
munque, foss'anche per te- NES e Mega Man X per Super 
nerlo a prendere polvere su Famicom. Mega Man è proba­
uno scaffale mentre gioco a bilmente uno dei personaggi 
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non sembro un po' STUN Runner? 

più amati in America e in 
Giappone, e non è certo una 
sorpresa la notizia di una ver­
sione per SNES delle avven­
ture del cyborg polivalente 

Genocide 2. E Lobo dov'è? 

{versione che tra l'al­
tro sembra discostarsi po­
chissimo da quelle precedenti 
a otto bit), ma un sesto capi­
tolo destinato agli utent i della 
console più diffusa nel mondo 
proprio non me lo aspettavo. 
Dimenticavo, sta per farsi vivo 
anche Rockman 4 per 
Gameboy, per chi non lo sa-

Speriomo che Rushing beot Ashuro >io 
meglio del primiuimo epi>Odio ... 

pess e 
comunque 

"Rockman" 
è sempre lui, l'androide azzur­
ro di cui sopra. 
Ma parliamo un po' del 
MegaCD: dopo un'attesa esa­
geratamente lunga, sembra 
sia finalmente pronto il mitico 
The Secret of The Monkey 
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lsland aella 
Lucas Film (per ora in giappo­
nese, naturalmente). Per chi 
non lo conoscesse, si tratta di 
un'avventura prevalentemente 
grafìca densa d i humour, 
enigmi avvincenti e una trama 
intell igente. Non sfrutterà in 
maniera pazzesca il lettore 
CD d i casa Sega ma è pur 
sempre un t itolo degno di no­
ta. 
Ancora t itoli di ispirazione oc­
cidentale: ricordate il semi-

bieco Top Racer per Super 
NES, conversione del famo­
sissimo Lotus Turbo eccetera 

della Gremlin? Gioite (op­
pure no, tanto per me è lo 
stesso), perché sta per 
uscire il seguito, e questa 
volta non sembra rifarsi a 
nessun gioco in partico­
lare. Le schermate che 

abbiamo avuto modo di 
vedere sono davvero inte­
ressanti, resta da vedere 
come sarà l'aggiornamen­
to di schermo e se riusci-

ranno a mettere insieme qual­
cosa all'altezza della grafica. 
Domanda: che cosa ci fa un 
gigantesco robot armato co­
me un samurai e con l'aria al­
quanto minacciosa a spasso 
per delle città? Semplice, am­
mazza altri robot armati come 
sàmurai dall'aria alquanto mi­
nacciosa che vagano 
anch'essi per le città. Potrà 
sembrare un po' limitato, ma 
Genocide 2 è davvero questo 
è sembra proprio una cosa 
bella. Che vi dovrei dire d'al­
tro? Beh, sempre tenendoci 
nell'ambiente " robottoni e 
Super NES" vi annunciamo 
un fantastico gioco dal titolo 
assolutamente incomprensibi­
le, con lo schermo diviso in 
due per poter giocare con un 
compagno (o meglio, contro) 
e contenente un chip supple-
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mentare capace di fa­
re cose turche. E 
credete forse che 
quel chip lo regali­
no? Ha! Aspettate 
che arrivi in Italia ... 
Abbiamo trovato le 
foto di un altro gioco dal 
titolo criptato, rassomigliante 
vagamente al vecchio STUN 
Runner (quindi non c'entrerà 
niente, a rigor di logica). Le 
riviste specializzate sembrano 
andarne particolarmente paz­
ze, quindi ci pareva bello pre-

16 
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sentarvelo (che carini che sia­
mo ... ) 

Torniamo nel campo dei n 
comprensibili: e' la volta di 

Rushing Beat Ashura, 
ennesimo picchiaduro 
alla Double Dragon (o 
alla Final Fight) seguito 
di altri due giochi altri­
menti noti come Rivai 
Turf (1 e Il, of course). 
Che dire ... e' la solita 
roba, ma almeno sem­
bra realizzata in manie­
ra competente. 
Non abbiamo foto da 
mostrarvi (dove le avrò 
messe?), ma sembra 
proprio che il prossimo 

"gioco di Kenshiro" (Fist of 
the North Star VII) sarà un ti­
tolo da evitare. La grafica 

sembra decisa­
mente interes­

sante (e ci 
sono sia 

Rei sia Shu), ma 
alcune riviste lo dan­

no già come "mancante 
di strategia" e "poco inte­

ressante". Chi vivrà vedrà, 
comunque è chiaro che la 

speranza è sempre l'ultima a 
morire. 
Che ne dite di accoppare 

Il fomoso gioco o dve giocolori ... 

qualche nazi­
sta con il vostro Super NES? 
No, non vi conviene tirarglielo 

Fl (;ve per Mega-CD della Nichibvi.v. in testa dalla finestra (è poco 
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ano, avete poche probabi­
lità di centrarlo e soprattutto 
costa). Limitatevi ad attendere 
l'uscita di Castle Wolfenstein, 

.. ~ Rr_! 
'1.. .. ::. 

Super Fl Circus 2 o Fl ROG Boh ... 

un famoso gioco 
per PC finalmen­
te convertito an­
che per il caro se­
dici-bit Nintendo. 
La versione origi­
nale era decisa­
mente interessan­
te e presentava un 
tipo d'azione ab­
bastanza innovatì­
vo per i suoi tempi, 
che ne sarà di quel­
la per Super 
Famicom? Non ci 
resta che attendere 
l'uscita. 
Dove eravamo rima­
sti? Ah, sì: Aleste (il primo, 
per MD) è uno dei migliori 
spara-e-fuggi che siano mai 
usciti sul mercato, non c'è da 
meravigliarsi quindi se ne so­
no uscite numerose versioni 
un po' per tutte le macchine. 
E per il Game Gear? Beh, per 
il piccolo portatile nero ne esi­
ste già una, ma se non vi do­
vesse bastare ecco pronto i I 
seguito! Dalle foto, mi sembra 
che i programmatori si siano 

fatti leggermente il mazzo, e 
la domanda è d'obbligo: ma 
quanto si può t irare fuori da 
una console portatile? 

Oirettamenle dal PC ... Tah·dah! Cas~e 
Wolfenslein per SNES. 

Ma torniamo al 
Mega CD: quanti di voi si ri­
cordano della Nichibutsu? 
Beh, la casa più specializzata 
del mondo (sembra produrre 
solo giochi di Formula 1 
sull'onda del successo di F1 
Circus per PC Engine) ha par­
torito una nuova simulazione 
di guida (F1 Uve), apparente­
mente dettagliata in maniera 
esagerata e a mio awiso spu­
doratamente simi le a Super 
Monaco GP (giudicate voi). 
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Mega Man 6 per NES · la sloria inlini· 
lo .. 

Per SNES 
invece c'è Super F1 Circus 2, 
che ricorda molto da vicino 
F1 Race of Champions. 
E siamo o rmai in dirittura 
d'arrivo ... In Giappone ora 
sono le 10:35, i lavoratori in­
defessi continuano a lavorare 

indefessamente e la 

Alesle 11 per Game Gear in tutta la sua 
magnificenza. 

testa del sottoscritto viaggia 
verso mete sempre più lonta­
ne (voglio andare a CASAAAA 
a dormire), ma niente paura! 
Torniamo a parlare di giochi, 
sempre giochi, solo giochi 

con due prodotti della Taito, 
curiosamente molto simili tra 

di loro: 
Pop' n' 
L a n d 
( M ega 
d rive) e 
P c 
Cocoro n 
( P c 
Engine), 
d u e 
platform 
coloratissi­
mi e (appa­
ren temen­
te) parec­
chio azzec­
cati. Sarà 
che nutro 
una sconfi­

nata fiducia nella Taito dai 
tem pi d i Bubble Bobble e 
sarà che non connetto più, 
ma vi consiglio caldamente di 
tenerli d'occhio. 
OK, ragazzi, anche questo 
mese ce l'ho fatta ... Non mi 

resta che spegnere il Mac sul 
quale sto scr ivendo e .. . 
Come? Altre foto da fare? 
Nooooo ... (Ok, ok ti porto a 
casa io. Eppoi rimango qui fi­
no alle 13:55 - ora giappone­
se, s'intende - NdAlex) 

Marco Auletta 
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AIUTA COOL SPOT A SCOVARE I 
SUOI AMICI TENUTI PRIGIONIERI 
IN UNA SERIE DI MONDI COLO· 
RA TI E DIVERTENTI. MA ANCHE 

"LEADER di1tr;buisce prodotti originoli con le i•trvzloni in i10lìono, l'auisle"1:0 e la garanzìo totole.' 



ehi si r icorda di un gioco 
chiamato Stellar 7? Pochi 
suppongo, visto che si tor­
na Indietro a 1 O anni fa 

tondi tondi, al giorno in cui la 
pynamix pubblicò per C64 que­
sto simulatore di futuribile carro 
annato interplanetario. Il concet­
to è rimasto lo stesso anche per 
STELLAR FIRE, ultimo gioco del­
la casa americana-.e primo per 
Mega CD (o meglio la sua ver­
sione americana, il Sega CD): pi-

lotate un car 

ro ar-
mato con visuale In soggettiva e 
fate a pezzi più o meno tutto 
quanto si muove. Il concept è 
ancora validissimo, bisogna però 
ammettere che come grafica po­
ligonale non sembra davvero ec­
cezionale e, considerato l'elevar­
si della qualità dei giochi Mega 
CD, potrebbe trovare non poca 
difficoltà a imporsi su colleghi 
come Silpheed. 
Per una volta accadrà il contra­
rio, cioè un gioco appena uscito 
su NES passerà anche su SNES 

e Megadrive, ma 
BATTLETOADS & 
DOUBLE DRA­
GON, pur essen­
do un ennesimo 
picchiaduro con 
personaggi stra­
visti e straricielati 
(basti solo pensa­
re al 
Battlemaniacs sul 
mese scorso) è 
(almeno era nella 
versione NES) 

dannata­
mente 
simpatico 
e giocabi ­
lissimo. 
Una piccola parentesi di 
platform con JOE & MAC 3: 
il numero di seguiti non do­
vrebbe far dubita­
re su l successo 
della serie ma tre 
sono forse un po' 
troppi per un gioco 
tutto sommato ab­
bastanza conven-
zionale. In uscita 

negli States questo 
mese c'è anche un cer­
to SOCKET (MD), già 
visto in Giappone co­
me Time Detonator. Si 
tratta di un platform 
dall'aspetto terrib il­
mente "sonico", specie 
degl i scenari, nulla di 
eccezionale e, vista la 
quantità di platform, 
probabilmente destinato a resta­
re nel mucchio. 
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Stessa sorte potrebbe toccare 
anche a INSPECTOR GADGET 
della Hudson (per SNES), tratto 
dall'omonimo cartone animato, 
se non fosse per l'atmosfera 

simpatica, la quantità di armi & 
trucchetti a disposizione del no­
stro e una grafica simpaticissima 
tutta tinte pastello; forse un po' 
troppo infantile ma non rischia 
certo di passare inosservata. 
Una delle cose più 
interessanti questo 
mese, in casa Sega, 
è l 'annuncio della 
futura uscita d i 
STREETS OF RAGE 
3; non c'era da dubi­
tarne, visto il succes­
so del secondo epi­
sodio, ma fa sempre 
piacere ricevere certe 
conferme. 
Si è spiegato, nel frat­
tempo, il motivo per 
cui MC DONALO 
TREASURE LAND ave­
va un aspetto così cari­
no in fotografia: i pro­
grammatori sono gli stessi fuo­
riusciti dalla Konami che vi han-

no portato Il mese scorso il note­
volissimo Gunstar Heroes, un 
motivo di più per tenere d'occhio 
questo interessante platform. 
Grosse nuove per Neo Geo, e 
quando si parla di questa conso­
le il termine "grosso" non si può 
che riferire alle dimensioni (non 
fisiche) delle sue cartucce. Si co­
mincia infatti a vociferare sulla 
programmazione d i un nuovo 
picchiaduro (tanto peccambiare) 
che dovrebbe essere il gioco de­
finitivo per il genere e raggiunge­
re, per primo, la barriera dei 200 
Mbit, davvero impressionante se 
sarà confermato. Intanto potete 
consolarvi con il seguito di uno 
dei primi grandi successi della 
console, MAGICIAN LORD 2, 
che dovrebbe usclre entro l'anno 
nuovo. 

Concludiamo con WOL­
FENSTEIN 30, un vero 
mito tra i giochi su PC, 
ha preceduto addirittura 
Ultima Underworld nelle 
tecniche di texture map­
ping per la visuale, no­
nostante fosse un gioco 
di pubblico dominio 
(gratis, insomma). 
Difficilmente, comun­
que, vi regaleranno la 
cartuccia MD agli angoli 
delle strade, quando 
uscirà. 
Ultimissima (davvero, lo 
giuro) citazione per ri­
cordarvi ancora RABBIT 
RAMPAGE (SNES), il 

gioco di Bugs Bunny della 
Sunsoft: se siete appassionati 
della serie (What ' s up, Doc? 
NdAlex) non potete perdervi tut­
te le guest star e tutte le citazioni 
dei suoi 

cartoni 
più famosi, dalla corrida a Daffy 
Duck che gioca a fare il Robin 
Hood. 
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E
ye Of The Beholder I e Il , 
Kyrandla , Dune Il, Lands Of 

.--~...- Lore ... Questi gli ultimi successi 
internazionali messi a segno da­

gli Westwood Stud1os, ed è proprio 
della conversione per 
Megadnve del penulti­
mo ., ISta Che co­
minciamo la no­
stra trattazto· 
ne. 
D u n e : 
Battle of 
Arrak1s è la 
fedele tra· 
sposlzlone 
su cartuccia 
di uno del ti· 
toll In asso-
luto più 
giocati 
n e I 
mondo 
e negli 
stesst 
nostri 
uffici 
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nel corso della scorsa 
stagione. Definibile 

come un incrocio 
fra Clvlllzatlon e 
Powermonger, 
Dune Incarna Il 

prototipo del war­
game-arcade mo­

dem<>; visto che simi­
le definizione, fra l'altro 
Inventata di sana pian­

ta sul momento, 
potrebbe anche 
naullar- an<m-­
lroppo chiara, 
procediamo a 
ulteriore delu· 
cidazione: 
Oooe è innann­
tUlto un gioco di 

strategia, questo 
è chlaro, ma n 



OOD tJDIOS 
e Amiga. L aspetto pru c ril rco sotto 
questo punto di vista è stato il pas­
saggio dalla gestione via mouse a 
quella via joypad; ma il risultato di una 
lunga serie di tentativi e esperimenti 
intermedi da parte dei programmatort 
è quantomai confortante: grazie a un 
intelligente sistema di menu a com­
parsa si è infatti riusciti non solo a ren­
dere l'area attlva a tutto schermo, ma 
anche a mantenere una funzionalità e 
rapidità di controllo pari, se non addi­
rittura superiore, a quella delle ~ni 
per computer. Veramente un ottimo 
lavoro. 

Per chiudere. vi 
segnalo inoltre la 
presenza di una 
completa opzio­
ne di "tutor" che 
guiderà I novelli 
giocatori ai se­
greti di Dune e 
quindi la data di 
uscita, prevista 
pe.r qu.esto 
Natale (almeno 

negli Stati UnitQ. 
Lasclamo Il Megadrlve per occu­
parci del SuperNes, con un se­
condo titolo chiamato Young 
Merlin. Anche se alla Westwood 
negano, la struttura di base del 
gioco ricorda almeno a grandi li­
nee quella di Zelda: un arcade-

adventure ca­
pace di misce­
lare in maniera 
perfetta compo­
nenti tipicamente 
d'azione ad altre 
che solleclteranno 
in modo variabile 
la vostra fervida 
meninge. L'av­
ventura è infatti 
sviluppata In una 
serie di •ttvelli" che 
saranno caratterizzati 
non solo da una grafica 
differente (sempre comunque 

t rì d i pura 
esplorazione, 
altri che ri­
chiederanno 
il corretto 
utilizzo degli 
oggetti in in­
ventario (otti-

di grande livello, come testimonia­
no le foto), ma anche da un approc- ..... ~ili 
cio di volta in volta in volta diverso. 
Ci saranno cosl sezioni in cui i com­
battimenti la faranno da padroni. al-
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mamente geStìtOiramrte pulsanti e a -
trl dì pura azione come quando vi tro­
verete alle prese con carrelli lanciati a 

tutta velocità per I binari di 
una min iera sotterra­

nea .. 
Trattandosi poi d i 
un'avventura non po 
levano mancare altre 
due caratteristiche or-
mai canoniche in 
produzioni di que­
sto tipo: la prima ri­
guarda la presenza 

di svariai !!n di 
intermezzo che vi rias­

sumeranno gti svilup­
pi della vostra vi-

cenda , for­
nendo­
vi an­
che, in 

p iù d i 
un'occa-

sione, 
utili in­
dizi su 

come ri-
solvere determinati 

@!)igmi, la seconda 
la possibilità di ri­
cominciare la par­
t~a da dove la si 

era precedente­
mente interrotta tramite un 
sistema di ut ili password in­
serite tramite ,pressioni alter­
nate dei pYlsanti (siet.Wamente 
più facili da ricordarsi che 

una semplice succes­
sione di caratteri alfanu­
merici). 

Insomma, un prodotto 
di grande varietà e 

dal sicuro fascino, 
c he mi sembra 

avere tutte le 
carte in cegola 
per conquista­
re l' attenzione 
di tutti gli utenti 
" Supe r 
Nlntendi" del 

pianeta. 
Young Mertin è or­

mai praticamente fi­
nito. siamo infatti già 

arrivati alla fase finale di 
playtesting, attendetevi 

anche in questo caso 
una recensione com .. 

pleta all 'in terno d i 
uno dei prossimi 

numeri ... 
Da Las Vegas 

questo è tutto! 

MAX 
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P
rima Rocket Knight, poi 
Zombies e infine TMNT­
Tournament Fighters: 
tutti di ottimo livello. 

All'appello mancano adesso 
solo it promettente Castlevania 
e Lethal Enforcers ... e poi? 
Non temete, un colosso come 
quello giapponese non può 
certo restare inattivo e allora 
eccovi l'annuncio di tre nuovi 
titoli per SNES (che sembrava 
quasi essere stato trascurato). 
Si tratta di un nuovo gioco del­
la simpatica serie dei TINY 
TOONS (previsto anche per 
Megadrive), di un'altro gioco 
ispirato ai cartoni animati di 
BATMAN (quelli spigolosissimi 
visti anche in Italia di recente) 

ma soprattutto di Lui, GAM­
BARE GOEMON 2 (altresì co­
n o sci ut o come Legend of 
Mystical Ninja in Sol Ponente), 
uno dei, prodotti più originali 
della scuderia Konami. Tutto 
quello che se ne sa per ora è 
che dovrebbe essere per due 
giocatori, ma soprattutto mol­
to più grande del precedente 
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episodio, e se avete presenti le 
dimensioni del primo ... 
Un'ultima segnalazione anche 
per qualche nuovo giochino 

della US Gold, sto parlando di 
quel WINTER OL YMPICS che 
trovate descritto, insieme a 
THE INCREDIBLE HULK, nello 
spazio Sega, semplicemente 
non mi sembrava il caso di 
parlarne due volte ... 
Da segnalare anche l'arrivo su 
SNES, dopo tanto tempo, di 
un'altro dei beniamini della 
Nintendo che tanto successo 
ha riscosso in anni di militanza 
su NES (siamo arrivati ormai al 
sesto episodio): avrete già ca­
pit o che sto parlando di 
Megaman, o meglio di MEGA­
MAN X. Ma alla Capcom han-

no fatto le cose in grande e a 
fianco del sol ito p latform 
uscirà anche un gioco di calcio 
con i personaggi della famosa 

serie. 
Da segnalare anche un titolo 
decisamente strano della stes­
sa Nintendo: SOUND FAC­
TORY. A dire il vero non si 
tratta di un gioco vero e pro­
prio, è insomma una specie di 
quei giochi educativi alla Mario 
Paint, e per protagonisti al po­
sto delle immagini ci sono i 
suoni. 

L'IMPERO COLPISCE 
ANCORA 

somiglia 
a un tie in, il solito platform 
multi livello costituito da un in­
sieme di sotto-giochi che presi 
singolarmente sono davvero 
debolucci (specìe le fasi d'in­
termezzo alla guida di astrona­
vi, etc.) e nel complesso male 
si amalgamano tra loro co­
stretti dallo svolgersi della tra­
ma che, bisogna ammetterlo, 
segue da vicino tutto l'origina­
le da bar. Le sezioni principali 
sono costituite da platform: si 
tratta di sfuggire dagli sca­
gnozzi di Borf e collezionare 
sufficiente energia per trasfor­
marsi e utilizzare anche la pi­

Empire è forse un nome un po' stola con un originale sistema 
troppo altisonante per la casa a puntatore. Le altre sezioni 
di software inglese, almeno a comprendono il pilotaggio di 
giudicare dalle prime impres- astronavi a mo' di shoot 'em 
sioni sui loro prodotti di pros- up o all'interno di labirinti, se­
sima uscita. zioni di shoot 'em up acquatici 
SPACE ACE per SNES doveva o in moto e ancora labirinti con 
infatti essere uno delle loro massicci sfruttamenti della ro­
grosse novità, ma di nuovo nel tazione dei fondali tutti ·realiz­
gioco c'è d avvero poco. zati, sia come tecnica che co­
lspirato a un vecchio laser ga- me originalità, in maniera deci­
me, dell'originale da bar ha te- samente discutibile. Il giudizio 
nuto poco o niente, in effetti è ovviamente rimandato a una 
più che a una conversione as- prossima recensione, ma pro-
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babilmente potrà piacere solo 
agli af icionados del coin op 
che potranno consolarsi con le 
occasionali animazioni prese, 
appunto, dal coin op. 
Già meglio andiamo con YOGI 
BEAR, anche questo per 

ACTRAISER 2 
Pochi probabilmente ricorde­
ranno il primo Actraiser, visto 
che non è stato neanche uffi­
cialmente importato in Italia e 
la versione Giapponese non 
era spesso il massimo della 
comprensibi lità. Tra i primi 
giochi a fare la sua apparizio­
ne sul neonato Super 
Famicom è stato comunque 
tra i migliori, si trattava di un 
incrocio tra un gioco alla 
Populous e un hack 'n' slash 

alla Rastan: bisognava veglia­
re, come deità, sulle sorti del 
nostro popolo prendendo 
all'occorrenza le concrete for­
me della statua di un guerrie­
ro per difendere il vostro po­
polo a mazzate dove una bel­
la benedizione non era suffi­
ciente. 
Beh, apparteneva insomma a 
quella categoria di giochi di 
qualità, per questo c'è da ben 
sperare per questo suo segui­
to. Il gioco sta infatti per usci-

SNES. Si tratta di un platform 
all'apparenza convenzionalis­
simo, ma almeno, da quel po­
co che abbiamo visto, sembra 
discretamente realizzato, e se 
non ne avete ancora abba­
stanza del genere potete pro-

re in America, e la cosa non 
può che farvi piacere perché 

nel caso in cui riu­
sciate a procacciar­
velo si tratterà di una 
(più comprensibile) 
versione inglese. Tra 
l'altro testi e opzioni 
dovrebbero essere 
stati drasticamente 
ridotti, visto che dal 
primo episo­
dio la compo­
nente alla 
Populous è 
stata annichili-
ta e adesso la 

visuale dall'alto serve 
essenzialmente a lega­
re le varie sequenze 
d'azione. Quello che è 
stato tolto alla parte 
strategica è stato co­
munque dedicato alla 
giocabilità che, tra mostroni 
di fine livello, nuove mosse a 
disposizione, e svolgimento 
non lineare è stata portata a 
livelli eccellentì. Adesso la 
statua del nostro guerriero, 
dall'aspetto molto poco an-
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varea dargli un'occhiata. 
Meglio ancora andiamo con 
Gazza (WORLD CUP GAZZA, 
per la precisione): anche se 
non certo per originalità. Il gio­
co è infatti un calcio alla 
Sensible, stessi giocatori visti 

gelìco, è stata dotata di 
un paio d'ali che, oltre a 
permettergli di svolazzare 
e planare dolcemente, 
hanno incrementato il suo 
repertorio con altre mos­
se, come la picchiata a 
spada sguainata. In 
quanto incarnazione di 
deità il nostro ha anche 
un certo numero di incan­
tesimi come la Spada 

Infuocata, lo Scudo di Energia 
e altri colpi potenziati. 
Se il gioco, nel suo comples­
so, è più lineare, lo stesso 
non si può dire delle sequen­
ze arcade, i tredici livelli del 
gioco contengono passaggi e 
stanze segrete con sorprese 
più o meno piacevoli che 
possono portare anche a fi­
nali differenziati. Il gioco sem-

bra fatto dawero bene grafi­
camente, uno sti le fantasy 
molto bellino (per quanto cu­
po) e un sacco di mostroni e 
sorprese, dateci un'occhiata 
se vi capita. 

dall'alto, stesso controllo di 
palla con tiri a effetto, solo con 
i giocatori parecchio più grossi 
dei microscopici omini 
Sensible e in generale 
un'aspetto un po' più "giocat­
toloso" rispetto al look profes­
sionale e curato del concor­
rente. Giudizi su giochi di que­
sto tipo sono del tutto fuori 
luogo senza aver giocato, vi­
sto che la giocabilità è proprio 
l'elemento essenziale, possia­
mo solo dire che sarà molto 

dura competere c on 
l 'uscita d i Sensible Soccer 
che, al momento, rappresenta 
lo stato dell'arte. 
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ORO VERO 
O PLACCATO? 

A
mmettiamolo, negli ultimi 
tempi la US GOLD non ha 
particolarmente brillato 
(se si eccettua un certo 

Flashback, ma in quel caso si 
trattava solo di distribuzione). 
complice anche Il declino di un 
Master System (molto diffuso in 

;::;-

Inghilterra), di cui è stata una del­
le più prolifiche case di software. 
A guidare la riscossa ci dovrebbe 
pensare Winter Olympics, seguito 
ideale di Olympic Gold anche 
nelle intenzioni di marketing che 
vedranno il gioco uscire per tutti i 
formati Sega + Super Nintendo. 
C'è poi un certo 
GUNSHIP, shoot 
'em up da 8 me­
gabit e-24 missio­
ni d i bombarda­
mento ma non so­
lo, THE INCREDl­
BLE HULK gonfio 
e verde (pratica­
mente andato a 
male), e se non 
fanno un picchia­
duro di quello ... 
MD, MS, GG e 

l SNES tra un po·. 
t Nul!a di particola-
1 re insomma, ma 

saranno comunque content i i 
possessori di Master System e 
Game Gear, per i quali la US 
Gold ha in progetto un po' di 
conversioni, magari un po' vec­
chiotte, ma alcune moderata­
mente interessanti. 
Di STRIDER RETURNS (solo GG) 
invece non sentivamo poi tutto 
questo terribile bisogno, si tratta 

di un platform squalliduccio di cui 
poco, a parte il nome, è rimasto 
del vecchio mitico coin op, e, ad 
essere sinceri, anche il simpatico 
ROAD RASH che dovrebbe usci­
re a Marzo, comincia a risentire 
forse un po' troppo dell'età. 
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WINTER OLYMPICS 

U
na prima differenza c'è rispetto a Olympic Gold: il tempi­
smo. Tutte le versioni saranno infatti pronte entro la fine 
del mese, decisamente in tempo per le Olimpiadi Invernali 
di Lillehammer. Trattandosi del gioco di punta della US 

Gold per i prossimi mesi, non si può dubitare che sia realizzato 
con grande cura, come è dimostrato anche dalle foto. L'unico 
piccolo particolare 
è che in fondo si 
tratta del solito gio­
co sportivo, vero 
nonnosauro della 
specie di videogio­
chi, di cui ebbi, co­
me molte altre per­
sone, una crisi di ri­
getto dopo il quarto 
o quinto Summer / 
Challenge anni ad­
dietro. Se non veni-
te colti da crisi di 
"Basta n un se ne 
po' più" e se il genere 

Gome Geor 

vi piace, in Winter Olympic dovreste trovare tutto il necessario: 
anzitutto i dieci eventi che comprendono Slalom Speciale, 
Gigante e Super G, Bob, Slittino, Pattinaggio, Salto con gli Sci, 
"quelloastileliberocontuttelecollinettenonmiricordocomesichiama" 
e un altro paio. Quattro giocatori, le solite opzioni, e la possibilità 

d i giocare in due 
contemporaneamen-
te in un paio di gare 
come quella del pat-
tinaggio concludono 
il panorama comune 
del gioco, mentre 
per quanto riguarda i 
particolari sulle varie 
versioni vi basti sa­
pere che spaziano 

Master Syslem dai 4Mbit di MS e 1--.-­
GG ai 16 Mbit dei 16 
bit fino ai "nonfate- 1--i-­

sto" del Mega CD. 
Spero che abbiate 
apprezzato che par­
lando di giochi scii­
sti ci s ia riuscito a 
non nominare nean-
che una volta 
Alberto Tomb ... 

Mego Drive 
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AllCIDE ADVElll1llE 
Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro­
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggettì, 
armi, eccetera. In questo ge­
nere di giochi potrebbe es­
sere anche necessario utiliz­
zare armi contro i nem lei o 
risolvere enigmi 

In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire­
zione. 

SPORI' 
Rappresenta giochi di gene­
re sportivo, dove dovrete af­
frontare competizioni varie. 

PUZDI 
Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil­
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem­
pio classico di questo gene­
re di giochi è Tetris o 
Columns. 

.. 
In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com­
portamento, qualità umane e 
fisiche. 

SIUIHll E ••IZIOll 
Sono quei giochi che simula­
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono­
scenza per essere risolti. 
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PIAIJORM 
Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo­
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina­
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 

..... 
In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne­
mici. 

...,. 
Giochi di guida. Qualsiasi gio­
co in cui il pilotaggio di un vei­
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
p<l'licola-e gàJdizio ci gafica, so­
noro e giocabilità La grafica rap­
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprìte e di tutta 
l'lrinazione. Il punteggio relativo 
al sonoro sì basa invece sulla rro­
sica del gioco e sug& effetti, men­
tre la giocabiità tiene in conside­
razione quaito un gioco è facile 
da gestire e invoglia a essere gio­
cato, nonché quanto tempo im­
piega i joypad o joystick a corro­
nicare ai personaggi la mossa de­
sìderata. Il punteggio glol:lale tie­
ne conto di questi tre fattori e uni­
soe a loro anche la qualità delle 
islruzioni e dela ronfezione, non­
ché della presentazione che ap­
PEWe al'inizio e delle op2ioni. 
I punteggì v<rro da un minl:no di 
10aun massrnoci 100. 

PREVIEW 
Attenzione! Il gioco che segue 
è un'anteprima; iniziate a gu­
starvelo in attesa della recen­
sione vera e propria . 
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UN FUMETTO 
SEMPRE PIÙ FANTASTICO 

OGNI MESE 

IN EDICOLA 



O , sa ve! (Notate 'accuratezza i par· 
ticolari per quanto riguarda il trooper) 

Vader è spettacolare, quest'ultimo continua a dire "impressi- "Si 
ve" mentre gli volteggiate attorno, vi scaglia tonnellate d.i 
spazzatura addosso con la forza del pensiero e in generale si 
comporta come nel film). ~ 

Probabilmente buona parte del fascino del gioco deriva dal 
fatto che riesce a riprendere in parte l'atmosfera a dir poco 
magica del film omonimo ... Beh, non ci resta che giocarci, fi-

GIOCA BI li T.A.'. 
+coimdge:nte e: irre:Vs11b1le prendo e utilizzando la tecnica 

g iusta, le altre possono essere 
"raccolte" con estrema facilità 
Doveroso citare l'ultimo, epico li­
vello, in cui Luke si scontrerà con 
Darth Vader per ben tre volle, di 
cui l'ultima, non prevista dalla tra­
ma del film, dovrà terminare con 

nirlo e aspettare il seguilo che senz'altro si farà vivo. LUCAS ARTS 
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MASTER SYSTEM 
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o poi 
lllllllDleridare anche 

osservazioni, tra 
fatto che dai pugni 
i, I delinquenti pas­

- sano rapidamente a pu 
gnali, mitra, bombe ato: 
miche (no, forse quest 
noi) e via dicendo; gentil 
a tenere il meglio per u -
timo. Infine, trovata u 
risposta soddisfacente 
terrlblll quesiti, si g· 
gerà fll-dllemma fo 

j
nfllle: "Ehi, cr r c 

,-ç1iffha : cosa cl 
'1 

aono la faccina eeprweiva di 
ipaacle cht -.lo eono oltin1ef Stmllone digitalizzata, le Alpi e I 
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SO NOR O 
+mm!W fim 
+ ben rediuoto 

GI OCAB ILITÀ 
t molli"'" ••• 1nm .... 

LONGEVITÀ 

SON ORO 
+1105i<o4olllm 
+ bea reolizmto 



COMPUTER O N E 
VIA VELA 12/ 2 - 40138 BOLOGNA - A erto tutti i iornl escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

E EF : I F A X I 
051 - 343.504101inee 051 - 344.9060345.100 

ACQUISTA 3 CARTUCE per CAMEBOY o CAMECEAR! 
Riceverai in OMACCIO il favoloso CALCULATOR BOY 

ACQUISTA 3 CARTUCCE per MECADRIVE o SUPERNINTENDO! 
Riceverai in OMACCIO l'esclusiva RADIO BOY 



C O M p U T E R o N E 
VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - A erto tutti i iorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 
0 5 1 - 34 3. 5 04 10 linee NOVITA' F A X 

051 -344.906 o 345.100 

l. 10$.000 l. 10S.OOO l. 119.000 l . 119.000 l. 11$.000 

l . 119.000 l . 119.000 l . 119.000 l . 119.000 

l . 119.000 l . 123.000 l. 119.000 

adatt. 4 gioe. OMAGGIO l . 139.000 
E = 
~ 

l. S9.000 l . 69.000 l . 6S.OOO l. $9.000 l. 66.000 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DtFFICOLTA' 

Un ICICCO cli apziani, .... E - -
-1u11111 
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possono prendete parte fino a ot­
to giocatori contemporanearnen­
t e; la dimostrazione (è come 
guardarsi una partita 1n TV) e la 
Lega, vale a dire il classico tor­
neo a punti simll-campionato. 
Le altre opzioni presenti nel menu 
principale sono; la scelta delle 
squadre da usare nell'Esibizione 
(e tra parenteei la IUdd9lta IC8lta 
spula tra tutte le nulonell esi­
atwlti), le lui.,_ del'lnconlro, 
88 w ~ H portlent del 
coir..-o,,........•la­
.-.1111v11 ... o-.• 

ferenze non ne ho viste, ma forse 
mi c1 vorrebbe un periodo di te­
sting del gioco più lungo, vero 
Marco?) e per concludere se gio­
care con la musica e gli effetti so­
nori 1nS1eme. 
Una volta scelto uno dei t1p1 di 
gioco si accede a un sottomenu 
nel quale è possibile settare alcu-
ni parametri interessanti diretta-

Ace .. _ d pottwe clol Ponogollo tho pa-
rdo ... 

guanSme 11 sc:em che corrono dietro 
a palla e od o giocare perché . cos .. Però Fila 

llonal Soccer è veramente grande, cl ho perso un 
pomeriggio dietro (fino a che quel fesso di JH, approfittando 
della mia momentanea assenza, ha preso possesso del joy­
pad). La prospettiva funziona bene, la giocab1lità, 11 sonoro e 
la grafica (animazioni comprese) sono eccez1onall. 
Tutto Il gioco poi è incentrato sulla spettacolantà delle azioni, 
portiere che colpisce di pugno la palla che viene deviata, 
sbatte all'incroclo det pah per poi essere insaccata in reto da 
un attaccante (non sto scherzando_ m1 è successo propno 
COSI). Non ho parole, c1 troVléllTlO di fronte al m1g 1or gioco d1 
calcio per Megadrive, non perdetevelo ... anche perché gioca­
re 1n quattro è fantastico senza contare Il replay che vi per­
metterà d1 um Ilare ti vostro awersano nelle maniera p1u cru­
dele posS1b1le_ See ya 
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E' il mirino del Pr.dolorof No, quello 
del calcio d'angolo 

5'orno un po' di porte, eM 

porta awer-
emia. bleogna pl91l8l9 - l'al­
to e nell'altra In 
dl8gonalalaltoldestra. A tale me­
nu, infine, è possibile accedere 
durante un qualsiasi momento 
della partita semplicemente 
schiacciando start, questo per 
permettervi, come detto sopra, 
d'interagire in tempo reale col 
rendimento della vostra squadra 
durante lo svolgimento dell'in­
contro stesso. 
Arriviamo qu1nd1 alla partita vera 
e propria analiuando gli aspetti 
che ne compongono la struttura 
e il metodo d1 controllo "in mat­
ch". Come detto, e come potete 
vedere dalle foto, la prospettiva è 
piuttosto anomala per un QIOCO di 
calcio, ma c 'è da dire che funzio­
na molto bene anche soprattutto 
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WINTE.R 
OLYMPICS 
Vivi le emozioni "sottozero" delle 

Olimpiadi Invernali '94: 
1 O diverse specialità sportive per un divertimento infinito. 

CllAllATA QRATUJTA 

NUMEROtlEW 
167. 821177 

arAnrn 
I Clii $ft. 
I· lol ilslrlRlilBl(Azli IO!ME! ·I 

Mega Drive 
Master System 
Game Gear 
Amiga 
Pc 
CD Rom 

•LfAOER distribuisce prodotti originali con te istruzioni in italiano, Possistenza e la garanzia totale.• 



Ulpl Che ho larbitro? E' verde! 

per il fatto che i frame che com­
pongono nell'insieme le anima­
zioni dei giocatori sono più di 
duemila (avete capito bene: 
PIU' DI DUEMILAlll) e questo 

L'Olanda •lo per wbire un gol. 

non significa altro che le cose 
che potete fare mentre giocate 
sono veramente tante: rovescia­
te, tuffi di testa, stop di petto, 
scivolate, colpi di testa normali 
(beh si, quando ve la crossano e 
colpite di testa saltando), palleg­
giare di testa con la palla, colpi 
di tacco al volo e rasoterra e un 
sacco di altre cose, basti vedere 
cosa è in grado di fare il portie­
re ... Arrivando alle cose se­
rie(?!?), infine, mi rimane solo da 
dire che il metodo di controllo è 

Ecco vediamo i giocatori tutti molto en· 
tusiosti .. 
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Il giocatore del Camerun prende il 50· 

le (come se ne ove5Se bi.agno) ... 

Ehi, portiere, colmati! 

SONORO 
+ Belle•mme 
• D'otmoslero gli effetti 

GIOCABILITA ' 
+ fitondios.o in llllto e per lllf!O 

LONGEYITA ' 
+ Non credo sia pos.siii1e sranconi... 
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CHIAMATA ORAlUTA 

NUMEROtnElllJS 
167 - 821177 

arA~n 
I Cf!!Kft 

I· IOl t lslt!RlllsWlt!OWIEI ·I 

"UAOER diilrib<iisct prodotti originali <0'1 le istnizioni in itoliano, 
l1os.sisten10 e la goronxio totale.• 
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GAME BOY 

COOL WORLD L. 69.900 . JIMMY CONNORS TENNIS 
L. 69.900 . JOE & MAC CAVEMAN NINJA L. 69.900 
LETHAL WEAPON (ARMA LETALE) L 69.900 

ADDAMS FAMILY L. 99.900 . ALIEN 3 L 99.900 PAPER BOY L 69.900 . PAPERBOY 2 L. 69.900 
CAVEMAN NINJA L. 99.900 . ELITE L 99.900 SUPER KICK OFF L. 69.900 . TURRICAN L 69.900 
PRINCE VALIANT L. 99.900 . ROBOCOP 3 L 99.900 ADDAMS FAMILY L. 79.900 . Fl POLE POSITION 
JURASSIC PARK L 109.900 . L.79.900 . GAUNTLET 2 L.79.900 . JURASSIC PARK 

L 79.900 . MORTAL KOMBAT L 79.900 . MUHAMMED 

NINTENDO L. 49. 900 ALI' BOXING L.79.900 

BATTLETOADS . F-15 STRIKE EAGLE. HOOK. KICK OFF 
LEMMINGS . MCDONALD LAND . PARASOL STARS 
RAINBtlW ISLANDS . ROADBLA5TERS . ROBOCOP 2 .,. 
SUPER TURRICAN . THE NEW ZEALAND STORY 

GAME~OY L. 49.900 

ADDAMS FAMILY L 139.900 . BEST OF THE BEST 
CHAMPIONSHIP KARATE L 139.900 . DRAGON'S 
LAIR L. 139.900 . EARTH DEF. FORCE L 139.900 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS T. L 139.900 
JOE & MAC L. 139.900 . COOL SPOT L. 159.900 
Fl POLE POSITION L. 159.900 . THE LAMOWER 2 
( Il TAGLIAERBE l L 159.900 . JURASSIC PARK 
L 179.900 . MORTAL KOMBAT L. 179.900 SPEDIZION 

CON C ... ~ ; 

n 
CD-MUSICALI 

UB40. PROMISESAND UES L 31.000/ CARBONl-DIARIO 
L. 31.000 / U2-ZOOROPA L. 29.000 . DIRE STRAITS­
ON THE NIGHT L 29.000 / ERIC CLAPTON- UNPLUGGED 

__ L 29.000 / 883- NORD SUD OVEST EST L 29.000 
4NON BLONDES- BIGGER BITTER FASTER MORE L 29.000 
BILLY JOEL· RIVER OF DREAMS L 31.000 

TINA TURNER· WHAT'S LOVE GOTTO DO WITH Il L 31 .000 /VASCO ROSSI· 
Gli SPARI SOPRA L 31.000 / MARIAH CAREY-MUSI( BOX L 29.000 

DOUBLE DRAGON l. 119.900 . SUMMER CHAL­
LENGE l. 119.900 . SUPER OFF ROAD L. 119.900 
UNIVERSALSOLDIER L 119.900. WARSl'EED L 119.900 
ADDAMS FAMILY L. 129.900 . DOUBLE DRAGON 3 
L 129.900.GEORGEFOREMANKOBOXINGL 129.900 
ROBOCOP 3 L. 129.900. SIMPSONS-BART'S NIGHT­
MARE L. 129.900 . TERMINATOR 2 L 129.900 
BUBSYL 139.900. AFAINTERIWJONAl.SOCCERL 139.liUl 
FORMULA 1 L 139.900 . JUNGLE STRIKE L 139.900 
WINTEROIY~CSL 139.liUl .MORTAl.K!WiBATL 159.liUl 

SEGAG~E R , 
AOOM1S fMIJI}' L 89.liUl. RIMIA l L 89.<m. RlmOO 
L 89.liUl . I00013 L 89.<m. t.UW.KIWBML 911.<m 

SETTE 



SO NORO .,.,. ...... ......... 
~~ 610CUILITA ..... ....... 

LO•GEVITA .,... .... __ , .......... 

SONORO 
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"·· Milano 

GIOCAB ILITÀ . ................ 



"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 



GIOCATORI 1-2 
LIVEUI S 
LIVEUI DI DIFFICOl.TA' 3 

Il •olldo di ani .. H 
•u .. lll11ati" alla 

Turtles si wrkchisce 
di tre nuovi 

P8l'IOINllli. Solo che 
questl, Invece di 

Innocenti 
tartarughine 

•angiapi11a e..,te 
di arti n1ar1iall sono 

dinosauri di J1ver1i 
, uintali, arn1ati di 

udii autOn1atici e 
cannoni e sono 

tenibll•ente 
cattivi ... 

Escono dalle pareli! Sparo, Vosquez! 

Mi scusi, mo quel groHacielo è nello 
NOSTRA zona. 

S
tratta in particolare d i un 

Tyrannosaurus Rex, Archie, 
he trova che la sua giacca 

sportiva si intoni molto bene 
con un fucile automatico, di un 
Triceratopo, Lorenzo, un tipo abba­
stanza fine e sofisticato tranne 
quando si parla di armi (fucile cali­
bro .50 per caccia agli elefanti, non 
so se mi sono spiegato) e infine lo 
Stegosauro Reese con un bel can­
none a Impulsi. 
I tre proprio come le più famose 
Turttes, prima di dedicarsi al mondo 
videoludico, hanno militato (e milita­
no tutt'ora) tra i fumetti ad opera di 
una casa indipendente, tale Malibu 
Comics, una quelle piccole case 
editrici - come la Dari< Horse di 
Robocop vs Terminator - che si 
stanno specializzando nella crea­
zione di personaggi alternativi ai su­
pereroi di Marvel e OC. 
E i personaggi come originalità 
(considerato che sono antecedenti 
alla Jurassic Mania) hanno poco da 
invidiare a chi\J'lque, ma non posso 
dire di più sul fumetto visto che non 
l'ho letto; per quanto riguarda il gio­
co un giudizio, purtroppo, è fin 
troppo facile visto che dell'origina­
lità del fumetto ha poco o nulla. 
Si tratta di uno shoot 'em up alla 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

Ho•lo lo vislo, baby! 

Contra (in comune con il successo­
ne SNES ha anche la possibilità cli 
gioca-e In due): ovvero piattafonne, 
nemici, mostroni di fine livello, e in 
mezzo a tutto ciò voi o, meglio, uno 
dei tre dinosaui a scelta con il suo 
arsenale. Tra una piattaforma e l'al­
tra ci sono naturalmente da racco­
gliere bonus energia, vite, scudi, 
caffè, cioccolata oltre agli inevitabili 
power up per ~ vostro cannone. 
Se contra aveva portato il genere a 
livelli graficamente spettacolari, 
mostroni cattivi, scenari (nel limite 
del possibile) valiati, diverse sorpre­
se e giocabilità impegnativa ma non 
frustralte, Oinosaurs for Hire lo ha 
riportato indietro. 
Anzitutto ha quel tipico stile dei gio­
chi americani, nel senso peggiore 
del termine, visto che ne raccoglie i 
principali difetti: la scelta dei colori 
è pessima, toni spentissimi senza 
un minimo di vivacità, la grafica è 
poco definita e confusa potrebbe 
quasi passare per un gioco Master 
System molto ben fatto. Nulla di 
grave, ma i peggioli difetti li trovia­
mo nella giocabilità Lo svolgimento 
è decisamente monotono e poco 
curato: uno di quei avanza e spara 
in cui non è indispensabile curarsJ 
dei nemici, manca la spinta ad an­
dare avanti visto che questi non so­
no particolarmente impegnativi, po­
co variati, e tutto quello che ho vi­
sto finora come mostro di fine livel­
lo è un squallido cannone alla fine 
del primo. 

Vede4e le macchie nere sul muro• Sono 
scorologgi. Yeuch. 

Tutto quello che se ne può dire a 
favore è che per due giocatori di- ' 
venia forse un attimo più interes­
sante, che ai livem successivi si ani­
ma un poco di più e che i tre, catti­
vissimi, dinosauri sono sempre sim­
patici, ma questo forse acuisce an­
cora di più la delusione per un sog­
getto che poteva essere sfruttato 
molto meglio. 

Stefano Giorgi 

Uno volto lavare le finestre ero moho 
più semplice .. . 

Potenle e libretto, grozie. 

SONORO 
· Malia & porlkolore 

GIOCAB I LITA ' 
• Monoklno, poco vorio t lolvoilo frUilrome 

LO NGEV ITA ' 
Prmo<M OSSMle M spinto• continuare 
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DIRETTAMENTE DALLA SALA CINEMATOGRAFICA SUL 
TUO SUPER NINTENDO. DISNEY E CAPCOM DI NUOVO 
INSIEME PER IL PIÙ GENIALE DEI GAME. ANCHE TU 

POTRAI ENTRARE NELLA MI­
STERIOSA CAVERNA DELLE 
MERAVIGLIE E CONQUISTARE 
~AMORE DI JASMINE. VAI 
SICURO, IL GENIO DELLA 

LAMPADA 
È CON TE. 

PlATFORM GAME CON PASSWORD PER RIPRENDERE IL GIOCO 
MUSICHE ORIGINALI DEL FILM 

6 MONDI PIENI DI MAGIA E MISTERO 
GRAFICA STRAORDINARIAMENTE FEOEU AL CARTOON 

Solo ~ cosiette Ninlendo con ~ morchio 616 fi 
regolano l'esclusivo SUPER MARIO WATCH8 . 

Trovi il regolomenlo anche su questo rivislo. 
S<ode ~ 31·1 ·94. Aut Mill. N. 6/2322 del 6-9·93. 

(Nintendd) 
Il NUMERO UNO NEL MONDO 



GIOCATORI 
UVEW 
UVEW DI DIRCOl.TA' 

e assicurano una longevità d1 tutto n­
al gioco. 
· iva, Mechwarrior si nvela una 
~ativa del panorama dei 

· glcii:hi per la vostra console 
·ta. M. dimenticavo: ogni sm­

ata del gioco ha 11 testo 
itaftaril, quindi anche i non anglo· 

ili o giapposofih. tra gh appassionati 
d1 mech. ci potranno giocare (ciao 
traduttori! Quand'è che andiamo a 
mangiare un po' di sushi? NdAlex). 
Pensateci su. Passo e chiudo. 

SON ORO 
+lmltcio ma menziole 

GI OCABILITA ' 
·nOA focilissil90.-
+ ... mo oppmionoci:it 

Piermarco Rosa 



Leader 
presenta 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
MEGA DRIVE 

• • • 
Giocolo ... e li semhlerò dì essere nello tribuno 
dì S. Siro. 

- F1FA -
INTERNATIONAL 

SOCCER .u 

ROBOCOP 3 
Wf.GA ~I MASTER SYSJEM/ GANE. GéAR 

Vivi le avventure del poliziotto androide più lomoso del mondo. 

ADDAMS F AMIL Y 
Nf.GA DRNE I MASTER SYSTEM I 

GANf.GEAR 
Lo famiglia più svitata d'America é finalmente 
sbarcata sulla tuo console SEGA preferita. • •• 

WINTER OLYMPICS 
SUPER NES I MEGA DRNE I 

MASTER SYSTCM/ GANE GEAR 

MUHAMMED Ali' HEAVYWEIGHT BOXING 
GAME BOY 

Appassionanti sfide su ring incandescenti, fro oli di follo In 
delirio. Muhommed Alì é questo e ... molto altro. 

I GIOCHI 

YNi le emaliori "solla!!lo• dde ~ lnwnd '94: 1 O c5Yn 
specDlò lpCIM per 1i1 cMrtineno niilo. 

THE SIMPSONS. BART VS. THE WORLD 
MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Burt è ora impegnato in una apposiononte coccio ol 
tesoro in giro per il mondo. 

COOL SPOT I SUPER NES 
Aiuta Cool Spot o scovare i suoi amici tenuti prigionieri in 
una serie di mondi colorati e divertenti, mo anche pieni 
di insidie. 



••• 

&OTI --=--

trAftrft 
~ 
I· IDI /IS!TIRI tl8WI tloWIEI · I 





simo picchiaduro alla Street 
Flghter Il, su cui è stato detto 
praticamente tutto. 
I lottatori tra cui scegliere sono 
otto, oltre aie quattro tartarughe 
ci sono anche Aprii e un altro 
paio di mostriciattoli non meglio 
definiti (vedi box acclusi per delu­
cidazioni). Una volta finito il "tor­
neo di allenamento", owero una 
volta sconfittl 111\ti e sette gli 1111-
versari, &i~ al cattiYonl veri e 
propri che O'ynlca cosa che si ca­
pl8ce dell!l storia) hanno, tanto 
per ~blare, rapito Spllnter. 
Un'Impresa di derattizzazione, U 
Pifferaio Magico? Sbagliato, sono 
sempre loro, Shredcler e soci , 
che dovranno essere affrontliti a 
ondate successive (c'è anche 
quella specie d i armadio con 
l'ameba alk>gglata nello atomaco, 
non ml ricordo come ai chiama). 
Anche le opzioni sono eempre le 
stesse: livelli di difficoltà, numero 
di round per Incontro, tempo 111-
mitat o o meno, e perfino una 
massicc lsslma o zlone di 

E' praticamente la 
controfigura di Guile. 
Oltre a produrre una 
specie di Sonic Boom 
a mezzaluna mentre 
salta fa una spazzata 
col bastone che somi­
glia motto al calcio di 
Guile (anche la moda­
lità di esecuzione è la stessa). 
Per di più mi è capitato di vedere 
una raffica di colpi col bastone •••••1111•••• .. -l che non sono ancora riuscito a 
riprodurre. Ah, per chi non lo ri-
cordasse, Donatello è quello col 
bastone. 

Leonardo è forse quello più cat· 
t ivo, almeno a giudicare dalle 
spade che brandisce. Può pro­
vocare un lampo di energia che 
viaggia sul terreno come quello 
di Andy Bogard di Fatai Fury, o 
può roteare su se stesso come 
una mortale trottola a lame 
sguainate lanciandosi contro 
l'avversario. Si è visto anche una 
specie di uppercut particolar­
mente potente ma la combina­
zione di mosse per ottenerla è 
ancora un'incognita. 

Una specie d1 Jason di venerdi 
13 con tanto di maschera e maz­
za da Hockey. Attacca, natural­
mente, roteando il bastone o 
piazzando bombe a tempo nelle 
cui esplosioni, sovente, rimane 
coinvolto. 

Ma che fine ha fatto 
la dolce. delicata e 
pacifica giornalista 
della serie TV? 
Questa sfodera una 
raffica di pugni da 
Chun Li e una gomi­
tata volante altrettan­
to dannosa. 

UY 
Un non meglio defini­
to alieno azzurrino 
con le ali. Non si trat­
ta certo di un angio­
letto, comunque, vi­
ste le mazzate che ti 
tira quando entra in 

presa. Tra le varie mosse spe­
ciali c'è n'è una in cui spara una 
specie di raggi a cerchi concen­
trici. 

Che schifo, uno scarafaggio! Se 
riuscite a superare lo shocl< ini­
ziale, a colpirvi ci penseranrro le 
sue fireball e le sue cornate (lo 
confesso, non è uno scarafag­
gio, assomiglia di più a uno di 
quei cervi volanti, ma siamo fi). 

Dio mio CIOme mi senlo'iiiale di colpo! 

presenza,.01 due soli pt1lsanti (uno 
eer i calci e l'altr&--per4-J)ug11i; H 
ter;zo per sbeffeggiare gli awer­
san e i[Witarli al combattimento ... I 
~co!!fqd"esti particolari che si 
~-!1~grandi giochO le corpt>i­
nazlbnl di rn~ che si ~no I 
effetttJare sooo meno sofisticate 
riSp&tto a SF Il. Le mosse speciali 
vengono poi effettuate con uno . 
qualsiasi dei due1i;iy1Sliiìtì ~e- · 
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PRONTI PER LA GRANDE BATTAGLIA f 

ASTERIX TI FARA'SCOPRIRE UN MONDO 
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA 

Ricorda f! 
Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per 
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi. 

L'unico videogame con la pausa relax f 

Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A. 
Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366 

© 1993 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNV UDERZO 



l f ennes1mo clone d1 Street Fighter Il .. Questa mattina 
sono stato a vedere Super Street F1ghter Il In sala gK>­
ch1, quindi sono un po' condizionato (mostruoso), ma 

cercherò lo stesso di d1rv1 che ne penso m maniera abba 
stanza imparziale. TMNT • Tf è un buon plcchiaduro con al 
cune idee interessanti e una grafica davvero molto bella, • di 
scretamente giocabile e non è nemmeno troppo 
sonaggi a d spoelzlone sono IOlo otto q 
tarughe Grafie-* sono pressoché lderlllc:llie, 

gU9tO 9 lllmlCCllll .._ 



Puggsy è un tipo urano, non 
è bello t non h> molti amici. guidare Puggsy 1n un'avvtnturoso 
ma 1n quanto a gtniahtà batte ptrcon.o tra tntgma da nJOtvtrt 
1uttt o~ tht la sua b1zz.1rra td a:uon1 frtntll<ht mai v1nt 

astronave t andata a adtrt su pnma sullo schermo. 
un pianeta ahtno. dtvt Graz1t a tt<n1cht grafiche 
affronu1rt creature inospitali t rivoluz1onant, ad un gioco 
a11reu1ve senza armi ma ortginalusimo td una intera 
servendosi di tutto quello che sezione Junior dedicata ai 
trova 1n 11ro! g1outori più g1ovan1, Puggsy v1 

Un sofisticato sistema di ruberà Il cuore t metterà a dura 
INTERAZIONE TOTALE CON Gli pro•• la vostra abilità. 

92'/, Stga Hagaunt 

90% 11egadmt Ad• Gam1na 
90% Htga hdl 
90% Stga 11un Hach1nts 



NINTENDO GIG REGALA 
LA PRIMA COLLEZIONE DI 
''SUPER MARIO WATCH®'' 
Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo 

fine del mondo ... e poi sono speciali anche dentro: 
------- sono al quarzo, analogici e subacquei 

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

(Nintendd) 

fino o tre atmosfere. Entro anche 
tu nel team Nintendo con i 

primi esclusivi 
Super Mario 

Wotch! 

MA SOLO QUELLE CON Il MARCHIO 



REGOLAMENTO 
Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima col lezione "Super Mario Watch®": 
1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 

Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c 'é il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartol ina. 
4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 
SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia'stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

0.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 

nome 

via 

provincia 

Tipo di consolle posseduta: 

cap 

cognome 

no città 

tel. 

data di nascita 

O SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto 

O NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto 

O GAME BOY Mese e anno di acquisto 

n° cassette possedute-­

n0 cassette possedute-­

n0 cassette possedute 

Altre marche 

O Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Possiedi un persona! computer ? O Si O No Modello 

Scegli il modello IP 
che preferisci: 

~ 

I.O 
I.O 
I.O 

o 
o 
(.) 

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 

© 1993 LINEA GIG ©1993 NINTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZIONE VERRÀ PERSEGUITA PENALMENTE t 
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CONSOLE SEGA GAME GEAR 
Sego Game Geor L l25.000 
Sego Game Geor + Sooic 2 L135.DOO 
Sego Game Geor TV tune1 Ll99.000 
Sei ol lo'llllo o in ooggio menne lo roo squo&o 
gioco lo fìmle di co~? Col TV lu11e1 non pe1de­
roi lo jlOrtito. 

ACCESSORI PER GAME GEAR 
Alimenlotoie AC/DC 220V originale L 25.000 
8ig Windows Il (super lente) L 29.000 
Olne od ingrandire lo schermo ne consente l'utt 
lizzo ol sole grazie olle poreri loreroli che proleg­
gono dallo luce. 
Power Pock bo.tteiy pack pe1 G6 L 68.000 
Gome Geor Acnon R!jllay L 88.000 
mou GAME GEAR 
AIRIAL A5SAULT 
AIISTE 11 
AUEll 3 
ARCH RIVAL BASKET 
BA 1 MAN RETURllS 
CASTLE OF lllUSION·IOPOUllO 
CHAKAll FIGHllllG 
CHASE HO 
CHESShlASIIR • SCACCHI 
CHUO: ROCK 
CRASH OUMJAIES 
OEVILISH 
OOUBLE ORAGON 
ORACUIA 
DRAGON CRYSIAL 
ECCO IHE 001.fHIN 
FANTASTIC DAZZY 
6{0( 
GAIAGA 91 
GLOBAL GIAOIATOR 
HO/AEALONE 
INDIANA JONES 
JAMES POND Il 
JURASSIC PARk 
KIAX 
IAllD OF lllUSION 
LEAOERBOARO GOLF 
LEMMINGS 
umE MERMA!D • IA SIRENETTA 
/MRBLE h\ADNESS 
MJCROMACHINE 
MORTAI. kO/ABAT 
OIJT RUN 
OIJT RUN EUROPA 
PAPER BOY 2 
PREOATOR TWO 
PRINCE OF PERSIA 
PUTIE PUlliR 
SHINOBY 2 
SONIC 3 
SONICI 
SONIC Il 
SPACE HARRIER 
SPACE INVAOERS 
STAR WARS 
SIREEI OF RAGHIARE KNUCKLE 
SIREEI OF RAGHIARE KNUCKLE Il 
STRIDER Il 

l. 29.000 
l. S8.000 
L 49.000 
l. 6S.OOO 
L SS.000 
L 58.000 
L S8.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 58.000 
l. 68.000 
l. 29.000 

Telefooore 
l. 69.000 
l. 29.000 
L 7S.OOO 

Telefonore 
L 49.000 
L 48.000 
L 4S.OOO 
L 6S.OOO 
L 48.000 
L 68.000 
L 6S.OOO 
L 49.000 
L 69.000 
l. 49.000 
l. 65.000 
l. 59.000 
L 39.000 
L 68.000 
L 7S.OOO 
L 4S.OOO 
L 49.000 
L S9.000 
L S9.000 · 
L 49.000 
L 29.000 
L 49.000 

felefonore 
l. 39.000 
l. 49.000 
L 38.000 
L 39.000 
L 7S.000 
L S5.000 
L 65.000 
L 75.000 

SUPER KICK Off 
SUPER MONACO GP li ·SENNA· 
SUPER SIAASH TV 
SURF NINJA 
TALE SPIN 
TAZMANIA 
TERMlllATOR 
TERMINATOR 2 
THE OITIFANTS 
TOM ANO JERRY 
ULTLllATE socm 
W.C. SOCCER 
WAGAN !SIANO 
WIMBLEODN TENNIS 
WWF WRESTLER MANIA 2 

49.000 
L 38.000 
L 29.000 
L 68.000 
l. SS.000 
l. 48.000 
l. 55.000 
L 75.000 
l. 68.000 
l. 65.000 
L 68.000 
L S9.000 
l. 29.000 
L 38.000 
L 7S.OOO 

I =-
il 

Tutti i nomi e i morchi sopro riportati appartengono oi loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA eompreso. Tutti i prodotti sono coperti do garanzia . 



GIOCATORI 1 
UVEW 10 
UVEW DI DlfFICOl Tl' 1 

GIOCATORI 
UVEW 10 
UVEW DI DIFFICOl.Tl' 1 

Eccoci di fronte 
all'ennesimo 

rapimento. Ma 
perché i cattivi non li 

eliminano subito 
questi benedetti 

ostaggi, invece di 
costringerci a 

immani tour de force 
per andarli a 

salvare? 

S
emplicemente perché i cat­
tivi godono a veder soffrire i 
loro avversari e anche se al­
la fine del gioco le prende­

ranno comunque, la soddisfazio­
ne di rompere le scatole agli eroi 
d i turno è veramente grande. I 
protagonisti di questa storia so­
no, come probabilmente avrete 
avuto modo di intuire dal titolo 
cubitale in alto, Capitan Uncino e 
Peter Pan. Il primo si è gentil­
mente occupato di rapire gli ami­
ci del secondo e questo, che nel 
frattempo si è trasferito su lla 
Terra, non si ricorda neanche che 
i suoi amici siano mai esistiti. 
Già, perché avendo abbandonato 
la Terra dei Sogni, la memoria di 
Peter ha subito un grosso colpo e 
adesso è convintissimo di essere 
un normale avvocato di succes­
so. La scomoda situazione (sco­
moda per gli ostaggi e per 
Capitan Uncino che deve mante­
nerli, ovviamente) viene risolta da 
Campanellino che convince Peter 
a rivestire i panni del Pan (manca 
la nota di Alex con qualche gioco 
di parole scemo con din·don-dan 
o cose del genere)(basta la tua 
recensione ... NdAlex). 
Da qui potete, finalmente, iniziare 
a giocare. Con il nuovamente gio· 
vane Peter Pan sotto Il vostro di· 
retto controllo, vi trovate a fron­
teggiare l'ennesimo platform ga· 

me con contorno di ba­
stonate da elargire agli 
avversari che incontre­
rete sul vostro cammi­
no. Peter può saltare, 
camminare, nuotare e 
menare fendenti e avrà 
la possibilità di utilizza· 
re abbondantemente 
queste capac ità dal 

Se miri sempre così sarò un 
giochetto farti fvoril 

momento che per arriva­
re fino al rifugio del 
Capitano ha deciso di 
compiere il "giro largo" e 
attraversare tutta l'Isola. 
La struttura di gioco non 
riceve alcuna medaglia 
per l'original ità di cui fa 
sfoggio. Tutto rientra nel 
comunissimo schema 
"salta e bastona" già visto e rivi ­
sto in milioni di giochi alla Mickey 
Mouse. 
Ci sono i classici guardiani di fine 
livello (anche se non in tutti i livel­
li) e i power up che vi permette­
ranno di avere a disposizione una 
vitalità maggiore e una spada più 
potente. 
11 problema che si 
pone in questi casi 
è: "E' proprio ne­
cessaria un 'ulterio­
re aggiunta a un 
panorama già affol­
lato?" 
Nel caso di giochi 
di una certa levatu­
ra (come nel caso 
della già citata serie 
di Mickey Mouse) 
l 'aggiunta risulta 
sempre gradita, ma 
se un gioco non ricalca degli 
standard degni di nota? Succede 
che cade nel mare dei giochi nor· 
mali. 
E questo è proprio quel che ac­
cade a Hook. Nulla di quello che 
è presente in Hook é brutto; ma il 
problema serio è che non c'è 
neanche nulla di bellissimo. La 
grafica utilizza un numero di colo­
ri su schermo piuttosto sparuto e 
l'azione è decisamente lenta. 
Azione di gioco che ricorda, tra 
l'altro ben più che vagamente, 
quella del gioco STRIDER. Forse 
Peter Pan non avrà il ciuffone in 
testa, ma di sicuro ha una spada 

Uno bello mappo vi dice dove siate on· 
dando .. 

che lascia una scia, caprioleggia 
in avanti in caso di salti estremi e 
ha un sistema di energia vitale 
che si comporta in maniera simi-

Aho, anche con le mele vi fci<cio fuori! 

SONORO 
+ MWche Mli •le ed tffeni _..nomo ... 
· <Wioso namore causato dolo spada 

GIOCAB ILI TA ' 
• UYOllo il diffkohi ,...,, molo 
· Azione 4i gioco lenkl 

LONGEVITA ' 
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le. L'unica grossa differenza con­
siste nel fatto che non rimane ap­
piccicato dappertutto come il suo 
alter ego. 
I problemi che penalizzano sono, 
prevalentemente, un'errata cali· 
brazione del livello di difficoltà e 
una già annunciata lentezza del 
gioco. Si arriva quasi senza alcun 
problema lino a metà dell'ultimo 

livello e poi ci si scontra con una 
serie di problemi quasi insolubili, 
non ultimo la noia riscontrabile 
nel dover ricominciare da loca­
zioni di restar! piuttosto lontane 
tra di loro. Inoltre i mostri di fine 
livello fanno la loro parte risco­
prendosi più come sfide alla fan­
tasia del giocatore che come del­
le semplici sfide al joypad. 

Non vale mettere le trappole o mollo 
negli alberi, ecco! 

Questi, infatti, vanno eliminati se­
guendo degli schemi piuttosto bi­
slacchi e raramente di facile intuì· 
zione (poca fantasia, J, poca fan­
tasia NdAlex). 
La versione Megadrive è presso­
ché identica a quella per Mega 
CD a eccezion 
latta per 

alcune sequenze grafiche in full 
motion. Che dire? Consigliato ai 
più piccini o ai fan del film ... 

Giancarlo "JH" Calzetta 

GRA FICA 
· P1essodti identico ofio versioM su Mago~ 
· Sequenze 10n ,-onct.é esoltonli 

SO NORO 
t Muskhe spkodije .... ~ ... _tlcl litm .• 
· stts.so cur»so rumo11 «lllSOto dolo spo&o 



GAMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del 
marchio Computer One, è una nuoua società 
creata per proporre la commercializzazione di 
prodotti ludici, con particolare riferimento ai 
uideogiochi elettronici e per computer, attrauer­
so una rete di riuenditori affiliati COMPUTER ONE 
con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che 
i nostri funzionari commerciali saranno lieti di 
esporUi con la massima professionalità creando 
le condizioni idonee per uendere ai " prezzi 
Computer One 11

• Per ulteriori informazioni si 
prega inuiare faH allo 051-344.906 oppure allo 
051-345.100 oppure telefonare allo 051-343.504. 

1 



C O M p U T E R o N E 
VIA VELA 12/2 • 40138 BOLOGNA • A erto tutti i iorni escuso dtmenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

SUPER OFFERTE TELEFONO : 
051 - 343.504101inee I 051 -344.~:6 ~ 345.100 I 
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anche se in 
effetti siamo 

••• 
molto vicini a 
descrivere il 

nostro· dispotico, tiranni· 
co e sopratutto cattiverri· 
mo caporedattore, man­
ca un elemento importan· 
te: il caro Alex non abita 
nel paleozoico e cosa im· 
portante non fa unga 
bungal (Ma che vi crede­
te, magari si limitasse a 
unga bungl, quando è in 
chiusura cl numero si ar-
rampica u neon e lancia _,i incon­
di). 
IMOflllllll 11(1' farla breve Il povero 
flqk li tralla in un nwe di guai, do­
Ma un f~tone invklioso 
che ha deci9o'dl 1re,11ar911a ra­
gazza; Il nostro 9">e non si è 
reeo core di nula (era troppo 
P'elO dmla partita di footrock) 
flnq,jl..,ando non è uscito di 
e• per vedere co,a stava 

r.-:Jll'iiil!lllBrl' combinando la SUMIJolce metà 
che, sorpreea .=sorprese, 
non c'era più! 
Nonostante N 

lo Chuck 

grossi 
colpi d'intuizione, non c'è VQluto motto 
a capire che qualcosa non andava e 
sla.lamente ci doveva essere lo zam. 
pino di quel puzzone di Ginolapizza 
(nome a caso, non mi ricordo più co· 
me si chiama). 
Peccato che andar in giro senza vestiti 
non sia una cosa motto bella (beh, nel 
caso di Claudia Schiller si potrebbe fa· 
re un'eccezione, che ne dici Alex?Kdi· 
co che ai metterebbe a urtare se ci ve­
dmee nudi, Mirko. Nc:IA!ex) e il Chuck 

MCD • E poi porlono dell'inquina· 
..-! Dale un'occhiata al pesce 

nel lagl>llllG.,,.. 

MCD • Uh, chi mi di.turbo mentre •lo 
guordondo la lele• 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 



SN · Ehi, ru ... Sorpreso! 

·l'ascensore 1.0 versione 
r Nintendo 

SuperNintendo, ultimamente 
ho potuto vedere dei fantastici 
platform come Cool Spot, la 
raccolta dei game di Mario 
(Super Mario All Stars) e molti 

altri , ma questo gioco della Core 
Design non è all'altezza del 16 
bit della Nlntendo. 
Questa versione è infatti identi­
ca in tutto per tutto a quella 
Megadnve e Amiga, sono solo 
steli aggiunti qualche livello di 
parallasse (discretamente rea­
lizzato) , un po' più d• colori e 
una maggiore velocità (di cui 
sinceramente non si sentiva Il 

bisognçL 
11 seg• di questo gioco 
(Son of Chuck) è parecchio 
più bello, quindi mi domando 
perché non si aa pensato di 
corw.tire quest'ultimo, note-

SN • Gli ombrelli uno volto pe· 
JOVOOO di più, però erano più 
robusti, e poi oggigiorno non 
pi°"'° pietre 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

mente tra una cinquantina di 
pagine NdAlex). 
Per quanto riguarda la versio­
ne per MegaCD siamo deci­
samente messi meglio: la 
grafica, nonostante abbia 
meno colori, è sicuramente 

più bella (in alcuni livelli il pa· 
rallasse è addinttura realizzato meglio 
che non sul SuperNES) e decisamente 
più definita. 
Tra l'altro non si tratta della solita con­
versione diretta da Megadrive, i pro­
grammatori infatti non si sono limitati 
ad aggiungere qualche m usichetta 
d'effetto (come nel caso di Altert>umer 
lii o Hook), ma addirittula hanno am­
pliato l'area e i livelli di gioco, aggiun· 
gendo quasi il doppio degli stage. 

Concludendo, la versione SuperNES 
rimane inferiore, il gioco non sfrutta le 
capacità della macchina e, cosa più 
importante, non aggiunge nulla di nuo­
vo nel vasto panorama vldeoludico a 
cu f.1 ha abituato la Nintendo; il d iscor­

. con la versione MegaCD, i 
ti sono una gran bella co-

vi sono più nemici da affron­
ema di password si rivela 
evincente. 

GIOC AB ILI TA ' 

la .-;le musicale e 
di far nota­
Megaciddo 

sfrutta­
hé era un 

+tvlto sornmo'lo divenente 
•IOll offre 1ullo 4i por1kolort 

LONG EVITA ' 
·p<t<IO do .. noio 

SO NOR O 
+11usi(ht no. ecetke, mo simpaiidMi 

GIO CAB ILI TA ' 
+1110hosimpcrtico 

LO NGE VI TA ' 
+I sistemo di pouword i un'ollimo lrO'fmo 
-mostri un po' facili 

67 





si 
ica giapponettosa 
o, raggiungiamo 

vertimento video­
o con una longe­

ragoni. 

Raffaele Sogni 

GIOCABILITÀ 
,.(' secoodo solo o Streel Fighltf Il 
+&ocore in quoltro lasOo seAJo parole 

LOHGEVITÀ 



BATMAN Rehms 

1he Magical Quest 
I primo Fottadico~ lnlaa-

menle i'l lh*lio. -1 
•• 
"""" 

- ~ ! - -i 1 if N 

lf 'l"T ll ~frlllMIT l 

-~ --- - • I - --- "' . 
M.Km1bat L149.000 ALIN3 L139.000 Fml ff!til L139.000 - ,~..,,;. .. : .. ' .... 
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~4L139.000 
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JrARWIN_!t_- ~ 
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-
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Aoad IU1rw L149.000 

L129.000 WNf 

I
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Mmio .. Sftrs L149.000 TOM&Jeny L139.000 

SU:PE~ . ( ~:... -~ 
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** Tutte le ultime novità in pronta consegna. 
Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 

** 
rf ~ ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

ffl'~~J~~ ~011 /4031114 
Servizio di vendita per Corrispondenza APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIO CONTINUATO 



L29.000 L29.000 L.29.000 L29.000 L29.000 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

~ 01114031001 
FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 

----

~ 

CONSEGNE 
24/3~ ORE 

Servizio di vendita per Corrispondenza 



Rivivi le emozioni mozzafiato del 

CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 
sulla tua consolle illD preferita. 

Mega Drive: Lit. 139.900 
Master System: Lit. 99.900 
Game Gear: Lit. 89.900 
Prezzi al pubblico IVA inclusa. 
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SONORO 
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GIOCABILITÀ 
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Il fatto è che certa­
mente Street Flghter Il per 
~ è irdJbblarnante migllorè, 
IO preferisco Mortai Kombet 8 
of Fightilg Ì'I versione Nlntendlana. 
Ma si sa, i gusti son gusti e an 
Cicerone conslgllava dì non dì''spu11111A'tJl1' 
sopra. 
Pl!/1'ando specif1C81amente del gioco 
nel do StOf)', potrete scegliere se 
m vere Robert o Ryo, i due fighetti, 

coinvolti nel 
solito rapi­
mento miste­
rioso della 
solita bonaz­
za e decisi. 
come al soli­
to, a vederci 
chiaro a 
suon di bot­
te. 
Altre opzioni 
sono i gioco 
a due ooon-

SONORO 
+klono 

GIOCABILITA ' 
+Snmediato 

LONGEVITA' 
+t'H!:llo medio 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 12/2 · 40138 BOLOGNA • Aperto tutt i i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19 :30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 
051 - 343.504101in" 

CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE F A X 
CON MANUALI IN ITALIANO 051- 344.906 o 345.100 

COMMODORE AM ICA 1200 

IN OFFERTA A LIT. 7SO.OOO 
IVA COMPRESA 

IN OMAGGIO: 
DIGITA WORDWORTH per scrivere 

DIGITA PRINT MANAGER per sllmpare 

DELUXE PAINT IV AGA il miglior pregramma di 
grafica e disegnoll 

DENNIS e OSCAR ,.191ecm. 

LA NUOVA GENERAZIONE DEL VIDEO­
GAME IN UNA CONSOLE A 32 BIT!!! 

GRAFICA E SUONO DIGITALE GRAZIE 
Al LETTORE CD INCORPORATO!! 

IN OFFERTA A LIT. 6SO.OOO Iva cempma 

IN OMAGGIO 2 GIOCHI!!! 

COMMODORE AMICA 600 

IN OFFERTA LIT. 440.000 
IVA COMPRESA 

Il MIGLIOR COMPUTER DEDICATO Al 
VIDEOGIOCO ED ALLO STUDIO CON UN 
RAPPORTO PREZZO-PRESTAZIONI DEL 

TUTIO ECCEZIONALE! 

MONITOR COMODORE 1084 S 
GRAFICA A COLORI AD ALTO LIVELLO 

SUONO STEREOFONICO. 

IN OFFERTA LIT. 390.000 

DISPONIBILI TUTTI I PROGRAMMI (SOLO ORIGINALI) ED OLTRE SOO ACCESSORI 
PER COMMODORE AMICA. TUTTE LE NOVITA' SOFTWARE PER AMICA E PER CD 32 



COMPUTER O N E 
VIA VELA 12/2 • 40138 BOLOCNA • A erto tutti i iorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 
051 - 343.504 10 linee SECA MECADRIVE F A X 

051-344.906 o 345.100 
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L. 19.000 L. 15.000 

1 •.,.......~~~-======~==~=== i e "SECA MECADRIVE 2 SCART + 
~ e SONI~ 2 + 1 JOYPAD + CAVO 

e SCART LIT. 265.000 
e modulatore PAL LIT. 29.000 

Il 

• • L. S9 . 000 L. S1.000 

• • • • • • • • • • • • • 
r==~~~~~~~~----, · 
.. SECA MECADRIVE SCART + e 
STREET OF RACE 2 + 1 JOYPAD e 
+evo SCART • 

1• LIT. 265.000 e 
! 

••••••••••••••••••••• 
LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 



simo e diffidente: la combinazio­
ne ideale per l'accumulazione cl 
ingenti tesori. 
Purt roppo scoprite solo dopo 
tver investito tutti i vostri averi 
"8r un passaggio verso l'arcipe­
lago, ex dominio di Noie, che 
Friday non è che abbia proprio vi­
sto il tesoro: in effetti le sembra 
che si tr o, aij'lncir-

CO, ia s pstato alt' 
mellto Wquell'altra, e 
in quell'altra ancora, e si sa, que-
_, 18ole si tomigliano moltissi 
1111), quella, per esempio, somigf' 
moltissimf qutll'altra che avrei 

rato ... 
ritrovate cosi !a 

una moneta In un 1-
torio da esplorare • 
come dimensioni, pro­
prio Legend of Zelda 
non è, ma poco ci 
manca, con un'e 
suddivisione dei t 
trovati e una non p 
prlo equa suddivili 
del compiti: voi e 
nate, saltate, corre 
t rasportate, parlate 
combattete e sopra!· 
tutto vi fate un sacco 

aie, lei si limita a cu­
llarvi (con le erbe da 
VOI comprate) quando 
l e't..~ate prese vi 
hanno t o ere 

conoscenza (questo, 
Nigel irl 51!>mune con gli elfi ce 
I' a: ~!l-#bn tipo troppo sve· 

Non mole lo vi>ione dell'isoletta, eh? 

glia). 
Ohh, il gioco: mi ricordo benissi­
mo di averne parlato più di una 
volta nelle ni · · mpi ~Ile ri-

CONSOLEMANIA DICEMBR 



cerca di Indizi e oQ11111, con 
occasionali scontri fatti di ICher­
mate fisse in cui i giocllori (aeou­
ratamente definiti da ~eristi­
che fisiche, equipaggllmento e 
propensione per la magia) at­
taccano a turno sfode­
~tutte le lo-

ro ala-

barde & incantesimi in uno stile 
da puro RPG. Dall'altra parte tro­
viamo invece gli arcade adventu­
re alla Legend of Zelda, in cui ri­
mane pressoché invariata la par­
te di esplorazione & dialoghi , ma 
in cui il personaggio è caratteriz-
Andore o funghi in lond$1olker non è 
ceno un divertimento! 

zato sem­
plicemente dall 'energia e da un 
equipaggiamento più leggero ma 
è soprattutto, come avrete capi­
to, più arcade, 
p i ù 

Aprite il po$so99io, pre•to, altrimenti mi 
prend ... 

d'azione e i combattimenti av­
vengono infatti In tempo reale. 
Anche Landstalker appartiene a 
quest'ultimo genere: pur corwer-

vando I tipici tratti nipponici (e 
non ml riferisco solo a 

questioni grafiche ma 
all'ambientazione del 
gioco, i dialoghi, I tipo 
di avventura: p rati­

camente tutto) è 
st ata ancora 

maggior ­
mente 

p ri -





ne molto più arcade che perso­
nalmente ho trovato In ottimo 
equilibrio con la parte di avventu· 
ra. I puzzle sono molto grafici e 
soprattutto non sono molto •a 
lungo terme" o artlcolati , buona 
parte della difficoltà deriva dalla 
parte d'azione e nel complauo I 
gioco è molto più digeribi .. ri­
spetto a Legend of Zelda. 

SONORO 
+ F.!nt <OlllfMIQllil • IOll 4isi.\a11t 

GIOCA BI LITA ' 
+ A'mlllWI ~· 'S..1 ·--..... 

.. 



C O M P U T E R o N E 
VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - A erto tutti i iorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:io ORARIO CONTINUATO 
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GAMEGEAR + COLUMNS 

LIT. 158.000 
e inoltre ••• 

REM & STIMPY .. l. 78.000 
OTTI FAMT.. ...... l. 6S.OOO 
ROAD RUMMER.l. 69.000 

l. SS.000 l . 39.000 

.. , ~. -. ·;-., 
twS:J '" GAMEGEAR ~ 

'"i;~~- ' 

~t\ ,, . ".'. -. . I 
: , .... . :_ ~~ ' . 

GAMEGEAR 

• • • SOMIC 3 .......... l. 69.000 l . SS.000 l. 6S.OOO • 
BATTLETOADS ... l. 69.000 
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LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 12/2 • 4008 BOLOGNA • Aberto tutti i aiorni ucuso domenica dille 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

051 - 343.504 IO li111t : 
TELEFONO: I 

LIT. 1.799.000 
DISPONIBILE 

NEO CEO, SUPERNE, 3DO 

-m-­
.':- ... "' 

I ..._ ,;_ ;: . . 
1 .• : :~-: :;.~,..,. 

~ 051 -344.~:6 ~ 345.1 ee I 

NON PERDERE IL NUMERO DI GENNAIO!!!! 
RICEVERAI ISTRUZIONI E REGOLAMENTO 

OPERAZIONE 
CACCIA ALL'ERRORE 
NELLE 20 PAGINE DI 

PUBBLICITA' COMPUTER ONE 
PRESENTI IN QUESTA RIVISTA 

Cl SONO 10 ERRORI. 
Alle prime SOO persone che segnaleranno TUTTI gli 

errori verrà invia To un simpatico OMACCIO 

NON PERDERE ALTRO TEMPO!!! ORDINA SUBITO ALLO OS1-343.S04 



GIOCATOll 1 • 2 
UVB1J 
UVB1J DI DlfflCOlTA' l 

Ve lo dico 
do~ F·zero, 

• Il gioco di co 
mi piace di 

••sol•to s• con 
I Cnslt.'n'llurn 

3 ........ . 
...... eh, 

....... aa avere 
qualche bug ... 

·~--~....: 

S
arà perché ..-JI 
sono un ma· 
niaco della 
vecchia guardia 

sessantaquattrista che non di· 
mentlcherà mai (e poi mai) 
Racing Destructlon Set 
dell'Electronlc Arts (a cui Rock & 
Roll Racing 8880IT11glia abbastan· 
za), • rà perch6 era de tempo 
che 1va ungi 
ben f gioie 
bit di Nini 
dl6 non ml llllll8Vo 
corridore dai tempi d 
Mario Kart, ma a me R 
Racing piace dawero t 
tantissimo. VI dico già fin 
che potete smettere di leggere 
l'articolo e le oi;>U»onl degli altri 

receneoif, ctlludere la ri· 
.iltt e andare 



d ue (di­
vertente oltre ogni 

immaginaziQ[le una pe--"..ti&I 
con un amico\ a)t ·e·lt !llfeltOCliaì'f.'. 
ficoltà. A quest'ultimo proposito, 

debbo confessare che già dalla 
scelta del livello emerge lo sforzo 
dei programmatori di realizzare 
un programma il più completo 
possibile sotto ogni punto di vi­
sta: grafico, sonoro e interattivo. 
Un vero e proprio musi anche di 
giocabilità e longevità, quindi. E 
pertanto, a differenza di numero­
sissimi giochi che variano mini­
mamente o addirittura per nulla al 
variare del livello di difficoltà, in 
Rock & Roll Racing, selezionandç 
il più facile dei tre livelli opziona­
bi.li, non vedrete tutti i pianeti a 
vostra disposizione, cosa di cui 

accorgerete 
non selezionerete e g· 

rete anche i livelli successivi. 
Tornando a monte, oltrepas 
menu jpiziali, avrete la possibil 
Jll ~liere un dei più famosi 
corridori dell'un . Ognuno di 

pianeta ditte-

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

Do que>lo >impotico orco polrate fare 
l'upgrode dello vo>tro mocchino (ohimè 
non gratis) 

rente (c'è anche la Terra, 
of coùrse) e per questo presenta 
caratteristiche differenti. AnctJe 
qui il t~tto è all' insegna della 
sempliç"à e dell'immediatezza: 
invece di i;iresentarsi con noiose 
e contorte.._ schede personali, le 
caratterllllç~e dei piloti sono evi­
denziate IOtfQ forma di punti-pre­
gio; ogni cotrldore, cioè, avrà due 
caratterlsttche prescelte tra acce­
lerazione, velocità finale, bravura 
nelle c.urve, bravura 
nei salti, ìn cui eGI' 
c elierà particol 

ll'llldlà--ve tllrJJd- le: . tà 
"fare a on 
l'auto? NdAlex). 
Naturalmente le ci 
ratteristiche del pii -
ta, se affiancate 
un'opportuna conf\. 
gurazlone del su 

mezzo, risu l-

boli­
de, vi troverete in un menu opzio­
ni che, oltre a mostrarvi la situa­
zione corrente del vostro perso­
naggio, vi permetterà di gareg­
giare, di trasferirvi cl plarllta (eolo 
sotto determinate condizioni d4 
cui parlerò in seguito), di modifi­
care la vostra auto, di acquist.­
ne un'altra, e di scegliere un sot­
tomenu che vi mostra la pas­
sword attuale e vi permetta di 
switchare tra musica, effetti eo­
nori e parlato dlgitallzzato. 





mente 
la miglio· 
re tenuta di strada; nell'hovercar 
del pianeta ghiacciato medesimo 
dtlcorso a proposito degli am-

. tori, e così via. 
nello achermo delle modi· 

trete, in generale, sosti­
gomme, gli ammortizza­

tori, il motore, la corazza (scom­
metto che ve l'aspettavate). ac­
quistare armi (variabili a seconda 
del mezzo posseduto). ed) incre­
mentare la dotazione dei vostri 
boost. 
Ogni pianeta è caratterizzato da 
uno sfondo div8180 e da~ 

di gare, terminafe (la se­
volta) le <llJali vi verrà data 

oppprtunit • biare piane-
ta. Il fatto nl gara ul-

e tre po­
un c·erta 

per giungere all'ammontare ne­
cessario per trasferirvi appunto 
di pianeta. Naturalmente potrete 
anche possedere il giusto nume­
ro di punti anche prima della fine 
di tutta la stagione di gare, nel 
qual caso potrete anche selezio­
nare la prima citata opzione di 
trasferimento di pianeta. 
Sul circuito di ogni gara saranno 
anche disseminati soldi aggiunti­
vi e kit di autoriparazione com­
puterizzata (caratterizzati dalla ti­
pica croce rossa) per riportare la 
vostra corazza al massimo. 
Infatti, a furia di scambiarvi amo­
revolmente missili, bombe e toz­
zate varie con gli altri partecipan­
ti , danneggerete la vo-
stra co­
razza fi-

Piermarco Rosa 

Azione o due 9l0colori ol lreddo (co· 
so ... NdAle.xl ... 





GIOCATOll 
lMW 
lMW DI DfflCCllTA' 

Insomma, che di·• 
doMlOlio volete 
mettere a uno foto 
di uno strano ani· 
mole peloso che 
risde uno penden­
m a botdO di un 
- • in procinlo di ....... alloclcolo 
da uno ninof Porto 
da Mllol 

Che ci faccia qui' 
Voglio Mienderel 

• 

• 

Avere moi desiderCJlo di trovorvi dentro 
a un Aipperf Beh• io no. 

ratta 
v1 eagloco 

(notato il 2 dopo la 
scritta Tiny Toons?). 
In questo godibile 
Platform-game della 
Konami vediamo CO· 
me tutta la banda rl· 
ceva un invito a par-

~SOLEMANIA DICEMBRE 1993 • • ·-

tu tte le attrazione del suo parco 
giodl\i (già, perché proprio lui lo ha 
fatto CO&truira). Ul\ll volta entrati, i 
piocoh erOI non hanno alcuna in­
tenzione d1 tornarsene a casa sen­
za avec p<ovato tutta le esperienze 
possibiR e, noncuranti dei per1coli 
da correre, si lanc•no verso le 
quattro attrazioni subito accessi­
bili. La prima di queste è una va· 
riante piuttosto singolare dell'au· 

• • 

E dire che c'IÌ genie che 
paga per fare queste case ... 

toscontro resa pericolosa da un poz­
zo s~za fondo aperto In mezzo alla 
pista e dalle altre due automobiline 
presenti Che tendono a spingervici 
contro (questo è l'unico sottogloco 
non strutturato coqie gioco d1 p<at· 
taforme). La seconda • un Y18!K1JO a 
bordo di un ottovolante lldotto al'os­
so che pennette alla comgli4b che vi 
monta sopra di saltare e ribaltare 
l'ab~acolo per s · 
tacchi degli 
tre che 
contfO 
stess 
di un 
che I 

GRAF IC A 
+ lìtoncttoli i penonoggii. 
+ lii nello onlmozionl dlt oolo doflnlzloot. 

SONORO 
+ Uno dei migliori pw NIS. 

GIOCHI LITA' 
+licurU.-............ _ ._ ............... ...... 

• 
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In h11to 41 vtlocnà Wit 1n1li1 

pu• •ftdHr ch1unqur • r 

itmtnart chiunque! I maghi 

drl Pianru Pum,capaco dt 

rtal1111rt incrtdibil1 

ma11e . possono andare fitr1 

dr Ila loro ltggtndaria 

col leuont di co nigl ittti.Ha 

qualcosa e andato per il •trio 

sba&lia10 un incantesimo mal 

nusc110 ha mtuo tn fuca tutti 

111 ama11 con1c1teu1 td ora 

ialvari da un calderone 

1mpa1uto t una vera corsa 

conuo 11 umpo' 
Centinata d1 1ncantts1mi per il 

gioco p1U veloce mai 

rtal11zato : Wil 'n ' lil vi 

ptrmeuerà una caccia 

frtneuca 11 con11het11 ad una 

vtlocìti mai vuta prima d'ora 

sullo schermo.Provau voi ad 

acc1uffarll.con Amica 
Hegadrive,st <1 riuicnt! 

"Il gioco a due gioca1or1 f 

lutto ciò cht la convuh1 et 

confusa opzione .. '"" a ttua .. 

su Son ic 2 avrebbe dovu10 

tsstn"' "EG.l 

"Incredib ilmente veloct t 

trtmtndamentt comico" 

KEGA DRIVE ADYAMUO GA"Ut<; 



SONOR O 
• Do Jer ... nlÌ """"' 411 pii 
+ lodie , .. ;; d. (ii ......... 

LO NGEVITA' 
+ letidor*_.,. __ ... 
. -.... _ ... ,. .... 
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GIOCATOll 
uvnu 4 
UVllU DI DlfflCCllTA' I 

Fido, val a cuccia! 
No, non ti do il 

vitello perché hai 
fatto Il cattivo! 

Quante volte ti devo 
ripetere di non fare 

ra pipì in giardino, 
che poi devo farla 

bonificare ••• 

, r, 1 • •. " r 
I •i. o • • 

I '1 I e I • 

• I \t ' ' 

Aetepre· ·., 
sente un'Isola In mezzo ' -
all'oceano? Bene, ora pòazza· 
eci sopta un laboratorio di ge­

netica nel quale alcuni sclenzlatl stanno 
cercando di clonare embrioni di dino· 
sauro, partendo da un Namento di DNA 
(spiegarvi come ~no fatto ad awr1o è 
troppo lungO: ci sono di mezzo zanzare 
fOSSI~. me non troppo, e ambia; e poo 
non centra niente con le trama del gio­
oo) Ora metlJIWnO caso che questi "te­
stono• abbl8no ragguito • loro scopo e 
che l'isola P<ti di luoeltoloo chusl in 
!JOSS1 reclf1li "8tt11flcatl. A tutto CIÒ pro­
vate ad aggiungere un veocllio signore 
con l'anmo fancilAleooo che sta spon· 
sorizzando 1e ric:erche e che vuo1e m 
dell'isola un paroo di divertimenti per 
bambini e adutto. Bene questo è il Parco 
Giurassico, altrimenti noto c ome 
Jurassic Pali<. Che cosa cl late voi in 
questo parco, ac· 
cerchiato da questi 
rettiloni, liberi di gi­
ronzolare dove vo· 
gliono? Voi impet· 
sonate un 
logo l!IU9'11• 
diz1onano 
di) d i fama 
zionale. orwlllle>• 
un giro per 11 
assieme a un'altltì 
scienziata e a due ni· 
potini del vecçh .... 
sponsor. Ma c hissà 
perc hé e c hissà per 
come (anche questo è tr 
spiegare: guardatevi Il film o 
libro) i recinti perdono l'elettrlfl 
voi vi trovate in mezzo al parco con 
nosauri da tutte le parti. Il vostro 

Noo vi sembro un po' -"°usare il 
bozooko~ 

.~-1 1 · 

Mommo lo doce IOfl>P'O d, 
non loccore le prese d1 

corrente 

. -~ / bonus per 
,,,,.. pessare. La versione per NES è 

,, • , "· • secondo me le meglio riuaclta: qualità 

to è 
.. 11.vt'l ~ 1' grafica buona, sonoro non proprio tr&­

ora quello di andare a salvare I rapotoni 
del vecchietto che si lrollanO on giro per 
l'isola e di mettere a posto tutto quelo 
che potete par avere coel una monlma 
speranza di andaMlne. 
Dopo a- vlSIO • fim, ero proprlO cu­
rioso di Y8dere come fosse ql*to gio­
oo per NES e par G8 e devo dire che 
non mo ha motto soddoslatto 
Insomma, è uno shooC ·em up 
con visione dah'altoc dovrete 
andare n giro par I llvel~ a bla· 
stare lucertoloni a a cercare 

Il cucciolo di velociroplo< •lo 
per ouonnorvi il no.o ... 

• poco Ruido 
+ moi lr0tJ90 conflllG 

SONORO 
+ corint 

GIOCABI LI TA ' 
........... 1oc1. 

LONGEVIU' ............. 

mendo e giocabllHà abbestanza eleva· 
ta. Invece JP per Game Boy non è a 
questi livelli (che già non sono motto al· 
t~: le grafica non è w mae8lrl10 della flui­
dità, il sonoro è leggemlenle mogll()(9, 
mentre 1a QiOC.tlilllà • "*' allo stesso 

GIOCAB ILITA ' ..... _ ..... ,,... 

• 
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lit. 94.000 JB KIMC LIT. US.000 J1yp14 prtg. lii. 4J.OOO 
o, ... , 

l.29.000 

NON PERDERE ll NUMERO !l DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA ALL'ERRORE 
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COMBATTI IL TERRIBILE 
TYRA••OSAURUS-REXCOM 

GAME BOY 

"LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano l'assistenza e lo garanzia totale". 



GIOCATOll 
lMW 
LMW DI DfflCOl.TA' 2 

.. ..... di 
care a un bel 

'

loco per h•• 
Gear Siete prontl• 

spendere1ifil 
me110 •llfOH 

abbondante In pii• 
Allora siete ~ 

per World 
Soc 

Devo essere sincero, è la pn­
ma volta che recensisco un 
glOco per Game Gear, e devo 
ammettere che sono molto 

emozionato. 
Il caso ha poi voluto che il mio primo 
titolo da recensire rlguardaaae pro­
prio lo sport più amato dagli italiani: 
la Lippa; per avariate cause quella re­
censione non si fa più, mentre ora 
faccio quella di uno splendido gioco 
dlcalclo. 
Oueslo tltOlo Incentra tut· 
ta la sua appetibilità su 
una squadra dal passato 
glonoso e ricco di soddi· 
stazioni: l 'Udinese. 
Eb13111111, vOi, alla guida 
di ...._ squadre più 
forti del mondo (se non la 
più forte), dOVNte .-riva­
re a conqul.W. Il titolo 
cam~• mondo 
realtà, a aa-

bbe l 'lt la for· 
Ione • 

de 

la regola è: "Sguana quello che ha ~ 
pallone e poi, già che ci 981, IC&lsa 
quel beota che sta 1n meno al tre 
pali"; seguendo queste due regole 
lungamente provate 1n anni d1 espe­
ri81lZ8, state sicuri che vincerete. 
Il gioco della T engen è estremamen· 
te ricco di opzioni; innanzrtutto c'è la 
possibilità di collegarsi con un altro 
possessore di Game Gear per glo· 
care in due, poi potremmo passare 
alle pessword che vi verranno date 

• gnl· 
eono rima· 

sto lm~gll 
sprile s si e dettagliati (Ira 

per vincere In questo l'altro è pa119ibile scegliere Il colol9 
gioco ormal)!!w:!!....,..~lia della propria squadra) 
scete tutti, _.. · ·'friiiiiliil 11-muovono molto ftuìdam-
modo per I negati te, cosi come lo scrolbng, del resto. 
si possono raggrup- La partita sarà accompagnata da una 
pare In: "Prendi. il pal- simpatica musichetta, mentre gh el-
ione e sguarra ~ pot- letti sonori ve li potete scordare; ad 
uere avversarlo", se ogni modo la parte uditiva è nel com-
Invece Il pallone ce plesso facilmente inseribile In un 
l'hanno gli a-1, c:ontasto psìcologieo e archrtravesco, 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

che non fa dimenticare una struttura 
lntrinsace al gioco: In poche parOle: 
Piace. 

Considerando come ulti· 

SO NORO 
.... m<nid11n1. 
•IMll<DMD. offtltl -

GIOCABILITA ' ............. 
.... t4h••• 

99 



GIOCARE 
E' PILJ 
FACILE CON 

SUPER NINTENOO® 
•••• 

UBI SOFT 

Sei Jimmy Connors e scendi in 
compo per diventare i l n° l al 

mondo e, insieme, i l più grande 
giocatore della storio del tennis. 

Ti aspettano, ne ll' ambito dei più 
prestigiosi tornei mondiali, su svariote 

superfici di gioco (terro bottuta, erba, 
cemento), 16 temibi li avversari. 

Incontri di singolo e di doppio, 3 
livelli di diffico ltà, 5 a llenatori 

professionisti a tua disposizione. 

Entertainment Software 

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL-VIA ~DUA, 22- 21045 GAZZADA S. IVA) - ITALY · TEL 0332/87.41. 11 



GIOCA BILITA ' ,...,_ .... ._ ... 
LO NGEYITA' ........... 
+a,.,_ .. ,... 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 12/2 · 40138 BOLOGNA . A~erto tutti i giorni eseuso domeniu dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: CARTUCCE SEGA MEGADRIVE F A X 
051 - 343.5041oli1Mt AMERICANE E GIAPPONESI 051-344. 906 o 345.1 oo 

l. 77 . 000 l. 99 . 000 l. lts . 000 l. S7 . 000 

l . 19.000 l. 19 . 000 l. 97 . 000 l. 67.000 l. 19.000 l . 92 . 000 

g -~ 

Il 
. 
K 

~ 
8 
·~ 
ii =.,,,..-=--~ > 
t :,; 

l. 99 . 000 l. 79.000 l . 7S.OOO l. 61.000 l. U.000 l . H . 000 l. 91 . 000 a 

I ·a 
~ 
~ 
-~ 
e 
!::! 

J l. 67 . 000 l. u .ooo L. 79 . 000 l. 97 . 000 l. 97 . 000 l. 99 . 000 
é a ·e 
~ 

~ 
e 

.. ~ .. 
l o 

~ 
!i: . l. 81. 000 l . 88 . 000 l . 97 . 000 l. U . 000 l. 19 . 000 l. 88 . 000 

l 14 •e 

1 . ..--"-. 
-~ 
o 

~ l. 9S . OOO l. 109 . 0 00 l. 107 . 000 l. 99 . 0 0 0 l. 99 . 000 l. S9 . 000 l. 7S . OOO l. 9 7 . 000 l. 17 . 000 

l. 99 . 000 L. n. ooo l. 97 . 000 l. 11.000 l. 99. 000 l. S7.000 l. 9S . OOO l. 17.000 l . 92.000 

PRETENDI ESCLUSIVAMENTE CARTUCCE ORIGINALI 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOCNA - Aperto tutti i giorni escuso domenica dille 9:00 1lle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE 
I 051 -344.~:6 ~ 345.1 ee I 0 5 1 - 34 3. 5 04 IO linee CON MANUALI IN ITALIANO 

l. 47.000 l. 45.000 

l. 54.000 l. 109.000 l. 119. 000 

L. llS.000 l. 45.000 L. 57 .000 l. 57.000 l. 19.000 L. 106.000 L. 119 . 000 l. 55 . 000 

L. 109 . 000 l. 105.000 

I l. 57.000 L. 49.000 L. 45 . 000 

l • 
1 . 
-~ 

L. 19.000 L. 79.000 l. 87.000 L. 99 . 000 l. 107 . 000 L. 98 . 000 

ll J ll)l!)1/J J 11 )\' 
DOUBLE CLUTCH ULTIMATE SOCCER 
CHUCK ROCK 2 DAVI$ CUP TENNIS 
FANTISTIC DIZZY • ALLADIN • WIMBLE· 
DON TENNIS HOOK PUCCSY • WIZ ' M'· 
LIZ • CLIFFHANCER • DRACULA • SENSI · 
B L E $ o e e E R e o s M I e $ p A e E H E A D 
LAST ACTIOM MERO ASTERIX 1 11111 

l. 105.000 l. 109 . 000 l. 99.000 l. 79 . 000 l. 118 . 000 
oltre. TELEFONA SUBITO Il 051·14L504 

I PROFESSIONISTI DELLA VENDITA PER CORRISPONDENZA 







COMBAT RIBES L 98.000 
CONGO'S CAPER L 98.000 
COOL SPOT L 119.000 
COOL WORl.D L 89.000 
COSA'll GAME (*) L 128.000 
CV&RNATOR L 115.000 
DARIUS FORCE (*) L 6B.OOO 
OOOMSOAV WARRIOR L 98.000 
OESERT SlRIKf (*) L 98.000 
DIMENSIOH FORa (') l. 78.000 
OORAEMOHD (*) l. 148.000 
DRACULA l. 129.000 
DRAGON 8AllS (') l. 168.000 
EARlH DEFENSE FORCE (') l. 88.000 
EXHAUST HEAT 2 (') l. 108.000 
EXIDJNNINGS (8ASl8All) l. 118.000 
f.ZERO (') l. 98.000 
F 1 RACERRID UNE l. 128000 
FAMILV TENNIS(*) L 139.000 
FANlASY STORV (') l. 168.000 
FATAl FURY L 99.000 
FINAl SET (•) L 148.000 
FIRE ADVENlURE (') L 99.000 
FIRST SAMIJRAV L 138.000 
FlYlNG HERO (') L 9B.OOO 
FOOlBAll FURV L 12B.OOO 
GAMBA l.EAGUE (') L 119.000 
GOOF TROO ·PIPPO L 129.000 
GP· 1 MOIOAIDNDIALE L 139.000 

ACCESSORI PER SUPERNINTENDO GRADIUS lii L 78.000 
GS ANGELS (') l. 168.000 Alimento10ie AC/ DC220Vora L 29.000 GUNOAM 91 (') l. 88.000 Euopeon o00ptor SFX • 2 GOL l. 39.000 GUNOAM Il (') l. 178.000 Covo selli per Snes & Sf L39.000 HARLEV'S HUAIDNGOUS l. 75.000 

CopcomP~~tic~Joy perst.F.11 l. 169.000 HIT lliE ICE l. 99.000 JoyPod Oyoonic per S~rff. Gig L 39.000 HYPER ZONE (') l. 68.000 
Pr!6'irnmed J=r S~es L 69.000 IKARI WARRIOR (*) l. 118.000 PR SARCAIJE ~ mel1'o L 89.000 INCREOIBLE CRASH OUIM~ES l. 128.000 UNIVERSAI. SUPER AOAPTOR New L 69.000 INlERNATIONAI. TENNIS TOUR (*) l. 148.000 St,ie1 Nintendo Adion Rei*Jy L 119.000 .IAMIS l'OHO l. 128.000 
TITOLI SUPERNINTENDO • FAM/COM JERRY BOY (*) l. 118.000 
ACCLAJM'S WORLO CUP IHEFONARE JIMMV CONNORS TENNIS l. 98.000 
ACROBAT MlSSIOH (') L 68.000 JOE & MAC l. 128.000 
AEREO THE ACROBAT L 138.000 JURASSIC PARK TELEFOHARE 
AEROBIZ · SIM. VOLO L 148.000 KANOORACE L 128.000 
AIRSONE RANGER L 138.000 KAWA.SAKJ CHALLENGE L m.ooo 
ALIEN 3 l. 115.000 KING OF MONSlER (') L 118.000 
AUENS 'Il PREDA IOR (') l. 99.000 KITARO (') L 88.000 
ART OF FIGHTING l. 179.000 KRUS TY'S FUN HOUSE L 98.000 
BASlBAlL 2020 l. 138.000 lAMBORGHINI AM CHALLENGER TELEFONAR! 
BATTLE BLAIE TELEFONARE LOO: ON L 138.000 
BATTLEW TELEFONARE MACROSS (' ) L 189.000 
810 MElAL (*) l. 98.000 MAGI( JOHNSON (*) L 138000 
BllYLAND l. 98.000 AIAGIC SWORO (*) L 98.000 
BLUE BROTHER (•) l. 119.000 MAGICAl ADVENIUR! ·TOPOLINO L 119.000 
808 l. 109.000 MARIO Al1 STAR COllECllON L 138.000 
SOXING l.EGENDS Of THE RING l. 138.000 MARIO IS MJSSING L 125.000 
SUPSV l. 125.000 MARIO WARRIOR L 128.000 
CACO~ KNIGHl (') L 88.000 MAZINGA l (') L 118.000 
CAESAR PAIACE L 128.000 MEGAROSOT GOLF (') L 13B.OOO 
CAPITAN Ail\ERICA l. 148.000 AIDNOAV Nllìltl FOOTBALL TELEFONARE 
CARMEN IN SAN DIEGO 2 L 148.000 AIDRTAL KOMBAT L 138.000 
O!AMPIONSHIP POOl THEFONARE NFL FOOTBALL L 138.000 
CllESSMASlER L 118.000 NIGEL MANSEL RACING (') L 148.000 
COMBAT RIBES (*) L 6B.OOO OUllANOER L 98.000 

PAC..\TTACK 
PAPERBOV 2 
PILO! V/ING 
PII FIGHTER 
PLOCK 
POCKY & ROCKY 
POP'N IWlN BEE (*) 
POWERAlliLETE (') 
PSVCO ORfMIS (*) 
PIJSHOVER 
GaERT 
RnURN Of DOUBLE DRAGON (•) 
RIVAl TURF 
ROAD RUNNER (') 
R080COP 3 
R080COP 11 TERMINAIOR 
ROCKY & 8UUWINKlf 
RPM RACING (') 
RUN SABER 
SENGOKU (') 
SHADOW RUN 
SHANGAI Il 
SKY MJSSION (') 
SIM·ANT 
SPINOlllY 
STAR FOX (*) 
STEALTH (') 
STG STRl!f GUNNER (') 
STREET FllìltTIR Il 
SlilKER W.SOCCER (') 
SUNSET RIDER 
SUPER AIR DRIVER (') 
SUPER AOUATIC GAME 
SUPER BOMB. + interfoccio 5 joy 
SUPER 80\llUNG (') 
SUPER CONFUCT 
SUPER OOUBLE OR4GON 
SUPER L\\PIRE STRIKE BACK 
SUPER f l CIRC\IS 2 (*) 
SUPERFl S STRl!f EAGlE 
SUPER FIR! ~WRESTUNG (') 
SUPER KICK-Off (*) 
SUPER .IAMIS !'000 
SUPER Off ROAD lliE BAVA 
SUPER PUTTY MOON (') 
SUPER R·TYPE 
SUPER SLAP SHOT 
SUPER STAR WAR (*) 
SUPER VOLLEYlWl Il (') 
SUPER WRESTLING MANIA 
12 lliE ARCADE GAME 
TAZ/MNIA 
TERIAINATOR 
IHE 71h SAGA 
IHE BlUES BROIHER 
THE GREAI WALDO SEARCH (') 
IHE LOS! OF YlKINGS 
IHE IMGICAl OUEST 
THE ROCKETEER (') 
THE St.llPSON 
lliUNOER Sf!RIT (') 
TINYTOONS 
TO/MS TAHk 
TOP GEAR2 
TOYS 

L 109.000 
L 78.000 
L 75.000 
L 7B.OOO 
L 138.000 
L 128.000 
L 128.000 
L 75.000 
L SS.000 
l. 75.000 
l. 75.000 
l. 75.000 
l. 138.000 
l. 98.000 
l. 99.000 
TEIHONARE 
TEIHONARE 
l. 75.000 
l. 138.000 
l. 135.000 
l. 99.000 
l. 128.000 
l. 75.000 
L 138.000 
L 128.000 
L 99.000 
L 98.000 
L 68.000 
L 89.000 
L 128.000 
L 138.000 
L 158.000 
L 118.000 
L 158.000 
L 98.000 
L 98.000 
L 9B.000 
TELEFONARE 
l. 138.000 
l. 109.000 
l. 68.000 
l. 98.000 
l. 128.000 
l. 138.000 
l. 118.000 
l. 98.000 
TELEFONARE 
l. 99.000 
l. 138.000 
l. 118.000 
Tll.EFOHARE 
l. 128.000 
l. 99.000 
L 148.000 
l. 119.000 
L 65.000 
L 128.000 
L 118.000 
L 58.000 
L 128.000 
L 88.000 
L 99.000 
THEFONAR! 
L 128.000 
L 9B.OOO 

TROOOLERS 
IUFF & NUff 
TURTLES IN TIME IV 
ULTRMIAN 
UlOPIA 
VEGAS STAKES 
WI'RE SACK A OINOSAUR'S STORY 
WHElt OF lliE FORTUNE 
WHERE TIME CARMEN .... 
WINGS COIMIANDER 2 
WIZARD Of 01 
WOlfCHILD 
WORLO CHAMPION SOXING (*) 
WORLO HEROES 2 (') 
WORLD LEAGUE BASKEIBAll 
WORLO LEAGUE SOCCER 
Wo/IF 2 ROVAL RUlllBLE 
WYNE'S WORLO 
Y'S lii 
YOSHl'S COOKY 
VOSHl'S HUNTER BAZOOKA (') 
ZHDA 
ZOMBI ES AIE MV NEIGHSORS 

L llB.000 
L 12B.OOO 
L 118.000 
L 128.000 
L 138.000 
L 118.000 
L 138.000 
l. 98.000 
l. 148.000 
l. 158.000 
TELEFONARE 
L 118.000 
L 98.000 
l. 145.000 
l. 98.000 
l. 98.000 
l. 99.000 
l. 88.000 
l. 88.000 
l. 118.000 
l. 88.000 
l. 118.000 
l. 119.000 

/IOTA: i #toli ron (') sono in vetlione SUPERFA· 
MKOM e lunzionono sv qoo/5iosì 5UPfRNfS o 
SUPERNINTfNDO mediante qoolsia5i odoltotore. 

DISPONIBILE 
WINTER 

OLYMPICS '94 
SERVIZIO VENDITA PER 

RIVENDITORI QUALIFICATI 

ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPmlZIONE * 

''KLASH '' 
Il rtvoluzlo•lo copri 
console appositamente 

stldato per proteggere 
la 1118 maccl*'8 

da polvere, llQlidl, ecc. 
Eviterete guasti costosi. 

Ricorda KlASll puoi averlo 
mdaNEWEL. . .,.._ • ..,.._Ll•.• 

Tutti i nomi e i marchi sopro riportoti opportengono o! loro proprietari. I prezzi sopta riportali sono IVA comPfeso. Tutti i prodotti sono coperti do garanzia. 



Ol, ol, c'è ancora ..,ic-? Ho? llne! SlpHed è limto do morire t iit­

p.aiblle. In dat paro!. (tre): - oli pio<e. E voi siete tltti liceaziati per 
lncompelema (tranne MaJCa e VF, dit mi servOftO). Eil, n - lo, 

Silpheed lo omllo via io~. 

SONORO 
+ Ctlon• SOllSI WOllll• 4o (I, , , 
· ...• -.. ,.·- . 
GIOCABILITA ' ··-·­.-....... -~ 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

051 - 34 3.504 10 linee : 
TELEFONO: I CARTUCCE GAMEBOV IJ 0s1 -344.~:6 ~ 345.100 I 

:!. 
~ 

~ l. S9 . 000 l. S9 . 000 l. 62.000 l. S9.000 l. 42 . 000 l. 42.000 l. 62 . 000 
·~ 

• 
~ • 
~ 
~ 
~ 
t 

39 . 000 l. 52 . 000 l. 52 . 000 l. 44 . 000 l. S9.000 l. S9.000 l. S9 . 000 

55 . 000 l. 46 . 000 l. S9 . 000 l. SS.000 l. 29.000 l. 59.000 l. 47 . 000 

NON PERDERE ll NUMERO il DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA ALL'ERRORE 



e o M p u T E R o N E 
VIA VELA 1212 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 
I CARTUCCE E ACCESSORI GAMEBOV Il 051 -344.~:6 ~ 345.100 I 051 - 343.504 10 linee 

49 . 000 l. S 2 . 000 l . 

Porli CaMtboy, Acceueri e car­
,., ... IMO ISPEllSABILE p11 
t11S~11t11e con slcumza la con· 
.. 1. 

LIT. 29.000 

M ·., l." 
"" 

F·~. ; · 
~; . ~ ~· .. :.: ' 

l.IS.000 l. 11.000 

A GRANDE RICHIESTA CONTINUA ANCORA PER QUESTO MESE L' OPERAZIONE 

PRESENTA UN AMICO 
Una cuseth in OMAGGIO a tutt i I clienti che offri11nno ad un amico l'opportunità di effettuate un acquisto presso di noi. 

NON_ PERDERE ll NUMERO .ti. DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA ALL'ERRORE 





LETHAL 
WEAPON 

UVEW DI DlfFKOl TA' 

Grandlo1H•1C11zi, 
sono appena le 

•ndlcl • mezza e 
devo scrivere-solo 

• u•• recen11one per 
do111a11I, llOn m· 

sembra vero tra 
meno di un'ora avrò 

finito e ,.atrò 
cominciare a 

Ee _.che copl008 ong1-
(poo andato bruciato 19r un inci­

•fl ). 1 due prot5i~1 non erano 
Rilfgs e Murtaugh, sl .que perso­
naggi tanto sc:onogclu Quinto genia­
li: Han e Solo. 
La storia poi, era tutta u llra coea, 
non dico che fosse mlgllore. ma in­
dubbiamente diversa: vedeva appun-

studiar~ per 
l'interrogazio~ di Ùot.oi Bonzoìl Arìga!OI Su 

--'-~- etono la ••• .f.';:r:...-...-...o dilsul 

C N$0LEMAN 

GIOCABlllTA' .-,..--..,-· .,._._,.._ 



<? 
$.-.!: 

l IHPORTRZIONE OIRETIR _ __. 

VIDEOGIOCHI - CONSO~E E RCCESSORI 

o 
c?o0o -- OFFERTE OGNI HESE ••• .------- YRSTO RSSORTIHENTO --~ 

(lllA (Nintendo)) 
IN STOCH 

1.---- PREZZI CONCORRENZIR~I -- ~§~ rt ~~~~f 

CORTESIR. CHIRREZZR E 

COHPETENZR 

nDftllft --·------- ---------- -------
--------WlllMI 
PROHOVIDEO s .r.l. 

VIA MILANO. 46 (S.S. Varesino) OSPIATE DI SOL.LATE (Ml) 

TEL.. 021.58301192 - 38302293 FAX 021.58302425 

ORARI D'APERTURA (dal lunedì al venerdi) ore 9.00 -+12.30. 14.00 -+18.00 

Arese \~ Bollate 

t -
\ \4_ NOI SIAMO 

OSPIATE ' OUI 

I DI BOLLATE i\_s 
\ Q~I ~ 

I ~~ I ~ 

: \ ~s~ , 

\ ~ranute . :._ 

MILANO 



llKA'Rlll 
IMW 
1MW • DIRCOl.TA' 

SONOR O ........... 
• . .. 1 ..... trotooodi! 

GIOCAllLITÀ ,_... ........ 
LO NGEVITÀ 

N ...... vlalno, molto vtolno • 
....... pl(I vldno. .. Mitbbe 
- lii l*lodo cl gioia • ...... ""':t:t::"" .. .... .... . ... = ........ cl 

- .. c111..-11Mnr: 
I ftllllilllllo e fllllll jWOFI 11 llr MIWbe 
......... tlllllllol dli VIOllNo 
..-,0an ........ ~c1 
......... dapo ..... or-
èll cl Nnne II ' =cl lllnlUnl 11111 .... J• 
del mele hlnno lnllnt •-IOdlletal-to 
lllllloNlllll. 
La• rtane • Cll'lllcll t o't ICllo 
UM ,.._ oM M lltolvtrla 
brlRantelMllte JalMI lond, 

~ ...... _ ......... ........ 
I 
QIC IJmll 1)1 degll Ell ... 
.... Tllll dli Gl\ldll llM­
eart, L'unlcti .,..iblltl 
PII' ..-.11110111 IP' 
Il Polo Hard • In IUllD • 
mondo•~ c1 ..­
.. l'Intera~ ...,_ 
• per llanm, tino • tra­
vaN Il orudelllmo pro­
le11ore. J1me1 Pond 

lo ho _,.,,. odialo I claMlci giodii eia 
lcwolol 

Aho, ho Mlllinalo 
quel babbeo di 
Uomodi ......i 

lllililliuanie._.. .... ,.._ 

cllparle cl un lllao lllllDD • 
dllllCllplCMcl ........ 
pllcmln9otabtdltnl!M: 
de • Mr, ... Il •• t1), per pal 
411mppanl li .... ed.,..., 
.... _nppoll. 

La QIC ....... PllllO toOlle cl ... 
INmlMI .. -•11: enigmi di ... 
IOMN, nemici de.,..,_ a llllllD­
cln. CJlldrl • IVlll bcna, llllgml di 
....... I IUllD .... VllDcM, La 
verelone per Game Gler unlloe 11111 
glocebllltt lllOhe un'attlme grdoa, 
nitide • eupportete de grotll tplltl 
(ben l'loonolo4blll ltlOhe llUI plooolo 
IChenno della ooneole portelle), Lo 

+nitido 
+ sprìe grllldi 

SONORO ............ ··-·· 

-- per quMto 11-
guerda Il M11ter 
~ I 111"9 I CIGii>: 
rt che ••ibr•K» -­.. 11111 IOllll per .._ 
nertre le pupll .. del 
gloollDrl, 
Vllaoltl, verlett. un 
l'IUlllllV lnorl .... cl 
liv.li • - quentlti 
eeegermta di oggeltl 
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GIOCATORI 
LMW 
LMW DI DIFFKOl.TA' 

2 

2 

Se non avete un 
porto d'armi, se 

amate sparare alla 
gente che passa per 

le strade, o se più 
semplicemente 

volete giocare a un 
bello shoot 'em up a 

scorrimento 
orizzontale, allora 

continuate la 
lettura, perché è 

proprio di questo che 
sto per parlarvi. 

D
I giochi ohe si basa­
no interamente su 
grafica digitalizzata. 
non ne sono stati fat­

ti molti (se poi li confrontia­
mo con la quantità di 
software che esce ogni me­
se ... ), e comunque i più fa· 
mosi sono beat 'em up (co­
me Pii Fighter e Mortai 
Kombat, ad esempio); que· 
sta volta, però, ci troviamo 
davanti a una piacevole ec­
cezione, infatti, tratto 
dall'omonimo coin·op, è 
uscito per la vostra cara "scatolina ne­
ra" uno spara e fuggi con le caratteristi· 
che sopra elencate. 
La prassi (e anche Alex), mi impone 

Un po' di tiro a segno primo 
d'iniziare non fa mai mole 

Vi conviene lasciare stare il bar· 
bone e pensare al cattivo di tur-

però di raccontarvi anche un po' di tra­
ma, soprattutto per la gioia di grandi e 
piccini (io e il sottoscritto). Dovete sa· 
pere che al giorno d'oggi, le fabbriche 
costruttrici d i armi da fuoco hanno 
grossi problemi di eccedenze di ma· 
gazzino: la loro instancabile produzione 
non ha trovato il riscontro previsto, 
quindi si ritrovano i silos stracolmi di ar­
mi e munizioni. 
In una recente riunione, i maggiori pro­
duttori di armi hanno deciso ohe tutto 
quel piombo in eccedenza andava 
smaltito, ma con tutta la fatica che ave­
vano fatto per trasformarlo in munizioni, 
regnò un unico denominatore: non po­
teva essere buttato. Come fare allora? 

La soluzione affiorò presto nelle labo­
riose menti del guerrafondai: utilizzare 
un gruppo speciale, con lo scopo di 
smaltire appunto il fantomatico metallo. 
Ed è proprio qui che intervenite voi (ed 

Al porto si so che gira brutta gente ... 

eventualmente un vostro com· 
pagno), infatti verrete annati fino ai den· 
ti e dovrete andare nei luoghi in cui la 
percentuale di popolazione sarà più alta 
(metropolitane, aeroporti, ecc.), e spa­
rare a tutto ciò che si muove .. . semplice 
no? Beh, detto così in effetti potrebbe 
sembrano, ma a ostacolare il vostro "la· 
voro", interverranno ben due agenti di· 
stulbatori; il primo, è che tutti i membri 
dell'associazione .. amici del piombo" vi 
daranno la caccia, e il secondo è che 
tra tutte le persone che dovrete uccide­
re, dovrete risparmiarne alcune, per in: 
tenderci i parenti, amici e conoscenti 
dei produttori di armi. 
Come vi avevo già accennato all'inizio 
della recensione, questo è un gioco che 
si basa interamente su grafica digitaliz· 
zata, il che, vi garantisco, rende molt~ 
più realistica l'azione. Purtroppo, VUO! 
per le limitazioni della macchina e vu0t 
per altri fattori che hanno influito sullo 
sviluppo di questo titolo, dicevo, la gra· 
fica possiede pochi colori e in genere è 
un po' confusa (niente comunque che 
renda il titolo ingiocabile); gli sprite so­
no abbastanza vari, mentre, forse. è 
troppo facile riconoscere i nemici dalle 
persone che non si devono colpire. 
La parte del leone in questo gioco la fa 
anche il sonoro, che con delle mUS1che 
d'accompagnamento veramente belle. 
e degli effetti sonori esageran, (cambia 
il suono del colpi a seconda dell'arma 
che usate) dà l' impressione di stare 
giocando col Mega CD, piuttosto che 
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con una cartuccia (e quando giocate 
col Mega CD, allora si esagera~. 
Per quanto riguarda la giocabilttà, devo 

Anche nello metropolilono? Mo dove 
siamo, in "Guerrieri dello notte"~ 

ammettere che all'inizio 
mi ha preso parecchio, 
specialmente usando il 

joypad ; è 
molto facile 
controllare il 
mirino, i col· 
pi sono infiniti, mentre l'uni· 
ca preoccupazione che do· 
vrete avere sarà di ricaricare 
il tamburo della vostra pisto­
la; per variare un po', vi capi· 
terà saltuariamente di recu­
perare delle armi di diverso 

Ci mancavano solo i parami· 
lilori oli' aeroporto! 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

gra-
do distruttiVo, ad esempio fucili a 

pompa, Uzi, M·60, bombe atomiche: 
solo che queste armi spariranno la pri· 
ma volta che sarete colpiti e si ritornerà 
cosl alla cara vecchia Colt. 
Le cose cambiano sostanzialmente se, 
invece di usare il joypad, utilizzerete la 

Però anche o Chinotown ... ("Gro•so 
guaio o Chinolown" docet) 

pistola: infatti, se usando il joypad il mi· 
rino sarà sempre visualizzato sullo 
schermo: impugnando la pistola, il miri· 
no non ci sarà per niente. certo, se 
piazzate la pistola a mezzo centimetro 
dal video, ammazzare le varie persone 
che vi si presenteranno davanti sarà 
uno scherzo, ma mettendosi ad una di· 
stanza dignitosa, la sttuazlone si farà 
decisamente più difficile. 
E siamo quindi arrivati alla longevttà e 
qui la faccenda diventa particolarmente 

anomala; in 

Nei vicoli i•oloti giro gente coi mitra ... 

quanto, se usando il joypad più di tanto 
le cose non cambieranno, usufruendo 
della pistola, potrete in un certo senso 
scegliere voi Il grado di difficoltà del 
gioco (stampati sul monitor;faclle, a 
due chllometrl;un po' p iù dlfflclle). 
Parlando delle opzioni, posso Innanzi· 

tutto 
dirvi Che è inclusa la possibilità di 

giocare col joypad o con la pistola (non 
l'avevate ancora capito eh?), e in più si 
può giocare in due OJ gioco viene forni· 
to corredato di una sola pistola. L'altra 
dovrà essere acquistata a parte 
NdAlex). I livelli non sono moltissimi, 
ma ci metterete un bel po' prima di ve· 
dere l'ultimo. più che altro per la diffi· 
coltà che si riscontra nell'abbattere i 
cattivoni di fine livello, difficoltà, co· 
munque, molto alleviata giocando in 
due. 
In conclusione, questo è un gioco tee· 
nicamente molto ben fatto, che non 
mancherà di entusiasmare i fan di 
Operation Wolf, mentre per gli altri ri· 
mane un buon titolo per passare qual· 
che ora (e forse anche di più) di diverti· 
mento con un amico. 

Raffaele Sogni 
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AflER BURNER Il L 69.000 FINAL BLOW L 69.000 OLIMPI( GOLO L 69.000 SUPER HYDLIDE L 79.000 -
; ALIEN lii L 69.000 FIRE SHARK L 59.000 OUT OF THIS WORLO L B9.000 SUPER KICK OFf L 99.000 .. ALIEN STORM L 49.000 FUNSIONE L 79.000 OUT RUN L 59.000 SUPER SHlllOBI 11 L B9.000 :> ,_ 

AUSIA DRAGON L 49.000 FORMULA l TELEFONARE OUTRUN 2091 L 49.000 SUPER SMASH TV L 39.000 
~ AlTEREO BEAST L 39.000 G-LOC L 59.000 PAPERBOY l. 49.000 SUPER THUNOER BIADE L 49.000 
V> AMAZING TENNIS l. B9.000 GAOGEl TWINS l. B9.000 PE8Blf PEACH GOLF l. 119.000 SUPER WWf ·WRESTLING L 69.000 w 
a: AMERICAN GIADIATORS l. B9.000 GAIAXY FORCE Il l. 39.000 PEÙ SOCCER TELEFONARE SWORO OF VERIAILIOll L 69.000 .. 
~ ANOTHER WORLO L B9.000 GENERA! CHAOS l. 109.000 PGA TU RNAMENT GOLF l. 59.000 TALE SPIN L 69.000 o 
u AOUATIC GAME L 49.000 GHOSTBUSTER l. 69.000 POWERATHLETE l. 69.000 TAZ IMNIA L 69.000 
< ART ALIVE L 29.000 GLOBAl GlAOIAIORS · PAl l. 69.000 POWER CHAllfNGE l. B9.000 TEA/A USA BASKETBAU L 59.000 
~ ASTERIX L 119.000 GOLDEN AXE I L 39.000 POWER MONGER l. 59.000 TECHO BOWL MIERICAN FOOTBALL TElfFONARE 
o BADO MAN l. 39.000 GOLDEN AXE Il L 59.000 PREDATOR 11 L 69.000 TECtlO CIASH L 109.000 z 
o BATMAN L 59.000 GRANADA L 29.000 RAMPARI L 69.000 TEIHllS GRAIW SIAM L 55.000 
V> BATTLETOAOS L 85.000 GUllSTAR HEROES L 89.000 RANGER X L 109.000 TERMINA IOR L 49.000 ; 

BILL WAlSH FOOTBALL L 115.000 HARD DRIVING L 79.000 RBI '93 BASEBALL L 99.000 TERMINATOR 2 L 69.000 < .. BlASIER MASTER 2 L 89.000 HAUTING L 109.000 ROAO BIASTER L 39.000 THUNDER FORCE 11 l. 39.000 a: 
o BLOCK OUl L 19.000 HOOK L 115.000 ROAO RASH Il L 69.000 THUNDER FORCE IV L 59.000 !!: BOB L 95.000 lhVAORTAl L 69.000 ROAO RUSH L 49.000 THUNDER FORCE IV PAl l. 69.000 a: 
< BRA/A STOKER'S DRACUlA TELEFONARE INDIANA JONES L 69.000 ROBOCOP3 THEfONARE TOKI l. 49.000 
a: BUBSY L 99.000 JMIES POND Il L 49.000 ROBOCOP vs TERMINAIOR THEfONARE TOXIC CRUSAOERS l. 79.000 .. 
o BUll'S vs BWER L B9.000 JEWEL MASTER L 39.000 ROCKEI KlllGHT ADVENTURE L 99.000 TOYS l. 99.000 V> 

;:; CALIFORNIA GAMES L 59.000 JOHN MADENN 94 TElfFOllARE ROGERS C. BASEBAlL L 59.000 TURTLES l. 109.000 
N CAPITAN AMERICA L 89.000 JOHN MADENN f0018AU L 49.000 ROUING TUNOER Il L 59.000 TWIN HAWK l. 59.000 w 

" CASTLE OF lllUSION L 59.000 JOROAN Vs BIRO L 39.000 TWINKYTALE L 49.000 .. 
CERNOBYl L 29.000 JUllGU STRIKE L 105.000 TYRANTS L 69.000 -

a: CHAMPIONS lfAGUE SOCCER TELEFONARE JURASSIC PARK L 109.000 ULTIMATE SOCCER L 99.000 
• CHAMPIONSHIP BOWLING L 95.000 KICK BOXING L 59.000 VAUSlll L 69.000 .. CHAMPIONSHIP PRO AM L 59.000 KIO CHAIAElfON L 49.000 SAINT SWORO L 39.000 WARPSPHO L. 59.000 ~ 
a: CHIKI CHIKI BOYS L. 39.000 KING BOUNTY L 49.000 SO VARIS L 39.000 WHIP RUSH L 39.000 .. 

CHUCK ROCK L 59.000 KING OF THE MONSTER L 69.000 SENNA·SUPER MONACO GP Il L 79.000 WOllOERBOY V L 39.000 o 
a: CHUCK ROCK 2 L 119.000 KING SAlMON L 99.000 SHAOOW OANCER L 59.000 WORLO CUP SOCCER L. 45.000 .. 
o COOL SPOT L 99.000 lANOSTALKER L 139.000 SHAOOV/ THE BEASI L 39.000 WORLO OF lllUSION L 59.000 
a: CYBORG JUSTICE L 59.000 IASl BATILE L 45.000 SHAOOW THE BEASI Il L 69.000 WORLO TROl'llY SOCCER L. 69.000 o 
J OAHNA L 39.000 lfAOE R BOARO GOlf L 59.000 SHINING FORCE L 99.000 WRESllE WAR L. 39.000 
~ OARIUS Il L 39.000 UMMINGS L 59.000 SHINING IN THE OARKNES L 99.000 WV/F ROYAl RUIABLE THEFONARE 
o OARK CASTU L 69.000 lfYNOS L 29.000 SIDE POCKET L 59.000 X·MAN L. 99.000 z 
o DARWIN 4091 L 29.000 lHX ATTAC CHOPPER L 69.000 SIMPSON L B9.000 XRO L. 29.000 
" OASHING OESPERAOOS L 109.000 UTTLE MERMAIO-IA SIRENETIA L 75.000 SONIC L 39.000 ZOMBIE Al MY NEIGHBOR L. 109.000 z 
w 

~ •INA SUBITO GIWIS a\SPORTS 
Et.ECT AOM IC A A:TS .. 

IN OGNI SPmlZIONE * • 
; 
• .. 

''KLASH 
,, a: 

o .. 
a: 
• a: .. 

IL lllVl.UllONARID CIP1ll o 

~ 
V> 

~ CONSOLI APPtllllMUNTI STlllATll 
u P8I PRl1RClBE LA 11IA MACCHINA a: - FIFA -• DA PllVIRE, LlllUlll, O:C. INTEANATIONAL 2 

I w fvITTRETE CWTI ClllTDSI. SOCCER u 
i llJCHA KLASH Pili AVlll.D SllO o 

DA NEWB.. z 

; •lrdlllllililll•...-L 1a1111 OFFERTA L. 99.000 DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE .. 
:> ,_ 
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GIOCATOll 
UVD1J 
uvnu DI DIFFICOl.Tl' 

Sapete maneggiare 
bene le palline? La 
vita vi se111bra una 

racchetta (circolare, 
e con una rete in 

mezzo)? Benone, or 
ora è arrivato in 

redazione un gioco 
che potrebbe 

• • p1acerv1. 

Proprio un beltinizio! 

Dio li lo e poi li accoppio 

conosce 
Il tennis, C
hi non 

alzi la 
mano! Nessuno? Perfetto, 
ma dal momento che que­
sta è anche una rivista 
d'intrattenimento, la tr 
del gioco ve la raccon 
stesso. 
Tutto cominciò in un 
po motto lontano, ma 
lontano, che nessu 
sciva a vederlo, e n 
col bino­
c o I o! 

Ebbene, 
in que~ 
sto tem­
po, vive-

Un bel doppio ... 
mo è misto o no? 

va un'allegra cop· 
pietta, la quale, 
stufa di giocare 
sempre alla Lippa, 
inventò il tennis; 
sembra strano, ma 
la storia si svolse 
proprio cosi. 
Certo. da allora ad 
oggi, il tennis ha 

subito una notevole evoluzione, ad 
esempio .... oppure ... e altre cose del 
genere, insomma. 
In particolare. in Final Set, il vostro 
scopo sarà di battere: o il computer, 
o_ un vostro amico (o è un amico, o 
niente): In un campo delimitato da 
quattro righe bianche e una rete al 
centro dell'area di gioco, ma non è 
fantastico tutto questo? 
Comincio col dirvi che graficamente Il 
gioco è fatto motto bene; si può sce­
gliere fra tre tìpi di campo, e cioè: do­
ve la pallina non rimbalza un tubazzo, 
dove rimbalza un po', ma niente di 
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Un momento di riposo e via, pronti o 
vincere di nuovo! 

prezzabile. Gli sprite sono un po' ma· 
gretti, ma in compenso animati molto 
bene, cioè, voglio dire, corrono e si 
dimenano senza cadere mail!! 
Il sonoro è carino, niente di eccezio­
nale, ma carino; una piacevole musi­
chetta vi accompagnerà mentre ver­
rete umiliati dal vostro avversario, 
mentre tantissimi effetti sonori riempi­
ranno le vostre utteriori sconfitte (co­
me ad esempio, sentirete nitidissimo 
il rimbalzo della pallina quando cadrà 
fuori dalle linee del campo avversa­
rio). 
Per quanto riguarda la giocabilità: ci 
metterete un po' prima di prendere la 

longevità è stata ~siderata 
io; c'è infatti un sacco di roba 

come password nel campiona· 
ndiale, tanti bei personaggi da 

ntare e tanta altra roba bella, che 
non sto a dire perché Alex 
vuole farmi guadagnare poco 
(e vabbé, stavo scherzando, 
eccometelaprendi!!!). 
Ad ogni modo, ho finito e vi 
saluto, il gioco lo consiglio agli 
ap passionati di Ramino e, 
eventualmente, di tennis; per 
gli al1Ti, credo ci siano titoli più 
entusiasmanti. 
Ah, quasi dimenticavo di dirvi 
che . .. . E' sempre il nostro 
giuooooco. 

SONORO 
+I' bel~ 

GIOCABILITA ' 
-4nsomme.. forse tn po' &ffi<ile_, 

LONGEV ITA' 

Raffaele Sogni 

+(' durmle proprio perché è difficile 



300 
32 bit 

ATARI JAGUAR 
84 bit 

SuperNintendo 
18 bit 

MEGAORIVE 
18 bit 

A32CD 
32 bit 

GAMEGEAR 
8 btt 

GAMEBOY 
8 bil 

TUTTI I NOMI E I MARCHI SOPRA RI P ORTATI APPARTENGONO Al LORO LEG ITTIM I PROPR IETAR I. 

NEO GEO 
32 bil 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOlTA' 

1o2 
6 

Oh, che bravi, fanno le piroette in mio 
onore ... 

I• ;rllldplo fu una 
v.nlé• lnco•Jlleta, 

con soro due 
personaggi e 

•eanclle utili11a•ili 
coal••poranea111ent 

•· Poi arrivarono i 
livelli e il 

personaggio 
111ancanti. Adesso, 

final111ente, è giunta 
la versione con tutto 

al proprio posto 

Non potremmo andore a peslan:i da 
qualche allra porte? Soffro di -iigini ... 

Ed è un pi bel giocare. Per 
quei l!Jdchi ch4I ancora non 
c:c11111k 1111ro la stona che sta 
dWtro a uno dei più famosi 

glodll da bar degli ultimi anni, vi ri· 
QGldo che la figlia di Haggar (il per-
6inaggio •grosso• nonché il sinda­
co dela città) è stata rapita da una 
banda di malviventi agli ordini di un 
rlcchlsslmo e spregevolissimo uomo 
d'affari. In suo soccorso si precipi­
tano ben tre dei più possenti com· 
battenti da strada della città: Il pa­
dre Haggar, babbo biologico della 
"bambina"; Cody, il ragazzo della ti­
zia abilissimo nel maneggiare i col­
telli; e Guy, un amico della rapita 
che alla fine dei gioco ... 
Sbrigate le formalità con la storia 
del gioco parliamo brevemente 
dell'azione di gioco per passare ve­
locemente a quello che vera 
ci interessa: la realizzazione. 
Lo scopo di uno (o due) 
naggi di cui sopra è rag-
giungere il nascon · *8reto del· 
lo spregevoiEiis · • riempirlo di 
botte onde • • a restituir-
vi la ragazza a (le rapite ere· 
scono ;~1..,.1te). Per farlo sarete 
costretti il'fare praticamente il giro 
di tutta la città picchiando e massa­
çr.ndo tutti gli scagnozzi che cer· 

f''chltanno di "distrarvi" dalla vostra 
missione. Avete a vostra disposizio­
ne una quantità non indifferente di 
colpi "normali" che verranno inflitti 
ai vostri awersari solo premendo H 
pulsante di fuoco o combinando 
quest'ultimo al tasto relativo Il salto 
quando vorrete portare del COipi al 
volo. Se schiacciate i due pulsanti 
contemporaneamente, otterrete un 
•colpo speciale" cne vi libererà di 
tutti gli awersari che avete Intorno 
oltre a sottrarvi una piccola, ma non 
sottovalutabil9, quantità d'energia. 
Detto questo sapete tutto quello 
che dovete conoscere sul come si 
gioca. Ma cosa ha perso il gioco in 
queelll ODmlllf8ione da bar? 
Beh, motti colori. Purtroppo tutti i li· 

CONSOLEMANfA DICEMBRE 1993 

velli, i personaggi e la grafica in 
generale risentono di un pro­
nunciato calo quantitativo dei 
colori presenti su schermo rì· 
spetto alla versione da bar. 
Per di più, la palette dei colori 
scelti dà un aspetto "slavato• 
a tutta la grafica. Ma quello 
che conta veramente è la gio­
cabilità. Da questo punto di vi­
sta devo dire Che si è fatto no­
tare un certo rallentamento 
nella velocità di reazione del 
personaggio principale ai co-

Uno kalono sulle ginocchia non fa mai 
troppa bene ... 

mandi del joypad. 
Malgrado queste piccole magagne, 
il gioco rimane sempre molto gioca· 
bile e tutti gli scherni seguono quasi 
pedissequamente quelli del coin-op, 
e la differente velocità di reazione 
del personaggio controllato diventa 
quasi una miglioria perché vi co· 
stringe a cercare nuove tecniche 
d'attacco nei confronti degli awer· 
sari e, quindi, a variare legger­
mente il vostro stile di gioco. 

JH 

Vai un po' a vedere che tempo fa las.ù 

SONORO 
+ Ovriommle, olfimomente riprodotte.. 
• Pumoppo nuHo di t"'1ome. 

GIOCABILI TA' 
• Somiglio ltrllis.wno al coin-op. 
• li nlen19!1ento e •osi inesislttllt. 
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DISPONIBILI I GIOCHI 
DEL 300. 

TEL.EFOHARE 
PER INFORMAZIONI 

DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMEBOY. 

ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 



Sarò, mo correre per le 
tubature non è lo mio 

pouione 

Graziella), c'è sempre Il 
solito ragazzo ronca 
ci1e si mette 1n testa d1 
salvare ti mondo. la so­
lita ragazza che crede d1 essere un 
cartone animato. e cosi Via, sappiate 
comunque che 11 vostro compoto sarà 
quello do salvare ·u· Globe" dru pol­
tergeost o qualcosa del genere, i quali 
vogliono trasfeme le belle cose della 
Terra (chessò: la Nu1eUa. 1 od di Dano 
Baldambembo ... ) nel loro mondo, e 
più cose riusciranno a ramarsi. e ptù 
la Terra rischierà di andare a rot011. 

Naturalmen,t .. e~·;l~I 'il~~~~~~~~~ gioco di li 

cui vi 
parlerò ora 
è Il I le-In 
dell'omon1-
mo film, 
che appun­
to ricalca la 
trama del 
lungome­
traggio. 
Il gioco che 
ho visiona­

to (spero che sia COOI Wo<1d e non un 
altro ... sapete com'è. la confusione 
redazionale ... ) è graficamente P<ù che 
apprezzabtle. lo spnte pnncopale si n­
conosce (oh. dovete nde<e perché è 
una battuta.?. ed è animato molto ~ 
ne; mentre i fondalo e i van nemtCUZZJ 
sono deflnoll abbastanza bene; anche 
il background è motto particolareg­
giato, ncco di colon e dl anunazlonl 
(oh, dovete ridere anche a questa!!!). 
comunque nel complesso lo da 

SONORO 
..l1Wcla 1quololc .,I...,.. tfftlli -
GIOCABILITA ' ........__ 
._ ..... , .. ,.... 
LOMGEVITA ' _ .... _.,. ,.... 
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~ 7° ED UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 

~ 7° A NOLEGGIARE LE CONSOLE 

~ 7° A NOLEGGIARE 24H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER 
VIDEOGAMES 
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E ~ lennisto lasciò la pallino 
dielro di e6 :::.::l:': t agilild di 

un comòèlino ... 
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calori in cam­
po. Ma quan­
do si passa al 
gioco vero e 
proprio co­
minciano i 
guai. La cura 
messa nella 

• programma­
zione è ab-

1gu a come ns 
ferma contro il corpo dei gioca­
tori invece che oltrepassarti. Ma 
si sono dimenticati che ai video­
giocatori non importa più di tanto 

che il gioco riveli i 
falli di body-touch 
quando continua­
no a mancare la 
pallina. C'è da di­
re che la pratica 
aiuta molto, ma a 

-<~15.~Rlo-inÌ 

------...-.-i 
difficoltà insita 
nell'azione di dire­
zionare il tiro. 
Concludendo, 
possiamo dire che 
sia un gioco pas-

SONOR-0 
+ Il jin9lie di operlwo noo ì molvo~. 
+ Gli tffel1i SOflOri folWIO I proprio dovere. 

GIOCAB ILITA ' 
·I gloorlori 1kponclono leniomonto 
+ Vorielò di pcrometri comiclernole. 
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COMPU-TE-R v1-oE_-e -u1-ocH-1-:-
...:. - •' 

(Nintendo) Master System II 

PC COMPATIBILE GAMEGEAR 

GAME BOY MEGADRIVE (::commodore 

~SN~~ 
~ 

VASTO ASSORTIMENTO DI 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

AMIGA Pc COMPATIBILI E 

TUTTE LE CONSOLLE 

NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE 
NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E 

GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE 

COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO 
VENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 

4 GIOCHI MASTER 5YSTEM 
L. 99.900 

4 GIOCHI NINTENDO 
L. 99.900 

3 GIOCHI MEGA DRIVE 
L. 99.900 

3 G1ocH1 GAME Bov 
L. 99.900 

3 GIOCHI GAME GEAR 
L. 99.900 

GAME BOY L. 89.900 

E TA N T I A L TR I TITOL I A 
PRE ZZI S T RE P ITOS I!!! 

'D~NJ ~~fA_ ~E.R C;O)IR:R:' l1SPO:MDENZA 

0015 S.r.l. 
PIAZZA PONTE LUNGO, 3 - (APPIA NUOVA) ROMA· TEL. 06/7016436 

TUTTI I MARCHI SONO DI COMPE N TENZA D E I PROP RIE T ARI. 



AODAM'S FAMILV f..55.000 
ALIEN 3 f..65.000 
ALTERfO SPACE f..60.000 
BARBIE f..65.000 
BATMAN RfTURN f..65.000 
BEST Of THE BEST f..65.000 
BOOLOERDASH f..45.000 
BUBBLf BOBBLE f..60.000 
DOTTOR MARIO f..50.000 
OOUBLE ORACON 2 f..60.000 
ORACON'S LAIR f..60.000 
OUCK TALfS f..65.000 
FELIX THE CAT f..70.000 
FINAL FANTASY 111 f..95.000 
CHOSTBUSTER'S 2 f..65.000 
HOME ALONE 2 f..60.000 
KONAMI BASKETBALL f..60.000 
MEGA MAN 3 f..60.000 
MORTAL COMBAT f..80.000 
PAPERBOV f..65.000 
PRINCE Of PERSIA f..60.000 
ROBOCOP 2 f..55.000 
SNOOPV f..45.000 
SOCCER MANIA f..60.000 
STAR TRfK f..60.000 
SUPER MARIO LANO 3 f..70.000 
TENNIS 2 f..60.000 
TERMINATOR 3 f..75.000 
TOM &r JERRV f..65.000 
TOP CUN 2 f..70.000 
TURTLf 2 f..70.000 
WF SUPERSTARS 3 f..65.000 
XENON f..70.000 

E TANTI ALTRI TITOLI ........ 

lames POnd 2 
Zool 
Pìnball fantasies 
SleePWalker 
D'l!eneration 
Sensible Soccer 93 
Fl 1 Cballenlle 
Protostar 
Tornado 
Oscarftrolls 2 J 
Winter Sus>er SPOrts 
Humans I e 2 

f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..89.900 
f..89.900 

f..109.900 
f..69.900 
i.69.900 
f..89.900 

Star Treck 2 i.89.900 
Sherlock Holmes f..89.900 
Jurassic Park f..69.900 
T.F.X. f..109.900 

Leisure Suit LalTY UI f..119.900 
The Lawnmower Man f.. I 09.900 
WolfPack f.. I 09.900 
Trolls f..69.900 
Surf Ninìas f..69.900 
MorPh f..69.900 
DeeP Call f..69.900 
CulP f..69.900 

Cenesis 
UtoPia 2 
Defender Crown Il 
K240 
ComPOser Quest 
Litil Divil 
Chaos Enl!ine 
Subbie & Squeack 
Uridium Il 
Liberati on 
American Fotball 
Lotus turbo Triloll~ 

f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..69.900 
f..79.900 
f..79.900 
f..69.900 
f..69.900 



-INTERNATIONAl 
SOCCER 

-STREET FIGHTER Il 
TURBO 

-MORTAL KOMBAT 
-ROCKET KNIGHT 
-GUNSTAR HERO 

-SONIC SPINBALL 
-CLIFF HANGER (lei) 
-GAUNTLET IV (Tel) 
-JAMES PONO 3 
-ROBOCOP VS. 
TERMINATOR 

-E.A. SOCCER 

-BLAOES OF 
VENGEANCES 

-E.A. HOCKEY '94 
-JOHN MAOOEN 
FOOTBALL '94 

-fl RACING 
-CHUCK ROCK 11 

SUPERNINTENDO 
-SUPER MARIO AlL 
STARS 

-MORTAL KOMBAT 
-STREET FIGHTER Il 
TURBO 

-EOUINOX 
-MA. NUTZ 

- LAST ACTION HERO -VIRTUAL PINBALL -SEGA MEGADRIVE Il+ ·COOL SPOT 
-JURASSIC PARK (Tel) 

·JUNGLE STRIKE 
-SONIC CO (MCO) 
-RANGER X 

-WINTER OLIMPICS 
-YOUNG INOY 
-OAVIS CUP TENNIS 
-MICRO MACHINES 
-ALAOOIN 
-DIZZV 

AlADDIN L. 310.000 
-FLASHBACK 
·LAST ACTION HERO(Tel) 
-CLIFF llANGER (lei) 
-SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 

Ritiriamo in conto vendita il tuo usato. 
Per Mega Drive, 100 titolì in offerta speciale, 

inoltre potrai provare tutti i giochi prima di acquistarli. 

1'tfNr: .. ~ 
Centro assistenza e riparazione console. 

Viale Tunisia, 50 - 20124 Milano 
Tel. 66.98.81.33 • 66.98.81.70 ·Fax 66.98.75.65 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia. 

-POP'N TWIN BEE 
-STAR FOX 
·SUPER OFF ROAO 
-NIGEL MANSELL f1 
-AllEN 3 
-SUPER BOMBERMAN • 
4 PLAYER AOAPTER 

-FINAL FIGHT Il 

-GOOFTROOP 
-ALAOOIN 
-AOCK'N' ROLL RACING 
-ZOMBIES ATE MV 
NEIGHBORS 

-CONSOLE SUPER 
NINTENDO L. 270.000 



E' un uccollof E' un ......,. No, i 
Superman! Now111•'°' 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

gra 
curata (In effetti 
Speedy non è poi 
troppo facile da ripro­
durre: è cosi minu­
scolo) e Il sonoro OK. 
La longevità sembra 

t berifono 
• fune Speedy è un po' piuolo 

SONORO 
+cerino 

GIOCABILITA ' 
+ ..... 
t non lroppo 

LO NG EV ITA ' 
t quorlro tOM per sei livelli 
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MAGAZINE 
37138 VERONA- Clll'Sfl ._, 183 TH. 045-810.12.13 FAX 045-810.12.17 --------------------------SPECIAL CHRISTMAS EDITION 

STRIP FTGHTER 

STRIPTOSAURI 
Alln faccia dell'estin7Jone !!! 
E' proprio il caso di dirlo ... 
gli Striptosauri meglio noti 
con il nome di "Strip 
Fighter" si riaf'fncciano prc· 
potentemente sulla terra 
inaugurando una nuova cm 
quello dcl "CARTACEO". 
Come può essere avvenuto 
li.Ilio c ib'? Molte le teorie 
degli studiosi. dà quella 
cosiddeu;1 del ~•6ig Egg" lo 
scoppio del grande uovo alla 
pil'l fantasiosa. ma non meno 
credibile, dell'uhima goccia 
di "A mbra Solare". 
Scoprirete la verità leggendo 
il N° zero di Strip Fighter. 

LE NOVITA' 
PER SUPER NES 
E SUPERFAMICOM 

~ 
Aladdin dfliì 
Cla~ Fiohter 
Sensible Soccer 
Sunset Riders 
Battletoads Oouble Oraoon 
Super Empire Stnkes Back 
Actraiser 2 
Super Battletank 2 
Jurassic Park 
Aobocop vs Terminator 
Hinter Olimpics 
Super Battletank 2 
Cliffhanver 
Levend 

ONOTORNATI 
I INOSAURI ! 

e (OMl'llA E Sl'EDllO IL IAGUANDO IN BUSIA CHIUSA A: 
VIDEOFOLLIA S.R.L. 

Corso Milano, l 93 · 37138 VERONA 
I 

NOME 

COGNOME ............................................. . 

ETA' ..... ...... .............. . 
VIA ...........•.................... , ......... , ................. N~ ........ . 

C.A.P • .................... CITTA' .... . . 

PROVINCIA ....... .. .... , ....................... .... . 

TELEFONO ...... . 

(!(JAf PILA E 8PEPl8(!1 IL. TAt;L.IANPQ 
lfl<!Ef'Eli'AI t;l<Alll/TANEN!& IL. PlflAf(J 

Nm<!(J NllNE!f(J PI 871</P Rt;llT&I< 

Le avventure dei ter-~--... 
ribili Striptooauri 
in e."clusiva per 
voi nel Numero 
Zero d i St rip 
Figltter. Dodici 
mastodontici lot­
tatori si affrontano 
senza esclusione di 

es t inz ione? 
Assolutamente 
no, pcrchè sulle 

• pagine di Strip 
Fighter si muore 

solo dalle rime. 
Buon dil1ertimento. 

LEONARDO, MICHELANGELO. DONATELLO. RAPHAEL 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
TOURNAMENT FIGHTER 
Dalla Konami una ---~ ben noti amici. altri 
sorprcndentc ,#,6 •• , 6 agguerritissimi 

novità le Tarta- ·-·· lottatori. T re i 
rughe Ninja in ~ tipi di combatti­
v e r s i o n e '-"'t)~ mento: Baule 
Tournament , ••• , Mode, Versus e 

Figh ter co n la ~ ' Story Mode i l 
possibilità d i sele· 'i• tutto in IO differenti 
z ionarc ollrc ai nostri 4 e coloratissime location. 

* VIDEDFDLLIA * TEL. 045-810.12.13 * FAX 810.12.17 * 

LE NOVITA' 
PER GENESIS 
E ME~DRIVE 



ero the Acro-Bat (notare il 
mpatico gioco di parole) 
indubbiamente uno d i 
esti. Sarà il feeling gene­

rale del gioco, sarà lo scopo sem­
plice di ogni schermo e la sua gio­
cabilltà immediata, sarà la musica 
tipicamente circense da quel gu­
sto antico d'infanzia, saranno tutte 
queste cose messe assieme, ma 
Mo the Acro-Bat è veramente un 
centro da parte della Sunsoft. 
Beh, non è certo merito da poco, 
quello di essere un centro per un 
videogame che è un platform, 
quando si tratta di una cartuccìa 
per la console col numero p iù alto 
di platform in assoluto. 
Ci avreste mai pensato che la più 
grande aspirazione dei pipistrelli è 

Vecchio mio, che connone che mi sono 
sparato I 

Aha, adesso piglio il clown alle spalle 

fio ai malvagi senza scrupoli. 
La mattina, dunque, artista circen­
se, e la notte eroico vigilante di­
fensore della giustizia; ma quando 
riposerà quest'infaticabile staka­
novista del bene? Beh, per gli eroi 
non c'è mai neanche un istante di 
vwo riposo, e cosi Aero salta da 
1a1a fune a una donzella in perico­
lo, da un trampolo a un insegui­
mento di ladruncoli, da un cerchio 
Infuocato all'arresto di birbanti 
senza morale. 

CONSO EMANIA DICEMBRE 1993 



Mo che ocrobato è, 
se ho pouro di cade­
re~ 

Liberalo lo bello pi~ 
pistrella, vi aspetto la 

Insomma, tra i platform usciti ulti­
mamente (ma anche nel panora­
ma globale di tale tipo di giochi 
per il Nintendo sedici bit) Aero the 
Acro-Bat si piazza indubbiamente 

ee fossi in voi, non 
di farci un consi­

, tenendo princì-
che, una volta ac­

potrà non con­
simpatia e il vo­
per un bel po' di 

Piermarco Rosa 

SONORO 
+danwo odefuoto 

GIOCAB ILITA' 
+immtdialo • coilYOlgentt 

LOHGE VIT A' 
+voslO e durtlun 



TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI 



V.I.E RIMEMBRANZ\ 15 • VIMERCATI: (Ml) 
C.F.- P.I. 02276680960 · !SC.TRIB.MONZA N050954 
e.e.I.A.A. N01407688 - MIIÀNO 
CAP.SOC. L.20.000.000 INT'.VERS. 

~.Al>Al'l~°"~-- 150Qll 
o a rzme rcoepee PREZZI PllZZ~ PllZZllll.1 

JOYPAD 6 TASTI _-'5!lllO czw-ncn , • .., r-~~~~~~~~~~~~~~~~~--. 
JQi'.SDK ~ 4 _ 22000 
JOY$JIK PRO 3 79000 
MAGIC ADAl'lOR 39000 
hllCQH~ Il PAI. CON 

GIOCO'----- .-UNJO 
,,.MD,_,C.,.ON,...SQlE""""'-.._,11 sç.,..ART......__~229QQO 

-------------------------------------------
GIOCHI ME<òAOt!tVE USA,JAP,ITA 

ADOAMS FAMILY llS.000 
ALADDIN 12S.OOO 
ALIEN lii 69.000 
ALIS1A DRAGON 69.000 
ANOTHER-.i 69.000 
ASTERIX TEl.Ef. 
BATMAN 55.000 
BATMAN RmJllN 59.000 
8U8SY 95.000 
CAUF.GAMES Il 55.000 
CAPTAIN AMERICA S9.000 
CHUCKROCK 69.000 
CHUCK ROCK Il 125.000 
COOI. SPOT 99.000 
DIACUIA TEl.Ef. 
EUllOl'IAN SOCCER 69.000 
EX·MUTANTS 69.000 
F 1 ··FOlllU.A 135.000 
FANTASTIC DIUY 11 S.000 
FlllAlll f I G. P. 69.000 
GHOST a GHO\A.S 69.000 
GlOIAI. GIADIATOIS 69.000 

~- 59.000 
H.O.Cl#'FHJINGER TEl.Ef. 
HOOIC TILIF. 
llOANA JONES 09.000 
JAMES POND ROeOCOP SQ.000 
JUNGll - 11&.000 
JUIAStlC PAllC 119.000 
LASr AoC110N IBO 'llllF. 
UlX ATTACK CHOPPER 09.000 
MllDCINAIDI _.., 99.000 
llCllO llMClm 111.000 
MCXJNWAUCER 56.000 ...W.CCllmAJ ,_ 

...... y 1BIF. 
AEvaGE a= 3lelOlll' M.000 
llOIO 'llD l9CUI ... 000 
S.WAElllE ~ 69.000 - IOC. ... 
llWIOWDlllll:ll ..... 
IMPICN 89000 
~ 56.000 
IPlATIBIHCUE I 59.000 
.a 56.000 - -Gll .... ..• -- .... 2 69.000 
;~1111111111111• .,.111111 

•.111111 
".111111 ..... 

•coem•rce 
• ....,.. -al.ml ..__ , ... ... 

~ .... 
NllONl&FNAY 1Blf. 
AERIAl ASSAULT 4!>.000 
Al8I a 19.oaa 
Mi BATUR 49.000 
CHUCK ROCK SQ.000 
DONAU> DUClt 2 66.000 
DIACUIA lBB'. 
ICCO'lltl~ 79.GllD 
FANTAlllC DIZZY 79.000 
G.FOREMAN BOXING 59.000 
Gl.OBAI. Gl.ADIATORS 59.000 
HOOIC 'llllF. 
INDIANA JONES 59.000 
MOl!fAl.COl&\T 79.GllD 
PlllNCE OF PERSIA 55.000 
S.MONACOGl'I 45.000 
SENSllLE socca TELEF. 
SM'SON 55.000 
SONIC 3 61.000 
SPACE HARRIER 45.000 
TAl.ESPIN 59.000 
TAZMAHIA 59.000 
lllMNATOll 59.000 
ULTIMATE SOCCSI 69.000 
WONDER90V 55.000 

~PAD 225.000 
SNQ NlNKM e y;•n + .IOIPAQ 
C1lN 9!0CO 270.000 
UNIVUSAI. ADAPT. _ 2!a 000 
JOilllUllQt__ 29 000 

ADAMS FAMll Y Il 
A1AllOIN 
BESTOF 8EST 
CHUCKROCK 
CUFfHANc;;HER 
CCXX.SPOT 
OAFfYOUCt( 
DINOCITV 
DIACULA 

79000 

106.000 
SUPERPRUZO TEL 

89.000 
95.000 
TELEF. 

119.000 
TEl.Ef. 

105.000 
SUPEllPllUZO TEL 

FLASH BACI< SUPEllPllUZO TEL 
G .FOREMAN BOXING 105.000 
c;;p I · ·MOTO 139.000 
HOOK 99.000 
JAMES BONO JR 105.000 
JutASSIC PAJll( SUPERPREUO TEL 
1.AST ACTION HERO TELEF. 
MORTAL COMBAT SUPEllPllUZO TEL 
SENSlll.E SOC TELEF. 
STREET FIGHT 2 T. VEI. SUl'fll'llfUO 
SUPER CASTEL VANIA 4 105.000 
SUPER.OFF ROAD 105.000 

Rlf{/AZZl!PER {1()1,Ett() 11/().fTRI RE0fl f}! l/11Tl1Lt 

PER!f{} 
MP.P/111/ff 55.000 
rl1TN rttRf 69.ooo 
~()/()E/IA(EJ 59.ooo 
t!MEt BfJ!I() ()()7 39.ooo 
,ti() tllll!fN@ll 39.ooo 
,41/t,tEtt E/JfJNllL/J 55.()() 
!IBllBA&ttff P.fJ. 15.000 

811T!fl111 Rff. 19.ooo 
()()Rf1E1'1()!119.ooo 
()fff Rtlll 39.ooo 
tlll/1()8f( 2 19.000 

mEff()r RME 2 59.000 

PERt!IEt 
mEET f'l~lfTER 2 e.E. 119.ooo MT1'1AN Rff. 55.000 
tJftJ/IA(j()f/P 2 59.ooo 118111111ffl1R65.ooo 
t.!lllNtJBf12 59.ooo ... PRINeEfJrPER!. 55.000 
TNllANM 19.ooo Tl!lf/'fT)()N 75.000 

PER (/11!f EBW 
NIEN J 15.()(K) 
TITllt 'fl!EfOX 15.ooo 
r({/llTINI/ llK. 15.()(K) 
NTERPl!J 32.()(K) 

~~~&ir11. aJuaa1"1*re-1rtu ~~11,.te.t'/lt,./ tlto~· a ,.té-k-1uta. Tatta la l/f(eru­
~~ q{/~~ OR/fjt1//ltE (Ea1"11, tl~a, tTo,o). 019111r1"b1~· ~4'ttir1jer f"t~e6'toN: 
~ ~/JJ/l!KM~«!R1J,PfJTRllr {,(fflrR{,(!RE 11«TrJ!fl1Tl&l!f El/Té!JI ttll() .f(J()llT/) lii Pltt'! 

TUTTI I MARCHl E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITIIMI PROPRIE'I: 

I • 



SONORO 
• Clossio mo bello .. .,. .. ,.,_ 
GIOCABILITA ' 
-OiMolo ....... 





•• 

conSOllES 
department· 

•• 
AUGURIAMO AI DEVEOGAMES-DIPENDENTI TANTI AUGURI PER LE PROSSIME FESTE 

W: - }t _A,.,,_ "l n : 
TELEFONA SUBITO PER AVERE LE ULTlME DISPONIBILITA' E TUTTE LE NOYITA' 

AGASSITENNIS L. 98.000 A~A~DIN fu L. TEL. (DISPONIB. VASTAGAMMA ~ME B OY G I G9 
ALADDTN L. TEL. ALJEN Ili L. 118.000 DI GIOCH.l .GIG PER SUPER +CUFFIE+CA VO+PILE 
AMAZING TENNIS L. I 19.000 AMAZING TENNIS L. 11 8.000 NINTEN. ITALIANO TRA CUI:) +TETR IS 
AQUA TIC GAMES ** L. 69.000 ART OF FIGHTING L. TEL. ALADDIN GIG L. T EL. L . 14 5. 0 0 0 
ASTERIX L. TEL. BATMAN RETURN** L. 11 8.000 ALJEN III GIG L. 146.000 ..... ....,._..,,...,.,,,,...,,,..,,,...,,.,...~,.,,,.. ..... 
BATTLETOADSD/D L. TEL. BATTLETOADSD/D L. TEL. GOOFTROOPGIG L. TEL. G AME BOY G I G 

B.O.B. L. 98.000 BUBSY ** L. l 18.000 KRUSTIES S.FUN • • L. 128.000 BAS I C SET + PILE 
BULLS VS. BLAZERSL. 118.000 BULLS VS.BLAZ. ** L. 98.000 LEMMING GIG L. TEL. 
BUBSY L. TEL. CALIF. GAMES II ** L. 108.000 MICKEY'S MAG.GIG L. TEL. L . 97 .000 
CHUCK ROCK II L. I 18.000 CHUCK ROCK ** L. 99.000 N"JGEL MANSEL GIG L. 134.000[~M~E-G_A_D_R_l_V_E_' """1"""1--P"""A ... :::l 

CLUE ** L. 89.000 COOL SPOT L. TEL. ROAD RUNNER GIGL. TEL. 
COOL SPOT L. 109.000 DRAGON'S LAIR ** L. 98.000 STARWl NG GIG L. l30.200 +SONI C Il o ALADDIN 
DAVIS CUP TENNIS L. 108.000 FINAL FIGHT Il L. TEL. STREET FIGHTER ll**L.155.000 +CAVO R F + ALJM.+2P A 
ECCO DOLPHIN ** L. 88.000 GOOFTROOP L. TEL. S. FIGHTER 11 TURBOL. TEL. L. 297 .500 
EX-MUTANT ** L. 59.000 GP- 1 L. TEL. SUPER MARJO KARTL. 108.900 
FATAL FURY ** L. 109.000 INT. TENNIS TOUR L. 128.000 SUPER TENNlS GIG L. 99.000 .---J -0 _Y_S_T_ l_C_ K __ P_ R_ 0 ___ 2 __, 

F-1 WCR L. 118.000 JAMES BONO JR. ** L. 98.000 WWF WRESTUNGM. L. 146.000 
F-15 STRIKE EAGLE llL. TEL. JURASSIC PARK L. TEL. C O N T U RBO E S LOW 

FLASHBACK L. ;~ MECARO:oTgOQLF L. 118.~ MEGADR. scan ** L. 239.000 PER MEGA-DRIVE 
HUMANS ** L. 7 · MICKEY' MA · · L. T L. MEGADR.11 Pal + SonicL.299.000 S O L O L. 19 .900 
JUNGLESTRIKE L. TEL. MORTAL KOMBAT L. TEL. 
JURASSIC PARK L. TEL. NBA ALL STAR CH.**L. 118.000 M.D. + Street OfRagelIL. TEL. 
LA SIRENETTA L. 89.000 PIT FIGHTER o L. 89.000 G. GEAR+SONIC Il L. 279.000 
MAMMA HO PERS .. **L. 79.000 PELE CALCIO L. I 38.000 SNES+SMW Scan USAL.359.000 
MAZIN SAGAM.FIGH.L.109.000 POWER MOVES L. J 18.000 SNES SCART COMPL.L. 280.000 
MICRO MACHINES L. TEL. ROCKETEER ** L. 66.000 SNINT.GIGPAL+SMWL. 359.000 
MIG-29 FIGHTER L. I 18.000 ROCK&ROLL RACE L. TEL. Convcrt. JAPANIM.D. L. 13.000 

S. N I N T E N D O GI G 
+S.MARIO ALL STAR 

+CAVOR F+ALIM.+P A D 

L . 345.000 
MORTAL KOMBAT L. 128.000 SHANGAJ 11 ** L. 89.000 Convert.Univers. SNESL. 38.000 .--S -. _N_l_N_T_E_N_D_O-..,G~I~G~ 
NBA ALL STAR CH .. L. 94.000 SIM EARTH L. I 18.000 Convert. SNES/SNIN. L. 29.000 

M G C L 39 000 +STREE T FIGHTE R II PELECALCIO L. TEL. SUPERHIGHIMPACTL. 126.000 aster ear onverter · · 
RBI IV 93 L. 99.000 S. MARIO ALL STAR L. TEL. L..ente+Luce Game Boy L. 22·000 +CA V ORF+ALIM.+P A D 

RISKIWOODS ** L. 99.000 S.R-TYPE L. 49.900 PL..eRnOteleamdeG
6

ea
1 

r.MDLL. ~99·000000 L. 349.000 
ROCKETKNIG.ADV.L. 109.000 SUPERSTARWARS L. TEL. pa asu · . ...._ ________ _ 

SLMPSON B. NIGHTS L. 98.000 SUPER STR. EAGLE L. I 28.000 JB KJNG Joyst. SNES L. TEL. F I NA L MENTE I N lnfrared Pad M.D. L. 69.900 
SPIDERMAN/X MAN L. 109.000 STAR FOX/WING L. 128.000 ProlungaPadSnes210cmL. 19.000 J TA LI A ! ! ! 
STREETFIGHTER ll TEL. STREETCOMBAT ** L. IOS.000 CavoScartSNES L. 29.000 L'UNI COAUTORI ZZAT 
STREET OF RAGE li L. TEL. STREET FIGHTER Il L. 145.000 Cavo Scart GIG SNLN L. 33.000 
SUMMER CHALL. L. 99.000 S. FIGHTER Il TURBOL. TEL. CONV.GEN-JAP/MD L. 39.000 
SUPERMAN L. 98.000 TAZ MAN IA L. 126.000 (Per usare i titoli Genesis/Japan) P ER MEGA DRIVE 
$ .MONACO GP ** L. 69.900 TOYS ** L. S9.000 SUPER 4 pad 6 t. SNESL. 35.000 r--;oo3"""'i'~~--:~::-:-=--i 
TAZ MAN IA L. TEL. WAYNE'S WORLD** L. 98.000 ARCADE Power S. MDL. 99.000 • 32 BIT 
TMNT TOUR. FIGHT. L. TEL. ZELDA 111 ** L. 98 000 POWER PAK Nuby GBL. 45.000 DISPONIBILE ORA ! ! ! ! 
WJMBLEDON TENNISL. 109.000 HANDY BOY O.BOY L. 68.000 
WORLD OF ILLUS. L. TEL. 
WWF ROYAL RUMB. L. I 19.000 
SI \\IO \l'FRTI 7 (;[OR"ll Sl 7 

ORARIO CO'\ I l"ll \TO 

SER\ IZIO PER\ll!TA 0 

C,\SSETTE US.\ n ; E 
:'\Ol.H;<;10 \ ' lllEOG.\'.\lES" 

PASSA l\' \'ECOZIO 
• J>r,•\\l'' k 1l;1.,,.10 .\11Wf 1Ju•"!u1a.'t "lllUfl<' '11 ' ' I• \.:t1J1t,1 

l ii\ RE<;:\LO 1>11\ATALE PER TE!! 
ACQl llST\ l>liE C \SSETTI·:::' L\ 

SPEl>IZIOl\E E' GRATIS !!! 
.... o,o I "\( I 1 'il I I { ,,,, I 11 I'\ 01 I I I{ I \ I I 

"~~,;'"':C: OCCHIO!!!! CON IL NOSTRO SERVIZIO 
~-aoe1 A CASA TUA IN TUTTA ITALIA CON U.P.S. El\TRO 24/48 ORE!!!! 
:.,~,:'1 

CHIAMACI PER MAGGIORI l:'llFORMAZIOM 





MEGA DRIVE 
Game Adapter 
MegaKey 
MegaKey Il 
Joypad 6 tasti MD 
Joypad 6 tasti Sega Ong1nal 
Joypad lnlrared 
Alimentatore 220v MD1GG 
Alimentatore 220v MD2 
Arcade Power Std< 
Capoom Power Stick Foghter 
Cavo Scart MO 
Cavo Scart M02 
Joystick Pro-1 
Prof. Fighter Std< MOiSNES 

GAMEGEAR 
Master Gear x M.System Cart. 
Bi!J Window 2 
W1de Master 
TV-Tuner Pal·B 
Alimentatore X auto 

HEI, RAGAZZI, 
DATE UNO 
SGUARDO 

ALL'ALBERO I 

12.000 
30.000 
22.000 
30.000 
49.000 
56.000 
12.000 
12.000· 
96.000 

149.000 
12.000 
15.000 
39.000 
69.000 

SUPER NINTENDO 
Cavo Scart 
Adattatore Universale New 
Capoom Power S11ck Fighler 
Joypad lnfrared 
Alimentatore 220v SNES 
Pal Booster 
Super Multltap 
Game Genie 
Super Scope 

GAME BOY 

15.000 
35.000 

149.000 
69.000 
12.000 
49.000 
59.000 

109.000 
72.000 

Light Mas1er 10.000 
Battery Pack 69.000 
PlastlC Screen 5.000 
Alimentatore 220v GB 12.000 
Handy Boy 55.000 
Borsa per Gameboy 35.000 
Telefonateci e richiedeteci Il Listino 
con tutti I prodotti da noi trattati. 
Decine di offerte a prezz.l lncredlblll I 

(GIOCHI PER SUPER NINTENDO) 
7TH Saga 119.000 
Addams Famlly Il 117.000 
Amazing Tennis 109.000 
American Gladlators 117.000 
Aquatic Games 99.000 
Axelay 119.000 
Battte Toad 119.000 
Besi 01 The Best 88.000 
Blues Brothers 119.000 
Bomberman 109.000 
Bubsy 127.000 
Captain America 119.000 
Captaln Novolln 119.000 
Cool Spot 119.000 
Cool World 89.000 
Cybemator 115.000 
Dracula 119.000 
Dragon's Lalr 99.000 
Drakkhen 79.000 
Dutty Duck 119.000 
Fata Fury 129.000 
Final Fantasy Quest 79.000 
Gool Troop 129.000 
GP 1 119.000 
Gradlus lii 79.000 
Gun Force 89.000 
Hook 109.000 
Jimmy Connors Tennis 115.000 
Joe & Mac 99.000 
Mech Warrlor 119.000 

Mortai Combat 
NBA Ali Star Challenge 
OnThe Bali 
Out 01 Thls World 
Paperboy Il 
Prince Of Persia 
Push Over 
R.P.M. Racing 
Rampart 
Robocoplll 
Rocketeer 
Rock'n Roll Racing 
Sonlc Blastman 
Spiderman X-Man 
Star Fox 
Street Combat 
Street Flghter Il 
Street Flghter Il Turbo 
Strike Gunner 
Sunset Rlders 
Super Strike Eagle 
Supertennls 
Taz Mania 
Tiny Toon 
Tom & Jerry 
Top Gear tt 
Toys 
Woll Child 
Wìng Commander Il 
Zombies Ate My 

138.000 
129.000 
119.000 
1t9.000 
89.000 

129.000 
119.000 
99.000 
99.000 

109.000 
69.000 

129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
109.000 
149.000 

79.000 
129.000 
119.000 
109.000 
119.000 
119.000 
99.000 

119.000 
109.000 
99.000 

129.000 
129.000 

(GIOCHI PER SEGA MEGADRIVE) 
007 James Bond 
92 World Cup Soccer 
Advanced BusterHawk 
Aladln 
A leste 
Allen Storm 
Alisia Dragon 
Amazlng Tennis 
Amerlcan Gladlators 
Andre Agassl Tennis 
Ariel Little Mermald 
Batman Returns 

69.000 
59.000 
49.000 

129.000 

Holylleld Boxlng 69.000 
Jordan Vs Bird 69.000 
Jungle Strlke 105.000 
Jurassic Park 109.000 
Kick Boxing 55.000 
Krusty Super Fun House 69.000 
LandStalker 99.000 
Mazin Saga 79.000 
Mario Lemieux Hockey 59.000 
Mc Donald TreasureLand 95.000 
Mickey & Donald 59.000 
Mortai Combat 109.000 

Batman Revenge ol Joker 
Battle Squadron 

49.000 
49.000 
69.000 
92.000 
79.000 
92.000 
69.000 
79.000 
92.000 
49.000 
42.000 
69.000 
95.000 
69.000 
69.000 
69.000 
52.000 
35.000 
66.000 
89.000 

102.000 

NBA Ali Star Challenge 89.000 
Ninja Turtles 79.000 
Outrun 2019 69.000 Battle Toad 

Bio Hazard Battle 
e.o.e. 
Cadash 
Captaln Planet 
Captaln America 
Chase HOll 
Chlkl Chlkl Boys 
Cyborg Justlce 
Coo1Spot7up 
Davis Cup Tennis 
Death Duel 
Devii Crash 
Dinosaurs 
Dyna Brothers 2 
Double Oregon 3 
Ecco The Dolphln 
Ex·Ranza 
Fatai Fury 
F1 Hero 
Flashback 
Flintstones 
Gauntlet IV 
G-Loc 
Global Gladlators 
Gods 
Golden Axe 2 
Golden Axe 3 
Gunstar Heroes 

79.000 
49.000 
95.000 

139.000 
79.000 
79.000 
89.000 
89.000 
69.000 

104.000 
89.000 

105.000 
79.000 
69.000 
75.000 
72.000 
79.000 
99.000 

Paper Boy 2 89.000 
Power Athlete 79.000 
Power Challenge J.Nlcklau 79.000 
OuackShot (Donai Duck) 49.000 
Risky Woods 89.000 
Rocket Knlght Adventure 89.000 
Shinobi 3 105.000 
Snow Bros 119.000 
Sonic 2 69.000 
Splatter House 3 109.000 
Street Fighter 2 C.E. Plus 129.000 
Streets 01 Rage 2 79.000 
Super Monaco GP 2 79.000 
Sunset Riders 69.000 
Super Hang-On 59.000 
Super High lmpact 69.000 
Super Shl nobl 2 89.000 
Tecno Super Bowl t 15.000 
Tetris 49.000 
Tiny Toons 69.000 
T.M.N.T. Toumament Flght. 149.000 
Trouble Shooter 2 139.000 
Turrican 59.000 
Ultimate Soccer 99.000 
Winbledon Tennis 89.000 
World Trophy Soccer 62.000 
X-Man Sp1derman 99.000 
Zombies Ate M Nel hbars 102.000 

Punti Vendita al Pubblico : 

LIVORNO MILANO 
via S.Pertini n.21 viale Lucania n t 5 

La California · Bibbona 

MILANO 
via Palestrina n. 1 

SARZANA 
via Gorl n.2 

Prezzi IVA COMPRESA· Garanzia 12mesl ·Spedizioni in tutta Italia· Richiedeteci il Listino Completo del prodotti 
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ULTIME NOVITA DEll'IMPORTAZIONE 

AD SUlMONA V~~EptA~~p~ 3"' 

BA PUTIGNANO v~~E8,~Mllf-J• M>IO. es 
e• &RINO<Sl Vl(>E91:"N~ n 
CN RACCONIGI "f.'~OEO 11 
Cl CATANZARO C~OIO EllA ,. 

CIOTONE V~~f2,!_llf'! 17 19 
CROTONE C~ ~DE,$' f!~ 90 
lAMEZJA TERME ROYAt PHOTO 

'i•M-• 'T'ICl90 5/9 

lAMEZIA TERME ~~ ~~~ Oog 

fR VEROU V~~~l 41 
GE CHIAVARI ~~~e;,,,- 10118 

COGOLETO CASA DEl GIOCAJTotO 
l•11So'ldit t6 

GENOVA c~~~s ?~ 
GENOVA S~..Je.,.1 2Q9 

GENOVA V~~~A Od 

S SALVAIORE ~q~J(Q 

SOR1 "?,. YJ,.~ 
Gflt CASTE\ OEl PlANO E~_911~Alf 

PmGUANO ~IA~G\r""AOlO 

IM Al.MA 01 TAGGIA OISNEYLANO v.,,. e.:. 5 

BOROOGHERA V(~l~ ~TV 

80R:DtGHERA ~!i~!!IA ~~l!RA 
DIANO MARINA NAVARRA 

V.O~_'] 

IMPERIA DADO 
Pnoeo-...14 

IMPERIA MIETTO 
vo = ·:.aK>Clf'M!! 40 

&MPEalA Of~~~~S 
PIEVE CM TECO 8.M. 

C.10M PtirilQ!l• 2.4 
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Vo~o:i ,, 

SANR€MO ~lf'Crt A2 

SANREMO M,!;~ OO 

VENTIMIGIJ,\ Pl~~~,<:OCATIOU 

VENTIMIGUA C~j. U~ 

VENTIMIGUA F.~U ~~ S 

U llVOINO >N DA 
'o'oQ' QO 

lU AJJOPASCIO ~~ SWf'fTIA 

IUCCA MONITOR 
V.of', 7/o 

MC MACEIAlA ~f'.S.'.~ 

MO MODENA ~9 FI~ 
14 

MS AVENZA VIDEO EXPRESS 
'w'>oP~:,0,-16/0 

NA FRATIAMAGGIORE ELETIRONICA 2000 
c~o..'Ot'I• "° 

PI CASCIAVClt.A VIDEO SYSTEM 
'l>O'l-,:oP~ 78 

i'R' FORNOVO TARO PONZJ GABRIElE 
\'o0f"~' 

RC GOA TAURO C~ ~~T~? 
LOCRI FURCI ROCCO (. '°" t....,...~ Y8 

REGGKJ CALAe.RiA ~P!l~P '""'°"° .48 

REGGKJ CALABltiA Sl\~~~OTO 

RM ROMA ~~2v. 327 

ROMA ~&,~1).011) , 
ROMA VlllEO • 

\' 1 '' ) .. ~ 

ROMA ~p EVot~~'?"E 

tOMA G\~,, -o 100 

ROMA ILJ~l,G~ 00 HOj~~OOD 
S1 All8AIJOA S SAIVATOltE "?.'l9 HOllYWOOD 

SP CASTflNUOVO M. ~2fANT(;SY 

OOG. OIORTONCM) VEEOFANTASY 2 
,,, ... o 

lA SPEZIA PEOACt VIDEO CLUB 
v.csP. .... /J 

lA SPEZIA TOP Vl:lEO 
YOQL.. og.cll'IQ 618 

SARZANA lA VIDEOTECA 
'°ou "-e :J9 

SR SIRACUSA CINECITT .i. r.tZO" - O, 11 
sv AIASSIO CART &Etom 

-o'I• ... 

ALBENGA ~~~ 0 
ANDOltA P~RINJ~ 

IORGHETIO S.S l '1_D!f\ ".., 40 
flNAlf UGURf ~' 

LOANO '?N~9: ~. 94 
VAtA.ZZE Mli)Ml1~ ,, AS 

TO CIAV(NO ~e~}"~ 81 
MONCAUERt ?LO.:~ 

TORINO VlllEQ 90 
1 

TN TIIENTO C~K VIDEO~ 

T8t;.. 
O~ 83/29.9M .-91 
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o~ 83/29.01 .,12 



Nuo,·a ' 'erslone di amlga con mkropr<k"t.ssore 
68020 a 32 bit e cl(l(k a 14 Mh:i. L'amlga 1200 
dispone già di 2 Mb di memorhl ed è predisposto 
a supportare l'Hard Disk. prtsrnzlonl graOche e sooore 

"'~ 
Amiga 1200 L. 749.000 
Amiga 600 con 4 giochi originali L. 449.000 
Amiga 600 <-~>n Hard Di~k L. 87'J.000 
NOVITA' AMIGA CD-32 2 Giochi Telefonare 

ESPANSIONI 0 1 MEMOR IA PER AMIGA 
Espansione 5 I 2k L. 59.000 
Espansione !Mb per A600 I~ 119.000 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 
Espansione ! MB per 1200 TELEFONARE 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 

ORTVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNl 

Drive esterno per amiga con inter1·uttore 
Drive interno per nmig~1 SOO con h.1sto 
Drive interno per amiga 2000 
Drive esterno con Ap0<.·alJ•pse 

L. 149.000 
L.139.000 
L. J.l'J.000 
1.169.0(10 

ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick 
Mouse Selector 
Mouse con microswitches 
Interfaccia Midi 
Prolunga per modulatore 
Prolunga per drive 
Penna ottica con software 
Oigitalizzatorc audio sterco 

l>ISCHETl1 BULK 3 J/2 OD 
I O l"t. L. 1.000 cad. 
so l"l. L. 850 cad. 

I 00 l"t. L. 800 cad. 

DISCHETI1 BULK 3 112 HD 
I O l'i. l. 1.500 cad. 
so p,_ l . 1.400 cad. 

100 l"l. L. 1.300 cad. 

L. 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 20.000 
l. . 30.000 
L. 29.000 
L. 99.000 

SOFTWARE ORIGINALE P ER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 

GAMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 
TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!! 

SUPEROFFERTA PC 386/SX/ 33 
2 Mb di Memoria I Ori\'e 3 t/2 1.44 Mb 
I Hnrd Disk 80 Mb I Moni10t· a Colori SVGA 
I Porta Parallela 2 Porte Seriali 
I M0t1<e I Tasticra l·:sl.csa 
I Porta Gmne L. 1.690.000 

SUPEROFF ERTA PC 486/ SX/25 
4MbdiMcmoria I Drive3 l/2 l.44Mb 
I Hard Disk 80 Mb I Monitor a Colori SVGA 
I Porta Parallela 2 Porte Seriali 
I Mouse I Ta<ticra f.<tcsa 
I POJ1a G:une L. 2.190.000 

SUPEROFFERTA PC 486/ 0X/33 
4 Mb di Memoria I Uri\'c 3 1/2 1.44 Mb 
I Hard Oi'ik 120 Mb I )1<•1it<•· a Colori SVGA 
I P0t1a Parallela 2 P0t1c Scl'i:.lli 
J Mouse I T:.,ticru ll>tcs:1 
I Porta Game L. 2.790.000 

SCANMAN 
Scanner manuale con software 
Graytouch per aquisizione di immagini 
a 256 livelli di grigio. 

L.299.000 

SOUNDBLASTER PRO 
Scheda audio stereol'onica con 
predisposizione per il collegamento di 
CD-Rom. L.249.000 

NOVITA' fERFACCIA VIDEO 
PER PC VGA/SCART 

Questa inttrfoech• vi permellerà di collegiire 
if vostro Pc a qualsiasi 1c1e,•lsore dotato di 
presa scart mantenendo la compabilità \•ideo. 

L.129.000 

SUPER OFFERTA 
SUPERNES EUROPEO CON 

SUPERMARIO ALL STAR 
l JOYPAD ALIMENTATORE 

PAL+SCART 

TELEFONARE 
COME SOPRA MA CON 

STREEf FIGHTER Il 

TELEFONARE 
MEGADRIVE2 PAUSCART 

TELEFONARE 
GAME GEAR CON 4 GIOCHI 

TELEFONARE 

SUPERMAGIC GAME CONVERTER 
Permette di utilizzare le cartucce 
Su1>erNes americane. giapponesi 
cd europee su ogni modello di 
Su erNes. L.45.000 

HARD DISK PER AMIGA 600 • 1200 MONITOR Ui.~ponibili Hm·d di;;;k inte111i da 40 · 80 • 120 Mb 1>er 
amiga 600 • I 200. Si ~uono anche in~taUa1Joni. 

TELEFONARE 

SUPER NOVITA' 
Drive e5temo per amiga con doppia capacita' 
880 Kb -1.640 Mb L. 159.000 

COMMODORE 1960 

L. 749.000 
COMMOOORE 1084S 

L. 399.000 

BOX PORTA DISCID 3112 STAMPANTI STAR 
Star LC 20 8 /N 

SCHEDA ACCELERATRICE PER AM IGA 
Schedit co11 microprocessore 68020 e 
co1>rocessore 68881 con clock di 25 ~1hi. 
che ti permetterà di velocizzare tutti i tuoi 
programmi 1nantenendo la compatibilità. 

KICKSTART 1.3 
SU ROM 10 PU'ili Blue Box 

50 PU!!.1i con dliave 
100 P~--.ì con d lia\'C 
150 Posti• cass(:Cto 

·- 2.500 L. 10.000 
L. 16.000 
L. 35.000 

Star LC I 00 colore 
Star LC 200 colore 
Star LC 24·30 
Star LC 24-300 colore 
Star S.1·48 80 col. ll/ N L. 299.000 

PerA500 1..59.000 

Per A600 L.65.000 

TUTTI I PREZZI SONO INC LUSI DI IV A · GARANZ IA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTR I PRODOTTI 
SP EDIZJONl IN T UTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 ·SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 



Gira la palla, gira la 
palla ... 

Scusatemi Il convenzionaliss. i­
mo e prevedibile cappello, 
ma sono solo al secondo 
gioco di calcio della "stagio­

ne" e sto già esaurendo le idee. 
Del resto cosa c ·è da dire su un 
gioco come Sensib4e Soccer? Un 
vero mrto per tutti gh amanti di si­
mulazioni calcistiche su compu­
ter, l'unico vero antagonista dei 
Kick Off (Goal!) d1 Omo D1m. Il fai· 
to che sia uscito da un po' di tem­
po su computer non influisce mi­
nimamente sulla 
validità del gioco. 
in compenso to­
glie ogni dubbio 
sull'eventualità di 
un'operazione 
puramente com­
merciale 1n vista 
dei pross1m1 
campionati del 
mondo. 
Fa parte della 
categooa con vi­
suale dall'atto (s1 
distingue tra l'altro per gli omini 
part1colannente piccoli) e !'.lPrende 
tutte quelle caretterlst1che che 
hanno fatto ia fortuna dì que o ti· 
,PG tir simulazl e"éalcistic da 
Kick Off i 1n particolare Il 
ste Ilo. Il pallone no 
in ca tor 
in 
ori ando il joypad mentre si 
me il pulsante per il tiro, tiri ad 
effetto) consente un controllo 
che all'inizio può sembrare un 
po' difficile, ma con Il tempo 
pennette d1 raggiungere livelh di 

abilità dawero notevoli. 
Il gioco dispone inoltre di una 
valanga di opzioni complemen­
tari che vanno ben oltre l'uno o 
due giocatori (si possono, per 
esempio, organizzare tornei fino 

a 64 giocatori). Il 
torneo piuttosto che 
l'amichevole piutto­
sto che il campio­
nato mondiale, eu­
ropeo. italiano. in­
terregionale, del pa­
nettiere sotto casa 
Ci sono una quan­
tità di squadre, tutte 
naturalmente edita· 
bili, reali o d1 fanta­
sia (alcune delle 

davvero 1 
l'apposita schennata 

r pecidere, a grandi linee, 
ione In campo e gli schemi 

e la possibilità di salvare 
·one". Per quanto riguar­

a vera e propria sono 
se condizioni meteorologi-



VENDITA PER 

BIT WORLD di Lai Roberto 
~ CORRISPONDENZA 

(' TEL. 039 I 272.02.85 Via Nelette di Gallio. 4 . 20052 MONZA (Mi) 
NUOVO NUMERO di Tel. 03912720285. Fax 03916956979 

MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 

CARTUCCE MEGA DRIVE 
----,_. 

Addams Fam ly TEL 
Aladdin TEL 
A1om1c Runner Chelnov l. 69 000 
Bare Knukle Il si ragell l. 115 000 
8a1man Relurns l. 79.000 
81.Jooy L. 119.ooo 
81.Jlrs vs Blazer l. 119.000 
Castlevania TE L 
Caplain Piane! l. ~9.000 
Cyborg Jus11ce l . 89.000 
Cool Spol l. 119.000 
Chase HO !Super HOI L. 89.000 
Dash1n Oesoerados L. 116.000 
Oav1s Cup Tennis L. 119.000 
D. Rob<nson Basl<elball L. 79.000 
Doraemon L. 89.000 
Ea Ffa ln1erna11onal Soocer TEL 
Ecco The Dolph1n l. 95 000 
F· 15 Stryke Eagle 11 l. 119 000 
Flash Back l. 119 000 
Gauntlet IV TEL 
Generai Chaos TEL 
Ghosl' n' ghouls L. 79.000 
Golden Axe lii L. 99.000 
Gunstar Heroes l. 113.000 
H~ The Ice L. 99.000 
Hockey 94 L. 119.000 
Landslalker USA L. 139.000 
Lasl act1on Hero TEl 
Jungle Book TEl 
Jungle Slrike L. 119.000 
Jurassic Pa'1< L. 115.000 
K1ck Boxing L. 99.000 
K1ng OI The Nonsters L. 119.000 
James Bond 007 The Duel L. 79.000 
X-Aanza L. 99.000 
Mag n Saga L. 99.000 
Mc Donald Treasureland L 119.000 
Md<ey & Donald L 89.000 
Micromach nes L 109.000 
Mutant League Footb TEL 
Mortai Kombal L. 119.000 
N n1a Turtles L. 115.000 
Ou1 Run 2019 L. 79.000 
Phan1asy Star IV TEL 
Robooop VS T ermmalor TEL 
Rocket Krnght L 10• 000 
Shm1ng Force L 119 000 
Sornc Sp1nball TEL 
T een Age Mul fiero T unles TEL 
u111ma1e Soccei L 119.000 
STREET FIGHTER Il S.C.EO. TEL 
Super Monaco GP Il L 74.000 
Super Shmobl Il L 99.000 
Thundr Force IV L 129.000 
T edlnoclash L 109 000 
Toys L. 119 000 
Wonder Boy lii L 99 000 
Shin1ng Force L 119 000 
Some Il L. 79.000 
Zornb<es TEL 

Eccezionale adattatore per Mega 
Drive (Mega Key): penmitte di ve­
dere i giochi Scan giapponesi ed 
americani. 
L 45.0oo • L. 39.0oo se lo acquisti 
con un gioco. 

GIOCHI MEGA CD 
Annette aga1n L 119000 
BanAnm L 129 000 
Cyborg009 L. 129 000 
Dernn Aleste L. 99.000 
Dune TEL 
Finat Fight L. 109 000 
Jaguar tx1220 L 99 000 
Gengh s Khan TEL 
Monkey lsland L. 119000 
Mega shwarz ch1ld l. 99 000 
Righi S1nker lii l. 129.000 
Nin1a Warnor l. 99 000 
Ranma 112 L. 129 000 
Rise of the Dragon L 79000 
Slpheed TEL 
SmEarth L. 85 000 
Sonic TEL 
Smillng Salesman TEL 
Sp1derman vs Peng (USA) L.109 000 
Switch L. 99 000 
Super League L. 109 000 
T erm1nator tUSA) l. 125 000 
Vay TEL 
Thunder Hawk L. 129.000 
WollChild L. 89.000 
Wonder Dog L. 79.000 
Keyo Fly1ng Squadron L. 119.000 

PC ENGINE 
Advenlure lsland L. 75.000 
Oodge Danpe1 L. 115.000 
Oo<aemon L. 77.000 
Dragon Spini L. 75.000 
F1nal Solli er L. 65.000 
Fire Pro Wresll ng L. 75.000 
Dungeon Explorer Il L. 115.000 
Greatest Eleven L. 69.000 
Kong Fu L. 49.000 
N n1a Etuk Enden L. 77.000 
Power Spons L. 75.000 
Power Tenn s L. 129.000 
Racing Sp1n1 L 75.000 
Sport Hockey L 99 000 
STREET FIGHTEA ti L 139.000 
Youkay Oouchake L 45 000 

DISPONIBILI TITOLI ANCHE 
PER IL CD·ROM 

CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 

Acua1ser Il TEL 
Alien 3 L. 129.000 
Al1en vs Predato< L. 95.000 
An ot Fight1ng TEL 
Astenx TEl 
Augusta Il Nas1er TEl 
Batman Retums L. 125.000 
Ba111e1oads in BM L. 129.000 
Bomberman 93 L. 139.000 
Bubsy L. 129.000 
Bugs Burvry Rabbil Rall'j)age TEL 
Capta1n Tsuoasa IV L. 145.000 
Clay F1ghter TEL 
Combattribes L. 119.000 
CoolSpot L.129.000 
Danus Force TEL 
Dead Dance L 119.000 
Dracula L 129.000 
Dragon Bali Z Il L 139.000 
Eq1nox TEL 
Family Dog L 129 000 
Fa!al Fury Il TEL 
Final Fantasy V L 149 ooo 
Finat Sei TEL 
Final F1ght Il L 119 000 
First Samurai L 129 000 
Ghosl Sweeper M1kam1 TEL 
Goof Trop L 129 000 
Giadius lii L 89 000 
K1k1 Kay Kay L 139 000 
Home Alone L 69 000 
J League Soccer L 129.000 
JimmyConnors Tennis L 135.000 
Juogle S1ryke l. 139.000 
l.ast Action Hero TEL 
Lost Vikings l. 125.000 
Macioss TEL 
Madara Il L. 149.000 
Magie Jolmson L. 139.000 
Maz.nga Z L. 139.000 
Mario& Mano L.138.000 
Mario 1s m1ss1ng L. 129.000 
Monal kornbat l. 139.000 
New Japan Wrestling TEL 
Nigel Mansel FI L. 139.000 
Pop n' twin Bee L. 129.000 
Populous Il L. 99.000 

GIOCHI PER MED GED CONSOLES . 
Fa1a1 Fury Il Stl)er Fa 11com Scan • 2 Joypad + Cavo scan L 419.000 
Soccer Brawl Supernintendo Scan USA L 289.000 
Super S1de K1ck Supern1ntendo USA Scan + 2 .b-jpao • S. Mano L 349.000 
M of figh11ng Mega Drive Scan + Sornc Jap L 295.000 
3Count Boat Megadnve Benes1s Scan L. 289.000 
World Heioes 11 147 Mega Game Bear + 2 G octv L 285.000 
Samurai Showdown TV Toner L 199 000 
Top Hunter 162Mega Mega CD Il + Goco L. 538.000 
Art. OI Figh1ing Il Mega CD 11 + Final Fight +Gioco L 599 000 

Neo Geo L. 790000 
,--- NG Joyst1ck per Neo Geo L 139 000 

Disp onibile PC Eng1ne GT + 2 G1och1 l. 489 000 
MORTAL KOMBAT S.CO Rom DuoR +Gioco L. 649 000 
per Game Gear Mega Drive Il + Gioco L. 285 000 

e Game Boy 30o32Bit TEL 

CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 

Ranma 11211 L. 159 000 
Ranma 112111 TEL 
Red L1ne F 1 Racer L. 129.000 
Road Aunner L. 129.000 
Rock. n' Roll Racing L. 129.000 
SDGundam Il TEL 
Sengoku TEL 
Sensible Soccer TEL 
Star fox L. 119.000 
Slreet Cornbat L. 139.000 
Some W1ngs L. 139.000 
S Chinese World TEL 
S Forma1ion Soocer Il L. 139.000 
s F1 Cirrus Il TEL 
S.off Road Il L. 129.000 
Super Slap Shot L. 129.000 
Super Volley Balt Il L. 139.000 
Suzuka 8 Hours TEl 
S Delonmed Soccet TEL 
Street tighter Il T urllo TEL 
Supei Mano Kan L 149.000 
S. Delormed an of hght TEL 
Supei Scope Bazooka VI L 139.000 
T azmania Story L 139.000 
The Super Business Adv. TEL 
The VII Saga L 139.000 
Thunder B<rd TEL 
u1opia L 129 000 
WWF Royal Runole L 139 000 
w ,ng Commande< Il L 129.000 
Wnning Post TEL 
WorldHero L. 149.000 
Zomb<es L. 129.000 

I CLASSICI PER SUPERFAMICOM 
Axetay L. 115.000 
Contra Sp.rit L. 99000 
F Zero L. 93.000 
First Samurai L. 93.000 
Flying Hero L. 93.000 
Golden F1ghter L. 104.000 
Gun Force l. 99.000 
Joe& Mac L. 107.000 
NBA Ali Star Challenge L. 107.000 
Powet Athlete L. 109.000 
Ret Cli Double Dragon L. 99.000 
R.P M Racing L. 109.000 
Rushing Beat Il L. 105.000 
s StarWars L. 115.000 
T1ny Toons L. 115.000 

PACCHI OFFERTA DI NATALE 
PER MEGA DRIVE 
007 The Due!+ Cyborg 
JusllCe +Capi Ptanet L 149.000 

Atomoc Runnet + Thunder 
Force lii + Storm Lord L 155 000 

T azmana + S•ord ot Sodan + 
Thunder pro Wres~ng L 149 000 

011~ Chiki Boy + Donali Duck + 
M~ky& Donald L 165000 

Balman + Batman Aelums + 
Holyhefd Boxing L. 159.000 

TUTTI IMAF1c.H1E1 NOMI ELENCATI SONO 01 ESCLUSIVA PROPA1ETA DElLE Sll'GOLE CASE PAOOVITAICI I PAEZZI A"IPORTATISONO I V.A ESCLUSA. TlJTTI 1 PRODOTTI SONO CQPERTIOA GAA~ZIAPEA l ANNO 





Immaginatevi di 
avere un ufficio 

carino, con un look 
molto moderno. Ora 

immaginatevi di 
abitare a non più di 

cinque minuti da lì, e 
di possedere una 

bella villetta tipico 
stile americano 

"West Coast". Ora 
piazzatela con vista 

sull'oceano, 
ag1iungete un clima 
da tintarella anche a 

novembre. E ora 
Immaginate che 

squilli li terefono • cl 
sia lo dall'altra 

parte ••• 
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B
rutto, eh? Peccato che sia 
quello che è successo ad 
Allan Becker, produttore di 
Sky Blazer, in una soleg­

giata giornata californiana (e in 
una p iovosa nottata milanese) ... 
Dopo aver clamorosamente di­
menticato un appuntamento te· 
lefonico, grazie ai bagordi di chiu· 
sura numero (cibo cinese. lasa­
gne. vino a fiumi. grappa ancor di 
più, donne discinte, e soprattutto 
duemila recensioni da assegnare 
e da correggere e sette notti in 
pied~. indi aver cercato do intervi­
stare più volte la sua segretena 
telefonica (maledetto fuso) arri­
vando persino a 

doman· 
darle di uscire con me, sono final­
mente riuscito a beccarlo, giusto 
mentre stava uscendo per andare 
a farsi un bel pranzetto macrobio­
tico. Il suo entusiasmo da "tanto 
prima poi lo devo fare" è riuscito 
a contagiare anche me, e ci sia­
mo imbarcati in una spigliata con· 
versazione che ha toccato diversi 
argomenti, nessuno dei quali ine­
rente al mondo del videogiochi. 
Alla fine si è però arreso, scucen­
domi le informazioni che vado a 
passarvi. A quanto pare l'idea di 
sviluppare un gioco come Sky 
Blazer non ha un'ong1ne ben pre­
cisa. ma nasce on un 1mdenbficato 
momento successivo alla creazlO-

ne della 
vers i on e 
Super NES 

d i Hook . 
"Un gioco come Hook impone un 
certo tipo di restrizJoni - dìce Allan 
· in quanto si deve cercare d1 at· 
tenersi al tema del film , senza in­
serimenti "alieni", senza colp i di 
testa che non siano previsti dal 
copione. Ci siamo accorti di voler 
fare di più, di voler ampliare il gio· 
co in generale, Inserendo nella 
trama elementi puzzle, mostri 
sorpresa, stanze segrete e cosi 
via". Così Allan e la sua squadra 
hanno iniziato pigliando l'engine 
che muove Hook e, pezzo dopo 
pezzo, durante l'arco di un anno 
di programmazione hanno messo 
assieme questo Sky Blazer. La 
storia del gioco? Fa bene o male 
cosi: una volta, quando ancora ol 
mondo era p;atto, il sole gli girava 
intorno e la magia lo permeava 
totalmente, esso era popolato da 
una miriade di creature magiche e 

potenti 

stre· 
goni si sollazzavano al sole be· 
vendo drink on compagnia d1 
seducenti fanciulle. Dopo una 
serie particolarmente letale di 
drink uno det maghi piu potenti 
si disse: "Ma IO IOllO Ashural" 
On effetti SI V9ltiva sempre un 
po' stranamente con gonne al 
ginocchio e ca1icetle In seta. 
però in fondo in fondo non fa· 
ceva male a nessuno .. . ) 
Comunque sia formò un grup-
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po d1 fidali e po­
tenti Signon (a ri· 
gor di logica si· 
gnore, ma non n­
cordo bene) della 
Guerra (magica) e 
marciò alla loro 
testa per dlstrug­
g ere il Mistico 
Pantheon, luogo di 
studi, di meditazlo· 
ne, di profonda ri· 
flessione sulla na­
tura dell'esistenza, 
pregno di magia, 
sede dell'Ordine dei 
Sciùr Guardiani (in 
poche parole un 
monastero). La lotta 
fra le forze del bene 
e quelle del male, tra 
la luce e il buio, tra 
yang e yin, tra Sciùr e 
Ashura continuò per secoli e se­
coli, causando sconvolgimenti 

mica da ridere: Il sole fu para­
lizzato nel clelo, il mondo fu 
trasformato In una palla per 
girargli meglio attorno e la 
magia piano plano si con­
sumò, fino a essere così poca 
da rendere impossibile la lot­
ta tra le due ormai arcaiche 
forze contrapposte. Ma, si 
sa, •mai dire mai": i discen­
denti degli antichi monaci 
continuavano a praticare in 
segreto, mentre d i Ashura 

sembrava non esserci 
traccia. L'umanità viveva ormai in 
un periodo felice, ricordando le 

cruente lotte suc­
ci tate solo come 
leggende, mentre 
un male antico 
quanto Il mondo 
si stava rinforzan­
do per tornare in 
tutta la sua poten­
za: Ashura. La vi· 
cenda trattata nel 
gioco si svolge 
poco dopo gli 
eventi narrati, 
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con Ashura (in realtà 
Il demone giappo­
nese che si nutre di 
anime) che è ritor· 
nato In tutta la sua 
potenza e ha già 
eliminato o asser­
vito tutti gli altri di-
scendenti del 
guardiani del 

Mistico Pantheon tranne due: Sky 
Blazer e Arianna, la donzella al cui 
rapimento si assiste giusto allllnl­
zio del gioco. Rimanete quindi so· 
lo voi per combattere Ashura e i 
suoi servitori (stregoni, guerrieri, 
mostri e via dicendo), per liberare 
la bella maga e per difendere Il 
beoe nel mondo. 
La vostra lotta attraverserà ben 

tre continenti 
per aria, per 
mare e per 
terra (fine rife­
nmento al fat­
to che, tra­
sformandovi 
(beh, vi cre­
sceranno le ali 
o, presumo, le 
pinne ... ), sare­
te In grado di 
volare, nuota­
re, arrampl· 
carvl, combat -
tere at· 
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traverso i diversi livelli, utilizzando 
inoltre una cospicua quantità di 
mosse dai nomi stravaganti tipo 
Dragon Slash (Colpo del Drago), 
Cornei Flash (Lampo di Cometa), 
Starfire (Fuoco di Stella), 
lightning Strike (Colpo di 
Fulmine, per far innamorare per­
dutamente di voi le seducenti av­
versarie, sempre che ce ne siano) 
e così via. Avrete inoltre la possi­
bilità di imparare strada facendo 
degli incantesimi di guarigione, in 
modo da potervi rimettere in se­
sto dopo aver ricevuto qualche 
colpo di troppo. Tornando ad 
Allan potremmo dire che, almeno 
per quanto abbiamo visto finora, 
in un anno di lavoro ha saputo 
produrre un eccellente arcade 
adventure; la grafica (come pote­
te del resto giudicare dalle foto) è 
valida, con lo sprite del perso­
naggio principale ben definito e 
animato, anche se in effetti non 
raggiunge d imension i notevoli. 
Questo però è stato fatto con la 
precisa intenzione di fare in mo­
do che si potesse così inserire 
(mantenendo le proporzioni col 

perso-

naggio) una fetta maggiore di li­
vello all'interno di ogni singola 
schermata, in modo da agevolare 
il giocatore nella risoluzione di 
eventuali enigmi basati su oggetti 
sparsi in giro o passaggi difficil­
mente ragg iungibili. Il sonoro è 
anch 'esso buono e la giocabilità 
è ottima. Forse un po' difficile 
avanzare (al contrario di Hook), 
ma anche questo è stato fatto 
volutamente, in modo da assicu­
rare una longevità maggiore al ti­
tolo. Esaurite le domande sul gio­
co (non chiedetemi un giudizio, io 
sono quello che stressa i redatto­
ri perché aspettino le recensioni 
per darlij, ho provato a chiedere a 
Mr. Becker quali erano le sue 
precedenti produzioni e mi sono 
sentito snocciolare una lista con­
tenente tra gli altri: Hook per 
Super Nintendo (non l'avreste 
mai detto, eh?), Chuck Rock per 
Super Nintendo e Mega CO (tra 
l'altro recensiti in questo nume­
rql, Super Oodgeball ed Equinox 
(afiro gioco di cui ci dovrebbe es­
sere la prev iew qui intorno). 
Prossimi progetti sono invece 
una conversione di Sky Blazer 

~::::------------- per Mega Drive 

e una serie di giochi 
sportivi legati alla rete te­
levisiva americana ESPN, 
e più precisamente un 
football americano (ah, 
no! Non un altro!) e un ba­
seball. Per quanto riguar­
da gli hobby di Allan rileg­
getevi il cappello e riflet­
tete ... 

A quanto pare 
anche per questo numero abbia­
mo quasi finito, per cui godetevi il 
resto e aspettate la recensione di 
Sky Blazer al più presto. Ah, a 
proposito, dimenticavo: Thanks 
Allan! 

Alex 
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AMIGA 600 + 50 GIOCHI AMIGA 600 + HD 30 MB 
+ + AMIGA 1200 + 50 GIOCHI 

DELUXE PAINT lii + JOYSTICK JOYSTICK +50 GIOCHI 

LIRE 499.000 LIRE 650.000 LIRE 749.000 

PC Persol'\a l CompV\ter l il'\ea "Aviol'\ 11 

PC 486 DX 33 • DRIVE 3,5 • H DISK 120 • SVGA • 4 MB RAM • MONITOR I 024 x 768 
PC 486 DX 2 66 • DRIVE 3,5 • H DISK 170 • SVGA • 4 MB RAM • MONITOR I 024x768 
PC 386 DX 33 • DRIVE 3,5 • H DISK 80 • VGA • 2MB RAM • MONITOR I 024x768 
PC 486 DX 33 • VESA LOCAL BUS • DRIVE 3,5 • H DISK 120 MB • 4 MB • SVGA • MONITOR I 024x768 • CD ROM 

LIRE 2.199.000 
LIRE 2.549.000 
LIRE 1.499.000 
LIRE 2.599.000 

TUnE LE CONFIGURAZIONI COMPRENDONO TASTIERA I 02 TASTI, MOUSE, SERIALE + PARALLELA E GARANZIA TOTALE DI I ANNO SU TUnE LE PARTI !!!!!!!!!!!! 

Accessor i st i ca PC 

MODEM FAX "ZOOM" 14.400 BAUD 
MODEM FAX "SUPRA" 14.400 BAUD 

LIRE 499.000 
LIRE 599.000 

VGA I MB TRUE COLORS 
VGA ET 4000 
VGA 512K 
VGA I MB • 256 COLORI 

LETIORE CD ROM PER S.BLASTER 
+CD OMAGGIO 

L. 195.000 
LIRE 419.000 
LIRE 65.000 
LIRE 129.000 

LIRE 399.000 





PIU' DI 1000 
TI TOLI A 

DISPOSIZIONE 

HBGA DRIVB 

NOVITA ' 

ALADDIN 

ASTER I X 

.:oc::... S i-OT 

FLINSTONES 

MORTAL KOMBAT 

SHINOBI II 

STREET FIGHTER 

THE THIRD WORLD WAR 

TROUBLE SHOOTER I I 

AFTER BURNER III MCD 

SILPHEED MCD 

SONIC MCD 

SUPBR NBS 

NOVITA ' 

ASTERIX 

COOL SPOT 

COOL WORLD 

LOST VIKINGS 

MARIO IS MISS ING 

MORTAL KOMBAT 

SUPER HIGH I MPACT 

Via Isidoro La Lumia, 37 
Tel./Fax 091/331258 

Tel.091/329363 
90139 PALERMO 

MEGA CD II L. 499. 000 
MEGA DRIVE II + SONIC L. 260 . 000 

GAME GEAR L. 190. 000 
SUPER FAMICOM L. 340 . 000 

SUPER NBS L. 295.000 
GAME BOY + GIOCO L. 125 . 000 

PC ENGINB DUO L. 570.000 
NEO GEO L. 565 . 000 

ATTENZIONE 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA I N 

TUTTA ITALIA 

SUPER FAMICOM 

NOVITA' 

ACCEL BIRO 30 

ALADDI N 

ARDY LIGHT FOOT 

KAMEN RIDER 

SUPER J CUP SOCCER 

SUPER VIRTUAL BOXINO 

SUZUKA 8 HOURS 

TECNO SUPER BOWL 

WAKATAKA SUMO 

WONDERLAND DREAM 

GAME GEAR 

ARI EL THE LITTLE 
MARMAID 

BA'IMAN RETURNS 

KICK & RUSH 

KRUSTY'S FUN HOUSE 

JURASSIC PARK 

GAME BOY 

ALIEN III 
OOUBLE DRAGON III 

MEGA MAN 
ROGER RABBIT 

THE BLUES BROTHERS 
WORLD CUP 



"E6R DRIVE 

Lo 10, non ne potete 
pllÌ, ma dovete 

H•pr• coa1lderare 
....... adrhrei 

picchW•ro alla Sf Il 
potabili sono solo •• 
ll!l!lo (lo stesso Sf Il • 

Mli che trovate su 
questo ste110 

29u•ero) e un po' di 
1'-azio questo 

Etwnal Champions 
H lo potrebbe 

rltagllare ••. 

Fo rse 
stanca di aspettare il multiri­
tardato Slreet Fighter Il della 
Capcom, è staia la stessa 

Sega a mettersi a sviluppare que­
sto piccolo maslodonte: si tratta 
infatti di una bella cartuccia da 24 
megabit, stando alle nostre infor­
mazioni, e la cosa fa molto ben 
sperare sulla qualità del gioco. 
Inutile dilungarsi troppo sulle solite 
opzioni del topo 1 o 2 giocatori, 

torneo, allenamento, etc: 
sono Identiche a quelle de­
gli altri ptcchtaduro. 
Graficamente è abbastanza 
strano: che la cartuccìa è 
massiccia, so vede soa neì 
fondali che nei lottatori che 
sembrano ben particolareg­
giati ma, come dire. forse a 
causa della scelta d i colori, 
gli sprite sembrano un po' 
sporchi, non sono not1d1, e so­
prattutto, alcuno lottatori, danno 
l ' impressione do essere come 

s e 
spodestare SF Il gli resterà parec­
chio difficile , ma considerazioni di 
questo tipo non possiamo che rì­
mandarle alla recensione, net frat­
tempo beccatevi un po' d1 lottato­
ri. 
Slash. Una specie do caver­
nicolo, con tanto do clava, 
che ci dimostra che 11 base­
ball ha on realtà orìgonì molto 

pìù lontane del cal­
cio: la sua specialità 
è lanciare le persone 
per aria per poi 
prenderle a mazzale. 
Larcen. Un maniaco 
che nasconde sotto 
l'impermeabile .. . un 

ramptno 
(c'è chi so diverte cosi) 
con il quale si appende 
per lo schermo o che uti­
lizza come oggetto con­
tundente. 
Shadow. E' probabil­
mente il personaggio 
meglio riuscito. almeno 

graf ica 

mente, non a caso 
compare anche nella presentazio­
ne. Lancia pugnali e shuriken ed e 
abbastanza agile. 
Rax. Strano cyborg uhratecnologi­
CO, sfrutta li SUO razzo per get1arsi 

dosso alt'aw ersario. 
Jetta. Tipica supereroina dei co­
mics americani (e automobile di 
Ulli net tempo libero ... NdAlex), 
con tanto di costumino. Molto agi­
le e atletica ma abbastanza debo­
le. 
Biade. Idem come sopra, utilizza 1 
suoi bracciali on qualche modo 

particolare che non sono 
ancora nuscrto a vedere. 
M odkmght. Personaggoo, a 
prima vista. tra i meno nu­
sciti, ha un attacco a torpe­
do. 
Trodent No, non è una 
gomma, non è una cara· 
mella, è una spec ie do 
alieno che lancia tndenlo, 
scompare. riappare ... 
Xavoer. Un mago che non 

picchia molto ma sfrutta 

con profitto il suo bastone 
per materializzarvi addosso 
un po' di incantesimi. 
Eternai Champion. E' lui , co­
me avrete intuito, Il campione 
in carica, e eterno probabil­
mente lo è visto che è pura 
energia (s1 rigenera anche 11 
maledetto, ma avrete occasoo­
ne d1 vederlo da voo). 

La sfilata è fimta. i capi saranno 
messi in vendita on un prossimo 
atelier su queste pagine. 

Stefano VF GiO<gi 
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lllTElll 
Un intero nuovo 

•ondo di •Istero, 
•agla, Intrigo e 

ailone sta per 
anlvare sul vostro 

Swper Nintendo. 
L'avete assicurato 

contro gli urti? 

gesto è perlomeno quello 
he recita la press release 

del gioco (a parte la frase 
sul'asslcurazione ... ). 

Equ ox è, per tutti quelli che lo ri· 
carderanno, il seguito di Solstice 
per NES, e quindi uno di quei gio· 
chi che tanto intrippavano il com­
pianto Gabibbo redazìonale (come 
del resto fece Landstalker, recensì· 
to in giro per il numero): un mix tra 
adventure e RPG, con un pizzico di 
enigmi e una buona dose d i azio­
ne. In questo caso il tutto è elevato 
all'ennesima potenza (consideran­
do il salto di macchina non pote· 
va essere altrimentij, con otto U­
velli di wngeon e più di 450 loca· 

zioni. Sono statì intro­
dotti nuovi incantesimi, 
nuove armi segrete che 
voi, nei panni del prode 
Glendaal. userete per 
aprirvi la strada per arri· 
varea liberare il papari­
no bello : il terribile e te­
m i bile 

stregone 
Shadax, rapito in un monllfto cli 
debolezza (nessuno stregohe pub 
reagire quando viene preso !Cli!!! la 
bocca piena ed entrambe le 11111'11 
in un vaso di crema al cioccolllo) e 
rinchiu-

so nella p iù buia, 
polooda e fetida Qllla delle prigio­
ni al Oalendoma. 
Per quanto abbiamo visto finora il 
gioco promette veramente bene, al 
di là delle parole altisonanti delle 
cartelle stampa: la grafica è ben 
curata, con una visuale in 30 nien-

te male e una buona colonna sono­
ra. l 'azione è abbastanza frenetica, 
quando c'è, così come gli enigmi 
sono complicati al punto g iusto. 
Anche i vari personaggi non sono 
male, dal punto di vista grafico: il 
protagonista è ben caratterizzato e 
i mostri sono la maggior parte delle 

volte enormi e particolareg­
giati. Non sappiamo ancora 
come si interagirà con even­
tuali altri p ersonaggi della 
storia (cosa diremo al paperi· 
no quando verrà ritrovato? 
"Papà!" "Pinocchio!" "Ops, 
ho sbagliato cella .. ."), ma 
d'altronde la verslone da noi 

visualizzata era ancora in· 
completa, altrimenti avreste una re­
censione al posto di una preview. 
Per cui questo è quanto per ades· 
so, aspettate uno dei prossimi nu· 
meri per saperne di più su un g ioco 
che promette bene tin d'ora. 

Alex 

165 



---IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI ----. 

Sigg. RNENDITORI 
Cosa esigete quando comprate? 

SERVIZIO 
COMPETENZA 
CONSULENZA 

VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO 

INPLllN 
o/itfeogames 'Diffusion augura a tutti 

r.Buon fi{fita{e e ~e{ice 1994 
VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L.• 201 .. rn MILANO• VIA CAPECELATRO N. 7 

TEL. 02·407.10.43 I 407.10.90 • FAX 02-407 .11.80 / 48.70.23.1 O 



Comed s.r.l. Crazy Video 

sede :Via IV Novembre , 66 CASSANO M.GO ( VA ) 
negozi : Via Trieste , 6 - Via IV Novembre , 66 

Tel. 0331 I 204074 - 281343 

Via Dante ,165 Sesto $.Giovanni ( Ml) 
Tel. 02-2620680 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 
NOVITA' 

Super Famicom 
SuperNes 

Dragon Bali Z Il 
Romancing Saga Il 

l Dragon Quest I -Il 
Rockmanx 
Alcahest 

, Twin Bee Raimbow Il 
Tetris 
Aretha 
Aqutallion 
Solstice Il 

I Fatai Fury Il 
Super Godzilla 
R-Type lii 

, Y ' SIV 
1 Ardy Light Foot 

1 
Actraiser Il 

, Goemon Il 
; Lufìa RPG 
' Championship Pool 

Mr. Nutz 
Cliff Hanger 

i Paladlns Quest 
' Clay Flghters 
T.M.N.T. Turnament 
FX Trax 
Jungle Book 
Lawnmower Man 
Sky Blazers 
Legend 

NOVITA' 
Amiga 

IBMCD 
Dracula CD 
Sabre Team CD 
Shadow Cornei CD 
Jack The Ripper 
Metal & Giace (sexy} 

~ 

Dragon Knight lll(sexy 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M .. 18 

-

1 NOVITA' ; NOVITA' J 
Sega Megadriver• __ Pc E_l!g~~- · 

, __ _Ge'!_es~~ _, y ·s 1v 
Goofy Fatai Fury Il 
Pele's Soccer Bomberman '94 

Beethoven Marta! Champion 
socks The Cat Flash Hiders 
Puggsy Yawara Il 
Castelvania : Bloodlines Horror Sexy Quest 
Tournament Fighter Louga 
Desert Demolition Star Breaker 
Virtual Racing Emerald Dragon 
Belle's Quest 
Steven Seagal 
Battletoads-D.Dragon 

NOVITA' 
NEO GEO 

lncredible Hulk Faial Fury Special 
Jungle Book Top Huntcr 
Time Dominator Magician Lord li 
Awesome Possum I Art Of Fightmg li 

NOVITA' 
SEGA CD NOVITA' J 

30 Soccer 

L,_un- a-r""A7M,_.--- Game Boy 
Jurassic Park SOnìC& ails 
Rebel Assault Galaxy Gaivan 
Battletech Tetris Flash 

MARTY 
Mlcrocosm 
Tatsujin 
Splatter House 
lmage Fight 

B 1 T Flylng Fort. 
Mortai Kombat 
Legacy 
Microcosm 

Total Ecllpse 
Rea.I Golf 
Laser Btaster 

32 
Azure 
Outrun 
CyberClty 
40 Tennis 

Jurassic Park 
Last Action Hero 
Senslble Soccer 
Nlgel Mansell 

1 Microcosm Asterix I Road Rush 

Oregon Tales 
Mèga Race 
urassic Park 

i 
' ' 

S.Battletank Il Indiana Jones 

ee Il T.M.N.T. 3 Mad Dog McGr 
Cliff Hanger 
Ax 101 
Dune 
WWF Rage in Cage 

Alien Vs Predator 
Tiny Toon 2 
Battletoads-D.Oragon 

! Terminator 

' NOVITA' ' ~· 
GameGe 

Desert Strike-

..i NOVITA' l~ 

a
=r=-h.,. , Lynx -Ninja Nerd 

SOff Road 
Ca bai 

TinyToons 
Evolutìon 

Raiden 
Alien 

Hl TECt-LCLO~S.Q~f; RASSl."112!'ter Land 
Bart Vs World 
Street Fighter Il 
Hook 
Road Rush 
Last Action 
Hero 
Winter Olymp. 

- -

Ninja Gaiden lii lj Al,;K. ,ljt::. 
' Eye Of The Beholder UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 1 
: Monkey lsland . L prodotto e distribuito da Computer Land Italia_, 

CARTONI ANIMATI YAMATO ,GRANATA , in Italiano 
CARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATTER. .. 

i Modellini, Posters , Gadgets dal Giappone. ___, 

VENDITA PER CORRISPON DENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

-~ NOLEGGIO IN LOMBARDIA 







Virtual Joy 
V ia 1821 N°69 

A lessandria 

TEL.(0131 )264639 
Ve ndita Pe r 

Corrisp o nde nza. 

NOVITA' DI DICEMBRE 
S.FAMJCOM , MEGA DRIVE PC ENGINE NEO GEO 

Art Off.ìgluìng Aladìn Dracula X Wortd Heroes 11 
Ooemon Il \Vìmblcdon Tennis Mag1cool Scngoku Il 
Macross Ultimate Soccer Sianling Odyssey Fa1al Fui')' Special 
Furin Kazan Zombics Ate My Neighbours Cilphya Samurai Shodown 
Classie Road Mig29 Patlabor 
Acuaiser 11 Spidcnnan & X-men Eternai C11y GAME GEAR 
Ramna 112 Secret Of Cac Landstalker Sabei 
Suzuka 8 Hoors NHL Hockey ' 94 CD Denjin Aleste Il 
Torinea Srunìng Force Il Me1ol Angel 

Jurassic Park Aladin Haunting Poltergcist f1end Hunter Ultimate Sooocr 
Flash Back Silpbeed MCD Jim Powcr Termin.ator Il Pink Pat\lher Spiderman MCD Mahjong Special Strider Rctun1s 
T.M.N.T. Tournamcnt Camera Boy 
Oracula GAMEJJOY Couon 
Jurassic Pali< Art.ade ~ard Sut$:m 
Run S::iber 

Rockman World 4 Aero Tbc Acrobal Mats u s hita 30 0 
Sky Bla7.Crs Speedy Go01,1les 

Clay Fìgh1ers Astcrix. DISPONIBILE!! 
FXTrax Jurassic Park 
Junglc Book Indiana Jones 

-

-

Via Zappellini 4, 
2 1052 BUSTO ARSIZIO (VA) 
TEL\FAX. 0331 620430 

ARRIVI DI DICEMBRE 
S. FAMJCOJllJSNES PC AMIGA MEGADRIVE/J\fCD 

Jurassic Park MS Flighl Simulator V J urassic Park Aladin 
FamilyDog MS Chicago Sccncry D. Syndicace Wimbledon Tenms 
Super OffRo,'ld Baja King "s Qucsc VI Monal Kombol Ullinune Soctcr 
Actraiser II Rclum To ZOrk CD ROM DogFight ZOmbies Aie My Neighbours 
Ranma 112 Scerei o rcac Eartl1 ln\'asion Combol Air Patrol Mì&29 
Suzuka 8 Hours Mag Dog MC Crce Globo! Gladimor Spiderman & X·men 
Art o rFighcing Pirates GOOliìns 11! Landstalkcr 
Aladin Wing Comrnander Acaclemy Alien 3 NHL Hockey ' 94 
T.M.N.T. Tournamcnt Pri\'aleer Turrican 3 Shining Force li 
Dracula Dune CD Uridmm 2 Spiderman MCD 
Clossic Road Elitc Il Krusty's Fun Housc Scns1blc Soccer 
Run Sabcr 7Gucst CD ROM Body Blo"~ 2 Silpheed MCD 
Aero Tbc Acrobat Jurassic Park Alìen Brcod U 
Sky Blazcrs Alone ln The Dark Il Apocalypse GAME BOY 
Clay Fighlers Shadow Cas1le Blastar 
FXTrax ~ 

Zombics Ate My Neig.hboutS Vendita anc h e per corrisp o nde nza. Roclonan World 4 

Cool Spo1 
S p ese pos tali L. 10000 

Speedy Gon7'11es 

Super Dcformcd (iundam 2 Astcrix. 

Rcbcl Assault J urassic Pa.rk 

Empire Strikcs Back Indiana Joocs 







, 



SU.PER 
NINTENDC> 

la macchina 
SUPER NIKTEHDO • STR.FIGHTER 2 32000 COLORl.8 CAN.STEREO 
SUPER NIKTEHDO • SUPER MARIO 32000 COLORl.8 CAN.STEREO 
SUPER NINTENDO•MARIO All STARS 32000 COLORl,8 CAN.STEREO 

329.900 
299.900 
369.900 

acceaaorl 
TOPFIGHTER 
CAVO STEREO AUDIO/VIDEO 

SUPER JOYSTICK MUL TIFUNZ. 239.900 
CAVO SCART SUPER NINTENDO 29.900 

CONTROLLER 
NINTENDO SCOPE 6 

JOYPAD SUPER NINTENDO 32.900 
SPARA SUL VIDEO! 139.900 

PRO PAD Tr11parentt SV-334 
SN PROGRAMMABLE 

JOYPAD SUPER NES 39.900 
JOYPAD SUPER NINTENDO 99.900 

grande offerta giochi! 
SCONTO DEL 20% SUL PREZZO INDICATO 

AERO THE ACROBAT "USA• ARCADE PLATfORM 
AEROBIZ ·usA· SIMULAI. COMPAGNIA AEREA 

catcol•t• · 20% 
134.900 
175.900 
169.900 
134.900 
159.900 
121.900 
149.900 
134.900 
152.900 

ALIEN 3 •PAL" PLATfORM COMBATTIMENTO 
AUEN 3 ·usA- PLATfORM COMBAmMENTO 
ASTERIX ARCADE PLATfORM 
e.o.e. ·usA· PLATFORM COMBAmMENTO 
BATMAN RETIJRNS CAlWOMAN E IL PINGUINO 
BATMAN RETIJRNS ·usA· CAlWOMAN E Il PINGUINO 
BEST OF THE BEST KARATE' SPORT KARATE. 
BLAZEON ·usA· SHOOrEM UP 
BUBSY ARCADEPLATfORM 
BUBSY •USA' ARCAOE PLATfORM 
CAPTAIN AMERICA Avongoro 'USA' ARCADE CAPITAN AMERICA 
CHUCK ROCK -usA· PLATFORM CAVERNICOLI 
CONTRA lii Allon1 W1r1 ·usA· SHOOT'EM UP 
COOL SPOT ·uSA' ARCADE PLATfORM 
DESERT STRIKE 'USA' GUERRA DEL GOLFO 
DOOMSDAY WARRIOR 'USA' BEArEM UP 
DRAGON·s LAIR ADVENTURE FANTASY 
EARTH DEFENSE FORCE ARCADE SHOOT"EM UP 
FATAL FURY 'PAL' ARCADE COMBATTIMENTO 
FATAL FURY ·usA· ARCADE COMBATTIMENTO 
FINAL FIGHT 2 ·usA- BEArEM UP 
GOAL1 ·usA· SPORT CALCIO 
GODS ·usA· ARCAOE ADVENTURE 
GOOF TROOI' "USA' PUZZLE GAME CON PIPPO 
HARLEv·s HOMONGOUS ·uSA' ARCAOE ADVENTURE 
HOME ALONE 2 'USA' ARCADE AOVENTURE 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS SPORT TENNIS 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS ·usA· SPORT TENNIS 
JOE & MAC PLATFORM CAVERNICOLI 
JOHN MADDEN FOOTBALL '93 ·usA· SPORTIVO 
KICK OFF SPORT CALCIO 
KING ARTHUR·s WORLD -usA· BELLICO MEDIOEVALE 
LEMMING$ PLATFORM PUZZLE 
LETHAL WEAPON ·usA· ARCADE PLATfORM 
MARIO PAINTi MOUSE & PAD 'USA• MOUSE,PAD,UTILITY PITTURA 
MECHWARRluR ARCADE BATTLETECH 
MECHWARRIOR 'USA' ARCAOE 
MORTAL KOMBAT BATTI TUTTI I CAMPIONI 
NBA All STAR CHALLENGE ·usA· SPORT PALLACANESTRO 
NCAA BASKETBALL •USA' SPORT PALLACANESTRO 
NHLPA HOCKEY '93 'USA• SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 
NIGEL MANSEll 'USA' SPORT AUTO 
OPERATION LOGIC BOMB 'USA• ARCADE ADVENTURE 
OUT OF THIS WORLD -usA· ARCADE ADVENTURE 
OUTER WORLD 'GIAP" RPG GRAFICO 
OUTLANDER ·usA· DUELLI AUTO POSTATOMICI 
PACIFIC THEATER ·usA· SECONDA GUERRA MONDIALE 
PILOlWINGS VOLO AEREI 
PLAYER MANAGER SPORT CALCIO MANAGEMENT 
PLOK 'USA• ARCADE PLATfORM 
POCKY & ROCHY 'USA' AOVENTURE FANTASY 
PRINCE OF PERSIA 'PAL' PLATFORM COMBATTIMENTO 
PRINCE OF PERSIA 'USA' PLATFORM COMBATTIMENTO 
PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT ·usA· ARCADE HORROR 
PUSH-OVER ·usA· ARCADE PLATFORM 
RACE DRIVIN' ·usA· CORSA AUTO 
RAMPART 'USA' SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE 
REDLINE F· 1 RACER 'USA' SPORT AUTO 
ROAD RIOT 4WD •USA' CORSA AUTO CON MISSILI 

I marchi aono di 11clu1lv1 proprleta dei legittimi po.ssessori 

123.900 
152.900 
132.900 
139.900 
139.900 
159.900 
132.900 
109.900 
124.900 
144.900 
159.900 
189.900 
143.900 
138.900 
144.900 
143.900 
139.900 
138-900 
154.900 
159.900 
126.900 
159.900 
121.900 
186.900 
151.900 
179.900 
146.900 
129.900 
196.900 
118.900 
169.900 
141.900 
119.900 
129.900 
132.900 
141.900 
126.900 
169.900 
121.900 
161.900 
129.900 
181.900 
111.900 
135.900 
179.900 
139.900 
136.900 
123.900 
154.900 
129.900 
131.900 
154.900 

ROADRUNNER 
ROAD RUNNER •USA' 
ROBOCOP3 
ROCK & ROLL RAC1NG ·uSA' 
ROCKY RODENT 'USA' 
SIM CITY 
SPIDER-MAN X-MEN 
STARWING 
STREET COMBAT 'USA' 
STREET FIGHTER M 
STREET FIGHTER 11 'USA' 
STREET FIGHTER Il TURBO 'USA' 
STRIKER 
SUPER BOMBERMAN MULITTAP 'USA' 
SUPER CASTLEVANIA IV 
SUPER CONFLICT 'USA' 
SUPER DOUBLE DRAGON 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 'USA' 
SUPER JAMES POND 'USA' 
SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO KART ·usA· 
SUPER MARIO WORLD 'USA' 
SUPER OFF ROAD 'USA' 
SUPER PROBOTECTOR 
SUPER fl. TYPE 
SUPER SOCCER 
SUPER SOCCER 'USA' 
SUPER STAR WARS 'USA' 
SUPER STRIKE EAGLE ·uSA• 
SUPER STRIKE GUNNER 
SUPERSWIV 
SUPER MARIO ALL STARS 'USA• 
SUPER TENNIS 
SUPER WIDGET 'USA' 
SUPER WRESTLEMANIA 
TAZ-MANIA 'USA' 
THE 7th SAGA 'USA' 
THE ADDAMS FAMIL Y 
THE BLUES BROTHERS 'USA• 
THE LOST VIKINGS 'USA' 
THE MAGICAL QUEST 
THE MAGICAL QUEST'USA• 
THOMAS TANK ENGINE 'USA' 
TINY TOON •USA' 
TOM & JERRY ·usA· 
TOPGEAR 2 
TUFF E NUFF 'USA• 
UNCHARTED WATERS ·usA· 
UTOPIA ·usA. 
WAYNE'S WORLD 'USA• 
WING COMM.S.Cr91 Mon•on ' USA' 
WING COMMANDER ·usA· 
WOLFCHILD ·usA· 
WORLD HEROES 'USA' 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 
WWF ROYAL RUMBLE 'USA' 
YOSHl'S COOKIE 'USA' 
ZELDA Link IO lho P11t 
ZELDA Link IO lho Pllt 'USA' 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 'USA' 

DAFFY DUCK 'USA' 
CLAYFIGHTER 
EYE OF THE BEHOLDER 
Il TAGLIAERBE 
WINTER Ol YMPICS 
SUPER SFX ADAPTOR 
ALADDtN 
DRACULA Brom Slockt<'I 'USA' 
F1000t00 
GOOFTROOI' 
JURASSIC PARK 
KENDO RAGE ·usA· 
NIGEL MANSELL 
SECRET OF MANA ·usA· 
STAR TREK NEXT GENERATION 
STREET FIGHTER Il TURBO 
SUPER CAESAR"S PALACE 'USA' 
SUPER MARIO ALL STARS 
ULTIMA FALSE PROPHET 

VILCOYOTE E BIP-BIP 159.900 
VILCOYOTE E BIP-BIP 129.900 
BEArEM UP 159.900 
MUSICHE Ot FAMOSI GRUPPI 132.900 
ARCAOE PLATfORM 132.900 
CREA AMMINISTRA LACITTA 133.900 
ARCADE UOMO RAGNO X-MEN 169.900 
SIMULAZIONE VOLO 159.900 
BEArEM UP 118.900 
BEATEM UP 189.900 
ARCADE BEArEM UP 189.900 
ARCADE BEArEM UP 169.900 
SPORT CALCIO 159.900 
ARCADE 159.900 
PLATFORM HORROR 159.900 
STRATEGIA GUERRA MOD. 145.900 
BEAT.EM UP 172.900 
ARCADE ADVENTURE 119.900 
ARCADE PLATFORM 123.900 
ARCADE SPORT GO KART 133.900 
ARCADE SPORT GO KART 119.900 
PLATFORM GAME 129.900 
ARCADE AUTO 132.900 
ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 
SHOOTEM UP 133.900 
SPORT CALCIO 133 900 
SPORT CALCIO 112.900 
ARCAOE ADVENTURE 132.900 
SIMULAZIONE BELLICO VOLO 119.900 
SHOOTEM UP 172.900 
SHOOTEM UP BOMBARDA 159.900 
SUPER MARIO BROS, 149.900 
SPORT TENNIS 133.900 
ARCADE PLATFORM 132.900 
SPORT WRESTLING 179.900 
ARCADE LUPO TASMANIA 132.900 
RPG ARCADE 149.900 
PLATFORM HORROR 159.900 
ARCADE PLATFORM 136.900 
PLATFORM VIAGGI NEL TEMPO 129.900 
ARCADE ADV.TOPOLINO 182.900 
ARCADE ADV. TOPOLINO 119.900 
ARCADE PUZZLE 134.900 
PLATFORM CONIGLIETTI 132.900 
ARCADE CLASSICO 139.900 
ARCADE AUTO 119.900 
BEATEM UP 144 900 
RPG CAPPA E SPADA 188.900 
CONOUISTA I MONOt 137.900 
ARCAOE ADV.MUSICALE 134.900 
ARCADE STRATEGICO 132.900 
ARCAOE STRATEGICO 169.900 
PLATFORM HORROR 118.900 
ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 
SPORT PALLACANESTRO 133.900 
SPORT WRESTLING 185.900 
PUZZLE GAME 112.900 
ARCADE ADVENTURE 122.900 
ARCADE ADVENTUAE 119.900 
SHOOT'EM UP 129.900 

143.900 
In attesa 
In attesa 
159.900 
159.900 
36.900 
196.900 
115.900 
in •ttna 
169.900 
192.900 
112.900 
152.900 
161.900 
in attesa 
169.900 
145.900 
149.900 
In attesa 

novità 

in 

arrivo~ 

anch '~ 

esse 

in 

offerta 
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l onvonutl 1 111 rulirko più • affaroM• 
tlolla rivista! Se avete un anHnclo da 

pallllllcare non tlovote lor altro elle 
scrivere, ollet••do una fotocopio tli 
an tloc-•to di ltlentltà, a: X11lo 

Ell. · Console Manie · l abrlca 
Consolie•ocl · C.Mlla Postale 153 · 

20 I 00 MllHo. Arrlvetlercl ... 

Silvia 

Vendo per Se ga M aster System la 
cassetta "Danan The Jungle Fighter" a 
L 70.000. Telefonare allo 0547/311464 
e chiedere di Diego. 

Vendo Sega Master System con due 
controf pad più i seguenti tltoll: Bomber 
Raid, Chase H.Q., Altered Beast. 
Enduro Racer, Calìfomia Games e Spy 
vs Spy. Il tutto a L 200.000. Telefonare 
allo 045/913495 e chiedere d i 
Vincenzo.(Ore pastQ. 
Scambio Game Boy in ottime condi· 
zioni, completo d i accessori (cuffie, cavi 
di collegamento, trasformatore, pile), 
più I seguenti titoli: Tetris, Batman, 
Super Mario Land, Double Dragon. Il 
tutto In cambio di un Mega Drive o 
Game Gear più un gioco. Telefonare al· 
lo 0884/62464 e chiedere di Tommaso. 

Vendo Sega Mega Drive più cinque 
g iochi: Mercs, Wonder Boy V, 
Speedball Il. Turtles e Streets of Rage. 
Telefonare allo 0219309454 e chiedere 
di Mirko. Prezzo da concordare. 

1 
Vendo o scambio per Game Ge ar, 
Game Boy o Sega Master System 
molte cartucce. Tutte in ottimo stato. 
Per ulteriori infonpazioni telefonare allo 
06176906508 e chiedere di Massimo. 
Preferibilmente ore pasti. 

1 
Vendo Sega Master Syst em Il più due 
joypad e sette giochi: Sonic, 
Moonwalker, Sagaya, Wonder Boy Il e 
lii, Double Dragon, Ghost House più un 
gioco in men:ioria. Il tutto a L 300.000 
trattabili. Oppure a L 250.000 le cas­
sette In blocco. Telefonare allo 
031/730714 e chiedere di Alessandro. 

Sega Master System Il con quattro 
giochi: Asterix, Shlnobl, Alex K idd, 
Operation Wolf. Il tutto a L 120.000. 
Telefonare allo 02/89405514. 

Vendo cassette per Super Famicom e 
Super Nes, più converter Euro.Japan. 
Telefonare allo 02/48006593 e chiedere 

di William. Annuncio valido solo per la 
Lombardia, 

Vendo Atari Lynx Il più trasformatore, 
cavg comlynx, borsa trasporto e undic i 
giochi. Il tutto a I. 350.000. Telefonare 
allo 0383/59589 e chiedere di Gianni. 
Vendo Sega Mega Drive europeo 
completo d i due control pad, Sonic, 
cavo RF. alimentato re, cavo scart. Il 
tutto a L. 300,000. Telefonare a llo 
09116394351 e chiedere di Carmelo. 

Ven<lo Super Ninten<lo europeo. con 
due joypad, cavo scart, trasformatore, 
cavo TV e le seguenti cartucce: Super 
Mario Worid, F-Zero, Street Fighter Il. Il 
tutto a L. 450.000. Telefonare a llo 
032117n195 e chiedere di Alberto (ore 
pasto. 

Vendo Nirrten<lo Nes con dìeci cartuc­
ce a I. 500.000; oppure solo I giochi a 
L. 39.000. Vendo inoltre per Super 
Nintendo la cartuccia Super Tennis a L 
95.000. Scrivere a: Alessandro Frigerio 
·via Desiderio 21 • 20131 Milano. 

Vendo o scambio i seguenti titoli per 
Super Nes e Super Famicom: Street_ 
F"oghter Il, Prince of Persia, Super Mario 
Kart, Super Star Wars, Fatai Fury e 
molti altri. Il prezzo ancora da trattare. 
Telefonare allo 0967/25965 e chiedere 
dì Alessio o Danilo. 

Ven<lo giochi per Mega Drive e Super 
Nes. Telefonare allo 01 119491327 e 
chiedere di Mauro. 

Ven<lo Sega Master System con sedi· 
ci giochi, due joypad e cavi. Il tutto a L 
375.000. Vendo inoltre Game Boy con 
sette giochi e in omaggio quattro pile 
stilo. Questo a L. 370.000. Teléfonare 
allo 0521/628161 e c hiedere d i 
Emanuele. 

Ven<lo Sega Master System Il più tre 
giochi: Alex Kidd, Ayrjon Senna's 
Super Monaco G. P. Il, Wonder Boy in 
Monste< Land. t_a console è completa 
di un control pad, un controf stick e tut· 
ti i cavi necessari: il tutto a L 285.000. 
Telefonare allo 06/71587204 e chiedere 
di Angelo. 

Vendo Sega Master System piÒ due , 
joypad, cavo connessio,ie TV, alimen­
tatore e tre g iochi: Hang On, 
Ghostbusters, l-abirynth. Il t utto a L. 
120.000. Telefonare allo 02/341 100 e 
chiedere di Marina Ore pasti. 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 

Ven<lo Game Gear e quattro giochi. Il 
t utto a L. 350.000. Vendo inol(re 
Arcade Power Stick e alcuni giochi a L 
25.000 l'uno, Telefonare allo 
0421/679364 e chiedere di Luca. 

Vendo e scambio molte cartucce per 
Mega Drive. Chiamµe ore pasti allo 
06/3391030 e chiedere di Tiziano o 
Alessandro . 

Vendo New Atari Lynx Più due giochi 
a L. 200.000. Vendo inoltre-alcune car­
tucce per Mega Drivé a L. 30.000 l'una. 
Telefonare allo 0924/ 49136 e chiedere 
d i Michele. 

Scambio e vendo alcuni titoli per Super 
Nes e per Super Famicom. Telefonare 
allo 0322/841871 oppure allo 
0322193500 e chiedere al primo nume· 
ro d i Andrea e al secondo di Giuseppe, 

Vendo le seguenti cartucce per Mega 
Drive: Alisia Dragon (l.40.000), The 
lmmortal (L 50.000), Street of Rage Il 
(L. 80.000). Oppure in filocco a L. 
160.000. Ven<lo anche la cartuccia The 
Super Spy per Neo Geo (l. 80.000) e 
Mario Land Il per Game Boy (L. 
50.000). Telefonare allo 02/6106552 e 
chiedere d i Alessandro. Ore pasti. 

Ven<lo Nes completo di: due joypad, 
pistola zapper e le seguenti cartucce: 
Super Mario Bros, Duck Hunt, 
Faxanadu, Tecmo World Wrestling, 
Top Gun Il (the second mission), 
Caccia a ottobre rosso, Terminator Il, 
The Addams Family e Turtles Il. Il tuttò 
a L. 500.000 trattabiff. Telefonare allo 
015194937. 

Vendo le seguenti cartucce P';'r Sega 
Master System : Black Beat, Shadow 
Dancer. Wonder Boy lii , Casino 
Games. Rastan, Summer Games, 
Mercs, Double Dragon, Chase H.Q. a 
L. 50.000 l'una; Fantasy Zone, Zillian Il, 
Global Defense, Chopiifter, Great Go~. 
Pro Wrestling, Enduro Racer, Transbat, 
The Ninja a L 30.000 l'una; Morksman 
Shooting, Trop Shooting, Safari Hunt e 
Light Phaser a L. 50.000. Vendo inoltre 
per Mega Drive le seguenti cartucce: 
Splatter House Il, Cool Spot, Hellfire a 
L . 80.000 e Sonic a L. 60.000. 
Telefonare allo 0331/881902 e chiedere 
d i Fabio oppure telefonare allo 
0331/881902 e chiedere di Mario. 

Vendo Sega M ega Drive europeo 
oompleto di due control pad, la cartuc· 

eia Sonic, cavo RF, alimentatore, cavo 
scart. Il tutto a LJQ0.000. Telefonare 
allo 091 / 6304351 e chiedere d i 
Carmelo. 

Vendo le seguenti cartucce per Super 
Ninten<lo (Pal): Super Ghouls'n'Ghosts 
e The Addalns Fam\ly a L 75.000 l'uno 
oppure in blocco a L. f 20.000. 
Telefon<1re 51llo 0971/479775 e chiedere 
di A11tonello (ore pastQ. 

Vendo Sega Master Syst em con due 
giochi inciusì, tutti I cavi necessari, ali­
mentatore, due joypad, pistola light 
phaser e cinque <Stupende cartucce: 
Golden Axe, Thunder Biade, Alter 
Bum9', Rambo lii, F16 F"oghter. Il tutto a 
L 300.000 trattabili. Compresi nel prez· 
'Zo offro inoltre numerosi cataloghi di 
giochi. Telefonare allo 05321209079 e 
chiedere di Luigi. 

Vendo per Mega Drive la cartuccia 
Flashback a L 80.000. Telefonare allo 
0472fi64472 e chiedere d i Stefano 
(dalle ore 12:00 alle ore 15:00). 

Vendo per N es le seg~ cartucce: 
Maniao Mansion, Zelda Il, New Zealand 
Story, Duck Tales, Cobra Trlangle a L 
30.000 l'una e la ~uccia Paper Boy a 
L. 20.000. Scrivete a Cattaneo Debora 
· via Edallo 23 • 26012 Castelleone CR. 

Vendo Atari 2.600 con due cartucce a 
L. 70.000. TelefoQare allo 02/303~62 
oppure allo 02/2481980 e chiedere di 
Igor. 

Ven<lo per Sega Master System le se­
g\len.tì cartucce: Wonder Boy, Ouarter, 
Shinobl. Telefonare, ore pasti, allo r 
02166983921 e chiedere dì Davide. 

Vendo Sega Game Gear con due car· 
tucce a L. 200.000. Telefonare allo [ 
0833/510361 e chiedere dì Davide. 
Annuncio valido solo per Lecce e pro· 
vincia. 

Vendo Amiga 500 Plus con espansio· 
ne 512K, con monitor 1084, Mous11, 
joystick e molli giochi a L. 400.000. 
Vendo inoltre il laser modello CLD 1600 
con tre dischi laser: Dragon's Lair, 
Space Ace, Thayer's Quest a L. 
800.000, oppure tutto in blocco a L. 
1.000.000. Telefonare allo 051/305009 
oppure allo 0962122046 e chiedere d i 
Francesco (dalle ore 19:00 in poQ. 
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· ! SPEDIZIONE IN 
'" TUTTA ITAUA 
• TRAMITE POSTA 

O CORRERE 
ESPRESSO 

r i 
,. Via del Pastore. M Livomo Tel./fax (0586) 509438 tel. (0586) 509680 .,', 
~ . 

QAME BOY+ TETRIS 
t . 142.000 

Super Mario Jand Il .t62.000 
Alien 3 i.59.000 
Ariel (La sirenetta) ! .62.000 
Bionic Commando ! .57.000 
Blues Brothers ! .57.000 
Bugs Bunny Il ! .57.000 
Cool World ! .62.000 
Felix the Cat ! .59.000 
F15 Strike Eagle ! .65.000 
Goal! ! .61.000 
Titus the Fox ! .55.000 
Top Rank Tennis !.45.000 
King ofthe Ring ! .59.000 
Track & Field i .59.000 

SUPER NNTENDO MEOA DRIVE I 
+MARIO WORLD rv + SONIC 2 

c. 350.000 t. 300.000 

Street Fighter Il turbo i .135.000 
Monal Kombat ! .125.000 
Cool Spot ! .118.000 
World Heroes ! . 141. 000 
Capitai America ! .120.000 
Dracula ! .122.000 
An offighting ! .180.000 
Pac Attack i . 1 O 5. ooo 
Super Bomberman ! .137.000 
Mario & Wario ! .140.000 
Pop&TwinBee ! .133.000 
Asterix ! .115.000 
GP 1 ! .122.000 
Aero the Acrobat !.120.000 

Street Fighter Il 
C. E. PAL ! .145.000 

Street Fighter Il 
C. E. U.S.A ! .145.000 

Alladin !.122.000 
Aero the Acrobat !.102.000 
Splatter House 3 ! .126.000 
Asterix ! .123.000 
F1- Domark ! .125.000 
Rolling Thunder 3 ! .122.000 
Alien 3 ! . 94.000 
Ariel (La sirenetta) ! . 89.000 
Cool Spot ! .107.000 
Flashback ! .108. 000 

lames Pond II !.66.000 
Super Star W ars !. 72. 000 
Ultimate Soccer ! .75.000 
Chuck Rock II ! . 7 4. 000 
Road Runner ! .61.000 
Lemmings .t. 66. 000 
Battle Toads .t.61.000 
Sonic lii L 63.000 
Super Double Dragon 

Ecco the Dolphin 
Jurassic Park 
Ariel (La sirenetta) 
Batman Retum 

i .76.000 
i .61.000 
.t.63.000 
.t.68.000 
! .68.000 

MEGA DllVE+ GIOCO t. 250.000 NEO OEO+ JOrMD+ CAVOSCART t. 580.000 

Noleggio cartucce per tutte le consoles valido solo per la zona di Livorno 
TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA INCWSA 

<uendita, permute & 

noleggio <uideogames. 
Consoles. 
J2lccessort . 
.Jl.tti 11i settimanali. 
Spedi~ioni in tutta 

Dtalia. s 
~ Comm 
aNFOLANDIA 

Via Fontana dell'Oste 1 



Salve a tutti! Un 
altro mese è passato 

ed eccoci di nuovo 
all'appuntamento 

mensile dei trucchi. 
Inutile ricordarvi che 

se volete veder 
pubblicata una 

vostra "scopertan 
non dovete far altro 

che spedire una 
lettera a: lenia Ed. • 

Console mania • 
Rubrica Control Your 

Console • console X 
(X= tipo di console 
per cui funziona il 

trucco) • casella 
postale 853 · 20100 

Milano. Ci vediamo 
su altre pagine della 

rivista ••• 

Da ve 

GAME BOY BUSTERS 

TECHMO BOWL 

GAME GEAR 
BUSTERS 

SUPER MONACO GP2 
Quelli che 1J'O\lerete più in basso 
non sono altro che tutti i codici di 
tutte le piste d1 SMGP2. 
Sortllamoci ìnsieme tutte le pas­
sword: 

ROUND 2: BRA-FXBD-YTWZ 
ROUND 3: S.MAR. BGVY-YML Y 
ROUND 4: MON-cHKT-NSJY 
ROUND 5: CAN-DXJP-VPJK 
ROUND 6: MEX-OQlT-UPJK 
ROUND 7: FRA-GMYF-YHIR 
ROUND 8: BRl.JLBX-PJVZ 
ROUND 9: GER-Pl.NV.JEXJ 
ROUND 10: HUN-OCHU-XUXU 
ROUND 11: BEL-WGHB-ZTZY 
ROUND 12: ITA-MOHC-YEPC 
ROUND 13: POR-GLNS-YCIL 
ROUND 14: SPA·FSGF-PCIO 
ROUND 15: JAP-LUGC-MUPQ 
ROUND 16: AUS-COWO-FNNQ 

Un grazie formato gtgante a un 
certo anonimo (si è dimenticato di 
firman!) che, tra l'altro, cl chìede 
anche di pubblicare Il suo nome 
(Q per suscitare l'invidia dei suoi 
amici... 

CHAKAN 
Per terminare il gioco avete biso­
gno delle tre spade del potere: la 
prima si trova nei regno di fuoco 
(IV) nella stanza finale. Per pren­
der1a però dovete tornarci dopo 
~ npuito ~ mondo SCOl lfiggel r 
do la maestra degli spettn. La se­
conda è nei t9g10 del gheaocio M 
all'estremità SllllSlra del sotterra­
nei in alto. Basterà 1nhlarsi nel 
muro da cui discende la terza 
piattafonna in alto (è propr1o i). La 
terza è nel regno della lava (VI). 
Entrate nella porta centrale delle 
tre che si 1J'O\lano nella piattafor­
ma nei bel mezzo del mondo. 

SPIDERMAN 
Eccovi un rapido sistema per 
guadll!Jwe punii ed energia nel­
lo schenno della centrale elettn­
ca: non abbattete la porta oon la 
scritta "dmiger" ma datele l.11 so­
lo pugno e allontanatevi. La ntrl>­
verete cosl intatta. Ripetendo 
l'operazione guadagnerete punti 
ed energia a volontà. Grazie mille 
a Cuzzola Marcello d i Reggio 
Emilia ... 

NES BUSTERS 

VIGILA 
Nello schermo dei titoli pre­
mete su, destra, A, B per en­
trare nel livello delle selezio­
ni... 

SOLAR JETMAN 
Esiste un livello segreto. Per 
potervi accedere dovete sol­
tanto inserire il seguente co­
d ice: BKKBKKHMBHMB. 
Facile la vita, eh? 

BATMAN 
Se avete dei problemi con 
questo gioco questo trucco 
fa proprio per voi. VI consen­
tirà, infatti, di ottenere conti­
nue infiniti. Non dovete far al­
tro che entrare nello schermo 
dei titoli e IJ(emere in succes­
sione su, su, giù, giù, sln1Stra, 
destra, sinistra, destra ed A e 
B contemporaneamente per 
poter continuare in eterno. 
Amen ... 

ADVENTURE 
ISLAND 2 
Se vi interessa poter selezio­
nare l'isola da cui Iniziare la 
partita prestate attenzione a 
quanto segue: nello schermo 
dei titoli dovete premere de­
stra, sinistra, destra, sinistra, 
A, B, A, Be il gioco è fattoli! 

nare il livello di partenza ... TURRICAN 
BLAST MASTER BOY 

Ecoo a voi il cod1oe per arrivare in men che 
non si dica all'ultimo livello: 94BFFDAI. Are 
ya happy now? 

Grande quantità di stage select per Game 
Boy questo mese! Questa volta dovete Pf&­
mere A+start quando si illumina la scritta 
continue e scegliere da dove partire ... 

Un po' difficilotto questo capolavoro della 
Rainbow Arts! Per finirlo senza problemi non 
dovete far altro che premere A, B, B, A. B, A. 
A, B. A, A, B, A, A, otterrete la tanto agogna­
ta invulnerabilità! 

SPANKY'S QUEST 
Se vi Interessa poter selezionare il livello da 
cui iniziare provate un po' ad inserire "0199" 
come password e poi fatemi sapere ... 

ADDAMS fA ILY 
Per riportare l'energia ai massimi livelli non 
dovete far altro che Pfemere A, B e select si· 
muttaneamente. Facile vero? 

ADVENTURE ISLAND 
Provate a premere in successione destra, si­
nistra, destra, sinistra, A, B, A, B per selezio-

180 

BURAI FIGHTER 
DELUXE 
Vi interessano 100 vite? Beh, allora dovete 
digitare HGDM come password ... 

WHO FRAMED 
ROGER RABBIT 
Se non Slete ancora riusciti ad arrivare alla fi­
ne di questo gioco dovrebbe farvi comodo 
questo codice, che vi catapulta immediata­
mente al sesto livello: RT JBWN34. 

PIPE DREAM 
Ancora codici per Game Boyl Grazie di cuo­
re ad Andrea Mingaroni di Spoleto, che ha 
praticamente riempito tutto lo spazio N ES e 
Game Boy di questo mese!! 

LIVELLO 2: HAHA 
LIVELLO 3: GRIN 
LIVELLO 4: REAP 
LIVELLO 5: SEED 
LIVELLO 6: GROW 
LIVELLO 8: YAU (hey, che fine ha fatto il li­
vello sette?) 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 
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,, 
Specializzato in videogamemanie continua fino 

al t 5 dicembre la permuta dell'usato su 
giochi e COnSOlle. (Master System, Nes, Megadrive, Supernes)' 

Nole~o •Vendita e Ritiro usato1 
•L'usato deve essere In confezione ortglnale. 

Ordini per corrispondenza tel. 055/21.94 .9 1 · fax 055/2 1.46.84 

I negozi~: 
GIOCO SHOP: CALAMAI TEKNO 
Piazza Stazione. 56-57r 
Tel. 055/2 I .46.84 

(Nintendo) 
enTERTR1nmenT 

SYSTem~ 

INSTALLAZIONE A DOMICILIO IN TORINO 
E DINTORNI 

MONITOR S UPER VGA A PARTIRE 

DA LIT. 410. 000 

JI\. ATARI 

Via dei Cimatori, I 7r 
Tel. 055/2 1.94.91 

SUPER HIGH TECH GAME 

·~· :Kt!ft li] 

PC 486/0LC/33 

f t 

c~o1YFJ~D1YT1lTEL.J !! 



SUPER FAMICOM 
BUSTERS 

S M Cl 
Ecco alcune precisazioni su quanto era stato 
detto precedentemente sulla questione dei 
soldoni (999.999): 1) Abbassare solo le tasse 
e non i servizi di finanziamento. 2) Premere 11 
tasto L su entrambi i joypad 
quasi contemporaneamente. 
In più ulteriori delucidazioni: 
neglt anni seguenti si presen­
teranno I seguenti problemi 
(ma non sempre nello stesso 
ordine): a) tasse troppo eleva­
te. b) crimine altissimo (60%). 
c) deterioramento stradale e/o 
ferroviario. d) scarso funziona­
mento vigili del fuoco. I pro­
blemi potranno essere elimina­
ti salvando la città e spegnen­
do la console ogni anno. In più 
il territorio può venir allargato 
utilizzando la distruzione sulle 
zone oostiere in cui appaiono le 
onde (grande risparmio di $). 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1992 

SUPER GHOULS'N'GHOST 
11 trucco per scegliere il lìvello di partenza e il 
sound test (per chi ancora non lo sapesse, 
NdO) si aziona premendo su entrambi I joy­
pad I tasti start e L contemporaneamente 
sulla voce exit delle opzioni. 

SUPER MARIO WORLD 
Se Mario o Luigi (senza Yoshi) portano un 
oggetto al traguardo senza lasciarlo andare, 
quest 'ultimo si trasformerà in fiore, fungo, 
piuma o vita ... M ille grazie a Stefano Anselmi 
e mamma Gabriella di Pisa ... 
Tante grazie a Enrico e Fulvio ... 
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*************************** ! A T l A N T I D IB! * 20034 GIUSSANO rMU Via Martiri della libe.rtà. 14 rmluso C.UNED(' MAmNAJ * 
* * * TEL. f0362J 354879 * 
* * * * * * 
* * : fl~~ ~4'~ : 

* * * Lit. 69.000 * 
* * : ••• SPESE POSTALI GRATUITE PER IL MESE DI DICEMBRE! : 

*************************** 

GAMEGEAR MASTER SYSTEM MEGA DRIVE 
• Ariel (sirenetta) 59.000 Wlmbledon Tennis 59.000 • Ghouls & Ghosl 49.000 lemmlngs 59.000 • Mickey & Donald 69.000 Dungeons & Oragons 59.000 
• Oevilish 49.000 Slider 49.000 • Oul Run 49.000 Allen 3 49.000 • Grand Slam Tennis 69.000 Two Crude Oudes 69.000 
• Chakan 49.000 Solltalrt Poker 49.000 • G loc 49.000 lmpossible Mission 49.000 • WWF Wrestling 69.000 Krusty fun House 69.000 
• GLoc 49.000 Oragon Cryslal 49.000 • Gaunllel 49.000 Wlmbledon Tennis 49.000 • Global Gladlalor 69.000 Alex Kldd 59.000 
• Olympic Gold 59.000 Super Monaco GP 2 59.000 • New Zealand Slory 49.000 ASlerll 69.000 • Calllomla Games 59.000 Capitan America 69.000 
• Pongo 49.000 Faclory Panie 49.000 • Speedball 49.000 Champions ot Europa 49.000 • Battleloads 69.000 Kjd Chameleon 69.000 
• Oul Run 49.000 Alien Syndrome 49.000 • Nunja Galdan 49.000 Slreel ot Rage 2 59.000 • Strider 59.000 Lotus Tur1>o Chal 69.000 
• HomeAlone 59.000 G. foreman Bo1e 49.000 • California Games 49.000 Shadow Dancer 49.000 • Faery Tale 59.000 Universal Soldier 59.000 
• Worl Class Goll 59.000 Chuck Rock 49.000 • Oonald Ouck 59.000 Terminator 49.000 • Moonwalker 59.000 Atien 3 69.000 
• Shlnoby 2 59.000 Shlnoby 49.000 • Super Klck Oli 59.000 Wlmbledon 2 59.000 • lemmlngs 69.000 Ariel (slrtnetta) 69.000 
• Mar1>1e Madne .. 49.000 Ninja Gaiden 49.000 • Slrider 49.000 Soni e 49.000 • Speedball 2 69.000 Rolo to lhe res.cue 69.000 
• Slreet ot Rage 49.000 Woody Pop 49.000 • Strider 2 59.000 Out Run Europa 49.000 • World Class lead 69.000 King of the Monster 69.000 
• E. Holy1ield 49.000 Sonlc 49.000 • Splderman 49.000 Super Monaco GP 49.000 • Chuck Rock 69.000 Super Fantasy Zone 59.000 
• Super Monaco GP 49.000 Wonder Boy 49.000 • Moonwalker 49.000 Gollmanla 49.000 • Anolher World 69.000 Indiana Jones 69.000 
• Fantasy Zone 49.000 Chassmaster 49.000 • GoldenAxe 49.000 World Games 49.000 • Tbunderforce 3 69.000 NHLPA Hockey '93 69.000 
• Splderman 49.000 Indiana Jones 59.000 • Back 10 tlle lulure 3 49.000 Shlnoby 49.000 • Fllntslones 69.000 Xenon2 69.000 
• S. Space lnvaders 49.000 Joe Montana Football 59.000 • Shangai 39.000 RaSlan 49.000 • Mailng wars 69.000 Predalor 2 69.000 
• Terminator 59.000 lemmings 49.000 • Mlckay land llluslon 79.000 World Soccer 49.000 • Terminalor 2 69.000 Wonder Boy 5 69.000 
• Super Klck Oli 59.000 Tazmania 59.000 • Chuck Rock 59.000 Super Space lnvaders 49.000 • Batman Return 69.000 Populous 2 69.000 
• Paperboy 49.000 Prince Of Persia 59.000 • Sonic 2 79.000 Printe ol Persia 59.000 • Revenge ol shinoby 59.000 Spiderman 59.000 

... e se compri due giochi il trasporto te lo regaliamo noi: BUON NATALE 
Giochi originali con istruzioni in italiano • Prezzi IVA inclusa 

via Cassia, 6c (Ponte Milvio) • ROMA· tel. 06/ 33.33.486 



Fra tanti dtstr 

Scegli il servizio 
Fermati in Db-Line 
Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 
Tel.0332.819104 - FaX.0332.767244 
BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.767360 

Distribuzione Na:Lionale 
Hardware Amlga e Tv-Games 

Velocità e precisione 
Prezzi competitivi 

Competenza e Correttezza 

Servizio Novità settimanale 

DisponiblUtà magazzino In 
tempo reale 

Nessun vincolo di quantità 

Promozioni e Offerte Spedili 

Centro assistenza - riparazioni 

Servizio informazioni 
automatico 24/24h 

VOXonFAX 0332.767360 
Richiedete subito Il 
codice di accesso. 

S O P T 
INll 

AMIGA&PC 
IBM compatibili 

Il 
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= 
1~ E J Dicembre. Come ogni anno che si rispetti, console o alle cartucce nuove, vi ingozzerete di ! arriva il dodicesimo mese e, allo scadere panettone e vi inciuccherete con lo spumante, 

del ventiquattresimo giorno, arriva la festa senza naturalmente dimenticare il tacchino e l'al-
più importante: il Natale. Eh, già, questo bero di natale con le lucine che si accendono e si 

• fantastico 25 dicembre che, immll!lino, passerete spengono. Comunque, non è certo di questo che 
tutti all'insegna del culto e della cnstianità, viven- dovrei parlarvi. In fondo non abbiamo potuto fare 
doto tutto il giorno in Chiesa e pensando solo ai a meno di appurare un decisivo progresso della 
bambini più sfortunati. Usufruirete di una parca qualità delle vostre lettere, rispetto a qualche me-
mensa per mangiare, pensando che in Bosnia non se fa. Segno che le nostre sgridate dei BHC scorsi 
c'è neppure un tocco di pane, e vi prodigherete in abbiano colpito nel segno? Può darsi, net frattem-
opere di bene all'insegna della solidarietà cantan- po, Buona Pasqua a tutti!!! 
do giulivi tutto il giorno. BALLE! Ve ne starete at-
taccati tutto il giorno al video, pensando solo alla Noi Bovas 

Il UMICO DEL MESE ••• 

Gentile ~eèlazione d i Console 
Mania, ho 19 anni, mi chiamo 
Marco e sono un felice (ov:via­
mente) possessore di un Super 
Nes, un Game Boy ed un.Amiga 
600: vi ho scritto per dare il "'io 
contributo alla famigerata diatri­
ba Sega/Ninteodo, bas'l_ndomi 
però su dati oggettivi e concreti. 
L'accusa sostanziate che muovo 
alla Sega e quella di vendere 
molto fumo e poco arrosto, con­
tinuando a spendere miliardi in 
pubblicità (in tutto il mondo\ oer 
"pompare• i propri prodotti. ~ 
1) In America, dove si può fare 
legalmente pubblicità comparati­
va, la Sega non fa altro che scre­
ditare i prodotti della concorren­
za per valorizzare i propri: uno 
sl09an studiato per il Game Gear 
recita: "se tu fossi daltonico ed 
avessi un quoziente intellettivo 
inferiore a 12 probabilmente non 
ti interesserebbe quale portatile 
possedere•. Dunque, ml piace­
rebbe far sapere a qualcuno del­
ta Sega (non credo proprio che 
qualche •capoccione• della so­
pracitata ditta possa mai avere 
tra le mani CM ... NdD) che, pur 
non essendo daltonico (e confi­
dando di avere un QI superiore a 
12) ho scelto, nella piena facol~ 
di intendere e di volere, il portati­
le d ella !\! intendo. Il Motivo? 
Perché ritengo che una "spruz­
zata di colore (spesso scelto con 
cattivo g4sto ... ) non sia sufficieri­
te ad elel(_are i giochi del Game 
Gear <jd un rango-superiore: anzi, 
ho persoralmente constatato 
-0he in molte cartucce del Micro 
Drive (come avrebbe dovuto 
chiamarsi in origine) (e a te chi lo 
ha detto? NdD) l'unica cosa.-de­
gna di nota è proprio la presenza 
del colore (se non il suo USO). 
2) Sempre per quanto riguarda il 
portatile della Sega, vorrei spen­
dere due parole sul TV Tuner: ri­
cordate la mitica frase del Rag. 
Fantozzi durante il dibattito sulla 
"Corazzata Potemkìn"? E' esat­
tamente quello che penso di 
questo simpatico aggeggillo che 
consente di "intravedere" al mas­
simo Rai Uno stando immobili 
sul tetto di un grattacielo di 120 
piani (o ne basta qualcuno me­
no?): una presa per collegare 

un'antenna esterna sarebbe sta­
ta gradita ... 
3) La Sega si vanta del titolo di 
"leader of the 16 bit revolution" 
cosi come quello di "pioniere" 
nel settore dei portatili a colore: 
ma perché tutta questa fretta? La 

intendo, con calma, ha sfornato 
una console casalinga dalle pre­
stazioni globalmente superiori a 
quelle del Mega Drive, ha pro­
dotto un portatile dal prezzo 
st(acciato (elle Quò vantare una 
soft-teca non solo vastissima ma 
anche qualitativamente molto va­
lida) e si appresta a lanciare la 
sua nuova console portatile che 
sarà non solo a colori, ma anche 
a 16 bit (cosl come riportato dal­
le più importanti riviste america­
ne)!!! 
4) Per quanto riguarda il Mega 
CD, sarei tentato d i riciclare le 
parole del ragioniere più sfigato 
d'Italia (e quindi del mondo): le 
malelingue sostengono che si 
tratti solamente di un Mega Drive 
più veloce ed i progri(lmmi pub­
blicati fino ad oggi Pl{bbticatì non 
le hanno certo _,5!J1entite ... 
Speriamo tutti in Silppèed .. . 
5) La cosa più deprimente è che 
la stampa italiana sembra aver 
assimil'ato la {orma mentis della 
Sega: si è scritto, per quanto ri­
guarda il CES, che la Nintei:ido 
ha lasciato con 'amaro in bocell_, 
per il fatto di non aver presentato 
qualche nuovo .glngillo al pa,ri\ 
della Sega. Trascurando il .fatto \ 
che condivido pienamente la de-

cordare inoltre che la Nintendo si 
awia a diventare l'industria rela­
t ivamente piò ricca dell'jntero 
Giapf>?ne: I/On sarà forse merito 
di Mario, dea giochi chìppati ... ? 
Desidero infine c,hiarire che non 
ho SCfittO quesia lettera per auto 
convincermi di aver speso bene i 
miei soldi scegliendo la Nintendo 
(come forse altri avranno fatto) e 
penso di averto dimostrato "an­
corandomi" spesso a dati ogget­
tivi, concreti ed a notizie da voi 
facilmente verificabili. Il mio at­
teggiamento anti Sega riguarda 
so'praìutto la politica commercia­
le~a loro,(ntrapresa, velatamente 
fondata sùll'arroganza e sul di­
Sp\ezzo della concorrenza (man­
cando peraltro di rispetto agli ac­
quirenti délla medesima). 
Lung1 comunque da qualsiasi 
pregiudizio néi confronti della 
"g rande s~ : b en vengari,q ad 
esempio i titoli come Soriic e 
Virtua Racing, il cui successo è 
stato unjversalmente qecretato 
dall'effettiva qualità della pro­
grammazibne e non da quantità 
"industriali" di pubblicità (più o 
meno corretta e più o meno edu­
cativa). 
Ringraziandovi per l'attenzione, 
mi auguro di aver rispolverato un 
veéchio argomento dimostrando 
come esso possa costituire lo 
spun.to per riuove e non neces­
sari<1rriente "faziose" (iflessioni. 
CorèUali saluti e, f"\aluralmente 
complimenti per la rivista! 

cisione della t-tintendo di dedi- No, n911 è come pensate voi1 
carsi sopratutto alto sviluppo del questa lettera non é giunta nelle 
software (potendo essi gia con mfe mani priva di firma, anzi, 
tare su di un valido hardwa1e) quest 'ultima faceva bella mostra 
nessuno sembra aver visto alcuni al termine della lunpa missiva, ma 
prodotti ,sviluppati per il Super ahimè noh sono nuscito a capì te 
Nes

1 
come' ad esempio il sistema cosa ~·era scritto, qflindi ecco 

d i realtà vi rfùale deJla Vietar spiegato tl!tto. Per quel che ri-
Ma!<x (per il quale la Nintendo guard~ il contenuto, ti faécio no-
starebbe già sviluppando tre gio- tare che ratamente mi' trovo <j'ac-
chi!). cordo con te: questo Sflmplice-
Si è \etto che la Nintendo ha pre- mente perché la tua analisi, arric-
sentato solo "Mario, i g iochi chita di cilazioni, come tu stesso 
chippati, i titoli per Super.1Scope affermi, resta comunque un 'anali-
e ... basta•: dunque in moni sono si molto superficiale. E' owio che 
stati contagiati dalla smantosa ri- çhi possi~e una certa co{lsole 
cerca del "nuovo" a tutti costi, tende a di;migrare le.._altre. è però 
senza effettivamente fare roppo altrettanto vero che chi non pos-
caso alla qualità di questo "nuo- siede le altre non può fare una 
vo• . Mi auguro che questo atteg- COIJlparazione costruttiva. Ti fac-
giamento sia stato dettato più da cio un 'esempio: anch'io weferi-
esigenze editorial i che non da sco il Game Boy a qua(siasi altra 
una reale co vin~one. Vorrei ri- console portatile, ma posseggo 
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anche un Game Gear e ti posso tere, ma non ti accorgi degli errori Perché l'acqua é bagnata? gior parte del riguardanti un 
assicurare che non é tanto brutto più banali! La parola tedesca nain 5) si, Vito Corleone ... giocattolo, l'altra parte dove l'ha 
quanto lo dipingi. Il Game Boy è il (lettera di S111ndra Posta, n17) si Stammì bene ... già vista è la casa di un suo ami-
mio P19ferito s:::J:icemente per- scrive "nein"I Impara il tedesco, co. Questo fa si che le due per-
Ché é il pl(J pie o e quello in cui la lingua del 2000, ignorante! sone {bambini) siano legati da 
usare le batterle non vuol d ire (Guarda che nessuno qui aveva ,lWOlf, ALUORI, AlllOlllll una più profonda amicizia che 
comprarne sei Oflnl giorno (a me mai accennato al fatto che la difftcilmenle si romperà quindi un 
durano anche plu ~ due mesi!!,!). Teotoch1 potesse essere intellì- MiticissimaJedazione di Console amico r imarrà sempre accanto 
Il Game Gear va ut izzato con un gente ... NdO). E voi, cari Bovas, Mania, sono un ragazzo di 15 an- anche al videogiocatore Fclù ac-
bel trasformatore o con delle f?ile come fate a dire che a dire a ni che vi segue sin dal mitico (si canito _l.a meno che la s ortuna 
ricaricabili, che pero durano circa William Stefano Caramia che non fa per dire, poiché il numero uno noo si abbatta sotto forma di un 
sei ore. M1 sembra puerile d ire studia (N 15) quando voi non sa- di mitico aveva g(usto la coperti· trasloco o d1 ana [cominciate a 
che il GG ha solo grafica "spruz- pete la lingua df mlo fratello? na) n•1. Vi scrivo per dire la mia toccarvi) sparizione lmp'rovvisa 
zat11 di colori male usati", ti invito (Hitle,r: Adolf, per gli amici sulla questione del Slg. Alleori e dell'a111ico in questione). 
a guardare g/ochf del calibro di Lattuga) (ecco un bel modo di ro· per farvi q ualche c ritica. Per E' vero comunque che la console ~ 
Shinobl, Son/e ~. Donald Duck e vinare una lettera d ivertente. quanto riguarda il nostro amico possa essere ac~uistata veden- "C 

affini per vedere che ti sbagli. In Sarà,~ma a me queste battute psicologo le mie considerazioni al done la pubblici! ma è difficile ~ 
più tengo a sottolineare che an- non hanno Jl18i fatto ridere ... riguardo sono le ~uentl: una ri· che un bambino si affezioni sìno :l che per il Super f amicom, cosi NdD). vista di video giochi, auto, moto, alla idolatria di qualcosa che nes- ., 
com per il Me~a Drive, sono Se permettete (sl) VOf'Tei Incavo- moda, ecc. non deve spingere suno dei suoi comp~i (di scuo- ~ 

uscite anche del e tavanate, co- lamll un -po' con quel modestone colui che la leg~e a comprare il la o non) condivide. ora penso 
~ me Road Runner (orribile a mio dì Acido, comparso sul numero prodotto in quel a analizzato, de- di aver fìnito comunque voglio "' parere), World Heroes (lentissi· 21 coo l'intento di infangare il ve solamente dare un'idea del dare un consiglio a queth che so-

mo}, Power Athlete, Sonic glorioso nome di questa rivista. _prodotto. Ora, io penso che tu, no nella situazione descntta dal 
Blastman e chi ne ha più ne met- Hai ragione quando dici che chi Sig. Alleori, queste considerazioni Sig. Alleorì: 
ta... Almeno qui m Italia (anch'io possiede p1u di una console non le abbia gìà analizzate ma accusi Passo1, spegnere la console e 
leggo pubblicità americane, ma lì potrà mai avere la medoa del no- Console Mania di costringere il togliere la spina; 
è tutto consentito .. ~ la pubblicità ve ... lo, per esempio, dato che lettore a co~él(e alcunl video· Passo2, andare in un luogo In cui 
di entrambi non ml mai sembra- possiedo ben quattro console, ho giochi incita olo con frasi del ti- si possono incontrarti ragazzi/e 
ta cosi pompata, anche se, a es- soltanto la media dell'otto (e non po: "Andate a rapinare il vostro della propria età; 
sere incero, Sonic e Mario mi sono balle) (noi non ci crediamo, rivenditore di Neo Geo, Super Passo3, superare la propria timi· 
hanno tritato le scatole. Cerca di se la prossima volta che ci seri- Famicom, Megadrive, ecc.', lo dezza e attaccare dis orso con 
riflettere prifl)a di parlare ... verai vorrai essere pubblicato do- però ritengo che queste frasi sia· qualcuno. 

vrai allegare una fotocopia della no solo delle frasi ctia esaltano Spero che con questi e nslg ll 
tua ultima-pageila

1 
NdD). Poi af- quanto un videogioco sia piaciuto molti ragazzi rieSCBfl9 a trovare 

LA PROYA LAMPANTE CHE fermi che le persone che giocano o meno ad un redattore e non amicj (magari con Il I~ stesso 
uNGIAlll SPINACI fl IHE AJ,LA con le console non fanno sport: è un'incitazione concreta a com- hobby) comunque se '1 cl sono 
SWIJE • ., vero, lo non pratico nessuna atti- prarlo. Poj scarichi tutta la colpa ri~iti c'è semP'e la sC\lola fonte 1 

l Linf~hlandolari, gasfroenterìci 
vità s~rtiva, pero frequento un dell'alienaz1one causata (secondo inesauribile d1 arnicl (rJcordate l 

\ corso di teatro e ln~echi· te) dal videogiochi sulla rivista. che non e' è solo la_ voStra classe 

( 
onc é pneumopericardiaci smo (forse da~ie pa- Ma come riesci a fare certe insi· o il vostro banco) 

Bovas. tomo a rompervi le biglie role non si dir be, ma è la ve- r'IUazloni? Se proprio devi accu· Passiamo ora ai complimenti 
(Alex hl! detto nel N 16 che non rità).> Ah, d1ment~o. tu hai solo sare qualcuno accusa le marche (meritati) e alle critiche. lo penso 
avete le palle) (non badare a una ragazza, lo talvolta ne ho produttrici di videogiochi'. del re- che siate i migliori nel vostro 
quello che dloe, la sua e tutta in· neanche due (spesso più grandi sto sono loro che creano queste campo ma c'è una cosa che dav· 
vldia1 NdO~referisco ìe mie, di ~ me di 2 o 3 anni)(e d1 gomma ... macchine d1 morte vero non sopporto: percllé non ri· 
biglie ... Nd e~ con questa nuo- dAlex). (videoglOchi:;solìtud ne--droga:m spandete a tutte le dornànde dei 
va epistola... a state scherzan- Cari Bovas, vi assicuro che in orte) e le mettono lr. commercio. lettori e a volte scrlvQ.le grima 
do? Ml chiedete se mangio gli questa critiça sono stato serissi· Invece tu te la Fsiel)di con i redat• della lettera:" l'uomo più eota 
spinaci? f\hò. ma voi avete fuma· mo e che-ho detto solo fatti reali, tori di una rlv sta. la quale non del mondo" CAMBIATE. 
tq le ba!lottel lo seguq con assi- P911i;mto non consideratemi il so- verrà mai comphata da un bambi-
duilà Il pr~amma dietetico della lito sbruff~ne di quartiere. no che ha me o di 10·11 anni Simone "SAM" Trimarc;_hl 
dottoressa eufelplatte (altro che And Now, do you want any que- poiché quella è l'età In cui qual- Via Sai'). Andrea; 6. 
dottoressa Tirone, figlia di un no- stlons? (Certamente)'{ cuno si affeziona a una cosa (sto 20052 Monza Ml) 
to lapis per stenografia e di un NB: se non risponde e seriamen- p;irlando di .cose e non di perso-
joant abnorme): "Nutella(r) e ca- te vengo in 4eda, strappo tutti i ne) e se ha una passione là vuole P.S. Mi fareste una cla;1ilfìca tra 
viale una vo4ta al giorno ti fanno peli ad Alex h faccio un piacere) coltivare. Può succedere con questi giochi: F~tal Fu~ I, Street 
venire le rnosctie intorno•. e ve li caçcio 1n gola. qualunque hobby, il ciclismo, la Fighter Il Turbo Ed tl9n (SF) 

no Ho visto recentemente alcuni 1) Se lord SNK è Oave, C3ptain pittura, l'unica cosa è che a quet- World Heroes Il, Art of F'ighting, e 
riuovi giochi per Nes che ho in- ~a è forse Paolo? la età $ comincia anche a com- Samuraì Shodown. 
tenzione di acquistare (sempre ) chi è ~1111n HollywOod? prendere un'altra parte della vtta 
che siano compahbtli con la ver- 3) Vi poace t'I e cìoè l'importanza del denaro. Sinceramente credevo che ormai 
s/0n9 yemenita della mia conso- 4) Perché Alex "I>"' si fa 'T'ai 1 fatti Voglio dire che a 11 anni se si il problema fosse stato nsolto, ma 
le), a quando una recensione propri? (Perch• ci sono un sacco leggono le frasi di cui sopra non evidentemente m l sbagliavo. 
completa? di persone che scrivono lettere si corre armati con il portafoglio Tutto sommato quel/O che dice // 
Dr Mario Goes To Casablanca: alfa rivista Jer raccontarmi I lo· di papà a comprare tutti l video- nostro Sam non é poi cosi sba;-
un fantastico opera e fuggi am- ~ ... NdAlex giochi poiché la prima cosa che """'· ~ ··~ ~ ""' "" . ! bientato nella città più trans del ) Mario e Luigi hanno il padrino? un genitore spiega al proprio ff- progettare Mega Drive o Super 
mondo ere farà scandalizzare i glio ~ l'importanza del denaro nel Famicom, penso comunque che 
più scandallzzabili. Anonimo mondo moderno. 'Ri9uardo alla tu ti sia dimenticato una cosa 
Sim Tisi: game sulla malsanità neJ solitudine da videogioco è vero fondamentale: dimm) che ml sba· 
quale un dottore in carriera deve Caro Anonimo, ho sperato ffno al-o che esiste (Cl sono passato an- glio e che ne/l'esempio da te cita-
costruirsi la villa al mare riceven- la fine di trovare Il tuo nome da ch'io) ma non è assolutamente to (ì due amici legati dall'hobby in 
do tangenti. qualche parte, ma la mia ricerca é creata da una rivista (quando io comune) non bisogna riconosce-
Millunon: Simulazione bellica am- f!.sultata vana. Si vede comunque compravo il mio primo computer re la tua personale esperienza e 
bientata durante la sped12ione dei (ànche sa non lo vuol ammettere) a 6 anni non sapevo neanche co- poi ne riparliamo. Non ~llfl!O 
Molle di Giuseppe Garibaldi. che gli spinaci ti hanno fatto be- sa fosse e mio padre me lo com- fare di tutta l'erba un e/o, c 'é 
Tinpmla 2: lo spettacolare multi- ne ... Ecco le tue n$p0Sle: prò come un giocattolo senza chi trova nuovi amK:i e chi li per· 
game che ha sconvolto i posses- 1 J E/emflnra.re. elementare ... leggere nessuna nvista) e inoltre de, o, magari, chi non ne ha mai 
son della console Kamikaze della 2J. E chi lo sa? la cosiddetta mancanza di am'tci lroVati. E' ormai una vita che ripe-
Stungo Tamal lnc. 3) Fatti I fatti tuoi! non esiste poiché quando uno to sempre le stesse cose, ma, 
Un appello (presente!) alla Prof:" 4) Perché noi esistiamo? Cosa ci compra qualcosa deve averla per evidentemente llOfl vi sono anco-
Bellezza! (Le bugie fanno male), facci8l[IO_ qui? Perché il sole é ro- forza vista o sentita nominare da ra entrate nella wcca: non <;'entra 
capisco che sei insegnante di Jet- tondo? Perché la luna é rotonda? qualche altra parte e nella mag- avere amici o meno che amino il 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 187 

..,- ... 



.A]'lENZ.lONI•:: 
SDALORDITJ\'O 

> > 
'd 1-3 

iA llllll M 1-3 
~ M 

COLORO 1-3 z 
Hl:'! 

CJJE H 

ACQUTSJF.RANNO 
1-3 0 c z 

UNA 1-3 M 
1-3 

CARTUCCJA O H :C: 

UNA CONSOLE 
M 

HH 

IN-OMAG GIO 
~~ UN RJt;<:AJ .O 1>1 o Ul VALORE 5! ..... 
H ti 

OtJt'F..RTA H 
ti 

REALE > ti 
t-1 H 

VALIDA J>Ji:R l t-1 o 
M M l\11t: s 1 IH 
I.O ~ GENNAIO E 

DICE.I\ IDRE o~ 
o 

J TITO.LI E r >M 
PR E7..ZI NON t-1 c;'l 

SONO t-1 M 
M~ Jt:J .lt:N< ' i\ TI I\))> 

PERC'Jl.É' O H 

AJmL\MO 
. o 
o 

TUTlF. Lfi: o tn 
> 

NOY(T,\. JN ; A RRI VO 
CO]ITJNl.lAMF.NTF.: o · 

~D l PRE7...?J I.I 
~TAJ\JLIREl\10 
lNSr.Ji:l\1ft: CON 

- - ~ - . - .. . 
TELEFONATf,( I l'tJt l rffu R i\·i.\ i.I O i~ I 

J ,\l\mNTF. SAl'PlAi\10 UJ l~~;s~: rm .\Li 
{'Of\l.Pf:Tll IVl 

VENI>ITA PER CORRlSPONI )EN7.A E Al . 
n~:rr.\GUO. 

) i'l,f.EL~f Rf ui\I IC 
VfA FUCJLAHI 

~4014 
J"'iOCF:RA JNJi'ElUOI iE (SA) 

JTAt .1_.\ 

TEL .E FAX 081 ~ t 76722 

A.LL'lNJZIO EHAY, \ l\'fO I 
PlUi\H 

ADÉS8f> Sl r\T\10 i l\ lf 
IJNI( ~() CJi:NTH 

e ~ J,l()lU 
(} 

( )"'SOJ , . SI>J~CJALIZZATO DI ( ' 
DEJ, SUO 

LE NOSTRI': ('01'/SF.(:rw cn~;1 
li. SO NO IMl\'11t·.m o\ 'I 

r1<:R DJCF..l\JnRJ~ co1rn.11m14:" 

l "h. \ J" J t,, 

.'. 1'10 l'Of'{~ 

r. 

···--·--·-==··= -==-~-=.--::-· ;":-·~-- - - - -
l\U:SSA<:c:10 

NOVITA" 

~:une Gear 

MEGAOl~IYE 

NOVJTA " 
S.Fnm icnm 

S.Nl's 
NOVITA' 

Se!!a CD 

Genesi.< 

• 

m:mRVATO 
Al IUVF..NfllTORI: 
''JNl ~;Ln~ONIC 
ruò• OfFIUIU I: 

SF,RJF.TÀ' F. 
.IHA:)Sll\10 

RISPl'.:TTO m•:t 
·1 t:J\IJ'J 

LA PO~snm ,ffA' 
Ili AVF:JO: 
SEM.r nr. 

I HTO J.1 JN 
ANT f<: PIUJ\tA 

ASSIS llt:Ni'.A 1t: 
G,\l~AN1.JA 

TOTALE 
Gl~AllJllA 

Q IJF.STO n RAl.IF, 
AD UT./ NUOVO 

SISTEMA J>J 
Vlt:NIJITA 

INNO VA Tl\'O 

VOI -·--

~: I-! N:\ l'OJ .I. 
('t..\ S.~F.H!'!O t: l'H0\'11'1 

-··-·-··--· lul!_i I "!~~_.!.~- ~O!~ i -~~P'~ r;portoli_oppo•.' engono o!. !o.ro p•o~_ri•!~r_i_ 

T l ITTI I 
NO~TRJ 

PIHl n n l"TI 
SUNO < '.01' l•:I{ 11 

DA GAl{ANZIA 

~ VIDEO i. 
\j GAMES V 
COMPUTER 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 

Tel./Fax 02·4408143 

NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 

GAME80Y 
JAMESPOND2 
TOM&JERRY 2 
WE'RZBACK 
THZ REN & STIMPY SHOW 
DRACULA 
DUCKTALES 2 
WAYNES WORLD 
BUGS BUNNY2 

MEGADRIVE 
DRACULA 
GAUNLET 4 
FORMULA 1 
EASOCCER 
JOHN MADDEN 94 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
COSMIC SPALEHEAD 
PUGSY 

SUPER/NES 
KENDORAGE 
ALADDIN 
PAl ·ATTACK 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER BATILE TANK 2 
ACTRAISER2 
JARASSIL PARK 
ROBOCOP VS TERMINAJOR 

MEGA SEGA CD 
MONKEY ISLAND 
DRACULA 
SONIC 
JURASSIC PARK 
JOE MONTANA FOOTSAU 
THE SILPHEED WAR 
LETAHL ENFORCERS 
CDX CONVERTER 

NEO GEO 

FATAl FURY SPECIAL SAMURAI SHADOW 
TOP HUNTER VIEW POINT 

'

\ NEGOZIO A CORSICO (MILANO) \i VIDEO ~ 
VIA V. MONTI 26 )t GAMES 'ì./ 

Tel./Fax 02·4408143 COMPUTER 

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 

CARD 
IDENTIFICATION 

CARD 
N• 00593100 

SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DELL'USATO 

OFFERTE CONSOLLE 

GAME80Y 
t. 98.000 

MEGA DRIVE Il + 
SONIC 2 + 2 JOY PAD 

t. 299.000 

3 DO PANASONIC 
t. 1.498.000 

GAME GEAR+ 
4GIOCHI 

t. 249.000 

SUPERNES 
t. 255.000 

AMIGACD 32 
t. 698.000 

OFFERTE DEL MESE 

GIOCHI: PC· 
AHJGA • COMMODOR 

t. 20.000 

GIOCHI NEO GEO 
A PREUI VERAMENTE 
BASSI (Telefonere) 



computer, se ci fOSS&rO due ami­
ci per la pelle che passassero 1 O 
ore al giorno davanti al computer 
non sarebbero altro che due 
emarginati, due solitari al posto 
di uno solo. Penso che nella vrta 

l 
sia lecito passare il propno tem­
po libero come più .si dfiidera, 
bisogna comunque tener pres«>­
te che l'esagerazione non va be­

_ne in nessuna cosa {e per !livore 
non fateme/Q ripetere pii)). E' giu­
sto condividere un hob6Y, é sba-
gliato condividere solo quello . .. 
Ah.._ quasi mi dimenticavo. Ecco 
la mia persona/ei classifica: Street 
Fighter 2 Hyper . Fl9htlng1 

samurai Shodown, Worp Heroes 
Il. Risparmiamoci pure (\rt of 
Fight/ng, ~u cur !)o già piu volte 
espresso 11 mio parere ... 

l.éDUClrt VA ~lU' VELOCE DEL 
SUPER FAMICOM. .• 

Spettabìle redazione di "In 
Moto", sono un felice possesso­
re di una Ducati 900 Superlight, 
e vi scrivo perché ho un proble­
ma tecnico che mi affligge: re­
centemente ho fatto un incidente 
conta mia moto. 
Stavo infa.tti viaggiando in Via 
della ~ alla tranquilla velocità 
di 215 Krnltl, quando, da un ne­
gozio,. mi sbuca fuon un bambi­
netto che sf mette in mezzo alla 
strada. Per evrtace il fanciullo mi 
esibii in uoa fantastica "pi~a·. 
purtroppo la ruota posteri ore 
andò a ftnire 51-' una caoca di ca­
ne, persi il controllo del mezzo, 
andando a sbattere violentemen­
te contro un muro. 
Ora ho risentito di tale incidente, 

I 

WI' 
ma sorprend8,ll)emente la moto 
ha subito qualct\e inilevante dan­
no che ora vi elèoco: telaio incri­
nato, carena distrutta, rriotore 
schiacciato, foreelle piegate ec­
cetera. 
La domanda è: come {llaÌ la mo­
to non parte più? safà qualche 
problema alla carburazione? 

Cordiafi saluti 

Gokù 

P.S. Ot)e moto preferisci Dave? 
Che moto preferistj Paolone? 

Caro Goku, qui.._in redazione c1 
slamo tutti stupiti del fatto che la 
tua moto non parta più. E' urya 
cosa estrememente irrazionale. ,. 
Escluderei comunque che si tratti 
della carbur8zione ... Ah, ecco ci 
~ono; penso che la tua moto sia 
solo un po• offesa per il semplice 
fatto che non hai investito il bam­
binetto pacioccoso, ti suggerisco 
quindi di andarlo a cercare e di 
eliminarlo davanti al Ducalì. 
Vedrai che la tua moto ti perdo­
neni e farà finta che non sia suc­
cesso niente ... 

CONSOlEMANll CIESCE SEMPIE 
DI PIU' 

Cari Bovas, chi vi scrive è una 
ragazzo d• 14 anni che vi segue 
dal nr12. len, andando dal mio 
giomalruo di fldUcia per compra­
re Nathan Never, ho visto che 
era già arrivato Il numero 22 di 
CM. Solo la copertina, che anti­
cipava grandi novità. mi fece an-

dare su di giri. Cosi comprai ta ri· 
vista e riotai dei f~ttori che sui 
"riumeri precederiti rion c'erano 
(chi, Fattori? No, guarda che c'è 
già d a uo po di tempo .... 
Scherzavo NdP), ed è inutile che 
stia 9ui a etencar1i. Ma ciò che m1 
colpl d i più fu l'iptroduzlone del 
BHC: fui molto contento di leg 
gere finalmente qualcosa di se­
rio. Con quelle parole, oltre a da­
re uno' schiaffo morate a tutte 
quelle per.;one che vi hanno con­
sidetato solo delle mac'ihine e 
non degli esseri umani, avete an­
che riconosciuto i vostri prece­
denti errori (ed essere in grado di 
fare una cosa del genere denota 
un grande carattere). Per festeg­
giare, quindi, il cambiamento del­
la rivista (mutata appunto non 
solo esteticamente), proporrei 
una sorta di trattamento diplo­
matico: come è giusto che voi 
abbiate cambiato punto di vista 
in vari CCIJTlpi, così è necessario 
che noi lettori, adeguandoci, la 
smettiamo di dire pretinate e/o 
fare battaglie solo perché esaltia­
mo all'ennesima potenza la no­
stra console. L'atto dell'equipe di 
CM deve servire da esempio per 
unire~ non dividerci. Saluti a tutti. 

Antonio Ferrara 

PS: continuate cosi che 1lndate 
forte. 

Cosa devo aggiungere? Direi 
niente, Antonio ha centrato in 
pieno gli obiettivi che noi Bovas 
ci siamo prep<(Sti dando un tono 
un po' più seno al "nostro• BHC. 
Infatti non si è trattato di un re­
pentino "dietro front• rispetto a 
quelle che fJf!!flO state le scelte 
del passato. Il problema era uno 
solo e si chiamava "èJegenenlzio­
ne·. Il fatto è che, quando avevit­
mo preso in mano la posta la pri­
ma )IOlta ~ if numero 5), tj era­
vamo preposti dj mettere in piedi 

una rubrica spiritosa ma non de­
menziale, dedicata al mondo déi 
vi'deogfochl si, ma che desse 
maggfor spazio el lettore in sé 
piuttosto che alla sua passìone. E 
invece mano mano che il tempo 
,,.ssava, a cosa ci siamo trovati 
dHronte? Gentì1181a di lettere tut­
te uguali, contenenti tutte lfl stes­
se battute, fotocopie malrfuscitè 
dell'umorismo demenziale d ila­
gante un po' ovunque. Per un 
po' è stato bello stare af gioco, 
ma quando hanno iniziato ad arri­
vare in redazione /e prime-lettere 
•sui generis •, t ipo quelle di 
Sasha e di MP, ci s1an1o accortf 
che forse il BHC te(Jdeva a sco­
raggiare chi veramente aveva 
qualcosa di seri ci da 'dire. 
Qualche lettore ce lo aveva fatto 
notare, anctie §$1nzB mezzi termi­
ni e qualche volta esa9erando. 
Come si suol dìre, la ventÌI sta nel 
mezzo. ed é p roprio/ su q uel 
"fTleZZo • che" pensanaoci bene, 
avevamo pro{)èttato il BHC. Da 
qui l 'eslgénza di dare una rad­
drizzata al cammino di questa 
Posta, che non pretende neppu­
re di essere St=RIA. Pretende, 
questo si, eh~ chi vuole fare lo 
~lritoso lo faccia con Intelligen­
za, proponendoci del materiale 
c/)e daw ero faccia ridere e non 
le solite vaccate che possono 
aspirare al massimo alla compas­
sione altrui. E' stato un po' come 
ripartire da zero. abbiamo corso il 
pericolo di non essere compresi 
a di metterti in cattiva luce da­
vanti a molti letton~ ma riteniamo 
di aver fatto bene: in fondo ab­
biamo portato avanti parecchie 
battaglie (come i commenti ag­
giuntivi e la longevità), ed ora che 
C<i.nsolemania ha raggiunto ) !J 

..ragguardevole quota delle 164 
(oentoseS$B/ltaqlJettro, una cifra 
dttvvero impensabile fino a sei 
mes( faJ(e vedi ora... NdAlex) pa­
gine.. che è migliorata sia nel look 
sià nei contenuti. non potevamo 

HALL@WEEN 
Via Gallucci , 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 

Vendita al 111in11to e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

MEGA DRIVE 
Aladdin 
Dino1aur1 for Il ire 
Strect Fighter 2:( L 
C:huck Rock 2 
Ban\ Nightmarc 
Fido D1do 
Goof) 
\\'\\'F Royal Rumblc 
Robo.:op "T erminator 
The incrcJiblc Hulk 
T\ 1 '<T: Tour. flghtm 

Sl ll'ER NINHN LlO 
Alad<lin 
Alfml the Chicken 
Arrn' O<li11e) 
Art of l'igluing 
DJtfy Du.:k 
l·ormula one: c •. P. 
Cioor Troop 
Jurn11ic Park 
l 3'1 •\ ct1on fiero 
'iutuka ~ Hour1 
T\I \T: Tour . Fightm 
\\ intcr Olimpie' '9-1 
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MEGA CD 
Monkey lsland 
Dune 
Cool Spot 
La\I Action Hero 
Robocop vs Terminator 
C:huck Rock Il 
Spiderman 111hc l\ingping 
Real Fighters 
Jurmic Park 
ln11rum. oì Chao; Indiana Jone< 

c;AMI:: GEAI! 
Donald Duck 2 
Fcco the Dolphin 
Jura11ic Par~ 
~lar1cl Comic'~ X·\len 
NBA Action Il. Robin1on 
NFL Football J. \lontana 
Sonic Chao< 
Street of rage 2 
Monal l\ombat 

GAME 110\' 
Alfrcci thc Chic~cn 
Chuc~ Rock 
Daffv Duck 
Due~ Tale1 2 
hnal l·anta1) I cgend J 
Jura\\ÌC Par~ 
\lortal l\ombat 
\lega Man 4 
Ragmg Fightcr 
Sp1<lerman \ · \lcn 
Road Ra1h 2 
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P IX Et eu/ff1at~ cf1to; 
LINEA COMMODORE - PC COMPATIBILI - CONSOLES 

VENDITA Al DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA DI PRODOTTI ORIGINALI IMPORTATI DA USA &.. IAPAN 

f. 99.000 I 
MARIOLAND 2 GB f. 69.000 

GAME BOY SONIC GG f. 59.000 
GAME GEAR f. 199.000 

I 

CARTUCCE SUPERVISION f. 25.000 
SUPERVISION f. 99.000 JURASSIC PARK MD f. 99.000 
MEGADRIVE f. 199.000 ALADDIN MD f. 99.000 
MEGADRIVE 2 f. 249.000 TURTLES lii MD f. 99.000 
MEGA CD f. 599.000 MORTAL KOMBAT SNT f. 149.000 
MEGA CD 2 f. 599.000 

I S.FIGHTER Il TURBO SNT f. 159.000 
SUPERNINTENDO f. 199.000 ! ALIEN lii SNT f. 139.000 
AMIGA CD 32 f. 699.000 CARTUCCE NEOGEO DA f. 80.000 
3DO 32 BIT TELEFONARE CD PER AMIGA CD 32 DA f. 80.000 
NEO-GEO TELEFONARE CD PER 3DO TELEFONARE 

VIA INGEGNERE 37/A - CATANIA - TEL/FAX 095/430580 - HOT UNE 0337/881799 

N.S. = LE OFFERTE SONO VALIDE SOLO SE ACCOMPAGNATE DA QUESTO COUPON. 
N.B. • I MARCHI E I NOMI SOPRA CITATI SONO DI PROPRIETA' DEGLI AVENTI DIRITTO. 



·-· -• 1 SIRIUS ITAt.IA Vendita al pubblico e per corrispondenz a 

CONSOLE 

Supernintendo __ L. 24S.OOO 
Megadrive Il L. 220.000 
Game Geor l. 235.000 
Game Boy ---~ L. 99.000 
Neo Geo ____ _ _ L. 550.000 
3DO _ L. telef. 

Merce in pronta consegna 
Prezzi I.V.A. inclusa 
Tutti gli accessori disponibili 

Per i Vs. ordini: 

TEL. 0572 911402 

FAX 0572 911411 

Novità Supernes 

Actraiser Il 
Fino! Set 
Mortai Kombot 
Sengoku Densho 
Mario & Worio 
Rock'n' Rolt Racing 
Secret of Mana 
Clay Fighter 
Tmnt Tournament Fighter 
Aladin 
Art of Fighting 
Legend 
Suzuka 8 hours 
Bugs Bunny Rabbit Rampage 
Joe & Mac lii 
Duffy Duck 
Flashback 
Turn & Burn 

Novità Megadrive 

Al ad in 
Jungle Book 
EA Soccer 
Lethal Enforcers MCD 
TMNT Tournament Fighter 
Rocket Knight Adventures 
Dragon's Lair MCD 
Street Fighter C. E. 
Aero The Acrobat 
M azin-Saga 
Mortai Kombot 
Fl-Domark 
Shining Force Il 
Rolling Thunder lii 
Fantasy Star IV 
Virtual Racing 
Robocop Vs Terminator MCD 
Costlevania New Generation 

Via 1° Maggio N. 283/a • 51010 MASSA E COZZILE (PT) - Tel. 0572 911402 - Fax 0572 911411 

~ \ 1 

GRANDISSIMA OFFERTA A TUTTI I LETTORI 
Presentandoti con la rivista e acquistando una 

cartuccia hai diritto alla 
GAME· CARD 

che permette di provare i tuoi giochi preferiti 
in anteprima e di ottenere sconti incredibili. 

rran LU.MEN. S.r.l. Via Santa Monica, 3 (A119olo Viale Suuani) 20162 llilano A 
~en. rei. 66100818 - Fax 661ooa1s :i 

Nome 
fnmb<o dò cO<Wal<d;\ "" 

Via/piazza n. 
I I 111 

I Valida fino al I ~ 
\... .2·~~ ..J ~ CAP Città 

Consolle 

SUPER NINTENDO PAL 275.000 

MEGA DRIVE GENESIS 249.000 

Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick !!! 

COMMODORE 

AMIGA 600 + Joy + Gì<><:hì499.000 
AMIGA CD 32 720.000 
AMIGA 1200 + Joy 750.000 

Monitor colore 1084 S 399.000 

l@en. 
I merchl cilall llOno di ~dei r~lvi ~roduttori 

MMllll .Ji§#Jij.J.l.l''l·i®ll(j.#aj.J.1.llJ.!tfflJ! ,i.i .=iii.,5 .1 J.ljfl 
LU.MEN. S.r.l. Via Santa Monica, 3 (Angolo Viale SUzzanl) 20162 Milano- Tel. 66100878- Fax 66100879 



~~~-~~~ 
Stt. da den. 36 n.3 - 65010 Spoltore (PE) 

Linea Diretta Ordini 
Tel. 085/4478531 

L' esplosione dei prezzi f f 

MEGA DRIVE S.NINTBNDO 
+JoyPiid+Son1c L1t. 2,9.000 +2JoY'Pad Lit. 269 .000 
StttttF1sht.o II Lit. 1~.000 FiNl Fishtll Lit. 1311.000 
'Jungldttikt Lit. 129.000 C3.P.1MotoMLit. 175 .000 
Junssic Pu'k Lit. 129.000 Int. Tennis Lit. 139 .000 
Bubsy Lit. 109.000 Niscl Manscll Lit. 149.000 
X-Men Lit. 119 .000 S. FozmSoccn Lit. 139.000 
Toys Lit. 129 .000 INOLTRE SONO 
Mo1ul Combat Lit. 129.000 DISPONIBILI TANTI 
St.:uctofRagc II Lit. 99.000 ALTRI TITOLI A 
N11\1a Tu:tl tlcs L 1t. 99 .000 PARTIRE DA LIT. 39 .000 

GAMEGEAR-GAMEBOY 
TUTTO PER AMIGA 

OFFERTA DEL MESE AMIGA 600 HD 'IO Lit . 685.000 
V cndiù pn cou ispondinn in tutù Iùlia in max.48f'2 ou 

Tutt.1 ipm:zi son.o corrqmnstvi di I.V .A. 

FAI COME JOY E TELE. VIENI ANCHE TU DA ..... 

COMPUTERS GAMES 
E 

AL~RO 
HARDWARE - SOFIW ARE 

CONSOLLE - GAMES 

VIA AMIRANTE.59 SOVERATO (CZ) 

lt-FAX(0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 

CORRISPONDENZA 

TROVERAJ HARDWA!Ul SOFIWAIU!ACCESSORI PER IL TUO: 

MEGADRIVE,SUPERNBS,GAMEBOY,GAMEGEAR)rnS 
AMIGA, AMIGA CD 32. PC MSOOS . 

nm:E LE ULTIME NOVITA'l!I 
ARRIVI SETI'IMANAU 

A PREZZI p CCEZZIONALI ! ! ! 
GAMES MEGADRIVE - MS II A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOy A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMESAMIGA-~MSOOS APARTIREDA L. 19.900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO 

AMIGA - PC MSDOS A ,PllEZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC-CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA USTINl TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NOSTRA CAAO CHB TI PERMElTERA' DI 
PARTF.CIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE Al NOSTRI 
CUEN1l P!U' FEDELI. 

TRIBUNALE DI BOLOGNA 
Nel procedimento cautelare ex art. 700 c.p.c., R.G. n. 
8365193, promosso da COMPUTER ONE di 
Umberto Bettini & C. Snc contro LEADER 
DISTRIBUZIONE s.r.l., il Giudice Designato, Dou. 
Massimo Ferro, in data 22 luglio 1993, ha emesso la 
seguente ordinanza: 
"ilG.D. 
dato atto ordinà a Leader Distribuzione srl l'inibizjone 
alla diffusione e circolarizzazione presso il pubblico 
dei rivenditori e dei fornitori di comunicai, identici a 
quelli menzionati nel ricorso o dal contenuto similare, 
comunque indicanti la pretesa illegittimità dell'impor­
tazione parallela così come enunciata nel "parere pro­
veritate" dello studio legale Mi lani-Lenti-Caserio di 
Milano allegato agli atti di causa; ordina altresì la pub­
b i icazione, per estratto ed una volta nelle riviste 
Co nso le-Ma ni a (Editore Xen ia), CVG (Edjtore 
Jackson), Game Power (Editore Studio Yit), della pre­
sente ordinanza a cura del ricorrente ed a spese di 
Leader Distribuzione srl essendo stati ravvisati g li 
estre mi di alli di concorrenza sleale nella diffusione 
pubblicitaria e commercia!:! per le modalità ed i refe­
renti inipicgati da Leader Distribuzione srl trattandosi 
di notizie parzialmente non vere; " 
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certo permetterci di porter9' 
avanti un posta che deludesse le 
a:y>ettative (c ont inuate c osi e 
salverete il mondo intero ... 
NdA/eXJ. Fateci sapere cosa pen­
sate iìtproposlto. 

IUOUllOM (for ewerl 

Se siete tristi perché la malflma 
non vt dà più la buona notte, non 
preoccupatevi, ci sono qua lo: 
chiudete gli occhJ. e pensate che 
potrebbe essere l 'ultima cosa 
che fate ... No, non vi preoccupa­
te, Bovas, non sono un altro 
esaltato (anc~ se-gli esaltati mi 
sòilo sempre stati simpatici), che 

l vuole farsi notare scrivendo ta· 
vanate galattiche, sono solo un 

. ragazzo che si sente solo, anzi, 
che E' solo! Mi rifaccio alla lette­
ra di Manila del nr 22, ma non 
sono innamorato né di Brandon 
né di Alex (volevo ben direi NdP), 
voglio soltanto esprimere I miei 
sentimenti, dire la mia. Ho letto 
quella lettera la pcima volta, e ml 
sono venuti i lacrimonl: ml sem-
brava di leggere la mia vita. 
Vorrei tanto comunicarle clcf, che 
provo per !•i e per tutll coloro 
c he sono soli. Anch'Io ~on ho 
apifci, non conosco nessuno nel 
'Tlio paese ed anch' io ho perso il 
mio amico del cuQTe, colui che 
péisavo m l sarebbe. rimasto vi­
cino per tutta la vita ml ha di• 
mElflticato (ha tral!locato. Cose 
ché capitano. NdP), nemmeno 
una telefonata in. tre masi. So 
quello che si prova ad andare In 
giro per la città da soli, senza 
nessuno con cui parlare, con cui 
scherzare, cosa vuote dire esse­
r~ timidi, -avere paura di esprime­
re i propri sentimenti, le proP._rie 
idee, avere paura di -e rifiu· 
tali. Cogcordo con c)ò che han· 
no detto gli illustrisslmi Bovas e 
cioè-sul fatto di attaccare dìscor· 
so in sala giochi ecc ecc, ma for· 
se voi l'lQll conoscete ra timidez· 
za o pariate senza nfletten! (me-
glìo urlo specchio: riflette senza 
parlare. NdP). Quando lo vado in 
sala giochi, al massimo trovo 

ente che Il guarda come dire 
"no r'roppe se no te spacco" e 
nella maggior parte del casi è 
davvero cosl. Gli unici con cui 
sono riuscito a parlare sono Il 
gestore della sala (che ripete co· 
me un pappagallo il numero di 
gettoni richiesto) e qualche bam; 
binetto che vuole giocare con te. 
lo sono un ragazzo di sedici an­
ni, so scrivere e disegnare abba· 
stanza bene e inghiotto qualun­
q l.Ìe cosa "made lo J apan• . 
Corrye vedi, Manila, c'è qualcuno 
coi;ne te, coi tuoi stessi problemi 
(un po' più gravuccl, dà retta a 
me... Segue dichiarazione 
d'amore, direttamente girata 
all'interessata. NdP) ... 

Cyrano de Bergerac (senza frain· 
tendere) ovvero Adamo Cemeli 

Caro Adamo, cosa posso dirti? 

E' sempre un casino rispondere 
a lettere come questa. Non sai 
mal che parole dire per non of­
fendere nessuno, se mettere la 
risposta in tono greve o sctierzo­
so. Come posso sapere quello 
che può ferire una persona timi· 
da? Vorrà dire che li nsponderò 
con le pnme cose che mi~ 
no per la testa Tanto per comin­
ciare, è ora df finirla:. la timidezza 
è uno scudo che non Sf vorrebbe 
mal portarsi dietro, ma che offre 
S6f1"'8. un comodo riparo contro 
tutto ciò che sembra ' alieno•, 
fuori, cioè, dalla propria sfera 
personale. A S«fici anni dovresti 
avfr già passato la crisi adole· 
scanz1ale, o comunque dov&sti 
gill avere delle idee tue che DEVI 
dire In giro. Nella lettera fai riferi­
mento proprio ad esse: •avere 
paura ~ dire le proprie idee, pau­
ra cbe ~engano rifiutate". Embè? 
Siamo in una democrazia, sai? 
Co~glo, se gli altri non la pen· 
seno come te non devi certo far· 
ne una tragedia. Qualcuno che 
CO(ldivide I tuoi punti di vista de­
ve esserci per forzai Basta cer­
carlo. E q/Ji viene la diff(coltà 
maggiore, Il tuo animo è partico­
larmente sensibiler intravede ne· 
gli altri so/o l'ostilità, interpreta in 
essa solo il secco rifiuto a qua· 
luqque tipo di discorso che vada 
oltre Il "Ciao, come stai?". Non è 
cos/1 ,Ja gente spesso ha in mente 
solo / cavoli suol, ngn può capire 
i problemi altrui se nessuno glieli 
espone. E poi morto un papa se 
ne fa un altro'J Il tuo amico del 
cuore ti ha s.obandonato? Ne 
troverai certamente un altro: g li 
amici (e le ragazze) non sì cerca­
no, si trovano e basta, quando 
capita, senza preavviso/ Ma se 
sai sol o devi assolutamente 
aprirtLun po'. Fai così, spegni la 
console, e proponiti di riaccen­
derla solo quando avrai trovato 
qua/CUf10 con cui 9~ in dop­
pio. E giocando SI parta, ci sì co­
nosce, sì esce, sì a(Jarga /8 cer· 
eh/a delle conoscenze... SI cre­
sce, questo 1n barba a/l'Aneori e 
a. tutti quelli che propongono il 
v1deogfoco come via più veloce 
all'Isolamento. Dimostriamo al 
mondo che nOfl è cosi. 
PS: Manila -aveva messo il suo 
Indirizzo RerchfJ hai scritto a 
noi? Su, avanti, plg/Ja carta & 
penna, e datti da farei 

MKRoroSTl 

QuestQ mese Ja microp6sta è 
davvero "micro•, infatti abbiamo 
preferito riswndere. a più lettere 
per intero e dedicare meno spa­
zio (stavolta) alle risposte veloci, 
un_~· perché il materiale su cui 
lavorare era abbastanza scarso, 
un po' perché ci 9irava cosl e 
bi.lana notte. In ogni caso, bando 
alle ciance e cominciamo COJl il 
disegno sulla busta di Cristian 
"Oueen" Duranti: davvero bello. 
Ottimo anche il lottatore che ci 
"spiazza• se non ti pubblichia­
mo spero che il tuo inserimento 
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BOVAS' 
nella microposta da parte nostra 
sia sufficieote a scampare il peri­
colo. In ogni casof nella sua mls· 
siva il buoh Crìstlan se la prende 
con Fido Bido per aver storpiato 
il nome del grande Fr eddi& 
Mercury, vabbè, un po' poco per 
ambite aHa mega-pubblicazione 
totale, no? Uh, ma cosa leggo, 
qui? Hai scommesso tutta la tua 
collezione di CM che saresti sta· 
to pubblicato? Bene bene bene, 
ora cancello tutto, cosl la perde· 
rai e sarai costretto a comprarti 
t utti gli arretrati, he he he ... 
Davide Rimondi se la prende con 
noi per lo scherzone di Lord & 
Capitano, invece di erendertela 
con noi, che ne airest1 di rivedere 
un po' il tuo sensò critico? 
Manila Manzo , do po essere 
p iombata In redazione vers~ la 
fine di settembre, cl ha spedito 
le sue intrinseche considerazioni 
su ciascuno dei redattori. Non le 
pubblico per bor.tà ~jvira. anche 
perché !)anno già destato pareri 
piuttosto contrastanti all'interno 
della redazione. Poi fanno tutti a 
gara per chi è il P.iù figo (tanto 
sono ioye Dave,'51 mette a fare 
altri sondaggi ... "Aveva un cuore 
d 'oro, ma co171e orecchino non 
era un gran che", è la massima 
rippata di Franco P~~ che 
IOOa l'inserimeoto detla longevità 
e ci esorta a cambia e un po' 
grafica una volta ogni tanto. No, 

Il Natale si awictna e la prof non 
ha voluto infierire più d1 tanto, 
infatti sta già meditando sui 
compiti da infliggervi per le va­
canze. Noi però siamo stati più 
buoni e l'abbiamo convinta a li· 
mitafsi agli usuali errori. In fon· 
do a passare le vacanze In 
ospedale, dopo esservi rotti una 
gamba sugli sci, ci pensate già 
voi senza il nostro aiuto ... 
1) E' possibile per un futuro 
prossimo avere recensioni per I 
nuovi occhiali della realtà virtua· 
le per MD? (Non manca qualco· 
sa, che so, qualche virgola? O 
una migliore esposizione della 
frase? NdProf) 
2) Esiste un'adattatore per usa­
re il Game Boy su TV color? 
(No, e neppure uno per usare 
l'apostrofo con i nomi maschili 
NdProf) 
3) ... Per poter passare a una 
console liRO Segamegadrive ... 
4) Ouand è che vedremo capo-
lavori come Strike Command« 
su console? 
5) Uscirà SF Il per Game Boy 
(Visto che sono, hanno osato, 
riusciti a fare la versione per il 

guarda,lion ci sembra il caso di 
stravolgere ogni dieci giorni un 
impfantQ..gra(teo che si è rivelato 
vincente,..siinpatico e ·sopi;;ittut­
to· mQlto gradito dai lett~: non 
fimr111'(10 mar d1 lodare Gandolfi 
per' questo ... Michela de Mlchilo 
ci 8llpone Il problema dei nego,_­

.-zianti poco lerratU n mat8(18 e cl 
la notare come il parere del ne--. 
goziante possa incidere molto 
nelle scelte dell'.acguirente. Se il 
consiglio è sbagliato, infatti, l'ac· 
qulrente è gabbato. Guarda, de· 
vo essere sincero, anche io ho 
spesso avuto a che fare con de­
gli emeriti Imbecilli che cercava­
no di convincermi a fare acquisti 
sbagliati, ma la co~ s[ è sernpfe 
ritorta contro di loro: non solo 
me ne andavo senza, comprare 
nulla, ma nem~rno c1 rimel!evo 
piede, e a tutt i coloro che mi 
chiedevano un,;parere su QUEL 
negozio non ho ma\ mancato d f 
sc_gnslgllarlo. Comunque il mon· 
do è pieno di rlvètid ltori onesti e 
ferrati, if consiglio c~e t i poss 
dare è di chiamare semp(e per 
telefono ) nostri ilnserzlonisti pri· 
ma di fare acquisti, e poi g iudi· 
care tu la professionalità con cui 
ti hanno risposto. lo Jaccio sem- , 
pre ~s . Bene, come promesso 
la mtcroposta sarebbe stata bre­
ve, lasciamo ora spazio alla miti­
ca T eo\ochi e al suo lapis rosso 
e blu. 

C6411)? (No, ma uscirà una car· 
tuccla per GB che spiega l'uso, 
e soprattutto la collocazione, 
delle incidentali NdProf) 
6) Chissà se esce un lettOfe CD 
anche per il Game Boy!? 
7) Cari Bovas dovete sapere 
che posseggo (un ms, md, sn, 
gg, linx.) non è vero però è vero 
che possiedo un ms2 è ho molti 
bel giochi ... 
8) •.. afferrati ... (cos'è. un neolo· 
gismo dato dalla fusione di fer· 
rati ed efferati? NdAJex) 
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