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SUPER MARIO LAND

Si hay un juego que no puede
faltar en tu coleccidn, ése es
Super Mario Land. Viagja con

tu personaje favorito a traves
de cuatro sorprendentes
mundos en los que encontraras
cangrejos gigantes, esfinges
voladoras, tiburones
hambrientos y otros muchos
personaqjes que intentaran
hacerte desistirdetuintentopor
rescatar a la Princesa Daisy

de las garras del malvado
Tatanqga.
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DR. MARIO

Captura los virus de la botella
arrojdndoles capsulas de
vitaminas. Si los destruyes

a todos, podrds pasar a
niveles superiores. Ayuda

a Mario en esta divertidisima
aventura y... jcuidado con los
contagios!

Para uno o dos jugadores.

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 @ Fax 563 46 41
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F-1 RACE

i€nciende tus motores para

el Nintendo Grand Prix! Disfruta
pilotando un Formula 1. Tienes
qQue ser un corredor de primera
pPara permanecer en la pista.
Gira con cuidado, porque tomar
una curva a mas de 250 km/h.
no es facil. 14 pistas de
carreras te llevan alrededor
del mundo para afrontar un
verdadero desafio
internacional. Practica en las
pruebas contra reloj y luego
entra en el Nintendo Gran Prix.
€lige entre dos bdlidos
especialmente disenados

para vencer y A
ipisale a fondo!
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INCLUYE ADAPTADOR PARA
CUARTRO JUGADORES

iLa emocion de la competicion
multiplicada por cuatro! TU y tus
amigos podeis disfrutardeljuego
F-1 RACE con el adaptador para
cuatro jugadores. €lige a tus
rivales y vive una apasionante
competicion con los juegos de
multiples jugadores. Silaaventura
va contigo, compartela con tus
amigos y disfruta Gamebouy...
ien pandillal
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‘canadian

jPuedes llegar a tener
todos los juegos que
Sega lance en el mer:«
cado nacional durante
un ano, para tu consola
Sega, y jugar el Cam-
peonato Sega de Euro-
pa. Ademas hay oftros
brutales regalos!

INFORMATE EN TU CANADIAN CENTEFI MAS CERCANO O LLAMA A LOS TELEFONOS DE INFORMACION

CANADIAN CENTERS BARCELONA: CANADIAN CENTER ALICANTE:
1) Avda. Mistral 25-27 Del Teatro 29

2) Encarnacio 140 CANADIAN CENTER LLEIDA:
CANADIAN CENTER MANRESA: é Passeig de Ronda (Galeries Shopping)

Angel Guimera 11 CANADIAN CENTER PALMA:
CANADIAN CENTER MADRID: Juan Luis Estelrich 5-A (%)

Princesa 29 (Entrada por Evaristo S. Miguel) * APERTURA INMINENTE

OPENLINE

INFORMACION CANADIAN: (91) 559 70 05 - (93) 426 49 81
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NOTICIAS

Este mes vamos de internaciona-
les. Tan pronto te contamos lo ulti-
mo en Espana como te llevamos a
Inglaterra y los Estados Unidos.

SUPERVIEW

TOKI GOING APE SPIT, SUPER
SKWEEK y SHADOW WARRIORS.
Monos, munecos peludos y gue-
rreros. Megadrive, Lynx y Game
Boy. Mucho antes de que salgan.

LOM

55, CINCUENTA Y CINCO, Cin-
cuenta + cinco, ¢te has enterado
ya?. jEntre cincuenta y seis y cin-
cuenta y cuatro paginas de nove-
dades!. Este numero va ser la
bombal. jY eso que aun NO has
visto nadal.

DESPLEGABLE

El aventurero Donald ha sido esta
vez centro de nuestros maperos.
Le han dicho que querian inmorta-
lizarle y el ha sido incapaz de ne-
garse. Sobre todo si le sacabamos
dentro del QUACKSHOT...

LISTAS DE EXITOS

Nosotros opinamos asi. Tu, quiza
no. Es evidente que nos tendrias
que hacer caso. Normalmente sa-
bemos lo que ponemos... otras no.

104
114

130

142

150

120 ACABA CON...

Afio Il - N¢ 7- Abril 1992- 325 ptas. (Incluido IVA)

16 BIT

TURBO GRAFXy NEO GEO, dos
bestias de 16 bit que nuestros ex-
pertos han destripado jtotalmente!.

LASERS
& PHASERS

Truco: Argucia que suelen utilizar
los mas listos para diferenciarse
de los mas torpes. Y es que solo
los que escriben... sobreviven.

...ouper Mario Land y Quackshot.
Y que conste que no es cuestion
de darte todo hecho, sino de que
alucines con todo lo que aun no
has visto.

TELEFONO ROJO

iiiii

iRriiiingg!, jriiiiingg!. Si, Yen al ha-
bla. jOye, tengo un problemay.. no
se que hacer!. Don’t worry baby,
has llamado al lugar indicado.
Cuéntame.

Super Scope 6. Quédate con el
nombre porque es posiblemente el
artefacto mas espectacular que
hayas visto en tu vida. Solo en Su-
per Nes.

PASATIEMPOS

Dos paginas repletas de sopas de
letras, cuestionarios malditos, adi-
vina adivinanzas, busca las dife-
rencias y otras tantas locuacidades
propias de los mas locos del lugar.

EN CARTEL

Para que al final no te quedes con
las ganas de ver mas juegos, para
que no te pierdas nada, para que
la vida sea igual de divertida...

uponemos que a
estas alturas ya
habras notado
ciertas diferencias
entre este numero
de Hobby Consolas y los seis
anteriores, ;no?. Estas en lo
cierto, no solo tienes entre tus
manos un abultado ejemplar
de 164 paginas dispuesto a
provocarte varios derrames
cerebrales, sino que, ademas,
todas han sido realizadas con
absoluta vocacion de
sorprenderte. Desde las 55 -
icuantas veces lo diremos!-
paginas de novedades hasta
la incorporacion de nuevas
secciones, pasando por
ampliaciones y un sin fin de
modificaciones. Y, jatencion!,
esto es tan solo el principio.
Hemos decidido vivir nuevas
experiencias y sonsacar mas
emociones a los aparatos con
los que suenas a diario.
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Baloncesto bestial en Lynx

los fans de la
Lynx seguro que
les chiflara
Basketbrawl, una
especie de simulador
de baloncesto pero con
una notable diferencia:
puedes usar armas
contra tus adversarios.
Este elemento Rge

: . T " _E' 53 a2 |
convierte al juego en e | i T S
un deporie mas g i frred “‘“;“’";’;“""
violento que el hockey,
y mucho mas dificil de
ganar (s has probado
alguna vez a driblar en
la cancha mientras te
persigue un tipo con un
bate de beisbol?).

Simpatico y gracioso - si bien una idea un poco sadica. La
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estrategia queda, por supuesto-, relegada a un segundo plano.
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a Mega Drive esta autenticame

"ardiendo” con la llegada de

Slaughter Sports, de Razorsoft - un
Juego de combate con 6 mega futuristicas
modalidades de artes marciales que
Incorpora tambien ciertos elementos de
0S juegos de role.

Criaturas de todos los rincones de la
galaxia han llegado para competir. Todos
vienen para encumbrarse como héroes;
pero la mayoria acabaran como cadaveres
0 aun peor, como primer plato para el
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Linea directa...

U.S.A

por Marshall Rosenthal

Los autos locos

america, compania _—
‘que goza de gran B &
¥ prestigio y
reputacion por estos lares,
nos trae un divertido juego
de cochecillos.

Se trata de Micro
Machines, titulo que lleva a e
la competicion a esos B »
vehiculos pequenajos tan |

faciles de pisar (;recuerdas

Solo en casa? ).

'Los diferentes escenarios de Aoap
Juego no seran las habituales PV
CallEIerasiginesiertos, Sin0 la =
“ o~ A ' | ...'#_,;4?.'-'_._ Rl | gl YR “ -
parte superior del pupitredetu =~ o
escuela, o los charquillos de tu - e R AR ¢

banera. Maravillosos graficos
para tu NES y un sonido que
parece tan caliente como el
de los 16 bits.
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ombrar a unos cuantos de estos
epido guerreros, mencionemos a
heeba “la chica mala de la galaxia”,
Stump, el campeon de Bulgar, Braniac, un
hibrido mitad maquina y mitad carne, y
Robochic, un sexy revoltijo de tornillos.
Edwina, la primera dama de los abismos
y Weezlr, el toro.

Pero esto no es mas que una pequefa
representacion de los personajes que
intervienen en este espectacular juego de
ucha... mas que libre, diria yo.

ejor
/ gran
Jicos para

stilo
Deras y




La Game Boy busca aventuras | jBart Simpson ataca de nuevo!

0S juegos de role van sta vez verdaderamente no hay escapatoria para Bart. Pero

a experimentar un no, no temais, no le ha pegado fuego a Springfield.

empujon enorme en la Simplemente ha ganado el derecho a participar en La Caza

Game Boy con estos dos Del Tesoro del Payaso Krusty.

excelentes titulos que Esto significa que €l y toda su familia tendran de viajar

acaban de ser editados. alrededor del mundo en busca de las estupidos objetos que
Empezamos con Runes Krusty ha escondido en los diferentes paises.

of Virtue, una realizacion Todo esto, en principio, suena como para echarse a temblar.

de Ultima rebosante de Pero lo malo es que aun no 0os hemos contado lo peor. Resulta

aventura. que Mr. Burns, director de La Planta de Energia Nuclear de
El villano Caballero Negro ha robado los 8 anillos de la virtud Springfield y jefe de Homer, ha llegado a la conclusion de que la
y tu tienes que recuperarlos. Mazmorras escondidas entre incompetencia de los Homer le ha estado costando cada ano
macizos de rocas, templos llenos de maravillas, desiertos por millones de dolares en gastos de mantenimiento. Asi, Burns ha
los que tendras que decidido eliminar a la totalidad de la familia Simpson de la faz de
arrastrate penosamente, la Tierra, reclutando para ello la ayuda de sus parientes
son algunos de los diseminados por todo el mundo.

escanerios que deberas
recorrer solo, 0 en
compania de otro jugador,
con el que podras
enfrentarte o aliarte.
Vosotros mismos.

Por otra parte tenemos el
nuevo titulo de Absolute,
The Rescue of the
Princess, continuacion de
|a aventura de esa simpatica gota que responde al nombre de
Blob, cuya principal aficion es devorar caramelos y que posee
el don de poder cambiar de forma.

En esta ocasion a
nuestro amigo le toca - et O
salvar a una hermosa 15000 TR1S - = 5%
dama gota, para lo
cual debera recorrer las
habitaciones de un
enorme castillo.

Para este juego han
sido creados efectos
especiales jamas vistos
con anterioridad en un
programa para Game
Boy. Por ejemplo, .
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efectos de ondas en el === P8l
agua o multiples
animaciones del muchacho que ayuda a Blob en su mision.

Tal y como ocurria en su anterior version, deberas elegir con Burns tiene una familia muy numerosa, asi que tendras
que clase de caramelos enfrentarte, entre otros, con Ramses Burns, El Abominable
alimentar a Blob, quien, Burns de las Nieves o Eric Von Burns (de Hollywood).
dependiendo de ello, En cada pais tendremos una pantalla introductoria, una
cambiara su apariencia combinacion de diferentes niveles y pequenos sub-juegos que se
convirtiéndose en desarrollan en una unica pantalla.
diferentes objetos utiles, Cada pais debera ser "finalizado" por estricto orden, es decir
como, por ejemplo, una que no podras escaquearte de ningun nivel ni hacer saltos entre
escalera. [0S Mismos.

Amigo, vas a tener que Con todo esto ya os podéis imaginar como nos lo vamos a
darle mucha a la cabeza pasar muy pronto con las aventuras y desventuras de esta genial
para abprirte camino en familia que llegara arrando nuestras Nintendo.
este juego... iNos vemos!.
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SMASHTV :
La television del futuro

mash TV es uno de los juegos mas duros que tendréis

oportunidad de ver este ano para Master System y Mega

Drive. Escrito por ZZKJ, -autores de titulos como Super
Hang On o Monaco Grand Prix-, el juego nos traslada al ano
1999, fecha en que el programa de deportes mas violento de
todos los tiempos esta

Linea directa...

(sran Bretana

por Derek de la Fuente

BLOOD MONEY
Conversion de Psygnosis
para Mega Drive

lood Money es un "shoot-em-up" multidireccional que fue
considerado por todos como uno de los mejores juegos jamas
realizados para Amiga. Pues bien, la esencia de este juego
esta en estos momentos siendo trasladada a la Mega Drive, (con la

B

haciendo furor.

Si enciendes el televisor
podras ver a uno o dos
contrincantes luchando

original era un poco

proposito es simple:

sobrevivir. Y los premios, aun mas: videos, tostadoras o bolsos.

El tema es "sugerente”, pero las mejoras técnicas que se han
conseguido, lo son aun mas. Por ejemplo, en la version Mega
Drive, gracias a un programa conversor que trabaja desde PC,
se han podido obtener sprites de hasta 256 colores, mientras
que en la de Master se ha incorporado una rutina que
consigue mover mas de 8 sprites a la vez, cosa que hasta
ahora nunca se habia conseguido en esta consola de 8 bits.

Todo ésto no deja de ser un rollo técnico, pero, para los no
entendidos, diremos que los resultados son jjsorprendentes!!.

bastante mas joven
que el de Amiga.
Por otra parte, la
zona de juego y el
numero de
enemigos estan

acabado para finales de Abril.

Los usuarios de Sega estan de enhorabuena, pues van a poder
disfrutar con las aventuras de este inigualable androide venido del futuro.
En Terminator, El Juego, -que sigue fielmente el argumento de la
pelicula-, tendremos la oportunidad de viajar a cuatro escenarios
diferentes: Los Angeles ano 2029, Los Angeles 1984, la comisaria de
policia en 1984 y la fabrica 1984. Como habréis supuesto, asumiremos
el papel de Kyle Reece quien, en una mision dura y aspera, tendra que
eliminar a la maquina mas asesina de todos los tiempos: el Terminator.
Terminator se presenta en principio como un "shoot-em-up”, pero
tampoco faltaran los objetos y las claves que, utilizadas
inteligentemente, nos permitiran pasar a nuevas y sorprendentes fases.
Y aqui tambien hay innovaciones ténicas, especialmente en la version
Mega Drive, donde se ha utilizado un sistema de animacion que utiliza

Con ello se ha conseguido que el programa esté envuelto en una
atmosfera misteriosa que, seguro, te entusiasmara.

imagenes basadas en digitalizaciones de personas y escenarios reales.

iIncorporacion de nuevos detalles, of course!).
Por ejemplo, un aspecto que va a cambiar es la excesiva dureza
de su argumento ya que, al parecer, se ha considerado que el

contra bandas de asesinos "violento" para el o i ____M_ A
con bazookas, bates de publico de las

baseball y otra serie de consolas,

contundentes armas. El generalmente

siendo ampliados notablemente, con el fin de aumentar aun mas la
emocion, con lo que se espera que Blood Money se convierta en el
mejor arcade matamarcianos que jamas hayas visto.

El juego posee cuatro enormes niveles y estara completamente
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LA SIRENITA
El cuento mas bello de Disney, en NES.

| cuento de Hans Christian Andersen y el posterior film de la factoria Disney han
sido las bases seguidas por Capcom para llevar a la NES a un personaje que,
seguramente, a muchos de vosotros 0s tendra encantados.
La sirenita, Ariel, y su principe Eric, sin olvidarnos del cangrejo Sebastian y el pez
Floumbert, seran los auténticos protagonistas de un juego ante todo dulce cuyas

PITFIGHTER
Salvajes en la
Game Boy

Pitfighter, probablemente uno de los
mas sangrientos, bestias y violentos
programas de lucha que jamas
hayamos visto sobre una maquina, esta
preparando un viajecito a la Game Boy.
La verdad es que no puedo deciros
cOMO se van a apanar los
programadores para trasladar los
graficos digitalizados que utilizaba la
maquina original -menos digitalizados
en otros ordenadores- a la pequena de
Nintendo. El caso es que he oido por
ahi que se estan usando técnicas muy
vanguardistas que incluyen grandes
modificaciones en la pantalla y habiles
manejos de sprites, sobre todo en lo
que a la animacion se refiere.

Cuando Pitfighter salga a la calle, en
fecha aun sin concretar, podremos
alucinar todos con lo que se espera sea
una version "ver para creer".

De moemnto, contar con nuevas
modificaciones como el numero de
enemigos, el color o la musica.

Veremos.

pretensiones pasan por seguir a
rajatabla el guion de Disney y
respetar absolutamente el
carisma y las formas de todos
SUS personajes.

Lo que llevo visto me ha
parecido enternecedor. La bruja
Ursula intentando quitarle la voz
a Ariel, el Rey del Mar
enfurecido, el tiburon que se la
quiere comer y la hermosa
banda sonora... Lo que me
queda por ver, seguro que aun
me impresionara mas.
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os gemelos McSmiley, los duenos de los famosos circos McSmiley Brothers,

eran conocidos en todo el pais por sus increibles atracciones con animales. Sin

embargo, y era algo que el publico desconocia por completo, las normas que los
gemelos usaban para gobernar el circo, pertencian sin duda al reino del terror. Los
desafortunados animales eran maltratados y obligados a obedecer, mientras se
alimentaban con un par de miseras hamburguesas.

Joey el elefante era de una de las infelices criaturas que vivia en el circo, hasta que
un dia, harto ya de tanto desprecio, tiro la puerta de su celda y escapo al bosque.
Alli descubrio que la mayoria de los animales habian sido esclavizados, y que los
McSmiley habian preparado un plan para quitarse de enmedio a todos los animales
salvajes y asi la gente no tuviera mas remedio que visitar sus circos para gozar de la
naturaleza. En ese mismo momento Joey juro liberar a todos los animales ...

Este es el argumento de Furry Friends, un juego de plataformas para Mega Drive
que promete toda la diversion del mundo y el cual nos va a ofrecer -como podéis ver
en las pantallas de arriba-, unos graficos de verdadera antologia. Al tiempo.



La aventura

se llama Electronic Aris

ace un par de numeros 0s
adelantamos el lanzamiento de
. The Inmortal, uno de los primeros
juegos de role para Mega Drive que
venia avalado por las versiones para
ordenadores jugatiles.
Pues bien, este titulo aventurero ya ha

regocijo ce los aventureros hispanos, no
ha sido el unico
Tambien lo han
hecho Buck
Rogers,
conocido
personaje del

L Ol FROM THE
CONTROL TOWERS COLLAPSE IN
BALLS OF CRIMSON FLAME' YOUR

OF FICERS ARE DOWN AND THE OTHER |
IBECRAUITS ARE FLEFING. YOU HAUE BEEN |
THRUST HEADFIAST INTO A RAGING I
IBATTLE "

IFIGHTERS SCREAM IN
NORTH

\ Buck Rogers y Rings of Power.
Los juegos de role o aventuras, van
| haciendo poco a poco su aparicion
* en el mundo de las consolas.

IPRESS C YO CONYINUE

Ya se acerca, ya llega,
ya esta aqui....
tla Super Nintendo!

a super consola de 16 bits de Nintendo, que,

definitivamente, saldra en Espana con el nombre de Super

Nintendo, esta ya practicamente lista para tomar tierra en
Espana para total alegria de los consoleros de pro.

Tras un periodo en el que corrieron todo tipo de rumores acerca
del camino que seguiria la bestia japonesa para llegar hasta
nosotros, podemos comunicaros que, definitivamente y en breve,
la Super Nintendo nos llegara via ERBE, compania que se sitla
practicamente al frente de las distribuidoras espanolas al afadir
a su liderazgo en el campo de los juegos para ordenador y a su
prillante trayectoria con la "arrasadora" Game Boy, esta nueva
consola que, sin duda, es una seria candidata a convertirse en la
mas vendida en todo el mundo.

La SuperNes que se distribuira en Espafa corresponde a un
modelo standard disenado por los japoneses para toda Europa
y SU apariencia sera muy parecida a la de la consola nipona,
(foto superior), si bien llevara el nombre de la americana, -
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comic que se ha embarcado en una
cruzada en pos de la destruccion de un
dispositivo que podria acabara con la
vida en la Tierra, y Rings of Power, una
historia de magos y dragones cuyo
objetivo sera recuperar los anillos del
poder para salvar a un mundo de la
traspasaco nuestras fronteras pero, para esclavizacion de un malvado tirano.

En estos tres juegos, las
conversaciones (por
desgracia y, de
momento, en inglés),
con otros personajes,
l0s hechizos y, sobre
todo, la astucia y la
Inteligencia, seran el
denominador comun
de un géenero que va
calando dia a dia en la
muchedumbre
consolera.

El katrate
vuelve a
ponerse
de moda
en tu
NERS
gracias a
este
Jackie
Chang de
Hudson
Soft.
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Jackie Chang: Karate
a muerte en la NES.

n archiconocido del subgénero
japones del karate, Jackie Chan,
es el nuevo protagonista del ultimo
cartucho de Hudson Soft para NES.

El juego, disenado en base a unos
decorados tremendamente coloristas y
unos graficos muy graciosos, toma como
argumento el conocidisimo tema
nacionalista al que estos chinos nos
tienen acostumbrados, es decir, salvar la
patria de agresores externos.

Jackie Chan Action Kung Fu estara ya
mismo a vuestra disposicion. Y estad
muy atentos, porque la prensa
internacional ha sido unanime en sus
criticas: jmas de 90%.de media!.

recordemos que la japonesa se llama Super Famicom-.

Bueno, ya estais avisados. Ahora s6lo nos queda deciros que
0S vayais preparando para el super-reportaje sobre esta
superconsola que os estamos preparando para el proximo mes...



Speed King.
Joystick de Konix

= = anos, para que os quiero!!

l I M debieron pensar cuando
disenaron estos pad/joystick

que podreis utilizar en vuestra Nintendo o

Master System.

Y es que, afortunadamente, cada vez son
mas los productos consoleros que se lanzan al
mercado y que nos abren nuevas posibilidades jugatiles. Como este joystick, que
hara las delicias de todos aquellos usuarios que prefieren una buena palanca al
control direccional de los pad.

Sin embargo, su principal novedad reside en su ergondémico y novedoso diseno,
el cual permite un perfecto ajuste a la mano izquierda, con unos botones igualmente
manejables, un stick fiable de perfecta respuesta y un precio que rondara la 2.700 pts.

Un joystick para diestros que esperamos se covierta pronto en otro de igual calidad
y diseno para esos grandes olvidados de la vida cotidiana: los zurdos (como yo).

Partidas a distancia

En su constante afan de facilitar las cosas a los usuarios, Sega ha decidido realizar,
de la mano de WKK Industries Ltd., una serie de mandos a distancia para Mega
Drive y Master System.

Bajo el nombre de “Remote Control
System”, nuestras consolas se veran
descargadas de los continuos tirones de
cables a los que las teniamos sometidas
y ahora podremos jugar desde el sillon
mas alejado o escondidos debajo de la
mesa camilla. Un gran invento que
podreis utilizar a no mas de 4 metros de
distancia y que consta de un receptor
que transmite las senales a la consola 'y
uno (Master System) o dos (Mega Drive)
control pad “inalambricos". Su precio
sera de 5990 pts (MD) y 3450 pts (MS).

FOR

S IeIVE

Remote

| cuando ojeeis la seccion “Lo mas

NUEVO” Se 0S queda la boca

abierta al ver un juego de fichitas
lamado “Klax”, y no poseeis una Mega
Drive 0 una Lynx, no 0S preocupeis,
porque la version de uso exclusivo para
Mastersystemeros esta al caer.

Es decir, que llega toda la accion
“ficheril”, y algo mas, de la mano de
Tengen para que ésto de colocar blogues
acabe siendo el mejor deporte para tu
consola.

Un adictivo arcade de indudables
origenes callejeros que va a hacer las
delicias de todos/as los/as fanaticos/as
de las formas cuadradas.

Clac, clac, clac, jj Plomm!!

From Consolandia

* Alucinamos en colores cuando nos
soplaron la noticia. No era para menos.

Estos japoneses es que no paran,
colegas. Les ha dado por darle colores a
la Game Boy. No, por fuera no. Por
dentro. jToma ya!. ; Es 0 no para
alucinar?.

Bueno, si, ya se que no hay nada
confirmado. ¢ Y que?. Los rumores han
ido creciendo insistentemente y cuando
el rio suena... ganancia de pescadores.

* Mario nos la ha vuelto a jugar. No
contento con protagonizar uno de 1os
mejores juegos de la historia ni con
iInmortalizarse todos los dias en relojes,
postales, coches y otros objetillos, se
prepara arduamente para debutar en el
cine. Dicen las buenas lenguas de
Hollywood que ya esta todo preparado,
que ya tienen a Super Bo Hoskins, el
de Roger Rabbit, dispuestisimo para
cargar a sus espaldas al bigotudo heroe
y que estan buscando a un buen Luigi
para que le acompane. jLo que hay que
ver chicos!. El dia menos pensado hasta
salimos nosotros.

e ; Os suena el nombre de Kid
Chameleon?. Pues tomad buena nota.
En Estados Unidos acaba de desatarse
la nueva fiebre. La fiebre Kid. Con un
tratamiento similar al que dieron al
monstruo Sonic -adaptandose a sus
nuevas posibilidades- y unos deseos
terribles de dar a conocer |os nuevos
aires. De momento en estas paginillas te
presentamos al colega mas camaleonico
de Mega Drive. Pronto comenzaras a
sentirle en tu propia piel y a meterte poco
a poco en zonas caldeadas. Logico, con
una sola prueba ya no podras parar.

* El Imperio Contraataca. Y
contraataco. La saga continua, y si la
primera parte supero siempre el 90%,
atentos a los resultados que puede
cosechar The Empire Strikes Back. Por
|0 que pueda pasar nosotros ya
esperamos el Retorno del Jed..

e Capcom se renueva. Y no han podido
elegir mejor evento para hacerlo.
Barcelona 92 se llamara su nuevo
desafio deportivo que con un poco de
suerte estara en la calle para Mayo de
este ano magico. Sea Io que sea y haga
lo que haga, todos con las Olimpiadas. A
Barcelona 92.

o Y otra de deportes. U.S. Gold tambien
esta preparando un programa de
Olimpiadas. Olympic Gold- Barcelona
92-. Pero ya tendremos tiempo de hablar
de deportes...

Juan Carlos Garcia




curiosa funda protectora para la Game Boy

que nos va a ahorrar mas de un susto y
varios disgustos. El artilugio, realizado en plastico
muy resistente, ha sido elaborado por Konix, -
una de las sagradas en la fabricacion de joysticks
y otros complementos-, con la idea fundamental
de proteger a nuestra Game Boy de cualquier

P roeinsa acaba de lanzar al mercado una

tipo de caidas y golpes.

El valioso artefacto se llama G.B. Holster y

iSega baja los precios
de todas sus consolas!

na buena noticia para los
aficionados consoleros, bueno, mas
bien para los posibles futuros
consoleros: Sega ha decidido bajar los
precios de sus maquinas y ofertar
nuevos packs de una forma realmente
Interesante.

Sera en este mes de Abril cuando todos
nos quedemos sorprendidos al comprobar,
por ejemplo, o que sucede con la Master
System. Vean si no. El pack basico, es

forma que queda perfectamente

conexiones externas.

Su diseno ergondémico y, todo hay que
decirlo, bastante sugerente, garantiza

un perfecto y preciso control de la

GB se nos caiga de las manos...
Su precio esta en las 2.295 pelas.

decir el habitual, pasara a costar 9.900 pts
y mantendra el contenido normal que ya
ofrecia la Master System 2, esto es, la
maquina, el juego Alex Kid y un pad.

Bien, ¢no?. Pues seguid, seguid
leyendo, porque igual o mas atractivo se
presenta Sonic Pack, un nuevo paquete
que, como todos ya habreis supuesto,
anade el prolifico juego Sonic a la
consola. Por cierto que no dejamos de
sorprendernos con los precios: el Sonic
pack costara 13.900 pts.

Y por fin, y como ultimisima novedad, ahi
va el Master System 2 +, un super
paquete que llevara, oido al parche, la
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consiste en una funda de gran tamano
en la que se introduce la Game Boy de

resguardada, al tiempo que permite el
acceso a todas sus teclas de control y

consola con el aliciente, ademas, de que
no tendremos que preocuparnos de que,
en un momento de emocion suprema, la

consola, la pistola Light Phaser, el
juego Alex kid y el Operation Wolf, por
la modica cantidad de 16.900 pts.

Menos espectaculares, pero con las
mismas ganas, se presentan l0s nuevos
paquetes de Mega Drive, en los que
desde ahora se incluira siempre el
cartucho de Sonic y se pondra al precio
de 27.900 pts.

A la Game Gear también le llegaran
estos aires renovadisimos. Sin ir mas
lejos, el paquete con Columns incluido se
pondra a 19.900 pts, mientras que con
Sonic y el adaptador la cosa alcanzara las
22.900 pts. No esta mal, ;no?.
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| proximo lunes 13 de Abril sera fiesta nacional. La serie de interacciones que no pueden ser experimentadas con
asociacion de companias europeas de software acaba de  cualquier otro tipo de actividades de entretenimiento».

designar tal fecha como dia mundial del videojuego en El dia del videojuego se une al gran acontecimiento que
reconocimiento al interes y espectacular auge que esta tendra lugar precisamente los dias 12 y 14 del mismo mes.
alcanzando este campo en todo el mundo. Durante este tiempo se celebara una de las mas importantes
Segun declaraciones del secretario general de la ELSPA ferias de este sector, el ECTS (European Computer Trade
(European Leisure Software publishers Association Ltd.), este ~ Show) primaveral, lo que permitira a la gran cantidad de
dia sera una magnifica oportunidad para que aquellos que companias, programadores y reyes del mercado de

jamas en su vida hayan oido hablar de juegos, puedan entrar videojuegos que alli se daran cita, mostrar sus nuevos
en contacto con ellos y averiguar unas cuantas cosillas sobre productos de cara a las navidades del 92 y prestar toda la

lo que son capaces de hacer. «Nuestro mensaje, -explica atencion posible al «fun», relajacion y disfrute que los
Roger Bennet- trata de hacer entender a la gente que los juegecillos pueden proporcionar a un publico todavia poco
juegos son en realidad fuente de divertimento y ofrecen una avido de estas lides.

Algunas de estas candidaturas

Los juegos también tienen Jurias 4o astes cRndiets
son: Mejor video juego: Sonic,

sU noche de los Oscar... Super Mario 3, Rad Mobile, Road
Rash y John Maden Football 2,

a noche del 12 de Abril, durante la celebracion del ECTS’92, Compania del ano: Electronic Arts,

se procedera a entregar los premios a los mejores Gremlin, Microprose, Psygnosis y

Smmmprogramas del afio 1991. U.S. Gold, Mejor juego para

Las nominaciones a estos premios han sido elaboradas por las ordenador: Popolous 2, Lemmings,
revistas mas importantes de toda Europa y, en representacion The Secret of The monkey island 2,
espanola, -junto a nuestra hermana Micromania-, Hobby Wing Commander 2, Jimmy White’s
Consolas ha presentado por primera vez sus candidaturas. Snooker y Megalomania, o

Y |la verdad es que aunque nuestros votos han sido dirigidos Compania de hardaware del ano:
l0gicamente a los juegos de consola, tales titulos han quedado un  Commodore, Nintendo, Sega y Phillips.
tanto reducidos, ya que estos premios estan dedicados a toda la Por supuesto, asistiremos a la fiesta y en su dia os
produccion de videojuegos, incluida la de ordenadores. anunciaremos la lista de ganadores. Tranquilos.
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ero la cosa no fue adrede, en
realidad no tenia ninguna
intencion de hacerlo porque la
chica ya estaba conquistada.
Fue un hechizo magico el que
convirtid su musculoso cuerpo
en una efigie chepuda de mono alelado y
le condeno al vagabundeo. No es de
extranar pues, que la chica con la que
solia pasar sus horas muertas se
marchara. Pero no penseis que fue a
causa del lamentable aspecto que
presentaba, sino mas bien por motivos
algo mayores, digase secuestro, rapto y
vilipendio.

Hasta aqui, el argumento de Toki
Megadrive enlaza perfectamente con las
framas que muchos hemos jugado tanto
en la maquina original como en el
ordenadores para los que fue convertido.
Su posterior desarrollo, via conversion
SEGA, se distancia bastante de Io
comprobado en paisajes, enemigos, Y
decorados, Yy nos hace pensar en el
caracter independiente que tanto le gusta
exhibir a la compania japonesa.

resto de

Por una chica
algunos hacen
cualquier cosa.
Incluso el mono.
Toki ya lo hizo, vy
se arrepintio tanto
que todavia esta
buscando su
verdadero caracter
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Un mono
que lo escupia todo

De una forma u otra, siguiendo a
rajatabla las ideas de la maquina o
pasando totalmente de ellas, el juego que
presenta la 16 bits nos ha dejado
realmente sorprendidos. Y no
precisamente por su originalidad -el mono
Toki ya circulaba por ahi desde hace algun
tiempo- sino por lo vistoso y esmerado de
un tratamiento que denota la cuidadisima
linea que los japoneses pretenden segquir.
Algo como o que podeis comprobar en
Sonic, Kid Chameleon o el propio James
Pond 2 con sobrenombre Robocod.

La norma estructural es en todo caso la
misma. Un monton de niveles preciosos,
subdivididos por supuesto en otra tanda
de pequenos stages, un enemigo final de
fase central y un objetivo unico, llegar al
palacio de Stark que es el hechicero
culpable de toda esta refriega. Circulando
por el medio encontrareéis los tipicos
detalles, y unicos, que se deben meter en
un cartucho para que un juego nunca se
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parezca a otro, incluido el personaje.

Por cierto, hablando de personajes,
seguro que ya habreis supuesto que el
dueno de toda la aventura es el enorme
mono que controlais. Claro que no es para
menos, desde su tamano, con un diseno
practicamente igual al de otras
conversiones, hasta sus habilidades para
algunos mas que escabrosas, Toki tiene
todos los valores como para creerse que
es alguien. Pero alguien muy gracioso, no
vayais a pensar, alguien con cara,
desparpajo y el suficiente morro como
para tratar a escupitajos, con perdodn, a la
gente. Si, a escupitajos, que es mas o
menos o que cuenta su titulo, y que en
nada deja lugar a dudas sobre su
«carismatica» personalidad.

Cada cual utiliza lo que puede. Obvio. Y
esto de escupir variados tipos de fluido -
digase armas sencillas, dobles, triples,
deslizantes, oscilantes- a los enemigos
pasta y sobra para cargarselos. A algunos
hay que darles mas y a otros menos, pero
en general el numero de disparos al uso
no tendra porque daros demasiado dolor
de dedo. Sin contar, claro, con el enemigo
final de fase, al que aparte de bombardear
varias veces, hay que enganar con una
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treta especial que debereis aprender si
quereis deshaceros de él rapidamente.
Una gran ventaja.

Belleza plastica

Bueno, ahora que sabeis mas 0 menos
como vamos de Toki, no nos queda mas
que contaros cuales son las cosas que
mas no han alucinado, asi en general, del
mono. No es cuestion de enumerar
aspectos, ni de hacer una lista, pero si con
estos esb0ozos 0s preparamos para
recibirle como se merece pues ahi van
algunos apuntes. De los graficos podemos
decir que aunque algo mas oscuros que
0s de la norma habitual, nos parecen
realmente convincentes, de la técnica de
Juego que no siempre es horizontal
aunque si plataformera, de la creatividad
en el diseno que se han "pasado” con los
enemigos - armadillos, pajaros con
demasiada garganta, monos de verdadera
razas esclavizados por el malo-,pero por
encima de todo hay que hacer referencia a
algo que aun no nos habia mostrado la
Megadrive, esa serie espectacular de
profundas perspectivas que, por una vez,
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La nueva linea de
cartuchos para
Megadrive pretende
ser mas estilizada y
perfeccionista que
la sequida hasta el
momento. Toki es
foda una muestra
del nuevo espiritu
japones con claras
ascendencias de
Sonic.

dan verdadera sensacion de pertenecer a
otro entorno, mas lejano y real.

Vale, no sera el de la maquina, pero este
Toki tiene los ingredientes suficientes
como para superarle. En gracia, salero,
rumba y ... cosas que desde casi ya
podreis vivir vosotros mismos.

i
i

e ran

% A vl |/

¢ Quien diria que
ese triste
espacimen de
mono que teneis a
la aderecha era todo
un corpulento
varon, rubio, alto y
con

chica?.; Nadie?.
Puzs podeis
comprobarlo
VOSOtros mismos...
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eguro que dais por supuesto
que no hay nada mas
llamativo en el software que
una bola de peluche con 0jos,
zapatillas y gorra de visera.
Pero estais equivocados,
porque si lo hay. ¢ Queréis saber que es?.
Muy facil, una bola de peluche con ojos,
zapatillas y gorra pintando de rosa todas
las baldosas que se le pongan a tiro.

Su nombre es Skweek y para muchos de
VOSOtros ya es un personaje muy popular.

Ademas de conocer sus inventivas
pintas, que de por si le hacen inolvidable,
suponemos que sabréis que el bichillo
tuvo el placer de protagonizar el primer
juego de la saga de las baldosas.

; Que suena a folletin?.Pues no lo es, de
hecho este género ademas de marcar
muchas de las corrientes del soft por sus
planteamientos extramadamente sencillos
y adictivos, supuso una fuente inagotable
de programas estrella que han ido, e iran,
apareciendo por el panorama consolero.

La puesta en escena de
Super Skweek es
fantastica, casi tanto como
su divertido argumento,
que nos invita a pintar el
mundo de color de rosa.
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En la Lynx se llamara Super Skweek
pero sera el mismo de siempre. La bola de
peluche apasionada por las baldosas
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Skweek, el genial personaje
de Loriciel, tras arrasar en
los ordenadores jugables
viene completamente
dispuesto a repetir exito.en
la Lynx.

rosas. Bajo sus piés quedaran los poderes
de Titanlux que transformaran a color de
rosa todo o que era azul y daran una
manita de gracia a la vida.

Tendra exactamente cinco islas por 50
niveles cada una para poner todas las
guindas que quiera. Bastantes, ;no?.
Pues depende. Porque debe quedaros
claro que la mision de Skweek no es
ningun paseo y conseguir pintar tanta
baldosa puede convertirse en algo
absolutamente problematico con
desviaciones hacia el desquiciamiento o
desbordamiento adictivo total.

En cualquier caso Skweek se las va a ver
canutas para conquistar tanto terreno.
Puede que hasta le sobre por los cuatro
costados. Y no digamos cuando vea los
"cuadritos" mas habituales a los que se va
a enfrentar. Como los empujones, las
minas, los negros, los muros, los rotos...

Todo un despliegue de adversidades
divertidisimas que pronto conocereis y que
conseguira que disfrute a tope hasta el
mas exquisito de los lynxeros. Paciencia.



INOTICIA BOMBA!




0s vaticinios fueron claros: “La
ciudad se vera muy pronto
sumida en una pesadilla que
traera de cabeza las vidas de los
hombres. Los cielos se tornaran
negros, las calles absorberan las esencias
vitales del mundo animal y éstas,
ayudadas por el Gran poder, irrumpiran
cruelmente ante los ojos incredulos de la
poblacion...", "... los mares se bifurcaran y
las cuatro estaciones se uniran
eternamente en la infinidad del tiempo.
Los humos de la contaminacion
descenderan a ras de suelo en un sueno
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La leyenda de Shadow
Warriors ha vuelto. La
maquina arcade que le
diera vida contempla
admirada como una
nueva version, la de la
portatil de Nintendo, se
prepara para invadir una
vez mas el mercado.

New York ha
sido invadida
por un ser de
aspiraciones
universales...
pero desde las
sombras
alguien ha
surgido para
luchar contra
el. Su nombre
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terrorifico de poderes extraterrenales...»,
«... la unica solucion vendra avalada por la
efigie del bien y un hombre de
procedencia desconocida que surgira de
la sombras para reestablecer la paz.
Debera ser atendido, ayudado y guiado en
Su mision de rescate mundial, y, solo ante
la solidaridad de las personas, las bestias
del mal se marcharan...»

Asi rezaba la profecia que, anos atras,
habia sido revelada por los mas sabios a
la poblacion del lugar mas pecador del
universo. La misma que casualmente
ahora tomaba un claro cuerpo mientras el

Y L el L ¢ i

caos se aduenaba de la orbe.

Ahi estaban las pruebas.Todo se habia
cumplido. Todo, excepto un pequeno
detalle: nadie sabia donde buscar al héroe
que restableceria la paz.

Pasado un tiempo las cosas no
mejoraron. La desesperacion iba
agarrandose cada vez con mas fuerza a
las mentes de |os sufridos ciudadanos y la
esperanza de sobrevivir desaparecia a
toda prisa.

Y llego de las sombras

En el momento mas critico de todos,
cuando ya la gente no estaba dispuesta a
aguantar, asomo sus cejas un misterioso
Ser 0scuro que observo con ira las
vejaciones a que eran sometidos los
pobres habitantes de la urbe.Y no dio
crédito a sus ojos. Palos, golpes, patadas,
tirones de oreja, correrias al son de unas
castanuelas, e incluso, borracheras de
poder bajo los influjos del alcohol mas
torrido.

La sombra se reveld como la unica



El origen de Shadow Warriors fue, como el de
tantos otros juegos, una maquina recreativa. Pero no
una maquina cualquiera, sino un ingenio electronico
que muy pronto cautivo a los chavales por su
trepidante accion, su despliegue técnico y una
racion espectacular de buenos y malos.

De alli, de la calle, paso a los ordenadores con tanta
o mas fuerza, y muy rapidamente adquirio la
categoria de clasico total con lo que éso suele
conllevar: fama, prestigio, alabanzas y, como no,

secuelas...

En cartucholandia,
lugar idoneo para la
captura de clasicos,

w  Shadow Warriors nos
gl muestra una nueva
aee personalidad, una
cara diferente
respecto a lo que ya
teniamos visto.
La version Lynx
(comentada en el
numero 1) era ya
algo "mosqueante”.
Aunque pasaba por
ser una replica
exacta de la

maquina callejera
que le diera el
nombre, la verdad es

cue no fue capaz de respetar el titulo
original, que cambio por el de "Ninja Gaiden", si bien
en el fondo mantuvo las bases que le dieron vida.

El traslado a Nintendo fue algo mas doloroso.

Shadow Warrior volvia

a llevar su nombre, pero el

desarrollo muy poco tenia que ver con el original. Y
aunque le sobraba calidad por los cuatro costados,
lo cierto es que mas que Shadow era Phadow..

La version mas reciente, la de Game Gear, retomaba

el nombre de su
homonima en Lynx
pero variaba
aspectos tan
importantes como
los graficos y
movimientos del
guerrero, haciendo
del Ninja un
personaje distinto...
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posibilidad y pronto fue aclamada bajo el
nombre de Shadow Warrior (por aquello
de aparecer entre sombras) para el bieny
mal de la humanidad. Era alta, corpulenta
y muy bien parecida, vamos que reunia los
suficientes rasgos como para debutar en
SU nueva mision con bastante éxito, tanto
de publico enemigo como de audiencia
aliada.

Sus primeros pasos estuvieron
dedicados a investigar la infraestructura
enemiga. "Como casi siempre
indestructible”, penso. "Pero hay que
actuar rapidamente”, continué meditando.

Y se puso manos a la obra. jEn qué
hora!l. A partir de ese momento tuvo que

injas asesinos y robots
mutantes seran, a partir de
ahora, los protagonistas de
vuestros momentos mas divertidos...
o de vuestras peores pesadillas

pagar un sin fin de desdenes entre los
que se incluian, por ejemplo, esfuerzos
por sostener a todas horas una espada
de dimensiones mortales, oteos en la
linea del horizonte en busca de malos, vy
juramentos a mano alzada por el
salvamento de la humanidad.

i¢cJurar?!...Si estas dispuesto a aceptar
el reto del guerrero mas conocido de
toda la pleyade de ninjas, preferimos no
contarte mas detalles. Bastara sélamente
un mensaje: prepara tu sable afilado y no
dudes en enfrentarte a las fuerzas del
mal en la batalla mas definitiva de todos
los tiempos...la de la Game Boy.
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Ataviado con una
espada Ninja, Ryu
Hayabusa
intentara haceros
pasar ratos muy
agradables a
bordo de vuestras
Game Boy.
Nombre y graficos
no le faltan...pero,
¢cfallara en algo o
sera tan bueno
como los demas?.
Esto y mucho mas,
proximamente, en
R ; vuestras paginas
ayabusa’ preferidas.
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El momento de la transformacion de Kid en uno de sus
camaleones es de lo mas espectacular de todo el juego. A la
usanza de una metamorfosis espacial, el chico de las mil caras se
retuerce sobre si mismo mientras un halo de rayos le indica que
se ha convertido en un ninja. O en caballero, o en...

¥ Aunque los paisajes de Kid Chameloen
a maquina de hologramas que tanto son en su mayora de un colorido

alucino a la chavaleria pegada a los recreativos tenia aplastante, tambien habra niveles de

. . S . compostura |'brega. Valga el ejemplo de
trampa. No solo cumplia lo que prometia, -emociones e e e

muy fuertes-, sino que lo llevaba hasta chaval le va todo. Hasta lo oscuro.
sus mas ultimas consecuencias, - Ligraas D RS 33N _s} b il
permanentes consecuencias, diriamos.  [PUMREIRIEE = s = B enesl
Kid, el chico mas fardén ante un g il“‘*ji:“a’r ;‘ff';;} il i ';'gﬂ,iﬂ{ 1"1 h!;"“ ::'EH}@53;;1’*“32;151”'}
videojuego que habia en el barrio, era L !; i ‘ nMi'ii fl}*lmlﬂ!iii’. | | RN i
realmente dificil de impresionar. Pero cuando algole | ” ‘l' l'l Li, 1 | R W“ 1 H{lﬂ}’l}l”\“h *i;g
atraia hasta ese extremo no habia marciano, M l = i . .

videoaventura o educativo que se le resistiera. Sobre
todo cuando se trataba de un juego de habilidad. Ahi
se convertia en alguien digno de ver en accion.

Pero con aquella maquina, la del millar de lucecitas y
que respondia al nombre de Wild Side, parecia que las




De una perfeccion inusitada y un ] SN ¥ . :
gusto realmente exquisito, los | % b & : A N M
decorados del juego tiendenen % - | IR -
todo momento a hacernos creible
cada situacion. A ello contribuyen
ademas factores de grandisima
talla como la conjuncion de
colores, la definicion de los
graficos, la perfecta puesta en
escena, las animaciones...
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La mascara que le han
colocado a Kid nos trae a la
cabeza terrorificos recuerdos.
Ese mono y esa cara oculta
obligan a pensar en Jason, el
protagonista de Viernes 13, y
Sus acuciantes maneras de
PRSSS  descuartizar. Entre ellas, el

§ 8= hacha...

Cada una de las variadisimas
metamorfosis de Kid, -diez en
total- llegan siempre en los
momentos mas oportunos. Sera
precisamente antes de enfrentarse
a una determinada dificultad
cuando de una P maravillosa
caiga el disfraz indicado. Asi
nunca estaremos desprotegidos
ante ningun capricho.

cosas iban a cambiar.

Minutos después de que las puertas se cerraran,
Kid se dio cuenta, por fin, de que lo que sus
amigos le gritaban desde fuera iba en serio. Lo
malo es que lo que le decian los pocos
arriesgados que habian osado a meterse con él en
el cacharro también era muy razonable. «Aqui,
para siempre», murmuraban. Pero a nuestro
=4 colegatodo eso le daba lo mismo. Estaba tan
il At e encantado con lo que veia a su alrededor que no

A bR R R tuvo ojos para mirar otras cosas, ni siquiera que el dueno de la

WP ] Los enemigosde maquina se marchaba a toda prisa del local.
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1 T fefz!{;f; L Con mundos asi de sorprendentes, coloristas, aparentemente
- (N vero  tranquilos y en toda regla paradisiacos, ninglin amante del
I g B boricnt i s videojuego tiene no solo 0jos, sino todos los sentidos para

qué punto afrontar otros temas.

ggﬁgzg ;;r de En cualqu_ier caso ha_bi'a que hacer algo, asi que a Kid no le quedo
e o otro remedio que caminar. |

no paséis de Aunque los primeros niveles le parecieron de una horizontalidad

ellos, eliminadlos. ~ supina, muy pronto pudo comprobar que tanto los paisajes

I|

— = =

™ ® — v - = = —_— - s - - i —— am & i — g, 4 g s
W . - = 2 r - .|
i - . E
L vy m; _ - o
T, . . T, skt Dl il
: i |

o A . s
wa - o -— JE—
w ™ T B o
- S ] i w
wl s
n o : .
: ol !
" e N iy
o
¥

_n"‘:,‘i
®
U, |
A a
s

e G it e il

= r

O .J'.:Af - - . '- : m

Ay 2 O it bidbrie
Vs O 0 S D s DS P PRES b £ . s b s
PREEE PR PR R v S P e e QO B,

%
F E
5
&
4
{
t
-3
L
:
-
:
g
¢
f
¢
:
q.. '
3
¢
k-
n{"

¥ **ﬁxﬁ.u’ ¢

|
L] [N ‘.
2 1
¥ =

i'-..

23



= como el nivel del terreno cambiaban a velocidades de ordago.
Casi tan rapido como su apariencia, que, para sorpresa de todos,
variaba cuando golpeaba a ciertos bloques de piedra, cuyo solo
roce le proporcionaba los mas dispares trajes y le otorgaban los
poderes y habilidades mas increibles.

En un principio Kid se dedico a romper todos los bloques
habidos y por haber y a disfrutar del batacazo que se daban los
dragones y otros enemigos cuando saltaba sobre sus cabezas.
Pero, poco a poco, la reiterada aparicion de dificultades del terreno
y cambios bruscos en la horizontalidad, le hicieron suponer que
disfraces como el
de samurali,
lenador de
Viernes 13,
tuerca voladora,
rinoceronte o
caballero
andante, no
estaban tan solo
de adorno, y que

de verdad,

has” -al fin y al ca w'w ﬁ’*r
P -f,-,u-.,l,-i?_* 7’3}; .. -al-".ﬂlu
Uic __.' - _: ] F-,"': _,5
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- perspectivas y demuestra una c!ara
A ;_ M paslén por el detalle, (una ciencia
~ (ltimamente en vias de extincion).
La gran jugada no ha sido colocar al
chaval como protagonista de un juego

al estilo Sonic. Ha sido obligarle a
diferenciarse de la mascota japonesa
imprimiéndole la originalidad que a
muchos les iba haciendo falta. Y justo
donde y como hay que ponérsela: a

fravés de su imagen. 3De dénde creéis

sino que viene lo del camaleén?. Pués

de las mil caras que enseia a la camara

y de lo gracioso que esta con ellas. 3Queréis una muestra?. Pues mirad.

" Para empezar tenemos a Kid con su indumentaria habitual: vaqueros, chupa

de cuero y gafas negras: Ningin poder especial. Salto y cabezazos fodo lo

més, pero en uno de esos golpes le puede caer el primer casco a la cabeza.
Seguro que le convierte en caballero andante. Armadura y mucho metal.

Saltos mas altos, gran cantidad de energia y capacidad para escalar muros.

La transformacion mas colorista pone a Kid un sable en la mano y un espigado

m
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El Rey de la selva, con trono y cetro incluidos, ataca de
nuevo. Y esta vez nos pilla con lo puesto. Los vaqueros y
las gafas. ;Bastara?. Hombre, mejor seria que nos
cogiera vestidos de tanque, como en la estampa de la
izquierda, y soltando calveras a diestro y siniestro.
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En este cartucho pasan
unas cosas que son ae
lo mas singular. Fijaos
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por ejemplo en el pobre ¥ s I.m BRURR Ay (1o |
L ! i Yoy (e _*:'.:‘_7' 1“1[ ,ﬂh H'I rrl . 'L | il
lenador que teneis ala R G ol *‘\“]“‘I i
derecha. Oid sus latidos, & e 4 *‘11"‘('{:7.' | AT
Su desesperada T g
respiracion y poneos a

pensar en lo que le
puede estar pasando.

¢ Lo adivinais?. Un muro
de pinchos le persigue
sin cesar, ni tregua.

.destaca por kot comcmentd que le
confiere el poder de embestir paredes y
traspasar huecos. Muy til para acceder
a zonas de bonus.
Las influencias cinematogrdficas del
chaval llegan a su punto mas alto con el
disfraz de Jason, el protagonista de
Viernes 13. Una careta a la usanza mas
terrorifica y la posibilidad de lanzar
hachas a diestro y siniestro serdn las
cualidades mas vistosas del nuevo
Chameleon, aparte de su mono azulado.
Mas espectacular todavia es la faceta de
tanque con calavera. En ella encontraréis muy cambiado al chaval. De hecho
solo le podréis ver la cabeza porque el resto del cuerpo se encuentra en el
interior de un tanque verde.
Es la cara mas agresiva. Suelta calaveras.
Y el dltimo, que nosotros hayamos visto, es la tuerca voladora. Un toque al
botén C y nuestro héroe visitara los aires enroscado en si mismo y a la
velocidad de una auténtica centella. jA volar tocan!.



servian para algo... R T R ;
iPero, basta ya de rollos! jProbadeste |~ == ... kR

juego, chicos, probadlo!. Es la mejor g T o N o "

manera de que os déis cuenta de la i e A |

cantidad de detalles creativos, > |

originales y fuera de todo lo visto que se = G- &

dan cita en esta auténtica maravillaen =~ Sy ¥s

forma de videojuego. i i
Porque por mucho que os contemos T

que en Kid Chameleon se unen la l;‘l; lH‘JE QLI gl

arrolladora personalidad de un chico I e

con valor en alza, el mejor espiritu
grafico y los mil scrolles de la Mega Drive, no dejaran de ser meras 80O
palabras que se quedaran cortas cuando os pongais a jugar con -
este cartucho cuyas cotas de diversion superan con creces los
limites de la realidad.

Ni los rios de
lava roja ni los
diamantes, por
ST g e e e R e 3 cierto
P gl B Al malvados,

e e L S impediran que
nuestro tanque
cumpla con su

objetivo: Llegar.
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Con el disfraz de tuerca voladora no solo
tendremos oportunidad de recorrer los aires a | e
velocidades de vértigo, sino que ademas filile, =gy
podremos destrozar todo lo que se ponga a tiro e A
del super cuchillo que llevamos en la cabeza. T3 e
Desde las P’s hasta los mismos ladrillos R iﬁf‘tﬂ b
plataformeros. La figura de volador es A 1 .V R
posiblemente de las mas originales y efectistas " Sttt et . }H H':lx

que haya entre todos los disfraces, tanto por su
vestimenta como por su simpar giro-contragiro.

El paso a los diferentes niveles, -casi tantos
como 0s estais imaginando-, quedara
marcaao por la aparicion de alguna figura
e/lemplar que os dara idea de lo mucho o
poco que sufriréis en cada nivel.

SEGA
N® jugadores: 1

Plataformas  Dificultad: Segun el traje que lleves.

HOBBYTRUCO: El mejor truco que podemos
garte para este juego no va ni de vidas infinitas,
ni de continuaciones ni de como pasar de nivel.
El mejor truco es que lo juegues. Solo asi
descubriras cual es el verdadero encanto de este
simpatico camaleon, como son sus trajes, porqué
creemos que tiene uno de los mejores sonidos
Mega Drive, hasta donde puede dar de si, cual
es el motivo de que en EEUU sea ya todo un
acontecimiento y, sobre todo, porqué decimos
togas estas cosas de un desconocido.

N® Continuaciones: 3
N® de fases: Muchas.

' Los decorados y Ia
jugabilidad y los
camaleones de Kid.

L alentitud a la hora de
recoger los tesoros.
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la suya. Habia raptado, saco en mano y ciento
volando, a todos los simpaticos Kiwis de Nueva
Zelanda. A todos menos a uno, a nuestro querido
amigo Tiki, quien, haciendo acopio de una valentia y
osadia legendarias, se ha jurado rescatar no sélo a

a metido en el interior de su saco con quién sabe qué malas
Intenciones.

Despues de recuperarse del susto y calzarse sus poderosas
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HOBBYTRUCO: Cuando estés debajo del agua,
preocupate tan solo de la reserva de oxigeno y de
algunos peligros marinos como las anémonas. Los

enemigos no podran atacarte bajo el agua.
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a bellaca Morsa Wally se habia salido una vez mas con

todos su amigos, sino -y lo que es mas importante-, a
su amada Phe Phe, a quien también la malvada morsa

-----------------

zapatillas Keebok del 36, ahi tenemos a nuestro amigo, arco y
flechas en mano, dispuesto a comerse a Wally, a sus secuaces y a
cualquiera que intente impedirle salvar a sus companeros de tan
enjaulado y triste destino.

De momento, nuestro “prota” se ha enterado de que la pérfida
morsa ha vendido los kiwitos a todos los zooldgicos de Nueva
Zelanda y alrededores oceanicos, y encima a precios irrisorios.

Y para que os vayais haciendo una idea de lo que esperaa Tiki y a
cualquiera de vosotros que se atreva a acompanarle en esta
peligrosa aventura, os diremos que para rescatar a vuestros
amigos tendreis que recorrer nada mas y nada menos que cinco

HOBBYTRUCO:
Cuando pulses el
boton de pausa, un

pequeno mapilla e
aparecera en pantalla. ‘ e N
Este croquis consolero R - S =
te serd de suma D 00D 00w PR chd o
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En la pantalla de abajo podemos ver a Tiki
montado en una plataforma movil. Permanece
quieto hasta el final o caerds a los cardilllos.
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HOBBYTRUCO: Eluso |
y manejo de todos los ‘
tipos de globos,
requiere un poco de
practica. Procura
cogerle el tranquillo al
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medio de transporte P-E5=0 A S 6 e

aereo en los primeros
niveles del juego.
Cuando conozcas los
cuatro tipos a fondo,
sabras cual te
conviene mas en
cada momento.
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HOBBYTRUCO: Aquf

vemos a nuestra amiga
anemona en accion.

aaaaaaaaaa

: ". .'-'*.-

4 - s e
r-|—'|.ll-il -
b
| -y . .

. [ 1 L
————— . . * . .
¥ §o s & @ -
J L

. ' "
} » e o™ - '
" " " " r L S "

= " i - i

grandes territorios, ciudades, cuevas,
montafas y estrechos, que conforman un
total de veinte fases con otros tantos kiwis
que salvar. Todo ello aderezado con
laberinticos niveles y cientos de
plataformas al servicio de nuestras dotes
saltarinas.

Pero no os preocupeis, las ventajas,
aunque pocas, también existen en este
juego, y encontraréis desde armas mas potentes hasta vidillas
extra, inmunidad o poderosos sortilegios de esos que eliminan a
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Procura pasar lo mds B3 a2 i Al A -_., ., Yo, ..f'i' %4 todos los bichejos en pantalla Y muchas sorpresas mas.
lejos posible de ella. En B8 e e il B f_fl — Igualmente, y como ya viene siendo habitual, cuando llegueis al
e;ﬁ ;;f‘;oagigff;i i ’:’:'2 final de los zooioglcos unos insignes y protuberantes bestiajos

bajes hasta que lleques
al muro, luego baja
tranquilamente.

iSano y salvo!.
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