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Dans une guerre désespérée pour la sauvegarde
% de I'humanité, menacee par une horde d'extrater
la seule chance de victoire est de devenir 'un d'ent:

(') Pilotez blindés et méchas sur le champ de bat
\e') Combattez aux cotés d'une escouade d'élite

& ,
Q') Terrassez I'ennemi extraterrestre a l'aide d'un arsenal

de haute technologie
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arene ‘
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( i O I I I e B 0 U : Mensurations de réve et performances intactes pour la petite derniere !

L’HISTOIRE
SANS FIN

@ ent quatre-vingt millions de consoles vendues
dans le monde... Rendez-vous compte: c’est
“@m un peu comme si chaque Francais en avait
trois chez lui. En comptant quinze centimétres

en moyenne par unité, on pourrait faire sept fois
le trajet entre la Terre et la Lune... Et tout ca

en seulement seize années d’existence !

De quoi parle-t-on ? Mais de la GameBoy, bien sir!
La plus populaire des consoles de jeu nous fait
encore du charme, aprés avoir subi plus de liftings
que Lova Moore et Gloria Lasso réunies. Il faut dire
que les siens, de liftings, sont bien plus réussis.
Depuis le premier modele monochrome,
le nombre de piles a lentement mais
siirement décru, pour finalement {
&tre remplacé par une batterie !
rechargeable; la taille de l'engin

a été divisée par cing; les jeux sont

a présent tous en couleur...

Une seule chose n’a pas-changé:

son succes, indiscutable, et ce,

quelle que soit la version.

DURE, DURE !

De la GameBoy Pocket a la GameBoy
Advance en passant par la GameBoy Color,
toutes les petites portables de la firme de Kyoto
ont fait des cartons a leur sortie. Et la GBA Micro,
pourtant déja précédée des GBA classique, SP et
DS (qui lit le format cartouche GBA), connait le
meéme succes au Japon. La-bas, le coté «revival»
est utilisé a fond, avec une édition spéciale de la
GBA Micro facon Famicom (NES, de par chez nous).
IL faut dire que la petite derniére est trés branchée
fashion, avec sa facade amovible, promesse
d’autant de versions collector que d’exemplaires
vendus. Face a un tel engouement, il faut
souhaiter bon courage a Sony pour imposer

sa PSP. Apres tout, si «PlayStation» a remplacé
«Nintendo » dans le langage grand public pour
désigner une console de salon, « PSP » n’est pas
pres de remplacer « GameBoy ». ¥

2002 Une machine
plus puissante, mais
qui manque toujours
de lumiére... :

* seulement au apon.
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Redmond, on a un probleme!

Le mois dernier, Julo se voyait déja dans la peau de Joana Dark, Reyda s’imaginait
voletant dans le monde coloré de Kameo, Cony se révait maitrisant les subtilités
des techniques de combat de DoA4, et j’étais moi-méme au volant d’une caisse
de PGR3 colitant 400 fois mon salaire. Et nous tous, nous nous réjouissions de
partager nos avis avec vous, tres chers lecteurs, afin de vous aider a choisir au
mieux vos premiers titres sur Xbox 360. Et [a, c’est le drame. Au lieu de recevoir
nos machines de test deux semaines avant le bouclage, c’est une seule bécane,
accompagnée de jeux bien loin d’étre finalisés (a un mois du lancement !) qui

a débarqué a la rédaction, sous les quolibets des testeurs. Alors, cher Microsoft,
a quoi bon vanter les mérites d’un lancement quasi simultané partout dans le
monde, si c’est pour, au final, priver les lecteurs d’informations essentielles ?
ERE HD (HIGH DELAY)

Lors du lancement de la premiere Xbox, les joies de 'import permettaient de finir
Halo, de débloquer toutes les caisses de PGR ou de devenir un dieu de DoA3 bien
avant la sortie de nos mags. Cette fois, grace au professionnalisme d’Activision et
de Sega, seuls deux jeux ont pu étre testés. Et quand on voit leurs titres, on se
dit qu’ils n’avaient pas peur du résultat... Cependant, les jeux « made in Crosoft »
gue nous avons fait tourner en |’état ne justifiaient pas non plus de vouloir
esquiver nos testeurs. S’agirait-il, comme le prétendent les mauvaises langues,
d’indifférence ? Allons, allons. Faisons confiance a Biloo pour se rattraper le mois

prochain. Nos lecteurs méritent bien ca, non ?

Vincent
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Lindispensable
de cette fin d'année

36> La 3G, la technologie 4 adopter
~ La 3G, c’est le meilleur de la nouvelle génération de
téléphonie mobile. Toutes vos fonctions habituelles
a la vitesse 3G et de nouvelles utilisations dont vous
ne pourrez plus vous passer : téléchargements de
musique et vidéos ultra rapides, visio, TV, jeux... \

36> Unréseau ultra performant

pour un confort d'utilisation au top
Avec le nouveau réseau 3G de SFR, vous accédez
@ une qualité d'image et 4 une vitesse de
téléchargement encore inégalées : TV
en haute résolution, musique
en qualité CD, photos haute
définition.

2}

N
» ;} La performance
> a tous prix!
Il y en a vraiment pour tous les godts et
toutes les bourses : vous trouverez des
mobiles Vodafone live! 3G & partir de
29 €7, des forfaits a partir de 19 €/mois
(offre le Compte sur 24 mois) et des
recharges La Carte a partirde 10 €|

?ﬁ/ Visio, musique, TV-Vidéo, photo, jeux.

77~ Paré pour le futur ?

- Visio, pour partager de bons moments entre copains et leur faire vivre en direct vos
moments les plus fous. i

- Photos haute définition ou mini films de 30 secondes pour archiver vos
instants les plus forts.

- TV-Vidéo : Regarder I'Equipe TV” pour suivre les plus beaux matchs de foot
et bien d'autres chaines encore : EuroNews, M6 music hits, game one...
ou accéder 0 tout moment d la derniere chronique de David Guetta.

- 500 000 morceaux de musique a télécharger dans leur intégralité pour
par exemple vibrer au rythme de Benassi Bros...

- Jeux dernier cri. ,

Et vous, quel est votre portable ?

Plus de temps @ perdre, c’est le moment de s'équiper.

SFR propose déja un large choix de mobiles pour accéder ala 3G:
10 mobiles Vodafone live ! 3G sont déja disponibles.

1 SIR.SAcu copitole 134245477135 ewvros, RCS Paris 403106577 - Crédlit photo : Corbis - I6GY POP ©EMI Group - D. GUETTA © Benoit Peverelli - CRAIG DAVID ©2005 Teacup ~ BENASSI BROS ©ULM/Universal Mobile

Services 3G disponibles uniquement sous couverture 3G avec offres et mobiles compatibles 3G. Les contenus téléchargés ne peuvent étre ni copiés, ni transférés.
Conditions et tarifs des offres et services disponibles en points de vente et sur sfr.fr

*Sur les offres essentiel, Evolution Pro engagement 24 mois minimum.

“Disponible sur I'offre mobile CanalSat.
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e mois-ci, et malgré
mes ordres explicites
du mois dernier, vous
avez été tres, trés peu
nombreux a nous écrire. La boite
aux lettres de Consoles+ était encore
bien loin d’afficher complet et, je vous
le répéte, ca nous rend bien tristes ! Le
changement d’adresse n’y est sans doute pas
pour rien, mais bon sang, un peu de réactivité !
Les occasions de s’exprimer ne manquent pas :
la nouvelle génération fait son show dés ce
mois-ci avec Parrivée de la Xbox 360, Nintendo
a dévoilé Pétonnante manette de sa future

L lettre Au wmols

QUESTIONS EN
VRAC

Frederick nous a envoyé un courrier pas
vraiment long, mais tout simplement blindé
de questions ! Il faut dire qu’il ne s’étend
pas sur les futilités, qu’il n’emprunte pas
de détours farfelus et réclame instamment
des réponses a ses interrogations, aussi
précises que variées. Heureusement qu’il
souhaite une longue vie a Consoles+, sinon
on P'aurait presque mal pris...

Bonjour a tous !

Votre magazine, c’est trop de la bombe ! Longue vie
a Consoles+ !

Je voudrais avoir quelques renseignements sur le
prochain Hitman, et savoir aussi ce que vaut Gun.
Ah, et vous avez parlé du jeu X-Or aussi, puis plus
de nouvelles.. Qu’en est-il ? Y aura-t-il encore des
jeux PlayStation 2 en 2006 ? Pourquoi ne mettez-
vous pas de CD de démos dans Consoles+ ? Que
signifie le mot kéké ??

Ouhla ! Doucement ! Doucement Frederick !

Je m’en vais répondre a toutes tes questions...
Dans P'ordre, et tout ! Allez, soyons aussi
direct que toi :

- Merci pour le compliment, ca fait toujours
plaisir. Je transmets tes amitiés a toute
Péquipe !

- Le prochain Hitman, qui sera au passage

le quatrieme épisode de la saga, s’appellera
Hitman : Blood Money. Il est prévu sur
PlayStation 2 et Xbox pour le premier trimestre
2006. Comme d’habitude, tu pourras y incarner
Pagent 47, dans un tout nouveau scénario et
en usant de toutes nouvelles techniques de
meurtre silencieux. Note que P’argent gagné
dans chaque mission te permettra d’améliorer

O CONSOLES+ / DECEMBRE 2005
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Revolution, les grands jeux fusent comme -
d’habitude en cette fin d’année... Et puis, '
vous avez peut-étre méme envie de partager ':
une illumination, une déception, un souvenir !
vidéoludique ? Allez, un petit effort, chers amis :
lecteurs ! Toujours trois moyens de nous L
contacter et d’étre publiés dans ces deux -
pages: le courrier postal, les emails et méme :
les forums de notre site Internet, qui ont g
ouvert leurs portes a nouveau, aprés une I
petite pause d’un mois. L’occasion pour nous !
de vous en faire profiter sur ces deux pages. :
En attendant, voici les traditionnels débats du |
mois (avec la reprise de Pun des deux du mois !
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ton équipement. La double facon d’aborder
les missions (trés bourrine ou trés furtive)
sera toujours de la partie, renforcée de
nouvelles subtilités. Il faudra par exemple
garder ’anonymat le plus complet d’une
mission a Pautre en cachant bien tous

les cadavres, mais aussi en récupérant les
cassettes de surveillance, etc. Techniquement,
ca s’annonce vraiment en progrés, avec des
super éclairages, plus de PNJ dans les
niveaux... Bref, tu as bien raison de surveiller
le nouveau jeu de lo Interactive !

- Pour savoir ce que vaut Gun, rien de plus
simple mon petit Frederick : tourne les
quelques pages qui suivent jusqu’a la rubrique
Tests de ce numéro, et régale-toi en lisant la
prose de note Cony national. Il a bien aimé,
mais reste décu par certains aspects. Je ne
t’en dis pas plus.

- Ah, X-Or, quel souvenir ! Bandai a bien raison
de vouloir en faire un jeu vidéo, on va se
régaler avec toutes ces transformations, tous
ces combats et tous ces costumes cheap !
Yeah ! On P’attend de pied ferme, nous aussi...
Mais tout ce qu’on sait, pour Pinstant, c’est
qu’il regroupera les trois séries (X-Or, X-Or 2
et Capitaine Sheider), qu’il s’agira d’un jeu
d’action et... c’est tout. Plus de nouvelles
depuis cet été. Snif. Le jeu serait-il tombé aux
oubliettes ? Impossible de le confirmer.

- « Y aura-t-il encore des jeux PlayStation 2 en
2006 » ? C’est une blague ? Bien siir que non !
Maintenant que la Xbox 360 est la, Sony

a décidé de baisser les bras et de ne plus
proposer aucun jeu, histoire que tout le
monde se rue chez le concurrent. Aux derniéres
nouvelles, la PlayStation 3 pourrait méme ne
jamais voir le jour ! OK, je plaisante, détends-
toi... Bien siir que Sony se fera une joie de
proposer des super jeux ’année prochaine !
Tiens, parmi eux un certain Shadow of the
Colossus, testé en import ce mois-ci et prévu

[ 3
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dernier, sur lequel vous avez « oublié »

de réagir ) :

1/ la manette Nintendo Revolution : coup

de génie qui va transformer les jeux vidéo,
ou futur gadget sans intérét ?

2/ Les jeux multiplate-forme de plus en plus
nombreux, ne condamnent-ils pas la Xbox 360
a accueillir des jeux identiques et simplement
plus jolis ?

Allez, cette fois, tous a vos plumes

! (ou wos claviers), et pour de vrai ! On veut

des réactions !
Jule

pour le mois de féwrier chez nous... Je te
conseille vivement d’aller jeter un ceil
quelques pages plus loin !

- On ne vous offre pas de CD de démos car
C’est devenu avec le temps 'apanage exclusif
des magazines officiels. (’est comme ca.
Cela dit, cela ne nous empéche pas de vous
proposer, de temps en temps, des petits
cadeaux de derriére les fagots, comme le DVD
FIFA 06 il y a deux mois par exemple... ou un
calendrier ce mois-ci. C’est quand méme plus
pratique pour te souvenir de Panniversaire
de tonton Roger qu’un pauvre (D !

- Ah ah ! T’es bien un kéké toi ! J'ai bien
cherché une définition dans le dictionnaire,
mais rien n’y fait : ce mot n’existe pas
officiellement ! Les membres de ’Académie
francaise - qui lisent tous Consoles+, salut
les mecs ! - nous font donc souvent la
remarque, mais on s’en moque un peu...
Bref, pour t’aiguiller un peu quand méme,
sache qu’un kéké, c’est comme un toto,
voire un gnou. Ce n’est pas forcément
flatteur, mais ca reste amical. Et c’est trés
bien comme ca.

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs

101-109 rue Jean Jaures
92300 Levallois-Perret
www.consolesplus.fr

consolesplus@futurenet.fr

Le courrier adressé a 'éditeur ne pourra étre publié dans cette rubrique
qu’a la condition que le lecteur recopie la phrase suivante : « Je donne
l'autorisation de publier mon article. »

Léditeur se réserve le droit de refuser n’importe quel texte ainsi que

le droit de raccourcir, modifier ou extraire une partie du texte sans avoir
a justifier sa décision. Léditeur décline toute responsabilité quant aux
opinions formulées dans le courrier des lecteurs, celles-ci n’engagent
que leur responsabilité.



Enfumer un pilote coréen, crocheter un
Anglais balle aux pieds, couvrir un pote
de Bordeaux, s'envoler pour une galaxie

lointaine avec un rebelle américain...

S FONCTIONS EN CTGNE

~ s

STARWARS

SATTLEFRON

Entrez dans une nouvelle dimension

avec le Xbox Live.

Avec 2 millions de membres a travers le monde, le Xbox Live est la premiere communauté de jeu en ;)‘x\ : :
ligne sur console. Chattez avec vos amis, téléchargez des contenus exclusifs pour vos jeux, défiez
vos adversaires sur plus de 200 jeux compatibles Xbox Live, participez a des tournois internationaux, I 1 \/ E

consultez vos statistiques et forgez-vous une réputation a travers le monde, 7j/7, 24h/24.
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Vu sur WWW.CONSOLESPLUS.FR

VOS QUESTIONS ET
VOS AVIS SUR KAMEO
ET LA XBOX 360...

consolesplus.fr
> Forums
> Consoles de salon
> Kameo

Posté le: Thu Nov 03, 2005 2:18 pm, par
Martin

J'ai l'impression qu’il y a beaucoup de bruit pour pas
grand-chose avec Kameo... A voir les vidéos, ca n'a
pas l'air si exceptionnel ! J'ai limpression de voir
Starfox Adventures (pas étonnant vous me direz 1)

en un peu mieux... On nous montre souvent de
belles images, mais elles sont presque toutes
retravaillées ou quoi ? Car quand on voit les vidéos,
ce n'est pas aussi clinquant...

Posté le: Thu Nov 03, 2005 6:06 pm, par
Onishisima

On parle bien de Kameo ? Le jeu qui alterne phases
d’exploration (avec d’excellents graphismes) et
combats contre des centaines d’unités (dont des boss
franchement...grands !) ? Parce que franchement, ce
jeu a lui seul me donnerait envie d’acheter la bobox !
Posté le: Thu Nov 03, 2005 6:14 pm, par
Blondex

Rare a fait du décevant depuis son passage chez
Microsoft, avec Grabbed by the Ghoulies et Conker
Reloaded... en fait, ¢a fait depuis pas mal de temps
que leurs jeux ne sont pas si super (je pense a Starfox
Adventures ou Banjo-Tooie, passés inapercu). Alors le
moins que L'on puisse dire, c’est que je ne suis pas
spécialement emballé par Kameo.

Vavis de Consoles+ :

Je trouve certains d’entre vous bien durs avec

ce pauvre petit Kameo ! Les développeurs de Rare
bossent dur depuis de longues années sur leur
bébé (qui a en effet été trimbalé, dans les
plannings, de la GameCube a la Xbox 360, en
passant méme par la Kbox tout court), et le
résultat s’annonce a notre avis bien plus reluisant
que ce que Martin en dit ! Les vidéos que tu as pu
voir sur le Net, cher ami, montrent pourtant des
scénes impressionnantes, oii des milliers
d’ennemis se battent a P'écran. Onishisima a vu
plus juste, a mon avis, le jeu est beau, mais il
s’annonce surtout intéressant a jouer ! je vous
invite tous a aller faire un tour du c6té de notre
preview pour en apprendre encore plus, mais
Kameo semble bien parti pour étre le jeu le

plus sympa (et siirement le plus original) du
lancement... En ce qui concerne la remarque

de Blonde, il faut bien dire qu’elle est fondée.

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005
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Méme si je n’aurais pas forcément pris Starfox
Adventures en exemple, force est de constater que
le niveau de qualité des jeux Rare est quelque peu
en perdition... On repense a de vieux titres comme
Jet Force Gemini, pas aussi « parfaits » que ses
ainés, mais aussi et surtout au premier jeu Xbox
du développeur : Grabbed by the Ghoulies. Une
vraie déception a I'époque. Tout le monde sait

que les jeux Rare étaient débuggés et améliorés
des mois avant leur sortie par les soins de
Nintendo, au Japon. Microsoft ne supervise
siirement pas autant, fait sirement plus confiance
a son poulain, mais les résultats tardent quand
méme a venir. C’est aussi pour cette raison qu’on
place beaucoup d’espoirs en Kameo. Nous rendra-
tl notre bon vieux Rare, celui qui nous a fait réver
pendant les merveilleuses années 16 et 3263 bits?
Réponse le mois prochain.

consolesplus.fr
> Forums
> Consoles de salon
> Quels jeux sur Xbox 360 ?

Posté le: Thu Oct 27, 2005 9:02 pm, par
Martin

Quels jeux Xbox 360 me conseillez-vous ? Et, plus
particuliérement, vous les « rédacteurs » de C+. Moi,
Dead or Alive 4 me branche bien, ainsi que Dead Rising
et 99 Nights. Par contre, Kameo... Au vu des screenshots,
ca a l'air bien jusqu’a 'image avec larbre géant..

A partir de |3, la qualité n'est plus trop au rendez-vous.
Et du coup, j’ai un doute sur les autres images.

Posté le: Thu Oct 27, 2005 9:07 pm, par
Duncan

Bah, d’un cdté, sur Xbox 360, il y aura des conversions
de jeux actuels. Je vois de plus en plus les jeux
développés sur PS2, GC, Xbox et Xbox 360... |'avoue
qu'apres, le coup de la « Xbox 1.5 » de Ken Kutaragi
n'est pas si injustifié. En clair, je te conseillerais Gun,
vu qu'il sera en version « mieux fait » sur Xbox 360.
Posté le: Sun Oct 30, 2005 7:45 pm, par
Ocarian

Plus je vois Perfect Dark Zero, plus je le trouve moche.
Coté graphique il y a de l'abus sur certains effets, les
persos sont loin du style réaliste de la version N64 et
C’est bien dommage. Les premigres critiques présagent
d’un jeu pas fini question LA. Le tapage médiatique que
fout ‘Crosoft dessus est abusé, vue la piétre qualité du
produit actuel. Bref, cest clair je Iattends pas. Sinon
pour Gun, la version Xbox 360 est quasiment identique
graphiquement a la version PS2... Dire que cing ans
séparent les deux technologies ! Elle est juste plus
nette, enfin sur les screens qui ont été montrés.

Posté le: Wed Nov 02, 2005 11:00 am, par
Tom

Perso, si j'avais deux ou trois jeux a prendre, ce serait
PGR3, Dead Rising et Gears of War.. Monstrueux ce
jeu !l D’une beauté a couper le souffle, et c’est surtout

le premier jeu a utiliser le nouveau moteur 3D Unreal
Engine 3. En plus, c'est stir et certain qu'on ne le verra
pas sur PS3, pour la bonne et simple raison que cest
un jeu made in Microsoft.

’avis de Consoles+ :

La remarque de Duncan est tout a fait légitime,
et elle a en plus Pintérét d’ouwrir un wrai débat.
Les jeux multiplate-forme de la génération
actuelle sont aussi développés pour la Xbox 360,
la plupart du temps. Tony Hawk’s American
Wasteland, Gun, Need For Speed Most Wanted...
Iy a beaucoup d’exemples. Les nouvelles
générations ne peuvent-elles nous apporter

que de simples progrés graphiques ? Oii est
Poriginalité, Pinnovation ? Nintendo s’inscrit a
contre-courant de cette tendance. La montée en
puissance est nécessaire, mais elle ne représente

! pas le créneau du géant japonais, qui ne

communique pas sur les spécifications de sa
future Revolution, et centre adroitement le débat
sur U'originalité, le jamais vu, grice a sa manette
a reconnaissance de mouvements. Mais que
veulent les joueurs exactement ? Les chiffres de
ventes nous le diront plus tard... Pour ma part,

il est wrai que idée de voir Nintendo remonter
dans les charts, en jouant sur Uoriginalité et les
nouveaux concepts, me réconcilierait grandement
avec notre industrie... Mais bon, rien n’est moins
siir. Pour en revenir aux jeux Xbox 360, puisque
c’est de ca dont il était question a la base, nos
préférences pour le lancement devraient aller (3
confirmer le mois prochain) vers Kameo, Project
Gotham Racing 3 et Perfect Dark Zero... Le nouveau
Dead or Alive s’annonce franchement réussi, mais
la formule ne change pas vraiment et les progrés
graphiques ne tapent pas autant a Uceeil. Vous
parliez de Gun également, allez donc jeter un

il au test de Cony pour vous faire une idée.
Quant aux jeux qu’on est impatients de pouvoir
pratiquer, Gears of War arrive effectivement en
bonne place. C’est peut-étre la seule vraie claque
next gen pour le moment, du genre qui vous fait
ressentir le goufire entre deux générations... En
tout cas, jetez-vous sur les previews en attendant
les tests du mois prochain... Au passage, toutes

i nos excuses a ceux qui les attendaient dans ce

numéro. Si nous avions pu, croyez-moi, nous nous
serions fait un plaisir d’étre exhaustifs a ce sujet...
Le probléme est complétement indépendant de
notre volonté. i

Reéagissez !
Pour discuter entre Eteurs, mals aussl pour nous
poser directement des tonnes de questions, pour
participer aux débats et donner votre avis sur
n’importe quel sujet, une seule adresse a tapoter

sur le clavier de votre ordinateur :
www.consolesplus.fr
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omen(Prince of Persia

Téven

DE PLUS EN PLUS,
POUR QUALIFIER
UUNIVERS, LE STYLE

ET LAMBIANCE D’UN
JEU VIDEO, ON USE ET
ABUSE DE SUPERLATIFS.
LE MOT « CHEF-
D’EUVRE » REVIENT
SOUS TOUTES LES
PLUMES ET A TOUTES
LES SAUCES.

LE LANGAGE MARKETING
ENVAHIT LES PAGES,

ET NOUS-MEMES,
PAUVRES PETITS
JOURNALISTES,

NOUS EGARONS DANS
LA SURENCHERE
D’ELOGES EXAGERES.
PRINCE OF PERSIA EST
UNE BELLE EXCEPTION :
LES SUPERLATIFS,

IL NE LES MERITE QUE
TROP ! LES MOTS «ART »
ET « CREATION », DANS
SON CAS, SE JUSTIFIENT.
NOUS AVONS DEMANDE
A DEUX DESSINATEURS
DE BD DE NOUS FAIRE
DECOUVRIR LEUR VISION
DU HEROS.

LA VOICI, MATERIALISEE
PAR DEUX SUPERBES
IMAGES !

@ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Nicolas Keramidas

Consoles+ : Quels sont vos : S .
univers fétiches (utilisés ou S N . fF Wi J\ ?\I.j
non) en tant que créateur? P . E ——
Nicolas Kéramidas: Je ne
peux pas dire que j’'aime
plus particulierement un
univers, ou un autre, ou

plusieurs...
En fait, j’en découvre un, i el
dans chaque média qui 2N, O F K
. Sy Ll &N N
m’interpelle, aussi bien g 7 a :
en musique, cinéma, ou Le coup de crayon assure d’un dessinateur passé par Disney et la fraicheur d’une vraie creation
bien en bande dessinée ou d la francaise: si le cocktail vous tente, c’est Luuna qu’il vous faut (Ed. Soleil, 12 € environ).

jeu vidéo... Ce serait un peu
long d’établir une liste, et
n’en citer que deux ou trois
serait trop injuste pour les
autres...

Que pensez-vous de
Punivers de Prince of
Persia?

N.K. Plus que Uunivers,
c’est 'ambiance qui se
dégage du jeu, je veux
dire que la musique colle
parfaitement aux images,
[’'animation, linteraction
avec les autres personnages
ou décors, c’est ¢a qui
contribue a donner
cohérence a cet univers...

Connaissiez-vous le monde
du jeu vidéo avant de
rencontrer le prince ?

N.K. Oui, et depuis
longtemps. Je me rappelle
que gamin, j'achetais

le magazine Tilt - je crois
que c’était d’ailleurs le
seul mag sur les jeux a
'époque... Et je maltraitais
ma CBS Collecovision en
trouvant cela fantastique...

Quelle est votre prochaine
publication ?

N.K. Je termine le tome IV

de Luuna, qui sortira pour
Angouléme 2006 : Pok-Ta-Pok.

Un petit mot pour nos
lecteurs, également fans

de BD?

N.K. Bon jeu ! Bonne lecture !




Propos recueillis par Vincent

Jean-Louis
ourier

plus décontracté, Troll est la BD a découwrir d’urgence (Ed. Soleil, 12 € environ).

Consoles+: Quels sont vos univers

fétiches (utilisés ou non) en tant

que créateur?

Jean-Louis Mourier : Sans que je

| m’en inspire directement, j’aime

| en particulier les univers réalistes

| dans I'heroic fantasy, de Conan a [

| 5 . St &2
Tolkien, certains auteurs de BD m’ont 4 ‘i

1 aussi marqué, comme Victor de la \

\

\

Fuente et Poivet (des vieux ou des e = : ﬂ =
morts...). Beaucoup de reconstitutions / @ v
historiques et diverses illustrations : )

m’ont également inspiré. ?&g %‘

Que pensez-vous de l'univers de Prince .
| of Persia? V&2 ; j
| J-L. M. C’est un trés bel univers «a la 7 -
‘ Mille et Une Nuits », en plus sombre.
| Bien qu’attaché a un personnage
‘ et a son parcours, jeu oblige, la richesse < 4
| des décors et les ambiances donnent 5 ’
envie de visiter ce « Bagdad-fantasy »
et ses alentours en touriste.

Connaissiez-vous le monde du jeu vidéo
avant de rencontrer le prince ? >
J.-L. M. Je suis un gros joueur depuis :
la premiere PSone. Je n’ose pas calculer

le nombre d’heures passées scotché

devant ’écran. J'aurais pu faire deux

ou trois bouguins de plus... J’ai une -
prédilection pour les jeux d’horreur

(Resident Evil, Silent Hill), d’infiltration

(du genre Splinter Cell ou MGS),

les jeux de course (Gran Turismo,

WipEout, Burnout) et ceux de pilotage

SF (Star Wars).

Quelle est votre prochaine publication ?
J.-L. M. Le prochain Troll qui sortira au
printemps. On n’a pas encore le titre.

(e sera une histoire en deux albums.

Un petit mot pour nos lecteurs,
également fans de BD?

J-L. M. Eh bien... Continuez a jouer

et a lire de la BD ! Ca ne peut faire que
du bien, de s’évader de temps a autre !

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 m




LE PRINCE N’ALLAIT
PAS S’ARRETER DANS
SON OPERATION

DE SEDUCTION.

IL INSPIRE DES
CREATEURS DE BD,
ENFLAMME LES
CONSOLES DE SALON,
ET, MAINTENANT,
TENTE LA PERCEE
SUR PORTABLES.
QUOI DE PLUS
LOGIQUE?

ette variation DS des
aventures du prince

W prend un tournant
inattendu, celui d’un jeu

de stratégie au tour par tour,
enrichi d’un « deck »

de cartes de pouvoir.

Suite a 'apparition

PRINCE OF PERSIA

(" ur PSP, Prince of Persia
g‘”’% remonte le temps. En effet,

e le scénario de ce Revelations

se base sur celui du deuxieme
volet, [’Ame du guerrier. Ce dont

¥y %
du Dahaka, un conflit éclate ;
entre trois peuples : :
les Perses, les Indiens i
et les Daevans. Chacun '
de ces peuples a, bien sir, !
1
1
1

ses forces et faiblesses :

les Perses plus mobiles,
grace a leur cavalerie,

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

on est déja certain, c’est que c’est
super beau. Regardez donc...
’écran de la PSP n’y est pas
etranger, certes, mais avouez que
pour un jeu portable, ca tue. Reste

> action/ aventure
> 1 joueur > tous publics

REVELATIONS

Editeur
__UbiSoft

Developpeur
_ Pipeworks
Sortie
décembre

Support
PSP

i

| avoir si Sa Majesté de Perse

§ sera épargneée par les problemes
¢ de caméra... Test le mois

. prochain; en attendant,

i nouvelle fournée d’images ! M

@%

J /"#
&

~

> stratégie > 1-2 joueurs > tous publics

les Indiens sont plus faibles,
mais leurs unités sont plus
nombreuses; et, enfin, les
Daevans sont plus costauds
au corps a corps.

Des généraux sont attribués
a chaque faction, avec une
influence sur le moral

des troupes et la possibilité Editeur
d’utiliser des cartes dédiées. UbiSoft
Grace au Wi-Fi, batailles et Développeur
échanges de cartes seront ___UbiSoft
possibles... reste a voir si Sortie

ce Prince peut concurrencer _ décembre
un Advance Wars DS, voire un Support
simple Fire Emblem GBA. ™ DS




I-MODOE GAMERS CHALLENGE

Challenge Européen Sonic sur i-mode™.
Jusqu’oti vous frotterez-vous a lui ?

i-mode et le logo i-mode sont des marques déposées ou enregistrées pat NTT DoCoMo tne., au japon etdans d'atitres pays. Bouygues Telecom S.A. au capital de 616 661 789,28 €. 397 480 930 RCS Nanterre.
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4 Sonic, le hérisson culte aux cheveux bleus arrive sur votre téléphone i-mode™ pour
un grand tournoi européen. Du 1° au 30 décembre 2005, participez au Challenge
Européen Sonic et tentez de gagner 6 titres Sega® pour le meilleur score européen
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« POUR CONCLURE SA TRILOGIE PRINCE
@ OF PERSIA, UBISOFT MONTREAL SE+
‘ gm D’UN MELANGE SUBTH. ENTRE
) (N RAGE DU SECOND VOLEFETTA
BURETE DU PREMIER.




Editeur
Ubisoft
: Développeur
 ( Ubisoft
o Montréal
Prix

60 € envir:lé

Incarnez le prince
de Perse et sauvez
Babylone des
malfaisants qui Uont
envahie. Sauvez aussi
la belle Farah, parce
qu’un prince sans
princesse, ca ne veut

rien dire.
équence vidéo. Le prince
S est en compagnie de la
belle Kaileena sur un
bateau qui va accoster en
Perse. Probléeme : Babylone
est en flammes, ravagée par
la guerre, et un « comité »
d’accueil spécial attend le
fréle esquif. Quelques jets de
fleches incendiaires plus tard,
et surtout aprés un coup de
catapulte a la précision
chirurgicale, les occupants du
bateau se retrouvent a 'eau...
Lorsque le prince reprend
conscience, il est sur la plage,
loin de Kaileena, enlevée par
d’inquiétants monstres. C'est
le début d’une nouvelle
aventure... Les premiers pas
sont guidés par un didacticiel
clair et efficace, permettant
a ceux qui auraient séché
les précédents volets de s’y
mettre, et aux habitués de
replonger dans un gameplay
souple et confortable. Sans
s’en rendre compte, le joueur
plonge dans un univers aussi
agréable a U'ceil qu’au pad, ol
chaque passage requiert le
bon mouvement: de la pure
plate-forme. Courses sur les
murs, sauts par-dessus le
vide, utilisation de la moindre
corniche... Jusqu’aux premiers

affrontements, moins tendres.

KEBAB MASTER

Comme dans le précédent
opus, le prince peut se défaire
de ses ennemis grace a une
série de combos que ne
renieraient pas les jeux de
combat classiques. Armé de
sa dague, il peut également

g v WS
M& # al £l

La dague du prince
elle permet aussi de.

récupérer une arme ennemie
(marteau, fléau, sabre, épée
ou hache) pour des
combinaisons encore plus
redoutables, jusqu’a la

Fourberie

Apres s’étre approché en douceur,
le prince massacre son ennemi en
silence. Il suffit d’appuyer sur le
bouton Carré avec le bon timing !

Le prince, un héros qui vous fera grimper aux rideaux ?
Oui, mais qui les laissera en lambeaux !

5
t
1
L}
i
]
]
]
i
1
!

destruction de l'arme en
question. Les combat sont
nerveux, moins violents que
dans ’Ame du guerrier (et ce
n’est pas un mal), mais tout

quand tu nous tiens!

§’avancer discrétement dans le dos d’un ennemi, jauger son manque de vigilance, pour finalement lui
assener un ou plusieurs coups fatals... Voila de quoi relancer tout le gameplay de Prince of Persh, eny
ajoutant la subtilité qui y manquait cruellement !

Le Dark Prince descend telle
VParaignée venimeuse sur son fil
et €élimine sa victime sans ldcher
la corde.

Trés vite, le prince sentira un regard bienveillant prét
a le tirer d’un mauvais pas : c’est celui de Farah.

Teste sur PS2

plate-forme

aussi spectaculaires ! Un saut
en appui sur un ennemi pour
se retrouver dans son dos,

une projection de la vile
créature dans le vide, les e @@

Au sol, le « speed kill » du Dark
Prince consiste a bétement
mitrailler le bouton Triangle
pour étrangler le garde.

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 .



[est Prince of Persia: Les Deux Royaumes

réagira-t-elle quand elle verra le Dark Prince ?

@®emanieres de venir

a bout des ennemis sont
variées | D’autant que le
prince peut aussi se la jouer

i fulgurante! Ces « speed
;
]
i
¥
L]
sournois, avancer a pas -
i
i
;
!
L

kills » constituent une

des plus belles innovations
des Deux Royaumes et
s’effectuent sous forme

de QTE (quick time event).
Comprenez qu’il faudra
presser le bouton Carré

feutrés vers un adversaire
qui lui tourne le dos, pour le
surprendre d’une attaque

Farah jouera souvent de son arc pour plomber vos ennemis. Comment

Il existe une multitude d’environnements
magnifiques, propices a jouer les funambules.

i au bon moment, plusieurs

; fois selon le type d’adversaire
i (les grosses brutes nécessitent
3 davantage de coups) ou leur

! nombre (des « doubles speed

i kills » permettent de tuer

;. un bindme de gardes en

. enfilade). Efficace!!

Affreux sales et mechants

Deux gros morceaux vous
attendent durant votre périple.
Des colosses qui ont bien siir un
point faible, facile a trouver de
surcroit. Les scénes
d’affrontements contre des
persos spéciaux sont amusantes
et impressionnantes, alors que
demande le peuple? Du pain et
des jeux? Vous vous étes
trompé d’Empire!

Face a un tel colosse, on pourrait
d’abord croire que le prince est
perdu corps et bien.

B s

Un autre adversaire de poids, Mieux vaut s’y attaquer en

aussi monstrueux d’apparence passant par le haut, du moins
que de puissance. pour commencer.

En fait, il se transforme en jockey
de lextréme et défonce toutes les
portes géantes alentour.

Cette créature vicieuse fuit dés
que vous l'approchez. Un petit
mode Ralenti peut-étre ?

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005
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mi sont plus sensibles d la
'souci pour le Dark Prince !

lumiére. Pas i

La nouvelle pose « Sam Fisher » du prince
permet de se coincer entre deux murs.

UN PRINCE DECHAINE
’équilibre entre plate-forme
et combats est remarquable.

i Les fans du premier volet

seront servis, et ceux du
deuxiéme volet, moins
nombreux, retrouveront
quand méme des combats
intenses et tactiques, plus
ces fameux « speed kills »
qui servent a merveille une
jouabilité nerveuse, enlevée,
qui donne 'impression au
joueur de controler un perso
a la fois digne du cirque
Bouglione et d’une fine lame
de SoulCalibur! D’ailleurs
cette dualité se retrouve
dans des passages entiers.
Concrétement ? Le prince
court, prend appui sur un
mur, saute sur une fléche,
effectue un salto avant,
s’appuie sur une corniche,
pour atterrir sur un balcon en
contrebas grace a un « speed
kill ». Frissons et impression
de puissance garantis.

Un peu plus tard, il effectue
un véritable marathon aérien,
pour finir appuyé entre

deux murs (un nouveau
mouvement facon Sam
Fisher), avant de glisser
lentement vers le sol...

sans toutefois y tomber.



Le prince
semble parfois
avoir un air

de parenté
avec Brandon
Lee dans le
cultissime

The Crow.

Les vues d’ensemble

que tous deux récupérent

de nouveaux pouvoirs, déja
connus des fans de la série:

le retour en arriére, qui
permet de rembobiner une
action aprés un échec, et le
ralenti, qui permet d’éviter
les piéges ou tout simplement
de prendre 'avantage lors des
combats.

SABLES EMOUVANTS

Du moins pas en quantité...

A la maniere d’un God of War,
les morceaux de bravoure

ne sont pas nombreux,

mais pésent leur poids, pour

- Charmeé par
’amblance
du premier
Prince (un peu trop
propret), choqué par
la violence du second
(un peu trop goret), je
ne pouvais demander

d’avoir une idée des Chose étonnante, le mieux que ce Prince
a faire pour passer Ul « découpage » des niveaux ne of Persia 3, mélant les
ou débloquer une situa fait pas la part belle aux boss. deux ambiances avec

bonheur. Les raleurs
me feront remarquer
que la durée de vie
n’est pas délirante,
que les combats sont

Le systéme de certains plus au propre qu’au parfois de joyeux
régénération et de figuré. Rien d’insurmontable foutoirs, mais reste
sauvegarde est dans ces affrontements, qui que j’adore. Un héros
conserve, avec des mettront tout de méme votre schizo bien
fontaines parfois palpitant a rude épreuve. charismatique, des
mal espacées. Autant que les rencontres acrobaties incroyables

L3, il attend qu’un garde se
présente, pour l'exécuter en

gentil prince sur tous les
plans, y compris sur celui

avec Farah, princesse de
babylone de retour dans cet
épisode. Les accros de la série

et des « speed kills »
qui donnent un tempo
de folie: du tout bon!

se demandait ce qu’elle
devenait, on peut leur

des acrobaties. Son fouet
lui permet d’accrocher une

silence et s’approcher du
reste de la troupe ! Une fois

| i —

encore, manceuvrer un héros
aussi subtil est un bonheur.
Surtout qu’on en a deux pour
le prix d’un'!

COTE SOMBRE

Sans trop dévoiler le scénario,
la belle Kaileena va périr de
la main du méchant vizir sous
les yeux du prince. De ce
sacrifice résulte une montée
en puissance du vizir et un
étrange phénoméne pour
notre héros acrobate: la
révélation de son double
négatif, le Dark Prince!
Jouable durant certaines
séquences prédéfinies
par le scénario,

le Dark Prince est un
monstre de pouvoir.
Il dispose d’une
sorte de fouet,
digne de celui de
Kratos dans God of
War, et ses
capacités de
combat sont
spectaculaires.
Combos a n’en
plus finir, allonge
bien supérieure :
il supplante le

torche pendant une course
sur un mur ou lors d’un saut,
et d’atteindre ainsi des lieux
interdits a son alter ego
positif. Seul bémol, mais de
taille: il perd petit a petit son
énergie, jusqu’a mourir s’il
ne retrouve pas régulierement
quelques grains de sables du
temps. Lalternance entre les
deux personnages varie avec
bonheur les challenges et la
difficulté du périple, d’autant

annoncer quelques réponses
a leurs questions ! Inutile d’en
dévoiler plus sur le scénario,
pour ne pas gacher surprises
et rebondissements divers,
mais sachez simplement que
l’'on ressort de 'aventure le
sourire aux lévres, content
d’avoir pris part a une histoire
digne des films épiques de
notre enfance (ah, Sinbad

le marin!). Et ce malgré des
combats parfois brouillons

ou une réalisation pas
toujours irréprochable... |

JOUABILITE & & k¢
Les combats posent parfois
probleme, mais pour le reste,

le prince est un vrai gymnaste !
REALISATION ¢ & ok 5
Des décors somptueux,

des personnages travaillés...

et une animation perfectible.
BANDESON & # & ¢
Une bande-son adéquate, mais un
peu trop répetitive. Des bruitages
trés corrects.

DUREEDEVIE & & & o 7¢
Méme si c’est un régal, ce
mélange de plate-forme et
d’action se dévore d’une traite.
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| Quelques bugs mineurs,

Une ambiance captivante, une

§ classe de tous les instants. C’est

sans doute ca le charme oriental!

une durée de vie un peu courte,
la fin d’une trilogie ?

NOTE GLOBALE
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OFFREZ TOUT MICROMANIA accies cheques cadeaux Micromania

ls sont valables( 1 an et sont utilisables dans tous les Micromania de France. C'est le cadeau malin qui fera assurément plaisir !

LA MEGACARTE

Bénéficiez de D% de remise différée* sur
les jeux et accessoires grace a la
Mégacarte. Tous les 200 € d'achats de
jeux ou d'accessoires vous recevrez un

: bon de réduction de 10 € valable sur
tous les Produits**. *Remise giférée sous forme de bon de réduction de 10 €. **Remise non

. anplicadle sur lesconsoles,

A

THOWAS JORDAN
3000000

LES RESERVATIONS

Pour étre siir d’avoir le jeu ou la console de vos réves, vous pouvez les
réserver dans tous les Micromania. Vious serez prévenu par e-mail ou par
téléphone des qu'ils seront disponibles dans votre Micromania.

LES REPRISES DE JEUX

Découvrez les derniéres nouveautés aux meilleurs prix grace  la reprise (vor
condiions e caisse) (18 VOS anciens jeux : PS2, Xbox, GC, DS, PSP. Bénéficiez du
plus grand choix de jeux d'occasion (garantis 6 mois).

e

LES DEMONSTRATIONS

Tous les mercredis et samedis de 14 h 30 a 18 h 30, les Conseiflers de
vente Micromania vous présentent les meilleurs jeux de la semaine et
vous les font tester.

LES EVENEMENTS DECOUVERTE

Bénéficiez d'invitations a des avant-premiéres pour découvrir les
dernigres nouveautés de jeux et de consoles.

(1) Voir conditions auprés de votre Conseiller de vente Micromania



Pour étre sir de faire le bon choix venez des aujourd'hul
TESTER dans votre Micromania
les nouvelles consoles et leurs jeux !
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MICROMANIA

Les nouveautés d'abord

Pour vous,
TOUT Micromania
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- OFFREZ TOUT MICROMANIA s cheques
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A PARIS, DU 14 AU

16 OCTOBRE, DANS

LE CADRE DU SALON

« LE MONDE DU JEU »,
S’EST DEROULEE LA
FINALE FRANCAISE DES
WORLD CYBER GAMES.
L’OCCASION POUR UN
PUBLIC NOMBREUX
D’ASSISTER A UN
TOURNOI ACHARNE
QUE D’AUCUNS

' QUALIFIENT

» D’OLYMPIADES DU JEU

VIDEO. LES DEUX CENTS &

PARTICIPANTS,
SELECTIONNES AU
COURS DE CENT
CINQUANTE TOURNOIS
ET MATCHES, SE SONT
AFFRONTES SOUS LES

R SUNLIGHTS DE (A

PORTE DE VERSAILLES.

| SEULE UNE POIGNEE

& D’ENTRE EUX

& SENVOLERA POUR

SINGAPOUR, AFIN

DE REPRESENTER LA

| FRANCE LORS DES

N FINALES MONDIALES.
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| deux tournois
. sur Halo 2 et Dead or Alive
Ultimate. Sur Halo 2,

e salon abritait de

* nombreuses animations,

" gue ce soit autour de la
Xbox 360, des présentations
de MMORPG pour tous les
gots, ou encore des jeux
de simulation et des jeux
de role qui cohabitaier
dans le hall d’expos :
Des confrontations épique se
déroulaient sur trois jeux PC,
Counter Strike, Warhammer :
Dawn of War et Warcraft 3.
Sur Counter Strike, les
vétérans Good Game (GG)
'ont emporté contre les
jeunes Against All Authority
(AAA). Les AAA ont avoué
avoir raté leur chance sur la
map De_Nuke, ot ils étaient
en superiorité numérique a
la fin de plusieurs rounds...
Malgreé ces regrets, ils ont
souhaité bonne chance a
leurs rivaux, pour Singapour !
Mais notre attention s'est,
bien sdr, centrée sur les
ur consoles,

ou l'en jouait en 2 contre 2,
c’est le duo Halo1Style qui
a remporté (et avec quelle

| classe 1) le trophée, en
" surpassant I'équipe AAA.

Ces deux joueurs, qui restent
d’une parfaite modestie
malgré leur victoire, habitent
ord et Vautre

> Sud-Ouest. Ils se sont
rencontrés grace au Xbox
Live | Pour DOA, la finale a
été remportée par Anthony
au detriment d’un petit bout
de femme qui, contrairement
aux apparences, n'en était
pas a ses débuts. Nous avons
par conséquent cherché a
savoir plus précisément qui
était etit prodige en robe
chinoise brodée... ™

La finale de Counter Strike a été suivie
assidument.

Les AAA, trés fairplay dans la défaite,
méritent nos louanges.
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Les GG repartiront avec une tripotée
de petits cadeaux ainsi qu’un ticket
pour Singapout.

Tous ces champions représenteront
la France a Singapour. Bonne chance,
les gars !

il

Véquipe Halo 1 Style,
des jeunes pas

Cétait Poccasion
pour les visiteurs
Sfrimeurs, et bien de découvrir des
motivés | nouveautes Xbox...

La Xbox 360 n’était pas
branchée, mais tous
étaient invités a s'installer
pour mater des videos..
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Un camion dans leqael se tenait une
démo de Battlefield 2. Pas tout d fait
E3 mais presque !

Wargames, jeux de role et de cartes
d collectionner : il était possible de
tout essayer !
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Quel est ton vrai prénom,

et d’ou vient ton pseudonyme ?
Je m’appelle Marie-Laure.

Mon pseudo mélange deux
personnages, Kasumi et Ayane
(ndlr : qui sont ennemis mortels
dans la saga Dead or Alive).

Parle-nous un peu de ton
palmares... Et, au passage,
rappelle-nous ton age !

Mon premier titre : vice-
championne de France de Dead
or Alive 2, décroché a 'age de
neuf ans. Puis vice-championne
de France de SoulCalibur 1 & 2
entre onze et treize ans, et,
actuellement, je suis quatrieme
joueur mondial sur SoulCalibur 2.
J’ai quatorze ans.

Tu joues depuis longtemps?
Est-ce ton entourage qui t’a mis
le pad entre les mains ?

J’ai commencé a sept ans, et puis,
deux ans aprés, je participais a
mes premiers tournois. En fait,
mes fréres jouaient depuis
longtemps a Tekken, et ils ont
d’ailleurs eux aussi un bon
palmares sur ce jeu. Je me
souviens avoir pris le pad de
moi-méme pour voir ce que je
pouvais faire. De la méme facon,

d'une championne

j’ai exploré DoA pour trouver des
15-hits combos. Mes fréres m’ont

prise au sérieux. Ils ont accepté de

m’entrainer pour que je participe
aux compétitions avec eux.

Quels sont tes jeux préférés ?
Tu sais que la plupart des vieux
joueurs ont une série fétiche

en 2D, comme Street Fighter,
Fatal Fury ou King of

Fighters... Est-ce ton cas?

Mon jeu préféré, c’est
SoulCalibur3. Je ne joue pas aux
jeux en 2D, d’abord, ¢ca me tue le
pouce, et puis ils ne m’ont jamais
vraiment attirée. Ou alors j’y ai
juste joué vite fait, comme ca...

Est-ce que tu continues a
t’entrainer tous les jours

ou penses-tu que c’est acquis ?
Je joue toujours vingt minutes
minimum par jour pour me
remettre a niveau avant les
tournois. Je retourne a la
compétition avec la sortie de
SoulCalibur 3 : ca tombe bien, on
avait fait le tour de SoulCa2. Les
tournois, c’est autre chose, parce
que je rencontre enfin des joueurs
plus forts que moi ! Y a Dan, qui
me bat souvent, mais je prends ¢a
bien : quand on perd, on apprend
aussi ! Ca fait quatre ans que c’est
mon rival, et je ne l'ai pas vaincu
souvent. Une fois, je l'ai battu en
finale, et la récompense a gagner
était de 1 500 € !

Et que fais-tu de I'argent que tu
gagnes ? Tu le mets de coté ?

Je le donne a ma meére, elleen a
plus besoin que moi pour nous
élever. J’ai envie de gagner de
l’argent de poche, et les tournois,
c’est bien pour ca.

Qu’attends-tu du nouveau Dead
or Alive sur X360 ? Comptes-tu
Pacheter ?

Le DOA4 est tres beau ! J’ai pu

y jouer pendant le micromania

. game show, mais je n’ai pas eu

le temps de I'essayer longtemps.
Ayane reste mon perso préféré |
C’est un super perso, non ? (ndlr :
moi, elle me donne le tournis a
toujours faire des coups rotatifs !)
Je ne vais pas acheter la console
parce que j’espére plutot la
gagner en dotation de tournoi !

Quelles sont tes distractions

en dehors du jeu vidéo ?

Je mate des animés comme
Elfenlied ou Fruits Basket... Et je
fais de la natation. En tout cas,
autre chose que du jeu, je ne veux
pas passer pour une « no life » !
Faut profiter de la vie, hein !

As-tu Uimpression d’étre

une «petite star» ?

Un peu, oui. On me reconnait
dans la rue... Et dans les tournois,
je ne passe pas inapercue !

On m’a méme demandé des
autographes a genoux... Ma mére
me parle tout le temps de créer
une marque a mon nom. On verra
bien selon l'orientation de mes
études. Pour Uinstant, l'objectif,
c’est le bac S.

Par Reyda

Penses-tu que la scéne World
Cyber Games puisse un jour
devenir aussi importante que
les Jeux olympiques ?

Ca devient plus important

au fil des ans. Mais pour

le moment, les gens voient
toujours le jeu vidéo comme
un truc de gamins. C’est
psychologique peut-étre ?

Tu joues a d’autres types de jeu?
Des MMORPG par exemple ?

J’ai essayé Starcraft vers l'age

de neuf ans et je battais pas mal
de monde, mais bon... C’est pas
ca. J’ai passé presque un an sur
Ragnarok Online : c’est tout
mignon et on rencontre pas mal
de monde. On jouait sur un
serveur privé et on se connaissait
tous ! Sinon, pas de World of
Warcraft et compagnie. La
encore, je ne veux pas devenir
«no life» !

Parles-tu de ta passion a

tes camarades de classe ?

Je n’ose pas leur en parler. Des
fois, ils me lancent des défis
pour rigoler, mais je n’en
discute pas vraiment avec eux.
J’en parle plut6t avec mes
copains de tournoi : c’est
comme une petite famille, on
fait des sessions d’entrainement
entre nous, on forme des
équipes pour progresser...

As-tu un petit message a
transmettre aux lecteurs

de Consoles+ ?

Ceux qui continuent de sous-
estimer les filles, je les étale
en tournoi ! C’est un peu ma
vengeance, car on ne m’a pas
toujours prise au sérieux... M

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005




QUE PENSERIEZ-VOUS
D’UN HOMME QUI
ADORE LA PECHE ET
TIRE SON SURNOM

DE CETTE PASSION ?
CERTAINEMENT PAS
QU’IL ETAIT PREDESTINE
A CREER LA MEILLEURE
SERIE FOOTBALLISTIQUE
DU JEU VIDEO ! ET
POURTANT, SHINGO

« SEABASS » TAKATSUKA
EST LE PRODUCTEUR
DES PRO EVOLUTION
SOCCER. CE FAN
D’ALVARO RECOBA ET
DE LINTER MILAN A SU
FORMER UNE SOLIDE
EQUIPE AU SEIN DU
STUDIO K.C.ET. DE
KONAMI. GRACE A LUI,
DE NOMBREUX JOUEURS
NE DORMENT PLUS,
POUR MIEUX
PROGRESSER SUR LES
TERRAINS VIRTUELS DE
PES. LE SUCCES DE SA
SERIE NE LUl MONTE
PAS A LA TETE: IL AIME
SE DEGOURDIR LES
PIEDS PARMI LES
FOOTBALLEURS
PROFESSIONNELS

OU IMPROVISES,

ET NE RECHIGNE PAS

A REPONDRE AUX
QUESTIONS... OU A
ENFILER LES GANTS DE
GARDIEN DE BUT LORS
DU VRAI TOURNOI DE
FOOT KONAMI QUI S’EST
RECEMMENT DEROULE
EN SARDAIGNE.
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Consoles+ : Ce cinquiéme
opus semble étre le plus
abouti de la série. Et 'avenir
de PES?

Shingo Takatsuka : Deux
aspects peuvent toujours
étre améliorés. D’un coté,
nous voulons souligner les
différences entre les attitudes
des joueurs. Zidane et Pires
n‘ont pas la méme maniéere
de dribbler ou de tirer: leurs
caractéristiques personnelles
doivent pouvoir étre
ressenties par le joueur qui
les dirige. De 'autre, nous

Se

Par Damien
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cherchons toujours a trouver
I’équilibre parfait entre la
simulation pure et la prise en
main facile. Tirer le meilleur
parti de tout cela a la fois est
un travail ardu.

L’arrivée des consoles « next
gen » vous facilitera
certainement la tache...

Sur ces consoles, ['évolution
graphique sera flagrante,
pour les développeurs et
pour les joueurs. Quant a
Uintelligence artificielle,
nous avons quelques idées

que les plates-formes
existantes ne nous ont pas
encore permis de réaliser.
Nous allons pouvoir le faire
sur next gen, méme si I'lA
est bien plus longue et
difficile a développer.

L'IA n’aura plus d’importance
lorsque nous pourrons jouer
a une simulation online
jouable a 11 contre 11. C’est
toujours l'objectif révé ?
Uinfrastructure du online sur
la next gen ne nous permet
pas encore de le faire, mais
nous restons optimistes.
Nous allons petit a petit
mettre en place ce genre
d’expérience, mais il va falloir
patienter encore un peu.

Comment expliquez-vous
que des développeurs
japonais réalisent le meilleur
jeu de foot ?

Vous savez, au Japon, nous
sommes des passionnés.
Notre passion récente du
football est aussi intense,
sinon plus, que celle des
autres pays ! Les Européens
ont une longue histoire
d’amour avec le football.
C’est sans doute la seule
différence avec I'engouement
des Japonais...



“TELECHARGE LES PLUS GRANDS JEUX SUR TON MOBILE !

é@. ~,~-, /AR Télécharge

728 ™ i A L;, i Asphalt Urban GT 2
o £ e A — L sur ton Sony
p-- - =l [ F e A N (B O Ericsson V600i !

Tous Ies coups
sont-permis]=—f [ ==

) Par téléephone au 08 99 70 02 02 . p Par SMS, envoie JEUX au 33 123

Munis-toi du code du jeu et suis les instructions tu recevras un lien Wap vers notre catalogue de jeux
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reportage

LE CANADA,

CE SONT LES FORETS
D’ERABLES,

LES CARIBOUS,

LES DOUANIERS ZELES
QUI VOUS HARCELENT
DE QUESTIONS
STUPIDES..

MAIS C'EST AUSSI

LE PAYS DE RELIC,

UN EDITEUR QUI A FAIT
LES BEAUX JOURS

DES JOUEURS PC

AVEC DES TITRES
COMME HOMEWORLD
ET PLUS RECEMMENT
WARHAMMER 40000 :
DAWN OF WAR.

FORT DE SA FAMILARITE

AVEC LES JEUX

DE STRATEGIE, RELIC
TENTE UNE PERCEE SUR
LA NOUVELLE CONSOLE
DE MICROSOFT AVEC
THE OUTFIT, UN SOFT

RESOLUMENT ORIENTE |~ [ e s

ACTION, QUI S'INSPIRE

LIBREMENT DE LA
SECONDE GUERRE
MONDIALE.

NOUS SOMMES DONC
ALLES A VANCOUVER,
ET VOUS EN

RAPPORTONS

NOS IMPRESSIONS
DES NIVEAUX QUE
NOUS AVONS ESSAYES.

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

éme si l'on regrette
que les premiers jeux
Xbox 360 ne se
montrent pas tous dignes
de notre attente, impossible
de nier que Microsoft s’est
donné les moyens pour nous
offrir une logitheque capable
de plaire a tous. De la baston
avec Dead or Alive 4,
de la course avec Project
Gotham Raging3; du jeu
de plate-forme avec Kameo
et bientot un jeu de guerre
avec The Outfit...
Le lancement de la Xbox 360
s’accompagne d’une réelle
variété des jeux proposes.
De quoi combler les plus
exigeants ? Pas loin...

The Outfit avait fait forte
impression a l'E3 en
promettant un mélange
explosif entre stratégie

et action sans concession.
Apres s'étre fait la main sur -
quelques campagnes solo,

it semble que le titre tende
désormais davantage vers

le defouloir en regle

et relégue votre esprit

de tacticien au second rang.
Détruire des batiments, vous
frayer un chemin au milieu
des lignes ennemies pour
securiser des positions clés,
VoS missions sont simples et
demandent avant tout d’étre
un as de la gachette. Dans

la pratique, vous incarnez au
choix un expert en combat
rapproché, un sniper ou un
specialiste en destruction

de blindés. A chague fois que
vous remplissez un objectif
Ou que vous tuez un groupe
de soldats allemands, vous
gagnez des points a dépenser

champ de bataille. Un tank,

. toujours voler un vehicule

que vous Croiserez sur votre%.m “"d%&% e

les éléments du décor.

collines et quelques buissons

\ au niveau des réactions

i envol, en mars prochain.

pour appeler des troupes

en renfort ou pour vous faire
directement parachuter
armes et vehicules sur le

une jeep, une mitrailleuse
lourde, une frappe aérienne

a la commande, ce ne sont
pas les moyens qui manquent
pour nettayer la douzaine

de stages de la pourriture
nazie qut y pullule

Si vous avez depense VoS
économies, Vous pouvez

a l'ennemi ou vous accaparer
les tracteurs et des trains ¢

route, ce qui permet de ne
jamais étre pris au depourvu. -
Autre point doptilasaiiies — s | Lueay
développeurs sont - =k :
particulierement fiers,

la possibilité de réduire

en cendres quasiment tous

Les arbres, les haies,
les-maisons, les batiments
militaires... il n’y a que les

¥

plantés ca et 13 pour faire joli
qui resteront a l'abri de vos
élans destructeurs. Plutot
réussi graphiguement, le titre
est pour {e moment décevant

de vos ennemis. Ces derniers,
par exemple, ne bougent pas
quand vous leur tirez dessus
et n'essaient pas de vous
éviter quand vous essayez

de les écraser avec un blindé
-une lacune de l'intelligence
artificielle a laquelle Relic
devra remédier pour ne pas
plomber The Oufit quand

il tentera de prendre son




> action > Xbox 360 > 1 joueur (jusqu’a 8 online) > tous publics

Editeur
THQ
Développeur
Relic
Entertainment
Sortie
mars 2006

€l le multi 7

Judicieuse question. Ce d’autant plus que I'he Oufit permetira a huit

Par Plancton

joueurs de s’affronter en ligne ou en réseau et offrira un mode

Coopération. Malheureusement, si Relic nous a bien confirmé que son

titre prendra une tout autre dimension a plusieurs, nous n’avons pu
le constater par nous-mémes dans la mesure ou seules quelques
missions solo étaient présentées. En extrapolant notre premiere
approche en solitaire, on serait presque tenté de les croire tant les
cartes semblent avoir été pensées pour les parties en multi. Mais
bon... évitons les plans sur la comete.

Jeff Brown : Travailler avec
Microsoft est extremement
plaisant. lls sont tres
professionnels et répondent

des gu’ils le peuvent a toutes
nos questions. Qui plus est, leurs
studios sont a trois heures de
route, ce qui permet d’avoir

des réunions régulieres.

La différence la plus flagrante,
c’est de travailler a partir d’'une
architecture stable et pas en

Quelques questions a Jeff Brown, lead designer sur The Outfit

« TRAVAILLER AVEC MICROSOFT EST EXTREMEMENT PLAISANT 1»

perpéetuelle évolution comme c’est
le cas sur PC. Cela nous permet
d’optimiser le jeu plus facilement.
Par ailleurs, 'absence de souris

et de clavier nous oblige a rendre
interface et les commandes

le plus intuitives possible.

Nous ne voulions pas d’un énieme
jeu de guerre réaliste, fidele a
[’histoire. C’est notre parti pris, et
il colle a notre philosophie du jeu.
Nous préférons que le joueur soit

libre de mener sa
mission comme

il lentend plutét que
d’étre obligé

de suivre un schéma
préétabli pour
progresser.

Mercenaries,
Battlefield ou encore
Battlefront, mais aussi
les films d’action

- ces derniers, pour

les situations explosives
et percutantes.
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COUD de corur
Soul@s

SOULCALIBUR DECHAINE
LES PASSIONS A LA
REDACTION. VOICl

& UN RAPIDE APERCU

' DU STYLE DE JEU DE

' CHACUN D’ENTRE NOUS.
| POUR CELA, ON A TOUS
REMPLI NOTRE PETITE

S 8 FICHE, MAIS CERTAINES
" | REPONSES NE

" Cony Shadow Dancer

Tactique e |’attaque ! Pour moi,

SoulCa, c’est l'art de mettre la

pression !

Perso favori e Dans les jeux

. de baston, mon truc, c’est

- les ninjas et les filles, alors,

. forcément, Taki s’impose
d’elle-méme. Gracieuse, rapide,

. C'est la seule combattante avec

g e 5 ¢ /. quije ne crains personne !
| GUERE A LA REALITE. ;g‘ Impressions sur SoulCa Il o
NOTRE AMI EDGE p

Sans conteste, le meilleur de la
| MASTER EN PROFITE

| série : réalisation éblouissante,
DONC POUR NOUS

animation fluides et rapides, des
modes de jeux a n’en plus finir...

REMETTRE GENTIMENT

EN PLACE...

s¢ Le mode Création m’a permis
d’enrichir ma galerie de persos
avec Temari, Kenshiro, Guts ou
encore Kenshin !
Ce que je déteste o |c hais les
balayettes au bord du ring
au moment ou on se
releve... Grrr |
) Mon arme de quand
j’étais petit e |o
collectionnais les
insignes Citroén, qui
étaient, a mes yeux,
la réplique exacte des
shurikens de San Ku Kai.

N

oo

>> l’avis d’Edge Master <<
Cony se fait encore laminer par
Kamui et son style décousu. Il
doit apprendre la patience et
surtout le silence dans la défaite.

*

-y B e

Chris Hollow Man

Tactique e |’ai une tactique

- infaillible pour ne pas perdre :
je ne joue pas. Non, méme pas

tout seul. Lordinateur ne m’a
jamais pris un round.

Perso favori ? e | es favoris,
c’est pas trop mon truc. Je
préfére me raser les joues...
Impressions sur SoulCa Ill ¢
SoulCa Ill, une merveille ?

'~ Slrement... Vous savez, moi,
- la baston, ca a été une drogue

dure de 1992 a 1999, et puis
apres, j’ai arrété. Comme ca,
d’un coup. Ca a été dur au
début, mais j’ai tenu bon.

Ce que je déteste @ Qu’on
marche a la méme vitesse

que moi dans la rue. Mais bon,

_ je me suis calmé, maintenant,

je ne frappe plus les gens.
Mon arme favorite de quand
y’étais petit ® Mon caca. Mais
ca c’est vraiment quand j’étais
petit, hein...

>> Pavis d’Edge Master <<
Nous l'avons compris, Chris a
pris sa retraite. Espérons qu’il
gardera l'esprit vif et ne
reviendra pas de sitot a sa
premiére arme...

Tactique e [a chope ! C'est au
| corps a corps qu’on reconnait
les combattants, les vrais !
Perso favori ? e Xiang Hua,
parce que c’est ma prof de kung-
fu qui a fait sa motion capture.
Impressions sur SoulCa Iil ¢
Pas de réelle progression, tant
.| sur le plan technique que d’un
. point de vue «gameplayique »,
mais ca reste ultra-
fun, surtout
~ 7 quand on taule
- Cony, le
Weapon
Master de la
" place de
Clichy !
. Cequeje
~ déteste o Jouer
contre un
Q" personnage féminin.
~ Je suis un gentleman.
Mon arme favorite de quand
g j’étais petit ® s Astéro-haches
. bien mastoc ! Mais depuis, je ne
jure que par un bon gros sabre
Sud Nan Dao.

>> l’avis d’Edge Master <<
Kamui est une danseuse :

il fait des gestes inutiles, s’agite
beaucoup et se vante beaucoup.
Avec le temps viendra humilité.
Ou pas.

- —
TR TN
2
e ™

On se défen




Vincent la catapuite

Tactique o Faire semblant
d’étre tres nul pour attirer

mon adversaire pres du vide...

“ et le jeter comme une bouse !

. Perso favori e Mitsurugi. Parce
. qu’il peut remettre son sabre

. dans son fourreau, et que c’est
super classe.

. Impressions sur SoulCa Ili ¢
Méme s’il semble plus bourrin
et speed que les précédents,
c’est du bonheur. Et quel
contenu en solo !

rien... Sinon des milliers
d’heures de training en plus !
Mon arme favorite de quand
j’étais petit ® Le pin’s. Can’a
I’air de rien, mais quand on
vous plante un pin’s dans le

| genou, ca fait mal.

>> P’avis d’Edge Master <<
1 Lors des tournois, Vince garde
g souvent le pad, mais c’est grace
' ~ asa technique de sudation

j avancée. Personne ne veut
toucher son pad
apres ¢a.

Ce que je déteste ® Un Perfect. g
C’est humiliant, et ca ne prouve

15“ AN el
i/ i "L

Tactique o Ne pas laisser le

Mon truc, c’est le harcelement
a coups de juggles.

. Perso favori e \oldo

Impressions sur SoulCa Il ¢
Trop beau, trop de trucs a
débloquer, de nouveaux persos
sympas, bref, que du bonheur.
Ce que je déteste o Affronter
des gars qui ne cherchent qu’a
vous mettre dehors et des
campeurs qui vous attendent
sans bouger.

Mon arme favorite de quand
j’étais petit o Petit, je voulais
lancer des boules d’énergie
avec les mains comme Goku...

" mais aprés quelques crampes,

je me suis reconverti a Saint

- Seiya et je me suis fabriqué

une chaine nébulaire avec des
trombones.

- >> ’avis de Edge Master <<

Plancton est l'archétype
du combattant concentré

. amort: lorsqu’il joue,
= les veines de son crane [

gonflent, ses muscles
se tendent... Pourvu qu’il
n’explose pas !

temps a l'adversaire de respirer.

S

Julo le subtil

Tactique ® Appuyer sur tous
les boutons avec frénésie, ca
marche toujours avec les jeux
de baston subtils.

. Perso favori e Le perso avec

une téte de hibou... Dans le
genre ridicule, on ne fait pas
mieux que cette belle tronche
de kéke.

Impressions sur SoulCa Il o

Apres y avoir joué trois minutes |
. et avoir battu toutes les

rédactions des deux étages
(sans me déplacer), je peux
vous affirmer que ce jeu est
tout simplement
fantastique.
Ce que je déteste o
Je déteste qu’on me dise
«euh non, pas vrai, c'est
moi qui t’avais battu».
Mon arme favorite
de quand j’étais petit o
Le cocktail Molotov, bien sr.

>> Pavis d’Edge Master <<

On n’a pas trop laissé le temps
a Julo de toucher la manette,
et il nous le fait savoir de facon
élégante : parfois les mots sont
plus forts que 'épée...

| qu’il est tout le temps en
. mouvement. Mais mon amour
. de jeunesse, c’est Hwang soong |

_ ralentissements et
" les accoutrements

. Flagellez-
. mais je

-
g SoulCa | est @ ‘t

Par la redac’

Reyda reyda ninja
yaa, rey in)

Tactique o Agressif. je ne
sais pas jouer autrement !
En général, j’avance pour
provoquer une attaque et
enchainer sur un contre.
Perso favori e Maxi, parce

kyung, pour la méme raison.
Impressions sur SoulCa Ili ¢
Un tres bon jeu, mais je suis
un peu décu par les

B N

ridicules.

moi Si vous
le voulez,

. - k'
persistea e
croire que

globalement
un meilleur jeu ! L~

Ce que je déteste o

Les trucs de robots genre
quatre fois le méme combo.
Les Japonais sont spécialistes...
Mon arme favorite de quand
j’étais petit ® Le combo "
sarbacane + peau d’orange... W
C’est cheap mais efficace, '
surtout dans l'ceil !

>> L’avis d’Edge Master <<
Reyda rale tout le temps.
Quand il perd parce qu’il était
a deux doigts de gagner, et
quand il gagne parce qu’il a
raté son « finish super beau ».
Au secours !




En décembre,
on réve de vacances...

Le futur s’invite a Noeél

a Xbox 360 est la. Alors oui, bien sir, il y a des jeux en retard. Oui,
L ils vont codter cher. Mais elle, elle tient ses promesses, et c’est déja
pas mal. Kameo et Projet Gotham Racing 3 pour le lancement, ca a
une autre gueule que Fantavision et Evergrace,
non ? Il faudra vous attendre a voir de 31
plus en plus de screens 360 dans
ces pages... Non pas que l'on soit
vendus a Microsoft, qui ne nous
a pas fait de cadeau et encore
moins aidés a effectuer notre 32

boulot correctement. C’est
juste qu’on n’arréte pas le
progrés. Ne vous en faites

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

pas, les jeux sur la 33
génération précédente
auront toujours leur place.
On sait que vous étes tres
nombreux a garder une PS2
en backup pour jouer a des 34
valeurs sdres : SoulCa Ill,
PES 5... En attendant que les
consoles nouvelle génération, 35
on l'espere, développent des titres
originaux qui, a leur tour, deviendront 36
des classiques.
Reyda
Xbox 360 Premium ... ..
Xbox 360 Core ......... 40
«laXbox 360,  cmerwesms
e Pad supplémentaire 42
combiencava S
Co ﬁ ter ’ » % ::naspft_?eur réseau
0 AR ——— M
a6
Ca dépend... V4 Va dong, eh, :
= 2 Tuveux [a totale rétrograde ! :
ﬂ ou la version 3 @ Quitte a investir, 48 Previews
allégée? Moi, je veux juste autant le faire vraiment.
jouer! je prendrai le pack Pour 400¢, je serai bien 48
de base, le « core system ». content d’avoir mon disque De toute facon,
Les pads sans fil, C’est un dur de 20 Go, un casque- vous allez bien
peu superflu dans un deux- micro, une télécommande vous acheter
piéces... Et pour le HD, et le précieux cable télé . un jeu (65 €),
je pense que dici trés haute définition. un second pad (g5 €), 52
peu de temps, on trouvera Fais le calcul. Tu verras une carte-mémoire (35 €),
des disques durs que, ces accessoires coiitant | et souscrire au Xbox Live Or
compatibles a prix réduit. respectivement 100, 20, 30 pour un an (60 €)... Comptez 54
€a me coiitera environ 300¢, | et 25 ¢, tu économises donc prés de 200 €
plus le disque dur que en fait prés de 125 ¢ en de découvert en plus. 56
jachéterai plus tard. prenant le pack Premium ! A trés bientot, chers clients!



Test Drive Unlimited

T

-

EDEN STUDIO, CONNU POUR SON TRAVAIL SUR LES V-RALLY, REPREND LA LICENCE, AUTREFOIS PRESTIGIEUSE,
DES TEST DRIVE. QU’ONT-ILS UINTENTION D’APPORTER DE NOUVEAU ET D’INTERESSANT, NOS AMIS LYONNAIS,
A CETTE SERIE AUTOMOBILE QUI FUT UNE REFERENCE?

enus, épreuves,

P g circuits... rien

g i ne ressemble plus

a un jeu de caisses qu’un
autre jeu de caisses...

C’est peut-étre partant

de ce constat qu’Eden Studio
a concu Test Drive Unlimited.
Finies les pistes balisées,
figées: vous vous baladez
désormais dans une réplique
de lile d’0Oahu a Hawai,
paysage et routes fidelement
reproduits. Bien sir qu’ily a
des courses a remporter,

des voitures prestigieuses

a acheter et des options

a leur ajouter. Et, surtout,

Bagnole, mo

i, =
e

’'expérience de jeu
comportera une toute
nouvelle dimension : en plus
de 'interaction compétitive,
des transactions économiques
entre tous les joueurs
connectés auront lieu.

THE DUEL

Vous vivez « réellement »
sur U'ile, c’est-a-dire que vous
y achetez une maison, et
prenez le volant pour aller
chez votre concessionnaire
ou dans un bar, qui devient
une « chat room » ou salle
de discussion pour vos potes.
Si, en chemin, vous croisez
un bolide inhabituel, vous

pourrez, par un simple appel
de phares, en défier

le conducteur - qui est

un joueur comme vous.

S’il accepte 'zffrontement,
une course commence entre
vous, dont ’enjeu sera soit
de l'argent (parfait pour

se constituer une nouvelle
garde-robe), soit votre propre
voiture ! Certaines caisses
rares sont en effet disponibles
en quantité tras limitée, mais
un systéme de vente aux
enchéres permettra de
spéculer ou de les revendre
aux collectionneurs. Enfin,
des tas de gimmicks rigolos,

eu du mois

le

to.. T'as les sous ? Adjugé |

e
¥

Editeur
i Afarn s
Développeur
_Eden Studio_
Support
_Xbox 360
Sortie
courant 2006

comme l'option de piloter
des motos ou la possibilité
d’occuper le siege passager
d’un autre joueur pour lui
donner des cours de conduite
via le micro sont en cours

de peaufinage. La gestion
des collisions est, pour
'instant, peu réaliste,

et le graphisme est un cran
en dessous de PGR

(les photos fournies par Atari
semblent trop flatteuses),
mais le sentiment de liberté
et I’éventail des possibles
qu’il propose ont de quoi
séduire les joueurs en quéte
d’avant-garde. |
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Eradiguer
Ia menace

La menace terroriste
est omniprésente,
rejoignez le commando
arme francais
et donnez l'assaut !

Aussi disponible sur PC !

PlayStation.c

www.pegl.info

News

Bio Hazard Deadly Silence
Zombies never die

est le titre (pour la sortie e : :
Cau Japon) du prochain Editeur
Resident Evil sur DS. ; ;
Il s’agit d’'un remake du tout Développeur
premier, sorti en 1989, avec e v ' , : _ Capcom
le film d’intro super kitsch et L', o e Support
tout... Méme si le graphisme . 2
ne s’annonce pas trés beau,
des tas de petits «plus»
donneront envie de refaire
laventure: 'animation des
persos a été repensée,
les zombies, plus coriaces,
vous suivent de piece en
piéce, et I’écran tactile sera
utilisé a des fins intelligentes !
BOUCHE-A-BOUCHE
Taillader les ennemis au
couteau (vous passez en vue
a la premiére personne pour
viser leur point faible),
résoudre des énigmes,
déjouer des pieges... Mais
le plus cool, c’est la possibilité
de jouer jusqu’a 4 en coop’ !
Par ailleurs, vous échangerez
des objets, et ferez méme
du bouche-a-bouche a vos
potes mourants via le micro!
Un mode Compétition a été

ajouté, ol 'on commence
avec les guns chargés a bloc,
et c’est a qui fera le plus gros
carnage de zombies et
hunters. Une version collector
sortira aussi, avec un étui

et une dragonne aux couleurs
des «STARS.»! W

1CO Le retour du rol

i vous ne vous étes pas
encore jeté sur le test

import de Shadow of

i que, pour une fois, on vous

i proposait un trip altruiste

E en vous incitant a porter
the Colossus, sachez que Sony ! secours a une fréle jeune fille
vous fait une fleur pour ! plutdt que de sauver votre

:

1

1

1

1

1

1

féter la nouvelle année: propre peau. Ceux qui
la réédition d’ICO, le plus n’avaient pas pu en profiter
simple et le plus poétique a 'époque (cing ans déja)
des titres PS2. Rappelons vont pouvoir le découvrir. &
Editeur
_Sony
Développeur
= Sony
Support
_ PS2

Sortie
février 2006
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Editeur
° __Ubisoft
The Fall of Sam Fisher g
__Ubisoft L
: Support
plinter Cell change * . a
S radicalement de décor g PS2, 6C, Plays [a (10N <
et c’est Sam Fisher qui Xbox, ‘
en fait les frais. A la mort 3 _ Xbox 360
de sa fille, Sam chavire dans SNy Sortie

'amertume et la haine: début 2006
il se lance dans une série
d’attaques a main armée.
Les autorités interviennent,
mais ca tourne au drame:
douze civils et trois policiers
sont tués. Sam est capturé
et condamné a perpétuité.
UART DE LEXFILTRATION

Il purge sa peine a la prison
de Leavenworth. Il sympathise
avec un chef de bande

de la Nouvelle-Orléans.

Les deux hommes décident
de se faire la malle ensemble.
C’est la que les talents de
Sam entrent en action.

Imaginez le principe
de Uinfiltration transposé
dans un contexte d’évasion
de prison: tours de garde,
passages étriqués et sombres,
déplacements dans les
conduits... Tous les
ingrédients des autres
épisodes sont présents, mais
mis en ceuvre différemment.
Le personnage de Sam

y gagne en épaisseur

et en ambiguité. On peut
compter sur une réalisation
éclatante pour mettre en
lumiére ce qui s'annonce
comme la plus grande
aventure de Sam! &

" el Lalchimie -
SdNS .
CO e I. h O debut 5006

Allurnmez
L n’y a pas que FF dans En tant qu’alchimiste, vous ! beaucoup d’intérét au jeu. .
la vie ! J’en veux pour avez la possibilité d’extraire 1 Ajoutez a cela un scénario /E QIFDphBFE.
preuve ce charmant petit I’«essence» de divers objets 1 qui se tient, une bonne dose - .
RPG. Tres coloré, doté pour fabriquer du mana, E d’humour et de second degré, faltES VI—UI_’—’D”—
d’un style «a ancienne » qui vous sert ensuite a créer ! et vous obtenez un RPG
proche d’un Secret of Mana, des armes et des objets. ! ultra-fun et accrocheur, /ES rr]DtEUI—S
Atelier Iris allie originalité ESSENCE SYNTHETIQUE 1 bien qu’un peu dépassé = ]
: et degainez.

et simplicité. Vous n’incarnez
pas, pour une fois, un guerrier
guelconque, mais vous étes
un alchimiste qui se décide

de rejoindre Ravenberry, la
ville aux mille trésors. Vous
visiterez de nombreux lieux

et affronterez, au tour par tour,
des tonnes de monstres...

Lors de vos déplacements

en ville ou dans les donjons,
vous «synthétisez » tout

un tas d’éléments du décor
(tables, rochers, arbustes...)
pour constituer des réserves
pour votre atelier. Cette
interaction avec les décors est
primordiale ; elle apporte

techniquemert. &

Aussi disponible sur PG !
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Un Mactendo
siouplait !

La connexion Internet wii,
déja disponible dans pres

de 6000 enseignes du clown
de la nutrition, était jusque-la
payante... Mais pour les
possesseurs de DS, elle

sera désormais gratuite !

A condition de consommer
sur place... C'est les parents
qui vont étre contents...

Sarko-simu

Eidos confirme le lancement de
Zero Tolerance, qui s'annonce
comme un jeu de tir oli vous
faites face a des gangs armés.
A vous d’empécher [a ville de
sombrer dans l'anarchie !

Un jeu bas du front et répressif
qui va sirement faire super
impression a Clichy-sous-Bois...

Vaffaire PES

Une histoire simple : Konami
livre les grandes surfaces

en PES5 en leur demandant de
le vendre le jeu le 20 octobre.
Attirées par un gain rapide,

ces derniéres rompent leur
engagement et mettent le jeu
en rayon deux jours avant la
date prévue, au détriment des
petites boutiques qui, n’étant
pas encore livrées, perdent
énormément de clients. Ce sont
ces boutiques qui ont fait vivre
le jeu vidéo a ses débuts. On
les soutient dans leur demande
de réparation. Plus d’infos sur
F'adresse : www.afrs.fr

Game Vision

Clest le nom d’une série de
conférences sur le jeu vidéo

qui se tiendront le 5 décembre
au palais des congrés de Lyon.
Plusieurs débats se dérouleront
autour d’un théme qui nous est
cher. Une réflexion intelligente
sur le jeu, il était temps !

Psychonauts

Creuse-moi la cervelle

1 et explorer lhumour noir

! comme personne. Il a quitté

i Lucasfilms ily a cing ans
fait une solide réputation avec i pour fonder son propre

:

1

1

1

]

ous connaissez peut-étre

Tim Schafer : ce game

designer déjanté s’est
studio. Le résultat, c’est

Psychonauts, un jeu
d’action/plates-formes

Grim Fandango et Monkey
Island sur PC. Son leitmotiv ?
Sortir du moule vidéoludique

ou vous incarnez le jeune
Razputin, qui démarre un
stage dans une colonie de
vacances un peu spéciale...

Il devient « agent secret
mental » et pénétre dans
Lesprit d’individus
malfaisants : la personnalité,
les traumatismes d’enfance
et autres obsessions de la
cible prennent alors vie dans
le décor que vous traversez.

Les niveaux sont en mutation

et proposent quelque chose

d’assez indescriptible : ca sent

le bad trip ! Les dialogues
sont superbes, doublés par
de bons acteurs (ca change!)
et méme si pour 'instant ¢a
mangque un peu de finition,
on lui décerne la palme du
psycho-psychédélique. &

Editeur
s e
Développeur
_Double Fine
Support
PS2 et Xbox
Sortie

27 janvier

Amped 3
Petit homme,
faut qu’ca glisse !

C’est une simu bon esprit,
avec un mode Scénario qui
raconte I’ascension de votre
rider et vous fait découvrir
des vrais spots a travers le
monde. Le jeu est enrobé
d’une touche graphique
inédite facon « graffiti art »

h non, méme en
E pédalant plus vite

(hou, le jeu de mots
caché), Amped 3 n’arrivera
pas a temps pour le bouclage.
Rappelons que ce jeu de snow
est toujours développé a Salt
Lake City par la méme team.

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

qui tranche avec les menus

assez tristounes du précédent

volet. Il comportera un
éditeur de pistes tout
nouveau tout beau et
plusieurs facons alternatives
de parcourir [a montagne :
des motoneiges et méme
un chouette Deltaplane qui
n’avait pu étre inclus dans
la version précédente.

Méme si sa réalisation ne fait
pas trés next gen, il a dans le

buffet de quoi combler notre
soif de poudreuse. ¥

Editeur
2K Games
Développeur
Indie Built
Support

_Xbox 360
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i \Une génération
de hits a prixjcasser:

19,99¢° ]
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Atari dope la DS
Bulles, arcs-en-ciel
et dragon

'occasion d’une visite ! ultra-rapide, l'écran tactile
1
1
1
1
]
I

PlayStation.p

chez Atari, nous avons servant a changer de perso en

pu mettre la main sur cours de combat, a la maniére
plusieurs titres DS. D’abord, d’un « tag battle ». ™
Bubble Bobble et Rainbow
Island Revolution : deux jeux
d’action old school, différents

cependant de leurs ainés, Editeur
car ils proposent des phases Atari
de gameplay typiquement DS. Support

Dans Rainbow Island, vous
tracez les arcs-en-ciel sur
I’écran tactile, tandis que
dans Bubble Bobble, vous
soufflez sur les bulles pour
les faire accélérer ! On a aussi
taté du nouveau Dragon Ball :
Super Sonic Warriors 2.

Il s’annonce tres bien fichu:
plein de persos, une action

Driver: Parallel Lines
Le moteur est reparti ! B8

Develupy,
Reflections

on, cayest,onyajoué,
B et on peut vous dire

qu’il est bien plus cool
que ce qu’on imaginait.
Des piaules au papier peint
psychédéliques, des posters
de Travolta et de Steve
McQueen, des «pimps» en
costard de velours mauve...
Ca fleure bon les années 80.
Car nous sommes en 1978
et vous étes une petite frappe
dans la ville la plus branchée
du monde, New York. Vous
effectuez des missions a bord
de voitures d’époque - que
vous pouvez améliorer
(enfin!) en passant au
garage ! Malgré des textures
un peu ternes, la réalisation
est encourageante. La ville
se charge en une seule fois:
vous roulez aussi longtemps

Supp. hid
PS2, Xboa
Sortie
debut 2006

Avec, bien s(r, des caisses et
des missions actuelles...

Le studio Reflections est-il
sur le point de se racheter
en nous offrant un jeu digne
de ce nom? M

que vous le voulez !

Le scénario vous impose aussi
un petit passage en prison.
Vous ressortez deux décennies
apres et redécouvrez New
York, tel qu’il est aujourd’hui.

NO 83l t
Wwwnobilisfrance.com

©CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED.
L. " and "PlayStation" are registered trademarks
of Sony Computer Entertainment Inc.

* Prix de vente conseillé
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Lancez-vous
dans la descente
infernale !
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Magna Carta
Yasons maudits !

L sort quand, FFXII, déja?

i Combien de fois ai-je
rejoué a mes vieux RPG

ce mois-ci ? Autant

de questions qui n’auront

plus d’importance dés

le mois de janvier avec

’arrivée de Magna Carta,

un bon petit produit de chez

Softmax, distribué chez nous

par Codemasters. Déja

disponible au Japon et aux

Etats-Unis, ce RPG propose

d’incarner Calintz, humain

en guerre contre les Yasons

(proches des hommes par

leur physique, mais doués

de capacités surnaturelles). ' "Ml ! Editeur
ATTENDRE EN ATTAQUANT 2 1Y ks " Banpresto
Calintz traversera Efferia 3 ' 248 Développeur
a la recherche d’une issue ; "Rl Softmax
au conflit... a grands coups ; A s = gu;;porr
d’épée. Avec son équipe, o ; : : Y PS2

il peut utiliser un systeme
de combat innovant.

Tout est question de timing,
et si vous appuyez au bon
moment sur le bon bouton,
vous enchainerez des
combos de folie I L'utilisation
d’élémentaires (eau, terre,
feu...) en fonction des décors
rajoute au coté stratégique
de Uaffaire. Graphiquement,
Magna Carta est une bonne
surprise. Pour commencer,

le «chara design» du Coréen
Hyung-Tae Kim est vraiment
superbe. De plus, le moteur
3D est assez efficace pour
permettre, notamment,

Sortie
janvier 2006

des attaques aussi belles
que certaines séquences
cinématiques concurrentes.
Bref, il y a [a de quoi

patienter en attendant
Final Fantasy Xll, hein,
parce qu’on l'attendra
guand méme, le bougre. ™

Comme un bonheur n’arrive jamais seul, voici que ce RPG coréen est bientdt décliné sur PSP. Le jeu sera
identique, hormis de nouveaux costumes pour les héroines et un mode déplacement plus pratique sur
la map. Enfin, sachez que
Magna Carta 2 est d’ores
et déja préwu sur Xbox 360:
on a hate de voir ce que
les minettes vont donner
coté graphique... Mais ce
ne sera pas avant 2007 !

BT R SO S ARREERS

& pl
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Fantome en conserve

La PSP se spécialiserait-elle
dans les jeux de tir ? Toujours
est-il que débarque bientot sur
nos rivages un FPS basé sur la
série Ghost in the Shell. Vous y
incarnez le major Kusanagi et
vous pouvez étre épaulé par
des Tachikoma, robots
indépendants, a intérieur
desquels vous vous réfugiez
quand ca chauffe un peu trop.
On a trouvé ¢a assez sympa,
mais les temps de chargement
ont un peu plombé notre
enthousiasme.

Infected

Ca va trancher,
chériel

¥ ous étes flic a New York,
et aujourd’hui, c’est
Noél. Jusque-la, tout va
bien. Et hop, un vilain virus
transforme la majorité des
habitants en zombies : va
falloir sortir les guns et faire
des heures sup’... C’est donc
du shoot furieux et sanglant,
avec quelques passages
délicats pour escorter les
survivants jusqu’aux hélicos
d’évacuation.

EXPLOSER... ET RIRE

En multi, ca prend une plus
grande ampleur encore,
puisqu’on a acces a tout
l’arsenal pour exploser ses
potes dans les rues de Big
Apple dans des modes de jeu

Editeur

Majesco
Developpeur
Planet Moon

Support

C’est bien fait... Nous avons début 2006

puy jouer a l'E3, et il nous

avait bien fait marrer : ¢a fait
plaisir de le voir bientdt dans
les bacs. &

variés. Les auteurs d’Armed
and Dangerous récidivent
avec un shoot bourrin pour
un scénario prétexte. Au final,
c’est trés basique, mais quand

o700
1@:ta

SUP'INFOGRAPH

gprive de formation aux ny;ius du cinéma et de |'audiovisuel en France.
g

Enseignement Sgpérieur Technique Prive

__Formation au film d'animation.3D. 3 ans d'études. Admission : Bac + Concours

Créé, 1907 au.sein de I'ESRA, SUP'INFOGRAPH est une section dédiée aux films d'animation 3D, & 'habillage télévisé et aux
effets spéciaux. Le DVD annuel de I'ESRA comprend les travaux d'éléves de SUP'INFOGRAPH ef 'Annuaire des anciens éléves inclut

les promotions formées depuis 1997.

wWWwWw.esra.edu
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TROIS ETABLISSEMENTS EN FRANCE

ESRA - 75015 PARIS ESRA COTE D’AZUR - 06300 NICE ESRA BRETAGNE - 35700 RENNES
0144252525 0492000092 0299366464
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Télex...

Jedi, j’ai expo

Une gigantesque expo Star
Wars | Sur 1 500 metres carrés,
les secrets de fabrication des
premiers épisodes, des
magquettes a échelle réelle,
des trucages numériques et
une balade spatiale a travers
l'univers Star Wars sont au
programme de [a visite.
Attention, l'expo remporte

un tel succes qu'il est plus
prudent de réserver.

Cité des sciences de Paris La
Villette. Jusqu'au 27 ao(t 2006.

Rikikong

Le gorille photogénique s'invite
sur tous les formats : coté
géant, nous avons pu tater

de la version Xbox 360, trés
impressionnante et bardée
d'effets spéciaux. Ah, les flots
d’écume lors des combats
contre les T-Rex dans la riviére...
C6té mini, nous avons les
premiers screens de la version
DS, et il faut avouer qu'’ils ne
s’en sortent pas mal.

Power of Equality

C'est désormais certain, la Xbox
360 permettra de jouer aux
jeux Xbox « classiques » via un
utilitaire présent sur le disque
dur du bundle. Et les
désargentés, ceux qui achetent
le core-pack, me direz-vous ?
Microsoft ne les a pas oubliés :
il sera possible de télécharger
ce petit programme dans une
carte-mémoire.

® B
O
wwwwwy |

Game Boy Micro
Impression
soleil levant

a GB Micro poursuit
Lson petit bonhomme

de chemin au Japon.
Elle s’est déja écoulée a
plus de 300 000 exemplaires
et continue d’occuper
cranement les charts. Ce qui
n’avait l'air d’&tre qu’un
gadget arrive finalement a

convaincre les joueurs,
pendant que les « rétro-
gamers » se battent pour
faire marcher des émulateurs
sur PSP. Loin de concurrencer
la DS sur son propre terrain,
le premier marché de la GB
Micro reste celui de la
nostalgie. Il faut savoir que

Eye Shield 21
Max Devilpower

n manga sur le foot
U ameéricain, quelle idée

bizarre ! Pourquoi pas
un comics book sur le
monde trépidant du curling
dans le Jura ? Eh bien,

figurez-vous que, tels Jeanne
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et Serge ou Olive et Tom,
Eye Shield 21 (le manga en
question) casse la baraque.
Sa publication en France
chez Glénat est une raison
supplémentaire pour
Nintendo de sortir sa

la réédition (Famicom Mini)
de Super Mario Bros, s’était
vendue a pres de 1 million
d’exemplaires !

DADA ET BOBO

La GB Micro aux couleurs

de la Famicom, la mythique
console 8 bits de Nintendo,
se négociait au-dessus de son

La gb micro prix initial peu apres sa sortie.
aux couleurs Une étoile filante un peu

de la famicom inutile vu le parc de GBA,

Un objet qui mais totalement « hype ».
devrait arriver Certains gros éditeurs sont
chez nous sous  ‘toujours intéressés par les
peu. jeux « ancienne génération » :

Square Enix sortira, a
'occasion de la réédition

de Final Fantasy IV,

sa propre GB Micro, enjolivée
par Yoshitaka Amano.

La vraie fausse nouvelle
portable de Nintendo est en
passe de devenir un objet
bobo sur les bords, limite
dadaiste vidéoludique.
Chapeau bas, messieurs

du marketing. ¥

Editeur
Nintendo
Developpeur
Nintendo
Support
DS
Sortae

version DS. Oui, oui, en début 2006

France, rien de moins !
PUNCH TACTILE

Attention, scénar chargé en
testostérone ! Le jeune Sena,
lassé de servir de punching-
ball a ses petits camarades,
se retrouve dans un club de
foot américain qui va jouer
un match décisif dans les 24
heures. La 3D de cette
sympathique simulation
utilise un cel shading qui
rappelle les jeux One Piece.
Méme si on ne sait pas
précisément ce que I’écran
tactile vient faire ici (gérer
les choix stratégiques?),
espérons que Nintendo saura
insuffler sa « magic touch »
dans ce jeu peu commun. =




Décalés, décalés,
est-ce qu'on a une téte de décalés ?
Chaque week-end a 20h 20

» BETC ErroRrscG © NBC UNIVERSAL GLOBAL NETWORKS LIMITED.
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Plus pres des étoiles
A Iheure ot vous lirez ces lignes,
la troisieme extension pour le
MMORPG Star Wars Galaxies
devrait étre disponible. Trials

of Obi-Wan, c’est son nom,

va permettre aux joueurs de se
rendre sur la planéte Mustafar
~lieu de l'affrontement entre
Anakin et Obi-Wan- et proposera
son lot de quétes et de créatures
inédites.

Brise marine

Curiosité ludico-nautique,

la série des Virtual Skipper
senrichit d’'un quatrieme volet.
Au programme : trois nouveaux
monocoques et un multicoque,
12 points d’eau dont 6 inédits, de
Marseille a Rio de Janeiro, une
gestion de la mer indépendante
du vent et une météo plus
aléatoire. Entre autres...

Paix et amour...

Fort de son succes, Battlefield Il
accueillera fin novembre sa
premiere extension : Special
Forces. Cette derniére proposera
six nouvelles classes (Navy Seals,
Spetnatz russe...), dix véhicules,
huit cartes et améliorera son
systeme de lumiéres et
d’éclairages, avec notamment
l'ajout d’une vision nocturne.

Elfes de sang et nuits blanches

AVEC SES MILLIONS D’ABONNES ET SON POUVOIR D’ADDICTION QUI LE CLASSE DANS LA CATEGORIE
DES DROGUES DURES, WORLD OF WARCRAFT EST UNE VERITABLE MANNE POUR BLIZZARD ET VIVENDI.

ANNONCE D’UNE EXTENSION N’ETAIT QU’UNE QUESTION DE TEMPS...

2 n peut adorer WoW,
ou en étre écceuré

des centaines d’heures, mais
rendons a Blizzard ce qui
appartient a Blizzard : pour

la premiere fois dans l’histoire

du jeu vidéo, un MMORPG
-genre habituellement
réservé aux joueurs un peu
tarés n’ayant pas de vie
perso- a su toucher un tres
large public, enthousiasmant
aussi bien le petit Romuald,
12 ans, orc guerrier qui
communique en SMS,
que M™ Micheton, 33 ans,
directrice marketing, elfe
de la nuit chasseuse a ses
heures perdues. Alors certes,
les petits Romuald sont
plus nombreux que les
M™ Micheton, mais vous
saisissez l'idée... Devant un
tel phénomene de masse,
il fallait faire quelque chose
pour relancer U'intérét des
joueurs, nombreux, qui
stagnent désormais au
niveau 60, fatigués qu’ils
sont d’enchainer sans cesse
les mémes instances.

NE EXTENSION EN OR
On peut déja le prédire:
'extension Burning Crusade
(Croisade ardente en francais)
va se vendre par centaines
de milliers dés son premier
jour de vente (encore
indéterminé; les augures
Taurens tablent sur une sortie
le printemps prochain).
Blizzard annonce un lot
de nouveautés conséquent,
en particulier 'apparition
de deux nouvelles races
jouables, une seule ayant
pour le moment été révélée:
les elfes de sang, coté horde.
Le niveau maximum a été
repoussé au level 70,

aprés avoir passé dessus

un nouveau continent sera
accessible (I'Outreterre),
huit nouveaux donjons
accueilleront les aventuriers
les plus braves et un nouveau
métier, joaillier, va permettre
aux plus artisans d’entre vous
de créer des bijoux ou des
cristaux qui pourront étre
sertis dans certaines armes.
Des dizaines de nouveaux
monstres, de quétes et
d’objets en tout genre sont
également prévues et les
amoureux d’altitude seront
ravis de savoir qu’au moins
une monture volante sera
disponible. Bref, une
extension de poids, qui va
permettre a certains couples
d’entériner leur procédure de
divorce et a quelques milliers
d’étudiants de relancer les
ventes de Guronsan...

CONFIGURATION MINIMALE
>(PU 2 Ghz > 1 Go RAM > Carte 3D > 128 Mo

ﬂ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 .

Genre

MMORPG

Editeur
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Développeur
_ Blizard
Prix
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remble, carcasse..

CERTAINES SERIES SONT DES INSTITUTIONS. AUX COTES DE DOOM, QUAKE
FUT LONGTEMPS LA FIERTE D’ID SOFTWARE. ET PUIS IL A FALLU PASSER LA
MAIN, FAUTE DE TEMPS. LE RESULTAT S'EN RESSENT..

CONFIGURATION MINIMALE

> CPU 2 Ghz > 512 Mo RAM > Carte 3D > 128 Mo

b & & Sraid

%@W éritable référence
4

ﬁ lors de sa sortie en
0 1999(!), Quake Il a
servi dans de multiples
compétitions de haut niveau,
et prouvé que certains
humains —adolescents
suédois en téte- avaient
des réflexes de cyborgs.
Depuis, id Software, qui
s’est décarcassé sur Doom Il
et son moteur, a laissé la
main a Raven Software
(Hexen 2, Soldier of Fortune,
Jedi Knight 2...) pour
s’occuper de sa suite
Développeur (qui tourne sous moteur
Raven
__Software
Prix
60 €

Doom I, justement).
Reprenant un cahier

des charges imposé, le
développeur américain a fait
son travail sérieusement...
mais sans génie aucun.

Le mode Solo de Quake 4
permet de retrouver de
vieilles connaissances

de la série, les Stroggs,

L3 frappe en coul‘e‘ur

™ oyons francs : les claviers « décorés » développés par la
société hollandaise Greybusters n’ont strictement aucun
me intérét... si ce n’est qu’ils sont furieusement originaux et
qu’ils risquent bien de rencontrer le succes, surtout quand on
sait a quel point ce genre de produit est lié aux achats impulsifs. .
'idée est simple: on applique une photo, un dessin ou une N
texture a un clavier (fabriqué en grand nombre par

Greybusters, ce ne sont pas de simples autocollants) et tout 3 4 \—‘l\‘ B 120

coup, miracle de (a sérigraphie dactylo orientée, vous voila avec

un objet atypique sous les doigts. De nombreux modeles sont d’ores et

déja disponibles : clavier décoré aux couleurs d’une équipe de foot (mon Dieu).
claviers green de terrain de golf ou imitation bois... Amusant mais superflu: un clavier imprimé,
avec ses touches moins visibles, se révélera nécessairement peu pratique a 'usage.
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lactu PC

par
Chris

ey

sorte de monstres capables
« d’assimiler » un étre
humain pour le transformer
en horreur de chair et
d’acier. Tout au long du jeu,
a pied ou a bord de certains
véhicules, vous devrez vous
débarrasser de ces
engeances sans le moindre
remord. La tache sera facile:
LA de ces bestioles
extraterrestres n’a pas
dépassé le stade fcetal et
elles vous foncent dessus
sans réfléchir, tentant bien,
de temps en temps, roulades
et esquives. Linéaire et
répétitif, le solo péche donc
dans le fond, méme si la
forme, impressionnante

sur un gros PC, reste
agréable a U'ceil. Les gamers
communautaires se
rattraperont avec les parties
multijoueur, aussi nerveuses
et efficaces que sur Quake I,
en déplorant toutefois le peu
de nouvelles maps
disponibles. Un jeu dont

le succes repose finalement
surtout sur la communauté
des joueurs, qui le
supportera... ou pas. ¥




Télex...

Bétes a manger

du foin

Madagascar est le dernier film
d’animation Dreamworks, avec
de gentils animaux
« civilisés » qui
retrouvent leurs
racines lorsqu’ils
échouent sur une
ile déserte a la
faveur d’'un
naufrage. Adieu,
les repas et petits
soins fournis par
les employés

du z00... Une comédie familiale
gentillette, mais pas au niveau
d’un Toy Story ni d’un Shrek.
Universal. 20 € environ

Invasion de
chauves-souris

En prévision du succes escompté
de Batman Begins en janvier,
voici que la Warner réédite tous
les films du justicier noctambule
de Gotham City:
Batman, Batman
Le Défi, Batman

& Robin et
Batman Forever.
Keaton, Kilmer ou
Clooney, faites
votre choix,

les incarnations
de Bruce Wayne se suivent

et ne se ressemblent pas.
Warner. 20 € environ

Faire plaisir
a maman?
Si vous cherchez une idée
cadeau pour votre mere (ou
votre belle-meére), l'intégrale
la série Angélique
sort bientot en
cing DVD. Michele
Mercier et Robert
X 4 Hossein dans une
/o ~ saga d’aventure
0€liqU€  romanesque
FE comme on men

. fait plus. Alors oui,

ca fait sourire

les jeunes gamers, mais faut
reconnaitre que c’est super
bien foutu !
Studio Canal. Disponible.
90 € environ

GUERRE EN IRAK?

n étudiant idéaliste de
u dix-sept ans s’engage
aux cotés des soldats
américains partis lutter contre
’expansion communiste.
Il découvre avec effroi
la réalité de la guerre du
Vietnam: des hommes peu
instruits, fatigués et crasseux,
satisfaisant sans conviction
la politique extérieure de leur
pays, et que seules la
marijuana et la musique rock
apaisent quelque peu.
CHIEN DE GUERRE
Ce qui restait de son
innocence vole en éclats
lorsqu’il assiste a la mise a

Platoon,
Ultimate

Une guerre abjecte

VINGT ANS APRES, CE FILM AUX QUATRE OSCARS RESTE
EXTREMEMENT ACTUEL: AU RISQUE DE TOMBER DANS LE
CLICHE, COMMENT NE PAS FAIRE LE PARALLELE AVEC LA

Edition

Exécutions sommaires,
violence dirigée vers ceux
qu’il est censé protéger, ou
abnégation et sens du devoir ?
Ces deux chemins sont
incarnés dans un face-a-face
moral entre ses deux
supérieurs directs. Willem
Dafoe, au physique ingrat
mais a 'dme incorruptible,
trouve un réle de chien de
guerre a sa mesure, au point
que Charlie Sheen, le
personnage principal, passe
au second plan. Enfin, pour
vous, mesdemoiselles, on
note le premier role crédible
d’un Johnny Depp a la gueule

sac d’un village vietnamien.

Pistoleros du coeur
S Editeur
MGM

i Sortieﬁﬂ“
___Disponible

Prix
20 € environ

Les 7 Mercenaires

Sept gachettes solitaires acceptent,
pour une somme dérisoire, de défendre
un village mexicain régulierement pillé
par une bande de brigands. Fraterniteé,
trahison et sang-froid: sur ce grand
western souffle une morale pacifiste.
John Sturges, fidele a son modele,

Les 7 Samourais de Kurosawa, ne fait
pas l'apologie de ces hommes armés
qui refusent d’entrer dans le moule
pour échapper au quotidien modeste
et tangible. En méme temps, cela reste
un authentique film de cow-boys.

Un grand film, servi par un grand
casting (Yul Brynner, Steve McQueen...).

%k %k k
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d’ado immuable. &=

Crise de la cinquantaine

Editeur
_Universal
Sortie
_ Disponible
Prix
19 € environ

En bonne compagnie

Dan, la cinquantaine, est directeur
commercial dans un magazine sportif.
Croyant dur comme fer a sa vocation

et a la solidité de sa famille, il va vivre
une année pleine de rebondissements:
sa femme est a nouveau enceinte, sa fille
ainée quitte le giron familial, sa boite est
rachetée par un magnat de la presse qui
met au-dessus de lui un gamin sans
convictions. A la fois fable sur le monde
du travail moderne et sur les difficultés
de la paternité, En bonne compagnie
réussit le grand écart et parvient a nous
combler. Les charmes de Scarlett
Johansson n’y sont pas étrangers!

%k Kk v

par
yda

DVD-.

Photos : © MGM

Genre Film de guerre

Reéalisateur  Oliver Stone

Acteurs Willem Dafoe,
Charlie Sheen

Audio Dolby 5.1 (VE & Vi)

Durée 120 mn

Prix 20 € environ

Intérét film Yk k&

Intérét bonus % K v 3%

ombies sans appétit

Editeur
_ Haut et Court
Sortie
___Disponible
Prix
10 € environ

Revenants

Gros bordel sur Terre: durant deux
heures, les tombes ont vomi les disparus
récents, les recrachant sans une
écorchure. Traités comme des réfugiés,
parqués dans des camps de transit,

les morts attendent que les familles
viennent récupérer ceux dont elles
avaient fait le deuil... Un curieux film,

ou l'horreur nait de U'apparente
normalité des revenants, retrouvant leur
place au bout de la table familiale dans
une ambiance pas franchement joyeuse.
Ce regard original d’un jeune réalisateur
francais pourra séduire les spectateurs
en phase d’indigestion de blockbusters.

Kk v
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DE. LARENFE, )
LA LEGENDE, CONTINUE..

UNE TERRIBLE BATAIELE FAIT RAGE ENTRE LES FORCES DU BIEN ET DU MAI,. DANS ' UNE
AMBIANCE, SOMBRE SANGLANTE, LANCEZ VOUS DANS LA PLUS TERRIFfANTE DES
AVENTURES, EXPLOREZ DE PERILLEUX ROYAUMES ET COMBATTEZ JLES ENNEMIS LES PLUS
REDOUTABLES DE L'UNIVERS MORTAL KOMBAT,

e

INCARNEZ L1U KANG ET KUNG LLAO EN SOLO RETROUVEZ LES CELEBRES ATTAQUES UN NOUVEAU SYSTEME DE KOMBA'T
OU EN €CO-OP ET MENEZ DE SPECTACULAIRES DE MORTAL KOMBA'T AINSI QUE DE MULTI-DIR ECTIONNEL |<m|\ ATTAQUER
COMBATS CONTRE, LES LEGENDAIRES GGORO, NOMBREUSES NOUVELLES FATALITIES, A TOUT MOMENT ET DANS TOUTES

BARAKA, SCORPION, REPTILES MULTALITIES ET BRUTALITIES LES DIRECTIONS

WWW.MKMONKS.COM

Do

& X80X
www.peglinfo

. PlayStation.2 xol T1LLLLL O miDWAY

Mortal Kombat™ FJMMm Monks ™ © 2005 Midway Amusement Games, LLC. Mortal Kombat™ [l @ 1993 Midway Amusement Games, LLC. All rights reserved. MORTAL KOMBAT, the dragon logo, MIDWAY, and the Midway logo are registered trademarks of Midway
/\mu soment Games, LLC. MORTAL KOMBAT: Shaolin Monks, the M in a circle logo and all character names are trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. Midway Amusement Games, LLC and its affiliates do not monitor, endorse or accept
bility for the content of any non me 1y website. Distributed under license by Midway Games Lid. “8" and “PlayStation” are registor marks of Sony Computer Entertainment Inc. Xbox and the Xbox logos are either reqistered trademarks or rademarks of
Muvm: oft Corporation in the United States and/or other countries and are used under licence from Microsoft. "Nobilis and the Nobilis logo are registerod trademarks of NOBILIS S A, All other trademarks are the property of their respective owners




Télex...

Fushigi Yugi - The
Mysterious Play

Tamahone a livré son dernier
combat a Uintérieur du Livre
magique et a
triomphé des
forces du mal.
Alors que [a paix
semble revenue
sur Terre,

la prétresse
Takiko 'informe
de larrivée d’'un
nouvel ennemi...
Une suite trés
soignée pour une Série a
SUCCES.

[Yue!

RI0US PAY

Coffret 2 DVD. 2 DAV, 9 épisodes.

Dybex. 35 € environ

City Hunter

Le détective pervers

revient dans un beau coffret

rassemblant le

film et deux OAV.

Les scénarios

4 sont plus étoffés

que ceux de la

4 série, mais tout

aussi délirants,

/] et larealisation,
| peaufinée,

donne une

plus grande

dimension aux héros et a leurs

aventures. On adore !

Coffret 2 DVD. Film + 2 OAV.

Dybex. 30 € environ

Dokkoider

Parallélement a a sortie du
manga chez Kurokawa sous

le nom de Villa
Cosmos, Dybex
nous propose la
version animée

de Dokkoider.
Suivez les
aventures
déjantées
de ce héros
intergalactique
pas comme les
autres dans une superbe
adaptation trés rythmée.
Incontournable !
Coffret 3 DVD. Intégrale 12
épisodes

Dybex. 40 € environ

Dernier espoir

. ans un futur proche,

B une nouvelle menace
étend son ombre :

le virus M34, d’origine
extraterrestre, transforme
les humains en créatures
hideuses et meurtrieres.
Trois pour cent de la

population mondiale est déja

perdue, mais les autorités

continuent de cacher la vérité

en manipulant 'information
et en éliminant tous les

contaminés. Pour combattre
ces créatures, elles ont créé

une cellule spéciale composée

de soldats d’élite : les NOA.
Ceux-ci sont équipés de
nanomachines capables

de transformer la peau en
une armure multifonction.
Mais le virus est en pleine

mutation et les NOA tombent

les uns apres les autres alors

que leur recrutement est trés

délicat. Le gouvernement
décide d’utiliser sa nouvelle
arme : Princesse...
MELANGE DES GENRES

Un animé original, situé

a mi-chemin entre Power
Rangers et Resident Evil,

ou s’affrontent héros
cybernétiques et mutants...
Le contexte pessimiste et
’'ambiance mélancolique
contribuent a créer un univers
particulier, augquel on
accroche immédiatement !
La B.O., parfaitement

en accord, transporte

Neoranga

Dieu sur la ville

epuis la mort de

ses parents, Minami

~w travaille dur pour
subvenir aux besoins de ses
deux sceurs Ushio et Yuuhi.
Un jour, un mystérieux petit
garcon nommé Joel leur

apporte une lettre provenant
de leur frere disparu, Masaru.

Les trois filles découvrent

qu’elles ont été choisies pour

étre souveraines du royaume

de Barou, une ile du Pacifique

dont leur frere est roi. Sur
place, elles apprennent que
Masaru est mort et que Joel
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n’est autre que leur neveu.
Pour rester a ses cotés, elles
acceptent d’accéder au trone.
C’est a cet instant qu’on leur
annonce qu’elles ont hérité
d’un dieu qu’elle devront
servir et protéger :
Neoranga... En méme temps,
une créature gigantesque
sort de l'océan et avance

vers Tokyo. La foule panique,
'armée se déchaine...

JE SENS UNE POINTE
D’IRONIE...

Méme si l'on n’échappe pas
au sempiternel monstre géant
6 combien indispensable a

la culture japonaise, ily a,
dans Neoranga, du comique,
et donc de loriginalité. Ici,

le géant n’est pas destructeur
mais encombrant. Le style
change, d’une scéne a l'autre,
les séquences d’action
soutenue alternent avec

Episodes
Durée

le spectateur au rythme

des séquences. La réalisation
soignée, qui allie dessins et
images de synthese, met
[’accent sur les visages et les
expressions pour un résultat
saisissant. Un récit sombre

et tripant, par Seiji Mizushima

(Full Metal Alchemist).

Ed
Audio
Episodes
Coffret 3 DVD

Prix
Intérét film

des scenes plus légeres
assaisonnées d’humour.
Certains passages se
permettent méme
d’égratigner la société
japonaise. Une bonne
série de SF 1 |

1 wish vou were here N
Audi DD/ V.O.S.T.

Vintégrale
2 DVD (150 min)

} here
{ wish you were i€
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Resident Evil 4
(PS2)

Pro Evolution Soccer 5 Mano Smash

(PS2, XBOX, GC (PC, PS2, XBOX, PSP) Football (GC)

Prince of Persia 3 MARIO KART DS
B=DS, PSP PC) &l

i
MATFTRIX

PATHorNEO

( - Loz et F
POKEMON XD Matrix Path of Neo  Buzz, le Quizz musical Need For Speed Most  Civilization 4 (PC SIMS 2 (PS2, PSP
Soufle des ténébres (GC) (PC, PSZ XBOX) . + Buzzer (PS2) \ngnotid E,Cz 8326%2) ) GBA, XBOX, GC, DS, PC)

I’!}ﬂe

Ill 1L EF\\“\\\

,,,\\ v “,\\ =

Harry Potter F E.A.R. (PC) GTA Libert Clty Le monde de Narnia Star Wars
La Coupe de FequP (PSP { (PS2, DS, GBA, PC) Battlefront 2
GC, DS, GBA, PSP, PC)

(PS2, XBOX, PSP, PC)

r‘my‘:mnun E

VIanetie LOGHIECH DL
ACGIION GUN !)«J.,L.‘:A

Manetie oGl ».a.l; 0 OX .
PREGISIONICONTROLEER S\SANS!

hotos non contractuelles

Si vous trouvez moins cher ailleurs =
on vous rembourse Ia difference ' Elllscﬂlm ' y

Les meilleurs jeux consoles c’est aussi image & son, DVD,
sont suar www.cdiscount.com informatique, muitimedia. ..




NEWS

Keishicho 24

Brigade de la mort qui tue !

MEME :
LES CRMI- 8 . . B
NELS NE ME [ R 7 Editeur Kurokawa

PRENNENT ”&’ ' / | Prix conseillé 6,50 € env.

SERIELX

cases plus loin, un fou \

furieux prend tout le W 43 trois séries chez
commissariat en otage. 1 i) ‘ de prestigieux éditeurs
Seul moyen, pour Tetsu, partie de la brigade japonais, comme Kodansha.
de le désarmer : lui prouver, de la mort, une institution Keishicho 24, sa premiére
par sa propre nudité, sa intouchable composée de série traduite en francais,
de piétres résultats aux compassion. Bel exploit, mal policiers d’élite. Réintégré pourrait s’intituler «le
examens, il est affecté au récompensé, a peine quelques ! immédiatement, il apprend commissariat fou fou fou»

la mort de son peére, ;
1
]
1
1
1
1
1
1
i
1
1
1
1
1
1
1
commissariat Fujimi. Son sort, ! heures plus tard: parce qu’il que son pére, sous ses airs de On passe du grand-
1
1
I
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1]
1
1
1]
1

paisible policier de

J province, Tetsunosuke
décide d’endosser a son tour
Uuniforme. Quelques
semaines plus tard, et malgré

1

1

1

1

i

1

i

1

1

1

a partir de 13, se placera sous essaie a tout crin - et sans 1 pére tranquille, en était le guignolesque au n’importe

le signe de la nudité, de la épargner son costume - de i meilleur agent, Bras de Fer. quoi en un clin d’ceil, mais

L% < 5 1 s

plus ridicule a la plus faire respecter le code de la ! Tetsu va prendre sa succession. 1 qu’est-ce que c’est bon !

route a un ministre, Tetsu est ! UN NOUVEAU GRAND ?
mis a la porte... Sera-ce la fin ! Spécialiste de la comédie
de sa carriere? Non, car a cet ! nekketsu et de ’humour
instant, ses collegues lui i absurde, Ohwada Hideki
révelent la vérité : ils font i publie simultanément

Abandonnez votre cerveau
en premiére page et laissez-
vous guider dans l'univers
déjanté d’'un mangaka qu’il
faut suivre attentivement | #

ambigué. Ainsi, dés qu’il
'apercoit, le commissaire lui
saute dessus, hurle « mais t’es
mignon toi ! » et tente de lui
arracher sa chemise. Trois
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Element Line
Dans une dimension parallele,
des esprits tentent d'empécher
v les démons
de pénétrer
le monde
des humains...
= Une série aux
8 graphismes trés
s0ignés ol
~ alternent les
4 épisodes
J importants
et les hlstmres courtes.
Un mélange original de magie,
de combats et d’humour avec,
en prime, un certain lyrisme.
Mamiya Takizaki
Ki-oon, 6,90 € env.

To_ugh - Dur a cuire
Lheure de la
- demiinale du
TDK a sonné
pour Kibo. Il doit
affronter Gordon
Grancie, un
- spécialiste du ju-
jitsu brésilien...
‘éléuva Saruwala &S Un s
; .o blindéala
testostérone, essentiellement
_ axé sur la baston et proposant
des combats ultra-violents,
mais superbement détaillés.
Pour les purs, les durs !
Tetsuya Saruwatari

Tonkam, 7,50 € e

Young GT0

Eikichi et Riuji sont de retour
au bahut et compte bien le

m faire savoir !
Aprés avoir mis
une sévere
rouste a la

b bande de zokus
' qui avait tabassé
leurs potes, les
» deux comperes

activité
principale :

la drague I Humour gras et
baston de lycéens pour ce
manga retracant les jeunes
années du héros de GT0.
Toru Fujizawa

Pika, 6,90 € env.

Satan 666

Satan ['habite !

uby, une exploratrice

& » poursuwle par un

Elle écrase dans sa chute un

garcon, qu’elle laisse pour e
mort. Mais celui-ci se reléve :
et s’appréte a lui demander gy 2/
vertement des comptes, ‘1
~=4

quand le dino revient a la

charge. Jio, c’est le nom du =
garcon, fiche a la bestiole

un méga-kick qui L'envoie sur
orbite. Impressionnée, Ruby

lui demande de l'escorter, =
moyennant finances. Jio =
accepte. Et heureusement,
car des malfrats les
attaquent; Jio passe dans un
état second et les massacre...
Ruby décide alors d’en savoir
plus sur ce garcon étrange...

Réalisé par le frere jumeau de  {B
Masahi Kishimoto, l'auteur de ,.;‘,_,;

Naruto, Satan 666 présente,
avec le célebre manga, plus

Villa Cosmos

Suzuo, qui écume les boutiques a la
recherche d’un boulot, rencontre une
jeune cosplayer, vétue en super-héroine.
Elle lui propose de tester une nouvelle
ceinture: le Dokkoider. Aprés un
moment d’hésitation, Suzuo accepte.

Il se retrouve transformé en vrai super-
héros, et doit faire face a un robot géant
qui sort de terre... Une série décalée au
style graphique épuré, mais efficace.
Drole et rythmé!

Auteur Yu Yagami & Taro Achi
Editeur Kurokawa

Prix conseillé 7,50 € environ

%«fdmosaure tombe. P

|

KALIT KAWAGUCHI
Spirit of the Sun

Un séismz a coupé le Japon en deux.
Des milliers de Japonais se sont exilés
aux quatre coins du monde. Aujourd’hui
reconstruit, leur pays refuse de les
rapatrier. Face au probleme, certains
Japonais vivant a Taiwan ont choisi la
voie de [a violence. Le porte-parole des
réfugiés organise une marche pacifique,
au cours de laquelle certains d’entre eux
tenteront d’arréter les terroristes...

Un excellent manga !

Auteur Kaiji Kawaguchi
Editeur Tonkam

Prix corseillé 7,50 € environ

§
§

Seishi Kishimoto
: Kurokawa
Prix conseillé 6,50 € environ

Auteur
Editeur

d’une similitude, surtout
dans les visages et les décors.
Pour le reste, on sent
influence d’autres shonen,
comme Hunter X Hunter ou
Dragon Ball. Si l'originalité
n’est pas le fort de ce manga,
'univers, les planches et le
récit suffisent largement a
transporter le lecteur.

A découvrir vite | 1

King of Fighters Zillion

Andy, Mai et Blue Mary unissent leurs
forces pour tenter de battre lori. Mais
celui-ci, animé d’une rage destructrice,
se joue d’eux comme de fétus de paille.
Terry Bogard, blessé, ressurgit pour tenir
tete au démon au moment ou tout
semble perdu. Voyant le combat tourner
a l'avantage de lori, King lui indique
'emplacement de lusine de clones

ou se trouve Kyo, son ennemi jure...

Le combat final approche!

Auteur Andy Seto
Editeur Tonkam

Prix conseillé 12,50 € environ
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Est rlant, ce casque est une belle
réussite. Blanc et noir, des formes épurées et un
arceau évidé, et donc léger sur la téte malgré son
volume... Des mousses douces autour des oreilles
qui ne compressent ni les tempes ni les branches
de lunettes. Enfin, un micro cravate ainsi qu’un
boitier de contréle de volume sont fournis.

Au niveau acoustique, c’est parfait. Seule et
unique fausse note, le casque de type « ouvert »
fait que vos voisins participent un peu a la féte..
Fabricant IceMat

Prix: 69 € environ

Intérét: ¥

LES CONSOLES PORTABLES SONT UNE MANNE... LES LINEAIRES
SERONT BIENTOT SURCHARGES D’USTENSILES PLUS OU MOINS
SUPERFLUS. POUR DISTINGUER LE COLIFICHET DU VRAI MATOS
ET PROTEGER VOTRE PORTE-MONNAIE EN MEME TEMPS QUE
VOTRE CONSOLE, HOP, VOICI LA PAGE SHOPPING DE CEPLUS...

imate

Ce super pack contient un étui de transport, des écouteurs plus que corrects, un kit de
protection de I'écran (caches, chiffon, etc.), un boitier pour cartouches ainsi qu’un chargeur
de rechange et un adaptateur pour
allume-cigare... Bref, a peu pres
tout ce dont on réve pour se
faciliter la vie. La qualité des
matériaux employés et le design
un peu anonyme confirment
qu'on n'est pas spécialement
en présence de matériel
haut de gamme, mais
bon, cela remplit au
moins correctement
son office.
Fabricant : Subsonic
¥ Prix : 25 € environ
Intérét: * & &

. Sﬂl&'ﬂﬂlﬂ

par
Reyda

Ya du matos

A la base, Body Glove fabriquait des équipements pour la plongée
sous-marine, mais leur activité a fini par s’étendre et toucher les objets
du quotidien. Fabricant depuis quelques années de housses trés design
pour téléphones mobiles ou Ipod, 'entreprise se lance a l'assaut de
la PSP. Chabillage en Néopréne donne un aspect assez incongru a la
portable ; mais malgré son look
« chasse aux requins » et la
|égéreté de son habillage,
votre PSP ne semble
hélas pas plus préservée
des chocs que ca... Au
moins les touches sont-elles
bien libres et accessibles,
et ['écran est protégé
par une épaisseur
de vinyle qui le met
vraiment a ['abri de
toute rayure.
Fabricant: Body Glove
Prix:19 € environ

Intérét: -

W £

nie

Quelle étrange invention ! Le car station est
une sorte de bras articulé qui permet
de plaquer votre PSP contre la
vitre d’une automobile pour
mater des DVD lors des
longues transhumances inter-
scolaires. La ventouse est
solide, le systéme de fixation
de la PSP est également bien
robuste et un adaptateur allume-
cigare vient logiquement compléter
l'ensemble. On dirait bien un chouette
gadget pour les péres de famille préts
a acheter leur tranquillité avec
quelques UMD...
Fabricant: Black

Prix conseillé : 25 € environ
Intérét: H

3 w e sup
mactar Earvart LT 9
Siimaster rerrari 6l 2

Voici un chouette volant pour éprouver des sensations pures aux commandes des
petits bolides de NFS ou Gran Turismo... Un systéme de fixation facile & mettre
en ceuvre pour river le volant au bureau, un pédalier a caler a un bon métre du
siege et C'est parti. La direction est on ne peut plus agréable, le grip du volant
bien étudié. On a en revanche I'impression que les pédales s’enfoncent de
maniére un peu brusque et qu'il est difficile de doser son accélération car c’est
« tout ou rien ». Enfin le retour de force, sur PS2 du moins (on n’a pas essayé
sur PC), est dosé un peu bizarrement et napporte pas grand-chose : raison de
plus pour prendre la version sans retour de force, vendue un peu moins cher..
Fabricant : Thrustmaster
Prix : 49 € environ (et 69 € avec retour de force)
Intérét; &

KK
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Faux départ |

LA COURSE AUTO EST LE FER DE LANCE DE NOMBREUX
LANCEMENTS. SI SONY A GRAN TURISMO, MICROSOFT
A PROJECT GOTHAM RACING !

£

> course > 1 joueur (jusqu’a 8 online)
> tous publics
> www.projectgothamracing3.com

@99, epuis que Reyda a visité
# les studios des Anglais
Vincent " de Bizarre et que j’ai
pu moi aussi mettre les mains

y a joué sur il o
Xbox 360 sur les belles cylindrées de
Editaur PGR3 a I’X0s5, la version
Mi it complete du monstre était
Gam::ossto dio attendue sur la grille de
udi

; départ de Consoles+. Pas de
Développeur  po( aprés des problemes au
Bizarre stand, il faut se contenter du
Creations mulet, impossible donc de
partir sur autre chose qu’une
preview. En effet, la version
que Microsoft nous a fait
parvenir est a peu de chose
prés la méme que celle de
[’X05, donc non finalisée.
Quelques textures manquent
a lappel, tant sur les
différents circuits que sur
certains véhicules, et il faut
louvoyer dans des menus
(eux aussi a peaufiner) pour
obtenir une configuration
proche de ce a quoi on aura
droit... Faisons taire notre
déception pour quelques
tours de piste. Alors, la ol ily
a next gen, il y a du plaisir ?
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POAIES A RRAL B
ROIE AMN
FRUIELT LARIVET

Vous vous rappelez la tronche
du loup de Tex Avery lorsqu’il
apercoit une belle brune. Ses
yeux sortent de leurs orbites,
sa langue roule sur ses
genoux et la bave coule de sa
gueule béante par hectolitres.
Voila ce qui attend le
passionné de belles autos,
des que les premiéres images
de PGR3 s’afficheront devant
lui (si possible sur un écran
en haute définition). Cest

du jamais vu ! Les carrosseries
et la piste reflétent toutes

les lumieres en temps réel...
Et quand on écrase la pédale
d’accélérateur, ca devient
encore plus monstrueux:
tout bouge a la perfection,
les sons du moteur sont
excellents, le public (enfin
présent) réagit, on oublie
tout, on se donne a fond,
l'extase n’est pas loin.

Et, surtout, la jouabilité

si particuliére du titre de
Bizarre, a mi-chemin entre
arcade et simulation, est




toujours aussi jouissive.
Comme dans les opus
précédents, votre style de
conduite est récompensé
par des points (les Kudos)
qui permettent d’acheter
des bagnoles toutes plus
luxueuses et sportives les
unes que les autres. Exit

les Mini, les vans familiaux
et autres 4x4, bonjour le réve,
rien que le réve !
Cependant, quelques
déceptions viennent
assombrir la ligne d’arrivée.
D’abord, de vilains
ralentissements sur les
portions les plus chargées de
certains circuits, pourtant
présentés par Microsoft
comme étant finalisés. Plus
grave: une sensation de

grande facilité, une conduite
plus arcade que celle de PGR2.
LILA. est censée avoir été
remaniée; or, j’ai bouclé des
circuits en restant premier
tout au long des courses. Vu
mes qualités de pilote virtuel,
j’en suis resté pantois, et un
peu inquiet... On se rassure
avec le splendide mode Photo
(merci Gran Turismo), avec

le mode Garage (idéal pour
mirer ses belles d’acier sous
toutes les coutures, en bon
automobilophile) et...

la promesse de gros progres
d’ici la sortie I Sauf accident
spectaculaire, PGR3 devrait
malgré tout rester I'un des
trois plus gros potentiels du
lancement de la Xbox 360.
Dommage que Microsoft

ne nous ait pas donné les

moyens de le vérifier a temps.
Les lecteurs les plus patients
(et vu l'investissement pour
s’équiper, on les comprend)
attendront patiemment

le test du mois prochai
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Kameo : Elements of power
La fée défend son logis

VOICI DONC LE FAMEUX KAMEO, SI LONGTEMPS ATTENDU. JE ME MEFIAIS : D’HABITUDE,
QUAND LE DEVELOPPEMENT D’UN JEU TRAINE AUTANT, IL FINIT PAR DECEVOIR..

Reyda
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
Microsoft
Développeur
Rare

eureusement, ce n’est
H pas le cas ici: le titre

de Rare tient toutes
ses promesses et réjouit nos
ceeurs de gamers. Le premier
atout de Kameo, c’est la
description d’un univers
magnifique. Son design,
digne d’un film d’animation,
est combiné a une féerie de
tous les instants. On traverse
le monde de Wotnot avec
un sourire béat aux lévres,
en s’arrétant pour observer
la flore luxuriante, les cieux
illuminés par le soleil

couchant, les étranges
reflets turquoise d’un
rivage... Les paysages
fantastiques rappellent
étonnamment Fable

et témoignent du don
particulier qu’ont nos amis
britanniques pour mettre

en scene la magie de nos
contes d’enfance.

PRINCESSE ET COMBATTANTE
Notre héroine ne se contente
pas d’avoir du tempérament,
elle posséde des pouvoirs
originaux. D’abord, c’est

une fée, qui peut déployer

ses ailes a tout moment.
C’est joli, et cela procure

un sentiment de liberté bien
agréable. Ensuite, elle peut
faire appel a la force des
guerriers ancestraux, esprits
qui protegent le monde de
Wotnot depuis la nuit des
temps, et que Kameo peut
incarner. Elle aura d’ailleurs
vite besoin de recourir a sa
panoplie de pouvoirs car sa
sceur Kalus complote avec le
roi des trolls afin de monter
sur le trone. Uarmée des
trolls déferle donc, la famille

> action/plate-forme
> 1-2 joueurs
> tous publics
> www.kameo.com

royale est emprisonnée...
Vous allez donc parcourir le
royaume a la recherche des
esprits des ancétres, tout en
éliminant les généraux

de Kalus. Le déroulement
de l'aventure est tout
simplement exemplaire !

Il se passe toujours quelque
chose : nouveaux endroits a
explorer ou pouvoirs a
utiliser, on n’a jamais le
temps de s’ennuyer ! On est
porté par le rythme du récit
et par le gameplay précis,
efficace. Choix déroutant a
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premiére vue, les attaques
ont été placées sur les
gachettes; en réalité,
dans le feu de l'action,

on a besoin d’accéder

le plus vite possible aux
transformations. Selon la
situation, vous aurez besoin
de cracher des flammes,

de projeter vos ennemis,

de grimper aux murs ou de
rassembler des rochers pour
reconstruire un pont
éboulé... en utilisant le
guerrier adéquat. Dragon,
pieuvre, termite ou yéti,
vous prendrez grand plaisir
a manier ces dix puissantes
créatures.

REAL’ AU POIL
Visuellement ? Les photos
parlent d’elles-mémes !

Les voix sont intégralement
doublées en francais, par de
vrais acteurs. Les bruitages
propres a chaque monstre
et a chaque attaque sont
convaincants et assortis

d’une mélodie ad hoc. Seul
souci: on craint un peu pour
la durée de vie. La version
fournie par Microsoft était
incompléte et ne permettait

pas de [’évaluer précisément.

Toutefois, grace au mode
Time Attack, on pourra
comparer ses performances
aux autres joueurs online;
et, grace au mode
coopératif, on profitera
encore de l'aventure une fois
tournée la derniére page de
histoire. Au final, Kameo
est un jeu trés abouti,

trés « léché », qui ravira
les joueurs de toutes les
générations: que vous ayez
« tripé » sur Landstalker,
Spyro ou Sly, Kameo vous
rappellera ces pures
sensations de gameplay
tout en vous offrant un
nouvel univers a explorer.
Vous pouvez vous jeter
dessus sans crainte,

le voyage est garanti. ®

sortie le 2 decembre

P
Les soldats veulent gue tu retournes avec | 4
Bidlands pour les aider & defendre un Fla

clementaire. : P i\ ;.:4
N2

Attente:|
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Reyda
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
Microsoft
Développeur
Tecmo

ea live |
Courbes divines et droites d’enfer

DEAD OR ALIVE, LE FAMEUX |JEU DE COMBAT DOTE DE BABES MEURTRIERES,
REVIENT DANS NOTRE COLLIMATEUR. PREMIERES IMPRESSIONS A VIF.

fecmo et sa légendaire
Team Ninja n’ont jamais
fait de jaloux : chaque
génération de consoles a

eu droit a son Dead or Alive.
Saturn (DOA1), Dreamcast
(DOA2), Xbox (DOA3) et
maintenant Xbox 360, cette
série prolifique est bien étalée
dans le temps. Rappelons le
concept : des beaux gosses
et des « babes » s’affrontent
dans des combats rapides,
presque chorégraphiques,

ou les contres et « renvois
d’attaques » ont la part belle.

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Cette nouvelle mouture,
hormis son excellence
graphique, propose quatre
personnages supplémentaires
et autant de nouveaux styles
de combat.

DU SANG NEUF

On retrouve avec surprise la
Miss volleyeuse de DoAX en
habit de lumiére : c’est une
lutteuse brésilienne (gasp 1),
qui use de ses interminables
gambettes pour des
mouvements de capoeira.
Une brunette venue faire de
'ombre a Lei Fang pratique

le kempo en tenue d’écoliére :
ses coups font penser a ceux
d’Akira de Virtua Fighter.

Un gamin blondinet vétu d’un
survét a la Lion Rafale utilise,
lui, un wushu trés compliqué
pour compenser son étroite
carrure. Tous trois sont assez
agréables a jouer, mais la
complexité de leurs
mouvements détonne un

peu avec les Zack ou Kasumi,
vétérans du premier DoA.
Enfin, Tecmo crée la surprise
en annoncant un personnage
issu de Halo, Spartan 458 :

sortle le 13 janvier

> combat
> 1-2 joueurs (idem online)
> tous publics
> http://www.tecmoinc.com

hélas, la belle n’était pas
présente dans notre version.
OK, hormis une meilleure
gestion des éléments de type
balustrades et escaliers lors
des projections, la présence
d’obstacles mobiles telles des
automobiles dans le décor de
Vegas, on ne note pas de gros
changements. Le concept
serait-il arrivé au bout de

son évolution? M




“Un incontournable
du genre
FPS sanglant”
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> FPS > 1 joueur
(jusqu’a 30 online)
> tous publics

> www.perfectdarkzero.com

ero

Flle a les yeux revolver..

EH NON, JOANNA N’ARRIVERA PAS A TEMPS POUR
LE TEST. CELA DIT, ON A MARCHE ASSEZ LONGTEMPS
A SES COTES, POUR LIVRER NOS IMPRESSIONS.

Reyda
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
Microsoft
Développeur
Rare

sur N64. Succes critique

et public. Nouvelle
version 360, sous forme de
flash-back. Joanna est jeune
et c’est a vous de l'aider a
s’en sortir dans un futur
proche pourri par les milices
des méga-corporations.
Les deux piliers de PDZ ?
D’abord sa jouabilité trés
intuitive, ensuite la possibilité
de faire joujou avec un
arsenal hétéroclite. Certes,
la belle se déplace assez
lentement et ne saute pas...
Oui, mais avec sa capacité
a rouler, esquiver, se cacher
derriére un pilier ou une table
renversée, elle offre des
mouvements plus réalistes
que ses copains quakers qui
jouent les kangourous.
LES ARGUMENTS, DE:JOANNA
Elle peut embarquer entre
deux et quatre armes selon
leur taille (bon point pour
[’équilibre en multi). Entre
le bon vieux Police Python de
l'inspecteur Harry, le FNP9o

Joanna Dark. FPS futuriste

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

popularisé par Counter Strike
et le laptop qu’elle peut
déployer comme une tourelle
défensive, la miss n’est jamais
a court d’arguments. Chaque
arme dispose d’une petite
option sympa (zoom, visée
infrarouge, silencieux...),

ainsi que d’un mode de tir
alternatif -silencieux, balle
«spéciale ricochets»... La
classe. PDZ est un jeu qu’on
ne pratique pas seul dans

son coin : on a le choix entre
l’excellent mode Coopératif
et le multi, bourré a craquer
de bonnes idées. Par exemple:
en utilisant.une arme
bruyante, vous apparaissez
plus longtemps sur le radar
de vos petits copains ! OK,

il fait peut-étre un peu moins
«next gen » que PGR3, mais
le boulot sur les textures et
l'architecture des niveaux lui
procurent quand méme une
ambiance et un feeling a mille
lieues des FPS sans ame qu’on
voit fleurir sur PC... On vous
le conseille sans hésiter | ™
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rd of Etheria
Heroic fantaisiste

KONAMI SE LANCE DANS LE JEU DE BASTON MASSIF: QUELQUES GARS
CONTRE UNE ARMEE ENTIERE. C’EST PARTI POUR LES COMBOS !

Editeur

Konami

Développeur
Konami

I ous le nom Sword of

. Etheria se cache en fait
w07, sortiily a quelques
mois au Japon. Compte tenu
de la popularité de ceux

qui lont développé (aux
commandes, |'équipe de
Suikoden qui se paye un

peu de bon temps et la
cultissime compositrice

des Castelvania), il a tout

de suite bénéficié d’un gros
effet d’annonce. Le jeu est
basé sur un principe original.
Accompagné par deux
comparses, vous devrez,
pour décupler votre
puissance, attaquer en
équipe. Concretement,

sur le terrain, cela signifie
que vous allez faire décoller
les monstres avec quelques
coups d’épées bien placés,
pour les servir sur un plateau
a vos partenaires qui vous
les renverront a leur tour.

Le jeu ressemble alors a un
croisement entre Dynasty
Warriors et un jeu de volley-
ball! Une fois un maximum
de combos alignés, vous
pourrez alors faire exploser

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

vos barres de furies, qui
viendront bien évidemment
dégommer les ennemis que
Vous aurez au préalable, si
possible, positionnés dans un
petit espace bien compact...
LE CHARME D’AVANT

En fait, il se dégage de ce
Sword of Etheria une sorte
de panache qu’avaient les
jeux d’antan, ceux qui
peuplaient les consoles

16 bits. Méme si le systeme
peut paraitre monotone a la
longue, on se plait vraiment
a progresser dans cette
aventure. En plus, le design
des personnages est trés
réussi et les musigues sont
tous simplement fantastiques.
Certes, ce ne sera sans doute
pas un jeu du calibre de Metal
Gear Solid (du méme éditeur),
mais il est comme paré d’une
aura de « sincérité ». Il donne
Uimpression d’étre fait avec
les tripes, avec toutes les
qualités et les défauts que
cela implique. Bref, un
charme déroutant pour

un jeu qui s"annonce un

peu décalé. ™

> action
> 1 joueur > tous publics
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'egaman X
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( Nintendo )
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NINTENDO 64

— GBA/NDS
Viewtiful Rumblo Chaos field

Us : 55 Eu Us : 45 Eu SNK
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Pour commander rien de plus simple . NEO AYATO VENTE PAR CORRESPONDANCE :
- WWW.NEOAYATO.COM
: 92 COURS LIEUTAUD 13006 MARSEILLE TEL : 0491 555 919
- par internet sur le www. neoayato.com: e NEO AYATO BOUTIQUE (imports, oldies, occazs et modifs):
en 3 clics votre commande sera chez vous, pOSSlblllte - NEO AYATO NANTES
de payer en 3 fois sans frais avec votre CB. TEL’ : 02 40 35 63 11
4458 g TEL : 05 62 27 24 58
- par téléphone au 0491555919.
TEL : 04 72 98 83 03
- par courrier au 92 cours lieutaud 13006 Marseille : - NEO AYATO BORDEAUX

26 RUE DU PLT ST PIERRE 33000 TEL : 05 56 52 21 96

"

sur papier libre indiquez vos coordonnées postale,
telephone artlcles souhaltes ainsi que le cheque

AYATO BOUTIQUE (news pal, goodies, modifs,| reparatlon et dvd):

ESTELLE 13001!MARSEILLE TEL 04 91 55 67 73
5 RUE PISALJCON 13001 MARSEILLE TEL': 04 91 33 95 32
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I'edito en chiffres

39... « -
ttendus, que 'on a jamais eus,
Bgus... Et aussi les titres recus trop
gue on n’a pas pu tester dans de
donc décalés au mois prochain.
ime largement de quoi faire ses
¢ quarantaine de pages qui suivent.
T
2. p 3
Y PIre co - eec a 4
iquin de Chris, docteur és FPS, qui
i c'est le nembre de joueurs maxi pour Mario Kart DS
¢ ieyda a été le seul a pouvoir y jouer,
bres de la rédac rongent leur
a bosse tres fort le mois prochain

- comme la

S hygiénique
Je sais qu’on s’extasie pas mal sur les
nouvelles consoles ou les cartes graphiques

a 300 millions de transistors en ce moment,
mais moi, ce qui me ravit, c’est ma nouvelle
poubelle. Avec son petit capteur de
mouvements, il suffit de s’approcher pour
qu’elle s’ouvre automatiquement - puis se
referme - toute seule. C’est Eugéne qui serait
content de voir ca...

Que dire, que faire, j’ai toujours l'impression
qu’on me comprend de travers. Je sais pas si
c’est le contenu ou le son, personne pige rien
a mes vers. Je m’embrouille avec tout

le monde, je ne vois pas de solution et
commence a 'avoir amere. C’est peut-étre
pour ¢a qu’au fond j’ai toujours été un garcon
solitaire ? Mes maigres consolations : l'amour
des mots et de la chair.

sommaire des tests

Prince of Persia: Les Deux Royaumes
SoulCalibur 11l
Call of Duty 2
Mario Kart DS

GTA Liberty City Stories

Condemned : Criminal Origins

Need For Speed : Most Wanted

Gun

Mario Smash Football

Sonic Rush

Ratchet Gladiator

Tony Hawk American's Wasteland
Operation Flashpoint: Elite

NBA 2K6

Matrix : Path of Neo

Star Wars Battlefront II

Nanostray

Kirby et le pinceau du pouvoir

WRC avec Sebastien Loeb

Narnia

Battalion Wars

EyeToy Play 3

Call of Cthulhu : Dark Corners of the Earth
Smackdown vs Raw 2006

Metal Slug 4

Le Seigneur des Anneaux Tactics

Dead to Rights Reckoning

Death Jr

Need For Speed : Most Wanted

SingStar 80

L.A. Rush

The Warriors

Battlefield 2

Bons Baisers de Russie

Shadow of the Colossus [import]
Rhapsodia [import]

Code Age Commander [import]

Metroid Prime Pinball [import]

Princess Peach [import]

truc fou : le matin (le vrai, avant 6 heures du
mat’), il fait nuit. Ca n’a l'air de rien, mais ca
déprime. Alors quand on commence a bosser
la nuit pour finir... la nuit. ’hésite entre faire
comme Chris, en important de Suede une
lampe simulant la lumiére naturelle, ou faire
comme d’autres : venir au boulot vers midi.
Ah, on me signale que je n’ai pas le choix !

; tristoune

Ce mois-ci, mon petit Jack est parti au
paradis des chiens. 15 années de vie qui
furent bien heureuses, a mon avis.

Son vrai nom, parce qu’il était né l'lannée
du F, c’était « Full of Fun ». Bon, ca ne

lui allait pas trop : il était pantouflard et
dormait tout le temps. Cela dit, il va quand
méme beaucoup me manquer... Farewell,
my good old dog.

Xbox 360 16 64
DS 17 68
PSP 16 70
Xbox 360 15 72
PS2 14 76
PS2 15 78
GC 13 80
DS 16 81
PS2 14 82
PS2 14 83
Xbox 07 84
Xbox 15 85
PS2 12 86
Xbox 13 88
DS 12 90
DS 16 90
PS2 16 92
PS2 13 94
GC 14 95
PS2 13 96
Xbox 14 97
PS2 13 98
Xbox 13 99
PSP 14 99
PSP 13 99
PSP 12 99
PSP 15 99
PS2 16 100
Xbox 07 101
PS2 13 102
PS2 16 104
PS2 12 105
PS2 19 108
PS2 16 112
PS2 09 114

Con
! Mon humegdu mols

| guerriére

Ca brdle dans les rues, au taf tout le monde
se déchire a coups de sabre sur SoulCalibur 3...
Que se passe-t-il ? Le monde serait-il devenu
fou ? Pour méditer, je décide de me cloitrer
a la maison, lorsque soudain on sonne a la
porte... Mes potes débarquent la bave aux
levres : « bon, une petite session de Soulcal
qu’on te défonce » ? Ok, vous l'aurez voulu
votre p... de guerre ! Aux armes, citoyens.

“IPlancton

Mon humeur du mois

: = libére

Le bouclage est terminé ! |e vais enfin
pouvoir souffler, regarder des trucs débiles
a la télé, m’acheter des vinyles de Drum’n
Bass, mettre une correction a SoulCalibur 11l
a Cony et Vincent... bref, rego(ter a des joies
simples qui m’étaient interdites faute de
temps. Sur ce, je vous laisse, Vince me
regarde de travers. J'ai U'impression qu’il
réclame sa punition...
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LA SERIE DES SOULCALIBUR S’ENRICHIT

A CHAQUE EPISODE. AVEC CE TROISIEME
VOLET, C’EST CARREMENT LA REVOLUTION,
POUR NOTRE PLUS GRAND PLAISIR.




Développeur
Namco
Prix

— 60 € environ |

> \/otre mission...

Soul Edge, ’épée
maudite, étend son
ombre malfaisante

sur la terre. Incarnez
un expert du combat

a larme blanche et
partez a sa recherche
en livrant de nombreux
duels mortels.

oulCalibur, |a référence
S du jeu de baston est de
de plus de vingt combattants
utilisant des armes différentes
et s’affrontant pour la
possession de deux épées
sacrées. La premiére est Soul
Edge, une épée maléfique
qui prend le controle de son
possesseur et absorbe les
ames de ses victimes. Lautre,
SoulCalibur, est I'antithese
de la premiére et confére des
pouvoirs divins a celui qui la
brandit. En fonction de la
personnalité du héros que

Vous dispose

retour. Vous disposez vous permet de

Les persos disposent de prises
VOUs incarnez, vous
partirez donc a la
. recherche de Soul Edge
s ou de SoulCalibur.
®% L’ART ET LA MANIERE
)Q‘é Chaque personnage
* dispose de coups
W basiques composés
d’attaques verticales,
horizontales et de

coups de pied. Vous pouvez
enchainer ces techniques

ou les combiner pour réaliser
des coups spéciaux et des
prises au corps. Vous disposez
également d’un bouton de
garde pour protéger le haut
ou le bas du corps. Utilisé a

avec langle selon lequel vous attrapez.

Teste sur ps2

2 sont pas évidents a placer, mais
. La encore le timing est primordial !

touchent le haut et le bas

du corps alors que d’autres
commencent par des coups
circulaires et finissent par

des assauts verticaux tres
dangereux. A vous donc de
vous déplacer comme il faut
en protégeant les bonnese @ @

bon escient, il permet
carrément de dévier les
attaques. Réalisation 3D
oblige, vous pouvez aussi
réaliser des esquives sur le
coté. Tous ces mouvements
rendent les combats trés
techniques. Certains combos

La premiére particularité du titre est son mode Story. Plutot que
doffrir une succession de combats, il propose un scénario dans lequel
vous avez des choix a effectuer. En fonction de vos décisions, les lieux

En fonction de vos résultats, vous
accédez a des challenges bonus,
qui modifient le cours de Phistoire.

bz —“m..:- A:m.‘..f-u,
Le scénario de chaque perso
propose divers embranchements,
choisissez votre destinée.

visités et les ennemis affrontés ne seront pas les mémes. il y a un
chemin particulier a suiure pour affronter le boss principal du jeu
et arriver a la vraie fin... un conseil: ne perdez pas un seul combat !

Faites les bons choix pour trouvez
Olcadan et battez-le pour accéder
au vrai boss de fin!

Ca y est, vous étes parvenu
a débusquer Night Terror.
Le plus dur reste a faire!
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@@ e parties du corps au
moment adéquat, tout en
ripostant agressivement. Pour
corser le tout, les combats se
déroulent dans des arénes,
hors desquelles il est possible
de projeter 'adversaire pour
remporter la victoire.

Y A DE QUOI FAIRE!

Le jeu propose une multitude
de modes différents. Le mode
Story, intitulé Légendes des
Ames, vous propose de suivre
[’histoire de chaque

Imagine all the people

La nouveauté de cet épisode est la possibilité de créer ses propres héros et de les
personnaliser grice a une multitude de piéces d’équipement. Tous disposent d’une
panoplie de coups différente des persos de base, mais tout aussi efficace. Choisissez
votre arme, votre look et laissez libre cours a votre imagination.

< &N
189730
) Retour
La premiére étape consiste d vous rendre
dans une boutique pour y acheter des styles
de combat, des armes et des vétements.

5

Choisissez ensuite le style de combat du
héros : barbare, ninja, pirate, mage, moine,
assassin, gladiateur... ou tout d la fois !

ﬂ. s “, i
Puis passez par I'étape la plus longue :
L'habillage de votre héros. Vous pourrez
recréer des héros issus d’autres univers.

Vous disposez d’un personnage tout neuf,
prét a se battre dans tous les modes du jeu
(sauf le Story). Elle est pas belle la vie ?

[ ————

La cerise sur le gatea

e e
pouvez maintenant changerﬁﬁ% ¥

couleur des persos de base !

combattant a travers un
périple semé d’embdiiches

et de combats. Si le parcours
est scénarisé et certaines
séquences incontournables,
VOous pouvez néanmoins
choisir votre destination

lors des nombreux
embranchements que propose
aventure. De méme, vos
résultats influencent votre
parcours et les lieux que
vous pouvez visiter. Au final,
pour parcourir la totalité de
[’histoire d’un combattant,

il faudra recommencer
l'aventure une dizaine de

fois en variant les itinéraires.
Le mode Chroniques de l'épée
offre une approche plus
stratégique de l'aventure.
Vous devez y créer un perso,
conquérir des bastions
ennemis et protéger les
votres en évoluant sur des
maps assez vastes. Le mode
Mission, quant a lui,

propose de livrer des combats
spéciaux aux objectifs
imposés. Mais la plus grande
nouveauté du jeu est le mode
Création de persos, qui bien
que limité, constitue une
premiére dans un jeu de cet
acabit. Bien entendu vous
retrouverez aussi tous les

gtre débloqueés,

' Hwang ou Li Long.

modes des précédents
épisodes, permettant de
déblogquer une quantité
hallucinante de bonus:
retour d’anciens personnages,
combattants bonus
rencontrés lors des combats
optionnels et de nombreuses
armes et objets. Vous
récupérerez ainsi prés d’une
cinquantaine de guerriers

et des armes a foison pour
chacun d’eux.

LE JUSTE EQUILIBRE

De nombreuses modifications
ont été apportées au
gameplay. Tout d’abord au
niveau de la palette de coups
des personnages. Certains
d’entre eux comme Taki ou
Nightmare ont perdu des
combos ou des attaques qui
changent considérablement
leur prise en main et les
rendent moins puissants
gu’avant. A U'inverse, certains
combattants comme
Siegfried, Voldo ou lvy sont
plus rapides et plus complets
que dans les précédentes
versions. Le plus étrange

est que d’autres, comme
Mitsurugi ou Cervantes,
paraissent beaucoup moins
forts qu’avant sans que l'on
puisse vraiment en trouver




Teste sur ps2

i
1 Cony
; Ora ora ! pu

‘ i Dans la
mulititude
1 de jeux de
I baston, SoulCalibur
a toujours été mon
l préféré. En constante
évolution depuls son
| apparition sur PSone,
la série ne m’a jamais
I décu. Mais alors la!
: _  Des graphismes
l magnifiques, des
la cause. Si tous ces I animations ultra-speed,
remaniements peuvent une ambiance unique,
déconcerter les habitués, l du fun et de Péclate...
ils contribuent a rééquilibrer Il n’y a rien a redire.
les forces des persos. L'autre l Méme la durée de vie
raison de ces changements est incroyable: des
est 'apparition du mode | bonus a débloquer,
Création de persos. En effet, Chaque classe permet de taille a chaque coup porté. des modes de jeu a n’en
on constate que certains d’utiliser un type d’arme Certaines disciplines peuvent l plus finir et un mode de
coups perdus par les héros bien précis, mais au gré de étre achetées dans les création de persos aux
font désormais partie de la l'aventure, vous débloquerez magasins du jeu, les autres l petits oignons ! Croyez-
panoplie de ces persos d’autres spécificités pour seront disponibles en I moi sur parole, vous ne
chaque classe. Ainsi, un ninja débloguant les persos bonus le lacherez pas!
TOUCHE PERSONNELLE qui ne peut, au début, utiliser que vous croisez dans le mode

ookt ek FIESNOTES |

Les combattants que des kunais pourra ensuite

Q0
™
=
S
w
]
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personnalisés disposent se servir de sabres et de réalisation éblouissante I JOUABILITE 7 & & ke
également d’armes et de shurikens. A ces techniques avec ses graphismes fins Aucun probléme, si ce n'est
styles que ne possedent pas

les persos de base. Ceux-ci des variantes de tous les impeccables, ses effets de et difficiles a placer.

sont définis par la classe styles des persos de base. lumiéres majestueux et son a REALISATION % # ok &
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a laquelle vous décidez de Vous disposerez ainsi au final gameplay en béton armé, I Une réalisation éblouissante,
les rattacher: voleur, ninja, d’une quinzaine de disciplines  SoulCalibur Il s’offre le luxe mais quelques rares
saint, moine, barbare, pirate, et pourrez utiliser une grande d’étre le jeu de baston le plus l ralentissements en 60 hz.
danseur, chevalier ou encore variété d’armes telles que long et le plus complet jamais BANDESON & 7k k&
1 maitre d’armes, qui a la des éventails de combat, un réalisé. Un must absolu, l Des bruitages rageurs et
faculté d’utiliser toutes double nunchaku ou encore qui mettra tout le monde des musiques qui collent
les lames. un baton magique qui change : d’accord ! ™ | parfaitement a Fambiance.
DUREEDE VIE ¢ % A &
l Jamais un jeu de baston n’a

VO U S e n VO U I ez e n CO re ? ' proposé autant de modes et

,;’/ En plus du mode Story, déja trés long, le jeu propose de nombreux autres
challenges qui lui conférent une durée de vie jamais vue pour un jeu de baston. l

- §i certains d’entre eux comme le Survival ou le Time Attack sont assez BERIUS . o0o 0
. " classiques, d’autres sont beaucoup plus originaux et accrocheurs. l Magnifique, rythmé et long,

‘ $C3 est le must du jeu de combat
sur PS2, oubliez tous les autres!

JLEMOINS |
I La difficulté accrue et les

modifications des combos
I risquent de perturber les fans.

de bonus... hallucinant !

Les missions sont des Tout joueur de SC3 qui se

Dans Le mode Chronigues
de Pépée, vous évoluez combats dont l'objectif respecte le sait: rien ne NOTE GLOBALE
¥ sur une carte et devez est imposé. Ici vous devez vaut une bonne session en
conqueérir les bases terrasser cette immense multijoueur. Un mode Ligue
adverses. statue. Danger ! est donc disponible...
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REGARDEE COMME@NEFA“ ELLE
GARDERA SA FASCINATION. QUAND ON
LA REGARDERA COMME VULGAIRE, SA

wehesste~POPULARITE CESSERA »=OSCAR WILDE
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Activision

Développeur

Infinity Ward
Prix
70 € environ

> \/otre mission...

Trois hommes, trois
visions, une seule
guerre. Prenez votre
courage a deux mains,
votre fusil en
bandouliére et

priez pour votre vie.
Sachez-le:ily a peu
de chances pour que

cela suffise...
i la Seconde Guerre
S mondiale a fait couler
beaucoup de sang,
on peut désormais affirmer
qu’élle est également 3
Lorigine d’un raz de marée de
lignes de code. Call of Duty 2,
jeu ambitieux s’il en est,
confirme cette tendance
en proposant, dans ses
tranchées de bits et d’octets,
’expérience la plus
stimulante qui soit dans le
genre FPS 39-45. On attendait
beaucoup du nouveau bébé
d’Infinity Ward et on n’est pas
décu. Le bruit, 'agitation et
la fureur contenus dans ce jeu
n’ont, 3 mon humble avis,
pas encore d’équivalent.
UN JEU TRIPTYQUE
Fidele a son souci de diversité,
Infinity nous propose un jeu
divisé en trois campagnes,
dans lesquelles vous incarnez
successivement un Russe,
un Anglais et un Américain.
Trois soldats pour trois visions
complémentaires de la
guerre, des plaines enneigées
de Stalingrad aux bocages de
Normandie, en passant — un
peu d’exotisme ne fait pas de
mal - par le désert de Libye
ou quelques villages
tunisiens. Sur le terrain,
votre priorité se résume
en un mot: survivre. Entouré
de vos nombreux camarades
d’infortune, vous voila plongé
dans des batailles d’envergure
qui vous donneront vraiment
'impression de n’étre qu’un
troufion de base parmi des
dizaines d’autres.

Parfois, les ennemis s’entetent a vouloir prendre
d’assaut un endroit. Tant pis pour eux.

Attention: un adversaire blessé a souvent la force
de tirer quelques balles avec son pistolet.

Evidemment, le jeu suit votre
progression et déclenche les
scripts importants en tenant
compte de l'endroit ou vous
vous trouvez ou des actions
que vous venez d’effectuer,
mais ce sentiment d’étre
perdu dans un grand tout,
cette impression que l'on

n’a pas plus de valeur que
’homme que 'on voit devant
soi et qui git face contre terre
deux trous rouge au coté
droit, est retranscrit ici avec
un talent impressionnant.
PARLOTE ET IMMERSION
TOTALE

Les développeurs de CoD2
nous promettaient un jeu
immersif, dans lequel les
soldats communiqueraient
entre eux au travers de plus
de 20000 lignes de dialogues !
Bon, je ne les ai pas
comptées, j’avoue, mais les
échanges entre soldats sont
effectivement trés nombreux
et jouent pour beaucoup dans
'ambiance du jeu. En fonction
des situations, vous entendrez

4

b gk e

donc des « couvrez-moi »,

« je l'ai eu cet enfoiré », « on
a un blessé », « infanterie
ennemie, pres du 88 »,

« Allemands en approche par
le sud » et autres précisions

Saving Private Logan

Call of Duty 2 innove en proposant un nouveau systéme de santé qui
ne fait pas Punanimité. Exit les trousses de soin: désormais, la barve
de vie a disparu, et lorsque les dégats que vous subissez sont
importants, le jeu vous prévient avec un petit effet « coeur qui bat,
écran teinté de sang » assez explicite. Il suffit alors de vous mettre
a Vabri quelques secondes pour que vous récupériez. Une idée qui
permet au jeu de conserver un rythme soutenu, mais qui le rend,

forcément, un peu facile.

Quand Pécran devient tout
rouge, c’est qu’il n'est pas
content. Allez vite vous cacher
pour récupérer.

Testé sur KBOH 360

Grace a vos jumelles, signalez la position des tanks
ennemis pour que [artillerie balance la sauce...

Une grenade bien placee, c'est la tranquillite assuree...
Attention aux éclats.

plus ou moins utiles. Un
concert de voix assourdissant
qui crée une ambiance...
Mention spéciale pour

la qualité du doublage

en francais, franchemente e @

Wayez pas honte de vous
aplatir sur le sol pour échapper
aux balles. Tous n’ont pas eu
cette chance. .
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Débarqué sur les plages de Normandie,
vous voila sonné, decouvrant, la vue
brouillée, un spectacle de mort.

@ e ecorrect, méme si je persiste
a trouver aberrant d’entendre
des Anglais ou des Américains
(et méme des Russes, pour le
coup) parler notre langue. A
quand le choix - systématique -
entre V.F. et V.O. sous-titrée ?
Curieusement, les Allemands
parlent leur dialecte fleuri, eux...
RICHE EN EMOTIONS

Si Yaspect grand spectacle de Call
of Duty 2 fait clairement dans
loutrancier, avec sa débauche
d’effets visuels et son rythme
effréné (certains apprécieront
davantage le c6té plus posé d’un
Brothers in Arms), il est assumé
avec un brio qui force le respect.
Alors certes, on peut reprocher

au jeu une L.A. pas toujours

trés réactive (des ennemis qui
viennent se faire tuer a la chaine
en s’entétant a vouloir utiliser

une mitrailleuse ou qui n’essaient
jamais de vous déborder, des alliés
qui se mettent devant vous quand

Ridegu de fumee

Le nouveau moteur 3D d’Infinity Ward gére avec une facilité apparemment déconcertante effets de fumées et particules.
Les explosions, les gerbes de terre ou de sable projetées, la poussiére qui accompagne un mur qui s’écroule, la neige
tourbillonnante de Russie... Tout cela est superbement rendu. On atteint le summum avec les grenades fumigénes,
véritables petits brouillards concentrés portables, qui proposent un effet volumétrique tout simplement bluffant.

test call of Duty 2

Rien de mieux, pour

La Normandie: ses petites routes de
campagne, ses Allemands en goguette
et son temps de merde.

Préférez les fusils aux mitrailleuses
des qu'il s'agira d’étre un peu precis.

Se mettre a couvert est loin d’étre
un luxe, méme si le jeu nest pas
franchement difficile.

vous tirez...). On peut aussi
brocarder un jeu en multi ronflant
de conformisme, avec ses modes
CTF ou Deathmatch revus mille
fois (2 quand un mode Campagne
sur le Live ?) mais ce sont la des

| [

Vous n’aurez guére le temps de vous

attacher a vos camarades d’infanterie.

Mais bon, profitez du décor...

o

Vos alliés ont une facheuse tendance
a se placer dans votre ligne de mire...

Une fois immobilisé, un char se
nettoie a la grenade. Ou au fusil,
mais c’est plus long.

broutilles. Du premier coup

de feu tiré au générique de fin,
Call of Duty 2 happe le joueur
et lui fait vivre une expérience
stupéfiante par sa puissance
d’évocation. Trés fort...

Exemple parfait des

Lorsque le batiment
s’écroule, la fumée envahit camoufler son approche, possibilités de rendus,
le champ de bataille. qu’une grenade fumigéne. entre fumées et explosions.

Attention: si vous étes
dissimulé, lennemi l'est
également...

' CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

1
i Chris
; Oui !

| Si je devais
définir Call
I of Duty 2 en
un mot, utiliserais un

l adjectif : époustouflant !

l Jamals je n’avals vécu
d’expérience aussi

l intense dans le genre
encombré du FPS World

| War I Alors certes, on
peut dire qu’infinity

I ward utilise les mémes
ficelles que dans le

l premier opus, mais pour

l réussir a n’éprouver
qu’un engouement

l modéré devant un
gameplay de cette

| intensité, il faut étre
sacrément blasé. Un

I titre furieusement réussi
qui assume son sens

l du spectacle pour

l transformer la guerre
en pur divertissement.

| I —

| JOUABILITE 7 & &k &
Fluide et précis, le jeu répond

I parfaitement a toutes les
sollicitations.

I REALSATION * & * & /¢

l La 360 peut faire mieux, cest
siir, mais quel déluge d’effets !

l Impressionnant.
BANDESON & & ok %k

l Entre cris, tirs, ordres et
explosions, la guerre résonnera

I dans votre téte.
DUREEDEVIE & & & k¢

I Un mode Solo divisé en trois

l campagnes plus les modes
habituels en multi.

L g1 0 e ——
De la guerre grand spectacle
explosive, rythmée, variée et

l d’une intensité jamais vue.

' Plus intense que véritablement

étonnant. Les fines bouches
l trouveront a y redire.

NOTE GLOBALE

et e
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le premier Mobile Gaming Megastore !

Portail 100% GAMER accessible
depuis ton mobile : + de 150

Envoie Ma nta au 33800 et accéde sur ton mobile au portail Manta!  jeux java et les logos / sonneries

OU envoie le (code produit) pour un accés direct a ta sélection. des plus grands jeux video.

Le TOP Jeux Manta \

La sélection Manta des meilleurs jeux du moment.
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Jeu du mois

Smimié

Le jeu de moto de référence avec tous les
circuits et les pilotes du championnat MotoGP.

%, e " - —
En bonus, des courses sauvages sur route avec TYEE
le nouveau mode Extreme !

. Retrouve tous
le logo la sonnerie les jeux de MANTA

3 sur ton mobile W
Mon dieu, + 3 3

ils ont They Killed Acceés direct Jeux
tué Kenny ! Kenny! En VO par le portail SFR
> Rubrique Jeux*

- ie MANTA au 33800,
| ...et + de 50 autres logos et sonneries South Park téléchargeables sur Manta IJ Manta™ est une i , " 5 .
: : : marque du groupe ® + de 300 jeux disponibles!

E l I |< Wonderphone @ Tous les univers de jeux :

GALLERY Cartes, Sport, {Arcade, Aventure ...
® Des nouveautés foutes

> TEST AUTOMATIQUE DE COMPATIBILITE POUR
TON MOBILE ET TON OPERATEUR.

w > ACHAT VALIDE A L'INSTALLATION REUSSIE DE TON JEU. g@@@@
m a I-l E > MONTANT DE L'ACHAT DEBITE SUR TA FACTURE OPERATEUR. cocltamoliie e

© 2005 WonderPhone - MotoGP(tm) and © 2004 Dorna Sports, S.L. MotoGP and related lagos, characters, names, and distinctive likenesses thereof are the exclusive property of Dorna Sports, S.L.and/or their respective owners. Used under license.
All Rights Reserved. - Copyright © 2004 Comedy Partners. All Rights Reserved. South Park and all related titles, logos and characters are trademarks of Comedy Partners THQ Wireless, Madtap and their respective logos are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. - © 2005 Gaelco Moviles S.L.- Crash Bandicoot and related characters are ® and © of Universal Interactive, Inc.- Spyro and related characters
are ™ and © Universal Interactive, Inc. All rights reserved. Vivendi Universal Games an Vivendi Universal Games Logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc.,in the U.S.and other countries. All rights reserved.- © HandyGames.-

© Kaolink 2005.© Sekkoia 2000.

les semaines pour TON mobile!

* Prix: 3€ ou 5€ ou 7€ /jeu + connexion au portail
+ d'info sur les jeux et le paramétrage wap sur www.sfr.fr/Utiliser




Editeur
Nintendo
Développeur

. Nintendo
Prix
| 45 € environ

e r‘lINTENDBbS_ x

> course > import

> tous publics

> 1 joueur (jusqu’a 8 en Wi-Fi et sur le Net)

Esquiver les concurrents
agressifs, carapaces,
bo-omb, chomp chomps
et ravins escarpés

pour franchir la ligne
d’arrivée le premier.

La routine, quoi!

K

Les dérapages, assez proches de
la version Game cube, permettent
d’atteindre des vitesses élevées en
sortie de virage.

Dans ce niveau inspiré de [univers
de Waluigi, vous risquez de vous
faire écraser par des boules de
flipper géantes !

suspense superflu: Mario

Kart DS est un jeu a la fois
inspiré et fidele a ses racines !
IL faut croire que Miyamoto
et ses potes se sont creusé la
téte pour apporter de réelles
nouveautés. En solo d’abord,
il y a matiére a explorer les
vertus de l'aspiration ! Eh oui,
désormais, quand on colle
aux roues d’un concurrent,
on bénéficie d’un petit-appel
d’air qui permet de le
dépasser en un clin
d’ceil. Plus fort
encore, lorsqu’on
profite assez longtemps
de l'aspiration de plusieurs
concurrents, I'appel d’air se
transforme en ouragan qui,
pendant quelque secondes,
propulse le kart aussi
slirement qu’un bonus
champignon ! Grace a cette

I nutile de faire planer un

o3 : .
Percutez les adversaires pour leur

faire perdre leurs bonus !
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UN NOUVEAU MARIO KART, C’EST COMME UN
NOUVEAU PES. LE FOND RESTE LE MEME, C’EST DANS
LA FORME QUE RESIDE LE PARI DE RESTER FIDELE A
LA SERIE, TOUT EN APPORTANT DE L’INEDIT.

méthode particulierement
utile en 150 cc, il devient
possible de remonter apres
un « vautrage » et de rivaliser
avec les adversaires, quel que
soit son kart de prédilection.
NOUVEL ARSENAL

Le jeu propose

16 nouveaux circuits,
en plus du « best

- \“\
~—

of » des
16 anciens, issus

des versions Super
Nintendo, N64, GBA et GC.
Ca peut sembler peu, mais
ce mélange entre rétro et

Lors des contre-la-montre, 'écran
du bas montre votre trajectoire.

Trouvez un coin tranquille pour
gonfler vos ballons en mode Battle.



Un multi renouvele

Ce Mario Kart a été pensé pour le multi! Il est bien siir possible de jouer jusqu’a 8

sur le méme circuit en profitant des joies des nouveaux bonus et de Paccélération,
surtout que, percutée a pleine vitesse, une victime lache son bonus sur la route,
perdant ainsi une précieuse occasion de massacrer son prochain! Mais ce n’est pas
tout: entre le mode Ballon renouvelé, qui vous impose de gonfler vous-méme des
ballons de secours pendant la bataille, et un mode Soleil qui élimine impitoyablement
les pilotes les moins réactifs, on a de quoi s’amuser. Le jeu via Internet n’était pas
disponible lors de notre test, mais on vous en reparlera évidemment en temps voulu!
En attendant, on a customisé notre petit Kart « pirate »!

DS

nouveauté fonctionne et
garantit des duels équilibrés
entre vétérans et nouveaux.
Des armes inédites font leur
apparition dans les petits
cadeaux. La pieuvre réduit
la visibilité de tous les
concurrents devant vous

en crachant de l'encre sur
les écrans. La roquette vous
transforme en obus: son
accélération soudaine vous

fait gagner quelques places
en défoncant obstacles

et concurrents sur votre
passage. Enfin, la bombe
sur pattes se jette au milieu
d’une mélée et son effet
explosif, quoiqu’au rayon
limité, est similaire a celui
d’une carapace bleue. Notez
en passant que la machine
ne triche plus! Si vous
parvenez a obtenir une

SICAMERA' |

u Recherche d'un point d'accés:

Teste sur ns

confortable avance par le
biais de 'aspiration et de
champignons de vitesse,
les karts controlés par la
console ne vous rattraperont
plus comme par magie.

En revanche, vous allez
devenir la cible de pas

mal de crasses...

KARTS VARIES

Autre nouveauté, les karts
supplémentaires! En
remportant les coupes,
vous obtenez des karts
rigolos aux caractéristiques
différentes (genre un cigare
4x4 pour Yoshi ou une Jeep
pour Donkey). Mais ils ne
vous feront pas forcément
gagner les courses en multi:
certains sont plutot adaptés
au Contre-la-montre,
d’autres encore sont parfaits
pour le mode Mission,

un concentré de mini-défis
qui vous apprendra a
mieux manier votre kart.

Et évidemment, le Wi-Fi a

8 joueurs (jouable avec une
seule cartouche) est la pour
que vous profitiez de tout
ce fun entre amis. Voici
peut-étre le jeu qui va
contribuer a éradiquer la
grisaille des transports | i

débuter 1’installation.
Choisissez AOSS si vous avez
un point d'accés compatible.

Reyda
Oul, re-0UI!

Quand on
! a entre les
4 mains un
nouveau titre estampillé
Mario, la question n’est
pas tant « cela va-t-il me
plaire », que « quels
seront donc les petits
récifs qui pourraient
géner dans cet océan
de bonheur »? Perso
j'avals un petit reproche
a faire a la version GC,
qui, avec le tandem
conducteur-passager,
n’apportait finalement
pas grand-chose au
concept... ici tout ce
qu’on pouvait reprocher
a Mario Kart est balayé !
Reste un jeu jouissif,
épuré et jouable entre
potes. Un fragment
de bonheur ludique
a emporter partout...
[LESNOTES |
JOUABILITE o & ok
Cest simple, intuitif, jouable
et sans élement superflu.
Un « perfect »!
REALISATION ¢ & & 55
Le jeu bouge bien, mais il nest
hélas pas aussi beau qu’on
LFaurait espére.
BANDESON /& A ¢
On apprécie les nombreuses
mélodies neuves ou remixees,
les sons et voix des heros...
DUREE DE VIE ¢ & & ¢
Oserait-on le cing sur cing en
multi? On verra si le online tient

Dessiner un joli petit blason sur
son kart a laide du stylet, c’est
indispensable pour affirmer sa
personnalité lors des parties online.

On peut choisir le méme Kart que ses
| concurrents. Nom et blason de chaque

| joueur sont affichés en permanence
au-dessus des karts.

Ses promesses.

b o e

| Lesprit du premier Mario Kart

Connexion 3-Parametres

Bientot le jeu via Internet !
On se fera un plaisir de tester

La fameuse seiche qui obscurcit
durablement votre écran afin de
vous retarder.

(» )l o Fped £ =/

Les missions consistent a récolter
des piéces ou a éliminer des
monstres, voire des boss !

cette nouvelle fonctionnalité.

Ce n’est pas que cosmétique !
Les karts affichent tous des
caractéristiques différentes.

intact, et la compétition toujours
aussi acharnée a 8 joueurs!

Peut-étre que la présence de
50 % d’anciens circuits génera
quelques esprits grincheux?

NOTE GLOBALE
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; y 4 B
Editeur

__Rockstar

Développeur

> action
Rockstar > 1 joueur
lee{ds (jusqu’a 6
Prix ' en Wi-Fi)

50 € environ > adulte

LES EPISODES ZERO ET AUTRES
« PREQUELLES » SEMBLENT A LA
3 MODE CES DERNIERS TEMPS..
dans le milieu mafieux | pocyoraR A DONC EU LIDEE TOUTE
de Liberty City, en .
acceptant des petits | TROUVEE POUR SON GT4 PSP!

boulots, puis de gros
contrats. Et prenez ony Cipriani, ca vous
dit quelque chose ?
& Sila réponse est oui,

un pied monstre a
explorer la ville. ;
c’est que vous avez bonne :
mémoire et que vous aviez Des sequences de shoot en voiture qui rappellent celles déja vecues dans

Faites-vous un nom

?

8 #
o
g

i aspons eusareanes

|
|
|
i
|

joué a GTA lll. C’était bien San Andreas... c’est ['un des rares progres de gameplay.
le mafieux sicilien qui vous

donnait quelques missions T T TR
dans Liberty City. Et c’est S et '
désormais le héros que vous
incarnerez si 'aventure GTA
Liberty City Stories sur PSP
vous attire. Cette version
portable narre ['ascension

de cet Italo-Américain au

sein d’une ville pourrie par le
crime que se disputent toutes
les communautés locales.
Triades, mafia, gangs, flics
véreux se partagent ainsi Cette tenue facon Jason dans Vendredi 13 se débloque aprés une mission
l’'argent sale de la drogue, du bien tranchante. Important pour sortir le soir...

sexe et du jeu. Voila qui fleure

commencé par GTA Il ou Vice les savoureuses histoires de phases en voiture ou a

City, et non pas par le tres Pulp Fiction. Voila qui destine moto carrément géniales,

« gangsta rap » San Andreas. : donc ce retour a Liberty a ¢ soutenues par un scénario
SALES HISTOIRES un public averti. Des les ' croustillant. Le pire, pour
Attention, explicit lyrics! premiéres minutes, on se des phases a pied, ou les bugs
Scénario, dialogues et rend également compte sont légion et les phases de
situations sont encore qu’il s’adresse a des joueurs & tir catastrophiques. Bien sdir,
plus trash dans cet
épisode que dans les
précédents. Véritable
spin-off de GTA Ill,

bon le film noir, un parfum i cet épisode PSP se présente ; conscient que le gameplay de
que les amateurs de la série : sous forme de missions plus GTA n’a pas bougé d’un poil.
culte de Rockstar connaissent : courtes, dans un univers au ? Pour le meilleur, et pour le
bien, du moins ceux quiont ! trait grossi, un peu comme i pire. Le meilleur, avec des

1

1




L

=

Al notre av

j Vincent
; Ma que, si!

(oui)

Voler une bécane
a un gang pour
les rendre fous
de rage et les
conduire dans un
traquenard:
risque et vicieux.

A 'époque
de la sortie

; de GTA Ui,
personne n’aurait cru
possible d’adapter un
tel titre sur une console
portable... Et pourtant!
Alors certes, on peut
regretter que Rockstar
Leeds n’en ait pas
profité pour corriger
les bugs récurrents de
la série, que le titre ne
soit pas plus adapté au
format portable...
mais une chose est
siire: les adeptes de
GTA y trouveront trés
largement leur compte,
avec un épisode plus
que trash. En revanche,
ceux qui détestent ne
craqueront pas cette
fois encore.

Armé d’un katana, vous devrez décapiter une vingtaine
La conduite reste de mafieux d’'une famille ennemie.
le plaisir
privilégié de ce
GTA... Ah,
debouler a toute
vitesse pour
finalement virer

au frein a main!
FORT STAUNTON

Une fois la série de décapitations terminée,
vous remportez le costume Kill Bill. Ah ! Uma...

peuvent alors s’affronter i ce GTA de poche ? Pour moi
dans un quartier entier, . la réponse est assurément
e ] & i > .
avec des fous rires, de la i oui, méme si on en attendait
1

| - A | Iy —
¢ fourberie (on peut « camper » peut-étre un peu plus, tant [E]LL’ [

' : i et en abuser), mais aussi i au niveau finition qu’au [ JoUABIITE ok ok

Certains lieux ! les sempiternels bugs (mais ! niveau renouvellement. Mais Bon, on aime bien Rockstar...
cultes de GTAlll  lorsqu’il s’agit de décapitera | comment ca t’es pas mort?). : c’est aussica 'art de Rockstar, I mais il faudrait corriger de gros
ont gardé coups de katana les membres i Alors, vaut-il vraiment le coup : recycler avec classe | M problémes de visées a pied.
la méme d’une famille ennemie en i REALISATION 7 k& & %
apparence. plein Central Park pour Une si grande ville sur une
Manger gagner une tenue Kill Bill, G Ueu Ies de V@d@ttes I si petite console, ca donne
Jjusqu’a en on l'oublie... En résumé, Alors qu’Electronic Arts devrait bientot revenir a la charge avec I presque le vertige !
exploser, les détracteurs n’aimeront Le Parrain, Rockstar enfonce une nouvelle fois le clou coté « film BANDESON 7 k¢
¢a ne vous toujours pas, les fans mafieux ». Les références sont a peine voilées, et les dialogues plus l Une bande-son un poil décevante,
rappelle rien?  scotcheront. que savoureun... c’est a cela que tient une grande partie du charme mais des dialogues toujours au

UN MAFIOSO, DES MAFIOSI de ce GTA PSP. l poil. Une valeur siire !

La seule véritable nouveauté DUREE DEVIE 7 o & & ¢

de ce GTA transportable, c’est I Tout finir a 100 % réclamera un

le jeu en multi. Divers modes I paquet de recharges de batterie.

de jeu sont accessibles, pour Aie, pas pratique !

certains débloqués au fur et l T

a mesure de votre progression g P HEPHS o
solo. De quoi vanner ses potes Lui, c’est Anthony, Toni pour les Y a pas a dire, les flics n'ont l Tout Punivers satirique de GTA

intimes. A vous de faire de cette jamais le beau réle dans GTA.
tronche une figure du milieu. Véreux ou benét, il y a le choix !

lorsqu’on a fini le jeu en
premier. Jusqu’a six voyous

concentré sur une portable!
Des heures de vie mafieuse !

MOINS
 Tous les bugs de GTA concentrés

dans cette version ! De vraies
crises de nerfs en perspective...

NOTE GLOBALE

Le sens de la famille, ce n’est pas La preuve, vous venez d’étre
toujours génial dans la mafia, nommé larbin officiel de Vincenzo, |
méfiez-vous des gestes d’affection.  raclure de la pire espéce.




R

s

MURS SUINTANT DE CRASSE, SOLS ]ONCHES D’IMMONDICES, POUSSIERES VOLUMETRIQUES
ET CREATURES DIFFORMES : CONDEMNED EST SUPERBE DANS SA LAIDEUR.
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> FPS
> 1 joueur
> adulte
> VOiX en
anglais,
sous-titrées
en francais

Editeur
Sega
Développeur
Monolith
Prix
70 € environ

| Agent du FBI accusé

| atort de meurtres,
vous voila en fuite a la
recherche du vrai tueur.
Pour le retrouver, vous
allez devoir vous salir
les mains...

H

rcom s .

onolith, développeur
américain dans le
vent, a beaucoup
fait parler de lui ces derniers
temps avec F.E.A.R. Découvrir
Condemned sur Xbox 360

ne pouvait qu’enthousiasmer
les foules : avec une machine
plus puissante que les PC

les plus récents, de quoi
Monolith allait-il bien étre
capable?...

POLICE BLUE
Incarnant Ethan Thomas, un
flic du FBI pas franchement
charismatique avec sa
dégaine d’haltérophile et

ses yeux globuleux, vous
rejoignez au tout début du jeu
deux de vos collégues, venus
repérer une scéne de crime
dans un immeuble désaffecté.
Quelgues paroles échangées,
quelques salles arpentées,
puis, tout a coup, une odeur
de cigarette se fait sentir,
trahissant la présence du
meurtrier. Vous partez a

sa recherche, mais, c’est lui
qui vous trouve le premier.
Utilisant votre arme, il abat
les deux hommes qui vous
accompagnaient, et vous
laisse en plan avant que vous
ne réalisiez ce qui arrive. En
l'espace de quelques minutes,
le ton est donné : ambiance
sombre, décors ravagés,
visions qui s’imposent au
héros comme des flashs
obsédants et combats d’une
violence inouie. Bienvenue
dans l'univers de Condemned.
KILLER EST-IL?

Devenu fugitif par la force
des choses, vous allez devoir
vous débrouiller seul. Ou
presque. Rosa, analyste au

o

»

HBOH 360

labo du bureau fédéral,
continue a vous soutenir en
étudiant les indices que vous

lui envoyez (voir encart). Ce
petit coté Sherlock Holmes
apporte un brin de subtilité

au jeu, et enrichit le scénario
d’un aspect scientifique plutot
plaisant. Cela reste

néanmoins bien superficiel :

les zones « intéressantes »

vous étant systématiquement
signalées, les indices se
découvrent sans aucune
difficulté (un choix de

gameplay compréhensible;
Condemned est un FPS, pas :
un jeu de piste). Développant
un scénario a
rebondissements assez
convaincant, le titre de
Monolith s’offre le luxe A GAME TO DIE FOR
d’imposer un rythme haché, ! Pour échapper aux
souvent lent (on explore i hordes de junkies, SDF
beaucoup, vous discutez i et autres parias de la

! parfois tres nerveux,
i les affrontements étant
légion.

régulierement avec Rosa, il y
a pas mal de cinématiques..

),

Detective Conan

Ethan Thomas a beau étre trapu comme un buffle et réduire ses
ennemis en charpie avec ses grosses paluches, il W”en est pas moins
subtil. Lors de ses déplacements, il utilise régulierement quatre
objets trés utiles pour dénicher des indices. Les données
enregistrées par les différents appareils sont ensuite envoyées

Teste sur HBOH 360

' société qui infestent les bas-

- votre coté sauvage.
: Empoignant barre

¢ fonds, vous allez devoir libérer

de renfort, conduite

de canalisation ou
hache d’incendie,
vous voila dans la
peau du CRS eee

par téléphone portable a Rosa, qui les étudie.

Lampe a UV: elle met en évidence le sang et les
substances organiques visibles sur certaines surfaces.
Ne reste plus ensuite qu’a les faire analyser...

Spectrométre de gaz: détecte les odeurs émanant
d’un corps putréfié a plusieurs dizaines de métres.
Curieusement, cela vous servira surtout a trouver

des cadavres d’oiseaux...

prélever indices
[Scannes fes.

o o
Lampe laser: sa lumiére illumine toutes sortes de
traces et permet de mieux distinguer les empreintes
digitales. Un outil forcément indispensable.

Prélever indices
Photgraphiez fe

visage ot iy
e victimie u

Appareil photo numérique: certains indices, une fois
découverts, doivent étre pris en photo pour étre
analysés. C'est notamment le cas des empreintes

ou des visages.
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@ e@elaché en pleine manifestation
étudiante : vous cognez, broyez,
achevez les fortes tétes a coups
de botte... aspect combat de

rue est particulierement bien
retranscrit. Les plus prudents -ou
les plus laches— économiseront
les rares munitions des armes

a feu trouvées en chemin et
s’appliqueront a viser la téte

de leurs adversaires pour infliger
un maximum de dégats. Glauque,
et d’une violence assumée,
Condemned propose une
expérience stressante,
angoissante... mais peut-étre pas
aussi éprouvante qu’on pouvait
'imaginer. Finalement bien moins
troublant qu’un Silent Hill, méme
s’il propose un univers aussi
torturé, Condemned joue surtout
la carte de la surprise, des
ténébres denses percées
timidement par une lampe-torche
tremblotante, et n’effraie pas
outre mesure. Au-dela de la
réalisation next-gen, bluffante,
ULA. et le level design restent
classiques. Un titre fort, donc,
presque incontournable, qui n’a
que le « défaut » de n’avoir pas
su nous étonner davantage. &

(79 consoLes- / DECEMBRE 2005

Le négociateur

Pour surviure dans les endroits que vous traversez, mieux vaut avoir fait karaté
8° dan plutot qu’avoir décroché un doctorat de psychologie. Pas le temps de
discuter, les paroles doivent se transformer en actes. Ces derniers sont assez
expéditifs, vous allez voir...

Lorsqu’un ennemi apparait, vous avez
en gros trois options : 1) lui sauter dessus,
2) attendre qu’il donne un coup et parer,
ou bien 3) lui balancer un coup de Taser.

Enfoncer
Frapper Casser

Claquer

Un ennemi un peu costaud va tenter de
se relever. Pendant quelques secondes,
il se trouvera a genoux devant vous.

A ce moment-ld, vous pouvez décider
de Lachever...

Si vous avez opté pour le Taser - je vous
le conseille - il y a des chances pour que
le gars soit sonné et s’effondre. Certains
ennemis tombent méme raides morts.

... et ce. de quatre facons différentes :
avec un coup de poing, un coup de téte,
en lui brisant la nuque ou en le projetant
violemment contre le sol. Comme quoi,
vive la diversité !

Les trips de
l'agent Thomas,
ses « flashs »
récurrents, sont
rarement trés
positifs...

ILn’y a pas
vraiment de boss
dans Condemned.
Seulement
quelques gros
costauds.

Toutes vos actions
(sauter, grimper,
se baisser, etc.)
sont
contextuelles.

Utiliser le hacholg

Les armes a feu
n’ont dans leur
chargeur que
quelques balles.
A utiliser avec
modeération.

Condemned: le
Jeu parfait pour
tous les CAP en
charcuterie...

de descendre les
ordures...

A chacun sa facon

Condemned

est une

: bouffée d’air

= putride dans le monde

£ pas toujours trés

g original des FPS.

%  Dp’accord, le scénario

n’est pas d’une finesse

absolue, vous allez y

défoncer un paquet de

tétes a la planche a

clous, au tircir de

- bureau (!) ou a la masse,

£ mais derriére la violence

s se cache un étonnant jeu

2 d’ambiance, qui

§ emprunte au cinéma

= d’horreur ou fantastique

ses trouvailles les plus

efficaces. Entre Seven,

| Zombie, Hellraiser et

- Dead Zone, le premier

£ jeu de Monolith sur 360

= frappe fort. Et tant pis si
ca éclabousse.

| i > SR

OUABILITE XX XX

Le combat au corps a corps

réclame un peu d’entrainement.

_  Sorti de la, c’est du (bon) FPS.

" REALISATION ke %

g Décors et personnages bluffants..

% Superbe, mais on retrouve

B souvent les mémes éléments.

~ BANDE-SON 3

Cris, grognements, voix étouffées,

thémes stressants... Lambiance

est parfaite.

_ DUREEDEVIE 7 /& 7/ ik

U Dix chapitres pour une dizaine

. d’heures de jeu. Pas trés long,
mais quel trip !

Un FPS original dans sa
~ conception, sa mise en scene,
son ambiance et son gameplay.

w Condemned reste un FPS scripté
& et relativement linéaire, lesté
g de quelques contraintes inutiles.




Difintel - Micro

DVD

JEUX VIDEO

MULTIMEDIA

"LISTE DE NOS MAGASINS :

Province ——8MMMM@M@M@MM

Region Parisienne

@) FONTAINEBLEAU
¥g) MONTEREAU

@ CHELLES

@) NEMOURS

& ELANCOURT

(B LIVRY GARGAN
(P MAISON ALFORT
B ENGHIEN

03.23.38.00.10
04.92.43.88.73
04.75.93.50.82
04.71.43.56.56
05 53 90 67 45

(E: CHAUNY

(B EMBRUN
01.64.22.48.63 () AUBENAS
01.60.73.59.94 ¢ AURILLAC
01.64.21.55.44 ¢% RIBERAC
01.64.45.54.58 (%) ROMANS 04.75.72.78.34
01.30.13.87.30 €D ALES 04.66.52.44.66
01.43.30.24.25 EP)ROQUES SUR GARONNE 05.61.72.06.64
01.48.93.35.14 &P SAINT GAUDENS  05.62.00.31.10
01.34.17.10.88 €& ARCACHON 05.56.83.58.23

ACHETEL 2 JEUX

etirecevez/en|CADEAU
EIHD:\‘

Cl
u]

£s/Bont

JEQ[de}lam

\ 1]

autreljol

€E) BORDEAUX

€E) LANGON

€} AGDE

@) MONT DE MARSAN

@) VENDOME

% CHATEAUBRIANT
€3 MARMANDE

& VERDUN
(3 FORBACH

@ HAZEBROUCK

2 jeux, d'une valeur totale de 100 € minimum
Offre valable dans la limite des stocks disponibles,
jusqu'au 21/12/05

PlayStation E

|WITH NET PLAY

~ NOUVEAU

A ETRICES ‘;ﬁ? —1~v——~-—»“i\l§
IEUX PAR SAS

Envoyeoex DIF suivi des 3 premiéres lettres du nom
00

du |.u suivies du nom du format au e

J| Exemple : Pour Bornowt 3 sur Playstation 2, Envoyex Dif{espace)BUR espace}PS2 au 71009°
b Codes des formats : PC, PS1, P52, XBOX, GAMECUBE, GRA
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[est Need For Speed Most Wanted

PlayStation. 2

Editeur
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3 EA

: B EA Canada
. Prix
# 60 € environ

N\ 7 Egalement
(( dispo sur PSP,

= DS et GBA.

aux flics!

Apreés un séjour en
prison, vous décidez de
vous venger en faisant
chauffer la gomme et
en grimpant les
échelons de la

course
urbaine...
Mais gare

IR POLicE?

p—

B

POUR CE NOUVEAU NEED FOR SPEED, EA LAISSE DE COTE LA SERIE UNDERGROUND ET S’ADONNE
A NOUVEAU AUX JOIES DE LA COURSE POURSUITE EN MILIEU URBAIN.

es vieux roublards de
L NFS en avaient peut-

étre un peu marre de
se taper des courses de nuit.
Les racines de leur série
préférée commencaient
peut-étre a leur
manquer...
Heureusement,
Electronic Arts est
toujours a Uaffit
des désirs et doléa
des ses fans | En
ce nouvel opus a
proposer

Plus la poursuite dure, plus les renforts viendront,
plus il y aura de dégdts, plus vous aurez de notoriété !

toujours des options de
tuning pas piquées des
hannetons, il revient
clairement aux sources

de la saga. D’abord parce
que vous pourrez golter a
nouveau a la jubilation des

La police pourra parfois tenter de vous arréter en montant
des barrages... Appuyez donc sur le champignon !

LES ROOTS, MAN
Votre terrain de jeu est une
grande ville américaine,
divisée en trois quartiers
qu’il faudra progressivement
débloquer. 'aventure
commence calmement,
dans la zone résidentielle,
avec des routes champétres
i ne vont pas sans nous
er (avec plaisir) les
ars épisodes de la série.
nsuite faire un tour
| cOté de la

e portuaire,

Pour vous
débarrasser
d’une voiture
de police, des
piéges sont
disponibles

d peu pres
partout!




Méme en centre-ville, les rues Pas de souci question boost : votre réservoir d nitro se
manquent de circulation. remplit en permanence pendant les courses.

F : 5 1‘ caisses de plus en plus

N T puissantes, de les modifier,
(" X de les relooker et de découvrir

les différents quartiers cachés.
EXTREME, PAS JUBILATOIRE
Ce systéme de progression

\ -

h' s

Les cinématiques intégrent vous laisse la liberté de faire
des scénes tournées d la caméra, mumuse entre deux objectifs, ;
on se croirait dans Fast & Furious. de faire grimper par exemple :

votre indice de recherche pour
mais il faudra d’abord grimper | des duels avec la police de
les échelons de la blacklist! x plus en plus jouissifs. C’est 1l est possible d’activer un ralenti pour
Le but du jeu est en effet de  : bien rodé, il y a toujours mieux un virage... Une option sans grand
vaincre une série de quinze quelque chose a faire et on se
concurrents de plus en plus prend au jeu immédiatement.
balézes. Vous vous baladez Hélas, le plaisir est tout de

librement dans un méme entaché de quelques

s’'empécher de comparer
les sensations a celles d’un
Burnout, bien plus

environnement ouvert, + défauts énervants. + jubilatoires. Le gameplay
participez a quelques ¢ Techniquement d’abord, ' ultra-arcade vous autorise
challenges (poursuites avec ' on regrette que 'animation aussi a rentrer de plein fouet
record de vitesse au radar...)  : catastrophique, mais quand vous pénaliser... dommage.

Bref, le jeu est complet et

' bien pensé, mais il aurait
réellement gagné a proposer

i des courses plus difficiles et

plus intenses.

pour faire grimper votre : méme... De plus, la circulation :
réputation et défier enfin

un larron de la blacklist.

Vous aurez ainsi tout le temps
et le loisir de vous payer des

n’est pas franchement dense,
ce qui rend les courses moins
intenses qu’on l'aurait

]
1
i
!
H
i 1
les flics, courses, time attack, : soit faiblarde. Rien de - | dans des obstacles sans trop
i
i 1
]
i
1
i
souhaité. On ne peut ‘

lehuduieuaddevahaelsmiueﬁdesmtaﬁndehmmknantdepumﬂesdéﬁu;mdevre:ulpasa
parunesétiedechallengs.Hhutalmﬂd’abmdgagnudsmdeﬂl&eﬂstws:drmhs,ﬁmaﬁaﬁ,&agstaw
records de vitesse... Mais ce n’est pas tout! Vous serez également amenés a faire parler de vous en commettant des infractions
etenaugnmtammimﬁtederedmdle.!ngms,ilhuseﬁedébérémetlmmparkﬂs,iouamau,mhr
bdﬂﬁsﬁuhhmaﬁdmin,mbhmﬁmmﬁwmmgamﬁe!

Ed

Certaines courses sont Dans les challenges de Les time attack commencent

De temps a autre, il faudra

Testeé sur PS

:
;
o
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j Julo
; Oui, mais...

Ce nouveau
NFS est une
BN bonne cuvée.
Les accros du tuning s’y
retrouveront toujours,
avec des possibilités

de customisation
impressionnantes,
tandis que les vieux
fans de la saga verront
enfin le retour des
courses poursuites.

En plus, le systéme

de jeu est bien pensé
et on ne s’ennuie pas...
Finalement, il ne lui
manque que de vraies
sensations fortes a la
Burnout! Avec un peu
plus de trafic, des chocs
moins tolérants et une
animation moins a la
traine, on se serait
régalé... Peut-étre avec
la version Xbox 360?

| r o —
JOUABILITE & k7o
On prend vite le jeu en main,
mais le gameplay s’avére un poil
trop arcade.
REALISATION 7 o & 5<%
Un enrobage classe, de bons
effets graphiques et sonores,

i
i
i
E
l mais l'animation ne suit pas.
i
§
i
i

BANDE-SON 7 ok & /o
Comme d’habitude avec les

jeux EA, une bonne BO et des
bruitages classieux.

DUREE DE VIE < & o e
Lenvironnement est vaste,

les objectifs sont varies et
nombreux. De quoi faire.

! 0 —
Les fameuses poursuites avec les

flics font leur retour et les options
de tuning sont toujours [a.

' Le gameplay est un poil trop
arcade. Pas assez de circulation
I et animation est en peine.

NOTE GLOBALE
simplement des circuits dragster, il faut maitriser et finissent a un péage. simplement repérer un radar
improvisés en pleine ville, la boite de vitesse, les turbos le temps le plus court sur et exploser délibérément un
en deux ou trois tours. et le slalom. le ticket de sortie gagne ! record de vitesse !
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> action-aventure
> 1 joueur > adulte

Développeur
Neversoft

JUSQU’ICI, LEXCELLENT RED DEAD REVOLVER FAISAIT
OFFICE DE REFERENCE EN MATIERE DE JEU DE COW-
BOY. GUN CHANGERA-T-IL LA DONNE?

4

1 avapeur. Alors gu’ils livrent

i leur marchandise et
attendent de se faire payer,

i une bande de hors-la-loi
prend le bateau d’assaut
et massacre les passagers.
Ils sont apparemment a la
recherche d’un mystérieux
objet... Colton et Ned se
lancent dans la bataille et

]
1
i
]
|
:
i
i
]
]
§
1
1
ous sommes ; éliminent une bonne partie
;‘
§
¥
1
i
:
1
i
¥
:
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]
i
i
]
i
1

Parcourez I'Ouest
sauvage, affrontez
des hordes d’indiens,
de hors-la-loi et de
soldats corrompus pour
retrouver l'assassin de
votre pére et lui faire
payer le prix fort!

dans le des assaillants, mais finissent
Montana en par étre dépassés. Ned remet
1880. Colton et son pere alors un médaillon a Colton
Ned, tous deux trappeurs,
vivent en harmonie avec la
nature prés d’un petit village
indien. Pour gagner leur vie,
ils chassent du gibier pour
une compagnie de bateaux

et lui apprend qu’il n’est pas
son vrai pere. Il le pousse a
l'eau et lui crie de chercher
:une jeune fille nommée
Jenny. Se réveillant en piteux
état au bord de la riviere

&

o

S

s i o et
Le Quickdraw permet de dégainer et de tirer

Colton pe J
S mpidemeﬂf que les mﬁémif se déplacent au ralenti. Wedn

“ Vous powezunpmmér' nimporté quel-cheval ef f—. ‘ pe
Pour un cow-boy;

"~ parcourir 'Ouest sauvage comme bon vous semble.” -
Sy o e /0"‘_',,..«—4' -

i.x,
;i‘ :
{

existe trois g

_ la carte

) ' marchands o indique
& = S -
: dispersés dans Pem L
e’ larégion. Tous des missions

vous proposent

s v et est vitale
A ; . . B des objets et lors des. &,
i . % 4 2 des upgrades. chevauchées a ]

travers le pays.

d'armes.ii "
A omicsd
-




PSs2

quelques jours plus tard,
Colton décide de se rendre

a Dodge City pour retrouver
Jenny...

J’SUIS A I’OUEST...

Vous évoluez dans un vaste
environnement 3D et vous
vous déplacez librement a
travers plaines, montagnes
et foréts. Pour couvrir la
distance, vous utilisez des
chevaux, disponibles un peu
partout. Ceux-ci peuvent
galoper a trois allures
différentes, mais une barre
d’énergie vous oblige a
ménager leurs efforts. Lors
des missions qui composent
le jeu, vous livrerez de
nombreux combats. Pour
cela, vous disposez d’un
arsenal complet comprenant
des haches, des pistolets, des
fusils de chasse, des carabines
et méme des arcs. Vous
récupérerez divers modeles
au cours de l'aventure

et pourrez acheter de
nombreuses améliorations
chez les marchands. Vos
compétences personnelles,
elles, augmentent au gré
des missions accomplies.
Aprés un rapide tutorial vous
apprenant le maniement des

bk PEACTAERS

o
-
Prd

ez ae euses arme
rs, carabine, arcs; fusils de
oud pt;n?e,lyue du bon!

d bdndh‘-}
ofikries

GC

Survivre g I'Ouest

En dehors

des missions
imposées par
le scénario, vous
pouvez récupérer
des jobs auprés
de différents
interlocuteurs.
Accomplissez
les taches qu'ils
vous confient
pour gagner

de Pargent et
augmenter vos
capacités. Vous
aurez ainsi plus
de chances de
surviure lors
des missions.
Le travail c’est
lasanté !

HBOH HBOK 360

Teste sur ps2

% "

Tel un vrai cow-boy, aidez le
fermier a rassembler son bétail
et raccompagnez-le au ranch.

2

chasser. Tirez une fléche entre
les deux yeux de ce bison.

e chef indien vous propose de

- |
TOBY THE TORCH--Bare I, burw It G, g, 01 A

Consultez les avis de recherche.
Selon les cas, il faudra ramener
les hors-la-loi morts ou vifs.

FSCORT WACAOWSK! 10 THE DEPUTY

Les shérifs des deux villes vous
demanderont de veiller au grain
pendant leur absence...

Des filons d’or
sont cachés un
peu partout.
Trouvez-les

et récupérez

le précieux
minerai pour
gagner de
largent.

S5

armes et la course a cheval,
vous partez pour Dodge City
ol l'aventure vous attend.
La, plusieurs choix s’offrent a
VOus...

GRAND THEFT CHEVAUX

Le principe du jeu ressemble
a celui d’un GTA transposé au
Far West, mais en beaucoup

plus restreint. Vous avez

des missions principales a
accomplir pour faire avancer
le scénario et d’autres,
facultatives, proposées par
différents interlocuteurs aux
quatre coins de la région.
Entre ces missions, vous étes
libre d’aller ot vous voulez
et méme de mettre une ville
a sac. Mais attention le shérif
veille... Toutefois, il n’y a pas
grand-chose a explorer.

Les maisons sont fermées,
les saloons sont vides et le
nombre de lieux a visiter est
finalement assez faible. Ne
pensez donc pas arpenter les
rues de [’Ouest a la recherche
d’une banque, d’un train ou
d’une diligence a attaquer,
'univers n’est pas vraiment
animé en dehors des
missions ! La surface de jeu
et la liberté offerte assurent
néanmoins le dépaysement,
ainsi qu’une grande variété
de décors et de situations.
Immersif, beau et accrocheur,
Gun est un trés bon jeu, mais
il est trop court par rapport
aux autres jeux de ce type
et, surtout, par rapport au

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 .

Pai vraiment
pris mon pied
% avec Gun. Le
gameplay est excellent,
Pambiance trés
immersive et le jeu offre
une grande liberté. Quel

i
£
i
£
i
i
:
i
g
J plaisir de gambader a
i
§
¥
i
!
i
5
i
i

travers plaine et
meontagnes... Dommage
que Paventure soit trop
courte par rapport a la
surface de jeu offerte.
On aurait aimé une
bonne vingtaine de
missions en plus.

Enfin, lorsqu’on termine
Phistoire, on débloque
des bonus intéressants,
mais inutiles car il ne
reste rien a faire. Pour
éviter cette frustration,
pensez a garder des
missions facultatives
sous le coude.

=

Musiques et bruitages impec’.

Clest pas du Ennio Morricone,

mais ¢a le fait !

DUREE DE VIE & & & 5/ 5%

Quand c’est bon, c’est toujours

l trop court, mais la c’est vraiment
Jjuste!

[ JoURBILITE & ok ke
Un principe simple servi
l par un excellent gameplay.
No problem !
[ REALSATION & % 4 -
I Superbes décors et animations
impeccables, mais quelques bugs
I d’affichage.
| BANDE-SON 7 & ok K 5ic
¥
7

! o eem—
I Unjeu original doté d'une belle

réalisation et d’une ambiance
trés immersive. On s’y croirait !

(JIEMOINS |
I Face a 'étendue de l'univers

proposé, la durée de vie est trés
I faible. On reste sur notre faim.

i NOTE GLOBALE

patentiel dont {{ disposait... & l

SNOTES |

L
=)
-
o
=
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Pour marquer un but avec un shoot normal,
il faut étre parfaitement placé ou prendre
tout le monde de vitesse.

Julo
Oui, mais...

Mario Smash Football

est un bon petit jeu
de foot, a condition
: &’ aimer Punivers Mario, de
teste préférer Vaccessibilité a la
par Julo simulation, et bien siir d’avoir
souvent deux ou trois
potes/manettes sous la main!
Dommage simplement qu’il
n’offre pas ce gameplay a deux
> sport - vitesses qu’on retrouve dans
> 1-4 joueurs ; ‘ les épisodes Golf et Tennis...
> tous publics ces petites idées et ces subtilités
qui permettent aux débutants
d’accrocher tout de suite et
V tre aux joueurs expérimentés de
e 0 ne pas se lasser et de toujours
mission... chercher a progresser.
Choisissez
votre 5
capitaine En plein match, Bowser pourra débarquer Chaque capitaine peut, a tout moment s’il a
et ses pour foutre le boxon, ce qui favorisera 'une assez de temps et de doigté, caser un tir
coéquipiers, ou lautre des équipes. spécial qui rapporte deux points au compteur !
puis lancez- .
wsas  [[1qri0 Smash Football
des parties

- INIARIO MET LES CRAMPONS

sans regles
encombrante, MARIO FAIT DU TENNIS ET DU GOLF DEPUIS LONGTEMPS, IL S’EST MIS

avec des AU BASE-BALL LE MOIS DERNIER ET ATTAQUE MAINTENANT LE FOOT !

fusent toutes les cing secondes.
Une tendance qui s’intensifie bien

coups V4 sr lorsqu’on joue a quatre, car c’est
spéciaux vidlemment, comme d’habitude, ! inverser le cours du jeu. Bowser a plusieurs que le jeu prend tout son
et des E ne vous attendez pas ici a une : se permettra aussi des incursions intérét. .Br\ef, on s'amuse pas mal...
carapaces! simulation footeuse qui respecte inopinées pour foutre la zone sur le méme si, a Uinstar de Mario

la réalité de la discipline. Mario
Smash Football mise tout sur le fun

a I'état brut, 'accessibilité immédiate
et le multijoueur. On commence par
choisir un capitaine parmi une liste
de neuf personnages principaux

playground. Enfin, chaque capitaine
pourra a tout moment faire apparaitre
une jauge de frappe pour tenter un tir
supersonique, imparable s’il est bien
casé, qui propulsera au fond des cages
le ballon et méme le gardien!

Superstar Baseball, cet opus
footballistique n’offre pas la
profondeur de jeu et les subtilités
d’un Mario Golf ou d’un Mario
Tennis... Dommage. M

(Mario, Luigi, Yoshi et compagnie), MARIO SHAOLIN SOCCER 3
puis des coéquipiers secondaires Le gameplay est ultra-speed, nerveux, lO}lABllllE
(Mini Toad, Koopa, etc.). Les parties les tirs et autres reprises de volée REALISATION

se jouent a quatre contre quatre, ;
sur des terrains inspirés de 7 b : 0:5346 2 wawo
Uunivers de Mario. Pas f ' &

d’arbitre, pas de fautes et
encore moins de hors-jeu,
et un terrain entouré d’une
Editeur cléture électrifiée. Vous pourrez
tacler a tout-va, et méme

BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

Nintendo .
Développeur bousculgr violemment vos NOTE GLOBALE
Next Lovet Goitgas adversalre§ pour leur prendre ¥
————— laballe. Nintendo oblige, L ...
P”X. vous aurez tout le loisir ,”"' L)) Pas de touche: le terrain est
60<€ environ de balancer des items pour =Y/ entouré d’une barriére électrifice !
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teste
par Vincent

> plate-forme

>1a 2 joueurs
(Wi-Fi)

> tous publics

q;wm
MissioN...

Incarnant
Sonic ou
Blaze, vous
devrez
traverser des
niveaux de
fous, jouant
sur leffet
2D/3D, et
terrasser
votre lot de
boss aussi
énormes que
redoutables.

Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team
Prix
50 € environ

SONIC THE HEDGEHOG
st

e,

)_{ Boss
O

Les boss de fin de niveau utilisent deux a trois
techniques différentes. Ici, il s°agit de renvoyer
la boule a son expéditeur.

Sonic Rush

SO SONIC,
SO RUSH!

DEPUIS L'E3 2005, LES FANS

DE SONIC LATTENDAIENT, LE VOIC
ENFIN : LE RETOUR DU HERISSON
A LA PLATE-FORME 2D !

Rush est en 3D ! » me direz-vous.

Et vous n"aurez pas tort. Mais
comme il est vu de coté, sa jouabilité
s’inscrit dans la plus pure tradition
«plate-forme 2D ». Tout le monde a
raison ! Le personnage de Yuji Naka est

J e vous Vvois venir. « Oui mais Sonic

Le Super Dash se déclenche aprés avoir
emmagasiné suffisamment de points de style.
Il va vite et fait trés mal aux ennemis.

Quelques zooms et aures effets 3D viennent
souligner que seule la jouabilité se déroule
facon 2D.

modélisé en 3D facon cel-shading, tout
comme son univers. Rien n’y manque:
collecte d’anneaux, boucles géantes

a traverser a toutes jambes... oui,

les amateurs des premiers jeux du
hérisson seront aux anges ! D’autant
que les nouveautés ne manquent pas.
Points de style (figJres, poses de
flambeur) qui alimentent le Super Dash
(une accélération encore plus rapide),
nouveau perso, Blaze, qui peut voler
et cracher des flammes... Le tout

a une vitesse ébouriffante, largement
digne de l'antique Sonic sur Megadrive.
LE HERISSON NE S'ECRASE PLUS

Avec ses trois dimensions, Sonic peut
se permettre pas mal de fantaisies
nouvelles: effets de zoom, combat
contre certains boss utilisant la 3D, etc.
Tant mieux, parce qu’il faut bien
reconnaitre que malgré le double écran
et un rendu superbe, le genre a vieilli.
Les plus ardents fans de la mascotte

de Sega ne pourront pas non plus
s’'empécher de pester contre quelques
détails. La bande-son, par exemple, fait
entendre un fort accent ricain : la voix
'de Tails, les mélodies qui ne reprennent
quasiment aucune référence aux
thémes musicaux de la série... Rien

de rédhibitoire danis ces reproches,
comme vous le voyez, et Sonic Rush
reste un des meilleurs jeux de plate-
forme DS... mais derriére Kirby | B

Vincent
Oui!

Résister a Sonic n’est
pas chose facile...
Surtout lorsqu’il vous
invite a des parties de plate-
forme a Pancienne, sur double
écran, blindées de nouveaux
effets 3D ! Aprés on peut toujours
chipoter sur Paspect vieillot du
gameplay, qui aura bien du mal
a séduire les supporters de la

« DS différence » (écran tactile
ne sert presque pas), comme sur
quelques détails agacants pour
les fans... Mais il reste que dans
ce genre si cher aux consoles
portables, Sonic Rush se place
comme un outsider de choix.

fo3x3

En plein saut, ou lors d’une séquence de glisse,
Sonic peut prendre la pose avec style. De quoi
se préparer du Super Dash a gogo.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS
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testé

par Olivier ‘ " T
T TN
RATCHET : GLADIATOR
>

e | LES ENJEUX TV DE PARENE
> 1-4 joueurs

(8 online)
> tous publics LA QUATRIEME AVENTURE DU CELEBRE DUO RATCHET & CLANK OPTE

POUR LACTION PURE ET DURE, A BASE DE SHOOT QUASI NON STOP..

ertains joueurs risquent
c de faire grise mine devant

'absence de puzzles a
résoudre ou de plates-formes

e \olre
Mmission...

Kidnappe délicates a franchir. En effet,

?ar le bo;s Insomniac Games semble avoir
d’une chaine aujourd’hui décidé d’abandonner
de TV-réalité le mélange des genres pour opérer

spécialisée un retour aux sources, en

dans les s’inspirant de ses premieres
combats 3 productions sur PSone,
mort, Ratchet Spyro (au menu: vol,
dott dibrica wjtesse et shoot)’ et _
Disruptor (FPS réussi
des hordes S R
de créatures variées).
et robots Résultat :
pour rester ce que
en vie' Gladiator
gagne en
efficacité, il le

perd hélas en
originalité. Par rapport aux épisodes !
précédents, Ratchet et Clank ne H
disposent plus de gadgets délirants i
et se retrouvent privés de la liberté i

d’explorer les niveaux (missions

| PlayStation p

§WiTh NET Ay

S

Editeur
Sony
Développeur
Insomniac Games
Prix
50 € environ

Des skins sont déblocables en cours de partie.
Ainsi, vous pouvez transformer Ratchet en
Alpha Clank, ici sur son Hoverbike.

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

prédéterminées, décors
moins vastes). Par
ailleurs, le but reste
souvent le méme:
dégommer les ennemis

SPECTACLE HAUT
EN COULEUR
Grace aux
nombreux
véhicules et a
l’'arsenal d’armes top
mounroutes, le joueur,
tout puissant, est en
mesure de semer la
destruction a tout-va.
Sans compter qu’il
passede désormais
d’hilarants
compagnons robots
et qu’un ami peut aussi I'accompagner
en mode Coopératif (dlommage que la
taille de I’écran ne <oit pas mieux
rentabilisée). La rétine du joueur
se régale donc en permanence des

quand vous les avez bocstées, comme cet
Obliterator qui pulvérise les scorpions géants.

et améliorer ses armes. Cela
dit. le fun reste tout de
méme omniprésent...

Certains ennemis sont trés imposants.
Heureusement que vous possédez un armement

]

évolutif et deux robots d vos cétés !

Olivier
Oui !

Faire du neuf avec du
vieux marche parfois.
Sur un concept éculé
(je vis, donc je shoote),

les développeurs accouchent
d’un jeu d’action frénétique,
s’intégrant parfaitement a
Punivers de Ratchet & Clank.

Le tout est servi par une
maniabilité et une esthétique
trés réussies (on pense au
design et a Phumour des studios
&’animation Pixar). Certes,

on a déja vu ce genre de jeu
moult fois auparavant, mais

il ”’empéche que ce Gladiator
figure assurément dans le
peloton de téte.

En mode Coopératif, partagez votre trajet avec
un ami, mais sans vous éloigner un de l'autre
sous peine d’exploser.

; nombreux effets spéciaux présents a

I’écran. Sa bouche s’ouvre en grand
~de rire~- face a ’lhumour ravageur
des cinématiques. Et ses mains
applaudissent devant la jouabilité et la

! durée de vie de l'aventure (14 planétes

5
]
i
]
]
i

et plein de défis annexes). Bref, méme
peu original, ce Ratchet : Gladiator
mérite largement le détour. ™

JOURBILTE
 REALISATION
BANDE-SON
DE VIE

LE PLUS

LE MOINS
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teste
sur PS2
par Julo

> skate-board
> 1-2 joueurs
(8 online)
> tous publics
> Adaptateur
Broadband (PS2)

O o
MmissIon...
Créez
un skater
sur mesure
et lancez-vous
dans un mode
Carriére
tout nouveau
tout beau
- et sans
loadings !

PchSIanon 2

Editeur
Activision
Développeur
Neversoft
Prix
60 € environ

coping sur o cabine
pendaont un tour

compict de la gronde
o, rous

o

Tony Hawk's American Wasteland

LE PARADIS DU GRIND

PAS DE SURPRISE, LE FAUCON DES SKATE-PARKS EST A NOUVEAU
DE RETOUR CETTE ANNEE. TOUJOURS PAS DE REVOLUTION A HORIZON...

our ce nouvel opus, on tente
Pencore de nous faire croire a

du renouveau, mais sans grand
succés. Le gameplay ne change pas
radicalement, le feeling est le méme...
Bref, pour trouver de la nouveauté,
il faut une fois de plus lorgner du coté
des tricks, de l'atmosphére et de
I’habillage. On baigne cette fois dans
une ambiance un peu plus déjantée,
plus « roots », plus punk. Une sorte
de retour aux sources... Et ca tombe

bien, puisque vous devrez tout
réapprendre, depuis les bases de la

La présence de BMX est vraiment anecdotique,

et de surcroit pas vraiment digne d’intérét...

Le but ultime de F'aventure est de vous
construire un paradis du skater dans une
décharge, en récupérant plein de matos.

discipline. Le mode Carriére propose,
en effet, d’incarner un skater bouseux,
qui décide de filer a Los Angeles pour
devenir pro. Vous pourrez compter sur
l’aide de différents personnages
secondaires pour vous donner de
bonnes lecons, sur des objectifs
originaux (mais sans grande surprise)
pour progresser et sur des cinématiques
pour vous mettre dans 'ambiance.
SKATE SPIRIT

Le scénario est assez long et plaisant,
mais la véritable nouveauté vient de
’environnement, géant, dans lequel
vous passerez d’une zone a l'autre
sans aucun temps de chargement.
Sympa, d’autant que le design des
niveaux est toujours aussi bien
concu, et surtout que la liste de
tricks est devenue tout simplement
gigantesque. Les nostalgiques seront
heureux de pouvoir, en plus,
s’adonner aux joies du old school
grace au mode Classique, dans lequel
il faut effectuer les bons vieux
objectifs d’antan (K7 cachée, SKATE,
etc.). Ajoutez enfin un mode Online,

Dans le mode Carriére, vous rencontrez des
tonnes de personnages qui vous fileront des
coups de main.

Laire de jeu est gigantesque,
complétement ouverte d’une zone
i Lautre et toujours aussi bien concue.

Julo
Om mais...

} Personnellement,

" la formule Tony Hawk
& : commence a me lasser,
et pas qu’un peu. lis ont beau
implémenter des idées nouvelies
a chaque fois, j’ai quand méme
Vimpression de tourner en rond,
de pratiquer encore et encore

le méme jeu... Cette réserve
émise, il faut reconnaitre que

le nouvel environnement du mode
Carriéere, complétement ouvert,
offre de bonnes sensations,
tandis que les nouveaux tricks
vous donnent définitivement

la panoplie compléte du skater
moderne. Bref, a réserver

aux fans qui ne craignent pas
Voverdose, ou encore aux
nouveaux venus.

La liste des tricks s’est encore étoffée,
avec notamment des figures de « flat »
ultra-nombreuses.

la création de parks, de tricks ou

de skaters, et vous obtenez un épisode
ultra-complet et toujours fun a jouer...
a condition, bien s(r, de ne pas faire
une overdose de skate-board apres
tant d’épisodes ! M

NOTE GLOBALE
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teste par
Olivier

LR

> FPS/tactique
> 1 joueur
(14 joueurs
online)
> adulte

\lotre

e MISSION...

Brave soldat
américain,
vous devez

lutter par
tous les
moyens
contre
l'armée

soviétique.

Fi’_a““_é,i’.;pmm'r

Gty

Editeur

Codemasters

Développeur
Bohemia

Interactive Studio

Prix
40 € environ

. CONSOLES+ /

ll faut de longues minutes de patience pour
apprendre a piloter correctement hélicoptére
afin de ne pas s’écraser.

es outrages du temps n’ont pas
L épargné ce titre, visiblement

converti tel quel sur la console
de Microsoft. Car son esthétique
apparait aujourd’hui dépassée. Entre
des graphismes ternes et peu détaillés,
des personnages grossiers, lents et mal
animés et une bande-son minimaliste
(rock-garage qui ferait mieux d’y rester
(au garage) et voix quasi robotisées
s’enchevétrant bruyamment au cours
des missions), le cceur du joueur ne

Dans le cadre de missions spécifiques,
vous empruntez des véhicules, ici
un camion.

DECEMBRE 2005

Operation Flashpoint : Elite
GUERRE TROP FROIDE

CETTE ADAPTATION XBOX D’UN JEU PC SORTI EN 2001 SE REVELE
MALHEUREUSEMENT BEAUCOUP TROP FIDELE A 'ORIGINAL.

Comme dans toute simulation qui se respecte,
il est possible de tuer ses coéquipiers..
vous étes donc prié de faire gaffe.

i balance pas, il s’arréte | D’ailleurs,

i ce méme joueur pourra aussi

E s’étrangler de honte a la lecture

' des traductions francaises des textes

i et dialogues, probablement faites par
i un cul-de-jatte neurasthénique écrivant

i avec les pieds, tant les fautes abondent.

z PARTI PRIS RADICAL
! Sile jeu apparait si peu spectaculaire

i (explosions discrétes, pas de gerbes

; de sang...), c’est parce qu’il privilégie

le réalisme absolu. Pas question de
se la jouer a la Bruce Willis
_en flinguant du Rouge a
\ toutva, en se faufilant
_entre les balles. Ici,
 la difficulté est tres
corsée et une seule
balle est souvent
synonyme de voyage
ad patres. C’est d’autant
% plus frustrant qu’il faut
souvent parcourir de
@ longues distances sur la carte
avant d’entrer dans le feu
de laction. En contrepartie,

Une vue a la troisiéme personne peut étre

sélectionnée a tout moment. Mais le controle

du personnage devient alors moins aisé.

Olivier
Non!

il faut étre ultra-fan
(aveugle?) de
simulation de guerre
ou avoeir les nerfs vraiment
solides (afin ne pas envoyer
valdinguer la manette) pour
s’amuser a ce jeu. Et ce n’est pas
son éditeur de missions trés
basique ni le fait de pouvoir
donner des ordres, de temps a
autre, aux membres de son unité
qui rattrapent son esthétique
largement déficiente et sa
difficulté rebutante. Sans oublier
Pennui qui s’installe trés vite.
Dans le genre, préférez la série
des Rainbow Six.

Différentes variétés de snipe s’offrent d vous.
Elles sont tout simplement déterminées par
Farme en votre possession.

la liberté du personnage est totale
(grimper a bord d’un des nombreux
véhicules, explorer les vastes décors...)
et la durée de vie du jeu importante
(sa suite, Resistance, sortie en 2002,
se retrouve en bonus). Mais seuls

les aficionados de l'authenticité pure,
peu soucieux de l’'esthétique, sauront
apprécier ce titre. |

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS
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Pendant Péchauffement des joueurs,
le public en délire reprend la
chorégraphie de Y.M.CA.

[est

Ah ca oui alors! Je
n’étais pas vraiment

4 un fan du genre, mais
]e dois dire que je suis conquis !
Bon, pas jusqu’a changer
radicalement mes habitudes
vestimentaires, mais ce jeu

est une bonne option pour les

HBOH

teste sur i~ soirées entre potes quand dehors
HDOH Emi gg ﬂ M;m; éﬂ il fait froid. je regrette tout de
par Manzin ! 1<V méme que Pentrainement ne
soit constitué que de simples
DU N K H U NT l vidéos avec un commentaire
> sport non sous-titré. I’apprentissage
> 1-4 joueurs N s de mouvements souvent trés

ULTIME VERSION AVANT AVENEMENT DES NOUVELLES GENERATIONS,  techniques aurait été facilité
NBA2K6 CONCLUT EN BEAUTE LA LONGUE SERIE DES JEUX DE BASKET. ~ Par plus d’interactivité.

> tous publics

© \owe
MISSion...

la possibilité de configurer le jeu pour
qu’il soit trés technique, trés arcade ou

Le slam trés facile en réglant les compétences
Mettez vos dunk est de votre équipe et de vos adversaires.
plus belles towjours une  C’EST BIEN, C’EST BON... C’EST MOCHE
baskets, vos stratégie Malgré toutes ses qualités, ce jeu
plus beaux efficace, souffre d’un handicap lourd. Cest
shorts, allez notamment  moche. Ca pourrait étre pire, mais
chercher quand la quand on regarde les screenshots de
L défense fait la version pour Xbox 360, on pleure
vomf ?a S n’importe un peu. Ce n’est pas tant les joueurs
fétiche quoi. qui posent probleme, ils sont
et votre fidelement modélisés, bien animés,

maillot porte- = il leur arrive méme de transpirer dans
bonheur. s gt =i le feu de l’action. Non, le probleme

Vous étes vient du reste. Le public, les arbitres,
prét pour B P njeu de basket réaliste, c’est 1 des feintes du regard (no look pass ' les journalistes et autres pom pom

~ avant tout une équipe trés soudée | man 1) pour tromper un défenseur girls sont vraiment baclés. Je regrette

1] ]
. N 1
devenir un ./ composée de gens qui s’aiment i et, du bout du pad, vous pouvez i aussi que le jeu ne soit pas traduit
basketteur trés fort. Et ils ont raison de s’aimer i développer toutes sortes de stratégies s pour son arrivée en France. Si vous
NBA! chez 2k Sports car ils arrivent a faire offensives et défensives au milieu ‘ ne parlez pas anglais, investissez
de la concurrence directe a EA Sport, i d’une action. Il est toujours possible ! rapidement dans un dictionnaire,
et c’est pas rien | NBA2k6 reprend ce de coacher un joueur ou toute une i vous en aurez besoin. M
qui fit le succés de ses ancétres en ! équipe comme dans un RPG, et les
apportant son lot de nouveautés. i multiples types de tournois offrent
Entre autres, il est possible de faire i une longue durée de vie. Vous avez

Editeur
2K Sports
Développeur

Visual Concepts

Prix : défenseurs marquer les attaquants. La défense marque de snacks, comme tout le reste
40€ environ peut étre plus musclée, mais gare aux fautes! du jeu d’ailleurs.

D’une simple pression, on envoie ses Les ralentis sont sponsorisés par cette

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 O




, PlayStatign c

\ \ Sl Cditeur
"\\\!\J‘ [or ‘\&() _ Mari
- Développeur

Shiny

Entertainment

Prix

60 € environ

Dans la peau de VElu,
venez a bout du diktat
des machines et

| maitrisez toutes les

| subtilités de la Matrice.
| Et tout ca en choisissant
| votre propre scénario!

.

e

LES FANS EN REVAIENT,
LES AUTRES ETAIENT TRES
CURIEUX, EUX AUSSI :
NEO DEVIENT ENFIN
JOUABLE DANS UN JEU
ESTAMPILLE MATRIX !

I Lfaut dire que les deux

% parfaits inconnus du

| | précédent jeu n’avaient pas
séduit. Logique, avec leur
charisme de veau mort,
opérant de surcroit dans un
jeu catastrophique, il ne
pouvait en étre autrement.
Shiny a donc entierement
revu sa copie, aidé en cela
par les freres Wachowsky

(les réalisateurs de la trilogie
au cinéma). Le résultat est
enfin la, sous nos yeux, et

la manette, sous nos petits
doigts... entrons dans la
Matrice ! Les premiéres
impressions sont excellentes.
Un mélange d’extraits

de films remontés, de
cinématiques avec le moteur
du jeu lance l'aventure.

Neo doit choisir entre la pilule
bleue et la rouge, comme
dans le film. Sauf qu’ici,

vous étes libre de rester
inconscient, en choisissant

la mauvaise ! C’est 'autre trés

]
1
i
¥
i

[}
i
i
1

i
I
]
i
1
]
1

]
1]
]
1
1
1

]
i

1
!

iime scene du combat d'egtrainement
Worpheus et INeo tient a peu'pres b

bonne surprise : plutét que

de suivre le scénario original,
Path of Neo vous met,

a intervalles réguliers, devant
des embranchements.
MORTAL MATRIX

Les développeurs ont pu
intégrer des délires qui collent
avec I'ambiance Matrix.

Par exemple, le joueur subit

un entrainement intensif au
combat, sous forme de scénes
dignes tanto6t d’'un Mortal

+ Kombat, tant6t d’un film de

sabre japonais ! De gros

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

efforts ont d’ailleurs été
consentis sur la finition de ces
univers paralleles au film, du
moins pour les plus
emblématiques, car, au fil du
jeu, on traverse aussi un train
fantéme pas trés réussi ou des
scenes de combat dans le
métro passablement laides.

Et ce n’est pas le seul défaut
de Path of Neo, loin s’en
faut... A commencer par la
jouabilité, qui semblait
intéressante et riche, mais qui
s’avere brouillonne et mal

fichue. Les arborescences de
combos ne sont pas des plus
logiques, et les nombreux
bugs de collisions
n’arrangeront pas les affaires

des rois de la baston virtuelle.

MATRIX MAY CRY

Les effets spéciaux, si réussis,
finissent par lasser, parce que
utilisés a outrance, et les
scripts trop prévisibles du jeu
agacent (si je vais 13, le garde
me verra, alors qu’ici, non;
j’ai déja une bombe, mais
comme ca n’arrange pas le

> action
> 1 joueur
> tous
publics




Trois agents contre UElu? Les pauvres, ils n'ont aucune
chance... a ce moment du jeu. Plus tot, c’est Neo qui

aurait souffert.

Pt

Les lumieres

et les décors
s’en sortent avec
les honneurs !

Avant d’assimiler un mouvement (a choisir parmi
plusieurs avant chaque niveau), une video

vous en montre le principe.

scénario, on va attendre d’en
dénicher une autre...). Cest
le genre de faiblesse qui ne
trouvera aucune circonstance
atténuante aux yeux de ceux
qui ont taté récemment du
God of War ou du Devil May
Cry 3. Car qu’est, finalement,
Path of Neo, en dehors d’une
exploitation de la licence du
film ? Un jeu d’action répétitif,
décevant sur le fond et tres
tape-a-l'ceil sur la forme.

Les cinéphiles avertis que vous
&tes me répondront tous en
coeur: « comme la trilogie »,
et ils auront raison. Ceux qui,
en revanche, adulent Keanu
Reeves ou révent de payer
une combi cuir facon Carrie
Anne Moss a leur copine

y prendront plaisir. #

D

de scénes
cultes avec le

est vraiment
trés fidele et

de la trilogie

rien a redire
a un tel souci
du détail.
I’avantage
de ces

La reproduction

moteur du jeu

les intégristes

ne trouveront

cinématiques,
c’est que C’est
beau... et qu’on
ne joue pas!

Teste sur ps2

Cette scene anodine, vue dans nombre de jeux, pose moult problemes
de maniabilite, et peut vous couter cher...

Avant d’etre unisurhomme, Neo doit user de subterfuges pour se
debarrasser des agents... comme une bonne decharge électrique.

Le premier face-a-face entre Neo
et Morpheus, un grand moment
de cascades et d’effets spéciaux...

Les esquives des balles sont
spectaculaires, en tout cas pour
des machines en fin de vie...

... et la méme scéne, version
interactive. Décors destructibles
et Morpheus prét a morfler!

\‘W

... et dire que le méme effet était
le top du top de la synthése
il y a de cela moins de dix ans !

otre avis |

1]
Vincent
Oui. mais...

' Si je me mets

. dans la peau
-l du fan absolu,
celui qui s’entraine,

a coups d’anesthésies
locales chez le dentiste,
a imiter Keanu Reeves,
et qui rebranche son
vieil ordinateur pour
scruter des lignes de
langage Basic en priant
pour voir la Matrice,

je me dis: « oui, pas mal,
ce jeu ». Le graphisme
est trés fin, illy a
quelques idées vraiment
bonnes et certains coups
impressionnent...

Mais ’armée de bugs,
la jouabilité trés
approximative et un
déroulement un peu
étrange gachent le
potentiel de départ,
pourtant important.

JOUABILITE * &k
De prime abord agréable, la
jouabilité décoit vite par son coté
brouillon.

REALISATION ¢ v« & o ¢
Graphisme réussi, servi sur un
coulis de bugs et une génoise de
ralentissements.

BANDESON 7 & o
Les musigues matrixiennes sont
bien la, masquant parfois une V..
désastreuse.

DUREEDE VIE 7 7 7 & &
Pour tout voir de ce Matrix,

il faudra le parcourir plusieurs
fois. Un vrai challenge.

Un scénario a bifurcations,

un graphisme léché et un univers
bien retranscrit.

[LEMOINS
Gameplay brouillon, répétitivité
et bugs ne donnent pas envie
aux gamers.

NOTE GLOBALE

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 ‘



[es{ Star Wars Battlefront Il

JIA

Mnfm\\\ S

LucasArts
Développeur
Pandemic
Studios

60€ environ

LES COTTAGES NORMANDS AYANT ETE FOULES PLUS QUE DE RAISON CES
DERNIERS TEMPS, C’EST DANS ESPACE, DESORMAIS, QUE ’ON ENTEND CRIER..

En incarnant différents
types de clones ou
bien les plus grands
chevaliers Jedi,

revivez les batailles
de UEmpire. Attention
aux tirs laser perdus...

andemic persiste et
P signe: Battlefront Il

sera, encore une fois,
un Star Wars « batailles
épiques », avec possibilité
de conduire des véhicules
et, cerise sur le canon
a neutrons, la présence
d’intermédes sous forme
de combats spatiaux. A ce
melting-pot solo savoureux
s’ajoutent des modes de jeux
plut6t classiques en multi,
a base d’assaut de Q.G.
ennemis et de Capture the
Flag, et un mode Conquéte
galactique saupoudré d’un
fin vernis de stratégie.
De quoi ne plus savoir
ou donner de la téte...
LENCYCLOPEDIE STAR WARS
Avec Battlefront, Pandemic
n’a jamais caché son désir
de proposer aux joueurs
un univers Star Wars d’une
richesse bluffante, qui pioche
dans tous les épisodes
connus. Le pari est plutot
réussi: ce second volet vous
emmene sur une tripotée de
planetes (Coruscant, Felucia,
Mygeeto, Endor...) et vous
permet de croiser des
dizaines de personnages

i
i
i
i
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i convaincant. Le mode

Battlefront Il étonne parfois parsad nsité graphidie)

travaillés et véhicules énormes.

' connus, d’Aayla Secura a
: Dark Sidious, alors qu’en

filigrane, extraterrestres,

¢+ véhicules spatiaux et armes
! diverses constituent un

background plus que

Solo du jeu - le plus
intéressant - vous invite
a survivre a différentes
batailles en incarnant les
unités d’élite d’une division
de clones (voir encart).

¢ Il faudra avoir le cceur bien

accroché et la gachette
facile pour survivre aux
épreuves qui vous
attendent. Sur le terrain,
c’est la guerre, la vraie,

! et une balle perdue peut

vous sécher de suite.
Frustrant. On apprend

i alors rapidement a se

déplacer avec ses hommes,
a profiter des véhicules
disponibles pour en abattre
d’autres ou bien encore

a avancer prudemment,
d’objectif en objectif. Cela
ne suffit malheureusement
pas toujours...

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Les séquences de combat spatial ont
le bon godit d’étre violentes et épiques.

Soyez mobile !

TROP GOURMAND ?

Sous cette pluie de lasers
ininterrompus, le joueur
époustouflé admire d’abord
la performance: ici, pas de
scripts a la Call of Duty; la
guerre est explosive et sans
concession et le jeu gére

tout cela « naturellement ».

Les intermédes spatiaux,
le temps de passer d’une
planéte a l'autre, sont
également assez réussis:
a bord d’un Starfighter
ou d’un X-Wing, vous
pourchassez les vaisseaux
les plus mobiles, prenez
d’assaut les forteresses
volantes... Ce patchwork

> action > 1-2 joueurs sur PS2, 1+

(24 onlme sur PS2.
> tous publies

DU

olby Dlgltal

o

Lartillerie lourde, pas toujours trés accessible,
fournit un avantage stratégique certain.

Sur Kashyyyk, vous épaulerez une ribambelle
de Wookies surexcités. Mieux vaut étre de

leur coté...

de possibilités différentes
-combat a distance ou
au sabre laser, pilotage
de véhicules, gestion

des différentes classes

de clones... - constitue la
force et la faiblesse du jeu.
Force par sa multiplicité,
faiblesse parce qu’aucun
compartiment de jeu ne
convainc compléetement.
Reste un titre
fabuleusement attirant
pour les Lucas addicts,

qui pardonneront a
Battlefront Il ses quelques
déficiences et se glisseront
avec délectation dans la
peau de leurs héros.




Teste sur HBOH

:

1 Chris

; Oui, mais...
est un jeu

l .
l ambitieux.

Trop peut-étre. On est
d’abord estomaqué par
Pampleur des batailles,
. Pambiance de guerre,
la diversité des unités
plongées dans les
batailles et le souci
évident de proposer un
univers Star Wars riche
et cohérent. Certains
fans seront aux anges.
Ces efforts et ces belles
intentions résistent

Battiefront Il

La possibilité depilotér differents véhicules
gpporte'une dimension nouvelle au jeu. Mais
ca reste bourrin...
Les souvenirs.

du s de \& ! ! FUB) LR pRbIbE
la 501° dans le

mode Solo sont

o = ' ~  symbolisés par toutefois mal a un
/ “ SN des vidéos peu examen approfondi
I eI satisfaisantes. du gameplay, presque
Pour s’emparer d’une base ennemie, usant dans sa fébrilité,
restez longtemps d proximité. imposant morts a

répétition et bourrinage
permanent. A réserver
aux joueurs motivés et
habités par la Force...

Avant de saboter ce vaisseau, vo % LES N ‘ﬁ_
dizaines de droides. : e JOUABILITE & & ok ve e
o Visée laborieuse, combats parfois

brouillons... Devenir soldat n’est
pas de tout repos.

conquéte spatiale, les champs
de batailles sont nombreux.

soldat de cette unité,  fusil blaster a la main. Il est assez puissant.
vous jouerez
différents roles, au choix soldat, sniper,
spécialiste en démolition, technicien,
commandant, pilote ou jet-trooper (ouf ). Les batailles. Les différentes
Chaque classe posséde évidemment g 5 classes de soldats apportent
des armes et des capacités uniques. Le soldat lourd ne fait l un semblant de tactique.
pas dans la dentelle. L
Il n’a pas trop le choix... l [M_
I Combats survoltés souvent
frustrants. On aurait apprécié
l un peu plus de subtilité.

.
»4 R L g [ REAUSATION  * 4 4+«
Petit, vert et bondissant, Le mode Solo de I Réalisation inégale, mais
maitre Yoda n’hésite pas a Battlefront Il vous qu’il n’y ait (presque) pas de
s’attaquer a plus grand.et invite a suivre les l ralentissements es;( un*e)zwtlo(t. ;
plus blindé que lui. batailles de la 501° BANDE-SON e
v division d’élite de I Quelques themes bien connus
soldats clones, créée . et une ambiance invariablement
par le Chancelier ek ; U explosive.
Palpatine. Au travers S50 2 e EA DUREEDE VIE 7 & & k¢
des souvenirs d’un Le soldat de base aime aller au charbon, son | Entre modes Solo, Multi et
g

Fepws |

: NOTE GLOBALE
gl i ; Le sniper apprécie les ‘

Le jet-trooper vole sur de courtes distances.  endroits un peu isolés

Certainement Punité la plus mobile. pour faire mouche.
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Teste
par Vincent

WRE
Dessiner une plate-forme pour Kirby, c’est
simple au début... mais ca se complique vite.

irby, c’est cette mascotte un peu
débile, rose bonbon, qui évolue

I;dlteur en fonction de ce qu’il absorbe.
I}!mtendo C’est un perso qui a connu un certain
Développeur succes sur les diverses plates-formes
Hal Laboratory de Nintendo sans jamais prendre la
Prix vedette... voila, c’est chose faite, avec
50 € environ probablement le meilleur jeu de plate-

forme de la DS ! Grace au stylet, vous

= [lanostray

=  SHoOT
~ D'ANIAN

<
:

Editeur
Majesco Sales
Développeur
Shin’en
Prix
50 € environ

000 447 062

060 000 000

Le rendu de certains passages en 3D rappelle

les belles heures du shoot them up sur Saturn.

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005
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Le bouton B sert a augmenter la puissance

102

[@103)
A bS]

Kirby peut se transformer en boule de feu
s’il absorbe un ennemi dont c’est le pouvoir.

kirby le pinceau du pouvoir

C’EST DU TOUT BONBON !

dessinez un arc en cizl pour diriger
Kirby vers la sortie du niveau, vous lui

i appuyez dessus pour le faire accélérer

(et tuer ses ennemis’... La diversité
des actions a effectusar et leur
inventivité n’ont d’égal que le nombre
de couleurs chatoyantes et d’univers
mignonnets a visiter. Entre chaque
stage, un mini-jeu demande de lancer

shoot them up > 2 joueurs > tous publics

arfois il y a des jeux qui se
démarquent de tous ces softs
indolores et sans saveur.

Nanostray en fait partie (des jeux qui
tapent a U'eil, hein!). Développé par

000 072 000

000000 000

de ses rayons, mais son €nergie est limitée.

De petits mécanismes rigolos viennent aider
ou entraver la course de la petite boule rose.

> plate-forme > 1 joueur > tous publics

Kirby le plus loin possible... Les stages
des boss sont fabuleux et les modes
Time Attack et Ink Attack parachévent
ce titre en tout point exceptionnel.
Vous avez une DS ? Il vous faut Kirby
le pinceau du pouvoir | B

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

Shin’en, voici un shoot them up a
scrolling vertical plus ou moins
classique, emmitouflé dans une 3D
rappelant [’ére 32 bits facon Thunder
Force V. La passion des développeurs
pour ce genre laissé un peu a
’abandon depuis quelques années

se lit a travers les différents niveaux,
évoquant de doux souvenirs de parties
endiablées d’Axelay. Un jeu au fort
capital sympathie, qui souffre hélas
d’un systéme de changement d’armes
étrange. Tout se fait sur ’écran
tactile. Lacher un shoot them up en
pleine partie pour tapoter du stylet
quelques icones, en voila une idée
peu judicieuse. Un sympathique coup
d’essai dira-t-on, mais mal étudié *
pour plaire au plus grand nombre. ™

NOTE GLOBALE



LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 360

& DECOUVREZ TOUS LES SEGRETS DE LA CONSOLE QUI VA CHANGER LA FACE DU JEU VIDED.

OX 360

Un numéro spécial

qui présente dans les détails
la console, les accessoires,
les nouvelles fonctionnalités
du xbox live et tous les jeux
en développement.

Bandes-annonces
et de nombreux bonus !
5 57y TN W

Découvrez des maintenant
le futur du jeu video !

us
2.:.\II"\déo collector : Qur Colony

g!*t;ii ave : ‘
pe Vactiof Mm.St:? ead £ |nterview Oblivion..-
ALttt ’: £t bien d'autres. o

‘:‘ Final Fantasy X




[est WRC 2005 avec Sebastien Loeb

PlayStatiop, c
; : Editeur

| "“Sébastien Loeb

edition 2005

Développeur
Evolution

150€ environ

S ORT

Aprés avoir couru dans
toutes les catégories,
devenez champion

du monde des rallyes,
débloquez des bonus
de légende et, enfin,
battez Sebastien Loeb

lui-méme!
vant, le rallye était une

H discipline phare (jeu

de mots involontaire,
pardon) sur consoles, avec
des titres sympathiques, mais
plutdt typés arcade. Quelques
dizaines d’années plus tard, et
apres plusieurs volets de Colin
Mc Rae, V-Rally et consorts,
Sony a acquis la licence
officielle WRC. S’octroyant
ainsi les droits exclusifs des
véritables pilotes et écuries,
[’éditeur aurait pu s’'arréter la,
un peu comme il 'a fait sur
la Formule 1 d’ailleurs... Mais
pour le plus grand bonheur
des amateurs de bains de
boue, c’est chaque année la
course a 'amélioration, tant
graphique que ludique, avec
cette année le partenariat du
récent double champion du
monde : Sébastien Loeb.
Attention, ce n’est pas qu’une
implication marketing comme
on en voit parfois, Sébastien
étant un fan de jeu vidéo, et a
fortiori du titre qu’il parraine.
EUROPE ASSISTANCE
Outre un habillage aux
couleurs du pilote Citroén,
on retrouve tout ce qui fait le
bonheur des accros du WRC.
Toutes les catégories sont
représentées, des mythiques
caisses de feu le groupe B,
jusqu’aux monstrueuses WRC
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Les animations des pilotes sont phénoménales. Il faut les voir se

faire secouer sur les ralentis !

extrémes en passant par les
16008S. Et ce sur toutes les
épreuves officielles de la
saison, chaque spéciale ayant
été reproduite avec minutie.
Comme j’en vois deux qui
baillent au fond, faisons

une pause spécial néophytes :
personne ne sera laissé au
bord de la route avec cette
version ! Des réglages simples
sur le menu Options
permettent de niveler la
difficulté vers le bas, en
multipliant les assistances.

Si les expressions « talon-
pointe », « survirage » ou

« boite a rapports courts »

' CONSOLES+ / DECEMBRE 2005
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continuer :

La victoire se féte au champagne, comme dans tous les sports

mécaniques. En mode Expert, vous ne la verrez pas souvent.

ne vous disent rien, vous
pourrez malgré tout vous la
jouer champion du monde.
Car que l'on soit pro ou pas,
la conduite est vraiment trés
agréable, avec des sensations
vraiment au rendez-vous
(sauf en vue externe... et
C’est regrettable).

HEY CHAMPION, |'TE MANGE!
Outre les tres classiques
modes Spéciales, Course
Simple, Championnat, vous
retrouverez quelques modes
orignaux, comme celui ot
Sebastien Loeb lui-méme

; viendra vous défier | S’étant

prété au jeu, au propre
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comme au figuré, Sébastien
a signé quelques temps bien
secs sur certaines spéciales,
a vous de tenter de faire
mieux... Non sans avoir
essuyé plusieurs échecs,

et avoir passé un temps fou
en reconnaissance et en
entrainement. Enfin,

pour conclure sur une note
technique, sachez que WRC
a mis la barre trés haut cette
année, avec un graphisme
superbe, une animation plus
que rapide en vue interne

et des caisses toujours
modélisées a 'antenne radio
prés. Du trés bon boulot. M

>course
> 1-2 joueurs
(6 online)
> tous
publics




g . L
En début de spéciale, votre Subaru est toute belle, elle sent le
propre et vous avez mis un coup sur le pare-brise...

N

Limpression de
vitesse est fantastique
en vue interne.
Dommage pour ceux
qui préférent la vue
extérieure.

Des $1600 aux WRC
actuelles ou protos,
tous les modéles

y passent.

Catch me if you can!

Le double champion du monde en
personne vous propose des défis. Battre
son chrono, accrocher son « fantome »
sur une spéciale, voila un challenge plus
que relevé (on ne devient pas champion
du monde pour rien). Un conseil,

ne perdez pas de temps a essayer de
faire mieux avec les aides au freinage
enclenchées: Seb, il est du genre

a freiner trés trés tard et a prendre

des trajectoires trop trop bonnes.

L

gl

o

. kb

Quelques kilométres plus tard, elle est recouverte de boue,
de poussiére ou de neige, selon la contrée visitée.

Les différents moments de la journée bénéficient de
la superbe réalisation du jeu, tel ce coucher de soleil.

La profondeur de champ est bonne, voila qui contribue
au plaisir, avec les notes quasi parfaites du copilote.

6'1
v,
a3
230
5, O pr

Avant la spéciale, une
vidéo présente Sébastien,
concentré et un brin fier de
lui. Bah, c’est le champion
du monde aprés tout!

2= 1%,

Pendant la spéciale,
il faudra attaquer sec
pour espérer revoir les
feux de position de la
Citroén de Loeb.

Aprés une défaite,
Sebastien chambre
gentiment. Mais ca
énerve quand méme
un tout petit peu...

Plutot fan de
Sega Rally et
Colin Mc Rae
a la base, je ne peux
que m’incliner face a
une prestation aussi
hallucinante. D’abord
la licence, qui fait une
grosse partie du boulot,
ensuite la réalisation,
irréprochable, et enfin
un partenariat bien
exploité, avec un type
formidable : Sébastien
Loeb. Et je dis ca
uniquement sur ce que
j’al pu ressentir de son
implication sur le jeu,
ce n’est ni mon idole,
ni mon beau-frére!
Tant qu’il n’y aura

pas de simu avec

Dani Minogue sur

la pochette (argh !),

je resterai objectif.

| o ——

JOUABILITE % %k Kk 5%
Les caisses répondent
parfaitement, mais leur moteur
physique décoit sur les chocs.
REALISATION & o o o v
Magnifique en tout point.

Mais des sensations absentes

en vue externe.

BANDESON 7 % % 5%
Outre des sons moteurs réussis,

le copilote assure, avec des notes
bien calées.

DUREEDE VIE 7 # & & ¢
Des bonus a débloquer, un
challenge de taille en expert:

yadu boulot!

| I e——

Une licence exploitée a merveille,
pour une simulation développant
un vrai plaisir de conduite.

(JLEMOINS |
i
i

Un moteur physique pas toujours
convaincant, malgré des progrés
depuis les débuts de [a série.
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Vous n’étes pas de taille a vaincre
= les chauves-souris. Brisez donc une
| fenétre pour qu'elles quittent les lieux.

"

Plancton
Oui, mais...

C’est fou ce qu’on
peut trouver dans

une armoire magique.
On pense chercher un pull et

on se retrouve avec une horde
de loups collée aux fesses,

une sorciére et une tonne de
problémes... mais passons.

at Le gros défaut de Narnia est
: de ne s’adresser qu’aux seuls
teste sur enfants. Mais aprés tout, on
PS2 ne peut pas demander des jeux
par Plancton uniquement adressés aux
@ PETER adultes. Et pour les quelques

> action
> 1-2 joueurs
> tous publics
> A réserver aux
plus jeunes

© o
MISSIon...

Dans la peau dés qu’il s’agit de jouer les acrobates. personnages ou pour en acheter de nouvelles.

de quatre

chérubins . , 5k
agiiswous LE [TIONde de Narnia, Le Lion, la Sorciere

allez devoir ' i i -
ladak DPlanche et I'Armoire magique. '
-nete  UN ROYAUME FRIGORIFIQUE
maintient le

monde de 2

Narnia dans NARNIA EST UN JEU POUR PUBLIC AVERTI. COMPRENEZ PAR LA QUE

un hiver SI'VOUS AVEZ PLUS DE 10 ANS, SA SORTIE NE VOUS CONCERNE PAS.

permanent.

Pldys[ﬂ“(}ﬂ a

Editeur

Buena Vista Games

Les deux ainés devront souvent aider les plus
petits, mais ces derniers le leur rendent bien

permet de revivre les meilleurs
moments du film du méme nom
qui sort bientdt au cinéma. Ne vous
attendez donc pas a de l’action
frénétique pour hardcore gamers,
mais plutdt a de petites rixes
gentillettes contre des créatures
qui s’éliminent en deux trois coups
de bouton. Une sorte de parcours
de santé idéal pour se familiariser
aux jeux vidéo, mais tout simplement
inintéressant pour qui cherche
challenge a relever.
NARNIA AU PLACARD
D’un point de vue purement
technique, Narnia s’en sort plutot
bien. Les personnages ressemblent a

L e titre de Travellers Tales vous
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BrAVE HEART (ALL CHILDREN)

Ramassez les jetons qui trainent dans les
niveaux pour améliorer les techniques de vos

De méme, le principe de devoir
alterner entre vos quatre personnages
pour utiliser leurs compétences
spéciales n’est pas mauvais en soi:

se faufiler dans les conduits étroits
avec la cadette, grimper aux arbres
avec le plus jeune des deux garcons...
Certains passages vous demandent
également de faire coopérer deux
enfants. Tenir la main de sa petite
sceur pour qu’elle traverse les
monticules de neige, projeter

son frére contre une paroi pour la faire
s’effondrer, il n’y a pas de quoi tomber
a la renverse, mais largement de quoi
amuser les plus jeunes. Méme si le jeu
se termine rapidement a cause d’un
systéme d’icones qui vous indique

Développeur < 7 : . . ; ;
g leurs modeéles, les décors sont riches, systématiquement ce qu’il faut faire,
Traveller’s tales T .
———“—P : les textures soignées et les musiques les enfants passeront un bon moment,
"X_ tirées de la B.O. du film accompagnent | emprunt d’onirisme et de fantaisie.
60 € environ

merveilleusement bien 'action.

' CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Un joli cadeau pour votre niece. M

instants ou j’al réussi a retrouver
mon ame de bambin, j’ai
découvert un titre enchanteur.

IR P G Lo 1
Histoire de vous rappeler que Narnia c’est
d’abord un film, de nombreuses séquences
tirées du long métrage ponctuent laventure.

JOUABILITE
REALISATION
DUREEDEVIE

LE PLUS

NOTE GLOBALE
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teste
par Seth

> action factique
> 1 joueur
> tous publics

© ion.

Tout allait
pour le mieux
jusqu’a ce
que la
Western
Frontier et
les Tundrans
entrent en
guerre.
Accompagné
de vos
soldats,
vous partez
défendre
vos couleurs.
Cependant
méfiez-vous:
I'ennemi est
ailleurs...

Editeur
Nintendo
Développeur
Kuju
Entertainment
Prix
50 € environ

Battalion Wars

Chaque troupe a ses farces et faiblesses. A vous
de les optimiser sur le champ de bataille.

BW SORT DES SENTIERS BATTUS EN VOUS PROPOSANT D’AVOIR
UN DOIGT SUR LA GACHETTE ET UNE MAIN SUR LECHIQUIER !

erdu au milieu d’un véritable
P champ de bataille, vous allez

comprendre ce que le mot guerre
signifie. Les balles perdues fusent, les
explosions sont assourdissantes et les
survivants se comptent sur les doigts
d’une main. Car sous ses airs de jeu
mignon au design amusant, Battalion
Wars propose des affrontements
sauvages, mais malgré tout assez
tactiques. Grace a un systeme bien
pensé, on peut incarner n’importe
quel type de soldat ou de véhicule a
tout moment. Cela permet en premier
lieu de godter a des jouabilités et des
sensations variées. Ensuite, on a la
chance de se battre sur les différents
fronts, tout en montant des stratégies
intéressantes en commandant
simultanément ses troupes. Mais si
BW peut sembler facile a jouer dans
les premiers temps, il ne faut pas
se tromper. ’ennemi est organisé et
diriger son infanterie tout en esquivant
les balles est un exercice complexe.

UNE GUERRE ;
BIEN MIGNON
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De nombreux véhicules sont accessibles tout
au long des 24 missions du jeu.

Le premier problzme réside dans le
ciblage semi-automatique qui permet
de s’orienter vers l'adversaire ou les
soldats alliés les plus proches, vu que
vos priorités sont parfois autres.

La précision est donc de rigueur car
dans le chaos des affrontements, des
dizaines de cibles potentielles passent
sous votre nez. De méme, jongler entre
ses différentes troupes et s’organiser
devient vite une contrainte lorsqu’on

Il faut garder des troupes en réserve, on n'est
jamais a Fabri d’'une mauvaise surprise.

Seul, vous ne ferez jamais
rien, alors coordonnez vos
attaques!

Seth
Oui, mais...

Quel pied de jouer
aux petits soldats
avec tant de troupes
a incarner. L’action est souvent
intense et on peut monter de
véritables stratégies tout en
combattant. D’un cété, on
apprécie de goiiter aux joies
d’étre en premiére ligne (sic!),
mais on aime également prendre
du recul pour réaliser des
stratégies précises. Cela étant,
il y a des défauts de jouabilité
et la prise en main n’est pas
évidente. Mais si vous passez
outre, vous ne serez pas décu!

Ce qui est siir a présent, c’est que l'ennemi sait
que vous étes ld. Attention aux représailles !

attaque en méme temps un dépot

de munitions. Se préparer au mieux
avant les rixes devient alors une
obligation. Vous l'aurez compris,

la phase d’apprentissage est longue
et parfois pénible, mais le dynamisme
des batailles et la partie tactique
séduisent. Pour résumer, BW n’est
pas facile a prendre en main, mais il
propose des combats bien plus subtils
qu’il n’y parait. ®

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Il faut non seulement attraper
des fantomes, mais aussi éviter
les projectiles !

Julo
Oui. mais...

Le fun de la
découverte n’est

plus vraiment la.
Aujourd’hui, je m’amuse
beaucoup plus avec SingStar

ou avec Buzz... La qualité des
mini-jeux m’a globalement décu;
rassurez-vous, il y a quand méme
de quoi bien rigoler pendant

o | CUETOY: Play 3 e e &

5| LES VOISINS VONT RIGOLER Esvre

teste
par Julo

tenter si vous étes un EyeToy-
SONY NE LAISSE PAS TOMBER CEUX QUI ONT CRAQUE POUR SA PETITE ~ maniac, sinon, pas de quoi
e%?stg?on CAMERA EYETOY, CETTE FOIS GRACE A CE TROISIEME OPUS « PLAY »,  c2SS@r frols pattes a un canard.
Invitez une
tripotée
d’amis,
allumez votre
PS2, branchez
la caméra
USB EyeToy . .
et hop! c’est ; 2
parti pour i i ik AR ‘ : gL :
quelques L'un des jeux les plus marrants: le football Qui n’a jamais révé d’étre un chef d’orchestre ?
heures de ameéricain. Moi, mais ca m’a bien fait rire quand méme.
gfo_s§e§ yeToy: Play, c’est le tout premier Comme d’habitude, vous allez vous
debilités E jeu EyeToy, celui qui a lancé le dandiner devant la télé jusqu’a ce
devant la petit accessoire populaire de que la sueur perle sur votre front, Le « laboratoire » vous permet d’expérimenter,
télé! Sony. Populaire, au méme titre que dans des épreuves au concept simple, par exemple, ['échange de corps...

mais parfaitement ludique.

BOUGE TON CORPS

Ily a des idées vraiment rigolotes.
l'une des épreuves musicales, par
exemple, vous place sur une scéne

de concert. Vous jouez successivement
de la batterie, de la guitare, de la
trompette et du piano, et votre image
en mouvement se place sur la
silhouette de chacun des musiciens.
Dans la partie de football américain,
C’est votre buste qui vient se dresser
au-dessus d’une paire de jambes
modélisées. De plus, tout est fait

pour que vous en profitiez pleinement,

les micros SingStar, parce qu’il vous
permet de rassembler dans votre
salon tous vos amis, core-gamers
PlayStation, ou néophytes -et méme ma fiancée,
qui normalement ne joue qu’a Tetris.
Bref, il s’agit encore une fois

d’une vaste série de mini-jeux

(une cinquantaine), divisée en trois
catégories : musique, sports et divers.

des délires visuels) qui redressera

la barre. Bref, cet opus, moins
indispensable que les précédents,
reste néanmoins une valeur s(ire pour
les fans de la petite caméra USB. &

Editeur .
Sony Computer et vous posez allegremgnt DOHY le§ '
A « prises de vue », en faisant | l.n!t?eule.
Bt s Malheureusement, tous les mini-jeux eux sont tres n
Developpeu-r ne sont pas de cet acabit, et certains SR L
__london Studio manquent tout  fait de génie. Il en Ao CLoBAL
Prix Le parcours du combattant, sauce EyeToy. est méme qui sont a peine jouables.
40 € environ On court, on se jette dans la boue, on saute Et ce n’est pas le « laboratoire », une zn
(60 € avec EyeToy)  par-dessus des murs... zone ou 'on est censé pouvoir créer
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Ca ne sera pas toujours
beau d regarder.

Vous étes prévenus !

Seth
Oui. mais...

Ca fait peur, trés peur,
méme. Et c’est bien
de la que vient tout
le plaisir que Pon en retire.

La jouabilité minimaliste,

les scénes trop scriptées ainsi
qu’une certaine mollesse du

teSStéth S déroulement - défauts présents
par Se inlllinll tout au long du jeu - pourraient
CQH OF %*“w% J ﬁm en énerver plus d’un, sans
N f’“% A f:‘ i“”g ~ totalement gacher cette ceuvre

DG(H Q_K:E IS Ul UIE a part. Pour les fans de films
1A PEUR AU VENTRE'

> aventure

> 1 joueur VOUS ALLUMEREZ VOTRE CONSOLE EN CLAQUANT DES DENTS..

> adulte MAIS UENQUETE EST PALPITANTE, ALORS, NE RESISTEZ PAS !

© \ote
MISSIoN...

Fuyez, cherchez Pombre... plus tard, vous aurez &
Vous étes de quoi vous défendre. B
Jack Walters, e
le détective de fusil. Tout est ici affaire d’ambiance, (ab]
qui tente de et, comme celle-ci est tres réussie, g
percer les la linéarité dg la progression se trouve
- compensée. Evoquons tout de méme
Se“‘?ts d,une ce probleme. Quand, par moments,
petite ville on refait dix fois la méme séquence
oubliée. parce qu’on n’a pas compris comment
Méfiez-vous: exactement agir, le coté trop scripté
sur place, confine a la torture. Mais le plaisir
Vos pires malsain de voir son perso sombrer sous
cauchemars le poids du stress et des hallucinations

Vamabilité des villageois est ce qu’elle est.. Parlez-leur quand méme... est la. Les fans de thrillers haletants
~ et de films d’horreur dérangeants,
mes sensibles s’abstenir ! Mais en bourrique. Le calme qui caractérise pour peu qu’ils « entrent » dans
ﬂ si c’est 'angoisse que vous les séquences de recherche cede la [’histoire, se régaleront. B
cherchez, vous avez frappé a la

place a des moments de pure terreur.
bonne porte. Call of Cthulu fait de vous TALES FROM THE SCRYPT

se raniment...

. JoUABILITE
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une proie sombrant peu a peu dans la On passe sans cesse d’un état d’ame
folie. Lors de votre enquéte, tout le a lautre, cherchant désespérément ‘ mﬁ'ﬂﬂl
monde, en commencant par vos alliés, ! des indices pour comprendre ce qu’il & mm-sm
et jusqu’au moindre perso susceptible se passe, ou des armes, pour faire DUREE DE VIE
de vous renseigner, vous fera tourner régner L'ordre pa-mi les démons a coups LE PLUS :
Editeur = MOI NS
2K Games
Développeur e
Headfirst e ! {
Prix Ne crayez pas tout ce qu’on vous dit. Vos alliés ~ Jack traine de sales souvenirs qui resurgissent

ne sont pas forcément ceux que vous croyez. pour altérer la réalité présente.

50 € environ




teste
par Cony

sport
> 1-4 joueurs
(compatible
online)
> tous publics

© \ore
MISSIoN...

Incarnez
votre
superstar
favorite
ou créez la
votre, montez
sur le ring,
tordez vos
adversaires
en enchainant
les clés et les
prises pour
remporter
le titre de
champion.

Editeur
THQ
Développeur
Yuke’s Media
Creation
Prix

WWE Smac

f;
ﬁéﬂ@a
il

H

FOIRE A PEMPOIGNE-

LE RETOUR!

LE WWE NOUVEAU ARRIVE AVEC QUELQUES NOUVEAUTES ET SES
DECEREBRES MUSCULEUX. PRETS POUR LA DISTRIBUTION DE BAFFES ?

MAMI\!

Profitez d’un moment d’accalmie pour
regagner de l'endurance avec le bouton select.

retour. Comme pour le précédent
épisode, le jeu oppose les stars
des deux shows les plus populaires
aux States: Smackdown et RAW. Vous
retrouverez donc tous les combattants
en vogue actuellement, ainsi que
quelques figures emblématiques.
UN AIR DE DEJAVU
Chaque catcheur dispose des
classiques coups de poing, de pied

% es superstars de la WWE sont de

Dans la WWE, il n’y a pas que des gros balézes
survitaminés, les divas sont la aussi...

60€ environ
‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Le mode Création de persos est plus complet
et la réalisation a été nettement améliorée.

i et de diverses prises, mais aussi de

i coups spéciaux trés spectaculaires.

+ Ceux-ci différent en fonction du style
i de combat choisi entre Clean et Dirty.
! Le premier vous permet de voler une

i
1

;. technique spéciale a I’adversaire au

i moment ot il l'utilise pour la retourner
% contre lui. Le Dirty vous permet de

! lancer directement les coups spéciaux.
i Pour réaliser ces coups, vous devez

. remplir la jauge adéquate en variant

Lors de certaines prises au corps, les catcheurs
s’immobilisent. Le plus rapide l'emportera.

Les coups spéciaux disposent d’une mise
en scéne particuliére en noir et blanc,

pour renforcer l'atmospheére... C’est ca ouais !

Cony
Oui, mais...

[ 4

J’avais bien apprécié
le précédent volet,
. mais celui-ci est trop
slmilaire. Les innovations comme
la barre d’endurance ou les
feintes de KO apportent un peu
de variété, mais elles rendent les
actions plus complexes et moins
instinctives. Les amateurs de
catch en revanche trouveront
cela plus réaliste... En fait,
je commence a étre lassé par
les animations trés rigides qui
cassent le rythme des combats
et engendrent de nombreux
ratés. Quand on voit le gameplay
d’un Def Jam, on se dit qu’ily a
encore des efforts a faire!

les attaques. Si vous jouez en Clean,
il faudra respecter les regles du catch,
si vous choisissez Dirty, vous devrez
faire les pires miséres a votre
adversaire, dans le dos de ’arbitre
bien évidemment ! La nouveauté de
cet opus est I'apparition d’une jauge
d’endurance qui s’épuise a mesure
que vous combattez. Ainsi il ne s’agit
plus de bourriner 'adversaire jusqu’a
ce que ca passe, mais plutot de gérer
ses efforts pour avoir suffisamment de
jus au moment voulu. De méme il est
désormais possible de feindre
[’épuisement pour prendre 'adversaire
par surprise. Au final, ce nouvel opus
apporte quelques innovations, mais
les bases restent les mémes et on
avance en territoire connu. Si vous
possédez le précédent volet, vous
pourrez vous dispenser de celui-ci,

a moins d’étre un fan absolu. B

munsum e kN
LISATION



Teste sur
Hbow par
Cony

§)j7oseo =56 AP, START

Metal Slug 4
BACK TO THE OLD SCHOOL

obilis fait une nouvelle fois plaisir
n aux hardcore gamers. Dans

le dernier des Metal Slug, vous
disposez, comme d’habitude, de quatre

persos au choix et nettoyez des niveaux
infestés d’ennemis. Vos armes sont

Délivrez les otages.

> 1-2 joueurs
(compatible online)
> tous publics

est d’ailleurs trés similaire. L'écran est
souvent submergé par les tirs et il faut
avoir de bons réflexes pour se faufiler
dans les espaces libres tout en
ripostant. La réalisation est trés colorée,
bourrée de petites animations. Le mode

482489 M Lo N
PR

Bonus de points et
d’armes vous ,
récompenseront. Deux itinéraires au choix : l'un regorge
de bonus, lautre, d’ennemis.
> shoot

Transformé en zombie ou en momie,
vous gagnez de nouveaux pouvoirs.

Fe ok %k K v
b8 BAG%¢

JOUABILITE
REALISATION

Editeur nombreuses et variées, et vous pouvez multi est toujours présent et promet de BANDE-SON 8. RARAGAS
_ SNK Playmore emprunter les véhicules ennemis. bonnes cessions de carnage en duo, DUREE DE VIE %k YN
Développeur COMME S’IL EN PLEUVAIT... dans la bonne humeur. Fun, rythmé i TR
__SNKPlaymore e principe consiste a se déplacer sous et trés drole, Metal Slug 4 fait partie LR
Prix un feu nourri en suivant un scrolling de ces jeux simples d’acces auxquels on

30 € environ

horizontal a plusieurs niveaux, comme

revient souvent - méme s’il est un cran

dans un shoot’em up. La prise en main en dessous du précédent. M

BSE

Editeur Editeur BaE((:jkI::)l:es I Editeur
Electronic Arts Electronic Arts Bt it =L 1 Electronic Arts
Développeur Développeur W Développeur
EA GeadwoRigits Namco il EA Canada

Prix Prix Prix Prix

Py

50 € environ 50 € environ 50 € environ

40 € environ

2 S

LE SEIGNEUR
DES ANNEAUX TACTICS

> RPG tactique > 1 joueur

etrouvez tous les héros du
R Seigneur des Anneaux dans

un RPG tactique directement
adapté du film et doté d’une belle
réalisation. Deux campagnes
(La Communauté de I'’Anneau et
L’Assaut du Mordor), une interface
simple, une prise en main intuitive,
des combats au tour a tour remplis
de magies et d’effets spéciaux
pour une belle aventure. M

DEAD TO RIGHTS :
RECKONING

> action > 1 joueur

ack le policier et son chien
J affrontent une organisation
criminelle aux multiples
ramifications dans ce jeu d’action
musclé. Alternez les séquences
de gunfight rythmées par le bullet
time, et les phases de recherche
accompagné du toutou. Instinctif
et accrocheur, le jeu patit toutefois
d’une prise en main délicate
et de caméras capricieuses. M

DEATH JR.

> action/plate-forme > 1 joueur

ntrez dans le musée des
E horreurs, et dirigez Death Jr.,
un petit squelette armé
d’une mini-faux, dans un jeu
mélant action et plates-formes.
Doté d’un bon gameplay,
d’animations fluides et d’un style
graphique particulier proche de
Medievil, Death |r. reste assez
classique et linéaire. Toutefois,
il constitue un bon divertissement
pour les plus jeunes. W

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

> course > 1-6 joueurs

eed for Speed déboule sur
n PSP. Au programme : des

courses effrénées et du
tuning a gogo sur fond de hip-hop.
Enchainez les courses, gagnez du
respect, de l'argent et débloquez
les caisses les plus rapides de la
planéte et de nombreux circuits.
De bonnes sensations de vitesse
et une réalisation au top, pour un
jeu résolument orienté arcade. M

NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE
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David Et Jonathan
Est-ce que tu viens pour les vacances
teste §/36
par Julo sélectionchanson ESES=S
¥ choisis 1a chanson
> karaoké

> 1-8 joueurs

P& @ yayiguer () seLectionner (©) Retour () SELECT ALEATOIRE B CHANGER DISOUE

> tous publics
> micros
SingStar,

caméra EyeToy

e \olre
Mission..

SingStar ‘80s

LE FLASH-BACK MUSICAL

LES TRENTENAIRES ADORENT S/INGSTAR... LES TRENTENAIRES ONT
GRANDI DANS LES ANNEES 80.. MON DIEU, J’Al UNE IDEE DE GENIE !

Invitez
qUEICIUES e 3 00:29 =
potes a 100690 cloomisa
la maison,
habillez-vous
en fluo,
mettez du
gel, branchez
l6§ s el o Sa-ra per- ché ia- mo
preparez-vous Ca- de u-na stel-la
a voyager Comme dans les épisodes précédents, I'EyeToy Les morceaux anglais proposés ici sont tous
dans le permet d’ajouter I'image au son, avec méme des tubes qui ont aussi cartonné en France.
temps... Avec des effets spéciaux. Vous ne serez pas largués.
Elspa,tSabllne oici sGrement le résultat d’un localisation... Contrairement a
aturel, : brainstorming qui, dans les SingStar Party, qui proposait un
Gold... esprits du London Studio de déluge de chansons anglaises,

Sony, n’a pas duré tres longtemps !
SingStar ‘80s est |3, et ce jeu est une
sorte d’évidence, comme si on l'avait
toujours attendu. Bref, il vous réserve
pas mal de surprises. La tracklist est
conséquente, avec comme d’habitude
30 chansons, auxquelles s’ajoutent

6 medleys bien marrants. Le plus
bluffant reste le soin apporté a la

PlayStation.

SingStar ‘80s offre pas moins de

13 titres francais bien « cultes »
(tout du moins pour les trentenaires
ou quasi-trentenaires). Je suis obligé
de vous faire un petit listing, tenez-
vous bien: Elsa (T’en va pas),
Stéphanie de Monaco (Comme un
ouragan), Caroline Loeb (C’est la
ouate), La Compagnie Créole (Le Bal

100390 esimmmmts

Editeur
Sony
Développeur
London Studios
Prix
40 € environ

60 € environ
avec les micros

Bien siir, la grande majorité des chansons est
accompagnée de leur clip ringard de I'époque !

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Mon Dieu, et dire que gamin je trouvais que
Laroche Valmont avait la classe !

Le jeu compte pas moins de
30 morceau, dont 13 francais,
et 6 medleys supplémentaires.

Julo
Oui!

A condition d’avoir
connu cette faste
période musicale des
années 80, ce SingStar-la est sans
aucun doute le melilleur de tous!
Il est aussi le mieux « localisé »,
avec sa grosse sélection de
chansons francaises. Mention
spéciale a Ricchi e poveri (Sara
Perché ti Amo), pour une
présence italienne des plus
festives. Les morceaux en anglais
ont été bien triés, on s’éclate
toujours a plusieurs, on peut
lancer les SingStar précédents
sans rebooter la console,
PEyeToy permet d’ajouter

le look (coco)... On adore.

masqué), Corynne Charby (Boule de
flipper), David & Jonathan (Est-ce que
tu viens pour les vacances ?), Gold
(Plus prés des étoiles), Julie Pietri
(Eve léve-toi), Laroche Valmont

(T’as le look coco), Lio (Les Brunes),
Ottawan (T’es OK), Philippe Lavil (/[
tape sur les bambous), Sabine Paturel
(Les Bétises)... Ah ah ! Il y a du génie
la-dessous !

ET LE RESTE

Coté chansons étrangeres, le meilleur
a été conservé avec Wham |, Billy Joel,
Europe, Kate Bush, Madness, Madonna,
Simple Minds, Tears For Fears... Bref,
c’est la classe internationale. On note
aussi quelques nouveaux modes,
comme le mini-jeu a la Pong ot l'on
dirige sa raquette au son de la voix et
toujours la possibilité de charger les
autres SingStar sans redémarrer la
console. Du tout bon. B

JOUABILITE
REAUSATION
BANDESON




Repérez les courses
disponibles sur votre radar
et attention aux flics.

[est

Cony
F°k this shit!

L.A. Rush exploite
le filon gangsta rap
de facon trés racoleuse
pour un résultat bidon. La seule
HROH chose a retenir, c’est la BO,
et encore... La prise en main est
: exécrable, les graphismes trés
teste sur moyens, la physique des caisses
Hboy absurde, mais le pire, c’est
ar Co la lenteur du jeu. Méme a fond
b 2 de boost, on s’endort au volant.
L ﬂ R U Sh Avant de vouloir concurrencer
course i s des titres comme Midnight Club
> 1-2 joueurs et Burnout, il faut en avoir sous
stz | GANGSTA SHIT! e
li ® a la cheville de 'un ou autre.
sl . Allez, ca dégage!
> tous publics L.A. RUSH S’INSCRIT DANS LA TENDANCE ACTUELLE EN S’INSPIRANT :

© ion.

DE TITRES COMME MIDNIGHT CLUB OU BURNOUT. LAISSEZ-MOI RIRE...

n riche lascar se retrouve a la rue
du jour au lendemain et doit

on s’endort quand méme !

" bourre a d’autres véhicules, sans que
ceux-ci soient affili3s a une catégorie

magasin de tuning qui vend des kits

qui se prend trés au sérieux, mais qui

]
1]
H
Vous avez reconquérir sa réputation en . ou un type précis. Il faudra trouver
perdu votre enchainant les courses sauvages g les raccourcis et les bonus de boost qui ‘ w |
fortune en ville. Au volant de votre véhicule, i vous permettront d’accélérer les choses. ETIIIE ,
vous arpentez librement Los Angeles ! DOLLAR, DOLLAR BILL, YO! ;
et v°t_re a la recherche d’épreuves. Dans chaque ; Pour s’inscrire a une course, on paie
collection course que vous choisissez, vous tirez la ¢ un droit d’entrée. _a, ca bloque déja,
de voitures car l'argent se gagne difficilement, = 5
en vannant et il est trés énervant de le dépenser Au garage West Coast Custom, ruinez-vous
la mauvaise pour participer a des courses que l'on pour le plaisir d’avoir une caisse qui ne
personne. n’est pas sir de gagner. De plus, ressemble a rien!
Récupérez lorsque vous gagn=z un nouveau
= véhicule, vous devez le ramener a votre ! encore, ca tombe a plat: les préparations
tout et meme planque et payer l2s dégats faits en 1 sont imposées par le véhicule dirigé
Pl‘.'s.en route - [a aussi, ca chiffre vite. i et lon ne choisit rien ! Lors des passages
participant Si la réalisation et .a prise en main i libres en ville, o1 l'on se contente
a des courses étaient impeccables, ca pourrait passer. E d’aller d’'une course a une autre, on est
de rue Or le jeu est soporifique et le gameplay ! harcelé par la police au moindre feu
illégales. En plein virage serré avec le boost a fond.. est une horreur. Il existe bien un E rouge grillé. Dans quel but?... Un jeu
;
1

destinés a booster votre allure. Mais [a

ne vaut pas grand-chose | ¥

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS
; LE MOINS
Editeur .
Nobilis : ste :
Développeur NOTE GLOBALE
Midway
Prix Au moindre contact avec une autre voiture, zn
50 € environ

} Cest le méga-carambolage... Enervant !

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 .




[est The Warriors

PlayStation.2
= Editeur
Rockstar

Développeur

i Rockstar
Toronto
Prix
60€ environ

Faire connaitre votre
gang et participer au
plus grand
rassemblement de
voyous new-yorkais
jamais vu... et
en sortir vivant
apres un coup
monté par vos
ennemis !

1 he Warriors est

plus connu en

& France sous le

titre Les Guerriers de la
nuit. Le scénario raconte
U'histoire d’un gang accusé
a tort par d’autres d’avoir tué
un leader charismatique,
espoir de tous les voyous
de la Big Apple... avec les
conséquences que cela
implique. S’engage alors
une folle course
poursuite a travers la ville.
Seulement voila: le film
date de 1979, année dont
le look et la violence
retenue feraient aujourd’hui
sourire le premier fan de
gangsta rap venu. Cest la
ol Rockstar a joué une carte
intéressante, en usant de
[’élément le plus réussi du
film, 'ambiance. The Warriors
se pose donc plus comme un
simulateur de « blousons
noirs », ces mauvais garcons
qui hantaient les banlieues
sans jamais vraiment devenir
des criminels. Un simulateur

€ 2005
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Chaque membre dispose de coups qui lui sont propres. Mais
les coups « génériques » ne sont pas mal non plus !

clairement orienté castagne,
avec un zeste d’infiltration
et une dose homéopathique
de tactique.

COME OUT TO PLAY

Un bon point pour
commencer : plutét que

de bétement reprendre le
scénario du film 3 la ligne
de dialogue pres, le jeu offre
carrément un prologue, avec
des infos inédites comme
les origines du gang des

' Warriors, le recrutement

de ses membres les plus
éminents... et surtout la
montée en puissance de

la joyeuse bande au sein

de la hiérarchie des bad boys.
La représentation de cet
univers a l’écran est assez
réussie, avec des couleurs
volontairement affadies,
blafardes, le tout sous une
luminosité quasi nulle. C’est
tout béte, mais les guerriers

de la nuit se battent... [a nuit.

Un peu comme avec un point
de sauvegarde de GTA, un
camp de base permet au

> action

BiES RNNEES 80...

EN PLEINE VAGUE « GANGSTA », ROCKSTAR PREND TOUT LE MONDE A CONTRE-PIED EN MISANT
SUR UN FILM CULTE DES ANNEES 80... AVEC PLUS OU MOINS DE BONHEUR.

' 4 .

o

Les coups « contextuels » (utilisant le décor) font bien
mal. Le tout étant de ne pas s’arréter la et de finir sa

victime au sol.

CESTT R |

joueur de choisir sa mission,
de s’entrainer, de partir se
balader librement dans son
quartier ou de jouer a
plusieurs. A ce propos, l'un
des points forts du jeu réside
dans la possibilité de jouer
en coopération dans le mode
Story. Selon les missions, 'un
des joueurs peut ainsi taguer,
pendant que son collegue file
des marrons aux empécheurs
de peinturlurer en rond.
GANGLION?

Tags, bastons, vols, voila

le programme. Mais le
programme, c’est aussi

g

Les combats
ont parfois des
airs de joyeux
bordel.
Bizarrement,
quand la
caméra ne s’en
méle pas, cela
participe a
Fambiance.




l 5 ;
Testé sur Ps2 : notre avis

j Vincent
; Oul, mais...

. The Warriors,
. je Pattendais
< de poing
ferme. Les beat’em all
facon Final Fight ont
vécu, je voulais du sang
neuf! Et je dois avouer
une vraie déception,
méme si sur bien
des points le titre
de Rockstar assure
un certain renouveau
du genre. Attention
toutefols, car la
jouabilité limitée, les
petits soucis techniques
comme ceux rencontrés
avec la caméra, ne

‘% w FRAPPES
et

[\
P e (0 -

ol 1 B

SAGGAGEZ TOUT. palho
N 2 * i 5

A

En appuyant simultanement sur R2 et le stick Droit, Gros sac
vous donnez des ordres a vos troupes. Voici une caisse Niveau : 8/10
qui va prendre cher! & appuie sur @

Modifier bandes Des entrainements vous sont proposés au camp de base pour augmenter
vos statistiques. Classique, facile, et pas vraiment utile...

=W 3% Repeindre les doivent pas faire oublier
= g4 - ’ . ‘ 00610 wagons fera une ambiance vraiment
Jp{ég % 1 grimper votre tripante, a laquelle il
! réputation. Fn solo n’est toutefois pas sir
ou en coop, mieux qu’un jeune public
e B 4 vaut pour le peintre adhére: alors, étiez-vous
: ; qu’il dispose d’une né en 1979?
Modifier /
sélectionner % OK & retour escorte.
Franchement, elle a fiére allure Péquipe de C+ non? o . { :
Perso je n‘aimerais pas les croiser ailleurs quaubal —~ © o oo ] | ¢
masque. Quoique sommalre, la jouabilité

= = pose parfois probléme. La caméra
cong n ou' ! part en vrille !
Contrairement a Vince, je n’attendais pas _dokokokk
particulierement The Warriors. Pourtant, correcte, mais
Jétails déja né en 1979 et J’ai vu le film plusieurs fols, Fambiance trés sombre vous
sans jamais vraiment accrocher. C’est peut- " usera les yeux.
étre pour ca que j’ai adoré le jeu. BANDESON % & A o«
J’ai trouvé ’ambiance extraordinaire Rockstar maitrise son sujet.
et plus adaptée au jeu qu’au film. ‘ Ambiance sonore et bruitages
Le scénario est beaucoup plus étoffé . \ trés réussis.
et Pon prend plaisir a découvrir ; DUREEDEVIE 7« * *
2P Porigine des différents Warriors. : L e mode Story permet de
Un jeu rythmé, sauvage, pour une : débloguer plein de bonnes
En mode Coopération, 'écran se scinde en deux si vous aventure originale et trés immersive.

vous €loignez trop lun de Lautre. Pas toujours pratique ! E BREPUS . o

_ Une ambiance vraiment prenante,
i la sauce ne prend tout a fait. digne du film culte dont elle
i Aux amateurs de films a s'inspire. A jouer dans le noir!
’ambiance sombre alors?
+ Ceux-la seront servis,

=

- )

de gros soucis de caméra, -

une difficulté parfois mal ;

dosée, des ennemis a I'IA E .

trés limitée, une panoplie de U

coups peu étoffée et parfois ! s’ils acceptent toutefois : Une maniabilité tres perfectible
des commandes qui ne ! quelques partis pris et une réalisation un peu
répondent pas. La question i incohérents vis-a-vis du film. décevante. A jouer dans le noir...
reste donc posée: a qui * Mélangeant brio, couacs,

s’adresse The Warriors ? . bonnes idées et erreurs NOTE GLOBALE

Aux fans de beat’em all a ¢ récurrentes du genre, The

’ancienne ? Pas vraiment, ! Warriors sera selon les

puisque méme si certains i joueurs un demi-succes...

i ou un demi-échec.

des ingrédients sont présents,
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teste
S0 sV
par Reyda

[est

> FPS militaire
> 1 joueur
(jusqu’a 24
online)
> adulte

e \olre
Mission...

Défendez
le Kazakhstan
des assauts
des troupes
chinoises,
en controlant
une armée
entiere, mais
un seul
homme
a la fois.

PlayStation 2

AVEC JEU EN REsen

Editeur

Electronic Arts

Développeur

Digital Illusion CE

Prix
55 € environ

Battiefield 2: Madern Combat

R

UN CLASSIQUE
INSTANTANE!

A DEFAUT DE GUERRE DES CONSOLES, ON SE CONSOLERA AVEC
LA GUERRE SUR CONSOLES. QUAND C’EST BIEN FAIT, ON APPRECIE.

Les pilotes d’hélico chevronnés sont trés
recherchés online. Admirez au passage
la profondeur de champ !

attlefield, issu du monde PC, est
’ bien davantage qu’un éniéme jeu

de guerre : une expérience a part.
Commencons par la campagne solo.
Vous y dirigez une armée qui tente de
remporter la bataille en affaiblissant
les forces adverses par divers moyens :
destruction de dép6t de munition,
défense d’un aérodrome... Une armée

L e
Les alliés se déploient sous vos yeux: il est trés
facile de « plonger » dans la peau de celui qui
est juste en face de vous.

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Les adversaires ne se vrivent pas pour utiliser
les véhicules. Eliminer les canonniers est,
bien sir, une priorité.

entiére est a votre disposition : vous
incarnez un seul homme a la fois, mais
passez a volonté de l'un a 'autre en
pressant une touche. Un petit travelling
vous permet de ne pas décrocher de
l'action et de maintenir I'intensité du
combat. Les divers scénarios proposés
vous encouragent a passer d’un soldat
a autre pour résoudre les problémes
en sélectionnant par exemple un sapeur
muni d’un bazookg, puis un sniper pour
déloger les artilleurs, et ainsi de suite.
UBIQUITE EN ACTION

Vous pouvez de plus vous emparer de
n’importe quel véhicule abandonné sur
le terrain pour le mettre au service de
votre camp. Le syst2me est trés efficace
et diablement accrocheur!
Techniquement, c’est également une
tuerie, méme sur PS2: la carte est
chargée dans son intégralité au tout
début, le terrain est certes moins bien
modélisé que sur PZ, mais les effets

OK, il 'y a pas
d’histoire a
proprement parler.
Mais, du coup, pas de héros
gominé ni d’histoire d’amour

a la noix. On s’en fiche, car la
fureur de la bataille nous gagne
trés vite ! ’ambiance sonore,
entre les voix de vos équipiers,
le rugissement des véhicules et
le fracas des mortiers, renforce
Uimpression d’étre plongé dans
un conflit. Le systéeme de
médailles incite a se surpasser
pour remporter des décorations
ainsi que de nouveaux joujoux
de destruction a emmener avec
soi. Franchement, une réussite.

climatiques (orage, blizzard) parachévent
une immersion déja réussie. Deux cents
missions, cinquante-quatre défis:

le Solo est costaud. Mais ce n’est rien,

a coté de ce qui vous attend en Multi:
chacun des soldats est alors un joueur
comme vous, et la bataille gagne
encore en intensité. Battlefield 2 excelle
dans les affrontements online, et offre
en plus un solo maousse. Elle est pas
belle lavie? @

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DU EE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




teste sur
Hbor
par Chris

> action
> 1 joueur
(1 a 4 en multi)
> tous publics

e \olre
Mission...

Incarnant le
tres séduisant
007, utilisez
armes et
gadgets pour
échapper
aux myriades
d’agents
russes.

Et attention
aux jolies
femmes...

Editeur
Electronic Arts
Développeur
Electronic Arts
Prix
60€ environ

Bons Baisers de Russie

- 007 DEGRES

1963 : SEAN CONNERY A 33 ANS. ET IL FAIT CRAQUER LA MOITIE
DES FEMMES DE LA PLANETE DANS LE ROLE DE JAMES BOND...

rmbmsi

En appuyant sur la bonne touche lors d’un
corps a corps, vous mettez KO votre adversaire.

lors que Les Guerriers de la nuit
ﬂ voie le jour et que Le Parrain et

Scarface arrivent dans quelques
mois, voila que sir Connery lui-méme,
happé par cette vague licencieuse,
s’attague a nos consoles. EA propose
un produit estampillé 007 qui réunit
tous les poncifs du genre: cinématiques
en pagaille (mais pas d’extraits de film),
scénes spectaculaires, courses
effrénées, gadgets made by Q... Il est
clair que l'on s’adresse ici avant tout
aux amateurs de James Bond.
BONDIEUSERIES A LA PELLE
Bons Baisers de Russie est un jeu
accessible et agréable. Mieux :
il se permet l'originalité (vous

o presque finement

En voiture, utilisez missiles et mitrailleuses

pour tracer votre route et réchauffer vos amis...

étes plongés dans un niveau

« prologue » explosif avant d’accéder
aux menus) et surprend par sa
diversité. Les véhicules disponibles
évoluent sur terre, sur mer ou dans les
airs; les phases d’action oscillent entre
feu nourri, corps a corps et

attaques surprises; les
gadgets, de la montre
laser a I'hélico
radiocommandé,
permettent d’aborder

certains probléemes.

James étant un homme plein de
finesse, il se laissera tenter par
quelques séquences d’infiltration.

Chris
Oui, mais...

Voici un titre qui

se joue comme

on regarde un bon
film d’action, avec courses
poursuites a la pelle, méchants
qui meurent par centaines

et - important - acteurs
charismatiques. jeu fourre-
tout, Bons Baisers de Russie
plonge le joueur dans de
multiples situations et trompe
’ennui de facon assez
convaincante. Cela ne suffit
toutefois pas a nourrir I'intérét
des heures durant et, au final,
on préférera se repasser un

« vieux » James Bond.

\ R
Déguisé en soldat russe, vous traversez le QG
de vos ennemis sans aucun probléme. Les cons !

Bref, question ambiance, rien a dire.
’ambiance d’un jeu ne faisant
néanmoins pas tout, les joueurs
plus exigeants vont toutefois vite
s’apercevoir que sous le vernis d’une
réalisation de bonne tenue, mais
sans éclat aucun, se cache un titre
laborieux qui, malgré ses velléités
touche-a-tout, n’étonne et
n’enthousiasme que trop peu. &

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS
LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Edito
(es jeus qul

PAR KAMUI

Exceptionnellement,
cet édito ne sera
consacré nia la
crise du jeu vidéo
au Japon, ni au
phénomene de
concentration entre éditeurs (ce qui,
finalement, reviendrait au méme, non ?).
Parlons plutot de notation,
en 'occurrence la mienne. Fut un temps,
dans un magasine auquel j'eus 'honneur
de participer (Player One), ou les tests
import était tres distinctement séparés
des pages officielles, a tel point qu’ils
n’étaient pas notés. De ['eau a coulé sous
les ponts depuis. Aujourd’hui, le colt de
la vie, U'inflation, le chdmage... vous vous
dites, ca y est, c’est reparti pour un Club
de [’économiste avec Jean-Marc
Sylvestre... Que nenni. Attendu qu’un jeu
colte aujourd’hui 1/15 du SMIC, il se
doit d’étre un divertissement rentable.
On ne peut pas s’acheter n’importe quoi.
Pour toutes ces raisons et bien d’autres
encore, j’essaye de noter le plus -
justement possible. Certains disent
« sec ». Le joueur qui paye doit en
avoir pour son argent. Tout ¢ca pour
vous dire que le jeu le mieux noté par
votre serviteur n’est autre que Dragon
Quest VIl dans le numéro 157. Un 18,
rien que ca. La note qu’on réve d’avoir
au bahut. Et il sort ce mois-ci aux Etats-
Unis ! Avis aux amateurs d’imports,
VOici un jeu qui tue, je m’y engage !

’image du mois
Dragon Quest VIl
LE succes de I'année derniére au Japon,

débarque enfin aux USA. Il porte le
label « Kamui ». « Check it out I »
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Editeur S8
Sony “
Développeur
Sony
Prix
60 € environ

> \/otre mission...

Dans la peau d’un jeune
guerrier qui souhaite
ranimer une défunte,
vous partirez a
aventure dans un
environnement aussi
beau que gigantesque
pour trouver et vaincre
16 colosses.

SUCCES D’ESTIME

PAR EXCELLENCE,

ICO A VERITABLEMENT
MARQUE LES ESPRITS.
SES CREATEURS NOUS
DELIVRENT ENFIN UNE
NOUVELLE AVENTURE..
DE GRANDE ENVERGURE.

- CONSOLES+ / DECEMBRE 2005




o B = - WestEslPs2

ans vouloir vous
raconter ma
passionnante vie perso,

j’avais malencontreusement
raté /CO au moment de sa
sortie. Le petit monde des
gamers était tout émoustillé
et je faisais semblant de
comprendre... Ce n’était
pourtant pas faute de m’étre
payé le jeu des sa sortie.

Le magnifique boitier de la
version PAL trénait en bonne
place dans ma ludotheque,
je le regardais souvent avec
envie mais, voyez-vous,

la vie d’un testeur de jeu Trouver les premiers colosses est chose aisée, mais par la suite, Le but ultime du jeu est de battre les 16 colosses pour
vidéo est faite de moments L'exploration s’intensifie. faire revenir cette jeune femme a la vie...

de frustration... Malgré
lirrésistible envie d‘entamer
l’aventure, pour mon plaisir,
je devais chaque mois me
taper des FPS sans originalité,
des jeux de caisses
lourdingues et autres
obligations professionnelles...
Puis, il y a deux ou trois mois,
j’en ai eu marre que mon

petit /CO prenne la poussiére . P

et je l'ai littéralement dévoré, wf® )

d’une traite. Un grand A Pimage de cette vaste plaine, la map du jeu Il est assez intimidant de se retrouver nez a Les colosses ont trés
moment. C’était exactement est tout simplement gigantesque ! Un bonheur nez avec un colosse... Une phase d’observation souvent leur point faible
ce qu’il me fallait pour total a explorer. s’imwose. " sur la téte...

recharger les batteries: un
grand bol d’air pur, du genre
qui vous réconcilie avec les

également. Lhistoire est toute
neuve, les personnages aussi.
jeux vidéo. Aujourd’hui, je n’ai 1 n’est pas la suite directe Vous incarnez c2tte fois un une grande salle de culte.
pas loupé le coche Colossus, d’ICO, mais on reconnait jeune guerrier qui, aprés un Des deux cotés, sur toute la

! QUETE DE RENAISSANCE... : !
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 U 1
1 1 1
1 1 1

et j’ai méme le bonheur de ; immédiatement sa patte ! long voyage au dos de sa : longueur, deux enfilades de
1 1 1
1 1 1
1 H 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
I 1 1
1 1 1

Shadow of the Colossus

gigantesque temple, il s’y
engouffre et pénétre dans

vous dire en quatre pages a esthétique, son univers fidele monture, arrive enfin huit statues colossales se

quel point il est a la hauteur délicieusement onirique. sur les vastes terres qui le font face. Au bout, un autel
de mes espérances. La vie est Les similitudes et les clins verront poursuivre sa quéte. baigne dans une aveuglante
trop bien faite. d’ceil sont nombreux On découvre avec lui un lumiere. Notre jeune eeo

Chasse aui colosses, mode d'emplol

Pour trouver et vaincre % T

les 16 colosses, vous devrez | ...

respecter quelques régles

élémentaires récurrentes.

Pas de répétitivité pour

autant, car il faudra trouver

une astuce bien particuliere £ =

pour pouvoir combattre Dans le vaste environnement Cette méme technique P’étape suivante est d’atteindre  Voici le point faible : plantezy
comme il se doit les du jeu, trouver un colosse n'est ~ permet de situer précisément ces points faibles. Pas facile, votre lame ! Attention,
différents colosses... pas toujours aisé. Elevez votre les points faibles sur le Cest la qu’il faut trouver le colosse se débat

Du bonheur de gameplay épée, au soleil, pour avoir une colosse... Les choses sérieuses un « truc ». La partie la plus énormément et votre jauge
en barre. direction approximative... commencent. longue du combat. de résistance se réduit vite.
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ltest shadow of the Colossis

S ~
A 3 w Il nest pas rare de =

C’était moins une...

| Peut-étre venez-vous

de decouvrir la faille
qui vous permettra

B de grimper sur ce
| colosse?

@e@e héros descend de son
destrier et y dépose une jeune
femme, belle, et sans vie...
D’apres la légende, les terres
maudites qu’il a décidé de
fouler abritent U'esprit de
Dormin, qui aurait le pouvoir
de redonner la vie. L'épée
que porte le héros semble
liée a Dormin, elle l'intéresse.
De sa voix d’outre-tombe,

il accepte de ressusciter la
vierge sacrifiée, mais avant
toute chose, il faudra remplir
un contrat: abattre les seize
Colosses dispersés aux quatre
coins de cette région
désertée.

CHASSEUR DE GEANTS

A linstar d’/CO, le gameplay
de Shadow of the Colossus
est d’une simplicité et d’'une
efficacité épatantes. Il permet
une prise en mains
immédiate, mais ne lasse
jamais pour autant, tant il
est travaillé et ingénieux. On
trouve en sus des sensations
nouvelles, particulierement
jubilatoires, qui ont pour
facteur commun la notion

de gigantisme. En effet,

Lorsque le colosse ?
s’énerve, il se remue
violemment pour
vous éjecter...
Attention!

’environnement mis a votre
disposition est tout
simplement immense

et complétement ouvert !

Parcourir ces plaines, déserts,

1

1

1

I

1

1

1

:

1

1

1 montagnes ou foréts a dos
1 de cheval est véritablement
E enivrant. On cavale en jouant
! de la caméra pour ne pas

! louper une miette de la

i beauté environnante, on use
i irrémédiablement son temps
i en détours, on se pose méme
1 pour admirer le spectacle

! ambiant. Gigantisme encore,

1 avec cette fois ce qui fait le

i cceur du gameplay: les

i colosses. Oubliez tout le bien
! que vous pensiez des boss

! géants de vos jeux préférés.

i

1

:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

'

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

On n’a jamais rien fait de plus

grand ! L'idée méme de défier
de telles créatures
impressionne. On se sent
écrasé, on se demande bien
par quoi commencer,
comment en venir a bout...
Et c’est bien la que réside
tout le génie de Shadow of
the Colossus. Concretement,
chaque colosse (qu’il faut
d’abord trouver, ce qui peut

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

w1 ralentir la cadence,

histoire d’admirer
le paysage et de
profiter de cette

% ambiance

| magique..

Disseémines dans

tous les coins et
recoins de la map, F
des arbres vous '

offrent des fruits qui

augmentent votre
Jjauge de vie.

étre difficile) possede un point
faible, une zone lumineuse
dans laquelle il faut planter
votre lame pour entamer

sa jauge de vie. Votre épée
révéle ces points faibles, mais
le plus dur reste de pouvoir

y accéder ! Vous pouvez vous

Clins d'cell et similitudes

Shadow of the Colossus wWest pas la suite directe d’/C0, mais les développeurs ne se
sont pas génés pour s’inspirer grandement de leur premiére ceuwre. Les deux univers
sont trés proches, pour ne pas dire identiques. Les personnages et Phistoire différent,
mais on reconnait sans peine la patte esthétique, au premier regard. De plus, les
développeurs se sont également amusés a caser quelques similitudes et autres clins
d’ceil. Les ombres noires sont ainsi de retour dés la cinématique d’intro. Autre exemple:
vous devrez a un moment vous munir d’un baton en bois, dont il faudra faire briiler le
bout ! Dernier détail rigolo: si vous avez une sauvegarde d’ICO dans votre carte
mémoire, la tache blanche entre les deux yeux du cheval se transforme en « i » de ICO!

e e

accrocher et grimper a
certaines surfaces seulement,
il faudra donc toujours
trouver le « truc » qui créera
la bréche. Ensuite, c’est une
histoire d’escalade. Atteindre
’endroit voulu n’est pas si
facile, d’autant que les

Tous les acquis
d’ICO ne sont
pas oubliés,
avec des
passages de
plate-forme qui
rappellent de
bons souvenirs.

Comme dans ICO, l'aventure  Les ombres noires ne Notez le « i » de ICO,
commence avec le héros, tardent pas a émerger qui apparait entre les yeux
a cheval, qui traverse une du sol, et ce dés la du cheval lorsque vous
forét et pénétre dans un cinématique d’introduction.  possédez une sauvegarde
badtiment. Souvenirs! du premier opus.




Difficile de trouver la solution
pour grimper sur ce colosse
imberbe aux pattes gigantesques.
ILy en a pourtant une...

Une touche
permet de fixer
en permanence
le colosse.
Pratique, et
visuellement
impressionnant !

Avouez que les designers ont un vrai sens de la mise en scéne. Parfois, c'est beau a pleurer.

colosses se débattent et
peuvent vous faire valdinguer
vingt métres plus loin

(et plus bas!). Une jauge

de résistance vous limite en
temps d’escalade, tandis

que celle de vos HP
descendra a grande vitesse

si vous ne parez pas l'une des
attaques titanesques de votre
ennemi. Bref, les colosses
sont vraiment variés (j’ai fait
attention a ne pas trop vous
en dévoiler avec les photos)
et c’est a chaque fois

comme une nouvelle

énigme a élucider.

SIMPLE MAIS TELLEMENT
PRENANT

Au début de 'aventure, on
peut brievement s’inquiéter.
Mais le fait que le gameplay
se résume & trouver un
colosse dans la map, le tuer,
et enchainer directement sur

Ce colosse
dla
carapace
incassable
grimpe aux
murs et
balance

51 des salves

. de lasers et
de gaz
toxique...

le suivant n’a rien de
décevant. Il est évident qu’il
s’agit [a d’un choix délibéré
de la part des développeurs,
qui n’ont méme pas cherché
a faire du « remplissage ».
Entre chaque colosse - qu’il
faut considérer comme des
« niveaux » a part entiere -
on parcourt des plaines
désertes a cheval, dans la
plus grande des solitudes,
mais en s’extasiant toujours
sur de nouvelles découvertes.
Et chaque combat est une
pure source de jubilation...
On cherche la cache du
colosse, on s’approche de
plus en plus, comme envahi
par la peur. Quand on le
trouve enfin, on écarquille
les yeux, soumis,
impressionné. Puis c’est un
véritable casse-téte qui s’offre
a nous: comment l'attraper,

le toucher ? Parfois c’est
bien long, mais quand on
finit par trouver 'astuce,
quel bonheur! Le colosse
finit toujours par s’écrouler
avec fracas et c’est presque
de la tristesse qui nous
gagne alors...

TOUT SIMPLEMENT CULTE
Shadow of the Colossus m’a
tout remué. Je suis encore

Cette
deuxiéme
% aventure des
créateurs d’ICO est tout
simplement magistrale.
Un véritable petit chef-
d’ceuvre, que chaque
gamer digne de ce nom
se doit de pratiquer.
Shadow of the Colossus
offre des sensations
de jeu inédites, des
moments d’anthologie
qui ne peuvent que
marquer. La formule
est simple, mais le
talent et Pingéniosité
des développeurs nous
procurent des sensations
intenses de jubilation...
Et que dire des
musiques ! Foncez
donc illico dans la
premiére boutique
d’import et savourez!

(LESNOTES |
JOUABILTE % % % % ¢

Des problemes de caméra, mais
rien ne gdche ce gameplay aussi
simple que jouissif.

REALISATION % % % & &
Tout simplement magistrale.

La PS2 est a genoux, et nous
aussi, devant tant de beauté.
BANDESON % % %k %
Les musiques accompagnent le
visuel avec maestria. Mélodies
toujours bien choisies.

DUREE DEVIE % % % v v¢
Les 16 colosses peuvent étre
allongés en deux petites
Jjournées... Mais profitez donc!

sous le choc de la découverte I Voyage magique, réalisation

et de 'appréhension des seize
colosses, sous le charme de
ces vastes terres que jai
foulées deux jours durant,
plein d’étoiles dans les yeux.
Chaque minute de jeu est
unique, savoureuse, la fin est
magistrale... Le tout ne me
laisse finalement qu’un seul
sentiment mitigé: je viens de
vivre 'une de mes meilleures
expériences ludiques, mais
C’est déja fini... B

excellente, musique magnifique,
gameplay jubilatoire...

(LEMOINS |
Certains le trouveront vide,

répétitif ou court... Mais pas de
quoi louper ce jeu déja culte!

NOTE GLOBALE
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Editeur
Konami
Développeur
Konami

> \/otre mission...

Kyril, entrainé par les
camarades de combats
de son pére, part pour
une aventure ot il se
battra au tour par tour
sur des cartes
grouillant d’hommes-
poissons. Et c’est bien!

> RPG
tactique
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous
publics
> pratique
du japonais
conseillée

CUTRUDIENNE

« SUIKODEN, C’EST SUPER. LES RPG TACTIQUES C’EST TROP BIEN. » EQUATION FACILE A
RESOUDRE POUR KONAMI, QUI SE DECIDE ENFIN A NOUS DONNER UN MELANGE DES DEUX !

prés quelques
explorations du coté
du jeu d’aventure, la

grande série Gensdsuikoden
se décide enfin a marcher
sur les plates-bandes du RPG
tactique. Rhapsodia, puisque
tel est le nom original de ce
« Suikoden tactique », se
déroule dans le monde de
Suikoden IV, dit le « jeu
maudit ». Ses personnages
peu marquants, son histoire
bateau et un systéme de
navigation d’une lenteur
digne de Wind Waker ont fini
par ennuyer les fans les plus
irréductibles. Mais Rhapsodia
tire habilement son épingle
du jeu, en introduisant une
tripotée de nouveaux persos
tout en développant pas mal
de laissés pour compte de
Suikoden IV. Le nouveau
héros, Kyril, devra marcher
sur les traces de son pére,
sauvagement mutilé et
transformé en homme-
poisson. A 'aide de ses amis,
il part sur la piste de
mystérieux canons runiques
qui sont bien

évidemment la clef d’'une
menace encore plus grande.
Il est a noter que Rhapsodia
réutilise la sauvegarde de
Suikoden IV, pour récupérer
son héros ainsi que Snowe.
Cool diront les six fans qui
'ont fait a 100 %...
TERRAFORMING
A nouveau style, nouveau
systéme | Dans Rhapsodia,
les traditionnelles runes
deviennent
1\ topographiquement
importantes. Grace
a elles, chacun des

Exemple de terrain élementarise: chacune des couleurs
influera positivement ou négativement sur vos persos.

Le K.0. de Kyril
n’entraine pas
de game over!
Il faudra Putiliser
comme appdt !

i personnages pourra jeter son

i propre élément (feu, eau,
i foudre, vent, etc.) sur le sol.

! Une fois les pieds dedans,

! il se donnera un avantage

1 tout en mettant des batons

E dans les roues de ses

: adversaires. Vos combattants
! auront sérieusement besoin

1 de résister aux coups ennemis
i car, comme dans Fire

i Emblem, lombre de la mort

! plane sur eux. A moins d’étre
! un personnage primordial

1 pour U'histoire, tout déces est
i irrémédiable. Vos soutiens

Comme dans les Suikoden, il sera possible d’utiliser
des montures, avec differents bonus a la cle.



Teste Sur Psz

| Y a pas a dire,
on manque de
RPG tactiques

du calibre de Rhapsodia.
Ileprenant Punivers du
trés boudé Suikoden IV,
il en fait un jeu rapide et
efficace, bien qu’un peu

: court, comme tous les
SLeUP bons jeux du genre.

Lkl 17] W7 17 $ Comme d’habitude,

A+l ol @R 16 Si vous étes bien positionné, vous pourrez avoir recours le fun sera de se casser
B i2| WEre 3 aux attaques combinées. la téte a récupérer les
Mtz 28] &' 2l personnages, mais le
e scénario tient la route
et on se plait a parcourir
des cartes simplement
pour le plaisir de monter
en level. Rhapsodia
réussit donc avec
panache son passage
dans le club trés prisé
des RPG tactiques qui
ont la classe. Tout
simplement.

.

Chaque level up redonne le maximum de HP!
Il faudra donc planifier votre montée de niveau !

personnages importants),
tout en maintenant un
systéme riche et peu
contraignant. Rhapsodia
réussit sur bon nombre de ces
aspects en faisant oublier sa
relative pauvreté graphique.

politiques et votre don
naturel pour marcher sur
les mains n’y feront rien,

il faudra faire attention

a chaque instant.
Heureusement, comme au
foot, il est possible de faire

des remplacements (ce qui, Mais c’est surtout la « patte » AP T g
en fin de jeu, laisse un stock Suikoden qui plait, a l'image pas de périple , LES NOTES
: . « e R AR W
de plus d’une cinquantaine de la quéte permettant de en batea g JOUABILITE % % %k %k vc

Demande un bon temps
d’adaptation. Beaucoup de

débloquer une cinquantaine va trg

de persos. B

de persos si tout va bien).

Rhapsodia, c’est une vraie
smala! « reset » en perspective !

CASE PAR CASE A LERDHL 33 ! 4 REALISATION % % 5'c ¢ v¢
Produire un RPG tactique ¥ ¥ m ?éf'-”-m\emm — SUB Certains diront que c’est stylisé.
peut paraitre facile: des petits ~ © : : On se contentera de dire que c’est
- . simplet.

Rhapsodia BANDESSON & %k Kk k5%

personnages qui se déplacent & \

carré par carré sur une grande :f" - ﬁ ;

carte de combat ressemblant Py > 1 ‘E.. » . est super F Excellente musique, assez épique,
peu ou prou a un échiquier. = » ‘ bien double. ', ; et doublage intégral. Cest la

En fait, ce n’est R’ Pourvu que " classe quoi!

pas si simple. Il 2k ca dure... DUREE DEVIE % % % % ¢
faut réussir a : i ; ey ‘ Court comme tout Suikoden,
mélanger un bon scénario, mais trés riche quand il s’agit

T - ke ol CIERY AN o
si possible un peu dramatique i = SRR L v Soe S2oh 4 \ de le faire a 100 %
(en tuant avec sadisme des Comme dans tout bon Suikoden,

certains personnages ont
une utilité qu’on decrira \ \ Un systéme de jeu trés réussi et
pudiquement 1 accrocheur! Pourquoi se priver
comme L | d’un bon RPG tactique?!
limitée. ’

Graphismes laids et manque
de recherche du point de vue
technique. Plan-plan, donc.

NOTE GLOBALE

Heureusement qu’il y a quelques magies
bien puissantes dans le jeu!

RPG taactique




@wm@

teste
par kamui

> action RPG
> 1 joueur

> tous publics
> japonais

recommandé

O .

Fraichement
débarqué
dans une

contrée
inconnue,
vous devrez
retrouver
la mémoire
et surtout
sauver votre
peau dans
un action-RPG
assez
classique.

PlayStation C

Editeur

Square Enix

Développeur

Square Enix

Prix
65 € environ

Code Age Commanders

HACK EN STOCK

SQUARE ENIX ESPERAIT FAIRE DE CE JEU UNE NOUVELLE FRANCHISE

Ce jeu a un petit
air de lendemain
de gueule de bois.
Les amateurs de design SF a la
sauce Xenosaga pourraient bien
se laisser tenter par cet action
RPG, mais ils seront bien les
seuls. Les problemes de caméra
rencontrés durant le jeu nous
renvoient des années en arriére
dans Phistoire du jeu vidéo,

et ne parlons pas de la
maniabilité ! Au final, on se
retrouve devant un Kingdom
Hearts avec un héros incapable
de sauter. Autant d’efforts pour
ca... On pourra dire qu’il s’agit
ia d’un accident industriel.

FACON FULL METAL ALCHEMIST. PROJET UN POIL TROP AMBITIEUX.

Fantasy, Square Enix remplit son

planning avec nettement moins
de brio qu’avant. Apreés l'assez décevant
Grandia Ill, c’est au tour de Code Age
Commanders de se rater. En fait, ce jeu
rappelle l'opération .hack. On prépare
tout le plan commercial en amont, les
produits dérivés, les mangas, pour tout
sortir en méme temps et ainsi rafler la
mise. Lhistoire, SF a souhait, vous met
dans la peau de Djinn, un jeune garcon
qui se retrouve sur une planéte de

E ntre un Dragon Quest et un Final

Le design est réussi, d part les
costards qui frisent le ridicule !

Probléme de caméra ? Souvent, il vaut
simplement mieux attaquer de loin, pas d pas.

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

Pikmin sanguinaires. Que lui arrivet-il? | rouges éclatent, etc. Ce systéme tout
D’ol vient-il ? Pourquoi la matrice d’oti 1 d’abord limité permet, avec un peu de
il vient a explosé ? Il découvre de plus 1 courage, de customiser un personnage
que sa main droite se transforme en E et surtout de s’habituer au gameplay

dangereux coutelas, sa main gauche

! déroutant. Code Age Commanders
en bouclier en forme de Rubik’s Cube, ! reste cependant un assemblage de

qu’il est également accompagné d’'un |} bric et de broc au design travaillé,
mais ol tout le reste serait a revoir.
Quelle migraine | @

téléphone portable volant qui lui colle |

au train et qui ne ferme pas sa

gueule... Wow, qu’est-ce qu’ils

prennent chez Square Enix?

CODE MICMAC

Le systeme de jeu est a 'image

du scénario: un micmac digne

d’un tableau cubiste. On geére

indépendamment

_ les deux bras du

héros, qui est aussi
paumé que le
joueur. Il pourra
absorber des petits

ennemis pour les

utiliser par la

suite. Les bleus

Dommage qu’on ne puisse pas sauter, tout irait
tellement plus vite !

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE

Des séquences intermédiaires de réve
permettent de comprendre le passé de Djiin.
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par kamui

> flipper
> version
américaine
> 12 joueurs
> tous publics
> cartouche
Rumble

© .

Vous incarnez
notre chére
Samus qui,

cette fois,
sera la boule
d’un flipper
retrouvant le

classique
petit monde
de Metroid.

Editeur
Nintendo
Développeur

Fuse Games

Prix
55 € environ

Objectif de vos parties qui revient de maniére
récurrente : récupérer des éléments d’Artifact.

- o
5 : ’ Y, » _lH
Retransmutez-vous, vous pourrez tirer et tuer
plus facilement ce boss.

Metroid Prime Pinball
MADAME ROULEBOULE

NINTENDO EST EN PASSE DE MONTRER QU’IL DEVIENT UN EDITEUR
DE FLIPPER INCONTOURNABLE. PLACE AU MONDE METROID !

n souriait avec condescendance,
0 a l'approche de ce Metroid censé
faire patienter les fans jusqu’a
la prochaine grande aventure de notre
Samus préférée. C'est ca, les golts
de luxe, on en oublierait presque le
plaisir d’un bon flipper a 'ancienne.
BOULE A ZERO
Ce n’est pas un coup d’essai pour
Nintendo, puisque Mario s’y était
essayé (avec peu de succés), mais c’est
surtout le trés bon Pokémon Pinball et
son gameplay ultra-riche qui est resté
dans les mémoires. « Un gameplay
riche ? » me direz-vous ? Deux machins
qui bougent pour empécher une boule
de tomber? C’est la qu’intervient le

A ™ - ;
Coté projectiles, pas de souci: on dispose
de bombes, de super-bombes et de missiles.

‘ CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

savoir-faire de la firme de Kyoto.
Le format vertical des deux écrans
de la DS s’adapte parfaitement au
flipper. Pas de scrolling
déplaisant, tout reste
constamment
sous les yeux
du joueur.
Samus passera
le plus clair de
son temps
dans sa forme
boule. Les
mauvais chocs
contre les ennemis lui retirent
des points de vie. Il est a souligner
que sa physique est bien gérée et

A R N
Un petit QTE a base de L et R pour la route,
et c’est reparti pour le flipper!

il y 2 une espéce de
savoir-faire graphique
qui se dégage dans
ce jeu, principalement quand
on voit les niveaux des boss.
On a Pimpression générale
d’un produit léché, réfléchi

et travaillé. Bien entendu,

on aurait aimé avoir beaucoup
plus de plateaux de jeu, mais la
jouabilité est un pur plaisir,
surtout que la boule répond
étonnamment bien. Dommage
qu’il n’y ait pas la possibilité
de sauvegarder a tout moment,
c’eiit été le jeu idéal pour les
transports en commun !

les sensations du flipper font

agréablement penser a Pokémon
Pinball. Occasionnellement,
Samus reprendra sa forme
humanoide pour quelques
séquences de shoot
them up. Le mode
Deux Joueurs
proposera
quant a lui une
compétition
qui s’arrétera une
fois atteint le seuil de points
requis. Cerise sur le gateau,
Nintendo en profite pour lancer
son Rumble Pack. Votre DS
vibrera a n’en plus finir grace
a une simple cartouche
de format GBA.
Simple gadget,
mais plutot
réussi. M

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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i DORDD

C’est le premier jeu 2D
original de Nintendo
depuis tellement
longtemps qu’on en est ému.
Bien entendu, c’est tellement
rose que ca pique les yeux,
g mais comme d’habitude, les
Saoulez le boss en pleurant et il vous dévoilera  Le sentiment de joie crée une tempéte persos et les situations ne sont
son point faible. d’allégresse qui active les moulins a vent. que prétextes. Reste un jeu de
plate-forme diablement riche,

Super Princess Peach TR e Aticrs ok

est un laboratoire a expériences
==| CHIENNEDEGARDE ~  E=S==i=ie
2 ¥eTsin de plate-forme 2D original de
japonaise ; = Péditeur le plus classe depuis
> 1 joueur APRES LUIGI ET SON ASPIRATEUR, MARIO ET SON KARCHER, Yoshi Island. Rien que ¢a!

> tous publics C’EST AU TOUR DE PEACH DE DEBARQUER AVEC SON OMBRELLE.

ttention concept: Koopa
décide ce coup-ci d’attaquer
directement Mario et Luigi

q;vmm A :
dans le chateau de Peach. Pris par
mission...

teste
par kamui

dy

PIAATCH!
Voici donc Peach qui fait cavalier
seul, armée de sa seule ombrelle

4
1
1
1
1
1
1
' magique. Multifonction, elle lui @
surprise, nos plombiers sont faits ! permettra entre autres de donner E
Munie prisonniers. Coup de chance, 1 des coups, de léviter, de faire office ==
de votre notre princesse était partie acheter E de bouclier, etc. Le genre de truc (@)
cpliie les DVD de Desperate Housewives. ] utile dans un jeu de plate-forme 2D ! I
e Pu Pas le temps de féter ce qui aurait ' En plus, la donzelle a ses humeurs. (D)
magique, pu étre son dix-millioniéme ! Un simple appui sur ’écran tactile "_'
vous enlévement, elle s’empresse de i permet de lui changer son caractere o
(la princesse filer a la rescousse de ses petits E du moment. Ainsi la rendre joyeuse
Peach) devrez camarades. C’est parti pour un i la fera voler pendant quelques
traverser des jeu de plate-forme assez délirant, ! instants dans une tornade de
décors rose aux coloris variant délicatement ! bonheur. La rage créera des
entre le rose et le jaune. i, flammes, bien pratique pour
bonbon et Al e i fl Ei e e i
dé : - N t_yf‘\ﬂ,‘, s’allumer un feu au camping. Enfin
ecouv_"r e oo 9 ( ; la faire pleurer lui permettra
multitude de déverser un tsunami de :
de bonus! larmes capable d’éteindre ST 2 € OnamnlaX s
n’importe quel feu ou Le nombre de niveaux « bonus game » est
d’arroser les plantes. assez hallucinant. Certains se jouent au stylet,
La disposition des niveaux d’autres au micro.

est pleine de trouvailles,
avec défilement horizontal, 5
vertical et méme en 'O_UAB“-"E
rotation. Bien entendu, REALISATION
Nintendo oblige, ily a un BANDE-SON
paquet de mini-jeux DUREE DE VIE
a découvrir, de piéces
de puzzle a récupérer LE PLUS
sans parler des Toads
planqués un peu

NIN’TENDQDSV

Editeur . partout... Tous LE MOINS
Nintendo 1\ ces petlts trucs
Développeur quidfontique le NOTE GLOBALE
Nintendo o Emahen
: Briilez de rage pour briser pas mal de
o g des planchers et allumer temps. Une zo
50€ environ des torches dans l'obscurité. réussite | M
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Tl ey

Animal Forest, un des jeux les plus attendus sur DS,
arrivera en novembre au Japon et decembre aux USA.

DS extravaganza!
Le coup de grace?

intendo a frappé un
n grand coup. Le maitre

du portable était peut-
étre effrayé par le catalogue
de jeux PSP a venir, composé
de quelques jeux originaux
et de portages a tout-va,
a moins que cela ne soit
simplement une envie de
remettre les pendules a
heure... Une chose est
s(re, le géant de Kyoto
entend bien prouver qu’il
domine le secteur des
consoles portables, en
proposant... des jeux ! Il fallait
y penser ! Etait donc présenté
en détail pour la premiére
fois, lors de la conférence DS
d’automne, le systéeme Wi-Fi
de la console au double
écran, qui permettra de jouer
en ligne facilement et
gratuitement. Et pour ceux
qui ne disposent pas de
réseau sans fil, une simple
clef USB Wi-Fi sera mise en
vente, assurant via votre PC

€I CI

la connexion jusqu’a votre
console. De nombreux points
d’accés Wi-Fi seront disposés
a travers tout le Japon pour
simplifier la vie des joueurs.
Croisons les doigts pour que
ce dynamisme traverse les
continents. Facilité, sécurité,
gratuité... tel est le slogan
qu’arboreront Mario Kart DS

Etonnamment, Mario Basket 3 on 3 est développé par
Square Enix. Espérons qu’on pourra y jouer en Wi-Fi.

Hironobu Sakaguchi, le producteur/créateur
des Final Fantasy I a XI, apporte un peu plus
de précision sur son premier jeu DS, qui sera
édité par Nintendo et produit par sa
nouvelle équipe, Mistwalkex. Il ’agira d’un
RPG tactique répondant au doux nom d’Ash,
qui sera en partie réalisé par les
développeurs de FFXII qui ont quitté le
bateau en cours de route. Avec un character
design héroic fantasy proche de FFiX et

des graphismes hallucinants, Ash a tout
Pair d’étre une trés bonne nouvelle pour
Nintendo et un mauvais signe pour FFAII.

663/ 862 .66
t 82/ 82 & 52
A B 28/ 28 £.72
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=
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% 90
0 o0 884
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( AR ER
Tengai Makyo 2 était un des RPG les plus populaires
a sa sortie en 1992 sur Super CD-Rom Nec...

ABSENT COMME TOUJOURS DU TGS, NINTENDO
N’AURA PAS ATTENDU LONGTEMPS POUR LANCER
SA CONTRE-ATTAQUE. AU PROGRAMME, JEUX ULTRA-
ALLECHANTS ET JEU EN LIGNE GRATUIT | WOUHOU !

et Oide Yo Débutsu no Mori
(Animal Forest ou Crossing de
par chez nous). On rentre une
seule fois son nom et son mot
de passe dans sa DS, et cay
est, on peut se lancer. Inutile
de dire qu’on est plus
qu’impatients d’essayer.

Au passage, furent présentés
Mario & Luigi RPG 2, Magical

Ash, par ceus qui auraient dd faire AFHII

Vacation et le toujours supra
attendu New Super Mario
Bros. Que du beau monde.
PARTENAIRES PARTICULIERS
Nintendo balance la sauce
en recrutant méme Square
Enix pour assurer le
développement de Mario
Basket 3 on 3. L'éditeur
annonce au passage, en plus

Dessin préliminaire d’Ash par Hideo Minaba qui a bossé sur Final Fantasy de FFV au
début de FFXII. Un cador!
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4%0 Nintendo Wi-Fi USB Connector

powered by Buffalo

.

BT L
Espérons que ce Tenchu aux graphismes peu
convaincants soit destiné au jeu en Versus.

de Children of Mana (voir
page 125), la sortie de Final
Fantasy Il dit « |’épisode
maudit ». C’est le seul épisode
de la saga a n’avoir jamais eu
droit a une ressortie. Pour
l'occasion, il sera refait en 3D.
C’est aussi ce qu’a choisi
Capcom pour sortir un Bio
Hazard sous-titré Deadly
Silence. Certes la 3D y est
simplifiée, mais il y a de quoi
faire oublier le Resident Evil
sorti il y a quelques années
sur Gameboy Color ! Capcom
en a d’ailleurs profité pour
annoncer Gyakutensaiban 4
(Phoenix Wright : Ace
Attorney en Occident),

le jeu d’aventure sur fond

de tribunal. Nouveaux
personnages, mais aussi
nouveau jeu, puisque ce

4° opus sera inédit et ne se
basera pas sur les épisodes

GBA. Coté RPG pour les « core
gamers », c’est Tengai Makyé
I Manji Maru qui sera réédité
a son tour sur la portable

de Nintendo. From Software,

décidément présent sur tous

les fronts, annonce méme un
Tenchu DS. Bref, entre Sonic

Magical Vacation DS, la sucrerie made in Nintendo
et Brownie Brown.

vendus a méme pas 20 €
(voir encadré), un nouveau
Wario, le revival de licences
telles que Custom Robo ou
Stafy et les jeux en ligne,

il y aura de quoi faire cette
année sur DS. B

Rush, les différents quiz F

Gyakutensaiban 4, le jeu de magistrat, est annoncé
pour 2006. Pourvu qu’il sorte vite en Occident !

La fameuse clef
USB Wi-Fi, pour
jouer grace a
n’importe quel
ordinateur
connectée

a Internet.

Bio Hazard DS semble avoir repris quelques aspects
du quatrieme opus de la serie.

Entraine ton cerveau

Les banquiers de Nintendo doivent étve éberlués
par les ventes des deux jeux d’entrainement
cérébral sur DS, dépassant le million et demi
d’exemplaires. Une folie! Trés accrocheurs, ces
jeux partent d’une idée simple, plus votre cerveau
est entrainé et plus il est vif. Et qui dit vif dit
jeune. Ainsi, ce coach de poche vous attribue

un age en fonction de vos performances. Calcul
mental, test de logique, de mémorisation, tout y
passe de maniére aléatoire. On peut méme avoir
recours au micro. Un succés absolument
imparable pour des jeux accrocheurs en diable.
Du coup, Péditeur peaufine la suite, qui sera
disponible pour les fétes, ainsi que le spin-off
Panglais pour les nuls. 2000 yens (15 euros
environ) chaque jeu, c’est donné!

s 2

& I

Whig  [vepA

Jouer a plusieurs sur une méme console permet
de comparer ses ceuvres et ses performances
cérébrales. Va y avoir des malheureux...

Petit aspect jouissif et pratique, on tient la DS
de cété, comme un livre.
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Baten Kaitos 2
Le joker de [a GameCube

A

<
\

D,
0o, EPPREFATS.
----- DB B,

Au passage voici le «nouveau héros ».

Comme dans
le premier S
opus, on peut ¥
compter sur -
une bonne ¢
dose de mecs
masqués. S

ON PIAFFE D’IMPATIENCE !

> RPG Pourceux qui auraient
) manqué le train, Baten
#:L jouet Kaitos est, on peut le
> tous dire sans risque, le meilleur
publics RPG sur la GameCube. Bien
gu’il n’ait pas rencontré un
- immense succés au Japon
Editeur (contrairement aux USA et
'Na¢“ en Europe), Namco s’est
Développeur  gquand méme décidé a
Monolith pondre une suite a ce jeu au

Baten Kaitos premier du nom
avait fait sensation a sa sortie
en 2003, grace a son systéme
de combat assez déroutant
basé sur des cartes a jouer
ainsi qu’a son ambiance trés
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A nouveaux personnages, nouveaux casse-téte !

retentissement extraordinaire.

BoME

("une redoutable double épée qll
ipler a sa magie.

MONOLITH ET NAMCO SE DECIDENT A FAIRE UNE SUITE A L'ULTRA-
POPULAIRE BATEN KAITOS, QUI A TRES BIEN MARCHE A UETRANGER.

old school, comme dans

les grands jeux de réle

des années 90. Pas de
cinématiques, tout était

dans lhistoire, ses
rebondissements. Une
claque ! On peut avancer que
ce fut, pour ainsi dire, le jeu
le plus «16 Bits » de toute
cette génération de RPG,
sentant bon la passion des
développeurs a chaque recoin
du décor. Pas étonnant quand
on considére que la plupart
d’entre eux avaient participé
a des jeux aussi légendaires
que variés, tels que Chrono
Trigger, Chrono Cross,
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d’une durée de
vie limitée.

Xenogears ou Valkyrie Profile.
En un mot comme en cent, on
en avait pour notre argent.
Espérons que ce sera la méme
chose pour cette suite, qui
sera en fait une préquelle.
BATEN EPISODE 1

Méme si le scénario a
rebondissements du premier
opus faisait la force du jeu,
les gars de Monolith n’ont
pas cherché a le cloner,

ce qui aurait été tres
vraisemblablement une
déception. Lhistoire se
déroule donc 20 ans plus t6t.
La plupart des persos seront
nouveaux, mais on retrouvera
bien entendu certaines fortes
tétes comme Gibari ou la
Reine des glaces dans leur
prime jeunesse, dans un
univers déja bien familier



du premier volet !

des joueurs. Certains
personnages dont on ne
voyait pas la téte dans le
premier Baten Kaitos risquent
également de faire une
apparition remarquée.

Le concept sera le méme,
puisqu’on jouera non pas
un personnage, mais une
conscience qui parlera et
guidera le personnage
principal. On peut espérer
que le scénario soit a la
hauteur, méme s’il subsiste
toujours un doute avec ce
genre d’« épisodel ».
Cette aventure semble se
démarquer de l'originale,
puisqu’elle s’intéresse a
[’Empire, et surtout aux
manigances en coulisses
pour s’emparer du pouvoir.
Amour et trahison, arsenic

=oFkR?

Des personnages mystéres et des surprises en veux-tu en voila pour les fans

et vieilles dentelles, tout est
[& pour faire renaitre la fibre
Baten. Les personnages ont
toujours cette allure Grand
Siecle, matinée de cirque
Gruss. Les amateurs de
bonnes mélodies seront
ravis d’apprendre que Motoi
Sakuraba sera également
de retour aux platines.
Graphiquement, Baten
Kaitos 2 ne sera pas une
révolution, puisque ce sera
encore une fois un mélange
harmonieux de 2D et de 3D
d’un bon go(t évident.
Inutile de dire que ce titre
est attendu par tous les fans
de RPG «a l'ancienne», ceux
qui regrettent la grande
époque des jeux de role

sur Megadrive ou Super
Famicom. B

Baten Kaitos 2 reprend le systéme de combat original
du précédent volet ! Joie!

sortie en 2006

Que serait Baten Kaitos sans
des personnages avec des
ailes, qui larguent des plumes
sur 100 métres ?

Oh, mais ne serait-ce paj
dans ses vertes années
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La face cachee de Monolith

1l serait dommage que Péditeur oublie les fans qui suivent encore la série des Xenosaga
(dont le dewxiéme opus doit sortir en France incessamment sous peu). Eh bien non!

le 3 est bel et bien préwu sur PS2. Also Sprach Zarathustra (Y) reprendra la oii s’étaient
arrétées les aventures galactiques de Shion, Kos-Mos et les autres. Tout le blabla techno-
relou de ce scénario touffu sera assez incompréhensible
pour ceux qui prendraient la série en route. Mais ils
pourront toujours tenter de jouer a Xenosaga LIl sur DS,
qui servira de lien entre les deux premiers volets et le
troisieme, et sera donc un excellent moyen pour se mettre

a jour sur cette série de «hardcore SF» comme on dit.

Cette fois-ci, il y aura des
combats spéciaux a bord
de robots. Wouhou...

Envie de mieux comprendre
ce qui se passe? La version
DS est faite pour vous !

Plus qu’un épisode a tenir
pour connaitre la fin de la
saga... (si tout va bien l)
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«Sega, vous ne viendrez plus chez nous par hasard !»

0:38.016

Ah! les plaisirs
de la voiture
qui dérape,
telle une
savonnette
dans la boue !

Le mode Simu : un vrai calendrier Pour les fans, la vue dite «a la
avec entrainement, tuning et permis! premiére personne ». ca decoiffe!

> Course
>tous publics

Editeur
Sega
Développeur
Hitmaker

Ca va étre, une fois de plus, la foire aux licences officielles !
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Si tout va bien, Les collisions devraient étre gerees avec des degats sur

les caisses. On croise les doigts...

Sega Rally 2006

Easy Right |

SEGA ARRIVE D’UN PAS DECIDE SUR LE TERRAIN DE
SONY EN PEAUFINANT SA TOUTE DERNIERE VERSION

DE SEGA RALLY.

a fait un bout de temps
Cmaintenant qu’on

L'attend, ce Sega Rally.
A croire que les jeux de
caisses sont maudits
puisqu’ils ne sont jamais a
heure ! Pour celui de Sega,
c’est encore plus dréle
puisqu’il fut annoncé pour
2005 ! Mais vu la complexité
apparente de U’entreprise,
Sega a jugé plus sir de le
renommer « 2006 » pour une
sortie en janvier. Dommage,
cela nous aurait fourni
quelques bonnes blagues !
EASY LEFT!
Qu’est-ce qui a changé,
bient6t onze ans aprés la
sortie du tout premier Sega
Rally ? Bien s(r, les joueurs
sont devenus plus exigeants.
Il leur faut des modes
«simu» ultra-pointus et
aussi du divertissement
simple et efficace. Ils veulent
des milliards de caisses et
une réalisation qui tue.
Les plus fans, les abonnés

d’Auto Plus, espérent méme
plus de licences officielles de
constructeurs. Sega a donc
blindé sa copie. En plus

du mode Carriére, le mode
Arcade sera bien la, ainsi
que des tripotées de modes
pour les gamers de l'intense :
Quick Race ou Time Attack.
Pas besoin de passer par

des milliards de menus,

on est tout de suite dedans,
comme dans Ridge Racer.
Une nouveauté marrante :
on disposera aussi d’un
systéme ACG (Automatic
Course Generator). En gros,
le jeu créera une course plus
ou moins aléatoire, au tracé
systématiquement différent
pour tester vos réactions

de pilote sur terrain inconnu.
Cadeau bonus, le jeu
d’arcade original Sega Rally
sera inclus dans les premiers

! jeux fabriqués. Rendez-vous

donc le 12 janvier au Japon
pour claquer vos étrennes
sur la route ! W
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> RPG

> 1 joueur
> tous
publics

Editeur
Square Enix
Développeur
Square Enix

Sortie
12 décembre

Final Fantasy IV

Ma madeleine !

ermettez-moi, amis
P lecteurs, d’écraser une

larme d’émotion sur ce
titre. En effet, FFIV fut mon
tout premier Final Fantasy,
a une époque ou le RPG
nippon n’était diffusé qu’au
compte-gouttes a l'étranger.
Sorti aux USA sous le nom
de Final Fantasy Il (on en rit
encore ), il permit a toute
une génération de joueurs
de s’initier aux RPG de la
Super Nintendo sous un
déluge d’effets en Mode 7
(ah! zooms et distorsions...)
ultra-pixélisés. Ce portage
quelque peu retouché
d’un classique ne sera pas
révolutionnaire. On trouvera
donc en plus de quelques
modifications cosmétiques,
un donjon classique, ultime

Une GBA micro sortira
spécialement pour l'occasion,
illustrée par Yoshitaka Amano.

et ultra-difficile prévu pour
les dingues du level up.
Cette resucée sera vendue
seule ou en pack spécial
signé Yoshitaka Amano, alors
illustreur de la série. Mais ce
jeu permettra surtout a de
vieux croulants du jeu vidéo
de se souvenir de toutes les
nuits blanches passées sur
ce titre. Ah, qu’avons-nous
fait de nos quinze ans? M

HE
2007 200

Le scénario ultra-dirigiste de FFIV
était une de ses grandes réussites,
avec son lot de rebondissements.

Voici un apercu de la version
originale, sortie sur Super
Nintendo... Bonjour les chocobos !

Beaucoup de
mysteres planent
sur Cecil et
Cain... Une
aventure qui les
ménera jusque
sur la Lune!

«Creepy, isn’t it ?» FF IV explore
les tréfonds de 'ame humaine,
comme un film a frissons...

Les boss possédent des attaques
qui vous feront chavirer devant
votre (petit) écran...

> RPG
tactique
> 1 joueur

> tous

publics

Editeur
Nintendo
Développeur
Chun Soft
Sortie
novembre
2005

Ic'okémon Fushigi

hronique d’un hit annonceé

ttention, événement !
Les Pokémon
reviennent et sont

sur le point de casser a
nouveau la baraque au
Japon. Comment est-ce
possible, me direz-vous,
alors que la popularité

des bestioles a tendance a
baisser ? Eh bien Nintendo
a recruté les services de
Chun Soft pour produire un
jeu de leur série des Fushigi

Bien entendu, certains monstres se trouveront
sur une cartouche et pas sur lautre!

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

no Dungeon. Il s’agit la

d’un jeu de réle classique ou
les personnages arpentent
des niveaux générés
aléatoirement. Level up et
récupération d’items sont

a prévoir. Ultra-accrocheuse,
la série est trés populaire
au Japon. La version
Chocobo, développée pour
Square, avait méme en son
temps dépassé le million
d’exemplaires. Et ce coup-ci,

un RPG traditionnel !

Les phases hors donjon sont traitées comme

Nintendo a encore été malin
en sortant le jeu sur deux
cartouches, une bleue, une
rouge... mais sur DS ET GBA!
Elles seront compatibles via
les deux ports de la DS!
Voila une idée géniale qui
va encore booster les ventes
de la DS sur 'archipel
nippon. Vivement le test

le mois prochain pour voir

si les bestioles en ont encore
sous la pédale ! @

g/

Non... vous ne révez pas,
Pikachu sera bien évidemment
la! Le retour d’une superstar
ca se féte!

Comme dans tout les Fushigi no Dungeon, une
carte « automaping » s’affiche continuellement.




Le design des
personnages
rappelle
beaucoup plus
Seiken Densetsu2
(LE Legend of
Mana) que les
autres.

[0 s

Annoncé du bout
des levres, Seiken |
Densetsu 4 « tout
en 3D » parait *
extrémement peu
avance.

Sortie en hiver 2005

Seiken Densetsu DS: Chlldren of Mana
L3 tribu

de Mana

AH ! SOUVENEZ-VOUS DE LA CLASSE
DE SECRET OF MANA DE SQUARE.
TOUTE UNE EPOQUE. ET BIEN VOICI
UNE VRAIE SUITE ! IL AURA FALLU
DU TEMPS, MAIS CA'Y EST!

> action RPG
>13
joueurs
> fous
" publics

Editeur
Square Enix
Développeur
Square Enix

ecret of Mana est
indiscutablement
l’action-RPG le plus

populaire apres Zelda.
Légendaire sur Super

Nintendo, le prestige de cette

licence s’est dilué avec les
années, avec un épisode un

peu expérimental sur PSone,

puis une longue période aux
abonnés absents. Mais
Square Enix a eu la bonne
idée de lancer le Seiken
Densetsu Project (d’apres

le titre en V.0. de la saga).

La premiére pierre de ce qu’on

espere étre un renouveau se

posera sur DS. La présence de

trois personnages principaux

Wow ! une séquence animée ! Les joueurs vont vraiment

avoir des golits de luxe apres ca.

sur la portable de Nintendo
promet des stratégies assez
intéressantes, d’autant que
I’écran tactile permettra

d’éviter tout temps mort lors
du changement d’armement.

On retrouvera exactement
ce qui a fait le charme des

versions 16 bits: les monstres

gentillets, des graphismes
colorés et une ambiance
mystico-enfantine. Tout
l'univers de Mana est la,
c’est comme si le temps
s’était arrété !
PLATE-FORME NON
COMMUNIQUEE!

La deuxiéme partie du projet

sera Seiken Densetsu 4, une

Frick, Tumble et Pop sont des petits personnages dans

la grande tradition Mana: drdles et pas trés complexes.

vraie suite, faisant oublier
le jeu-livre d’enfant sorti
sur PSone. Tout en 3D et
probablement beaucoup
plus axé sur le jeu en solo,
ce « World of Mana » est
si indéterminé que Square
Enix ne se prononce pas
pour 'instant sur sa plate-
forme de destination. PS2
ou GameCube ? Suspense
donc, méme si la victoire
de la PS2 parait tout de
méme assez prévisible.
Quoi qu’il en soit, on

ne peut que se réjouir

de ce revival d’une série
phare qu’on croyait
complétement oubliée. H

Des petits casse-téte jalonneront
votre chemin.

Le vert, la couleur de ce Mana...
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Les combats sont
repasses en formation
a six personnages,
pratique pour les
attaques combinees.

Le heros (que vous affublerez
comme d'habitude de votre
prénom) manie le tri-baton
comme un chef.

Editeur
Konami
Développeur
Konami

Gensosuikoden V

Falena. Sa régente de mére
a un peu pété les plombs,
du coup l'adolescent prend
ses cliques et ses claques
pour partir organiser la
résistance dans d’autres
contrées. Recruter les

prés Rhapsodia, testé

PEU CONCLUANT. A PRIORI, C’EST BIEN PARTI!
dans ce numéro,

H il n’aura pas fallu

longtemps a Konami

pour préparer la reléve.

Le nouveau héros a l'allure
efféminée est le prince de

Suikoden & Suikoden Il, again

Oh! un portage sur PSP ! On fera mine de s’étonner de cette nouvelle. Sachez
que Konami adaptera un a un ses classiques PSone. Ainsi, c’est Suikoden 1&2

qui ressortiront sur un seul et unique UMD Pannée prochaine. En 2D toute jolie,
ils sont devenus des classiques de I’ére 32 bits, fidéles aux originaux (c’est-a-dire
sans amélioration). Cette sortie sera donc Poccasion de redécouvrir des RPG
heroic-fantasy cultes.

Malgré son aspect simpliste, cette 2D, en
plus d'étre jolie, était rudement efficace.

Les combats des premiers Suikoden se
déroulaient a une vitesse hallucinante.

. CONSOLES+ / DECEMBRE 2005

108 étoiles a nouveau !

LA MEILLEURE SERIE DE RPG DE KONAMI REVIENT, AVEC
’AMBITION DE FAIRE OUBLIER UN QUATRIEME CHAPITRE

> RPG
> 1 joueur
> tous publics

108 personnages
légendaires de Suikoden

lui sera bien utile pour
reconquérir son royaume.
Faut pas croire, c’est pas
parce qu’on a un tribaton
cool qu’on peut renverser le
pouvoir si facilement !
RETOUR DE ’EQUIPE DE 6!
Suikoden V marquera le
retour des combats a six
joueurs. Tant mieux, car

le nombre de personnages
réellement jouables est en
hausse (oui, facile d’arriver
a 108 personnages, si on en
a trois qui font le ménage,
sept aux cuisines, un
jardinier et un platrier).

La 3D a aussi été améliorée,
les volumes sont plus

arrondis. C’est vraiment joli.

On espére trés sincérement
que ce nouvel opus fera
oublier 'épisode IV,

qui avait eu tendance a
endormir tout le monde. M

sortie le 23 fevrier 2006

LAV

Votre mére, la régente, maintenait
la paix dans le royaume jusqu’a ce
qu'il y ait de 'eau dans le gaz.

Les persos sont bien mieux faits
que par le passé, beaucoup plus
riches en texture.

Oh non, pitié, pas de croisiéres
en bateau!




Armes classiques et invocations seront de mise pour la bande

de heéros d’EM: Enchant Arms.

> RPG > 1 joueur > tous publics

EM : Enchant Arms
From a l'appel !

UNE SORTIE DE CONSOLE N’EN SERAIT PAS TOUT A FAIT
UNE SANS UN OU PLUSIEURS TITRES DE FROM SOFTWARE.

’est bien simple, quand
c il s’agit de RPG, From

Software est toujours sur
le coup. King’s Field avait été
le premier sur PSone; EM sera
le premier sur Xbox 360.
A croire que ces gaillards
profitent de l'esseulement du
joueur avide de mettre
quelque chose dans sa console
neuve pour lui refourguer du
RPG, éventuellement peu
mémorable. Em: Enchant
Arms a néanmoins des atouts
pour marquer les esprits.
En plus d’&tre un des rares
titres de lancement nippon
sur la bécane de Microsoft,
ce RPG bénéficie d’un design

trés proche de celui de FFXII,
mélangeant heroic fantasy

a de la SF de fort bonne
tenue. Le don pour la magie
et les incantations de votre
équipe de héros font de ce
space-opera un Phantasy Star-
like qui s'annonce trés beau
graphiquement (tout est en
haute définition). Bizarrement,
EM profitera déja de quelques
possibilités du XBox Live.

Ce ne sera sans doute pas

le RPG de l’année, mais un
bon moyen d’attendre Lost
Odissey et Blue Dragon,

les stars de Microsoft, ou,
plus simplement, de chauffer
sa Xbox 360. M

. Oh mon dieu!

un imposant Editeur
dragon sans From
doute tiré de _ Software
Phantasy Star Développeur
e Online! From
Sortie
Le design 10 décembre

géneral ’EM
se situe entre
FFVIIL et FFXII.

Pour toutes informations
contacter nous au : 0160 16 42 32
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sortie en fevrier 2006

Siren 2 est placé |+
sous le signe de §.
lasolitude. Un "}
petit coup de
main n'est donc
pas des plus
négligeables.

JEMRS

plll 1
e ]

¥
Siren 2

Lombre de [a peur

LE JEU D’EPOUVANTE QUI AVAIT FAIT SENSATION SUR PS2 LORS DE SA SORTIE
EN 2003 NOUS REVIENT DANS UNE SUITE ENCORE PLUS DEJANTEE.

X iren avait défraye

S la chronique,

:f?"[,{"?_-,, aussi bien en

. D ) . ’
: = Occident qu’au Japon.
02 T Ce jeu de Sony
! " développait pas mal d’idées
Y.  audacieuses et novatrices

et avait logiquement
remporté un bon succes
d’estime, malgré ses
imperfections au niveau
du gameplay. C'est
d’ailleurs cette demarche
de « poseur » qu’a suivie
cette année le tres
polémique Killer 7 en
pariant tout sur 'ambiance.
Siren 2 reprend des
ingrédients qui ont déja
fait leurs preuves: ceux
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En voila un qui
ne va pas faire
longtemps le
keke, vu qu'il
n'a qu’une
lampe torche!

Tiens, serait-ce
Julo qui revient
d’une soiree

cicatrices, il peut
y avoir comme
un doute...

ey : Be =

1

1K s

o
1
L
!

d’un huis clos oppressant.
Vingt-trois ans avant le début
de l'action, l'ile connue sous
le nom de Yajima a vu les
cables maritimes qui la
reliaient au Japon
mystérieusement sectionnés,
entrainant un black-out total.
Sabotage ? Complot
extraterrestre ? Retour

en 2005, Ce sera a vous

de survivre dans ce milieu
totalement hostile, encerclé
par de terrifiants monstres.

Ne bénéficiant plus de l'effet
de surprise, Siren 2 sera fort
logiquement plus attendu.
Moins stylé graphiquement,
il gagne en réalisme. Mais

arrosee? Vu les

&
»

Quand on veut
faire peur, rien
9 « de tel qu'une
¢ "\ Sean ™~ bonne capuche.
" Camarche a

tous les coups.

kditeul > horreur/action
3 Sony W > 1 joueur
Développeur > public
Somy tres averti

C’est surtout le gameplay qui
a éteé retouché pour que la
progression soit plus fluide

et moins crispante. Et pour les
nostalgiques de la difficulté
atroce de certains passages,
un mode ultra-hard est prévu.
La sortie, prévue pour février,
de ce que l'on espére étre un
nouveau sommet de 'horreur
vidéoludique coincidera avec
la sortie de l'adaptation ciné
du jeu. Ce dernier reprendra
I’histoire de ce deuxiéeme
opus, avec une realisation

qui puisera dans les canons
des films d’épouvante
modernes (pensez a la série
des Ring). Un vrai plan
commercial bien huilé !

SRS,

On pourra une nouvelle fois
apprecier le travail de mise
en lumiere de ['équipe de Sony.




NeoGeo Battle Coliseum

W e Ty e

Et oui, c’est bien Haohmaru qui se fait malmener par une fillette ! Rien ne va plus !

Ultimate nerd fighter

MAGIE DU MONDE MODERNE, LA VERSION PS2 DE LA ZIZANIE REVUE
ET CORRIGEE PAR SNK PLAYMORE SERA SOUS LES SAPINS DES FANS.

e tous les portages
d’arcade annoncés
lors du TGS, c’est sans

aucun doute NeoGeo Battle
Coliseum le plus attendu.
Véritable cadeau d’un des
éditeurs phare des années 90
a tous ses fans, ce jeu de
baston est placé sous le signe
du clin d’ceil, de ’lhommage
et de la nostalgie colorée.
Pour bien faire, SNK
Playmore a donc dévalisé

ses tiroirs et ses étageres
garnies de colteuses
cartouches pour en sortir la
substantifique moelle du jeu
de baston NeoGeo. Mais la

ol I'éditeur fait fort, c’est
qu’il s’attaque a tout son
catalogue, incluant des
personnages tirés d’autres
jeux ultra-populaires comme
Samurai Spirits, Last Blade,
Metal Slug ou, plus
anecdotiques, World Heroes
et Agressor of Dark Kombat.
Méme la sympathique faune
de King of Monsters sera

de la partie. A la maniére

de Jump Super Starily a
deux mois, NeoGeo Battle
Coliseum va devenir le jeu
dont il faut parler dans les
cocktails des soirées huppées
(et branchées baston).
DOMMAGES COLLATERAUX
Bien évidemment, devant un
nombre total de personnages
qui n’arréte pas de grimper,
SNK Playmore a prévu un
systéme de tag battle, qui
rappellera les productions
Capcom d’il y a quelques
années. Le jeu se jouera donc
a cing boutons, quatre pour
les poings/pieds et un autre,
bien commode, dédié au
changement de personnage.
Les furies s’enchaineront

au moyen d’un systéme dit

« Double Assault ». La cerise
sur le gateau s’avere étre le
systeme de jeu en ligne,
aussi bien sur PS2 que sur
X360. Résumons: tout en 2D
rétro ce qu’il faut, des
personnages par dizaines et
de la nostalgie a gogo, mais
que demande le peuple? | H

> baston 2D

> 2 joueurs
> tous
publics

Editeur
SNK Playmore
Développeur
SNK Playmore

Avec la présence
des persos de
Metal Slug,
NeoGeo Battle
Coliseum risque
de faire du bruit!

sortie le 22 décembre

Meéme les personnages de World Heroes, pourtant estampillés ADK,
ont fait le déplacement.

‘On pourra bien
siir faire des
combinaisons
trés originales,
comme lori
et Kyo. Wow,

i quelle joie.

01 WiK
7—"8x B

Apreés avoir chargé ses barres de Double Assault, vient le moment
de balancer la purée !

[CHALLENGERY

CONSOLES+ / DECEMBRE 2005 |




e DOSSIER : LES FUTURS HITS 2006
CONSOLES+ SORT SA BOULE DE CRISTAL ET VOUS LIVRE SES REVELATIONS SUR LES MUSTS
DE DEMAIN ! LA TOTALE SUR PS2, XBOX, XBOX 360, GAMECUBE... ET LES AUTRES !

e REPORTAGE ;: LARA CROFT: TOMB RAIDER LEGEND
LE GRAND RETOUR SUR PS2, XBOX ET XBOX 360; CETTE FOIS C’EST SUR, ELLE NE NOUS DECEVRA PLUS.

® TESTS : PROJECT GOTHAM RACING 3, DEAD OR ALIVE 4, PERFECT DARK ZERO, KAMEO (XBOX 360).

® IMPORT : cASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS (PS2, XBOX).

‘. .:' 1‘-.(:['.‘.; : ¢ BRIy : ’é

€n kiosque le 23 décembre
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Abonnez-vous en lighe
a vos magazines favoris
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Avec réglage de tension et inversion des sticks analogiques
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