S

<

g /] JNKURS
ot i '"'#r;
e u_ﬂ WATECZNY

WSPANIALE NAGRODY

.

LI

DIA NASZVEH - =
, CZVTELNIKGW! o~

10

|

L

ilka

(/

-‘....H_._l_

mE -

=

i 2

Tec.

il

=
e
-

el ﬂ'i? .

T“‘j“b R rGhronL

[ N W

gNojondllives'Forever=

]

Telen JTag] Tourneme

Lo R RERG
..-:.l:‘{r #p"
T TS Ty

"}

1.

mpme

IEITE TR
l pam:etml{a :.'zamwmy

=,

H
wd

I

L
."‘ & K

|—||—| = |—I'-7 ==3 = :
" IH f EIT_RZI'I Lﬂﬁ |||I1 r.l||r£"f‘ Iilu;!

e

Iegn nie mozna ﬂl’ZEﬂﬂﬂlﬂ 14

!
i

'r.'
r )
i F
d i

e .

(G ) ) T—-’ nr ,,r""'":' "1'-=J." nn
L ull':'l (L;fll'l -..IJJ I' "II {'* EL'.FI: fi f.' i" Ly r_}f /l’é} IIII ’ '|' ||' F'.

4_.|l b I_.|._.r|._.u._r

Nowe ki pﬂty Eﬂylwsﬂa mrﬂepwanda

i




Super cena
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Top 20
Wasza lista najlepszych gier

Alladin Nasira's Revenge
Wyzanyj sobie Dzina

Battle Isle:The Andosia War
Blair Witch Project 2: Legenda
Coffin Rock PL

Czarownica straszy w lesie

Collin McRae Rally 2 PL
Dead or Alive 2

Tu nie ma co myéleé — przytéz mu moono!
Driver 2

Znéw poscigasz sig po ulicach metropoli
Escape from Monkey Island
Guybrush i Elaine juz po pedrozy poslubnej
Final Fantasy 9

Kolejna czeéé wspaniate] seril

Insane

Mechwarrior 4

Wielkie Mechy staja do walki
Najdiuzsza Podroz PL

18

32

22

MNo One Lives Forever
Urcca wp-emgalda w shuzbie Jej

Sacryfice

ogamnia chaos

Sheep

Sudden Strike

Il wojna Swiatowa nadal popularna
Tekken Tag Tournament
Gra-legenda teraz na P52

The Legend of Zelda: Majora’s Mask
Tomb Raider Chronicles

Kolejne wdelenie niesmiertelnej panny Croft
Tony Hawk's Pro Skater 2
Wariacje na desce

C Y TRIX & TIPS

43
50
44

Kody PC + PSX
Kody c.d.
Poradnik C&C: Red Alert 2 — czesc 2

- L SPAZET

51
52

[

PS2 w kawatkach
PlayStation 2 - konsola marzen?

Jakie jest najnowsze dziecko SONY

25-26/2000

CLICKS

Wydanie swigteczne

r—*

56 Kamera z lkdockéw LEGO

Zbuduj wiasna kamere szpiegowsks
60 Mikroskop Intela

Podgladamy biedronki
54 Cennik sprzetu

Co warto kupi¢ przed Swigtami
| L INTERNET!
64 Zyczenia Swiateczne z Sieci

Nie ufasz poczcie? Wyiélij kartke e-mailem
66 MNajlepsze strony internetowe

Mowe propozycje dla internautéw

68 Bezpieczne zakupy w Internecie
Zakupy w Sieci weale nie s3 tzkie grofne...

L _PROGRAMY |

58 Programowanie cz.3
MNadszedt czas na petle, funkcje | warunki
62 Windows ME

Czy potrzebujesz nowego systemu?

.

0 Gadzety z Pokemonami
Inwazja malych stworkéw trwa
71 Gry z Dragon Ballem
Przeglad gier
74 Stawni i bogaci: Bill Gates

MNowy cykl artykutéw o stawnych postaciach

L L KINO

76 Nowosci ze swiata kina
L L INKE

82 Listy do redakcji
84 Nagrody

78 MNowosci
86 Komiks z CLICKERSEM

Swigta tuz, tuz...

Z tej okazji przygotowaliSmy dla Was moc niespodzianek.
Trzymacie wiasnie w rekach nasz specjalny, powiekszony nu-
mer Swiateczny, jedyny, jaki ukaie sie w grudniu. DoszliSmy
do wniosku, ze bardziej YWam sie spodoba, gdy dorzucimy 20
stron i plyte CD ze $wietnymi demami, niz dwa razy wydamy
normalny numer. Niestety, specjalne wydanie ma tez specjal-
n3 cene. Wierzymy jednak, e treS¢ CLICKA! 25/26 jest
warta tego wydatiu!

Czekaja na Was recenzje najlepszych gier roku — prawdzi-
wych hitdw, a takie druga i ostatnia ¢ze$¢ poradnika do Red
Alert 2, arcyciekawa cze$¢ poswiecona technice i wreszcie

wielki konkurs $wigteczny z supernagrodami.
A wiec WESOLYCH SWIAT i DOBRE] ZABAWY.

Redakcja

Uwaga: Nastepny
numer 2a miesiac!
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Czas na wefniang
ore. Owieczka
to nowy przeboj,

o tak, byly juz

symulatory policjan-
tow, strazakow, hydrau-

likéw i lekarzy. Nadszedf czas na R _L. ] e

pasterza. Oczywicie nie jest to takie °
Zwyczajne wypasanie owiec na hali.
Twoje zadanie polega na przeprowa-
dzeniu stada owiec od punktu startowe-
go do mety poprzez 35 coraz
trudniejszych pozioméw. A co jest po
drodze? No oz, plansze do SHEEP przy-
pominaja poligon zmieszany z koszmar-
nym placem zabaw i sciezka zdrowia. l"_-la
owoje owieczki czyhaja niezliczone nie-
bezpieczenstwa — ciaggniki mogace rozje-
cha¢ .na plasko" biedne zwierzatka,
odrzutowce, ktére spalaja owieczki
ogniem swoich silnikow, pola minowe,
siatki pod napieciem czy wreszcie krowy.
Oj tak, krowy sa najgorsze. Musisz sig ich
strzec. To one jezdza traktorami albo, co
gorsza, na rowerach. | robig to tylko
po to, aby przeszkodzic twoim
owcom w dotarciu na gore Mu-
flon. Ale to nie wszystko. Czas,
abys dowiedzial si¢ prawdy
o Owcach. Widzisz, one nie sa
takie zwyczajne.. One tylko
udaja glupie stworzenia, ktérych
cafym sensem Zycia jest jedze-
nie trawy. Tak naprawde Owce
nas obserwuja! Dlaczego? Dla-
tego, ze chca poznac zwyczaje
ludzi i nasza planetg. Tak, tak.
One sa z Kosmosu!

Owieczki przybyly do nas
Z innej planety. Jednak te, ktére
zamieszkaly na Ziemi, zupei-

| nie sie rozleniwily i zapomniafy

Mozna wpaic pod wielki miot whijajgcy

wie: przypomina czasami jednq
gleboko w ziemig...

Wielkq Pardubickg...

"
Albo wpasic pod przejeidiajqcy akurat
po pastwisku walec...

« Tak, tak, chyba juz pora wracaé do
' mamusi, w Kosmos

to mifo byc owieczkg.
Moina caly dzien skubaé
soczystq trawke i © nic sie
nie troszczy<. Ach..

s
b . Weco

Bl e

ME TO SHEEP

wate by Lt ook
it o

* ey @mﬁi.bﬁﬂmﬁmmm . — %

meee! To nie g
prawda, e owce \

upie. My '
o tak sie
, maskujemy

o swoich przodkach. Jednak ko-
smiczni pobratymcy tych zwierzatek
postanowili zabra¢ ziemskie owce do do-
mu. Niestety, na planete zawitat takie
straszny Pan Pear, wrég welnianych ko-
smitow. Twoim pasterskim zadaniem jest
przeprowadzi¢ owce bezpiecznie az do
miejsca spotkania z ich kuzynami z odle-
glej planety tak, aby nie stala si¢ im
zadna

Jak wida¢, SHEEP to jeden wielki zgryw

z takich filméw jak ,ET" czy ,Bliskie spo- |
tkania trzeciego stopnia’”. Masz do .
zycji czterech bohateréw. Jedna z nich
jest Bo Peep. Dziewczyna, ktora w d?‘en
jest pasterka, a w nocy poczatkujaca
gwiazda rocka. Stanowi skrzyzowanie
Bjork z Courtney Love. Cecha szczegdlng
Bo Peep jest jej mitos¢ do maiych owie-
czek i umiejetnosé postepowania z nimi.
Druga postac to Adam Halfping, byly me-
Druga postac to Adam Halfpint, byly me-
nadzer bankowy, obecnie.. pasterz, mix
Muldera z Brucem Willisem. Kolejna
dwoijka bohateréw to psy pasterskie
— Montley i Shep.

Dalej wybierasz opcje owiec. Brzmi
dziwnie, nieprawdaz! W kaidym razie
w grze wystepuje kilka gatunkdéw
tytufowych zwierzatek. 53 owce
pastewne — krotkowlose. Prze-
mystowe, o welnie w sam raz do
strzyzenia. Dlugowlose, swoista
subkultura gatunku, no i na koniec
owieczki Swiezo po strzyZeniu
— odmiana Neo Genetic. Kazdy ga-
tunek zachowuje sie zupeinie ina-
czej, kazdy ma swoje zalety i wady. |
Ale wszystkie sa zupefnie, bez- |
dennie, totalnie glupie! Raz, dwa,
wpadng na zastawione przez zlego
cziowieka pufapki, dadzs sie rozje-
cha¢, podpalic czy wysadzic w po-
wietrze. Zrobia wszystko dla
kilku cukierkow. Teraz juz wiesz, jak
bardzo im jeste$ potrzebny. Bez dobrego
pasterza z pewnoscia nie dadza sobie
rady i Zgina zanim przybedzie odsiecz
z Kosmosu.

—m— -

r Ay 5

PSX | N8| BC | A
| heep |
L WickiaWmasanie = |
ok.130 2 | Empire Inter. /M Group . 1amcz |

/] ..Slﬁli"].i‘ Ff-::-sz cr" Jura H'FI-II::

— Mir: Penltium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zak Pentlum 165, 32 M8 RAM, 320 MB HD

o) . o) |
Humor, tadnivtka grafika i sy

]

Wmmhmyﬁhﬂpm'mmﬂ ; Micdsrych
¥ MIOgY PrEeranc soiny mordowania owiee
Jesdli bardzo ci sie nudzi, a prafes
juz policjantami, komandosami

| facetami od ratowania swiata, to
wciel sig w pasterza. Jesli cheesz...
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Wersie podtke
wylgcrna dyskybucie w Folice

Loy COPRCJEKT

wirtualny.com www.cdprojekt.com

IOW JUZ DEIS

www.valhalla.com.pl

\amowszych informadji szukaj wointernece: @ 1993-2000 Blue Byle Software, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. sl
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< % Diablo 2
BLIZZARD / CD PROJEKT - PC
i No i stafo sig! Niby nie taki diabel straszny,
& ajednak Simowie sie przeseraspdil.
The Sims
MAXIS / EA / IM GROUP - FC
Céi za przykrosé. Niestety, om razem
mdnﬁmmﬂagmdmmf

Grand Theft Auto 2

-eTAHEIHFLAT!T— C. PSX

Mistrz kierownicy nadal Swietnie sobie radzi
@ [ 2 wprawg wyprzedza wrogow

.o. Worms Armageddon
MICROPROSE / CD PRO - B0 PSK ¥ &L

@» Robaki orzymajy sig niedle. Plasuj sig zaraz
¥ ol colowky

Otz Empics?

é Ohoho, co zz skok. Warto bylo czekad, by
\ obejrzed mki triumf

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - PG, No4

L Gralegenda, gra mistrz gra_. kidra wspina
j!‘ sig powoli i powoli, Albo

Driver
GTINTERACTIVE/LEM/SONY - PC, PSX
VWWprawdzie spada o jedno miejsce, ale jazda
trwa dalej,. Ciekawe co na to DRIVER 2

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - FC, PSX, GEC

{ara zabladrila na dobre. A do tego teraz
d  pojawily sie jakies Kronikd na jej temat

.o.Setﬂers 3
BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

458 Mroczny Lud depcze po pigtach, wige dzielne
, = plemie uceka Na szczyr listy

Diablo S
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC Ll a ﬁ

é Zasrcryme miejsce, rwilaszcza gdy miodszy
I brat krdlyje na szczycie Bz

Grupa\\
| postizowa

losowania nagréd |

::T:V lusuw:niu nagréd biorq udziaf T lub nadeslane e-mailem sq ;%‘m e =
gcznie karty pocztowe lub li- & LW &4 e uwzgledniane przy liczeniu glo- 5
sty z naklejonym kuponem kon- Mh e e © sow, ale ich nadawcy nie biorg 21 ﬂf?nxvmuuu GROUP - 7

s

kursowym LISTA TOP-20 oraz - udzialu w losowaniu nagréd.
waszq propozycjq listy prze- .‘4 K C}A -’ Eey & jeﬂf wasze TOP skiada sfe

bojow — KONIECZNIE musi Tekken 3

: . z wiecej niz 20 pozycji, NAMCO / SONY - F5X
ona zawierac 20 réznych gier. Lista TOP 20 w CLICKI powstaje / uwzgledniamy t:.rlkuzy ilﬂ R — i
2. Mozna glosowa¢é na kazdq dzieki wam! Wsrod osdb, kiére nade$la _» pierwszych glosow. . =)=+ Wrota Baldura
gre, k::"ﬂ EJEgﬂ’ﬂfE ukazafa swoje glosy, wylosujemy - 6. Tgl‘g:z :tjl‘e znajdq sie b == INTERPLAY/CD PROJEKT - &, P31
SIe W sprz azy._ T ICEWIND DALE w anego numeru, _—
.'::. l‘?m na ostatnim miejscu na 7] gre _ O otrzymujq punkty. Na ich l
liscie otrzymuje 1 punkt, na A przez. podstawie powstaje TOP-7 3=+ Hjcﬂgpﬂﬂ- / CD PROJEKT- FC
przedostatnim 2 punkty itd. L ——— 1. Gry z grupy poscigowej i S —
4. Propozycje listy przebojow | ' f j nie otrzymujq za to zadnych g - HBA Live
zawierajqce mniej niz 20 gier "VA A A / / punktéw do TOP-7. o =

EIDOS / IM GROUP - FC, P5X




_ | | Pokemon Srebrny
p 2 z 2 NINTENDO - GEC

e Jak widaé, nie tylko u nas
| Rl ok £yt Sk
na wszystide i’mq.fﬁeunygf

= I‘FI

‘. “ﬁ% an.'nwumu z m.iuimr.:h 2 !ygndm
FIFA 2000 i -:

A SN, - FC, PS5, DC. GBC

“ Odpowied? na to nie nie powinna 1
L\ skampi.:.lrmmgﬂﬁgﬂdy ) PO

= LEEY HOT -
d Dale N P gfggn Guest VH

INTERPLAY / CD PROJEKT - FC W kraju Kwitngcel Wikni 2 gra

i

b

) Noad fox Syees: Sescle

Leiu&adad.:mgammdmmmdafﬂw
Porsche prresuwa sig do przodu

_.--i"""".I

bl e ST T HoT  Who Wants To Be a
noina. Niemoiliwe e '/ Millionaire
& M piSNEY SOFTWARE

Mroczne kommnaty | fodowcowe klimaty skoczyta z 26 ji na pierwsza
9 powracag mkmg A rma o, nZ I sprzedala saeﬁ?;r:ésamg:mq
liczbie egzemplarzy

Faraon

SIERRA / PLAY IT - FC —r = AT, | . --u - E = e
B = :, L o e e e LT g L=t - L ) 'l .-'. =" L B -: el
@ SE.I"DZ}ME CH‘\'FT-I'IE#E ez Wd'.lrﬁﬁ na WM e i [ i 255 _’h—. _. ek o =3 < .:::h*'l. i} -: Y A L SRS TR
liscie. Pojawif sig sam Faraon = 22 e - —

@- M?XERGUF— PC, PSX

Qd zzkoniczenia fgrzysk minglo sporo czasu,
ale sportowych zmagan nigdy dosé

Heroes of M&M 3 R SR T R ElECTHﬂfﬁCARTSEfeHGRﬂUP-PS

3DO /IM GROUP - PC

¥ *__‘ i '- - ‘.‘__-L_~ .'-.-- - : i Y- ' _'!e_fmﬂrqfnm k. Eﬁc;ejfjm}rm,dg

Troche wysitku wioZonego w dziafania Wl N el R bq,grgmwaﬁﬁm w}'dafszybku. Teraz juz
bizewne | od razu w gore! A ey P 2 » . ﬂmpﬂda;emynbmm:mmnu Oszatnio
e R prenwergznpumac&um;ednakmsgﬂm

-@- Starcraft '
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC Max Pavne

W Kosmasie nadal trwa kosmiczne ‘ =23 ' T
S sk 745 . e  GATHERING OF DEVELOP. / PLAY IT - 0

et ¥ - Tym ﬂr‘aﬁ:;eg‘r anad m}rzw.’acﬂﬁn powia
-@-Gﬂﬂd Theﬂ A“to j _-. f RNESS g _ | | figgif.? 7 % Za éﬂ%ﬁmﬁaﬁawm'
TAKE 2/ PLAY IT -FC, PSX, GBC 1 R _ Osaarni tef nprmuer}rnw
Cayiby zlodziefe samochoddw zostali pha | o — — - :

i - e oy oy s o B Fom ey b

wreszcie Zfapani przez policie?

T B € Y 7he Real Neverendi
EFA Euro 2000 - 1 e mmmmm nding Story
EA SPORTS / IM GROUP - PC, PSX IR - el v I dowse psitmy w jodo Jﬂdn.:-mmmv-

L Rt feptiaga rEh ek ! i
Pilka w wydaniu europejskim nie budzi juz T e e g i ) i numerdw
@ takich emocji, co kilka miesiecy temu ==k = v | RO o : F e m&ﬁmu ale gdzies znikngfa. Tn cbyﬁamprawdg

bgdz:e Nreknnczgm Sie ﬂpameﬁc
@. J"' CD PROJEKT-FC

Podszarzaly i f;'sxqqcyuﬁmzpaczyna vy . : 2 LS RbREE,
walke o szczyt listy _ ) e

Eﬂnggﬁval‘%szs.l@ .' n ‘ 5/1

et
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’:hanl du.#-l-——-l- L5E

.9. Final Faqtggy IX

Ostatnia i miepowtarzalng okazjo dia wiasacelf
Flaystation, Zeby porozkosrowod sie Fontastyczng serig

A oto gry, ktore nie zmiescily sig
w Waszej goracej dwudziestce.

Tylko od Ciebie zalezy, czy zajda
wyzZej i znajda sie wsrod hifow

/M GROUP - FC FEX

= - Lara Croft zagingla = 5 -‘(..f'*i}?
Unrea Toumament ckaenoddach w s No One i s
d:. J : ¥ Eﬁiﬂ' 2 _ﬁ;'
-'; GT INTERACTIVE / LEM - FC czwarte) gry. Teraz nie pazostgje '9' m? mge%n’?gﬁf. F ar:egr : ;_.-;ﬁfé
e Nikt chyba nie ma juz waipliwosd, 2e dzsiejszy swiat

naleZy do sinydh § mieustraszonych kobiet

_o. Tekken Tag Tournament
SONY- F52

Wielki przebdj na wielki poczgtek. Tym tytufem
otwieramy dziaf poswigcony nowef konsolf

27 MDK 2

.:--" ~ INTERPLAY/CD FH'II}J'EH T-FLF :I

% ﬁhedForSpeed.fV

~ EA/IM GROUPE -

2 _g Ouakez
~  IDSOFTWARE /LEM - FG NS4

30] C&C Hed Afert 2

WEFJ‘WGDIJJ’FH GROUP -FC

i
-
n

Guybrush [ Elaine powracajq w m.rrq.r cZesol seri by
po raz kolejny zmierzyc sig z podstepaym LeChuckiem




ziono. |ej pogrzeb byt skromny

i cichy. Przybyla tylko najblizsza
rodzina i kilku przyjacidéf. Ceremonia
odbyfa sie na cmentarzu, w strugach
deszczu. Péiniej najblizsi panny Croft
udali si¢ do patacu rodzinnego, aby po-
wspominaé jej krétkie, acz barwne zy-
cie. Historie same cisnely sie na usta.
Wystarczylo rozejrzecd sig po pokojach.
Kazdy przedmiot, kazdy eksponat zwia-
zany byl z jakas historig, w ktorej brafa
udziaf Lara. Wsr6d wspomnieri pojawia
sie np. opowiesc o dziecigce] przygo-
dzie bohaterki, ktéra, gdy miata jakie$
16 lat, na matej irlandzkiej wysepce po
raz pierwszy znalazfa sie w powaznych
tarapatach. Jest dziwna historia zwiaza-
na z tajemnicy katastrofy fodzi
podwodnej, ktéra swa atmosfery przy-
pomina odcinki ,Z Archiwum X".
WWspomina sie takie epizod, w ktérym

c iala Lary Croft nigdy nie odnale-

F R ":-I l.:un.l.ﬂ ===
Kocie ruchy | kombinezon sq bardzo pomocne

. E
P e A

podcaas przekradania si¢ do tojnego loboratorium

Pojawianiu sie.__l‘culej'h)_rcﬁh czesci
przygod Lary Croft nie moze

I przeszkodzi¢ nawet Smier¢

giownej bohaterki. |

Jak wigkszosci fanow _p;_ll_‘lf

T lﬁ:‘-‘-.’J

archeolog wiadomo, tym razem  °sx€#ie nim zajqc

F LA S—

hie s3 to nowe przygody,

-

tylko wspomnienia réznych |

wydarzen z jej zycia

Lara wcielifa sie w role szpiega i zakra-
dia sie do pilnie strzezonego wiezowca.
Ale wszystko rozpoczyna sie od opo-
wiesci o pewnym drogim kamieniu
i wioskiej operze.

Jak widaé, TOMB RAIDER CHRO-
NICLES nie jest nastepna cze$cia przy-
g6d Lary. Pomyst ze wspominkami jest
bardzo ciekawy, a opowiesci naprawde
weciagajace. Grajgc w poszczegdine epi-
zody odkrywasz coraz wiecej szczegd-
6w z zycia Miss Croft. Dowiadujesz sie
o jej przyjaciofach, wrogach, sprzymie-
rzeficach i podrozach. Poza tym dziala
tu jeszcze dodatkowy impuls zmuszaja-
¢y do wytezenia sif i dalszej gry. Cheesz
przeciez przekonac sig, jak kazda z tych
historii sie skonczyla, zobaczy¢ film
wienczacy dany epizoed i przekonac sie,
jaka bedzie kolejna opowiesé. Nie zdra-
dzajac zbyt wiele, wystarczy dodaé, ze
wszystkie zostaly naprawde ciekawie

[
[
|
|

F

pomyslane i nie sa wzgledem siebie
wtorne. Inna historia — inne miejsce,
nowi przeciwnicy i nowe sposoby dzia-
fania. Mo, na monotonie nie mozna tu
narzeka¢. W Rzymie bohaterka trafia
do zrujnowanych korytarzy, polozo-
nych gleboko pod starymi dzielnicami.
Poszukujac magicznego kamienia, Lara
zawedrowata tam, gdzie antyczni bogo-
wie ciagle majg swoja moc. 5al
ciagle strzega zelazne posagi
kolosow, a w Kkorytarzach

roznosi sie echem warczenie

bwow i krzyki gladiatorow. Epizod
w Wiecznym Mieécie to najbardziej
klasyczna w klimacie przygoda
z CHRONICLES. Podziemne koryta-
rze, pufapki, dzikie zwierzeta — jednym
stowem: wszystkie znaki rozpeznawcze
TOMB RAIDERA. Zupetnie inaczej pre-
zentuje sie historia z fodzia podwodna.
Klimat, © czym byla juz mowa, to cos

Ach, co za pech. |akis nieproszony gosc. Trzeba

Skutecznie

pomiedzy Strefa Zmroku a przygodami
spotki Mulder & Scully. | znowu, nie
zdradzajac zbyt wielu szczegotow, moz-
na powiedzied, ze cala historia kreci sie
dookola dziwnego tadunku, jaki prze-
wozii U-boot. Wszystko wskazuje na
to, ze w jednej ze skrzyn Cos bylo. To
Cos wyszio | zabile marynarzy. |ak
wida¢, klimat zupelnie niespotykany
w serii TOMB RAIDER.Ale taka . inno-
wacja" wyszia grze na dobre — epizod
naprawde trzyma w napieciu.

No, diuzej juz zwodzi¢ nie wy-
pada, czas napisac¢ o tym, jak gra
sie w nowego TOMB RAIDERA.
Wszystkich, ktérzy oczekujz nie
wiadomo jakich rewolucji, czeka

Popularna pani archeolog ma sie

swietnie takie na konsoli Playstation,
Te same przygody, ta sama bohaterka
i taki sam obraz, tyle ze na ekranie tv




maty zawdd. Rewolucji nie ma. Wszyst-
ko jest po staremu, z malymi wyjatka-
mi. Czy to Zle? A czy poprzednie
czeici TOMB RAIDERA byly zie?
A skadze! | tym razem wszystko jest na
swoim miejscu. Grafika bez zmian, czyli
na odpowiednim poziomie, diwieki
rowniez. Lara rusza sie jak... Lara, bo
jakzeby inacze]. WV takim razie jakie s3
te ,mate wyjatki"? Otdz, oczywiscie
zgodnie z tradycja, Lara wzbogacifa
swo| asortyment o kilka nowych sztu-
czek, a ekwipunek o nowe zabawki.
Teraz, oprécz przewrotdw, skokdw,
piruetdw i innych klasycznych juz
akrobacji, potrafi takze chodzi¢ po li-
nie oraz husta¢ sie na poreczach. Do-
datkowo pojawifa sie takie opcja
wSzukanie”. Wystarczy podejsc do ja-
kiejs skrzynki, szafki czy kufra, a nasza
dziewczynka szybko wyniucha, czy nie
ma tam jakichs smakolykow. Poza tym
Lara nauczyla sie wreszcie walczyd
wirecz, No, moze nie dordwnuje jesz-
cze Trinity z Marixa, ale zna dyskretny
cios, dzieki ktéremu moze skutecznie
ogluszac przeciwnikow. Wystarczy do- \
brze sig schowaé, poczekaé, az wrég ™ o — T e e
odwroci sie plecami i —~ bach! W ruch il i, "y B! i o ; '-:,.I"I' |
idzie albo lekka patka, albo chloroform. - R | - . ' _ o S el '__ ot
Maty bajer, a cieszy — Lara Superszpieg. 1.# “ o b LA TN egliSr oy AN gt )

Ponadto na wyposazeniu Miss Croft : Ao e : ' L

znajduja sie klasyczne pistolety, rewol-
wer, srutowka, Uzi i inne stare sprzety.
Lara ma tez karabin snajperski, wspo-
mniany chloroform oraz wyrzutnik
harpunéw z linka do wspinaczki (bar-
dzo mity wynalazek).

Przeciwnicy pani archeoclog to wrogo-
wie starzy i nowi. 53 wiec psy, roje
nietoperzy i watahy szczurdw. 53 Iwy LA A
i koledzy Sparta-

w  TOMB RAIDER:
CHRONICLES Lara Croft
spotyka na swej drodze calg
gromade bardzo oryginal-
nych postaci. Az chcialoby
sig zakrzyknac z wrazenia,
patrzac na tych przystoj-
niaczkéw. Co za ciuchy, co za
buzki. | pomyslec, ze wszyscy
moga jeszcze nieile zaszko-
dzic pani archeolog,

Ale co w tym towarzystwie
robi lew! Niech pozostanie
to przed gra niespodzianka.

Tajemnica lodzi podwodnej mote byd wreszcie rozwigiana, Jui Czy zima, czxy mroz, Lara zowsze gotowa do akeji. Na tg
za chwile Lara wejdizie no poklad okolicznose przywdziala gustownq czapeczke

kusa, keérzy strzegg Koloseum, Jedni s3 bardzo szybcy, inni mio-
Sa ludzie: bandyci, terrorysci, zol-  taja kulami energii, ognistymi po-
nierze, oraz potwory: wielkie po-  ciskami czy blyskawicami. Jeszcze |
sagl, a nawet trzyglowa bestia Inni lubia sie chowad i atakuja
jako zywo przypominaja- z zasadzki. A wszyscy ma-
ca smoka. Na szcze- ja oczy i uszy dookofa
$cie to nie gra fanta- glowy, reaguja na ha- |
sy. Nie trzeba t A\ fas i naprawde trud-
mied¢ magicznego no ich podejs¢.
miecza, para Uzi Struktura po-
skutecznie dziurawi szczegolnych plansz
wszystkie maszkary, ¥ to sama esencja serii
ktore popetnia bfad » TOMB RAIDER. Kory-

| stana na drogze Lary tarze, potki skalne,
Croft, Co prawda przeciw- szczeliny, przepascie, wilcze
nicy nie s juz tak naiwni i nie tak  doty | wyskakujace ze $cian
tatwo ich oszukac¢ czy pokonaé.  ostrza. Jest tego tyle, ze teraz

H B R B B BB R EEE
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Jak 1awsze, Laro w pelnej gotowosici. Pod rekq ma
dyzurne spluwy na nieproszonych gosci

§ ‘II.-
~ MNasza Lara aby osiqgngc swoj cel, strzela skacze | biega
& s a nawet plywac si¢ nauczyla!

N W VT
Ch cleRy 9



Modna Lara

Tym razem cztery opowiedci | cxtery
wcielenia ulubionej bohaterki gier
kemputerowych (I nie tylko)

Superagent
Inspiracja MATRIXem jest
oczywista. W obcisfym czar-
nym kombinezonie Lara poru-
szd sig cicho | zgrabnie, ale
przede wszystkim swietnie wy-
glgda. Zestaw ze sluchawkami
i mikrofonem to przede
wszystkim  ekstrawagancka

ozdoba, ale w sumie moze si¢
TUWIIEL priyduc W rozimowach

z operatorem

)
-
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Pani Major Croft

Klasyczne ,bojowki", kurtka
i twarzowa czapeczka. Kamu-
flaz zpadny z najnowszq modq
prosto z Syberii — w odcieniach
zimowych. Autorem tej kolekcji
jest znony projektant, ktory
obecnie pracuje dla jednostek
SAS, w zwigzku z czym jego na-
zwisko zostafo utajnione

F

tadna S:”esnastkn

Dla milosnikéw mody mlo-
dzietowej mamy dobrqg nowi-
ng¢. Rowniez w tym wydaniu
mazna sie nosic d la Lara. Dwa
kucyki, obcisty top i mednie
przeswitujqcy brzuszek -
to glowne elementy tego stylu.
Czyz nie przypomina Britney

K.l.'ns yka

Obciste zielone body podkre-
slajgce doskonalq figure. Krdt-
kie brqzowe szorty, zgrabny,
maly, acz pojemny plecaczek
na srutowke | amunicje

oraz obowigzkowo biale skar-
petki z cigzkimi butami
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Ten gosc nie wyglqda na dobrego wujka. Na szczescie dla Lary takie
spotkania oko w oko ze spluwg to nic nowego

wyczyny Indiany Jonesa zdajq sie za-
bawg w piaskownicy. Zagadki w grze
réwniez sa dosé trudne, ale dodano
podpowiedzi, ktore ratujy z opresji.
Dla przyktadu, w miejscu, gdzie uno-
si sie miotajaca pioruny glowa kolo-
§a, umieszczono amunicjg do re-
wolweru. A rewolwer, jak wia-
domo, po doljczeniu celow- #4
nika laserowego pozwala
oddawa¢  przycelowane
strzaly. Rozwigzanie - strze-
laé w oczy olbrzyma. Poza
zawsze naleizy obser-
wowa¢ zachowanie boha-
terki. Gdy bez wzgledu na
wszystko wpatruje sie w ja-
ki§ punkt na planszy, to znak,
Ze musi tam by¢ cof wartego
uwagi. Zadania w grze wy-
magajq oczywiscie zbie-
rania roznego rodzaju
kluczykdw (przed-
miot otwierajacy
drzwi nie za-
WSZe musi
wygladaé  jak
kluez), wajch
| pokretetl. Cza-
sem przedmiot
nalezy  zloiyd
z kilku czesci, Sq
takze upiorne za-
dania — czyli wyscig
z czasem. Prze-
kred waj-
che -

otworza sie drzwi na koncu sali, ale
tyllko na dziesigc sekund. No i praw-
dziwa zabawa: skakanie po skatkach,
wystgpach, balustradach, byle szyb-
ciej, Mordega, ale i tak nikogo od
TOMB RAIDERA nie
odstraszy.

Jedynym manka-

peziomy,
zrobione chyba
w pofpiechu. La-
birynty, kifadki
i zapadnie rozsta-
wiono tylko po to,
aby Lara miata za-
jecie, a poza tym ni-
czemu nie sfuza. Ale
to juz taki urok
tej gry. Inna
sprawa to
réznorod-

nosc¢ za-

dan. To, ze

CHRO-
NICLES to
nie jedna po-
wiesc, a czte-
ry, to nie tylko
taki bajer -
zeby bylo cie-
_ kawiej. Kazdy
v epizod to zupelnie
nowa strategia.

&

Gdy wszystkie satucall rawindyg, nalety
sig ewakuowad o warelhg cong

& mentem Kronik
A s3 zupelnie nielo-
\ giczne niektére

\ .
e VY jednym trzeba |

i

e S ——

ra duaw}rm dani u? A czemu ~
Dzieki edytorowi plansz sam cof stworzysz

e 5

arzedzie dofgczone do gry to
N profesjonalny program. Nie jest

on fatwy w obsludze, ale dofq-
czono do niego podrecznik, w ktérym |
opisano krok po kroku wszystkie czyn-
MRERL WAL YRURIRNRRING
pomieszczeri, bryl, nakladaniu
tekstur | ofwietlenia.
+| Moina w nim zrobi¢ doslownie wszyst-
| ko, co jest w grze TOMB RAIDER -
| pojedyncze pokoje, cale labirynty,
pulapki, zmiany ustawienia kamery
i dodad diwigh. Kiedy zapoznasz sig jui
z tym wszystkim | skompletujesz caly
poziom kawalek po kawalku, pozostaje
feszcze zoludni¢ go jakimis przyjem-
niaczkami. Moina robi¢ zwykle
potworki, ale istnieje tei mozliwoéé za-
montowania im Sztucznej Inteligencji -
wtedy b¢dq zachowywad sie nieco
sprytniej. Oprécz podrecznika do pro-
gramu dolgczono takie poziomy z TOMB
RAIDER -~ THE LAST REVELATION. Nie
sq one ukoriczone i nie sluiq, aby w nie po
prostu grac. To raczej przyklady, na kté-
rych wida<, jak projektuje sie poziomy
i ktére z nich moina modyfikowaé,
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Cheesz stworzyé wlasny poziom gry i wlasne
postacie? Teraz mozesz sobie poszaled! \

Jaki milusi chiopezyk. O przepraszam, racze|
prawdziwy mezczyzna




Turystyczna Historia

Tomb Roider (1996) — Plerwsza przygoda
Lary rozpoczynala si¢ w ruinach zaginio-
nego miasta dawno wymarlej cywilizacji,
gdziei w lasach deszezowych Peru. Pani ar-
cheolog poszukiwala pradawnego artefak-
tu stworzonego wedfug legendy na Atlan~
tydzie. Lara zwiedzila grobowce i kaniony
zamieszkale przez wilki, niediwiedzie i di-

Tomb Raider Il (1997) =W drugiej czesci
przygéd Lary Croft, bohaterka rusza na
poszukiwanie magicznego Sztyletu, ktéry
podobno ukryty jest gdzies pod Wielkim
Murem Chinskim. fednak ,po drodze™
bedzie musiala zawitac do Wenecji i Ty-
betu. Miedzy innymi, oczywiscie.W koricu
Lara od zawsze lubila niebezpieczne

S

pity juz powaine zmiany. Gléwnq z nich
byla nieliniowos< scenariusza. Lara rozpo-
czyna wedrdwke w Indiach, a nastepnie

gracz ma mozliwosé wyboru, gdzie ruszyd

dalej. A na wizyte pani Croft czekajg takie
miejsca jak Londyn, Antarktyda, Strefa 51
oraz poludniowy Pacyfik. Jak widad Lara

Lara musi ni mniej ni wiecej tylko uratowad
swiat przed zagiadq. TR 4 wprowadzif wiele
zmian w stosunku do poprzednich gier Po-
lepszono grafike, zmieniono interfefs. Teraz
pojawily sie takie opcje jak chociazby fgcze-
nie réznych przedmiotow. Pani Croft, aby
uratowafé ludzkosc i samq siebie, schodzi do

= g

noraury 2

liczyc na duza site ognia, w innym trzeba
sig skradad, a jeszcze w innym unikad
wrogow, bo Lara jest zupefnie bezbronna
(ma w te] opowiesci w koficu tylko
szesnascie lat). Tak czy inaczej, zadan
jest mnostwo i trzeba solidnie kombi-
nowac, a jeszcze solidnie] klepac w kla-
wisze. No, co jak co, ale nudzi€ sie przy
TOMB RAIDERZE nie mozna.

Jak widac, zmiany sg kosmetyczne — tw
nowa zdolnosc, tam nowa pukawka.Ale,
co w Kkohcu najwazniejsze, 53 nowe
przygody, nowe labirynty, nowe potwor-
ki | mnostwo skakania. Pod wzgledem
graficznym CHRONICLES nie rézni sie
zbytnio od LAST REVELATION, bo to
w korncu ten sam projekt. Mozna jedy-
nie ustawié wysoka jakosc tekstur i wy-
soka rozdzielczoscé. Diwiek, jak to
diwieck w TOMB RAIDERACH: psy
szczekaja, kule swiszcza, Lara czasem
kweknie z wysitku. Jedyne, czego brak,
to dobra muzyka. W tym jednym przypad-
ku Lara Croft ustepuje panu Jones, twér-
com gry nie udato sie przebi¢ szlagieru
z Poszukiwaczy Zaginionej Arki. A szkoda.

MNa zakoiiczenie jeszcze jeden sma-
czek. Otdz do produktu dofaczony jest
edytor pozioméw do gry. Nie jakis tam
zrobiony napredce edytorek, tylko na-
rzedzie, ktorego uzywali autorzy, robigc
poprzednie gry z tej serii. Program nie
jest fatwy w obsiudze, diatego tez zostat

BB |
www.eidosinteractive.com/games |

5O
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Dilo mitosnikow Lary Croft
kilka uroczych tapet oraz
kronika wszystkich czesic
przygod bohoterki
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| dalekie podréie ’ pozna rézne zakqtki swiata glebokich grobowcdw i.. nie wraca

wyposazony w solidny samouczek wraz
Z szescioma gotowymi poziomami za-
czerpnietymi z LAST REVELATION.
Mata rzecz, a cieszy! Raczej powazna
: sprawa. Wystarczy chwilke poczekad
g=__J na fale nowych poziomowek. Moze
: za jaki$ czas pojawi sie TOMB RA.-
IDERS5— COUNTER STRIKE,
WASTELAND albo Lara wvs Julia.
Ponadto producent gry ma regular-
nie udostepniaé na swoich stronach
nowe gadiety do edytora — tekstu-
ry, obiekty i potworki. Zapowiada
sie niezia zabawa.

Pozostaje pyaanie, dlaczego w CHRO-
MNICLES jest ak mafo zmian, mafo nowo-
$ci i nie ma zadnej rewolucji.Ano dlatego,
ze rewolucja nastapi pozniej, a imig¢ jej
NEXT GENERATION. A CHRONICLES
to podsumowanie starego cyklu, za-
: mkniecie pewnej, dobrze wszyst-
~*] kim znanej, historii.

Tekzt: Maciel .Szarvy Plaszez™ lurawier: materialv Eidos Ir

Najpierw po cichutku przy-
duszam przeciwnika, potem
pare wprawnych cioséw | po
sprawie. Droga stoi otworem
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Tomb Raider: Chronicles
Wepdhnienia o Larze
139 Eidos / Im Group 1 gracz

— Minc Pentom 200 MMA, 32 ME RAM, akcel 30
Zai: Pentium Il 350, 64 MB RAM, akcel 3D

Grafia (5] Diwick Frajda Hof
0 Mowa stroje, nowe srtuczki omaz nowe filmiki
z Lara w roii glownoj

Za malo nowych cluszkow, sztuczek | filmikow
takke z Lara w roli gltwnej

Jaka Lara jest, kazdy widzi
W nowej czesci kilka nowych

epizodow z je] Zycia, a i tak fanow
panny Croft nie trzeba zachecac
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Il wojna swiatowa to czesto
korzystywany w strategiach mo ;

Jednak ten RTS prezentuje ja

w zupefnie nowej perspektywie

SUDDEN STRIKE zostajesz

dowddea niewielkeh sit jednej SESEVIERTTRE
ze stron bioracych udziat w i Bitwy z udzialem wielu jednostek koriczq sie wlasnie

woijnie $wiatowej. Do rozegrania sa w taki sposéb - jedno wielkie cmentarzysko
trzy kampanie — Aliantow, Rosjan
i Niemcow — oraz kilkana-
scie pojedynczych misji.
W sumie zabawy star-
cza na diugo, chot
daje sig we znaki
B oa, . e = R . 8 bral edytora [“i'_:‘*iL P N ; P
P SRR T R . L= 2% = Jedng z najwiek-
o RO szych zalet gry jest
bardzo fadna szata [SEEEEEHES  Sewel Ll o R
graficzna.  Wszystkie sEEivesuill bty e _
wystepujace w grze obiel-  EEC USSRMIIEY | L] SR Ty ; ity
ty wykonano z niezwykle duzy dbaloscia e AR
o szczegoly. Pomimo niewielkich rozmiaréw
zotnierzy bez trudu maoina rozpoznac, czy jest
to rosyjski oficer, czy moze snajper. Réwniez
czotgi, cigzarowki i inne jednostki wygladajg
zupetnie jak prawdziwe. Jednak najwieksze slo- 3 |
wa uznania naleza sie za projekty nierucho- [EEETEES i B
mych obiektow, przede wszystkim domkdw. 53 P g £ 0w W
one po prostu przesliczne i doskonale oddajg
wyglad rosyiskiej wioski czy nor-
mandzkiego miasteczka.

Niestety, tak pigkne krajobrazy ma- 0 _ | i
ja tez swoje wady. Nie ma mozliwoéci DU NTRORRE . N0 N : R
: . e~ YL _ obracania mapy, ani robienia zblizen, Czasami SRR T, : '
Sila ognia kilku czolgéw jest wystarczajqca, : utrudnia to poprawng ocene sytuacji (np.
by wykurzy< przeciwnikéw z doméw ' rozminowania terenu) lub odszukanie il sl
' wszystkich zolnierzy — szczegdlnie : i
w lesistym terenie.

Liczba jednostek, jaka
bedziesz dowodzit,
jest zroznicowana
— od kilkunastu
spadochronia-
rzy do malej
armii skiada-
jacej sie z kil-
kudziesigciu ' ' .
czotgdw i kil-
kKuset zofnierzy
piechoty. Dzieki do-
brze opracowanemu -
sterowaniu dowodzenie na- Ea—

wi : : D
wet najwieksza grupa nie stanowi
problemu. Poszczegéine jednostki mozna
dowolnie faczyé w ,,oddzialy" — nie musisz Wy

P"IE'W*{HE_W_P?]“EWU LS LU LRGN O dawad  rozkazu  kazdemu SZEregowWCowi
szczegdlinie jesli dysponujesz bombowcami :
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z osobna. Rowniez bardzo facwe jest wybranie wszystkich jed-
nostek tego samego typu znajdujacych sie na widocznym frag-
mencie mapy lub w ogdle pod owoja komenda. VW polaczeniu
z mozliwoscia wydania kilku rozkazéw, ktdre zostana nastep-
nie wykonane po kolei, daje to niezwykle sprawny i szybki
w obsludze sposob dowodzenia. Jednak najwiekszm zlets
SUDDEN STRIKE jest mozliwos¢ wydawania rozkazdw
| ogladania catej mapy po zatrzymaniu uplywu czasu. Dzieki te-
mu nie musisz sie nigdzie spieszyd, a gra staje sig prawdziwvg
nie za$ zawodami w machaniu
Pomimo licznych zalet, sterowanie jednostkami nie jest jed-
nak wolne od wad. Najbardzie] przeszkadza brak
mozliwosci sprawdzenia, jakie rozkazy zostafy
juz danemu Zotnierzowi wydane. Zmusza
to do pamietania kazdego wykonanego
polecenia, co w przypadku mi-
sji, w ktorych dowodzisz
* duzz liczbg zolnierzy. jest
bardzo uciazliwe.

| Atok katiusz zowsze ma taki sam skutek — nie zostaje
kamien na kamieniu

SUD-
DEN STRIKE nie jest
strategia odwzorowujaca
realia bitew tamtego okresu. Zastosowanie licz-
nych uproszczen sprawia, Ze gra nie wymaga
znajomosci charakterystyk czolgdw czy dzial,
a jedynie dokiadnego przemyslenia rozkazow
i logicznego myslenia. Jedno z najdziwniejszych
rozwigzan dotyczy ciezarowek z zaopatrzeniem.
Ich zapasy amunicji same sie odnawiaja! Ponadto
zaloga potrafi w szczerym polu naprawic prawie
kompletnie zniszczony czolg tak, ze bedzie jak
nowy! Innym istotnym rozwiazaniem jest znacz-
ne zmniejszenie pela widzenia, np. patrol na mo-
scie oddalonym o© niecale 100 metrow nie
zauwazy budowanego mostu pontonowego.
Zaleta gry jest znaczna interaktywnos¢ otocze-
nia, ktéra musisz wzigé pod uwage, planujac po-
suniecia. Zofnierze moga schowac sie w domu,
ktory zapewni im ochrong przed ogniem
wrogiej piechoty. jednak jesli do walki wkrocza
czolgi, to lepiej szybko ich ewakuuj albo zging
przywaleni gruzami zniszczonej budowii.
Duzym plusem jest mozliwosc wykorzystania
zdobytego na wrogu sprzew. W przypadku wy-
eliminowania obsfugi dziata przeciwczolgowego

. lub karabinu maszynowego mozesz wykorzystac
' je przeciw wczesniejszym wiascicielom. Niestety

i tu nie uniknieto pewnych niedociagniec, np. nie
moZna przenies¢ mozdierza w inne miejsce, na-
tomiast znacznie wieksze dziato — tak.
Najwiekszym problemem w SUDDEN 5TRI-
KE jest zfe wyliczanie trasy przemarszu. Jednost-
ki czasami nie potrafiy dotrzeé do wskazanego

- miejsca lub znacznie nadidadajg drogi. Takze dzia-
tania ,,podejmowane" przez zotnierzy sa czasami

niezbyt rozsadne. MNa przykiad, ostrzeliwany

1 przez czolg duiy oddzial piechoty wdal sie

w bezcelows wymiane ognig, zamiast rozproszyc
sie | sprobowad zajé¢ czolg z boku, by obrzu-

g cic go granatami.

L. no$¢ misji zapewnia
et | to nie tylko mifosnikom klasycznych RTS.

Sudden Strike _

P.rzas'.'a:ﬂ-@- RTS ;

139 2l COV/IMGroup | 1-12 araczy
= Min: Pentium 200, 32 MB BAM, 70 MB HD

Zal: Pertium 1] 266, 64 MS RAM, 300 MB HD

Grﬁh@ﬂiwigk;'jﬁaid:

ozna zatrzyma czasy, mothwoss
\wtﬂmmm br:::r: Idobyiog nnmwﬂmgu
Blady iczaniy praemarsiy worsk, zhyt |
ed-u:& Mnsm cﬁn-ek Z Zappatrzensem

Oryginalne podejscie do strategii
RTS rozgrywajacych sie podczas
Il' wojny Swiatowej sprawia, ze jest
to ciekawa gra

Te kilka niedociagniec nie zmnigjsza jednak

frajdy z zabawy w SUDDEN STRIKE. Gra jest

po prostu ciekawa | wciggajaca. Réznorod-
zabawe na diugi czas.

0 Fresr o) (B 5 §
Hm | http waw sudd’ensmke de |

Znajdziesz tu wiele informacji
¥ o wystepujqgcych w grze
% jednostkach, a takie najnow-
. s::r l‘nﬂu {'ang pntch}

Tekst: Andrzej ,,C{w)alineczka” Cwalina
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Najmodniejszy stré] na zime to negiiz w stylu indianskim.
Wielki Duch przewraca sie w groble...

Bijatyki zostaly ambasadorami Playstation 2.
Najpierw TEKKEN, a teraz DEAD OR ALIVE 2.
Trudny wybodr, bo bohaterki w obu grach sg urocze...

Cala zabawa polega na czekaniu na to, zeby przeciwnik wyprowadzil cios
i szybkim kontrataku. Trzeba jednek trafi¢ na odpowiedni moment...

To urocza pani to diva operowa Helena. Jej ulu-
bione miejsce to sala operowa i jej posadzki

14 dicks

Tak to zwykle w bijatykach bywa, ze im ktof sfabie|
wyglqda, tym jest mocniejszy. Co widac powytej

Atak, kontratak, kontratak kontrataku. | znowu to
samo. Mozna sie naprawde spocié

ezeli popatrzysz na obrazki na tej
J stronie, o Na pewno nawet przez
glowe nie przejdzie ci myél, ze te
urocze dziewczyny mogz mieé cof
wspolnego z brutalnymi walkami. Nic
bardziej mylnego! To chodzace machiny
wojenne, po prostu zabéjcza bron, kté-
ra moze pokona¢ niejednego
twardziela. Wszystkie te $licz-
notki najpierw zamieszkaly na
Dreamcast (razem z réwnie
dobrze wycwiczonymi ko-
legami), a dopieroc teraz
zdecydowano sig pokazac je
na Playstation 2.
Taka decyzja wywolata
oczywiscie pewne za-
mieszanie, bo milogni-
cy Dreamcasta ra-
czej nie dadzz sie
Zwabi¢ tym tytu-
tem i nie kupia
wersji na PS2,
Zwilaszcza ze nie dostana nic rewelacyj-
nie nowego. To nie jest
nowa czesc serii, to
po prostu stara gra
w nowym wydaniu.
Oczywiscie nie moglo
zabraknaé w niegj
nowych twarzy (zasila-
jacych stare szeregi),
ciosdw czy aren. Dzieki
temu moZna przeciez
przyciagnac graczy do
konsoli na dluzszy czas.
DEAD OR ALIVE 2 da-
lej pozostata dobrg bi-
jatyka, ktéra niektorzy
Oceniaja nawet wyzej

od TEKKENA. Teraz popracowano

réwniez nad grafiky i odpowiednimi de-

talami, ktére moga uatrakcyjni¢ ude-
rzanie sie po twarzach

czy kopanie nogami.

Bardzo dobrze wply-

wa 1o na przyjem-

no$¢  wynikajaca

z ogladania walk, bo

DEAD OR ALIVE 2 za-

wsze siynat z dopraco-

wanych aren (walka

nie toczy sie caly czas

w jednym miejscu,

MozZesz np. przeto-

czy¢ sig przez balu-

stradke i dalej

V' kontynuowaé¢ zma-

gania pietro nizej).

Europejczycy oczywiscie dostali wer-
sj¢ poprawiona graficznie w stosunku
do tej z Japonii, w ktérej zagonieni pro-
gramisci nie dopracowali wszystkiego.

Sama walka moze spodobaé sie pra-

wie kaidemu, kto chcialby rozerwa¢é

si¢ | spedzi¢ kilka godzin bez koniecz-
nosSci wytezania szarych komérek.
Ciosy s3 widowiskowe, zawodniczki
(i zawodnicy) tadni i na pewno ta gra
wciggnie mito$nikéw bijatyk na wiele
miesigcy. Nie zabraklo oczywiscie zna-
ku rozpoznawczego serii, czyli kontr-

atakow, ktére mozna wyprowadzié po

ataku przeciwnika. Jezeli dobrze je wy-

Cwiczysz (co wcale nie jest takie {a-
twe), na pewno dasz sobie rade
z wigkszodcia rywali. Opcji dziatania
jest catkiem sporo, a przeciwnicy nie
naleza do najstabszych (szczegdlnie
ciekawy jest wiatraczek Fioletowej

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina



Czasami odwrécenie sie do przeciwnika plecami jest najlep-
szym wyjiciem. Potem mozna zastosowad cies Nogi Za Pas

Kolezanki, ktory naprawde trudno
powstrzymac).

Pozostaje zatem bardzo drailiwe
pytanie, na ktére trzeba odpowie-
dzied, zwlaszcza ze zasoby portfelz
nie sa duze. DEAD OR ALIVE2 czy
IEKKEN TAG TOURNAMENT? Wal-
ka w obu wersjach gry jest widowi-
skowa (w DoA nawet bardziej),
a zawodnicy maja ciekawe i skuteczne
ciosy. Wiele moze zalezec od este-
tycznej wytrzymafosci odbiorcy. O ile
bowiem w TEKKENIE wszystkie stro- |
je dobrane s3 w sposéb gustowny
| przemyslany, to w DoA2 sprawiaja
wrazenie, jakby pochodzily z wystawy
najbardziej kiczowych wynalazkow
stulecia. Wystarczy tylko popatrzeé na |
obrazki umieszczone na stronie. Nie-
I stety, piekne panie nie walcza

w strojach bikini (chociaz co
I roznica, skoro robig to, np.
w wydekoltowanych sukniach i na ™=
wysokich obcasach). Nasza ulubio-
na postac to Ayane, ktora uwiel-
bia ubierac sie od stop do giow
na fioletowo (z wioskami tez
cos jej sie stafo). Oczywiicie, 4
Ll

W tym stroju moina iéé no dyskoteke. Chociaz
i wtedy wywola sie niezdrowe zainteresowanie

ciagnac ja za taka ko-
karde i wyeliminowac
z gry). Jezeli nato-
miast wybierzesz
wersje  rozgrywki,
w ktorej mozesz
przejs¢ przez kilka

mozna powiedziec, e w bi-
|atykach liczy sie walka, a nie
efekty estetyczne, ale jak tu- etapow historyjki
th] mozna wyprowadzac = z zycia danego bo-
atak, jezeli przeciwniczka i ! hatera, to czeka cie
jest Ayane w sukience fzawa opowiesc¢ rodem
z wielka kokarda z tylu (po glowie te-  jakby z brazylijskich nowel. Sy-
lepie sie tylko jedna mysl — trzeba po-  tuacji nie poprawi chyba fake,

Ze tworcy gry dodali do nigj

-
]

<P=il mnin ndnzd.
0K

I'Jln :w:h co juz zasmnknwnﬁ
' w P52, strona gry, 0 na niej : i

e r ) nowe kostiumy. Gust jakot sie | SAarKEerysyka postdc) . NOIKIA
SR 51 < it nie polepszyf... : - 2 v
Dead or Alive 2 Jezeli wiec nie masz nic prze-
== ineza Bty !l ciwko odwaznym projektom 3310
(298 | Sony | 14 graczy ini

graficznym, powiniene$ rozwa-

" Wykorzystuie: Memory card Zyt sprawe kupienia DoAl. Kasumi to urocza Ninja. Teraz z ’Funkch czat
Rliss e = B Zastandw sig jednak powainie Tylko w tym stroju wyglqada
Grafika | -, Diwk - Frida - nad TEKKENEM, chyba ze tak niewinnie i fogodnie

oﬁawn clostw, s grafka, masz pieniadze na obie bijatyki.

1 dzawndmkﬁw.mama {
Q e didlad 2 zhy

MNaprawde tru:inr.'- ocenic, ktora ’
z bijatyk na P51 jest lepsza. \ » "
Wszystioo zalezy od gustow, ale T, b . W pe*n | TWOJ d.
take przyzwyczajenia : ' ' : call
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Nareszcie pojawiia sig,
dfugo oczekiwana,
kolejna czesc gry.

Tym razem jako pilot
pojedzie z toba sam
Krzysztof Hofowczyc!

e

c odemasters przyzwyczaili juz wiel-

bicieli wyscigdw, Zze s3 jednym
z najlepszych wydawcow gier wy-
scigowych. Po udanych premierach
COLINA MCRAE RALLY 1.0 przyszedt
€zas na druga wersje dobrze znanych
rajdéw samochodowych. W poréwna-
niu z czedciy pierwsza COLIN MCRAE
RALLY 2.0 jest gra bardziej dopracowa-
ng.Ale nie ma sie co dziwic. Przeciez od
premiery poprzednie] wersji minely juz
ponad dwa lata,

W grze do wyboru masz dwa tryby:
tryb zreczno$ciowy i rajd. Ten pierwszy
stuzy do doskonalenia umiejetnosci na

skutecznie rywalizowaé w rajdach.
W trybie tym dostgpne sa trzy mozli-
wosci: mistrzostwa — ktore prowadzone
sa w dwoch klasach A i B, pojedynczy
wyscig | préba czasowa. Rajd to z kolei
opcja, ktora pozwala ci wziad¢ udzial
w mistrzostwach. Startujesz wredy we
wszystkich wskazanych rajdach, ktére
zostaly podzielone na odcinki specjalne.
Po kaidym odcinku zdobywasz punky,
ktére licza sie w ogdlnej klasyfikacji. Mo-
zesz wziac udzial takie w pojedynczym
rajdzie lub przejechad dowolnie wybra-
ny odcinek trasy. Do wyboru masz tak-
ze funkcje ,YWyzwanie"”, ktdra losowo
tworzy trasg, liczbg kolejek i poziom
CPU (trudnoéci). Scigasz sig wowiczas
Z jednym przeciwnikiem w systemie pu-
charowym, ktéry polega na tym, ze wy-
grany przechodzi do nastgpne] rundy,
a przegrany odpada.

Gra oferuje mase réznego rodzaju tras
rajdowych, a wszystkie s3 odwzorowa-
niem istniejacych w rzeczywistosci,
Dilatego przemierzajac drogi ,Kivotos”
W Grecji. mozesz przekonaé sie,
w jakich warunkach jezdiz prawdziwi
mistrzowie.

Wybra¢ mozesz takie samochaéd, kuo-
rym chcesz sig¢ Scigac. Jednak nie licz na
to, ze rywalizujac w kla-

-
e e
g

-

T R sie B, bedziesz mogt
il i‘ﬁr. od razu dosias¢ np.
. Mitsubishi Lance-

ra. Ta przyjem-

nosc¢ spotka cie

dopiero wtedy, gdy
.. zdobedziesz odpo-
™ wiednia iloé¢ punk-
T tow.

MNiewatpliwym wa-
lorem gry jest jej
prze|rzystosc i przy-

stgpnosc. Zanim wy-
startujesz w rajdzie, mo-

wybranych trasach tak, aby$ mégt potem §

e o e T

Jezeli nie jestes wprawnym kierowecq, nie

wciskaj pwaltownie hamulca...

Rajd w. snietnych zas-
pach jest bardzo
emoacjonujgcy

zesz zdoby¢ szcze-

gotowe informacje na temat rodzaju
nawierzchni trasy, jej diugoéci, iloéci
odcinkéw specjalnych itp. Kazdy rajd
poprzedzony zostat krétkim wstepem.
Masz wtedy mozliwosc obejrzenia calej
trasy z lotu ptaka.

Zanim jednak wystartujesz w rajdzie,
musisz dokonad najistotniejszej chyba
czynnosci technicznej: okresli¢ parame-
try swojego samochodu. Wszystkie
trasy roznia sie od siebie, dlatego tez np.
inna powinna byc czulosc ukiadu kie-

.. bo praykry obrot i wypadniecie z trasy i

. wyscipu murowane

rowniczego na trasie

blotnistej, a inna na trasie su-
chej. Te, jak samochdd bedzie re-
agowat na twoje polecenia, zalezy
od nastepujacych elementow: skrzyni
biegbw — diugie przelozenia pozwalaja
na rozwiniecie wiekszej predikosci mak-
symainej, ale wplywaja na pogbrszenie
przyspieszen; zawieszenia — decyduje
onoc o zdolnosci samochodu do uurzy-
mania si¢ na drodze; rozdzialu mocy
— ktéry to parametr odpowiada za to,
czy podczas przyspieszania samochdd
bedzie wykazywat tendencje do podste-
rownosci czy nadsterownosci; balansu
hamulcdw — ustawic moina z przewaga
na przod lub tyt samochodu; sity hamo-
wania — ktora zalezy od nawierzchni
trasy; ukfadu kierowniczego — ktéry od-

powiada za to, czy samochdd bedzie
mogl wchodzi¢ w fuki gwaltowniej, czy
lagodniej. Jak wiec widad, parametrow
tych jest sporo. Jednak wszystkie zosta-
ly przejrzyicie opisane (oczywicie po
polsku — gra jest bowiem catkowicie
spolszczona), a do ich zmiany uzywa sie
suwaka, ktéry podzielony jest na kilku-
stopniows skale.

Kiedy juz zapamierasz in-
formacje o trasie oraz
wpodrasujesz” swojego
rumaka, czas w kofcu
zasiagsc za kétkiem. Je-
zeli drza ci rece |
Z przejecia, 1o mo-
Zesz sig nieco uspo-
koi¢, bowiem w roli
pilota znajdzie sie




obok ciebie sam Krzysztof Holowczyc.
- ka moga okazac sig bezcenne. Dlatego

tez, kiedy mowi ,,30, 2, lewo"” oznacza to,
ze za 30 metréw bedziesz musial zmiescic
sie w dosy¢ ostrym (parametr 2) zakre-
cie. Kiedy natomiast ustyszysz ,.20, 5, pra-
WO, SZCZyt OzZhacza to,7e tuz za fagodnym
zakretem czeka na ciebie podjazd. Lepiej
zredukuj wowczas bieg, aby nie wysko-
czyc za bardzo w gore i nie uszkodzic
zawieszenia pojazdu. Oprocz wskazdwek
mowionych, na ekranie przed kazdym za-
kretem pojawiaja sie znaki, ktore takze
informuja o kierunku zakrgtu oraz jego

: skali (im strzatka jest bardziej wygieta, ym
W roli lektora-pilota wystepuje sam Krzysztof Hﬂ?ﬂw zakret jest ostrzejszy). Znaki te s3 o tyle
czyce, kwory w kilku zdaniach opowiada o rodzaju danej pomocne, Ze jezeli pogubisz sie w tym co
trasy, jej historii i czyhajacych na niej niebezpieczen- do ciebie wykrzykuje Hotek, zawsze masz
stwach. Dobrze jest wiec przyswoic sobie wskazdowki mi- przed oczyma to, o cig czeka na nastep-
strza, aby wiedzied, czego po danym odcinku mozna sie N nlslSeN

Scigajac sig, musisz uwazac, aby zbytnio
nie poobija¢ swojego samochodu, gdyz

I8 moze sig okazac, ze do wyscigu wystartu-
=R LS " jesz np.z uszkodzong skrzynia biegéw. Po
s s B kazdym odcinku mozesz naprawic zepsu-
| 1y podzespdt, ale to kosztuje.

Duza liczba zakretow, podjazdéw i nie-
oczekiwanych zwrotdw powoduja, ze
gra prowadzona jest w szyb-
kim tempie i wymaga koncen-
b tracji, bo juz nastepny zakret

B moze zakoriczy¢ sig dia

W ciebie w najlepszym
wypadku wypadnie-
f"* ciem z trasy,a w naj-
gorszym fikotkowa-
niem i catkowitym
uszkodzeniem
ktéregos z pod-
zespotow. Pomi-
mo tego nie
sposdb, abys
nie zwrocit uwa-
_ gi na otaczajacy cie krajobraz.
| Wszystko to co dzieje sie obok trasy jest
| bowiem dosy¢ dobrze dopracowane
L pod wzgledem graficznym. Szkoda jedy-
nie, ze kibice, ktérzy stojg na poboczuy,
sa calkowicie nieruchomi. Zabawnie
wiec wyglada sytuacja, kiedy z predko-
$cig ponad 200 km/h uderzysz w bande,
za ktorg stoi usmiechniety tlum gapiow.

ey e e
o= - mE)
1ﬂ'ﬁj| www.codemasters.com j
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Wylgdowanie w rowie tym razem bez powaznych ko '

wencji. Inaczej byloby po zawodach s Amatorzy wyscigéw samo-
— ¥ chodowych nie powinni byc

% zawiedzeni. Przeglgd filmikow i

| pujm:d-:tw p-nwrmen su;. pudﬂbad
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Tekst: Krzysztof ,,Kris” Bluj

t‘.nlm l\lunae Rally zn

Wyscigi z Samym Mistizem |
99 2t Codemasters / CD Projekt| 1-8 graczy |

o Mine Pentiom 1l 233,32 MB RAM, akcalerator
Zal: Pentium 1l 450, 64 MB RAM
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Poprzeczha zostala postawiona s

wysoko. Teraz nastepne gry z tego
Po chwill odpoczynku i otarciu potu z czolo moiesz znow cyklu nie moga by¢ gorsze. Trudne

wyjechaé na trase. Tylko teraz sfuchaj rad pilota zadanie do wykonania!
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li - Pytame*jak wyglqdafhy HALF-LIFE lat szescdzleslatych
I; . Odpﬂwlgg__r lai( NO ONE LIVE_S FORE‘!_E_B_
i§: juz sam tytul cus sugeruje.Tak kojarzy sie¢ |

ra nawiazuje do filmow i seriali

szpiegowskich z lat 60. i poczatku

lat 70. Czyli wajni agendi, supertajne
organizacje — wszechmocni przestepcy,
prawdziwi Mistrzowie Zbrodni, supersa-
mochody i gadzety, KGB, Stasi oraz szpie-
dzy lej Krolewskiej Mosci.

Tutaj bohaterem jest Cate Archer —
agent organizagji UNITY. Jej wrogami za$
siepacze i mordercy zrzeszenia
H.ARM., dowodzeni przez demoniczne-
go Dimitrija Volkowa. Gra nie jest tylko
pastiszem swarych, infantylnych, amery-
karskich i angielskich ,,Shows™. NO ONE
przedizeinia takze inne gry akeji. Obry-
wa im sie za Smiertelnie powainy klimat,
bzdurne dialogi, sztampe, ograne schema-
ty tajnych organizacji oraz smiertelnie
nudne filmowe przerywniki. A wzeba

przyznac, ze w wiekszosci gier te ostat- ﬁ:

nie elementy sa bezdennie glupie, drew-
niane aktorsko i przegadane.

Ale pominawszy przesmiewczy
charakter gry i jajcar sk.q

stylistyke rozu, pomaran- &
czu i kwiatuszkow, NO

ONE LIVES FOREVER daje gra-
€zom to, czego tak bardzo szukajg —
rzetelng akcje. Przgody Cate Archer
to gra FPP, ale nie moina powie-
dzie¢, ze to tylko ,strzelanka”.
Znajduje sie w wiele

poziomow peinych

'z dubrze znanymi filmami o agencie 007 8

No, tak. Inaczej by¢ nie moglo. Gustawny

'""'-Fﬁ%

uzbrojonych prze-
ciwnikéw, Czesto
sukces zalezy od
precyzji, refleksu
| duzej sity ognia.Ale
nie zawsze.\VWaznym
elementem jest
rowniez umiejet-
nosc skradania sie,

zaskakiwania prze- Sprytna agentka przy pomocy zapalnicz-

cwnikow | wykra- ki moze podpali¢ nawet samochéd
dania poufnych
danych. Misji szpiegowsko-ziodziejskich
jest tu bardzo duzo, ale w koncu gra sie
szpiegiem, wiec o co chodzi! Cate, obok
WPprawnego pﬂsfugrwanl si¢ bronia, po-
trafi mkae skradad sie, otwiera¢ zamki
i manipulowac réznymi przedmiotami.
Oprécz tego w grze znajduja sie
elemenl:y interakg)i z innymi postacia-

-..'r mi. To ty zadajesz pytania i wy-

Th bierasz odpowiedzi, gdy ktos
't} cie zagadnie.
Gra, jak fatwo zauwa-
b~ & 2y¢ to jeden wielki
Zgryw. lej czotéwka
jako Zywo przypo-
mina charaktery-
styczne otwarcia
filméw z Bondem,
sama bohaterka jest
ubrana w czerwono-bia-
y fy kostium z wielka

Nie wiadomo natomiast, jakby sie sprawdzil

pomarancz jest najmodniejszy w tym sezonie w bliskim spotkaniu z rekinem
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Archer, jok kaida kobieta,

potrzebuje kilku drobiazgow.
Ot, trujgca szminka, zabdjcza
spmec:.ﬁ:a wybuchowy PJ'Eﬁ'Ek

y
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" ﬁ'ﬁ'rﬂt gry nalezy do silnych kubmt.
Takich jak agentka Archer. Faceci
muszq si¢ podporzgdkowac

I

plastikowa klamrg, poja- |
wia sie kreskéowkowe li- -'.-4::‘}'
ternictwe, Ale poza tymi 1'f_ 5
dowcipami akcje w grze s3 @
jale najbardziej realne. Trup

sciele sie gesto, zraniona
agentka krwawi i weale nie wk
trudno ja zabic. Tak, misje sa bar-
dzo realistyczne. Juz upadek
2 drugiego pietra moze zakon-
czyc sie Smiercia. Poza tym,

w trakcie misji nie mozna sie le-
czyc. |ak to?! — pewnie ktos za-
krzyknie. A tak to. VW NO ONE
LIVES FOREVER nie ma ,ma-
gicznych" apteczek, na ktére na-
lezy wejsc, aby zdrowko samo ¢
wrocito. Tutaj mozna znalezc je-
dynie kamizelki kuloodporne
i bandaze. Dla wyjasnienia, bandaze
zapobiegaja krwawieniu z ran (a ra-

ny postrzalowe, zwlaszcza te od
pociskéw dum-dum, majg taka

przykra wiasciwosc, ze krwa-

wia). Jesli chodzi o bojowe wypo-
sazenie Cate Archer, to mifosnicy
mocnej akeji i melomani, dla lktdrych
terkot karabinéw maszynowych i brzek
sypiacych sie fusek jest muzyka, nie po-
winni by¢ zawiedzeni. Bohaterka wpraw-

Zwlaszcza gdy smakowaniu trunku
towarzyszq popisy taneczne boysa

nie posfuguje sie pistoletem, rewolwe-
rem, karabinem wyborowym, maszyno-
wym i granatnikiem. Poza tym, w skiad
jej wyposazenia wchodzi mndstwo wy-
nalazkéw, ktdrych nie powstydzitby sie
sam Q. Cate Archer postuguije sie... oku-
larami przeciwstonecznymi! Majg one
taka wiasciwosc, Ze bohaterka, oprocz
tego, e wyglada w nich
naprawde dobrze, moze jeszcze doko-
nywac zblizen i robi¢ zdjecia. Czer-
wona szminka to z kolei szybko
reagujacy tadunek wybuchowy.
Szpilka do wiosow to oczywi-

scie perfekcyjne narzedzie

do otwierania zamkow.

Ten model zostal dodat-

kowo  wyposazony

z kolec z trucizna, ot

tak, na wszelki wypadel,

<" Moneta, gdy nig rzucic, $wiet-

. nie nadaje sie do odwracania uwa-

g strainikowy. Zapalniczka posiada
dwie funkcje. Po pierwsze, mozna
nig zapalac. Zaréwno papierosy, jak

i inne przedmioty. Po drugie, ma
wmontowany minipalnik, w sam raz do

przyspawania krat czy zamkow. No i na
koniec $rodek chemiczny, ktory zostat
STWOrzony najpewniej przez producen-
tow materiafow A.C.M.E. — proszek do
usuwania ciat. Nie chcesz przeciez, zeby
wrogowie odnalezli swoich kompanow
lezacych sztywno na ulicach. YWystarczy
kilka kropel tego srodka, a ciato w gestej
chmurze cparow zniknie.

Misje w NO ONE LIVES FOREVER s3
doé¢ réinorodne. Gra zostafa podzie-
lona na etapy. A etapy na sceny — jak

w serialu ,Ulice San Francisco”. Boha-
terka zwiedzi kawat $wiata od Maroke,
poprzez Nowy |ork, Chicago, Wieden,
Hongkong i Rio de Janeiro.

Typowy Gasthaus na pierwszy rzut oka

m—_w

".'.

'Idczu z lat szescdziesiqtych. Wystarczy
popatrzec na zestaw ponizej. Tyrolska
Kelnerka w subtelnym makijazu, Szkocki
Géral w kraciastej spédniczce i elegant
w wytartej marynarce B

1=tia
g
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NO ONE UVES FOREVER jest dobra
gra, ale cezko jednoznacznie ocenic jej
grafike. Jest ona bardzo nierdéwna. Mocna
strong programu 53 natomiast animacje.
Oprécz $wiemie poruszajace] sie Cate,
tworcy gry zadbali takze o motion captu-
re dia spotkanych postaci. Inaczej upadnie
straznik zastrzelony na wiezy (musi wido-
wiskowo przeturlac sie po barierce i spasc
na dach nizej), inaczej pokonani na ulicy
Slabiej wypadaja juz tekstury i projekty
broni. Jedli zas chodzi o warstwe dzwigko-

Przeciwnicy sq réznorodni. Na
mitesnikow wody czekajq marynarze

wa, NO ONE nie moina nic zarzucic, Po-
stacie mowia albo z wyraznym brytyjskim
akcentem, albo mocnym niemieckim, albo
zacizgaja po rosyjsku. Muzyla w grze w
cos pomiedzy disco korica lat 60., 2 Sciei-
ka dzwigkowsa z ,.Pulp Fiction™. Po prostu
rewelaciz. Jak z reszta cala gra.
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~ No IIIE I.WBS FI"EI‘EF
_ AMcawSiyuRero
139z | Fox Interact. /iM Group | 1-16 graczy
Min: Pentium 233, 64 MB RAM, 400 HD MB
Zal: Pentium 11 300, 54 MB RAM, 400 HD MB

 Grafika. @ Diwick @ Frajda @

[:Iuia dawka h dud Wwe
I “ggf o ’Qlﬁ'!lﬂ
%Hmma grafika, kilka medopracowanych

elementow

Gra powinna :achwr::c wszysthich

tych, ktorzy Eul:uq sig posmiac.

Posiada tez swietne akcje dla

wybrednych graczy

' Tekst: Maciej ,,5zary Plaszez” Jurewice

lﬂ.imuty mnmkﬂﬁﬂua podkreflajq stroje
bohaterdw i egzotyczna architektura

wyglgda prryjainie. Ale jego gospodyni...




Dziewiata odsfona
najstawniejszej serii
RPG na Pla statipn
| A |7 @ Emiafa by¢ ideaina. I
| - | % SgpS,
o L2
konsole. Idealna? p, &
Latwo uwiedzieé.l.ﬂ

doskonafg gre. Im wigcej w niej ele-
mentow, tym fatwiej cof popsuc.
Tworcy FF9 nie zamierzali jednak zrezy-
gnowac z niczego. Stojace przed nimi za-
danie bylo tym trudniejsze, ze FF7 i FF8
sprzedaly si¢ na catym $wiecie w ogrom-
nej liczbie egzemplarzy. Poprzeczka byta
wigc postawiona niezmiernie wysoko.
O dziwo, specjaliéci ze SQUARESOFT
pokonali jg lekko jak motylek. Na po-
czatku mozna odnieé¢ wrazenie, ze po-

Trudm:: jednak zrobi¢c NAPRAWDE

swole poprzednie przeboje.
W FF9 umiescili taki sam, bar-
dzo prosty i szybki do na-
uczenia, system walki, jak
W czgsci  poprzednie|
(@ zmagania zbrojne od-
grywajq przeciez w calej
serii niezmiernie wazng

ne, ktéry oczywiscie nie
stanowili i8¢ szlakiem przetartym przez o

Jednak to nie starcia sa elementem,
ktory sprawial, 7¢ po gry z serii FF
ustawialy sie gigantyczne kolejld. Naj-
wazniejsza jest tutaj fabufa, gleboka
i skomplikowana akcja, jakby rodem
z najlepszego filmu. | tym razem zo-
staia ona zrobiona po prostu ge-
nialnie. Akcja znowu toczy sie
dookofa miodego i przystoj-
nego (chociaz z futrzanym
ogonkiem) chiopaka, Zida-

moze opedzié sie od ko-
biet. Jedng z nich jest
urocza ksigznicz-
ka Garnet, ktora
B postanowifa
A\ uciec spod opieki
d krélowej-matki, wy-
kazujace] ostatnio
dziwne, okrutne
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Vivi to maly
Mag o wielkim

sile duchuo, Cry
€o on tam e

SRR

rolg). Zamiast klopotliwe-
O systemu umiejetnosci,
obecnego w poprzedniej cze-

'i Jak widac, Krélowa Matka nie przepada za
| coreczkq. | odwrotnie

W AT
oF | -l _-__ -4 | hEE 0y

skionnosci, Jest
wigc | watek ro-
mantyczny, sj

T

Sci, umieszczono tzw. Abilities,
czyli zdolnosci, ktére moze otrzymywaé
bohater, uzywajacy réznych przedmio-
| tOw. Tym razem bohaterowie maja wie-
8| ce] wspdlnego ze specjalizacja; jeden
: z nich jest zlodziejem, inny fachowcem
od Czarnej Magii,a jeszcze inny woli Bia-
ty Kolor. Oczywiscie ma to spory wplyw
na zdelnosci, ktére mogy zyskaé. Ten
system wydaje sig o wiele lepszy dla gra-
cza od poprzedniego, ale to oczywiscie
Sprawa gustu | przyzwyczajen. Teraz
druzyng moze tworzy¢ do czterech

lzy i tragedie. Nie
zabraklo tez humoru, i
ktory potrafi rozluzni¢ ||/ 1 I
napigta atmosfere. Posta- ||| SNl
cie w serii FF nigdy nie i

byly papierowe. Zawsze |
mialy swoje problemy

| radosci. Tak, jak my, zy- ||
wi ludzie. To nie ule- |||
glo zmianie i ym razem. ||
Zndw rzucono na graczy |[EHREEE
czar, ktory przykut ich na || I

diugo przed ekrany
monitoréw. Fabuta jest
pefna niespodzianek,

W FF9 réwniez pojawily sie przyzywane DUCHY,
ale mogq ich utywac tylko dwie osoby

0séb, w czasie walki ustawionych
w dwoéch szeregach,

¥ Podrézowanie latajqcymi statkami to normalna
sprawa. Przynajmniej w éwiecie tej gry

. i ] A Y 7 '_|": ;:! — =
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Kiedy Zidane poznaf swojq Ksigzniczke, mial

wobec niej zle zamiary. Razem z grupq
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szybkich zwrotdéw akcji i takich ele-
mentow, przy ktéorych mozna tylko
siedzied z szeroko otwartymi oczami
| podziwiac, podziwiac... Nie chodzi
tutaj tylko o gtéwny watek opowiesci.
Wiadomeo przeciez nie od dzis, ze dia-
bel thwi w szczegdfach. A nie zabra-
llo ich w FF9. Petno tutaj mini-

gry karcianej), zabaw,

¢ ktérych moina skorzy-

stacd, lub ruszyé swoja

droga ku zakoficzeniu. Je-

sk HA placy w migscie

| widzisz dziewczynki ska-

t2gce przez skakanke?

Cheesz troche podwiczyd!

Mie ma sprawy! To tylko jeden

¢ licznych przykiaddw. Na pewno tez
plekawi cie, czy w FF9 pojawiaja sie
mile stworki Chocobosy. Oczywiscie,
te 83! Wprawdzie tylko jeden, ale za
16 mozesz nauczyc go kilku sztuczek.
Whprowadzono tez system Active Ti-

"ﬂ

T‘"-:'l

glerek (razem z nowa wersja "

kolegow uczestniczyl w. jej porwaniu.
Sytuacja zmienila sie, gdy Garnet sama

me Events. Jezeli w tym samym czasie

dzieje sie cos interesujacego w innym

miejscu, niz ty akurat sie¢ znajdujesz,

to mozesz obejrzec to jakby w relagji
w krysztatowej kuli,

Twaércy FF9 nie cheieli przegapié naj-

mniejszego nawet elementu, ktory

mégiby zrazi¢ nabywcéw. Gra

jest teraz wyjatkowo przy-

jazna. Zwykle punkty

OzZnaczajace miejsca na-

grywania stanu gry! Alez

to takie nietadne! Teraz

W Zapamiataniy stany

zabawy pomoze ci za-

bawny stworek Moogle.

Chcesz odpoczaé? Prosze

bardzo. Zawsze mozesz rozbic

gustowny namiot. Zgubites sie na

planszy? Przeciei po wejiciu do niej

nad twoja glowa pojawil sie znaczek

tapki wskazujacy, gdzie jestes! Nie be-

dziesz tez tracif czasu, szukajac roz-

nych przedmiotow. Jezeli jest cos

. Kazdy z bohateréw gry ma swoje
wlasne problemy i kiopoty. Dreczq tez
ich zle mysli i ponure przemyslenia.

A oto, co mozesz sie o nich dowiedziec

na samym poczqtku. Co myslq...

EFDﬂNE TRJ‘EAL GﬂHNET
~Nie pntrzchuleﬂ g
pawudu, zeby ¥ lowag, ale zawsze

pomagac rnny‘m h pnzﬂ-ﬂﬂng san

»Kiedys bede kro- §
= nie chece byc

g

»Juz nigdy wigcej | '. ,,Ruhuf:, co chce!
Masz z tym jakis
problem?”

“Baigl ’{-"‘r
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Grafika zapiera dech w piersiach. Tyle
tutaj pieknych kolorow!

ciekawego — nad twoim bohaterem
pojawi sie stosowny znak. Oczywi-
§cie nie zapomniano o wszystkich
elementach, ktére sprawily, ze seria
FF zdobylta tylu fandw. WWstawki
filmowe zrobiono po prostu rewela-
cyjnie. Nie tylko pod wzgledem wy-
konania, ale réwniez scenariusza.
Grafika rowniez stoi na naprawde
najwyzszym poziomie. Postacie tym
razem sa bardzie] mangowe niz
w poprzednie| czesci. Na poczatku
moglo to nawet budzi¢ niepokdj, ale
cafa grafika jest tak doskonafa, ze na-
wet mate ludki przy calym swoim
znieksztafceniu wygladaja wspaniale.
Smiejg sie, podskakuja i wymachuja
rekami. To po prostu trzeba zoba-
czyc! Do tego wszystkiego dobranc
odpowiednia muzyke i czekano na

W zn:ie walki bohater ma swoje piec i

minut (ciekawe, czy Yivi je przeiyje)

VIV
wakqd wiemy, Ze

STEINER

»C2y przysiegajqc
wiernosc, musze
stuzyc cale zycie?

nas nie ma?"

,,Enpumnlemﬂ ;E:E
+ q:s:me_lem;ﬂ.ﬂ moie gorsze od smierci’

efekry. Nie zajefo to jednak duzo cza-
su. W koncu FF9 to WIELKA GRA,
ktora ma wszelkie szanse stac sie hi-
tem nadchodzacych miesiecy.

WV tym numerze pojawifo sie w ogo-
le wiele gier. Bardzo dobrych, ktére
dostaly wysokie oceny. Zdobywalismy
je wszedzie, z wielkim trudem (nie za-
wsze polski dystrybuter chcial daé nam
do testéw kopie swojego przeboju,
dziwne, prawdal) i nawet poswiece-
niem.A potem graliémy nocami i dnia-
mi, zeby odkry¢ wszystkie tajemnice
gry. To jest meczace, nawet bardzo.Ale
sq dwie rzeczy, ktére rekompensuja
nam ten wysitek. Mite listy od czytelni-
kéw, ktorzy to doceniaja, i takie gry,
jak FF9. Gry magiczne i cudowne.

* Na wejicie wita cie milutka
- muzyka, w takt ktorej mozesz
oglgdad tapety i screeny, a takze

2 MW o be| R
Final Fantasy 9

==z Cudowna Gra.

0k.200 zi | Squaresoft

® Wykorzysluje: Memory Card

Graklea @ Diwiek g} Fraida (5}
F jca fabuta

Tn ;ut -us'r.a'l.rr.a 1::{;.5: gry na Fla,lstrm i jakos

I:akzrnhdnsagm

e

Tej gry nie trzeba reklamowac.
Obroni si¢ ona w kazdych warun-
kach. Zastuguje na wszystkie pie-
niadze, ktore zarabia

~ } AMARANT

njedyna rzecz, na
ktérej mozna polegac,
to niepewnosc”

| o

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina
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ONY HAWK'S PRO SKATER to gra
ukochana przez fandéw, zarowno
tych jezdzacych na deskorolkach, jak
i tych lubiacych tylko patrzec na niebez-
pieczne ewolucje. Co sprawilo, ze
zwykla zabawa, w ktérej chodzi tylko
o jezdzenie na desce, odniosia taki suk-
ces? Na dobra sprawe nikt tego nie wie.
Dynamika? ,Bajeranckosc”! Mnostwo
ewolucji i specjalnych trikéw, ktdre
mozna uzyskac! Pewnie
wszystko razem i cos
jeszcze. Tak czy
inaczej, fani gry
nie powinni na-
rzekaé na jej czesé
druga. Jest tu bo-
wiem  wszystko,
czym szczycit sieg
PRO SKATER, a na-
wet jesZcze wigece].
A wiec tak — gra po-
siada nastepujace opcje
— Kariera, Nowy Skate, Jazda
dowolna, Multiplayer, Edytor parku.
Czym jest kariera, kazdy si¢ domysla. Na
poczatku wybierasz swojego zawodnika
z kilku mozliwych i ruszasz w trase. Po-
stacie skaterdw zostaly opisane wspofl-

N
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Mego Scors [S0O000
SEANE Lollers
Frovtharn fRapd
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Flacsholder Hoore
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Niektdrzy wieszajg na scianie liste zakupow ze

spoiywczego, a prawdziwy gracz zapis pozioméw

" -
A

czynnikami, ktére obrazuja ich
zdolnosci do wykonywania
skokow, slizgow, uzyskiwania
predkosci czy balansu. Kazdy
ma tez swoj wiasny styl. Oczy-
wiscie, oprécz postaci poda-
nych od razu ,na tacy”,
jeszcze  inni  zawodnicy.
To prawdziwi mistrzowie, ale
aby moc nimi za-
trzeba

blokowac te
opcje, wykazujac
e ,r sie w grze.

Schemat poszcze-
gélnych parkéw nie
ulegt drastycznym zmianom.
i/ Jak zwykle na caty jazde masz
ograniczony czas i jak zwykle, aby
~pokonaé¢” plansze i moc przejsc
do nastepnej, musisz wykonac iles
sztuczek, spefni¢ wszystkie warunki
i zgromadzic¢ punkty. Te ostatnie dostaje
sie klasycznie za wykonywanie trikow
i ewolucji. Inne zadania polegaja na zebra-
niu wiszacych w powietrzu bonusaw, wy-
konaniu skomplikowanych ewolucji czy
kombinacji. Nie zabrakio takie zbierania

Troche sportu w pelnym sforicu. No, to jest zycie, czfowiek
wskakuje na deske i od rozu swiat wydaje sie weselszy
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Mistrz wreszcie nadszed

na PC!A w’fascwwe nadjecha na _'
deskorolce. Gra, ktura Sp rzeda’fa

sie w kilku milionach
eg Iemlarz ; mus:afa

= L MRLTELEN] ULy

i s N
e i
B RS RN - e
i

e




Aby zarmc mistrzem, takie deskumik! trzc-b-u nn}- 54
plerw sporo cwiczyc. Inaczej spadasz i sie obijasz

Wysokie loty
Zz Tony Hawkiem

i LU o B _‘_{’Jﬂ

Tﬂn}r Hawk miat 9 lat, gdy po raz
pierwszy zainteresowal sie jazda
na deskorolce. Zachecit go do tego
starszy brat. Szybko jednak okazalo
sie, kto z dwojki rodzenstwa ma
w tym kierunku prawdziwy malenc
Gdy Tony mial 12 lat, jego wyczy-
nami zainteresowali sie sponsorzy
(i duze pieniadze), a jako 16-latek
zostal mistrzem Swiata w jeZdzie
na deskorolce. Dzi§ ma 32 lata,
zone | wiasciwie powinien zajac sie
czym$ innym niz wygibasy na
desce. On jednak dalej jest wierny
swoim marzeniom!

Tony Hawk na zdjeciu prezentu-

je sie lepiej niz w grze, ale nie

mozna zbyt wiele wymagacd

sfowo S-K-A-T-E. Ale to
dopiero poczatek. Jak
wiadomo, kazda plansza

ma ukryte zakama-

rki i dodatkowe i
bonusy. W TONY §&
HAWK'S PRO Slqﬂu-ké
TER 2 plansze sz gigan-
tyczne. W jedna mozna
grac przez kilka dni i cia-
gle odkrywaé nowe kryjow-

Ilterek. z ktorych ukiada sie =

N

ki i przejscia do nastepnych ———

sektorow. W kazdym razie po wykona-
niu wszystkich zadan na mapie
dostajesz pieniazki, za ktore mozesz po-
lepsza¢ parametry swojego zawodnika.
Masz petng kontrole nad wszystkim. To
ty decydujesz, w ktorg strong ktoé powi-
nien sig rozwijac i jakie umiejetnosci s3
mu potrzebne. Oczywiscie, zamiast mo-
dyfikowac gotowego skatera, mozesz
stworzyc swojego zawodnika zupetnie
od podstaw. VYV tym wypadku decydujesz
o jegc mocnych i sfabych stronach,
wspofczynnikach, stylu, 2 takze wygla-
dzie, kolorze deski, butdw czy plecaczka
(nie zapomniano o niczym).

Oprécz kariery, w PRO SKATER 2
jest oczywiscie opcja Free Skate — czy-
li jazda wolna bez ograniczenia czaso-
wego. Nie owijajac w baweine, jest to

najlepszy sposéb na trening
| Zorientowanie sie w moz-
% liwosciach i wylkonywa-
niu wszystkich ewolucji.
WV grze nie ma zbyt du-
zej klawiszologii (cos,
' co powstawalo na P3X,
" nie moze mie¢ skompli-
d kowanych opcji), cafa
¥ sztuka peolega na umie-
};ﬁj jetnym faczeniu efel-
. tow czterech klawiszy. | nie
jest to bynajmniej tak fatwe, jak
mogioby sie zdawacd. Mozna powie-
dziec, Ze opanowanie
wszystkich sztuczek ‘('! ”
wymaga mistrzostwa gra- i
niczacego z magia. :
Oprécz tego, w grze zna;-
duje sie jeszcze opcja zaba- §
wy wieloosobowej, cho¢ na-
zwa ,,multiplayer” zdaje sie tu
troszke na wyrost. W PRO
SKATER 2 moze grac naraz
dwéch zawodnikow i, ogélnie
rzecz ujmujac, ta opcja nie jest
tym, czego mozna by sig spo-
dziewac. Duzo lepiej natomiast SN
wypada Edytor Parku. Narzedzie
okazuje sie proste, intuicyjne wrecz,
a efekty, coz... moga zaskoczy< nawet
wybitnych skateréow. Do dyspozycji masz

Takie ewolucje dozwolone sq tylko dla najlepszych. Raczej nie prébuj scigac sie
z autobusem na warszawskich ulicach. Pan policjant patrzy!

- dotyczqcych gry o nim somym

Mnostwe ukrylych skarbow, kiimat i dynamika,
\g 0 muzyka

doslownie wszystko: skocznie, beczld,
doty, rury i schody. Mozna z tego zbudo-

wac istne piekio dla deskorolek
Ukrytych opcji, sztuczek, manewrdw,
postaci, poziomow, bonuséw jest tu
Znacznie wiecej. A wszystko, jak moina
sie bylo spodziewac, wykonane na na-
prawde wysokim poziomie. Na uwage
zasfuguje rdwniez duza interakcja
z oroczeniem. Odnosisz wrazenie, jak-
by twdj skater faktycznie jezdzit, skakat
i przewracafl sie. Przy upadkach takze
nie oszczedzono graczom niczego.
. Postac moze spasc z deski na
wiele sposobow: zlecieég,
potknac sie czy wywinac orfa.
A wyglada to tak syge-
stywnie, ze az boli. Na-
prawde, | jeszcze |edna
stodycz, czyli muzyka
w wykonaniu ,Rage Against
the Machine”, ,Naughty by Na-
ture” i kilku innych kapel. Tak,
sam soundtrack z PRO SKATE-
RA2 to jest co$! A poza tym
gra ma wszystkie zalety, ktérymi
mogia si¢ poszczyci¢ poprzed-
nia cze$¢ — dynamike, predkosé
| oszalamiajgce akrobacje na
desce. Na co wiec czekasz! Na

desks marsz!
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Razem  najlepsiym desko-
rolkarzem globu wjetdiasz
w Swiat screenow | filmikow
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: Madiej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

Tony Ilawks I‘m SI(atar 2
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— Mm: Penbum 233, 32 MB RAM, 350 MB HD
Zal: Pentium Ii 400, 64 MB RAM, Akcel 3D
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ktdrym rytm nadage swietna
da biado, ale 1
e e
PRO SKATER 2 to swietny wybor
nie tylko dla zapalonych miosnilaow
f deskorolel. Teraz ka.zdyr moie
rostac mistrzem tej dyrscypilny
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T’?-:.'meta T;f'lreupwuua to mu:uulﬁ..ﬁ
gdzie Bruce Willis i Jego hamburgery
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To juz c;w_artﬁ opowiesc o bajkowym
boko

swiecie potozonym gdzies ,,
wsrod Karaibow'.To takze jed
z ? ‘ | owek tego,
mijajacego juz rokulss i

w

el
LI O .-

Elaine | jej mqi to dobrana para.

-

-'izlgcwiku, ze ciggle ma klopoty
. N

SCAPE FROM MONKEY ISLAND
E to przygodowka z tréjwymiarowymi
postaciami i akcja widziang poprzez
ujecia ze statycznych kamer. Posiada baj-
kowa, kolorowa grafike, stosunkowo
trudne zagadki i... o tym za chwile. Maj- - :
pierw odpowiedzmy na najwazniejsze py- o
tanie: czy ta gra spefnia (gigantyczne) EE‘%"L :
oczekiwania? Najkrocej mowiac: tal! T ae
Wazakze niektorzy mogy zapytaé: ,.Co; [T e L i O e . i --.F.ia.n.;.tﬁli:é‘%ii.._.
o mkiﬂgﬂg. o Hafpla W}"EP&‘?!“. SECRET g _ " i e R N B Rl A r‘j:-';_;'-ll'.'rf_."
OF MONKEY ISLAND. morcdat i .. . b - ! :..;.‘. | - i . leer TN _:, s o,
w 1990 roku, kiedy to autor Ron Gilbert | St ! i et N L ;
pﬂWﬂi'Eli do Zycia Guybrusha Thi"EEp‘NE!-—
oda oraz zlowrogiego kapitana LeChuc-
ka. Od razu pojawily sie opinie, ze to
najlepsza przygodéwka, jaka wymyslono,
Wielu uwaza tak do dzi€. Podobny entu- h g
zjazm wzbudzifa wydana dwa lata poznie; ity e
druga czeic gry. Po zaledwie d-:::brgj 1:mai :gzﬂ;::::p’:ﬁ::: il
ciej odsfonie, CURSE OF MONKEY Vs zklanecak] grogu
ISLAND, otrzymujesz do rak czwaryy LEESEREESESE
czgsc serii i tym oto sposcbem z prze-
szlosci wracasz do teraZniejszoéci.
Fabuta ESCAPE FROM MONKEY [S-
LAND zaczyna sig od powrotu Guybru-
sha i jego Zony Elaine na wyspe Melee.
Skonczyt sie miesiac miodowy, a zaczely
klopoty. Zblizajg si¢ wybory na guberna-
tora, w ktérych Elaine ubiega sie o po-
wtorng elekeje. Jej przeciwnikiem jest
upudrowany grubas i demagog w jednej
osobie, Charles L. Charles, ktory wydaje
sig by¢ blizszy zwycigstwa... Pierwszym
twoim zadaniem bedzie powstrzymanie
wynajetego przez Charlesa stuzbisty,
keory ze Zle skalibrowanej katapulty
ostrzeliwuje rodzinna rezydencje pan-

A oto i dobry
twdj znajomy,
LeChuck.
Przyznasz, ie
az sie pali do
spotkania

Nawet zdawaloby si¢ bezstronni
sedziowie nie chcq pomdc Guybrushowi

by nie mowic, nowy system sprawdza sie.

stwa Threepwoodow. Po wykonaniu ko-
lejnej li::iil na Lucre Island dowiesz sie,
o |aki jest two] prawdziwy cel. i
“'J,i dzie ci zqnh}ré Ostatecamg ani:;ﬂa-
= > ge, ktorej czeéci zaginely gdzie$ na
% Karaibach. Zadanie nie w kij dmu-
) chat, nawet dla takiego choj-
——._ " raka jak Threepwood.
Ogloszenie przez Luca-

: ‘L_H sArts, ze ESCAPE FROM MONKEY
%, | [ISLAND bedzie miaf tréjwymiarowe

| s
#; postacie | nowy sposob sterowania,
ar Wywolalo ogélne zdziwienie. Co

SN

.___‘.__I ]
= . e Iy T -

Guybrush, cho¢ skdada sie z geometrycz-
nych bryt, wyglada bardzo naturalnie. Ba,
mruga oczkami i drapie sie po glowie,
a nawet kreci nig! Troszke gorzej jest
z wizerunkami innych postaci, juz nie tak
dopracowanych graficznie.VWfaénie — po-
jawiajg si¢ bohaterowie znani z oryginal-
nego SECRET OF MONKEY ISLAND!
Guybrush wyrusza w podréz razem
z ciemnoskéra Carla (dawniej petna zycia
wszpadowniczka”, obecnie coraz czeéciej
siggajaca do lkieliszka) oraz niezbyt roz-
garnietym Otisem. Jest tez migjsce dla in-

TR T T T T




1990: , The Secret of Monkey
Isfand”. LeChuck porywa Ela-
ine i chce poprosic ja o reke.
Wybredna panna mdwi NIE!

nych starych znajomych — zywe| czaszld
o imieniu Murray, ktéra prowadzi teraz
sklep z pamiatkami oraz Meathooka, po-
zbawionego dfoni, majacego zamiast nich
haki i sprawnie nimi malujacego. Jedynie
stara murzynska wiedima Mojo pozosta-
fa taka jak dawniej! Fabule przeplataja
renderowane filmiki pierwszej proby.
Warto tez wspomnieé o czesto eksplo-
atowanym doskonalym efekcie cieni.
Wielki Pirat Guybrush w trakcie swej
podrézy oplywa karaibskie wyspy. Jest
ich, facznie z atolem przy Jambalayi, piec.
Kazda z nich posiada wiasny styl. Podczas
gdy Melee Island to typowo piracka przy-
stan, to juz na przykfad Jambalaya stanowi
mekle dia turystow. Trafisz tam nawet do

~ . ; ’ :"._g-"
jaf ‘#, . -r"
/‘ﬂl n N 4
- RE -
e

Guybrush -
Threepwood to L
najdzielniejszy '
z piratow

Zycie pirata nie jest fﬂtw‘e Raz na
wodzie, raz pod wodq...

Na Karmbach moina spﬂtkaf -

réine dziwne persony

1992 W ,Monkey Island 2:
LeChuck’s Revenge” Guy-
brush dostaje kosza od Efaine
| Znowu musi j3 oczarowac

1997

muzeum, w kuorym wystawione s3
pamiatki z Zycia i kariery.. Guybrusha
Threepwooda. Rzecz nazywa sie Planet
Threepwood i, jak to bywa w tego typu
przypadkach — obsfuga pyta na okraglo
WYV czym moge pomaoc!”, ale ma kiopoty
Z rozpoznaniem, Ze w progu zjawil sie fa-
cet, ktoremu wszystko to jest
poswiecone. Tak jak w poprzednich
czedciach wiele lokacji skfada sie wiecej
niz z jednego ekranu i w momencie doj-
scia do brzegu nastepuje zmiana kamery.
Oprocz tego po dojsciu do niekuérych
punktow miasta pojawia sie ogélna pano-

N'u Lucre Island jest Iﬂ.ﬁﬂ]ﬂﬂ mie-
szankgeprawnicy, bank i wigzienie

A, - il
'Spotkane osoby warto namoéwic |
na pogaduszke, mogg udzielié
cennych informacji

Pojedynki na szable
nalezqg do podstawowych
rozrywek Guybrusha

i jego kolegow

W . The Curse of
Monkey Island” Elaine zafozy-
fa pierscionek zareczynowy

i zamienia sig w zfoty posag

- 2000: 'Ir"lr"'rmcae"'“ W Escape
From Monkey Island" Elaine

i Guybrush pobrali sie! Ale co
na to zazdrosny LeChuck?

rama — i wowczas kierujesz malutkdm
punkcikiem, czyli Guybrushem, pomykaja-
cym pomiedzy wielkimi domami.
Zagadki w serii MONKEY ISLAND za-
wsze byly dobre. A co znaczy ,dobre”
w przypadku przygoddwek? Ano takie,
po rozwigzaniu ktorych nie mowisz sobie
#CO za glupota”, lecz ,,jak moglem wcze-
$niej na to nie wpasc!”. WV tej grze wiasnie
tak jest Kombinacje, jakie trzeba wyko-
naé, maja sens i mimo ze w jednym miej-
scu trzeba na przykiad uzywac dwoch pa-
cynek w charakterze piratdw, symulujac
za ich pomoca sztuczny dum — wszystko

Wyspa Melee to trp-nwn pﬁ*uckn prz}fs-
tan dla rﬁmych pbdqmanyrch permn
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to miesci sig w logice gry. Niektdre za-
gadki wymagaja dobrego zgrania wyda-
rzefi w czasie, jest tez poruszanie sie na
azymut w poszuliwaniu skarbu lub kry-
jowki. Satysfakcje daje poznawanie nowo
odkrytych lokacji. Po wejsciu do kazdej
natrafiasz na przedmioty, z ktorych wigk-
szosci nie mozesz zabrac, ale klikajac na
nie nie otrzymasz suchej komendy ,to
nie pasuje”, lecz zabawne komentarze.
Dialogi 53 obowiazkowo dowcipne, cza-
sem wrecz az nadto.

ESCAPE FROM MOMKEY ISLAND nie
rozczarowuje. Nie daje powodu do na-
rzekania, gdyz jest prawie tak dobra, jak
jej legen... to jest, najstarsza siostra.
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rozrywki i zabawy! Raj dla turystow
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Guybrush, Elaine, LeChuck Zndw Razem |
ok.200 2t | Lucasartsiem 1gracz |

— Min: Pentium 266, 64 MB RAM, akeel, 30
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dopracow oddwka 7 wialom
Gm.nrw Gacouace przypodout  mislona

Qsacmtuf Monkay |stand byl wezesnio]... _i

Padroz sentymentalna dla jednych,
dla innych poznanie zwyczajow pi-
ratow. Zas dla wszystkich - kilka-
dziesiat godzin dobrej zabawy

Niestety, czasami
przeciwnik jest
rownie sprawnym
zawodnikiem




| apewne wszyscy mifosnicy spraw-
nie zrealizowanego Kina akcji do-

skonale znaja film Petera Yatesa |

z 1968 roku pr. ,.Bullict”, w ktdrym Ste-
ve McQueen scigal przestepcow po
kretych i stromych ulicach 5an Franci-
$CO. Sceny poscigow z tego filmu weszly

na stafe do klasyki gatunku, a wielu §

artystow kina, przedstawiajac samo-
chodowe gonitwy, wzorowalo sie na
Yatesie. |ednak inspiracje ,.Bullittem”
odnoszy sie nie tylko do duzego ekra-
nu. Twoércy wydanego wiasnie DRI-
VERA 2 otwarcie przyznaja, ze pomyst

.' ' ".-.. i ._' |I.".|;||"~ - ..

bl it 1.-_-\.'1.-’ |'!,-' =

| Gry, kturych fabufa nparta Instfda na |

i T

samochodowych poscigach, ciesza sie

nleslabnch puEuIarnnsciq Teraz b@dzlesz
mog

noszale¢ w az czterech I‘T‘IIEStEI.Ch

Samochody jak z dobrych lat 60. czy 70. to jeden z tych elementdw, ktére
zabawy. Takq brykg fajnie sie troche porozbijad

' tworzg klimat

stworzenia programu zrodzit sie w ich |

. glowach wiasnie po obejrzeniu wspo-

= mnianego filmu. Bawiac sie w gre, nie

sposob tego nie dostrzec.

W DRIVERZE 2 ponownie wcielasz T

siec w role Tannera, policjanta, ktéry
wraz ze swoim partnerem Tlobiasem
Jonesem musi rozpracowaé szajke
przestepcow terroryzujacych Chicago.
W miare, jak sledzowo posuwa sie do
przodu, twoj bohater odkrywa, Ze mac-
ki zbrodniczej oémiornicy siegaja
daleko, nie tylko poza miasto, ale nawet
poza Stany Zjednoczone. Tanner bedzie
zatem musial rozprawic sie z przestep-
cami nie tylko w Chicago, ale rowniez
w Hawanie, Las Vegas i Ric.
Wprowadzenie do zabawy wielu
miast nie jest jednak przypadko-
we | nie sprawia wrazenia roz-
budowywania gry na sife.

Wszystkie etapy s3 bo- |
wiem pofaczone ciekawym p .

watkiem fabularnym, ktéry

graczom opowiadany jest

w dwudziestu szesciu nie-

zwykle klimatycznych anima-

cjach. Dowiesz sie z nich

o pakcie, jaki podpisat Pink

Lenny, szef przestepcow

z Chicago, z tajemniczym
brazylijskim  gangsterem,

i konsekwencjach tego czy-

nu, w ktorych wazna role

odegra oczywisicie Tanner.
Animacje wykonano bardzo so-

lidnie, maja niesamowity dla kina gang-
sterskiego nastroj oraz s3 ilustrowane
doskonata muzyka.
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| Oj, temu kierowcy chyba trzeba
" bedzie odebrac pn:lwn jﬂId}F

n"ﬂ jest _IﬂIdl:l' przez pneszkudy

Dla kierowcow-rojdowcow doskona-

W DRIVER 2 urozmaicono miejsca,
w ktorych mozesz poszaleé swoim

sig nawet fadnych zameczkéw

cudownym blaszakiem. Mafia dorobila

Teraz mozesz wybrac na uroczg Kube,
by w rytmie salsy albo samby jechac
ulicami Hawany. Musisz tylko uwazac
na komunistéw Fidela

WAST) SHY S EES

lﬂllldﬂlﬂiﬂ

I'l [k
m.lﬂlllli
h: A £ AIREE

A gdy jui zmeczg cie takie wycieczki,

wybierz si¢ do Rio, by odpoczqc
od jazdy i pobyczyc sie na uroczej
Avenida Atlantica

Moiesz takie wpasc na chwile do Lns
Vegas, by zakosztowac urokow
wielkiego swiata. Ale lepiej nie idZ do
kasyna, bo mozesz przegrac bryke

Niektore wyczyny koriczq sie wiasnie tak. Chwilo nieuwagi albo co gorsza znizka
formy i jestes uboiszy o dliczny samochodzik. A na piechote wszedzie daleko
- REETITE—
Hawana,
piekne miasto
takie na
samochodowe

poscigi

W stosunku do pierwsze] czesci
DRIVER 2 jest bardziej rozbudowany.
Pojawity sig cztery olbrzymie miasta
i kazde z nich wyglada zupefnie ina-
czej niz poprzednie. NajwyraZniej
wida¢ to na przykladzie Hawany
i Las Vegas. Na kubanskich drogach
kréluja bowiem amerykanskie kra-
K zowniki szos z lat 60.i 70., a Vegas
to miasto, ktére zyje noca, pefne
neondw i swiatef. Gracz ma do
dyspozycji rowniez o wiele
wiecej samochoddéw niz
w czesci pierwszej. Oczywi-
scie glownie jeidzisz autami
osobowymi, ale czasem przyj-
dzie ci tez prowadzic autobus, woz
strazacki, a nawet samochod nalezacy
do policji. Wielokrotnie w trakcie
wykonywania misji musisz sie
przesiadac z pojazdu do pojazdu,
a niektore zadania, jak na przy-
ktad ustawianie detonatordow
czasowych czy uaktywnianie
przetacznikéw mozna wykonaé jedy-
nie ,na piechote”.

—

Poprawiono takie nieco grafike gry.
Miasta s3 znacznie bardziej rozbudo-
wane, po ulicach jetdzi wigcej réino-
rodnych wozéw, a same drogi nie skia-
daja sie juz jedynie z krzyzujacych sie
pod katem prostym linii. Masz zakrety
ostre i ostrzejsze, ale 53 rowniez fuki
oraz rampy, ktérymi mozna wjechac na
autostrade. Naturalniej zachowuja sie
rowniez piesi.

Urozmaicono tez same misje. Juz nie
tylko sScigasz przestepcoOw i niszczysz
ich wozy, ale takze ruszasz w poscig za
pociagiem, w kgorym znajduje sie ban-
dyta lub uciekasz przed zloczyricami.
Jednak trzeba uczciwie przyznad, ze
jakiekolwiek zadanie otrzymasz, jego
wykonywanie jest zawsze bardzo
emocjonujgce i zapewnia spora dawke
mocnych wrazen.

Czy z tych wszystkich pochwat wyni-
ka, ze DRIVER 2 jest gra doskonafa?
Z przykroscia trzeba przyznad, ze nie.
W grze najbardziej razi fakt, ze wielo-
krotnie w trakcie zabawy program
zwalnia, a obraz niemiosiernie skacze.

Plynna grafika jest jednym z najwazniej-
szych elementow kazdej gry samocho-
dowej i takie niedopatrzenie ze strony
producentdw jest po prostu niewyba-
czalne. Fatalnie rozwiazano réwniez
sterowanie Tannerem w chwilach, kie-
dy znajduje sig poza samochodem. Po-
sta polusza sig sZtywno, a wykonanie
nig skretu w odpowiednim momencie
jest niezwykle uciazliwe. Réwniez od
strony diwickowe] gra nieco kuleje.
O ile diwieki otoczenia s3 wylkonane
dosy¢ solidnie, o tyle muzyka jest bar-
dzo nieréwna. W jednych etapach
kompozycje towarzyszace zabawie s3
niezwykle zajmujace i wpadajace
w ucho, a w innych okazuja sig po pro-
stu nudne,

Mimo tych niedociagnie¢ DRIVER 2
pozostaje jednak pozycja warty uwagi.
Mitoénicy pierwszej czesci na pewno
nie beda zawiedzeni, a ci, ktdrzy z Tan-
nerem zetkng sie po raz pierwszy, ze-
chca siegnacé pozniej po poprzednia
czesc gry, zeby jeszcze diuie] poszalec
po ulicach wielkich miast.

Efektowne ewolucje na podjeidzie.
A jaka tu cisza, spokdj...

- T T e P e T L T e

& Strona nie zachwyca, moina
tu znaleié troche materialow
graficznych oraz linki do
innych stron o grze

Driver 2 :

: . Tanner Po Rzr Drugiw Akcji 8

ok.200 21 | infogrames | 1-8greczy | =2

® Wykorzysivje: Memory card E
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Dﬂshuna!a:atrma na wisle godzin, modliwoss b

ary w kilka osob =

emammnmhezrmemmmﬁa,nhm =
zwalnianie gry

Ta gra na pewno moze sig
podobac, zwlaszcza tym,

ktérzy znajg Tannera z pierwszej
czedci DRIVERA
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| Przy tej recenzji |

I powinny rozlec sie [
| fanfary. Jest to przeciez |
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Njat)dcktéry nie styszalby o serii TEK- il AN
IKEN. Stawa jest catkiem zastuzona, AR SRS S
bo te gry naleza do Kasyki gatunku. Nic e
wiec dziwnego, Ze na premiere PLAYSTA- P e S R
TION 2 przygotowano wiasnie najnowsza
odsiong tego przeboju, czyli TEKKEN TAG
TOURNAMENT. Nie zdecydowano sie
jednak na zadng rewolude. Skoro fani tej
seriikodﬂthwhﬁnietab,ial-:ajest.:iej
| postadami i ciosami,
to nie warto naraza ich na szok (i ryzyko-
wac mniejszy zarobek). Dlatego tez
@ czesc jest po prostu ulepszonym TEK-
KENEM 3, wykorzystujacym jednak mozli-
wosci nowej, cudownej konsoli. W tym
wystepie nie moglo zabrakna¢ wiekszosci
bohateréw z poprzednich wersi (nawet
tych, ktérzy nie zmiescili sie w trzeciej cze-
5ci) | do dyspozycji dostates az 34 postaci,
Oczywiscie nie tzeba chyba dodawaé, ze
wszystkie posiadaja charakterystyczne dia
siebie ciosy (wzbogacone w nowe sztucz-
ki), ktorych opanowanie w podsawowym
zakresie nie powinno stanowi¢ wigkszego
problemu dla mitoénikéw serii.
WV grze jest zreszta wiecej elementéw,
ktore sprawia, e wielbiciele TEKKENA
poczuja sig jak u siebie w domu. Muzyka . TN S
jest jak zwykle bardzo dobra, chociaz na " S T, w/ SR _ Ao - Taikt
pewno nie wszystkim przypadng do gu- — ' Bl gl - s by rotna:
Stu utwory techno, ktére krélujz przez . £ ke - . :ﬁ:gzyw:ﬁ _
caly czas. Wszyscy spodziewali sie ter | R T A et ¢ ’ ks .
dobrej grafiki, w koricu stawa Playstation R~ P N Y -y ?;:me“mﬁ
2 na diugo wyprzedzifa jej premiere. . R o A Wil ey N a inni uzyjq opcji
Mieli racje, bo gra prezenwje sig wrecz RN A Y R T & gy zespolowej.
rewelacyjnie. Dech w piersiach z wraze- SIS IR R e oo s druga to
nia zapiera juz intro, ktére wysglada jak B a0 haea B PN S - depiero
doskonale nakrecony film. Przedstawie- ; Sl B T T s o Pt o frajda!
niu walk tez niewiele mozna zarzuci¢. N e R e ) v DA
- Postacie poruszaja sie fadnie, lelko i pre-
- zentuj sie doskonale (jezeli oczywiscie
1- - przymkna¢ oko na obowiazujace w tym
* gatunku absurdy typu Nina walczaca na
e} sniegu w bucikach na
obcasach). Wida¢

. ez, Te wiele

e - 1

;;"" a godzin pracy spe-
- : dzono nad opra-
| cowaniem strojow

. = bohateréw (w prze-
! ciwienstwie np. do
_ DEAD OR ALIVE 2,
A ktére mozna nazwaé
szczytem bezgu-
scia). Bohater-

ki maja
tadne ubran-




,- ka {Wsmr‘czy pﬂpathEf: na nbraszﬁa

tej stronie) i prezentujg sie (w wigkszo-
sci) powabnie. Rowniez efekty Swietlne
podczas wykonywania cioséw zostaly
" dopracowane. Grafika TEKKENA, prze-
. znaczonego do sprzedazy w Europie,
w pordwnaniu do robionej w duzym po-
$piechu wersji japonskiej, jest duzo

. lepsza (zastosowano tutaj metode

.~ wygladzania chropowatosci kra-

| wedzi, zw. anti-aliasing). Dobrze

| wyglada tez przedstawienie wyda-
rzen dookota placu walki. Ktos bije

. brawo, ktos zacheca do wigkszego

o wysitku, a inny spokojnie zamiata

*  uliczke. Mozna jednak czasami od-

nies¢ wraZenie, ze postacie walcza na
arenie przesuwajacej sie bez polaczenia

; stepna).

Z reszty scenerii. Mﬂzna suble tuta; tro-
che ponarzekad, ale taka niedorobka nie
stanowi istotne] przeszikody w czasie za-
cietych walk.

Majwieksza atrakcja TEKKENA jest
jednak system gry wieloosobowej. | nie
chodzi tutaj bynajmnie] o zabawe w kil-
ku graczy (chociaz ona tez jest do-

formowac druzyne skiada-
jaca sie z roznych zawod-
nikdw, a podczas walki wymie-
njac ich (po wcisnieciu jednego
przycisku, szybko i plynnie).
Zmagania koncza sie, kiedy
chociaz jeden z nich przegra.
To jednak jeszcze nie wszystko. Otéz
moizesz faczyc ich zdolnosci i ciosy, wy-

Otoz teraz mozesz r;'«’ﬂ

kﬂnu ]q dpuwmdnle kﬂmhnsy(wm-

snieciu whasciwych kombinacji przyci-
skaw). W zaleznosci od typu zawodnika
i rodzaju jego towarzysza mozesz wyko-
nywac zupetnie inne ciosy. Dzieki temu
kombinacji jest tak wiele, ze na pewno
diugo nie bedziesz sie nudzif! Ma po-
czatku wyprébowanie wszystkich
mozliwosci jest dosyé pracochion-
; ne,ale naprawde warto to zrobic,
zeby znaleZzé najlepsza z nich
i potem rozkoszowac sie wartks
\ akecja. To chyba najwieksza
Wil atrakcja cafej gry!
) Jest to o wiele lepsze niz
zwykie starcia jeden na
jednego, chociaz dla ich mitosni-
kow takie przygotowano taka crpr:jg

(razem z Prakoyka, Time Attack, Survi- §
val). Na deser dodanoc takie mozli-
wosc  obejrzenia zakonczen po
zwyciestwie danych postaci (chyba naj-
stabiej graficznie wykonany element tej |
gry), fapanie obrazkow z walki i mi-
nigierke w kregle (lepiej nie spodzie- |
wac sie po tym zbyt wiele). To na deser, B
ale chyba po tak dobrym positku juz |
nie bedzie na niego miejsca. TEK-
KEN TAG TOURNAMENT to B8
dopiero poczatek pokazywania & .’I
mozliwosci nowej konsoli, ale juz ==
bardzo udany. Az strach pomyslec, -“I'i' '
co bedzie, kiedy na PSX2 powsta- [H---
nie nowa gra z serii TEKKEN, | B
zupefnie oryginalna i nie powielajaca i |
dawnych rozwiazan. Driyj, konkurencjo! [

R s e =T T

alis j' E- |3_..

Dziwny kolega  fi
lubi styl desko- &

. ru]'knwu-ﬂui’fﬂﬂ' i
ki. Smnes:ﬁje sf:f ¥

przy tym kolysze W

{1 Ostre starcie.
80 Zaraz ktos

¥ wykona cios
" specjainy. Na
s kogo stawiasz?

i H

Stronag, ktora ciggle ulega
rezwinigciu, Pojawiajq sig na
niej nowe obrozki | informacje
o postaciach i ich ciosach

Tekken Tau Tnurnamanl

Cudowna Bilalyka
Namco / Sony

=
|

199 2t 14 graczy

T Wykorzystuje: Dual Shock, Memory Gard

Grafila 7% | Diwiek #, Fraida’ 3y

. Piekna grafika, ptynnosc ruchu postaci, opcja
POy zespolowe il
M mieco | jna. mato ch

gﬁﬁﬁﬁwﬁé%;&?ﬂa&nﬂmw
Ten TEKKEN to klasyka gatunku
w nowej szacie, Trzeba przyznac,
ze wyglada bardzo dobrze.
I nie tylko wyglada...
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| jeszcze jeden przebd;.

| Serii MECHWARRIOR
nie trzeba nikomu

Przedstawiac. Przeciez -
wiasnie od niej rozpoczeto
 sie szalenstwo na punkcie

wielkich uzbrojonych robotow

MECHWARRIOR

la sie w postad zdélwodzioba, ale weterana

VENGEANCE 7=

Mechy réiniq sie miedzy sobq wielkoscig,
mozliwesciami i rodzajem uzbrojenia...

ozna $miato powiedzied: nigdy Me-
M chy nie wygladaly tak dobrze! Tak,

fake faktem, seria MECHWAR-
RIOR zawsze byla zrobiona na wysokim
poziomie i, choc¢ byly w niej pozycje trosz-
ke lepsze i troszke gorsze, to jednak kazdy
mogl znalezé cos dla siebie. MECHWAR-
RIOR 4 bije wszystkie wczedniejsze gry na
glowe. Trzeba przyznad, ze Microsoft zro-
bit kawat dobrej roboty ( bo w koficu, kto
jak ko, ale chiopaki Billa Gatesa potrafia
robi¢ gry pod Windows). | tym razem nie
szczedzono ani wysitkdw, ani pieniedzy.
Oto efeke MECHWARRIOR 4 juz od
pierwszych scen intra zapiera dech w pier-
siach. Wstawki filmowe we wszystkich
grach cykdu robily imponujace wrazenie,
ale ten teaj bije rekordy. Ach, chcialby
cztowiek kupié sobie duzy paczke popcor-
nu i péjsc na taki film do kina! Ale wraca-
jac do gry. Tym razem akcja rozgrywa sie
w roku 3063, w Sferze VWewnetrznej i do-
tyczy wojny miedzy Domami Avion i Ste-
iners. Tutaj gracz, w przeciwienstwie do
starszych MECHWARRIOROW, nie wcie-

wojen klanowych, ktory po powrocie na
ojczysta planete przekonuje sig, ze naje-
chali na nia sasiedzi. Dalej jest juz tylko ak-
cja, ryk silnikow, kanonada, wykrzykiwane
komendy, zgrzyt serwomechanizmow i re-
gularne tupnigcia 70-tonowych Mechow.
Mechy faktycznie nie wygladafy nigdy
tak dobrze.Teraz zadbano o ich doldad-
ne projekty i pefng animacje. Powie-
dziet¢, z¢ MECHWARRIOR 4 to gra
szalenie widowiskowa — to za malo,
Sceny walk, wybuchdw, blyski laserdw,
Mechy prujace ciaglym ogniem z karabi-
néw maszynowych, gdy ich wyrzutnie ra-
kiet dymia. Staniajace sie na zniszczonych
nogach. Smiglowce wirujace pomiedzy ty-
mi kolosami. Piechota biegnaca, gdzie
pieprz rosénie, byle tylko uciec spod nog
rozpedzonym stalowym olbrzymom. ME-
CHWARRIOR 4 robi wrazenie. Przede

... t& na wyZszym
poziomie
zaawansowania
sq takie duio
bardziej zwrotne



Czyz nie jestem uroczy? Te duze, blyszczqce oczy, przyjozna swiatu facjato oraz smukia sylwetka
spodobajq si¢ kaidemu. A do tego mam jeszcze inne zalety... Chcesz mnie poznad blizej?

Niezle wyposazone Mechy to prowdziwe magazyny z bronig
wszelliego rodzaju. lrudno je pokonac

wszystkim gra nie jest juz tylko symulato-
rem. Jej tworcy pofozyli nacisk na ciagly
akcje, dynamike i widowiskowosc.- Mecha-
wojownik przypomina bardziej stuzelanine
FPP z elementami symulatora i mkoyka niz
cokolwiek innego. Battlemechy poruszajg
sie chyzej, ich glowy-wiezyczki szybciej sie
obracaja, a dziatka laserowe potzebuja duzo
mnigj czasu na fadowania mi strzafami.
Obsluga gry jest bardzo prosta. Praktycz-
nie mozna w nig grac, posfugujac sie tylko
joystidkiem i kilkoma klawiszami. Sterowa-
nie z2 pomoca klawiatury i myszki tez nie

sprawia zadnych probleméw. Momentlnie
mozna domyslic sig, ktory klawisz odpowia-
da za predkosc, ktéry za widok, a ktérym
okresla sig cele.

Takie niby mafe, a jednak duzo dajgce
zmiany wprowadzono tei w Opdji
MECHLAB, czyli warsztacie pojazdow.
Keonfigurowanie wiasnego Mecha zawsze
sprawialo wielka frajde. Trzeba jednak
otwarcie przyznac, ze projektowanie pojaz-
du bylo jak z koszmarnego snu
W MECHWARRIOR 4 wszystko jes bar-
dzo przejrzyste i fatwe w cbstudze. W jed-

nym miegjscu ekranu znajduje sie
okno z wyborem pojazdow, 2 u gory
zakfadki ze specyfikacja sprzetu, bro-
nig i pancerzem. Kazdy element
Mecha ma tylko jedng warto$cC
wage. Mozesz swdj pojazd wypo-
sazy¢ we wszystko, co posiadasz, oczy-
wiscie do maksymalnego udiwlgu
robota. Bron montuje sie

w oznaczonych na kazdym pu-

pilu punktach — swego ro- ]
dzaju kieszeni. S3 one =k
oznaczone, e od razu wiadomo, gdzie
mozna montowac bron rakietowa, gdzie
balistyczna, a gdzie energetyczna. VWyjarek
stanowig Mechy Klanow, ktore posiadaja
wkieszenie” omni. Innymi sfowy: mozna
w nich zamontowad wszystko. A skad
bierze sie sprzet? Jak to skad, z odzysku.
Po kazdej wygranej bitwie pojawia sie
statystyka zdobytych Mechow i odzyska-
Nego sprzetu.

Same misje s3 rémorodne. Przyjdzie ci
walczy¢ na ksiezycowych pustkowiach,
w tundrze, na pustyni, bagnach oraz na
terenie zabudowanym. Misje nie s3 moze
pomyslane najlepigj, ale i tak dajg duzo
frajdy. Przeciwnicy zaczeli juz mysled i nie
tak faowo ich ,wyjac” z pola walki. Przede
wszystkim nie pruja do ciebie non stop,
a dbaja o to, aby sie nie przegrzac. | cal-
kiem niezle kombinuja, jak cie waziad

z kilku stron, czy dzigki silnikom

skolkowym znale?C sie za twoimi
plecami,

Oprécz opcji Campaign, jest
w MECHWARRIORZE jeszcze
Instant Action, czyli mozliwos¢ od-
palenia na szybko samej akdji,
w ktore] bedziesz musial sie zmierzyc
z nadciggajacymi wciaz przeciwnikami.
Nie moglto zabraknac takze multiplayera,
ktory prezentuje sie z calej gry zdecy-
dowanie najlepiej. Jak zwykle, wigcej
frajdy daje walka przeciw Zywym
ludziom niz z najlepszym nawet

' komputerem.

MECHWARRIOR to gra,

obok ktérej trudno przejsé
obojetnie. W duzych robo-

) tach jest co$ takiego, ze

cziowiek po prostu musi
sprawdzi¢, jak to jest zasigéc za ste-

. rami takiej maszyny. MECHWAR-
RIOR 4 nie zawiedzie fandw. Graficz-

nie jest rewelacyjny, diwiekowo

. rowniez niezly (tylko odglosy poru-
szajacych sie Mechow moglyby byd
mocniejsze). Gra, kuorej towarzyszy
swietna, specjalnie dla niej skomponowa-
na muzyka, momentalnie wciaga i nie po-
zwala sig oderwac. Czego chcied wiecej...

Ay
T

R B

-
e |
4
& T

&
-
L]

-,

Ny
N 1
r ] .\"

A

Teroz rwu} Mech stuf sig hnrdz:e; Iwrot-
ny i szybszy...

Niestety, takde przeciwnicy sig zmg-
drzyli i nie tak fatwo ich pokonac

oz T

T e

Symulator robotow w pelnej

krasie. Tuta] mozesz obejrrec
| modele i dowiedzied sig

o nich wszystkiego

Mechwarrior 4

_Wietkia Roboty Atakuis

l:iLEED 2| Microsoft | 1-32 graczy|

Min: Pentiumil 400, 64 MB RAM, Akcel. 3D
Zai: Pentium | 550, 128 MB RAM

Gria () ook & Foi

Swietny wyglad Mechow, wspanialy klimat oraz
0 widowiskowos¢ walkl -~ .

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

Ogromne wymagania sprzetowe, misje dia
lemeg-'-' gracza mogiyby byc ﬂﬂlﬂlﬂsﬂe
Kazdy chyba wie, co to jest Mech
i jak wielka frajda jest sterowanie
tym molochem. Ta gra to

naprawde swietna zabawa...
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ystku. Stad tez ciagfe

boszukiwania przez tworcow Swiezych pnmysfuw albo
mozliwosci {qczema roznych konwencji. SACRIFICE tﬂ

typo

rzykfad kryzysu wyobrazni

Sliczne kolorki jak towicka
| wycinanka. Niby wszystko
w porzqgdku, ale mdli

Efekty metlnewygfqdﬂ;q nnpmwd'g -
malowniczo. Ups, lepiej sie odsun!

Dlatego, ze Strategie Czasu Rzeczy-
wistego dobrze sie sprzedajs. To
przede wszystkim Swietna zabawa jako
gra wielooscbowa — wkie szachy >X|
wieku. Jednak kazdy, kro lubi ten gatunek,
wie, ze bylo juz w nim wszystko. Zaczeto
sie od klasycznych star¢ spod znaku el-
féw i orkdw. Byli Amerykanie vs Rosjanie,
GDI kontra NOD, no i oczywiscie Ziemia
kontra Obcy (iles tam razy).W grach fan-
tasy wykorzystano wszystkie schemarty
do granic bélu.
Tworcy SACRIFICE doszli wiec do
wniosku, ze co by nie wymyslili, lu-
dzie i ak beda gra¢ w RTS-y Ale
nie mozna kopiowac VWAR-
CRAFTA po raz enty. Trzeba
cos w konwencji pozmieniad.
| pozmieniali bardzo duzo.
Przede wszystkim SACRIFI-
CE to gra miejscami $miertel-
nie powaina, chodzi w niej

32

Ta gra to RTS. Dlaczego znowu RTS?

Dziwne maszkary jak z koszmarnego
snu. Oto swiat gry

bowiem o zniszczenie $wiata. Wielkie

armie scierajy sie, bogowie 53 glodni ze-

msty.Ale do tego klasycznego klimatu do-

chodza elementy groteskowe — wyglad

postaci, osobowosci nieco zdziecinnia-

fych bogow, jakies smieszne ludki, cheiafo-

by sie powiedzied, nie z tej bajki. Tak wigc

cigzko opisac SACRIFICE. Jest w tej grze

bardzo duzo elementdw, czesto sprzecz-
nych ze soba.

Giéwnym bohaterem SACRIFICE jet

Czarodziej (postad, ktérg kieru-

jesz ty). Potezny mag,

ktory zdobyt zdolnoéé po-

dréZowania miedzy

wymiarami. Pod-

czas jednej ze swo-

ich wypraw

natrafif na bardzo

piekny Swiat rza-

dzony przez piat-

ke sktdconych

bogéw. Pojawie-

Akf:jd prznmf sr tez na
pustynie

nie sie Czarodziefa zaldéciio chwiejna
réwnowage tego miejsca tak, ze kaidy
z bogow zaczat nagabywad go, aby przyta-
czyt sie wiasnie do niego w walce prze-
ciw pozostalym. Bogowie tego swiata to
Persefona — czyli pani Zycia, Charnel
— bog Smierci, Pyro — wiadca ognia i tech-
nologii, gromowlfadny Stratos — wiadca
niebios, James — bog ziemi i skat.

W tym miejscu opowietci zostzjesz do-
puszczony do glosu i musisz ogzywiscie
przyfaczyé sie do jednej z poteg. Dalej
moZe sie wydawac, ze wszystko bedzie
proste — rozbudowywanie imperium,
tworzenie armil i niszczenie wyznawcow
pozostale] czworki bogow. Ale u mafe
zaskoczenie. Oudz okazuje sie, ze istnieje
przepowiednia mowigca o tym, Zze temu
swiatu grozi zaglada. Oczywiscie przepo-
wiednia, zgodnie z zasadami wszelkich
wrozb, jest niejasna, pokrecona, rymowa-
na i mozna ja interpretowac do woli,
WV kaidym razie poteini bogowie o umy-

mafych dzieci zaczy-
naja si¢ wzajemnie podej-
rzewac | oskarzad.
A ty ponownie musisz
wybrac, ktoremu
z bogdw pragniesz
stuzyc. Dalej jest
Juz sama esencja
gry, czyli walka.

Jednak SA-
CRIFICE nie
jest zwylda gra.
tacy stereoty-
py fantasy (bogowie,
magia, przepowiednia,
smoki i inne magicmne
bestie) z elementami




Zastepy pomykajqcych po niebie pot-
worow bogo powietrza nadciggajq jak

o ,.I' l1 | jeidicy Apokalipsy

BOGOWIE

BGG CHARNEL

» n Kiasyczne Zie bostwo.
S S Jego specjalnoic to
i B F = = &
J smierc, bol, cierpienie
i tartiury. Nie lubi
Zadnego z innych bogow
i sam nie jest przez niko-
go lubiany. Chyba nie
. j!.‘ﬂ to dziwne

Wyglada dosé dobro-
. dusznie i tak sie tez

' zachowuje. Jego domena
to Gleba, a on sam zaj-
muje sie magiq Ziemii
i skal. Nie jest zbyt
powazany przez
pozostalych

Klasyczna dobra bogini,
Wielka Matka Ziemia.

W przeciwnienstwie do
pozostalych bogéw nie
szuka wajny, lecz pokoju.
Jej moc to Zycie

Pyro to wiadca ognia, ale
réwniez $wiatla, wiedzy

i technologii. Zgdny
wladzy i dosc
bezwzgledny nie cofnie
sie przed niczym, aby

. Stratos wyglada
komicznie, ale nie nalety
 sie z niego émiac. Wiada
. powietrzem, wichrami
. isamym niebem.
~ Sposrod wszystkich
"y poteg posiada
8 najwickszq wiedze

L 3 P

zupetnie nowymi.

Zapomnij o sche-

macie: rozbudo- £

wa bazy, zbieranie

armii, stawianie budyn-

kéw, wspinaczka po
drzewku technologii [&8

az do pokonania prze- §
cwnika. Swiat SACRIFI-

CE to kraina magii, ktdrg fak-
tycznie rzadza bogowie. Ty czerpiesz sife
swoich czaréw oczywisicie z many
— energii magicznej. Zdobywa sig¢ ja
w okreslonych punktach na kazdej plan-
szy (widac je z daleka, to takie olbrzymie
siupy Swiecacej energii). Oczywiicie po-
siadanie studzienki many to za mato,
W SACRIFICE zarzadzanie magia przy-
pomina gospodarowanie klasycznymi su-
rowcami w innych grach, tyle ze tu
wszysthko opiera sie na czarach twojego
maga. Na studnie many nalezy

rzucic jedno zaklecie, aby |q
kontrolowac, nastepnie innym

czarem przyZywa sie magiczng

istote sfuzaca za przekaznik cu-

downej energii.

Swoich zolnierzy réwniez
prIyZywasz za pomocd magii.
llo$¢ posiadanych przez ciebie
postaci zalezy od iloSci po-
siadanych dusz. Kiedy ty albo
twoi wojownicy zabijg stwo-
ry przeciwnika, nad martwy-

-

'.

- mi ciatami zaczng unosi¢ sie czer-
| wone dusze. Teraz nalezy rzucic¢ zakle-

cie przejecia ducha. Jego efektem jest
pojawienie sie stworka bedacego

L

skrzyzowanie sanita-

riusza z zakfadu dla

obfakanych z Szalo-

nym  Kapeluszni-

\ kiem. Stworek

* podbiega do mar-

twego | za pomocy wieeelkiej

strzykawy wyciaga dusze. Du-

szyczki trafiajg na oftarz twe-

go patrona i dolaczajg do ko-

lekcji. Za kazdego pokonanego przeciw-

nika mozesz stworzy< nowego zoinierza.

Proste! Proste, tylko jako$ tak niepokoja-

co niesmaczne, |esli chodzi o przebieg

samej walki, to oczywiscie wydajesz

rozkazy, wskazujesz cele, decydujesz
o formacjach.

Duz zaletaq SACRIFICE jest $wietny
projekt graficzny, widowiskowe efekty
$wietlne i duze modliwosdi grafili. Jednak
projekry postaci s3 mocno kontrowersyj-
ne. Dlaczego? Po prostu wszystkie istory

w grze s3 szpetne. Nie ma

w nich nic z piekna. Za-
miast tego 53 kolce

Z jadem, dyndajace
szczegoly anatomiczne,
macki, pozbawione sko-

ry migsnie | wystajace
szkielety. Poza tym gra

jest bardzo krwawa, be-
bechy fruwajg na lewo

| prawo, co naprawde nie
kazdemu sie spodoba. Jed-
nak nie mozna powiedziec, ze
SACRIFICE jest gra nieudana.

Mozliwosci jest tu tyle, ze gra z pewno-

$cia szybko zdobedzie oddanych fandw.

."s: |

Gdy bogowie stajq do walki, los swiota zdaje sie przesqdzony. Wszystko plonie
i zamienia si¢ w Ziemig Jalowq. A wczesniej bylo tak ladnie
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Za chwile nie zostanie ani skrawka zieleni, a pogrqzona w chaosia planeta
wyludni si¢ calkowicie. Poméc moie tylko Persefona

Urccze zimowe plenery? Czyzby i tutaj
trwala jokas Olimpiada?

Niektore projekty mogq, jesli nie zach-
wycic, to pr:rnnjmnfej zadziwic

Trzeba przyznac, ie ktos diugo mysial,
jok polgezye taki klimat fantasy z RTS

Powstal dzigki temu bardzo specy-
ficzny koktajl. Tylko dla wprawnych
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Chcesz poznoc bostwa i podie-
gajgce im potwory? A moie
interesufe cie fwiat wykre-
owany w grze! Zajrzyj t

Sacrifice ‘
RTS. Tyle Ze Trochg Strasany
99 21 Interplay 1-4 graczy

Min: Pentium Il 300, 64 MB RAM, 650 MB HD
Zak: Penbium Il 250, 128 MB RAM, 550 MB HD

Grafla L= Diwiek &) Frada L5

@g l:‘!r; program gra.f czny, intuicyina ;:hsiu;u
20 modiwosc

% Praate Wasyele et nie esiety pastac 11

Sacrifice to dosc przerazajaca gra.
Sa tutaj przejmowania dusz i shia-
dania ich w ofierze, duzo krwi i pa-
skudnych potworow

Tekst: Mm:i'ej wSzary Plaszez” Jurewicz
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Jest rok 1886.
Ciezko ranny
zotnierz budzi sie
w lesie, w ktorym
az skrzy sie od
ZLlych mocy.
. 1Czy juz sie boisz?
~ +
Zagubiony w powojenne| rzeczywistosci tazarz Zamiast wraca¢ do zdrowia, blaka si¢ po tajem- '
prébuje sobie przypomnie¢, co ﬂe-:.nlm‘mfb- K lezym JeSirg nieeslatie :m:gh"wﬁm' aAae -
’ - ST WGETET L i Vi
podobata ci sig pierwsza czes¢ hi-  wszystkie $wiatta. Ale ty sie dobrze | -"
storii o czarownicy Blair! Na zastandw, czy na pewno warto to ro- &
pewno. Jezeli tak bardzo lubisz sie  bic. Jesli przy czeici pierwszej okaza- ; e i
bac, to teraz bedziesz przezywac swo-  fes sig twardzielem i nie bateé sie ani Nawet przed zmierzchem spacer po
je leki w nieco innym klimacie.VWez naj-  troche, to moze wytrzymasz. Jezeli tym lesie jest malo przyjemny
starszy zegar, jaki masz w domu i cofnij  nie albo jedli nie sprobowates czesci A
jego wskazowki. Cofaj... Jeszcze tro- pierwszej, to zastosuj nastepujaca Loy | |
szeczke... Juz! taktyke: zacznij grad jeszcze za dnia !i’" :
Wiasnie skonczyla sie wojna secesyj- | dopiero, kiedy do pokoju zakradnie & -*
na. Budzisz sie w lesie jako ranny zol- sie mrok, zdecyduj, czy cheesz. aby '
nierz jankeski... i okazuje sig, ze to juz  otaczata cie zalecana ciemnoté. Za-
wszystko, co o sobie wiesz. Amnezje  wsze jednak miej pod reka bezpiecz-
najwyrainiej spowodowata rana glo- na lampke. [
wy. Nad toba, jak dobry duch opiekun- Na poczatku wszystko jest spokojne e
czy, stoi dziewczynka.To ona wyprowa- i mite. WeZ swoja szable j zapamigtaj,
dzi cig z lasu i umiesci w domu swej  ktéredy poszia dziewczynka, Rozejrzyj I
babci, zacnej staruszki. Bedziesz sie, zanim za nig pdjdziesz. Moze
otoczony troskliwa opieka i otrzy- znajdziesz jeszcze cos, co moze sie
masz tymczasowe imig¢ Lazarus, przydac. Zaraz bedziesz lezat w bez- %
czyli tazarz. piecznym {dizku. Czy gleboko uépiony -

1 Tak rozpoczyna sie gra, dalszy
cigg przerazajgce| historii o wy-
czynach wiedimy Blair. Producent
zaleca, aby przed przystapieniem

do ,zabawy” wylaczy¢ w pokoju

— dobre

rekonwalescent motze, nie ryszajac sie
z posciel, przezywac Przygody! Jeszcze
jakie! Swiat astralny, duchy dzieci

czy zte! | krzyz $wiecacy
w twoich rekach...

LR

Spotka¢ takiego _
wieczorem na ciem- = |
nej ulicy. Nikomu ik
nie ycze b i
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L. . Nog, blade swiatlo, wynurzajqce si¢ z mgly ksztalty | dziwne odglosy.
— X Jakby ktos za tobq szedl. A moze to wcale nie jest ztudzenie?
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A co dopiero, kiedy bohater wstanie
z tézka o wilasnych sitach i w bialy dzien
Wyruszy na spotkanie swojej pamigci,
przeznaczenia i tej sfodkiej, matej Ro-
bin, ktéra zagineta w lesie, kiedy on
przychodzif do siebie.

Ta gra bedzie cie zaskakiwaé. Gracz
obdarzony wyobra#nia fatwo przewi-
dzi wiele , ale nie wszystko. A
Dobry horror to taki, w ktérym :
wiele rze dzieje  sie
niespodziewanie. Wsluchujac sie
w diwieki, szukajac w nich
gloséw, pomrukow i sze-
lestédw, bedziesz wie-
dzial, kiedy zachowac najwieksza
ostroznosé. Jednak nie zawsze

Jak bardzo zblizysz sie do czarownicy!
To juz zalezy od ciebie i od niespodzia-
nek samej gry.

Gra ma niestety pewien mankament,
na kwory narzekafes przy pierwszej
czesci. Tak, kierowanie bohaterem. Gra-
CZOwi Zaraz marzy sie mysz i ze dwa

niezbedne klawisze. A tymczasem po-

tysfakcji z zabawy Trudno. Moze
| w trzeciej czesci bedzie lepiej. Na ra-
zie Zaciskaj zeby, przyzwyczajaj sie
i graj dalej, bo warto.

Wspaniate  udiwigkowienie
i bardzo interesujaca tréjwymia-

ruszanie sig, walka i uzywanie przed- °
miotow, ktére tak pracowicie gro- P
madzisz, odbiera ci sporg czesc sa- |

LS

przewidzisz, gdy zmieni sie scene- == rowa grafika pozwalaja niejedno “
ria gry i jej bohater. Tu bedziesz -fj‘;';:?‘: wybaczyé, Spolszczenie gry tez e
mie¢ do czynienia zaréwno “PPEE  wypadio nie najgorzej, dialogi do — SR '
z biezacymi wydarzeniami, jak wojny czytania pisane sa wyraing, duza Ny oy
i Z resztkami wspomnieri swojego secesyjnej czcionka, nie trzeba nadwerezac . ——‘5;.-' |
weterana. Przeblyski pamieci poja- " wazroku. Tlumaczenie jest dobre e "
wiajg sie nieozekiwanie i, grajac, nie i zawiera mniej bledow gramatycznych 4
tylko je rejestrujesz, ale réwniez jeste$§  niz teksty w niektérych innych grach.
ich aktywnym uczestnikiem jako swéj  Nieco gorzej wypadaja opisy przedmio- T,
o trzy lata mi bohater. Czy odzy-  téw, s3 skape, ukazuja si¢ na bardzo ruszajqc na poszukiwania malej dziewczynki Robin, tazarz nawet nie
ska on pamieé! Czy odnajdzie Robin!  krétki czas, 2 czytania nie przyspiesza wal, w jokie tarapaty sie pakuje. Na razie krqiy po Coffin Rock
e T g g gy mikroskopijna czcionka. Co zrobic, na- - T
! ix '*:_‘3'_,'-_'_..}.-’.&_; TSl e CElE fy, wet najlepsze rzeczy maja swoje wady...  gorzej. Pies to w koncu tylko pies. Im  magicznych: krzyzy, amuletéw. Chociaz
| r :t 7 o '?r‘ f Mimo pewnych technianych niedo- . diufej bedziesz graf, tym bardziej niesa- nie bedziesz calkiem bezbronny, nastrdj
; - ; s R s I ) godnoéci BLAIR WITCH PROJECT Il °| mowite potwory beda stawaly na two-  gry sprawi, Ze mimo to bedziesz sie czul
A | yr il | | jest naprawde $wietna gra. | ma czym jej drodze... inaczej. Zle. Slaby, samotny i niemal bez-
' PR - S ' ,:.-4'1 straszy€. Juz na sam widok pierw- Ma szczescie masz bron. jest twoja  radny, otoczony tajemnicami.
o oszych przeciwnikéw, z ktorymi szabla, jeszcze z wojny, a od swojej Styszysz, jak szumi las noca; ktos pfacze,
A gl A przyjdzie sig zmierzyc, robi sig wy- opiekunki dostaniesz nie tylko nowe  cos jeczy, szeledci, stychad trzask gatezi
: - |  jatkowo nieprzyjemnie. 33 to chu- ubranie, ale talge brofi  pekajacych pod czyimis Zowrogimi kro-
- | de, zdziczale i zaglodzone psy. Nie Alyarans palna. Co wiece] — kami! Rozejrzyj sie dokola. Otacza cie
'! biegaja razem. Chodzg wiasnymi samzof.  Wkrétce znajdziesz  martwy krajobraz niczym ze zlego snu.
1 d i, kazdy pdzie indziej. | nie amunicje. | nie tylko = Gote drzewa, mglista noc, blady ranek.
rogam Yy & I nierz, tylko i Y 8 Y
| ujadaja glosno. To cicha, uosobiona po zaniku Staniesz si¢ réwniez Co za nasurdj! A ty jeste$ sam, bez po-
| wiscieklizna. Ale to jeszcze nie pamieci  Wwiascicielem niesamo-  mocy, bez wsparcia. Boisz sig wejs¢ do .
. — péiniej bedzie juz tylko wityeh  prigdmistow 1RGO sl
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- Tn latajqca waika to nie owad, tylko Deku Link, ktéry uzywa
| kwiatka do przemieszczania si¢ w powietrzu

o W grze moina tei porobid zdjecia.
Czy to nie prrypomina ci czegos?

iedy Link wracat do domu po me-
Kczq::;n:h przygodach w poprzed-

niej czesci gry, nie przypuszczal, ze
juz za chwile znajdzie sie w niezltych ta-
rapatach.Wilasciwie za cafe zamieszanie
odpowiedzialny byt Los albo cos row-
nie dziwnego i nieprzewidywalnego, co
postawifo na drodze Linka Skull Kida.
Ten niemily osobnik, kryjacy twarz
(albo cof innego) pod maska, porwat
ukochanego konika Linka, Epone i znik-
nat w czelusci jaskini. Oczywiscie owoj
bohater ruszyt za nim i... trafit do dziw-
nego $wiata, ferminy.

Jeieli grateé w poprzednie czesci sagi
o Linku (2 zwlaszcza w doskonaty OCA-
RINA OF TIME), to do popedzenia do
sklepu wystarczy ci tylko wiadomoée,
Ze i &a gra jest réwnie $wietna
i warta kazdych (no prawie

kazdych pieniedzy). Jest

w niej wszystko 1o, co

oczarowaio cie wezedniej.

M.in. taki sam system wal-
ki i nawet duszek — przewodnik.

A jezeli nie wiesz nawert, kim jest Link?
Moina napisac bardzo wiele o jego zale-
tach.Wszystkie one sprowadzaja sie jed-
nak do jednego wniosku. Otéz tworcy
tego RPG (z dodatkami akeji i przy-
godowki) w niesamowity sposob potra-
fia faczy¢ ze sobg wszystkie elementy,
keore skiadajg sie na doskonala gre. Naj-
pierw wigc pracujy nad odpowiednia
fabufa. Oczywiscie powinna ona trzymac
w napieciu. Ale jak to zrobié, skoro
w kazdej chwili mozesz odejéc od ekra-
nu telewizora i wydostac sie z wirtual-
nego swiata! Tym razem nie bedziesz
chciaf jednak tego zrobié, bo Link prze-
nosi sig do Terminy, Swiata alternatywne-
go do znanego juz Hyrule. Musisz sie
Spieszy¢, bo nad t3 kraing zawist ogrom-
ny Ksiezyc (o twarzy potwora), ktéry
spadnie za trzy dni i zniszczy wszystko,
co stanie mu na drodze. | tym razem nie
jest to przenosnia. Ty naprawde masz
tylko TRZY dni, zeby uratowad swoje ty
cie | mieszkancow. Przelicznik te: jest
prosty: jedna godzina w Tarminle,
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okoto 1 minuta w twoim swiecie. Tak

wigc masz tylko ponad godzinke na wy-
myslenie skutecznej akcji ratunkowej,
Ani minuty wigcej, ani minuty mniej.
Czasu nie zatrzymasz tak fatwo. Nie
uptywa on tylko wtedy, kiedy wcisniesz
pauze lub gdy gawedzisz z postaciami.
Do fabuly w MAJORA'S MASK nie
sposob odniesc sie obojetnie, zwlasz-
Cza Ze cafa sytuacja
wywoiuje wiele wzru-
szen (w koncu za trzy
dni twodj sSwiat
przestanie istniec).
Po trzech dniach
Link moze uratowac
sig uzywajac Olcary-
ny Czasu i przeniesd
sig do poczathku wyda-
rzen. O ile jednak pew-

ne  pi Ir'::llnlu'l'}-" moze
rabirad 2e soby, to inne mu-
Y FOSAWIC Nna pastwe
losu, Ocrywiste jest

te¥ to, re napotkane
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Krajebraz z lotu pmka ffub kugﬂs
innego). Kolorowy i optymistyczny
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Dzienn Dobry. Nazywam sie Link i szukam mojego

konika. Nie widzial go Pan?
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W czasie wgdmwek mozna uzbierac niezfe zapasy.

Szkoda, ze po trzech dniach niektére mozna stracic

Bea-ho LU
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Wiasciwie nie wiadomo, ktéra z postaci w grze jest najbrzydsza, Osobiscie wolimy
malucha z zielonym ryjkiem niz grubasa z rybig mordkq

R Sy

e o e
wczesniej (a wiasciwie pdiniej) osoby
nie bedg pamigtaty Linka.W koncu dla
nich dopiero to wszystko sig wydarzy.
Potem musisz jeszcze raz podjac
wyzwanie. | jeszcze raz, i jeszcze raz.

Taka fabufa przykuje cig do ekranu
na wiele godzin, zwiaszcza ze zadan do
wykonania jest naprawde mnéstwo.
Malezy do nich takze wiele misji po-
bocznych. W koncu w swiecie otacza-
jacym Linka ciagle sie cos$ dzieje, a jego
mieszkaricy majg swoje problemy
i stabosci. Oczywiscie nie mozna zapo-
mnie¢ o licznych przeciwnikach, kté-
rzy na pewno nie daruja sobie zadnej
okazji do popsucia ¢i humoru (cate
szczescie, Ze sterowanie postacia jest
bardzo przyjazne).

Mastepnym elementem doskonafej
gry powinno by¢ zréznicowanie eta-
pow zabawy. Tworcy ZELDY (jak juz
pewnie zauwazyles po tytule) do gry
wigczyli temat masek. 53 ich rézne
rodzaje, ale uzycie niektérych z nich
moze zmieni¢ Linka w... stwory, z kté-
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rych kazdy ma inne, charakterystyczne
dla siebie umiejetnoéci. Deku moze
strzelad magicznymi babelkami i latac
z platka na platek lwiatkow, Goron
wiruje jak pitka, a Zora jest specjalisty
od mknigcia w odmetach wody. W ten
sposéb mozesz gra¢ nie jednym
Linkiem, a kilkoma réznymi. Oczywi-
Scie wszystho to ma uzasadnienie
w rozwoju fabuty.

Osratnie, bardzo wazne fragmenty tej
ukladanki to grafika | muzyka. Miedzy
fragmentami gry pojawiaja sie bardzo
fadne filmiki, ktore nawet przez chwilke
nie wytracqa cig 2z napiecia budowanege
przez trzy dni. Nie brakuje tutaj réw-
niez naglych zmian kamery czy gry
swiatfa i cieni. Bo éwiat Linka, mimo ze
kolorowy i bajkowy, nie jest Swiatem
optymistycznym. Cafosci dopetfnia tez
muzyka. Uzyto tutaj wybiegu, ktéry nie
przyszediby nawet do glowy twoércom
wigkszosci przegadanych przygodéwek
na PC. Postacie w ogole nie wypowia-
daja swoich kwestii, ale ich dialogi
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Mres: | www.zelda.com

Na wejsicie przywita clg mily,
latajqcy prrewodnik. Dalej
znajdziesz informacje

o Leldzie | obejrzysz screeny
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pojawiaja sig w formie napisow.
Dzigki temu wieksza role odgrywa
muzyka, ktéra zmienia sig w zaleznoéci
od nastroju bohateréw, czy wydarzen
rozgrywajacych sie w grze.

Takie elementy moizna zauwaiyc
w wielu grach. MAJORA'S MASK udala
sie jednak sztuka bardzo trudna. Pola-
czyta ona je wszystkie w sobie, stajac
sieg jedng z naprawde najlepszych pro-
pozycji tego roku. | nie trzeba diuzej
wymieniac jej zalet. Trzeba wrocic do
Swiata Linka i powstrzymac Ksiezyc.
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* DEKU = wiruje, strzela bablami
f.f I'n'ta na kwiatkach
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USZATEH - niby wyg'lqdu nul"mm‘-
nie, ale czy zauwazyles te uszki?

. . Sl B

LoZ: Majora’s Mask
Zamaskowana Rewealacis

ok.300 zi Nintendo 1 gracz

® Wykorzystuje:Expansion Pak, Rumblo Pak

Grafka =35 Diwiek (5) Fraida (5}

Swietna iai:uh, rnu:fﬁé. i gmﬁha. Dot
@ wazystkiago polaczene wodoskonala

Niektore faby
@: R oeny o
'ﬂ Jedna z najlepszych propozycji
na konsole (i nie tylko). Spedzisz
przy niej wiele nieprzespanych
nocy. Naprawdeg warto!
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Nowa czesc stawnej serii

hrzykuwa uwage szata
oraficzng. Jednak czy jest
w niej cos wiecej niz tylko
fadn slad?

5 n 3 3
b -

The Andosia

piatej czesci BATTLE ISLE g
ponownie dowodzisz cafy ;

armia, 2 nie malym oddzia- |
fem Marines, jak to mialo miejsce
w Bl4: INCUBATION. Tym razem
walka toczy sie pomiedzy religijnymi fa-
natykami, ktorzy chcy przejac kontrole |
nad wyspiarskim Swiatem, a dzielnymi |
obrorficami walczacymi o wolnos¢ sfowa

i Swiatopogladu. ”

Najbardziej zauwazalna réinica doty-
czy szaty graficnej, ktéra naprawde robi
wrazenie. Mozlwosc dowolnego usta- |
wienia kamery i wykonania zblizen daje o
duze pole manewru i pozwala fatwo oce- ST UL, e
ni¢ sytuacje. Nawet w duzym przyblize- Nocq najlepiej widaé, ile energii
niu jednostki wygladaja fadnie, choé daje zuzywa twoja baza
sie wtedy zauwazyc niedociggnigcia
réznych efektéw, przede wszystkim wy-  Rozwdj bazy wymaga gromadzenia sze- &
buchdw. Niestety, duzym minusem BAT-  éciu rodzajéw surowcow. Ciekawym
TLE ISLE jest brak zréinicowania wygla-  urozmaiceniem tego elementu gry s3
du budowli i jednostek obu stron —  natomiast pojazdy zbierajace wraki znisz-
roznia sie one jedynie kolorem czonych wozow, poddawane poiniej
lub oznaczeniami. recyclingowi.

Twoje zadanie jest fatwe do . gk’ ©  Budowle, ktdre moizesz posta-
przewidzenia. Jak w wigkszosci TMFFEgE-~ Wi, takze nie odbiegaja od stan-
strategii RTS, musisz rozbudowad (gg k\ dardéw: kopalnie, elektrownie,
baze, zgromadzi¢ armie i pokonac R akademia (tutaj prowadzisz
przeciwnilca. Szkoda, ze¢ w ANDO- badania), fabryki jednostek itp.

- SIA WAR nie pojawiaja sie zadne WV dodatku miejsca, w ktorych nale-
B przelomowe rozwiazania i gra po- & | ¢  Zy postawi¢ kopalnie,s3 zawsze omna-
wiela dobrze juz zmane schematy. ' [/ <zone na mapie, tak wigc nie musisz

Nie daj sie ™
zwiesé — ta
pani jest
naprawde
niebezpieczna moiliwodei |
: dowolnego

ustawienia
kamery
mozesz bez
trudu ocenié

sytuacje

prawie jok o
Robocop A
i jest réwnie

| Dzieki jednostkom o du- - = Niektdre futurystyczne
sifo uderzeniowa twojej . L S NE tym zasiegu strzalu mo- k. - projekty przypominajq
armii, wigc lepiej mied iesz z bezpiecznej odle- - all podwodne skutery
ich wiecef od wroga " e glodci razic¢ przeciwnika uzywane przezr Marines




prowadzi¢ zadnych poszukiwan geolo-
gicznych. Jedyna innowacjy jest koniecz-
no$¢ pofaczenia wszystkich budynkéw
systemem tub transportowych. Ich bu-
dowa jest jednak czasem kiopodiwa, gdyz
program nie potrafi samodzielnie wyty-
czy¢ polaczenia i trzeba recznie roz-
mieszczaé poszczegdlne odcinki.

Kiedy juz rozbudujesz baze, przychodzi
czas na stworzenie armii: piechota, lekkie
i cigzkie czolgi, pojazdy rozpoznania —
znowu standardowy wybor jednostek
Ciekawym rozwiazaniem jest podzielenie
pancerza na cztery strefy (przéd, tyf,
dwie boczne) réiniace sig odpornoscia
na trafienie. Dzieki temu bitwy s3 znacz-
nie bardziej dynamiczne — przeciwnik sta-
ra sig zajs¢ twoje sily z boku lub od iu.

W doéé dziwny sposéb rozwiazano
w tej BATTLE ISLE naprawe uszkodzo-
nych jednostek oraz ich modernizacie.
Istnieje specjalna jednostka — Ant — ktéra
przetwarza dostarczong lub zmagazyno-
wana energie na materie. VWszystkie na-
prawy i modernizacje, kuére w dodatku

trwaja bardzo krétko, odbywaja sie wiec
na polu walki, co wymusza prowadzenie
bitew w okreslony sposéb. Trzeba kon-
centrowad ogniefl na wybranej jednost-
ce, dopéki nie zostanie ona zniszczona.
WV przeciwnym wypadku w nastep-
nej turze przeciwnik naprawi ja, "t
a moze nawet zmodernizuje, jedli g
akurat opracowaf jakas nowg tech-
nologie. VY miare moiliwosci nalezy
rowniez jak najszybciej niszezyd
przekainiki energii. Bez nich ,Mréow-
kom"” szybko skoncza sie zapasy @
i wrog nie bedzie w stanie szyblo
remontowac swoich jednostek.

W ANDOSIA WAR zastosowano
nowatorskie polacze-

nie RTS ze strategiy

turowa. Rozbudowa
, bazy, prowadzenie ba-
dan oraz produkcja
nowych jednostek
odbywaja sie w czasie
rzeczywistym -
w kazdej chwili mo-

zesz wydac nowe dyspozycje. Jednak na
wydanie rozkazéw swoim oddzialom

masz pewien okres czasu. Péiniej twoje |

jednostki nieruchomieja, a ,.odfywaja
siy wroga — i tak na zmiang. Aby unie-
mozliwi¢ mordercze rajdy najpoteiniej-

.. szych jednostek, wykorzystano znany

system punktow okreslajacych
mozliwosci dziatar w ciagu jedne]
tury. Kazda akcja zmniejsza ich
liczbe, wiec trzeba dobrze plano-
waé posuniecia. Bardzo dobrym
¥4 rozwiazaniem jest moiliwosé

| przenoszenia punktéw do tury
i wroga. Jezeli zostato ich wystarcza-
R&cn duzo, to jednostka otworzy

#TJ

ogien do pierwszego
przeciwnika, ktory
znajdzie sie w zasiggu suzatu.
Na szczescie, dzieki pomysto-
wemu systemowi Zaznacza-
nia stref ruchu na mapie, nie
trzeba liczy¢ w pamieci, czy
wystarczy punktow i jakie
dziafania beds jeszcze mozli-
we po wykonaniu rozkazu.
Na poczatku gry taki sys-
tem sterowania wyglada
atrakcyjnie, jednak w miare
uplywu czasu okazuje sie, ze
nie jest to najlepsze rozwia-
zanie. Kiedy rozbudujesz
baze, nie masz juz nic do zro-
bienia w turze przeciwnika.

dzialy, okres bezczynnosci nie-
potrzebnie sig wydiuza. Znacznie lep-
szym rozwiazaniem byfaby mozliwosc

zatrzymania uplywu czasu i wydania |

w spokoju rozkazow. Za takim rozwiaza-
niem przemawia rowniez wigkszy realizm
rozgrywanych w ten sposob bitew.

Niezbyt udany sposéb sterowania, po- |

Bez cigglych dostaw surowcdw nie masz najmniej-
Jedli wrég posiada liczne od- szych szans na zwycigstwo

W takim pancerzu i z takim pistoletem nie
strach i$¢ na wojne
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dobienstwo obydwu stron konfliktu oraz |
wady gry. Na drugiej szali znajduje sie I8
bardzo fadna szata graficzna i zalety roz- R e ""‘“"‘""“""""“,""'":""'J‘”‘":ﬂ
budowanej strategii RTS.VV sumie jest to | NG oficjaine/ stonie produ-—, §
i : hoé¢ ni d - cefta dowiesz sig wizystkiego |
INVENCSUIgea. Eie, LhUC THE: WENGVIAOS | grze, obejrzysz tei sporo .m r
zadnych przefomowych rozwiazan. " ciokawych screendw ﬁau"
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f Wyspiarsks Strateia
isal | 0k 150 71 Blus Byte / CD Projekt = 1-B graczy
. Min: Pentium Il 300, 64 ME RAM, 300 MBS HD, M3 LRE T

Akcelerator 3D Zal: Pentium |l 600, 128 MB RAM,
320 MB HD, 16 ME Akcelerator 20

Gafla &) Diwick £ ) e
Bardzo tadna s2ata graficzna, dude modiiwosc
- omﬂ:uﬂﬂ-}*bﬂ? af' F
Podobiedstwo obu stron konllikty, nieprzemy-
'?F‘ gs'!any SpOSSh starowanta pednnr:ﬂmn? ¥
Solidnie wykonany RTS, bez zad-
nych przefomowych rozwiazan -
za to szata graficza jest na
naprawde wysokim poziomie

i Jesli stracisz centrum dowodzenia, natychmiast prze-
grywasz gre — wiec chron je dobrze
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Dzieki wyrzutni rakiet ten
pojazd rozpornaweczy
moie zadaé prreci-
wnikowi duie straty

Futurystyczne ksztalty
niektorych jednostek sq
naprawdg starannie
zaprojektowane

Jesli obawiasz sie ataku
na wlasng baze, to kilka
takich wiet powinno cig
uspokoic

Tekst: Andrzej ,,C{w)alineczka” Cwalina



Klimat z ,,Basni tysiaca

| jednej nocy’ oraz niebieski =——
Dzin mowiacy slangiem

z Bronxu...

Zbieranie monet to nie pestka.
Ciach, ciach, paskudna mamono

W tej zrecznosciswce nie tylko trzeba
biegac. Moina tez plywac na desce

1 - ™~ .
2 L 5 " ¥

01::3 gratka dia mitosnikéw zreczno-

sciowek, humoru i filmu animowa-
nego ,Alladyn”. Jeszcze jedna

& Jeieli inne sposoby walki z przeciwnikiem
8 zowiodgq, zawsze pozostaje ucieczka

przechodzenia i krasé. W grze pojawiaja sie
. takze fakirzy, ktérzy dziels sie z Alladynem
| swoimi madrosciami oraz polykacze ognia.
Ci ostati nie 53 juz tak serdeczni — trze-
ba uwaza¢ na ich goracy oddech.
Gidwnym mankamentem ALLA-
DIN NASIRA’S REVENGE jest ste-
rowanie: kamere umieszczono
za plecami bohatera, ale gdy ten
biega i skacze, pokazuje go z roz-
nych stron. Aby sie nie pogubit,
trzeba za kazdym razem umiesz-
czac j3 na swoim miejscu. Bywa
to meczace, zwlaszcza w zada-
niach wymagajacych precyzji (np.
skok z dachu na ling, z niej na dru-
ga ling, a potem na dach). Jeden

‘#h % blad i caly sekwencje musisz zaczaé

# od poczatku — ale coz, taki juz urok
— J Zrgcznosciowek. Najlepszy w grze jest
e Dzin — jego pojawienie sie Zwiastuje

. spora dawke humoru (np. zwraca sie

| do Alladyna Al). To dia niego warto graé
w Al l ADYN A

i
4

b sl BBk Cib B
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arabska przygoda i jeszcze jedno wielkie
wyzwanie. Znowu duzo zabawy i $mie-
chu. No i przede wszystkim jeszcze wie-
ce] kawaléw biekitnego Diina.
O co tym razem chodzi!
Otéz sprawa jest prosta. Zia s
MNasira pragnie zem$ci¢ sig na | ;
Alladynie. Zastawia wiec na
niego putapke. Porywa
ksiezniczke i wezyra,
a sama przejmuje wia-
dze. Teraz w obliczu
nowego-prawa Alladyn :
staje sie ,oym ziym” 8

i poszukiwanym. lego '
zadaniem jest uciecz-

ka przed scigajacymi
go straznikami, do-
wiedzenie sie, o co

chodzi, uratowanie
ksiezniczki, jej ojca i roz-
prawienie sig z MNasira.

Musi pokonac dziesiatki po- -
ziomow peinych pulapek, zagadek,
Wrogow i wyzwan.

ALLADIN to typowa mrecmoicidwia
Trzeba sie w niej wykaza¢ nie

L

skarby: kamienie szlachetne, Zloto i kilka
specjalnych przedmioctéw. S3 to m.in. mul-
tiwitaminowe drinki Dzina, ktére lecza,
srebrne monety, ktére nalezy wrzucac do
fontann (to wki stary zwyczaj, dzigki kué-
remu speiniaja sie Zyczenia) oraz Zetony.
Ale nie takie zwylkte zetony, tylko dzino-
o~ we, ktore zapewniaja wiascicielowi
& nadnaturalne moce. Tak wiec
Alladyn biega jak szalony, skacze
% po dachach, za pomocy szabli
| rozprawia sie ze straznilkami,
ktorzy staja mu na drodze. Kie-
© dy wzeba pokona¢ wiekszych
¥ wojownikow, stosuje sie manewr po-
legajacy na wkrycznym obrzucaniu prze-
ciwnika jabtkami, a nastepnie dobiciu go
w walce wrecz. Wszystko pieknie, tylko
jabtuszka trzeba krasc ze straganu (oj, nie-
grzeczny ten Alladyn). A stragany maja
taka wiasciwosd, Ze s3 pil-
nowane przez stragania-

o
. men.  rZYy. Bohater
4y musi sie wigc
< zakradaé, uda-
wac zwyklego

lada refleksem i koordynacja.
Typowe zadania to skakanie z bu-
dynku na budynek, wspinaczka po
inach czy chwiejnych rusztowa-
niach, pokonanie strazy, rozwiaza-
nie roéznych zagadek (dosyd
fatwych) itp. Alladyn porusza sie
sam, jest uzbrojony w szable, po-
wrafi takze celnie rzucad jabfkami
(to wcale nie takie zabawne, jak sig
wydaje). Dzin natomiast jest prze-

wodnikiem i pojawia sie okazjonal-

Jak si¢ okazuje, chodzenie po wodzie wcale nie jest takie trudne. Ale jesli nie chcesz
zmoknqé, lepiej uwazaj na gejzery wody, ktére pojawiq sie znienacka

| Px JGEEE A

Alladin Nasira’s Revenge

. ¥ieaj w Swiecia Basn S
189 zt Disney / Sany 1 gracz

& Wikorzystuje: Memory card
Grafika - , Diwigk -, Frajga - )

@ Teksty blekitnego Diina, réinorodness wyzwan

Klopotiiwe zachowanie sig kamery, frustruj
ni_al?l?ir:!w:%mm r;gzﬂg‘é_nmﬂ o
Ogladates film! Ogladates serial?

Nie znudzio ci sie? To wiasnie

masz swietng okazje ponownie

spotkac si¢ z Dzinem i Alem!

nie, przewaznie po to, aby poinfor- Hej, hopsa! Kilka wymachéw ling i za

mowac o czyms istotnym albo dac

40

chwile bede na sgsiednim daacaaa...

A moze sprébujesz sxezedcia w jednorekim
bandycie? Wygrana zawsze sie przyda
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Czy sluwu ,,f' zyka moze | |

mlec jedynie nEgatywn}r

T el TS

wydzwnek? Nie, jezeil
| mowimy o fizyce

P St e e - - e

pcy azduw w INSAN E

w wolnym tfu-

maczeniu ,,5zalo-
ny"”, ,oblakany”. Auto-
rzy zapowiadali ten tytut jako jazde bez
ograniczef, bez zasad, bez drég. Do te-
go moina jeszcze $miato dopisac: bez
emocji i z nienajlepsza grafika. Widac
wyraznie, ze programisci skoncentrowa-
i sie prawie wylacznie na tym, jak
powinien zachowac sie, na przyklad, te-
renowy quad (pojazd przypominajgcy
zminiaturyzowany ciagnik) przy wjezdzie
na rownie pochyla o kacie np. 60 stopni.
MNie, nie mysl, ze to jest lekgja fizyki. Ta-
kie jednak, niece komiczne, wrazenie
mozZna odniesd, gZrajac w najnowszy pro-
dukr firmy Codemasters. | w niewielkim
stopniu pomaga fakt, Zze ruchy pojazdéw

| MNSANE to

IS

' s3 dosy¢ realne. Podobno, aby dopraco-

wac ten element, autorzy gry spedzili
wiele czasu, jezdzac terenowymi samo-
chodami po najwiekszych bezdrozach
swiata. Cel w tym przypadku uswiecif
srodki | pojazdy w grze zachowuja sie
jak ich rzeczywiste odpowiedniki. Do
dyspozycji jest dwadzieécia réznych sa-
mochodéw, a wérdd nich m.in. plazowe
buggy, amfibie, quady czy wielkie mon-
ster trucki. Kaidy z tych pojazdow
charakteryzuje sie réznymi parametrami
takimi jak waga, pojemnosc silnika czy
moc. Poczatkowo dostepne sa tez czte-
ry trasy. VW sumie jest ich natomiast
okolo trzydziestu i wraz z kolejnymi
sukcesami, masz mozliwosc ich poznania.

W grze, oprécz motzliwosci beztro-
skiego jezdzenia po bezdrozach Afryki

Wyscig wirod piaskow pustyni i zwodniczej
fotamorgany nie odstraszy! konkurencji

czy skalistym Utah, mozna wkie wziac
udzial w réiznego rodzaju zawodach czy
wyscigach. Szkoda jedynie, ze programi-
$ci zupelnie nie zwracali uwagi na flore
i faune otaczajace] ich przestrzeni.
Wéwezas grafika w grze byfaby o wiele
barwniejsza. A tak, scigajac sie w Irlandii,
bedziesz miat wrazenie, Ze przemierzasz
pustynne szlaki gdzies w Algierii.

Do wyboru masz szesc trybow. 53 to:
Jamboree, Gate Hunt, Destruction
Zone, Off Road Race, Capture the
Flag, Return the Flag i Pathfinder. Ce-
cha wspdlng wszystkich tych trybow

" jest to, ze twoi przeciwnicy beda za
wszelkg ceng starali sig utrudnic ci
zycie. Gra jest bowiem préba pofa-

czenia DESTRUCTION  DERBY,
MOTOCROSS MADNESS i UNREAL
TOURNAMENT. Najwazniejsze |est to,
aby dobrze sie wyszalec. Trzeba przy-
znac, ze w tym elemencie INSANE spef-
nia bardzo dobrze swa role.

MNajwiekszym z atutdw gry jest oczy-

wiscie zabawa wieloosobowa. Mozesz
bowiem zagra¢ z innymi mitosnikami
gonitw samochodowych. Zapewne po-
czujesz dreszczyk emocj, gdy nagle, nie
wiadomo skad, maska twojego pojazdu
zamieni sig¢ w konserwe dla rybek.

INSANE znakomicie nadaje sie na od-

reagowanie stresow po catodniowym
pobycie w szkole czy pracy. Mozesz
wowczas dosigéc swojego wymarzone-
go. plamwegc:- bugga i pognac tam, gdzie

ci sie Zywnie pﬂdc;ba Nic ¢ cie przy tym
nie ogranicza. Uwazaj jednak, gdyz za to-
ba jechac moze jakis wielbiciel gniecio-
nej blachy, ktory nie pozwoli ci tak fa-
two dotrzec do celu.

Co 20 jozdo. Gaz do dechy i hopla
w gére. Byle nie wypasc z trasy!

Fflﬂ!ﬂ ﬁ'ﬂﬂl’ FHZHH[F Fﬂyﬂ

o7 '!.'

IIIESMMWITI JMYIIY i

ﬂuaﬂ Hmfwmfl

" H’ymmlm cafrn

ek S e

jed‘nnk juz pu kilku kilometrach robi sig
jakby troche luZniej

Nao zwycigstwo moie fic:;ﬂé przede
wszystkim posiadocz supermaszyny

Insane
L Szelone Wysciy)
ok. 100 zf Codemast.s CD Projekt ! 1-8 graczy

= Min: Pentiom 223, 64 MB RAM, akcelarator
Zal: Pentium I 256, 64 MB RAM

Grafia . Diwigk %_:_'g; Frajda .
Dobra firyka pojazdéw, dopracowana opcia
gry wigloosobows]

Grafika mogiaby by Iepcs.za zb-y‘t duze

WYMSgEn= spzeiowe

Gra gidwnie dia mifosnikdw

samochodowych ostrych starc.

Moze sie podobac, ale ma

rdecydowanie za duio wad

FTFET A PRI e T L

Tekst: Krzysztof ,,Kris" Bluyj
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Gdyby April Ryan wiedziafa, jak
potoczy si¢ jej zycie i jakie czekaja ja
przygody, zastanowifaby sie dwa razy,
zanim wyruszyfaby na drugg strone

lustra, a raczej ekranu

yobraz sobie niesamowita podréz
odbywana pomiedzy dwoma swiatami,
Stark i Arkadia. VWyobraz sobie we-

dréwke na granicy realno-

§ci i fantastycznego zmy-

Slenia, w ktérym ozywaja

najdziwniejsze nawet sny.

Keszmary senne,

w ktorych zjawiaja sie

smoki, gadajace drzewa

i dzieja sie cuda. To ‘:- :

wszystko jest mozliwe, |

trzeba tylko mie¢ odwage e

wyisé z domu i wyruszyé |}

w podréz. Najdiuisza po- 1 e

dréz Zycia, podczas ktorej JREE

bedziesz musial przywro- L.f PR 5.

cié réwnowage pomiedzy

obydwoma $wiatami, po-

miedzy porzadkiem i cha-

osem, nauka a magig.

W raka podroz wyrusza AEHI Ryarg_ 18-letnia

R [ b St W s #

d.dE‘u'f{I}'n:-l studentka malarstwa, Na pierwszy
rzut oka jej Zycie nie rdZni sie niczym od tego,
jak spedzaja czas jej rowiesnicy. April ukrywa
jednak straszna prawde. Kazdej nocy nawiedza-
ja ja koszmarne sny, w ktdrych wedruje przez
bardzo tajemnicze i niebezpieczne krainy. Cze-
kaja tam na nia potwory,a takze zadania do wy-
konania. Przepustka do tego $wiata okazuje sig
stary dziwak, Cortez, ktory zna sny April. To
wiasnie on uswiadamia dziewczynie istnienie in-
nej, fantastycznej krainy, jakze réznej od logicz-
nego Swiata przysziosci, w ktorej zyje. W Stark
kroluje przemoc i korupcja,a podstawowe war-
tosci jak przyjain czy mifos¢ dawno przestaly
cos znaczyc. Nic dziwnego wiec, ze wizje ze
snow April budzily u jej pozbawionych senty-
mentu przyjaciof jedynie wzruszenie ramion.
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W procowni April przygotowuje wystawe malarskq.

W tych krdtkich chwilach nie mysli o snach

2 cueKs

Basniowa krmna tylke na
poczgtku wyglgda sielankowo

Arkadia, $wiat magu i r.z:rr&w prrypomina do
zludzenia ten ze snéw Apni _,I‘est tez mebe:p-em:y

Gra zachwyia

bardzo tadna grafika
i ciekawym pomy-
stem. Fabufa obfitu-
je w niespodziewa-
ne zwroty akcji
I naprawde skompli-
kowane  zagadki.
Wedrowka przez |
fantastyczne krainy
tworzy niesamowity |
klimat, dzieki ktére-

mu przygody Aprﬂ:

naprawde wciagaja, |
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Dobre  wrazenie
psuja pewne niedo-
rébki graficzne

Nad Arﬁudrq :ebml‘r sig chmury. Bardzo geste
i czarne. | co ty na to?

widoczne podczas animacji gléwnej bo-

haterki, no i spolszczenie gry. Wpraw- g0
dzie ogromna ilosc dialogow wypowia-
danych po angielsku mogla zniechecié
tych, ktérzy gorzej radzg sobie z

T 3 i L AE
| m,-:nestnume.::-m

tym

jezykiem, ale ich polskie odpowiedniki
wcale nie polepszaja sytuacji. Kwestie
s3 dretwe i na diuzsza mete zbyt roz-
budowane, zwiaszcza ze wybranie ja-
kiejkolwiek sentencji i tak prowadzi do
tego samego rozwiazania. Najgorzej,

ze glosy aktordw, szczegolnie wcielaja-
cej sie w role April Edyty Olszéwli, po
prostu draznig. Szkoda, bo bardzo psu-
jemnosc zaba

je to

Na stronie mozesz postuchac,
co mowi April, obejrze< abie
znane z gry krainy i zoczerp-
nqc garsé Informﬂcj: o zabawie
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W Stark zycie pl}rme Zwyczajnie. D-:':r czasu, Edji' A-pni
nie spotka Corteza...
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The Longest Journey
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Min: Pentum 166, 32 MB RAM
2= Pentiom || 266, 64 MBS RAM, akcel 30
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Prawdziwi milosnicy przygodowek
beds zachwyceni. Mo, chyba ze
nastroj popsuje im denerwujgca
sciezhka diwickowa




KNOW HOW

PlayStation 2

Uzytkownicy poprzedniego modelu PlayStation
beda zaskoczeni. Nowa konsola Sony w niczym nie
przypomina starszej siostry. Nowa elektronika
ukryta wewnatrz doczekata si¢ eleganckiej obudowy

Przycisk wysuwajacy tacke na piyte E0/0VD

® W PS2 zamontowano czymik obstugujacy zaréwno plyty CD
(700 MB pojemnosci), jak i DVD (4.7 GB) przy uzyciu tego samego la-
sera (zmniejsza to koszt produkeji konsoli). Na poczatku wigkszosc
gier bedzie w formacie CD. Na DVD dostepny jest na razie ,Kessen”
(o zmaganiach samurajow).

® Zupefnie nie FEEEEES , i m OVD-ROM : : :
priypomina tej zna- [ ® Nie moglo go Iair:urakna_c W nowej konsoli
nej z pierwszej Play- Sony. Pojemnos¢ krazka zapewnia wystarczaja-
Station. Nie jest co duzo miejsca nawet na skomplikowane gry,
wieksza od prze- dodatkowo konsola odtwarza tez filmy DVD.
cietnego  laptopa Posiadacze PlayStation beda tez mogli ndm-
i tylko nieco ciezsza rza¢ na PS2 swoje ukochane stare przeboje
od swojej poprzed- z PSX (oczywiscie ten systermn nie dziata w dru-
niczki. Co ciekawe, g3 strone).

konsola moze pra-

cowal  zardwno
w pozycji pionowej,
jak i poziomej. Do
Zmian na lepsze na-
lezy rowniez zali-
czyé wysuwana szu-
flade na plyty, o wie-
le lepiej chroniacy
laser czytnika niz
odchylana klapka
stosowana w pierw-
szej konsoli.

[igcza kontrolerow

@ Dual Shock 2 Gamepad, czyli oficjalny kontro-
ler P52, na pewno cos ci przypomina.Tak, to po
prostu nieco zmodyfikowany, bardzo popularny
pad Dual Shock do PSX. Ma on wbudowang funkcje wibracji
i dwa analogowe minijoysticki. Réwniez przyciski (inaczej niz
poprzednio) sa analogowe. Dzigki temu pad ,wyczuwa’, z jaka sila
naciskasz na przycisk, co jest bardzo przydatne np. w wyscigach czy
grach sportowych. Podobno nowy kontroler mo-
7e rozpoznac do 256 roznych stopni nacisku.

® Chociaz na obudowie znajduja sie tylko dwa -
porty, do konsoli bedzie tez mozna dolaczy¢ multi-
pad, ktéry pozwoli na zabawe w cztery osoby.
@ Do nowej konsoli ma pasowac wigkszoé¢ kontrolerow z PSX.
Dzieki temu zaoszczedzisz troche pieniedzy!

Tigeza USB

® Unh-rersalm_e ziacza, ktore s3 obecnie coraz bardziej popularne. Umozliwia
one p-adﬁt:r:.ame do konsoli wielu akcesoridw, np. zestawdéw do rozpoznawania
glosu, specjalnych aparatéw cyfrowych, drukarek, glosnikéw i klawiatury. T

wyliczanka to jednak dopiero poczatek dlugiej listy zabawek, ktére dla PS2
planujg rézni producenci.

Dodathowe akeesoria

® Na poczatku tworcy PiayStation 2 planowali whudowanie w nia modemu umoliwia-
Jacego sieciowa zabawe (tak jak to umozliwia konkurencyjny Dreamcast). Potem jednak
Zrezygnowano z tego pomysiu, a modemn ma zostac wydany jako zeni
i C wydany jako dodatkowe wyposazenie
® Podobnie jak w przypadku samej konsoli, takze akcesoria po raz pierwszy prezentowa-
ne sa | najwczesniej wchodza na rynek w faponii. Juz niedfugo mieszkaricy kraju kwitnacej
wisni beda mogli cieszyC sig zestawami do rozpoznawania mowy umozliwiajacymi sterowa-
nie niekeorymi funkcjami gier czy specjalnymi okularami eliminujacymi potrzebe posiadania
telewizora podczas grania czy ogladania filméw DVD.

® Na pokazach w Japonii prezentowano tez podiaczany do konsolj twardy dysk i modem

un:t:-ifriwiajqcy sieciowe szaleristwo. Fani cyfrowej fotografii beda mogli drukowac zrobione
zdjecia, korzystajac z aparatu i drukarki podfaczanych do konsoli.

Karly pamigci

® Podobnie jak w starsze] konsoli, takze
w dwdjce jako podstawowy nosnik stanéw gry
stosuje sig karty pamieci umieszczane w ziaczach
nadagniazdami kontroleréw. Standardowa karta
ma 8 MB pamieci | 0 wiele szybsze przekazywanie
nagranych danych (250 razy). ¥

® W przysziosci mozliwe ma byé uzupetnienie
konsoli o twardy dysk, co moze wyeliminowa¢ po-
trzebe korzystania z drogich i stosunkowo mato pojems-
nych kart pamieci.

icks 51
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cnsole zdo-
byly ogromna
- popularnose,

zastepujgc tanie
| powszechne
komputery do-
mowe, takie jak

Amiga czy Artari.

Do ich zakupu

zacheca atrakcyjna cena,

o wiele niisza niz komputera PC
o podobnych mozliwosciach. Wpraw-
dzie kto$§ moze powiedziec, ze kom-
puter ma wiele innych funkcji, ale
chyba kazdy musi przyznaé, ze
wygoda grania (zwfaszcza w gry
zrecznosciowe) w zaden ‘sposob nie
dorownuje konsclom. Zreszta kazdy
posiadacz PC walczacy czy Scigajacy
sig na malenkim 14- czy 15-calowym
monitorze bedzie z zazdroscia pa-

trzyl na kolegéw posiadajacych Play-

52

. --,ij I:.atwe w obsfudze, n , niewielkich r roz

Station i robiacych to sa-
mo na 25-calowym ekra-
nie telewizora. Poza tym,
aby zaczaé gra¢ na PC
w swiezo kupiona gierke,
musisz odczekad sporo cza-
su. Instalacja, konfiguracja,

imudne ustawianie liczby l_'
detali tak, aby gra chodzifa %
piynnie przy jak najlepszym £
obrazie — to moze zajac¢ do-

bre kilkadziesiat minut... A w konsoli
wihiadasz plyte i nic wiece| cie nie ob-
chodzi.

Konsolz
uniwersaina?

Wszystko wskazuje na to, ze tak.
Pierwsza odslona PSX miata miejsce
w 1994 roku. Od razu zdobyla on

-_-,..- s bid o _.l | 4 Lol Sy ._,.I__._‘ £

e

h v - ] o e ——— _____“_E,,_,l
raz do grania. Nic mec dzlwnegn ze ich |
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funkcja jest mozliwosé odtwarzania
filmow DVD. Jakie korzysci niesie to
ze soba, chyba nikomu nie trzeba tu-
maczyc. Podigczane do telewizora od-
twrzacze DVD sg bardzo drogie i na-
prawde mafo osob stac na taki zakup.
MNatomiast tutaj otrzymujesz to prak-
tycznie jako dodatek do konsoli, bez
potrzeby kolejnych wydatkow. Posia-
dacze (obecni badi przyszli) zesta-
wow glosnikow do kina domowego
takze moga sie cieszyc: PS2

posiada stosowne wyijscia do

diwigku przestrzennego.
Kolejnym  rozwiazaniem,

ktérego nie moze zabrak-

na¢ w domowym centrum

ogromna popularnosc dzig-

ki niesamowitym grom

i stosunkowo niskiej cenie.

W chwili powstania kon-

sola dysponowaia moca

i jakoscig grafiki, o jakiej

przecietny posiadacz PC

moégt tylko pomarzyé.

Czas nie stoi jednak

w miejscu, komputery — ciagle

si¢ rozwijajac — powoli przejely pro-

wadzenie w dziedzinie grafiki, nadal
jednak na PSX ukazywala sie

(i wciaz sig u}cazuie] B oilan?
ogromna liczba gier. Aby

nie zostac w tyle, Sony
przygotowato zupefnie no-

wa konsole - nazwanaz 1 rozrywki, jest Internet. Tu-

oczywiscie PlayStation 2 - Tl (3], niestety, sprawa wygly-

| zamierza za jednym zama- WS-t sl da  znacznie  gorzej,

chem opanowad kilka ryn- § L= R \\Vprawdzie w Japonii

kéw. Pierwsza ,,dodatkows™ prezentowano P52 pod-
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Male, 2 eszy

Przez facza USB moina
podiaczac do konsoli wiele
przydatnych urzadzen.
Tutaj kamera pozwala na
obserwowanie, czy ktos
przypadkiem nie dostal sig
do twojego skarbca

W grach nie zapomniano
takze o fadnym przedsta-
wieniu gry cieni i swiatfa.
Nie moze ich przeciez
zabraknac w mrocznych
RPG, w podziemiach takich
jak to na obrazku

PS2 moie w ciagu sekundy poka-

| zac 75 milionow ,,poligonow™ (wie-

| lokatow, z ktorych skladajg sig
ﬂhiektﬂ_ a PSX tylko 300 tys.

1 W grach na PS2 majj pojawic sie
wspaniale efekty graficzne. Na ra-

zie najlepiej prezentujg sig¢ one na

obrazkach promocyjnych...

faczong do Internetu poprzez modem,
ale tak naprawde nie wiadomo, kiedy
takie zestawy trafia do Europy. Jak na
razie wiec Internet i PlayStation to
lowestia przysziosci (pozostaje mied
nadziejg, ze niezbyt odlegiej). W Japo-
nii prezentowano takze wspolpracuja-
¢y 2z nowsg konsola zestaw
drukarki i cyfrowego aparatu fotogra-
ficznego. Zrobione zdjecie przesyla sig
do konsoli, 2 nastepnie po obrdbce
moina je wydrukowac. Ciekawie pre-
zentuje sie takze twardy dysk, na kto-
rym moina przechowywal zrobione
zdjecia, a takZze nagrane stany gry i do-
datkowe poziomy $ciggane z Internetu.

~ Marzenie
Kazdego konsolowca

Druga PlayStation zamknieta jest
w clemnej, nowoczesnej obudowie,
w ogble niepodobnej do tej znanej
z pierwszej konsoli. Nowa obudowe
mozZna ustawic zarowno w pozycji pio-
nowej, jak i poziomej. Co ciekawe, logo
ze stylizowang litera P mozna obracaé
tak, aby zawsze pasowato do aktualnej
pozycji urzadzenia. Whe-
trze obudowy kryje
bardzo wyrafino-
wana l;echmkg
Catoscia
pracy
konsoli
zarza- e
d z a®
pierwszy
w 100% 128-bitowy procesor *
nazwany Emotion Engine, za-
projektowany wspdlnie z firma
Toshiba. Pracuje on z czestotli-
woscig 300 MHz. Aby zapewni¢
pefna kompatybilno$é ze star-
szymi grami, Emotion Engine ma
wbudowany kompletny procesor pierw-
szej PlayStation. Za tworzenie grafiki od-

........
s -

i
| £

[sklep DIVERS, Wa

powiedzialny jest specjalny ukiad — Gra- |8
phics Synthezizer (150 MHz) dysponuja- (8
cy 4 MB RAM. Konsola posiada 32 MB |8
ultraszybkiej pamieci operacyjnej (we- |8
dlug producentdw 4 razy szybszej niz [
obecnie standardowa w komputerach [
pamigé¢ PC-100). Ukifad diwiekowy po- |
siadajgcy 2 MB pamieci zapewnia diwiek [8
o jakosci piyty kompaktowej. jak wigk-
szos$¢ stacjonarnych odtwarzaczy DVD,
konsola potrafi generowac dzwigk prze-
strzenny w formacie AC-3 lub DTS (Di-
gital Theatre System) i moze wspélpra-
cowal z zestawem kina domowego (5 |
stosnikow + subwoofer).

MNowe dziecko Sony to prawdziwy gi-
gant Jego motzliwosci moga zawstydzic |
niejednege posiadacza PC dumnego ze
WO mirdszgtiki. Zpoviiatie Py pre- |
Zentujg si¢ naprawde znakomicie, a na
nowej konsoli powinny driata¢ takie
przeboje z pierwsze] PlayStation.
Do tego jeszcze moizliwosé od-
twarzania DVD, a w przysziosci »
by¢ moze takze Internet i in-
ne zastoscwania. Pozosta-

Pod wzgledem technologicznym PlayStation 2 jest podobno
nawet bardzie] zaawansowana niz nowoczesne PC. Jesh ktos
zna si¢ na elektronice, moze to sprawdzic na zdjeciu powyiej

Flayﬁtatlnn 1
rozpoznaje
rozpoznaje

Hndzal nosnika
PlayStation 1 CD

‘ PlayStation
I PlayStation 2CD |
|
I

rozpoznaje
nie rozpoznaje
nie rozpoznaje
rﬁ'zpuznaie

Tk KT AT BT S P S

DVD -

rozpoznaje
rozpoznaje

je zbiera¢ pieniadze =
| czekaé az konsola £ &t_ﬁ
trafi do wszystkich =
polskich sklepéw, ~

bo nma razie z jej mo
kupnem jest
spory kiopot.

Co ile kosztuje?
Konsola PlayStation 1
Konsela FIayStatmn 2
Gry dla FSX
Gry dla PS2

600 zt
2700 zt
69 - 199 =t
250 =zt

‘ceny orientacyine
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Swieta to okres, przed ktorym
najczesciej dokonuje sie
zakupow sprzetu. Co wybraé,
by nie zbankrutowac? Obejrzyj
nasz cennik

Abit YVH6 — Socket 370
Aopen AK33 - Socket A
Asus CUSL2 - Socket 370
Abit KT7-100 - Socket A

Srednie

Wysokiej klasy

*Eﬁ
PROGESORY

280 =zt VIA Cyrix 500 MHz - Socket 370

370 zt AMD Duron 600 MHz - Socket A
Intel Celron 667 MHz — Socket 370
AMD Duron 700 MHz ~ Socket A

AMD Athlon 750 MHz - Socket A
Intel Pentium Il 800 MHz = Socket 370

<7 KARTY MUZVGINE

Sound Blaster 128 PC|
Diamond Monster Sound MX 300

Aureal Yortex 2 Superquad
Sound Blaster Live Playe

Wysokiej klasy

Srednie Plustek PT 12 (USB)

e =

Plustek U 24 (USB)

Wysokiej klasy

Epson Stylus Color 480 (atramento-
wua, kolor)

Hawlett Packard Desk Jet 840 C (atra-
mentowa, kolor)

Hawlett Packard Desk Jet 930
C (USB, atramentowa, kolor

TWARDE DYSKI

Fujitsu 20 GB
Caviar 20 GB

Caviar 40 GB
IBM 45 GB

Wysokiej klasy

54 CUCKS

Srednie

Wysokiej klasy

LG 575 (1280x1024)
Sony E 100 (1280X1024)

¥ HONTROLERY

O TN

Pad Super Mito PC
Kierownica PS Twin Turbo Deluxe

Kierownica
Force Feedbac

A PR

LaA DRLAMGAST

950 =i
oo | e

Konsola

owe gry i programy zaskakuja coraz
wspanialszymi mozliwosciami. Miesa-
mowita jakos¢ wyswietlanego obrazu
i odtwarzanego diwigku wiaze sig jednak
z megahercami, o ktére nalezy wzbogacic
komputer. Aby ciagle by€ ,na fali”, trzeba nie-
ustannie ulepszac swdj sprzet A mimo licz-
nych obnizek, jego ceny nadal sa wysokie.

Kontroler

Dlatego decyzje o zakupie najlepiej przemy-
slec kilka razy. Zanim w zamecie $wigtecznych
zakupow wybierzesz GeForce 2 GTS, pomysl
czZy nie wystarczy ci o polowe @nsza wersja
MX, ktora ma podobne mozliwosci.

My zas$ ze swej strony Zyczymy wszystkim
czytelnikom znalezienia pod choinkg gigaher-
cowych Athlonéw i 64 MB GeForce 2 Ulra!
Wesolych $wiat!

Karta pamieci

Cyrix 500 MHz, 64 MB RAM, 10 GB HDD,

Riva TNT Il 16 MB, monitor 15 cali ED-REIM'

Duron 700 MHz, 128 MB RAM, 15 GB HDD,
Riva TNT Il 32 MB, monitor 15 cali, CD-ROM

Standard

Pentium Ill 800 MHz, 128 MB RAM, 20 GB HDD,
GeForce 2 32 MB, monitor 17 cali, DVD-ROM

Wysokiej Klasy



\ Dokemony teraz na twoim Game Boy'u . _ :
W <Zfap i trenuj je, zbieraj i wymieniaj sie 150 potworkami
W\ Pokemona, zostan trenerem wszechézasow Pokemonow.

Dvstrvbhiuitar:
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ego Vision Command przypomina

Zwyczajna kamere interneto-

wa, ale wykonana jest
Z modnego ostatio (utrzyma-
nego w stylistyce iMaca), pot-
PrZezroczystego Tworly- Lo
wa. Jak kazdy czfonek %%
wielkie] rodziny Lego ma ™
oczywiscie  obowiazkowe
weiebienia | wypustki umozliwiajace
montaz innych elementow. Cafosé pod-
facza sig do komputera poprzez coraz
popularniejsze zigcze USB, dzieki czemu
kamera nie wymaga dodatkowego irddia
energii. Po instalacji ourzymasz dostep do
dwoch roznych programow. Pierwszy
umozliwia wykorzystanie wszystkich
wowyczajnych™ funkcji kamery. Po urucho-
mieniu aplikacji wyswietli sie widok ,.na
rywo" wprost z obiekoywu, a odpowied-
nie funkcje umoiliwia zapisanie obrazu

Kiedys klocki Lego byly fajna zabawka dla dzieci. |

R,
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Teraz zestawy Mindstorms moga zadowolic nawet ||
A najbardziej wybrednych mitosnikéw techniki! L
i'  Nie wierzysz? Zobacz tylko jaka fadna kamerka!

w  postaci

pliku graficz-

nege (maksy-

malnie w rozdzielczosci
640x480) badz nagranie krdtkiego filmu.
Mimo Ze jakos¢ otrzymanych obrazow
nie jest zbyt wysoka, to jednak wystarcza
do prostych, amatorskich zastosowan. Do
tego wykonane zdjecia i filmy mozna od
razu przesfac na podany email, korzystajac

Kamera przypomina... wielki klocek LEGO i swietnie pasuje do pozostalych,
standardowych elementow zestawu

56 cUCKS

Z opcji poczty ﬁlm-:::wa;i. Lubiacy ekspery-
mentowac z obrazem mogg ,na Zywo"
uzyskac efekty odbicia lustrzanego badi
odwrocic obraz do gory nogami. Po zapi-
saniu plik moina jeszcze podretuszowad
przy pomocy dolaczonego programu gra-
ficznego (i od razu mozna wygladad np. jak
Rambo). Jeieli zas jested
zapalonym biologiem, lubiacym
nagrywac wzrost roslin lub fil-
mowcem-amatorem, t0 mozesz
wykorzystac opcje nagrywania
animacji. Kamera automatycznie
przechwyci klatke co okreslony
czas, a tobie pozostanie jedynie cieszyc
sig efektami. Oczywiscie zastosowanie
dla kamery LEGO znajda tez fanatycy
elektronicznych zabezpieczen. Odpo-
wiednia opcja umozliwia rozpoczecie mo-
nitorowania przestrzeni przed kamerg.
Kazdy ruch powoduje nagranie krotkie-
go filmiku i uruchomienie alarmu.
W zaleznoéci od upodoban wiascicie-
la moze to byc syrena alarmowa,
odglos policyjnego koguta czy trady-
cyjne szczekanie psa. A wtedy
strzeicie sie zlodzieje!

Namera z Klockami

Drugi program wykorzystuje przy-
naleznos¢ kamery do rodziny
Lego. Podobnie jak w przypadku
MindStorms, takze tutaj programy
sterujace kamera tworzy sie na
ekranie komputera przy uzyciu |
specjalnych klockdw-blokéw, repre-
zentujacych okreslonz czynnos$é badi
zachowanie. Umozliwia to np. okresle-
nie, po jakim czasie od wykrycia ruchu
ma by¢ uruchomiony alarm badi usta-
wienie kilku rodzajéw diwieku w za-
leznosci od tego, z ktorej strony
kamery pojawil sie obiekt. Roboty do-
datkowo wyposazone w kamere za-
czynaja oferowac nowe mozliwosci.

Potrafia np. odrozniaé kolory czy tez “

sledzi€ obiekt poruszajacy sie po stole.
Dzieki elektronicznemu oku staja sie

i —

jeszcze bardziej inteligentne. Bardzo diugi
kabel faczacy kamere z komputerem po-
zwala na budowanie samobieznych robo-
tow, a nastepnie wysyfanie ich na misje
zwiadowcze, bez potrzeby ruszania sie
sprzed komputera (mozna np. sprawdzic,
czy siostra dalej okupuje telewizor).
Kamera LEGO jest idealnym uzupelnie-
niem zestawu konstruktora robotow. Do-
datkowe funkcje znacznie zwiekszaja
mozliwosci robotdw, a co za tym idzie
rados¢ z ich konstruowania i budowania.
Jesli posiadasz juz klocki LEGO Mind-
Storms, a zamierzale$ kupi¢ kamere
internetowa, to Vision Command zostal
stworzony specjalnie dia ciebie!
Uwaga mieszkanficy VWarszawy | okolic!
Pokaz nowych klockéw odbedzie sig8i 9
grudnia w Salonie Multime-
dialnym Extrapole
(Centrum Handlowe

——
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PROGRAMY

e -d

Po dwoch czesciach naszego kursu powinienes |
zZnac juz wiele tajnikow programowania.
Teraz przyszedf wiec czas na zrobienie paru |

petli i poznanie kilku obiektow. | bynajmme.q fi‘;__;,,‘_"-'

nie chodzi tutaj o zabawe wWesn{ym M!asteczku,_, *

Gzesé 1:  Podstawy
najmu}szm [emykow

G2esé 2: Mimiporadnik
programewania
W jezyky JavaSeript

bzgse 3: Bhiekty, pelle
I finkefe i

W Javaseript

OZpocZyna sie trzecia runda na-
szego kursu. Do tej pory zapo-
znafes sie z réznymi jezykami

programowania i dowiedziafes sig, co
to jest kompilator, interpreter oraz
debugger. Nastepnie poznafes podsta-
wy jezyka JavaScript uzywanego do
tworzenia pewnych efektéw na stro-

nach interne-
towych. Wiesz juz,
do czego stuza zmienne,
komentarze i operatory. Potra-
fisz poprosi¢ uzytkownika o wpisanie
czegos i wyswietlic napis na ekranie.
Nadszedt czas, aby dowiedzied sig, co
to 53 petle i do czego sfuza. Oprocz

R L Ty ey p————

wﬂﬁfﬁ?

Petla FOR

e L T = T TR

Program - koszmar infor-
matyka: nic nie robi, tylko
pisze ciqgle to samo!

e
=]
i
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Kod Zrodiowy

<HTML>
<BODY>

for(i=0; i<1000; i=i+1){
document.write("Witaj! “);

}

I,l'- In' :Jr:-l_'.:'_".-'-f'.-"-.' .i:_E_E
u’ﬁcnlpn

</BODY>
</HTML>
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

ardzo czesto chcesz powtd-

rzyc jakas instrukcje, np. wy-

swietlic wyraz ,,Wiaj!", wiele
razy pod rzad. Umieszczenie w pro-
gramie kilkuset takich instrukeji by-
foby meczace. Na szczescie istnieja
petle! Dzigki nim mozna wykonac
co$ takiego automatycznie, gdyz
pozwalajz one powtorzyC ciag in-
strukeji dowolng ilos¢ razy lub do
spefnienia warunku.
@ Jedna z prostszych jest petla FOR. Zaczyna sie ona od
stowa for, nastepnie w nawiasach okraglych () podaje
si¢ parametry petli, a na kofcu w nawiasach szedcien-
nych {} umieszcza sig instrukdje, ktore maja by¢ wyko-
nywane (mowi sie, ze takie instrukcje wykonuja sie
w petli FOR).
@ Petlh FOR wymaga podania trzech parametrdw.
Pierwszy oznacza, jaka wartoéé bedzie nadana specjal-
nej zmiennej na poczatku peti. Drugi parametr mowi,
jak diugo beda wykonywane instrukcje petli. Trzeci — jak
bedzie sig zmienia¢ owa zmienna. Ta specjalna zmienna
Zazwyczaj oznaczana jest jako ,J", co stanowi skrét od
stowa iteracja (powtdrzenie). Petla FOR jest wigc cza-

II||..ﬂ|I n-ﬂ | '.|:'l_"l;'

fi_:fifii‘ ﬁ*;}’iﬁi’_‘ﬂ ﬁ’?.:'::‘.hfi-’.ﬁ’.ﬁ"f-éi?@‘# Jfﬂ:;

angle=A4Es W

tego zapoznasz sie z in-
strukcja warunkowa oraz
z funkcjami. 53 to podstawowe
elementy w niemalze kazdym
wspofczesnym jezyku programowania.
Bez ich opanowania nie ma mowy cal
o pisaniu powaznych programow. Te
rzeczy na poczatku moga wydawac sig

L.
[

T -

Czego ci trzeha?
Podabnie jak poprzednio, bedziesz potrze-

bowac dwoch programdw. Jednego
ra teksiu {np. notainika z Windows) lm

przegladaf.-:: internetowej. Moz to byt za-
¢ rdwno Infernet Explorer. 32k i Netscape Na

vigator. Na poczgliu oftwierasz edylor te-i
stu 1 piszesz w nim fresé programu. Na-
siepnie zapistjesz plik Z rozszerzeniemn

himl i obwigrasz go przegladarks. Edyior
tekshy réwniez pnmsta.-.uaaz otwarty, gdvz

: W przypadeu mmalezienia bledow wystarczy
~  sprawazic resE programu i po ich wykryciu
poprawic | zapisa¢ plk. Potem mr,r od-

swiezye strone w przegiadarce | golowe.

e

trudne, ale gdy raz sie je opanuje, ni-
gdy sie nie zapomina, jak ich uzywac
Poza tym zasada ich stosowania jest
identyczna w roznych jezykach, niez=-
ieznie od tego, czy bedzie to C++, Pas-
czy JavaScript. Mcga sie nieco
roznic w zapisie, ale zawsze dziafaia
w ten sam sposob.

sami nazywana petla iteracyjna. W naszym przykiadzie
zmiennej .. nadano na poczatku wartosé 0. Drugi pa-
rametr oznacza, Ze instrukcje pedi beda wykonywans
dopoki ,,i" bedzie mniejsze od 1000. Ostatni parametr
oznacza, Ze po kazdym wykonaniu petli wartosé 7
ZwieksZy si¢ o jeden. Po podaniu parametrow otworz
nawias szescienny i napisz instrukcje, ktdre majz byc
wykonane w peti. W naszym przykiadzie jest to tylko
jedna instrukcja, ale moze byc ich wiecej. Kazda taka in-
strukcje pisz w osobnej linii i na poczatku dodaj spacie
— tak jest czytelniej. Na koniec zamknij nawias szescien-
ny i petla jest gotowa. Po uruchomieniu programu zo-
stanie wypisane na ekranie sfowo ,Witaj!". Nastepnie
zmienna ,.i" zwiekszy sie o jeden, a poniewaz bedzie
mnigjsza od 1000, stowo ,,Witaj!” zostanie wypisane
jeszcze raz. Zmienna i" znowu sie zwiekszy i tak w k-
ko, az osiagnie wartosc, ktéra nie jest mniejsza od 1000.
@ Przy drugim parametrze petli mozesz uZy¢ roinych
warunkow. Zmienna ,.i" jest liczba i dlatego mozesz =
np. porownac ,,==' lub spmvdmc czy jest mniejsza ..<~
albo wigksza ,>"". Mozesz tez dac warunek, zeby , " by-
fo réine od jakiej$ liczby ,,!=".

® Jesli petla FOR zostanie Zle napisana, to moze sig wy-
konywac bez korica Na to trzeba bardzo uwaizac!
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Petla WHILE

Jesli znasz haslo, wej-
dziesz na strone

) s

B Microsoft Web Siies 58 MEH Web Bites () Apple

Witaj na moje) stromzel

Kod Zridiowy

<HTML> <BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"»

haslo=prompt("Podaj haslo",""):

while(haslo!="Click"){
alert("Nie znasz hasla!"):
haslo=prompt("Podaj haslo","");

}

</SCRIPT>

<p>

Witaj na mojej stronie!

</p> </BODY> </HTML>

SUranga marmeNg | P

co od petli FOR. Jest ona stosowana do powta-

rzania instrukcji, dopdki nie zostanie spefniony
pewien warunek — np. nacidniecie klawisza albo wpisa-
nie odpowiedniego stowa. Tak zreszta bedzie w tym
przypadku. Przy pomocy petli WHILE zablokujesz do-
stgp do strony osobom nieznajgcym hasta.
® Najpierw musisz poprosic o hasto. Napisz wiec znana
juz instrukcje prompt(), wstawiajac w nia tekst ,Podaj
hasfo™. To, co zostanie wpisane przez osobe odwiedzaja-
cq twojg strong, musisz gdzies zachowac, wiec przypo-
rzadkuj podanej odpowiedzi zmienna haslo. Teraz
zastosuj petle VWHILE. Dopéki jako haslo nie zostanie
podane sfowo ,,Click”, bedzie wyswietlany komunikat
informujacy, ze haslo jest niewlasciwe.

P etla WHILE to drugi rodzaj petli, rézniacy sie nie-

apoznasz sie teraz z instrukcja znang jako in-

® W JavaScript petla WHILE sktada sie z nastepuja-
cych czedci. MNajpierw jest stowo WHILE, ktore
informuje komputer, ze wiasnie zaczynasz petle. Na-
stgpnie w nawiasie okraglym podany jest warunek.
Dopéki nie zostanie on speiniony, petla sie nie skon-
czy. W tym przypadku jest to While(haslo!=,,Click”),
co nalezy czytac: Dopdéki zmienna haslo ma wartos¢
rozng niz Click, wykonuj instrukcje petli. Oczywiscie
instrukcje petli musisz wpisaé w nawiasie szescien-
nym. Tak diugo, jak zmienna haslo bedzie zawierata
cos innego niz stowo Click, bedzie wyswietlany na
ekranie komunikat o niewtadciwym hasle. Gdy
Zostanie ono podane poprawnie, petla przestanie
dziatac. Program przejdzie do nastepnej instrukgiji,
czyli w tym przypadku do wyswietlenia na stronie
napisu powitalnego.

® Jesli warunek petli zostanie spetniony juz za
pierwszym razem, to instrukcje nie zostana wykona-
ne ani razu! Bardzo fatwo to sprawdzi¢, podajac po-
prawne hasto, gdy program poprosi © nie po raz
pierwszy.

OTtWOIZ nawias szescienny i napisz w nim instruk-

Kod Zradlowy

<HTML> <BODY> <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

rok=prompt(“Podaj swéj rok urodzenia","");

if(rok < 1863){//wiecej niz 137
alert("Ale jestes stary...");

} else if (rok < 1950){
alert("Masz ponad pol wieku!");

} else if (rok < 1985){

strukcja warunkowa. Prawdziwe programo-

wanie nie mogloby istniec, gdyby nie ona.
W odréznieniu od petli, instrukeja warunkowa wy-
konywana jest tylko raz
@ Konstrukcja instrukcji warunkowej jest bardzo
prosta. Na poczatku piszesz if, 2 nastepnie w nawia-
sie okraglym warunek, np. jakas zmienna musi by¢
rowna podanej liczbie albo ma zawieraé jakieg
okreslone stowo.W tym przykiadzie uzyto kilku ta-
kich instrukcji warunkowych, stuzacych do spraw-
dzenia, czy zmienna rok ma wartos¢ mniejsza od
pewnej liczby, czy nie. Po

cje. Jesli warunek bedzie spetniony, to ta instrukcja
zostanie wykonana, lecz jesli warunek nie zajdzie
(nie zostanie spefniony), to zostanie ona zignoro-
wana. Po nawiasie szesciennym widnieje stowko
else — instrukcja wpisana po nim zostanie wykona-
na, jesli warunek nie byl spetniony. Jezeli nie wpi-
szesz else (2 mozesz), to po sprawdzeniu warunku,
jesli nie zostanie on speiniony, program po prostu
ruszy dalej. Instrukeje if(X) {Y} else Z nalezy rozu-
miec w ten sposob:, Jezeli spetniony jest warunek
X, to wykonaj instrukcje Y, a jedli nie, to wykonaj in-
strukcje Z'. Natomiast if(X) {Y} Z (bez else) trzeba

alert("Masz od 15 do 50 lat."):

} else if (rok < 1994){
alert("Jestes calkiem mlody."):

} else { //mniej niz 5 lat
alert("To ty umiesz juz czytac?");

}
</SCRIPT> </BODY> </HTML>

Kod Zradiowy

<HTML><BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"s

=

/{ stopnie Celsjusza i Fahrenheit

function cels_fahr(Celsjusz){
Fahrenheit= (Celsjusz * 1.8) + 32;
return(Fahrenheit);

}

[fwywolanie funkeji

alert("100 stopni C to "

+ cels_fahr(100) + " stopni F");

</SCRIPT>

</BODY></HTML>

' 1Y & = 4 o i -r:u - - Ty o i 5
ruenniujemy funkcje przeliczajaca
.a

T terned Coplarer Sexigt Promgl - | pawiasie okraglym czymac:, Jesli spetniony jest X, to wykonaj Y, 2 potem
: ARSI I niezaleznie od wszystiiego i tak zréb Z".W drugim
E gt htermet Explorer Scrpl Mot przypadku Z zostanie wykonane zawsze,

{1574

E Wit o 15 do 50 lal.

| Comeet

Komputer moze
reagowac na podane !

=]

a w pierwszym tylko, jesli X nie jest spemione.

® Moiliwe jest faczenie kilku instrukcji warunko-
wych w jeden dlugi ciag. Dokiadnie co$ takiego
wykonate§ w tym przykdadzie: sprawdzony jest
warunek i albo wykonywana jest instrukeja, albo
sprawdzany kolejny warunek,

dane...

uzywane s3 razem. Jeéli nadasz mu jedna nazwe,

nie bedziesz musiat uruchamia¢ kazdej z nich
z osobna, gdy bedziesz potrzebowat uzy< wszystkich
tych instrukcji. Wystarczy wtedy wpisaé tylko nazwe
funkcji, w ktérej zostaly one umieszczone. Inaczej mo-
wigc: funkeja to bardzo maly program (nazywany cze-
sto podprogramem), keéry wykonuje sig w srodku
innego programu. Kazdy uzytkownik moze sam sobie
napisac funkcje uzyteczne w jego programie.
® Powiedzmy, Ze piszesz program odczytujacy tempe-
rature. Moze by¢ ona podawana w stopniach Celsjusza
albo Fahrenheita. Napisz wiec funkcje, kidra bedzie
przeliczaa jednostki. Najpierw trzeba funkcje zadekla-
rowac. Zrobisz to, piszac sfowo function, a nastepnie jej
nazwe. Nie moze to by¢ stowo juz uzywane np. jako na-
zwa zmienngj albo innej funkeji. Po nazwie orwierasz
nawias okragly i podajesz, jakich parametréw bedzie
wymagac ta funkcja. Jezeli nie potrzebuje ona zadnych,
to od razu zamykasz nawias (tak jest np. w prompt()).

Funkcja to pewien zbior instrukcji, ktore czesto

Jesli potrzebuje kilku, to piszesz nazwy

Kerzystajqc z funkcji, moina prze-
licza€ jedne jednostki na inne

T8 clopns € |9 717 chepm [ obrrateds

zmiennych, pod ktérymi zostang poda-
ne parametry.VV tym przykiadzie w na-
wiasie pojawia sie slowo Celsjusz, co

=

oznacza, ze funkcja ta bedzie wymagata jednego para-
Metru przypisywanego zmiennej celsjusz. jak zwykle po
nawiasie okraglym otwierasz szescienny i piszesz w nim
tres¢ funkeji. Moze to by¢ jedna lub kilka instrukcji uzy-
wajacych podanych przed chwilg parametréw. W przy-
kiadzie pojawiaja sie tylko dwie. Pierwsza to fahrenhe-
it=(celsjusz*1.8)+32 odpowiadajaca za przeliczenie
stopni Celsjusza na stopnie Fahrenheita. Druga instruk-
cja jest bardzo wazna. Powinna sie ona zawsze znajdo-
wac na koncu, poniewaz odpowiada za przekazanie
obliczonej wartosci.W jej nawiasie umieszczasz zmien-
na, ktora ma zostac przekazana. jezeli poiniej urucho-
misz te funkcje, piszac jej nazwe wraz z parametrem, to
odpowiednia wartoéé zostanie zwrécona (przekazana)
tylko jesli w tresci funkeji jest return().

® Funkcje nie musza zwraca¢ wartosdi. Ich zadaniem
moze by< np. wypisywanie czegos na ekranie, w po-
dobny sposéb, jak czyni to document.write().

® Pisanie i uzywanie funkcji moze na poczatku spra-
wiac pewne problemy, ale jest to element, ktory
trzeba opanowaé, aby zostac programisty. Bardziej
skomplikowane jezyki programowania, jak np. C++,
uzywaja funkcji w o wiele szerszym zakresie | napisa-
nie bez nich diuzszego programu jest bardzo uciazliwe.
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Illl‘l‘ﬂSk op Intela

Lista urzadzen zewnetrznych wspofpracujacych z komputerem jest naprawde ogromna. Oprocz
zwyczajnych drukarek czy skanerow, dostepne sg tez aparaty cyfrowe, kamery i inne

urzadzenia. Dzieki firmie Intel do tego zestawu dofaczyt takze... mikroskop

. — e — 1

] e2eg0 skiada sie mikraskop lntela?

‘togra

D:ng.l pmrcw mnﬂim:jm sfo-
o nie Qp‘qdﬂnegﬂ nu uﬁm
nie l‘-tqm#utam obiektu

'~---1:J

(Uirw,ch pokretla moiesz w zalei- )
nosci od potrzeb powiekszac
lub pomniejszac badany przedmiot

A

p

W tej czeici znajduje sie caly
mechanizm mikroskopu
np. elementy optyczne

rozpoczal wspodlprace z firma za-
bawkarska Matel (ta sama, ktdra
produkuje ulubionz lale Barbie twojej
siostry). Efektem tego jest pierwszy
cyfrowy mikroskop dostepny dla kaz-

I ntel, znany z produkcji procesorow,

dego. W modnej, pdiprzezroczystej
obudowie zamkniete zostaty

elementy optyczne i nowo-
czesna elektronika, pozwala-
jaca przesyla¢ powiekszany
obraz wprost na ekran

komputera. Wystarczy zain-
stalowaé odpowiednie opro-
juz mozZna

gramowanie |

Mikroskop Intela
to atrakcyjna
zabawka

na dlugie zimowe
wieczory

przechwytywac obraz. Dalsze wykorzy-
stanie wykonanej fotografii zaleiy juz
tylko od pomysfowosci uzytkownika.
Mic nie stoi na przeszkodzie, aby np. na-
grac sensacyjny film z biedronka sciga-
na przez prusaki poprzez mroczny las...
satary!

Pedobnie jak wiekszosé¢ no-
wych urzadzen, mikroskop
Intela podlacza sie poprzez
port USB. Dzieki temu jego
instalacja jest stosunkowo
— prosta, nie ma takie po-

trzeby stosowania dodat-

kowego zasilacza. Catosé

potrzebnej energii mikroskop pobie-
ra £ gniazda, do ktorego zostal
podfaczony. Pozwala to zmniej-
szy¢ liczbe kabelkow.
Intel Play zewnetrznie przypo-
mina zwyczajny mikroskop znany
wszystkim z lekcji biologii.
VWprawdzie ciezko dopatrzyc sie
na nim okularu stuzacego do ob-
serwacji, ale posiada on charakeery-
styczny ksztaft. U géry obudowy
umieszczono przycisk dziatajacy po-
dobnie jak jego odpowiednik monto-
wany w kamerach internetowych.
Gdy chcesz uwieczni¢ to, co dzieje sie
pod mikroskopem i co widzisz na
ekranie, naciskasz go i otrzymujesz go-
towy plik zapisany na twardym dysku.
Nizej umieszczono regulacjg powigk-
szenia, z jakim pracuje mikroskop. Po-
krecajac catym wnetrzem urzadzenia,
mozna ustawi¢ 10-, 60- i 200-krotne
powiekszenie.

Normalnie preparaty oglada sie,
umieszczajac je na podstawie. Gdy
chcesz obejrzec obiekr, ktéry jest za
duzy (karaluch — Gigaczu) lub nie
moze by¢ przeniesiony na podstaw-
ke (np. kolonia plesni), mozesz roz-
fozyé¢ mikroskep. Po odfaczeniu
podstawy umieszcza sie go recznie
nad interesujacym obiektem. Po-
zwala to obejrze¢ w powigksze-
niu fragment nawet bardzo
duzej rzeczy. W zestawie z mi-

kroskopem znajduje sie peseta, zakra
placz, pojemniki na preparaty, czyli caly
zestaw potrzebny do rozpoczecia nas
ukowe] przygody.

Mikroskop Intela jest wspanialy propos
zycja dla wszystkich przysztych badacey
posiadajacych w domu komputer. | €0
najwazniejsze nie kojarzy sie z nudnyml
lekcjami biologii w szkole! Cena
urzadzenia wynosi okofo 450 zi.




> Game Boya i gre Pokemon ,
masz jeszcze , Oficjalnego przewodnika
sokemon” ?

Oficjalnym przewodnikiem do gier
-n” zostaniesz najlepszym trenerem
wn , tylko w przewodniku znajdziesz
e informacje oraz setki wskazowek

- , niebieskiej | czerwonej edycji
=mon . A jako dodatek 1 50 naklejek !

wec ! PedZ do nastgpnego kiosku ,
i lub sklepu z grami Nintendo
—»eka na Ciebie nieodzowny

Jny poradnik do gier Pokemon”

= 2495 1.
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Imperium Billa Gatesa nie préznuje
— pare miesigcy temu pokazaly sie

Windows 2000, a od niedawna posiadacze
domowych PC maja ulepszone Windows ME

wiadomo, ze ten rewolucyjny — jak
na swoje czasy — system jest tylko
produktem przejsciowym. Potwierdze-
niem tego byly regularnie pojawiajace
sie. wersje poprawione: Windows 95
O3SR2, Windows 98 i 98 SE. Jednak
uzytkownicy nadal czekali na catkiem
nowy system dla swoich komputerdow.
Ciefi nadziei pojawit sie wraz z premie-
ra Windows 2000, jednak szybko oka-
zafo sig, Ze system ten (oparty na
rozwigzaniach zmanych z wczesniej-
szych Windows NT) przeznaczony jest
dia ,powazniejszych” uzytkownikéw
— firm, bankéw itp. Jednoczesnie Micro-
soft zapowiedzial, ze za kilka miesigcy
przedstawi nowe VWindows ME.
X
] |
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Przy uruchamianiu nowych okienek
spotka cie pierwsza niespodzianka
— zmieniony ekran startowy zapowiada
co$ nowego. Ma tym jednak koniec! Wy-
glad biurle w nowych okienkach jest
praktycznie identyczny jak wczesniej.
Bystrzy uzytkownicy zauwaizzy jednak
nowy ksztalt Smietnika oraz ikonki
.Mé&j komputer”,

To nie koniec kosmetycznych zmian, po
kliknieciu na przycisk Start zobaczysz kil-
ka nowosci. jedng z nich jest zmieniony
Panel Sterowania — teraz zadni ekspery-
mentow uZytkownicy nie beda mieli
fatwego dostepu do czeéci ustawien.

Réwniez posiadacze starszych progra-
mow nie powinni zauwazy¢ zadnych
niepokojacych objawdéw zwiazanych ze
zmiang systemu, bez problemow funlcj-
onuja dostepne dotychczas dla wersji
9% sterowniki drukarek, skanerow, itp.
Skoro wiec wszystko wyglada tak samo,
to co sie naprawde zmienilo!

J uz po premierze Windows 95 byto

W wersji ME programisci postanowi-
li przede wszystkim ulepszyé wspolpra-
ce z mulumediami. Niestety, mimo
usilnych staran, Microsoft nie zdotat na
Czas przygotowac pefnej wersji biblio-
tek DirectX 8, tak wiec do okienek zo-
staly dofaczone stare — 7.0.

WV zamian uzytkownicy dostali nowe
narzedzia, a wsréd nich Media Player
7.0.W zatozeniu autoréw miat on by¢
jedynym stusznym odewarzaczem pli-
kéw audio i wideo oraz tzw. mediow
strumieniowych (czyli filmow i audycji
radiowych dostepnych przez Inter-

net). Niestety, nowy program nie radzi
m:-uae KOMpiétnie zyﬂm a sta szy%

formatami plikéw (co jest zreszty ce-
lowym dziataniem jego autorow),
koszmarnie diugo sie uruchamia i ma
znacznie wigksze wymagania sprzeto-
we. W zamian oferuje kosmiczny
wyglad i spory wybdr ,skor”, niczym
konkurencyjny WinAmp.

MNastepna nowoscia jest Movie Ma-
ker — aplikacja sfuiaca do przygoto-
wywania krétkich filmikéw wideo
i wysylania ich (przez Internet, a jak-
ze) znajomym z cafego Swiata. Tym
samym Microsoft w koncu pomyslaf
o posiadaczach kamer internetowych
I kart tunera TV. Szkoda, ze program
nie oferuje jednak nic wiece;j...

Kolejna atrakeja jest ulepszona obstu-
ga kamer cyfrowych oraz skanerow,
a rtakZe zarzad:zanie (nareszcie masz
sensowny podglad) plikami graficznymi.
Dzigki temu bedzie mozna fatwiej ska-
nowac i przygotowywac do drukowa-
nia obrazki, a takze wysyfaé je poczta
elektroniczng oraz — nowosé — tworzyé
wiasne wygaszacze ekranu.

W nowych oknach pojawily sie tez nowe gry (gléwnie do zabawy przez Internet).

.......

Posréd nich znajdziesz stary, dobry, znany z Windows NT Pinball

Duze zmiany zaszly w zabezpiecze-
niach systemu. Windows ME maja
bardzo sympatyczna funkcje Przywré-
cenie Systemu. Jesli komputer prze-
stanie ci nagle dziafac (np. po jakiejs
nieudanej instalacji programu albo
wersji beta sterownikow), mozliwe
jest uruchomienie go we wczesniej-
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szej, dziafajace] konfiguracji. Podobne
rozwiazanie stosowano juz wczesniej
z powodzeniem w Windows NT.
Rowniez pliki systemowe, naraione
na ataki domowych informatykow, sa
lepiej chronione niz do tej pory.
Niestety, wkrotce po premierze oka-
zato sie, Ze dotaczony do Windows ME
nowy Internet Explorer 5.5 odziedzi-
czyl po swoich poprzednikach kilka
dziur w zabezpieczeniach, tak wiec
trzeba pobraé z Sieci kilka

poprawek., | kto tu mowi
‘'l o bezpieczenstwie?
| Ciekawostka jest takze

zmieniony program ScanDisk.
| Pamietasz, jak we wczesniej-
szych wersjach przed urucho-
mieniem systemu pojawiaf sie
charakterystyczny, niebieski
=1 ekran z DOS-owa wersja pro-

Aby dostac sie do wszystkich funkcji Panelu Sterowania, trze-

ba kliknqc na odpowiednig opcje

62 ClUCKS

Wzorem Windows 2000 w wersji ME pojawilo sie automaty-

czne ukrywanie rzadziej uzywanych programéw

gramu sprawdzajacego dysk!?
Teraz system startuje bez
wzgledu na sposéb wyltaczenia
komputera, a test dysku wy-
konywany jest w samych
okienkach. Poza zmiang czy-
sto kosmetyczng, hie znaj-

dziesz tu jednak nic wyjatkowego...




Lepsze wrogiem dobrego... Najéwieisza wersja Media Playera dostepna w Windows
ME jest, delikatnie méwiqc, niewypalem. A jak dluge si¢ uruchamia!

g : i
" |I':"' |
[11Fid X|

Jak na ere Internetu przystafo, nowe
okna maja ulepszone narzedzia pozwa-
lajace na stworzenie domowej Sieci.
Wystarczy w tym celu uzyc fatwego
w obsfudze kreatora Sieci. Szybciej
i prosciej przebiega takZe uwspdlnianie
drukarek i dyskow. Co ciekawe, nowe
rorwiazania sprawdzaja sie tei przy
wspolpracy ze starszymi wersjami sys-
temow Windows.

Pomyslano tez o uzytkownikach In-
ternetu, dodajac do okienek obstuge
nowych rodzajéw modeméw (w tym
modemdw szerokopasmowych, stoso-
wanych np. w sieciach telewizji kablo-
wej). Réwniez wiekszos¢ swiezych
minigier umozliwia zabawe w kilka osob
z uzyciem ogolnoswiatowej pajgczyny.

Wspomniane wczedniej gierki doda-
ne do systemu nie s3 zadna rewelacja,
pod tym wzgledem Microsoft mégiby
bardziej sie postarad i dofaczyd np.
prosta odmiane puzzle itp. Wiadomo,

ze nic nie doréwna petnym wersjom
profesjonalnych gier, ale w przerwie
w pracy mito byfoby zagrac w cof in-
nego niz w niesmierteine Miny. Cafe
szczescie, ze wéréd gier znalazt sie
dosyc stary, ale bardzo sympatyczny
pinball Space Cadet 3D.

MNowa propozycja dia graczy sa na-
tomiast osobno instalowane sterow-
niki DirectX 8.0, w ktérych ulepszono
obstuge grafiki, déwieku, kontrolerow
oraz zabawy przez Internet, czego
efektem ma by¢ szybsze i lepsze funk-
cjonowanie gier. Niestety, $ciggniecie
ich z Sieci wymaga szybkiego facza
i duzo czasu albo — i to znacznie lep-
sze wyjscie — skorzystania z plyty do-
taczonej do tego numeru CLICK!

Titalowac ME Gzy BB

Mimo tych wszystkich zmian i do-
datlkéw, instalacje Windows ME moi-
na poleci¢ raczej osobom kupujacym
nowy komputer albo dokonujgcym
formatowania dysku i reinstalacji sys-
temu. Mimo zapewnien Microsoftu,
nie nastapifo ani oszatamiajace zwiek-
szenie stabilnosci systemu, ani tym
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bardziej przy-
spieszenie jego pracy.
Tradycyjnie juz uaktual-
nienie z weczesniejsze| wersji
wiazZe sie z przejeciem calego
bagazu zbednych plikéw spowal-
niajagcych prace komputera, tak
wiec na dobra sprawe, aby odczué
znaczace zmiany, nalezy wyczysicid
dysk i instalowad wszystko na nowo.
Do tego nalezy uwzglednié koniecz-
nos¢ donstaljowama niezoeanycn
poprawek do Internet Explorera czy
plikéw Directx.

Mimo ze okreslone przez producen-
ta wymagania sprzetowe ME nie s3
duie (procesor Pentium 150 MHz, 32
MB RAM, do 420 MB na dysku), to
— aby skorzystaé z nowych mozliwosci
multimedialnych — potrzebne jest co
najmniej Pentium Il 300 MHz, 64 MB
RAM i 2 GB miejsca na dysku.
Z doswiadczen przeprowadzonych
w redakeji wynika tez, ze np. odtwa-
rzanie prostego filmu nowym Media
Playerem na komputerze z AMD Ké-Ii
350 MHz z 128 MB RAM i 4 GB dys-
kiem jest dalekie od ideafu...

Mozna wiec $mialo stwierdzic, ze
dobrze skonfigurowane (i nie zasmie-
cone) Windows 98 z powodzeniem
zapewnia rownie wygodng prace, co
wersja milenijna. Z drugiej strony mi-

T wrinelomis Mowe Baba - (4 ey

W wersji ME wprowadzono ulepszony podglad plikéw
graficznych. Nareszcie zapanuje porzqdek z obrazkami?

fosnicy nowinek zapewne nie opra sie
nowemu produktowi, zwlaszcza ie
uaktualnienie z wczedniejszych okie-
nek do Millennium Edition kosztuje
wyjatkowo niewiele, bo okofo 350 zi.

INFO}

Zmiany kosmetyczne...

W nowych oknach kontrolg dysku po nie-
wiasciwym wylaczeniu komputera Zajmuje
sig juz tylko windowsowa wersja Defrag-
mentatora. Ciekawe lylko, co sprawdzi
dysk, jesh po awari Windows przestang
catkowicie sie uruchamizc?

DOS wiecznie Zywy?

Windows Mﬂler;irg;m Edition ma by ostat-
nim systemem bazujacym na starym syste-
mig IgDS Dzigki pozbyciu sig teqo bale-
stu” nasiepne systemy bedg mogly byl
Znacznie szybsze i wydajniejsze.

Scie nie ma nic za darmo — uzytkownicy
slarych progremdw (a w tym i dgi&r] dziala-
jacych w DOSie naiprawdopodobnie
siraca mozliwosc uruchamiania fego opro-
gramowania.

A Tigh M5D05

2 s LT M TR B g

I.ftr.lllll'.l.'. el Lann inm
LWer s g 9.9 HEE ]

S L TR LN T "‘.'!I'l:'l'.i'llj.l'-l':lHu'?-'=1r'- AETATEETEN R FEE 2T}
= K
]

! i
] i r
- M 1—"—rf1'¢"‘11—-" T T T L I r TR

0030505
_ow= o) e o A (s BE

e p e aam el e

J

B [how Wk Lo Odmowe Puwg

DEFEE £ 28X @ WQuulie 2WA- Rl

) o || ZIES- | Kelheia| o Frae

x - — - - ----.J.-‘]. =

e ey I

'..p!!m ]

L e Ui e
2hm gl

ﬁ"

: | ||

e

A
A

Program Movie Maker umozliwia tworzenie krétkich filmdw i przesylanie ich
e-mailem. Niestety, na tym koriczg sie juz jego mozliwodci. Czekamy na wigcej!

CUCK! 63

Tekst: R. J. ,,Yackoo!”



Kazdy lubi otrzymywac¢ kartki z Zyczeniami,
niewiele os6b jednak pamieta, aby je wysta¢ A
odpowiednio wczesnie. Czy jest wtedy jakis
ratunek? Tak, kartki internetowe!

wielkich zwolennikéw i nieprzejed-
nanych wrogdw. Listonosze prze-
padaja za e-kartkami, poniewaz nie
musz3 ich diwigaé, a filateliéci ich nie cier-
pia, bo nie moga odlepit z nich znaczka.
Jak fatwo sie domyili¢, internetowe
pocztowki maja swoje wady i zalety.
Z tego artykutu dowiesz sie, jakie sa
korzysci i ograniczenia wynikajace z ko-
rzystania z wirtualnych kartek.

Jak lo wyglgda?

Kartka internetowa wyglada prawie
tak samo jak zwykifa. No wiasnie — pra-
wie. Poza sposobem doreczania i bra-
kiem znaczka jest jeszcze kilka cech,
ktére wyrdzniaja ja na tle papierowych
pocztowek,

Siecfnwe pocztowki majg swoich

Najwazniejsza chyba zaleta przema-
wiajacy za elektronicznymi pocztéwka-
mi jest ich réznorodnosé. Jezeli
w kiosku obok ciebie maja pocztowki
tylko ze stroikami Swigtecznymi, a na
pobliskiej poczcie tylko z bombkami
— To... masz pecha. Kartki internetowe
nie maja takich' ograniczen. Jesdliby do-
brze poszuka¢, znajdzie sie setki, a mo-
Z& nawet tysiace réinych wzoréw
— a trzeba zauwaiyd, 7e mowimy tu tyl-
ko o kartkach $wigtecznych. Wszyst-
kich e-pocztéwek sa z pewnoscia setki
tysigcy. Jest wiec w czym wybieraé i na
pewno znajdziesz cos dla siebie.

Internetowa kartka, w przeciwien-
stwie do zwyklej, moze by¢ na przyktad
animowana. Po prostu role pocztowki
spefnia wtedy jakis ruchomy gif lub
krotki filmik. Przyznasz chyba, ze papie-
rowe kartki tego nie potrafiz. Poza tym,
sieciowe Zyczenia moga ci zagraé cos
mifego, jakas kolede albo cos réwnie
odpowiedniego. Jakosci diwieku nie da
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www.e-cards.com — tutaj moina pobuszowad wiréd swiqtecznych kartek dia
mitosnikéw jezyka angielskiego. Jest ich spory wybdr

sie w tym przypadku poréwnac z pozy-
tywkami dofaczanymi do kartek analo-
gowych (Weee...sss...otyychch.. Swiat!).

Trzeba jeszcze dodaé, ze wysylanie
zyczen przez Internet jest duzo ransze
i szybsze. Pocztéwka do Australii be-
dzie cie kosztowaé tylko tyle, co optaty
Za czas spedzony w Internecie, 2 adre-

sat bedzie sie maésgt nia cieszyé juz po
L"“LFIJ dﬂiﬂ.l.:ﬂh.—.l—..

No ta wysylamy

Aby wysta¢ e-kartke z Sieci, trzeba
mie¢ przede wszystkim dostep do
Internetu i konto e-mailowe. Tyczy sie
to zarowno nadawcy, jak | adresata. Nie
wysyla] wigc internetowych Zyczen
swojej babci, jezeli na komputer mdwi
ona telewizor, bo przeciez nie ma
nic smutniejszego niz nieodebrana
pocztowka, ktéra bifaka sie gdzies
po serwerze.

Nastepnie poszukaj odpowiedniej stro-
ny, z krérej mozna wysytaé kartki. W tym
celu wpisujesz w jakiej$ popularnej wy-
szukiwarce hasto: e-kartli, e-cards, pocz-
towki lub cos w tym stylu, albo, jezeli
checesz oszczedzi¢ sobie szukania, mo-

ZeSZ S stad Z adresow umieszczo-
nych w tym artykule.

W}i’bl"’-ﬁ&i juz FDIITﬁWkDW}' serwer
Teraz czesc najwazniejsza — szukanie
kartki, tej jedynej i niepowtarzainej. Za-
Zwycza] mozna wybierad sposrad kilku-
nastu dostepnych kategorii, pod ktérymi
ukryte sa juz konkretne obrazki. Po Wy-
braniu pocztéwki musisz wypetnic
formularz, w ktérym podajesz e-mail
— Swoj i adresata oraz wpisujesz tresc
§lij” i juz — kartka dostarczona.

Niektore serwery wymagaja jeszcze
innych dodatkowych danych, takich jak
plec, wiek, zainteresowania itp. Wiasci-
ciele strony zbieraja je, aby wysyta¢
pdZniej odpowiednio dobrane
reklamy. Réwniet podczas przygotowy-
wania kartki poogladasz sobie troche
ogloszen. Musisz sig takze liczy¢ z gym, ze
osoba, do ktorej wysylasz zyczenia,
oprocz ,Wesolych Swiat” przeczyta do-
datkowo ,.Kupuj bombki w firmie XXX,
No coz, autorzy stron tez musza
Z czegos zyc.

Jak lo dziala?

Kartek internetowych nie znajdziesz
w skrzynce pocztowej przyczepione
na scianie przy drzwiach, poniewaz lg-
duja one w skrzyn-
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http:l/lkartki.wp.pl to réwnie interesujgce miejsce - kopalnia botonarodzeniowych
pocztowek. Wiekszosc z nich jest bardzo zabawna

ce e-mailowe] na twoim serwerze,
a wiasciwie w skrzynce znajduje sie
tylko zawiadomienie, ze XXX wyslal
ci kartke, ktora mozesz odebrac pod
adresem http://costam/cestam_inne-
go.html”. Wystarczy teraz kliknaé na
odsylacz | w przegladarce otworzy sig
sliczna kartka przeznaczona wylacznie
dla ciebie. Ma to te olbrzymia zalete,
ze taka pocztdwka nie zapcha niczyjej
skrzynki, a te maja zazwyczaj ograni-
czong pojemnosc.

Na serwerze natomiast wyglada to
w ten sposcab, ze poszczegdlne zycze-
nia maja przypisany niepowtarzalny

wyswietla to wszystko w peinej kra-
sie na monitorze. Prawda, ze proste?
Dzigki takiej technice z tego samego
obrazka moze korzystac wielu uzyt-
kownikéw, ale jednoczesnie nikt nie

przeznaczenej dla niego.

Takie Zyczenia na pewno beda sie wy- !
rozniac sposrod dziesigtkow zwylkdych o
e-maili, a kolorowy
obrazek sprawi
wiece] radodci niz
zwykdy tekst, cho-
ciaz trzeba dodac,
ze tak naprawde naj-

“

numer, ktory pozwala tatwo je wazniejsza jest tresc
odnaleié. Teraz, gdy polaczysz sie Zyczen i sama pa-
z adresem zamieszczonym w zawia- migé. Nie zapomnij- |
domieniu, specjalny program pobiera cie wiec wysfac |

z dysku znajdujgcego sie na serwerze
wybrany wczesniej przez ciebie obra-
zek oraz tresc¢ zyczen, a nastgpnie

zyczen swiatecznych
do wszystiich znajo-
mych i najblizszych!
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http:l/lkartki.onet.pl to jedna ze swigtecznych
propozycji. Jest tu naprawde duizy wybdr kartek,
ctére na pewno ucieszq twoich znajomych

SEAN
F

lf?&i’()g‘};-—*t:b.’?
Stvigy

bedzie moégt podejrzeé kartki nie- ¢

=4 krére umoiliwia darmowe
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=\ Serwery z karthami

-4 W http://'www.ouhmania.com

Jest w polskim Internecie riejsce,
anie

papierowych kartek pocztowych. Tak!

< To nie jest btad w druku ani zadna in-

{ na pomyltka. Firma Ouhmania to no-

woczesna drukarnia cyfrowa, ktora na
dziatalnosci wydawniczej zarabia pie-

-] niadze. Wysylanie kartek natomiast

BYIRNA
RN

@ kowych

4 traktuje jako zabiegi promocyjne.

Wystarczy podac adres pocztowy

4 (nie e-mail) odbiorcy, a firma wydru-

E— ‘*ai:’;‘;ii’

kuje i wyéle do niego
pocztowke, krora po kilku
dniach dostarczy poczci-
wy listonosz. Gczywiﬁ:ie
trzeba sie liczyé z tym, ze
do przesytki bedzie dofa-
czona reklama.

2%
~ M http://dzieci.rak.
N hrakuw pl/kartli/
Internecie znaj-
dIIEEE bardzo wiele
Swiatecznych pocztow-
Serwerow.
Jedna z ciekawszych
propozycji jest strona,
na ktorej znajduja sie
kartki  narysowane
przez dzieci niepeino-
sprawne. MNa pewno warto zajrzec
na te strone i zwlaszcza podczas
$wiat pomysleé o autorach tych nie-
powtarzalnych kartek.

M www.itschristmas.com

Pod tym adresem znajdziesz bardzo
duzo kartek sSwigtecznych. Naprawde
jest w czym wybiera¢. 53 Mikolaje,
renifery, choinki, prezenty i jeszcze
mnostwo innych Smiesznych badz po-
waznych kartek. Nie pozalujesz wizyty

na tej stronije.

B http:l/axxw.hypermart.net/
Ciekawa propozycja jest Sserwis
~Awangarda XX Wieku", na ktérym

B . SR w;rde. RORI

o o ,lr"._-l

mozZna wybierac sposrod naprawde
niebanalnych pocztéowek. Ponadto
autorzy strony zainstalowali uslugi
dodawania podkiadéw muzycznych,
koloru, tha i tekstu. Jezeli szukasz
profesjonalnie i ze smakiem przygo-
towanych pocztéwek, to powinienes
tutaj zajrzec.

M http:/iwww.sklepunicef.pl

Bardzo interesujgco wyglada row-
niez serwis Unicefu. Mozna tutaj
kupi¢ (niestety, trzeba zapfacié) pa-
pierowe kartki z logo tej organizacji.
Whplacone pieniadze beda jednak
przeznaczone na pomoc potrzebuja-
cym dzieciom z cafego $wiata. Swie-
ta O Czas prezentow, moZe warto
przeznaczyc kilka ziotych z kieszon-
kowego | wspomdc te miedzynaro-
dowa organizacje...

M http://web4.ynot.com/ jp.ynot.
com/client/galaxmnlindex.html
To propozycja dla wytrwalych i po-
mystowych. |est to strona, na ktérej
znajduja sie internetowe kartki... tyle,
ze po japonsku. Naprawde bardzo
trudno wysfaé kartke z tego serwera,

zwiaszcza jezeli nie zna sie jezyka. Po-

myél jednak, jakie zdumienie wywola
kartka z takimi zyczeniami.

M Inne serwery ze swigtecznymi
kartkami w Polsce
htep://www.apator.torun.pl/cards/
card.htmi
hetp://www.pascal.dabrowa.pl/swieta
heepa//kartki.ii.com.pl/
htep://kartki.onet.pl
htep://kartki.wp.pl

M Serwery za granica
htep://members.iweb.net.au/~kaz/
kartki.htm
http://www.e-cards.com Lo
htep://cards.webshots.com/ é?;;u A
heep:/fwwwi.albi.cz/
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www.itschristmas.com
&
wicta Bozego Narodzenia sa czasem
szczegolnym. Spotykamy sie z blisks i da-
leka rodzina, obdarowujemy prezentami,
Zawsze jest wtedy ciepfo i mito.
Jezeli chcesz zaskoczyé swoich
krewnych znajomoscia nietypo-
wych zwyczajow Swiatecznych,

zaspiewac nie-
znana kolede,

bra orkiestra

www.wosp.org.pl
uz / stycznia odbedzie sig [X fina Wielkiej Orkiestry
SqutEczpej Pomocy. Tym razem zagra ona dla nowo-
rodkow i niemowlat. Pienigdze beda jak zwykle zbie-
rane w cafej Polsce, a Wielki Finat bedzie transmitowany
rowniez w Sieci.
W lnt:erne::ie pod adresem www.wosp.org.pl mozna
znalezc wyczerpujace informacje na temat tego i po- »
przednich finatéw Orkiestry oraz dziatalnosci fun- &
dadji. Jest tu takze coé do obejrzenia i postuchania,

R a tﬂil;r}-'na jest bardzo kolorowa i na PEWNO Warto
witle L el . Ja odwiedzié. #.,

e,

chvas | ' ; Na stronie znajduje sie réwniez formu- &0 %

2 larz dla oséb, krére cheialyby zosta¢ |

zajrzyj] do Inter-
netu na strone
www.itschrist-
mas.com,

Znajdziesz
tam bardzo
duzo réinych przy-
datnych informacji, Au-

torzy strony radza na przykfad, jak najtadniej
udekorowac choinke i jak dobraé odpowiedni
prezent. Jest tutaj wszystko, co w jakis sposéb
f:y:z;.t sig¢ Ze Swietami, od Swiatecznych puzzli
do gier ze Swietym Mikotajem w roli glowne;j.

Szkoda tyko, ze choinka jest sztuczna, ale
autorzy strony juz nad tym pracuja

Owsiakowi w zbieraniu pieniedzy.

wolontariuszami i pomagad Jurkowi v

’ﬁ
S
8

MIS o bardzo malym rozumku

www.pooh.ig.pl

ubicie Kubusia Puchatka? A kto nie lu-
L bi! Wiele interesujacych informacji
| gadietdw z sympatycznym misiem
znajdziecie wiasnie na tej stronie.
wf Bez watpienia najlepsza jest tutaj ksiaz-
: ka on-line z pierwszymi przygodami Puchat-
| ka (oryginaina angielska wersja). Sa réwniez
\ teksty piosenek z serialu i filméw, muldmedia
(czyli wygaszacze, tapety i inne $miesznost-
' ki), troche muzyczki do pobrania, galeria
zdjgc oraz puchatkowy webring. Strona

ciagle sig rozwija i niedawno wzboga-
cita sie o czat.

Tak na marginesie, to Internet

~. jest tym, co tygrysy lubig

najbardziej,

bo o jest?

www.kalambury.fun.pl

o By B e

Zostai Swigtym Mikoiajem

www.mikolaj.zielona.pl

rodzy czytelni-
cy! Bycie Swie-

tym Mikofajem
to bardzo ciezka
praca. Trzeba do-
trze¢ w  kaidy
najdalszy zakatek
swiata i na czas

morkom na odrobing gimnastyki. Zasady sa proste, kto$ rysuje jakies boho-
mazy, a ty musisz odgadna<, o co mu chodzi. Jezeli najdzie cie taka ochota,
sam rowniez mozesz troche pobazgrolic. Kto pierwszy, ten lepszy, za poprawna

CRT ]

K LAME URY

4

66 clicks

Kalzu-nlzn..u':.ur 53 Swietna, odprezajaca zabawa. Pozwdl wiec swoim szarym ko-

odpowiedi dostajesz
punkty, ktérymi mo-

Zesz  sie  poiniej
o =] [be | chwali€  znajomym.
s oopie._ sty ﬂj A jezeli bedziesz na- :
ot oo (| |rses er| prawde dobry, moze
C =l znajdziesz swoj pseu- z Z

donim na liscie naj-
lepszych graczy.

Zabawa ma jednak
jedng .wade” - bar-
dzo wciaga. Bywa to
niebezpieczne,
zwtaszcza dla twoich
rachunkow telefo-
nicznych.

dostarczyc prezenty.
A przeciez doba ma
tylko 24 godziny,
Ziemia za$§ jest
ogromna. Dlatego,
jezeli chciatby$ po-
moc Swietemu i tro-
che go wyreczyc
W pracy, zajrzy] na
strong www.miko-
laj.zielona.pl.

Bo co tak napraw-
de czyni Mikofaja Mikofajem? Oczywiscie strdj. Jezell
chcesz zostaé etatowym Mikofajem, mozesz kupié

sobie taki komplecik wiasnie na tej
o Y

> stronie. Wystarczy jeszcze tylko

nieco obnizyc glos, na-
uczycC sig wymowne- \f
go pohukiwania i juz.
Jestes Swietym Mi-
kotajem! Pamigtaj, ze
prezenty daje sie tylko
grzecznym dzieciom, je-
zeli wiec two] miod-
szy brat grzebat ci
przy komputerze,

to daj mu rézge.
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www.petcat.co.uk

ezeli marzysz o slicznym, malutkim
J | puszystym kotku, ale jestes uczu-

lony na siersc lub twoja mama ka-
tegorycznie nie zgadza sie na zwierzaka
w domu, to nie pozostato ci nic innego jak
wyhodowac sobie wirtuainego kociaka.
Pod adresem www.petcatco.uk czekaja
na ciebie dziesiatki réznych, matych, du-

www. wirucpc.gold.pl

kolejny raz musisz instalowac Windows, stracites
ulubione MP3 albo inne cenne dane. Skad my
to znamy! Oczywiscie wszystko wina obrzydliwego

thij komputer znow odmowil posfuszenstwa,

wirusa.

aﬁﬂmmhhmumgéi

o SZ4re, bure I psirokate |

zych, faciatych i pstrokatych pupilkéw.
Wystarczy nadac imig ulubiencowi
i po kilku chwilach masz swojego kot-
lea, o ktorego od te] pory bedziesz
musial dbaé jak o prawdziwego. Taki
wirtualny pieszczoch jest swietnym
gwiazdkowym prezentem, ktéry mo-

zesz sprawié sobie sam.
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A wystarczyto zajrzec do Internetu na strong wiru-
spc.gold.pl, aby zabezpieczy< sie przed zagrozeniem.
Znajdziesz tu niemal wszystko, co moze dotyczyc wi-
rusow i sposobow ochrony przed nimi.Wiruspc moz-
na rowniez zaprenumerowac, wtedy do twojej
skrzynki beda regularnie wplywac wiadomosci o no-
wych wirusach grasujacych w Sieci. Naprawde warto

L
o R T S DO
B kR Ty R

przeczytac i zabezpieczy< sie.

Male, a cieszy

www.google.com

Baaulie ¥ 00 0 6 e

(geeme teared) (T Fevmeg bouy)
terow. Tworzysz wiasne strony Mg

'esteé zapalonym mitosnikiem kompu-
YWWWY. Pamietaj, Ze mozesz zmieniaé

L L e N S e T IR T e

ich wyglad w zaleznosci od humoru, upodo-
hania: czy r:adzw%lczaj_nych'_ak_azji. np.

gd nadchodzacych Swiat. Stana sie dzieki temu weselsze | na
% |p> Pewno bardziej oryginaine. A jesli zabraknie ci pomystu, jak
=~ to 2robié, 22/ na stro warki Google. By

AL [ iRl | LE e il g ¢ o aee

www.mikolaj. zielona.pl; Copyrighs © 1996-2001 A Christmas Celebration All rights reserved;© Disney. All rights reserved.
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. Badanie Swiata

a

&

> Www.planetproject.com

E Sieci l'c?ngczeiu sig najwieksze w historii swiata badanie
E pngqugw i Opinii mieszkancow naszej planety. Korzystajac
= z mozliwodci Internetu, naukowcey chea stworzy¢ model

przecigtpegp mieszkanca Ziemii poczatku XX wieku. Po zareje-
strowaniu sig na stronie www.planetproject.com mozesz wypetni¢
killkanascie ankiet dotyczacych np. twoich przekonan, upodoban
oraz innych mniej lub bardziej niezwyklych rzeczy. Do tej pory
w  badaniu wzieto
udziat kilka milionow
osob ze wszystkich
krajow, gdzie tylke do-
| ciera Siec.

Jak sie okazuje, nasi
rodacy na tde innych
krajow prezentuja sie
calkiem nieile. Pod
S wzgledem poczucia
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Moo g Ioy Szczescia zajmujemy jed-

s inm

e "© Z wyiszych miejsc.

Nie ma, jak nieustajace

B Poczucie zadowolenia
Z samych siebie...
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www.themummy.com

iedawno uruchomiono strone in-
ternetowa filmu THE MUMMY
RETURNS, a péiniej pojawit sie
zwiastun filmu. Co o nim wiadomo? Po
pierwsze, akcja bedzie rozgrywac sie
dziesiec lat po wydarzeniach pokazanych
w pierwszej Mumii. Poza tym zobaczysz
znanych juz bohateréw: panstwo
O'Connel (tak, to juz malzenstwo
+ synek), straznikéw pustyni z ich przy-
stojnym wodzem na czele oraz tytufowy
czarny charakter, czyli mumie o imieniu
Imhotep. Film bedzie obfitowat w sceny
biterwne. poscigi i gonitwy w Londynie,
no I oczywiscie przygody w Egipcie.

udny i ni !
; t? No cé e mozesz
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Okres przedswigteczny to wzmozony czas
zakupow, czesc z nich na pewno zostanie
dokonana poprzez Internet z wykorzystaniem
kart kredytowych. Czy jest to bezpieczne?

rzegladajac oferte zachodnich
sklepéw internetowych, co jakis
czas napotykasz towar, ktérego
nabycie w naszym Kkraju nie jest moz-
liwe. Dotyczy to przede wszystkim
ksigzek, plyt
i gier kompu-
terowych,
ktérych
wybor
w polskich
sklepach

tak boga-
ty. Dlate-
g0, mimo
licznych
ocbaw,
wiele
oséb  decy-
duje sie na zakup wyma-
rzonej pozycji w zagranicznym
sklepie, gdzie trzeba uzyé metod pfat-
nosci bardziej nowoczesnych niz po-
pularne w Polsce pobranie pocztowe.

Magiczne karly

W zachodnich sklepach pozostaje ci
jedynie postuzy¢ sie karta ptatnicza.
W gre wchodza oczywiscie tylko Visa
lub MasterCard/Eurocard, Przez In-
ternet w zaden sposéb nie zaptacisz
kartami przeznaczonymi tylko do
uzytku w bankomacie, takimi jak Ma-
estro czy Visa Electron. Aby dokonaé
platnosci, nalezy wypetni¢ kwestiona-

B e we momsnos s e Pe =AM O

Filswy ™, nowoscl ...

_ Zaws Ddwst  SiM | Wyenks Ulbers  Hoida  Poois

riusz z danymi znajdujacy sie na danej
stronie WWW. | tu pojawia sie nie-
bezpieczefnistwo. Ujawnienie numeru
twojej karty moze doprowadzi¢ do
sytuacji, w ktorej kto§ niepowolany
~wyczysci® ci konto, zamawiajac dla
siebie towary, a podajac twéj numer
karty. Oczywiscie taka sytuacja taka
jest tylko czysto hipotetyczna. Wigk-
szosc liczacych sie serwisow interne-
towych (w tym skiepy, strony bankow)
przesyfajac dane korzysta z bezpiecz-
mperh rruhAwe warmiamy imfarm.:r,i.i. G-E'}-'
przechodzisz do czesci strony WWW,
w ktore] musisz podaé tajne dane,
przegladarka automatycznie przefacza
si¢ na stosowny tryb. Moina to
zauwazy< w linijce adresu, gdzie stan-
dardowe ,http” zmienia sie na ozna-
czajace  bezpieczne  potaczenie
-Nttps”. W Internet Explorerze o roz-
poczeciu bezpiecznego pofaczenia in-
formuje cig takze znajdujaca sie na
dolnej listwie ikonka w ksztafcie kiéd-
ki. Zanim rozpoczniesz szalenstwo
sieciowych zakupéw, warto takze
sprawdzi€, jakiego klucza szyfrujacego
uzywa twoja przegladarka.VV Internet
Explorerze najprosciej jest to zrobié,
wybierajac opcje ,Informacje” z menu
wromoc”. Bezpieczenstwo zapewnia
128-bitowe szyfrowanie. Jesli twoja
przegiadarka obsfuguje jeden ze star-
szych standardéw (40 lub 52 bity), po-
winienes rozejrzec sie za jej nowsza
wersja lub dokonaé uaktualnienia
poprzez Sied.
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dentyfkator|
hasio i__

Witz sip widystciego.

—

i =
2T EEK
T Gkl Homyia Filrs

noksz wiedoed ak rosvad Stalvm KLgntem | jakie ztego plyng |

20 nile posadiss identyfik atora Stalego Klienta | nee cheesz nim w ie) cheaili 2o,
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a co za tym idzie, teoretycznie bezpieczne

CUCKS

Jeden rzut oka na ekran i juz wiesz, czy polgczenie z danym sklepem jest szyfrowane,

Prosze,_ o wystawlenla

& Faltury VAT {) fednoczas “mie upowas mam Was Jo wystawera jaj ber mojegs podoiu)

O machunlu upreszczenego

{orosimy o wypefienie jez eX dane do farturydrachuniu sa_ inne od danych zamawiaja cego. ) W

Erzypadiu firm, koniecone jest padande nurmery 1EP.

Forma:

Inie . :

azwishe:

LOC POCITOWY,

Miatrs:

|
|
|
Ubca | numar: |
|
|
|

Kraj:

NIP: I

UWAGA: Poniawaz obacnie przesylania danych o Larcwe |redytowaj 2a podradrictwem Internatu
mote spowodowac , e informacje te tafic  Co osbb brzecich, prosimy o przeslanie danych o

| barcie (rodzaj Larty, Tmig 1 Nazwrsho wiasciciela ,

numer, datg  wainosci, oSt zamawsanego

towaru WraZl I j8go cand , riumer telefonu i podpois  wlasciciela) - falsem pod numer 0-55 434 10 53,

| gwarantujemy jadnoczes nie patna, poulfnos .

Nawet duze polskie sklepy wybraly mniej nowoczesne, ale za to bezpieczne

wyjscie. Dane karty podajesz po prostu przez telefon...

Credit Card Information:

If yon do not wish to inclnde vour eredit card nnnbe
or umil your erder. Our server is secured for your ]ml:h

| Mo eut Credit Cagd]
: ® Magteroard O Vim O
AMEXO

| Bxp D

|1Elﬂlﬁﬁr|ﬂﬂrﬁlmf

A nielrt_dn}r zagraniczni sprzedawcy w ogéle nie przejmujq sie kwestig
zabezpieczefi — po prostu ich nie stosujg...

Migdzy nami szyfrantami

Bezpieczenstwo przesytania danych
pomigdzy toba a sklepem interneto-
wym polega na ich szyfrowaniu. Wyko-
rzystuje sig¢ do tego specjalny protokét
SSL. Kazdy stosujacy go serwer posiada
swoj specyficzny kod zwany kluczem
publicznym, przyznawany mu przez spe-
cjalny urzad certyfikacyjny. Przy pofa-
czeniu z wykorzystaniem protokéfu SSL
przegladarka, wykorzystujac klucz
publiczny serwera sklepu, generuje lo-
sowo drugi klucz, wedtug ktérego szy-
frowane s3 tajne informacje. Zastoso-
wanie podwojnego kodowania znacznie
zwigksza bezpieczefstwo przesylania
danych i ogranicza do minimum szanse
ich utraty czy przechwycenia przez nie-
powotane osoby.

Przy zakupach w Sieci warto jednak
czesto sprawdzac transakcje dokonywa-
ne na koncie. Mimo niewielkiej szansy
utraty numeru karty zawsze nalezy k-
czy< sie z taka mozliwoscia. Szybkie wy-
krycie podejrzanych zakupéw pozwoli
ci uniknac strat, a zmiana karty, a co za
tym idzie, jej numeru, zabezpieczy przed
dalszymi problemami.

Jednorazowe Karty?

Nowym pomystem na siecio-
wych zlodziei s3... jednorazowe
karty pfatnicze. Niestety, na razie
nie s3 one u nas dostepne, lecz
by< moze wkrotce to sie zmie-
ni. Na czym polega ich dziata-
nie? To proste — jedna karta
mozna zapfacic tylko raz, a potem
staje sie ona niewazna. Nawet jesli

—_—

STiPSY =
0 iym si¢ nie pamieta

Kolorowe towary w sieciowych sklepach
niewgtpliwie kuszg swoim MTM Pa-
miglaj jednak, ze zakupy w Internecie maj
ez swoje minusy. Najgorzej jest z rzeczami,
ktore nosisz na soble... Reklamacia zlego roz-
miaru buldw, koszulki czy najnowszego dresu
Nike (model niedostepny w Europie, po prostu
odiot!) moze byé czasochlonna i -
Rowe, Znaczne koszly przesyiid.

Rowniez sprzet elekironiczny w niektdrych
Krzjach jest zasilany innym napieciem, wiec —
aby dzialal w Polsce — Irzeba oo przerobic.

Warlo zwraca¢ uwagg na takie drobiazgi,
gdyZ 2a niewiedze mozna sparo zapiacic..

—— >
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Tnis Canicate belonge fo.  This Certficate vas issued by:
kg emphoom Thawts Darvel CA <3

E-Commanid

Garin Number: OF Sft ' 2 :
Thix Cartficala |5 valid from Tue 0ot 24, 2000 10 Wed Now 07, 2001

05:50.07 37 :40:1 AOATF 85 51.C0-A8 55.(0.00 78

: 71 e Uzytkownicy Netscape’a mogag zobaczyd, kto (i co wainiejsze — komu) wystawil
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. Ml if Na troche inny pomysi
zabezpieczania sie przed
oszustami wpadly pol-
skie banki. Zamierzaja
one wkrotce wydawacd

tzw. wirtualne karty
platnicze, sluzace wy-
tacznie do obslugi
zakupow w Sieci. Do-
datkowo transakcje
dokonywane nowa
kartz beda zawierane z uiy-
ciem nowego systemu zabez-
pieczajagcego dane CVC2/CVVL.

kdy nie ma
zabezpieczei

MNiestety, cze$< sklepow w Sie-
ci, zwiaszcza tych mniejszych, nie
ma mozliwosci ochrony danych
wysyfanych przez klienta. Nie
OZNnacza to, Ze MUuSIiSZ Zrezygno-
wac wtedy z zakupow. W wigk-
szosci  wypadkow  mozesz

PostanowiliSmy sprawdzié, kidre z bankow
maja przygotowane plany dzialania w wypad-
ku Euedme Zy danych karty klienta.

* %% Handiobank: dostepne karty VISA
oraz MasterCard/Eurocard. Bank mrspnnug{a
mozlwosciq sprawdzenia dokonang] ransa

Cji | uznania rekiamacy (oczywiscie w uzasad-

L

nionych przypackach). umowic sig ze sprzedawca (ko-
. _ rzystajac z poczty elektronicz-
"""""" *k 3 Citibank: dosieone karty VISA. Bank | nej), 7e numer swojej karty oraz

sprawdza rekiamacje Kienta 1 w wypadku
udowodnienia, Ze kio inny uiyl karly,
razpatruje reklamacie.

* k% PKO BP: dostepne karty VISA i Ma-
sterCardEurocard. Bank moze skontrolowat
wykonana transakeje f uznaé rekiamacie.

*%% Fortis Bank Polska SA: dostepne
karty VISA. Bank moze sprawdzic transskeje
i uznac rexlamacie.

dane podasz w inny sposdb — np.
przez telefon albo faxem.Ta me-
toda jest, co prawda, troche
drozsza (polaczenie telefoniczne
np. z USA kosztuje troche pie-
niedzy), ale za to masz wieksza
pewnosc, ze nikt nie skorzysta ze
wszystkich twoich oszczednosci.

Troche inaczej wyglada to

%% BPH.: mtmﬁwﬂ oz Ma- | w wypadku polskiego handlu
!

=4 slerCard'Eurocard, ie moziiwo- " L
. &l Sandzena ransako s tznania ekl | S1SCIOWeEO platnosé karta
i b macjl W uzasadnionych przypadkach, jednak | Cafy czas jest traktowana jako
¥ a2 straly w wysokosci do 200 Zolych ponosi | ciekawostka. Zazwycza] zama-
A : Kilgnt. wiasz towar i ptacisz dopiero
i e Bank Sigeki: dostepne katy VISA | Przy odbiorze na poczcie.

W tym przypadku zacofanie
jest atutem...

oraz MasterCard/Eurocard. Kiient poncsi cale
ryzyxo zakupdw w Siecil

WigkszoSE kupujgcych w Sieci zdaje sobie
sprawg, 2e do ceny wyswistianej na ekra-
me monitora zazwyczaj frzeba doficzyé do-
datxowe opfaty. Przewainie s3 0 kos
dostarczenia towaru i 0 ile w zamdwieni
kralowych nie 53 one wysokie, 10 w przy-
padku zakupdw z zagranicy znacz-
nie podniese cene towaru. H% Wig
o fym, Ze czest towardw pochodzacych
5p0za naszego kraj pﬁa oplatom cel-
nym. to przesylek o warosci po-
wyzej 70 Euro. Jesh zakupiony towar mie-
éﬁs? W tej sumie, mozesz spat spokajnie,
urzad celny nie powinien nic. od ciebie
gzg F;:éiut; 0 h:ar!u;é!q ?D-EITD Euro pod-
2j3 ryczafiowe] opfacie celnej w wyso-
?.nmSZag ich wartosci. Do calej sumy nie-
stely nalezy doficzyc takze niesmiertelny
podatek Vat stawek dla okreslone-
g0 typu produktu (ksiazki nadal 0 %). Po-
wyze) 210 Euro oplaty dokonuje sie juz we-
diug normalnych stawek celmych. Co cieka-
we, 1:{];:1@:& Eui[e zgiqawla;wumy W Kra-
mi Europejskie] — kupujac w skiepie
ﬁn&mﬂw Znajdujacym sig na ferenie
UE nie mugsisz placié cola, 2 tylke
podatek Val.
Oczywiscie moze sie zdarzyé, Ze paczki
w 0gdle nie fralia do ocleniz —wszysiko za-
lezy od hwojego szczescia ..

b

J

Stale sig, co robig?!

Czesc bankow wydajacych karty
platnicze podchodzi ze zrozumie-
niem do kiopotéw okradzionych
klientéw. Po bardzo dokladnym
sprawdzeniu podejrzanego
zakupu pechowiec zazwyczaj
otrzymuje zwrot skradzionych
pieniedzy (cale szczeicie zwykle
moizna przesledzic losy zamowie-
hia i udowodni¢, ze to Johny
Burgler kupit towar, korzystajac
z numerdw karty Jana Kowalskie-
go). Oczywiscie klient musi udo-
waodni¢, ze zachowat podstawowe
wymogi bezpieczenstwa — czyli
np. nie wysylal zamoéwienia i nu-
meru karty zwykla poczta e-mail,
lub — co bardziej prawdopodobne
— nie skusit sie na superoferte nie-
istniejacego sklepu.

Internetowe zakupy s3 cieka-
wa odmiana przy zawsze przed
Swietami zatloczonymi super-
marketami. Pamietaj jednak, ze
pewne towary musza koszto-
wac odpowiednio duzo i gdy
zobaczysz w Sieci oferte np. no-
wiutkiego Pentium 4 za 15 do-
laréw, to nie siggaj od razu po
karte kredytowa. Ogromny wy-
bor towardw w internetowych
sklepach zacheca tez do kupo-
wania w nich gwiazdkowych
prezentdw. Cheac kupi¢ w Sieci
jaki$ upominek, trzeba jednak
sig pospieszyc, Swieta tui tuz,
a realizacja zlecenia moize
trwac dosy¢ dlugo — nawet kil-
ka tygodni.

Tekst: Krzysztof Adamczyk, R.].,, Yackoo!”; Zdjgcia: Pawel Sonnenburg FotoStudio, Ubrania do sesji udostepnil sklep DHVERS, Warszawa ul. Chmielna 11
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Jak zarobic na Pokemonach?

Krotkofalowka ' To znaczy, jak zarobic na nich

| Chociaz nie dziata na o : 65t BiEn T
diteeoillestoii  mie nieprzyzwoitg ilosc p ieniedzy!? To

zastapi ci komérki, to | | proste! Trzeba zrobic¢ z nimi

\ dzieki niej porozu- e - S 3

B micsz sie z innymi | deskorolki, pluszaki i tatuaze...

- mito$nikami Poke- RN

monéw. W kompie-

cie jest model

z uroczym Pikachu

i podstepnym

. Meowthem.
Cena: 95,90 #

. Brelpczek

: #ﬂ. Doskonaty dodatek do
~ Kkluczy, ktorych na pewno
"~ teraz nie zgubisz. Do
tego po delikatnym
poruszeniu zaczyna
Swiecic!
Cena: 19,90 =

Deskorolka |

Tego gadietu nieste-
ty nie kupisz w skle-
pach w Polsce (przynaj-
mniej na razie). Jezel
jednak masz mozliwosd
zamowienia go (albo wersji
z Pikachu) przez Interner, to
na stronie Www.amazon.com AL & e e
jest teraz wiele atrakcyjnych Ry ) Vi T e | ¥ o IR
swigrecznych znizek! p- ¢ ' W ' L
Cena: 10 dolaréw \

000 ooy -
1 -"1' 2 '? - - ‘
HE SIS =

L !

Qg .n'ﬁ

Wyrzutnia

By< moze wyglada na
nieco skomplikowana,
ale to prosta gra, ktora

umili ¢i niejeden wieczor. srﬂmﬂflkf

"1-""!-"' zestawie jest IWTTZUt”iE-F Teraz mozesz umiesci¢ swoich ulubien-
zerony i 3 figurki Pokemondw. cow wszedzie! Radzimy jednak nie stem-
Cena: 36,70 = plowa¢ ukochanego obrusa mamy.

Cena: 22,70 =t

e e R L o e e e

alrf na Karnawal

Przebranie jak znalazt na bal
sylwestrowy. Rzecz w tym, ze
= - - w Polsce nikt nie chce zajad sie
El‘ d k&'l' Eiﬂﬂﬂ ! taka moda. Mozna wigc spro-
Karty z fadymi obrazkami .o Vo wadzi¢ ubranko przez Inter-
i’:;r;&mnnéw&ym poczatku “ M £ net albo zamowic je u kraw-
wy zasady moga spra- . ~— iej
wi¢ ci troche trudnosci,
ale na pewno szybko je
opanujesz, W kazdym
Zestawie mozesz trafic
na inne karty!
Cena: zestaw pod-
stawowy 36 =, ze-
staw uzupetniajz-
cy 11,85

10 cucks



Aparat fotograficzoy

Teraz nie tylko szybko zrobisz zdje-
cie, ale pojawia sie na nim tez éliczne
Pokemony. Bardzo dobry prezent dia
poczatkujacych pikafo- o~

tografow. e |

Cena: 50 #

Yy

F @

- e I —

Pokeman Pikachu

Czy pamietasz Tamagotchi?
Wirtualnego pupila, o kto-
rego musiafes zadbaé? Teraz
mozesz zajgc sig ulubionym
Pokemonem, czyli Pikachu.
Gierka moze by¢ mita roz-
rywka dla oséb, ktére
skonczyly wersje na GBC.
Cena: 114,90 =

e

Pokemen Wonapaly

Zamiast kupowaé zwykle domki
i hoteliki w klasycznym Mono-
poly, bedziesz mégf wyruszyé po
kolorowej planszy w podréz
z Ashem i jego kolegami (oraz
Pokemonami, orzywiécie). Gra
pojawi sie na péfkach skle-
powych w 2001 roku

Puchaty i mieciutki! VWy-
glada (i nosi sie) wrecz ‘
rewelacyjnie. Jego jedyna

wadg jest to, Ze wieksi

mitosnicy Pokemondw

MOoga nie weisnac sig

w paski, ale mozna go )‘P
nosic jako torebke.

sig bawic yo-yo.

Cena: 108,90 o "

Yo-Yo

Tala zabawka ma prawie same
zalety. Po pierwsze, s3 na niej
Pokemony. Po drugie, na jej
bokach znajdujg sie swiecace
diodki. No i po trzecie,
zabawka wydaje z siebie
diwigki! VWady? Trzeba nauczy¢

Cena: 35,99 =

Nalepki | tatuaze

WV Polsce mozna kupi¢ wiele od-
mian réznych nalepek. My pole-
camy ci naklejki, ktére umiescili-
$my w naszym kalendarzu (jego
cena to 11 zi)

o/ Taki lizak to niby nic rewe-
¥/ lacyjnego, gdyby nie jedno
' ~ale”... Domyslasz sie, o co
chodzi! Oczywiscie o figur-
le milusiniutkiego Poke-
mona. ktory zamieszkat na
szczycie lizaka, Ojej, zrobi-
fo sie stodko.

Cena okoto 20 =

TNFOL—
Gizie na zalmpy?

® Prawie wszystkie opisywane produk
mozesz kupic w Polsce bez wigkszego pro-
blemu (chyba Ze nagle tium oszalafych
Mikotajow zapragnie wykupic wszystke, co
¥ Na zakupy najlepiej udac sie do duz
sieci mmm.%mmﬁ
jak Auchan, Blla, Carrefour, Geant, Hit. Hi-
pemova. Jumbo, Leclerc czy Tesco. Poda-
ne przez nas ceny jnizszymi. ktdre
2nalezlismy, Gt

® Przed Swistami rdwniez wiele stron
intemetowych oferuje bardzo atrakcyine
promocie. Polecamy popufama strone
www.amazon.com (D jgj angielskg wersje
WWW.2MAZ0N.C0.Lk].

® Przeczyte) jednak wczesniej artykul
w. lym numerze na temal bezpieczenistwa
zakupdw przez Intemet (na stronach 65-89),

————————————

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina; Zdjecia: materialy prasowe Hasbro



Do dyspozycji masz
kilkadziesiat gier o
DRAGON BALL! Nie
wiesz, jakie wybrac?
Zapraszamy na wspoing

wycieczke po ostatnich
15 latach - czasie
DRAGON BALL

Teleporiacja: Jak zdobye
ulubione gry

ezeli nie masz znajomosci w USA
J albo w |aponii, to ze zdobyciem

LEGALNYCH gier mozesz miec
mate problemy. DragonBall uczy jed-
Wiec tutaj takze, jezeli tylko odrobine
sig postarasz, osiagniesz swdj cel. Do
dyspozycji masz przeciez bogate zaso-
by Internetu. Swoje poszukiwania
powinienes rozpocza¢ od oficjalnej
strony DB, a jezeli nie przyniesie to
efektéw, sprobuj na jednej ze stron
z gadzetami anime, a w ostatecznosci
na stronie producenta. Dobre rezulta-
ty daje takie zamieszczenie oglosze-
nia na forum fanéw DragonBalla, jak
réwniez popytanie na kanafach IRC.
Wowczas za niewielkie pieniadze
(albo w ramach wymiany) mozesz
zdoby¢ to, czego szukasz. Tylko uwaga:
w Polsce nie bylo oryginalnych gier na
Nintendo NES (nawet w sklepach
znalazly sie nielicencjonowane wer-
sje), wigec uwazaj! Nie moina takie
pominac sprawy emulatoréw, ktére sa
pisane na platforme sprzetowa kom-
putera klasy PC, a i gier na nie w po-
staci romow w Sieci nie zabraknie.
Problem w tym, ze sa one chronione
prawami autorskimi,a co za tym idzie,
przetrzymywanie ich na dysku diuzej
jak 24 godzin, jest NIELEGALNE.
Jeden dzien to i tak wystarczajaco diu-
go, aby$ mogt zapoznad sie z gra i pod-
jac decyzje o zakupie.

72

———— T
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Na samj,r poczqtku gry o DE nie
porazaly oprawq graficzng...

N ie da sig ukryc, ze najwieksza po-
pularnos$¢ anime to zyskalo pod
koniec lat 80. i na poczatku 90.
(w Polsce oczywiscie dopiero teraz,
ale wiadomo, jak to kiedys w naszym
kraju bylo). Wéwczas programisci
garsciami czerpali z zasobow ofero-
wanych przez dzieto Akiro Toryiamy.
Juz w 1986 roku powstala pierwsza
gra na podstawie serialu. Nosi ona ty-
tuf DRAGON BALL (jakzeby inaczej)

AN

i przedstawia miodego Goku (z ogon-

Przesziosc, czyli czasy swietnosci BragonBalla na Swiecie

kiem!), ktory juz od najmiodszych lat
musi ratowac swych przyjaciof. Nad
produkcja nie ma co sig rozpisywac,
gdyz graficznie prezentuje sie bardzo
stabo, walka tez jest przedstawiona
w niezbyt naturalny dla gatunku spo-
sob. Zapamietac nalezy ja jednak jako
pierwsza gre o DB i, jak sie okazuje,
jedna z niewielu pladormowek. |ej
producentem byfa japonska firma
Bandai, a platforma B-bitowa konsola
MNintendo NES (swojego czasu bar-
dzo popularna w Polsce, dzi$ do naby-
cia w cenie do 50 #f). Po sukcesie
jedynki stworzono DRAGON BALL
2, DRAGON BALL BAC i DRAGON
BALL BARC. Niewiele pozniej, bo juz
w 1992 roku, Bandai wypuszcza kolej-
ng wersje ,Smoczych kul”, tym razem
serie Z. Powstaly trzy gry ze znacz-
kiem Z. VWszystkie sa swego rodzaju
przygodéwkamilrpg z elementami
walki i karcianki. Trudno wyobrazic

Rok 1992 i era konsoli Super NES

Wrdﬁ jednak do 1992 roku. Fani DRAGON BALL,
zdejmijcie czapki z glow, bo oto pojawia sig pierw-
sza (a w dodatku najlepsza rpg) gra na konsole  Super
NES (16-bitowa konsola, unowoczesniona wersja
MNES). Jej petny tytut brzmi DRAGON BALL Z SUU- |
PAA SAIYA DENSETSU - LEGEND OF SUPER
SAIYAN, czyli w tlumaczeniu na polski — Legenda Su- |
| perwojownikow. Pomimo dosé stabej, nawet jak na |
konsole SNES, grafiki, potrafi przyku¢ do monitora
na diugie godziny. Warto wspomnie¢, Zze chronologicz-
nie gra jest catlowicie zgodna z serialem. Takie granie |
daje naprawde wiele frajdy, tym bardziej ze zadbaé mu-
$isz réwniez o rozwodj duchowy i fizyczny swoich boha-

terow (a walczy¢ mozesz wszystkimi z ,.ekipy” Songa).

M

.
e ol

sobie takie polaczenie, ale w efekcie
sSwietnie zdalo egzamin. Ostatnia
seria. DBZ ATTACK OF THE AN-
DROIDS na NES-a rozpoczyna sie od
Freeza Saga, a miejscem boju jest
planeta Mamek, nastepnie masz do
czynienia z Cyborgami, Cell... Co be-
dzie dale], o tym juz kazdy fan dosko-
nale wie. Generalnie, gry na NES-
a potraktowac nalezy jako klasyke
i ciekawostke.

= skupiahr- sig g!dﬁ};ié na elemen-
tach rpg i przygodowek

Podroz w rok 1953

czasie - to juz naprawde konczq sie Zarty.
Wygrywa najsilniejszy i najsprytniejszy

ym razem wehikut zatrzymuje sie w roku 1993.

Przyniost on dwie nowe produkcje. DB: SUPER-
BOUTUDEN 1 i DB: SUPERBOUTUDEM 2. Po raz
pierwszy zdecydowano si¢ odejs¢ od pomysiu
rpg/przygodowka, co zaowocowato pierwsza bijaty-
ka z udziatem bohateréw z Dragona. Akcja ,jedynki”
rozgrywa sie kilka lat przed Cell Game. Ciekawym
rozwigzaniem jest wprowadzenie prawie nieograni-
czonej areny. Jezeli postacie s3 zbyt daleko od siebie,
to nastepuje podzial ekranu, Walki odbywaé sie mogz [
zarowno na ziemi, jak i w powietrzu, a wachlarz ciosow,
jakimi dysponuja wojownicy, nie sprowadza sie tylko do
pojedynczych kopniakdw czy uderzen reka.

-

'ﬁ'i

%
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ak grasz i grasz, az tu nagle 1994 rok
zawital, a wraz z nim 3 kolejne dziela
Bandai. Trzecia cze$¢ BOUTOUDEN.

Obecnie jest to gra bardzo na czasie,

gdyz fabula opiewa ostatnia sage DBZ:

. [1;3 2E88R = | BUU.Tryb rozgrywki, jaki oferuje gra, to

P o tylko turniej, ale warto wzia¢ w nim
| Snll udzial, chocby dlatego, e w miare wspi-
a GB tez robionc el nania sie po szczeblach wrniejowego

cza, co podnosi atrakcyjnosc gry. Innymi
grami z tego okresu sa: DBZ: BUU YU
RETSUDEN i DRAGON BALL:
GOKU HISHOUDEN. Warto tutaj
odnotowac, Ze pierwsza jest napisana
na Sege, natomiast druga na Game-
Boya. Szczegdlnie ta ostatnia propozy-
cja wydaje sie dosyé ciekawa, gdyz
prezentuje inne spojrzenie na walke,
a ponadto mozna pograc sobie na lek-
cjach czy w autobusie.
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DIMENSION wyglqdala switnie

DIMENSION. Gra

Dragon Bal! WWW

sha sie D CiE drzewka, przeciwnicy coraz lepiej wal-

1=
e

-
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Jak na tamte czasy, gra DB: HYPER

o 1996 roku powstaly jeszcze:

DRAGON BALL Z SUPER
GOKU DEN - STORY, dosy¢ przy-
Zwoity, wykonany na wysokim po-
ziomie klasyczny rpg. rozgrywany
podczas 23 Tenkaichi Budokai, gdzie
Golu poznaje swoja przyszia Zone
— ChiChi, 2 takZze najlepsza bijatyka
na konsole 16-bitowe DB: HYPER
posiada tez bar-
dzo dobra oprawe audiowiualna.

A:erainiefszoﬂé palme pierw-
szefistwa przekazala konsoli
Playstation. Powstato kilka fajnych
gierek na PSX. Pierwsza z nich,
godng zaprezentowania, jest
DRAGON BALL FINAL BOUT.
Gra jest bardzo podobna do serii
Botouden, z tym Zze dodano trze-
ci wymiar. FINAL BOUT oferuje 3
tryby rozgrywki: battle mode,
gdzie mozesz zmierzy¢ sie z kom-
puterowym lub Zywym przeciwni-
kiem; Tenkaichi Budokai (turniej)

PR - 8
Mo i co? Rzucasz mi wyzwanie? A
masz taki fadny strdj, jok ja?

i The Build Up (gdzie mozna roz-
wijac wybrana postad).
Koleina warta uwagi gra na PSX

www.gamefags.com

(dostepne do-
piero po przej-
Sciu Campaign

— swojego rodzaju
ranking). Po wybraniu
pierwszej pozycji bedziesz miat do
przejscia 8 plansz.| tak beda to:Ve-
gems arrival, The Ginew Squad,
Batde on Namek, Assault of the
Ardficial Humans, Cell's Challen-
ge, Majin Buu's Creation,
Batle of the Buus
oraz Final Battle of
the Z Fighters.
W kaidym z nich
N bedziesz miat do
(o1 wykonania inne za-
P danie, ktére jednak
) jest Scisle powigzane
: z fabuly DBZ. Dodat-
kowym atutem gry
jest fakt, Zze w dowal-
nym momencie
mMozesz zmienic wo-
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fq bohaterkq bijatyk
jownila, keorym walczysz. WY inte-
resujacy sposob rozwigzano PS
Battle. Jest to jakby wylkonywanie
kolejnych misji, w ktérych z gory
ustalone sa walczace ze soba po-
stacie,a ty musisz opowiedziec sig
po jednej ze stron i wygrac.

Z innych PS5X-owych produkdji
warto przedstawic pierwsza jak
dotad gre dotyczaca serii GT -
DRAGON BALL GT — FINAL
BOUT, a takze DBZ: ULTIMATE
BATTLE: 22 | DBZ GAIDENT -
PLANSTO ELIMINATE THE SAY-
JAINS, ukazujaca nowych, niespot-
kanych dotad bohateréw. Fabufa
jest standardowa, ale gra moze

jest tyrut DB: THE GREATEST  byé naprawde atrakeyina dla prze-
www.dragon-ballz.prv.pl DBZ LEGENDS. Co ciekawe, wy- s cietnpe go
dany on zostal réwnorzednie na racza, gdyz
www.dragonball.com Playstation, a takze na Sege Sa- jest pg angieis?-:u}?z

' turn. £ menu dostepnego Czytaj
www.theoparadise.com/dbz.htm w grze wy- e mﬁsﬁﬁ;e r:.in
brac¢ Ze zastana-
www.dragonballgames.ko.pl mozna wiasz  sie,
nastepu- il > dlaczego
www.dbzstore.com jace  pozycje: B o, nikt nie II'E'EJ-
Campaign _ ¥ bit dotad gry na
WWW.etoys.com (Story mode), s, B \’ il PC. Mylisz sie, gry
Tu VS Battle (bija- =L 1] N2 PCsa! Spece od
www.goclick.com tyka), SP Battle Sk ] PC poszli w kie-

runku QUAKE czy
DIABLO, zapomina-
jac o tak S$wietnym
temacie, jaki oferuja
womocze kule”. Sytuacje ratuja
jednak fani serialu, ktorzy taczs sie
W grupy i tworza wizerunek pece-
towego DragonBalla. Na stronie
www.theoparadise.com/dbzhtm
znajdziesz kilka zagranicznych,
amatorskich produkeji. Obecnie
niektore s3 w wersji demo czy be-
1@, ale zawsze daje to jakies per-
spektywy na przysziosé...
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Swigtiana przysziose

omimo iz seria DRAGON BALL |
dobiega kofica, coraz wigcej oséb
w Polsce i na swiecie zaczyna sig inte-
resowac tym serialem. Nie pozostanie
to bez wplywu na gry komputerowe.
Po pierwsze, cieszy, Ze powstaje coraz
wiecej amatorskich gierek na poczciwe
wblaszaki”. Po drugie, optymizmem
napawaC mozZe ostatnie posunigcie
Bandai. Z najnowszych wiesci wynika, iz
powstanie.mod do Quake3 o nazwie
DRAGON BALL Q. Bedzie to przerob- |
ka broni, postaci itp. Fajnie wigc bedzie
postrzela¢ zamiast rocketlauncherem [
na przykiad kamehameha’em... |
Polscy fani nie pozostali obojetni
wobec DRAGON BALL. Na stronie §
www.dragon-ballz.prv.pl dowiedzie¢ §

sig mozna o tym, ze powstaje nowa

POLSKA gra o DBZ. Jak przewiduja |§
autorzy, ma to by¢ klasyczna przygo-
déwka z elementami rpg i walki. Akcja |§
rozgrywac sie bedzie rok po Buu Saga, §
a gléwni bohaterowie to Trunks i Go-
ten. Najwazniejsze jest jednak, ze kazdy
moze pomoéc przy tworzeniu gry! Po- i
kazmy, iz Polacy nie gesi... |
Dobiegly kofica nasze podréze §
w czasie. Wracamy do terazniejszosci. |
Obecnie, gdy znasz juz zarys historii |
komputerowych wersji ,Smoczych |
Kul”, mozesz garsciami korzystaé z te- |
g0, co przez te lata powstalo. |ezeli nie |
masz ochoty na DRAGON BALL w po- §
staci zer i jedynek, to zawsze mozesz
kupi¢ sobie gry analogowe. Ostatnia [f
oferta sklepow wysylkowych przewi- §
duje dosy¢ interesujaca. przygodowa (i
gre planszows, ale to temat na oddziel- §§

ny artykut...
R
Sayia-jin — Superwojownik
Kame House — dom mistrza
Roshi
Master Roshi  — Genialny Zotw
Kaioshin — Neptun
Buu — Buu Buu
Freeza — Frezer
Gohana — Gotronk
Gogeta — efekt scalenia
Vegety i Goku (Vego
Piccolo — Szatan Serduszko ]
Cell ~ Komérezak
Raddiz — Radim — superwo-
jownik, brat Goku
ChiChi — zona Goku, matka
Gohana i Gotena
Senzu — Czarodziejska fasolka
Tenaich Budokai — Swiatowy Turniej
Sztuk Walki
Kamehameha  — fala uderzeniowa.
technika Mistrza
Roshi
Bandai — firma produkujaca
konsolowe wersje
DragonBall
PR 7S
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- Jak zrobic karierg?

Bill Gates

i jego miliardy dolardw

Siedzisz przed komputerem catymi godzinami,
a rodzina ciggle krytykuje twoje hobby. Mozesz
im jednak powiedziec, ze wiele sfawnych oséb
zaczynalo zbija¢ wielkie fortuny wiasnie w ten
sposob. Dzisiaj zobaczymy jak robif to Bill Gates

aly Bill, mimo iz urodzit sie w bar-

dzo bogatej rodzinie, nie miaf fa-

twego Zycia. Juz od dziecinstwa
bowiem wpajano mu, ze zawsze ma dazy<
do bycia lepszym od innych. Nic wigc
dziwnego, ze Trey (mk nazywano Gatesa
z racji cyfry lll przy imieniu) juz jako chio-
piec wyroznial sie z dumu rowiesnildw.
Jednym z jego stynniejszych ,numerdw”
bylo napisanie wypracowania liczacego...
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prawie trzydziesci stron.

Maly spryciarz

a stronite Bilia Gatesa mozesz przeczytac
fragmenty jego wystgpien. Szkoda, Ze tylko
po angielsku...

Wiasnie w szkole sredniej Bill Gates
zainteresowal si¢ komputerami i poznat
swojego przysziego wspdlnika, Paula
Allena.Wszystko zaczefo sie od pomysiu
dyrektora szkoly, ktdry postanowif za-
poznac miodziez z komputerami. Zakup
sprzetu nie wchodzit jednak w gre, urza-
dzenia te byly zbyt drogie. Korzystajac
z dalekopisu i {facza telefonicznego

uczniowie mogli uzywac prostego mini-
komputera PDP-10 znajdujacego sie
w... Seattle. Niestety, bardzo szybko ra-
chunld telefoniczne przekroczyly mozli-
wosci szkoly. Do komputera mogli wiec
siadac jedynie najzdolniejsi (a wsrdd
nich trzynastoletni William Gates).
Wkrotce ojciec jednego z ucznidw
udostepnit mfodym zapaleficom kompu-

ter znajdujacy sie w firmie Computer
Center Corporation. Gates i Allen spe-
dzali przed monitorem coraz wiecej cza-
su, a rachunki za telefon rosly i rosfy...
MNa szczescie komputery dostepne
w tych czasach nie byly doskonate. Réw-
niez w ich oprogramowaniu roito sie od
bledow i dziur. Nic wiec dziwnego, ze
miodzi programisci postanowili dokonad
pewnych drobnych zmian w kilku plikach.
Dzigki temu opfaty za telefon zmniejszyty
sig znaczaco. To oszustwo szybko wyszio
na jaw, a Gatesowi i Allenowi zapropono-
wano... znalezienie bledow w oprogramo-
waniu w zamian za mozliwos$¢
nieograniczonego korzystania z kompute-
ra. Po miesiacach nocnego siedzenia przy

komputerze rodzice Gatesa uznali, ze ich
syn zaczyna sie dziwnie zachowywac..
i przyszily szef Microsoftu zostaf ,,odfaczo-
ny” od wirtualnego $wiata na prawie rok...

Studia czy wiasna firma?

Mimo rozlaki z komputerem Gates
i Allen nie przestali interesowaé sig tymi
urzadzeniami. Ich wiedza zaczefa przyno-
sic wymierne korzysci. W tym czasie Bill
Gates rozpoczat studia na Uniwersyte-
cie Harvarda. Jednak posmnowil wraz
z Paulem Allenem zalozyc¢ wiasnz firme
i studia na najlepszej uczelni w USA mu-
sialy poczekaé...

jednym z pierwszych dziel | jednoczesdnie
ogromnych sukceséw Microsoftu byt jezyk
BASIC, dostgpny chyba dia kazde] platfor-
my sprzg¢towe]. Na poczatku lat osiem-
dziesigtych mafa firma powoli zaczefa
przeobrazac sie w powazne przedsiebior-
stwo. Kolejnym sukcesem byfo wygranie

ALBUGH ERGUE
Aro 105 519 -
’ 13 77

Nauko naukq, ale przeciez od czasu do
czosu trzeba si¢ wyszaled! Za tbyt szybkqg
jazde samochodem Bill Gotes w 1977 roku
trafif do policyjnej kartotekl..,

FAKTY

B Gotes urodzif sie w Seattle (ston Wa-
seyngton, USA) 28 paidziernika 1955 roku.
Uczeszczal do prywatnej szkoly w Lakeside,
studiowaf na Harvordiie.

W Pora korporocjg Microsoft, Gates jest
wipolwlaicicielem firmy Corbis, posiada-
jgcef nojwicksze no swiecie archiwum
zdjec internetowych..

B W chwili obecnej jest jednym z najbogat-
szych ludzi na $wiecie, jego majgtek to
ponad &0 miliardow dolardw!

e -~
K
. C
o

Korporacja Gatesa rozrasta s:'.-‘.;- z roku na rok. Co i raz powstajq nowe siediby i‘irmy
w najrézniejszych zakqtkach swiata. A cyfry na koncie Billa rosnq...
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przetargu na stworzenie systemu opera-
cyjnego dla komputeréw IBM PC. Gates
i Allen kupili za 50000 dolaréw od mato
znanego informatyka QDOS (Quick i Dir-
ty Operating System). MNastepnie zmienili
nazwe programu na M5-DOS, dolonali
kilku poprawek i... wkrdtce program ten
stal sig najpopularniejszym systemem dla
wchodzacych  wilasnie na  rynek
komputerdw PC, a jego wiasciciele zarobi-
li mnéstwo pienigdzy!

W 1991 roku IBM | Microsoft zakonczy-
li wspolprace — Gartes marzyt o whasnym
systemie. Efektem tego bylo stworzenie
w 1990 roku Windows 3.0, a rok poinie
— Windows 3.1. Popularne okienka staly
si¢ przyczyna niezgody z tworcami innej
potegi, Stevem Jobsem i Stevem VWoinia-
kiem z Apple Computer. Wszyscy
panowie, tworzac graficzny interfejs uzyt-
kownika, ikonki i kursor poruszany mysz-
ka, skorzystali z wezesniejszych prac firmy
Xerox. Apple twierdzif jednak, iz tylko on
ma prawa do tego pomysiu.

Pienigdze i kfopoty

Bycie stawnym i bogatym nie jest fatwe.
Wiele oséb uwaza szefa Microsoftu za
sprawce wszZystkich nieszczesc zwigza-
nych ze swoim PC, a wiasciciele konku-
rencyjnych firm z radoscia wysialiby
Gatesa na bezludnz wyspe. Jeden z prze-
ciwnikow Billa obrzucit go.. ciastkiem
z kremem! Do tego dodajmy jeszeze kio-
poty z amerykanskim sadem, probujacym
dokona¢ podziatu firmy w imie obrony
konkurencji, ktore nie wydaja sie jednak
miec wielszego wplywu na Microsoft ani
na samego Gatesa... Coz, wszyscy wiedza,
ze to wiasnie jemu zawdzieczamy obecny
sposdb pracy z komputerami.

Tekst: R.J. "Yackoo!"'; Zdjecia: EastNews, Microsoft




MAMY WAZNE 0GLOSZENIE,

f DREAMCAST W KRAJU
B W SUPERCENIE.

HEJ DZIEWCZYNY, HEJ CHEOPAKI, /
NA DREAMCASTA SA HICIAKL. . g
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CZY SKEJTUJESZ, CZY SERFUJESZ,
ZAWSZE NA NIM POGIERCUJESZ,

" TU SIE KRYJE NASZ ZALAZEK,
_ BO NAJLEPSZY MAMY KRAZEK. 4B
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128-bitowa Konsola Nowej Generaciji z mozliwosciami internelciymis
4S gier w dniu poiskiej premiery wraz z poiska instrukeja, =

kolejne 40 tytuiéw do konca roku, wsréd nich takie Mega
Shenmue, Quake Ilil: Arena, Half Life, Jet Set Radio, MSR, Sega GT,
Ferrari 355 Challenge i wiele innych gier gwarantujgcych 100%
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Dostepny jedynie Wylaczny dystrybutor:
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Cindy-Lou chcialaby, aby w tym roku
Swieta byly naprawde przyjemne

Ktosiowo = mala miejscowosc gdzies u podndia gér. Na jednej z nich — Mount $5yp
mieszka Grinch i z nienawisciqg obserwuje przygotowania do Gwiazdki

azywam sig Grinch i podobno je-
stem brzydki. Osobiscie w to nie
wierze. llekro¢ spojrze w lustro, wi-
dze w nim odbicie naprawde przystoj-
nego faceta. Piekne zielone futerko
pokrywajace me ciafo sprawia, ze wy-
réiniam sie sposrod tiumu miernot
zamieszkujacych ckolice. Charaktery-
styczny zapach, ktéry mniej tolerancyjni
ludzie nazywajy smrodem, nieczesane,
nieco tylko przetluszczone wioski, lekka
tusza i czarujacy usmiech potwora z Loch
Ness czynia ze mnie nie lada przystojnia-
ka. Pomysl zreszta, jak idealnie moja uro-
da wspolgra z tym jakze wspaniatym
poczuciem humoruy, ktérym obdarzyia
mnie Matka Matura (nie stuchaj tych, co
mowia, Ze jestem okrutny i sadystycz-
ny,a moje zgrywy zaliczaja sie do tych
najbardziej bolesnych — oni po prostu
nie znaja si¢ na Zartach). Nie sadze, by
na tym swiecie mieszkal ktos réwnie
dowcipny jak ja. Mawet mdj pies
Maks, keorym bawie sie co dniz, sadzi
podobnie. Tylko sprébowalby my-

sle¢ inaczej!

Co bys zrobil, gdyby sprobowano ci ukr_aégrj .

swieta Bozego Narodzenia? Pewno to, co ja, 4.
gdy powiedziano mi, ze nakreca o mnie film. g

A musisz wiedziec, ze nie zrobitem nic

Nie ak znowu dawno temu wpadiem
na genialny pomysi. Otéi postanowitem
raz na zawsze pozbyc sie Swiat Bozego
MNarodzenia. No bo i na co one komu? S3
przeciez tak durne jak Swiety Mikotaj
— WSZyscy ciesza sie jak glupi, obdarowuig
prezentami, s3 tacy chydnie mili i kochaja-
cy. Nie dziwisz sie wiec, Ze postanowifem
FAZ Na zawszZe rozwigzad te sprawe. Spryt-
ne przebranko pozwolito mi zblizyc sie do
mieszkajace] w Krosiowie rodziny Krto-
siow. Pograzona w szale przedéwiatecz-
nych zakupéw familia nie zwracafa na
mnie uwagi i nie wyczuwala podstepu.
| dopiero ta mafa Cindy Lou-Kto$ po-

krzyzowala mi szyki. Zdaje sie, ze
dziewczynka wciaz pamietata, co na-

’!‘ prawde znacza Swieta. Na szcze-

§cie.. Eh, co tam bede d
3 mowit. | tak wszystko mozesz
’ juz zobaczyc w kinie.
Musze przyznaé, e
W bylo to dla mnie
& zaslkoczeniem. Juz sa-
ma propozycja
dokrora Seussa, by
napisat © mej
przygodzie ksiaz-
ke, byla dla mnie
spora niespo-
: dzianka. A poiniej
i jeszcze jej sukces.
4 Propozycja Rona
Howarda, autora

takich filmow jak
Millow” czy L Ko-

kon”, wstrzasnegla mna doglebnie. A gdy
jeszcze dowiedzialem sie, Ze zagra mnie
sam Jim Carrey (wk, ak — ten od ,,Maski”
i ,,AceVentury”), o padfem na kolana i za-
plakaltem z radosci jak dzieciak.

Na planie bywatem niemal codziennie.
Z rozrzewnieniem, a jednoczesnie z nie-
kryta radoscia obserwowatem, jak realiza-
torzy odowarzaja wydarzenia z mojej
przesziosci. Na najwigkszej scenie wy-
tworni Universal przygotowano obszerna
dekoracje przedstawiajacg Krosiowo.
A Jim Carrey byt rewelacyjny! Nie wiem,
kto go uczyt fachu, lecz na pewno miat
dobrych nauczycieli. Jim poruszat sie zu-
pefnie tak jak ja, dzigki niespozytej energii
dominowal nad otoczeniem | rozstawial
wszystkich po katach. Narzekat tylko nie-
co na charakteryzacje. Upodobnienie go
do mnie trwalo jakies 6 godzin dziennie,
czyli niediugo, jesli wzigé pod uwage moje
piekno i jego ludzka brzydote.

Gotowy obraz bardzo mi sig spodobat.
| whasciwie dlatego ci to wszystko mowie,
by$ sie nim zainteresowat i zapuscit sie do
ciemniutkiego kina. Gwarantuje, ze nie be-
dziesz narzekac.

| pieknego Grincha z Ktosiowa
W Swigteczny czas




Ash i jego pokemonowi przyjaciele czujg sie
swiethie w koZzdej postaci...

- 1ym razem zjawili sig w kinie, by zaprezen-
towac sig w pelnej krasie na duzym ekranie...

./ co z tego wyniklo? Przeciez sq zawodowecami,
Wige na pewno si¢ nie rozczarujesz

Nowboj
Z SZanghaju

Jackie Chanem spotkates sie juz
w grze ,Jackie Chan Stuntma-

ster. Tym razem ten ni ile

popularny karateka czeka na ciebie
w kinie. Film , Kowboj z Szanghaju™ jest
niecodzienng komedia akcji oparta na
dosc zakreconym pomyéle. Otéz pew-
na chifiska ksiezniczka wpada w rece
porywaczy. Odbic j3 ma mistrz walk
wschodnich. Problem w tym, ze
przestgpcy uciekli nie do sfynnego
klasztoru Shaelin czy w inne daleko-
wschodnie miejsce, a na Za-
chéd. Na Dziki Zachéd. -

Realizacja filmu nie byfa
wecale taka prosta — okazalo
si¢ bowiem, ze Jackie Chan
panicznie boi si¢ koni. Tre-
serzy diugo musieli go
przekonywac, ze jazda na |
dobrze  wychowanym
zwierzaku jest réwnie
bezpieczna jak jazda sa-
mochodem. Pod koniec zdjeé¢ aktor
przyznat, e niepotrzebnie sie bat. Co
wiecej, uznat konia Fido, swojego
wiernego rumaka, za najlepszego przy-
jaciela! Zwierzak okazal sie naprawde
nieprzecietny. Umiat pi¢ z butelki oraz
siadac  na ziemi niczym pies.
.owboj z Szanghaju” pojawi sie w pol-
skich kinach w pofowie grudnia.

= |

o |lutego 2001 roku pozostaio
jeszcze troche czasu, ale juz dzis
na twarzach mifosnikow tajem-
niczych zwierzatek zwanych Pokemo-
nami maluje sie bloga radosc.
A wszystko dlatego, ze na ‘

ten wifasnie miesiac firma
Warner Bros Po-
land zapowiedzia- .
fa premierg pel- :
nometrazowego, _—
pierwszego filmu
opowiadajacego o przy-
godach sympatycznego,
zotftego Pikachu oraz jego
przyjaciof.

Akcja filmu rozpoczyna sie
w laboratorium naukowym,
ktdrego pracownicy dokonali wiasnie
udanego eksperymentu genetyczne-
£0: udalo im sie z komérki Pokemona
o imieniu Mew, jednego
z najrzadziej spotykanych milusin-
skich, sklonowaé nowe zwierzatko
nazwane Mewtwo. Miato by¢ ono du-
zo silniejsze i inteligentniejsze od
zwyklych Pokemondw, a nawet mialo
mowic jezykiem ludzi! Eksperyment
udaft si¢ naukowcom niestety tylko
potowicznie, bowiem Mewtwo, kc&'rz}r-
stajgc  ze swoich nadnaturalnych

Dziki Zachéd to miejsce dia pmwn‘i-
wych twardzieli. Takich jak Jackie Chan

Latajqcy ludzie i siedzqce konie?
) Niezwykle!

AQeamiera

THE MOVIE

‘\t - #{__d_,__-_-:'_i.- w Stanach Zjednoczonych

.II"I.Ill.l.l'llllllllllll'lll

umiejgtnosci, zniszczylf laboratorium
i uciekt, by odebraé ludziom kontrole
nad Swiatem. W nastepnej odslionie
produkcji pojawia sie dobrze znany
Ash, przybywajacy na tajemnicza wy-
spe na zaproszenie

’ tajemnicze] trener-

ki...

Film, ktéry pojawi sie
w polskich kinach w ferie,
jest pierwszym
B pefnometrazo-
o . wym obrazem

< opowiadajgcym o przy-
godach Pokemondw. Od-
niost on wielki sukces

¢

i odbit sie szerokim
echem na calym
Swiecie. W Japonii
popyt na bilety byl
tak wielki, ze mu-
siano zorganizo-
wac dodatkowe
projekcje! | cho¢ wy-
daje sig, ze w Polsce po-
kemania nie jest az tak
duza, to jednak juz dzi§ wia-
domo, ze widzéw w kinach nie

wszystkich miast i wsi, faczcie sie!
000000 C0OGO

LR

Jadge do miasteczka Happy, Wayne
i Harry nie podejrzewali, w co sie pakujg
laczego pancernik przekroczy! uli-
ce? Czyiby po to, by przejéé¢ na
drugy strone? Ano — niezupetnie.
Prawidfowa odpowiedz brzmi bowiem:
pancernik wtargnat na szose w celu spo-
wodowania wypadku przejezdiajacej
tamtedy furgonetki wieziennej. Harry
Sawyer i Wayne Junior zdazali nia do
miejsca odosobnienia.
Takiej okazji nie mozna bylo przepu-
Scic. Gdy drzwi ku wolnosci stanely
otworem, chfopcy rozkuli krepujace ich
kajdany, ukradli wéz kempingowy i roz-
poczeli swa wielka ucieczke. Trafili do
miejscowosci Happy (ang. szczesliwy)
w stanie Teksas, gdzie stat kiepsko chro-
niony bank. Wayne i Sawyer postanc-
wili zaopiekowaé sie zdeponowanymi
w sejfie pieniedzmi, a przy okazji
poznac blizej co fadniejsze miesz-
kanki miasteczka. Sprawe ufatwiat
fake, iz poprzedni wiasciciele sa-
mochodu mieli zorganizowac

Wi\ e = oM

zabraknie. Tak wiec Pokefani /

dziewczynki ubiegaja sie o miano najbar-
dziej uroczej osobki w hrabstwie. Jednak
czy zatwardziali przestepcy sa w stanie
nie tylko zapano-
waé nad cze-
reda roz-
wrzeszczanych
waniotkéw"
w sukienkach po
kolana, ale
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jetej
oglady?




Komarkowe przeboje

Nowe propozycje Nokii i Ericssona
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roducenci telefonéw komoérkowych nie proznujz
wymyslajac coraz to nowsze i lepsze modele. Erics-
son zaprezentowal pierwsza na Swiecie komorke
(T20) wyposaiong w zegar czasu internetowego
(Swatch®Internet time - zamiast tradycyjnych godzin
I minut, czas okreslaja specjalne jednostki, identyczne dia
cafego $wiata). Poza obstugy technologii WAP, do modelu

mozna dofaczy¢ wiele nowych akcesoriéw, miedzy innymi

radio czy odtwarzacz MP3. Telefon trafi do sprzedazy na
poczatku przysziego roku.

Réwniez Nokia ma nowa propozycje, jest nia Commu-
niator 9210.Tym razem to potaczenie telefonu z kompute-

LucasArts rezygnuje z gry!
Pc:—gl’n;ka potwierdzifa si¢! Firma Luca-

wersja gry OBI-WAN na PC. Podobno
dlatego, ze program byt tak zaawansowany, ze
przecietny pecet by mu nie podotal... To chy-
ba lekka przesada, jako ze ostanie produkty
LucasArts nie grzeszyly $wietng grafika. OBI-
WWAN natomiast zapowiadat sie na prawdziwa
rewolucje. Tymczasem producent wyjaénia, ze
gra bedzie produkowana na platformy nowej
generacji (ciekawe, céz to takiego), a wiece]
informacji pojawi sie w przysztym roku. A mo-
ze to tylko chwyt reklamowy? Zobaczymy...

dla procesora Pentium 4 maja
pewien drobny

biad, sku-
tecznie unie-
mozliwiajacy wspoiprace
z niektorymi kartami gra-
ficznymi 3dfx (modele 3 oraz

news telegram

= KONIEC MONOPOLU!
Niemiecki rzad zamierza zmusic _ﬁrmg
Deutsche Telekom AG (odpowiednik na-
szej TP SA), aby umozliwita konkurencyj-
nym dostawcom Internewu -:rfernwame
ustug internetowych na IﬂﬂdﬂE'SEfEﬁﬂ
sbonamentu (bez placenia np. za tMpL!le:
itp). Dzigki temu ceny dt}ﬂgpu‘dﬂ Sieci
stana sig znacznie nizsze. P'n:epnsy wejda | | | e
R S e ERE P od e ) | nastaia era PR ny dystans
2001. A tobie pozostaje tylko pozazdro- | 2 we wielki po- i ﬁk S
éci¢...i placié duzo za kiepskie polaczenia. el e s
E ATI KONTRA NVIDIA o o
Znana z produkgji kart | ukiadéw graficz- i
nych firma ATl nie zamierza fatwo ulec i e onie
konkurencyjnej Nvidii. Zanim Jednak G
ujrzysz ich najnowszy ukiad, powinien po-

r

il sil...

Hulaj dusza ..

sna.
‘tego starege ,po-
jazdu”™ i hula po
parkach oraz

. do szkoty). Cena
jawié sie ulepszony procesar Emﬁﬂ“}" Re-  ylicach... urzadzenia  wynosi
deon. Tymczasem nastgpca GeForcea ma = Tymezasem okolo 200 ztotych. To
by¢ gotowy dopiero W przysziym roku. na zachodzie sporo, zwiaszcza ze
® DLA LAPACZY EKRANU juz  mysla + sama  hulajnoga
Przygotowano juz nowa Wersje popular- o gadetach , kosztuje od 180

u do fapania zrzutow ekranu

dla minihu-

nego program /

_ HyoerSnap DX4.Aplikacja umozliwia tez
pm:r:vqrt;fﬁnie filméw odewarzanych na
niekeorych napedach DVD. Wszyscy zain-
teresowani znajda ja na nasze plycie
dotaczonej do tego numeru CLICKA!

m WINDOWS ME SE? _
¢wiatek komputerowy obiegla sensacyjna
plotka méwiaca, ze Microsoft planuje
w najblizszym czasie udostepnic... Yin-
dows ME Second Edition Z pupriawkamn
najczescie) zgtaszanych bledow. C!el-::awe,
czy to tylko Zart, czy W nowych okienkach
jest az tyle bfedow!

do 240 ziorych.

18 ClCKS

rem doczekalo sie kolorowego ekranu, co powinno ucie-
szyc przede wszystkim osoby korzystajace z Internetu. Te-
raz strony z Sieci beda wygladaty o wiele atrakcyjniej.

Koniec z Obi-Wanem? R L R d L

Niemifa niespodzianka dla uzytkownikow

siet a Luca- pug —— = szystkich mitosnikéw szybkich 5). Problem jest o tyle trudny do roz-
sArts zdecydowata, Zze nie pojawi sie e — " komputeréw i dobrej grafiki

moze spotkac przykra niespo-
dzianka. Jak sig okazuje, plyty gidwne

czenstwie.

wiazania, ze wynika z konstrukeji sa-
mych plyt,a nie np. sterownikow, itp. Co
ciekawe, zadna z firm nie przy-

znaje si¢ do bledu, zalecajac
jedynie, aby... nie uzywaé
Pentium 4 iVooDoo 3 lub 5.
Na pocieszenie pozo-
@b, staje jedynie informa-
#. cja, Ze Intel obnizyt
ceny swoich pro-
cesorow  (gtdwnie
Pentium lll). Za zaoszczedzone

W ten sposob pieniadze mozna wiec
bedzie np. kupi¢ GeForce, ktdry jak

dotad dziala ze wszystkimi plytami
| procesorami...

superpiyla

Dla Athlona i Durona

zytkownicy procesoréow AMD
Athlon oraz Duron mogs wybie-

ra¢ posrod coraz wiekszego
zestawu plyt gléwnych. Najnowsza pro-
pozycja jest K7 Master firmy MSI. Plyta
moze obsfuzy¢ procesor pracujacy
z maksymalng czestotliwoscig 1,2 GHz,
posiada 5 ziacz PCl oraz po jednym zia-
czu AGP i CNR. Bardzie] wymagajacy
uzytkownicy moga korzystaé az z 4 GB
pamieci RAM. Jak wickszosé nowocze-
snych konstrukeji, K7 Master posiada
wbudowana karte muzyczna oraz kon-
troler dyskéw pracujacy w standardzie
ATA/100,

Jak wiadomo, procesory AMD sa
bardze dobrym obiektem do ekspery-
mentowania ze zwiekszaniem szybko-
§ci pracy. Prowadzi to do wiekszego
nagrzewania sie ukfadéw. Nowa pfyta
posiada specjalny sys-
tem kontroluja-
cy temperature
najbardzie] czu- .
tych elementéw :
i w razie potrzeby AgELI
uruchamia alarm, &
informujac  uzyt-
kownika o ewentu-
alnym  niebezpie-




olworkowy malarz

Zniknij sobie Pokemona

maczy<. Sa wszedobylskie. Mozesz je wigec

spotkac nie tylko w $wiecie gier kompute-

rowych czy w filmie, ale rowniez wsrod

zabawek i innych, bardzo przydatnych
akcesoriow.

Malutkie, $liczniutkie potworki mozesz

teraz takZze narysowac. Stuzy do tego

szikicownik, ktory trafit wiasnie na

sklepowe pétki. Znikopis wyposa-

Zony jest w specjalny rysik oraz

- tablice, na ktorej uwiecznisz

swojego ulubienca. Wersja

mniejsza (kosztuje okolo

80 zt) posiada dodatkowo

trzy szablony Pokemondw,

tak na wszelki wypadek, gdy-

by$ nie byt pewien swoich umie-

P okemony, tej nazwy nie trzeba ci juz du-

| e
jetnosci rysowniczych i chcial najpierw KOSZULKA "’; o
troche potrenowaé na gotowym wzorcu. Wersja oy e -
wigksza (i co za tym idzie droisza — kosztu- PRZESYERA i) 8557
je okoto 180 zi) to sliczne urzadzonko ze <HelE0s=s
$miejacym sie Pikachu. Jego zaleta s3 trzy HEAZON BATTLE 7ONE2-— —
stemplownice z wizerunkami Meowtha,
Squirtle oraz |iglypuffa. Robisz stem- BRTTLEZONE
pelek na szkicowniku i zwierzaczek ?3 ——
pokazuje sig jak zywy. Znikopis ma % e R *‘h ,

tez oryginalny uchwyt na rysik
oraz pioro, ktére rysuje grube

i cienkie kreski.
Teraz juz nic nie stoi na
przeszkodzie, zebyé miat wi-
zerunek swojego ukochanego
Pokemona w kazdych
okolicznosciach przy sobie
(znikopis nie wymaga baterii).
A gdy znudzi ci sie jeden rysunek,
pociagniesz w doét przeftacznik i ekran

bedzie czysty.
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lawiatura komputera narazona jest na wiele niebezpie- q & Redfinicqo £ h
czenstw, zwlaszcza jesli uzytkownik nalezy do pokolenia ; B T | R
pasjonatéw gier lub Internetu. Jeden gwattowny ruch = e T | | ! ¥
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I zawartosc butelki z Coca-Colg wylewa sie pomiedzy klawi-
sze. A te wszystkie okruszki z kanapek i ciastek albo tuste
palce po chipsach... Po prostu koszmar!

Czystosc przede wszystkim

—— o

29,- B

Aby zapobiec takim wypadkom oraz czestemu d MESSIAN T ARODIIE
: czyszczeniu (a nawet wymianie BN i ESSIAH - o
. na nowa) klawiatury warto ; ikl B B g P
3 skorzystaé z praktycznej gumo- c 3 = @%E‘* ot
& wej nakfadki chronigcej klawisze z _ o = “‘ 4 aﬁ -
v przed wszystkimi ptynami i za- a @‘. & = ™ -
b nieczyszczeniami. Ciekawe tylko, S }%ﬂm‘” i
"j czy ktérys z polskich dystrybuto- u il s i
]. réw zainteresuje sie jej sprzedaia A 295 B . 69’
E — jesli rak, chyba nie powinien na- W TRANSEATOR=-— OARK REIGN T
- rzeka¢ na brak klientow. y e
z : ]
E ; <ARHREGNS
3 B TN T
A Z
- news telegram e tel ¢ 4 N
_g 1eg news telegram : % S
B DIRECTX 8 liiczycy zostali zupelnie odcieci i osobita | | h Lo
2 e : gcl  sac i osobiscie lub poczty przeka- p
_'ﬁ jdak stwrerdzruh uz;rtl-:mtrmc;f Win- cjd |nternfetu. A wszystko przez  za¢ do odpowiedniego urz:du. Po a 1 55’. g v 15 51_1
o ows, po zainstalowaniu DirectX  nieuwage jednego cztowieka... zmianie przepisow elektroniczny = = iy
g 8 ich komputer: dziafa bez zmian W ZWIJANA KLAWIATURA podpis bedzie réwnie wainy, co oo T ot ~PODREGZNND-
=  wg 30%, przyspieszy! znacznie Angielska firma Elektex wyprodu-  zwykly, na papierze. * a & AySZLai Dok EE i
:-1 :1?%. dzi_a{a \tﬂlni?‘i dla okoto kowata elastyczna, zwijaina klawia- Ustawe o podpisach elektronicz- N — < =
g &fni.. !:"I"a“:le 50% nie zaryzyko- l:urgd:l!a PC. Urzadzenie jest nym ma zaledwie kilka krajéw, (np . g 7 & 2N £
& walo instalacji. ponadto odporne na wypadki lo- USA, Niem e " T
Y EKOTWICA W KABEL sowe typu zalanie cola lub herbars, B INTERNET ZA nﬂ:m : —wﬁ 30 =
o Uszkodzenie przez niefortunnie M SIECIOWY PODPIS Firma Dell Europe we wspéipracy R s’ 69 < a
s rzucong kﬂtwrcfg gigantycznego Na_jpr?twdupcduhniej 1 lipca 2001 z British Telecom uruchamia w An- ‘ T ’ 5,-
= kal:fai tele_kurnumkacy]nega u wy- wejdzie w Polsce w Zycie ustawa  gii ustuge darmowego dostepu do ! EARTH 2150 3 N
S brzezy Stn_gapun._n spowodowato © elektronicznych podpisach. Interneru. Aby z niej skorzystac, ¥ e g_ T
= Spore zamieszanie wsrdd inter-  Obecnie, zgodnie z prawem, moz-  niezbedne bedzie oprogramowanie T EETETN Y 3 Komon
ks nautow calego Swiata. Predkos¢  na co prawda za pomoca Interne- instalowane fabrycznie w kompute- : s e 7 § WINA n___,::{_t 5
pofaczen w ogdlnoswiatowej Sie-  tu wypelnié np.formularz wniosku,  rach Dell. Ustuga ma by¢ dostepna n a8 5
ci spadfa dramatycznie, a Austra-  ale nadal trzeba go recznie podpi-  tez we Francji i Niemczech. 1 oo f-"‘l N
" 1 7 N
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Internauci do szkoly...

Nowa propozycja Wirtualnej Polski

RsiAlEA+CR 1

KROK PO

nternet to wspanialy wynalazek! W Sieci mozesz znalezd
wiele przydatnych informacji, porozmawia¢ ze znajomymi

czy siegna¢ po najnowsza publikacje Wirtualnej Polski
winternet krok po kroku®. Korzystajgc z tego praktycznego

przewodnika, dowiesz sie nie tylko
INTERNET

jak skonfigurowac komputer
i podfaczy¢ modem, ale i gdzie
KROK PO KROKU
-.I T
4 ¥

w Sieci odnaleZ¢ potrzebne ci
rzeczy. Ksiazka napisana jest
prostym jezykiem, tak wigc |
nikt nie powinien miec pro-
bleméw ze zrozumieniem jej (e
tresci, nawet kompletni laicy.
Dodatkowa atrakcja jest zafa-
czona w Zestawie piyta
CD-ROM, zawierajaca najpopu-
larniejsze przegladarki internetowe

oraz przydatne oprogra- sestni Y
T mowanie Sieciowe. %Wﬂﬂﬂﬂw B
- t51ﬁf£ﬁbwg,§-'&51 E
news telegram RN

@ BLEDNE PLYTY DLA Pd

Firma Intel potwierdzila, ze pierwsze plyty
gtéwne dla najnowszego procesora Pen-
dum 4 moga posiada¢ bfad w BIOS-ie.
Usterka pozwala komputerowina nadpisy-

Internet

Drugie dziecko Pascala

A JEDYNE 15 PLN

KROK!

z cafego Swiata czy po prostu rozerwac sie. Tylko co zro- E 3

Y,

bi¢, gdy nie masz pojecia, jak to cudo dziata? Wiedy wystar- P : ':' :_"

ERNE

|
U

Turnie/ FIFA 2001

Walka z najlepszymi

dniu 18 listopada odbyt sie kolejny
Wturniei organizowany przez magazyn
CLICK! i salon multimedialny Extra-

pole {Janki k/VWarszawy). Takie i tym razem
chetni dopisali — eliminacje trwaty kilka go-
" dzin!Wydawatoby sie proste zadanie — rozegranie meczu Pol-
ska-Francja na poziomie World Class — okazato sie nadzwy-
czaj trudne. Jedynie dwie osoby pokonaly mistrzow swiata,
kierowanych przez komputer, a nastepnych siedem osdb wy-
walczylo remis. W te] sytuacji do dalszych zmagan zakwalifi-
kowalo sie takie siedmiu graczy, ktdrzy nisko przegrali ze
sztuczna inteligencjg — premiowat wynik 1:3. Finaly rozegranc
s systemem pucharowym. Najbardziej dramatyczny okazaf sig
a8  jeden z poffinatow, w ktérym wyrdwnanie padio w ostatniej
] Minucie, a ostatecznie odpadt faworyt. VW rownie zacietym

< -"®8 finale obylo sie juz bez niespodzianek — 4:3 wygral Pawel

4 Bolestawski zajmujacy po eliminacjach pierwsze miejsce.
Gratulujemy!

|
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wanie bez 7adnej kontroli informacji na ist-
niejace juz dane. W chwiﬁli r.::l?ecnel
wiekszosc¢ pmducentémé Eﬁ;ﬂnna jednak
osiadaé ,.poprawione” Y.
PI CHET?:IPDD UMTS W POLSCE
czas waza sie losy sieci komérkowych
UMTS w Polsce. Duia cze$¢ chetnych do
wykupienia licendji (wiréd n_i:h Netia i ka-
nadyjski TIW) na $wiadczenie usfug w no-
wym standardzie zrezygnowala Z pj:awndu
koszmarnie wysokich kosztow niezbed-
nych pozwolen i spngtu.‘l'ym:_zasem Znaw-
cy twierdza, Ze do te] pory nie wykorzys-
@ano wszystkich mozliwosci systemu GSM.
= PAINTER 6.1 :
Firma Corel poinformowafa, ze dostepna
jest juz wersja beta najnowszej Wers|i pro-
mu graficznego Painter 6.1.
B CZEKAJAC NA SCHIZMA
Tworzona przez polska firme L.K.Avalon
gra Schizm ma szansg ukazaé sig
w sprzedazy na poczatku przysziego
roku. Produkt byt przygotowywany
7 mysh o plycie DVD, jednak zapewne

ukaze sie na 4 krazkach CD.

uZ po raz drugi w ksiegarniach pojawifa sie ksiazka
J wInternet” przygotowana przez wydawnictwo Pascal.

Nowy .Internet” zostat odswiezony, usunieto z niego
informacje, ktére przez ostatni rok sie zdezaktualizowaty
(a w tej dziedzinie dzieje sie to bardzo szybkeo), oraz wzbo-
gacono katalog swiatowych i polskich stron WWW. Teraz
dowiesz sie, jakie strony w Internecie s najchetniej od-
wiedzane | gdzie kupic¢ komputer
bez ruszania sie z domu. Ksiazka ——
na pewno przyda sie wszystkim, jmse
zarowno tym obeznanym z te-
matem, jak i calkowitym nowi-
cjuszom, jest bowiem $wietnie

napisana i do tego kosztuje f
tylko 10 zi.

» [he Moon Project ¢

Do wyboru, do koloru

Kontynuacja popularnej strategii EARTH
2150 wystepuje w dwoch réznych
wersjach: podstawowej (19,95 #f) | wzbo-
gaconej (69,95 zt). Ta ostatnia zawiera do-
datkowo m.in edytor map oraz kampani,
filmy i inne atrakcje. YWymagania minimaine
gry: Penoum 200, 32 MB RAM i 200 MB
HD, a zalecane: Pentium [l 450, 64 MB
RAM, 800 MB HD i 16 MB Akcelerator 3D.

Druga zabawka to dosyc nietypowy..
piérnik. Kazdy chyba zachwyci sie pude-
feczkiem otwieranym przy pomocy pilo-
ta! Nikt niepowotany nie bedzie mégt £
grzeba¢ w twoich skarbach, a kole- £
zanki az posinieja z zazdrosci.

Zabawki Radica, mimo ze pozba-
wione s3 cale] wspdlczesne]
wyrafinowanej elektroniki,
udowadniaja, e nadal moz-
na swietnie sie bawic bez
potrzeby  wydawania
majatku na komputer.
Zwiaszcza, jesli sie g
jest troszke miod-

SZYM...

blizaja sie Swieta i najwyzszy czas pomyslec
ZCI prezentach. Jefli masz miodsza siostre lub

brata, mozesz sprawic¢ im mily niespodzianke,
kupujac dwie nowe zabawki firmy Radica (dystry-
buowane w Polsce przez firme Manta).

Pierwsza propozycja jest wirtualny snowboeard.
Dzieki niemu kaizdy moze przekonac sie, ze jazda
na desce wcale nie jest taka fatwa, a wykonywanie
efektownych ewolucji w powietrzu to wyzsza
szkota jazdy.Warto wigc, zanim wyjdziesz na stok,
pocwiczy< w cieplym pokoju, nie ryzykujac osmie-
szenia sie przed znajomymi.

Urzadzenie posiada prosty, czarno bialy ekranik
na ktorym mozesz obserwowac swoje popisy. Kie-
rowanie zawodnikiem odbywa sie poprzez balan-

sowanie cialem gracza na desce (catkiem, jak
W rZeczywistosci).
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B £ATKI MICROSOFTU klopedii Powszechnej (oczywiscie ponad milion uzytkownikow swojego

- - : wszystkie na CD).
Microsoft udostgpnit poprawki do Me- = HEKORD ﬂ\'}l"f AMD 100.000 n ﬂ%{:h liantiw.

Przedstawiciele firmy AMD poinfor- Hrl:.EI?Y , : : :
mowali, ze ich fabryki opuscito juz po-  Jak podaja niezalezne serwisy, nanow-
rocesoréw Athlon.  sze dziecko Intela, procesor Pentium 4

dia Playera 7. tatki uniemotiliwiaja np.
uruchomienie przez wrogo nastawic-
nego wlamywacza dowolnego progra-

mu u uzytkownika odtwarzacza. nad dwa milinﬂg

B UKEADY | UKLADZIKI B SZYBKA
Firma Elekwrim i Telekomunikacja
Polska S.A. podpisaly umowe
o wspolpracy w zakresie ustug inter-
netowych i udostepniania taczy. Cie-

kawe, czy dzieki temu oferta sieci El val
nowosci

serwisu, a co miesiac przybywa okofo
PENTIUM 4

ZEDAZL posiada okofo 40 mniej lub bardziej

Hewlett-Packard pochwalit sie, ze za-  uciazliwych biedow. Dla porownania,
ledwie w ciagu jednego dnia udalo  wczesniejsze modele mla:fy ich znacznie
mu sie sprzeda¢ wszystkie kompute-  mniej — Pentium 1=! t;.'l’m 24,2 Fentlu*:"r;
ry z procesorem Pentium 4 wypro-  Pro 28. Ciekawe, jak jest u konkurencji!
dukowane przez firme. Ach, ta Zadza

B PIRACI | WINDOWS
Na stronach Microsoftu przez krétki

e, czy dzield ¢ ,
o o GPERENCYKLOPEDIA B MILION ONETOWCOW 2ot bk praseyeas e kompln

Optimus Pascal Multimedia rozpoczal
sprzedaz milenijnego wydania 20. to-
mowego wydania Popularnej Ency-

Swiateezne kreskowki

Obejrzyj je z nami!

4

blizajg sie $wigta Bozego Marodzenia, wigc
najwyisza pora pomysle¢ o prezentach.
CARTOON NETWORK przygotowat na ten czas
niespodzianke dla wszystkich mifoénikéw kreskowek.

Juz od 18 grudnia, codziennie o godz. 18.00, mozesz
zasigéc przed telewizorem, by obejrzec filmy ,Boze
Narodzenie u Flinstonow”, ,,Rodzinne swieta Bozego
Marodzenia u Flinstonéw™, ,Miasto, o ktérym
rapomniat $wiety Mikofaj”, ,Komedie gwiazd
Yogiego”, ,Pierwsze Boze Narodzenie Yogiego”,
wWigilijng Opowiesé” oraz ,Skradzione Boie
Narodzenie Grincha™.

W WikilA

Tego dnia o godz. 13.00 do twojego domu zawita-
ja Flinstonowie w filmie ,Boze Narodzenie
u Flinstonéw”. Jesli jestes ciekaw, jak skonczy sie
przygoda Freda z butami $w. Mikofaja, koniecznie
obejrzyj film.

W BOZF NARODIENIE

Na ten dzieA przygotowano wyjatkowe atrakcyjne
kreskowki. O 13.00 ,,Pierwsze Boze Narodzenie Yogie-
go”,a o 15.00 ,Skradzione Boze Narodzenie Grincha”.
Stary Meanie Grinch pragnie zepsu¢ Swiateczny nastrdj
w miasteczku Krosiowo, zabierajac wszystkie prezenty
i swiateczne dekoracje. Prawdziwych Swiat nie da
sie jednak ukras¢, bo to, jakie one

beda, zalezy przede wszyst-

L kim od nas.

5-_?2 £/, W 26 GRUDNIA
K et

P :.,-" ke
&
;k&  Przejadtes sie. A moze

TOON
CLCHA _, 7 Jest za zimno na dwo-

W RIS e B s T e i nie chee o sie
ﬁﬁ%%gmﬂ:m wychodzi¢ z domu?
&0 RO "0 ek
KO e

Popularny portal Onetpl moze po- tery bez Windows nie powinny by¢
szczycié sie nie lada osiagnigciem. sprzedmvane,!;:a ich !.:I:L)"LI(.OWHIC}' MOga
Udato mu sie bowiem zgromadzié juz  uzywac pirackich kopii okienek...

W takim razie obejrzyj ktérasé z propozycji CARTOON
NETWORK. W tym dniu zobaczysz misia Yogi, Scooby
Doo, braci Boo, Top Cata i wszystkie koty z Beverly
Hills, Flinstonéw, Toma i Jerry'ego, judy'ego Jertsona,
Rockerséw, Dobrego i Ziego oraz psa Huckleberry. USff...

W NOWY RoK

Powitaj Nowy Rok w towarzystwie Toma i Jerry'ego. Je-
zeli nie jestes sSpiacy po zabawie sylwestrowej, przygode
Z niesforna mysza mozesz rozpoczac juz o 6.00 rano. Po-
zostali moga dofaczyé w kazdej l

chwili i Sledzi¢ przygody pary _.:
bohateréw do 20.00. A
Czy to nie wspanialy pre- . )
zent na Nowy Rok?

s

- W SKROCIE

-

Wl jest spybszy...
L - ...Zalezy od sytuaciji!

L~ Nie ustajg kidtnie, ktéry z najnow-

. szych procesordw, Athlon, czy Ine=d
i Pentium 4 jest szybszy. Jak sie okaza-
§ ~ fo po wielu testach, produkt AMD
b ~ jest wydajniejszy od konkurenta, ale
E. tylkr.:_n gdy nie prébuje sie go -pod-
¢ kreci€”. Po szuucznym zwigkszenis
| ~ czestotliwosci pracy zegara na pro-
" _wadzenie wysuwa sie ponownie
. Intel. Jaki z tego wniosek? Dalej nile
| ~ tak naprawde nie wie, kto wysrywa
|~ W wyscigu wydajnosci. Ale czy to ==

takie wazne!?

T

- Nary dia produceniow

~ Piraci dalej Spig spokojnie

-

= Jak sie przekonal Hewlett-Padard
doskonafa sprzeda’ produktdw mose
byé przyczyna kiopotdw. Niemieda
GEMA (odpowiednik polskiego ZA-
IKS-u, organizacji zrzeszajacej arty-
stow) zargdala, aby firma zaplacis
sporg kare z... piratow uzywajacych
wiasnie nagrywarek marki HP <o
produkcji nielegalnych kopii plye
audio. Powstaje oczywisicie pytanie
czemu akurat oberwalo sie Hewles-
towi-Packardowi. A oto wyjadnienie
wiasnie urzadzenia tej firmy sprzeda-
ja sie najlepiej. Niemiecki pomyst jest
oryginalny, ale chyba jednak nie ro=-
wiaze problemu piractwa...

_ oZkodliwe komorki?

Anglicy ostrzegaja

t © Juz niediugo telefony komérkowe
-~ sprzedawane w Wielkiej Brytanii beds
. _ wyposazone w specialna ulothke zowis-

rajaca ostrzeienie o.. potenciine
- ~ szkodliwosci telefondw dia zdrows=
- Wedlug czesci naukowcdw miodz &-
. natycy komérek s3 narazeni na zanilkd
¢~ pamieci i trudnofci ze snem), inni sor=-
- ~ sza uzytkownikéw zachorowaniem m=
; 5 raka, a pozostali twierdza, 7= =
' wszystkie okropnosci nie s3 niczym
. ©~ potwierdzone.

Bank bez oddzialow
W 100% wirtualny

27 listopada uruchomiono pierwszy
w Polsce, w 100% wirtualny bani
mBank: VW przeciwiefistwie do swoich

ternet lub telefon, a 22 otwarge =
chunkai i jego prowadzenie nie pobie-
. rane s3 Zadne oplaty! Kliend bendas
- “ otzymui karty platnicze Visa Bec-
| ~ tron. Niestety, do momentu weiSca
W Zycie ustawy o podpisach eleloro-
nicznych niektére operacie wymass
podpisu wiasciciela na formutarze
OUZyNyWanym pocty...



Kupony wazne sa do konca stycznia

JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry

JEDYNA OKAZJA!

Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TANIEJ wigle
doskonalych gier firmy

IM GROUP.

Za kazda gre, kidrej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy,
Ze wytniesz ten kupon, nakieisz go na
kartce pocziows] i wyslesz na adras
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652
Warszawa, Nie zapomnij podac tylutu za-
mawianej gry, a lakze swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio-
nych w ten sposob gier — GRATIS! Jesli
masz pylania, dzwon: (0-22) 832-54-31.

Wl T tuga) ] n )

- =

-—-'-I-

Jedynie z CLICKIEM! Ita;d% Z ponizszych
gier mozesz kupi¢ ze znizkg 10 =i
Wysylks gratis!

GRAND PRIX 3pl go= 89l
WROTA BALDURA 2 350 14001

Wyslarczy, ze Ziozysz zamowsenie (opiata
przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)
na kartce pocziowej — koniecznie nakle]
ten kupon! — i wyslesz 3 na adres: Wiriual-
ny Swial, ul. Jagielloiska 74, budynek E,
ua-:im Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni.
Uczestniczac w  promoci

wrazasz
zgode na umieszczenie woich |

w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta oswiadcza, Ze ww. dane beda

wykorzystywane wylacanie przez nig.

mozesz kupié TANIES gry firmy

TOPWARE

Teraz poacamy:

THE MOON PROUECT — wersia podstawowa
19,954 + kostt wysylki 740 2

THE MOON PROJECT — wersia wzbogacona
69,95 2, wysylka gratis!

Wysl] zamowienie n2 karice pocziowsj,
konieczrie nakdel kupon. podaj, Kidrg wersle
THE MOON PROJECT zamawiasz oraz swij
dokladny adres.

TOPWARE POLAND, ul Kaminskiegn 19,
43-300 Beelsko-Biala ted. (0-33) B13-03-16.

WIELKA PROMOC.JA!

Z CLICKIEM! mozesz kupi¢
wszystiie gry firmy PLAY IT 10 % taniej!
Wymij ten kupon, naklej na kartkg pocziowg
i wyslij na adres: OPM, Dziat Sorzedazy Baz-
pasredme], ul. Wyspianssiego:10, 43-300 Bial-
sko-Bizla. Nie zapomnij podac swaich danych
{imie, nazwisko, adres zamisszkania) oraz ty-
tufu zamawiansd gry. Z2 gre zaplagisz przr_.r
odbiorze. Wysylka zamowicnych gier GRATIS

Witajcie swigtecznie!

Mimo powiekszenia dziglu listy, Wasza
korespondencja znowu przestaje sie
miescic w CLICKU! Z jednej strony to
dobrze, ale z drugiej martwi nas, Ze
niedluge nasze pismo bedzie skladealo
sig tylko z samych listéw...

SIEDEM ZYGZEN

'meam pismo od drugiego numemn i s3-
dze, Ze jest najlepsze na rynku. Mam jednak
parg uwag. Po pierwsze: wyrzuccie dziat
0 komorkach! Mamotrawicie tylko cenne stro-
ny! I:IIPSIE drunie: mnﬂ%ﬁsls pofosic konkurs na
naj strong . Po frzecie: zmniejsz-
cie dziat porad méwiacy, jak przeisc are,
a zamiasl lego dawaicie wigcej koddiw. Po
cZwarle; wigcej Intemetu! Po piale: szala gra-
ficzna pisma jest coal. Po szdste: nie
czajcie piyly CD. Ko chece, to kupuje CLICK!
extra, a kio nie, fo mie. Po siddme: przydato-
by sie, abyScie wydrukowali fen list —

Dziat o telefonii komorkowej bardzo rzadko
gosci w CLICKU!, jednak nie pozbedziemy
sie go calkowicie - sporo 0sob jest zaintere-
sowanych ta tematyka. W jednym z najbliz-
szych numerdw oglosimy konkurs na najlep-
sza strone, badz cierpliwy! Na temat dzialu
Tips & Tnix juZ nic nie bedziemy mowic - po
prostu nie dogodzimy wszystkim. Intemet
jest obecny w kazdym numerze, ostatnio na-
wet wprowadzilismy Nowosci Intemetowe.
Szata graficzna - dziekujemy, dzigkujemy
[dos¢ tych pochwal, bo znowu nie zapedzi-
my grafikow do pracy przez tydzien).

TERRORYSTA Z IRC'A

Piszg do was, poniewaZ cheiatem sig dowie-

dziec, czy jest modliwoS¢ spalenia monitora

i procesora innemu uZytkownikowi przez Inter-

net? Spoticatem na IRC'w kogos, kio mi zagro-

Zf, ze spali méj monitor przez Intemel.

Czy 1o jest mozliwe? Jesli fak, to przyshijcie

mi jakiS program zabezpieczajacy

umieséeie go na CD w CLICK! ﬂ:h'a}
Kamil Karas

Wbrew pozorom bardzo trudno jest uszko-
dzi¢ komputer (pomijajac np. rzucanie nim
0 podioge). Kios wrogo nastawiony moze
wystaé ci wirusa e-mailem (warto wiec uzy-

Specjalnie na Wasze zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki

(albo

180 STRON §

H@W@ '

wac oprogramowania

antywirusowego). Pobierajac programy
z Sieci, moZesz rowniez przez przypadek za-
instalowac u siebie tzw. konia trojanskiego
- programik, ktéry pozwoli (gdy jestes w Sie-
ci) przejac kontrole nad twoim PC. Pamietaj
wiec, aby nigdy nie Sciagac plikdéw z podej-
rzanych migjsc! Rowniez sam miRC posiada
luki w zabezpieczeniach, tak wiec kios do-
brze znajgcy sie na komputerach moze zro-
bic ci ziosliwy kawal (przy okazji, dziwne, iz
two] przesladowca posunal sie do az tak
morderczych grozb...).

Najlepsza metoda zahezpieczenia sie przed
atakami z Sieci jest po prostu czujnosc
| zdrowy rozsadek. Wszystkie programy za-
bezpieczajace maja to do siebie, Ze po pew-
nym czasie staja si¢ nieskuteczne...

PLIKI MP3 ORAZ GRY NA PSX

(..) Super, 22 w numerze 22 napisaliscie cos
0 MP3, lecz dobrze by byto, adybyscie regu-
lamie pisali o nowoSciach i nowych sironach
z MP3 do Scionigcia.

Dajcie wiecej festow gier na PSX-a. Nieldd-
17y posiadajg tylko PC, ale lubia wiedziec
cos na femal gier na szaraka'!! i

Wiekszosc plikéw MP3 dostepnych w Sieci
to pirackie kopie utwordw znanych wyko-
nawcow itp. Nie mozemy podawac adresow
stron z taka zawartoscia, gdyz byloby to naj-
zwyklejszym popieraniem piractwa. Staramy
sie dawac tyle gier, ile tylko uda nam sie wy-
doby¢ od dystrybutorow w Polsce.

JAK WYGLADA REDAKCJA CLICK!?
Ghciatabym wietziec, jak wygladacie I po ile
(mnie wigcej) macie lal.. Pozdrowienia od
wiemej fanki!

Czy juz kupiles
Kalendarz CLICK! 2001?

Odpowiedzi konkursowe mozna przysylac
na wszystkim, co sie zmiesci do koperty
Tylko nie zapomnij o kuponach konkursc-
wych! Wszystkie urzedy pocztowe wiedza
0 prenumeracie, natomiast jak na razie nie
mamy zamiaru nagradzac prenumerato-
row CLICKA! Kalendarz jest dostepny
w sprzedazy w Kioskach i salonach praso-
wych, nie powiniene$ mie¢ problemdw
Z jego kupnem.

CHETNA DO KORESPONDENCJI!

Gzesc! Cheiatabym korespondowaé z innymi

fanami CLICKA! i gier Kompiterowych.

Moj adres to: olakob@pocziaim. Przysytajcie

listy 0 sohie, o sweich zainteresowaniach iﬂ?
a

Speiniamy prosbe Oli, podajemy jej adres
e-mail. Przypominamy, ze redakcja nie od-
powiada za skutki komputerowych
ZNajomaosci...

ZAJADEY MIEDOSNIK ME&A

() Niech Maleusz ze Stalowej Woli uwaza,
co mowi 0 Mandze i Anime. Jesli nie zna Sig
na fym, niech zamimie dzieb (czy co on fam
ma)! Plakat Son Goku | Bulmy jest cudny. Be-
de sig do niege modikt. Czy moglibyScie dac
jeszeze jeden? Moze faki z Radimem i Vege-
[3? Pisaliscie o Pokemon S3fadium, Snap

L Pinball, a odzie artyiut @ wersil czenwonei
i niehieskiej? =
im

Nie tak ostro! Nie wszystkim musi sie podo-
bac¢ Manga i Anime! (Aj¢! Oj... Krupik, zostaw
mnig...) CLICK! jest dla wszystkich czytelni-
kow i kazdy ma prawo wypowiadac sie na
temat jego zawartosci. A o Pokemonie czer-
wonym i niebieskim pisalismy w nr 19...

SZPANERR OFERUJE POMOC
Jako wasz czytelnik ulemlf wam pomoc.
Wszystkie e-maile z prosbami o kedy przesy-
fajcie na moj adres. Obiecuje, Ze bede wysy-
tal kody do czylelnikow, kiorzy o nie presza.
Maj adres: szpanem@inetia.pl

Szpanem

Prosze bardzo, sam tego chciales... Uwaga

czytelnicy! Prosimy, abyscie nie zameczyli
biednego Szpanerral

Jak oceniamy gry?

z ocenami gier

Ola Kobyiecka

Informacja, na jokq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

=N wkrétce wersja dla...

Tytul i rodzaj gry

Cena gry, jej
producent i polski
dystrybutor oraz

liczba graczy

Najwainiejsze
zalety | wady gry

Krétkie podsumo-
wanie recenzji

82 ClCKS

_ | niestety, tej gry nie ma na te platforme
opisujemy wersje dla tej platformy
T jui kiedy$ méwilismy o tej grze dla...

= rc [amsnll nos Q-

,'-I:Ilnhers Reverge 4

- _Super Akcsa
1Erz+ [_H. E.auar Software

¥ Clickersa, ﬁﬁelmjmrrm-ﬁuwﬂmlﬂ- e

mw&iﬁkmgmﬁm|
bedziesz mogl sig edoerwad od komputera

1
S Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig \
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo _
wolnego czasu | mocny joystick

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,
|8 przy ktorych gra
dziafa optymalnie).
Jedli mamy takie
| | dane, podajemy tez
ilo€ miejsca po-

trzebnq na dysku

[pLial

|1 1-4 graczy |
Min: Pentium 123, 32 ME RAM, 320 MB HD
Zak: Pentiom Il| 400, 62 MB RAM, 550 ME HD

Grfia ) Diviek ) | Frica (i) e

rafika, cale mndstwo praygdd '

MNasza ocena grafi-
ki, déwieku i frajdy.
Uzywamy szkolnej
skali ocen

Ocena
koricowa

Nasze zdjecia mogliscie podziwiac w jed-
nym z pierwszych numerdw CLICK! Rowniez
w reportazach ze spotkan z czytelnikami
[Znin, salon Extrapole) widac bylo czes¢ re-
dakciji... Co do naszego wieku, to zdradzimy
tylko, Ze razem mamy 150 lat (nie liczac na-
szych autorow). A wyglad? No coz, catkiem
normalni (nie Smiac siel), miodzi ludzie...

DUZO PYTAN..

Na poczatku cheiathym pezdrowié catg redak-

cie. Mam do was kilka pylai. Czy moina

przesytac odpowiedzi Konkursowe na kartkach

W MM@ kopercie? Gzy wsz;sﬂg
pocziowe wiedza o prenumeracie

hﬁlq konkursy dla prenumeratorow CLICKA!
¢zy bedzie moima zaméwic wasz kalendarz?

Hamnaﬂm , 18 wszystiie numery beda fa-
niaiaunrzz.nmiemal LListy" zostat

powiekszony [..).
Zak2

TAJEMNICA PRENUMERATY...

Mam do was jedno pytanie. Jak zamowic pre-
numerate CLICKA!? PgjSC na poczie | powie-
dzie¢ ,Chce zamowic prenumerate CLICK! na
| kwartat 2001 1."? I oni beda wszystko wie-
dzieli? Przeciez w innych oazelach sa kwitid,
Z ktorymi frzeba iS¢ na poczig, @ u was nic

lakiego nie byto!
DAWA z Pozmania

Dokladnie tak - idziesz i mowisz, 0 CO Ci

chodzi. A kuponu nie bylo, bo prenumerate
organizuje sama poczta, a nie my. | to cala
tajemnica...

OCENIAC FRAJDE CZY NIE?

Moim zdaniem (i moich kelegow) nie macie
prawa oceniac Frajdy. Przeciez niektorzy lubia
strzelanid, Inni wyscigi! W mojej kiasie jeden
kolega uwielbia strzefaniny, a ja ich nienawi-
dze! Podejrzewam, Ze wasi redaklorzy fez ma-



ia podzielone zdania na ten lemal Przeciei
redakior, idory lubi ory siralegiczne, jak do-
stanie sirzelaning, to da frajde ma 2 lub 1.
A to wpiynie na ecene ory!
PS, Kupowatem juz kilka pism, jednak tylko
CLICK! przypadt mi do gust.

Digtal

Zgadzamy sig z toba, ze rozni ludzie lubia
rozne rodzaje gier. Diatego tez nasi autorzy
specjalizujg sie w okreslonych gatunkach
gier. Dzieki temu dostaja do recenzji tylko
takie gry, o ktérych moga sie obiektywnie
wypowiedziec. Diatego teZ nie jest mozliwe,
zeby w CLICKU! np. strategia dostala niz-
sza ocene jedynie dlatego, ze autor woli
strzelaniny.

DAJCIE SPOKOJ REDAKCJI
Krew mnie zalewa, ody czytam listy w Wa-
szym pismie. MowiliScie, ze publikujecie tyl-
ko e najeiekawsze.. To ja sig pyiam: czy
wedlug was e banaly sa ciekawe? (.) Na-
prawde nie wlnm. po co bylo zwiekszac
dziat ,Listy".. chyba po to, Zeby ushyszed
lmln]nﬁ -210bcie to, zrobcie tamie” (.)
Wiem, 3 10 nie wasza wina, dialeoe apelu-
jg to czytelnikow... I.I!IIIIE OPANUJCIE SIF
[...) Redakcja wie, co nhl:! Wasze opin
S3 niezbgdne, ale powinniScie wziat pod
uwage zainieresowania innych czyielni-
how(..) Przepraszam, e Was tak osho
potrakiowatem, ale eheiatem byé po prestu
SICZErV...

Digtal

Jak juz wiele razy pisalismy, kazdy list trak-
tujemy rownie powainie - nawet, jesli kto$
setny raz prosi o to samo.

LIST MIESIACA

Chyba nic nie da, Jak was poprosze o po-
wiekszeniu dziatu Tipsy (zmniejszajac porad-
niki), wiec nie proszg (chog bardzo bym
cheiat). Cheiatem was peinformowac, e od-
nosicie wielki migtzyczasowy sukces. Jui
Humaczg: zbieram wasze pismo od 2 nume-
n, a poniewai jestem kolekcjonerem, sta-
raen sig zdobyC nr1 | okazato sig, e pare
osob 1ak przypadkiem miato o do odsprze-
dania, ale po cenie 2 (a nawel 3) razy
wiﬁm} niz 1a z kiosku. Postanowitem ku-
pic ten numer mimo wszystio, tylko ie
polrzebowatem troche czasy na uzbieranie
gotowki. Bdy ja uzbieralem okazato sig,
Ze pismo sprzedano za jeszoze wiece] inngj
osohie. Bylem zalamany, 2e nie udato mi sie,
ale poczutem, e nie kumﬂ; langety, Ze sa
osoby takie jak ja, kiore datyby duze, aby
mieé wszystko zwiazane z CLICKIEM!

Kaniec

Dzigkujemy za pochwaly, jednak pozosta-
;ﬂﬂmyiehezkmmlaga.i‘woﬁ—m—

ujemy wygranej! Do standardowej na-
grody dodajemy tez extra jeden z nielicz-
nych pierwszych numeréw naszego pismal
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2e 2abroniena jest sprzedaz numardw akiuiliyoh
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przez W
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NAKEAD KONTROLOWANY
ZWAZEK KINTRGLI DYSTRYBUCI PRASY

PRENUMERATA

Wszelkich informacji na temat prenume-
raty udzielajg urzedy pocztowe oraz
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H. Bauer w Ci doreczyciele.
MM&: Przed
. v Z0.0., rze jmowa
bk . m&ﬁﬂ W”aszml : W nasti?ﬂqiﬁ termi:zcsi‘izl:
tzby Wydawobw Prasy. na lll kwartat 2001 — do 25 maja 2001
na IV kwartat 2001 — do 25 sierpnia 2001

IHE“I“‘I"[ l!n" z odpowiednim znaczkiem. Nie wysy-
' P tamy wiecej, jak 10 stron w kopercie
“HMI"IKI A4! Warunkiem otrzymania kserokopii

Osobom zamawiajacym kserokopie
kodéw oraz poradnikéw z archiwal-
nych numeréw CLICK! przypominamy
o przysyltaniu kopert zwrotnych wraz

jest przysianie do redakeji ponizszego
kuponu naklejonego na kopercie:

'..' '_1."-"

GA

#,-,.'l - "fjﬁ"

o

1 - wokot, =

£ jgstes W
’Esamotny

e wﬂ_--ﬂ"h"ﬁ-'

4Zaméwienia bezméred'»f -
fwww yo.rim.or.jp/> wanekn/zamnw.htmm
el Jfax (0 22) 623 3122 lub fax (0 22) 864 67, 90 = rg

L e

q_’;* 4

1000 lat, s ";;1
zawsze bedzmsz ¢

W‘q’hﬂm
: SV

? CzIomeklemf <k

,;;._, =

\lme ‘l‘.ylko ty Ea |

o P FRIE e LS

_—
a

ty!kﬂ ):*

"o rozejrzyj sng -

i

-y
-

, ANEK

L, b H;Ff . o
;‘“ mozesz zyc S "‘i l;
- W O
@ \ick

e

-II -.i
,-.

' ’ ‘H.
gl #

“3 3
IIIII 3 *ga- - w-.ﬁ#ﬂﬁ Tﬁ*’

www.yo.nm.nr.jp/‘” wanekﬂ/

waneko@yo.rim.ur.
i 7 W

e mall

P

Hi
Yt

o e
26

F'
’f.ﬂ.ﬁ; e P

JP l-h,ﬂ *&"

‘.’ 1"1_4* r “: Ju"
o .




Vi JJJJJ_/)

---- j I Hnrm graficzna GeForce 2 MX,
korto diwiekowa SoundBlaster

Live i GamePad Cobra 2 ufun-

dowane przez firmg Creative

Modem Pentagram Predator
oraz Skaner Plustek OpticPro
UT2B ufundowane przez firme
Multimedia Vision

Warunkiem wriecia udziatu w losowaniu
jest wypetnienie ponizszej mini-ankiety’
1. Twéj wiek
TAdo10lac 31014 lac  114-18 lac
118-20lat 71 powyzej 21 lat

2. CLICKA! kupujesz w:
1 kiosku 1 supermarkecie
1 skiepie 1 gdzie indziej

3. Twéj numer CLICK! czyasz:
1 sam 1z rodzenstwem
Iz kolegami 71 z rodzicami

4. Ktory z numerdw podobat d sig
najbardziej i dlaczego?

e L L T [ e o b oy, e et 0 et S S LR 8, . By
=,

; Dwa zestawy klockéw -
........................................ M P Sy LEGO ufundowane
L i | przez firme LEGO

5. Co sadzisz o kalendarzu CLICKY?
~1 swietny dmoze byé¢ [ staby
1 fatainy 12 co to jest!

6. Jak di sig podoba ten numer CLICK!
Jjestsuper jest OK O moze by¢

1 kiepski 1 najgorszy

7. Ktre artylady w tym numerze podobaty
ci sie najbardziej? (maksymalnie 3 tytudy)

B B S SR | R e R R R RS a I ErmmmEmaaaaRaL

R R e e e L L ERE P ]

8. Twdj idealny CLICK! powinien by¢:
~1 dwutygodnildiem 64 strony

1 dwutygodnikiem, 64 strony, z plyta CD
~1 miesiecznikiem, 64 strony, z plyig CD
_1 miesiecznikiem, 88 stron

e e k' : [
71 miesigcznikiem, 88 stron z piyga CD ® méivigce goiii -‘Jﬂwme:ﬁnm < Ty
y o _ Johny Bravo » Mﬂwﬁmﬁ R GUN,
N | (3] plecaki ,,Cow & - 0 wnkﬂ?feﬁakﬁunﬁ? ..‘ﬂ
Nazanks . Chicken™ - NE'P'NGNL dres redﬁkq‘m_
F (5] zegarkéw x serioly ™ 5 Ak n;;ﬂ 2001 fﬁE‘ N
..... . AN, ), . fo SRR | "Atomowki™ - sty M =
<, 12 Pl © Pudelek sniodan- = m?gma:hl “"’g:p:rﬂﬁ“
iowych Scoobie Doo ‘ﬂ- EURS’E-‘-\NDBK
© maskotki ,,Cow & n N

Chicken™



@ gier TR: Chronicles
@ gier Championship Manager 00/01
© gier Timeline

ufundowych przez IM Group

© gier The Moon Project
§) gier Enemy Engaged

| @ gier CueCiub

| @ programéw MP3 ufun-
dowane przez Topware
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10 szt. Internet” Wydawnic-
twa Pascal oraz . Internet:
Krok po kroku™ wydany

przez Wirtualng Polske
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Wielcy wygrani z Glick! 23

® Top 20

Adam Gajewski z Radomska
® Konsola Pikachu

Arek Richert z Wejherowa
® CSF2

Mirosfaw Szatkowski z Gliwic
® Close Combat 5

Mariusz Stawikowski z Kurczewa
® Figurka MGS

Tomasz Rydzewski z Wegrowa
® Red Alert 2

Przemek Partej z VWroclawia
® Rune ‘

Maciej Krol ze Swiecia
® Spawn

Pawet Forczek z Piwnicznej
® Earthworm [im

Mariusz Noga z tagowa Lub.
@ Spyro2

tukasz Biel z Rybnika
® Gra karciana Pokemon

Pawet Moskal z Kolbuszowa
® 4x4 evolution

Grzegorz Lech z Rzepina
® Asterix i Obelix

Dariusz Piecuch z Gorlic, Patryk
Kurkiewicz z Radziejowa, Marcin Swi-
der z Nowego Miasta, Andrze] Reszka
z Dziatdowa
® Sanity Aiken's Artifacts

Jarek Swi¢ z Lodzi
® Internet

Jakub Franas z Poznanla, Damian
Laszezyk z Myszkowa, Krzysztof Slgzak
z Wrzosowa, Norbart Skoczek = War-
szawy, bukasz Macuszka z Warszawy
® Tom & Jerry

Zdzistaw Piekos z Grodek, Michat
Pawtowski z Gdyni, Macie] VWactawik
z Rudy SI.
® Dune 2000

Pawef Kosicki z Poznania, Marcin
Skorobohaty z Kiodzka

Gry i programy
ufundowal

rrmdews IME ufundowane
przez firme Microsoft

Kasety
wideo

z DragonBall

|| ® Harry Potter

Rafal Pysz z Przemysla, Pawef Baster

[ AuNg z Zorow, Marzena Deska z Warszawy

® Warhammer
- ywvarnammer

Rafat Fundakowski z Brzostek
® Straszny film

Mariusz Piwnicki z Kutna, tukasz So-
botka z Katowic, Adrian Wasilewski
z Odwiecimia, Pawef Ociesa z Pionek.
Michat Lewandowski z teczycy, Domi-
nik Magdziarek z Kazimierza Wikp., Da-

Swigteczne gadiety fil-
T mowe od dystrybutoréw
Zabawki i UIP-ITI oraz SPI Inter-
z Pokemonami | national (Uwaga! Polar-
ufundowane przez{ | ki i koszulki Grinch

firme Hasbro | male rozmiary: 128 cm) Hamy

,j.i-':f

31 wid Piorun z Fowicza, Rafat Zurek z Bo.

rzecina, Michat Siemieniuk z Ostrofeki,
Anna Forczek z Piwniczne;.

W konkursie CLICK! i firmy CODA
(z Click! 22) gry Submarine Titans wy-
grali:t ukasz Alama 7 Varszawy, Btazej Kap-
ciuch z VWrodawia, Jarek Dula z Tomaszo-
wa Maz, Andrzej Sajewicz z Czeremchy,
Tomasz Sawia z Drawska Pom., Woitek
Zuranski z Pokrzydowa, Mateusz Gilecki
z Czechowic-Dziedzic, Mariusz Dygant
z Czechowic-Drziedzic, Mateusz Maczuga
Z Jasta i Daniel Sodkiewicz zWrochawia.
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Junior

MIKE x KOMIKES

AGDUE S(€
PO0ZIAE DUCK SWIAT
TRADYCOA

OBPAROWY WANIA
PREZENTAMI-
NIESPODZANKAMI

o T B

TosTANOWIEEM & 7680 PisRwses
NALOTKANE Pliecko, foPRosT MNIE O ot
cWIRZANEGO 2 KoMPuTE, KRAAMI

NA ZAWS2E KoNiec 2 PRezen TAMT
QP SWETEGS MikoeAM 2

WY BERWSDY
KOMFUTER !

<

KOMIKE + KOMIKS x KOMIKS x KOMAIKE x« KOMIKEC x KO

ﬁu@sﬂa Mi CHECOPCLE
CO CHIACRYE DPoSTAL W PREIENCIE

wmra:a MIKOEADA 2

NIECH NO SIE CHWILKE
ZASTANOWIE | TO MOZE ...

w KOOOWER GAlsKl,
NOWA CIAMAPKE | ZESTAIW
MODEL! DO SKLEDANIA .,

L NADNOWSEY 5
OPZYSKUIE FROCESOR BENTIUM E"E'
WIARE
W SWIETA
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© Marcin Kulakowski
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dawien dawna

yly sie krwawe

vy. Rasa Swiatla
izie i elfy) toczyla
kie boje =z Rasa
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mnosci (orki i ogry) o panowanie nad
tynentem. Wojna jednak nie byla
dy tak zaciekla jak teraz. Z dnia na
ofi armie Rasy Ciemnosci zaczely
‘bierac na sile...

gdom Under Fire to najbardziej
samowite polaczenia gatunkow RTS
z RPG. Dzieki wygodnemu inter-
owi mozesz bez trudu dowodzic
esiatkami jednostek skupiajac sig
tacznie na taktyce i strategii. Po
rawej bitwie mozesz wcieli¢ sig w
taé wybranego bohatera i rozegrac w
edynke misje specjalng w ftrybie
5. Wszystkie zdolnosci zdobyte
iczas takiej misji maja oczywiscie
lyw na nastepne bitwy rozgrywane w
ie RTS! Wysmienite polaczenie
tegii w czasie rzeczywistym z RPG to
Iko jedna z wielu mocnych stron gry.
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U'.ﬁe:':ej informacji o grze: hittp:/kuf.cdprojekt.com
 z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 B0 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65;

Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellon

ska 74, tel. (0-22) 519 69 00
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Wersjo poltka |
wylgczna dystrybucja w Polsce
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JUZ W SPRZEDAZY !

Jan Kobuszewski, Krzysztof Kolberger, Gabricla Kownacka, Piotr FronczewskKi,
Marek Perepeczko, Jan Piechocinski, Henryk Talar, Wiktor Zborowski

w najwickszej przygodzie Twojego zZycia:

GRA BALDUR'S GATE 2
TO ZDANIEM
SPECJALISTOW JEDNA
Z NAJLEPSZYCH GIER
KOMPUTEROWYCH:

CD ACTION

9/10

Ekskluzywne. polskie
wydanie zawiera:

{;ﬂ;”ﬂq- '..:-'--"'"«...: ]
pivtach (D

Wyjatkowy dysk CD 4
7 muzyka . w lormacie -
andio (77 mifn.) traz

ciekawymi dodatkami do gry
ML, HOWYIL polezaym

GRY KOMPUTEROWE

91% )

MAGAZYN 10

95% o

RESET

9/10

NEW S SERVICE

9/10

SWIAT GIER
KOMPUTEROWYCH

8/10

brosiamni.

Maousepad,

Karie podegczne]
pomocy uf

Mape

Instrukeje do gy

Kontynuacja Baldur's Gate, jednej z najlepszyeh gier komputerowych nadchodzi! Droga czesc zaskogzy Cie

Wigcej informacji o grze:
hitp://bg2. cdprojeki.com

jeszeze wiekszym rozmachem wykonania oraz setkami usprawnien — poczawszy od sposobu obstugi,
poprzez nieliniowa fabute. a skonezywszy na jeszeze bardziej dopracowanej grafice i animacii*.

* Baldor's Gate 2 dzlala w. romdziel-
czosci B40x480 orr BOMRG00 725 w
irybach mieoficjiliycliod 10245768 do
16001 200!

SPRTTRAL WA

ZAMOW JUZ DZI&

(0-22) 519 69 69
wwrw.wirtualny.comn . www.cdprojekf.com Studigs 54 zrskami Eanioeyms Ieterplay Entretainment Corp. Warelie prass r2sirreione, Warelhi inne znal isvarows 34 rastrazona | aliody do ich provesych sdadciciel. Wlpopn dystrybusia Viega Ieteractive Extertaimntont (Euirope] Lid. Virga jest sezpstrmwarm
R y nabient iandbowym Yogm Saterpeses [nd. Wizelkio pawa 2zsireerons. g :

Faseynujacy swiat pelen niebezpieczenstw, heroicznych walk oraz niezwyklyeh przyeod pochtonie Cie bez
reszty. Przygotuj sie na nowe wyzwania i przygody.

Udowodnij, ze Twoje bohaterstwo nie jest juz tylko legenda...

Woarsjapolska i Skiepy z grami polecane przez CD Projekt Warszawe ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2. tel. (0-22) 654 23 65

wylgezna dysirybucjo w Polsce
FR JE lﬂ" BALDUR 'S GATE™ it: SHADCRYS OF AMN™.: Prodidcja i % 2000 BioWore Corp. Wazalkee prawa 1astizeions. Baidar's Gute, Shadows ol Amn, Tales ol the Sword Cosst, Forgatim Realms, lego Forgotinn Ragims, Advanced Dingeons & Dragons, loge ADBD ilogo TSR1ogo 8y
anabarmé bowarcwymi TSR, Jac. copsen Wiaards of the Coast, Inc. i s3 uoywame proer Interplay h podstamin e ency. Waselos praves rastroptong. BioWare ilogo BigWore 3 zeakamsi towatowymu Broware Corp Woelie prawa rasiizchont Black Idks Seedies 1 loge Black hile




