Incroyahle !

150 Pages <
100% Dreameast

€
[
e,
(=
©
Q
0]
o
£
o
N
o
=N

L 9578-6-35,00 F







tsivement col

a aura été long
et difficile, mais
cayest:la

Dreamcast est enfin sortie

sur notre territoire. Juste un

petit rappel des faits pour les
extra-terrestres qui n’ont toujours pas compris que la Dreamcast

a été repoussée de quelques jours. Prévue pour le 27 sep-

tembre, Sega France avalt annonce que!ques Jours avant cette

‘cela les nombreux jeux européens en test dans ce numéro et la quallte des titres a venir, et Vous au
vous attend.
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Comme promis, vous retrou-
Verez ce mois-ci votre Super
Fred dans la rubrique
Courrier. Enfin, je n'ai pas
fout perdu puisqu'il m'a
laissé le soin de répondre a
quelques lettres et de com-
poser l'intro de cette ru-
brique. Nous avons aussi

fait appel a notre ami
"le

Yéti"] pour pouvoir ré-

Vincent (surnomme

pondre efficacement a votre
abondant courrier. De ma-
niere géenérale, vos gues-
tions sont toujours les
mémes. Vous demandez
plus de jeux et vous essayez
d'ohtenir un maximum d'in-
formations _sur Ia Dream-
cast européenne [ce qui est
parfaitement normal 1.
Sachez gqu'un dossier fort
complet de notre ami poilu
vous attend a Ia page 94. Je
dois admeitre avoir été
agréahlement surpris de ne
pas recevoir de lettres anti-
PlayStation ce mois-ci.
Visihlement, les lecteurs de
Dreamzone se situent hien
au dessus de ces polé-
migues stupides dévelop-
peées par nos concurrents. A
la prochaine !

Neo Alex

Dreamz©ne| | — LW

QuE DE QUESTIONS !

1- Les combats d'Eternal Arcadia se déroulerontiils au tour par tour comme Final Fantasy VIl ?

Eh oui, tu as trouvé la réponse tout seul. Eternal Arcadia est un urai RPG oil les combats ne sont pas en
temps réel. Cela dit, ¢ca ne I'empéche pas d'étre une future hombe.

2- Quels sont les résultats de vente de notre Dreamcast adorée aux USA ? Estil vrai qu'elle s'est retrou-
vée en rupture de stock dés le premier jour ?

Eh non, tu as été mal informe. La Dreamcast ne s'est pas retrouvée en rupture de stock des le premier
jour. Elle a fait mieux gue ¢a ! Sache qu'il s'est vendu plus de 372 000 Dreamcast en quatre petits
jours. Au moins, notre console préférée peut se vanter d'avoir hattu le record de la Nintendo 64, qui
s'était vendue a 350 000 exemplaires en quatre jours lors de sa sortie américaine (sortez le cham-

pagne 1. La Dreamcast fait un vrai tabac aux
SACRE ANTOINE !

USA.

3- Les rubriques Interview et Hit-Parade vont-

elles réapparaitre ?

Ces deux rubrigues ne sont pas régulieres et
sontliées a I'actualité du moment. Nous pré-
férons privilégier les tests ou les previews.

Salut & toute I'équipe (salut a toi mon cher Florian !)

1- Est-ce que les boutons & utiliser lors des passages en

Quick Time Event seront inscrits a I'écran ?

Oui, les programmeurs de chez Sega ont penseé a ceux
que ce type d'épreuve rend fébriles. Donc, pas de
souci, méme ceux gui ne maitrisent pas leur pad
comme des dieux pourront s'en sortir sans prohiéme.

4- Quels seront les premiers jeux Pal & possé-
der une fonction Internet ?

Pour l'instant, seuls Bugyy Heat et Sega
Rally 2 permettent e jouer en réseau via

2- La Dreamcast coltera-t-elle moins cher a Noél ? le modem de la Dreamcast.

Au vu des derniers retards de Ia Dreamcast, je pense
qu'il ne faut pas espérer de haisse de prix pour cette
année. Il ne te reste plus qu'a économiser pour pouvoir
passer un bon Noél avec Sonic [sinon, tu pourras tou-
jours continuer a réver avec nous en lisant Dreamzone ).

5- Quelques dates de sortie : Shen Mue, /
Climax Landers, Eternal Arcadia, Crazy Taxi ;
et F355 Challenge.

Shen Mue ne sortira pas en France avant
1a rentrée 2000. Il en va de méme pour
Arcadia. Tant mieux car Climax Landers
n'est pas annonce en Europe [(ce n'est
pas un mal ). Pour Crazy Taxi et F335,
il faudra te montrer patient.

3- Quelle est la raison de I'absence du Hit-Parade dans le
Dreamzone N°5 ?

En fait, notre ami Vincent a trouvé gue son temps était trop
précieux pour le perdre a faire une rubrique que personne
ne lit [ce gui est faux puisque de nombreux lecteurs, tout
comme toi, ont regretté cette ahsence !). Ne tinquiéte pas,
nous somimes en train de convaincre notre ami a la pilosité
fortement développée de reprendre sa rubrigque pour le pro-
chain Dreamzone.

Steeve Mambrucchi

4- Dans le courrier du précédent numéro, vous
annonciez la sortie de Shen Mue pour le milieu
de l'an 2000, alors que dans la preview du
méme mois, sa date de sortie était fixée au
28 octobre 1999. OU est la veérité ? : :
En fait, Ia date donnée dans le courrier nar :
votre serviteur est la honne. Quand au 28
octohre, c'est simplement une énorme erreur de I ami ﬂlllllllle
(une sale hete qui fait rien gu'a nous embéter 1.

Ne changez rien, mais laisseznous continuer & réver (pas de pro-
bléme, nous avons signé un contrat & vie !)

Florian Chorin




Le Ter Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamicast

ET LES SUITES ALORS 2 “Pns ENCORE ASSOCIE 2

Salut & toute I'équipe de Dreamzone. Salut & toute I'équipe de Dreamzone, et merci pour
2 votre mag qui est vraiment extraordinaire sur tous les

1- Estce qu'un House of the Dead 3 est prévu sur  ooints. [En voila un lecteur qu'il est gentil 1}
Dreamcast ? -

Pas pour l'instant, mais a mon avis, on verra siire- - Pour commencer, jaimerais savoir pourquoi Vous

ment déharguer un Virtua Cop 3 I'année prochaine n'avez pas choisi le logo officiel Dreamcast pour la
sur Dreamcast. couverture de votre magazine ?

) Tout simplement parce que Sega a décidé de

2- Midway prévoit-il de nouveaux jeux sur  gonserver I'exclusivité de son logo pour son

Dreamcast ? - magazine officiel Dreamcast [ce gui est hien

Oui, aprés le succes de Ready 2 Rumble, légitime !). De toute facon, un logo n'est pas

Midway a annoncé de nouveaux titres pour représentatif de Ia qualité d'un magazine.
la Dreamcast avec le fabuleux Hydro : , :
Thunder et I'explosif NFL Blitz 2000. 2- Savage Quest et F355 sortiront-ils sur

Dreamcast ?
3- Zombie Revenge seratil jouable & Ty yas éire content puisgue F355 est effecti-

deux ? < vement annonce sur la nouvelle console de
On aura en effet le plaisir de latter lu  Sega. Par contre, il faut bien reconnaitre que
zombie a deux. Savage Quest ne semble pas vouloir se lais-

’ ser apprivoiser par la Dreamcast.
4- A quand les pubs pour Dreamcast :
en France ? 3- A quand la sortie de Baldur's Gate sur
S1tu tintéresses un peu au fool-  Dreamcast ? Et une souris pour les jeux de
hail, tu as sans doute remargque stratégie ?

Ia petite pub a la fin de 'émis-  Tu pourras jouer a Baldur's Gate 'année

sion Téléfoot. Pour e uraies  prochaine (pas de date précise) et avec
publicités sur les jeux, ilfau-  yne souris. Alors, heureux 2
dra attendre encore un peu. :

4- Total Annihilation, Command & Conquer

S- Un conseil : mettez un CD 2 et Starcraft sont-ils prévus sur Dreamcast
démo dans votre super magazi- D :
e (un conseil : ne remue pas le  Nom, et crois-moi, je le regrette vrai-
couteau dans la Dreamcast !) ment!

. The Killer [salut, moi c'est Neo 5. Quels sont les Doom-ike annoncés
. Alex ! : sur Dreamcast pour I'an 2000 ?

Pour I'instant, seul Half-Life a été
- clairement annonce.

6 j'espére que vous me publie-
- rez!
Ce n'est nas une guestion,
¢a ! Enfin, comme tu peux le
constater, nous avons exau-
cé ton voeu.

Guillaume (dit Dream-man) -

Vous voulez devenir pigiste
dans l'un de nous magazines.
Vous avez le niveau BAC+2.

FIM Punllcatlon
3 ter rue d’Arsonval - 75015 I’arls



UN ran o RPG

Salut & toute I'équipe !

-

Dreamz©ne| ¢

UNE ETRANGE COMPRRAISON

Salut a toute I'équipe (de secours) de Dreamzone ! (en voila un qui commence mal !)

Grand amateur de RPG, j'ai quelques ques-

tions a poser :

1- Tout d'abord, connaissezvous une
adresse ou l'on puisse réclamer la tra-
duction de RPG japonais ? Estce que
Sega France peut s'en occuper ?

En fait, pour avoir des traductions de
RPG, il va falloir te débrouiller tout
seul. Tout ce que je peux faire pour
toi, c'est tindiguer un site Internet
sur lequel tu pourras trouver des
soluces en francais pour cer-
tains RPG. Voici son adresse
URL : WWW.Game Faks.com.

2- Je suis un fan de Shining
Force (tiens, on fait partie du
méme club 1) depuis le premier
volet sur Megadrive. Alors, &
quand un nouveau Shining

Force ?

Désolé, mais aucun qua-
trieme épisode a la fabu-
leuse saga des Shining
Force n'est annoncé pour
I'instant. Enfin, tu pourras
toujours te consoler avec
Eternal  Arcadia et
Evolution 2.

3- Pensezvous que Sakura
Taisen 3; du fait de la cultu-
re japonaise dont il est
imprégné, puisse sortir un
jour en France ?

Non, et encore une fois,
j'en suis vraiment désolé !
Ce genre de jeu n'intéres-
se pas les éditeurs euro-
péens et Sega préfere
miser sur des titres plus
fédeérateurs.

4- Pour finir, j'aimerais savoir
si- des manettes spéciales
pour les jeux de combat sont
annoncées ?

Tu pourras toujours
essayer I'Arcade Stick, il
est vraiment trés bon pour
ce type de jeu.

Stéphane, le RPG-maniac..

1- Soul Calibur m'attire beaucoup (houla, du calme !), mais j'ai connu (hélas) un jeu
de ce genre sur Nintendo 64 qui s'appelait Mace The Dark Age. Ce jeu était dif-
ficile et bourrin, Soul Calibur estil du méme calibre ?

Soul Calibur sortira fin novembre en France et n'a absolument rien a voir
avec I'ohscure daube dont tu me parles [d'ailleurs, tu devrais avoir
honte de faire ce genre te comparaison 1. Il y a autant de difiérence
entre Mace et Soul Calibur qu'entre une maguette d'avion et Ia véri-
tahie navette spatiale, ¢c'est un goufire !

2- Les images de Dead or Alive 2 m'ont impressionné, seratil de
taille face & Soul Calibur ?

Il s'annonce vraiment démentiel et devrait causer hien des
soucis a Soul Calibur. Cela dit, mieux vaut attendre une
premiére version jouable pour juger sur place.

3- Quel sera le meilleur jeu entre MS-R, Midnight GT et
Super Runabout ?
On verra quand un seul de ces jeux sera sorti, tu ne
crois pas 2

4- Trickstyle est-il réellement incontournable ?

Trickstyle est
vraiment un
excellent jeu et
I'animation est
bien assez ra-
pide pour se ré-
galer lors des dif- ;
férentes courses. | JACH
Les magazines”
concurrents ont été
heaucoup trop sévéres avec lui. Maintenant, a toi de croire
aui tu veux !

5- Ready 2 Rumble est un futur hit, mais offretil assez de
modes de jeu ?

Ne te fais pas de soucis pour Ready 2 Rumble, c’est une véri-
tahie homhe de Ia mort qui tue !

Si tu aimes [a hoxe et les jeux particuliérement fun,
n'heésite pas !

6- J'ai entendu dire que le colt d'une partie réseau pou-
vait s'élever a 2,50 frs au Japon. Et pour la France ?

En France, vous paierez e méme prix que pour une commu-
nication téléphonigue classique. Aprés, a vous de
gerer voire temps de connexion.

7- Blue Stinger a+t-il été testé dans un précédent numéro ?
Oui, et ce n'est pas une réussite ! En fait, je te conseille
d'attendre patiemment Ia sortie de Resident Evil : Code
Veronica.



Le 1er Magazine européen exclusivement consacre a la Dreamcast

UN LECTEUR INQUIET LE MODEM, TOUKOURS LE
Salut & tous ! MnnEM...
Je tiens & vous féliciter pour vote magazine trop génial. Les photos sont d'une netteté Salut Fred,
impressionnante (ndr : c'est de I'humour) et les reportages variés et excellents. Bravo !
Arrivons-en aux questions. : Salut mais pas de bol, c'est Vincent qui répond
aujourd'hui.

Electronic Atrs sports développent-ils sur la machine ?
Non, Elactronic Arts sports m'est pour FinstanttoU-  D'abord, ou en sont les accords avec Cégétel concer-
illlll‘s nas llécillé il llé\lelllllller Sulr Dreamcast. nant le prix des communications ?

EA a pour I'instant une politigue attentiste.La  Selon toute probabilité, les connexions Internet sur
société préfére attendre [u'un parc conse- Dreamcast seront gratuites. Mais ne crie pas victoire,
guent de Dreameast se soitimplanié atra- car il te restera toujours Ies communications a payer.
vers le monde pour commencer a Pour cela, il t'en coiitera le prix d'une communication

développer sur cetie machi-  jocale, méme si tu joues avec un partenaire habitant en
ne. Etant donne les ventes aux Rustralie.

Etats-Unis, je pense que I'on ne devrait
plus attendre trop longtemps avant de voir apparaitre Pourra-t-on surfer sur le net comme avec un PC, c'est-a-dire aller
leurs jeux sur Dreamcast. sur un site Nintendo par exemple ?

Bien entendu.
Y auratil : un Fifa 2000, un GTA, un Metal Gear sur '
Dreamcast ? Dans le précédent numéro il a été dit que le modem de Dreamcast
Pour ce qui est de Fifa 2000, seul I'avenir nous le sera un 33,6 Kb. Pourrat-on le remplacer a I'avenir par un 56 Kb,
dira. GTA est toujours prévu chez nous par comme tout le monde ? Si oui, combien coUtera-til ?
Take 2. Metal Gear, je pense malheureuse- C'est une excellente guestion que tu poses 13, mais nous ne

ment quil n'y en aura jamais sur Dreamcast, pouvons pas y répondre vu que Sega ne nous a encore fourni
Konami venant juste d'annoncer que le pro-  aucune information a ce sujet. Sache gue nos Dreamcast
chain épisode sortira sur Playstation 2. européennes a la rédac’ ne disposent méme pas tu fameux
- modem. Alors tu vois un peu le prohiéme. Mais ne tinquiéte
Sinon, quels sont les jeux susceptibles de les pas. On va essayer de vous concocter un petit dossier " Sneé-
remplacer ? cial Modem " pour un prochain numéro. Tu devrais y trouver
Si tu as une console européenne et que tues  ton honheur.
pressé, tu peux toujours essaver UEFA Striker.
Si tu as une console japonaise, Virtua Striker Estil prévu une souris sur Dreamcast pour surfer sur le net ?
2000 doit sortir a 1a fin de I'année. Quant 2 trou-  Ouaip !
ver un remplacant a Metal Gear, c'est déja
heaucoup plus difficile. Si tu es attiré par les Le clavier sera-t-il disponible le 14 octobre ?
spy-simulations, tu pourras tenter Rainbow Six ~ Normalement, oui, ou peu de temps aprés.
qui s'en rapproche guelgue peu.
Pourrat-on envoyer un e-mail de Dreamcast & PC et vice-
Quels sont les jeux de catch annoncés ? versa ?
Chez Acclaim, nous devrions hientdt voir arriver No probiemo.
WWF Attitude. Je te déconseille fortement Toukon
Retsuden. Au contraire, si tu es un fan de catch, jete  Pourquoi les développeurs n'exploitent-ils pas plus le mode

conseille Giant Gram. réseau, car c'est en fait la vraie révolution de Dreamcast ?

Il faudrait leur poser la question. Mais selon toute urai-

Seratil possible de mettre un modem Pal sur une semhblance, ils attendent que le réseau eurspéen soit
console NTSC ? : mis en place. Ce qui ne devrait pas tarder...

Oui, mais a condition que le paddie soit américain.

8- ... Si vous cherchez un petit jeune a former, faites

Et enfin pourquoi ne pas inclure des CD de démo appel a Bud the Dreamer.
avec le magazine ? En ce gui concerne les candidatures, adresse-nous
Patience, tu pourrais irés hientdt avoir une bonne  un CV avec une letire de motivation, et éventuelle-
surprise. ment un petit test. Inutile d'espérer un emploi si tu

n'habites pas Paris ou sa hanlieue. Désolé.
Nadir



UN JOUEUR CONVERTI DES QUESTIOSN EXISTENTIELLES

Salut Super Fred Salut & toute I'équipe de Dreamzone

Avant de connaitre Dreamzone, je n'aimais pas la Dreamcast mais votre giga-magazine m'a - Tout d'abord, je voudrais savoir si GT Interactive

ouvert les yeux. Merci. nous fera I'honneur de sortir la suite de I'Exode
d'Abe sur notre chére console ?
Est-ce que Grandia 2 et Evolution (1 et 2) sont prévus pour I'Europe ? J'ai hien peur que tu ne soies décu en lisant ce

En ce qui concerne Grandia 2, il faudra deja attendre gu'il sorte au Japon pour se pro- qui va suivre car GT Interactive vient juste
noncer. En ce qui concerne Evolution, 1a réponse est oui. C'est Ubi Soft qui se chargerade d'annoncer gu'une suite de I'Exode D'Abe est
la traduction. Loginuement, si e jeu se vend bien dans nos contrées, le numeéro 2 devrait en cours de développement sur Playstation
suivre le méme chemin. 2.1y a donc tres peu de chances de voir un

tel jeu sur Dreamcast, @ moins gue les
Dans le Dreamzone 4, vous disiez qu'il y aurait 6 pages de courrier au lieu de 4, mais il n'y en VENtes e 1a machine ne fassent pencher

a toujours que 4 dans le numéro S ! la halance en sa faveur.

Tu es perspicace, mais regarde la rubrigue Courrier du numeéro 6 et tu verras que nous avons

tenu nos promesses. Ce contre-temps était unigquement dil 2 un mangue de place. Est-ce que Driver ou un jeu de ce style est
prévu sur Dreamcast ?

Pourrat-on mettre un modem francais sur une Dreamcast belge ? Tu vas étre content, parce que juste-

Compte tenu des spécificités des Dreamcast helges, je pense gue ce ne sera pas possible. Tu ment c'est Ie yenre de jeu ui va bien-

comprends, c'est a cause de la harriere de Ia langue. tot déferler sur Dreamcast. Mis a part

I'excellent MSR, tu peux déja comp-
Nous avons maintenant dépassé la date du 23 septembre et nous nous rapprochons du 14 octobre, la  t8F sur Deadly Pursuit, et Super

Dreamcast risquet-elle encore d'étre retardée ? Runabout.

Ne parle pas de malheur ! Non, la Dreamcast ne sera plus retardée. La date de sortie est maintenue.

Elie sortira bien e 14 octobre avec tous ses attributs. Estce que Need For Speed apparai-
tra un jour dans notre logithéque ?

Est-ce qu'un gun vibrant est prévu sur Dreamcast ? Need For Speed étant un soft

Non, il 'y a pas d'engin te ce type prévu pour la Dreameast. En revanche, si tu es un adepte dela  Electronic Arts, il faudra attendre
vibration, je te conseille de te procurer un Puru Puru Pack, communément appelé Vibration pack  ue I'eéditeur change de politigue.
en Europe et de I'insérer dans le pistolet. Grace a cette habile manipulation, tu pourras goiiter  Pour Iinstant donc, c’est non.
aux joies de Ia vibration.

Metal Gear Solid fera-til une entrée
D'aprés vous combien de jeux seront parus d'ici & la sortie de la Playstation 2 ? sur Preomco_st 2 :
ll est tres difficile de répondre a cette question. En Europe si tu consideres qu'une qua-  Jé $ais que lire une telle chose fait
rantaine de jeux sont prévus d'ici Nogl, tu peux extrapoler pour obtenir le nombre de ~ rés mal mais je le dis pour la dernie-
titres a venir. Au Japon c'est carrément infaisable étant donné le nombre halluci-  'e fois, Metal Gear ne sortira pas sur
nant de softs qui sortent tous les mois. Dreamcast.

Les Américains ont requs une démo avec leur DC. Est-ce que nous y aurons droit Eiffel 65
Qussi ?

Inutile de s'inquiéter. La Dreamcast européenne aura elle aussi droit a
son GD de démao. Il porte le nom affectueux de Dreamon. Le volume 1
comportera des démos jouables (Monaco GPRS2, Toy Commander,
Ready 2 Rumble, Incomming, Trickstyle) et des vidéos (VF3th, Red
Dog, Snow Surfers, Power Stone, UEFA Striker, Tokyo highway
Challenge, Sega Rally 2, Sonic Adventure).

Bon , je vais garder mes autres questions pour les numéros 7,
8, 9.. 117.. 243... 5136... soit jusqu'a la fin de la
Dreamcast. Et vive la mensualite !

Super Mario Bros and Lara Croft Killer



Le Ter Magazine suropéen exclusivement consacré a la Dreamcast

A11o, nocteur DREAMZONE 2 ] CEST PAS JUSTE

Salut les Dreamzoneurs !
Salut & toute I'équipe et a tous les fans de Dreamcast... mag super... bla bla
bla... passons aux questions qui je I'espére ne resterons pas sans réponses. - A quand des images de Sonic & Knukles RPG ?
Quand Sega se décidera enfin a nous les envoyer.

Salut... merci... tu peux compter sur moi !

: Les USA sont dotés d'un modem 56K et nous 33.6
1- A quoi doit-on s'attendre avec l'accés a Internet ? Pourquoi cette différence ?
Grace au modem, tu auras Ia possibilité de surfer lihrement sur le net avec tous les  Cette différence existe principalement pour
avantages gue cela présente (e-mail, informations, etc.), mais tu pourras surtout accé-  des raisons de budget. Les taxes étant heau-
der au site de Sega qui te permetira de jouer a distance avec de nombreux joueurs coup plus élevées en Europe, il était difficile
humains et de télécharger diverses données pour ie UM (personnages sup. mini-jeux..)  pour Sega de sortir une console avec un
Pour le reste, Willy (monsieur artwork de la rédac’) te conseille le site modem 56 K sans dépasser Ia harre

www.grosnichons.com... Mais tu fais comme tu veux. fatidique des 2000 francs. Sega a preé-
féré sortir une console avec un
2- Verrons-nous bientét une rubrique consacrée aux tests de péripheriques ? ' motem 33.6 de maniére a propo-

La console n'étant pas encore disponible officiellement au moment oil J'écris ces lignes, le maté-  Ser sa console au prix plus intéres-

riel auguel tu fais allusion n'est pas encore commercialisé (excepté en import). Il faudra donc  Sant de 1690 francs TTC.

attendre que les constructeurs nous présentent leurs périphériques pour pouvoir en faire un

test. Quant a la rubrigue, nous y réfléchissons... Avezvous une date de sortie précise

pour MSR ?

3- En parlant justement de volant, aurons-nous le bonheur de voir apparaitre sur le marché un volant et Nom, il 'y a toujours pas de date de sor-
des jeux utilisant le retour de force, comme sur PC ? En tant que fan de jeux de course, ce serait le top.  1i€ précise pour MSR. Le jeu est toujours
Je suis entiérement d'accord avec toi. Ce serait hien si on nous proposait un volant 2 annonceé pour le début de I'an 2000, sans

retour de force. Malheureusement, pour le moment aucun constructeur n'a  autre précision. Au vu des derniéres pho-

annoncé officiellement un tel accessoire. Mais nous ne désespérons 10S, je pense tout de méme que ce deélai
pas.. : : supplémentaire n‘aura pas été inutile. MSR

s'annonce encore plus heau.

- 4- Comparé a une Dual Shock (pad vibrant de la PlayStation), que vaut

. le Puru Puru Pack au niveau vibrations ? Avez-vous une date pour F355 ?

Je dois avouer avoir été agréahlement surpris par ce petit acces-  Méme réponse gue pour la guestion 3. Le jeu a
. soire vibrant. Car méme s'il ne comporte qu'un seul moteur, les  hien été confirmé sur Dreamcast mais aucune
. sensations qu'il procure sont assez efficaces. Je dirais que le date n'a été annoncée. On peut toutefois s'attendre
niveau de vibration se situe entre la Dual Shock et le pack a le voir arriver au Japon au milieu de I'an 2000.
vibrant de la N64. Maintenant, cela varie également en fonc-

tion du jeu, comme pour les accessoires CONCUIrENtS. A quand Under Cover, Ecco the dolphin, Shen Mue et
L'achat, sans étre indispensable, vaut malgré tout Ié  Resident Evil : Code Veronica en Europe ?

coup. Compte tenu de Ia rapidité des développeurs a tra-
1 duire leurs jeux, je te conseille de prendre les dates de
- 5 Bon, jlen ai fini avec mes questions. En espérant  ggrtie respectives de chacun de ces jeux et de leur
| étre publié, non pas pour lire mon nom dans le mage- - gjouter 6 mois au Minimum.

zine, mais pour avoir des réponses G des questions

qui ne concernent pas des jeux, pour une fois.  Estce que le Scud de Scudrace vient de Scuderia ?

Salut & toute l'équipe et longue vie A  Non, il vient de scud, disque en veralnt.

Dreamzone.

Voila ton voeu exauce, mon petit. A quand un Zelda 64like, autre que Climox Landers, sur
Dreamcast ?

L & Je fais des fautes et j'écris mal, mais  Tgg yeux seront bientdt exaucés avec Arcadia.
bon, vous étes pharmacien.
On a vu pire, je te rassure. ELje N8  Estce que je

suis pas pharmacien, mais d0¢-  dois acheter une Pour toutes vos gquestions et vos

suggestions, nhésitez pas a nous écrire

teur! Dreamcast ? a ladresse suivante :
~ Fonce!
Titi Dreamzone,
Un fou de Sega 3 ter rue d’Arsonval

15019 Paris




LE SALUT VIENDRA DE LEST

C'est au tour de Data East d'entrer en

scéne avec deux nouveaux titres prévus

pour la Dreamcast : Revive et une simula-

~tion de golf. Ce n'est pas tout puisque I'éditeur

nippon prévoie un troisiéme appelé Metal Max 3.
Ce RPG situé dans un univers futuriste est le troi-

siéme volet d'une série commencée sur Super

Famicom.

&

OUJOURS PLUS |

=N Beaucoup d'ente vous se posent la ques-

it

L 2 £

25;‘“% “tion de savoir pourquoi Sega a choisi de
b mettre un modem 33.6 dans la Dreamcast
européenne. Dans peu de temps, ces mémes per-
sonnes seront encore plus dégoitées d'apprendre
que dans une récente interview, Sega a mentionné
qu'ils prévoyaient de construire un modem cable
pour - Dreamcast: dix fois plus rapide que les

- modems actuels.

NAMCO INVESTIT LA
DREAMCAST

Cette news va peutétre calmer la rumeur

qui veut que Namco se désintéresse de la
Dreamcast. Il semble qu'il n'en n'est rien.
“Namco a annoncé au Jamma Show le développe-
ment de Crisis Zone, le dernier volet des Time Crisis
suc NAOMI. Il o donc de grandes, voire méme de
trés grandes chances pour que le jeu arrive sur
Dreamcast:

Malgré I'accueil plutdt frais réservé par
" les japonais & la Neo Geo Pocket Color,

la Rolls actuelle des portables couleur,
SNK continue de prévoir des périphériques origi-
__naux pour sa console. Aprés le tuner TV, on devrait
voir_arriver un adaptateur pour recevoir des mails
et télécharger des patchs sur Internet. Ce cable
devrait également permettre de jouer via le net
avec les jeux prévus a cet effet.

_ UN PETIT PROBLEME DE
PARCOURS

Les américains qui ont “acheté une
"Dreamcast lors de sa sortie aux Etats-Unis

ont certainement eu la surprise de leur vie
lorsqu'ils ont voulu jouer avec quelque-uns des jeux
sortis en méme temps que la console. En effet, les
premiéres versions de Ready 2 Rumble, Hydro
Thunder, Sonic Adventure et Blue Stinger ne fonc
tionnaient pas. Prés de 1% des GD-Rom indiqbés

~ pressés pour le lancement étaient défectueux.
Aujourd’hui, tout est rentré dans l'ordre ; les GD-
Rom ont été échangés et il n'y a plus d'erreur sur
le pressage. Ca fait quand méme désordre.

au Japon.

DANS BANGAIOH Y'A DE LEAU

. Pour faire ses premiéres armes sur Dreamcast, I'éditeur nippon Treasure a décidé de ne
" pas prendre trop de risques en adaptant son Bakuretsu Mutegi Bangaioh de la N64.
Gunbeat, la course de hamster ayant semble-t-il été mise de cété, Bangaoih sera certai-
nement le premier titre disponible. Et comme je suis persuadé que vous ne vous tenez pas au cou-
rant de I'actualité N64, sachez qu'il s'agit d'un jeu unique, mélangeant shoot, stratégie et
réflexion. Si les graphismes ne sont pas le point fort de Bangaioh, ce titre pourrait bien intéres-
ser ceux qui recherchent l'originalité plutét que le tape-a-l'oeil. La sortie est prévue pour décembre
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G’EST LA ZONE TON
JEU, M'SIEUR!

Supreme Snowboarding, le concurrent
direct de Snow Surfers (Cool Boarders

House Marque/Infogrames, verra le jour aux
Etots-Unis en février 2000 sous le nom de
Boarder Zone. Si le jeu nous a paru moins
arcade que le titre de Uep System, les ama-

teurs de réalisme y trouveront certainement de

quoi satisfaire leurs désirs. Alors, qu'il s’appel-
le Supreme Snowboarding en Europe ou
Boarder Zone aux USA importe peu. Le plus
important est qu'il s‘Tannonce comme un des
plus beaux jeux de glisse jamais realisés et,
pourquoi pas, un des meilleurs. Je ne vous
cacherai pas qu'on I'attend avec impatience.

Burrrn) que nous propose le tandem

UN PROBLEME QUI
NIIIIS DEMANGE TOUS

- On vous parlait dons notre précé-
'dent numéro de certains construc-
teurs qui travaillaient d’arrache-pied
pour mettre au point une parade a la pro-
tection territoriale de la Dreamcast. A Hong
Kong, les premiéres puces ont effectivement
fait leur apparition. Mais compte tenu de
I'architecture interne de la machine, ajouter
un processeur. supplémentaire contribuerait
& faire chauffer encore plus les composant.
On se tourne donc maintenant vers une
nouvelle solution pour faire tourner tous les
jeux sur n'importe quelle console. En utili-

sant l'emplacement réservé aux VM, il

parait possible d'introduire une puce sans

“avoir & démonter la console ni a effectuer

de soudure. On vous tient au courant.
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PITIE, NE COULEZ PAS LA DREAMCAST !

Je suis certain que vous attendiez tous la Dreamcast pour pouvoir jouer & un jeu de bataille navale. Non ? Eh bien tant pis, parce que c'est a peu de choses
prés ce que nous propose FortyFive avec son Communication Logic Battle : The Big Snow Fight. Dans ce jeu de plateau en 3D isométrique, votre mission consis-
te & vaincre un ennemi qui s'amuse (!) & enneiger la planéte et & restaurer la paix et la chaleur. Dans le principe, ca se joue a la maniére d'une bataille

navale. On pourra affronter un autre participant humain, et méme utiliser I'option réseau. Cest fou, non ?

y y
ANIMAUK... POUR QU'ILS N'ATTRAPENT PAS FROID
Excellente nouvelle pour Brigitte Bardot et ses amis, les petites boules de poils de
Furballs font & nouveau parler delles. Le développement de cet incroyable jeu d'ac-
tion avait été momentanément interrompu car aucun éditeur ne paraissait intéresse.
Mais aujourd’hui, I'équipe de Bizarre Creations est heureuse de nous annoncer qu'Acclaim
vient de signer pour éditer son jeu. Quand on voit les derniéres images, on ne peut que se
réjouir de ce dénouement. En attendant la commercialisation du produit planifiee pour le pre-
mier trimestre 2000, je vous invite & jeter un oeil dans nos précédents numéros pour voir pré-

cisément de quoi il retourne. Les plus chanceux, quant a eux, pourront méme se connecter au
site officiel de Furballs a I'adresse suivante : www.furballs.com.

GONFLANT,
LE GOLF D

Si dans la réalité le golf s'avére étre un
sport (ndr : hum... si I'on veut ) réservé
a une certaine catégorie de personnes
(ndr : je laisse a chacun le soin de trouver le quo-
lificatif le plus adapté... Snob, trouduc, vieille car-
pette ?), il en est tout autrement lorsqu'il s'agit
de jeu vidéo. La Dreamcast ne possédait jus-
qu'alors aucun titre dans ce genre et c'est donc &
Bottom Up que I'on devra le premier jeu de golf
de la console. Baptisé Let's Play Golf, il permet-
tra & quatre retraités de s'affronter simultané-
ment. En tout, on pourra choisir parmi 16 person-
nages. Et bien entendu, l'option Internet sera une
fois de plus mise & contribution pour télécharger
des personnages et des parcours supplémentaires.

pan Course Hole No2 £gyy
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A défaut d'étre

SEGARALLY 2

- L

Dreamcast.

Jusqu’a 6 milliards de joueurs

ww.dreamcast-europe.com

Conduire les voitures de rallyes les plus célébres est 3 votre portée. Devenez fin pilote dans toutes les conditions

et sur tous les terrains. Grace a la connexion internet intégrée, enregistrez vos meilleurs temps et téléchargez le tableau des meilleurs scores.
“SEGA", "Dreamcast”, “Sega Rally Championship " et “Visual Memory" sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Visual Memory vendu séparément.
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G salomn rien remipin
On oublie trop souvent qu'entre I'E3 et le Tokyo Game Show, un autre salon se déroule en Europe. Bien que moins impressionnant que

ces deux homologues, cette année I'ECTS permettait de découvrir de nombreux jeux intéressants comme Shadowman ou Soulfighter. Si
Sego n'était pas présent sur le salon, les éditeurs s'étaient déplacés et montraient leurs intentions envers la Dreamcast.

La Dreamcast ne disposait pas
‘encore d'un épisode de la célébre
saga Phantasy Star, mais Sega
vient de confirmer que la Sonic Team tra-
vaillait actuellement sur un épisode spé-
cialement adapté aux capacités de jeu en
réseau de la console. Phantasy Star
Online -c’est son nom- est une des plus

mAprés Let's Play Golf de Bottom Up,
Infogrames y va aussi.de son propre

jeu de golf. C'est a se demander si
les développeurs ne se sont pas donné le
mot. Toujours est-il que le titre d’'Infogrames
devrait se différencier du jeu de Bottom Up
par son plus grand réalisme. Ici, point de grosses annonces faites par Sega aprés
_personnages SD ni de mini-golf, mais une Sonic Adventure et Shenmue. On raconte
vraie: compétition pour. les spécialistes du que la récente présentation de la PlayStation 2 par Sony ne serait pas étrangére & cette
genre. Provisoirement appelé EPGA Colf, il annonce. |l faut dire que Phantasy Star figure parmi les RPG les plus connus & travers le
devrait voir le jour aux alentours du prin- monde et on se doute que Sega compte ainsi rallier & sa cause un maximum de « hardcore
temps 2000. | gamers». Le jeu promet d’étre terriblement impressionnant sur le plan technique, comme en
témoignent certaines vidéos qui circulent sur le net. Depuis qu'il est au courant, nous n’arri-
vons plus a tenir Alex...

B AR
CITATION
D E
WAFEE B

«A une tahie de res-
taurant, Ia ot le pain
est gratuit, le ventre
se remplit...n

1/10/99
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Dreamcast.

Jusgu’a 6 milliards de joueurs

“SEGA ", " Dreamcast “, “ Sonic Adventure” et ” Visual Memory * sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Visual Memory vendu separément.
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Ceux qui attendaient Metropolis Street Racer avec impatience

- 1.2000. Cest dur, je sais, mais on se consolera avec de nouvelles photos  semaines |
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RETARDE POUR LA BONNE CAUSE

encore plus alléchantes que les premiéres présentées. Ca s'annonce telle-
@%seront décus d'apprendre que le jeu a encore été retardé. On  ment beau que je n‘arréte pas de baver devant mon écran d'ordinateur.
parle maintenant d'une sortie dans le courant du premier trimestre  Et Dieu sait que c'est salissant quand on ne se rase que toutes les trois

'LE RYTHME DANS LA PEAU

Aprés Space Channel Five sur Dreamcast, Sega persiste et signe dans les jeux de

| " danse virtuelle. Puyo Da sera, en effet, le premier titre sur NAOMI & proposer un chal-

lenge & la Bust A Groove. Comme & l'accoutumée, le jeu consiste & appuyer sur le

bon bouton au moment opportun pour mouvoir votre danseur. Huit personnages devraient

&tre disponibles, sans compter ceux qui sont cachés. Inutile de préciser qu'une future conver-

sion Dreamcast est quasi-certaine et que nous nous empresserons d'en faire le test. Surtout
si le fun est aussi présent que dans un Pop’'n’Music !

Chez Sega, on a vraiment le sens

du commerce. Je vous parlais dans

une autre news de Rent A Hero

No.l, un futur action-RPG qui s’annonce
prometteur. La sortie du jeu n'est pas enco-
re programmée que l'on peut déja trouver
sur le site internet de Sega Japon un cer-
tain nombre de produits dérivés. Parmi ces
objets d'ores et déja a portée de main via -
le net, on trouve un sac & dos a I'effigie du
: jeu. Nest

ce pas une .

bonne
idée, en.

cette
époque de

rentrée sco-.

laire ?










ACCORD INESPERE

LUaccord  récent entre Activision et

| ' Lionhead Studios pourrait étre bénéfique

pour la Dreamcast. Le soutien d’Activision

a la console de Sega pourrait faire changer d’avis

les tétes pensantes de Lionhead, qui ont récem-

ment annoncé qu'ils ne développeraient pas pour
l'instant sur Dreamcast.

IMPAIR, PASSE, MANQUE

Je cherchais encore justement hier quel

était le genre de jeu qui manquait & la

Dreamcast, quand Interplay m'a genti-
ment répondu. Il n'y a pas de casino virtuel, pour-
quoi ne pas en développer un ? Je ne sais pas, je
ne suis pas sir. C'est pas vraiment & ca que je pen-
sais. Si vous étes certains, c'est pas grave alors.
Cest de cette facon que j'ai appris qu'lnterplay
développe actuellement Caesar’s Palace 2000.

PLEKANDRE EST LE PLUS GRAND
ET LE PLUS FORT...

Media Factory annonce un jeu de straté-

| 'gie en temps réel appelé War of
Alexander. Développé sur PC depuis prés

de 3 ans, il ne devrait pas étre disponible avant le
second trimestre 2000 sur DC. Le scénario se dérou-
le dans un univers imaginaire ob les batailles sont
légion. Vous incarnez un personnage du nom
o'Alex (ndr : si notre Alex sait ca, il ne va plus se
sentir, déja quen temps normal, il ne manque pas
une occasion de se mettre en avant) dont la mis-
sion est de mettre en place une armée pour lutter
contre le démon local. La particularité du jeu rési-
de dans un systéme original  baptisé
«Dismantlement God Change» et qui permet a
votre personnage d'adopter différentes formes au
cours du jeu. On vous en dira plus dans les mois &

venir.

Lt RPG InPONAIS DU MOIS

Bon, allez, on va faire un petit jeu. Quel

est le genre de soft le plus prisé chez nos

petits amis Japonais ? Le RPG. Bonne
reponse, mais plus précisément ? Le RPG tactique.
Bravo ! Je vois que vous lisez assidment votre
Dreamzone. Tout ca pour vous dire que le prochain
titte d'ESP pour I'hiver sera un RPG tactique du
nom de Ouka Houshin, inspiré d'un roman japo-
nais célébre. Vous y jouez le rdle d'une jeune fée
envoyée par son professeur pour combattre une
diabolique fée noire. Combats au tour par tour et
pouvoirs magiques surpuissants seront une nouvel-
e fois de la partie, pour le plus grand bonheur des
fans.

L'HIVER SERA CHAUD SUR
NEO GEO POCKET COLOR

Les possesseurs de NGPC ne sont pas prés
de regretter leur achat. Le nombre et la
variété des nouveaux titres annoncés
devraient satisfaire la majorité des joueurs. Pour
commencer, Sacnoth nous prépare Farzerai, un RPG
tactique avec des robots de combat.. Mais le
meilleur nous. vient bien entendu de SNK qui
annonce, pour la fin octobre, I'adaptation de son
«shooting game» Beast Busters. Pour I'occasion, le
jeu devient un shoot & scrolling horizontal. Et pour
les prochains mois, I'éditeur nippon nous promet
également King of Fighters R-3, Magician Lord,
Tournament Pro Wrestling, Reversi, King of Kanji,
King of Fighters Adventure, Ogre Battle, Metal Slug
2nd Mission, et Card Fighter's Clash. Si aprés ca
vous trouvez le moyen de vous ennuyer...

Capcom vient d'annoncer I'adaptation Dreamcast de son dernier shootthem-up d’arca-
' de, Gigawing. Tournant & l'origine sur carte CPS2, la console ne devrait avoir aucun mal
& égaler, voire surpasser la borne. D'autant que depuis Street Fighter Zero 3, ses capa-

cités en 2D ne sont plus & démontrer, surtout quand c’est Capcom qui programme. Mieux enco-
re, cette version proposera de nouveaux bonus tels que le Score Attack, le mode Internet (sur
lequel on devrait pouvoir télécharger divers suppléments), ainsi qu'une galerie de photos. Et
si les graphismes en 2D ne semblent pas révolutionner le genre, les amateurs de shoot y trou-
veront leur dose
d’adrénaline - avec

de ['action trépi-
dante, des armes &
ne plus savoir
qu'en faire et des
ennemis plus
agressifs les uns
que les autres.
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AVEC DREAMCAST,
CA VA FORD !

L'éditeur indépendant Empire Interactive
" vient de signer un accord avec la Ford

Motor Company pour réaliser un jeu de
course automobile utilisant certains des plus pres-
tigieux modeéles de la marque. Empire Interactive
compte bien utiliser la renommée de Ford dans le
domaine de la course (15 courses remportées I'an

dernier par la Ford Taurus) & son avantage pour

promouvoir son produit. Douze véhicules seront
disponibles, parmi lesquels les célébres Mustang,
F-Series, Explorer ou encore GT 90, sans oublier
quelques conceptcars. On nous promet un com-
portement routier extrémement réaliste et de nom-
breux modes de jeu. Si tout va bien, le soft sorti-
ra dans le courant du premier trimestre 2000.
Avec le futur F-355 de Sega, la Dreamcast risque
bien de devenir une machine incontournable pour
les amateurs de simulation auto.

La conférence de presse de Sega qui
s'est déroulée avant le TGS a décide-
ment été bien instructive. La conver-
sion Dreamcast du célébre Doom-ike PC, Half
Life, y a été annoncée pour le courant de I'an-
née 2000. Cela fait plusieurs mois qu'une ver-
sion DC est évoquée, mais il semble que Sega
ait préféré attendre pour que ce titre bénéfi-

cie des capacités multijoueurs de la machine
grace au
prendre son mal en patience avant de pouvoir
golter & un des meilleurs Doomlike du
moment. Bien que les photos présentées
soient tirées de la version PC, cela permet
déja de se faire une petite idée sur la ques-
tion.

réseau Internet. |l faudra donc

O MON BATEAU,
OH.,OH, OHHH

Si comme Alex (ndr : décidément !)
vous pensez que cette photo est tirée
d’'une scéne de Shenmue, prenez au
plus vite rendezvous chez votre ophtalmolo-
giste. Il ne s'agit pas d'un jeu, mais d'une
photo prise il y a quelques jours en
Angleterre. Et le gros bateau en question
n'est autre que celui chargé d'acheminer les
Dreamcast en Europe. Eh oui, les machines

sont déja la (ou pas loin...) et il ne reste
plus qu'a attendre le 14 octobre pour aller
se les procurer. Que cette bonne nouvelle ne
vous fasse pas oublier vos problémes de
vue...

AVENTURIERE AUX GROS SEINS OU GROS
MUSCULEUX ARME JUSQUAUX DENTS 2 |

Vous aimeriez tous savoir si la Dreamcast aura un jour droit &

sible. Mais quand on demande &

une version de Tomb |
Raider avec son héroine aux gros seins, non ? Le contrat d’exclusivité qui lie Eidos avec |
Song sur cette saga prendra fin dans quelques mois, en décembre. Tout est donc pos- |

I'éditeur ce qu'il en est, il dément catégoriquement toute |

rumeur concernant une éventuelle version Dreamcast. En revanche, Fighting Force 2 est bel et |

on se consolera avec de la destruction massive.

i " S o g : 9 . f
' bien annoncé officiellement sur la console avant la fin de I'année. Faute de formes offriolantes, |
| i
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Aprés World of Neverland 2,
Riverhill Soft s'annonce prét a sor-
tir un nouveau jeu sur Dreamcast.
Nommé Vermillon Desert, il se présentera
sous la forme d'un mélange de stratégie,
de simulation et de RPG. D'aprés le sce-
nario et les photos, VD ressemblerait plu-
tét a un nouveau jeu de Mecha. Lhistoire
conte I'affrontement de trois clans pour le

| contréle d’'une planéte. Dans chaque mis-
sion, vous devrez mettre au point diffe-

rentes stratégies d'attaque, récolter des
informations en discutant avec votre entou-
rage... Vermillon Desert sera compatible
avec le VGA-Box et le modem. Cette mer-
| veille devrait sortir en décembre au Japon.

Mauvaise nouvelle. Alors que tout le

monde bave devant les vidéos de

Resident Evil : Code Veronica, Capcom
vient d’annoncer qu'il serait repoussé. La date
de sortie est maintenant prévue pour I'an
2000, sans plus de précision. Pour éviter les
émeutes et nous faire patienter, Capcom a
décidé de sortir Resident Evil 2 (qui a dit que
chez Dreamzone on est extralucides ? df.
Dreamzone d’avril). Le jeu sera dans les bacs
& partir de décembre. Il comportera de nou-
veaux lieux et un mode battle inédit. Il sera
également vendu avec une démo de Code
Veronica. Son prix restera raisonnable puisqu'il
sera de 4800 yens (moins de 300 francs).

Si Sega n’était pas présent sur le salon de I'ECTS, cela ne voulait pas forcément dire

que la société n'avait pas fait le déplacement pour le salon, au contraire. Sega était

l& et bien la. La firme avait organisé une soirée spéciale pour féter le lancement de sa
machine. Comme vous pouvez le constater d’aprés les photos, rien n’avait été laissé au hasard.
Consoles et jeunes filles en petite tenue étaient présentes.
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Des parieurs diaboliques te poussent au vice sur Ia piste.
A toi de ruser pour empocher un maximum de dollars,

et te payer l'ultime Roadster. '

¢ 12 bolides au look furieux.

» Des caisses a construire... ou a détruire ! ‘

* 13 circuits inspirés des plus beaux décors americains.

Ubi Soft | ,.;—.- 05366846 32] ' e
| 3615 Bl SoFT/  mwww.speeddevils.com

SEGA and Dreamcast are either registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises Ltd. © 1999 Ubi Soft E
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Malgré ses déboires avec I'arcade et les

centres d’amusement, Sega continue &

croire dans ce type de divertissement.
Sega vient juste de passer un accord avec Disney
pour promouvoir la Dreamcast & travers des
démonstration a 'Epcot Center. Un bon coup mar-
keting pour Sega.

SORTEZ LES THONS

A la rédaction de Dreamzone, on trouve
; {de tout :
forme, des pros du jeu de bagnole, des

des specialistes de la plate-

rois de la baston, et méme un docteur és-péche en
eau douce en la personne d’Alex. Eh oui, encore
lui. Mais c'est normal, me direzvous, puisque le
personnage n'est qu'une grosse tanche. Alors si
vous voulez lui faire un beau cadeau, achetezlui
un exemplaire du futur Get Bass 2. Cette suite de
Get Bass sera disponible sur borne NAOMI dans
un premier temps, puis sur Dreamcast. C'est votre

accessoire de péche qui va étre content |

A la conférence de presse Sega qui s'est
tenue quelques jours avant le Tokyo

Game Show, d'intéressantes informations
ont été dévoilées sur le devenir de la console.
Outre le lecteur Zip dont on vous avait déja parle
dans un précédent numéro, Sega a évoqué une
caméra qui viendrait se connecter sur la Dreamcast
ainsi que le tant attendu lecteur DVD. Il semble
malheureusement que I'extension DVD ne sorte
pas avant un petit moment car son prix serait enco-
re prohibitif pour le commun des consommateurs.
Alors prenez votre mal en patience, car ce n'est pas
encore ce Noél<i que vous pourrez regarder des
films DVD grace a votre Dreamcast.

La DREAMCAST ET L'EDUCATION

Sega Japon se défonce pour la promotion

1 ' de sa nouvelle machine. La demiére ini-
~tiative du géant japonais concerne |'édu-
cation. 3000 consoles vont, en effet, &tre envoyées
a des étudiants participant & un programme spé-
cial. La Dreamcast servira & se connecter sur
Internet pour accéder aux devoirs et pour commu-
niquer avec les professeurs via e-mail. L'utilisation
du réseau Internet avec la console n'en est encore
qu'a ses balbutiements et les applications réali-
sables sont nombreuses. J'en connais pas mal, en
France, qui seraient heureux si on leur annoncait
qu'on allait mettre une Dreamcast & leur disposi-

tion pour faciliter leur apprentissage scolaire.

LE ZIP ETAIT UN FAUX

Limage du Zip Dreamcast qui avait

‘eté diffusée sur le net n’était

qu'une pale imitation., un fake hon-
teux destiné a induire en erreur les gentils
journalistes de Dreamzone. Oubliez donc
I'ancien Zip, voici le nouveau périphérique
de stockage destiné & la Dreamcast. Je ne
sais pas pour vous mais moi, il me rappelle
quelque chose. Un certain Zip drive sur N64.
Méfiance. Quoi qu'il en soit, voici les caractéris-
tiques techniques de la béte. La capacité des pre-
miers Zip sera de 100 MB, d’autres plus gros sui-
vront. Il servira de sauvegarde, de stockage pour les
telechargements et également pour les jeux. Le premier &
utiliser le périphérique sera Resident Evil : Code Veronica..

On se léve tous en cceur et on souhaite

Vla bienvenue & Monsieur George Lucas

sur Dreamcast | Sega a annoncé au TGS

que la société avait signé un accord avec Lucas

Arts pour développer des jeux sur la nouvelle

machine. Etant donné que Sega développe un

jeu dans le style de Pod Racer sur NAOMI, on

peut déja s'attendre & le voir débarquer sur
Dreamcast dans un avenir proche.

Pour féter la sortie de |

Chu Chu Rockets ou

pour s'assurer un
nombre de ventes confor-
tables, Sega a promis un padd-
le en couleur & chaque ache-
teur de ce fabuleux jeu. Vous
aurez le choix entre des
manettes de couleur rose, vert,
bleu turquoise ou camouflage
(ga peut toujours servir si vous
jouez dans la jungle). Préparez-
vous a voir la vie en couleur
dés le mois de décembre.







Ln Game Bov TROMPERAIT-
ELLE NINTENDO AvEC SEGA ®

_ Aussi incroyable que cela puisse sem-

“bler, un projet serait en cours pour

permettre une compatibilité de la
Dreamcast avec la Game Boy. Clest en tout
cas ce que I'on raconte depuis le Tokyo Game
Show. Sega, Media Factory et Aki travaille-
raient actuellement dessus. On est vraiment
curieux de savoir ce qu'un tel rapprochement
peut donner. Surtout lorsque I'on voit la guer-
re que se ménent les trois grands du jeu vidéo
(Sega, Nintendo et Sony). Remarquez, depuis
I'éclipse du mois d’aoit, je ne m’étonne plus
de rien. Méme pas des gens qui nous prédi-
sent la destruction de Paris par la chute de la

station Mir !

’ Landers, le dernier RPG de Climax est

en test ce mois-ci. Alex, grand spécia-

liste du RPG nippon, s'est charge de

décortiquer I'animal pour vous faire part de
ses impressions. Mais si vous étes comme Saint
Thomas et que vous ne croyez que ce que
vous voyez, il ne vous reste un'ér aller sur le
site internet du développeur
(www.climax.co.jp) puisqu'il parait qu'on peut
y télécharger une démo de trois minijeux
VMS. Ne parlant pas le japonais, je ne vous
expliquerai pas comment faire. A vous de vous

débrouiller.

OpiraTion DREAMCAST
US nccompLie

On peut dire qu'aux Etats-Unis la

Dreamcast est en train de faire une

arrivée fracassante. Sega Amérique a

en effet annoncé qu'en une seule journée, les
ventes de consoles et de produits annexes
(jeux, accessoires) avaient atteint la- somme
astronomique de 98 millions de dollars. C'est
le double des prévisions faites par Sega him-
self. Nintendo et Sony ne doivent pas dormir
sur leurs deux oreilles, ces temps-i. Espérons
que le lancement de la Dreamcast en Europe
connaitra un succés équivalent, toutes propor-

tions gardées.

Je vous rassure, je ne vais pas vous parler d’une éventuelle suite de Seventh Cross

ov il faudrait créer I'univers, mais d’un shoot’em up portant le doux rom, de Big

Bang. Ce titre de Project 2 Interactive a impressionné tout le monde lors du derier
ECTS et promet d’étre superbe d’'un pomt de vue graphique. D’'abord prévu sur PC, Big
bang est en cours de développement sur Dreamcast. Vivement sa sortie, qui ravira ceux qU|
avaient pleuré & chaudes larmes en opprenont I'annulation de Geist Force.

Je ne résiste pas a I'envie de vous
\'reparler de Hanagumi Taisen

Columns 2, le puzzle-game utilisant
les personnages principaux de l'univers de
Sakura Taisen. Ce titre proposera un grand
panel de modes de jeu : le mode indivi-
duel, le mode Story, 'Opera Mode et un
Network mode qui vous permettra de jouer
en réseau avec vos meilleurs potes. Voila,
c'est tout pour cette fois-ci !

'UN GRAIN DE FOLIE

°

~, Si vous trouvez les jeux de caisse
@\un peu trop sages en ce moment,
vous avez d0 apprécier la confir-
mation de la conversion de Crazy Taxi sur
Dreamcast. Tout cela pour vous dire que
I'on vous a dégoté deux nouvelles photos
pour vous faire saliver encore un peu. Oui,
je sais, c'est un.procédé ignoble ! Mais
qu'est-ce que cest bon | '

Fox Interactive a confirmé lors de I'ECTS
@Io sortie d'un épisode de Croc sur

Dreamcast pour le milieu de I'an 2000.
Bien que le scénario ne soit pas définitif (il tour-
ne pour l'instant autour de la disparition des
parents de Croc), on peut déja prévoir une énor-
me durée de vie puisque le jeu proposera plus
de 40 niveaux. Les photos que nous vous pré-
sentons ici ne sont pas forcément représenta-
tives de la version finale. Cela dit, face & Sonic
Adventure, le combat risque d'étre rude pour
notre petit crocodile.
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UNE NOUVELLE CAMPAGNE

La campagne de publicité de Sega
Europe est enfin lancée. En cherchant

bien, on peut méme déja entr'aperce-
voir quelques pubs & la télévision frangaise.
Pour ceux que ces derniéres auraient laissés
froids, voici les prochaines réclames destinées
4 la presse anglaise. On peut constater que
Sega a une nouvelle fois pris le parti de ne
pas communiquer en dévoilant les images de
ses jeux.

Le désavantage de bosser avec un per-
‘fectionniste comme Super Fred, c'est
que dés qu'il trouve de nouvelles pho-
tos d'un jeu, il demande & ses collaborateurs
d’en faire un texte. Cette détestable habitude
m’'oblige & me creuser la téte pour trouver un
petit texte intéressant afin d'accompagner
deux nouvelles photos. Enfin, tout ca pour vous
dire que Dead or Alive 2 s’annonce encore plus
beau que lors de notre preview de I'E3. Voila,

maintenant vous pouvez refermer le magazine
et retrouver une vie normale.

ON VA JOUER AU P'TIT TRAIN

Les amateurs de simulations origi-
nales seront ravis d'apprendre que
Densha De Go ! 2 a été confirmé
sur Dreamcast. Maintenant, si vous vous
demandez pourquoi certains éditeurs japo-
nais persistent & sortir ce genre de soft,
dites-vous qu'il y a des choses dans la vie
qui ne s’expliquent pas.

DREAMCAST UF tisponible en magasin
Ainsi que de nombreux jeux

ACHAT - VENTE
REPARATION - U.PC

Toutes Ies nouveautés des leur sortie (en U.f)

¥

TEL : 02.35.78.63.26

OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 10K A 13H.






LA POSE MUSICALE EST TERMINEE, LE MASSACRE PEUT COMMENCER.

DEVELOPPEUR : KPC

GENRE : QUAKELLIKE

SORTIE PREVUE : NC

BIEN BELLE

On avait déja utilisé des stars de cinéma

comme protagonistes de jeu vidéo (Bruce

Willis, Apocalypse, Mark Hamill, Wing
Commander. ). Par contre, ce qui est moins commun,
c'est I'utilisation d’un groupe de rock heavy metal, en
l'occurence ici :+ Kiss. Linitiative n'est pas commune
mais intéressante; car ce Nightmare Child est plein de
promesses et constituerait pour la Dreamcast un pre-
mier Doom-like bien gore et bien sanglant. Lhistoire
semble déja peu conventionnelle. The Nightmare Child
est une incarnation d’un démon qui pour préparer sa
venue envoie une horde de monstres a I'assaut d’une
population innocente et parmi elle vous : Joe. Vous
&tes malgré vous embrigadé dans ce bordel indescrip-

Le 1erMagazine exclusivement consa

tible & la chasse au monstre. Pour vous aider : le grou-
pe Kiss. lls ont chacun des pouvoirs et se fondent en
vous pendant le jeu et sont censés représenter les
quatre éléments, I'eau, la terre, le feu et l'air. Les
deéveloppeurs ont, pour I'animation du perso en doom,
repris le méme moteur que pour Shogo et Blood 2. lis
annoncent le titre comme un hommage aux fans de
Doom-like, vaste programme. lls semblent, au vu des
photos des araignées tueuses, avoir trouve l'inspira-
tion avec la scéne de bataille de Starship troopers.
L'ambiance est vraiment trés noire et angoissante et
les graphismes sont des plus corrects. On ne sait pas
encore s’il y aura un mode deux joueurs ni sous quel-
le forme. Sous réserve d’une bonne programmation de
la version P C vers la version Dreamcast, Nightmare
Child crée un espoir indéniable chez tous les amateurs
de la nouvelle console Sega et de Doom-like.

El tuco







Le 1er Magazine exclusivement consacré a la Dreamcast

=

L

i

gmm
-

Comme cest étrange de réaliser une pre-
view d'un jeu déja sorti dans un autre
pays, surtout lorsque le soft est fabuleux.
Pour la petite histoire, sachez que NFL 2k est I'un
des titres les mieux notés du moment. Normal, il est
techniquement parfait. D'un point de vue purement
, c'est tout simplement incroyable. On se croirait a
la télévision tant la fluidité des actions renvoie les
autres jeux de football américain disponibles sur

DEVELOPPEUR : SEGA OF AMERICA
GENRE : SPORT

SORTIE PREVUE : DISPO US

ne nouvelle generatior

console au rang d'antiquités inutiles. Aux dires de

“plement le meilleur jeu de sport de la planéte et
~croyez-moi, lorsqu'on a la chance de le voir tourner,

s —————

certains magazines américains, NFL 2K est tout sim-

on leur donne mille fois raison.

, &

Les Japonais rivalisent décidément d'ingé-
niosité pour nous sortir des jeux de plus
en plus novateurs. Aprés Seaman, le pois-
son parlant de Vivarium, une obscure société
(Sega) n'a rien trouvé de mieux que de sortir une
simulation de chambre. Oui vous avez bien lu, je
n‘ai pas fumé la moquette, il s'agit bien d'une simu-

lation d'appartement. Le jeu s'annonce déja-

comme passionnant. Je vois: d'ici la gestion du chif-
fon & poussiére ou la bagarre entre les différents
occupants de I'appartement pour déterminer qu'el-

DEVELOPPEUR : SEGA
GENRE : SIMULATION

SORTIE PREVUE FfN 99

le chaine de télévision regarder. Mais tréve de plai-
santerie, chez Sega Japon, on ne plaisante pas
avec les tamagotchi. Vous dirigerez Neji- Tahei, le
propriétaire de |'appartement. Votre mission sera
de rendre cet environnement le plus agréable pos-

sible, Vous devrez également tout faire pour ne pas

vous ennuyer. Euhh, pardon, vous devrez tout faire
pour que Neji Tahei ne s'ennuie pas. :
Fred



Encore un nouveau concept. Je suis
certain que vous avez toujours réve
de regarder une série télévisée (ou
internetisée, je ne sais pas comment dire)
retransmise sur le net. Si tel est le cas, votre
voeu va bientdt étre exaucé. E-Sekai est un
feujlleton dramatique que vous pourrez uni-
quement regarder par l'intermédiaire de votre
Dreamcast sur le site d’ASCII, le développeur.
- Pour jouir de ce nouveau mode de diffusion,
vous devrez vous procurer un soft spécial de
la modique somme de 200 F.

Il faut croire que les Japonais n’aiment que les RPG. Il y en a au moins un qui est
‘annoncé toutes les semaines sur Dreamcast. Maintenant c’est au tour de Victor Soft
de proposer le sien. Le développeur nous prévient & I'avance, c’est gentil de sa part,

que Doku Senki sera un jeu comme il n'y en a encore jamais eu. Nous on veut bien les croi-
re, mais on attend d’en voir plus. Les personnages sont designés par les artistes de Macross,
| Gundam 0080 et Slam dunk. Doku Senki comporte deux modes de jeu, un mode scénario et
\. un mode battle qui verra s'affronter deux joueurs. Le jeu est prévu pour cet hiver au Japon. .

Preuve de la bonne santé de la Dreamcast, les accessoiristes s'intéressent de plus en
' plus & la console. Ultimate Video Game Accessories travaille actuellement sur deux
periphériques pour la console de Sega. Le premier se nomme le Dreamdrive. Cette
memory card spéciale est d’'une capacité quatre fois supérieure a celle de Sega. Elle

posséde également d’autres atouts a son actif. On peut la connecter a un PC, transférer les
données sur PC, envoyer et sauvegarder des données par Internet, recevoir des mails, etc. Lle

second périphérique est encore plus inattendu mais il fera des joueurs Dreamcast heureux. Le
Dreamstation est un adaptateur qui vous permettra connecter un paddle Dual Shock
(PlayStation) ou un volant sur Dreamcast. Un comble. !

UNE ATTITUDE e
TRES PROFESSIONNELLE

Acclaim, encore eux, nous proposent un nouveau jeu

@ de catch sur Dreamcast. Contrairement & Giant
Gram ou & Toukon Restuden, WWF Attitude permet

de jouer avec toutes les stars du catch américain. Présenté
a I'ECTS, WWF Attitude laissait présager un jeu beaucoup
plus fun que ses homologues. WWF Attitude devrait integrer
tous les abus et les excés habituels du catch américain. Le

jeu est prévu pour la fin de cette année en Europe.







o

Tt et GOLD
BDL:QMIﬁ ADVENTURER
LA EXP 9T, Lev, P2
DEMAGE ’IH!

SHIELD.
it ARMOR

Comext Bonys
iTex AT R
e T e




Le 1er Magazine exclusivement consacré.a la Dreamcast

i1 AM THE BEST

Les équipes AM de Sega ne se
| "tournent pas les pouces en ce
= moment puisqu'un nouveau jeu

basé sur l'univers de House of the Dead
vient d'étre annoncé. Il utilisera exclusive-
ment le clavier qui sera bientét commercia-
lisé. Il faudra taper des mots bien précis
pour éliminer les monstres. |l sortira
d’abord dans toutes les salles d’arcade sur
carte NAOMI pour le mois de décembre.
On tachera de vous tenir au courant dans
les prochains.

~ LA FIII.IE

Qui ne connait pas les Super
Robot Taisen ? Cette série de

breux épisodes sur des consoles aussi
diverses que la Game Boy, la Saturn, la-
PlayStation et la Nintendo 64. Banpresto
- est en train de mettre la derniére main-a la
_version Dreamcast, qui s'appellera Super

Rappelons pour les néophytes que ce titre
_intégre tous les robots les plus connus de
Phistoire de la japanimation (Goldorak,

Evongehons ..)- Super Robot Wars devrait
sortir au Japon en début d’annee prochome.

DES IHIBI]TS;

Tactical RPG compte déja de nom- '

WIWVE INTERNET

. Ceux qui ont I'habitude de farfouiller & droite et & gauche sur le Net connaissent assu-
‘rément les fichiers MP3. Ce format permet de stocker de la musique sous forme de
fichiers compressés. La bonne nouvelle, c’est que ces fichiers, qui ne peuvent habi-
tuellement étre lus que par des PC, pourront bientdt étre accessibles aux possesseurs de

Dreamcast puisque Sega compte commercialiser trés bientdt un lecteur MP3.

Rlaser
for e P&yg&%&w

LA PUBLICITE, C’EST BIEN

~, Voila une opération fort sympathique puisque la marque Kinder organise un concours en

‘collaboration avec Sega France qui vous permettra de gagner des consoles Dreamcast.
Pour celq, il suffit de regarder & l'intérieur des paquets de Kinder Maxi, Kinder Bueno et
Kinder Country pour savoir si vous avez gagné. Ce concours sera valable jusqu'au 31 décembre, =
avec 1000 consoles mises en jeu. =

Kmder Kinder Kinder,

Robot Wars Alpha. Ce volet sera le premler'
& proposer des séquences de combat en 3D.

Mczmger Z, Getter Robot, les :

THE DREAM TEAM

Cela Faisait un petit moment que nous ne vous
avions pas parlé de la Sonic Team. Tout ce que
I'on sait, c'est qu'elle prépare 4 nouveaux jeux
pour la Dreamcast. Les deux premiers sont des suites
attendues depuis fort longtemps : Burning Rangers 2 et
Nights 2. Plus original, la Sonic Team semble avoir cede
a la mode du moment avec Samba De Amigo, un jeu

musical. Enfin, ils sont en train de développer un puzzle
game jouable a 4 et utilisant des graphismes en 2D.
Son nom : Chu Chu Rocket. :



T 156 762

Lap Time
1 13813

2
3

T 022999




PR S e R e S

Le Ter Magazine exclusivement consacre & la Dreamcast -

NE VOUS LAISSEZ PAS IMPRESSIONNER PAR CETTE TAUPE GEANTE !

|

:

e

VOICI LE MODE DE TRANSPORT EN LIGNE DIRECTE POUR LES
ENFERS.

= [DEVELOPPEUR : IGUANA =i

& = |
| [GENRE : AVENTURE/ACTION il
| SORTIE PREVUE : NOVEMBRE i

DANS SHADOWMAN, VOUS NE DEVREZ PAS UNIQUEMENT
AFFRONTER DES CREATURES SORTIES DES ABYSSES DE L'ENFER.

Vous pouvez déja remercier a l'avance
Acclaim d'avoir décidé  de  sortir
Shadowman sur Dreamcast. Le jeu était
présente pour la premiere fois au salon de I'ECTS
dans une version jouable. Pour en avoir large-
ment abusé, je peux d'ores et déja vous annon-

cer sans me tromper que Shadow man sur-
Dreamcast est une' véritable bombe. Pour ceux

qui ont déja eu la chance de jouer a la version
PC, sachez que le jeu sur Dreamcast lui est déja
supérieur. La jouabilité est exemplaire et le jeu
ne souffre d'aucun ralentissement ni clipping. La

jouabilité est exemplaire. On est bien loin de
cette pauvre Lara Croft dans Tomb Raider. Le jeu -
utilise & merveille le potentiel de la machine de

Sega. Pour avoir vu un grand nombre de niveaux

ammw .

~a I'ECTS, je peux vous assurer qu'ils sont tous

plus beaux les uns que les autres. Les effets de
lumiére sont somptueux. Les couleurs a la fois

~ chaudes et sombres retransmettent parfaitement

'ambiance de mort qui regne dans le jeu.

Shadowman vous plonge dans I'univers effrayant

de la magie vaudoue. Vous incamez Mike Le

Roi. Devenu Shadowman malgré lui & cause

d'une prétresse vieille de 400 ans, il est condam-
né & erer entre le monde des morts et des
vivants pour protéger ces derniers. Le scénario
promet donc des heures de rigolade & trucider
des ennemis dans une ambiance bon enfant de
sang et de sueur. La cerise sur le gateau,
Shadowman sur Dreamcast comportera toutes les
vidéos présentes dans la version PC. Pour une
fois que l'on aura droit a des séquences en
images de synthése sur cette console, on ne va
pas se plaindre, au contraire, si les autres déve-

loppeurs pouvaient en prendre de la graine...

Shadowman arrive & point nommé pour combler

_un vide dans la logithéque de la Dreamcast.
Grace a Acclaim, la Dreamcast va, elle aussi,

posséder son jeu rempli de morts-vivants.

Fred =
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{DEVELOPPEUR : UB| SOFT

;}

GEN E -AVENTURE

FOHTIE PREVUE : DEBUT 2000

b L

AUSSI VIFS ET RAPIDES- QU'ALEX voucx Les ZINZINS DE L' ESPACE.

L'ECTS o été l'occasion podr ‘néué de
@decouvnr de nombreux jeux Ubl Soft

- développés sur Dreamcast.  Aprés

Arcatera, Deep Fighter, Rayman 2, Speed Devils,

Suzuki et Monaco GPRS 2, le plus prolifique des
développeurs francais sur Dreamcast s'appréte a
sortir Les Zinzins de I'espoce sur la console de
Sega. Adapte d'une serie télévisée dlffusee sur
France 3, Les Zinzins de l'espace est un jeu
d'aventure humoristique. Les personnages que

vous. difigez portent blen leur nom. Cette famille -

d'extra- terrestres au Q.. plus qu mce{tom port en
pique-nique & travers l'espace lorsqu'un contre-
temps les force & atterrir sur Terre. En v15|te for-

cée sur notre planéte, ils sont poursuivis par le
docteur. S. quitd’és’i'ré les ajouter a sa collection
de spécimens rares. Ils devront alors faire oppelfz -
a leur intelligence, ou plutot non : & la votre pour
lui échapper. Dans le principe, Les zinzins de Tes-
pace se présente comme les anciens jeux Lucas
Arts. U'humour est trés présent, a ||moge dun
Sam & Max par exemple. L'histoire se compose
de prés de 500 lieux différents a explorer. Auv
cours de l'aventure, vous devrez incarner & tour
de role les cing. membres de l'équipage du vais-
seau (Gorgeous, Condg, Stéréo, Etno et Bud):‘
pour résoudre des énigmes plus farfelues les
unes que les autres. Chaque déplacement ou
interaction avec les décors donne lieu a une peti-
te scéne délirante. Pour vous donner une petite
idée de ce qui vous ottend la démo jouable pre-

sentée & I'ECTS vous imposait de trouver le

meilleur moyen de sortir des toilettes sans étre
vu. Les zinzins de T'espace reprend egolement le
principe des deplocements dans un environne-

ment en 2D, Les décors et les personnages sont -
passés par une- premlere étape de modélisation
en 3D pU|s ils. ont oté mtegres dons le Jeu

Fred :
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Nos lecteurs les plus fidéles se sou-

viennent slrement du désastreux

Tetris 4D | Eh bien, sachez que
Sega vient d'annoncer un nouveau remake
de puzzle game devenu culte avec un Sega
Tetris qui tournera sur carte Naomi et qui
pourra se jouer & quatre. Dans le mode
Versus, chaque joueur disposera de cing
attaques différentes pour tenter de géner
ses adversaires. Reste a souhaiter que
cette nouvelle mouture de Tetris utilise un
peu les capacités de la Naomi pour qu'une
conversion Dreamcast soit réellement inté-

ressante.
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LE RETOUR DE FORTYFIVE

Cet éditeur semble étre des plus prolifiques en ce moment puisqu'il annonce encore un

\ " nouveau titre pour la Dreamcast avec Tokyo Bus Guide, une simulation de course de bus
(tiens, on donne dans l'originalité cette année !). Vous participerez & de nombreuses
courses d’entrainement avant d’avoir le droit de rouler en ville. Le jeu sera divisé en deux modes :
le mode Racing et le mode Story. Les parcours vous permettront de visiter plusieurs grandes
villes japonaises. Vous aurez le plaisir de pouvoir utiliser le volant pour améliorer la précision
de votre conduite. Plusieurs minijeux pourront étre téléchargés sur le VM. Rendezvous en
| décembre pour un futur test !

JETE BROIE LES TESTICULES ure tarre tes covtes n

Quand on est amateur de dessins-animés, impossible de passer a c6té de South Park. Cette

série télévisée connait un énorme succés depuis déja plus d'un an en Europe et aux Etats-Unis.

Normal, elle met en scéne une bande de gamins assez violents et plutét grossiers (comme dans
la réalité, quoi !). Enfin tout ca pour vous dire que South Park : Chef's Luv Shack vient d'étre annoncé
par Acclaim pour une future conversion sur Dreamcast. Ce titre permettra de jouer a quatre dans de nom-
breux minijeux assez délirants. De quoi remonter le moral de tous ceux qui pensent que la Dreamcast
est une machine austére.

R, :
SLOPES. ;

- OUT-SKI THE SNOWY
WALL OF DOOW.

- JUMP OVER CRACKS
AND AVOID WILDLIFE.

- GRAB 'CAKES' AND |
POOFS.

0 SECONDS. 10 QUESTIONS.

FT/RIGHT CHOOSES ANSWER. ANSWER |

OUT OF 10 GUESTIONS CORRECTLY!
PRESS "LEFT' TO CONTINU

En voila une bonne nouvelle, d’aprés certaines sources bien informées (elles le sont toujours !), la version Dreamcast de Daytona USA 2 en serait a
45% de son développement. Sega continue d’annoncer sa sortie pour le printemps 2000. Aprés I'adaptation semi-ratée de Sega Rally 2, on espére
que la qualité sera cette fois au rendez-vous. :




cieront donc tout au Iong de I'o \né prochome~




SNK CONTRE-ATTAQUE

Comme vous avez pu le constater dans le précédent numéro, SNK s’est fait voler la vedette
par Capcom et son Street Fighter Zero 3. Aujourd’hui, le célébre éditeur japonais pourrait bien
contre-attaquer en sortant son Metal Slug X sur Dreamcast. Ce jeu d’action aux graphismes

amusants a fait un véritable tabac dans les salles d’arcade. Pour l'instant, cette conversion n'a pas
été confirmée a 100% par SNK, mais elle a quand méme de bonnes chances.

ADIEU OUTCAST !
Infogrames’ a récemment annoncé que
la version Dreamcast d'Outcast était

finalement annulée (ah, quel malheur !).
D’aprés les développeurs de la société, pro-

grammer le jeu pour la Dreamcast aurait pris

autant de temps que le développement
d'Outcast 2." Enfin, cela n’empéche pas
Infogrames de continuer a travailler avec Sega,
méme si aucun titre n’est prévu pour l'instant.

|

VOUS EN VOULIEZ, VOUS LAURE
)
Beaucoup de lecteurs se sont interro-
Ugés ce moisci sur la qualite de
~ Trickstyle, tant ce dernier s'est vu
assassiné par la presse francaise ? Dommage,
car tous ces charmants testeurs se sont bien
fourvoyés. Trickstyle est un excellent titre qui
d'aprés Criterion aura bientdt droit & une suite.
Cette derniére sortira aussi sur PlayStation 2.
Les programmeurs ont promis d'améliorer la
vitesse de jeu (principal défaut évoqué par la
prose critique des testeurs francais !).

| |
|
i
i

e

CESTPAS BONGA |

Mauvaise nouvelle pour les amou-
reux de MDK : Interplay vient d’an-
noncer que la suite de ce soft
mythique qui devait sortir sur Dreamcast a
été repoussée au 19 janvier prochain. On |
ne connait pas encore les raisons de ce
retard puisque le jeu semblait quasiment
terminé sur les derniéres vidéos présentées

a I'ECTS. J'espére qu'lnterplay ne repous-
sera pas son titre & la méme date que
Resident Evil : Code Veronica (franchement,
Noél 2000, c’est une honte !)







Pour tous les amoureux des
@jeux vidéo et de Sega, l'en-
droit & ne pas manquer en

cette rentrée était assurément le Tokyo
Game Show version automne 99. Sega
était présent au salon et la firme comp-
tait bien montrer & grand renfort de
publicités et de démonstrations marke-
ting que la Dreamcast est desormais
une console incontournable. Sur le
salon Sega avait fait les choses en
grand. Il fallait avant tout impression-
ner les visiteurs, mais également les
concurrents. Par exemple, le stand de
Sega était deux fois plus imposant que
celui de Sony. A l'extérieur comme a
l'intérieur, Sega avait pris toutes les
précautions pour que son stand ne
passe pas inaperu. La firme avait tout
préparé pour que tout se passe dans
les meilleures conditions. Des écrans
géants etaient disposés aux quatre
coins de cet emplacement pour que les
visiteurs puissent admirer les démons-
trations de tous les jeux présentés sur
le salon. Une estrade centrale servait
également pour les shows, organisés &
heures réguliéres. Certains jeux bénéfi-
ciaient méme de leur stand personnel
comme, encore lui, Shenmue. Autre fait
non-négligeable, contrairement a I'E3,
Sega avait pensé cette fois<i & s'ad-
joindre les services d'hétesses de char-

P

«Des écrans géants étaient disposés aux quatre coins
de cet emplacement pour que les visiteurs puissent
admirer les déemonstrations de tous les jeux présen-

tés sur le salon. Une estrade centrale servait égale-
ment pour les shows, organisés a heures réguliéres.

me. Sega avait amené plus d'une cen-
taine de consoles sur le salon. Pour
faire taire les détracteurs de la

Dreamcast qui commengaient & trouver

i

IL ETAIT POSSIBLE SUR CERTAINS STAND DE VOIR DE NOUVEAUX PERIPHERIQUES DESTINES A LA DREAMCAST.
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ON POUVAIT TROUVER SUR LE SALON TOUTES SORTES DE GOODIES PORTANT LE LOGO DREAMCAST.

«0n pouvait jouer a des
gros titres comme
Zombie Revenge, Crazy
Taxi, Virtual On 2, Virtua
Striker 2000, Resident
Evil : code Veronica,
Maken K, Samba De
Amigo, Ready 2 Rum-
hie, Godzlla Gene-
rations : Maximum Im-
pact.. et Ia liste est
encore longue.n

que la machine manquait de jeux,
Sega avait choisi d'opter pour une stra-
tégie de masse. Il y avait plus d'une
cinquantaine de jeux. Il y avait du bon
et du moins bon, mais il y en avait
pour tous les golts. On pouvait jouer
A des gros titres comme Zombie
Revenge, Crazy Taxi, Virtual On 2,
Virtua Striker 2000, Resident Evil : code
Veronica, Maken X, Samba De Amigo,
Ready 2 Rumble, Godozilla
Generations : Maximum Impact... et la
liste est encore longue. Comme il n'y a
pas de petits profits, Sega possedait
un autre stand. De taille plus réduite
et surtout beaucoup moins tape &
I'ceil, il n'en était pas pour le moins
intéressant. Cet endroit était réserve &
tous ceux qui désiraient acheter des
produits concernant la Dreamcast. On
y trouvait toutes sortes de marchan-
dises. Beaucoup concernaient Shen-
mue, le titre phare de Sega. Il y avait
des stylos, des posters, des tapis de
souris, des mugs, des livres, des tee-
shirts, et j'en passe. Face & cette domi-
nation écrasante de Shenmue, on pou-
vait également trouver des goodies
Sonic. En tant que privilegiés nous

i

LE PARADIS DES ACCESSOIRES !

avons donc choisi de vous dévoiler a la
maniére d'un reportage tous les jeux
présentés au Tokyo Game Show. Par
avance vevillez nous excuser de la qua-
litt des photos présentes dans cette
rubrique, issues de vidéos.

Fred




CORESRRTSLOTY.

Ne vous emballez pas
Animastar n'est pas un nou-
veau genre de course avec
des gentils animaux.
Animastar est plutét du genre
RPG-Tamagotchi. Le jeu s'an-
nonce comme un Monster
Rancher dans lequel vous
devez élever et entrainer des
animaux de course. Les gra-
phismes et I'animation parais-
sent réussis, espérons que

I'intérét suivra.

Godzilla Génération :

Maximun Imnact

Non vous ne révez pas, il y a des déve-
loppeurs qui n'ont rien de mieux a faire
que de sortir un Godzilla numéro deux.
Le premier épisode ne leur a visible-
ment pas suffit. Le soft promet d'étre
aussi bon que le premier. Godzilla est
de retour et il est en colére, nous aussi.

ZoARSRRSOLETS.

Chu Chu Rocket

Densha De Go 2

Ce jeu de simulation de locomoti-
ve a véritablement fait fureur au
Japon sur Playstation, a croire que
tous les petits Japonais ne révent

pas de devenir pompier mais che-

-~
b, .

minot. Réalisée par Taito, cette
simulation hors du commun devrait
sortir au Japon au début de l'an
2000. Chez nous je ne sais pas, et
c'est tant mieux comme ca.

On attendait autre chose de la part de
la Sonic Team, l'une des équipes les
plus prestigieuses de chez Sega. Chu
Chu Rocket est une sorte de jeu de puzz-
le. Vu l'intérét qu'il devrait susciter en
Europe on ne devrait pas le voir arriver
en Europe. Ce titre est en tout cas prévu
pour la fin de I'année au Japon.»

Osen est un jeu dans la méme veine
que Netpatchi. Ce jeu est exclusivement
réservé au marché japonais. Osen est
un jeu de majhong. Entre le jeu d'échec
et le jeu de dominos, le majhong est un
jeu de réflexion trés prisé au pays du
soleil levant ; reste a savoir s'il y aura
des amateurs pour ce genre de jeu sur
Dreamcast.
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Présenté dans Dreamzone numéro S,
Berserk confirme ce que nous pensions
déja. A sa sortie ce jeu risque de faire
tres mal. Entiérement en 3D, Berserk
devrait ravir les amateurs du genre. I
s'inspire directement du manga du
méme nom. On y retrouve ['univers
glauque et violent propice & la réussite
d'un survival horror. Les premiéres vidéos

de cette aventure fantastico-médiévale promettent des flots et des flots de sang.
Realise par ASCII, Bersek est prévu pour mi-décembre.

Dead or Alive 2

On pourra dire que Tecmo nous aura fait
attendre. Dans un temps uniquement
annoncé sur NAOMI, DOA 2 est aujour-
d'hui confirmé sur Dreamcast. Démo
aprés démo, DOA 2 semble de plus en
plus beau. Le jeu s'annonce de la quali-
té d'un SoulCalibur tant au niveau de
I'animation que des graphismes. On
peut également citer & son avantage
des innovations comme les changements
de personnages en cours de combat et
les aires de jeu sur différents niveaux.




REPORTAGE

Carrier sera-t-il le premier vrai
Resident Evil-like de la Dreamcast ?
Tout le monde ['espére en tout cas. Il
ne devrait pas y avoir trop de sur-
prises, Jaleco s’est assuré un minimum
de succés en reprenant tous les ingré-
dients des hits de Capcom. On y
retrouve |'ambiance oppressante,
I'histoire en vase clos, les manipula-
tions génétiques, les monstres, etc.

ROZARQESL
JoARSRETS

Je reste perplexe devant Maken X. Je ne sais toujours pas quoi penser de ce jeu. Les gra-
phismes sont beaux mais l'intérét du jeu a l'air assez limité. L'animation n'est pas non plus
au top. Attendons de voir les améliorations qu'Atlus compte apporter a son jeu avant de
porter un jugement. Maken X peut se révéler une bonne surprise, et puis il faut bien
avouer que la Dreamcast manque encore de Quakeike, alors soyons indulgents.

NN Rty R
Ce jeu de simulation de locomotive
a veéritablement fait fureur au
Japon sur Playstation, & croire que
tous les petits Japonais ne révent

pas de devenir pompiers mais che-

minots. Réalisée par Taito, cette
simulation hors du commun devrait
sortir au Japon au début de I'an
2000. Chez nous je ne sais pas, et
c'est tant mieux comme ca.

Les Américains ont les Marvel et
autres comics, les francais ont les
Bidochons, il n'y a donc aucune rai-
son pour que les Japonais n'aient
pas leurs superhéros. Avec Rent a
Hero, cet oubli est désormais réparé.
Dans ce jeu en 3D temps réel, vous
jouez le rle d'un homme aux super-
pouvoirs, chargé de venir en aide
aux gentils résidents. Le jeu se pré-

sente comme une sorte de Beat'em
all en 3D temps réel. Au vu de cette

premiére  version, on ne

peut
pas
dire  que
Rent A Hero soit impressionnant. I
est méme plutdt moche. On dirait un
jeu Saturn de la premiére heure.

Yakyuou
Yamazaki
W

Yakyuou Yamazaki est encore un jeu qui sera trés difficile & appréhender pour un
occidental. Au vu des vidéos YY devrait &tre une sorte de jeu multi-épreuves per-
mettant de s'affronter a plusieurs. Pour le reste je préfére réserver mon jugement et

attendre la sortie.

Jetset Radio

Il est tres difficile de définir un jeu tel que Jet
Set Radio. Sega Jet Set Radio est un jeu que
I'on pourrait qualifier de Street Action. En ce
qui concerne le principe du jeu, je vous laisse
choisir entre le jeu & la Parappa the Rapper,
le jeu de skate ou un mélange des deux.
Vous remarquerez au passage le style gra-
phique du jeu largement inspiré de l'intro-
duction de Toy Commander. Ce n'est pas
beau de copier. Jet Set Radio est en tout cas
un jeu a suivre de trés prés.




est une vraie bombe. Il n'y a vraiment
aucune crainte & avoir quant a la qua-
litt de ce beat’em all. Si la durée du
jeu est au rendezvous, ce sera un vrai
bonheur. J'attends la sortie de ce qui
s'annonce comme un des meilleurs jeux

de la Dreamcast avec impatience. La
| date de sortie est toujours prevue
; pour novembre au Japon.

Resident Evil: Code Veronica est sans aucun doute le jeu le plus attendu sur
Dreamcast. Développé en collaboration par Sega et Capcom, ce nouvel opus s'an-
nonce comme le plus réussi*de la série. Pour mémoire, le jeu tourne en 60 images
seconde, les personnages sont ultra-détaillés et I'ambiance est encore plus oppres-
sante. Pour ne rien gacher, le jeu est parsemé de nouvelles idées comme une vue
subjective et des créatures inédites cent fois plus vicieuses.

Le 1er Ma xclusivement consacré a la Dreamcast

Ne vous inquiétez pas si vous n'avez jamais entendu parler de Net Patchi. Cet obscur jeu
est principalement destiné au marché japonais. Comme son nom l'indique, Net Patchi est
un patchinko. Pour ceux que cela intéresse, cet appareil est un jeu de hasard trés répan-
du au Japon et il sert principalement aux yakuza pour blanchir leur argent. La sortie de
cette merveille est prévue pour le 25/11/99.

sunrise Eiyutan

Les jeux de Mecha se bousculent a la porte de la Dreamcast. Sunise Eiyutan vient s'ajou-
ter & cette longue liste. Peu d'éléments ont filtré sur ce jeu, on peut juste dire sans trop
se tromper qu'il mélange 3D et séquences animées en 2D et qu'il contentera trés certai-
nement les nostalgiques de Goldorak comme Alex.




Dreamzone

REPORTAGE

Estil encore besoin de vous présenter Undercover ? Les craintes exprimées dans le pré-
cédent numéro de Dreamzone étaient fondées. L'animation du personnage principal
est vraiment compliquée, comme dirait Cédric. Selon le petit dictionnaire illustré du
Cédric, « compliqué « signifie un ratage complet. Toujours prévu pour la fin de I'an-
née, on aurait préféré que le jeu soit repoussé pour cause d'amélioration.

Virtual On : Ontario Tagram

Contrairement a Virtual On sur Saturn, ce
nouvel épisode ne devrait pas souffrir de

la conversion sur Dreamcast. Le jeu est en
tous points identique a la version déve-
loppée sur la carte Model 3. Identique
n'est peut-étre pas le bon mot car en fait,
tout comme pour SoulCalibur, le jeu
semble avoir été amélioré. Les aires de
combat et les textures comptent parmi les
plus belles et les plus complexes qui aient
été réalisées dans un jeu de Mecha.

Jojo’s Adventure

Comme la Saturn, la Dreamcast semble vouée & accueillir
tous les jeux de combat en 2D de la création. Aprés
Marvel vs Capcom, Street Fighter Zero 3 et Street Fighter
11l 2D Impact, Capcom s'appréte & sortir Jojo's Adventure,
un autre de ses hits en arcade sur Dreamcast. Comme
Marvel vs Capcom, il s'axe principalement sur la
débauche d'effets spéciaux et les délires visuels.

The House of the Dead 2, ou comment
rentabiliser un jeu au maximum. Voila &
peu de choses prés ce qui pourrait
résumer Typing of the Dead. Typing of
the Dead est en tous points identique
a The House of the Dead 2, mis & part
le fait que des messages apparaissent
sur chaque monstre. Il ne faut plus

Typing of the Dead

alors utiliser un pistolet pour les des-
cendre, mais un clavier. Il faut écrire la
phrase le plus vite possible. Un jeu qui
peut s'avérer trés fun si le prix n'est pas
excessif.

super Protucer

Attention a ne pas confondre Super

avec Bust A Move sur
Playstation, les deux jeux n'ont rien
a voir. Dans Super Producer, vous
avez pour but de prendre sous votre
aile une star en herbe et de la
mener jusqu’au sommet de la gloire.

Producer

Il faudra lui donner un nom, choisir
ses chansons, sa chorégraphie, etc.

| el B ;; =
Realisé par Hudson Soft, le jeu ne
devrait plus tarder sur Dreamcast.
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A la rédaction, c'est avec une joie non-dissimulée que nous avons accueilli la nouvelle de la
sortie du second opus, de Pop'N Music. Bien que pauvre graphiquement, le jeu avait fait
une grande impression sur tous les testeurs. Pop’N Music 2 reprend le principe de son pré-
décesseur. |l est toujours basé sur la musique. Au rang des nouveautés on devrait voir appa-
raitre de nombreuses mélodies supplémentaires, ainsi que de nouveaux personnages.

Lo i
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TRIDPALYALE,
HLLORLEL LD,

Langrisser est une saga bien connue des possesseurs de Saturn. Aprés Langrisser lll,
Langrisser IV, et Langrisser V sur la regrettée 32 bits de Sega, Massaya s'appréte a sortir
Langrisser Millenium sur Dreamcast. Ce dernier épisode devrait apporter son lot de nou-

veautés comme I'apparition de la 3D, notamment pendant les phases de combat.

Vous connaissez trés certainement ce jeu de course. Ex-Metropolis Street Racer est le jeu
européen censé concurrencer Midtown Madness, Driver et Gran Turismo 2 réunis. Prévu pour
la sortie de la console en Europe et retardé pour des raisons inconnues, MSR fait régulié-
rement reparler de lui. Chaque salon consacré aux jeux vidéo est 'occasion pour Bizarre
Creation de montrer I'avancement de son bébé. Dans le cas présent, une démo dévoilait I'in-
troduction du jeu ainsi qu'un nouveau circuit.

toujours cruellement d'un bon jeu de foot, enfin d'un jeu de foot tout gouirt puisq'il n'y en
a pas. VS 2000 devrait trés bientdt réparer cet oubli. Inutile de vous préciser que le jeu sera
identique & la version arcade, si ce n'est encore meilleur.
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TDUS ceux r:u_u Sulvent regul e'ement Iactuallte du je vu:iea cmnnalssent

certainement sur le bout des doigts les caract

185 technlques de Ia

DOrearmncast. A I'occasion du lancerment de la console sur le marche EEUFD-" :
‘peen et pour tous les lecteurs gui auraient mMangue BILEE CFETIER T
mera, nous allons faire. pour la derniere fois, la presentatian EEIIT!DIE‘tE de

la machine. Alors |ISEZ l:uen t:e E]Lll SLllt car on ne vol s e

‘ deux fas

Aprés I'échec cuisant de la Saturn,
Maitre Sega est bien décide a reve-
nir sur le devant de la scéne. Tenant
compte des efreurs du passe, il s'est
allié avec quelques-uns des plus
grands noms de l'¢lectronique et du
software pour concevoir la console
révée par tous les joueurs : une ma-
chine copoblé de rivaliser avec les
meilleures bornes d'arcade, tout en
bénéficiant de la diversité de la lo-
githéque des consoles. La grande
force de la DC réside dans cette as-
sociation entre Sega et des parte-
naires "technologiques" aussi presti-
gieux  qu'Hitachi, Microsoft,
Nec/Videologic et Yamaha. Un tel
rapprochement permettant non seu-
lement de proposer une machine au
top niveau, mais aussi de reduire les
risques financiers.

Pour bien marquer la rupture avec la
.géneration de machines préece:
dente, Sega a décidé de sauter

I'étape 64 bits pour se lancer direc--

tement dans la technologie 128

bits. La Dreamcast se voit donc af-
fublée d'un processeur SH-4 d'archi-
tecture RISC, fabrique par Hitachi et
fournissant une puissance de calcul
comparable a celle des plus gros PC
du moment. La 3D étant désormais
une composante essentielle des
jeux vidéo, la console se devait de
permettre |'affichage de scénes com-
plexes, a l'instar des derniéres pro-
ductions d'arcade. Cest donc au
géant japonais Nec (en collabora-

tion avec Videologic) qu'a eété

confiée la conception du processeur

graphique. Sa puce, une version op- -

timisée pour la DC du célébre
PowerVR2 (ndr : un des meilleurs ac-
célérateurs 3D sur PC) permet en ef-
fet de "mouliner” jusqu'a 3 millions
de polygones, alors que les bornes
d'arcade dépassent rarement les 2
millions. [l suffit de jeter un oeil sur
la- version DC de Soul Calibur et de
la comparer & loriginal pour se
convaincre de la puissance de la
machine. Yamaha, quant & lui, a

 Vincent

pris_en charge toute la partie so-
nore de la console, un domaine
qu'il maitrise a la perfection. Et in-
utile de dire que la console assure
aussi de ce c8téla avec un proces-
seur 32 bits et un DSP (Digital
Sound Processor) capable d'appli-
quer divers effets de modulation en

UNE PUISSANCE CONCENTREE SUR QUELQUES CENTIMETRES CARRES.

temps réel (delay, reverb, son sur-
round...). Et pour programmer tout
cela, il ne manquait plus qu'un sys-
téeme d'exploitation digne de ce
nom, performant, et surtout, simple
d'emploi. C'est donc la qu'intervient
Microsoft avec son fameux Windows
CE, ou plutét avec une version spé-

Yamaha Systems Technology, n




e

ialement développée pour la
nsole. Grace a sa souplesse d'uti-
lisation, la programmation n'est
plus un obstacle a la creation
~ comme c'était le cas pour la Saturn
(ndr : une des raisons de son
_ échecl) et les programmeurs peu-
vent donc se concentrer sur le plus
important en dehors de I'aspect
technique : lintérét. Tous les
moyens ont donc été mis en oeuvre
par Sega pour faire de sa machine
une console d'exception. Il ne reste
plus qu'a souhaiter que l'accueil ré-  de quolités pour ne pas craindre la-
servé par les joueurs Européens soit  comparaison. Et si vous n'étes pas
4 la hauteur de ce oy propose la - encore convaincus, allez faire un
‘Dreamcast ; du réve & a l'état pur | tour du coté des prochains jeux pré-
Méme si lo ‘concurrence sorgamse, ~ vus, vous comprendrez de quoi je
bour contrer I'umque console "nou-  veux parler...
velle generohon dlspomble actuel- :
ement, la DC posséde suffisamment

B

Poun QUE voms DBEAMCAST NE SE TRANSFORME PAS EN GRILLE-PAIN, LES PROCESSEURS SH-4 ET

POWEHVR 'SONT VENTILES PAR DEUX CACHES QUE L'ON PEUT APERCEVOIR SUR CETTE PHOTO. : : . P o WE R VR

| Processeur sonore

,S'gstémer d'exploitation
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L'incorporation du modem dans le
pack Dreamcast européen est une
excellente nouvelle mais on ne
peut s'empécher d'éprouver un
sentiment d'amertume quand on
sait que ce ne sera qu'un modem
33,6 Kb/s, alors que nos amis
Américains, eux, auront droit & un
56 Kb/s (plus rapide). Grrrr 111
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Outre sa puissance en matiere de
son et d'affichage, le veritable atout
de la Dreamcast est de proposer un
modem en série. La politique 'de
Sega pour |'Europe est longtemps
restée incertaine en ce qui concerne
le modem. Mais les choses viennent
de se clarifier avec I'accord passé en
mai dernier entre Sega et les
anglais de British Telecom (BT) et
ICL. Le modem sera donc bel et bien
inclus dans le pack Dreamcast euro-
peen, et ce sans aucun supplément
de prix. Les possesseurs de la Saturn
se souviennent certainement du
fameux modem vendu en option au
Japon uniquement, et dont les pos-
sibilites de jeu en réseau nous
avaient fait tant réver. Aujourd'hui,
Sega a bien compris l'interét du
réseau dans les jeux vidéo et a cor-

Dreamcast

figé son efreur passée en conse-
quence. Dans le cas de la France,
cest Cégétel qui va se charger de
fournir les acces. au réseau. Internet.
La connexion se déroulera de la
méme maniére la plus classique, a la
difference prés qu'il n'y aura pas
d'abonnement mensuel & payer. -
Tout cela sera bel et bien gratuit et
seul le temps de communication vous
sera facturé. Mais que vous habitiez . -
Lille ou Marseille n'aura pas d'inci-
dence sur le cot final puisque vous
serez facturés sur la base d'un appel
local. En clair, chaque connexion
vous coUtera la méme chose que si
vous téléphoniez a un ami. Grace a -
cette possibilité, la Dreamcast va
vous ouvrir la porte vers un nouvel
univers. Bien entendu, le but premier.
est de permettre le jeu a distance
avec un grand nombre de joueurs
humains. Imaginez un peu les par-
ties de Sega Rally 2 en plein écran
avec des potes habitant jusqu'a plu-
sieurs milliers de kilometres de dis-
tance ! Mais le potentiel du modem
ne s'arréte pas la puisqu'il sera éga-
lement possible de se connecter aux
nombreux sites du Web et d'accéder
ainsi- @ tout ce qu'ils proposent :
newsgroups, e-mails, - informations,
achats onfine, etc. Et, cerise sur le
géteau, d'éventuels add-ons (véhi-
cules, circuits supplémentaires...)
pourront ainsi étre téléchargés pout
accroitre la durée de vie de vos jeux. - :
Tout cela pouvant étre ensuite stoc-
ke sur les futurs disques durs ou lec-
teurs Zip annoncés pour l'an 2000.
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Pour sa petite derniére, Sega n'a
pas fait les choses a moitié, puisque
pour la premiére fois dans le monde
du jeu vidéo, une quinzaine de
titres seront disponibles dés la sor-
tie de la machine : VF3tb, Sega
Rally 2, Sonic Adventure, Blue
Stinger, Expendable, Incoming,
Monaco GP Racing 2, Powerstone,
Speed Devils, UEFA Striker, Toy
j Commander, House of
the Dead 2, Suzuki
Alstare  Extreme
Racing, Marvel VS Capcom
et Trickstyle. Le mois sui-
vant, un nombre tout aussi
impressionnant  de  softs
apparaitront, réalisés par
Sega ou des éditeurstiers :
Red Dog, Dynamite

Cop, Buggy Heat, Sega Bass
Fishing, Ready 2  Rumble,
Aerowings, Cue Ball, Hydro

Thunder, Mortal Kombat Gold, NFL
Blitz 2000, PenPen, Tokyo Highway
Challenge, Vigilante 8 Second
Offense, sans oublier le fabuleux
SoulCalibur. Courant décembre, on
nous annonce également NBA 2000
ou encore un Virtua Striker 2000. La
liste est longue et on ne risque pas
de s'ennuyer. Et comme une bonne
jamais seule,
sachez que certains jeux ont méme
été remaniés lors de leur conversion
au standard PAL. Ainsi, VF3tb dis-
pose du fameux mode Versus qui
faisait défaut a la version japo-
naise, et le jeu a méme été recom-
pile pour tourner aussi vite que la
version 60 Hz (NTSC). Quant a
Sega Rally 2, de nouvelles voitures
ont été incluses et I'animation a été
fevue pour proposer une vue interne
plus rapide. D'autres jeux pour-
raient connaitre un traitement de
faveur identique. Comme quoi, étre
européen peut parfois avoir du bon.

nouvelle n'arrive




La munetté 3

le v:breur e
Le volcnt b

Le stick arcade

Le pistolet

Le clavier :

Lo Dreamcast européenne sera
| accompagnée d'un disque de
démonstration dont le contenu est
le suivant : .
'Démos jouables : Monaco
GPRS 2, Toy Commander, Ready 2
_Rumble, Incoming et Trickstyle.
Vidéos : VF3tb, Red Dog, Snow
Surfers, Powerstone, UEFA Striker,
 Tokyo Highway Challenge, Sega
*‘Bolig 2 et Sonic Adventure




HDOSSIER
1a Grande Offensive

b

Presque un an aprés sa sortie au
Japon, la Dreamcast débarque
enfin dans les pays occidentaux.
Non seulement la mise sur le mar-
ché des machines aura lieu quasi-
simultanement en Europe (14
octobre) et aux Etats-Unis (9 sep-
tembre), mais les politiques de
marketing ont également en com-

mun une certaine agressivite qui
n'est pas sans rappeler celle d'une
certaine console 32 bits.

Le marketing
facon Ramho

C'est aux Etats-Unis que la commu-
nication se fait la plus violente, si
bien que I'on pourrait presque par-
ler de matraquage publicitaire.
Aprés une campagne d'affichage
dans la presse et dans de nom-
breuses villes' du pays quelques
semaines avant ['été, Sega of
America enfonce le clou avec une
nouvelle opération de grosse
envergure baptisée "The Sega

Dreamcast Mobile Assault Tour".

Depuis le 23 aolt, et ce pendant
22 semaines, un poids lourd de six

AH BON ?! REPETE-LE QUE TU PREFERES LA PLAY2.

tonnes maquillé en veéhicule d'as-
saut blindé parcourt en effet le
pays dans le but de promouvoir la
console auprés du public améri-
cain. Trente-neuf étapes sont pré-
vues dont New York, Los Angeles,
Boston ou encore San Francisco. Et
vu le look de l'engin, inutile de
dire qu'il ne passe pas inapercu.
Ce gros camion renferme deux
autres véhicules toutterrain équi-
pes chacun de quatre systemes
Dreamcast, quatre unités qui res-
tent dans le poids-lourd pour des
compétitions (jusqu'a 150005 &
gagner sur Sonic Adventure), ainsi
que quatre autres machines mon-

Le camion bu MosiLe AssaulT TOUR.
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LE BARBIER A APPAREMMENT OUBLIE QUELQUES POILS SUR LE TORSE DU MONSIEUR:

tées sur des bornes. Il est égale-
ment possible d'essayer des pré-
versions de jeux DC utilisant des
casques virtuels. Deux processions
ont été déployées simultanément
pour permettre a un maximum de
personnes d'essayer la machine.
Sega prévoit de toucher ainsi plus
de S0 millions de consommateurs.
D'aprés Sega of America, cette
tournee  permettra aux hard-core
gamers de se rendre compte de ce
que peut proposer la console dans
la pratique et non pas & travers
une froide énumération de spécifi-
cations techniques.

Dans le'méme souci d'agressivité, la
nouvelle campagne de pub télévi-
sée présente un spot digne de
Matrix dans lequel une belle asia-
tique experte en arts martiaux tente
de dérober une Dreamcast. Cette
publicite, qui passe actuellement sur
de grandes chaines de télé comme
MTV ou la Fox, est censée mettre en

avant les capacités de la machine'

dans le domaine des communica-
tions réseau. 'Malheureusement,
aucune image de jeu n'est présen-
tée et il n'est pas certain que ce
spot -excellent, par ailleurs- réussis-
se a convaincre les joueurs des
capacites de la machine.

Mais nue fait
Ia France 2

La France, quant a elle, bien qu'un
peu moins virulente sur le terrain
de la communication, ne s'en laisse
pas compter pour autant avec son
budget publicitaire de 100 millions
de francs. Depuis le début de ['éte,
une série d'opérations de sponso-
fing a été lancée avec les soirées

Bac Dreamcast le 5 juillet, suivie de
la tournée d'été de Sega France
qui s'est déroulée dans une tren-

taine de stations balnéaires.
Concrétement, cela s'est traduit par
l'organisation de soirées "Nuits
Dreamcast”  dans ' les principales
discothéques du' pays qui débou-
cheront sur une grande campagne
promotionnelle dés octobre, au
moment du lancement de la conso-
le. Depuis juillet et pendant quatre
mois, Sega France travaille égale-
ment avec Elie Semoun sur deux
émissions hebdomadaires d'une’
minute, diffusées sur les ondes des ‘
radios locales les plus écoutées et
baptisees "En  attendant Dream- '
cast". On y découvre tout ce qui |
touche a la console et & ses acces-
soires. Puis, ‘en octobre et
novembre, la rubrique deviendra
"Je joue a Dreamcast pour pré-
senter les jeux qui sortiront sur la's
machine. Des concours viendront
egalement enrichir ces émissions et
permettront de faire gagner de:

nombreux cadeaux (sacs, tshirts,

bobs). “Mais ce n'est pas tout
puisque Sega France compte aussi
proposer pres de 500 bornes de
démoanstration qui seront utilisées
pour soutenir des actions de com-
munication et des opérations com-
merciales. On pourra notamment
en découvrir dans les plus gros
points de vente ainsi que dans les
salles de cinéma qui diffuseront le
prochain Star Wars. Sega se loh;e
également. dans le sponsoring..
Qu'il s'agisse de sport avec le club
de foot francais de I'A.S. Saint-
Etienne, de télévision avec la série
Friends ou encore le cinéma avec
Star Wars, la firme de Sonic comp-
te bien étre présente sur tous les
fronts pour la promotion de sa nou-
velle machine. On ne peut qu'étre
impressionne par la mise en oeuvre
de tant de moyens.




Pionnier IBiuU Jeu

SEGA SEMBLE BIEN DECIDE A NE PAS REITERER LES ERREURS COMMISES AVEC LA SATURN.

Saviezvous qu'il y a presque cin-
quante ans que Sega existe?
Alors, nous allons vite réparer cette
erreur avec un récapitulatif (dans
les grandes lignes) de I'historique
de cette firme, pionniére dans l'in-
dustrie du jeu vidéo. Un peu de
culture, ca ne fait jamais de mal...

1951 : Création de Sega par I'amé-
ricain David Rosen, afin d'assurer
la maintenance de machines de
jeux importées des USA. Sega
signifie "SErvices-GAmes".

1966: David Rosen rachéte une
fabrique de machines a sous, et
Sega se développe d'avantage en
concevant et en commercialisant
ses propres jeux.

1979: David Rosen s'associe a
Hayao Nakayama, qui devient
PDG de la société. Sega accéde
au premier rang mondial des fabri-
cants de jeux d'arcade.

1986 : La société se lance dans le
nouveau marché des consoles
domestiques avec une machine 8
bits : la Master System.

1989 : Sega passe a la génération
16 bits avec la Megadrive.

1990 : Un an plus tard, la console

arrive en Europe et Sega devient
leader mondial des consoles de
salon (plus de 30 millions de
Megadrive vendues a ce jour dans
le monde). Sonic devient la mas-
cotte de la société.

1992 : Sega lance au Japon le
Mega CD (lecteur de CD pour
Megadrive) ainsi que sa console
portable couleur Game Gear. Elles
arriveront en Europe et aux USA un
an aprés.

1993 : Nouvelle extension & la
Megadrive, le 32X est censé faire
évoluer la machine vers la généra-
tion 32 bits. L'accessoire ne connai-
tra malheureusement pas le succés
escompte.

1995 : Les consoles Sega entrent
de plain pied dans la 3D avec la
Saturn, une véritable machine 32
bits dont la complexité de pro-
grammation ne permettra cepen-
dant pas a bon nombre de concep-
teurs d'en tirer toute la puissance.

1998 : Sega s'associe & quatre
grands noms de |'électronique et
du logiciel (Microsoft, Nec/Video-
Logic, Hitachi et Yamaha) pour
concevoir la premiére console 128
bits baptisée Dreamcast.

UNE FIRME LEADER

Le groupe Sega réalise un chiffre
d'affaires de plus de 20 milliards
de francs. Sega est la seule entre-
prise présente globalement sur le
marché du loisir, dans les foyers
mais aussi dans les centres de loi-
sirs publics :

- Leader mondial des machines
d'arcade.

- Développement de centres de loi-

sirs publics. ‘
- Présence sur le marché des |
consoles 16, 32 et 128 bits.

- Présence sur le marché des logi-
ciels PC (Sega PCQ).
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Dreamz mfﬂmzé‘mi..

Draconus : Cult of the Wyrm

Florgan Brothers Visual Concpts

courant 2000

Heroes of Might & Magic llI

Project B.A.D
Shadowman
Soul Figter

Supercross 2000 | Acclaim

Infogrames

World League Soccer

Silicon Dreams

Team 17

Worms Armageddon

Castlevania Resurrection courant 2000

Rockstar

N.F.L. Blitz 2000

Rogue spear ‘ Red StormEntertainement

Resident Evil :CodVeoico T courant 000
Shen Mue | | | courant 2000

Time Crisis 2

Vigilante 8 : Second Offense
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Berserk

Carrier

courant 2000

Marionette Handler

Midnight GT

My Tackman 2

Seven Mansions

Accolade

‘ onther Software ‘ i

Slave Zero

Spoce Griffon VF-2

Super GT (SCUD Race)

Tech Romancer

Virtua Striker 200

Zombie Revenge



‘Quel plo|5|r Enfln une nouveoute sur Dreamcast qun f0|t I'unanimité. Comment ne

plus visuel dons le noble art. Ajoutez & cela un
m,kzeste d orlgmollte et une imagination débordan-
qﬁe’ et la D C
marques des
isages sont
>de momere
e et il

tend blen une |mpressu'm de puissance ‘et-une

mer"‘"““
. 4.1

votre dlsposmon avec chacun des: C rocteﬂsthues
bien a-eux. Lors du premier mode |
simple \gognér chaque combat pour
" médaille d'or.
sant & mon sens vous propose de gefer votre
boxeur de A & Z.

ambiance en conformntg qvec le jeu. Deux. foqonsm

ires et des” b ions de gogner a tout prix,
on esp”it celui de deux joueurs qui
idées onglnoles et son

Iudlque. Beodg 2 Rumble est extraordinaire
1 e Io boxe excuseront certainement »Ies

quel pomt r.gi titre .
ment divertissant.

SRaGONEE




deux endiablées. 2

nfin, les musiques avec leur influence Techno,
““n'ont rien perdu de leur vitesse et vous donne-
ront envie d'allumer votre ampli et de brancher
.vos enceintes. Alors, avec une page de présen-
ation retouchée pour I'Europe ainsi que des cos-
tumes plus dans le vent, vous comprendrez qu'il
n'y a plus besoin de sortir de chez soi pour enfin
gouter & ce sport extréme qui vous donne rendez—
vous en novembre.

§

effectuer les’ tricks. Ceux<i vous demanderont.
tout de méme quelques instants d’adaptation,
mais une io:s maitrisés, vous vous en donnerez a
coeur joie. Cote modes de jeu, vous retrouverez
toujours le Free Ride ou vous devrez finir chaque
course pour en débloquer une autre, le Super
Pipe qui mettra- vos talents de tricker a rude
épreuve, etile Match Race pour des portles a

Nono

pos negllgeoble. lej jeu tour<e toujours en haute
résolution, mais nou ovons perdu un tout petlt




mal servis en matiére de jeux vi

B B

jeux sortent beaucoup plus tard-ch , sils:soient, de surc o:t rolentls part |

l'inévitable passage au S0 Hz. Mai - 1 , hptae copie. Buggy Heat souffrait de pro-

fts nous amvent dans des N blemes de momoblhte qUI nUIsolent grondement

czwm,.«wwep : \
& moins d'étre

a l'arrét, certolns virages' sembl&gle%(

: o negoaer. Notre Antpfﬁe%}noimrfbl
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;ADMIREZ CE MAGNIFIQUE ECLAIW%UI ILLUMINE LE CIEL.

* e

dans; I@f%rochom numg;aw“‘ |

- Ne vqwgﬂflez pas aux oppngnces : Buggy Heat
ne jougggs dans la méme gpgr que le célebre

- Sega ﬁcﬂlg 2. 1l s'agit, il est vrai, de circuits sur
terre, sob|gnumncore boug mol““‘
dlfferen’f”” “daps la mesure ou le jeu de CRI mise
plus sur les deformotlons deéwplsf}es qugmsur i
vitesse e%fé‘fs*’“dempoges. Technlquemeni Bugg
Heat s'en ti % avec les honneurs : des gra-
phismes relagzwement beaux, une animation flui-
de, et surtpugﬂgng absence de ralentissements
et de clipping: Et comme annoncé plus haut, la
maniabilité a été legérement modifiée pour per-
“mettre unempnse‘*en main plus aisée. On peut
donc désormais se concentrer sur la course sans
se prendre T@tete a choque virage. D'un point
de vue purement technique, donc, le titre de

‘ <eIU| de Sego, mais la qualité de la

¢ e de caisses inférieur de plus de rhoi-.
ﬁéwg’“qglui de Sega Rally 2, Buggy -H'eotA aura

ke point sur ce tlta;e,Een ottendont le test _«du mal &

Fog

I'approche e res \
PP 20
E o

% coudes et pousser ses adversaires a l'erreur,
’pU|sque au moindre contact vous perdrez béau-

retenir |'attention des accros de course

"Wfoutomoblle. D’autre part, aucun mode arcade

2

a été inclus. En dehors du chomplonnot et du ~

ﬁ«»'l;g[me Attack, il est donc |mp055|ble de se faire
‘i.‘i‘"n‘e petite course pour le plaisir. Et pour couron-

ner le tout, on ne peut méme pas jouer des

coup de vitesse, ce qui risquerait de nuire & vos
chances de victoire (surtout en mode expert).

Les concurrents, en revanche, ne se génent pas
pour vous bloquer et vous barrer le passage, et
c'est d'autant plus rageant que vous n‘avez
aucun moyen de donner le change. Buggy Heat

est donc un jeu agréable le temps de quelques

parties, mais il ne peut en aucun cas rivaliser
avec e titre de Sega en raison de ses nom-
breuses lacunes (vitesse réduite, pas de mode .
arcade, faible durée de vie...)




n’ayant eu entre les mains qu une version beto,
il est dlffmle de donner un- avis fiable et défini-
tif. Toujours est-il que, sans pour autant posseder
toutes c rocterlsthues d un hit ¢

Nous vous avons présenté Red Dog
\, maintes fois, et je roppellerol donc bﬂ

semble a.un certain Off Hoad I
console 300, il g a quelques




celﬂ n |mp|lque pas qu'i "’”“ggt réservé aux jo" eurs
I\ s plus bourrins. Le fait.que I'on meaneRbye un
, &ehlcule tout- terroln dlff' rencie déja Red.Dog des

o fout non sgylement

gce% qu'on
s§n avanta-

mi. Le véhicule poss 3
protection qu'on declench

cules, d' ennemis et de boss a mettre en pleceﬂ
Pourtant, on ne peut s'empécher d’éprouver une
impression de fadeur. Mais cela est certainement
mputable au faible avancement de la beta qui

version plus aboutie ou le test (i'\dr : dans le pro-
choln numéro ?) final pour juger du véritable inté-

/8t de ce jeu.

Vincent




pémpou’ se prononcer sur ce tltre, d’autant que
le mode championnat (le plus important) n’était

consoles, le titre de ce jeu vous roppellq
~certainement quelq?xg chose. En“’“effgt,“
Video" ”S”gstem a. déja fait I es-beaux jours**d’e la.
S | Nlntendo '6?; avec F1 Worl¢ Ggond an 1 et 2

les caractéri |ques de ces déﬁx@rec%dentes ver::
sions : Ies Spé ollstes seront éonc ravis de retrou-

b e

les graphismes s,gﬁi déja
d'une grande beauté : ’le bolides sont parfaite-
-ment modellses et seuls quelques detolls pn‘f ete%

breux, ensmte, la m

9y b

st pos encore ou pom

S VOl;S CHOISISSEZ CET ANGLE DE CAMERA, VOUS VERREZ LA
DU PILOTE BOUGER DANS LES VIRAGES ET PENDANT LES

smulotlon ’?) Quant & la bande sonore, 3
n'est’g pos ‘vraiment formidable : les bruits des
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commence avec
~— Adeline Software et

| ‘ ‘Raynal. Ce

~~_touche a tout de ﬂemeﬁse fait
 remarquer avec LBA sur PC, un

- extraordinaire jeu 'aventure au
flesign trés enfantin. En 1995, la
société développe Time
Commanto, un jeu d'action en 30. En
1997, Sega commence 2 lui faire les
yeux toux. La firme au hérisson hieu

.
-

racllete Iexclusivité IIGS Jeux I'.‘IIIISli-
i

Frédérick navnal crée avec‘g

JI autres partenaires la SOci6-
té No Cliché. C'est sous ce
label quil sortira Toy
Commander sur
preamcast.\
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VOTRE MISSION, SI VOUS L'ACCEP

TEZ : PASSER

Comme A son thbltUde,‘

possessﬁe plecé <§e la mai-

§
EN VOILA UN QUI NE O

~ ENTRE CES B@iTEs BE NITAGUMIX
L'ORDRE DES csmss VERTS. L

EN SUIVANT

s N Mcvecmun/*Jeu«mtotdemenbwdensmdeswIwumusswhebltuels

P
@ iFrédérick Raynal su

inhabituel. Toy Commqg,der se pré-
sente comme un _réve d'enfant.

son. Cette eventoreJst conduira

SEMELLES ANTFODEUR:

(mais  également
qu’une- sall

originaux)
e 4. manger, une cuisi-

Qui” n'a joamais sou-
haité . que ses

et prennent. vie ?
Pour. comprendre
le jeu, remontez
dans votre enfan-

\ ce. Imogin‘ez—vous dans votre

/ maison, seul, sans vos parents,
g avec des caisses et des caisses de

\ —jouets-—s'animent-, -

- véranda, un garage, etc. Chacune
de ses piéces sous la coupe d'un
jouet port?culier est | elle-méme
divisée en sept niveaux. Votre mis-
sion sera dénc de mener une guer-
fe sans. mem pour regagner du
terrain, Io’&e de porcguet apres
plaque de correloge. Pour ce
faire, vous utiliserez les jouets qui

ne, des chambres, un garage, une

VOl £
vOUS a;lvllt |vste'

—— .Unponcept fort '

dirigeants | de Sega, Toy
Commander est un jeu d'un genre
nouveau,

grand atout de Toy Commander

Comme aiment & le répéter les

au concept fort. Le

est: de vous proposer une cin-
qu?ntoine de missions différentes,
_ toutes plus orlgmoles les - unes

w»«que les autres. Les décors sont

constitués | de tous les objets
usuels que l'on peut trouver dans

“~une maison, & ceci prés qu'ils ont
ST

antesques. Vous étes
taille-des_jouets que

tous T'air_gi
réduit & la

vous. dirigez et tout ce%évs»w

jouets: Voila & peu de choses prés
ce qui arrive au personnage prin-
cipal de cette formidable aventu-

“entoure parait démesuré. Les
plantes vertes font cinq métres de

haut, de méme que les escaliers

re. A la maniére d'un Toy Story,
les jouets de ce petit garcon un
peu trop turbulent se révoltent a
la suite de mauvais traitements.
La rébellion est conduite par
Hugolin, l'ours en peluche. WAvec
I'aide de huit de ses compatriotes
d’infortune, ils prennent chacun

et les chaises paraissent autant
d’obstacles infranchissables. Dans
ces conditions un objet anodin qui

peut vous sembler familier se

transformera en piége mortel.
Lexemple le plus parlant est peut-
étre celui des baskets. L'odeur
qu'elles dégagent est particuliére-




FrouTeRiCEVMPECHER CE—1 - ment néfaste pour votre santeé. En

g 5
B VOUD)

ONVo BON PORTY fait, pour concevoil les epreuves, : i
S les developpeurs ont utilisé toutes | pdis acctoen A ceRtAINES ENIGMES SITUEES EN HAUTEUR, VOUS DEVREZ PARFOIS PRENDAE

sortes bjets ({e])]11(] des UASCENSEUR MAISO} |
)
paquets de céréales, des pots de %

confiture, .un__skate-board, dgs o
ule granll atout lle Toy Commander est de vous pro-

peluches, etc. Le plus amusant est

peutétre que de nombreux éle noser “m} clnllllanlallle de mlssmns différentes,
s de cet environnement sont IOIIIES nlus lll'l!llllalﬂs les unes que les aulres»
_ interactifs. Vous: pouvez faire tom- |

une pile de cubes ou méme | . ; : :
2 S Jeeps, des ovions, des helico-  la topologie du terroln, les diff
sur un chat endormi pour le .

5 pteres, des vottures de course, rents vehicules mis & votre dlspo-
bvuscl. De la méme facon, :
une giande partie des objets peu des camions, Tog commander se sition, il faudra alors que vous
- f : e distingue & olément ar le fait  trouviez le moyen dy parvenir.
vent portlr en fumée sous vos pro- 9 9 P
il o ous proposera des| missions  Prenons le cas -d'une mission
2 “N’“ : & T ot ofs " . 2 x . L) J‘))‘ . .
- jo i mol Ll e diversifiees. Contrairement & ce simple ol votre objectif sera de
e 2 3 o . que I'on pourroit croire, Toy foire cuire! des ceufs. Vous démar-
: que vous serez amenés & prendre

e en main. Les missiles et autres
T~ | balles mortelles sont ici rempla
~par-des.-go [
punaises

fair

Commonder n'est pas un simple ez avec un avion. Il fqudra tirer

jng d'action. Il ne suffit pas'de sur les boutons d'une cuisiniére
tirer sur -t e qui bouge.. pour  pour allumer le feu sous une cas-
posse;da la mission suivante, bien

au contraire. Le principe de TC se ottem, vous devrez changer de

rapproghe autant d'un. moyen de Iocomotlon et prendre
_— réflexion que dlun soft de tir. Au Une. Jeep " avec un lonce—crogons
debut de chaque mission, un brie- pour degoger le terrain.
fing vous indique les objectifs &  une ploteforme située en ohouteur
e vehicules ..d'f' atteindre, sans| vous dévoiler Io débouchant juste au-dessus de Io
des tanks, des facon dYHIPQEVE

" dite-casserole. A ce’ stode, il nek
vous restera-. plus qu'a. _pousser
délicatement les ceufs dans, Ie réci-
———pient sans les faire tomber a

Vous n'avez le droit quo .
seule erreur. Doutres mlssmns

e

i 5
|
{
L l'og Commonder est certainement

le_jeu DreomcosUe*.pIus original ||
du moment.\ Non seulement son
&oncept est| terriblement accro-
cheur, mais ‘sa réalisation est
tout aussi excellente. Si je ne
devols acheter E]ue deux jeux ce
m0|s-C|, il en ferolt tres certaine-
ment partie. Bref, pour un coup
d’essai, No' Cliche reohse la un
coup de maitre. Cela merltolt
‘bien d'étre signalé. N

Vincent

& ATTENTION, CES ?ETITFS \IO}TUHES SONT THI-\ITHES. UN FAUX MOUVEMENT ET VOUS VOUS
BFTROUVEZ CUIT A POINT, e

e
o
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jrrénrocha %
Toy Commander est technique-
-~ ment irréprochable. Le jeu tourne
en 60 images/seconde, en plein
écran (c'est-a-dire sans bandes
noires) et sans le moindre ralen-
tissement. Les déplacements des
~———véhiculessont ~fluides. Les ora-

qualite. On se croirait presque
dans un monde virtuel. Les tex-
tures sont toutes & tomber & la
renverse. | |l est vraiment difficile
de lui reProcher quelque chose : o
méme la caméra est exempte de e
défaut. Toy Commander a le tort iep sup-ies-wun
immense de ne pas révéler au pre- '
- mier cotf:p d'ceil la véritable |
- bombe chun se cache derriére ce ]

les graphismes
de tous les jeux de la
Dreamcast pouvaient-étre de la
méme quulité, ce serait vraim
~merveilleux—Les-décors-sont-¢
de vérité, on croirait évoluer

vraie maison.

ment rien
et les véhicules cor

a absolu-
. Cest fluide
ne les avions

évoluent dan

> t-en-3D-sal

environne-

z yla-moindio soc
cade. Il n'y a méme pas de clipping.

jeu. Dés'-que—fon—commence-a
jouer, il est vraiment tres difficile
de s'arréter. Aprés une telle réus-

“site | attends “avec impatience le pro-
chain jey de No Cliché sur Dreamcast.

Toy Commander propose un nombre hallucinant de véhicules. Je ne les ai pas comptés, mais il y en a bien

une bonne trentaine. Vous serez amené a piloter des avions de toutes sortes comme des chasseurs, des
Canadairs, des biplans; des hélicoptéres, des chars, des Jeeps, des ULM, des camions de chantier, des trans-
ports de troupes... Leur maniement est plus ou moins identique, & quelques petites variantes prés. Pour accé-
lérer-et ralentir, il suffit d’appuyer sur les gachettes et changer d'altitude avec le stick pour les moyens de
locomotion aériens. Piloter dans ces conditions est un vrai plaisir. On s’amuse a raser les murs et & fréler

les boites de conserve & la moindre occasion.

(&
n'est pas le point

fort du jeu, mais dans l'en-
- semble ils sont acceptables.

vrai régal. On enchaine les
ings et les rase-mottes juste par plai-
certains passages en hauteur
élicats. On a parfois du mal a gérer

vitesse de certains véhicules.

Commander jouit
d'une durée de vie exemplaire.
Si I'on compte le nombre de
mode multijoueurs, vous n'éts
le finir. -




Tout juste 9

mois apres sa sortie

japonaise (le temps

d'une renaissance 2], le

plus populaire des jeux de ral-

lye arrive enfin en Europe, en
méme temps gue la Dreamcast.
Annoncé par Sega comme I'un des
titres phares accompagnant le lan-
cement de sa nouvelle console,
Sega Rally 2 était censé avoir mis a
profit ces quelques mois pour se
refaire une heauté, histoire de
gommer les défauts d'une ver-
sion jap. peut-étre dévelon-

pée un peu trop a Ia hate.

Mais qu'en est-il vrai-

ment?

L

Fiche - [echrigte

Sega
Sega «:
rallye
lag
Sauvegardes
' oui

Dispo Europe
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LA PALME DES TEXTURES LES PLUS REUSSIES REVIENT AU CANYON DU TROISIEME CIRCUIT DU

5 00 4B

DESERT-:-LE- BUMP-MAPPING-EST-MAGNIFIQUEMENT -UTILISE:

Aie, aie, aie ! Je ne peux

m'empécher d'éprouver un

sentiment de déception en
voyant la version européenne de
SR2. Si I'animation a été accélérée
en vue interne -ce qui est une
bonne chose- on remarque toujours
autant de ralentissements, si ce
n'est plus. Espérons que cela ne
soit d0 qu'a la béta fournie par
Sega et que la version commerciale
corrigera ces défauts. SR2 reste
cependant un trés bon jeu de cais-
se pour les fans d'arcade.

Vincent

Tout le monde (ou
@ presque ?!) se souvient de

la- polémique soulevée a
la sortie de Sega Rally 2 & cause
de sa réalisation : la version japo-
naise souffrait en effet de nom-
breux défauts techniques que les
fans ne sont pas prés de pardon-
ner a Sega: clipping, ralentisse-
ments, saccades... Alors, & qui la
faute ? A un Windows CE inadapté
aux développements de jeux
consoles, & des contraintes de
temps, & des programmeurs non

i*007352
387183

uMais il y a un probléme de taille; I'animation! Sur
ce pian, la version européenne, ioin d'éliminer les
défauts de son ainée, perd encore en gualité.n

encore familiarisés avec la
machine ? Difficile & dire...
Toujours est-il qu'avec la version
européenne, on était en droit
d'attendre des améliorations
conséquentes, d'autant que Sega
avait promis de revoir sa copie.

A CHAQUE PASSAGE DE VITESSE, UNE GERBE D'ETINCELLES SORT DU POT D'ECHAPPEMENT DE

EDnpLLe o0
DRivin

1'32"959
B0 287850

el e
OR1vER o

Une animation
cauchemardesque

Malheureusement (c'est le coeur
briseé et la larme & l'oeil que je
vous l'annonce -sniff Il), il semble
que les développeurs n'aient pas
tenu leurs promesses, du moins
d'aprés la version béta sur laquelle
nous avons joué. Non pas que le
jev soit foncierement mauvais : la
prise en main instinctive conserve
le fun de l'arcade, les circuits sont
suffisamment nombreux pour qu'on
ne s'ennuie jamais, |'ambiance
sonore et graphique est fidéle &
I'originale. Mais il y a un probléme
de taille: I'animation ! Sur ce plan,
la version européenne, loin d'élimi-
ner les défauts de son ainée, perd
encore en qualité. Le dipping est
toujours présent, les saccades et
lesralentissements sont encore
plus fréquents ; pire, des bandes
noires ont fait leur apparition, et
aucune option ne permet de les
enlever (a croire que seuls Sonic
Adventure et House of the Dead
ont bénéficié de ce traitement de
faveur). Evidemment, le plaisir de
jouer s'en trouve grandement
entamé : comment négocier conve-
nablement une courbe quand le
jeu se met a saccader au moindre
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AUSSI ETRANGE QUE CELA PUISSE PARAITRE, L'IMPRESSION DE VITESSE N'EST PAS MEILLEURE EN

VUE INTERNE, D'AUTANT QUE LES RALENTISSEMENTS SONT ENCORE PLUS FREQUENTS.

' « Pour ceux gui ne connaitraient pas la version
japonaise, sachez gue Sega Rally 2 compte
quelgues 17 circuits, donc bien plus que Ia version
arcade, qui n'en proposait que guatre.n

1"357650
047943
155”785
1’347 921

L CELICA

virage ? Du coup, il est extréme-
ment difficile de se prendre au jeu
et il faut vraiment s'accrocher pour
venir & bout du mode arcade et
des dix années de championnat. Et
tous ces défauts sont d'autant plus
incompréhensibles que les pro-
grammeurs de Sega on pris le
temps de rajouter de nouveaux
véhicules. Alors, pourquoi ne pas
s'appliquer & améliorer la réalisa-
tion ? Franchement, j'ai un peu de
mal & comprendre.

Il avait tout pour plaire
Mais essayons d'oublier ces mal-
heurs pour revenir sur le jeu. Pour
ceux qui ne connaitraient pas la
version japonaise, sachez que
Sega Rally 2 compte quelque 17
circuits, donc bien plus que la ver-
sion arcade, qui n'en proposait
que quatre. Les tracés sont répartis
en six régions géographiques
(Désert, Mountain, Snowy, Muddy,
Isle et Riviera) correspondant cha-

BRI

cune & un revétement et donc un
style de pilotage différents. Les
véhicules, eux aussi, sont beaucoup
plus nombreux dans la version
Dreamcast : en effet, chaque vic-
toire, en arcade ou en champion-
nat, vous permet de gagner de
nouvelles voitures. En plus, il est
possible (sauf en mode arcade)
d'effectuer des réglages sur son
bolide : boite de vitesses, suspen-
sions, pneumatiques, freins... Tous
ces paramétres étant accompagnes
d'explications afin que les débu-

CLIN D'OEIL DES PROGRAMMEURS AUX FANS: LE CIRCUIT DU DESERT DU PREMIER SEGA RALLY A
ETE REDESSINE; MAIS LES ELEPHANTS SONT TOUJOURS LA.

CRLIER 8T

LES REPLAYS QUI ONT FAIT LA RENOMMEE DU PREMIER-SEGA RALLY SONT TOUJOURS PRE-
SENTS. LES ANGLES DE VUE SONT TOUJOURS AUSSI IMPRESSIONNANTS.



POUR CHAQUE TYPE-DE CIRCUIT, VOTRE VOITURE DISPOSE D'UN-EQUIPEMENT SPECIAL "+ -ICI-UN
PARE-BUFFLES ET DES PHARES SUPPLEMENTAIRES SUR LES RETROVISEURS.

tants s'y retrouvent. Sur le fond,
Sega Rally-2 a-donc tous les
atouts pour s'imposer. D'ailleurs, la
version PC dans laquelle les pro-
blémes d'animation sont absents,
méme sur une configuration
modeste (c'est vraiment le -monde
& l'envers- 1), est-& -mon avis la
meilleure simulation automobile
jamais
machines confondues.

réalisée, et ce toutes

Bien mais pas top !
Au final, on se retrouve donc avec
un titre certes tout a fait honnéte,
mais tout de méme décevant
quand on sait de quoi la machine
est capable. Si Sega Rally pre-
mier du nom avait plus ou moins
relancé la Saturn, il est dJommage
de constater que cette suite, pour-
tant tant attendue; ne vienne pas
prendre la reléve comme on l'es-

pérait. Alors souhaitons que Sega
revienne rapidement dans- le droit
chemin en nous proposant des
versions européennes sinon supé-
fieures, au moins équivalentes
aQux versions japonaises et ameéri-
caines.--Et —puis, s'il - vous - plait
Monsieur Sega, plus de bandes
noires qui mangent un quart de
I'écran : on se croirait revenu au
temps de la Megadrive.

Antoine

GRAPHIQUEMENT, SEGA RALLY 2 REGORGE
DE DETAILS : ICl, ON PEUT VOIR LE REFLET DES
ARBRES_DANS LA VITRE DU VEHICULE.

Le nombre et la variété des circuits est sans doute I'un des principaux
atouts de cette version Dreamcast de Sega Rally 2. En effet, si I'on retrou-
ve les larges pistes africaines et les petites routes monfoéneuses du pre-
mier épisode, il est maintenant possible de courir sur les tracés enneigés -
_de Scandinavie ou dans Iesﬂghe{m‘ins.,k;:oueux/des'rollges indonésiens.
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ules véhicules, eux aussi, sont heaucoup plus
nombreux dans la version Dreamcast : en effet,
chaque victoire, en arcade ou en championnat,
vous permet de gagner de nouvelles voitures.n

Dans Sega Rally 2, le mode championnat est assez original. En effet,
| il se compose de dix années comprenant chacune quatre courses. En

| terminant-une-année, vous-accédez-a-la-suivante-et chaque fois-que——
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Aucun

probleme de ce

c8téla. Les circuits issus de l'arca-

de sont beaux et ceux qui ont été rajou-
tés le sont encore plus, grace & des fonc:
tions propres & la machine comme le
bump mapping. Les voitures, pourtant
nombreuses, sont bien modélisées-avec
des effets de transparence et des reflets.

1& je dis non !
Clipping, ralentissements, sac-
cades : cette accumulation de défauts est
totalement inadmissible sur une machine
~ comme la Dreamcast. A vrai dire, on n'est
~ pas pressé de revoir Sega développer des
jeux avec Windows CE. Pire que la version
joponaise, il fallait quand méme le faire.

Fidele

a "l'esprit Sega

Rally" : les voix des copilotes

(homme ou femme) et le son des moteurs
sont trés convaincants. Quant aux mélo-
dies, elles sont agréables et entrainantes.
Mais si toutefois elles ne vous conviennent
pas, vous pouvez toujours les enlever pour
profiter pleinement des bruitages.

les petites nouvelles e - Jouabilité
Les seules vraies nouveautés de ce Sego Bollg 2 europeen se trouvent au rogon vehlcules. En effet, Ies pro-' - commandes, ins-
grammeurs ont jugé utile d'actualiser le stock de voitures en ajoutant la Peugeot 206 WRC et la Fiat Seicento . tinctives, sont d'une grande

Les

simplicité. Et ['apparition du frein & main par
Sporting. L'initiative est heureuse mais & I'usoge, ces deux petites nouvelles se revelent de véritables: savon- £ i : o
rapport au premier opus ajoute une petite

nettes, difficilement contrélables quel que soit le revétement..On leur préférera dond les classiques Subaru touche de réalisme pas désagréable.

Impreza et Toyota Corolla’sur les terrains glissants, ou la-Peugeot 306 sur l'asphalte. | Cependant, les faiblesses de ['animation occa-

i sionnent de nombreuses génes et les ama-
teurs de trajectoires bien propres risquent
d'étre un peu désorientés.

Intérét

vous arrivez.a

passer outre les problémes tech-

niques, vous découvrirez un championnat
intéressant avec de nombreux circuits, des
conditions climatiques variables et des
véhicules & gagner. Et si vous étes plu-
sieurs, le mode deux joueurs devrait vous
tenir en haleine quelque temps.

SELECT TRANSMISSION

v
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caise de Virtua

Fighter 3 TB est enfin Ia.
Comment ne pas s'enthou-
_siasmer par avance pour ce

&>

noninre de joueurs ne jurent que
— par-lui. C'est donc avec une
certaine fébrilité que nous
avons testé ce titre, dans
a crainte o' étre décus
nar 1a version eu-
ropéenne.

¢
%
|

{
4




E QUI ENLEVE TOU LE PLAISIR- DU. COM

Difficéile de juger un

re oU vous étes

moment ou ¢

BAT RAPPROCHE.

3

Grophlquement, il a un peu
perdu. Les personnages benéfi
cient de moms? bonnes textures, et
c'est une désagréable impression
d'ecrosement de ichacun dentre

évidemment si Virtua Fi
TB faisait ['ur
"n'est pas le cc

eux. Ceq explique peutétre cela
Lopporltlon de deux bandes
“noife: en haut et en bas de
I'écran ne font. rien pour arrange

Iensemble (Comme les program:

jeu pour transformer la versior

japonaise en version francaise, le

changement de fréquence, du 60
hertz au 50 hertz, implique auto
matiquement ces .deux bandes
noires, ot avec elles, ces désagre
ments.)

meurs. ne,,‘rep ogramment pas le

La prise en main du e
roplde. Pour realiser ce
enchainements, il vous fc
bequcoupd'agilité et-de-réfl
pot}r les placer. Les commc
.ne “hongent pas (pied, poing,

ment | et le mouvement des persoé
est uh peu trop rigide et manque
de flljldlte, méme si la rapidit

e“Sons avoir besom dottendre
I'émotion engm‘
matiere de fmorques d'émotions
sur les VIsoges et de leur modifi-
cation por ropport aux actions, va
créer/ I'événement sur Dreamcast

gordé et esquwe) Le deploce§

esf —

Infogromes. en’

Ills sont tous la, Akira yuki, Kage-
Maru, Sarah Bryan, Lau Chan et
les autres. Pas un ne manque,
pour chacun des protagonistes,
vous avez deux costumes a votre
disposition. Les détails sont nom-

breux et bien
apprécier sur

réalisés. On peut
les visages les

expressions de douleurs, de joie
et parfois méme de provocations.

d'un titre
légérement vieilli.
treuse puisqu'on

ralentissements ‘et que l'ensemble a
beaucoup perdu de son punch. Les gra-
phismes ne s'en sortent pas mieux avec

Javoue_ne_pas_savoir
“ser de cette version euro|

uoi pen-

ulte dont le concept a
I'animation est désas-
trouve de nombreux

des p 1ages

En folt clest presque/trng cotostrophe

pour une COﬂVéfSI

154,
com(
P

on européenne !
Neo Alex

nne-.
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QUAND DEUX FORCES DE LA NATURE SE NEUTRALISENT, CA DONNE CA.

, l ula prise en main du jeu est rapide. Pour réaliser
certains enchainements, il vous faudra heaucoup
d’agilité et de réflexes pour les placer. Les com-
mandes ne changent pas [Illell poing, garde et
esquivel.n

"mode normal. Il vous faudra
offronter plusieurs protogonlstes
‘du jeu pour rencontrer Dural a la
fin. La/séquence finale de VF3 sert

\scéne tous les persos dans leur
enwronnement personnel (un peu
‘comme
ment).”
e bilan est 9|obolement posntlf

pour llinstant. On ne peut pas
étre complétement déqu par un

~avec "Ready2Rhumble™
Malheureusement pour VF3, ces.
détails sont déja largement
dépassés. Pas de figures-tumé-
~ fiées a la suite des coups. La
seule chose qui évolue au cours
du combat, c'est la’perte de votre
‘chapeau ou de ‘votre bandanna, -
tout dépend avec qui vous jouez.

conserver sa place de |privilégié
dans le monde restreint des hits
en matiére de jeux de combat, les
programmeurs de Sega ont intérét
& revoir leur copie pour le qua-
triéme eplsode

H

EI tuco

Les modes de jeu a votre disposi-
tion sont toujours les mémes:
team battle, deux joueurs, et le

e ¢ i

Le bug du jeu. Dans le genre il est pas mal. Concentrez vous sur la chaussure du perso & droite de la photo.
Le mouvement est digne des plus grands acrobates. De plus il maintien un équilibre a toute épreuves.

raphismes
Des % :
pe:sonnoges
bien modélisés et qui corres-
pondent a I'arcade.Moins impress
nant que prévue.

trop mal réussis
_mais.qui.apparait.comme
u désuet par rappor a la concu-

en fait d'introduction. Elle met en -

ntro de Tekken juste-

| musique on-aime T e
ou on aime pas . La qualité
i d'ensemble est correct.

Virtua._Fighting,...mais.. s'il_veut.._.|

Jouabilite
. ! Aucun
probléme majeur.
Accessible, seul les enchaine-
sont un peu plus hard a
iner.

Intérét

Bon

mais la série des
Virtua fighter commence &
s'essoufler-viement la-suite:

€n Conclusion
Pour l'instant la concurence ne fait

que présenter le bout de son nez et
Ready 2rumble risque de mettre tout

| le monde d'accord.

88 %




Avec l'appari-

tion de Resident

Evil sur Playstation un
nouveau genre est né, le
survival horror. Les Resident
Evil et compagnie se sont mis
a proliférer sur toutes les
machines avec plus ou moins
de honheur. Il était donc
logique de voir apparaitre un
jeude ce style sur Dreamcast.
La logigque aurait également
voulu gue Blue Stinger
surpasse tout ses
ainés, seulement

(orcen exclusivement consacré a la Dreamcast
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JE NE REVEIENDRAI PAS SUE CE JEU
@D'AVENTUHE FRANCHEMENT LAMEN-
TABLE QUI NE PROPOSE QUE DES
GRAPHISMES AGREABLES EN QUALITE.
CLIMAX NOUS DECOIT BEAUCOUP ET NE
SEMBLE PAS S'ETRE RATTRAPE AVEC CLIMAX
LANDERS. LE DEVELOPPEUR JAPONAIS EST
BIEN LOIN DE LA GLORIEUSE EPOQUE DE
LANDSTALKER SUR MEGADRIVE DOMMAGE !
Neo ALex

«En passant d'un continent a I'autre, Blue Stinger n'a visiblement nas gagné en
fluidité. On ne peut pas vraiment dire que cela soit génant mais a chaqgue fois
que les personnages se deéplacent le jeu

ﬁsaccade.n

o

Comme la plupart des jeux
@édités par Sega en Europe,

Blue Stinger a débuté sa
carriére au Japon. Congu & ['origine
pour concurrencer les Resident
Evil sur Playstation, Blue Stinger
s'était avéré décevant. Trés
réussi graphiquement, il
péchait sur de nombreux
points. Lors de la confirma-
tion de la sortie améri-
caine, Sega avait annoncé
que le soft subirait de
nombreux changements.
En fait d'améliorations,
#4 seuls les angles de

,, caméra ont été revus.

P

_ 1) T eeemm——

REGARDEZ-MOI TOUTES CES ARMES... ET VOUS NE POUVEZ MEME PAS EN PRENDRE UNE.

- L o e v
\ R = P
e

Mi-aventure, mi-action, Blue Stinger
a été congu a l'origine comme un
film. Les angles de caméra fixes
donnaient un coté trés cinémato-
graphique & chacun des plans du
jeu.Si le principe - était louable
dans les faits, Blue Stinger s'avé-
rait injouable et particuliérement
difficile. Les angles de caméra, par-
fois mal choisis, empéchaient de
voir les monstres arriver ou encore
cachaient des indices indispen-
sables pour la bonne marche de
I'aventure. Le probléme a donc été
réglé. Au revoir les angles de
caméra fixes, et bonjour la 3D
temps réel. Inutile de vous exciter,
le jeu n'a pas été reprogrammé, les
concepteurs ont simplement déblo-
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qué les angles de vue. La caméra
est désormais placée derriere le
personnage, comme dans Tomb
Raider. Malheureusement ce chan-
gement ne signifie pas que tous les
problémes se sont pour autant
envolés. La caméra est placée
beaucoup trop prés du personnage
pour étre vraiment efficace. Elle
s'avere méme a certains moments
difficilement gérable. Lorsque I'on
sort d'une piéce, par exemple,
celle<i se place au-dessus de la
téte du personnage alors il est
impossible de voir ce qu'il y a dans
la piéce. Si cette nouvelle liberte
améliore grandement la jouabilite,
elle a en revanche un autre effet
pervers coupé au montage. Le c5té
cinématographique a totalement
disparu de l'aventure, en entrai-
nant avec lui le semblant d'am-
biance qui- subsistait encore dans
le jeu. Autre changement mais
cette foisci involontaire (du moins
je l'espére) : les déplacements des
personnages. En passant d'un
continent & l'autre, Blue Stinger n'a
visiblement pas gagné en fluidite.
On ne peut pas vraiment dire que
cela soit génant, mais & chaque
fois que les personnages se dépla-
cent, le jeu saccade. En ce qui
concerne le reste du soft , Blue
Stinger reste égal & lui-méme.
L'histoire est identique. Vous é&tes
coincé sur une Tlelaboratoire infes-
tée de monstres. Ces derniers eux
plus pas
L'intelligence des créatures n'a pas

non n'ont changé.
été améliorée. lls foncent sur vous
sans réfléchir.-lls- continuent inexo-
rablement course, méme
lorsque le personnage est hors
de portée de leurs griffes. |l
suffit juste de foncer
droit devant pour les

éviter. Au final, si ce

tableau peut paraitre
tres noir, il ne faut pas
faire une croix sur Blue
Stinger. Dans  I'en-
semble, le jeu se tient et

leur

Dans Blue stinger, vous ne serez jamais a court de munitions, de nourriture

ou d'armes en tout genre. Comme dans tout bon-jeu-d'aventure_qui se res-
pecte, le soft est parsemé de bornes qui vous permettront d'acheter les
moyens de votre survie. Il n'y a rien de plusifacile que de gagner de l'ar:
gent. Les poches des monstres sont bourrées de piéces d'or qui servifont a

‘acquérir des biens aussi divers qu'un hot-dog, un plat de sushi, lun isabre

laser, un teeshirt de karatéka ou un bazooka: Il ne vous freste plus qu'a faire
votre marche.

tAnrs |

V 4 HTMC
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stiectionne ce Que

Séiectionne ce gue

en faisant abstraction de ces petits
problémes, vous verrez que l'on se
prend au jeu et que l'on avance
sans se soucier de ces travers.

Graphismes

Les
décors sont
beaux, fins, et trés détaillés.
Clest peut-étre ['¢lement le plus
réussi du jeu.

Animation

personnages
sont mal animés. Lorsque
l'on regarde Dock, on a l'impres-
sion qu'il glisse
Dommage que les concepteurs
n'aient pas utilisé la motion cap-
ture.

sur le sol.

L'ambiance
sonore n'est pas mau-
vaise, mais certaines musiques
deviennent  vite saoUlantes,
comme par exemple la mélodie du
supermarche.

Jouabilite

Mis
a part les petits
problémes de camérq, il n'y
a fien & redire. Les personnages
répondent au doigt et & ['ceil.

Interet
La
traduction  en
frangais rend le jeu beaucoup
moins difficile, mais Blue Stinger
vous tiendra tout de méme en
haleine pendant de nombreuses
heures.

~ en Conclusion
,—Biu:e Stinger aurait pu &tre un hit, mais
 Paccumulation de tout une foule de
petits détails fait qu'il est juste un survi-
val horror parmi tant d'autres. Pour sa

_ defense, on peut dire qu'il est le premier
- du genre sur Dreamcast. ;




Dans
le numéro 3 de
Dreamzone, nous
avions eu l'occasion de
tester Monaco Grand Prix
Racing 2 dans sa version japo-
naise. Et en deépit de quelques re-
proches concernant Ia jouahilité et
la réalisation, les avis avaient été
unanimes (ndr : surtout le mien 1) : il
s'agissait hien Ia de la meilleure des
simulations de Formule 1, toutes
consoles confondues. Aujourd’hui, le
jeu nous arrive enfin dans sa version
officielle. Et chose promise, chose
due, les programmeurs ne se sont
pas contentés de réaliser une
simple conversion NTSG/PAL,
puisque les améliorations sont
nombreuses. Les amateurs
de monoplaces vont ap-

nrécier...

o i

il

Soft

Soft

simulation de H
lae
sauvegardes

ouli
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Pour un premier jeu de Fl
sur Dreamcast, Monaco

GPRS 2 ne s'en sort pas
trop mal. Si le jeu a été légérement
amélioré graphiquement, on peut
toujours lui reprocher une prise en
main beaucoup trop délicate. Elle
ne satisfera que les puristes du
genre, c'est-a-dire les joueurs qui ne
se_trouvent pas forcément sur
console.

Fred

Qu'il s'agisse de réalité ou
@de jeu vidéo, la Formule 1

s'adresse en priorité a@ un
public de passionnés. C'est la rai-
son pour laquelle les concepteurs
ont souvent du mal & proposer des
titres de qualité. Soit la maniabi-
lité est simplifiée a I'extréme et les
puristes sont lésés, soit il s'agit
d'une véritable simulation et le
grand public ne s'y retrouve pas
non plus. Bref, difficile de conten-
ter tout le monde... sauf quand on
s'appelle Ubi Soft | En offrant le
meilleur des deux mondes, tous les
joueurs peuvent désormais s'écla-
ter sur un jeu de Fl.

Monsieur plus est
passeé par ia

D'accord, me direzvous, mais la

Wil

«En passant d'un continent a I'autre, Blue Stinger n'a

visiblement pas gagné en fluidité. On ne peut pas
vraiment dire que cela soit génant mais a chaque
fois gue les personnages se déplacent, le jeu sac-

cade.n

Y'EN A QUI FONT GRAVIER... ET D'AUTRES QUI FONT GAZON, COMME
Mol !

version japonaise proposait déja
le choix entre arcade et simula-
tion. Alors, o0 est la nouveauté ?
Elle réside tout simplement dans
la jouabilité. La prise en main des
véhicules dans le mode arcade
était beaucoup trop proche de
celle que I'on avait dans le mode
simulation et a la moindre erreur,
le véhicule partait en téte a
queve. Ce qui rendait le jeu trop
ardu et pas assez fun pour le com-
mun des mortels. La principale
amélioration réside donc dans le

| el

VACHE QuI PIssE 1"

mode arcade, qui permet méme
aux novices de
Attention, je n'ai pas dit que ce
mode était facile pour autant,
mais néanmoins, les monoplaces
se contrélent avec plus de facilite.
Plus besoin, désormais, d'avoir son
permis de F1 pour avoir une
chance de finir en téte. Pour bien
marquer la différence avec le
mode simulation, un checkpoint a

s'amuser.

également été ajouté. Pas de

doute possible, donc, nous

sommes bien en présence d'un

e

COMME DIRAIT MA GRAND-MERE : "VAIN DIOU, GA PLEUT COMME




CADRS NOT RUINNING

Le ciRcuIT DE MONACO EST TOUJIOURS AUSSI BEAU ET DIFFICILE QUE DANS LA REALITE.

véritable mode arcade. Puisque
j'len suis aux améliorations, on
notera aussi ['apparition d'une
séquence  d'introduction  en
images de synthése, la refonte
des menus ainsi que de nouvelles
textures sur sans
oublier la disparition de certaines
vues totalement inutiles. On se
retrouve donc bien face a un
Monaco GPRS 2 amélioré.

les circuits,

Leader incontesté
Pour le reste, pas de surprise. On
reprend les mémes et on recom-
mence. Arcade, simulation ou Rétro
(voitures de course des années
50), il y en a pour tous les goits.
A la différence prés que désormais
le jeu est désormais accessible a
tous les types de joueurs. Au
niveau des reproches, on regrette

une nouvelle fois I'absence de
licence pour les différentes écuries,
un mode deux joueurs qui souffre
toujours de ralentissements assez
génants nuisibles au plaisir d'af-
fronter un concurrent humain, ainsi
qu'une vue interne aussi peu pra-
tique qu'auparavant. Méme topo
pour la partie technique.
Animation, graphismes (hormis les
nouvelles textures) et  bruitages
n'ont pas vraiment changé depuis
la version NTSC. Cela dit, ce n'est
certainement pas I'aspect du jeu le
plus critiquable. Pour l'instant,
Monaco GPRS 2 confirme donc sa
position de leader dans le
domaine de la F1. Il ne reste donc
plus a Ubi Soft qu'a revoir certains
éléments comme la vitesse d'ani-
mation en vue cockpit ou les gra-
phismes (ceux de F1 World Grand
Prix sont plus réalistes) pour nous
proposer un futur Monaco GPRS 3
au top du genre.

Vincent

dehors de

quelques nouvelles textures,
on note peu de différences gra-
phiques avec la version japonaise.
Belle modélisation des circuits et
des monoplaces.

Clest
fluide et rapide,
mais de multiples ralentisse-
ments. viennent encore perturber
les courses. Et je ne parle méme
pas du mode 2 joueurs...

On
reste dans la
sobriété la plus extréme avec
des bruitages de moteurs convain-
cants (sans étre exceptionnels), et
quelques commentaires
vocaux de temps a autre.

rares

Tous
les types de
joueurs y trouveront leur
compte. Le mode simulation est tou-
jours aussi complet et pointu, mais le
mode arcade a été revu pour procurer
nt de plaisir aux novices. Chaque
propose une prise en main dif-

Le
jeu est difficile et
suffisamment complet pour pas-

sionner les amateurs de F1 pendant
de nombreuses heures. Ajoutez a cela
un mode arcade agréable et un-mode
Rétro en bonus, et vous obtenez un
titre & la durée de vie correcte.

 Avec ses diverses améliorations, M

_ GPRS 2 assure sa position de leader dans

le domaine de la Fl sur console. Complet, |
d 3 _accessible malgré tout aux

- flo@spéﬁdliﬂéé .
| la référence du
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jeux euro-

néens déharquent

en force sur Dream-

cast. Aprés le fabuleux
Trickstyle, ¢c'est au tour de
Sneed Devils de faire son ciné-

ma. Décors de folie, holides
démentiels, animation rapide et
mode 2 joueurs, rien ne semhle
manquer a ce titre pour atteindre
les plus hauts sommets. Rien, ou
presque ! En fait, Speed Devils
nourrait hien étre 1a nouvelle vic-
time d'un virus qui semble tou-
cher toutes les conversions PC
sur console. Pour connaitre la
réponse a ce cruel dilemme,
tournez donc la page !

DGl i o 'Ubi Soft
Cllc | (e sme——

N[.” de joueuns L a2

VMG TR e

ot Purt Pack o e | {01
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LES DERAPAGES SONT MONNAIE COURANTE DANS UN JEU COMME SPEED DEVILS !

Indéniablement, - Speed
' Devils n'est pas un jeu

I 0 uSi les micro-ordinateurs sont rois dans le domai-
t L) = v = =

_ comme les autres * Tavoue —ng des jeux d'aventure ou des Doom-like, ils ont

que je l'attendais avec une = I

arande impatience. Bt cogezno,  6NCOTE @ apprendre Ia signification du terme

cela n'a pas été facile de l'arra- "illllallililﬂ" Illllll" aneinﬂl'e |ﬂ IIi\lBall IIES iell)( (l'al'-

cade disponibies sur console.n .
cher des mains de Vincent (il I'un et I'ambiance de l'autre dé-
cherche constamment a tester tous  barquerait sur Dreamcast.

les jeux de course !). Aprés cet af-  Pourtant, je ne suis pas un pas-
frontement titanesque, j'étais prét  sionné des conversions PC. Si les
a atteindre le nirvana ludique. Eh  micro-ordinateurs sont rois dans le
oui, en tant que fan de la pre- '
miére heure de I'antique
Destruction Derby (j'ai passé de
nombreuses nuits blanches sur la
version Saturn) et adorateur de la
série des Mad Max (ah, le V8 de
Mel Gibson ), j'espérais bien
qu'un soft reprenant le concept de

LAPTIVE 2 " . . iR NECORD
o1 30:52 : 00: 00: 00
f” S— 2 = = S

TOUS LES CHEMINS NE MENENT PAS FORCEMENT A ROM

Speed Devils est un bon jeu

d'arcade, bénéficiant d'une
excellente réalisation, mais il
lui manque un petit quelque chose
pour &tre un véritable hit. Le mode
championnat propose un challenge
intéressant, mais & force de se

retrouver seul en téte ou loin der- Sl ) ik o L st S
LA VISION ARRIERE EST BIEN PRATIQUE POUR REPERER TOUS LES PIRATES DE LA ROUTE QUI VEU-
LENT VOUS DOUBLER.

riére, on finit par s'ennuyer.

Vincent
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La qualité la plus flagrante de Speed Devils, c'est la présence d'un nombre
incroyable de raccourcis au long des différents circuits. Il n'est pas rare d'en
trouver plus de quatre ou cinq pour chacun d'entre eux. Si certains raccourcis
—sont faciles-a-trouver,-d'autres-demandent un-peu-plus-de recherche (ex-:-la--
traversée d'une grange, le passage d'un pont suspendu...). Une chose est
sUre, vous passerez un bon moment & essayer de les trouver. Cependant,
méfiezvous des culs-de-sac comme un certain chateau qui m'a fait perdre pas

mal de temps. A vous de jouer !

uDans Beetle Adventure, le joueur pa

courses rapides dans des décors somptueux ol
les raccourcis étaient trés nombreux et oil les
adversaires brillaient par leur quasi-ahsence. Pas
de doute, Speed devils est hien fabriqué sur le
méme moule.n

domaine des jeux d'aventure ou
du Doom-like, ils ont encore & ap-
prendre la signification du terme
"jouabilite" pour atteindre le ni-
veau des jeux d'arcade dispo-
nibles sur console. Cependant, ras-
surezvous, les petits génies de
chez Ubi Soft ont pensé a retra-
vailler_entiérement leur bébé sur
ce plan et cela mérite d'étre salué.

Maintenant, place a I'action !

Piéges et bitume
Le mieux, pour se faire une petite
idée du jeu, reste de s'attaquer
au mode Arcade. Aprés avoir
choisi une bonne caisse (elles ont
vraiment du style !), lancez une
petite course, vous m'en direz des
nouvelles. En fait, moi j'ai eu I'im-
pression ~de jouer a Beetle
Adventure sur Nintendo 64. Oui,
je sais, vous détestez lorsque I'on
parle des autres machines | Mais
il faut reconnaitre que le concept

Le mode Championnat se révélera idéal pour les joueurs qui aiment explorer un
jeu @ 100%. Au départ, vous commencez avec une voiture d'occasion en assez

mauvais état (quelle honte !). Au fil des courses, vous pourrez défier certains

de vos adversaires pour acquérir un maximum d'argent. Cette récompense en
monnaie sonnante et trébuchante vous sera fort utile pour réparer votre épave,

_pour l'améliorer avec 'option de tuning ou_pour acheter une voiture un peu plus

performante. Il vous faudra gérer votre argent judicieusement dans la stratégie

qui consiste a venir G bout des quatre différentes divisions. Allez, courage !
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de Speed Devils ressemble beau-
coup & cet excellent jeu. Dans
Beetle Adventure, le joueur parti-
cipait & des courses rapides dans
des décors somptueux oU les rac-
courcis étaient trés nombreux et
oU les adversaires brillaient par
leur quasi-absence. Pas de doute,
Speed Devils est bien fabriqueé sur
le-méme -moule.-Les-décors que
vous traverserez sur les 13 tracés
sont vraiment superbes d'un point
de vue graphique. Quant aux rac-
courcis, ils-sont - si-nombreux- qu'il
vous faudra de nombreux essais
pour les trouver tous. Si les quali-
tés sont identiques, il en va mal-
heureusement de méme pour les
défauts. En effet, si Speed Devils
s'avére somptueux d'un point de
vue technique (Sega Rally 2 peut
aller se rhabiller, et il est aussi un
peu creux. Lors des courses, soit
vous serez largués. par- vos adver-
saires, soit ce sont eux qui seront

uSi vous étes vraiment hons, vous gagnerez suffi-
samment d'argent pour acheter un nouveau
monstre nettement plus performant. Quand on
sait que ce championnat est réparti en quatre
ligues d'une difficulté croissante, on se dit que
I'on est pas pres de s'ennuyer.y

'jrmodei
Attack “ou l'on: s'af-

_d'une course de

largués. Tout cela laisse donc une
désagréable impression de vide,
sentiment confirmé par ['absence
d'armes ou de bonus (malgreé la
présence discréte de la nitro).

De I'intérét du Championnat
Le mode le plus complet reste le
Championnat. Ce dernier vous per-
mettra  d'effectuer
compléte de pilote en commen-
cant avec une véritable épave (et
encore, c'est un euphémisme !).
Ensuite, vous pourrez I'améliorer et
la réparer en gagnant de I'argent.
Pour cela, vous disposerez de plu-

une carriére

sieurs méthodes : en terminant
premier d'une course, en gagnant
un duel (vous pourrez parier de
l'argent contre un adversaire pré-
cis) ou en accomplissant des re-
cords de tours. Si vous étes vrai-

ment bon, vous gagnerez

suffisamment d'argent pour ache-
ter un nouveau monstre nettement

Si vous avez terminé entgeremeht le
. mode
~Championnat; vous-poufrez toujours-es-
sayer le mode 2-joueurs-avec un co-
pain:Pour-ce faire; les* programmeurs|
| ont eu llingénieuse-idée d'i ‘

mode . Arcade et ler

urs épreuves différentes pour va-
rier les plaisirs. Cela: permet-ainsi
d'accéder & un duel classique,
un record de temps, un record
de distance, un mode
Special Challenge et un
—Defend——and—
fronte -4 la maniére

stock-car. Si vous
ne trouvez pas
votre bon-
heur dans
tout

ca...!

trouverez
chaussure &
pied.

lumiéres du jour, vous
sOrement
votre

e valia viniia
h, Ia Zolie voitur
Dés le départ (dans le-mode arcade !),
Vous aurez accés @ une quinzaine de
monstres de la route dignes des meilleurs
poursuites de Mad Max. Ces bolides

—seront-d'ailleurs-disponibles-dans-16-colo-—-

ris différents (impressionnants !). Leur com-
portement varie vraiment en fonction du
type de terrain rencontré ou du tracé d'un

—parcours:-Les-tacticiens-de-la-route-appre-
cieront la présence -d'une option "nitro"
capable de déséquilibrer une course. Le
plus fort réside tout de méme dans la
déformation en temps réel des cercueils
d'acier (& la rmaniére de I'antique
Destruction Derby).

Il fait trop chaud
pour travailler

Les puristes du bitume appreécie-
ront la possibilité de pouvoir
régler le climat de chaque
Qu'il pleuve comme
vache qui pisse, que le brouillard
se pose sur la route comme la

course.

mouche sur le lait ou que le soleil
décide de frapper d'insolation tous les
apprentis-conducteurs, vous devrez assu-
rer en toute circonstance | Dans la méme
veine, vous pourrez aussi choisir le moment
de la journée pendant lequel vous souhaitez
courir. Que vous appréciiez le soleil couchant, la
nuit  étoilée ou les
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Si vous avez/l'impression” d'étre
un peu seul sur la piste, c'est que
vous avez mal regardé ! En effet,
les programmeurs ont pensé a
ajouter- toutes sortes-de-petites
animations pour égayer leur soft.

Vous-aurez-ainsi-la-possibilité-de -

 croiser des volcans, des éboule-
ments, un deltaplane, la
Patroville de France, des sou-
coupes volantes, les Dents de la

mer, King-Kong; un-tyranosaurus

rex... Certains d'entre eux pour-
raient bien vous poser des pro-
blemes ! Il y en a.sdrement
d'autres cachés au détour d'un
raccourci, mais je ne vous gache
pas plus longtemps le plaisir...
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Pour tous les gofits

Pour explorer le jeu a fond, il vous faudra maitriser les 13 parcours du jeu. Ces derniers sont extrémement
variés. Les tracés sont longs et fort peu monotones. En iplus des petites animations et des différents raccour-
cis, vous aurez aussi la possibilité de changer les conditions climatiques pour apporter de nouyelles couleurs
aux paysages. De plus; ine croyez pas que vous bouclerez un tour en 10 secondes. Croyezmoi, vous aurez lar-
gement le temps de jouer les touristes avec-trois-tours. T

AR AR re e §

OFTION

plus performant. Quand on sait
que ce championnat est réparti en
quatre ligues de difficulté crois-
sante, on se dit que l'on est pas
prées de s'ennuyer. Cependant,
comme j'ai pu vous l'expliquer pré-
cédemment, le ramage n'est pas a
la hauteur du plumage. Pour juger

aQwvid

Avec Speed Dévils, Ubi Soft
nous offre un jeu de course
agréable et fun. I manque
juste un petit quelque chose pour
en faire un must. Le jeu aurait
gagné a étre plus speed. On peut
reprocher aux adversaires de ne
pas &tre assez agressifs. Le mode
championnat en revanche, trés
intéressant, vous tiendra long-
temps en haleine.
Fred

LAP YiNE
p 03 23
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pleinement Speed Devils, il ne
faut surtout pas se laisser griser
par la fluidité de ['animation ou
par la beauté des décors.

Un avis mitige
pour un trés bon jeu
Certains lecteurs pourront me trou-
ver un peu dur a |'égard de Speed
Devils, mais c'est justement parce
que je l'aime bien. On prend
quand méme beaucoup de plaisir
A& manier ces superbes bolides
tant leur maniabilité se rapproche
de celle des meilleurs jeux d'ar-
cade, simple et efficace. De plus,
on est facilement impressionné
par les nombreux détails visuels in-
tegrés dans les différents parcours
ou par la rapidité des courses.
C'est donc d'autant plus rageant
de s'en bout de
quelques heures : ¢a laisse comme
un golt amer dans la bouche.
Enfin, il faut croire que c'est le
destin de toutes les conversions

lasser au

orrIons 13

PC sur Dreamcast (on retrouvait
ces défauts dans Incoming et
Suzuki Alastare Extreme Racing).
Je ne peux m'empécher de penser
qu'avec une ou deux options sup-
plémentaires, Speed Devils serait
devenu la  référence  sur
Dreamcast. Cela dit, I'équipe ca-
nadienne qui a congu ce titre nous
a gratifiés d'une conversion large-
ment supérieure a la moyenne,
c'est déja un exploit. En clair, si
vous étes un mordu du volant,
vous pouvez vous laisser tenter
sans probléme puisque seul Sega
Rally 2 lui arrive & la cheville. A
vos manettes |

Neo Alex

décors sont

superbes mais un peu vides.

C'est vraiment dommage car cela rajoute &
l'impression générale de fadeur. Enfin, ne
soyons pas difficile, les graphismes sont le
point fort de Speed Devils et il suffit d'y
jouer pour s'en convaincre.

Animation

Relativement
rapide et fluide, l'anima-

tion est de bonne qualité. Il convient
toutefois de signaler qu'il est trés rare de
trouver plus de quatre adversaires en
méme temps a I'écran. J'ai du mal a croire
que Dreamcast ne soit pas capable de
mieux !

musiques convien-

nent plutdt bien, mais s'avérent
au final trés répétitives. Du c6té des brui-
tages, c'est plus que correct, méme si
quelques digitalisations vocales supplé-
mentaires auraient été bienvenues (comme
des injures, par exemple !).

Jouabilité

La

prise en main

est excellente et n'importe
qui peut maitriser son véhicule en

quelques secondes. La conduite s'avere

trés simpliste et ne nécessite pas de subtili-

tés particuliéres.

Entre
le championnat,
les cinq styles de jeu du mode
multijoveurs et le mode Arcade, vous-en
aurez pour votre argent. Le probléme,
c'est que vous risquez de vous ennuyer au
bout-d'un certain temps-a chercher vaine-
ment vos adversaires.

€n Condlusion
Speed Devils laisse un léger golt amer dans la
bouche. Techniquement, ce titre d'Ubi Soft est l'un
. des meilleurs sur Dreamcast. Malheureusement, le fun
 s'avére des plus limités et vous risquez de rapidement
_ passer & autre chose dés que vous l'uu[ez“tenniné;

Un bon jeu, qui aurait pu devenir incontournable avec
 quelques options supplémentaires (armes, piéges...).




que tout le

monde attendait,

nar exemple, un Manx

TT de chez Sega, c'est
finalement du coté d'Ubi
Soft qu'est venu le premier
jeu de moto sur Dreamecast.
Apres une sortie en demi-
teinte au Japon, Suzuki
Alstare Extreme Racing fait
son apparition en Europe
dans une version revue et
corrigée par Uhi.

Ui Soft
~ RageUbi Soft
course de moto

— | !

_sauvegardes

" Disponible
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uRedline Racer au pays du soleil levant et rehaptisé Suzuki Alstare Extreme

Racing a subi de nombreux changements et améliorations avant de recevoir
I'aval pour une sortie francaise.n

Franchement, je ne sais pas

quoi dire de Suzuki, tant sa
" version francaise me semble
sans intérét. Certes les graphismes
sont infiniment plus beaux que ceux
de la version japonaise, mais la
jouabilité restant toujours aussi pro-
blématique, je ne vois pas ce qui
pourrait me pousser G me montrer
indulgent envers ce titre. Achetez
plutdt Trickstyle, il "est beaucoup
plus beau et plus fun. A vous de
voir !
Neo Alex

Lorsque les dirigeants de
‘Sega nous avaient affirmé
que la sortie différée des
jeux européens était un avantage

et non pas un inconvénient, j'avais
été plutét sceptique. Il ne fallait
pas. Avec Suzuki Alstare Extreme
Racing, Ubi Soft nous prouve que
I'on peut tirer parti de ce qui peut
sembler & premiére vue un handi-
cap.-Redline-Racer au pays-du-so-
leil levant et rebaptisé Suzuki
Alstare Extreme Racing a subi de
nombreux changements et amélio-
rations avant de recevoir I'aval
pour une sortie francaise. Le jeu a
entiérement’ été refait, et quand
j'écris refait, ce ne n'est pas un
mot a la légeére. Tous les petits de-
fauts qui pouvaient entacher
Redline Racer ont été revus et cor-
rigés afin de coller au mieux aux
attentes des-joueurs-européens:.

Des changements visihles
Commengons par ce qui est peut
étre le plus visible : les graphismes
et plus particuliérement les motos.
Comme vous devez vous en douter
au vu du nom du jeu, les bolides
ne sont plus les mémes. Ubi Soft a
réussi & obtenir la licence des mo-
tos Suzuki. A ce sujet Ubi Soft a
d'ailleurs lié une alliance exclusive
avec le constructeur pour une durée
de cinq ans. Vous retrouverez donc
les modéles les plus célebres de la
marque comme la GSX R600 ou la

CHECH

4 G

RACE: 00 DO.Y

AP 00 DA A
LAPE: 00000
LAPD: 00:00.0

LES CONCURRENTS NE FONT JAMAIS AUCUNE FAUTE.
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GSX R750. Pour I'occasion, les bo-
lides ont entiérement été remodéli-
sés. les véhicules ressemblent
beaucoup plus & des motos qu'au-
paravant. Les circuits, ‘au” nombre
de douze courses réparties en neuf
championnats, ont eux aussi fait
I'objet d'une refonte totale. Si I'on
retrouve l'esprit de chacun des cir-
cuits présents dans Redline Racer,
ils ont en revanche tous été remo-
delés. Les-tracés ne sont plus les
mémes. Les courbes qui posaient
quelques problémes ont été adou-
cies et repensées pour éviter les
sorties de routes inopinées. Les cir-
cuits paraissent beaucoup plus no-
turels. On remarque aussi que les
routes sont béoucoup plus' larges.
Il n'y a plus de probléme d'embou-
teillage et il n'est plus nécessaire
non plus de viser le milieu de la
piste pour étre sir de ne pas ac
crocher les bas-cotés. Ne cherchez
pas une quelconque trace de simu-
lation, Suzuki était et reste un jeu
d'arcade. principalement basé sur
le fun.

Terminé fa haute voitige
La jouabilité, qui était un des gros
points noirs de Redline Racer, a
elle aussi été améliorée. Fini les
sauts a quinze métres de haut au

uSi Suzuki Alstare Extreme Racing est indéniabie-

ment meilieur que son homologue destiné a la
Dreamcast japonaise, malheureusement certains

hugs persistent.n

LA VUE INTERIEURE EST TOTALEMENT INJOUABLE.

moindre choc contre les décors ou
les autres adversaires. Grace a&
cette nouvelle mesure, le jeu est
désormais beaucoup plus facile et
agréable & jouer. Maintenant la
moto- colle tellement bien & la
route que cela vous permettra
méme quelques fantaisies. Les bo-
lides adhérent ‘& pratiquement

CONTRAIREMENT A REDLINE RACER, LE!PILOTE REMONTE BEAUCOUP LUS RAPIDEMENT SUR SON ENGIN.

toutes les surfaces et vous vous re-
trouverez parfois en train de rouler
sur des murs a la verticale. Si
Suzuki Alstare Extreme Racing est
indéniablement meilleur que son
homologue destiné & la Dreamcast
japonaise, malheureusement cer-
tains bugs persistent. Le clipping
est certes beaucoup moins présent
que dans Redline Racer, mais il
reste encore de nombreux autres
petits problémes. Il n'est pas rare
de se retrouver encore bloqué dans
les décors apreés une petite sortie
de route sans jomais pouvoir en
ressortir. A la longue cela devient
trés vite énervant et on se sent sou-
vent pris d'une irrésistible envie de
jeter le - paddle - contre le mur.
Autres petits détails, sur certaines
courses on peut apercevoir des
traces noires le long des pistes
avec l'apparition des polygones.
Lorsque l'on compare les versions
japonaises et européennes, tout
ceci apparait bien mineur. Compte
tenu du nombre d'améliorations ap-
portées au jeu, on peut dire que le
résultat est plus qu'appréciable.

~Fred

décors et les
motos ont été ameéliorés par
rapport & la version japonaise

11

! n'y a aucun

probléme de ce cotéla. Il
hg»c‘pos le moindre ralentissement

. par rapport a la version japonaise.
- Fait non négligeable, il n'y a pas la

moindre trace de bandes noires a
I'horizon.

jouabilité
n'est toujours pas exempte de
tout reproche, Ubi Soft a en revanche
fait de gros efforts pour qué le jeu
devienne agréable et intéressant a
jouer.

Jouabilité‘

Mis

3 a part les petits

problemes de camérq, il n'y

a rien a redire. Les personnages répon-

Intérét

L'intérét

de Suzuki est princi-

palement di au fait que les-jeu

de moto se font trés rares sur console

De-plus,si-l'on_considére le nombre
de courses. et de motos disponibles,

Suzuki est un jeu d'arcade qui peut
s'avérer intéressant.
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Comment vous décrire mon immense étonnement 2 Je croyais naivement que madame Ségoléne Royal ferait respecter partout le
principe d'interdiction du bizutage. Au sein de notre rédaction, l'information ne semble pas aveir «touchén au demeurant, notre rédac-
teur en chef. Pour ma premiére participation a votre magazine préféré, me voila avec la tache 0 combien exaltante de tester Ia pre-
miére simulation de hillard sur Dreamcast : immy Cuehal. L'effet de surprise un peu atténué, ¢’est sans a-priori (trop négatif) que je
me suis plongé dans ce monde hien particulier du billard, et grand hien me fasse : jaurais appris quelgue chose.

Jimmy White Cuebal connait
@bien son sujet. Et les pro-

grammeurs-ont-pensé a-tout
pour chacun des deux types de
billard que vous pouvez pratiquer. Le
«Pool» se déroule dans une piéce
avec une _tendance
luxe. Elle rappelle I'origine américai-
ne de cette facon de jouer. Chaque
détail & été pensé et est aména-
geable & votre goit. Le juke-box dif-
fuse un rock un peu désuet (ce n'est
pas du heavy metal, quoi) et met a
votre disposition plusieurs morceaux

«saloon» de

SOUS PEINE DE DISQUALIFICATION.

ATTENTION, L'ORDRE EST TRES IMPORTANT ET CHACUN DOIT RESPECTER A LA LETTRE LE REGLEMENT,

différents. 1l y a un bar avec tous ses
accessoires, des banquettes en cuir
simple, les couleurs sont vives et
unies. Le «Snooker» pour sa part se
pratique dans un salon & tendance
britannique. Le feu crépite dans la
cheminée. La musique mise sur le
registre du classique. Les couleurs
sont un peu plus intimes avec une
dominante pour le vert. Les fauteuils
sont en cuir de valeur et de petites
tables basses sont censées accueillir
tasses de the.
Graphiquement, les décors sont trés

d’éventuelles

_,

. uJimmy Cueball est vraiment réservé aux lasseés des
sensations fortes et aux urais passionnés. Pour les

autres, ne commencez pas a vous prendre pour Tom
Cruise dans ula couleur de I'argentm '

C’EST LA CONSOLE QUI GERE CHAQUE DEBUT DE PARTIE.

soignés et donnent un ton «intime»
et particulier au titre. La prise en
main du jeu dépend du menu. ceux
qui n'ont jamais joué au billard et
qui ne sont pas particuliérement pas-
sionnés auront quelque difficulte.
Les régles du «pool» et du «snoo-
ker» sont scrupuleusement respec
tées. Un-tableau met a votre dispo-
sition I'éventail de coups que vous
pouvez effectuer. Sept sont dispo-
nibles. Vous pouvez méme remettre
de la craie sur votre queue afin que
I'effet que vous voulez donner a la
boule soit encore plus accentue.
Quelle que soit la méthode utilisee,
elle permet de tout réaliser sans
aucun probléme et colle parfaite-
ment avec la réalité. Vous pouvez
aussi incliner votre queue dans

awvid

Qu'est ce que c'est beau !

Cest vraiment trés beau. Je

crois méme que clest uni-
quement beau.
La variété des coups et des options
est grande, mais alors oU est l'inte-
16t de mettre entre 350 et 400
Francs dans un jeu, alors qu'il est si
simple d'aller faire une partie bien
réelle et tellement plus palpitante
au bistrot du coin pour seulement 5
Francs ? Ah si, peut-gtre UN intérét
: aprés la partie sur Dreamcast, tes
habits ne sentent 'pos la cigarette...

Hervé
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Vous pouvez faire une petite pause dans la partie de billard que vous avez engagée et jouer & un jeu de
fléchettes, ou & un jeu vidéo, en particulier ici, Drop zone. On se demande vraiment ce qu'ils viennent bien
faire ici, dans la mesure oU cela ne constitue pratiquement aucun intérét.

LA BOULE BLANCHE EST LA PIECE MAITRESSE
DANS VOTRE JEU : EVITEZ DE LA METTRE DANS
UNE DES POCHES.

VOUS POUVEZ SELECTIONNER CET ANGLE,
AFIN D’AVOIR UNE VUE D’ENSEMBLE DE LA
SURFACE DE JEU.

tousles sens. La jouabilité est donc
trés bien pensée et ne neglige
aucun paramétre. Vos adversaires
sont gérés par la console et le but
est de les battre un par un dans des
parties plus ou moins longues selon
vos souhaits. Chaque victoire permet
de débloquer votre nouveau chal-
lenger qui est plus fort que le pré-
cédent. Un mode deux joueurs est

aussi disponible. Vous pouvez jouer
& deux (I'un contre I'autre), ou par
TR == équipes. Jimmy Cueball est vraiment
réservé aux lassés des sensations

LA TENSION EST A SON MAXIMUM, LES BOULES SONT PRETES, A VOUS DE JOUER.

fortes et aux vrais passionnés. Pour
les autres, ne commencez pas a vous
prendre pour Tom Cruise dans «La
couleur de l'argent» car I'ambiance
sérieuse trés orientée «Tourtel» et
«1664» ne permet pas de vous fou-
ler la main avec le paddle. On vous
rappellera seulement que Jimmy
white Cuebal est & consommer avec
modération car « I'abus d'alcool
peut nuire gravement a la santéx.

ENCORE UN AUTRE ANGLE DE VUE QUI VOUS PERMET D'ETRE BEAUCOUP PLUS PROCHE DE LA TABLE
ET QUI VOUS PLONGE UN PEU PLUS DANS L'AMBIANCE.

El tuco

Les gra-

phismes sont vraiment

excellents et traduisent de fagon
irréprochable I'ambiance du
billard.

Aucun proble-
me de réalisme.
L'atmosphére est en adéquation

avec le jeu.

Le son est

conforme a la réalité. Une
musique un peu plus sympa
aurait évité I'ennui.

serait quand méme domma-
ge). et une fluidité impeccable.

Intéréet
Deux
modes de jeu seu-
lement (pas de billard francais,
pourtant simple et plus acces-
sible). Réservé uniquement aux
ultra-passionnés.

- €én Condusion

J'l‘ o’ a'que l'intérét qui péche, mais
le des joueurs potentiels est

ucoup trop restreinte.
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Vous
vous souvenez

certainement du magni-

fique test de Vincent concer-

nant Incoming. Il s'était montreé
plutot dithyrambigue. Aujourd hui,

c'est 4 mon tour de m'attaguer a ce
shoot'em up venu tout droit de I'univers
PC. Qu'en est-il vraiment de sa conver-
sion sur Dreamcast 2 Les puristes
regretteront I'absence de Ia phase de
stratégie trouvable sur la version micro-
ordinateur mais les possesseurs de
consoles se féliciteront d'une jouahili-

té devenue plus instinctive. Quant a
sauoir si Incoming est un hon jeu,
je vous laisse le soin de lire les
deux pages qui Suivent

pour vous en faire une

petite idée.

Sega

Rage softuiare
shootem up
= =
sauvedgardes
Puru Pack

dispo
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SOUVENT, ON VOUS DEMANDERA DE PROTEGER VOTRE BASE DES

ASSAUTS ENNEMIS.

Comme d'habitude dans la
majorité des shoot'em up,
votre mission est de deé-
fendre la Terre contre une armée
d'envahisseurs extraterrestres en
quéte de nouveaux territoires &
conquérir.
Pour cela, vous dispo-
serez de trois modes de jeu diffé-
rents pour un maximum de plaisir.
Ne vous attendez pas a faire dans
la dentelle, le bourrinage sera
votre regle d'or. En fait, méme si ce
titre dispose d'un visuel trés proche
de celui d'Air Force Deltq, ce n'est
qu'une apparence. La seule diffi-
culté réside dans le pilotage des
différents véhicules disponibles
pour remplir I'ensemble  des mis-
sions.

La guerre est déclarée
Le premier mode de jeu est celui
qui permet d'entamer une véritable
campagne, a la maniére d'un jeu
de stratégie PC. Le jeu est alors di-
visé en plusieurs pays decoupés en

CERTAINES MISSIONS NECESSITENT UN PEU \DE DOIGTE. Icl, It

S'AGIT DE TRANSPORTER UNE CAISSE.

missions de difficulté croissante.
Chaque mission vous demandera
de changer de véhicule et d'objec-
tifs. Pour évoluer efficacement dans
cet univers en 3D temps réel, vous
disposerez d'un radar qui rappelle
Wing
Commander, avec des alliés repré-
sentés par des points bleus et des
ennemis par des points rouges. Si

furieusement celui des

LE RADAR VOUS SERA BIEN UTILE POUR REPERER VOS CIBLES PRINCIPALES. EN HAUT DE L'ECRAN, UNE

cela ne vous suffit pas, vous avez
aussi en haut de ['écran une fléche
tridimensionnelle qui change de
couleur et de direction suivant vos
objectifs.

Pour les bourrins
te service

Si ce mode vous semble trop com-

FLECHE EN 3D VOUS INDIQUERA TOUJOURS L'OBIECTIF DE BASE.

ne 1l __ L ‘‘‘‘‘ r
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INUTILE DE S'ACHARNER SUR CE PAUVRE BOUCLIER ENERGETIQUE. [L

FAUT D'ABORD DETRUIRE SON GENERATEUR POUR LE DESACTIVER.

pliqué, vous pouvez toujours es-
sayer le mode Arcade ouU les ta-
bleaux se suivent sans se ressem-
bler et sans s'influencer. Adieu les
petites subtilités et les contraintes
du mode Campagne, et bonjour le
lattage en régle d'extraterrestres
en rut. Cela reste le meilleur moyen
pour se rendre compte de la
beauté technique de I'ensemble.
Les couleurs explosent littéralement
a I'écran et I'animation dépote un
maximum, avec une bonne fluidite
et une avalanche d'explosions qui
feraient passer Hiroshima pour un

pet de moustique.

Les deux font Ia paire
Dernier mode de jeu accessible, ce-
lui qui permet de pratiquer le shoot
a deux. Idi, la division par le split
est de rigueur. Cette possibilité
n'est disponible que pour le mode
arcade, mais on s'amuse bien,
d'autant que la maniabilite est
vraiment bonne. Malheureusement,
malgré cette derniére possibilité,
Incoming se révéle légérement de-
cevant. Au bout d'un certain temps,

IL EST PAS BEAU MON AVION ?

on s'ennuie considérablement a ti-
rer sur d'incessantes vagues d'en-
nemis et on se prend a réver a la
version PC et & sa dimension stra-
tégique tristement absente sur
Dreamcast. On reste donc sur sa
faim avec ce titre pourtant trés
beau. Rage Software devra revoir
sa copie pour ses prochaines
conversions.

Neo Alex

L'énorme avegtage d'lncoming parrapport aux shoot'em up Jisponibles habituellement sur console, c'est ['im-
mense panel dexéhicules proposés tout au long des missions. Qu'iMs'agisse de diriger une tourelle de défense,

un tank futuriste, un~hélicoptére de combat ou un avion de chasse, votre bu
ennemis présents dans letsiq. Pas de sentime
attention car chaque véhicule dispese de sa propre

d'adaptation & chaque style de conduite.

ecq_toujours d'élimirer tous le

soyez sans pitié envers ceux qui vous veulent du mal. el dit,
aqiabilité et toute la difficulté résidera dan

otfe temps

‘Graphismes

Les
couleurs sont
belles et chaudes et réussis-

sent presque & nous faire oublier que
les décors sont des plus vides. Cote
effets pyrotechniques, c'est mieux que
le 14 juillet ! Un jeu finalement
agréable a regarder.

Animation

Pas
de doute, ca
speede plutét bien, avec
beaucoup d'ennemis a I'écran. Il y a
bien quelques ralentissements, mais
c'est relativement rare. Les bugs sont
par contre beaucoup plus nombreux,
comme d'habitude pour une conver-
sion PC.

Quais...
je ne suis pas
convaincu que Vous Vous souvien-
drez longtemps des mélodies de
ce jeu guerrier. Les bruitages sont
en revanche excellents et collent
magnifiquement a l'action.

Jouabilite
La
prise en main
varie selon le véhicule

employé. Si la tourelle et le tank se
manient les doigts dans le nez, il en
va tout autrement pour I'avion a réac-
tion. Enfin, ne nous plaignons pas, le
style du jeu se rapproche grandement
de ceux présents sur console.

Intéréet
Entre
le mode
Campagne, le mode Arcade et
le mode 2 joueurs, vous passerez pas
mal de temps sur Incoming, sauf si le
concept vous lasse au bout de
quelques minutes.

- €n Conclusion




vnltige tle CRI, dénamue en

Europe en méme temps que I

machine de Sega, sous le nom plus
 évocateur 'AeroWings. Hormis
‘quelques voix doublées en anglais et
tles sous-titres francais, si cette version
nannorte nas de réelles nnuveautes«m

nrenarez-vnus a rwallser auec_ |_BS
IIIBI||GIII’S nilntes de Ia I‘alrnuille e
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d'atouts & cote desquels il serait
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YSI les jeux d'crcode repre—

du c talogue de jeux des
consoles, on trouve de temps a

poussée d'urticai

parties différentes, afin que tout le

Pour les puristes, les vrais

sentent la mojeure partie
: seul choix valable. On y

Si la simple lecture du Imo; "simulo-
tion" se traduit chez vous par une

la Flight Simulator ou Fly !, sans
pour autant. &tre aussi | pointue.
Mais le jeu propose débx\tgpes de

monde puisse y trouver son plaisir.
de vr is,
la question ne se pose pas. Le
mode Mission Blue Impulse est le
apprend
la fagon de pilotef un appareil de
voltige en passant par les diverses

étapes

autre quelques titres destinés 4.un
: publlc bien particulier, & l'instar de
ce;tomes productions sur P

Ie:‘ cas d'AeroWings qui propose de.

ey vous initier @ la voltige aérienne.
Ce qui, il faut bien I'avouer, n'est
pas chose habituelle sur console.

%
|
§

Visant un type de joueur'somme

|

|

{

i
s

| !

toute restreint, le soft de CRI' dis-
pose cependant d'un bon \nombre

peu comme pour un permis, on
0US Y ¢
_collage
'\’blier,' bien sir, les figures oenennes"
Ies plus
alléchant; il faudra s'y reprendre ¢

UH %pluéieurs fois avant de maitriser le
i vol en formation. Et je doute que la-
' majorité des joueurs consoles puis- :
sent s'éclater & surveiller constam-
*ment l'altimétre, |0551ette, ou en-
_core & penser aux oerofrelns.

de la démons’crotio}\.

nseigne 'essentiel, du de-,
& l'atterrissage, sans ou-

folles. Si cela semble fort

MPRENEZ ‘MAINTENANT POURQUO! CETTE PETITE DEMONSTRATION- M'A RETOURNE L'ESTO-
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Superbe
I La modélisation des
avions est excellente et les tex-
tures figurent ponﬁi les plus ré
proposées dans un jeu vidéo. On
‘croit vraiment. On regrettera cepen-
dant qu'il n'y ait pas plus d'él
_dans les décors.

 Clest
‘fluide & souhit

et.on.ne_note.aucun.ralen-

Arnts L'EFFORT, LA RECOMPENSE | ET INUTILE DE DIRE QUE CERTAINES
LECONS VOUS DONNERONT PAS MAL DE FIL A RETORDRE.

HAKMUM-DE-POINTS; 1L NE FAUT PAS HESITER A

issement. S'il n'y avait pas eu ce
r effet de clipping dans certains
niveauy, on aurait frolé-la-perfection:—{—--

i J)§ - dispensable de réfléchir pour éla- monde n'y trouvera pas son
les développeurs ~ borer le plan de vol le plus effi  compte, surtout quand on sait qu'il
[Et'si tout cela vous parait - existe déja un concurrent de taille;
veulent voler sans vraiment se sou-  trop aur ou enhugeux a la longue, AirForce Delta, dont la version:eu-
cier de la technlque de pilotage, il vous reste tou;ours la' possibilité ropée;nne ne devrait pas tarder &
- comme c'est mon cas. lls ont donc d'effectuer des vols libres avec les | voir le jour. Maintenant, & vou
inclus un méde dont le principe rap- oppogells que yous avez acquis. voir sr vous préférez un jeu de com-
pelle énom-';ément le Pilotwings de  AeroWings est une excellente simu- | bat d'avions fun et simple oul une P
lation qui propose des sensations | simulation de voltige ardue
,)reollste. sl

Heureusement,
ont pensé aux autres, & ceux qui

Nintendo. il ne-s'agit plus, cette
fois, de sentrolner -a-lo-voltige;—de.vol. mpress:onnontes et.un.réa-.
mais de passer a travers différents lisme rarement vu sur console. Mais
‘anneaqux dcns le ciel en temps li- fqrce est de reconnaitre que tout le
_mité. Ch ‘
rapporte (un certain nombre de |
points et de secondes. supplemen-«,,,,;,/ f
taires, variant en fonction de la -
couleur de l'anneau. Le but est non
seulement de traverser les anneaux
“"demondes, mais qussi de- remporter‘
un moxrmum de points pour accé-
der & de nouveaux avions plus ou
moins performants. Et tout cela-
dans les divers enwronnements* dis-
ponibles. La difficulté va blen sor.
croissante, et vous comprendrez ra-
“pidement qu'il faut manier sonf en-
gin avec Une précision redoutable
et qu'il est parfois égolemeni in-

assez réussis, et les digits
vocales, en anglais cette fois-ci
rent appréciables. En revanche,
thémes musicaux apparai i
vite lassants.

Jouer
les pilotes de

voltige n'est pas donné & i
out le monde, et les habitués de |
d'arcade risquent d'étre cepog- |
sés pendant les premiéres minutes.
Mais on finit par se faire oufi( com-
andes et voler en toute liberté
devient alors un 'rééol. i

pas de canon ni
de missile, mais simplement
apprentissage-de-figures-aéri
et des missions d'arcade a la
—Pilotwings:-On-déteste-ou-on-adore;—
‘méme si cela reste un peu limité,

LE B-A BA DU PILOTAGE

Avant de se lancer de plain-pied dans I'aventure du vol en formation et de la voltige aérienne, rien ne vaut

un petit passage & ['école de pilotage. Vous serez pris en main par un instructeur qui vous enseignera les
bases du pilotage virtuel. Si cela fait des mois que vous cherchez I'altimétre de votre avion ou si vous vous
demandez encore & quoi sert le W qui se trouve au centre de I'HUD, arrétez tout. Vous y trouverez toutes
les réponses.
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~une nouvelle machination de I'in=
féame Robotnik dans Sonic 3D

Cela faisait un bon
moment que l'on n'avait
pas eu-une aventure inédi-—
te de Sonic le hérisson en France
(je ne parle pas de la version

import_de Sonic Adventure !). Il
faut dire que tous les person- -
nages de l'univers-du-hero-le plus-

rapide de Maitre Sega étaient
plutét occupés ces derniers temps.
Sonic et Tails étaient piégés par

Blast pendant qu'Amy se remet-
tait péniblement des ses émotions -

__aprés son kidnapping dans Sonlc

CD. De son cété, Knuckles venait

ll EST PAS BEAU MON HELICOPTERE ? J'EN AVAIS UN PEU ASSEZ DE counm COMME UN FOU.

de vivre une grande aventure -

avec d'autres creotures superso- .

niques dons Chaotix.

Avjourd'hui; - molgre de -graves
maux de tétes pbtenus en jouant
& Puyo Puyo, le Dr Robotnik est

de sa- dermee création, l'invin-

cible-Chaos.-Seuls-les-membres-de-

la Sonic Family sont en mesure de
l'arréter. lls pourront d'ailleurs
compter sur deux nouveaux.alliés
aux pouvoirs - mystérieux; Big le
chat et E-102 le robot.
Maintenant, '

Place a'aventure !

Un jeu pas comme les autres

 le monde & I'aide.

l Quel plaisir de retrouver notre
g bon vieux Docteur Robotnik pour
| ce nouvel épisode des aventures

de Sonic. Ce génie machiave-

 lique revient plus en forme que
| jomais avec une armée de robots

trés dangereux, une citadelle

| volante et une nouvelle création

Chaos. Ce monstre liquide
absorbe les émeraudes du Chaos

| pour| augmenter sa puissance.
| Sonic aura bien besoin de tous

ses amis pour venir @ bout de ces
odieux personnages.




Malgré la 3D, Sonic reste Sonic | Comme dans les précédents volets,
on trouve de nombreux passages permettant de donner libre cours a

nos envies de vitesse. Dans Sonic. Adventure, les rides sont nombreux
et on se laisse rapidement griser par la vitesse qu'ils nous permettent
d'atteindre. Gardez les yeux bien ouverts ou vous risquez de vous

planter dans un mur !

La conversion euUropéenne de

Sonic Adventure n'a rien 6té au.

jeu original, bien au contraire.

'On comprend désormais tous les

dialogues, ce qui évite de se
prendre la téte a certains
‘moments_du._jeu. On. regrettera
cependant que les nombreux
bugs de caméra n'aient: pas ou
peu été revus. Pour le reste, pas
‘de surprise, Sonic Adventure pro-
pose un challenge de qualité et

une bonne dose de fun. Un titre:

conseillé & tous ceux qui ne l'ont
pas découvert dans sa version
japonaise. ‘
P Vincent

Pour réussir & vous faire’ com-

" de la Sonic Team. Au fil du jeu,

térité pour venir & 'bput"de’é diffée-

L 02:’4!‘1

Franchement, c'est & se demander si les éditeurs prennent leurs clients
pour des débiles mentaux ! La traduction des différents dialogues du
jeu est désastreuse et certaines phrases frdlent I'incompréhension la
plus totale. Il vous suffit de regarder ces quelques photos pour vous
rendre compte de I'étendue des dégats. Heureusement, les voix sont
restées en anglais, ce qui nous a au moins évité un doublage a la
Metal Gear Solid.

Ne 12 méle pas!
Sinon|

prendre pourquoi Sonic Adveﬁlpre i
est un grand jeu, il est normal
d'aborder en ‘premier |'énorme .|
variété proposée par le demier-né

vous devrez faire preuve de dex-

rentes_séquences. Vous ne vous ‘ , :
; : (contenterez pas de sauter de
plateforme ~ en  plateforme
puisque vous aurez aussi la-possi-

NNE00:37
s . 09%

icontréler un surf,
jouer—au flipper... Toutes ces
phases s'inscrivent dans le cadre
d'une grande aventure oU les ren-

_personnages. Difficile de ne pas
parler du Alife, une petite créatu-
re que vous pojurrez élever en la
chargeant dans votre VM.

Ensuite, vous pourrez le faire par-
ticiper a des courses. Un passage

1

JE VIENS DE CHOPER UNE OPTION QUI VA DECUPLER MA VITESSE. BONIOUR LES DEGATS |
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SONIC PEUT ACTIVER UN POUVOIR DES PLUS PUISSANTS APRES AVOIR TROUVE LES BOTTES SUPER-
SONIC,

avec un ou plusieurs person- | problémes de caméra et des animation a la hauteur. Pas de

nages, vous pourrez accéder au | petits' bugs d'affichage, cela/ ne  soucis de ce cStéla puisqu'on a
mode Trial pour battre des |lui enlévera jomais sa grande rogement vu de jeu plus rapide sur

recarde de vrl-ac:n cur  cortaine vicuelle - lec décarce sont  console.-De Quoi-f ndre-le-sourire

d'une| richesse fabuleuse et cer-
ssages_frolent la perfec-
tion (Io poursuite avec I'orque le -
possoge des douph s surf
iveau

1> |

En passant sur | la Dreamcast
Européenne Sonic a profité de
quelques améliorations non
 négligeables qui rendent le jeu
encore meilleur. Sega: ourq@t pu
faire mieux, mais on se conten-
tera des quelques. bugs de
caméra  supprimés. Hemeraons—
ST les tout de méme d'avoir pense
CeUx QUI ONT ADORE NIGHTS SUR SATURN a enlever les bandes noires,
APPBECIEHONT CETTE PETITE PHIVAT%EJOKE Dt LA {l contrairement & Sega BQ"QEz_
‘ ' ! {Fred
i

Une puissance hien
employée |

aogur terminer le jeu a  Certains esprits chognns auront

obligé
120%. De méme, lorsque vous - beau- vous- dire -que-dans-Sonic-
aurez otﬁemt le bout de ce Sonic  Adventure persistent de nombreux -

i
i
% i

INACCESSIBLES.




Le Ter Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamcast ™

Un des petits avantages du VM, c'est que I'on peut s'en servir comme d'un minitamagotchi grace & Sonic Adventure. A certains moments du jeu,
on peut trouver de petits oeufs qui donneront naissance & de petites créatures. Il suffit alors d'en charger une dans votre VM gréce a une

borne la représentant dans le jeu. Le petit soft chargé dans le VM vous permettra d'entrainer votre bébé pour participer & des courses (prenez
I'ascenseur de I'hétel de Central Station).

Enfin, tout caipour vous dire que

f2id

“%ﬁ%ﬁ@
ime 'univers des schtroumpfs. Il y a une forét peuplée de petites créatures trés mignonnes et menacée par un
odieux personnoge Gorgom... Pardon, Robotnik ! !
les niveaux sont nombreux et variés, avec une grande beaut

plusieurs fois pour tout découvrir. Au moins, ca vous clouera pas mal de temps devant votre téléviseur !

6

i
S
i

n

3

¢ visuelle.|Si la ma

orité d'entre eux se révélent assez

aux fans de Sonic restés sur leur
faim. avec le médiocre Sonic 3D
Blast sur Saturn. A 5|gnaler que
ce sont ces passages oU la vites-
se prime sur I' |nteroct|v1te qui
ont suscité le plus de critiques
auprés  des defenseurs de
Mario, un peu comme si ces der-
niers avaient oublié que io vites-
se est la vocation premlere du
petit hérisson bleu et qde si les
jeux de ce dernier resserqblolent

de mal !). Pour I'heure, il est”

& ceux du célebre plombi
finirait par jouer aux mémes jeux
(un peu de variété ne fait pos

indéniable que Sonic Adventure
est une vraie réussite technlque

jeux Dreamcast (o 1'exception de
Soul Calibur,” Power Stone,
House of the Dead 2 et Air
Force delto)

p

_i quelques petits bugs, avec ses

~Avec ses sept personnages (en
o]outont Super Sonic) pour six scé-
arios, ses nombreux mini jeux,

: ,’ son mode Trial, son to;no”gotcht et
qui surpasse la mojorlte des /

ses nombreux )‘A,ni\\ieoux, Sonic
Adventure est-Un jeu d'une gran-
de richesse;, méme s'il s'avére un
peu facile au bout du compte.
Techgiﬁuement sublime, malgré

graphismes démentiels, son ani-
mation ultra-rapide et ses effets
speciaux-qui- depotent un_mox, il

—est la preuve vivante de la puis—~

sance de la Dreamcast. Bon, bien
sor, les amateurs de plate-forme
en 3D pourront sirement lui repro-
cher d'étre tro§ linéaire, la partie
aventure se Ilmltont a quelques

dialogues ass 2 mal fraduits. On

est tres Iom du nombre de niveaux
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Pour allonger la duré de vie de son titre, la Sonic Team propose aux joueurs d'incarner six personnages dif-
férents : Sonic, Tails, Amy, Knuckles, E-102, Big. Chacun d'eux posséde ses propres qualités et défauts et aura

droit a quelques niveaux inédits et & ses propres minijeux. Avant de pouvoir dire que vous I'avez achevé et
d’aller vous coucher, il faudra déja le terminer & 100% avec les six personnages. Vous risquez d'y passer pas
mal de temps !

T

secrets ou de bonus cachés pro- neurs : y atil quelqu'un qui ‘(Super Fred le trouve "bien", alors
posé par (un titre comme Banjo-—connait |'origine de cette expres-— queVincent réve maintenant de
Kazooie, mais il faut dire que la  sion ?-ndc), de foncer partout & changer de couleur de peau pour
vocation de Sonic Adventure n'est: travers des décors d'une grande  devenir bleu !). N'heésitez pds,
_pas.la_méme..Avec.le_petit_héris-—_beaute.Toute -la--rédaction--.de - achetezle-!

son bleu, le but est de prendre . Dreamzone est d'accord avec moi : Neo Alex
son pied (appel-aux-lecteurs; foui-——pour-dire-que-ce-jeu-est-excellent ' :

En plus de la partie plate-forme,
Vous aurez aussi accés a de
nombreux petits jeux dans le
jeu (un concept de plus en plus
présent dans les softs de ce
type et dans les jeux d'aventu-
re comme Shen Mue par
exemple). Vous pourrez ainsi
essayer plusieurs flippers dans
le niveau du casino, vous accé-
derez a deux phases de
shoot'em up & l'approche de la
citadelle volante de robotnik,
vous pourrez surfer sur le sable
et sur la neige, jouer au bow-
ling, participer & une course
d'auto-tamponneuses, vous
essayer a la péche a la gre-
noville... rarement un titres aura
proposé autant de phases dif-

ferentes. Un grand nombre de
jeux seront accessibles dans le
mode Trial aprés avoir fini le
jeu.

Graphismes

faut bien recon-

naitre que les graphismes ont
un peu perdu de leur superbe depuis
sortie japonaise de Sonic Adventu

vous inquiétez pas cependant, car les
décors de ce titre restent parmi les plus
i ts de la D t. Le;
sonnages principaux ont un bon dé

vitesse d'anima-

tion aussi rapide pour un jeu

de-platesformes-en-3D;c'est-du-jamais-vu
ole | Sonic franchit les kilométres

n avion de chasse. malheureusement,

es S sont particuliére :
res, il n'en va pas de méme pour les bugs
t trés génants. On nous avait promis
ioration sur ce point pour la version
opéenne, hé bien c'est raté |

les
‘ musiques sont
assez-marrantes et ne dépay-

sent pas trop par rapport a I'e
semble du jeu. Celle de l'introdu
rappellera quelques souvenirs aux
possesseurs de Sonic CD sur Me
CD. Pour les bruitages, c'est p

pas mal.

Jouabilite

part des came-

ras qui ont tendance & pro-
er quelques bugs énervants et
ants, I'ensemble des person-
ages se manie bien. Il ne vous! fau-
as bien longtemps pour com-
rendre les différentes manipulations
'ami Sonic. |

Intérét

Malgré
les six personnages !

disponibles, les minijeux et le Al
Sonic Adventure s'avére un pedl

court pour les pros du pad. Les pl
"“jeunes passeront de nombreuses
heures sur ce hit.
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Apparu

ily a quelques

mois dans les salles

d'arcade, The House of

the Dead 2 est certainement

le meilleur jeu de son genre a
I'heure actuelie. D'ailleurs, il n'a
pas mis longtemps a s'imposer
comme I'un des titres majeurs de
la Dreamcast aprés sa sortie au
Japon. C'est donc avec un grand
honheur gue nous accueillons
en Europe ce Shooting Game
aux graphismes somptueux et

a I'ambiance Si particuliéere.

La chasse aux zombies

est ouverte...

Fiche Technigte

Editeur. 7 Sega
Concepteur Sega
upe - Shooting Game
Nb de joueurs : la 2
VM - sauvegardes
Pury Puru Pack = oui

Sortie prevue : dispo Europe
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« En fait, grace aux différents modes proposeés par
cette mouture sur Dreamcast, on peut méme dire
que la version console surpasse I'arcade.

IL EST VERT.

devait de faire figurer dans

la logitheque de Ia
Dreamcast dés son lancement, I
est impossible de ne pas citer
House of the Dead 2. Ayant connu
un grand succés lors de sa sortie
au Japon, la suite du plus gore des
Shooting  Games débarque donc
sur le sol francais pour notre plus
—grand-plaisir-;-bien entendu, il est
accompagné de I'accessoire indis-
pensable pour prendre son pied &
ce type de jeu : le pistolet.
Identique en tous points & son ho-
mologue nippon, le flingue com-
porte donc en plus de la géchette
deux-boutons ("B" et "Start"), une
croix directionnelle permettant de
naviguer dans les menus et un port
VMU pouvant également servir &
brancher le "kit vibrations".

— @ Parmi les titres que Sega se

Une réalisation a la hauteur
Pour ce qui est de la réalisation de
House of the Dead 2, la non plus,
il n'y a aucune différence avec la

version japonaise ; en effet, les
programmeurs ont pris le soin de
faire disparaitre les bandes noires

"OH MAIS JE TE RECONNAIS TOI, TU ES LE BOSS FINAL DU PREMIER HOUSE OF THE DEAD."

S| VOUS PARVENEZ A SAUVER CETTE JEUNE FILLE, ELLE VOUS REMETTRA UN POINT DE VIE.

présentes dans de trop nombreux
jeux européens. On retrouve donc
les mémes graphismes magnifiques
mus par une animation sans faille,
les niveaux gigantesques dans les-
quels vous pouvez emprunter diffé-
rents chemins. S'il fallait formuler

des reproches, on pourrait parler
des textes, uniquement en anglais
(mais bon, I'histoire n'est pas bien
compliquée), du pauvre deuxieme
joueur obligé d'utiliser la manette
(c'est quand méme vachement
moins- drélel), ou-encore du-sang;
que les amateurs de gore auraient
sUrement préféré voir rouge. Mais
a part ces points de détail, on peut
dire que Sega réalise la un grand
jeu, d'une qualité équivalente a
I'arcade.

Des modes de jeu assez va-
riés

En fait, grace aux différents modes
proposés par cette mouture sur
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PREYS STADT BUTTON
s n

VoIl LE BOSS DU DEUXIEME NIVEAU : AIDE PAR SES AMIS LES PIRAN-

HAS, IL EST RELATIVEMENT CORIACE.

Dreamcast, on peut méme dire que
la version console surpasse l'ar-
cade. En effet, on trouve ici un
Original Mode dans lequel vous
pouvez gagner des options utili-
sables a la partie suivante, comme
un chargeur contenant davantage
de munitions, des points de vie ou
des crédits supplémentaires... Il 'y a
également un Training Mode com-
portant 10 épreuves tordues ou
vous devrez par exemple détruire
toutes.les. caisses a I'écran, ou en-
core maintenir une piéce en l'air en
tirant dessus. Enfin, le Boss -Mode
vous proposera de venir G bout de
chacun des 6 gardiens en un temps
record. Le challenge est donc suffi-
samment varié pour vous tenir en
haleine un bon moment et, méme
si cette version européenne est lé-
gérement moins difficile que sa
cousine japonaise (ce qu'on ne re-

PRESS STADT RiITION!
cer !v‘m

DANS LE MODE ORIGINAL, VOUS COMMENCEZ PAR: CHOISIR LES

tmonm s

OPTIONS QUE VOUS UTILISEREZ PENDANT LA PARTIE.

Comme HOTD2 esT UN JEU-MORAL, IL NE FAUT PAS TIRER SUR LES INNOCENTS, SOUS PEINE

DE VOIR VOTRE VIE DIMINUER.

grettera pas car, méme en-Super
Easy, il était difficile de venir a
bout du jeu), vous n'étes pas prés

ey
SZeN

TS OA
AR

e
A
L

¥

AR

de vous lasser de massacrer du
zombie.
Antoine

Par rapport a son illustre prédécesseur, House of the' Dead 2 propose une plus grande variété dans les hor-
ribles monstres que vous aurez a affronter. Du zombie le plus classique a I'énorme béte sauvage assoiffée
de sang, les créatures ide ce nouvel opus sont toutes plus laides et méchantes les unes que les autres.

Graphismes

Tout
simplement ce
qui se fait de mieux dans le
genre. Les décors regorgent de.
détails et les zombies sont remarqua-
blement hideux. Les couleurs et les
textures sont toujours bien choisies et
conférent au jeu une ambiance terri-
fiante.

Animation

‘ Evidemment,
les mouvements de
caméra sont précalculés, mais cela

. n'enléve rien au mérite des program-
“meurs : House of the Dead 2 est un
jeu dynamique et on ne décele pas
le moindre ralentissement. Bref, c'est
du solide.

Les
musiques sont
typiques des jeux d'arcade de
Segaq, c'est-a-dire entrainantes mais pas«
inoubliables. En revanche, les bruitages .
parfaitement réussis vous plongent au
coeur de I'action: entre les cris des inno-
cents qui appellent & l'aide et les coups
de feu incessants, on s'y croirait vraiment.

Jouabilité

Le
gun Dreamcast
n'est peut-étre pas le plus

beau, mais il est efficace : la calibration
est facile et la précision est bonne. Et si
vous jouez au pad, vous avez quelques
réglages & disposition, comme la forme du
viseur ou sa sensibilité. Mais je résumerai
ainsi la situation : au flingue, c'est dingue;
& la manette, c'est pas la féte.

Interéet
On
peut dire que
House of the Dead 2 s'en tire o
bien puisqu'il propose un challenge assez “
long et varié pour un Shooting Garme. En |
effet, la progression en mode arcade n'est
pas linéaire et les épreuves du mode
Training sont amusantes, ce qui fait quon
y revient volontiers.
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Star Gladiator 2, Zelda Gaiden, Ridlge Racer 64,

Fear Effects, Crash Team Racing,- Koudelka;
Chakan, GTA 2, Undercover, etc

40) tests

ad \

Sonic Adventure (DC), TrickStyle (BC); Aerowings (DC),
Sega Rally 2 (DC); Shadowman (Play), Front Mission 3 (Play),
Tony Hawk's Pro Skater (Play), Sled Storm. (Play),

Tonic Trouble (N64), etc
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__M.Wi’lza 'Dream:

Ne me dites pas ‘
(jue vous ne connaissez

pas Climax... ! Apres le dos-

sier trés complet que nous vous

avons proposé dans le N°3 de
Dreamzone, vous devriez étre incol-

lable 4 leur sujet ! Aprés un Blue Stinger

des plus mitigés (méme Si certains
magazines concurrents l'ont surnoté en
oubliant I'existence de Resident Evil 18& 2,
Silent Hill et Deep Fear), tous mes espoirs se
reportaient désormais sur Climax Landers,
un RPG aux graphismes somptueux repre-
nant plusieurs personnages créés par
Climax pour la saga des Shining Force
(Ryle, Lady, Rao..). Pourrait-il nous faire
oublier les musiques exaspérantes de
Blue Stinger son animation foireuse et

son ambiance a faire pleurer de

dépit n'importe guel enfant de

moins de 12 ans ?

sauvegardes €t jeux

oLl

dispo Japon




Drean

Décidément abonné aux
'RPG, je m'attaque aujour-
d'hui au tout
Climax. Amoureux de cette firme jo-
ponaise depuis de nombreuses
années grace a d'excellents titres
comme Shining Force, Landstalker
et Runabout, je dois bien ad-
mettre ma déception. Il faut dire
que Blue Stinger m'avait fait I'ef-
fet d'une véritable douche froide.
Jamais je n'aurais cru Climax ca-
pable d'une

dernier

telle horreur.
Cependant, Climax Landers sem-
blait vraiment impressionnant lors
des précédentes

concernant. On pouvait donc legi-

previews le

%‘gftx:?}}{

N'OUBLIEZ PAS DE VOUS RENDRE CHEZ LE COMMERGANT DU VILLAGE POUR ACHETER DE NOU-

VELLES ARMES, PROTECTIONS QU ITEMS.

timement penser que ce nouveau
projet leur permettrait de retrouver
un peu de leur superbe. Eh bien
non ! A croire que la Dreamcast
est maudite dans ce domaine bien
précis qui touche les Role-Playing-
Games. Aprés un Evolution ultra-

CET HOMME-LION NOMME RAO SERA VOTRE PREMIER EQUIPIER. ENCORE FAUDRA-T-IL LE
CONVAINCRE DE VOUS AIDER !

ertes, je ne suis pas le spécia-
liste du RPG, loin s'en faut.
Mais & vrai dire, il n'est nulle-
ment besoin d'étre un expert
pour s'apercevoir que Landers
est loin de tenir ses promesses
: la réalisation est baclée et le
systéme de jeu repeétitif.
Décidément, on ne peut pas
dire que Climax, a qui l'on doit
deja Blue Stinger, soit au mieux
de sa forme. Bref, & éviter (sur-
tout si vous ne comprenez pas
le japonais).

Antoine




EXPLORATIO
répétitif et un E.G.G. beaucoup
trop classique, on a droit a un
titre dont le concept semble surgir
d'un passé lointain, d'une époque
ou le scénario n'était qu'un faux
prétexte & un déluge de combats.
Merci Climax !

J eur
Dieu sait pourtant que le début
du jeu semblait vraiment des plus
alléchants, avec une petite intro-
duction de qualité utilisant le mo-
teur du jeu (la Dreamcast a du mal
& pondre des cinématiques de
qualité, c'est désormais une certi-
tude !) qui place le joueur dans
une -ambiance des plus-agréables.
Dommage que cette demiére soit

absente du reste du jeu. On deé-
marre ensuite l'aventure dans un
premier donjon, en dirigeant un
aventurier nommé Sword. J'en vois
déja qui pensent a Evolution, mais
rassurezvous, l'effet soporifique
agit beaucoup moins dans Climax
Landers | Au contraire, cette pre-
miére exploration est idéale pour
se familiariser avec les diverses
commandes et les menus liés aux
phases de combat. Et force est de
reconnaitre que toutes les actions
s'enchainent sans poser de réels
problémes au malheureux joueur
ne possédant pas de dictionnaire
japonais. Lorsque vous aurez
réussi & atteindre le village, vous
aurez tout le loisir d'admirer de su-

Le Ter Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamcast

i on a droit a un titre dont le concept semble surgir
d'un passé lointain, d'une époque ou Ile scénario
n'était qu'un faux prétexte a un déluge de combats ...»

EOBINWCERR D,
DA Ly LB
: HREVEXXH-7 15
CERTAINS DIALOGUES FONT
SUITE DE L'AVENTURE.

blimes décors.

Un concept qui prend la poussiéere
Malheureusement, cest la que
I'on commence a se rendre compte
du véritable aspect de Climax
Landers. Malgré les quelques ha-
bitants-présents sur les lieux, on
ne -met pas longtemps a faire le




tour de toutes les possibilités offertes
par ce village. Aprés quelques éve-
nements dénués d'intérét qui s'en-
chainent sans réelle continuité, on se
retrouve dans un second donjon pour
s'apercevoir avec horreur qu'il res-
semble énormément au premier. Et
croyezmoi, cela se reproduira plu-

sieurs fois (pour chaque donjon en

fait 1). On a Tl'impression de jouer au
défunt Shining in the Darkness de la
Megadrive, ce qui n'est pas peut dire
! Le scénario est réduit & sa plus
simple expression, sans parler de
quelques- détails-qui-me - chagrinent
beaucoup (le fait de redémarrer au
niveau 1 a chaque nouveau donjon,
de ne pas pouvoir y entrer avec plus
de quatre items...). En fait, Climax
Landers manque de saveur et se ré-
vele bien trop dassique. Il est vrai-
ment temps que Square Soft dé-
barque sur Dreamcast !

Neo Alex

JU PLUS BEL EFFET

Heureusement que les magies, variées, nous prouvent que nous sommes bien sur Dreamcast, car les différentes
créatures sont plutét ridicules. Cependant, n'oubliez pas que toutes les magies que vous gagnerez en explorant
un donjon ne seront plus accessibles aprés I'avoir terminé, puisque vous vous retrouverez de nouveau au niveau
1 (ce qui n'est pas sans rdppeler un certain Azure Dreams de Konami sur PlayStation). Vous devrez donc tout

recommencer & chaque nouveau donjon.

| décors sont vrai-

| la force premiére de ce titrs. Lesiper
| sonnages sont par contre’encore un
| peu cubiques & mon goit, mais bon,
| rien de grave. Vous allez en prendre
|_plein les mirettes.

'Animatidﬁ -

ment de bonne qualité et font

Les
programmeurs
ne se sont pas foulés
puisque de nombreux bugs subsistent et

que l'animation du héros rappelle furieuse-
ment celle des héros de Blue Stinger (en
un peu moins raide !). On est bien loin de
la qualité d'animation d'un Final Fantasy
ou d'un-Zelda 64. La Dreamcast doit donc
progresser dans ce domaine.

Si
les bruitages
s'avérent des plus classiques, il ;
n'en va pas de méme pour les musiques;
qui sont vraiment dignes des précédents
jeux de cette équipe de développemehi; .
Ces envolées lyriques sont entrainantes et
aucunement saodlantes, au contraire de
celles de Blue Stinger. Bravo Climax !

Jouabilite
: Malgrée
des textes entiére-
ment en japonais, on ne bloque
qué trés rarement. Les menus sont
finalement simples & décrypter et on
entre rapidement dans le vif du sujet.
Il est en revanche dommage que la
difficulté soit si mal dosée.

"

Intéret

Pas
aussi prenant
qu'Elemental Gimmick Gear,
mais moins répétitif qu'Evolutions
Climax Landers est un jeu relative-
ment long dans lequel on_ne s'ennuie

I-pas-tant-que-ca-a-traverser une multi-
| tude de donjons.




Ma parole,

mais c'est une vraie

invasion ! Depuis quel-

ques mois, on croule littéra-

lement sous les jeux de catch.
Souvenez-vous de [I'excellent
Giant Gram de Sega testé Ie mois
dernier ! Aujourd’hui c'est au tour
de Tomy de débarguer dans ce do-
maine bien spécifique (et dire gue
Tomy avait sorti un sympathigue
Yuyu Hakusho sur 300.. quelie dé-
chéance f). Pour ce genre de sport
que seuls les ahonnés de Canal +
peuvent suivre avec honheur
(enfin, vous voyez ce que je

veux dire 1, il semble diffi-

cile de faire mieux que

Giant Gram. Et pour-

tant...

sauvegardes |

upt Purd Padkeoeees |
\Sortie prevue - dispo: Japon

oul |
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, Voila typiquement le genre
de jeu inutile pour le public

européen. A moins d'avoir
passé son enfance a regarder Les
Superstars du Catch sur Canal +, il
est difficile de ne pas se montrer
hermétique & ce type de soft.
Pourtant, dans le cas de Giant
Gram, la sauce avait
prendre grace a son étonnante joua-

réussi a

bilité et son excellente réalisation.
Tomy avait pourtant tous les atouts
de son c8té avec la licence exclusive
de la fédération japonaise de catch
(dont vous pouvez suivre les princi-
paux combats sur le satellite grace a
la chaine Action) et des mouvements
utilisant la motion capture. Mais
franchement, le résultat se montre
bien en dessous de nos espérances.

L'art de Ia saccade
La premiére chese qui choque
lorsque I'on entame une partie de
Toukon Retsuden, c'est le niveau de
qualité de I'animation. Rarement on
aura vu des personnages bouger
avec autant de fluidité, et cela avec
une sidérante rapidité. Non, je plai-

Y

A LA QUEUE-LEU-LEUH !

sante ! Techniquement, ce titre de
Tomy est une véritable catastrophe
ambulante oU la saccade régne sans
partage sur une animation réduite

au strict minimum. Si vous pensez
que le jeu se rattrape sur ses gra-
phismes, c'est raté | Basés sur des

censé. En fait, la seule chose qui soit
agréable & regarder, c'est l'introduc-
I'émission Bushido

japonais des
Superstars du Catch).

tion tirée de
(I'équivalent

me une partie de Toukon Retsuden, c'est le niveau
te qualité de l'animation. Rarement on aura vu des
personnages houger avec autant de fluidité, et
cela avec une sidérante rapiditén

N’HESITEZ PAS A UTILISER LES CORDES POUR METTRE PLUS DE PUISSANCE DANS VOS COUPS.

digitalisations de vrais catcheurs, ces
visuels sont affligeants et ne vous
arracheront qu'un soupir de dépit
face & tant de médiocrité. Le pro-
bléme, c'est que tout cela géne
considérablement la prise en main.
Rien de tel pour décourager n'im-
porte quel joueur un tant soit peu
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L'avantage des jeux de catch, c'est de proposer des prises vraiment spectaculaires (du genre de celles que
I'on aimerait pratiquer avec sa moitié !) qui s'enchainent & merveille. La majorité d’entre elles se réalise en

voques qui vous feront bien rire. Toutes ces planchettes espagnoles, iprojections, coups de la corde a linge,
prises de l'alligator ou sauts chassés vous demanderont un peu de pratique, mais le résultat en vaut la chan-
_delle.

Ou est I
Heureusement, les programmeurs
de chez Yuke ont pensé & intégrer
de nombreux modes de jeu pour
améliorer la durée de vie de leur
bébé. Vous pourrez ainsi jouer &
deux ou a quatre dans plusieurs
sortes de compétitions; - toutes
plus inintéressantes les unes que
les autres. Ce n'est pas tout, puis-
qu'un mode création permettra
aux plus passionnés d'inventer
les catcheurs les plus déjantés.
Sur le plan des options, ceux qui
parlent couramment le japonais
apprécieront la présence de plu-
sieurs interviews-en vidéo de dif-
férentes stars du catch. Cest tota-
lement inutile, donc rigoureuse-

ment indispensable. En fait, &

B ; moins de réussir  convaincre trois
COMME D'HABITUDE, IL EST POSSIBLE DE COMBATTRE HORS DU RING. dmis de jouer avec vous, impos-
sible de prendre son pied.
Toukon Retsuden IV porte bien
son nom et vient s'inscrire dans la
lignée des daubes intergalac-
tiques que 'on aimerait voir dis-
paraitre & tout jamais !

Neo Alex

Franchement,
les catcheurs sont plutét
fidéles a la réalité. Mais a_ part
ca, on ne peut pas dire que
Toukon Retsuden fasse preuve
d’un réel éclat visuel.

la, je me pose
quelques questions sur I'état
mental des programmeurs de 1
. chez Yuke pour oser nous pondre
une animation aussi saccadée et

|

aussi minimaliste. Est-on vraiment
sur Dreamcast ?

| commentaires
| sont un peu... Heu... chiants !
Oui, je sais, je ne devrais pas me
| montrer aussi grossier, mais avec

| un jeu comme Toukon Retsuden...

n'est pas bien
difficile d’enchainer les

prises, malgré la complexité de
certains mouvements. Le probléme

i
vient surtout des nombreuses sac- ‘
cades qui génent parfois pour la |
prise en main. ]

Décidément,
on ne peut pas dire que
ce malheureux Toukon soit une
réussite. Méme s'il dispose d'un
mode création, il se place comple-
tement hors-course face au génia-
lissime Giant Gram.
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I'espére gue cette sélection exhaustive des tips sur Ia
nouvelle console de Sega vous combiera, et que vous
prendrez autant de plaisir a les lire que nous de vous les
communiguer. Sur ce, je vous souhaite une honne lectu-
re et nous restons hien entendu a I'écoute de lIa moindre
de vos recommandations pour le prochain numeéro. A
hientot.

(Dreamcast/99/USA)
Ohtenir la planche Combat : battez le boss du circuit anglais.
Gagner la planche Speed : ecrasez le boss du circuit américain.

Remporter Ia planche Trick : battez le boss du circuit japonais.

IRTUA FIGHTER 3B

(Dreamcast/99/Jap)

louer contre 'homme-alphabet : a I'ecan de
sélection des personnages, placezvous sur

Akira et pressez Start. Ensuite, allez sur Lau et
pressez Start. Enfin, mettez en surbrillance Pai,
Maintenez le bouton Start enfoncé, et pressez

X.

Incarner I'homme-alphahet : a 'écran de
sélection des personnages, placezvous sur
Akira et pressez Start. Allez sur Lion et pressez
Start. Ensuite mettez en surbrillance Pai et
pressez Start. Enfin, validez le personnage de
votre choix avec le bouton A.

Jouer avec Silver Dural : dans le Training
Mode, validez votre personnage avec les
touches suivantes : Start+X+A.

Jouer avec Gold Dural : dans le Training

Mode, validez votre personnage avec les bou-
tons suivants : Start+Y+A.

Obtenir un nouveau décor pour le Training
mode : dans le Training Mode, a I'écran de
sélection des niveaux, maintenez enfoncé Start,
et pressez A.

Obtenir les décors te I'arcade : dans le Team
Battle, le Normal Mode ou le Training mode,
laissez intentionnellement le compteur
atteindre zéro dans I'écran de sélection des
stages.

Obtenir le Replay au ralenti : pressez B juste
avant le début du replay.

Obtenir les nouveaux costumes : & I'écran de
sélection des personnages, Placez-vous sur le
combattant de votre choix, maintenez le bou-
ton Start enfonceé, et validez.

Cliff Barnes.

Départ rapite : tapotez R trois fois pendant le départ de la course au
compteur & rebours lorsque les nombres 3, 2, et 1 apparaissent. Puis
maintenez R lorsque "Go" s'affiche.

(Dreamcast/99/Jan)

Obtenir le mode "Super Speed" : finissez le championnat. Le rétroviseure de la vue inté-
rieure et vingt voitures vont &tre supprimées afin d'obtenir une vitesse de 60 images par
seconde.

Obtenir les voitures BONUS : remportez quatre fois le championnat afin d'obtenir les voi-
tures suivantes : I'Acura NSX, la BMW M3, La Toyota Celica et le Pick Up-Truck.

Obtenir un nouvel angle ile Vue : gagnez le championnat. La nouvelle vue vous permettra
d'admirer la course de trés treés loin.

Jouer avec S. Hattori : terminez le championnat une nouvelle fois afin d'obtenir ce pilote
japonais.

STREET FIGHTER ALPHA 3

(Dreamcast/99/1ap]

Se hattre avec Super Gouki : mettez Gouki en surbrillance a I'écran de sélection des per-
sonnages. Puis maintenez Start en pressant A.

Se battre avec Super Wega : selectionnez Arcade, Training et le Mode Versus. Placez-vous
sur Vega a I'écran du choix des personnages et maintenez Start en pressant A.

REDLINE RACER

(Dreamcast/99/lap)
Image cachée : mettez simplement votre CD dans un PC compatible CD-ROM.

Motos en plus : terminez le jeu en Mode GP dans toutes les catégories pour débloquer
I'Anorak, la Skitz, la Roger Rocket, et I'Hoverbike.

(Dreamcast/99/lan)

Image cachée : placez votre CD dans un ordinateur PC compatible pour admirer un super-
be artwork.
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SOULCALIBUR

(Dreamcast/99/Jan)

Personnages métalliques : debutez le jeu en Mode
Mission Battle pour débloquer I'option "Metal Mode" puis,
une fois celui<i terminé, sélectionnez avec R votre person-
nage.

Changer de CoStME : pressez Y lorsque vous en choisissez
un a l'écran de sélection des personnages.

Un autre écran-litre : terminez victorieusement toutes les
missions dans le mode Mission Battle pour avoir un joli
écrantitre doré. Débloquez Inferno et toutes les 338
images du jeu pour en obtenir un autre cette fois mono-
chrome.

Changer le costume de Sophitia : placezvous sur elle et
tapez continuellement sur I'un des boutons ou l'une des
combinaisons qui suivent :

X,

Y,

B,

X+B,

X+Y,

Y+8,

X+Y+B.

Mission battle bonus : terminez toutes les missions pour
débloquer un dessin caché dans le musée ainsi qu'un troi-
siéme costume pour Sophitia, Voldo, Siegfried, Maxi, et
Xianghua puis pressez Y+A quand vous choisissez I'un de
ces personnages. Vous finirez par débloquer ainsi I'Extra
Survival qui devrait apparaitre & I'écran principal.

Armes supplémentaires : debloquez Edge Master et ter-
minez les Missions Battles. Maintenez simplement L pen-
dant la sélection de votre personnage. Débloquez tous les
personnages, stages,par bonus supplémentaires issus des
mode Arcade et Mission.

Cei fait, collectez tous les dessins en mode mission puis
retournez en mode Arcade, choisissez Xianghua et pressez
Y+A. Mettez le jeu en Mode Facile si vous le voulez et en
un round puis terminez le jeu avec elle. Aprés le défile-
ment des. crédits, un nouveau combattant. nommé Inferno
va apparaitre a droite d'Edge Master.

‘Changer les caméras pendant Ie Replay : habituellement,

la caméra se place automatiquement sur le vainqueur pen-
dant le Replay. Pressez B pour changer cela et concentrer
les regards sur le perdant.

Sélectionner une pose de Victoire : cemportez un match et
pressez X, Y et B pendant le Replay pour choisir une pose
victorieuse.

Combattre avec Unknown Seul : debloquer Edge master.
Puis, maintenez R lorsque vous choisissez un personnage.

SONIC ADVENTURE

(Dreamcast/99/Iap)

Voici les astuces de la mascotte fétiche de SEGA, si avec ca, vous n'arri-
vez pas a atomiser Robotnik, je ne peux plus rien faire pour vous :

Pour efiectuer I'attague Sonic SNINS : pressez sans arrét X ou B pour
P P

le faire plus rapidement encore.

Jouer avec Super SOnic : terminez le jeu avec les six personnages pour
en profiter.

Jouer avec Tails : avec la deuxiéme manette, contrdlez Tails si vous
I'avez obtenu. Attention, les boudliers, I'invincibilité et les boites de vies
supplémentaires seront sans effet sur lui.

Jeu en plein-€cran : mettez le jeu en Pause puis pressez Y+X

Pour changer de vue a Twinkie Park pendant Ia course : pressez 0
Changer de Snowhoard : pressez X immédiatement avant d’entrer dans
la partie consacrée a cette course. X pour avoir une planche Bleue ou B

pour détenir une Jaune.

Artwork caché : mettez le jeu dans un PC Compatible.

SEGA RALLY 2

(Dreamcast/99/lan)

Le jeu de course phare de la Dreamcast posséde lui aussi son lot de

‘cheats cachés :

Toutes Ies Saisons : appuyez sur 9, O, £, 1, BA ,B, T, f a I'écrantitre.

Ce qui aura pour effet de débloquer toutes les courses.

Changer Ia couleur des Vollures : appuyez sur L sur I'écran de sélec-
tion des voitures. :

Contrdler la caméra lors des ralentis : pressez A, Y ou X pour modifier
la vue pendant les ralentis et utilisez la manette directionnelle pour
varier sa rotation. Pour revenir & la normale, appuyez sur B. Enfin, pres-
sez f pour vous retrouver avec une nouvelle vue.

Pour contrdler la camera pendant Ia présentation, utilisez le pad
directionnel pour changer la vue des voitures pour I'écran de sélection
des voitures.

Toutes Ies uoitures : pressez 0, f, 9, B, A, O, B, B, f a I'écrantitre.
Entrez dans le Mode “10 YEAR CHAMPIONSHIP” puis terminez premier
chaque année. Une nouvelle voiture sera alors disponible.

lére ANNEE : SUBARU IMPREZA 555

2éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 4

3éme ANNEE : TOYOTA CELICA GT-FOUR ST-185

4éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 3

Séme ANNEE : PEUGEOT 106 MAXI

6éme ANNEE : LANCIA DELTA INTEGRALE

7éme ANNEE : FAIT 131 ABARTH

8eme ANNEE : PEUGEOT 205 TURBO

9éme ANNEE : RENAULT ALPINE A110

10éme ANNEE : LANCIA 037 RALLY
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READY 2 RUMBLE BOXING ——

(Dreamcast/99/USA)

Boxeurs suppiémentaires : entrez dans le Mode
Championship et inscrivez POD S ! comme nom en respectant
bien les espaces et la ponctuation. Damien Black aura I'hon-
neur de grossir les rangs des personnages sélectionnables.

Boxeurs de classe Gold : entrez dans le Mode Championship
et inscrivez MOSMA ! Cela aura pour effet de débloquer Nat
Daddy.

Boxeurs de classe Siluer : entrez dans le Mode Championship
et inscrivez RUMBLE BUMBLE. Cela aura pour effet de déblo-
quer Bruce Blade.

Boxeur de classe Bronze : entrez dans le Mode Championship
et inscrivez RUMBLE POWER. Cela aura pour effet de déblo-
quer Kemo Claw.

Pour avoir un sale lutin pourri : pressez X+L+R a I'écran de
choix des personnages.

Pour changer IS V0iX : maintenez X et pressez la manette
directionnelle a I'écran du choix des personnages.

Changer les costumes : pressez X+Y & I'écran du choix des

personnages.

Modifier le décor de fond facon Halloween : mettez la date
du 25 décembre pour avoir la gaieté de Noél et le 31octobre
pour Halloween dans le systéme interne de la console.

Combattre dans une areéne SPace : choisissez le mode deux
joueurs puis maintenez L quand vous choisissez un boxeur a
I'écran du choix des personnages.

Combattre dans une aréne op : choisissez le mode deux
joueurs puis maintenez R quand vous choisissez un boxeur a
I'écran du choix des personnages.

Comhbattre dans la salle e gym : choisissez le mode deux
joueurs puis maintenez L+R quand vous choisissez un boxeur &
I'écran du choix des personnages.

Combattre en dehors du Fing : choisissez le mode deux joueurs
puis maintenez L +R+Z quand vous choisissez un boxeur &
I'écran du choix des personnages.

Opposant railleur : choisissez le mode deux joueurs puis main-
tenez X+A ou Y+B quand vous choisissez un boxeur & I'écran
du choix des personnages.

Restaurer votre énerygie : frapper adversaire, et faire tourner
le stick analogique en faisant un cercle pour que votre boxeur
se refasse une cure de jouvence !

Artwork cacheé : comme pour tous les jeux Dreamcast ou
presque, insérezle simplement dans un PC lecteur de CD Rom.

_|

(Dreamcast/99/Jap)

Jouer avec Dopple ArUrl : terminez le jeu en Story Mode. Passez
I'écran des scores aprés les crédits et sélectionnez les Modes Versus et
Free Play. Pressez L et Y et bougez & gauche de Satan ou a droite de
Scheze dans I'écran de sélection des personnages.

Jouer avec Carbuncle : terminez le jeu en Mode Story. Passez I'écran
des scores aprés les crédits et sélectionnez les Modes Versus et Free
Play. Pressez R et Y et bougez & gauche de Satan ou a droite de
Scheze dans I'écran de sélection des personnages.

Artwork cacheé : placez le jeu dans un lecteur de CD-ROM PC afin d'ob-
server dans le fichier “Omake” une image cachée.

PSYGHIC FORCE 2012

(Dreamcast/99/1ap)

Obtenir des artworks : placez le CD dans le lecteur de votre PC. En
recherchant dans les répertoires vous pourrez obtenir plusieurs photos
au format BMP.

Jouer avec UoN : accumulez six heures de jeu ou complétez le Story
Mode avec les dix personnages.

Jouer avec KiSS : accumulez 12 heures de jeu ou débloquez Uon et
complétez le Mode Arcade avec tous les personnages.

Jouer avec Bum : debloquez Uon et Kiss ou terminez le Story Mode et
I'Arcade avec tous les protagonistes du jeu, y compris Uon et Kiss.

POWER STONE

(Dreamcast/99/1ap]

Voici décortiqué pour vous le jeu de combat de plus fun de la
Dreamcast : attention les yeux, ¢a va cogner dans les chaumiéres !

Options supplémentaires : il faut réussir a terminer le jev en mode
Arcade avec tous les personnages sans toucher au niveau de difficulté.
Le mode Extra Options sera débloqué.

Pour jouer avec Ies BoSS : il faut terminer le jeu victorieusement avec
tous les personnages pour pouvoir incarner le terrible Kraken. Une fois
I'opération finie, refaites un tour de piste en battant tous ces guignols
et vous obtiendrez Valgas !

Changer de COSIUME : pressez B a I'écran de sélection des person-

nages.
POP 'N MUSIC
(Dreamcast/99/Jap)

Changer de coStUme : pressez X pour changer la couleur du costume !
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PEN PEN TRI-ICELON

(Dreamcast/99/Jap)

Jouer avec Hinamazu : terminez toutes les sections dans tous les
niveaux.

D’autres costumes : finissez a la premiére place de toutes les courses
plus ou moins officielles et debloquez un costume.

NFL 2K

(Dreamcast/99/USA)

Turlo : choisissez la sélection de codes pour I'écran des options puis
entrez TURBO comme code.

Ralenti : choisissez la sélection des codes a I'écran des options.
Inscrivez DEDMAN dans les codes.

L'équipe All-Star de Sega: au méme endroit, entrez SUPERSTARS.
Rutre texte : inscrivez SCRAWL dans les codes.
Commentaires : inscrivez SQUEEKY dans les codes.

Gros JOUGHrS : mettez LARD dans les codes.

Ruto-téfense : pressez A, A lorsque I'ordinateur est & la défense pour
stopper votre opposant.

KING OF FIGHTERS DREAM =
MATCH '99

(Dreamcast/99/Jan)

Pour battre le boss Rugal : placez-vous sur Rugal
& 'écran de sélection des personnages et main-
tenez Start en pressant X.

Si vous voulez mettre I'écran en Pause : mettez le
|eu en Pause et pressez X+Y.

Changer de costume : placez-vous sur un des
personnages dans leur écran de sélection et
maintenez Start en appuyant sur X : Andy, Billy,

METROPOLITAN HIGHWAY BATTLE

(Dreamcast/99/Jap)

Honda $2000 : battez les voitures de I'¢quipe "The Four Devos" & la
fin du mode Quéte pour terminer le jeu. L'Honda 52000 pourra étre
achetée dans le magasin de voitures a la partie suivante. La rival 138-
141, Type-515, et la Type-API pourront étre débloquées.

La Porsche 911 : débloquez la Honda 2000 puis battez les autres voi-
tures dans le mode Quéte.

HYDRO THUNDER

(Dreamcast/99/lap)

Bateau de péche : débloquez toutes les courses cachées. Placez-vous
sur Thresher a |'écran de sélection des bateaux.

Démarrage Rapide : maintenez L avant que ne la course ne démar-
re. Lorsque le nombre 3 s'affiche reldchez L et maintenez L encore
une fois. Quand le nombre 1 apparait relécher L et maintenez R.
Cela va avoir pour effet de démarrez en frombe comme un furieux.

ELEMENTAL GIMMICK GEAR

(Dreamcast/99/lap)

Liste des ennemis : localisez les deux ordinateurs & cété du premier
point de sauvegarde au début du jeu. Utilisez I'action "Talk" en cet
endroit pour voir défiler la liste des ennemis et d'autres petites choses
bien sympatiques...

Image cachée : comme sur la plupart des jeux Dreamcast, le fait d'insé-
rer votre CD dans un de lecteur CD-Rom PC vous permet de découvrir de
superbes images du jeu.

GODZILLA

(Dreamcast/99/Jap)
Si vous avez acheté Godzilla, ce qui m'étonnerait :

louer avec I'original (SUPEr!) : maintenez L+R et pressez n'impor-
te quel bouton dans I'écran de sélection des monstres.

Jouer avec Godzilla Mech (géniall) : maintenez L+R et pressez
deux boutons au choix dans I'écran de sélection des monstres.

Jouer avec Beta Godzilla : mointenez L+R et pressez trois bou-
tons au choix dans I'écran de sélection des monstres.

Jouer avec Ameérican Godzilla : maintenez L+R puis pressez
quatre boutons au choix dans I'écran de sélection des monstres.

Jouer avec Minilla : terminez victorieusement le jeu avec American
Godzilla.

Jouer avec Dr.Serizawa : terminez avec succés le jeu avec Minilla.
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HOUSE OF THE DEAD 2

(Dreameast/99/lan)

Et une bombe de plus pour la Dreamcast, histoire de s'en
prendre plein la téte :

Rfichage du score : appuyez sur Gauche 2 fois, Droite 3 fois,
Gauche, Droite, Start sur une manette traditionnelle ou celle
située sur le Light-Gun a |'écran-titre.

Un " 0" score apparaitra sur le haut de I'écran pour confirmer
que l'astuce a bien fonctionné.

Chambre supplémentaire : terminez victorieusement le jeu sans
perdre un seul otage.

Des options suppiémentaires en Mode Boss : défaites successive-
ment vos ennemis pour obtenir le rang nécessaire pour tuer tous
les Boss dans le Boss Mode.

Avoir le napalm gun : butez le premier zombie au niveau 1
avec un parfait fir & la téte.

DYNAMITE DEKA 2

(Dreamcast/99/1ap}

Mini-jeu avec un pistolet tranquillisant : terminez le jeu au
moins une fois pour y jouer.

Missions BONUS : complétez les missions 1, 2, et 3 sans utiliser
aucun Continues pour débloquer 3 missions supplémentaires.

Jouer avec Ie Singe : terminez les missions 4, 5 et 6 pour libérer
le Singe, qui & la méme facon de se battre que Bruno.

00L BOARDERS

(Dreamcast/99/USA)

Planches BONUS : pour les débloquer, placezvous dans les
meilleurs chronos de chaque course.

Niveaux honus : pour débloquer la planche crédits, finissez les
cinq stages. Gagnez encore dans le stage crédits et vous aurez
Snowman. Terninez le jeu avec lui pour débloquer le stage secret
Alien.

BUGGY HEAT

(Dreamcast/99/Euro)

Courses expert supplémentaires : terminez victorieusement le Mode
Expert sous le Mode de difficulté maximum pour gagner le Buggy
Beelzebub.

Pour avoir des couleurs supplémentaires : terminez le jeu en Mode
Expert pour débloquer trois nouvelles couleurs.

Pour avoir le Jet BUggy : terminez 100% Jdu niveau checker lorsque
vous fabriquez votre buggy pour I'avoir.

AIR FORCE DELTA

(Dreamcast/99/Jan)

Options spéciales : terminez complétement les vingt missions sous
le mode de difficulté normal pour débloquer le choix "Spécial®.
Une nouvelle option sera alors accessible.

Combattants supplémentaires : terminez complétement les vingt
missions pour débloquer d'autres appareils tels que le Sea
Harrier, le AV-8B Harrier Il, le F/A-18C Hornet, le F-15E Strike
Eagle....

BLUE STINGER

(Dreamcast/99/lap)

Bombes secrétes illimitées : pressez X, Y, A, R, Start, L, Start & I'écrantitre.

Artwork caché : placez le jeu dans un PC compatible CD-ROM.

Quasi-invincibilité : terminez le jeu et sauvegardez. Commencez une nouvelle partie avec la sauvegarde pour avoir 200 Hassy Drinks (100 petits

et 100 grands) dans votre inventaire.

Le pistolet nui e : terminez le jeu deux fois pour recevoir un flingue démentiel que vous ne pouviez vous procurer ni dans les magasins ni au

cours de vos fouilles !

Le Mode ouf : terminez le jeu trois fois et sauvegardez. Commencez une nouvelle partie et sauvegardez. La phrase “Mad mode” va apparaitre a

cdté de votre jauge de vie.

La carte de crédit de la Bank Of Kimra vous sera utile pour retirer du liquide, pour cela, traversez la rue venant de Rat's Place.

Carte bancaire d’Elliot Code : 3532 (520)

Carte bancaire de Kimra Code : 1008 (54000)
Carte bancaire de Yucatan  Code : 5700 ($5700)
Carte bancaire de Bermuda Code : 1394 ($6000)




+ 0e 30 000 ssivces

PlaySistion, dreamcast, N44,
Ssituen, Bame boy, Game Gese ...

+ 0g 2 SO0 jeux

Des trucs, des astuces, des
codes et degs conseils pour
les jeux sur consoles :

PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast| Saturn, Game
Boy, Game Gear... et sur

Mac et PC.

Quesiions | réponses persoanslisées :

- Réponse [sous 24 heures
maxi, y campris pour les
nouveautés et les jeux
importés.
- Pour toutes les machines,

méme les plus anciennes.

mise 3 jour quotidienae

3418

(ES TIPS

2, 23 FhinN
KLETEL® - sireT & 341 789 790 i




i36_.J__

FINEO GEO POCKET COULEUR

INCROVABLE, PAS DE TEST BANS 1A RuBRIoUE NEo Geo Pocxer Couteun et mots-c1 | CE WEST POURTANT PAS FAUTE 'AVOIR WAINEMENT ATTENDU, MAIS FINALEMENT, PAS L'OMBRE I'UNE PETITE CAR-
ToueHE A 'HoRzoN. HEUREUSEMENT, CELA N'EMPECHE PAS LES EDITEURS DE CONTINUER A PREPARER DES JEUX. LES PROCHAINS MOIS RISQUENT B'ETRE DETERMINANTS PR LA NPC PuisouE bE Nom-
BREUX GRANDS TITRES SERONT PROPOSES AU PuBLIC, commE MevaL Stwe 2 ou Oca BATTIE, ET QUE L'ON COMMENCERA A AVOIR LES CHIFFRES BE VENTE DE CETTE PETITE MERVEILLE BN FRANCE.

BATTLE OF THE STRONGEST FIGHTERS

Tous les regards semblent
pi= se diriger sur cette car-

touche record de 32 Mbits
qui permettra de retrouver un grand nombre de
héros issus des meilleurs jeux de combat des
deux célébres firmes japonaises. SNK annonce
d'ailleurs plus d’une quarantaine de combattants
provenant de titres comme : King of Fighters,
Street Fighter, Samourai Shodown et Dakstalker.

@SNK 1999

Du c6té des modes de jeu, cela semble trés com-
plet avec un mode Tag Team trés proche de celui
d’un King of Fighters, un Survival Mode et un
mode Single Play. Les premiéres images entre-
vues au Tokyo Game Show promettent le meilleur
pour un jeu qui deviendra rapidement culte pour
les possesseurs de la plus belle des portables.

Ce jeu développé par les équipes internes de
SNK est vraiment promis & un bel avenir. Son
mélange action/aventure assure d'ores et déja
une durée de vie des plus longues pour ce jeu
ou I'ambiance domine tout le reste. Imaginez un
instant une atmosphére glauque a la Castlevania
et une action aussi rythmée que dans House of
the Dead, le vrai délire ! Ce jeu tiendra sur une

EEOFUY
Hhatile FEQ

THLDS
BUEST

BEAST BUSTERS

cartouche de 16 Mbits et devrait sortir au Japon
pour le 21 octobre. Certaines rumeurs font état
d’un mode 2 joueurs via le céble link. Lattente
sera longue !
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FASELEN Y

Un nom bien étrange pour I'un des jeux les plus prometteurs de la fin de
I'année. Ce titre s'avére étre un RPG grandiose développé par les pro-
grammeurs de Sacnoth. Dans Faselei, vous contrdlerez une équipe de trois
pilotes de mechas amenés & combattre pour préserver la justice dans leur
monde. Le jeu alternera les phases de combat, les phases d’exploration et
les phases de dialogue. Pour les combats, tout se passe au tour par tour

BN > SF A
DF N5 A RO S

Lorsque Data East se lance dans la repompe, il
le fait bien ! Avec son prochain titre, il vise le
méme créneau que celui de Bust A Move. Une
sorte de puzzle game ultrarapide qui ne vous
laissera aucune place pour le repos. L'avantage
de ce genre de jeu, c'est la possibilité de pou-
voir jouer a deux grace au cable link. De quoi ré-
veiller chez vous de vieilles rancoeurs & I'égard
de vos meilleurs potes. Espérons simplement que
cet éditeur saura proposer des originalités a un
titre qui aura bien du mal & se démarquer de la
concurrence.

il
- PUZZLE

Si je vous demande si vous connaissez un éditeur appelé

: Sl § f«- t
sez, je change de crémerie ! Enfin, c'est n'est pas ca le 4

plus important. Non, ce qui importe, c'est que le derier § f’f’t‘ L}

t'i f’t f“’: ey
<« * i" lld

é #‘

jeu de cet éditeur nippon est un puzzle game qui promet

barriéres génant sérieusement le placement de vos
blocs. Dommage que les programmeurs n'aient pas
pensé a intégrer un mode 2 joueurs pour améliorer la
durée de vie de I'ensemble. A voir !

L s,

X A 1 e )
Yumekobo et que vous me répondez que vous le connais-

;,,3 t,,‘ov e

SRae 2o : Y ;’f«*.’e«"r" 'P% o n‘
quelques originalités comme la possibilité de placer des [ o 1y 18y “f a ' o

avec un petit écran radar qui permet de repérer rapidement ses ennemis.
Les robots seront bien sir paramétrables et le joueur pourra acheter de
nombreux accessoires et armes pour I'améliorer. Ce RPG semble vraiment
abouti et devrait débarquer au début du mois de novembre.

T, f"c f’t

"; 0" T yoryr v""i

"o

() e"n A

roy




UNE ARME PEU CONFORMISTE POUR UN JEU DE FIGHT : UN HOOLA-HOOP.

Dreamz©ne| '354——1———

Présente lors du dernier Jamma show, Toy fighter
a été décrit comme une petite révolution dans le
monde de l'arcade. En tout cas concernant les
titres utilisant la 3D. Pour créer le jeu les déve-
loppeurs se sont directement inspirés de jouets
trés prisés au Japon. Ce sont des poupées assez
classiques dont les enfants et adolescents du
pays du soleil levant raffolent. Les «puppets»
s'affrontent en combat singulier dans des décors
qui ne sont pas sans nous rappeler Street
Fighter. La jouabilité est trés proche de celle que
I'on trouve habituellement sur les titres en 2D.
Loriginalité vient de son systéme de combat.
Laccent & été mis sur les contre-attaques et le
mode de défense, qui a été simplifié au maxi-
mum. Ceux<i deviennent plus faciles a réaliser et
permettent de disputer des parties plus rhyt-
mées. |l ne suffira plus de réussir deux ou trois

attaques pour sortir vainqueur d'un combat, car
I'autre joueur pourra plus facilement contrer vos
combinaisons. Les éditeurs ont voulu par cette
simplification des commandes privilegier un
public plus jeune que celui qu'il cherche & sédui-
re en général. La bomne d’'arcade NAOMI est
équipée d'une Dreamcast qui bénéficie d'une
mémoire plus puissante que la console tradition-
nelle. D’aprés les derniéres rumeurs venant direc-
tement de Sega, Toy Fighter ferait prochaine-
ment I'objet d’une adaptation sur la D C. Il faut
esperer qu'en changeant de politique dans la
but d'atteindre une autre cible, Sega ne fera
pas fuir les afficionados des jeux de combat.

El tuco
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L'OUVERTURE DE LA CHASSE EST EN NOVEMBRE.

MEME DANS CE CAS DE TIR A BOUT PORTANT, VOUS POUVEZ
CONSTATER QUE VOUS AVEZ UN VISEUR A DISPOSITION.

Le héros de Todd Mcfarlane fait son entrée
dans le monde des jeux vidéo, et pas par la
plus petite porte. Le projet date de 1998 et ce
n'est qu'aujourd’hui qu'il aboutit enfin. Capcom
va permettre @ Spawn de bénéficier de son pre-
mier «Action Game». Le principe est simple :
vous incarnez le héros du comic book et en évo-
luant dans des mondes entiérement en 3D, vous
devez atomiser tout ce qui bouge dans un rayon
de trois kilométres. Les graphismes ont été par-
ticuliérement travaillés et arrivent a retranscrire
I'atmosphére particuliére de la bande dessinée.
Les niveaux sont assez linéaires et les décors
sont ceux de la série télé qui met en scéne le
Spawn. Le titre bénéficie de la méme innovation
qu'Out Trigger. Vous pouvez jouer a quatre
simultanément. Cette perspective est d’autant
plus intéressante que vous avez plusieurs choix
dans ce mode de jeu. Vous pouvez évoluer au
cours de la partie avec d'autres partenaires qui
vous seront d'un grand secours pour terminer les
différents levels du titre o0 vous pouvez opter
pour le mode versus. A ce momentla I'objectif

& i

n'est plus le méme. Vous laissez libre cours a
votre imagination pour anéantir vos adversaires.
D’aprés Capcom, le but du jeu ne sera pas sim-
plement de tirer sur tout ce qui bouge. Les
développeurs imaginent une histoire qui colle-
rait bien au personnage. Malheureusement on
ne peut pas dire avec certitude, méme petite,
que Spawn fera I'objet d’'une conversion vers la
Dreamcast. On ne peut que I'espérer grande-
ment tant ce titre pourrait devenir un hit.

El tuco™
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DECORS TRASH OU EVOLUENT DES PERSOS QUE LES AMATEURS
DE TITRES DE COMBAT CONNAISSENT BIEN.

1 + e
EES~AIRES-DE

NIVEAU.

Sega travaille actuellement sur un nouveau titre
NAOMI, Out Trigger. Un shoot them up qui a la
particularité de se dérouler dans des arénes inté-
fieures ou a l'extérieur (comme au tennis). Un
accent particulier a été mis sur les détails des
persos et des décors. Les effets de lumiéres sont
assez impressionnants et vous pouvez jouer jus-
qu'a quatre joueurs simultanément, les corridors
étant suffisamment vastes pour malgré tout pou-

'. evoiue C Op O¢ .“‘ s Qve = cU
et éviter les tirs des autres concurrents. L'éventail
d’'armes & votre disposition est véritablement
impressionnant. Il faudra attendre le courant de
I'année 2000 pour pouvoir y goiter, le titre

n’étant développé aujourd’hui qu'a 50%.

El tuco
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Deux grands développeurs de jeu vidéo ont
deécidé de mettre en commun leur savoirfaire,
mais pas seulement. SNK et Capcom vont tra-
vailler ensemble et puiser dans leurs viviers res-
pectifs de personnages qui ont animé certains
de leurs titres phares et ils vont les faire se ren-
contrer. Samourai Showdown, Fatal Fury, King of
Fighters pour SNK et Street Fighters, Marvel
__Heroes, Vampire Savior pour Capcom. Le
titre du jeu ne pouvait qu'étre SNK vs
Capcom. Les combats se feront sur un
support 2D et mettront a votre disposi-

oF y

Un mode sniper permettra de s'amuser de loin avec

ses petits camarades.

: \.,@l\/\

METRO NEW YORKAIS STYLE « EPOQUE ANCIEN MAIRE DE NYC «.

tion un mode story, un mode trade et un mode
deux joueurs vs avec plus de 300 personnages
différents. Il est pratiquement certain que le
titre fera I'objet d’'une conversion de I'arcade
vers un support console.

El tuco
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La suite tant attendue du fabuleux long métra- | Un vaisseau spatial de transport s'écrase sur une étran-
ge en images de synthése va bientét débar- ge planéte. Les survivants (un meurtrier, un garde du
quer sur les écrans américains. Pour la France, | corps et une famille catholique) vont devoir tout tenter
il faudra sirement jusqu'au début de I'an 2000| pour trouver un moyen de s'échapper. Mais a la nuit tom-
(encore un peu de patience !). La bonne nou- | bée, de terrifiantes créatures surgissent soudain... Ce
velle, c'est que les doubleurs seront les mémes | scénario des plus riches (n'est- ce pas ?). sera I'occasion
que pour le premier volet. On retrouvera donc | d'admirer de nouveau les formes alléchantes de la belle
notamment Tom Hanks pour la voix de Woody. | Rhona Mitra (souvenezvous, elle avait incarné Lara Croft
Dieu seul sait quelles merveilles le Studio pendant presque un an). A ses cStés, les fans de cas-
tagne seront ravis de retrouver le catcheur Vin Diesel.

n ol
P | (R

Disney nous réserve sur le plan du scénario.

Je profite de ce hon mois d'octohre

pour vous parier de projets plus

insolites que le nouvel épisode de

Star Wars gue vous irez veoir de

toute facon (je vous en avais parlé

dans un précédent numéro de

Dreamzone). Coté cinéma, on

attend beaucoup du prochain Tim

Burton, qui reprend 'ambiance de

Beetiejuice et du fameux Jeanne

t'Airc de Luc Besson. Que cela ne 4 ,

vous empeche pas de saliver a — ' -
lidée d'un Toy Story 2 encore plus En 1429, dans un petit village, une jeune fille prénom-
fort que le premier. Léuénement @\ mée Jeanne décide, sous l'influence d’'une voix que seul
de I'année 2001 ne sera sans son coeur peut entendre, de vaincre les armées pour

S - libérer son pays. Elle se tracera une voie sanglante sur le che-
doute pas Farrivée d'un monolithe =/ dP f i = 9b,t. ;
2 - min d’'une destinée unique. Nouveau projet ambitieux pour Luc
noir sur la surface de la Lune, mais 9 ik P

o= Rz - - . Besson aprés le succés phénoménal du Séme Elément, cette
plutdt la diffusion de la mini-série g S
z ol adaptation cinématographique d'une des pages les plus
basée sur l'univers de Dune. PPy
connues de ['Histoire de France se paye le luxe de proposer de
Comme vous pouvez le constater,

in Star Wars d " gigantesques batailles et un casting trois étoiles. La partition
I_II! d Ili'lS_IIIIB _lﬂ!’ A BANS 1 i cale sera bien sor assurée par I'éternel Eric Serra. On ne
vie. Le merite principal de ce nou- sait pas encore si une dimension fantastique sera utilisée pour

vel episode, c'est de donner UR c,gjiquer la présence de dieu ou si le film sera plutdt axé sur

nouveau souffle a Ia science-fic- yne reconstitution plus terre a terre. Il me tarde de voir si Luc

tion. Une fois de plus, le Salut SBra Besson a opté pour un film purement commercial ou pour une

venu des Etats-Unis. Il va NOUS €N ocuvre forte.

ralloir de la patience pour

amenare de voir tous ces beaux Realis: Luc Besson

nrojets ! ienrs : Milla Jovovitch, Dustin Hoffman, John Malkovitch,
Neo AleX Faye Dunaway, Tcheky Karyo

: Eric Serra

B R EEREEEREER | OIflie : le 05 novembre (aux USA)

Pour une fois, je vais vous parler d'une série qui n'est
actuellement diffusée sur aucune chaine de télé. Cette
série d'une douzaine d'épisodes est basée sur 'univers de
Wing Commander, une immense saga dans I'histoire du jeu
vidéo. Aprés avoir admiré Mark Hamill (le Luke Skywalker
de la Guerre des Etoiles) dans les épisodes lll et IV, aprés
avoir vu le début de I'histoire dans le récent film (avec
Freddie Prinze Jr.), vous allez assister aux premiéres classes
de Blair dans une série animée que vous pouvez entiére-
ment télécharger & partir du site Internet consacré & Wing
Commander. L'animation n'est pas mauvaise et le scénario M,
est des plus amusants. Avec le Modem de la Dreamcast, ;
c'est le moment idéal d'en profiter pour jeter un petit coup R
d'oeil sur cette série inédite. e




Basé sur les écrits de Washington Irving, ce nouveau film
de Tim Burton (Mars Attacks !, Edward aux mains d'ar-
gent...) raconte l'incroyable aventure d'un jeune agent
de police, Ichabold Crane, qui débarque en plein New
York du 18éme siécle avec I'idée révolutionnaire d'utiliser
la science pour résoudre des enquétes policiéres. On &
attend beaucoup de ce projet mettant en scéne un cava-
lier fantdme et intégrant d'excellents acteurs comme

N

3 Johnny Depp, la belle Christina Ricci et Casper Van Dien. &
i Rendezvous fin novembre pour la sortie américaine ! ; ;
jfi b Y

Lorsque le créateur
@\d'Allg McBeal déci-

de d’'apporter un
peu d'air frais dans le pay-
sage des séries policiéres,
on peut s'attendre au
meilleur. L'action de Snoops
se situe a Los Angeles
(c’est vraiment la capitale
du crime 1) et tourne autour
des mésaventures (nous
sommes dans une série de
Kelley !) de Glenn Hall,
une détective privée incar-
née par Gina Gershon.
Cette actrice sémillante
avait déja fait la preuve de
son talent dans des films
comme Volte/Face, Show-
girls, Double Détente et
Bound. Dans Snoops, elle
dirige d'une main de fer
une petite agence qui se

d’agents utilisant de nombreux gadgets électroniques). Je vous rassu-
re tout de suite, la réalisation ne se situe pas au méme niveau. De
plus, le cocktail histoires sérieuses/situations comiques lui accorde une
place a part dans l'univers des séries policiéres.
distingue par [l'utilisation : :
: David E. Kelley

Gina Gershon, Dana Plant, Danny Nucci, Paula Jai Parker

P

massive de technologie hitech pour résoudre ses enquétes. Quand on
sait que David E.Kelley s’en occupera, tout en continuant & surveiller

le bon déroulement de ses autres séries (The Practice, Ally et Chicago environ 42 mn

Hope), on ne peut qu'étre admiratif. Pas mal de magazines commen-
cent & comparer cette série avec Bugs (qui décrivait une équipe

— LEXK, le retour
La mystérieuse planéte Arakis | Comme vous avez pu le constater, j'ai fait
n‘en finit pas de susciter la | I'erreur d'annoncer I'arrivée de la série
| convoitise des producteurs lexx en France sur Canal +.
d'Hollywood. L'oeuvre de Frank |  Malheureusement, la chaine cryptée n'a
Herbert fera bientdt l'objet | pas tenu ses engagements et a retiré
d'une minisérie pour le SciFi rapidement cette série de sa grille de pro-
Channel. Le c°|5t'“f9 d:‘f“"t St | grammation. Cette excellente production
Sahi avant la fin (olecobie, méritait pourtant un meilleur sort. Il reste
polsque s toumage commencs |, .7y o ok espérer que nous pourrons retrou-

| a la fin de ce mois & Prague et ’ =
‘ s % ; ver prochainement sur une chaine du

en Tunisie. Cette série devrait : 5
satellite les aventures de la sublime Xev

étre diffusée avant I'été 2001 | ] =
(ca va &tre long d'attendre jusque-la !). On espére que I'ensemble du pro- (la rpuquine‘de la pf}oto), tells sérede
sciencefiction étant d'une grande qualité.

jet sera & la hauteur de ses ambitions.




Editeur : Universal Pictures
Genre : thriller

Scénario :

Jack Foley (George Clooney) est un
gentleman cambrioleur. Il a plus de
200 son  actif.
Malheureusement pour lui, il finit
toujours en prison. Derriere les bar-
reaux, il décide donc de s'évader
avec l'aide Jd'un complice. De
I'autre c6té de I'enceinte, au méme
endroit, l'agent Karen Sisco
(Jennifer Lopez) du FBI, attend un
rendezvous. Pris au piége, Jack
décide de prendre Karen en otage.
Commence alors un jeu du chat et
de la souris. Irrésistiblement attirés

casses aQ

I'un vers l'autre, les
> voila  embarques

dans un chassé-croi-

sé qui mettra leur
i1 intégritt a rude
%\ ¢preuve.

Avis :

Cest & peu de
choses pres le raison-
nement de Go qui m'a amené
& vous proposer cette cri-

- =

tique pour la zone 2. Plutdt que de
vous parler une fois de plus de l'in-
contournable Titanic, de ses acteurs

formidables et du nombre farami-
neux d’entrées en salles, j'ai préfe-
ré vous faire découvrir un autre film
moins médiatique mais tout aussi
intéressant. Ce mois<i nous allons
donc découvrir Hors d'atteinte. Ne
vous méprenez pas, Hors d'atteinte
n'est pas un film d'action. Il n'a
absolument rien avoir avec Une
nuit en enfer, ol sévissait déja le
ténébreux George Clooney. Hors
d'atteinte est avant tout basé sur
le couple Clooney-lopez. Plutdt
que de proposer une débauche
d'effets spéciaux, Soderbergh a
préféré mettre I'accent sur les rela-
tions entre les deux acteurs. Si le

résultat est un peu moy,
I'histoire n'en reste pas _

moins excellente. Les

tel point la carte de la | ;
séduction que par /
moment ils transpi-
rent véritablement la ¢
sensualité (surtout
Jennifer Lopez mais ce
n'est qu'un avis personnel).
Autre point : le découpage du

film pourra en choquer quelques-
uns. Le mélange scenes imaginées,
flash-back et freezeframe est par-
fois un peu déroutant et on a du
mal & suivre le déroulement de
I'histoire.

Vidéo : widescreen 1.85 :l
compatible 4/3
Langues : anglais Dolby

Digital 5.1, frangais, espa-
gnol, etc.

Soustitres : franqais, anglais,
espagnol

Suppléments : making of,
scénes coupées, extraits musi-
caux, bandes-annonces

Son : 3/5

Image : 4/5



Editeur : Columbia Tristar home
Video
Genre : comédie trash

Scénario :

A la veille de Noél, la jeune Ronna,
vendeuse dans un supermarché,
apprend que son propriétaire veut
I'expulser. Préte & tout pour sortir
de cette galére, elle décide de
remplacer au pied levé Simon, un
de ses colléges de travail. Au
méme moment deux acteurs de
série télévisée cherchent ce dernier

pour lui fournir de la drogue.
Ronna voit dans ce signe I'occasion
de gagner de I'argent facilement.
Elle accepte et part voir le fournis-
seur de Simon avec deux de ses
amis. C'est a partir de ce moment
que vont véritablement commencer
les ennuis.

Avis :

Pour tous ceux qui se tiennent un
minimum au courant des sorties
DVD zone 1, logiquement ce mois<i
vous vous attendez a voir The
Matrix ou The Mummy critiqués
dans ces pages. J'ai donc tout
naturellement choisi de vous pré-
senter Go, un petit film totalement
passé inapercu lors de sa sortie en
salles et qui vaut pourtant son
pesant de cacahuétes. Go est une
comédie trash dans I'air du temps.
Commencons par le casting. On y
retrouve, par exemple, Katie
Holmes (Dawson’s Creek) ou Scott
Wolf (La vie & cinq) dans des rdles
a contre-emploi. Le film bénéficie
d'une réalisation pour le moins ori-
ginale. Il est construit a la maniere
d'un Pulp Fiction. Les protagonistes
de ['histoire se croisent sans cesse
dans des scénes toutes plus déli-
rantes les unes que les autres. Bref,
on ne s'ennuie pas un seul instant
et on se demande a la fin du film
pourquoi Go n'a pas fait plus de
bruit lors de sa sortie en salles.
Enfin, heureusement qu'il y a le
DVD pour vous rattraper, d'autant
plus que vous verrez que vous étes
loin d'étre au bout de vos sur-
prises. Le DVD regorge de supplé-
ments comme les 14 scénes cou-
pées au montage dont une parti-
culiérement intéressante avec Katie
Holmes, le making of ou les trois
vidéo-clips.

Vidéo : widescreen (16/9)
2.35 :1 compatible 4/3
Langues : anglais Dolby
Digital S.1

Soustitres : anglais (closed
captioned)

Suppléments : making of,
bandes annonces, 14 scénes
coupées, 3 vidéo<lips, filmo-
graphies, com audio
Son:4/S

Image : 4/5




Dreamzone |

FILE PROCHAIN NUMERO
DANS LE PROCHAIN NUMERO...

Elle est enfin Ia ! Posée sur un coin encore libre de la moguette du salon (nouvellement shampouinée pour Foccasion), votre Dreamcast a vous, la
petite européenne, fringante, avec son joli logo hleuté. Vous avez réussi a la caser entre un bol de pop-corn géant, un hidon de 10 litres de soda
caféiné aux extraits de noix de cola, les débris d'un vieux paddie bidouillé, et Ia collection compleéte de Dreamzone [vous savez, votre mag favoril.
Maintenant, il va falloir alimenter Ia héte, lui donner de quoi ronronner de longues nuits durant. C'est pourguoei dans son prochain épisode, ule
retour de la vengeance de la Dreamcast masquée n°7), Dreamzone [votre mag fav... hon, d’accord, je me répéte), vous met I'eau a la bouche avec de
petites homhbes dont les titres sonnent déja si hien a nos oreilles : Zombie Revenge, Red Dog, Hydro Thunder et Virtua Striker 2000.

Muni de votre gentil véhicule (dixit Vincent), vous partirez a la chasse aux
méchants robots (dixit Vincent toujours). Une poursuite infernale et des com-
bats qui, faute de se dérouler a la pointe de I'épée, auront lieu a la poin-
te de la technologie, ce qui n’est pas mal non plus.

Les joueurs amateurs de chair ensanglantée et de chair de poule (qui sont
souvent les mémes), apprécieront la venue sur leur console de ce beat'em
all fulgurant qui se déroule dans un univers a la House of the Dead et qui
leur fera passer des nuits blanches comme [I'épiderme des zombies
exsangues qu'ils auront a exterminer.

HYDRO THUNDER :

Le générique de ce jeu pourrait &tre un remix trash de «maman les petits

bateaux qui vont sur I'eau ontils des jaambes ?..» . La réponse est pro-
bablement oui. Et il les prennent méme allégrement & leur cou pour se lan-
cer dans une course d'Off-Shore futuriste du tonnerre (normal quand on s'in-
titule Hydro Thunder).

VIRTUA STRIKER :

LE jeu de football qui pourrait révolutionner I'histoire, si longue et si riche
en titres, du jeu de football sur consoles de jeux vidéo. Les petits Zidane,
petits Desailly et autres petits Petit (désolé) en herbe peuvent d'ores et
déja se réjouir : le match se déroulera sur leur terrain de prédilection, celui
dont la pelouse est entretenue avec amour par M. SEGA : la Dreamcast

bien sr.
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