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Comme promis, vous retrou

verez ce mois-ci votre Super

agréablement surpris de ne

pas recevoir de lettres auti-

PlayStation ce mois-ci.

Visiblement, les lecteurs de

Dreamzone se situent bien

au dessus de ces polé

miques stupides dévelop

pées par nos concurrents. A

la prochaine I

NeoAlex

Que de questions !
Fred dans la rubrique

Courrier. Enfin, je n'ai pas

tout perdu puisqu'il m'a

laissé le soin de répondre à

quelques lettres et de com

poser l'intro de cette ru

brique. Hous avons aussi

fait appel à notre ami

Vincent {surnommé "Le

Yéti"] pour pouvoir ré

pondre efficacement à votre

abondant courrier. De ma

nière générale, vos ques

tions sont toujours les

mêmes. Vous demandez

plus de ieuxet vous essayez

d'obtenir un maximum d'in

formations sur la Dream

cast européenue (ce qui est

parfaitement normal n.

Sachez qu'un dossier fort

complet de notre ami poilu

vous attend à la page 54. le

dois admettre avoir été

1- Les combats d'Etefnal Arcadia se dérouleront-ils ou tour par tour comme Final Fantasy VII ?
Eh oui, tu as trouvé la répouse tout seul. Eterual Arcadia est uu vrai RPG où les combats ne sont pas eu
temps réel. Cela dit, ça ne l'empêche pas d'être une future homhe.

2- Quels sont les résultats de vente de notre Dreamcast adorée aux USA ? Est-il vrai qu'elle s'est retrou
vée en rupture de stock dés le premier jour ?
Eh non, tu as été mal informé. La Dreamcast ne s'est pas retrouvée eu rupture de stock dés le premier
jour. Elle a fait mieux que ça l Sache qu'il s'est vendu plus de 372 000 Dreamcast en quatre petits
jours. Au moins, notre console préférée peut se vanter d'avoir hanu le record de la Ninteudo 64, qui
s'était vendue à 350 000 exempiaires en quatre jours iors de sa sortie américaine (sortez ie Cham

pagne !]. La Dreamcast fait un vrai tabac aux

Sacré Antoine ! USA.

Salut à toute l'équipe (salut à toi mon cher Florion I)

1- Est-ce que les boutons à utiliser lors des passages en
Quick Time Event serant inscrits à l'écran ?

Oui, les programmeurs de chez Sega ont pensé à ceux
que ce type d'épreuve rend fébriles. Donc, pas de
souci, même ceux qui ne maîtrisent pas ieur pad
comme des dieux pourront s'en sortir sans prohiéme.

3- Les rubriques Interview et Hit-Parade vont-
elles réapparaître ?
Ces deux rubriques ne sont pas réguiiéres et
sont liées à i'actuaiité du moment. Nous pré
férons priviiégier ies tests ou ies previews.

2- La Dreamcast coûtera-t-elle moins cher à Noël ?

Au vu des derniers retards de ia Dreamcast, je pense
qu'ii ne faut pas espérer de baisse de prix pour cette
année, li ne te reste plus qu'à économiser pour pouvoir
passer uu bon Noëi avec Souic (sinon, tu pourras tou
jours continuer à rêver avec nous eu iisaut Dreamzone II.

4- Quels seront les premiers jeux Pal à possé
der une fonction Internet ?

Pour i'iustant, seuis Duggy Heat et Sega
Raily 2 permettent de jouer en réseau via
ie modem de la Dreamcast.

3- Quelle est la raison de l'absence du Hit-Parade dans le
Dreamzane N°5 ?

Eu fait, notre ami Vincent a trouvé que sou temps était trop
précieux pour ie perdre à faire une rubrique que personne
ne lit (ce qui est faux puisque de nombreux iecteurs, tout
comme toi, ont regrené cene absence II. Ne t'inquiète pas,
nous sommes eu train de convaincre notre ami à ia piiosité
fortement déveioppée de reprendre sa rubrique pour ie pro
chain Dreamzone.

5- Quelques dates de sortie : Shen Mue,
Climax Landers, Eternel Arcadia, Crazy Taxi
et F355 Challenge.
Shen Mue ne sortira pas en France avant
ia rentrée 2000. ii en va de même pour
Arcadia. Tant mieux car Ciimax Landers
n'est pas annoncé en Europe (ce n'est
pas un mai 11. Four Crazy Taxi et F355,
il faudra te montrer patient.

Steeve Mambrucchi

4- Dans le courrier du précédent numéro, vous
annonciez la sortie de Shen Mue pour le milieu
de l'on 2000, alors que dans la preview du
même mois, sa date de sortie était fixée au
28 octobre 1999. Où est la vérité ?

En fait, ia date donnée dans ie courrier par
votre serviteur est la bonne. Quand au 28
octobre, c'est simplement une énorme erreur de l'ami Antoine
(une sale bête qui fait rien qu'à nous embêter II.

:/

Ne changez rien, mais laissez-nous continuer à rêver (pas de pro
blème, nous avons signé un contrat à vie I)

Florion Chorin

.  • -.sV."
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Et les suites alors P Pas ENCORE ASSOCIÉ P

Solut Q toute l'équipe de Dfeomzone.

1- Est-ce qu'un House of the Deod 3 est prévu sur
Dreamcast ?

Pas pour l'instant, mais à mon avis, on verra sûre
ment débarquer un Uirtna Cep 3 l'année prochaine
sur Dreamcast.

2- Midwroy prévalt-il de nouveaux
Dreomcost ?

Oui, après le succès de Ready 2 Rnmble,
Midway a annoncé de nouveaux titres peur
ia Dreamcast avec le fabuleux Hydre

Tbnnder et l'explosif NFL Diitz 2000.

3- Zombie Revenge sera-t-il jouable
deux ?

On aura en effet le plaisir de iatter du
zombie à deux.

4- A quand les pubs pour Dreamcast
en France ?

Si tu t'intéresses un peu an foot-
baii, tu as sans dente remarqué
la petite pub à ia fin de l'émis
sion Téléfoot. Four de vraies

publicités sur ies lenx, ii fau
dra attendre encore un peu.

Vous voulez devenir pigiste
dans l'un de nous magazines

Vous avez le niveau BAC+2.

Envoyez voter CV a:

Fin Publication
3 ter rue d'Arsonvai - 75015 Paris

Salut à taute l'équipe de Dreamzone, et merci paur
votre mog qui est vraiment extraordinaire sur tous les

points. (En voiià un lecteur qu'il est gentil !)

1- Pour commencer, j'oimerois savoir pourquoi vous
n'avez pas choisi le logo officiel Dreamcast pour la
couverture de votre magazine ?

Tout Simplement parce que Sega a décidé dé
conserver l'exclusivité de son logo pour son
magazine officiel Dreamcast (ce qui est bien
légitime I). De tonte façon, un logo n'est pas
représentatif de la qualité d'un magazine.

2- Savage Quest et F355 sortiront-ils sur
Dreamcast ?

Tu vas être content puisque F355 est effecti
vement annoncé sur ia nouvelle console de

Sega. Par contre, il faut bien reconnaître que
Savage Ouest ne semble pas vonioir se lais
ser apprivoiser par ia Dreamcast.

5- Un conseil : mettez un CD

démo dons votre super magazi
ne (un conseil ; ne remue pas le
couteau dans la Dreamcast I)

The Killer (SaiUt, mOl C'CSt NCO

Alex !)

3- A quand la sartie de Baldur's Gâte sur
Dreamcast ? Et une souris pour les jeux de
stratégie ?

Tu pourras louer à Daidnr's Gâte l'année

prochaine [pas de date précise) et avec
une souris. Alors, heureux P

4- Total Annihilation, Commond & Conquer
2 et Storcroft sont-ils prévus sur Dreamcast

-  -7 - -

Hou, et crois-moi, je le regrette vrai
ment!

5- Quels sont les Doom-like annoncés

sur Dreamcast pour l'on 2000 ?

Pour l'instant, seul Half-Life a été

clairement annoncé.

6- j'espére que vous me publie
rez !

Ce n'est pas une question,
ça ! Enfin, comme tu peux le
constater, nous avons exau

cé ton voeu.

Guillaume (dit Dream-man)
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Un fAN DE RPG Une étrange comparaison

Salut Q toute l'équipe !
Gfond amoteuf de RPG, j'ai quelques ques
tions Q poser ;

Solut Q toute l'équipe (de secours) de Dreomzone ! (en voilà un qui commence mol I)

1- Tout d'obord, connoissez-vous une

odresse où l'on puisse réclomer lo tro-
duction de RPG joponois ? Est-ce que
Sego Fronce peut s'en occuper ?

En fait, pour avoir des traductions de

RPG, il va faiioir te débroniiier tout

seul. Tout ce que je peux faire pour
toi, c'est t'iudiquer un site iuteruet
sur lequel tu pourras trouver des

soiuces eu français pour cer
tains RPG. Voici sou adresse

URL : WWW.Game Faks.Goui.

2

1- Soul Colibur m'ottire beoucoup (houlo, du colme I), mois j'oi connu (hélos) un jeu
de ce genre sur Nintendo 64 qui s'oppeloit Moce The Dork Age. Ce jeu étoit dif
ficile et bourrin, Soul Colibur est-il du même colibre ?

Seul Caiiiiur sortira fin uoveuilire eu France et n'a absoiuuieut rien a voir
avec l'obscure daube dont tu me paries (d'ailleurs, tu devrais avoir
boute de faire ce goure de comparaison !). Il y a autant de différence
entre Maee et Seul Calibur qu'entre une maquette d'avion et la véri
table navette spatiale, c'est un gouffre !

- Les imoges de Deod or Alive 2 m'ont impressionné, sero-t-il de
toille foce à Soul Colibur ?

il S'annonce vraiment démentiel et devrait causer bien des

soucis à Seul Calibur. Cela dit, mieux vaut attendre une

première versienjeuabie peur juger sur place.

2- Je suis un fon de Shining
Force (tiens, on foit portie du
même club !) depuis le premier
volet sur Megodrive. Alors, à
quond un nouveou Shining
Force ?

Désolé, mais aucun qua
trième épisode à la fabu
leuse saga des Sbining
Force n'est annoncé peur
l'instant. Enfin, tu pourras
toujours te censeier avec

Eternai Arcadia et

Evolution 2.

T

3- Quel sero le meilleur jeu entre MS-R, Midnight GT et
Super Runobout ?

On verra quand un seul de ces jeux sera serti, tu ne
crois pas P

4- Trickstyle est-il réellement incontournoble ?

3- Pensez-vous que Sokuro
Toisen 3, du foit de la cultu

re joponoise dont il est

imprégné, puisse sortir un

jour en Fronce ?

Non, et encore une fois,
j'en suis vraiment désolé !

De genre de jeu n'intéres
se pas les éditeurs euro

péens et Sega préfère
miser sur des titres plus

fédérateurs.

rickstyle est

vraiment un

excellent jeu et

l'animation est

bien assez ra

pide pour se ré

galer lors des dif

férentes courses,

les magazines
concurrents ont été

beaucoup trop sévères avec lui. Maintenant, à toi de croire
qui tu veux!

5- Reody 2 Rumble est un futur hit, mois offre-t-il ossez de

modes de jeu ?

Ne te fais pas de soucis pour Ready 2 Rumbie, c'est une véri
table bombe de la mort qui tue I

Si tu aimes la boxe et les jeux particulièrement fun,
n'hésite pas !

m

F**
^3

4- Pour finir, j'oimerois sovoir
si des monettes spécioles

pour les jeux de combot sont
onnoncées ?

Tu pourras toujours

essayer l'Arcade Stick, il

est vraiment très bon pour
ce type de jeu.

6- J'oi entendu dire que le coût d'une portie réseou pou-
voit s'élever à 2,50 frs ou Jopon. Et pour lo Fronce ?

En France, vous paierez le même prix que pour une commu
nication télépboniqne classique. Après, à vous de
gérer votre temps de connexion.

7- Blue Stinger o-t-il été testé dons un précédent numéro ?

Oui, et ce n'est pas une réussite ! En fait, je te conseille
d'attendre patiemment la sortie de Résident Evii : Code

Veronica.

Stéphone, le RPG-monioc..

' ' - jr-»,-'-' ■
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Un lecteur inquiet

Salut à tous 1

Le NIUUEM, TUUKUURS LE
MUUEM...

Je tiens à vous féliciter pour vote mogozine trop géniol. Les photos sont d'une netteté
impressionnonte (ndr : c'est de l'humour) et les reportoges voriés et excellents. Brovo !
Arrivons-en oux questions.

Solut Fred,

Electronic Atrs sports développent-ils sur lo mochine ?

Non, Elactronic Arts sports n'est pour l'instant ton
jours pas décidé à déveiopper sur Dreamcast.
EA a pour i'instant une poiitique attentiste. La
seciété préféré attendre qu'un parc censé-
quent de Dreamcast se seit impianté à tra

vers ie monde peur cemmencer à
déveiepper sur cette machi

ne. Etant dénué ies ventes aux

Etats-Unis, le pense que i'en ne devrait

pins attendre trop iongtemps avant de veir apparaître
ieurs jeux sur Dreamcast.

Pourro

Solut mois

oujourd'hui.
pos de bol, c'est Vincent qui répond

D'obord, où en sont les occords ovec Cégétel concer
nent le prix des communicotions ?

Seien tente prebabiiité, ies connexieus internet sur
Dreamcast seront gratuites. Mais ne crie pas victeire,
car ii te restera toujours ies communicatieus à payer.
Pour ceia, ii t'en coûtera ie prix d'une communication

iocaie, même si tu jeues avec un partenaire habitant en
Austraiie.

-t-on surfer sur le net comme ovec un PC, c'est-à-dire oller

sur un site Nintendo por exemple ?

Dieu entendu.
Y ouro-t-il : un Fifo 2000, un GTA, un Metol Geor sur

Dreomcost ?

Peur ce qui est de Fila 2D0D, seui i'aveuir ueus ie

dira. GTA est toujeurs prévu chez neus par
Take 2. Metai Gear, je pense maibenreuse-

ment qn'ii n'y en aura jamais sur Dreamcast,
Kouami venant juste d'aunencer que ie pre-

cbain épisede sertira sur Piaystatieu 2.

Sinon, quels sont les jeux susceptibles de les
remplocer ?

Si tu as une consoie eurepéenne et que tn es
pressé, tn peux toujours essayer UEFA Striker.
Si tu as uue censoie japonaise, Virtna Striker

200D doit sortir à ia fin de i'année. Quant à tren-
ver un rempiaçant à Metai Gear, c'est déjà
beaucenp pins difficiie. Si tn es attiré par ies
spy-slmuiatiùns, tu pourras tenter Rainbew Six

qui s'en rapproche queique peu.

Dons le précédent numéro il o été dit que le modem de Dreomcost
sero un 33,6 Kb. Pourro-t-on le remplocer o l'ovenir por un 56 Kb,
comme tout le monde ? Si oui, combien coûtero-t-il ?

C'est une exceiiente question que tu poses ià, mais nous ue
pouvous pas y répoudre vu que Sega ne nous a encore fourni
aucune infermatien à ce sujet. Sache que nés Dreamcast
européennes à ia rédaC ne dispesent même pas du fameux
medem. Aiors tu vois un peu ie probième. Mais ne t'inquiète
pas. Du va essayer de veus concocter un petit dessier " spé-
ciai Medem " peur un prochain numéro. Tu devrais y treuver
ton bonheur.

Est-il prévu une souris sur Dreomcost pour surfer sur le net ?

Duaipl

Le clovier sero-t-il disponible le 14 octobre ?

Normalement, oui. ou peu de temps après.

Quels sont les jeux de cotch onnoncés ?

Chez Acciaim, nous devrions bientêt voir arriver
WWF Attitude, le te déceuseiiie fertement Toukon

Retsuden. Au contraire, si tu es un tau de catch, je te

conseiile Giant Gram.

Sero-t-il possible de mettre un modem Pol sur une
console NTSC ?

Oui, mais à cenditien que le paddie soit américain.

Et enfin pourquoi ne pos inclure des CD de démo
ovec le mogozine ?

Patience, tu pourrais très bientêt avoir une bonne
surprise.

Nodir

Pourro-t-on envoyer un e-moil de Dreomcost o PC et vice-
verso ?

Neprebiemo.

Pourquoi les développeurs n'exploitent-ils pos plus le mode
réseou, cor c'est en foit lo vroie révolution de Dreomcost ?

ii faudrait ieur poser ia question. Mais selon toute vrai
semblance, ils attendent que le réseau européen soit
mis en piace. Ce qui ne devrait pas tarder...

8- ... Si vous cherchez un petit jeune à former, foites
oppel à Bud the Dreomer.

En ce qui cencerne ies candidatures, adresse-nous
un CV avec une iettre de motivation, et éventneiie-
ment nn petit test, inutiie d'espérer un empiei si tu
n'habites pas Paris ou sa banlieue. Déseié.

M, X
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Des questiosn ehistentielles

Salut Super Fred Solut à toute l'équipe de Dreamzone

Avant de connaître Dreamzone, je n'oimols pas la Dreamcast mois votre gigo-magazlne m'a
ouvert les yeux. Merci.

Tout d'abord, je voudrais savoir si GT Interactive
nous fera l'honneur de sortir la suite de l'Exode

d'Abe sur notre chère console ?

Est-ce que Grondio 2 et Evolution (1 et 2) sont prévus pour l'Europe ? J'Oi biOll POilT qUO tU 110 SOiSS lléÇil Cil Msailt CO
En GO qui concerne Grandia 2, il faudra déjà anendre qu'il sorte au Japon pour se pro- qui va suivre car OT interactive vient Juste
noncer. En ce qui concerue Evolution, la réponse est oui. C'est Ubi Soft qui se cbargera de d'annoncer qu'une suite de l'Exode D'Abe est
la traduction. Logiquement, si le Jeu se vend bien dans nos contrées, le numéro 2 devrait en cours de développement sur PlayStation
suivre le même cbemin. 2. il y a donc très peu de cbances de voir un

tel jeu sur Dreamcast, à moins que les
Dons le Dreomzone 4, vous disiez qu'il y ouroit 6 poges de courrier ou lieu de 4, mois il n'y en VeUteS de iO mOCblUe Ue fOSSeUt peUCber
o toujours que 4 dons le numéro 5 ! la baiaUCe eU Sa faveur.

Tu es perspicace, mais regarde la rubrique Courrier du numéro 6 et tu verras que nous avons
tenu nos promesses. Ce contre-temps était uniquement dû à un manque de place. Est-ce que Driver ou un jeu de ce style est

Pourro-t-on mettre un modem fron<;ois sur une Dreomcost belge ?

Compte tenu des spécificités des Dreamcast belges, je pense que ce ne sera pas possible. Tu
comprends, c'est à cause de la barrière de la langue.

prévu sur Dreomcost ?

Tn vas être content, parce que Juste
ment c'est le genre de Jeu qui va bien

tôt déferler sur Dreamcast. Mis à part
l'excellent MSR, tu peux déjà comp-

Nous ovons mointenont dépossé lo dote du 23 septembre et nous nous ropprochons du 14 octobre, lo
Dreomcost risque-t-elle encore d'être retordée ?

Ne parie pas de maibeur ! Non, la Dreamcast ne sera pins retardée. La date de sortie est maintenue.
Elle sortira bien le 14 octobre avec tons ses attributs.

ter sur Deadiy Pursuit, et Super

Runabout.

Est-ce que Need For Speed opporoT-
tro un jour dons notre logithéque ?

Est-ce qu'un gun vibront est prévu sur Dreomcost ? Need For Speed étaUt UU SOft
Non, il n'y a pas d'engin de ce type prévu pour la Dreamcast. En revanche, si tu es un adepte de la Electronic Arts, il faudra attendre
vibration. Je te conseille de te procurer un Pnru Puru Pack, communément appelé Uibration pack l'éditeur change de politique,
en Europe et de l'insérer dans le pistolet. Grâce à cette habile manipulation, tn pourras goûter ''our l'instant donc, c'est non.
aux Joies de la vibration.

D'oprés vous combien de jeux seront porus d'ici o lo sortie de lo Ploystotion 2 ?

Il est très difficile de répondre à cette question. En Europe si tu considères qu'une qna
rantaine de Jeux sont prévus d'ici Noël, tu peux extrapoler pour obtenir le nombre de
titres à venir. Au Japon c'est carrément infaisable étant donné le nombre baiiuci

Metol Geor Solid fero-t-il une entrée

sur Dreomcost ?

Je sais que lire une telle chose fait
très mai mais Je le dis pour la derniè

re fois. Métal Gear ne sortira pas sur

nant de softs qui sortent tous les mois. Dreamcast.

Les Américoins ont requs une démo ovec leur DC. Est-ce que nous y ourons droit
oussi ?

inutile de s'inquiéter. La Dreamcast européenne aura elle aussi droit à
son GD de démo, il porte le nom affectueux de Dreamon. Le volume 1
comportera des démos Jouables (Monaco GPRS2, Toy Commander,
Ready 2 Rumbie, incomming, TrickstyieJ et des vidéos (UFStb, Red
Dog, Snow Surfers, Power Stone, UEFA Striker, Tokyo bigbway
Cbaiienge, Sega Raiiy 2, Sonic Adventurei.

Eiffel 65

Bon , je vois gorder mes outres questions pour les numéros 7,
8, 9... 117... 243... 5136... soit jusqu'à lo fin de lo
Dreomcost. Et vive lo mensuolité I

Super Morio Bros ond Loro Croft Killer
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AllO, docteur Dreamzone P C'est pas juste
Solut les Dreomzoneufs i

Salut Q toute l'equipe et a tous les fons de Dreomcost... mog super... blo blo
blo... possons oux questions qui je l'espere ne resterons pos sons réponses. ■ A quond des imoges de Sonic & Knukies RPG ?

Quond Sego se décidera enfin o nous les envoyer.

Solut... merci... tu peux compter sur mol
Les USA sont dotés d'un modem 56K et nous 33.6

Pourquoi cette différence ?1- A quoi doit-on s'ottendre ovec l'occés à Internet ?

Grâce au modem, tu auras la possibilité de surfer iibremeut sur le net avec tous les Cette différence existe principalement pour
avantages que cela présente fe-maii, informations, etc.], mais tu pourras surtout accé- des raisons de budget. Les taxes étant beau-
der au site de Sega qui te permettra de jouer à distance avec de nombreux loueurs coup pins élevées eu Europe, il était difficile
bumains et de télécharger diverses données pour le VM [personnages sup., mini-jeux...] pour Sega de sortir une console avec un
Pour le reste, Willy (monsieur artwork de la rédac'l te conseille le site modem 56 K sans dépasser la barre
www.grosuicbons.com... Mais tu fais comme tu veux. fatidique des 2000 francs. Sega a pré

féré sortir une console avec un

2- Verrons-nous bientôt une rubrique consocrée oux tests de périphériques ?

La console n'étant pas encore disponible officiellement au moment où j'écris ces lignes, le maté
riel auquel tu fais allusion n'est pas encore commercialisé (excepté en importf. Il faudra donc
attendre que les constructeurs nous présentent leurs péripbériques pour pouvoir en faire un
test. Quant à la rubrique, nous y réfléchissons...

modem 33.0 de manière à propo
ser sa console au prix plus intéres
sant de 1090 francs TTC.

Avez-vous une dote de sortie précise

3- En porlont justement de volont, ourons-nous le bonheur de voir opporortre sur le morché un volont et
des jeux utilisont le retour de force, comme sur PC ? En font que fon de jeux de course, ce serait le top.

Je suis entièrement d'accord avec toi. Ce serait bien si on nous proposait un volant à
retour de force. Malheureusement, pour le moment aucnn constructeur n'a

pour MSR ?

Non, il n'y a tonjonrs pas de date de sor

tie précise pour MSR. Le jeu est toujours
annoncé pour le début de l'an 2000, sans
autre précision. Au vu des dernières pbo-

auuoncé officiellement un tel accessoire. Mais nous ne désespérons tos, je pense tout de même que ce délai
pas... supplémentaire n'aura pas été inutile. MSR

s'annonce encore plus beau.

4- Comparé o une DuoI Shock (pod vibront de lo PloyStotion), que vout
le Puru Puru Pock ou niveou vibrotions ? Avez-vous une dote pour F355 ?

^ le dois avouer avoir été agréabiemeut surpris par ce petit accès- Même réponse une pour la question 3. Le jeu a
' soire vibrant. Car même s'il ne comporte qu'un seul moteur, les bien été confirmé sur Dreamcast mais aucune

. sensations qu'il procure sont assez efficaces. Je dirais que le date n'a été annoncée. On peut toutefois s'anendre
niveau de vibration se situe entre la Dual Sbock et le pack à le voir arriver au Japon au milieu de l'an 2000.
vibrant de la N04. Maintenant, cela varie également en fonc
tion du jeu, comme pour les accessoires concurrents, a quond Under Cover, Ecco the dolphln, Shen Mue et
L'achat, sans être indispensable, vaut malgré tout le Résident Evil : Code Veronico en Europe ?

Compte tenu de la rapidité des développeurs à tra
duire leurs ieux, je te conseille de prendre les dates de

sortie respectives de chacun de ces jeux et de leur

ajouter 0 mois au minimum.

5- Bon, j'en ol fini ovec mes questions. En espérant

être publié, non pos pour lire mon nom dons le mogo-

zine, mois pour ovoir des réponses à des questions
qui ne concernent pos des jeux, pour une fois. Est-ce que le Scud de Scudroce vient de Scuderio ?
Solut o toute l'équipe et longue vie o Non_ j| vient de scud, disque en veroint.
Dreomzone.

Voilà tou voeu exaucé, mou petit. Zeldo 64-like, outre que Climox Londers, sur

6- Je fois des foutes et j'écris mol, mo

bon, vous êtes phormocien.

Ou a vu pire, je te rassure. Et je ne
suis pas pharmacien, mais doc

teur!

A quond un
Dreomcost ?

Tes vœux seront bientêt exaucés avec Arcadia.

Titi

Est-ce que je
dois ocheter une

Dreomcost ?

Fonce !

Pour toutes vos questions et vos

suggestions, n'hésitez pas à nous écrire
à l'adresse suivante :

Un fou de Sego

Dreamzone,

3 ter rue d'Arsenval

75015 Paris

-



News
Le salut viendra de l'est

C'est Qu tour de Data Eost d'entrer en

DreamzWnS 10

•scène avec deux nouveaux titres prévus

pour io Dreomcost ; Revive et une slmulo-

tion de golf. Ce n'est pas tout puisque l'éditeur

nippon prévoie un troisième appelé Metol Max 3.

Ce RPG situé dons un univers futuriste est le troi

sième volet d'une série commencée sur Super

Fomicom.

Touiours plus vite
Beaucoup d'ente vous se posent la ques-

ifC^I'fion de savoir pourquoi Sega o choisi de
mettre un modem 33.6 dons Io Dreamcast

européenne. Dans peu de temps, ces mêmes per

sonnes seront encore plus dégoûtées d'apprendre

que dans une récente interview, Sega a mentionné

qu'ils prévoyaient de construire un modem câble
pour Dreamcast dix fois plus rapide que les

modems actuels.

Namgo investit la

Dreamcast
Cette news va peut-être calmer la rumeur

î|Oi f qui veut que Namco se désintéresse de la
'  Dreamcast. Il semble qu'il n'en n'est rien.

Namco o annoncé ou Jommo Show le développe

ment de Crisis Zone, le dernier volet des Time Crisis

sur NAOMI. Il a donc de grandes, voire même de

très grandes chances pour que le jeu arrive sur

Dreamcast.

SNK SE LANCE SUR LE NET
Malgré l'occueil plutôt frais réservé par

m * les joponais à la Neo Geo Pocket Color.
la Rolls actuelle des portables couleur,

SNK continue de prévoir des périphériques origi

naux pour sa console. Après le tuner TV, on devrait

voir arriver un adaptateur pour recevoir des moils

et télécharger des patchs sur Internet. Ce câble
devrait également permettre de jouer via le net

avec les jeux prévus à cet effet.

Un PETIT PRODLtME DE

PARCOURS
Les américains qui ont ocheté une

"m ; •' Dreamcast lors de sa sortie aux Etats-Unis
ont certainement eu la surprise de leur Vie

lorsqu'ils ont voulu jouer avec quelque-uns des jeux

sortis en même temps que la console. En effet, ]es

premières versions de Reody 2 Rumble, Hydro
Thunder, Sonic Adventure et Blue Stinger ne fonc

tionnaient pas. Près de 1% des GD-Rom indiqués

pressés pour le lancement étaient défectueux.
Aujourd'hui, tout est rentré dons l'ordre ; les GD-
Rom ont été échongés et il n'y o plus d'erreur sur

le pressage. Ca fait quond même désordre.

DANS BANGAIOH Y'A DE L'EAU
Pour foire ses premières ormes sur Dreomcost, l'éditeur nippon Treosure o décidé de ne
pos prendre trop de risques en odoptont son Bokuretsu MutegI Bongoioh de Io N64.

Gunbeot, Io course de homster oyont semble-t-ll été mise de côté, Bongooih sero certol-
nement le premier titre disponible. Et comme je suis persuodé que vous ne vous tenez pos ou cou-

ront de l'octuollté N64, sochez qu'il s'ogit d'un jeu unique, mélongeont shoot, strotégle et
réflexion. SI les grophismes ne sont pos le point fort de Bongoioh, ce titre pourrolt bien Intéres

ser ceux qui recherchent l'orlglnollté plutôt que le tope-o-roell. Lo sortie est prévue pour décembre

ou Jopon.

9.

C'EST tA ZDNETON

JEU,
Suprême Snowboordlng, le concurrent

direct de Snow Surfers (Cooi Boorders

Burrrn) que nous propose le tondem

House Morque/lnfogromes, verra le jour aux
Etots-Unis en février 2000 sous le nom de

Boorder Zone. SI le jeu nous o paru moins
orcode que le titre de Uep System, les omo-

teurs de réolisme y trouveront certolnement de

quoi sotlsfolre leurs désirs. Alors, qu'il s'oppel-
le Suprême Snowboordlng en Europe ou
Boorder Zone oux USA importe peu. Le plus
Importent est qu'il s'onnonce comme un des
plus beoux jeux de glisse jomols réollsés et,
pourquoi pos, un des meilleurs. Je ne vous
cocherol pos qu'on l'attend ovec Impotlence.

UN PROBLEME QUI
! NOUS DÉMANGE TUUS
I  On vous porlolt dons notre précé-
I  • • dent numéro de certains construc-

j  teurs qui trovolllolent d'orroche-pled
I pour mettre ou point une porode o Io pro-
I tection territoriale de Io Dreomcost. A Hong
I Kong, les premières puces ont effectivement
î fait leur opporitlon. Mois compte tenu de
I  l'architecture Interne de Io machine, ojouter

I un processeur supplémentoire contribuerolt
j Q foire chouffer encore plus les composont.
î On se tourne donc mointenont vers une
i
i nouvelle solution pour foire tourner tous les
I jeux sur n'Importe quelle console. En utlll-
i  sont l'emplacement réservé oux VM, il
1 poroTt possible d'Introduire une puce sons
ovoir o démonter Io console ni o effectuer

de souduré. On vous tient ou couront.
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PITIÉ. NE DOUIEZ PAS LA DREAMCAST I
Je suis certain que vous attendiez tous la Dreamcast pour pouvoir jouer à un jeu de bataille navale. Non ? Eh bien tant pis, parce que c est à peu de choses

ce que nous propose FortyFive avec son Communication Logic Bottle : The Big Snow Fight. Dons ce jeu de ploteou en 3D isométrique, votre mission consis-
voincre un ennemi qui s'amuse (!) à enneiger la planète et à restaurer lo poix et lo chaleur. Dons le principe, <^0 se joue à la manière d une bataille

novale. On pourra affronter un outre participant humain, et même utiliser l'option réseau. C est fou, non ?

tic

LAISSEZ LA FOURRURE SUR LE UOS OES
ANIMAUX... POUR QU'ILS N'ATTRAPENT PAS FRUlU

Excellente nouvelle pour Brigitte Bardot et ses omis, les petites boules de poils de
^Furbolls font o nouveou parler d'elles. Le développement de cet incroyable jeu d'ac
tion avait été mamentanément interrampu car aucun éditeur ne paraissait intéressé.

Mais aujourd'hui, l'équipe de Bizarre Créations est heureuse de nous annoncer qu'Accloim
vient de signer pour éditer son jeu. Quand on voit les dernières images, on ne peut que se
réjouir de ce dénouement. En attendant la cammercialisation du produit planifiée pour le pre
mier trimestre 2000. je vous invite à jeter un oeil dons nos précédents numéros pour voir pré
cisément de quoi il retourne. Les plus chanceux, quant à eux. pourront même se connecter ou
site officiel de Furbolls à l'adresse suivante : www.furballs.com.

•«' T
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GONFLANT
LE GOLF P

Si dons Iq réalité le golf s'avère être un

1 sport (ndr : hum... si l'on veut I) réservé
6 une certaine catégorie de personnes

(ndr : je laisse à chacun le soin de trouver le qua
lificatif le plus adopté... Snob, trouduc, vieille car
pette ?), il en est tout autrement lorsqu'il s'agit
de jeu vidéo. Lo Dreamcast ne possédait jus
qu'alors aucun titre dons ce genre et c'est donc 6
Bottom Up que l'on devra le premier jeu de golf
de la console. Baptisé Let's Play Golf, il permet
tra à quotre retraités de s'affronter simultané
ment. En tout, on pourra choisir parmi 16 person
nages. Et bien entendu, l'option Internet sera une
fois de plus mise à contribution pour télécharger
des personnages et des parcours supplémentaires.
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Qu'y Q-t-il Qu-delo de Rainbow six ? Les
• gens de chez Redstornn, à l'origine de ce
coptivont jeu d'Action/Strotégie en 30

dont lo version Dreomcost sera disponible sous
peu aux Etots-Unis, nous apportent d'ores et déjà
une réponse enthousiasmante avec l'annonce du

développement sur notre console fovorite de ce
second volet intitulé Rogue Speor. 11 s'agit ici
encore de diriger le Rainbow six, un groupe d'in
tervention anti-terroriste lancé dans un combot

sans merci contre une terrible organisation crimL
nelle. Au cours des dix-huit missions proposées
dans le jeu, vous devrez, tout comme dons le pre
mier épisode, foire preuve de réflexes et réagir
convenoblement aux diverses situations dons les

quelles vous plongera le jeu. Vos nerfs ne seront
pas les seuls o être mis à rude épreuve puisque

DEVELOPPEUR : RED STORM

ENRE : ACTION/STRATEGIE

SORTIE PREVUE ; SEPTEMBRE 99

Eh LÀ, ON NE RETARDE PAS LA VISITE I PAR ICI M'SIEURS DAMES !

VOUS devrez oussi foire appel à votre cortex et c
élaborer des strotégies originales et efficaces <
pour atteindre des objectifs aussi divers que la s
libération d'otages, la prise de bâtiments à l'en- t
nemi ou le désomorqage de bombes. L'aspect toc- 1

tique devrait être encore plus éloboré avec ce
nouvel épisode, cor l'intelligence artificielle de
vos adversaires Q été accrue par l'équipe de
développement. Les méchants terroristes réagi
ront plus ropidement à vos tirs, contourneront les
obstacles et leur acuité auditive sera améliorée, f
d'où la nécessité pour le joueur d'être très dis

cret. La difficulté, proche du premier épisode,
devrait séduire les débutants (qui pourront
s'adopter ou maniement grâce à un mode d'en
traînement) comme les joueurs confirmés. Même si
Rogue Speor ne présente pas une grande origi
nalité par rapport à son prédécesseur, il a le
mérite de prolonger le plaisir en apportant
quelques options- supplémentaires (on espère
que la version Dreamcast proposera l'éditeur de
missions disponible sur la version PC...) et un
petit relookoge du meilleur effet.

Hervé
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Dreamcast
Jusqu'à 6 milliards de joueurs

_Condu^rejesj||£ituresjdej^aM^e^2es_£kjs^éJèbres^£st_^_w

et sur tous les terrains. Grâce à la connexion Internet intégrée, enregistrez vos meilleurs temps et téléchargez le tableau des meilleurs scores.
SEGA", " Dreamcast", "Sega Rally Championship" et "Visual Memory" sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Visual Memory vendu séparément
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On oublie trop souvent qu'entre TES et le Tokyo Gome Show, un outre solon se déroule en Europe. Bien que moins impressionnant que
Ves deux homologues, cette année l'ECTS permettait de découvrir de nombreux jeux intéressants comme Shodowmon ou Soulfighter. Si
Sego n'était pas présent sur le salan, les éditeurs s'étaient déplacés et montraient leurs intentions envers la Dreamcast.

n solon bion remnli

-  Après Let's Play Golf de Bottom Up,
irc^'infogrames y va aussi.de son propre

jeu de golf. C'est à se demander si
les développeurs ne se sont pas donné le
mqt. Toujours est-il que le titre d'Infogrames
devrait se différencier du jeu de Bottorh Up
par son plus grand réalisme, ici, point de
personnages SD ni de mini-golf, mais une
vroie compétition pour, les spécialistes du
genre. Provisoirement appelé EPGA Golf, il
devrait voir le jour aux alentours du prin
temps 2000.

«A une table de res

taurant, là eù le pain
est gratuit, le ventre

se remplit...»

7/10/99

11

LA BONNE ETOILE DE SEGA
La Dreamcast ne disposait pas
encore d'un épisode de la célébré

saga Phantasy Star, mais Sega
vient de confirmer que la Sanic Team tra
vaillait actuellement sur un épisade spé
cialement adapté aux capacités de jeu en
réseau de la cansale. Phantosy Star
Online -c'est son nom- est une des plus
grosses annonces faites par Sega après
Sonic Adventure et Shenmue. On raconte

que la récente présentation de la PlayStation 2 par Sony ne serait pas étrangère à cette
annonce. Il fout dire que Phantosy Star figure parmi les RPG les plus connus à travers le
monde et on se doute que Sega compte ainsi rallier à sa cause un maximum de « hardcore

gamers». Le jeu promet d'être terriblement impressionnant sur le plan technique, comme en
témoignent certaines vidéos qui circulent sur le net. Depuis qu'il est ou courant, nous n'arri
vons plus à tenir Alex...

ONÎ



quand il fait

tond

u'il se

et en

BOULE.
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SONIC déboule sur Dreamcast. En avion, dans un casino, un flipper ou dans le métro,

essayez de ie suivre dans les situations les plus variées. Cardiaques s'abstenir !
" SEGA " Dreamcast " Sonic Adventure " et " Visual Memory " sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Visual Memory vendu séparément.

Dreamcast.
Jusqu'à 6 milliards de joueurs
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A L ÉCBAN. C EST UN VÉRITABLE DÉLIRE VISUEL ! îâïSSâSï^

lESVfURIES SONT DIEflCILES À PLACER, MAIS TERRIBLEMENT IMPRES-:
SIONNANTES.

DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE : BEAT'EM UP

SORTIE PREVUE : DEBUT 2000

.  . . . —ii

Dons les news du mois dernier nous
vous avions déjà parlé de ce jeu de
combat de robots qui nous ovoiT

impressionnés. Aujourd'hui, nous ne résistons
pas à l'envie de vous montrer de nouvelles
photos d'un titre qui est aussi connu sous le
nom de Tech Romancer. Ici, pas question d'ex
perts en arts martiaux ou de super-héros, mois
plutôt de gigantesques robots d'acier qui évo
luent dans un univers assez délirant.
L'ambiance se veut parodique, même si elle
rend aussi hommage aux meilleurs séries de
robots, celles des années 70 comme Goldorak
et celles des années 80 comme Mocross. Tous

ces guerriers d'acier évoluent dons un environ
nement en 30 avec une caméra qui suit les
principales actions paur accentuer la puissance
des attaques. Idéal paur en prendre plein la
rétine. En plus des furies et autres coups spé

ciaux, vous devrez aussi gérer deux jauges dif
férentes : l'habituelle jauge d'énergie et une
jauge représentant votre niveau de protection.
Copcom annonce déjà de nombreux modes de
jeu pour la Dreamcast, avec notamment une
utilisation poussée du VM (mini-jeux). Au
départ, vous disposerez de huit combattants,
mais il sero bien sûr possible de gagner un
personnage supplémentaire en bottant le
Boss. Une chose est sûre, Kikaioh s'annonce
déjà nettement meilleur que Frome Gride (ce
n'est pas un mal I) avec une action beaucoup
plus spectaculaire et une palette de coups
bien plus riche. Les programmeurs ont aussi
promis d'améliorer encore les graphismes et
d'ajouter quelques séquences cinémotiques
animées dignes des meilleurs séries du genre.
Il me tarde déjà de pouvoir le tester I

Neo Alex
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RETARDÉ POUR LA RONNE CAUSE

■■ ■■ ■ ■ ■ ■

Û
Ceux qui attendaient Metropolis Street Racer avec impatience
seront dèqus d'apprendre que le jeu a encore été retardé. On
parle maintenant d'une sortie dans le courant du premier trimestre

2000. C'est dur, je sois, mais an se consolera avec de nouvelles photos

encore plus alléchantes que les premières présentées. Ca s'annonce telle
ment beau que je n'arrête pas de baver devant mon écran d'ordinateur.
Et Dieu sait que c'est salissant quand on ne se rose que toutes les trois
semaines I

!

LE RYTHME DANS LA PEAU
» %

Après Space Channel Five sur Dreamcast, Sega persiste et signe dans les jeux de
danse virtuelle. Puyo Da sera, en effet, le premier titre sur NAOMI 6 proposer un chal
lenge à Iq Bust A Groove. Comme o l'accoutumée, le jeu consiste à appuyer sur le

bon bouton ou moment opportun pour mouvoir votre danseur. Huit personnages devraient
être disponibles, sons compter ceux qui sont cachés. Inutile de préciser qu'une future conver
sion Dreamcast est quasi-certaine et que nous nous empresserons d'en foire le test. Surtout
si le fun est aussi présent que dons un Pop'n'Music I

BUSINESS iS BUSINESS
#Chez Sega, on a vraiment le sens

du commerce. Je vous parlais dans
une outre news de Rent A Hero

No.l, un futur action-RPG qui s'annonce
prometteur. La sortie du jeu n'est pas enco
re programmée que l'on peut déjà trouver
sur le site internet de Sega Japon un cer
tain nombre de produits dérivés. Parmi ces
objets d'ores et déjà à portée de main via
le net, on trouve un soc à dos à l'effigie du 1

N'est-

(  f. '4^^,
ce pas une,

b o n n e

idée, en

cet te

époque de
rentrée sco

laire ?

mmmm
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J'en connais qui ont dû être déçus après le
|/0|îtest de Climox Londers (voir p. 123), et je

les comprends d'autant mieux que je suis
mai-même un adorateur de bons RPG. Après un
Evolution particulièrement répétitif, un Elemental
Gimmick Gear digne d'une Super Nintenda (sur le
plan technique I) et un Climax Landers terriblement
décevant face à toutes mes attentes, je cammence o
désespérer de trouver un équivalent aux fabuleux
Final Fontosy qui explosent littérolement sur
PloyStotion. Le futur Phontasy Stor V semblait se.

positionner comme le véritable Messie pour la

Dreamcast, et pourtant... En fait, le salut viendra de
l'équipe de programmation principale des précé
dents volets de Phontasy Star et des programmeurs
issus des développements de Sokura Taisen et des
deux épisodes de Dragon Force. Nous vous en
avions déjà parlé dans Je précédent numéro de
Dreomzone: Avec une telle équipe de développe
ment, ce projet, initiolement appelé «Arès»; ne pou

vait pas donner lieu à un mouvais jeu: Au cantroire,

ils ont développé un jeu de rôles d'une quolité tech-

î«

'1» , ;\»S, '«r

f-ufS'

EDITEUR: SEGA

GENRE: RPG

SORTIE: N.C
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Tiens, UN MOYEN DE transport tout OBOIT TIBÈ des. MEILLEUBS EPI

SODES DE Final Fantasy !

nique proprement hollucinonte qui n'auro aucun mol
0 vous foire penser oux créotions de Squore Soft.
Pour ovoir eu lo chonce de voir tourner une longue

démo, je peux vous dire qu'Eternol Arcodio est subli
me. Le moteur 30 est si impressionnent que l'on o
presque l'impression d'ossister 6 l'orrivée de lo
deuxième générotion de jeux Dreomcost. Dons le
monde d'Eternol Arcodior deux jeunes gens, Voyse
et Aiko, luttent pour leur survie contre des forces
militoires impitoyobles. Ils rencontreront Fino, une
étronge. jeune fille, qui les emmènero dons un
monde d'oventure rempli de dongers. Une quête
grondiose où les rebondissements spectoculoires
vous permettront de profiter ou moximum des fobu-
leux effets visuels du jeu. Sur le pion des déploce-

ments, vous serez totolement libre d'oiler où vous

voulez, un peu comme dons Grondio sur Soturn,
ovec la possibilité de foire tourner lo coméro. Cette
quolité vous sero bien utile pour venir à bout d'un

monde très voste où lo mojorité des villes sont
construites sur des îles volontés et où les pirotes du

ciel se livrent une guerre d'enfer. On ne soit pour
l'instant pos si votre équipe pourro occueiilir plus de
trois membres, mois on peut compter sur l'équipe de
développement des Phontosy Sfor pour créer un uni
vers très riche (souvenez-vous du système de géné-
rotions de Phontosy Stor III I). Pour l'heure, Eternol
Arcodio reprend de nombreux éléments des
meilleurs jeux de rôles développés sur console
(Grondio, Ponzer Drogoon Sogo, Les Final Fontosy,
les Phontosy Stor et Bohomut Logoon) et, comme
vous pouvez le constoter sur ces différentes
photos, s'onnonce comme une futu
re bombe. Vite, Monsieur

Sego, vite ! '

ÂLM'I.
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Accord inespéré
L'occord récent entre Activision et

t . Lionhead Studios pourroit être bénéfique

pour lo Dreomcost. Le soutien d'Activision

Q lo console de Sego pourrait foire chonger d'ovis

les têtes pensontes de Lionheod, qui ont récem

ment annoncé qu'ils ne développeraient pas pour

l'instant sur Dreamcast.

Impair, passe, manque
Je cherchais encore justement hier quel

était le genre de jeu qui manquait à la

Dreamcast, quand Interploy m'a genti
ment répondu. Il n'y a pas de casino virtuel, pour

quoi ne pas en développer un ? Je ne sois pas, je

ne suis pas sûr. C'est pas vroiment à qa que je pen

sais. Si vous êtes certains, c'est pas grave alors.

C'est de cette fo^on que j'ai appris qu'lnterploy
développe actuellement Coesor's Palace 2000.

AlEIUNDRE EST LE PLUS GRAND

ETIE Plus FORT...
~  Media Factory annonce un jeu de straté

gie en temps réel appelé War af

Alexander. Développé sur PC depuis prés

de 3 ans. il ne devrait pas être disponible avant le

second trimestre 2000 sur DC. Le scénario se dérou

le dons un univers imoginoire où les batoilles sont

légion. Vous incarnez un personnage du nom

oAlex (ndr : si notre Alex soit qo, il ne va plus se
sentir, déjà qu'en temps normal, il ne manque pas
une occasion de se mettre en avant) dont la mis

sion est de mettre en place une armée pour lutter

contre le démon local. La particularité du jeu rési
de dans un système original baptisé

«Dismontlement God Change» et qui permet à
votre personnoge d'adopter différentes formes au

cours du jeu. On vous en dira plus dans les mois à

venir.

Le RPG japonais du mois
Bon, allez, on va faire un petit jeu. Quel

f  est le genre de soft le plus prisé chez nos
petits omis Japonais ? Le RPG. Banne

réponse, mois plus précisément ? Le RPG tactique.

Bravo ! Je vois que vous lisez assidûment votre

Dreamzone. Tout qa pour vous dire que le prochain

titre d'ESP pour l'hiver sera un RPG tactique du

nom de Ouko Houshin, inspiré d'un roman japo

nais célébré. Vous y jouez le rôle d'une jeune fée

envoyée pOr son professeur pour combottre une

diabolique fée noire. Combats au tour par tour et

pouvoirs magiques surpuissants seront une nouvel

le fois de la partie, pour le plus grand bonheur des

fans.

L'HIVER SERA CHAUD SUR
NEO GEO POCKET COLOR

>  Les possesseurs de NGPC ne sont pas prés
'  de regretter leur achat. Le nombre et lo

variété des nouveaux titres annoncés

devraient satisfaire la majorité des joueurs. Pour
commencer, Socnoth nous prépare Forzeroi, un RPG
tactique avec des robots de combat. Mais le

meilleur nous vient bien entendu de SNK qui
annonce, pour la fin octobre, l'odoptotion de son
«shooting gome» Béost Busters. Pour l'occasion, le
jeu devient un shoot 6 scrolling horizontol. Et pour
les prochains mois, l'éditeur nippon nous promet
égolement King of Fighters R-3, Magicien Lord,
Tournoment Pro Wrestling, Reversi, King of Konji,
King of Fighters Adventure, Ogre Battle, Métal Slug
2nd Mission, et Cord Fighter's Clash. Si après qa
vous trouvez le moyen de vous ennuyer...

Copcom vient d'annoncer l'odoptotion Dreomcost de son dernier shoot-them-up d'orco-
de, Gigowing. Tournant à l'origine sur corte CPS2, la console ne devrait avoir aucun mal
à égaler, voire surpasser la borne. D'autant que depuis Street Fighter Zéro 3, ses capa

cités en 2D ne sont plus à démontrer, surtout quand c'est Capcom qui programme. Mieux enco
re, cette version proposera de nouveaux bonus tels que le Score Attock, le mode Internet (sur
lequel on devrait pouvoir télécharger divers suppléments), ainsi qu'une galerie de photos. Et
si les graphismes en 2D ne semblent pas révalutionner le genre, les amateurs de shoot y trou-

7^ 7— veront leur dose

'  «Sii d'adrénaline avec

("Al, l'action trépi-
"  donte, des ormes à

#  * r 3 que les autres.
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AVEC DREAMCAST.
ÇAVAFORD !

L'éditeur indépendant Empire Interactive
vient de signer un accord avec la Fard

Matar Campany pour réaliser un jeu de

course automobile utilisent certains des plus pres
tigieux madèles de la marque. Empire Interactive
campte bien utiliser lo renommée de Ford dons le

domaine de la course (15 courses remportées l'on
dernier par la Ford Tourus) à son avantage pour
promouvoir son produit. Douze véhicules seront

disponibles, parmi lesquels les célèbres Mustang.
F-Series, Explarer au encore GT 90, sans oublier

quelques concept-cors. On nous promet un com
portement routier extrêmement réaliste et de nom

breux modes de jeu. Si tout va bien, le soft sorti-

ro dons le courant du premier trimestre 2000.
Avec le futur F-355 de Sego, la Dreamcast risque
bien de devenir une machine incontournable pour
les amateurs de simulation auto.

0 MON BATEAU.
OHHH

Si comme Alex (ndr : décidément I)

vous pensez que cette photo est tirée

d'une scène de Shenmue, prenez ou
plus vite rendez-vous chez votre ophtalmolo
giste. Il ne s'agit pas d'un jeu, mois d'une
photo prise il y o quelques jours en
Angleterre. Et le gros boteou en question
n'est outre que celui chargé d'acheminer les
Dreamcast en Europe. Eh oui, les machines
sont déjà là (ou pas loin...) et il ne reste
plus qu'à attendre le 14 octobre pour aller
se les procurer. Que cette bonne nouvelle ne

vous fosse pas oublier vos problèmes de
vue...

UN JEU INTERUIT AUX UEMI-PURTIUNS

La conférence de presse de Sego qui
s'est déroulée avant le TGS a décidé

ment été bien instructive. La conver

sion Dreamcast du célèbre Doom-like PC, Holf

Life, y a été annoncée pour le courant de l'an

née 2000. Cela fait plusieurs mois qu'une ver
sion DC est évoquée, mois il semble que Sego
oit préféré attendre pour que ce titre bénéfi
cie des copocités multijoueurs de la machine

grôce ou réseau Internet. Il faudra donc

prendre son mol en patience avant de pouvoir
goûter à un des meilleurs Doom-like du

moment. Bien que les photos présentées
soient tirées de la version PC, cela permet
déjà de se faire une petite idée sur la ques-
tian.

SSHî

I  Vous aimeriez tous savoir si la Dreomcost aura un jour droit à une version de Tomb
)  Roider avec son héro'i'ne aux gros seins, non ? Le contrat d'exclusivité qui lie Eidos avec
I  Sony sur cette saga prendra fin dons quelques mois, en décembre. Tout est donc pos
sible. Mois quand on demande à l'éditeur ce qu'il en est, il dément catégoriquement toute

, rumeur concernant une éventuelle version Dreamcast. En revanche, Fighting Force 2 est bel et
bien annoncé officiellement sur la console avant la fin de l'année. Foute de formes offriolontes,

on se consolera avec de la destruction massive.
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flUES ;NE,SONr PAS. ABSENTES DE DRONeZ;; ET; C'eST TANT-

DEVELOPPEUR ; ZETHA GAMEZ

GENRE : SPORT FUTURISTE

SORTIE PREVUE : COURANT 2000

Encore un nouveau développeur pour la
Dreamcast avec Zetha GameZ. Ce éditeur
européen nous gratifie pour son premier

jeu d'un remake du Dises of Tron sur Atari 2600;
Dons ce titre; vaus incarnez un as du freesbee fluo
rescent qui, juché sur une plateforme aérienne
doit éliminer son adversaire direct. Pour corser le

tout, de nombreuses options permettront d'explo- ;
ser plus- rapidement son vis-o-vis. Dons le même
genre d'idées, sochez que différents obstacles
pourront foire rebondir votre frisbee de manière
fort dongereuse. En portant de ce postulant ou
demeurant très simple, les programmeurs ont tout
fait pour proposer ou joueur un univers 3D riche et

fluide. Les graphismes .
s'annoncent démen-;.

tiels avec des effets
de lumière o vous

rendre aveugles. En
plus de l'extrême rapi
dité du jeu qui risque
de poser bien des
problèmes aux «mous
du genoux»; il foudro
particulièrement se
méfier de l'intelligen
ce artificielle déyelof^Ç:
pée pour l'occasion.
Heureusement. : vous

1 l'.r aurez la possibilité de
donner de nombreux

effets o votre orme préférée. Une option multi
joueurs (en coopération ou en Deothmotch) sera
bien sûr présente pour donner lieu o des tournois
homériques. En fait, graphiquement, DroneZ rap
pelle énormément le design de TrickStgle. Pour
bien montrer qu'ils maîtrisent la console, les petits
génies de Zetha GameZ ont aussi pensé à l'utili-J
sation du modem. Il sera donc possible^ de télé=
charger de nouvelles options ,ou personnages en
se connectant au site officiel de DroneZ. Toutes les
conditions semblent réunis pour que ce titre origi
nal devienne l'un des meilleurs titres européens
l'année prochaine.

Alex



News
:^*U* l" * 'v '

If#*!J #' r» »- vV

f r 1## 'mm

w,

i,':lv:i

fîl
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La modélisation des véhicules est un peu simpliste pour

DE ;u Dreamcast. - - ^ - : - "

DEVELOPPEUR : CLIMAX

GENRE : eOURSE/AaiON

SORTIE PREVUE : FIN 99

aroKt

1033

Super Runabout n'est outre que lo suite de
|{S\' Felony 11-79 (ndr : égolement connu sous

le nom de Runobout ou Jopon) sur
Dreomcost. Hormis les quelques photos qui vous
sont présentées sur cette poge, peu d'informotions
ont été dévoilées sur ce nouvel épisode. On soit

simplement que le jeu pourro être obordé selon
deux scénorios différents : celui d'un jeune fou du
volont omoteur de vitesse ou celui d'un flic qui doit
occomplir des missions plutôt délicotes. Pour le reste

on peut s'ottendre à retrouver le principe de jeu du
premier Runobout. A sovoir que vous devrez choisir
un véhicule pormi un grond nombre disponibles

(scooter, voiture, pick-up, etc;), ovec lequel vous

jouerez les chouffords et les destructeurs en plein
Son Froncisco. Il ne slogit bien évidemment pos de
tout cosser sur votre possoge por simple ploisir,
mois d'utiliser tous les moyens mis o votre disposi
tion pour occomplir les diverses missions qui vous
sont confiées. A lo moniére d'un Die Hord Trilogy
(ndr : l'épreuve ovec les voitures), il vous foudro
défoncer certoins éléments (voitures, cobines télé

phoniques, etc.) ovec votre véhicule, ceux-ci foisont
office de checkpoints. Et tout celo en temps limité.
Lo possibilité d'emprunter n'importe quel itinéroire
et de pouvoir tout détruire procure un ploisir incom-
poroble. A mi-chemin entre le jeu de course et le jeu

de destruction, il opportero sons oucun un peu de
froTcheur et de folie oux jeux de voiture sur
Dreomcost. Mois ottention tout de même, cor si

: Runobout premier du nom étoit un jeu intéressent, il
souffroit cependant d'une durée de vie beoucoup
trop foible en roison du nombre réduit de circuits

(trois !) Il reste donc o espérer que Climox ne nous
refosse pos le même (sole) coup en nous proposent

un jeu fun, mois que l'on termine en à peine deux

heures. On croise les doigts des deux moins...
Vincent

—». ■- •



25 DreimzS'iie te 1er Magazine exclusivement consacre a la-Dreamcast;

JAMAIS UN

SANS DEUX

û
Après World of Neverlond 2,
Riverhill Soft s'annonce prêt à sor^

tir un nouveau jeu sur Dreomcost.
Nommé Vermillon Desert, il se présentera

sous la forme d'un mélange de stratégie,
de simulation et de RPG. D'après le scé
nario et les photos, VD ressemblerait plu
tôt à un nouveau jeu de Mecha. L'histoire
conte l'affrontement de trois clans pour le
contrôle d'une planète. Dans chaque mis
sion, vous devrez mettre ou point diffé
rentes stratégies d'attaque, récalter des
informations en discutant avec votre entou

rage... Vermillon Desert sera compatible
avec le VGA-Box et le modem. Cette mer

veille devrait sortir en décembre ou Japon.

UN COUP nUR !

Mauvaise nouvelle. Alors que tout le
monde bave devant les vidéos de

Résident Evil : Code Veronico, Copcom

vient d'annoncer qu'il serait repoussé. La date
de sortie est maintenant prévue pour l'on
2000, sans plus de précision. Pour éviter les
émeutes et nous foire patienter, Copcom a
décidé de sortir Résident Evil 2 (qui o dit que
chez Dreomzone on est extra-lucides ? cf.

Dreamzone d'avril). Le jeu sera dans les bacs
à partir de décembre. Il comportera de nou
veaux lieux et un mode bottle inédit. Il sero

également vendu avec une démo de Code
Veronico. Son prix restera roisonnoble puisqu'il
sera de 4800 yens (moins de 300 francs).

SEGA FAIT

I
te'';/-

Si Sego n'était pas présent sur le salon de l'ECTS, celo ne voulait pas forcément dire
C^^*que la société n'ovoit pas fait le déplacement pour le salon, au contraire. Sego était

là et bien là. La firme avait organisé une soirée spéciale pour fêter le lancement de sa
machine. Comme vous pouvez le constater d'après les photos, rien n'avait été laissé au hasard.
Consoles et jeunes filles en petite tenue étaient présentes.
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: La-VUE hélicoptère rappellera de bons, souvenirs à ceux qui

CONNAISSENT BIEN L'ÉMISSION DE TÉLÉ.
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Le viseur rouge sur le véhicule semble indiquer QU ON pourra EGALEMENTr.TIRER sans SORTIR DU VEHICULE.

Certains ont du poil ou cul, d outres, les flics

mmm\
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Si lES FUCS, EUX-MÊMES, SE MEnENT Â CONDUIHEvBOUBRES, OÙ VA-TON ?

HiDEVELOPPEUR : TEENY WEENY GAMES

GENRE : SIMULATION DE FLIG EN BAGNOLE

SORTIE PREVUE : COURANT 2000

—  ̂ r I
■ ^^ Basé sur Iq célèbre émission TV de lo Fox

(oux Etats-Unis seulement), World's Scoriest
^ Police Choses : Deodiy Pursuit vous permet-

tro de vivre les folles poursuites de lo police oméri-
coine. Au lieu de jouer ies moteurs devont votre
poste de télé, vous ollez prendre lo ploce lo moins
envioble des flics dons leur trovoil d'orrestotion. De
nombreuses voitures ainsi que différentes ormes
seront o votre disposition pour mener à bien vos
interventions. Oui, vous avez bien iu, des ormes
seront disponibies, mois ne me demandez pos les-
quelles puisque je n'en sois pos plus que vous, pour
le moment. Seroit-il «question de séquences à lo Die

Hord Trilogy dons lesquelies on ne dirige plus un
véhicule mois le policier lui-même ? A moins qu'il ne
s'ogisse que de la simple possibilité de tirer sons
bouger de son véhicule, comme le montrent cer
taines photos. Toujours est-il que vous devrez mener
Q bien quelques 75 missions spéciolement élobo-
rées pour mettre vos réflexes et votre hobileté (ndr
; et vos nerfs ?) à rude épreuve. De spectoculoires
reploys filmés par les hélicoptères, ovec commen-
toires vocoux à l'oppui, seront bien évidemment pré
sents pour foire le lien ovec les émissions de télé. Et
pour ceux qui n'oiment pos jouer seuls. Fox onnon-
ce égolement plusieurs modes multijoueurs. En plus
du désormois clossique mode deux joueurs en
coopérotion, on trouvero un mode deothmotch qui
permettre à piusieurs personnes de s'offronter vio ie
réseou internet. Deodiy Pursuit n'en est qu'ou tout
début de son déveioppement et il foudre donc
ottendre quelques mois ofin de voir ovec précision
de quoi il retourne. Quoi qu'il en soit, les quelques
imoges présentées devraient suffire à vous mettre
i'eou à io bouche...

Vincent
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Des parieurs diaboliques te poussent au vice sur la piste
4 toi de ruser pour empocher un maximum de dollars,
et te payer l'ultime Roadster.

» 12 bolides au look furieux

e Des caisses à construire... ou à détruire

» 13 circuits inspirés des plus beaux décors américains

'3B15UaS0FTI uwww. speeddevils. com Dre^cast



News
Mickey et Sonic, maih

iDFëimïRe 28

iiS'Lâ iill
^ Malgré ses déboires avec l'orcade et les

im • centres d'amusement, Sega continue o
croire dons ce type de divertissement.

Sega vient juste de passer un accord avec DIsney

pour promouvoir la Dreamcast à travers des

démonstration à l'Epcot Center. Un bon coup mar

keting pour Sega.

Sortez les thons
A la rédaction de Dreomzone, on trouve

^iCtj' de tout : des spécialistes de la plote-
' forme, des pros du Jeu de bagnole, des

rois de la boston, et même un docteur és-pêche en

eou douce en la personne d'Alex. Eh oui, encore

lui. Mois c'est normal, me dlrez-vous, puisque le

personnage n'est qu'une grosse tanche. Alors si

vous voulez lui foire un beou cadeau, achetez-lui

un exemplaire du futur Get Boss 2. Cette suite de

Get Boss sera disponible sur borne NAOMI dons

un premier temps, puis sur Dreamcast. C'est votre

accessoire de pêche qui va être content !

PjapLEDVPiL^
REPASSEREZ

A la conférence de presse Sego qui s'est

r(jQ^^tenue quelques Jours avant le Tokyo
Game Show, d'Intéressontes Informations

ont été dévoilées sur le devenir de la console.

Outre le lecteur Zip dont on vous avait déjà parlé

dons un précédent numéro, Sega a évoqué une

caméra qui viendrait se connecter sur la Dreamcast

ainsi que le tant attendu lecteur DVD. Il semble

malheureusement que l'extension DVD ne sorte

pas avant un petit moment cor son prix serait enco

re prohibitif pour le commun des consommateurs.

Alors prenez votre mol en patience, cor ce n'est pas

encore ce Noël-cl que vous pourrez regarder des

films DVD grâce à votre Dreorficast.

La Dreamcast et l'éducation
Sega Japon se défonce pour la promotion

de sa nouvelle machine. La dernière Ini

tiative du géant Japonais concerne l'édu

cation. 3000 consoles vont, en effet, être envoyées

6 des étudiants participant o un programme spé

cial. La Dreamcast servira o se connecter sur

Internet pour accéder aux devoirs et pour commu

niquer avec les professeurs via e-moll. L'utilisation

du réseau Internet avec la console n'en est encore

qu'à ses balbutiements et les applications réali

sables sont nombreuses. J'en connais pas mal, en

France, qui seraient heureux si on leur annonçait

qu'on allait mettre une Dreamcast à leur disposi

tion pour faciliter leur apprentissage scolaire.

LE ZIP ETAIT UN FAUX

L'Image du Zip Dreamcast qui avait
été diffusée sur le net n'était

qu'une pale imitatian., un fake hon
teux destiné à induire en erreur les gentils
journalistes de Dreomzone. Oubliez donc

ancien Zip, voici le nouveau périphérique
de stockage destiné à la Dreamcast. Je ne
sois pas pour vous mois moi, il me roppelle

quelque chose. Un certoin Zip drive sur N64.
Méfionce. Quoi qu'il en soit, voici les caractéris

tiques techniques de la bête. La capacité des pre
miers Zip sera de 100 MB, d'autres plus gros sui

vront. Il servira de sauvegarde, de stockage pour les
téléchargements et également pour les jeux. Le premier à

utiliser le périphérique sera Résident Evil : Code Veronico..

MONSIEUR LUCAS

|-:'f -1

On se lève tous en cœur et on souhaite

f^^*la bienvenue à Monsieur George Lucas
sur Dreomcost [ Sego o onnoncé ou TGS

que lo société avait signé un accord avec Lucas
Arts pour développer des jeux sur la nouvelle

machine. Etant donné que Sego développe un
jeu dons le style de Pod Rocer sur NAOMI, on
peut déjà s'attendre à le voir débarquer sur
Dreamcast dons un avenir proche.

SEGA VOIT LA VIE EN COULEUR
Pour fêter la sartie de

Chu Chu Rockets ou

pour s'assurer un
nombre de ventes confor

tables, Sega a promis un podd-
le en couleur o chaque ache
teur de ce fabuleux jeu. Vous

aurez le choix entre des

manettes de couleur rose, vert,

bleu turquoise ou comoufloge
(qo peut toujours servir si vous

jouez dons lo jungle). Préparez-
vous à voir la vie en couleur

dés le mois de décembre.

. v.Il— ^
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«Eh Robert, tu crois qu'y captent canal en décrypté avec'une

TELLE PARABOLE ?»

DEVELOPPEUR : RAGE BIRMINGHAM

GENRE : ACTION/STRATEGIE

SORTIE PREVUE ; NC

; : : Rage UK risque de nous foire une nouvelle
fols le coup de l'odoptotlon PC sur
Oreomcost, Après Incomlng et Expendoble

(Mlilenlum Soldier), Hostile Woiers est le prochoin
jeu de l'éditeur onglols. Prévu pour le premier tri
mestre 2000, on peut donc aisément ottendre une
conversion Dreomcost quelques semoines plus tord.
O'oprés les développeurs. Hostile Woters est une
sorte de Corrier Commond omélioré avec des élé

ments de Bottle Zone et de Nucleor Strike. Plus

objectivement, il s'agit d'un jeu de strotégie/oction
en 30 dons lequel vous devez éloborer une stroté-
gie puis portir ou combot à bord d'un des véhicules

les. Si I on en croit les premières imoges

:(PC), il sera possible de diriger un hélicoptère et
une sorte d'ovion furtif futuriste. Mois on peut espé
rer que de nombreux outres véhicules terrestres ou
aériens seront aussi de lo partie. Si le déroulement
du jeu reste des plus classiques (je réfléchis, je

tire..;), le titre de Rage promet d'être bien léché: Un
programmeur a en effet été spécialement employé
pour trovoiller à plein temps sur les diverses dyna
miques du jeu, afin de proposer un réoiisme accru.
Cela se traduit notamment par des explosions dons
lesquelles on peut distinguer les éléments du décor
voler en éclats, ou lieu des disgracieux triangles uti
lisés dons la majorité des productions en 3D. Dons
le même ordre d'idée, si vous tirez sur un tank qui

se trouve ou sommet d'une colline, ses débris

dégringoleront jusqu'en bas.' Et cela est valable
pour chaque élément que comporte le jeu. Rage
semble foire énormément d'efforts pour proposer
des softs nombreux et de qualité. On espère donc
que Hostile Woters offrira un challenge à l'image de

sa réalisation. Soyez sûrs que si l'adaptation sur DC

est confirmée, on vous en reparlera dons les pro^
choins numéros.
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La Game Boy TROMPERAIT-

ELLE Nintendo avec Sega P
Aussi incroyable que cela puisse sem

bler, un prajet serait en caurs pour

permettre une compatibilité de la

Dreomcast avec la Game Boy. C'est en tout

cas ce que l'an raconte depuis le Tokyo Gome

Show. Sega, Media Foctory et Aki travaille

raient actuellement dessus. On est vraiment

curieux de savoir ce qu'un tel rapprochement

peut donner. Surtout lorsque l'on voit la guer

re que se mènent les trois grands du jeu vidéo

(Sega, Nintendo et Sony). Remarquez, depuis

l'éclipsé du mois d'août, je ne m'étonne plus

de rien. Même pos des gens qui nous prédi

sent la destruction de Paris par la chute de la

station Mir !

Des mots, des mots.

ET UNE DtMO
Londers, le dernier RPG de Climox est

■  ■" ' ' " " - " "^1,0. , en test ce mois-ci. Alex, grand spécia
liste du RPG nippon, s'est chargé de

décortiquer l'animal pour vous foire port de
ses impressions. Mois si vous êtes comme Saint
Thomas et que vous ne croyez que ce que

vous voyez, il ne vous reste qu'à aller sur le
site internet du développeur
(www.climox.co.jp) puisqu'il paraît qu'on peut
y téléchorger une démo de trois mini-jeux
VMS. Ne parlant pas le japonais, je ne vous
expliqueroi pas comment foire. A vous de vous
débrouiller.

QpiRATioN Dreamcast
DS ACCOMPLIE

On peut dire qu'aux Etats-Unis la
lICTV Dreamcast est en train de foire une

arrivée fracassante. Sega Amérique a
en effet annoncé qu'en une seule journée, les
ventes de consoles et de produits annexes
(jeux, accessoires) avaient atteint la somme
astronomique de 98 millions de dollars. C'est
le double des prévisions faites par Sega him-
self. Nintendo et Sony ne doivent pos dormir
sur leurs deux oreilles, ces temps-ci. Espérons
que le lancement de la Dreamcast en Europe
connoîtro un succès équivalent, toutes propor
tions gardées.

Dreâmzi)'lie' 30

Je vous rassure, je ne vois pas vaus parler d'une éventuelle suite de Seventh Cross
créer l'univers, mois d'un shoot'em up portant le doux riom. de Big

Bong. Ce titre de Project 2 Interactive a impressionné tout le monde lors du dernier
ECTS et promet d'être superbe d'un point de vue graphique. D'abord prévu sur PC, Big
bong est en cours de développement sur Dreamcast. Vivement sa sortie, qui ravira ceux qui
avaient pleuré à chaudes larmes en apprenant l'annulation de Geist Force.

QUOI DE NEUF P
Je ne résiste pas 6 l'envie de vous

'reparler de Honogumi Toisen
Columns 2, le puzzle-game utilisant

les personnoges principaux de l'univers de
Sakuro Toisen. Ce titre proposera un grand
ponel de modes de jeu : le mode indivi
duel, le mode Story, l'Opero Mode et un
Network mode qui vous permettra de jouer
en réseau avec vos meilleurs potes. Voilà,
c'est tout pour cette fois-ci !

BHinfmrn

#Si vous trouvez les jeux de caisse
un peu trop sages en ce moment,
vous avez dû apprécier la confir

mation de la conversion de Crazy Taxi sur
Dreamcast, Tout cela pour vous dire que
l'on vous o dégoté deux nouvelles photos
pour vous foire saliver encore un peu. Oui,
je sois, c'est un. procédé ignoble ! Mois
qu'est-ce que c'est bon I

LA FABLE DU HERISSON ET DU CRDCDDILE
Fox Interactive a confirmé lors de l'ECTS

' la sortie d'un épisode de Croc sur
Dreamcast pour le milieu de l'an 2000.

Bien que le scénario ne soit pas définitif (il tour
ne pour l'instant autour de la disparition des
parents de Croc), on peut déjà prévoir une énor
me durée de vie puisque le jeu proposera plus
de 40 niveaux. Les photos que nous vous pré
sentons ici ne sont pas forcément représenta
tives de la version finale. Cela dit, face à Sonic
Adventure, le combat risque d'être rude pour
notre petit crocodile.
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UNE NOUVELLE CAMPAGNE

ear John,

st use I want to

' 8 S m S 8 Ê

#11 yOlJ
?êâmcâst

Lq compagne de publicité de Sego
'Europe est enfin loncée. En cherchent
bien, on peut même déjà entr'operce-

voir quelques pubs à lo télévision fronqoise.
Pour ceux que ces dernières ouroient loissés
froids, voici les prochoines réclomes destinées

Q lo presse ongloise. On peut constoter que
Sego o une nouvelle fois pris le porti de ne
pos communiquer en dévoilent les imoges de
ses jeux.

DES NEWS, SINON RIEN !
Le désovontoge de bosser avec un per-

Nectionniste comme Super Fred, c'est
que dés qu'il trouve de nouvelles pho

tos d'un jeu, il demonde à ses colloboroteurs
d'en foire un texte. Cette détestoble hobitude

m'oblige o me creuser lo tête pour trouver un
petit texte intéressent ofin d'occompogner
deux nouvelles photos. Enfin, tout <;o pour vous
dire que Deod or Alive 2 s'onnonce encore plus
beou que lors de notre preview de TES. Voila,
mointenont vous pouvez refermer le mogozine
et retrouver une vie normole.

ON VA JOUER AU P'TIT TRAIN
Les omoteurs de simulotions origi-

' noies seront rovis d'opprendre que
Densho De Go ! 2 o été confirmé

sur Dreomcost. Mointenont, si vous vous

demondez pourquoi certoins éditeurs jopo-
nois persistent o sortir ce genre de soft,
dites-vous qu'il g o des choses dons lo vie
qui ne s'expliquent pos.

I -'

GENIAL GAMES

H

DREAMCAST V.F flispuiiiiiiB en magasin
Ainsi nne de nembrenx Jenx

ACnAT - VENTE

RiPARATieH - V.P.C
Toutes les nouueautés dès leur sortie (en V.f]

En magasin a Eibeuf
TEL : 02.35.78.63.26
Ouvert le dimanche matin de IOh a 13h.



r

w ■' *■
A  *

0^ % «*-

Comme toujours avec star gladiators, un déluge d'effets
SPÉCIAUX RYTHMERA LES COMBATS.

DEVELOPPEUR : GAPCOM

GENRE : BASTON 3D

SORTIE PREVUE : OCTOBRE 99(iAP.)

^  S'il y Q un genre que Copcom connaît sur
i(C)V des doigts, c'est bien la baston. Il
%«sa</ est vrai que si l'éditeur propose ce qui se

fait de mieux en matière de jeu de combat 2D, la
3D semble encore poser quelques problèmes. SE
EX+ Alpha, Rival Schools, ou encore Star Gladiator,
sans être de mauvais produits, loin de là, ne béné
ficient pas d'une réalisation et d'un intérêt aussi
poussé qu'un Tekken ou plus proche de nous, d'un
SoulColibur, Pourtant, nombreux sont les joueurs
qui ont apprécié le passage de Capcom à la 30 et
se sont éclatés avec les titres cités. Alors si vous en
faite partie, il ne vous reste qu'à acheter une

Dreamcast puisque le jeu devrait sortir sur la machi
ne dans les prochains jours. C'est une bonne nou
velle, d'outont que Capcom semble avoir légère
ment revu sa copie. Au menu des réjouissances, on
trouvera 22 combattants et une multitude de
modes tels que Arcade, Group Battle (l à 5 parti
cipants), VS ou Troining, dont certains ont été ajou
tés tout spécialement pour la DC. Et grôce aux
capacités de la console, le jeu bénéficiera même
de graphismes plus travaillés (meilleure modélisa
tion des personnages, détails supplémentaires

idans les dècorsï nouveaux effets de lumières) et
d'une animation encore pius fluide. Star Gladiator
2 se démarque des productions habituelles non
seulement par son ombionce futuriste, mois aussi et
surtout par un système original d'attaques et de
contres baptisés Plasma (Plasma Field, Plasma
Revenge, Plasma Reflect...). Les connaisseurs n'au
ront pas de mol à retrouver leurs marques et ris
quent fort d'être conquis par cette adaptation,
compte-tenu de ses multiples améliorations.
Monsieur Plus serait-il encore passé par là ?

Vincent
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Une BIEN BELIE IMAGE QUE N'AURAIT PAS RENIEE PAUL VeRHOEVEN.

T
_LDS) UD
L'enfant du cauchemar, un rêve sur Dreamcast

tible Q Iq chosse qu monstre. Pour vous oider ; le grou

pe Kiss. Ils ont chacun des pouvoirs et se fondent en
vous pendant le jeu et sont censés représenter les
quatre éléments, l'eau, la terre, le feu et l'air. Les
développeurs ont, pour l'onimotion du perso en doom,
repris le même moteur que pour Shogo et Blood 2, Ils
annoncent le titre comme un hommage aux fans de
Doom-like, vaste programme. Ils semblent, au vu des
photos des araignées tueuses, avoir trouvé l'inspira^
tion ovec la scène de botaille de Storship troopers.

l'ambionce est vraiment très noire et angoissante et

les graphismes sont des plus corrects. On ne soit pas
encore s'il y aura un mode deux joueurs ni sous quel
le forme. Sous réserve d'une bonne programmation de
la version P C vers la version Dreamcast, Nightmore

Child crée un espoir indéniable chez tous les amateurs
de la nauvelle cansole Sega et de Doom-like.

El tuco

- La pose musicale est terminée, le massacre peut commencer.

DEVELOPPEUR : KPC

GENRE : QUAKE-LIKE

SORTIE PREVUE : NC

On avait déjà utilisé des stars de cinéma
Lcamme protagonistes de jeu vidéo (Bruce
Willis, Apocalypse, Mark Hamill, Wing

Commander ). Par contre, ce qui est moins commun,

c'est l'utilisation d'un groupe de rock heovy métal, en
l'occurence ici : Kiss. L'initiative n'est pas commune

mois intéressante, car ce Nightmore Child est plein de
promesses et constituerait pour la Dreamcast un pre
mier Doom-like bien gore et bien sanglant. L'histoire
semble déjà peu conventionnelle. The Nightmore Child
est une incarnation d'un démon qui pour préparer sa

venue envoie une horde de monstres à l'assaut d'une

population innocente et parmi elle vous : Joe. Vous
êtes molgré vous embrigadé dans ce bordel indescrip-
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On nous prépare une adaptation ou poil

La tache s'annonce compliquée pour Ulysse. Le décor
SEMBLE PARTICULIÈREMENT HOSTILE. . : ; / -

Au déport Lo T
//c^^ Planète des singes X

étoit destiné à une \
conversion sur Ploystotion. Il Q X
;follu ottendre l'Expo de Los \
Angeles pour que la conversion du
titre sur Dreomcost soit effective. Le \
jeu s'inspirero plus du livre original de \ ' ■ •-.n'.hÂ':,
Pierre Boule que de l'odoptotion que \
tout le monde connoît ovec choriton \ ^
Heston. Cette démorche de coller ou plus \
prés du Best Seller est oussi l'intention de X
Jomes Comeron dons le remoke qu'il envisoge \
avec Arnold Schwarzenegger. Vous incarnerez le :\
personnage d'Ulysse, visiteur du passé dons un
futur où ce sont les singes qui sont le dernier
moillon de lo choîne noturelle de l'évolution. Au
cours de cette oventure, vous rencontrerez les pro-
togonistes qui ont foit le succès de lo série de
films. Dr Ziro/Dr Zoius.... etc.

m

développeur : Fox Interactive

Genre : Action/Aventure

;  /#
ÉâgM 4 ^

Sortie : NC

Impossible de vous dire pour le moment à quoi res-
semblero lo version D C d'un point de vue gro-
phique, n'oyont à notre disposition que les photos
tirées du titre sur PC. Le jeu se déroulero sur 15
niveoux différents ovec 70 sous-niveoux. Vous ourez
un certain nombre d'énigmes à résoudre et plu
sieurs mondes à explorer. Trois niveoux de difficul
té du jeu sont déjà Q l'ordre du jour. C'est ovec
impotience que nous l'attendons sur Dreomcost. Ce
n'est pos chose oisée que d'odopter un livre et un
film cultes sur une console. D'outrés distributeurs
tolentueux s'y sont déjà cossé les dents (Qui o
joué plus de dix minutes à Men in Block sur lo
Ploystotion ?). C'est un oudocieux pori pour Fox
Interoctive qui fero son entrée dons le monde de
Sonic ovec comme premier titre: Lo planète des
singes.

El tuco
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Une nouvelle génération
Comme c'est étrange de réoliser une pre-

i View d'un jeu déjà sorti dons un outre
pays, surtout lorsque le soft est lobuleux.

Pour lo petite histoire, sachez que NFL 2I< est l'un
des titres les mieux notés du moment. Normal, il est

techniquement parfait. D'un point de vue purement
, c'est tout simplement incroyable. On se croirait o
la télévision tant la fluidité des actions renvoie lés

autres jeux de football américain disponibles sur

DEVELOPPEUR : SEGA OF AMERICA

GENRE : SPORT

SORTIE PRÉVUE ; DISPO US

console au rang d'antiquités inutiles. Aux dires de
certains magazines américains, NFL 2K est tout sim
plement le meilleur jeu de sport de la planète et
croyez-moi, lorsqu'on o la chance de le voir tourner,
on leur donne mille fois roison.

«a .lii
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Une chambre bien rongée

Les Joponois. rivalisent décidément d'ingé-
niosité pour nous sortir des jeux de plus

S—1*^ en plus novateurs. Après Seoman, le pois-
san parlant de Vivarium, une obscure société
(Sego) n'a rien trouvé de mieux que de sortir une

simulation de chambre. Oui vous avez bien lu, je

n'ai pas fumé la moquette, il s'agit bien d'une simu
lation d'appartement. Le jeu s'annonce déjà

comme passionnant. Je vois d'ici la gestion du chif
fon à poussière ou la bagarre entre les différents
occupants de l'appartement pour déterminer qu'el

le chaîne de télévision regarder. Mais trêve de plai
santerie, chez Sega Japon, on ne plaisante pas

avec les tamagotchi. Vous dirigerez Neji Tohei, le
propriétaire de l'appartement. Votre mission sera
de rendre cet environnement le plus agréable pos-

DÉVELOPPEUR : SEGA

GENRE : SIMULATION

SORTIE PRÉVUE- FIN 99

sible. Vous devrez également tout foire pour ne pas

vous ennuyer. Euhh, pardon, vous devrez tout foire
pour que Neji Tohei ne s'ennuie pas.

Fred
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Réserué aux

Japonais
Encore un nouveou concept. Je suis

f^^'certoin que vous ovez toujours rêvé
de regarder une série télévisée (ou

internetisée, je ne sois pas comment dire)
retransmise sur le net. Si tel est le cas, votre

vœu va bientôt être exaucé. E-Sekai est un

feujileton dramatique que vous pourrez uni
quement regarder par l'intermédiaire de votre
Dreamcast sur le site d'ASCII, le développeur.
Pour jouir de ce nouveau mode de diffusion,
vous devrez vous procurer un soft spécial de
la modique somme de 200 F.

■* Î . I

r
UN DE PLUS !

Il fout croire que les Japonais n'aiment que les RPG. Il y en a ou moins un qui est
annoncé toutes les semaines sur Dreamcast. Maintenant c'est au tour de Victor Soft
de proposer le sien. Le développeur nous prévient à l'avance, c'est gentil de sa part,

que Doku Senki sera un jeu comme il n'y en a encore jamais eu. Nous on veut bien les croi
re, mois on attend d'en voir plus. Les personnages sont designés par les artistes de Macross,
Gundam 0080 et Slam dunk. Doku Senki comporte deux modes de jeu, un mode scénario et

V, un mode battle qui verra s'affronter deux joueurs. Le jeu est prévu pour cet hiver ou Japon. J
-

CONSTRUCTEUR INCÉNIEUN
Preuve de la bonne santé de la Dreamcast, les accessoiristes s'intéressent de plus en
plus à la console. Ultimote Video Game Accessories travaille actuellement sur deux
périphériques pour la console de Sega. Le premier se nomme le Dreomdrive. Cette
memory cord spéciale est d'une capacité quatre fois supérieure à celle de Sega. Elle

possède également d'autres atouts à son actif. On peut la connecter à un PC, transférer les
données sur PC, envoyer et sauvegarder des données par Internet, recevoir des mails, etc. Le
second périphérique est encore plus inattendu mais il fera des joueurs Dreamcast heureux. Le
Dreamstation est un adaptateur qui vous permettra connecter un poddle Duol Shock
(PlayStation) ou un volant sur Dreamcast. Un comble. !

UNE ATTITUDE
TRÈS PROFESSIONNELLE

Accloim, encore eux, nous proposent un nouveau jeu
de catch sur Dreamcast. Contrairement à Giant

Gram ou à Toukon Restuden, WWF Attitude permet
de jouer avec toutes les stars du cotch américain. Présenté
à l'ECTS, WWF Attitude laissait présager un jeu beaucoup
plus fun que ses homologues. WWF Attitude devrait intégrer
tous les obus et les excès habituels du catch américain. Le
jeu est prévu pour la fin de cette année en Europe.
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Virtuelle, ou en chair et_ en os i laquelle préférez-vous ?;;

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : DANSE VIRTUELLE

SORTIE PREVUE : 16 DECEMBRE 99 (JAP.)

console de Sony possède différents
f^A\\tltres tels que Bust A Groove ou Donce

Donce Révolution pour contenter les omo-

teurs de danse virtuelle; la Dreomcost ne bénéficie

d'oucun Jeu du genre dons so logithéque. C'est
donc Sego qui se lonce o Teou le premier ovec un
soft étrangement baptisé Spoce Channel Five. Ce
.nom est d'ailleurs loin d'être lo seule originolité du
soft. Le scénario, pour commencer; est déjà.., bien

«spoce» (ndr : oui, c'était facile, je sais I) puisque

vous incarnez une ravissante jeune femme reporter

qui doit empêcher une invosion extraterrestre en
foisont donser io

population pendant \

qu'elle se déborrosse: \
des méehonts petits bons- \

hommes verts. Lo débilité À

de ce scénario n'est bien \ glg
entendu qu'un prétexte pour ^1^
nous proposer un jeu proche gpB
dons l'esprit des Poroopo the IB •
Ropper et Bust A Groove sur \

PlayStation. Le principe est iden- À |

tique : il s'agit de reproduire une \
séquence affichée à l'écran à l'aide \ fl|[ mÊ
des touches du poddie ou moment A

opportun. Inutile de dire que si vous W»* ̂
n-ovez pas le sens du rythme et de la \
mélodie, il foudro vous entraîner avec s «

acharnement pour porvenir à foire danser la \

petite reporter. Présenté pour la première fois \
ou Tokyo Game Show, Spoce Channel Five pro
met d'être un gros titre, en tout cas ou Jopon,
puisqu'un site internet lui est même dédié, et les

publicités sont omniprésentes dons les rues de la
capitale. Pourtant, si l'animotion est irréprochable
groce ou recours à la motion capture pour les mou
vements de danse, les graphismes nous ont semblé
un peu simplets pour la console. On ne peut vrai
ment pas dire que la modélisation des divers pro
tagonistes figure parmi ce que l'on a vu de mieux,
loin de là I Heureusement, le côté kitsch de l'en

semble et les musiques entraînantes rottropent le
coup et les amateurs devraient y trouver matière à
s'éclater.

Vincent

amÊ
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ArCATERA bénéficie d'effets de lumière PARTICULIÈREMENT '
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EVELOPPEUfi : UBI SOFT

GENRE : AVENTURE/RPG

ORTIE PREVUE : NC

Le pavé mouillé d'une vieille cité médié-
vole, Iq lumière des bougies, les obscures

:i incantations murmurées ou fond d'un don-

geon, orcotero, arcatera...(je n'ai pas pu m'em-
pêcher). Cette atmosphère propre à l'Heroïc
Fontosy anglo-saxonne, la vraie, la pure, les
adeptes de consoles japonoises. n'ont pas sou
vent l'occasion d'en profiter, ce type de jeu étant
le plus souvent destiné ou monde du PC. Avec
Arcotero, la Dreamcast semble faire exception à
la règle et devrait se doter d'un jeu qui, s'il se
situe à la croisée des chemins entre le jeu de

rôles, l'aventure et l'énigme policière, bénéficie
d'une atmosphère que les aficionados de
Dungeon & Dragon ne désavoueraient pas.
Notre console de rêve, grâce aux dons d'alchi
mistes de la petite équipe allemande en charge
du projet, nous transportera dans l'univers
glauque et appressant d'une cité médiévale où
se trame un coup d'état orchestré par quelque
machiavélique seigneur, du genre qu'on ne par
tirait pas en vacances avec, vaus voyez ? Muni
de toutes les options classiques des RPG,
Alcatero se présente sous la forme d'un bon
vieux jeu d'aventure en 2D, les personnages éva
luant dans des tableaux dessinés en perspective.

Ce choix ne devrait en rien limiter Pintérêt du jeu,

mais au contraire ajouter à l'ambiance, le gra
phisme pouvant être davantage paufiné, compa
ré aux environnements 3D auxquels nous sommes

K DUiOIK • SHOC iE€KK j

Avant d'entamer un ojALOGUÉ,: vous pourrez prendre la ;

TEMPÉRATURE AFIN DE SAVOIR COMMENT ABORDER VOTRE INTER- :

désormais habitués, mains statiques mais aussi

moins détaillés. Ubi Soft, l'éditeur, annonce par

ailleurs une profondeur de jeu exceptionnelle, les
personnages rencontrés dons le jeu possédant
une variété de réactions très importante et chan
geant de partie en partie ! Dans le même esprit,
les programmeurs ont pris soin de construire une
histoire non-linéaire, aux multiples entrées et qui
affrira non seulement de nombreux dénoue

ments, mais de nombreux déroulements diffé

rents. En résumé, vivement le Moyen-Age.



39 Dreàmzi)'rîè
Le 1er Magazine exolusivement consacres la DreâmQast__

I AM THE BEST
Les équipes AM de Sega ne se

'tournent pas les pouces en ce
moment puisqu'un nouveau jeu

basé sur l'univers de House of the Deod

vient d'être annoncé. Il utilisera exclusive

ment le clavier qui sera bientôt commercia

lisé. Il faudra taper des mots bien précis
pour éliminer les monstres. Il sortira
d'abord dons toutes les salles d'arcade sur

carte NAOMI pour le mois de décembre.
On tâchera de vaus tenir au caurant dans

les prochains.

LJi FOLIE ̂
DES ROBOTS

■f(c
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Qui ne connaît pas les Super
Robot Toisen ? Cette série de

" ' Tocticol RPG compte déjà de nom
breux épisodes sur des consoles aussi
diverses que la Game Boy, la Saturn, la
PlayStation et la Nintendo 64. Banpresto
est en train de mettre la dernière main à la

version Dreamcast, qui s'appellera Super
Rabot Wors Alpha, Ce volet sera le premier
o propaser des séquences de combat en 3D,
Roppelons pour les néophytes que ce titre
intégre tous les robots les plus connus de
l'histoire de la japonimation (Goldorak,
Mazinger Z, Getter Robot, les
Evongelions..,). Super Robot Wars devrait
sortir ou Japon en début d'année prochaine.

îV-~-

VIVE INTERNET !
Ceux qui ont l'habitude de farfouiller à droite et à gauche sur le Net connaissent assu-

'rément les fichiers MP3. Ce format permet de stocker de la musique sous forme de
fichiers compressés. La bonne nouvelle, c'est que ces fichiers, qui ne peuvent habi

tuellement être lus que par des PC, pourront bientôt être accessibles aux possesseurs de
Dreamcast puisque Sega compte commercialiser très bientôt un lecteur MP3.

TfoMP

LA PDBLIGITE. C'EST BIEN !
Voilà une opération fort sympathique puisque la marque Kinder organise un concours en

'colloboration avec Sega France qui vous permettra de gagner des consoles Dreamcast.
Pour cela, il suffit de regarder à l'intérieur des paquets de Kinder Maxi, Kinder Bueno et

Kinder Country pour savoir si vous avez gagné. Ce concours sera valable jusqu'au 31 décembre,
avec 1000 consoles mises en jeu.

IfîiMi^p IfiwIiMi
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THE DREAM TEAM

Nsw wobldS.
t elle préparé

nps : Burninq Ron
Niqhts 2. Teom semble ovoi
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Admirez les détails que même la nuit ne saurait ahenuer.
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EVELOPPEUR

GENRE : COURSE AUTOMOBILE

ORTIE PREVUE : NOVEMBRE

Roodsters n'est pas seulement un Jeu de
(^^|\oufse automobile, il intègre aussi une

particularité intéressante : un système de
-paris. Une cautume qu'affectiannent tout porticu- ,
liérement les Japonais et les Anglais. Le principe
en est très simple. Vaus avez le choix entre inves
tir vos gains dans des équipements toujaurs plus
performants au réserver cet argent pour miser sur
les bolides pendants les championnats. Vous
pourrez vous élancer sur 10 circuits différents
avec une trentaine de véhicules disponibles dons

votre goroge. Comme leurs nom l'indique., ces
modèles sont tous des Roodsters et Titus a pu
décrocher certaines licences, ce qui n'est pas
pour nous déplaire. Renault. Alfa Roméo et Flot
en font partie. Le comportement des voitures se
fera selon une tentative d'apprache de la réalité
mais le Jeu sera résalument taurné vers un mode
arcade (un made simulatian n'étant pas prévu).

T O'Za 999
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Aucun PROBLÈME. SORTEZ LES parachutes.

Quatre modes sont disponibles et il sera pos
sible de partager le plaisir des courses à quatre.
Le Jeu prendra en compte les paramétres de la
météo, vorioble en cours de partie (des arrêts au

stand serant nécessaires pour changer de pneu
matiques s'il s'est mis à pleuvoir). Les graphismes
sent des plus alléchants et restituent une impres-
sian de volume et d'occupation de l'espace très
impressionnante. C'est avec une certaine curiosi
té et impatience que naus attendons ce titre
pour savoir comment les développeurs ont orga
nisé le fait de pauvoir parier. Surtaut si le made
est valable à plusieurs, il va y avair du spart I
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Ne: VOUS LAISSEZ pas impressionner par cehe taupe géante

Le vengeur d'outre-tombe

Voici le mode de transport en ligne direoe pour les
ENFERS.

DEVELOPPEUR : IGUANA

iOENRE : AVENTURE/ACTION

ORTIE PREVUE : NOVEMBRE

Dans Shadowman, vous ne devrez pas uniquement
AFFRONTER DES CRÉATURES SORTIES DES ABYSSES DE L'ENFER.

Vous pouvez déjà remercier o l'ovonce
'Acciolm d'avoir décidé de sortir
Shodowmon sur Dreamcast. Le jeu était

présenté pour la première fois ou salon de l'ECTS
dons une version jouable. Pour en avoir large
ment abusé, je peux d'ores et déjà vous annon
cer sans me tromper que Shodow mon sur
Dreamcast est une véritable bombe. Pour ceux

qui ont déjà eu la chance de jouer à la version
PC, sachez que le jeu sur Dreamcast lui est déjà
supérieur. La jouabilité est exemplaire et le jeu
ne souffre d'aucun ralentissement ni clipping. La
jouabilité est exemplaire. On est bien loin de
cette pauvre Lara Croft dans Tomb Raider. Le jeu
utilise à merveille le potentiel de la mochine de
Sego. Pour avoir vu un grand nombre de niveaux

à l'ECTS, je peux vous assurer qu'ils sont tous
plus beaux les uns que les autres. Les effets de
lumière sont somptueux. Les couleurs à la fois
chaudes et sombres retransmettent parfaitement
l'ambiance de mort qui régne dons le jeu.
Shodowmon vous plonge dons l'univers effrayant
de la magie vaudoue. Vous incarnez Mike Le
Roi. Devenu Shodowmon malgré lui à cause
d'une prêtresse vieille de 400 ans, il est condam
né à errer entre le monde des morts et des
vivants pour protéger ces derniers. Le scénario
promet donc des heures de rigolade à trucider
des ennemis dans une ambiance bon enfant de
sang et de sueur. La cerise sur le gâteau,
Shadowman sur Dreamcast comportera toutes les
vidéos présentes dons la version PC. Pour une
fois que l'on aura droit à des séquences en
images de synthèse sur cette console, on ne va
pas se plaindre, au contraire, si les autres déve
loppeurs pouvaient en prendre de la graine...
Shadowman arrive à point nommé pour combler
un vide dons la logithéque de la Dreamcast.
Grâce à Acclaim, la Dreamcast va, elle aussi,
posséder son jeu rempli de morts-vivants.

Fred
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Voici ce que peut donner un Vincent en colère {ce m'est pas pour rien qu on le surnomme "Le teb" au sein de la
RÈDAGION !).

Le célèbre Dragon Punch est toujours présent !;

DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE : BEAT'EM UP

SORTIE PREVUE : FIN 99 (JAPON)

y,»—^ Après nous avoir mis l'eau o la bouche
fu^^ovec une fabuleuse conversion de son

Stree Zéro 3, Copcom semble
s'être enfin décidé à nous convertir son fameux

Street Fighter lll. En fait, nous aurons droit à la
seconde variante de ce troisième épisode. Ceux
qui ont eu la chance de l'essayer dans les salles
savent que cette petite merveille est tout simple^
ment le meilleur jeu de combat de la planète. La
puissance de la Dreamcast nous permet d'espé
rer une conversion parfaite (j'en tremble à l'avan
ce I) avec une animation si détaillée qu'elle n'au
rait pas à rougir face aux meilleures productions
de chez Wolt Disney. Les dernières rumeurs font
état de modes inédits pour la version Dreamcast.
Pour l'instant, on soit déjà que le jeu sera com
patible avec le Puru Puru pack et l'Arcade Stick.
Les sensations n'en seront que meilleures. Pour
ce troisième épisode, c'est plus d'une quinzaine

de personnages qui seront présents pour vous
permettre de disputer des tournois épiques et
inoubliables. On espère aussi que Capcom aura
la bonne idée de remixer les musiques, tel que
cela avait été fait dans Street Fighter Zéro 3.
Comme de bien entendu, attendez-vous à un
déluge de coups spéciaux qui permettront aux
pros du pad de s'adonner ô cœur joie ou latta
ge de novices vio une avalanche de Dragon
Punches ou d'Hurricone Kicks 1 Cela dit, que les
petits joueurs se rassurent, la jouabilité exem
plaire des titres de Capcom leur permettra de se
mettre rapidement dans le bain. Nous ourons cer
tainement l'occasion de vous reparler de ce must
avant sa sortie (vite, vite I) pour vous donner des
détails sur ses différents modes de jeu. Un peu
de patience I

Alex

Les décors sont_d'une grande beauté pour un jeu en 2D.
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Ne vous inquiétez pas, vous serez souvent confronté à ce genre de situation. Bien que d'apparence 30, us décors sont en 20..

E.T. revisité par Ubi Soft

lOEVELOPPEUR : UBI SOFT

iGENRE : AVENTURE

SORTIE PREVUE : OEBUT 2000

Aussi vifs et rapides qu'Alex, voici Les zinzins de l'espace.

L'ECTS Q été l'occasion pour nous de
découvrir de nombreux jeux Ubi Soft

développés sur Dreamcast. Après
Arcatera, Deep Fighter, Rayman 2, Speed Devils,
SuzukI et Monaco GPRS 2, le plus prolifique des
développeurs fran<;als sur Dreamcast s'apprête a
sortir Les Zinzins de l'espace sur la console dé
Sego. Adapté d'une série télévisée diffusée sur
France 3, Les Zinzins de l'espace est un jeu

d'aventure humoristique. Les personnages que
vous dirigez portent bien leur nom. Cette famille
d'extra-terrestres ou Q.I. plus qu'incertain port en
pique-nique à travers l'espace lorsqu'un contre
temps les force o atterrir sur Terre. En visite for

cée sur notre planète, ils sont poursuivis par le
docteur S. qui désire les ajouter 6 sa collection
de spécimens rares. Ils devront alors foire appel
à leur intelligencej ou plutôt non : o la votre pour
lui échapper. Doiis le principe. Les zinzins de l'es
pace se présente comme les anciens jeux Lucas
Arts. L'humour est très présent, à l'image d'un
Sam & Max par exemple. L'histoire se compose
de prés de 500 lieux diffé.'ents à explorer. Au
cours de l'aventure, vous devrez incarner à tour

de rôle les cinq membres de l'équipage du vais
seau (Gorgeous, Condy, Stéréo, Etna et Bud)
pour résoudre des énigmes plus farfelues les
unes que les autres. Chaque déplacement ou
interaction avec les décors donne lieu à une peti

te scène délirante, Pour vous donner une petite
idée de ce qui vous attend, la démo jouable pré
sentée 6 l'ECTS vous imposait de trouver le
meilleur moyen de sortir des toilettes sans être
vu. Les zinzins de l'espace reprend également le
principe des déplacements dons un environne
ment en 20. Les décors et les personnages sont
passés par une première étape de modélisation
en 3D puis ils ont été intégrés dans le jeu.

Fred
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Nos lecteurs les plus fidèles se sou

viennent sûrement du désastreux

Tetris 4D I Eh bien, sachez que

Sega vient d'annancer un nouveau remake
de puzzle game devenu culte avec un Sega
Tetris qui taurnera sur carte Naomi et qui

pourra se jouer à quatre. Dans le mode
Versus, chaque jaueur disposera de cinq

attaques différentes pour tenter de gêner
ses adversaires. Reste à souhaiter que

cette nouvelle mouture de Tetris utilise un

peu les capacités de la Naomi pour qu'une
conversion Dreamcast soit réellement inté

ressante.

lit

M

EN UN TOUR DE ROUE

LE RETOUR DE FORTYFIVE
Cet éditeur semble être des plus pralifiques en ce marnent puisqu'il annance encore un

^nouveau titre pour lo Dreamcast avec Tokyo Bus Guide, une simulation de course de bus
(tiens, on donne dons l'originalité cette année I). Vous participerez à de nombreuses

courses d'entroînement avant d'avoir le droit de rouler en ville. Le jeu sera divisé en deux modes :

le mode Rocing et le mode Story. Les parcours vous permettront de visiter plusieurs grandes
villes japonaises. Vaus aurez le plaisir de pauvair utiliser le volant pour améliorer la précision

de votre conduite. Plusieurs mini-jeux pourront être téléchargés sur le VM. Rendez-vous en

décembre pour un futur test I

JE TE BROIE LES TESTICULES (J'TE LATTE LES COUILlESn
Quand on est amateur de dessins-animés, impassible de passer à côté de Sauth Park. Cette

I série télévisée connaît un énorme succès depuis déjà plus d'un on en Europe et aux Etats-Unis.

Normal, elle met en scène une bonde de gamins assez violents et plutôt grossiers (comme dons

la réalité, quoi !). Enfin tout qo pour vous dire que South Pork : Chefs Luv Shock vient d'être annoncé

par Accloim pour une future conversion sur Dreamcast. Ce titre permettra de jouer 6 quatre dons de nom
breux mini-jeux assez délirants. De quoi remonter le moral de tous ceux qui pensent que la Dreamcast

est une machine austère.

î»TT>r,wmi?i7*r.ri Vi.j4^;hK-Sà
StOPES.
OUT-SM THE 8N0IVV
(VAU OF DOOM.
JUMP OVEK CDACKS
ANO AVOlO WILOUFE.
6rab 'Cakes' and

■  m. â
w

En voilà une bonne nouvelle, d'après certaines sources bien informées (elles le sont toujours I), la version Dreomcost de Doytona USA 2 en serait à
45% de son développement. Sego continue d'annoncer so sortie pour le printemps 2000. Après l'adaptation semi-rotée de Sega Rolly 2, on espère
que la qualité sera cette fois ou rendez-vous.
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Si ÇA c'est pas un beau "jump"... La photo traduit mal le "Yaahoooooo" de rigueur lorsque l'on est derrière le padd-
LE. LÀ, ÇA VA BOOSTER. Mais AnENTION;.. terrain glissant.

LÀ, ÇA VA BOOSTER. Mais AHENTION... TERRAIN GLISSANT.

DEVELOPPEUR : RAGE

M. ■ "'■é . •%.' "f*

GENRE : COURSE TOUT TERRAIN

SORTIE PREVUE : COURANT 2000

'.'îal

te., y.:. .

/^^On I'q appris récemment, pour notre plus
UCm grond plaisir, c'est Interplay qui éditera

les productions de l'équipe de dévelop
pement Rage sur notre bécane fovorite. Philip
Wright, le directeur commercial de Rage, décla
rait ô l'occasion de cette alliance ; "Interplay est
l'un des cinq meilleurs éditeurs sur PC. Cette asso
ciation s'avère donc prometteuse ".
Concrètement/les "Dreamcast gomers" (si je le
fais en français, ça donne " joueurs de Diffuseur
de rêve "... je continue sur l'onglois I ) bénéfi
cieront donc tout ou long de l'année prochaine

des sorties de jeux tels que Midnight GT, Hostile
Woters, Incoming et Off Rood, dont nous vous
présentons ici quelques photos. Celui-ci est le
deuxième jeu de buggy destiné à la Dreamcast
après la sortie ou Japon de Buggy Heot, déve
loppé par C.R.I. On espère simplement que la
jouabilité d'Off Rood sera meilleure que celle de
son prédécesseur et pourra concurrencer décem-

. ment le pour l'instont inégalé Sega Rally 2. Off
Road se présente donc comme un classique jeu
de course tout-terrain et vous fera participer ô
une course effrénée tout ou long de nombreux
niveaux démoniaques. Le jeu s'annonce conve
nablement réalisé avec une multitude de détails
bien foutus. Le rendu de l'éclairage des phares
la nuit, par exemple, semble fort sympathique.
Par ailleurs, vous devrez tenir compte des diffé
rentes conditions météorologiques dons votre
conduite. Vous rencontrerez en effet de nom
breux changements climatiques en cours de
route, ovec tout ce qu'il fout de neige et de pluie
pour satisfaire les plus casse-cou d'entre vous. De
jour comme de nuit, ou soleil ou sous des
trombes d'eou, vous traverserez des forêts
épaisses, roulerez dons lo poussière et lo boue...
Mois quond lo boue est mopée, lustrée et peau
finée comme ço, on n'hésite pas à s'y risquer*
même avec sa jolie Dreamcast toute neuve et
toute rutilante.

Hervé
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SNK CONTRE-ATTAQUE
Comme vous avez pu le constoter dons le précédent numéro, SNK s'est foit voler la vedette

l * par Copcom et son Street Fighter Zéro 3. Aujourd'hui, le célébré éditeur japonais pourroit bien
contre-ottoquer en sortant son Metol Slug X sur Dreomcost. Ce jeu d'oction aux graphismes

omusonts o fait un véritable toboc dons les selles d'orcode. Pour l'instont, cette conversion n'o pas
été confirmée o 100% por SNK, mois elle o quand même de bonnes chances.

r

ADIEU OUTCAST !

Infogrames a récemment annoncé que
version Dreamcast d'Outcast étoit

finalement onnulée (ah, quel malheur 1).
D'après les développeurs de la société, pro
grammer ie jeu pour io Dreamcast curait pris

autant de temps que le développement
d'Outcast 2. ' Enfin, cela n'empêche pas
Infogrames de continuer à travailler avec Sego,
même si aucun titre n'est prévu pour l'instant.

# Beaucoup de lecteurs se sont interro
gés ce mois-ci sur Io qualité de
Trickstyle, tant cé dernier s'est vu

assassiné par la presse française ? Dommage,
cor tous ces charmants testeurs se sont bien

fourvoyés. Trickstyle est un excellent titre qui
d'après Criteriori aura bientôt droit à une suite.
Cette dernière sortira aussi sur PlayStation 2.
Les programmeurs ont promis d'améliorer la
vitesse de jeu (principal défaut évoqué par la
prose critique des testeurs fronçais I).

C'EST PAS BON ÇA
Mauvaise nouvelle pour les omou-

•■reux de MDK : interploy vient d'an
noncer que Io suite de ce soft

mythique qui devoit sortir sur Dreomcost o
été repoussée ou 19 jonvier prochoin. On
ne connoît pos encore les roisons de ce
retord puisque le jeu semblolt quosiment
terminé sur les dernières vidéos présentées
Q l'ECTS. J'espère qu'Interploy ne repous-
sero pos son titre o Io même dote que
Résident Evil : Code Veronico (fronchement,
Noël 2000, c'est une honte !)
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Vous POUVEZ REMARQUER QUE L'EXPRESSION DU VISAGE EST ASSEZ BIEN RENDUE, ET ON PEUT NOTER ICI UN AIR DÉTERMINÉ. Z ' CONDITIONS CLIMATIQUES FERONT PARTIE DU JEU. GÉRABLES

.  - . OU ALÉATOIRES. SELON VOS PROPRES CRITÈRES.
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.'entrée sur le stade se fait comme dans la réalité
pour dés le début VOUS mettre dons l'ambiance.

DEVELOPPEUR : INFOGRAOMES

GENRE ; FOOTBALL

SORTIE PREVUE ; DISPO

«^En matière de Footboll, UEFA striker est
C^3l ""® premières adoptotions sur DC.

Tous les éléments sont réunis pour que ce
soit une réussite, même si on pouvait être rai
sonnablement sceptique, les précédents essais/
sur les autres supports n'étant pas porticuliére-
ment des exploits. Graphiquement le titre est
tout o fait acceptable. Les couleurs et les exprès- /
sions des joueurs sur le terrain sont réalistes et
apportent un plus ou Jeu. La jouobilité est excel
lente, il vous sero facile de marquer des buts très/
rapidement sans avoir besoin de revisiter la noti
ce en long en large et en travers. Les options de
jeu sont nombreuses et la plupart se démarquent
des autres simulations. Il y o 9 types de compé
titions et prés de 130 équipes. Vous pouvez y
retrouver le nom de vos joueurs préférés et des
options tactiques ossez nombreuses qui ne néces

sitent pas une prise en main fastidieuse. La réa
lisation est très appréciable et l'ensemble est
fluide, sans aucun ralentissement particulier à
noter. L'originalité vient du mode Troining, qui
est un passage obligatoire pour débloquer
toutes les compétitions et toutes les équipes dif
férentes disponibles. Mais il faudra attendre le
test (s'il vous plaît Madame Infogrames...) pour
pouvoir se prononcer définitivement sur le titre.
Lo simulation nécessite d'être complète dans
tous les domoines du jeu et de ne souffrir d'au
cun défaut. Si UEFA striker répond à tous ces cri
tères comme il le semble, il pourrait déclasser au
final les autres grandes séries sur le foot qui sont
légion et, pourquoi pas. leur ravir la première
place.

El tuco
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Reportage

UN SALON DE REVE

Pour tous les omoureux des

kjeux vidéo et de Sego, l'en
droit à ne pos manquer en

cette rentrée étoit assurément le Tokyo
Gome Show version automne 99. Sego
était présent ou selon et lo firme comp-
toit bien montrer o grand renfort de

publicités et de démonstrations marke

ting que la Dreamcast est désormais

une console incontaurnoble. Sur le

salon Sego avait fait les choses en
grand. Il fallait avant tout impression

ner les visiteurs, mois également les

concurrents. Par exemple, le stand de

Sego était deux fois plus imposant que

celui de Sony. A l'extérieur comme 6

l'intérieur, Sego avait pris toutes les

précautions pour que son stand ne
passe pas inaperçu. La firme avait tout

préparé pour que tout se passe dons

les meilleures conditions. Des écrans

géants étaient disposés aux quatre
coins de cet emplacement pour que les

visiteurs puissent admirer les démons

trations de tous les jeux présentés sur
le salon. Une estrade centrale servait

également pour les shows, organisés à

heures régulières. Certains jeux bénéfi

ciaient même de leur stand personnel

comme, encore lui, Shenmue. Autre fait

non-négligeable, contrairement à l'E3,

Sego avait pensé cette fois-ci 6 s'ad
joindre les services d'hôtesses de chor-

nDes écrans géants étaient disposés aux quatre coins
de cet emplacement pour que les visiteurs puissent

admirer les démonstrations de tous les Jeux présen
tés sur le salon. Une estrade centrale servait égale
ment pour les shows, organisés à heures régulières.»

me. Sego avait amené plus d'une cen
taine de consoles sur le salon. Pour

foire taire les détracteurs de la

Dreamcast qui commençaient o trouver

Il était possible sur certains stand de voir de nouveaux périphériques destinés à la Dreamcast.
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On pouvait thouver sur le salon toutes sortes de goodies portant le logo Dreamcast. Le paradis des accessoires !

iiOii pouyaltjoueràdes
gros titres comme
Zombie Revenge, Graiy
Taxi,Virtuai0n2,Virtua
Striker 2000, Résident

Euii ; code Veronica,

Maken X, Samba De

Amigo, Ready 2 Rum-
bie, Oodziila Géné
rations : Maximum im-

naci... et la liste est

encore longue.»

que Iq machine monquoit de jeux,
Sego ovait choisi d'opter pour une stra
tégie de masse. Il y avait plus d'une
cinquantaine de jeux. Il y avait du ban
et du moins bon, mois il y en avait

pour tous les goûts. On pouvait jouer
6 des gros titres comme Zombie
Revenge, Crozy Taxi, Virtual On 2,
Virtua Striker 2000, Résident Evil : code

Veronica, Moken X, Samba De Amigo,

Reody 2 Rumble, Godzillo
Generotions : Maximum Impact... et la

liste est encore longue. Comme il n'y a
pas de petits profits, Sego possédait
un autre stand. De taille plus réduite
et surtout beaucoup moins tope o

l'œil, il n'en était pas pour le moins
intéressant. Cet endroit était réservé 6

tous ceux qui désiraient acheter des
produits concernant la Dreamcast, On
y trouvait toutes sortes de marchan
dises. Beaucoup concernaient Shen-
mue, le titre phare de Sego. Il y avait
des stylos, des posters, des tapis de
souris, des mugs, des livres, des tee-
shirts, et j'en posse. Face à cette domi
nation écrasante de Shenmue, on pou

vait également trouver des goodies
Sonic. En tant que privilégiés nous

avons donc choisi de vous dévoiler à la

manière d'un reportage tous les jeux
présentés ou Tokyo Game Show, Par
avance veuillez nous excuser de la qua

lité des photos présentes dons cette
rubrique, issues de vidéos,

Fred

^i'crosof.

wecacl

En jouant des coudes, il était possible d'essayer aux futures jeux Dreamcast.
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Animastar Ne vous emballez pas
Anlmostof n'est pos un nou
veau genre de course ovec
des gentils onimoux.
Anlmostor est plutôt du genre
RPO-Tomogotchi. Le jeu s'an
nonce comme un Monster

Roncher dons lequel vous
devez élever et entraîner des

animaux de course. Les gra
phismes et l'animation parais
sent réussis, espérons que

'intérêt suivra.

Godzilla Génération :
Maximun Impact

Non vous ne rêvez pas, il y a des déve

loppeurs qui n'ont rien de mieux à foire
que de sortir un Godzillo numéro deux.
Le premier épisode ne leur o visible
ment pas suffit. Le soft promet d'être

aussi bon que le premier. Godzillo est
de retour et il est en colère, nous aussi.

Densha De Go 2
Ce jeu de simulation de locomoti

ve Q véritoblement fait fureur ou

Japon sur PlayStation, à croire que

tous les petits Japonais ne rêvent

pas de devenir pompier mois che

minot. Réalisée par Taito, cette

simulation hors du commun devrait

sortir ou Japon ou début de l'on
2000. Chez nous je ne sois pas, et

c'est tant mieux comme co.

Chu Chu Rocket
On attendait outre chose de la port de
la Sonic Team, l'une des équipes les

plus prestigieuses de chez Sego. Chu
Chu Rocket est une sorte de jeu de puzz
le. Vu l'intérêt qu'il devrait susciter en

Europe on ne devrait pas le voir arriver
en Europe. Ce titre est en tout cas prévu

pour la fin de l'année ou Japon.»
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Osen
Osen est un jeu dons la même veine
que Netpotchi. Ce jeu est exclusivement
réservé ou marché japonais. Osen est
un jeu de majhong. Entre le jeu d'échec
et le jeu de dominos, le majhong est un
jeu de réflexion très prisé ou pays du
soleil levant ; reste à savoir s'il y aura
des amateurs pour ce genre de jeu sur
Dreamcast.

V
1
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Berserk

Présenté dons Dreonizone numéro 5,

Berserk confirme ce que nous pensions

déjà. A so sortie ce jeu risque de foire
très mol. Entièrement en 3D, Berserk

devrolt rovir les omoteurs du genre

s'Inspire directement du mongo du
même nom. On y retrouve l'univers
glouque et violent propice 6 lo réussite
d'un survivol horror. Les premières vidéos

de cette oventure fontostlco-médlévole promettent des flots et des flots de song.
Réalisé par ASCII, Bersek est prévu pour mWécembre.

neail or Aliuc 2
On pourro dire que Tecmo nous ouro folt
ottendre. Dons un temps uniquement

onnoncé sur NAOMI, DOA 2 est aujour

d'hui confirmé sur Dreomcost. Démo

après démo, DOA 2 semble de plus en
plus beou. Le jeu s'onnonce de lo quoll-
té d'un SoulCollbur font ou niveou de

l'onimotlon que des graphismes. On
peut également citer o son avantage
des Innovations comme les changements

de personnages en cours de combot et
les aires de jeu sur différents niveaux.
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Carrier
Carrier sero-t-ll le premier vrai
Résident Evil-like de lo Dreamcast ?

Taut le monde l'espère en tout cas. Il
ne devrait pas y avoir trop de sur

prises, Joleco s'est assuré un minimum

de succès en reprenant tous les ingré
dients des hits de Copcom. On y
retrouve l'ambiance oppressante,
l'histoire en vase clos, les manipula
tions génétiques, les monstres, etc.

YaKvuou

l&mazaki

Maken X

Je reste perplexe devont Moken X. Je ne sais toujours pas quoi penser de ce jeu. Les gra
phismes sont beaux mois l'intérêt du jeu a l'air assez limité. L'onimotion n'est pas non plus
au top. Attendons de voir les améliorations qu'AtIus compte apporter 6 son jeu ovont de
porter un jugement. Moken X peut se révéler une bonne surprise, et puis il fout bien
avouer que lo Dreamcast manque encore de Quoke-like, alors soyons indulgents.

Yokyuou Yamozaki est encore un jeu qui sera très difficile à appréhender pour un
occidental. Au vu des vidéos YY devrait être une sorte de jeu multi-épreuves per
mettant de s'affronter à plusieurs. Pour le reste je préfère réserver mon jugement et
attendre la sortie.

Jetset Radio

Iran Storm

Ce jeu de simulation de locomotive

a véritablement fait fureur au

Japon sur PlayStation, o croire que
tous les petits Japonais ne rêvent

pas de devenir pompiers mois che

minots. Réalisée par Taito, cette

simulation hors du commun devrait

sortir ou Japon ou début de l'an

2000. Chez nous je ne sois pas, et
c'est tant mieux comme co.

RentaHero
Les Américains ont les Marvel et

outres comics, les fronqois ont les

Bidochons, il n'y a donc aucune rai
son pour que les Japonais n'oient
pas leurs super-héros. Avec Rent a
Hero, cet oubli est désormais réparé.
Dons ce jeu en 3D temps réel, vous
jouez le rôle d'un homme aux super
pouvoirs, chargé de venir en aide

aux gentils résidents. Le jeu se pré
sente comme une sorte de Beat'em

oll en 3D temps réel. Au vu de cette
première version, on ne

peut

pas

dire que
Rent A Hero soit impressionnant. Il
est même plutôt moche. On dirait un

jeu Soturn de la première heure.

Il est très difficile de définir un jeu tel que Jet
Set Radio. Sego Jet Set Radio est un jeu que
l'on pourrait quolifier de Street Action. En ce
qui concerne le principe du jeu, je vous loisse

choisir entre le jeu o lo Poroppo the Ropper,
le jeu de skote ou un mélonge des deux.
Vous remorquerez ou possoge le style gro-
phique du jeu largement inspiré de l'intro

duction de Toy Commonder. Ce n'est pos
beou de copier. Jet Set Rodio est en tout cos

un jeu 0 suivre de très prés.
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Zombie Bewenae

iUii

Oubliez tout ce qui s'est fait ouporo-

vont : cJons le genre Zombie Revenge
est une vraie bombe, ii n'y o vraiment
aucune crainte à avoir quont 6 io qua

lité de ce beot'em ail. Si la durée du

jeu est ou rendez-vous, ce sera un vrai
banheur. J'attends ia sortie de ce qui

s'annonce comme un des meilieurs jeux

de la Dreamcost ovec impatience. La
date de sortie est toujours prévue

pour novembre ou Japon.

Netnatchl

Ne vous inquiétez pas si vous n'avez jamais entendu parler de Net Potchi. Cet obscur jeu
est principalement destiné au marché japonais. Comme son nom l'indique, Net Potchi est
un patchinko. Pour ceux que cela intéresse, cet appareil est un jeu de hasard très répan
du au Japon et il sert principalement aux yakuza pour blanchir ieur argent. La sortie de
cette merveille est prévue pour le 25/11/99.

Sunrise Elvuian
Les jeux de Mecho se bousculent à Io porte de Io Dreamcast. Sunrise Eiyutan vient s'ajou
ter à cette longue liste. Peu d'éléments ont filtré sur ce jeu, on peut juste dire sans trop
se tromper qu'il mélange 3D et séquences animées en 2D et qu'il contentera très certai
nement les nostalgiques de Goldorak comme Alex.

/. i
/vn
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Besidem Euil : Code Meronica

Résident Evil: Code Veronico est sons aucun doute ie jeu le plus attendu sur

Dreamcast. Développé en collaboration por Sego et Copcom, ce nouvel opus s'on
nonce comme le plus réussi de io série. Pour mémoire, ie jeu tourne en 60 images
seconde, les personnages sant uitra-détailiés et l'ambiance est encore plus oppres
sonte. Pour ne rien gâcher, le jeu est parsemé de nouvelles idées comme une vue
subjective et des créatures inédites cent fois plus vicieuses

'i
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Undercover

Est-il encore besoin de vous présenter Undercover ? Les craintes exprimées dons le pré
cédent numéro de Dreomzone étaient fondées. L'animation du personnage principal
est vraiment compliquée, comme dirait Cédric. Selon le petit dictionnoire illustré du
Cédric, « compliqué « signifie un ratage complet. Toujours prévu pour la fin de l'an
née, on aurait préféré que le jeu soit repoussé pour couse d'améiioration.

Ifirtual On : Ontario Tapram

Contrairement à Virtual On sur Saturn, ce

nouvel épisode ne devrait pas souffrir de
la conversion sur Dreomcost. Le jeu est en

tous points identique à la version déve

loppée sur la carte Model 3. Identique
n'est peut-être pas le bon mot cor en fait,
tout comme pour SoulColibur, le jeu

semble avoir été amélioré. Les aires de

combat et les textures comptent pormi les
plus belles et les plus complexes qui oient
été réalisées dans un jeu de Mecha.

Joio'sAdwenture
Comme lo Soturn, lo Dreamcast semble vouée à occueillir

tous les jeux de combot en 2D de la création. Après
Marvel vs Copcom, Street Fighter Zéro 3 et Street Fighter
III 2D Impact, Copcom s'apprête à sortir Jojo's Adventure,
un outre de ses hits en arcade sur Dreamcast. Comme

Morvel vs Copcom, il s'oxe principolement sur la
débauche d'effets spéciaux et les délires visuels.

TwaingaftheDeail

n

The House of the Deod 2, ou comment

rentabiliser un jeu au maximum. Voilà à

peu de choses prés ce qui pourrait

résumer Typing of the Deod. Typing of
the Deod est en tous points identique
à The House of the Deod 2, mis à port
le fait que des messages apparaissent
sur chaque monstre. Il ne fout plus

alors utiliser un pistolet pour les des
cendre, mois un clovier. Il fout écrire la

phrase le plus vite possible. Un jeu qui
peut s'avérer très fun si le prix n'est pas
excessif.

Suaer Producar
Attention à ne pas confondre Super
Producer avec Bust A Move sur

PlayStation, les deux jeux n'ont rien
à voir. Dons Super Producer, vous
avez pour but de prendre sous votre

oile une star en herbe et de la

mener jusqu'au sommet de la gloire.
Il faudra lui donner un nom, choisir

ses chansons, sa chorégraphie, etc.

Réalisé par Hudson Soft, le jeu ne
devrait plus tarder sur Dreamcast.
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POP'N MusiC 2

"sant'îf*,*

A Iq rédaction, c'est ovec une joie non-dissimulée que nous ovons occueilli lo nouvelle de lo
sortie du second opus de Pop'N Music. Bien que pouvre grophiquement, le jeu avait fait

une gronde impression sur tous les testeurs. Pop'N Music 2 reprend le principe de son pré
décesseur. Il est toujours bosé sur lo musique. Au rong des nouveoutés on devroit voir oppo-
roîlre de nombreuses mélodies supplémentoires, ainsi que de nouveoux personnoges.

Lanurissfir Willenium

Longrisser est une sogo bien connue des possesseurs de Soturn. Après Longrisser III,
Longrisser IV, et Longrisser V sur lo regrettée 32 bits de Sego, Mossoyo s'opprête 6 sortir
Longrisser Millenium sur Dreomcost. Ce dernier épisode devroit opporter son lot de nou

veautés comme l'opporition de la 3D, notamment pendont les phoses de combot.

nimm !

fleportoge

MSR
Vous connoissez très certoinement ce jeu de course. Ex-Metropolis Street Rocer est le jeu
européen censé concurrencer Midtown Modness, Driver et Gron Turismo 2 réunis. Prévu pour
lo sortie de lo console en Europe et retordé pour des roisons inconnues, MSR foit réguliè
rement reporler de lui. Choque solon consacré oux jeux vidéo est l'occosion pour Bizorre
Creotion de montrer l'ovoncement de son bébé. Dons le cos présent, une démo dévoiloit l'in
troduction du jeu oinsi qu'un nouveou circuit.

:  ■■■ ■

Virtua Striker 2000

Virtuo Striker 2000 foit portie des jeux les plus ottendus sur Dreomcost. Lo console monque
toujours cruellement d'un bon jeu de foot, enfin d'un jeu de foot tout court puisqu'il n'y en
0 pos. VS 2000 devrait très bientôt réporer cet oubli. Inutile de vous préciser que le jeu sera
identique à la version orcode, si ce n'est encore meilleur.
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Tous CEUX qui suivent régulièrGment l'actualité du Jeu vidéo connaissent
fe certainement sur le bout des doigts les caractéristiques techniques de la
[ Dreamcast. A l'occasion du lancement de la console sur le marché euro-
r péen et pour tous les lecteurs qui auraient manqué notre premier nu
méro, nous allons faire, pour la dernière fois, la présentation complète de
la machine. Alors lisez bien ce qui suit car on ne vous le répétera pas

f deux fois...
Vincent

ne Machine
Après l'échec cuisant de lo Soturn,
Maître Sega est bien décidé 6 reve
nir sur le devant de lo scène. Tenant

compte des erreurs du passé, il s'est
allié avec quelques-uns des plus

grands noms de l'électronique et du
software pour concevoir la console

rêvée par tous les joueurs : une ma

chine capable de rivaliser avec les
meilleures bornes d'arcade, tout en

bénéficiant de la diversité de la lo-

githéque des consoles. La grande

force de la DC réside dons cette as

sociation entre Sego et des parte

naires "technologiques" aussi presti

gieux qu'Hitochi, Microsoft,
Nec/Videologic et Yamaha. Un tel

rapprochement permettant non seu

lement de proposer une machine ou
top niveau, mois aussi de réduire les

risques financiers.

Pour bien marquer la rupture avec la

génération de machines précé
dente, Sego a décidé de sauter

l'étope 64 bits pour se lancer direc
tement dans la technologie 128

bits. La Dreamcost se voit donc af

fublée d'un processeur SH-4 d'archi
tecture RISC, fabriqué par Hitachi et

fournissant une puissance de calcul
comparable à celle des plus gros PC
du moment. La 3D étant désormais

une composante essentielle des

jeux vidéo, la cansale se devait de

permettre l'affichage de scènes com

plexes, à l'instor des dernières pro

ductions d'arcade. C'est donc ou

géant japonais Nec (en collabora

tion avec Videologic) qu'a été

confiée lo conception du processeur

graphique. Sa puce, une version op
timisée pour la DC du célèbre

PowerVR2 (ndr ; un des meilleurs ac

célérateurs 3D sur PC) permet en ef

fet de "mouliner" jusqu'à 3 millions

de polygones, alors que les bornes

d'arcade dépassent rarement les 2

millions. Il suffit de jeter un oeil sur

la version DC de Soul Colibur et de

la comparer à l'original pour se

convaincre de la puissance de la

machine. Yamaha, quant o lui, a

__

•X ^

,G RGVG

Une puissance concentrée sur quelques centimètres carrés.

pris en charge toute la partie so
nore de la console, un domaine

qu'il maîtrise o la perfection. Et in

utile de dire que la console assure
aussi de ce côté-là avec un praces-
seur 32 bits et un DSP (Digital
Sound Processor) capable d'appli
quer divers effets de modulatian en

temps réel (deiay, reverb, son sur
round...). Et pour programmer taut

cela, il ne manquait plus qu'un sys
tème d'exploitation digne de ce
nom, performant, et surtout, simple

d'emploi. C'est donc là qu'intervient

Microsoft avec san fameux Windows

CE, ou plutôt avec une version spé-

YAMAHA
Yamaha Sistemi îic
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ciolement développée pour la

console. Grôce o sa souplesse d'uti-

llsotlon, la progrommatlon n'est
plus un obstacle à la création
comme c'étoit le cos pour la Saturn

(ndr : une des raisons de son

échec!) et les programmeurs peu

vent donc se concentrer sur le plus

important en dehors de l'aspect
technique l'intérêt. Tous les
moyens ont donc été mis en oeuvre

par Sega pour foire de sa machine
une console d'exception. Il ne reste

plus qu'à souhaiter que l'accueil ré
servé par les joueurs Européens soit
à la hauteur de ce que propose la
Dreamcast : du rêve o l'état pur !
Même si la concurrence s'organise

pour contrer l'unique console "nou
velle génération" disponible actuel
lement, la DC possède suffisamment

de qualités pour ne pas craindre la

comparaison. Et si vous n'êtes pas
encore convaincus, allez faire un

tour du côté des prochains jeux pré

vus, vous comprendrez de quoi je
veux parler...

îï§!fîWiîg0ï|©iWïi^sSill
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Pour que votre Dreamcast ne se transforme pas en grille-pain, les processeurs SH-4 et
PowerVR sont ventilés par deux caches que l'on peut apercevoir sur ceue photo.

SPÉCIFICATIONS TECHNIQUES
Processeur centrai

I Processeur graphique
Processeur sonore

I Mémoire principale
Système d'exploitation

jCD-ROM
Couleurs

-wssisssaBsai

lEffets spéciaux

Carte mémoire

I Autres
Dimensions

! Poids

Hitachi SH-4 RISC avec moteur graphique 128 bits (200 Mhz - 360 MIPS - 1,4 GFLOPS)

PowerVR2 128 bits (3 millians de polygones/sec.) - 8 MB de RAM vidéo

Yamaha ARM7 32 bits - 64 canaux - effets numériques - 2 MB de RAM audia

16 MB SDRAM p- ■ •

Version optimisée de Microsoft Windows CE

Lecteur 12X - GD-ROM

16,77 millions (24 bits)

Visual Memory

190 mm (L) x 195 mm (H) x 78 mm (E)
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Outre SQ puissance en matière de
son et d'affichage, le véritable atout
de lo Dreamcost est de proposer un
modem en série. La politique de
Sego pour l'Europe est longtemps
restée incertaine en ce qui concerne
le modem. Mois les choses viennent

de se clarifier avec l'accord passé en
mai dernier entre Sega et les
anglais de British Telecom (BT) et
ICI. Le modem sera donc bel et bien

inclus dans le pack Dreamcast euro
péen. et ce sons aucun supplément
de prix. Les possesseurs de la Saturn
se souviennent certainement du

fameux modem vendu en option ou
Japon uniquement, et dont les pos
sibilités de jeu en réseau nous
avaient fait tant rêver. Aujourd'hui.
Sego a bien compris l'intérêt du
réseau dans les jeux vidéo et a cor-

UH MODEM
33,0 KB/S

L'incorporation du modem dons le
pack Dreamcast européen est une
excellente nouvelle mois on ne

peut s'empêcher d'éprouver un
sentiment d'amertume quand on
soit que ce ne sera qu'un modem
33.6 Kb/s, alors que nos omis
Américains, eux. auront droit à un
56 Kb/s (plus rapide). Grrrr III

y

rige son erreur passée en consé

quence. Dons le cas dé la France,
c'est Cégétel qui va se charger de
fournir les accès au réseau Internet.

La connexion se déroulera de lo

même manière la plus classique, o la
différence prés qu'il n'y aura pas
d'abonnement mensuel à payer.
Tout cela sera bel et bien grotuit et
seul le temps de communication vous
sera facturé. Mais que vous habitiez
Lille ou Marseille n'aura pas d'inci
dence sur le coût finol puisque vous
serez facturés sur lo base d'un appel
local. En clair, chaque connexion
vous coûtera la même chose que si
vous téléphoniez à un ami. Grôce à
cette possibilité, la Dreamcast va
vous ouvrir la porte vers un nouvel
univers. Bien entendu, le but premier
est de permettre le jeu à distance
avec un grand nombre de joueurs
humains. Imaginez un peu les par
ties de Sega Rally 2 en plein écran
avec des potes habitant jusqu'à plu
sieurs milliers de kilomètres de dis
tance ! Mais le potentiel du modem
ne s'arrête pas là puisqu'il sera éga
lement possible de se connecter aux
nombreux sites du Web et d'accéder

ainsi à taut ce qu'ils proposent :
newsgroups, e-mails, informations,
achats on-line. etc. Et. cerise sur lé
gôteou. d'éventuels odd-ons (véhi
cules. circuits supplémentaires...)
pourront ainsi être téléchargés pour
accroître la durée de vie de vos jeux.
Tout cela pouvant être ensuite stoc
ké sur les futurs disques durs ou lec
teurs Zip annoncés pour l'an 2000.
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15 Titres IPiisponibles
vant Fijn Octobre

Pour sa petite dernière, Sega n'a
pas fait les choses à moitié, puisque
pour lo première fois dons le monde

du jeu vidéo, une quinzoine de
titres seront disponibles dès lo sor

tie de lo mochine : VF3tb, Sego
Rolly 2, Sonic Adventure, Blue

Stinger, Expendoble, Incoming,
Monoco GP Rocing 2, Powerstone,
Speed Devils, UEFA Striker, Toy

Commonder, House of

e  the Deod 2, Suzuki

Alstore Extrême

Rocing, Morvel VS Copcom
et Trickstyle. Le mois sui-

vont, un nombre tout oussi

impressionnont de softs
opporoîtront, réolisès por

Sego ou des éditeurs-tiers :
Red Dog, Dynomite

Cop, Buggy Heot, Sego Boss
Fishing, Reody 2 Rumble,
Aerowings, Cue Boll, Hydro
Thunder, Mortol Kombot Gold, NFL

Blitz 2000, PenPen, Tokyo Highwoy
Chollenge, Vigilonte 8 Second
Offense, sons oublier le fobuleux

SoulColibur. Couront décembre, on

nous onnonce égolement NBA 2000

ou encore un Virtuo Striker 2000. Lo

liste est longue et on ne risque pas
de s'ennuyer. Et comme une bonne
nouvelle n'orrive jomols seule,
sochez que certoins jeux ont même
été remoniés lors de leur conversion

ou stondord PAL. Ainsi, VF3tb dis

pose du fomeux mode Versus qui
foisoit défout à lo version jopo-
noise, et le jeu o même été recom

pilé pour tourner oussi vite que lo
version 60 Hz (NTSC). Quont 6

Sego Rolly 2, de nouvelles voitures

ont été incluses et l'onimotion o été

revue pour proposer une vue interne

plus ropide. D'outrés jeux pour-
roient connoître un troitement de

foveur identique. Comme quoi, être
européen peut porfois ovoir du bon.

i
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Combien IV
Le pQck Dreamcast :

Console + modem 33.6 Kb/s + une monette + CD de démo : 1690 F

Prix moyen des jeux : 399 F

Les accessoires :

Le Visual Memory :
La manette :

Le vibreur :

Le voient :

Le stick arcade :

Le pistolet :
Le clavier :

entre 169 et 199 F

entre 169 et 199 F

entre 169 et 199 F

499 F

399 F

entre 199 et 249 F

entre 249 et 299 F

I
f

11^
Bfci

La Dreomcost européenne sera
accompagnée d'un disque de
démonstration dont le contenu est

le suivant :

Démos jouables ; Monaco
GPRS 2, Toy Commander, Reody 2
Rumbie, Incoming et Trickstyle.
Vidéos : VF3tb, Red Dog. Snow
Surfers. Powerstone, UEFA Striker.

Tokyo Highwoy Challenge, Sega
Raily 2 et Sonic Adventure.

:eaimon
■  1
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Presque un on après sa sortie au
Japon, la Dreamcast débarque
enfin dons les pays occidentaux.
Non seulement la mise sur le mar

ché des machines aura lieu quasi-
simultanément en Europe (14
octobre) et aux Etats-Unis (9 sep
tembre), mois les politiques de
marketing ont également en com-

—  mun une certaine agressivité qui
n'est pas sons rappeler celle d'une
certaine console 32 bits.

Le marketing
façonRambo

C'est aux Etats-Unis que la commu
nication se fait la plus violente, si
bien que l'on pourrait presque par
ler de matraquage publicitaire.
Après une compagne d'affichage
dons la presse et dons de nom
breuses villes du pays quelques
semaines avant l'été, Sego of
Americo enfonce le clou ovec une

nouvelle opération de grosse
envergure baptisée "The Sego
Dreamcast Mobile Assoult Tour".

Depuis le 23 août, et ce pendont
22 semaines, un poids lourd de six

tonnes maquillé en véhicule d'as
saut blindé parcourt en effet le
pays dons le but de promouvoir la
console auprès du public améri
cain. Trente-neuf étapes sont pré
vues dont New York, Los Angeles,
Boston ou encore Son Francisco. Et

vu le look de l'engin, inutile de
dire qu'il ne passe pas inoperqu.
Ce gros camion renferme deux
autres véhicules tout-terrain équi
pés chacun de quatre systèmes
Dreamcast, quatre unités qui res
tent dans le poids-lourd pour des
compétitions (jusqu'à 15000$ à
gagner sur Sanic Adventure), ainsi
que quatre autres machines man-

9ÊÊ,

Ah bon ?! Répète-le que tu préeeres la Play2 Le camion du Mobile Assault Tour.
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tées sur des bornes. Il est égale

ment possible d'essayer des pré-
versions de jeux DC utilisant des

casques virtuels. Deux processions
ont été déployées simultanément
pour permettre à un maximum de

personnes d'essoyer la machine.
Sega prévoit de toucher ainsi plus
de 50 millions de consommateurs.

D'après Sego of Americo, cette
tournée permettra aux hard-core

gamers de se rendre compte de ce
que peut proposer la console dons
la pratique et non pas à travers
une froide énumérotion de spécifi
cations techniques.
Dons le même souci d'agressivité, la
nouvelle compagne de pub télévi
sée présente un spot digne de

Matrix dons lequel une belle asia
tique experte en arts martiaux tente

de dérober une Dreamcast. Cette

publicité, qui passe actuellement sur
de grandes chaînes de télé comme

MTV ou la Fox, est censée mettre en

avant les capacités de la machine
dans le domaine des communica

tions réseau. Malheureusement,

aucune image de Jeu n'est présen
tée et il n'est pas certain que ce
spot -excellent, par ailleurs- réussis
se à convaincre les joueurs des

copocités de la machine.

Mais que fait
la France P

La France, quant o elle, bien qu'un
peu moins virulente sur le terrain

de la communication, ne s'en laisse

pas compter pour autant avec son

budget publicitaire de 100 millions
de francs. Depuis le début de l'été,

une série d'opérations de sponso
ring a été lancée avec les soirées

Bac Dreamcast le 5 juillet, suivie de
la tournée d'été de Sego France
qui s'est déroulée dons une tren-

toine de stotions balnéaires.

Concrètement, celo s'est traduit par
l'organisation de soirées "Nuits
Dreamcast" dons les principales
discothèques du pays qui débou
cheront sur une grande compagne
promotionnelle dés octobre, au

moment du lancemerit de la conso

le. Depuis juillet et peridont quatre
mois, Sego France travaille égale
ment avec Elle Semoun sur deux

émissions hebdomadaires d'une

minute, diffusées sur les ondes des

radios locales les plus écoutées et
baptisées "En attendant Dream

cast". On y découvre tout ce qui
touche o lo console et à ses accès-,

soires. Puis, en octobre et

novembre, la rubrique deviendra
"Je joue à Dreamcast" pour pré
senter les jeux qui sortiront sur la
machine. Des concours viendront

également enrichir ces émissions et
permettront de faire gagner de
nombreux cadeaux (sacs, t-shirts,

bobs). Mois ce n'est pos tout
puisque Sego Fronce compte aussi
proposer prés de 500 bornes dé

démonstration qui seront utilisées
pour soutenir des octions de com

munication et des opérations com

merciales. On pourra notamment
en découvrir dons les plus gros
points de vente ainsi que dans les
salles de cinéma qui diffuseront le
prochain Stqr Wars. Sega se lance
également dans le sponsoring.
Qu'il s'agisse de sport avec le club
de foot fronçais de l'A.S. Saint-

Etienne, de télévision avec la série

Friends ou encore le cinéma avec

Star Wars, la firme de Sbnic comp
te bien être présente sur tous les '

fronts pour la promotion de sa nou

velle machine. On ne peut qu'être
impressionné par la mise en oeuvre

de tant de moyens.

Le BARBIER A APPAREMMENT OUBLIÉ QUELQUES POILS SUR LE
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Sega semble bien décidé à ne pas réitérer les erreurs commises avec la Saturn.

u

Saviez-vous qu'il y q presque cin
quante ans que Sega existe?

Alors, nous allons vite réparer cette
erreur avec un récapitulatif (clans

les grandes lignes) de l'historique
de cette firme, pionnière dons l'in
dustrie du jeu vidéo. Un peu de

culture, ça ne fait jamais de mal...

1951 : Création de Sega par l'amé
ricain David Rosen, afin d'assurer

la maintenance de machines de

jeux importées des USA. Sega
signifie "SErvices-GAmes".

1966: David Rosen rachète une

fabrique de machines à sous, et
Sega se développe d'avantage en
concevant et en commercialisant

ses propres jeux.

1986 La société se lance dans le

nouveau marché des consoles

domestiques avec une machine 8

bits : la Master System.

1989 : Sega passe à la génération

16 bits avec la Megadrive.

1990 : Un an plus tard, la console

arrive en Europe et Sega devient
leader mondial des consoles de

salon (plus de 30 millions de
Megadrive vendues 6 ce jour dons
le monde). Sonic devient la mas

cotte de la société.

1992 ; Sega lance au Japon le
Mego CD (lecteur de CD pour
Megadrive) ainsi que sa console
portable couleur Game Gear. Elles

arriveront en Europe et aux USA un

an après.

1993 : Nouvelle extension o la

Megadrive, le 32X est censé faire
évoluer la machine vers la généra
tion 32 bits. L'accessoire ne connaî

tra malheureusement pas le succès
escompté.

1979: David Rosen s'associe à

Hoyoo Nokoyama, qui devient
PDG de la société. Sega accède
au premier rang mondial des fabri
cants de jeux d'arcade.

1995 : Les consoles Sego entrent
de ploin pied dons la 3D avec la

Saturn, une véritable machine 32

bits dont la complexité de pro

grammation ne permettra cepen

dant pas à bon nombre de concep

teurs d'en tirer toute la puissance.

1998 : Sega s'associe à quatre
grands noms de l'électronique et
du logiciel (Microsoft, Nec/Video-

Logic, Hitochi et Yamaha) pour

concevoir la première console 128

bits baptisée Dreamcast.

UNE HUME LEADER
Le groupe Sego réalise un chiffre
d'affaires de plus de 20 milliards
de francs. Sega est la seule entre

prise présente globalement sur le
marché du loisir, dons les foyers
mois aussi dans les centres de loi

sirs publics :

- Leader mondial des machines

d'arcade.

- Développement de centres de loi-

des

sirs publics.
-  Présence sur le marché

consoles 16, 32 et 128 bits.

- Présence sur le marché des lagi-
ciels PC (Sega PC).

■A®#»», v*?;
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JEUX PREVUS
'Gura) I  QDIT0JR DATE DE SCDRTIE
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Buggy He

Droœnus : Cuit of the Wyrm

EvenSt 1

Florgon Brothers

Furball":

Treyorch

Dfeomstonet

fin 99

Heroes of Might & Mogic

Metropolls Stieet Rc

N.B.A. 2K

N.F.L.

Project B.A.D

RoQdsters'99^'

Shodowmon

Silver

Soul Fighter

5ou' Roover

Supercross 2000

Virtuo Striker 2000

V-Rolly 2

W.W.F Attitude

World Leogue Soccer

Worms 30

Worms Armogeddon

Visuel Concepts

«erre' Créations

Ubi Soft

courent 2000

'nc

déc-99

r*'.- N.C •
«•

N.C

|fîn99'

j  Accleim

Infogremes

I  Teke

Accleim

Infogremes

Accleim

Silicon Dreems

Teom ]7

courant 2000

t-99

fin 99

TITRE (US)

Teem 17

;99

fin 99

f"'" DEVO-OPPEUR / t
EDITEUR

DATE DE SORTIE

Alien Résurrection

Cestlevenie Résurrection

-•u. r-'

02

Helo

& Doncerous

M.D.K. 2

N.F.L Blitz 2000

Kenemi

,, - t \t ' ' •*£è /*'**■' * SVI.
rox Interactive

Sege

^■"^Trogarch
Rockster

Teke 2

Cepcom m

I 99

m
Midwey N.C

bnt 2000

Regue speer

Reinbovr Six '

Résident Evil .CedeVeronice | Cepcom

Son Froncisco Rush Midv.'oy

Shen Mue Sege
""""^.''^A^olëde

Red StermEnterteinement

'*■" Red Storm Ente'teinment

lime Crisis 2

Unreei r'Specie' Edition'
Vigilente 8 : Second Offense

Nemco

■  ■

Activision

Rockstir

courent 2000

■ N.C

N.C

rifin 99
oct-99
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f^rniàBà
Berserk

Carrier

^ciran's .Revonge
Columns 2

otton Ponoromo

Crazy Toxl

IfMetropolis Oigita'

' ASCII

Sonic Teom

fin 99

nov-99

courant 20i3Cr

fin 99Joleco

<dèc-99

nov-99

18 nov 99Wcrp/Se^o
couront 2000Dcytono USA 2

Death Crimson 2

Dynomite Boseboll

Ecco the Dolphin

fin 99

couront 2000

Evolution 2

FI World Grond Prix

ting

System

Grondio 2

Horley Davidson L A Riders '

Hiryu No Ken Tetsuden

p's V
Kikoioh

Lonqrisser Millenlunri

Gome Arts/ESP

couront 2000Culture Broin

Copcoril;

Copcom

Mosogo fin 99

Lost World : Jurossic Pok

Mokâi

Morionette Hondier

Mercurius Pretty

Midnight GT

us :>o

Micronet

Nec Avenue

Roge SoftAore

Nec Avenue t  99Monster Breed
n

Shouei System couront 2000

■"îii:c

My Tockmon 2

ew Horizon^
fin 99

couront 2000

N.C
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Rent Q Hero N 1

KIngdom vl

Seven Monsions

Romance of the Th

•fin 99ctous Entcrtoinmen

Accoiode fin 99Slove Zéro
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Spoce Griffon VF-2 Ponther Softwore

Super GT (SCUD Roce)

son Soft

Copcom

fin 99

oct. 99

Tech Romoncer

Virtuo Striker 2000

Virtuol On : Oratorio Tongrom

Zombie Revenge
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Quel plaisir ! Enfin une nouveouté sur Dreomcost qui fait l'unanimité. Comment ne
pas appréder ce jeu qui remplit toutes les conditions pour le titre parfait ? Fun,
captivant, innovant avec un support qui lui donne toute sa mesure Que vous soyez
fan du noble art ou non, Ready2Rumble ne loissero personne indifférent. Midwoy
o topé très très fort. On ottendoit tous Sego Rolly 2 pour booster la D C ; R2R
l'outsider tient la corde et se place très bien pour mériter le quolificotif envié de
«jeuphore.»

oxm

A tMUMDCÀ

développeur: Midway

Editeur: Infogrames

IGenre: Arcade boxe anglaise
Sortie prévue: Disponible

#Les programmeurs ont pris le contrepled
d'une simulation de boxe tout en gar

dant ïè qu'il g a de plus ludique et de
plus visuel dans le noble art. Ajoutez à cela un
zeste d'originalité et une Imagination débordon-
ite. Grophiquement, Il est magnifique et la D C
gère en temps réel l'apparition des marques des
coups re^us sur chaque perso. Les visages sont
exagérés^ dons leurs expressions de manière
humoristique. Le son est vraiment bien géré et II
rend bien une Impression dé puissance et gne
ambiance en conformité avec le Jeu. Deux façons,
dé jouer à R2R : un mode arcade et un mode
championnat. Il y a 17 personnages différents a
votre disposition avec chacun des; coractérlstlques
bien a eux Lors du premier mode le but est
jimple : gagner chaque combat pour obtenir une
médaille d'or. Le second, beaucoup plus Intéres
sant à mon sens, vous propose de gérer votre
Jsôxeur de A à Z. Entraînement, nutrition et tac

tique (ùn nombre Important de coups spéciaux
nécessiteront un peu de recherches de votre port
pour atteindre le but ultime : le titre mondial.
Mais là où l'on va pouvoir dire qu'R2R est vroh
menf une réussite, c'est avec son mode deux

joueurs. Il est Impressionnant et déclenche des
rires et des ambitions de gagner à tout prix,
dons un bon esp/it: celui de deux joueurs qui
s'affrontent. Par ses Idées originales et son
aspect visuel exploité ou maximum vers le
ludique, Ready 2 Rumble est extraordinaire. Les
puristes de la boxe excuseront certainement les
entorses ou réalisme de ce sport en voyant à
quel point ce titre est purement et tout simple
ment divertissant.

Ceoric

kl, LE DÉFI D'UN CONCURRENT VERS SON ADVERSAIRE : U PRO-.

VOC FAIT PARTIE DU JEU.
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Seule la Dreamcasj pouvait nous gratifier dun tel ef|et. La glisse à deux, c'est mieux.

H

■■k;: • ?:Mix
lESiSÉBOULEMENTS SERONT DE LA PARTIE^

Mooonnnsieur m cela faisait bien longtemps que j'attendais un jeu de snowboard
sur la console mode in SEGA, cor il fout bien avouer que snowboard o plus sou
vent rimé avec SONY et NINTENDO qu'avec SEGA; Mois tout vient à point à qui
soit attendre. Reeeoody, go I

Snow Surfers est le nom européen que va
prendre notre bons, vieux Coolboorders
connu des possesseurs de PlayStation,

\ mois revisité,à la sauce Dreamcast. Cela
signiffé4>ien sûr graphismes en haute résolution
qui nous en mettent plein la vue (il fout voir le
zigzag entre les moutons pour le croire), et ani
mation sons faille.
Alors, quoi de neuf par rapport à la version japo
naise ? D'abord, nous autres Européens, n'avons
pas droit ou BUUURN qui sous-titrait la version
Jop', mois je peux vous garantir que le Jeu reste
bien brûlant. ■ <

Côté positif, il fout savoir que, pour une fois,
^ nous ne jouerons pas avec de grosses bandes

•J 'poires en haut et en bas de l'écran, ce qui n'est
^ pas négligeable. Le jeu tourne toujours en haute

résolution, mois nous avons perdu un tout petit
peu de rapidité. Je vous rassure, rien de bien
effrayant, cor cela va quand même très vite. Le
point positif est que l'on ouro plus de temps pour

Développeur: UEP Ststems

Editeur: Infogrames

Genre: Course de snow

Sortie prévue: Novembre 99 (eur

effectuer les tricks. Ceux-ci vous demanderont

tout de même quelques instants d'adaptation,
mois une fois maîtrisés, vous vous en donnerez à
cœur joie. Côté modes de jeu, vous retrouverez
toujours le Free Ride où vous devrez finir chaque
course pour en débloquer une outre, le Super
Pipe qui mettra vos talents de tricker à rude
épreuve, 11 le Match Race pour des parties à

deux endiablées.

Enfin, les musiques avec leur influence Techna,
n^ant rien perdu de leur vitesse et vous donne
ront envie d'allumer votre ampli et de brancher
vos enceintes. Alors, avec une page de présen
tation retouchée pour l'Europe ainsi que des cos
tumes plus dons le vent, vous comprendrez qu'il
n'y a plus besoin de sortir de chez soi pour enfin
goûter à ce sport extrême qui vous donne rendez-
vous en novembre.

Nono
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En Ffonce, on o tendance à se'ploindre.d'être toujours les derriiëfs et les plus
mol servis en matière de jeux vidéo. Comprenez por lo qu'on reproche que les
jeux sortent beoucoup plus toîd chez nous et qu'ils soient, de surcroît, ralentis por
l'inèvitoble passage ou 50 Hz. Mois les choses commencent a se débloquer et
bientôt on risque même de nous envier puisque les softs nous orrivent dons des
versions améliorées. C'est le cos de Buggg Heot... .

asiTiiam

%

ëWs

Développeur: Cri

Editeur: Sega

Genre: Course automobile

Sortie prévue: novembre 99

•  I4
Pour Iq sortie européenne de son jeù' ̂
de buggy, CRI o effectivement revu so
copie. Buggy Heot souffroit de pro

blèmes de maniabilité, qui nuisaient grandement
ou plaisir de jouer. Les véhicules se dirigeaient
ovec beaucoup de difficulté et à moins d'être
quasiment à l'arrêt, certains virages semblaient
impossibles à négocier. Notre Antoine national >
(ndr ; non, pas le chanteur I), qui avait décorti-

S qué le jeu dans sa version japonaise avait alors

g C»® «3
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Les shoot-them-up ne sont pas encère suffisamment nombreux et intéressants sur
la console pour attirer l'attention des joueurs. C'est donc avec uri certain plaisir
que l'on vous dév^oile chaque nouveau titre du genre dans nos colonnes. Après
Incoming et Expendoble, voici donc venir Red Dog le petit dernier, qui vo vous
permettre d'assouvir vos pulsions destructrices les plus refoulées.

^ M w £ I W W

propres. Techniquement, Red Dog est presque
irreprochoble ; Il n'y o pas de trace de clipping
et l'animation est on ne peut plus'fluide. Seuls
les graphismes semblent un peu limités en poly
gones ainsi qu'au niveau de certaines textures,
malgré le recours à la haute résalutlon. Mais
n'ayant eu entre les mains qu'une version beto,
Il est difficile de donner un avis fiable et défini
tif. Toujours est-Il que, sons pour autant posséder
toutes les caractéristiques d'un hit en puissance.

En explorant chaque rkoin des niveaux, vous trouverez
NOUVELLES ARMES PLUS PUE SANTES

Développeur: Argonaut

Editeur: Sega

Genre: Shoot-them-up

Sortie prévue: novembre 99

ik Le BOUCLIER PROTEOEUR PERMfT DE... EUH... SE PROTÉGER DES
IrfÉ' ENNEMIS. \ ̂ ^

Naus vous avons présenté Red Dog
maintes fais, et je rappellerai donc briè
vement pour les étourdis qu'il s'agit d'un
jeu dans lequel vous êtes aux com

mandes d'une sorte de véhicule blindé tout-ter-
,..^ïain et, bien évidemment, armé. Diverses missions
«^>de destruction vous sont confiées dans une dlzal-
Ç ne d'envirannements différents, même si ce n'est

^ . qu'un prétexte pour tirer sur tout ce qui bouge,
comme d'habitude... Au premier abord, qo res
semble à un certain Off-Road Intercepter sorti sur
console 3DO, Il y a quelques années. Mois le
titre d'Argonaut bénéficie de qualités qui lui sant

OOQOtOf
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N'hésitez pas à utiliser le décor pour éviter certaines ahaques.

yif* ^ lî

1

ment en minimisant les risques de se foire toucher

plutôt que jouer les Rombo (ndr : comme Alex !)
et se faire exploser en trois secondes par l'enne
mi. Le véhicule possède d'ailleurs un bouclier de
protection qu'on déclenche en appuyant sur un

"bouton et dont l'efficacité diminue à chaque tir
encaissé. Pour le reste, c'est du déjà vu et revu
puisqu'on retrouve le minimum syndical de véhi
cules, d'ennemis et de boss à mettre en pièces.#

^ Pourtant, on ne peut s'empêcher d'éprouver une
impression de fadeur. Mois cela est certainement

. imputable ou faible avancement de la beto qui
nous o été prêtée. Souhaitons-le... Seulement
trois niveaux étaient dispbnibles et il n'était pas
non plus possible d'accéder à un quelconque
mode multijoueur. Il faudra dônc attendre une
version plus aboutie ou le test (hdr : dons le pro
chain numéro ?) final pour juger^du véritable inté
rêt de ce jeu.

Vincent

ce shoot-them-up prppose un challenge qui pour
rait bien plaire à ceux qui préfèrent réfléchir
avant de tirer. Il s'agit bien d'un jeu de tir, mois
cela n'implique pas qu'il soit réservé aux joueurs
les plus bourrins. Le fait que l'on manoeuvre un
véhicule tout-terrain différencie déjà Red Dog des

K productions habituelles^ Il fout non seulement
^'occuper des agresseurs, mois aussi se soucier
des aspérités du soL Cela complique peut-être la
chose, mois c'est également grâce à'cela qu'on
peut utiliser les éléments du décor à son avanta

ge pour se cacher. Il vaut mieux avancer douce- te

^^8
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iL PARAIT QUE LES ROUTIERS SONT SYMPA, ALORS JE LES ÉPARGNE
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Les amateurs de caurses de manaplaces sont plutat bien servis avec 1a
Dreamcast. Après le Monaca^pPRS d'Ubi Soft et le Super Speed Racing de Seg|
sortis il y a quelques mois, voici FI World Grand Prix de Video System.

Ml

ctioul ttx»e tinnfce'

CHAOyr FOIS QUE vous FAITES UNE ERREUR DE PILOTAGE,
VOUf AVEZ DROIT À UN COMMENTAIRE DÊSOBLIGEAN^JSJJL
PART DE LA MACHINE.

Développeur: Video System

Editeur: Sega

Genre: Simulation F1

Sortie prévue: N.C

Si vous suivez l'actualité des autres

vQJ consoles, le titre de ce jeu vous rappelle
certainement quelque chose. En effet,

Videci' System a déjà fait les beaux jours de la
Nintendo 64 avec FI World Grand Prix 1 et 2.

L'adaptation Dreamcast reprend pour l'essentiel
les caractéristiques de ces deux précédentes ver

sions : les spécialistes seront donc ravis de retrou-
,..^ver les écuries officielle^ (alors que le titre d'Ubi
._^'Soft n'avait pas obtenu la licence) et tous les cir

cuits du championnat du monde de formule 1.
^ Cependant, la réalisation a été complètement
^  revue pour cette mouture Dreamcast. Même si ce

n'est qu'une Bêta, les graphismes sont déjà
d'une grande beauté : les bolides sont parfaite
ment modélisés et seulsoquelques détails ont été

. plus ou moins volontairement oubliés (comme la
publicité PlayStation sur les Prost-Peugeot). Les
décors eux aussi sont splendides. avec des tex
tures nettement moins ternes que dons Monaco
GPRS- Cela dit, FI World Grand Prix n'est pas

.''^'^'^xempt de défauts et il reste encore du travail à
faire : premièrement, l'animation est loin d'être
convaincante et les ralentissements sont nom

breux; ensuite, la maniabilité, très typée arcade,
n'est pas encore ou point : les directions et le
frein répondent de manière assez étrange et on
n'a pas accès au mode skill (jouobilité orientée
simulation ?). Quant à la bande sonore, elle
n'est pas vraiment formidable : les bruits des

^^«moteurs font en effet d avantage penser à des
Fiat Uno qu'à des monoplaces atteignant les

"% 10000 t/mn. Il faudra donc attendre encore un

i  péb pour se prononcer sur ce titre, d'autant que
le mode championnat (le plus important) n'était
pas accessible dans la version que nous avons
eue entre les moins. Mais avec ses qualités, FI
World Grond Prix a le potentiel d'un futur hit.,i

'  ft Antoine

POunoH «AT riM»
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Si vous choisissez cet angle de caméra, vous verrez u

TETE DU pilote BOUGER DANS LES VIRAGES ET PENDANT LES

FREINAGES. I jf ̂
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L'histoire |
bommence avec!
Adeiine Software et
fréttéfîcT Rayrtai:
teuéhe à tout de génieîse fait—h
rémarquer avec LBA sur PC, un ,1
extraordinaire ieu d'aventure au ir^
design très enfantin. En 1995, ia!
iseciété dévefejipe |Timi
Commande, un ion d'aétien én sn. Én
1997, Sega commence à ini faire iés
yeux deux. La firme an hérisson hien
rachète i'excinsivité des ienx censd-
ie peur une durée iimitée. Oans ié
éiême temps, en iuiiiet 1997,^
Frédérick Raynai crée avec!
é'autres partéhairesJà secié- |
té Ne Ciiché. C'est sens

iahei qn'ii sertira Tey
Commander sur /
Dreamcast. /
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'fouets. Voilà à peu de choses près
ce qui arrive ou personnage prin

cipal de cette formidable aventu
re. A la manière d'un Toy Story,
les jôuets de ce petit garqon un
peu trop turbulent se révoltent à
la suite de mauvais traitements.

La rébellion est conduite par
Hugolin, l'aurs en peluche. |Avec
l'aide de huit de ses compatriotes
d'infortune, ils prennent chacun

j  jComme à son habitude.
'+^M3ÎFrèdèrick Raynal surprend
_3!»^_.avec—un -jeu-totalement
inhabituel. Toy Commoridér se pré
sente comme un d'enfant.

^ 'Qui n'a jamais sou-
haité que ses
jouets s'animent

F" , » I et prennent vie ?
\  Pour comprendre

,, <( le jeu, remontez

dons votre enfon-

^ ce. Imaginez-vous dons votre
>< maison, seul, sans vos parents,

> avec des caisses et des caisses de

lîw W-îa*/ .-S

possessiorTB'unè piècè de la mai-
-sërî7Ce%'^ventWèriôVsi conduira

dans-des 4lieux~^3ussl—hobituels~
®  ■ ' I

(mais également ; originaux)
qu'une salle à manger, une cuisi
ne, des TChaïtibres. un garageTone"
véranda, ur) garage, etc. Chacune
de ses pièces sous la coupe d'un
jouet particulier est ! elle-même
divisée en sept niveaux. Votre mis
sion sera donc de mener une guer
re sons merci pour regagner du
terrain, latte de parquet après
plaque dp carrelage;. Pour ce
foire, vous Utiliserez les jouets qui
-vous-seronti-restés-fidélesr———

Eù VOILÀ UN QUI NE Cc|MN|ffT PAS LES

Co^me ginjent à le répéter les
dirigeants j de Sega, Toy

I  Corinmorideit est un jeu d'un genre
nouveau, bu concept fort. Le

:  grand atopt de Toy Commander

est de vous proposer une cin

quantaine de missions différentes,
toutes plus originales les unes

t_quë les aiitres. Les décors sont
constitués |de tous les objets

usuels que {l'on peut trouver dons
~--ene maisori à ceci prés qu'ils ont
tousTQir.,gibantesques. Vous êtes
réduit à loi taille des Jouets que

__j/ous_dirigez et tout ce quTvôus-
ëhtoFte"~pofaît dé~mêsure4 Les"
plantes vertes font cinq mètres de
Iput, de mêrne que les escaliers
et les chaises paraissent autant
d'obstacles infranchissables. Dans

ces conditions un objet anodin qui
peut VOUS sembler familier se
transformera en piège mortel.
L'exemple le plus parlant est peut-
être celui des baskets. L'odeur

qu'elles dégagent est particuliére-

n- "
■V

r •:
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A  V
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h"- ^
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Toy Commander est certainement

ie~jeu .Dreo^cast^le plus original
du moment.-j Non seulement son
Concept est'y terriblement accro
cheur, mois fo réolisotion est
tout aussi excellente. Si je ne
devais acheter qye deux jeux ce
mois-ci, il en ferait très certaine

ment partie. Bref, pour un coup
d'essoi. No Cliché réalise là un

coup de moître. Cela ^é/itait
bien d'être signalé.

ment néfaste pour votre santé. En
~foit7~pôû7~coïïcëvoiFlês épreuves,
les développeurs oht utilisé toutes
sortis d'objets ! comme dés
paquets de céréalés, des pots de
confiture, un skote-boord, djes

peluiches, etc. Le plus amusant est
peut-être que de nombreux élé
ments de cet| environnement sont
intefoctifs. Vdius pouvez foire tom
ber une pile|de cubes ou mêihe
tirer sur un clhot endormi pour lie
foire ; bouger;4 De la même foqqn,
une grande pbrtie des objets peu
vent partir en fumée sous Vos pro
jectiles. Les orméi"sônt "Tôutis
aussi originales -que les véhicules

que vous serez omenés à prendre

en main. Les missiles et autres

balles mortelles sont ici remplacés
par des gommes, des croyons, des
punaises et des pétards.

Outre le fait que vdus, aurez à
piloter une foule'^de véhicules dif
férents comme des tanks, des

PéUR ACCÉDER À CERtAINES ÉNIGS|ES SITUÉES EN HAUTEUR; VOUi DEVREZ PARFOIS PRENDREl'/|sCENSEUR MAISONj ■■ 1 ,• ' V ■ i ■

^ «le grand atout de Toy Commanderlest de vous pro-
I  poser une cinqiiantaine de missibns différentes,
1  tentes pliiseriglnaies les unes que les antres»

Jeeps, des avjons, des hélico
ptères, des voitures dq course,
des comions, Tqy commqndér se
distingue également paÉ le fait
qu'il vous, proposera des { missions
diversifiées. Cdntroiremeht à ce

que l'on pourrait croire, Toy
Commander n'est pas uh simple
jeu d'action. Ilî ne suffjt^pas'de
tirer sur tqut-.ce-îfui o
passer à la mission suivante, bien

au contraire. Le principe de TC se
rapproche autant' d'un" jeu - de
réflexion que d'un soft de tir. Au
début de choque mission, un brie-
fing vous indique les objectifs à
atteindre, sansi vous dévoiler io

foçon d'y paryénir:'En examinant

la tapologie du terrain, les diffé
rents véhicules mis à votre dispo
sition, il faudra alors qué vous
trouviez lé moyen d'y parvenir.
Prenons le cas d'une mission

simple où<^votré objectif sera de
faire cuiréjdes œufs. Vous démar

rez avec ùn avion. Il fqudro tirer
sur les boutons d'une cuisinière

pour allumer le feu sous une cas
serole d'eou. Lorsque vous ourez
atterri, "Vous devrez changer de
moyen de locbmqtion et prendre
~une.:Jeep ' ovec un ' Iqnce-croyons
pour dègoger le terrom Jusqu'à
une plote-foririe située en°hàu,teur
débouchant juste ou-dessus deMp

dite-^casseroie. A ce' stode, il ne\
vous restéra -, plus qu'àv pousser \
délicatement les œufs dans Je réel-

pient sons les faire tômber à,côté.
Vous n'ovëz Je droit qu'à ''p"®
seule erreur. D outres missiqns
seront quant à elles beaucoup

moins compliquées, cornme \d^s
courses, des missions dé\ projec
tion, ou éteindre des incendies;. I

ÂnENTION, CES PETITES VS}jTURE5 SONT TRAÎTRES. UN FAUX MOUVEMENIi^ET VOUS VOUS
kmOUVEZ CUIT Â POINT. X.., , . ^
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Toy Commonder est techr^ique-
' ment irréprochable. Le jeu tourne

en 60 Images/seconde, en plein
écron (c'est-à-dire sons bqndes
noires) et sons le moindre rolen-
tissement. Les déplacements des

~—véhicules" sont-fluidesr-Les^ gra
phismes s^f1eùY^ussi'l3'ûh"é^âré^
qualité, pn se croirait presque
dans un i rrlande virtuel. Les tex

tures sorit tautes à tomber à la
renverse.! Il est vraiment difficile i, j

,  , ' , , , Ces RAMPBS JAUNES
de lui reprocher que que chose :f  ̂ ^ PERMETTENf AUX
même la! caméra est exempte de véhicules'de rou
défaut. jog.Commandef ,CL le torit 4L£ft~sujH.4-MUfls
immensë |de ne pas révéler au pre- j |
mier coup d'oeil lo véritoble | |

"bombe qui se coche derrière
jeu. Dès que I on commence-o—-— r.»---
joue^ ili est vraiment très difficile
de s'arrêter. Après une telle réus-

choin jeu: de No Cliché sur Dreamcost. ^

i

Un garage Majorette dans sa Dreamcast
Toy Commander propose un nombre hallucinont de véhicules. Je ne les oi pas comptés, mois il y en a bien
une bonne trentaine. Vous serez amené o piloter des avions de toutes sortes comme des chasseurs, des
Conodairs, des biplans, des hélicoptères, des chors, des Jeeps, des ULM, des camions de chantier, des trans
ports de troupes... Leur maniement est plus ou moins identique, à quelques petites variantes près. Pour accé
lérer et ralentir, il suffit d'oppuyer sur les gâchettes et changer d'altitude avec le stick pour les moyens de
locomotion aériens. Piloter dans ces conditions est un vrai plaisir. On s'amuse à raser les murs et à frôler
les boîtes de conserve à lo moindre occasion.

îraphismes
Si

les graphismes i
de tous les jeux de lo . |
preomcost pouvoier^t être dej lû ^
même quollté, ce serait vrairnerit
mervellleuXï-tes-décors-sont'Èriofttfry-^^—
de vérité, on croirait évoluer idons une

Animatic

I n'y a absolu
ment rien à dire C'est fluide

iesjirehicules cornme les ovions,
évoluent dons: cet environne

ment en 3D sons la moindre sac
cade. Il n'y o même pas de clipping.

n'est pas le point
fort du jeu, ^ois <dons l'en-
semblé ils sdnt acceptables.

Jouabilite
Pilote

vrai régal. On enchoîne les
Hl^ings et les rose-mottes juste par ploi-

certains possoges en hauteur
H^^élkots. On o porfois <^u mol o gérer
Q vitesse de certains véhiculés.

En Conclusion
Toy commander tient ses promesses, le
jeu ne souffre d'oucune faiblesse. Il possé^
de un concept novoteur, de beaux gro- .
phismes et une durée de vie conséquente.
Dommage que son design le fosse passer

our un jeu destiné oux enfonts.
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Ségâ Ràliy 2
Tout juste 9

mois après sa sortie
iapouaise Ile temps

d'une reuaissance ?], le

plus pepulaîre des jeux de ral
lye arrive enfin en Europe, en
même temps que la Ureamcast.
Annoncé par Sega comme l'un des
titres phares accompagnant le lan
cement de sa nouvelle censole,

Sega Rallv 2 était censé avoir mis à
profit ces quelques mois pour se
refaire une beauté, histoire de
gommer les défauts d'une ver
sion iap. peut-être dévelop
pée un peu trop à la hâte.
Mais qu'en est-il vrai- j
mentP =
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^ >55l<m.La palme des textures les plus réussies revient au canyon du troisième circuit du
=-=MSEftT^;. LE BÙMP MAPPmG EST magnifiquement UTILISÉ;

Aïe, QÏe, QÏe ! Je ne peux
m'empêcher .d'éprouver un
sentiment de déception en

voyant io version européenne de
SR2. Si l'onimotion o été accélérée

en vue interne -ce qui est une
bonne chose- on remorque toujours
autant de ralentissements, si ce
n'est plus. Espérons que cela ne
soit dû qu'à la bêta fournie por
Sego et que la version commerciole
corrigera ces défouts. SR2 reste
cependant un très ban jeu de cais
se pour les fans d'arcade.

Vincent

Tout le monde (ou
' presque ?!) se souvient de
Io polémique soulevée à

la sortie de Sega Rolly 2 à couse
de sa réalisation : la version japo
naise souffrait en effet de nom
breux défauts techniques que les
fans ne sont pas prés de pardon
ner à Sego: clipping, ralentisse
ments, saccades... Alors, à qui la
faute ? A un Windows CE inadapté
aux développements de jeux
consoles, à des contraintes de
temps, à des programmeurs non

((Mais il y a un problème de taille: ranlmatlenf Sur
ce plan, la uersiou européeuue, lolu d'éllmluer les
défauts de seu aînée, perd encore en qualité.»

encore familiarisés avec la

machine ? Difficile à dire...

Toujours est-il qu'avec la version
européenne, on étoit en droit
d'attendre des améliorations

conséquentes, d'autant que Sega
avait promis de revoir sa copie.

emmrtmê

f;'-. L. M fi

A CHAQUE PASSAGE DE VITESSE, UNE GERBE D'ÉTINCELLES SORT DU POT D'ÉCHAPPEMENT DE
VOTRE BOLIDE : ON S'y CROIRAIT.

Une animation
cauciiemarUesnue

Malheureusement (c'est le coeur
brisé et la larme à l'oeil que je
vous l'annonce -sniff II), il semble
que les développeurs n'oient pas
tenu leurs promesses, du moins
d'après la version bêta sur laquelle
nous avons joué. Non pas que le
jeu soit foncièrement mouvais : la
prise en main instinctive conserve
le fun de l'arcade, les circuits sont
suffisamment nombreux pour qu'on
ne s'ennuie jamais, l'ambiance
sonore et graphique est fidèle à
l'originale. Mais il y a un problème
de taille: l'animation ! Sur ce plan,
la version européenne, loin d'élimi
ner les défauts de son aînée, perd
encore en qualité. Le clipping est
toujours présent, les saccades et
les ralentissements sont encore

plus fréquents ; pire, des bandes
noires ont fait leur apparition, et
aucune option ne permet de les
enlever (à croire que seuls Sonic
Adventure et House of the Deod

ont bénéficié de cé traitement de

faveur). Evidemment, le plaisir de
jouer s'en trouve grandement
entamé : comment négocier conve
nablement une courbe quand le
jeu se met à saccader au moindre
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Aussi étrange que cela puisse paraître, l'impression de vitesse n'est pas meilleure en
VUE interne, d'autant que les ralentissements sont encore plus fréquents.

Clin d'oeil des programmeurs aux fans: le circuit du désert du premier Sega Rally a
ÉTÉ redessiné: mais les éléphants sont toujours là.

' H Pour ceux qui ne connaîtraient pas ia version
iaponaise, sachez que Sega Rally 2 compte
quelques 17 circuits, donc bien pins que la version
arcade, qui n'en proposait que quatre.»

virage ? Du coup, il est extrême
ment difficile de se prendre ou jeu
et il faut vraiment s'accrocher pour
venir 6 bout du mode arcade et
des dix années de championnat. Et
tous ces défauts sont d'autant plus
incompréhensibles que les pro
grammeurs de Sega on pris le
temps de rajouter de nouveaux
véhicules. Alors, pourquoi ne pas
s'appliquer à améliorer la réalisa
tion ? Franchement, j'ai un peu de
mol à comprendre.

Il avait tout pour maire
Mois essayons d'oublier ces mal
heurs pour revenir sur le jeu. Pour
ceux qui ne connaîtraient pas la
version japonaise, sachez que
Sega Rally 2 compte quelque 17
circuits, donc bien plus que la ver
sion arcade, qui n'en proposait
que quatre. Les tracés sont répartis
en six régions géographiques
(Désert, Mountain, Snowy, Muddy,
Isie et Riviero) correspondant cho-

X,.'

4

ri

!'3S"6Ï0

04 943
rSS"786

34-921

cune à un revêtement et donc un
style de pilotage différents. Les
véhicules, eux aussi, sont beaucoup
plus nombreux dons la version
Dreamcast : en effet, chaque vic
toire, en arcade ou en champion
nat, vous permet de gagner de
nouvelles voitures. En plus, il est
possible (sauf en mode arcade)
d'effectuer des réglages sur son
bolide : boîte de vitesses, suspen
sions, pneumatiques, freins... Tous
ces paramétres étant accompagnés
d'explications afin que les débu-

Les replays qui ont fait la renommée du premier Sega Rally sont toujours pré
sents. Les angles de vue sont toujours aussi impressionnants.
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Pour chaque type oe circuit, votre voiture dispose d'un équipement spécial : ici un

PARE-BUFFLES ET DES PHARES SUPPLÉMENTAIRES SUR LES RÉTROVISEURS.

tonts s'y retrouvént. Sur le fond,
Sego Rolly 2 o donc tous les

atouts pour s'Imposer. D'ailleurs, la

version PC dons laquelle les pro
blèmes d'animation sont absents,

même sur une canfiguratlan

madeste (c'est vraiment le monde

Q l'envers II), est à mon avis la

meilleure simulation automobile

jamais réalisée, et ce toutes

machines confondues.

Bien maïs nas top!
Au final, on se retrouve donc avec

un titre certes tout à fait honnête,

mois tout de même décevant

quand on soit de quoi la machine

est capable. SI Sego Rolly pre

mier du nom avait plus ou moins
relancé la Soturn, Il est dommage

de constater que cette suite, pour

tant tant attendue, ne vienne pas
prendre la relève comme on l'es

pérait. Alors souhaitons que Sego
revienne rapidement dons le droit

chemin en nous proposont des

versions européennes sinon supé

rieures, ou moins équivalentes

aux versions japonaises et améri

caines. Et puis, s'il vous plaît

Monsieur Sego, plus de bandes

noires qui mangent un quart de

l'écran : on se croirait revenu ou

temps de la Megodrlve.

Antoine

Graphiquement, Sega Rally 2 regorge

DE DÉTAILS : ICI, ON PEUT VOIR LE REFLET DES

ARBRES DANS LA VITRE DU VÉHICULE.

Le nombre et la variété des circuits lest sans doute l'un des principaux
atouts de cette, versioniDreamcast de Sego Rolly 2. En effet, si l'on retrou
ve les larges pjstes africaines et les fietites routes montagneuses du pre
mier épisode, il est rnSîhfënarït"]pôss1blë'deTôWr^^ les tracés ̂ néigéT
de Scandinavie' ou dqn{s les chemios-boueux-des-rallyes indonésiens.

umrtm

((Les véhicules, eux aussi, sont beaucoup plus
nombreux dans la version Dreamcast : en effet,

chaque victoire, en arcade ou en championnat,

vous permet de gayner de nouvelles voitures.»

m 1 1 i l?
I c'est long mais c'est bon

Dons Sego Rolly 2, le mode championnat est assez original. En effet,
il se compose de dix années comprenant chacune quatre courses. En
terminc»nt-une-année,-vous occédez-à la suivante et chaque fois que
Vous finissez premier, vous remportez une nouvelle voiture. Enfin, si vous
sortez vainqueur des dix années, vous aurez accès à la piste cachée.

WrsHi

NFORMAT ON CAR SEWNGS
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Les seules vraies nouveoutés de ce Sega Rally 2 européen se trouvent ou royon véhicules. En effet, les pro
grammeurs ont jugé utile d'actualiser le stock de voitures en ajoutant la Peugeot 206 WRC et la Fiat Seicento
Sporting. L'initiative est heureuse mais à l'usage, ces deux petites nouvelles'sè revelent de véritables sovon-
nettes, difficilement contrôlables quel qtie soit le revêtement, Oh''leur préférera donc les classiques Subaru
Impreza et Toyota Coroljo'sur les terrorhs glissants, ou la Peugeot 306 sur l'asphalte. !

SEUCJ TRANSMISSION

Aucun

problème de ce
côtè-io. Les circuits issus de l'orco

de sont beaux et ceux qui ont été rojou-. g
tés le sont encore plus, grâce 6 des fonc
tions propres à la mochine comme le
bump mopping. Les voitures, pourtant
nombreuses, sont bien modélisées avec

des effets de transparence et des reflets.

Animation

là je dis non I
Clipping, ralentissements, sac

cades : cette accumulation de défauts est

totolemént inadmissible sur une machine

comme la Dreamcast. A vrai dire, on n'est

pas pressé de revoir Sega développer des
jeux avec Windows CE. Pire que la version
japonaise, il fallait quand même le faire.

Fidèle

à "l'esprit Sega
Rolly" : les voix des copilotes
(homme ou femme) et le son des moteurs
sont très convolnconts. Quant aux mélo

dies, elles sont agréables et entraînantes.-^ i
Mais si toutefois elles ne vous conviennent

pas, vous pouvez toujours les enlever pour
profiter pleinement des bruitages.

Jouabîlite
Les

commondes, ins

tinctives, sont d'une grande

simplicité. Et l'opporition du frein à moin par
rapport ou premier opus ajoute une petite
touche de réolisme pas désagréoble.
Cependant, les foiblesses de l'animation occa
sionnent de nombreuses gênes et les omo-
teurs de trajectoires bien propres risquent
d'être un peu désorientés.

Intérêt

vous arrivez a

passer outre les problèmes tech
niques, vous découvrirez un championnot >
intéressant avec de nombreux circuits, desx

conditions climatiques variables et des
véhicules à gagner. Et si vous êtes plu
sieurs, le mode deux joueurs devrait vous
tenir en holeine quelque temps.

En Conclusion
Alors qu'on ottendoit Sega Rolly 2 comrne
la référence du genre, le titre phare de fo
Dreamcost pour son lancement.européen,
Sega S'èn tire avec un jeu correct, mais qui
déçoit fia.riso féûlIsQtion. Quel dommoge
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K- wersion fran-

II çaise de Virtua
Fighter 3 TB est enflnlà.

Comment ne pas s'enthou
siasmer par avance peur ce

titre qui lait déjà partie de la lé
gende pour tous les amateurs de
Jeux de flgiit P Méihè s'il n'a pas
atteint le niveau de reunmmée de

la série des Tekkeu, Il n'eu de
meure pas mains au'éu hou
nemhre de loueurs ne iureut nue
par lui. C'est donc avec une
certaine iiéhriiité que nous
I  avons testé ce titre, dans

I  I la crainte d'étie déçus
'  i par la veisien eu-

I

A

'  i

J  I ■ £ -
i  r f ^

I
■ra®ï:'RrUis1?â{

combat

p.- I à 2

Sauvegardes
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■'JUM. Les protagonistes
'^frwpi

Jm

Un autre angé qui enlève tou le plaisir du. combat rapp|ochI.

Difficile de juger un
"^•classique, dons Iq

■*** mesure où vous êtes
obligé de ! décevoir à un
moment ou à un outre. Sauf
évidemment si Virtuo Fighter 3

TB foisoit l'unanimité.; Ce qui
n'est pas le cas ou sein même
de la ° rédaction. i

® BRUTE qu'il NE ÉAUT PAS CONTRARIER. iL.EST TCI ;CHEZ LUI.

Graphiquement, |il o un ! peu
perdu. Les p^ersohnoges bénéfit
cient deîmoinsibortnes textures, et
c'est une désagréable irnpression
dléçrosement de Jchocun djentr^
eux. Ceci explique peut-être i celol
L'opporition de deux bcjnde^
n'bires en hoUt et en bo's d^
l'écran ne forti rien pour Qrrànge|
rensemble.(Co|mme les progromi
meuis ne repiogromment pps lé
jeu pour transformer lo vèrsiorj
japonaise en version française, lë
chongement de fréquence, qu 6Cj
hertz ou 50 hertz, implique |outo|
motiquement Ces deux bënde^
noires, qt ovec elles, ces désogrél
ments.) .1 ' : ■ î ■ • !

.  • l r

xLq prisf en moin du jei| est
rapide. I Pour réaliser certains
enchaînements, il vous fëudra
beo ucou p d'ogi I ité et-de -réflexes
pour les placer. Les commandes
ne thongéht pôs fpiidr poingi
gardé et esquive). Le déplace;
mentlet le mouvement des persos
est uù peu trop rigide et monque
de fluidité, même si la rapidjté est
une canstante. Sans être extraar»
dinaires, les rings sûr" lisqueis
vaus évoluez sont assez originaux
et assez vastes.

Sans avoir besoin _^d'attendre "
l'émation enginq"f Infogrames, en
matière de^^rnarques d'émotions
sur les visdges et de leur modifi-
cotion par rapport aux actians, va
créer/l'événement sur Dreamcast

ils sont tous 16, Akiro yuki, Koge-
Moru, Soroh Bryon, Lou Chon et
les autres. Pas un ne manque,
pour chacun des protagonistes,
vous avez deux costumes 6 votre
disposition. Les détails sont nom
breux et bien réalisés. On peut
apprécier sur les visages les
expressions de douleurs, de joie
et parfois même de provocations.

J'avoue ne pos joypif quoi pen-
f^^^ser de cette version européenne

d'un titre culte dont le concept o
légèrement vieilli.ironimotion est désos-
tréuse puisqu'on f trouve de nombreux
ralentissements et que l'ensemble a
béaucoup perdu de son punch. Les gro-
phismes ne s'en sortent pas mieux avec
des personnages complètement écrasés^
En fait, c'est presque^Uri^ catastrophe
pour une conversion européenne I

'  I Neo Alex
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les protagonistes
(suitol

Bug!

«la prise en maln du jeu est rapide. Peur réaliser
certains enchaînements, ii vens faudra beaucoup
d'agilité et de réflexes peur les placer. Les com
mandes ne changent pas Ipied, poing, garde et
esquluel.»

mode I normal. Il vous fouoro
1 affronter plusieurs protogonistes
'du jeu! pour rencontrer Durol à lo
fin. Loîsequençe finale de VF3 ̂ rt
en fait d introduction. Elle met en ,

scene tous les persos .dons leur
environnement personnel (un peu
comme l'intro de Tekken Juste

ment).

le bilon est globolement positif...
pour l'instant. On ne peut pas
être complètement dequ par un

.. Virtua Fighting, moi il._veut,
conserver sa place de privilégié
dans le monde restreint des hits

. en matière de jeux de combat, les
programrneurs de Sego ont intérêt
à revoir Heur copie poi^ le quo-

mois qui apparaît camme

eu désuet par rappar à la.concu

avec" R e o d y 2 R u m b I e " :
Molheureusement pour VF3, ces,
détails sont déjà lorgemeht
dépossés. Pas de figures tumé
fiées à là suite des coups. La
seule chose qui évolue ou cours
du combot, c'est la perte de votre
chopeoii ou dé votre bondOnnàr
tout dépend ovec qui vous jouez.

Ê^as flnm, sêmHê fîÊ
/pm-etm

Les modës de jeu à votre disposi
tion sont toujours les mêmes:
team battle, deux joueurs, et le

triéme épisode.

Le bug du jeu. Dons le genre il est pas mal. Concentrez vous sur la chaussure du perso à droite de la photo.
Le mouvement est digne des plus grands ocrobates. De plus il maintien un équilibre o toute épreuves.

MM—MMMIWIlIfeéa.., . :■ ■ J | 4SSI ir- . L^GSBBm»
T-f-in tSeO

Son
La

rnusique. ott-alme'''j
dû an aime pas . La qualité
d'ensemble est correct.

Jouabilité
'  i^Lucui

problême majeur.
Accessible, seul les encii(aine-

^Ont un peu plus hord à |

El tuco

Intérêt
Bon ,
mois la série des

Virtua fighter commence à
s'essoufier viement la suite:

tn Conclusion
Pour l'instant la concurence ne fait

que présenter le bout de son nez et
Reody 2fumble risque de mettre tout
le monde d'occord.
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Bliië iiifger

Avec l'appari-

tion de Resideat

Evil sur Playstatieu uu

neuveau geure est ué, le
survival herror. Les Resideut

Evil et cempagpie se sept mis

à preilférer sur feules les
machlues avec plus eu molus

de bouheur. Il était deuc

legluue de veir apparaître un
jeu de ce stvie sur Dreamcast.
La legluue aurait également
veulu que Rlue Stiuger
surpasse teut ses

aînés, seulement
vellà-

.

:

;:;v;

:  ■

...
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iiEn passant d'un continent à l'antre, Bine Stinger n'a visiblement pas gagné en
fluidité. On ne peut pas vraiment dire que cela soit gênant mais à chaque fois

que les personnages se déplacent le Jeu
saccade.»

Comme lo plupart des jeux

édités pQf Sego en Europe
Blue Stinger a débuté sa

carrière au Japon. Conqu à l'origine
pour concurrencer les Résident

Evil sur PlayStation, Blue Stinger
s'était avéré décevant. Très

réussi graphiquement,

péchait sur de nambreux

points. Lors de la confirma
tion de la sartie améri

coine, Sega avait annoncé

que le soft subirait de
nombreux chongements.
En fait d'amélioratians,

seuls les angles de

caméra ont été revus.
La CAMERA PERMET D APPRECIER LES DETAILS DES CADAVRES.

q\7i^
Je ne reveiendrai pas sue ce jeu

d'aventure franchement lamen

table QUI ne propose que des

GRAPHISMES AGRÉABLES EN QUALITÉ.

Climax nous Déçoit beaucoup et ne

SEMBLE PAS S'ÊTRE RAHRAPÉ AVEC CLIMAX

Landers. Le développeur japonais est

BIEN loin de la GLORIEUSE ÉPOQUE DE

Landstalker sur Mégadrive Dommage I

Neo Alex
Regardez-moi toutes ces armes... et vous ne pouvez même pas en prendre une.

Mi-aventure, mi-action, Blue Stinger
o été conçu à l'origine comme un

film. Les angles de caméra fixes

dannaient un côté très cinémato

graphique à chacun des plans du
jeu. Si le principe était louable
dans les faits, Blue Stinger s'avé
rait injouable et particulièrement
difficile. Les angles de caméra, par
fois mol choisis, empêchaient de
voir les monstres arriver ou encore

cochaient des indices indispen
sables pour la bonne marche de
l'aventure. Le problème a donc été
réglé. Au revoir les angles de
caméra fixes, et bonjour la 3D
temps réel. Inutile de vous exciter,
le jeu n'a pas été reprogrammé, les
concepteurs ont simplement déblo-
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qué les ongles de vue. Lo coméro
est désormais plocée derrière le
personnoge, comme dons Tomb
Roider. Molheureusement ce chon-

gement ne signifie pos que tous les
problèmes se sont pour outont
envolés. Lo coméro est plocée
beoucoup trop prés du personnoge
pour être vroiment etficoce. Elle
s'ovére même o certoins moments

difficilement géroble. Lorsque l'on
sort d'une pièce, por exemple,
celle<i se ploce ou-dessus de lo
tête du personnoge olors il est
impossible de voir ce qu'il y o dons
lo pièce. Si cette nouvelle liberté
oméliore grondement lo jouobilité,
elle o en revonche un outre effet

pervers coupé ou montoge. Le côté
cinémotogrophique o totolement
disporu de l'oventure, en entroî-
nont ovec lui le semblent d'om-

bionce qui subsistoit encore dons
le jeu. Autre chongement mois
cette fois-ci involontoire (du moins

je l'espère) : les déplocements des
personnoges. En possont d'un
continent à l'outre, Blue Stinger n'o

visiblement pos gogné en fluidité.
On ne peut pos vroiment dire que
celo soit gênont, mois à choque

fois que les personnoges se déplo-
cent, le jeu soccode. En ce qui
concerne le reste du soft , Blue

Stinger reste égol o lui-même.
L'histoire est identique. Vous êtes

coincé sur une île-loborotoire infes

tée de monstres. Ces derniers eux

non plus n'ont pas chongé.
L'intelligence des créotures n'o pos
été oméliorée. Ils foncent sur vous

sons réfléchir. Ils continuent inexo

rablement leur course, même

lorsque le personnage est hors

de portée de leurs griffes. Il
suffit juste de foncer
droit devant pour les
éviter. Au finol, si ce

tobleou peut poroître
très noir, il ne fout pos

foire une croix sur Blue

Stinger. Dons l'en
semble, le jeu se tient et

Dons Blue stinger, vous ne serez jomois à court de munitions, de nourriture
ou y'ofmWfTen tout genférComme dons tout" bon"jeu d'oveht se res
pecte, le soft est parsemé de bornes qui vous permettront d'ochetéf les
moyens de votre survie. Il n'y o rien de plus facile que de gognèr d.eî l'or^
gent. Les poches des monstres sont bourrées de 'pièces d'or qui sprviWnt q
acquérir des biens aussi divers qu'un hot-dog. un plot de sushi, Sun isàbrë
lQser,'uh féé^shirt de korotéko bu ùh borôôko. Il né vous reste plus qu'à foire
votre marché.

Les

décors sont

beoux, fins, et très détoillés.

C'est peut-être l'élément le plus
réussi du jeu.

Animation

personnages

sont mol onimés. Lorsque

l'on regarde Dock, on o l'impres
sion qu'il glisse sur le sol.
Dommage que les concepteurs
n'oient pos utilisé lo motion cop-

ture.

L ombionce

sonore n'est pos mou

voise, mois certoines musiques

deviennent vite sooûlontes,

comme por exemple lo mélodie du
supermorché.

£ w.in

Jouabllite

à port les petits

problèmes de coméro, il n'y
o rien o redire. Les personnoges

répondent ou doigt et o l'œil.

5éiecttonn0 c® ou«

Intérêten foisont obstroction de ces petits

problèmes, vous verrez que l'on se
prend ou jeu et que l'on ovonce
sons se soucier de ces trovers.

Fred

troduction en

fronçois rend le jeu beoucoup
moins difficile, mois Blue Stinger

vous tiendro tout de même en

holeine pendont de nombreuses
heures.

Gn Conclusion
Blue Stinger ouroit pu être un hit, mois
roccumulotion de tout une foule de

petits détoils foit qu'il est juste un survi-
vol horror pormi tont d'outrés. Pour so
défense, on peut dire qu'il est le premier
du oenre sur Dreomcost.
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le numéro 3 de

Dreamzone, nous

avions ou l'occasion do

tester Monaco Grand Prix

Hacing 2 dans sa version jano-
nalso. Et on dépit do quoiquos re

proches concernant ia [ouabiiité et
ia réaiisation, ios avis avaient été
unanimes tndr : surtout io mien !) : ii

s'agissait bien ià do ia moiiiouro dos
simuiations do Formuio 1, toutes

consoios confondues. Aujourd'hui, io

jeu nous arrive enfin dans sa version
officioiio. Et chose promise, chose

duo, ios programmeurs uo se sont

pas contentés do réaiisor une
simpio conversion NTSC/PAL,
puisqno ios améiiorations sont
nombreuses. Los amateurs

do monopiacos vont ap

précier...
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Pour un premier jeu de FI

sur Dreamcast, Monaco

GPRS 2 ne s'en sort pos

trop mal. Si le Jeu a été légèrement

amélioré graphiquement, on peut

toujours lui reprocher une prise en

main beaucoup trop délicate. Elle

ne satisfera que les puristes du

igenre, c'est-à-dire les joueurs qui ne

se trouvent pas farcément sur

console.

Fred

Qu'il s'agisse de réalité ou
'de jeu vidéo, la Formule 1
s'adresse en priorité à un

public de passionnés. C'est la rai

son pour laquelle les concepteurs

ont souvent du mol o proposer des

titres de quolité. Soit lo moniobi-
lité est simplifiée o l'extrême et les

puristes sont lésés, soit il s'ogit

d'une véritoble simulotion et le

grond public ne s'y retrouve pos
non plus. Bref, difficile de conten
ter tout le monde... souf quond on

s'oppelle Ubi Soft I En offront le
meilleur des deux mondes, tous les

joueurs peuvent désormais s'éclo-
ter sur un jeu de Pl.

Monsieur plus est

passé par là
D'occord, me direz-vous, mois lo

«En passant d'un continent à l'antre, Bine Stinger n'a
uisiblement pas gagné en finidité. On ne peut pas
vraiment dire que cela soit gênant mais à chaque
fois que les personnages se déplacent, le ien sac
cade.»

version joponoise proposoit déjà

le choix entre orcode et simulo

tion. Alors, où est lo nouveouté ?

Elle réside tout simplement dons

lo jouobilité. Lo prise en main des

véhicules dons le mode orcode

étoit beoucoup trop proche de

celle que l'on ovoit dons le mode
simulotion et o lo moindre erreur,

le véhicule portoit en tête o

queue. Ce qui rendoit le jeu trop

ordu et pos ossez fun pour le com
mun des mortels. Lo principole
oméliorotion réside donc dons le

mode orcode, • qui permét même

oux novices de s'omuser.

Attention, je n'oi pos dit que ce

mode étoit focile pour outont,

mois néonmoins, les monoploces

se contrôlent ovec plus de focilité.

Plus besoin, désormois, d'ovoir son

permis de FI pour ovoir une
chonce de finir en tête. Pour bien

morquer lo différence ovec le
mode simulotion, un cheçkpoint o

égolement été ojouté. Pos de
doute possible, donc, nous

sommes bien en présence d'un

Y'en a qui font gravier... et d'autres qui font gazon, comme

MOI i

Comme dirait ma grand-mére

VÂCHE QUI PISSE !"

"Vain Diou. ca pleut comme
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véritable mode orcode. Puisque

j'en suis aux améliarations, an
notera aussi l'apparition d'une
séquence d'introduction en

images de synthèse, la refonte
des menus ainsi que de nouvelles

textures sur les circuits, sons

oublier la disparition de certaines

vues totalement inutiles. On se

retrouve donc bien face à un

Monaco GPRS 2 amélioré.

leaËef incontesté
Pour le reste, pas de surprise. On

reprend les mêmes et on recom
mence. Arcade, simulation ou Rétro

(voitures de course des années

50), il y en o pour tous les goûts.

A la différence prés que désormais
le jeu est désormais accessible à

tous les types de joueurs. Au
niveau des reproches, on regrette

m

une nouvelle fois l'absence de

licence pour les différentes écuries,

un mode deux joueurs qui souffre

toujours de ralentissements assez

gênants nuisibles ou plaisir d'af
fronter un concurrent humain, ainsi

qu'une vue interne aussi peu pra

tique qu'auparavant. Même topo
pour la partie technique.

Animation, graphismes (hormis les

nouvelles textures) et bruitages

n'ont pas vraiment changé depuis

la version NTSC. Cela dit, ce n'est

certainement pas l'aspect du jeu le
plus critiquable. Pour l'instant,
Monaco GPRS 2 confirme donc sa

position de leader dans le
damaine de la Fl. Il ne reste donc

plus à Ubi Soft qu'à revoir certains

éléments camme la vitesse d'ani

mation en vue cockpit ou les gra

phismes (ceux de Fl Warld Grand
Prix sont plus réalistes) pour nous

proposer un futur Monaco GPRS 3
ou top du genre.

Vincent

Le ciflcuiT DE Monaco est toujours aussi beau et difficile que dans la réalité.

Graphismes
E n

dehors de

quelques nouvelles textures,
on note peu de différences gro-
phiques avec lo version japonaise.
Belle modélisotion des circuits et

des monoplaces.
4

Animation
C'est

fluide et rapide,

mais de multiples ralentisse

ments viennent encore perturber
les courses. Et je ne parle même

pas du mode 2 joueurs...

On

reste dons la

sobriété la plus extrême avec
des bruitages de moteurs convain
cants (sans être exceptionnels), et

quelques rares commentaires

vocaux de temps 6 autre.

Jouabilite

les types de

joueurs y trouveront leur
compte. Le mode simulotion est tou
jours aussi complet et pointu, mois le
mode arcade a été revu pour procurer
o  t de plaisir aux novices. Chaque

propose une prise eri main dif-
ifente.

hteret

jeu est difficile et
suffisamment complet pour pas

sionner les amateurs de Fl pendant ;

de nombreuses heures. Ajoutez o ceio :
un mode arcade agréable et un mode
Rétro en bonus, et vous obtenez un

titre à la durée de vie correcte.

Gn Conclusion
Avec ses diverses oméliorotions, Monaco

GPRS 2 assure so positioni de (eoder dons
le domoine de la FV sur console. Complet,
difficile, mais occessible moigrê tout aux
non-spéciolistes du genre, Il demeure donc
lo référence du moment.



95 Drèamz#ne
Le 1 er Magazine européen exclusivement consacré à la Dreamcast

les

ieux euro

péens débarquent
en force sur Dream

cast. Après le fabuleux

Trickstyle, c'est an tour de

Speed Deuils de faire son ciné

ma. Décors de folie, bolides

démentiels, animation rapide et
mode 2 loueurs, rien ne semble
manquer à ce titre pour atteindre
les pins bants sommets. Rien, on
presque ! En fait, Speed Deuils
pourrait bien être la nonueiie uic-

time d'un uirns qui semble ton-
cber tontes les conuersions PC

sur console. Pour connaître la

réponse à ce cruel dilemme,
tournez donc la page !

i

Einpi

rû
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Les DÉRAPAGES SONT MONNAIE COURANTE DANS UN JEU COMME SPEED DEVIES, !

Indéniablement, Speed

Devils n'est pas un jeu

comme les autres ! J'avoue

que je l'attendais avec une
grande impatience. Et croyez-moi,
cela n'a pas été facile de l'orro-

■  -

,i¥«'

liSi les micro-ordinateurs sont rois dans ie domai

ne des Jeux d'aventure ou des Doom-iike, lis ont
encore à apprendre ia signification dn terme

"iouabiiité" pour atteindre ie niveau des Jeux d'ar
cade disponibles sur consoie.»

cher des moins de Vincent (il

cherche constamment à tester tous

les jeux de course I). Après cet af
frontement titonesque, j'étais prêt

6 atteindre le nirvana ludique. Eh
oui, en tant que fan de la pre
mière heure de l'antique

Destruction Derby (j'ai possé de
nombreuses nuits blanches sur la

version Soturn) et adorateur de la

série des Mod Max (oh, le V8 de

Mel Gibson I), j'espérais bien
qu'un soft reprenant le concept de

l'un et l'ambiance de l'outre dé-f

borqueroit sur Dreamcast.!
Pourtant, je ne suis pas un pas-;

sionné des conversions PC. Si lest

micro-ordinateurs sont rois dons le

Tous LES CHEMINS NE MENENT PAS FORCÉMENT À ROME I

Speed Devils est un bon jeu

d'arcade, bénéficiant d'une

excellente réalisation, mois il

iui monque un petit quelque chose

pour être un véritable hit. Le mode

championnot propose un challenge

intéressant, mais à force de se

retrouver seul en tête ou loin der

rière, on finit par s'ennuyer.

Vincent

La vision arriére est bien pratique pour repérer tous les pirates de là route qui VEU

LENT vous DOUBLER.
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00 ou 0

CoDPirnist pas puer
La quolité lo plus flagrante de Speed Devils, c'est la présence d'un nombre
incroyoble de raccourcis ou long des différents circuits. Il n'est pas rare d'en
trouver plus de quatre ou cinq pour chacun d'entre eux. Si certains raccourcis
sont faciles à trouver, d'autres demandent un peu plus^ de recherche.(ex~^: la -
traversée d'une grange, le passage d'un pont suspendu...). Une chose est
sûre, vous passerez un bon moment à essayer de les trouver. Cependant,-
méfiez-vous des culs-de-soc comme un certain chôteou qui m'a fait perdre pas

mol de temps. A vous de jouer I

((Dans Beetle Adventure, le joueur participait à des
courses rapides dans des décors somptueux où
ies raccourcis étaient très nombreux et où les

adversaires brillaient par leur quasi-absence. Pas

de doute, Speed devils est bien fabriqué sur le
même meuie.»

domolne des jeux d'aventure ou

du Doom-Ilke, Ils ont encore à ap

prendre la signification du terme
"jouablllté" pour otteindre le ni

veau des jeux d'arcade dispo

nibles sur console. Cependant, ros-

surez-vous, les petits génies de

chez UbI Soft ont pensé à retro-

volller entièrement leur bébé sur

ce plan et cela mérite d'être salué.

Maintenant, place à l'action I

Le mode Championnat se révélera Idéal pour les joueurs qui olment explorer un
jeu à 1:00%. Au déport, vous commencez avec une voiture d'occasion en assez
mauvais état (quelle honte I). Au fil des courses, vous pourrez défier certains
de vosj adversaires pour acquérir un maximum d'argent. Cette récompense en
monnaie sonnante et trébuchante vous sera fort utile pour réparer votre épave,
pour ̂ améliorer avec l'aption de tuning au. pour acheter une voiture un. peu plus-
performante. Il vous faudra gérer votre argent judicieusement dans la stratégie
qui consiste à venir à, bout des quatre différentes divisions. Allez, courage I

^ I i

I tAi» rmr
OOl : 19 49

Pièges et bitume
Le mieux, pc)ur se faire une petite

Idée du jeu, reste de s'attaquer
au mode Arcade. Après avoir
choisi une bonne caisse (elles ont

vraiment du style I), lancez une
petite course, vous m'en direz des

nouvelles. En fait, mol j'ai eu l'Im

pression de jouer à Beetle
Adventure sur NIntendo 64. Oui,

je sols, vous détestez lorsque l'on

parle des autres machines I Mais
Il faut reconnaître que le concept

1-.
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«Si uous êtes uralment bons, vous gagnerez suffi
samment d'argent pour acheter un nouveau

monstre nenement pins performant. Quand on
sait que ce championnat est réparti en quatre
iigues d'une difficuité croissante, on se dit que
i'on est pas près de s'ennuyer.»

iiïîsri

de Speed Devils ressemble beau
coup Q cet excellent jeu. Dans
Beetle Adventure, le joueur parti

cipait à des courses rapides dans

des décors somptueux où les rac

courcis étaient très nambreux et

aù les adversaires brillaient par

leur quasi-absence. Pas de daute,

Speed Devils est bien fabriqué sur
le même moule. Les décors que

vous traverserez sur les 13 tracéis

sont vraiment superbes d'un point

de vue graphique. Quant aux rac-
caurcis, ils sant si nombreux qu'il

vous faudra de nombreux essais

pour les trouver tous. Si les quali
tés sont identiques, il en va mal
heureusement de même peur les

défauts. En effet, si Speed Devils

s'avère samptueux d'un point de
vue technique (Sego Rolly 2 peut
aller se rhabiller, et il est aussi un

peu creux. Lors des courses, soit
vous serez largués par vos adver
saires, soit ce sont eux qui seront

largués. Tout cela laisse donc une
désagréable impressian de vide,
sentiment confirmé par l'absence
d'armes ou de bonus (malgré la

présence discrète de la nitra).

B8 nntérêmu Gnammnnat
Le mode le plus complet reste le

Championnat. Ce dernier vous per
mettra d'effectuer une carrière

camplète de pilote en commen
çant avec une véritable épave (et
encore, c'est un euphémisme I),

Ensuite, vous pourrez l'améliorer et

la réparer en gagnant de l'argent.

Pour cela, vous disposerez de plu

sieurs méthodes : en terminant

premier d'une course, en gagnant
un duel (vous pourrez parier de

l'argent centre un adversaire pré

cis) ou en accomplissant des re

cords de tours. Si vous êtes vrai

ment ban, vous gagnerez
suffisamment d'orgent peur ache

ter un nouveau monstre nettement

Dès le déport (dons le mode orcode !),
vous ourez occès o une quinzoine de
monstres de lo route dignes des meilleurs
poursuites de Mod Mox. Ces bolides
seront d'oilleurs disponibles dons 16 colo

ris différents (Impressionnonts I). Leur com
portement vorie vroiment en fonction du
type de terroîn rencontré ou du trocé d'un
porcours. Les tocticlens de lo route oppré-
cieront lo présence d'une option "nitro"
copobie de déséquilibrer une course. Le
plus fort réside tout de même dons lo
déformotion en temps réel des cercueils
d'ocier (à lo . moniére > de l'ontique
Destruction Derby). ;

bLLLL i LAM
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Si vous Qvez terminé pntjérement m
Il fait trop chaud
pour travailler

Les puristes du bitume apprécie
ront la possibilité de pouvoir
régler le climat de chaque
course. Qu'il pleuve comme
vache qui pisse, que le brouillard

se pose sur la route comme lo
mouche sur le lait ou que le soleil

décide de frapper d'insolation tous les
apprentis-conducteurs, vous devrez assu

rer en toute circonstance I Dans la même
veine, vous pourrez aussi choisir le moment

de la journée pendant lequel vous souhaitez
courir. Que vous appréciiez le soleil couchant, la

nuit étoilée au les

lumières du jour, vous -
trouverez sûrement

chaussure à votre

pied.
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V'i des Éatini

Si vous avez TImpressipn d etre
un peu seul sur la piste, c'est que
vous Qvez mol regardé I En effet,

les pragrammeurs ont pensé à

ajouter toutes sortes de petites
animations pour égayer leur saft.

Vous aurez ainsi la passibilité de
craiser des volcans, des ébaule-

ments, gn deltaplane, la
Patrouille de France, des sou

coupes volantes, les Dents de la

mer, King Kong, un tyronosourus
rex... Certains d'entre eux paur-
raient bien vous poser des pro
blèmes I II y en a sûrement
d'autres cachés au détour d'un

roctourci, mois je ne vous gôche
pas plus longtemps le plaisir...
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Pour explorer le jeu à fond, il vous faudra mollriser les j 13 parcours du jeu. Ces derniers sont extrêmement
variés. Les trocés^ont longs et fort péu monotones. En ;|^lus des petites animations; et des différents raccour
cis, vous aurez aussi lo jsossibilité de changer les conditions climatiques pour apporter de nouvelles couleurs
aux poysoges. Pe plus, ne croyez" pas que"vaus bouclerez un tour en 10 secondes. Çroyez;moi, vous burez lor-
gement le temps de jouér les touristes ovec-trois tours. - S

plus performant. Quand on soit
que ce championnat est réparti en
quatre ligues de difficulté crois

sante, on se dit que l'on est pas

près de s'ennuyer. Cependant,
comme j'ai pu vous l'expliquer pré
cédemment, le ramage n'est pas à

la hauteur du plumage. Pour juger

q\7i>
Avec Speed Dévils, Ubi Soft

'nous offre un jeu de course
ogréoble et fun. Il manque

juste un petit quelque chose pour

en foire un must. Le jeu ouroit

gagné à être plus speed. On peut

reprocher oux adversaires de ne
pas être assez agressifs. Le mode
championnat en revanche, très

intéressant, vous tiendra long

temps en haleine.
Fred

pleinement Speed Devils, il ne
fout surtout pas se laisser griser
par la fluidité de l'animation ou

par la beauté des décors.

Un auis mitigé
pour un très bonieu

Certains lecteurs pourront me trou

ver un peu dur o l'égard de Speed

Devils, mais c'est justement parce
que je l'aime bien. On prend
quand même beaucoup de plaisir
6 manier ces superbes balides
tant leur maniabilité se rapproche

de celle des meilleurs jeux d'ar
cade, simple et efficace. De plus,
on est facilement impressianné
par les nombreux détails visuels in
tégrés dans les différents parcours
ou par la rapidité des courses.
C'est donc d'autant plus rageant
de s'en lasser au bout de

quelques heures : qo laisse comme
un goût amer dans la bouche.
Enfin, il fout croire que c'est le
destin de toutes les conversions

PC sur Dreamcast (on retrouvait

ces défauts dans Incaming et
Suzuki Alostore Extrême Rocing).

Je ne peux m'empêcher de penser

qu'avec une ou deux options sup

plémentaires, Speed Devils serait
devenu la référence sur

Dreamcast. Cela dit, l'équipe ca

nadienne qui a conqu ce titre nous

a gratifiés d'une conversion large

ment supérieure à la moyenne,
c'est déjà un exploit. En clair, si

vous êtes un mordu du volant,

vous pouvez vous laisser tenter
sans problème puisque seul Sega
Rally 2 lui arrive à la cheville. A
vos manettes I

Nea Alex

Graphismes
Les

décors sont

superbes mois un peu vides.
C'est vroiment dommage cor cela rojoute à
l'impression gènèrole de fadeur. Enfin, ne
soyons pas difficile, les graphismes sont lé,;;
point fort de Speed Devils et il suffit d'y
jouer pour s'en convaincre.

Animation

Relativement

rapide et fluide, l'onimo-
tion est de bonne qualité. Il convient

toutefois de signaler qu'il est très rare de
trouver plus de quatre adversaires en
même temps à l'écran. J'ai du moi à croire
que Dreamcast ne soit pas capable de
mieux i

Les

musiques convien

nent plutôt bien, mois s'ovérent ^
ou final très répétitives. Du côté des brui

tages, c'est plus que correct, même si
quelques digitolisotions vocales supplè- ■ '
mentaires auraient été bienvenues (comme

des injures, par exemple I).

Jouabllite

prise en main

est excellente et n'importe
qui peut maîtriser son véhicule en

quelques secondes. La conduite s'avère
très simpliste et ne nécessite pas de subtili

tés porticuliéres.

Intérêt

le championnat,
les cinq styles de jeu du mode-
multijoueurs et le mode Arcade, vous en
aurez pour votre orgent. Le problème,
c'est que vous risquez de vous ennuyer ou

bout d'un certain temps à chercher vaine
ment vos odversoires.

900/0
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Alors

que tout le

monde anendalt,
par exemple, un Maux

TT de chez Sega, c'est

finalement du côté d'Ubi

Soft qu'est venu le premier
ion de mete sur Dreamcast.

Après une sertie en demi-
teinte an Japon, Snznki

Alstare Extrême Racing fait
son apparition en Europe

dans une version revue et

corrigée par Ubi.
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((Redline Racer au pays du soleil levant et rebaptisé Suzuki Aistare Extrême
Racing a subi de nombreux cbangements et améliorations avant de recevoir
l'aval pour uue sortie française.»

r

q\7i>
Franchement, je ne sais pas

quoi dire de Suzuki, tant sa
versiah française me semble

sans intérêt. Certes les graphismes

sont infiniment plus beaux que ceux

de la version joponoise, mois la

jouabilité restant toujours aussi pro

blématique, je ne vois pas ce qui

pourrait me pousser é me montrer

indulgent envers ce titre. Achetez
plutôt Trickstylé, il est beaucoup
plus beau et plus fun. A vous de
voir !

Neo Alex

Lorsque les dirigeants de
^Sega nous ovoient affirmé
que la sortie différée des

jeux européens étoit un avantage

et non pas un inconvénient, j'avais
été plutôt sceptique. Il ne fallait
pas. Avec Suzuki Aistare Exffeme
Rocing, Ubi Soft nous prouve que
l'on peut tirer parti de ce qui peut
sembler à première vue un handi
cap, Redline Racer au pays du so
leil levant et rebaptisé Suzuki
Aistare Extrême Racing a subi de

.nombreux changements et amélior
rations avant de recevoir l'ovol

pour une sortie française. Le jeu a
entièrement été refait, et quand

j'écris refait, ce ne n'est pas un
mot à la légère. Tous les petits dé

fauts qui pouvaient entacher
Redline Racer ant été revus et cor

rigés afin de coller ou mieux aux
attentes des joueurs européens^

08S cltangemms vîsilitës
Commençons par ce qui est peut-

être le plus visible : les graphisrnes
et plus particulièrement les motos,:
Comme vous devez vous en douter

ou vu du nom du jeu, les bolides
ne sont plus les mêmes, Ubi Soft a
réussi à obtenir la licence des mo-

tas Suzuki, A ce sujet Ubi Soft a
d'ailleurs lié une alliance exclusive

avec le constructeur pour une durée

de cinq ans. Vous retrouverez donc
les modèles les plus célèbres de la
marque comme la GSX R600 ou la

Comme vous pouvez le constater certains bugs sont touiours présents DANS LE JEU.

Les concurrents pIe font jamais aucune faute.
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GSX R750. Pour roccosion, les bo

lides ont entièrement été remodéli-

sés. Les véhicules ressemblent

beaucoup plus o des motos qu'ou-
porovont. Les circuits, ou nombre
de douze courses réparties en neuf

chompionnots, ont eux oussi fait
l'objet d'une refonte totale. Si l'on
retrouve l'esprit de chacun des cir

cuits présents dans Rediine Rocer,

ils ont en revanche tous été remo

delés. Les tracés ne sont plus les
mêmes. Les courbes qui posaient

quelques prablémes ont été adou

cies et repensées pour éviter les

sorties de routes inopinées. Les cir

cuits paraissent beaucoup plus na
turels. On remarque aussi que les
routes sont beaucoup plus larges.
Il n'y a plus de problème d'embou
teillage et il n'est plus nécessaire
non plus de viser le milieu de la

piste pour être sûr de ne pas ac

crocher les bas-côtés. Ne cherchez

pas une quelconque trace de simu

lation, Suzuki était et reste un Jeu

d'arcade principalement basé sur
le fun.

Terminé la haute uoÊigê
La jouabilité, qui était un des gros
points noirs de Rediine Rocer, a
elle aussi été améliorée. Fini les

sauts à quinze mètres de haut au

CHSCH

"vlB

«Si Suzuki Aistare Extrême Raciug est indéniabie-
meut meiiieur que sou homeiegue destiué à ia
Dreamcast iaponaise, maiheureusement certaius

bugs persisteut.»

La vue INTÈRiEUBE EST TOTALEMENT INJOUABLE.

moindre choc contre les décors ou

les autres adversaires. iGrôce o

cette nouvelle rhesure, lé jeu est
désormais beaucoup plus facile et
agréable à jouer. Maintenant la
moto colle tellement bien à la

route que cela vous permettra

même quelques fantaisies. Les bo

lides adhérent à pratiquement

HnGg;0»:0^

i.Rftrfroo;oo.o ^ slflS

CHECM

toutes lès surfaces et vous vous re

trouverez parfois en train de rouler

sur des murs à la verticale. Si

Suzuki Aistare Extrême Racing est
indéniablement meilleur que son
homologue destiné à la Dreamcast

japonaise, malheureusement cer

tains bugs persistent. Le clipping
est certes beaucoup moins présent
que dans Rediine Rocer, mais il

reste encore de nombreux autres

petits problèmes. Il n'est pas rare
de se retrouver encore bloqué dons
les décors après une petite sortie

de route sons jamais pouvoir en
ressortir. A la longue cela devient
très vite énervant et on se sent sou

vent pris d'une irrésistible envie de
jeter le poddle contre le mur.

Autres petits détails, sur certaines

courses on peut apercevoir des

tracés noires le long des pistes
avec l'apparition des polygones.
Lorsque l'on compare les versions

japonaises et européennes, tout

ceci apparaît bien mineur. Compte
tenu du nombre d'améliorations ap
portées ou jeu, on peut dire que le

résultat est plus qu'appréciable.

Fred

Contrairement à Redline Bacer, le! pilote remonte beaucoup plus rapidement sur^sôn engin

/

Les

décors et les

motos ont été: améliorés pior
rapport à la version japonaise.

Animation
I  I

n'y d aucun

problème de ce çôté-là. Il
n'y;::-a pas le moindre rolentissement
por rapport à:lo version japonaise.
Fait non négligeable, il n'y a pas la
moindre trace de bandes noires à

l'horizon.

S  i

la jouabilité
n'est toujours pas exempte de
tout reproche, Ubi Soft a en rcvoncho
fait de gros efforts pour que le jeu

devienne ogréoble et intéiessnnt o
jouer.

Jouabilité

Q port les petits
problèmes de corhéro, il n'y

Q rien à redire. Les personnoges répon
dent Qu .doigt et'Q l'œil. :

hteret

L'Intérêt

de Suzuki est' princi
palement dû ou fait que les jeux
de moto se font très rares sur console, i

De plus, si l'on considère le norhbri
de courses et dé motos disponibles, ;:
Suzuki est un jeu d'orcode qui peut:
s'avérer intéressant.

Gn Conclusion
Si Suzuki est encore loin de ce que l'on
pourrait attendre d'un jeu de rnpto sur

Dreomcost, on ne peut nier que dans Ten-
sémble II tient la route. Sans être uri chef-

d'qeuvre Suzuki est un jeu qui vous fero
tientér en otténdont mieux, .
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Comment vous décrire mon Immense étonnement ? Je croyais naïvement que madame Ségoiène Royal ferait respecter partout le
principe d'interdiction du bizutage. Au sein de netre rédaction, l'information ne semble pas avoir «toncbéii au demeurant, notre rédac
teur en cbef. Pour ma première participation à votre magazine préféré, me voila avec la tacbe ô combien exaltante de tester la pre
mière simulation de billard sur Dreamcast : Jimmy Cuebal. L'effet de surprise un peu atténué, c'est sans à-priori [trop négatif] que je
me suis plongé dans ce monde bien particulier du billard, et grand bien me fasse ; J'aurais appris quelque cbose.

Jimmy White Cuebol connaît
'bien son sujet. Et les pro
grammeurs ont pensé à tout

pour chacun des deux types de

billard que vous pouvez pratiquer. Le

«Pool» se déroule dons une pièce

avec une tendance «soloon» de

luxe. Elle rappelle l'origine oméricoi-
ne de cette foqon de jouer. Choque

détail à été pensé et est aména

geable à votre goût. Le juke-box dif
fuse un rock un peu désuet (ce n'est
pas du heavy métal, quoi) et met à

votre disposition plusieurs morceaux

différents, il y a un bar avec taus ses
accessoires, des bonquettes en cuir

simple, les couleurs sont vives et

unies. Le «Snooker» pour sa part se
pratique dans un salan à tendance

britannique. Le feu crépite dans la
cheminée. La musique mise sur le
registre du classique. Les couleurs

sont un peu plus intimes avec une

dominante paur le vert. Les fauteuils

sont en cuir de voleur et de petites
tables basses sont censées accueillir

d'éventuelles tasses de thé.

Graphiquement, les décors sont très

AnENTION, l'ordre est très important et chacun doit RESPEQER à la LEnRE LE RÈGLEMENT,

SOUS PEINE DE DISQUALIFICATION.

«Jimmy CuebaJJ est vraiment réservé aux Jassés des
sensatiens fartes et aux vrais passieunés. Peur les
autres, ue commeucez pas à veus preudre pour Tem.
Cruise daus «la couleur de J'argentm) I

M. '"w,..

C'est la console qui gère chaque début de partie.

soignés et donnent un ton «intime»

et particulier au titre. La prise en

main du jeu dépend du menu, ceux

qui n'ont jamais joué ou billard et

qui ne sont pas particulièrement pas
sionnés auront quelque difficulté.

Les régies du «pool» et du «snoo

ker» sont scrupuleusement respec

tées. Un tableau met à votre dispo

sition l'éventail de coups que vous
pouvez effectuer. Sept sont dispo

nibles. Vous pouvez même remettre

de la craie sur votre queue afin que

l'effet que vaus voulez donner à la

boule soit encore plus accentué.
Quelle que sait la méthode utilisée,
elle permet de tout réaliser sans
aucun prabléme et colle porfoite-
ment avec la réalité. Vous pouvez

aussi incliner vatre queue dans

Qu'est ce que c'est beau I
C'est vroiment très beou. Je

crois même que c'est uni

quement beou.
Lo variété des coups et des options

est gronde, mois alors où est l'inté
rêt de mettre entre 350 et 400

Francs dans un jeu, olors qu'il est si

simple d'oller foire une portie bien
réelie et tellement plus palpitante

au bistrot du coin pour seulement S

Francs ? Ah si, peut-être UN intérêt

: oprés la partie sur Dreomcpst, tes
habits ne sentent pas lo cigarette...

Hervé
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Vous pouvez foire une petite pause dpns la partie de billard que yaus avez engagée ët jouer à un Jeu de
fléchettes,/ou o un jeu vidéo, en particulier ici. Drop zone. On^se,demande vraiment ce qujis viennent Wen
faire ici, dans la mesure où cela ne constitue pratiquement aiicurî intérêt.

i La boule blanche est la pièce maîtresse

î DANS VOTRE JEU : ÉVITEZ DE LA MEURE DANS

! UNE DES POCHES.

La tension est à son maximum, les boules sont prêtes, à vous de jouer.

Encore un autre angle de vue qui vous permet d'être beaucoup plus proche de la table

ET QUI vous PLONGE UN PEU PLUS DANS l'AMBIANCE.

Vous POUVEZ SÈLEGIONNER CET ANGLE,

AFIN d'avoir une VUE D'ENSEMBLE DE LA

SURFACE DE JEU.

tousies sens. La jouabilitè est donc
très bien pensée et ne néglige
aucun paramètre. Vas adversaires
sont gérés par la console et le but
est de les battre un par un dons des
parties plus ou moins langues selon
vos souhaits. Choque victoire permet
de débloquer votre nouveau chal

lenger qui est plus fort que le pré
cédent. Un mode deux joueurs est

aussi disponible. Vous pouvez jouer
0 deux (l'un contre l'outre), ou por

équipes. Jimmy Cueboll est vroiment
réservé oux lossés des sensotions

fortes et oux vrois possionnés. Pour

les outres, ne commencez pos o vous

prendre pour Tom Cruise dons «Lo
couleur de l'orgent» cor l'ombionce
sérieuse très orientée «Tourtel» et

«1664» ne permet pos de vous fou

ler lo moin ovec le poddie. On vous
roppellero seulement que Jimmy
white Cuebol est o consommer ovec

modérotion cor « l'obus d'olcool

peut nuire grovement à lo sonté».

El tuco

Graphismes

Les gra

phismes sont vraiment
excellents et traduisent de fo^on

irréprochable l'ambiance du
billard.

4
Animation

Aucun problè

me de réalisme.

L'otmosphère est en adéquation

ovec le jeu.

Le son est

conforme 6 la réalité. Une

musique un peu plus sympa,
aurait évité l'ennui.

Jouabilitè

Aucun bug (ce

serait quand même domma
ge) et une fluidité impeccable.

intérêt

modes de jeu seu

lement (pas de billard français,

pourtant simple et plus acces

sible). Réservé uniquement aux

ultra-passionnés.

Gn Conclusion

Il n'y o que l'intérêt qui pêche, mois
la cible des joueurs potentiels est
beaucoup trop restreinte^
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Incomlng
Vous ^

uous souvenez —

certainement du magni-

fiuue test de Vincent concer
nant Incomlng. Il s'était montré
plutôt dlthyramblaue. Aujourd'hui,
c'est à mon tour de m'attaquer à ce
shoot'em up venu tout droit de l'univers

PC. Qu'en est-Il vraiment de sa conver
sion sur Dreamcast P Les puristes

regretteront l'absence de la phase de

stratégie trouvable sur la version mlcro-
ordlnateur, mais les possesseurs de
consoles se féliciteront d'une louablll-

té devenue plus Instinctive. Quant à
savoir si Incomlng est un bon leu,

le vous laisse le solu de lire les
deux pages qui suivent

pour vous en faire une
petite Idée.

i
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Souvent, on vous demandera de protéger votre base des
ASSAUTS ENNEMIS.

Certaines missions nécessitent un peu de doigté. Ici,
s'agit de transporter une caisse.

Comme d'habitude dans la

majorité des shoot'em up,
votre mission est de dé

fendre la Terre contre une armée

d'envahisseurs extraterrestres en

quête de nouveaux territoires à

conquérir,

cela, vous dispo
serez de trois modes de jeu diffé
rents pour un maximum de plaisir.

Ne vous attendez pas à foire dons
la dentelle, le bourrinoge sera
votre règle d'or. En fait, même si ce

titre dispose d'un visuel très proche
de celui d'Air Force Delta, ce n'est

qu'une apparence. La seule diffi

culté réside dons le pilotage des
différents véhicules disponibles
pour remplir l'ensemble des mis

sions.

la guerre est iléclarée
Le premier mode de jeu est celui

qui permet d'entamer une véritable
campagne, a la manière d'un jeu

de stratégie PC. Le jeu est alors di

visé en plusieurs pays découpés en

missions de difficulté croissante.

Chaque mission vous demandera
de changer de véhicule et d'objec
tifs. Pour évoluer efficacement dons

cet univers en 3D temps réel, vous
disposerez d'un radar qui rappelle
furieusement celui des Wing
Commander, avec des alliés repré
sentés par des points bleus et des
ennemis par des points rouges. Si

cela ne vous suffit pas, vous avez
aussi en haut de l'écran une flèche

tridimensionnelle qui change de
couleur et de direction suivant vos

objectifs.

Pour les bourrins

Ue service
Si ce mode vous semble trop com-

Le radar vous sera bien utile pour repérer vos cibles principales. En haut de l'écran, une

FLÈCHE EN 3D VOUS INDIQUERA TOUJOURS L'OBJECTIF DE BASE.

" Si''

rm
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Inuiilé de s'acharner sur ce pauvre bouclier
ifAUt d'abord détruire son générateur pour
I

pliqué, vous pouvez toujours es
sayer le mode Arcade où les ta
bleaux se suivent sans se ressem

bler et sans s'Influencer. Adieu les

jpetites subtilités et les contraintes
du mode Compagne, et bonjour le
lottoge en règle d'extraterrestres
en rut. Cela reste le meilleur moyen

pour se rendre compte de la
beauté technique de l'ensemble.
Les couleurs explosent littéralement
à l'écran et l'animation dépote un
moximum, avec une bonne fluidité

et une avalanche d'explosions qui

feraient passer Hiroshima pour un

ÉNERGÉTIQUE. Il

LE DÉSACTIVER.

Il est PAS BEAU MON AVION ?

pet de moustique.

lesilBUKttintlaiiaire
Dernier mode de jeu accessible, ce
lui qui permet de pratiquer le shoot
à deux. Ici, la division par le spllt
est de rigueur. Cette possibilité
n'est disponible que pour le mode
arcade, mais on s'amuse bleri,

d'autant que la maniabilité est
vraiment bonne. Malheureusement,

malgré cette dernière possibilité,
Incoming se révèle légèrement dé
cevant. Au bout d'un certain temps.

on s'ennuie considérablement o ti

rer sur d'Incessantes vagues d'en
nemis et on se prend à rêver à la
version PC et à sa dimension stra

tégique tristement absente sur
Dreamcast. On reste donc sur sa

faim avec ce titre pourtant très

beau. Rage Software devra revoir
sa copie pour ses prochaines
conversions.

Neo Alex

* N

lESàpOUmSFOÎiîllMifORGEBOM \.
L'énorme artontage d'Incoming poMopport aux shoot'em up oiççonibles habituellement sur console, c'est l'im-
ménse panel dV^hlcules proposés tovt ou long des missions. OuT^slogisse de diriger une tourelle de défgnsé^
un tank futuriste, ufNi^lcoptère de cornbotou un avion de chasse, votre""btrt~seia toujours dléUgHflëTtous les
ennemis présents dans le>®i(i. Pas de sentimefrtv^oyez sans pitlè envers ceux qui vous veulent du moL^Çel^UHf^
attention cor chaque véhicule oîSpe&gde sa proprefîWMMQ^té et toute la difficulté résidera^ong^/otfetemps
d'adaptation ô chaque style de conduiter~~——.

Les

couleurs sont

belles et chaudes et réussis

sent presque à nous foire oublier que
les décors sont des plus vides. Côté
effets pyrotechniques, c'est mieux quej
le 14 juillet I Un jeu finalement
agréable o regarder.

Animation

de doute, ço

speede plutôt bien, avec
beoucoup d'ennemis à l'écran. Il y o
bien quelques ralentissements, mois
c'est relativement rore. Les bugs sont

par contre beaucoup plus nombreux,
comme d'habitude pour une conver
sion PC.

OuQÎs...

je ne suis pas

convaincu que vous vous souvien

drez longtemps des mélodies de i
ce jeu guerrier. Les bruitages sont '
en revanche excellents et collent

magnifiquement à l'action.

Jouabilite

prise en moin

varie selon le véhicule

employé. Si lo tourelle et le tonk se
manient les doigts dons le nez, il en
VQ tout autrement pour l'avion à réac
tion. Enfin, ne nous plaignons pos, le
style du jeu se rapproche grondement
de ceux présents sur console.

Intérêt

le mode

Compagne, le mode Arcode et
le mode 2 joueurs, vous passerez pas
mal de temps sur Incoming, sauf si le. -
concept vous lasse au bout de
quelques minutes.

un titre assez ottochonf motgréli
Riorique évident de personnalité foce aux meilleurd

it'em up sur consoles (Oméga Boost, Rodiont I
argun, R-Type Delta...). Techniquement plutôt
, il ne pêche véritablement que par l'obsence |

3 variété de l'ensemble.
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Aero Dancing, la

superbe slmnlatlen de
voltige de CDI, débarque en
Europe én même temps que Ip
macbine de Sega, sens le nom plus i
évocateur d'AereWIngs. Hormis
quelques voix doublées eu anglais et
des sous-titres français, si oene version
n'apporte pas de réelles nouveautés,
elle devrait cependant permettre à un
public plus large de profiter de ses qua
lités. Enfilez votre cembinalson de vol et

préparez-vous à rivaliser avec les
meilleurs pilotes de la Patrouille de

France. Et tout ça pour pas un rend,
ou presque!

1

#:

I
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LÀ, c'est moi AVAIÎt de monter D^NS l|ap|aREIL; Je fais le con pourIla photo mais je ne
SAVAIS PAS QUE j'Aj.LAIS GERBER EN ivOL.

-  Si les jeux d'arcade repré-
sentent la majeure partie

>—»' du catalogue de jeux des
consoles, on trouve de temps à
outre quelques titres destines à. un
public bien particulier, à l'instar de
certaines productions sur PCiCest

le cas d'AeroWings qui propose de
vous initier à la voltige aérienne.

Ce qui, il fout bien l'ovouèr, n'est
pas chose habituelle sur console.
Visant un type de joueur somme
toute restreint, le soft de CRI dis

pose cependont d'un bon (nombre

d'otouts à côté (desquels il seroit
dommoge de posser.

Si lo simpTe Jéctutre du mot 'simulo-
tion" se troduit Éhez vous por une
poussée d'urticôire incqhtrôloble
ou por une irrésistible envie de vo- ;
mir, possez ou test suivent sons

plus ottendre. Les outres: peuvent
rester. AçroWings ressemble pos:
mol oux sirhulotions d'ovibns PC o

lo Flight Simulotor ou Fly I, sons
pour outont être aussi : pointue

Mois le jeu propose deux types de
porties différentes, ofin que, tout le j
monde puisse y trouver son plaisir. (
Pour les puristes, les vrois de vrois. :
lo question ne se pose: pos Le
mode Mission Blue Impulse est le
seul choix voloble. On yjopprend
lo fo(;on de piloter un opjporell de
voltige en possont por les diverses

•ixnaij
' 4fc: J -r

3

Itl

iijui Wmh %■[

En gagnant les diverses MISSIONS,iVOUS'accéderez à de nouveaux avions plus! PERfOR-

étopes : de lo démonstrotiofi. Un
peu comme pour un permis, on

vous y enseigne l'essentiel, du dé-,
colloge à l'otterrissoge, sons ou
blier, bien sûr, les figures oériennes
lés plus folles. Si celo semble fort
olléchorit, il foudro s'y reprendre o

plusieurs fois ovont de maîtriser le
vol en formotion. Et je doute que lo
mojorité des joueurs consoles puis
sent s'écloter à surveiller constom-

ment l'oltimétre, l'ossiette, ou en
core Q penser oux oérofreins.

%
Vous COMPRENEZ MAINTENANT POURQUOI CEnE PETITE DÉMONSTRATION m'À RETOURNÉ l'ESTO-
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tMPS Oî

-P©«fHÎ£€©BH}-UN-*»aMyM-£)E-f©tNîSHt'-kE FAUT PAS HÉSITEfi À
PRENDRE CERTAINS RISQUES.

APRES l'effort, LA RÉCOMPENSE ! Eï INUTILE DE DIRE QUE CERTAINES

LEÇONS VOUS DONNERONT PAS MAL DE FIL Â RETORDRE.

Heureusement, les développeurs
ont pensé aux autres, à ceux qui
veulent voler sons vroiment se sou

cier de lo technique de pilotage,
comme c'est mon ces. Ils ont donc

Inclus un mdde dont le principe rap
pelle énorniément le Pllotwings de
NIntendo. jl ne-s'ogit plus, cette
fols, de s'^ntroîner—Q—lo-voltlge;-
mols de passer o trovers différents
onneoux dons le ciel en temps li
mité. Choque anneau franchi veus_
rapporte un certain nombre de

points et de secondes supplémen-..
tolres, variant en fonction jde la
couleur dé l'anneau. Le but est non

.  S ■ I '

seulement de traverser les anneaux

demandésrmaTS aussi deTemporter-
un maximum de points pourj accé
der à de Nouveaux avions plus ou
moins performants. Et tout céla

dons les divers environnements dis

ponibles. La difficulté va blenl sûr.
croissante^ et vous comprendrez ra
pidement jqu'il fout fflonler sort en
gin avec iJne précision redoutable

et qu'il est parfois également In

dispensable de réfléchir pour éla
borer le plan de val le plus effi
cace. s Et si tout cela vaus paraît
trop pur ou ennuyeux o la longue.
Il vous reste tqujours la possibilité
d'effectuer de^ vais libres avec les

appareils que jrous avez acquis.
AeroWlngs estiune excellente simu
lation! qui proôose des sensations

..de„vOLjmpressionnonteset.un. réa
lisme rorement vu sur console. Mois

force est de reconnaître que tout le

IMill
tmmhyi -«I

monde n'y trouvera pos son
compte, surtout quand on soit qu'il
existe déjà un concurrent de taille.
Air Fqrce Delta, dont la version eu

ropéenne ne devrolt pas tarder à
voir 1# jour. Maintenant, à volîs de
voir s! vous préférez un jeu de|Com-
bot d'avions fun et simple ou: une
simulàtlon de voltige ardue mais
réaliste.

t  ! Vincent

fluide à souhait

et on. ne note oucun ro en

ssement. S ii n y ovoit pas eu ce
r effet de ciipping dans certains

niveaux, on aurait froie la perfection:

U ro»*

t ûte--

.  LL 'L

• bruitages sont "
ï assez réussis, ët iesldigits
I vocaies. en angiais icette tois-ci^ira
1 rent appréciables. En revanchej^^
: thémes,mys|S9u* °PPorQissent_bien_
I vite iossants.

nt bien

Jouabilil
Jouer

ies pilotes de

La vue/cockpit est réaliste., mais elle ne permet pas UNEÏvISIBILITÉ SUFFISANTE! POUR LES

.dâ.; la: ;.i{tacLis 'd®: •atiéctli». ici iw
îféTLpfeli.'Lli»--. séiile pressl».-:')®®' sot-t-W

Le B-A BA DO mmi
Avant de se lancer de plaln-pled dans l'aventure du vol en formation et de la voltige aérienne, rien ne vaut
un petit passage à I école de pilotage. Vous serez pris en main par un Instructeur qui vous enseignera les
bases du pilotage virtuel. SI cela fait des mois que vous cherchez l'altimètre de votre avion ou si vous vous
demandez encore à quoi sert le W qui se trouve au centre de l'HUD. arrêtez tout. Vous y trouverez toutes
les réponses.

Trop simuiation poL»r les uns. pas assez pour
..K.o.:«w*oç:o,-:,A=i,w-«.v-n«ac. i.oHuc uavultr.uu iiicii.a •:^
-..:t^ouyerson public.malgré ses nombreuses '
' qualités!: Les sensationsVquIl propose Sont \
, cependant,exîràordinaires.ppur tous ceux qùL-^^
rêvent, de jouer les! Icàrè!sans bouger de leur. ;

. siège,, et on ,ne. peut .què déplorer que ië jeu de
,;CRI rie solï,:pas;plùs adapté-au grand public.", -
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aventure
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V V. l-i
Rien ne p9m ïamais remplacer le lamenifStfnî^ans nos petits coeuri
de segamaniannes, an même titre que Mario dans celui des fans de
Hlntendo. Chaque nouveau i A nous permettant de vivre s^ nouvelles
aventures fait l'effet d'une b^be aux quatre coins du monde. Jve
Sonic Adventnre, le petit hérisson bien accède enfin à nne^t^sime
dimension saivq^ce Iceiie entrevue dans Sonic lam n'éiant qu'un
amnse-gnenie H. Préparez vos économies, vous niiez en avoir besoin ! 1

A-Â'-

i 1
ira'™

m
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Il est pas beau mon helicoptere ? J'en avais un peu

Celai faisait un bon avec
moinent que l'on n'avait n i q

^ pas eu -une aventure inédk- " -Aujoi
te de Sonicile hérisson en Fronce maux
(je ne pdrle pas de la version à Pu
irnport de Soniç Adventure I). Il_ prêtj
fout dire que tous Jes persan- de s
nages de l'univers du hero le plus cible
rapide de Maître Sego étaient la So
plutôt occupés ces derniers tqmps. l'orrê
Sonic et Toils étaient piégés par comp
une nouvelle machination' dè l'in~"~aux"

fôme Robotnik dons Sonk 3D cho

Blost pendant qu'Amy se remet- Main
toit péniblement des ses émojiions - - —
après son kidnapping dons Sonic
CD. De son côté, Knucklés venait

de vivre une grande aventure "

)N PEU ASSEZ DE COURIR COMME UN. FOU.
!  î . • •

avec d'autres créatures superso-
niquîes d a K s Chootix.
Aujourd'hui— mdlgfé "de graves
maux de têtes obtenus en jouant
à Puyô Puyo, lé Dr Robotnik est
prêt,à conquérir le monde.à l'aide
de sa dernière création, l'invin

cible Chaos, Seuls les membres de

la Sonic Fomily sont en mesure de
l'arrêter. Ils pourront d'oilleyris
compter sur deux nouveaux alliés
aux pouvoirs mystérieux, Big le
chat et E-102 le robot.

Maintenant, /

Place ll'aventiire !
Un jeu pas comme les autres

Les forces dir

mal
Quel plaisir de retrouver notre
bon vieux Docteur Robotnik pour

ce nouvel épisode des aventures
de Sonic. Ce génie machiavé
lique revient plus en forme que

I jamais avec une armée de robots
très dangereux, une citadelle
volante et une nouvelle création

:  Choos. Ce monstre liquide
absorbe les émeroudes du Chaos

pour augmenter sa puissance.

Sonic aura bien besoin de tous

ses omis pour venir à bout de ces
odieùx personnages.

a  ' s—'.'-.ys* mnw——i

MU
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Born to be Fide
Malgré la 3D, Sonk reste Sonic I Comme dons les précédents volets^
On trouve de nombreux passages permettant de dOnner libre cours à
éos envies de vitesse. Dons Sonic Adventure, les rides sont nombreux

èt on se laisse rapidement griser por io vitesse qu'ils nous permettent
d'atteindre. Gardez les yeux bien ouverts ou vous risquez de vous
planter dons un mur !

I.

IIIFi 0*1 IStOO

Pour réussir à vous foire com-

I La conversion européenne de
i Sonic Adventure n'a rieni ôté ou

I jeu original, bien au contraire.
■ On comprend désormais tous les
idiologues, ce qui éyito de se
iprendre la tête à certains
jmornents du jeu. On regrettera,
icependont que les nombreux
ïbugs de coméro n'oient î pas ou
:peu été revus. Pour le reste, pos
de surprise, Sonic Adventure pro^

I pose un chollenge de qùolité et
. une bonne dose de fun. Un titre

I conseillé à tous ceux qui ne l'ont
I pos découvert dons so : version
S joponoise.
I  Vincent i

prendre pourcjuoi Sonic Adventure
est un grond jeu, il est normal
d'aborder en premier j l'énorme
variété proposée par le cfémier-né
de la Sonic Team. Au fil do jeu,
vous devrez foire preuve de dex
térité pour venir o bout d diffé
rentes séquences. Vous ne vous

Tlflt 00 : S7 t 71
Ot7

|Lbs joies du fiançais
Fronchement, c'est à se demonder si les éditeurs prennent leurs clients
pour des débiles mentoux ! Lo traduction des différents diologues du
jeu est désastreuse et certoines phroses frôlent l'incompréhension id
plus totoie. Il vous suffit de regorder ces quelques photos pour vous
tendre compte de l'étendue des dégâts. Heureusement, les voix sont
restées en ongiois, ce qui nous a ou moins évité un doublage à lO
Metal Gèaf Solide

iat tir cfc Iti terre

L-i i_

ftgMicrirnt un vrni «ecnturirr fait?-!!'
yn viiyeo» « un endroit «i (cinta)!».

•  X -ih- '

m- V ^
\  .
* N -

Je viens DEXHOPÉR une OPTiON,QUI VA DÉCUPLER MA VITESSE. BONJOUR LES DÉGÂTS 1

contenterez pos de soirter de
piote-forme en plote-forme
puisque vous aurez aussi lo possi
bilité de piloter un ovion, de
contrôler un surf, de pêcher, de
jouer ou flipper... Toutes ces
phoses s'inscrivent dons le codre
d'une gronde oventure où les ren
contres peuvent se révéler. impor-
tontes pour obtenir de nouveoux
personnoges. Difficile de ne pos
porler du A-life,S une petite créotu-
re que vous pcîurrez élever en lo
chorgeont ddns votre VM.
Ensuite, vous pourrez le foire par
ticiper à des coijrses.' Un pos oge



P'reaffizt

SONIC THE HEGDGEHOG, DANS TOUTE SA SPLENDEUR DE HÉROS INVINCIBLE.

CHOISIR LE Meilleur. f :

SONIC PEUT AGIVER UN POUVOIR DES PLUS PUISSANTS APRES AVOIR TROUVE LES BOnES SUPER-

avec ; un ou plusieurs person-
nages, vous (iourrez accéder ou

• -- rçrnrMc yifacca ciir rart^inc

^ __J emiiloïée
obligé pour terminer le jeu o Certoihs esprits chogrins ouront
120%. Dé même, lorsque vous beou- vous dire que dons Sonic
ourez otteint le bout de ce Sonic Adventure persistent de nombreux^^

; problèmes de coméro et des

I petits! bugs d'offichoge, celorne'
;  lui enlévero jomois so gronde
i Kaaijta u|cija|la^ L'^S C^ÇCOfS SOflt

! d'une! richesse fobuleuse et ke^
: tqjns possoges frôlent lo peffec-
i tion (lo poursuite ovec l'orque, le
I possdge des douphins, le surf
dons le désert...):' Un tel niveou

' grophiquje ne seroït rien sons une

Ceux qui ont adoré niohts sur Saturn

APPRÉCIERONT CEHE PETITE PRIVAÉE-JOKE DE LA
I  ' I

PART DE LAiSONIC TEAM.

onimotion à lo hauteur. Pos de

soucis de ce côtéilô puisqu'on o
rarement vu de jeu plus ropide sur
console. De quoi rendre le sourire--

I"En pQssoht "suTjJo "piëomcQsr
Européenne Sonic o profité de
quelques oméliorotions non
négligeobles qui rendent le jeu
encore meilleur. Sego ouroit pu
foire mieux, mois on se cohten-

tero des quelques bugs de
coméro supprimés. Remercions-
les tout de même d'ovoir piensé
Q enlever les bondes noires,

controirement à Sego Rolly!2.

m".
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On a touiours besoin d'un pius petit nue seil
Un des petits avantages du VM, c'est que l'on peut s'en servir comme d'un mini-tomogotchi grâce à Sonic Adventure. A certains moments du jeu,
on peut trouver de petits oeufs qui donneront naissance o de petites créatures. Il suffit alors d'en charger une dons votre VM grâce à une
borne la représentant dons le jeu. Le petit soft chargé dons le VM vous permettra d'entraîner votre bébé pour participer 6 des courses (prenez
l'ascenseur de l'hâtel de Central Station).

j

00:10:83

Un moiide oHcManté p——— | 1 | 1 | |
Le Sonic World, c'est un peu cjornme l'univers des scht^oumpfs» Il y a une forêt peuplée df peîites créatures t|ès Mignonnes et mqnocée por|un
odieux persorjnage : Garpam.|. pardon, Robotnik ! | 1 | | I I I ! I
Enfin, tout qolpour vous dire que les niveaux sont narnbreux et variés, avec une grcjnde beauté visuelle.jSi M majorité d'entre eu^ se révéleèt assez
courts, il faudra les recom^enieii plusieurs fois pour tout découvrir. Au moins, ̂ o voirs cloiiero jpos mol de tenips devont votre téléviseur I s

aux fans de Sonic restés {sur leur
fdim avec le médiocre Spnic 3D

Bjost sur Soturn. A signaler que
cé sont ces passages où jo vites
se prime sur l'interactivité qui
dnt suscité le plus de critiques
duprès des défenseurs de
Mario, un peu comme si ces der-
riiers avaient oublié que la vites-
së est la vocation première du
pjetit hérisson bleu et qde si les
jeux de ce dernier ressenibloient

à ceux du célèbre plombiefT^On-
finiroit par jouer oux mêmes jeux

(un peu de voriété ne fait pas
de mol I). Pour l'heure, il est

indéniable que Sonic Adventure
est une vroie réussite ̂ technique

qui surpasse la i;nôjorité des
jeux Dreamcast (à l'exception de""
Soul Colibur/ Power Stor)é,
House of the Deod 2 et 'Air

Force delto). /

..lenreiBisrlchat

A\^4c ses sept personnages (en
ajoutant Super Sonic) pour six scé
narios, ses nombreux miniTjeûx,
/ son mode Triol, son tomogotchi et
ses nombreux niveaux, Sonic

Adventure est. Un jeu d'une gron
de richesse,' même s'il s'ovére un

peu facile ou bout du compte.
Techniquernent sublime, malgré

ÎJl.uelques'" petits bugs, avec ses»-
graphismes démentiels, son oni-
motion ultro-rcipide et ses effets
spéc]aux,qui dépotent un mox, il
"est la preuve vivante de la puis
sance de la Dijeamcost. Bon, bien

sûr, les omotéurs de plate-forme
en 3D pourront sûrement lui repro
cher d'être trop linéaire, la partie
aventure se limitant à quelques
dialogues assez mol'tfdcluits. On
est très loio du nombre de niveaux



Sonic Heroes
Pour allonger lo duré de vie de son titre, io Sonic Teom propose aux joueurs d'incarner six personnages dif
férents : Sonic, Toiis, Amy, Knuckles, E-102, Big. Chacun d'eux possède ses propres qualités et défauts et aura
droit à quelques niveaux inédits et à ses propres mini-jeux. Avant de pouvoir dire que vous l'avez achevé et
d'aller vous coucher, il faudra déjà le terminer à 100% avec les six personnages. Vous risquez d'y passer pas
mal de temps I

m

secrets ou de bonus cachés pro
posé par s un titre comme Bonjo^
Kazooie, rjnois il fout dire que la

vocation dei Sonic Adventure n'est

pas lo même.-Avec le ;petit héris
son bleu, i lé but est de prendre
son pied (ojopel aux lecteurs foui

neurs h y o^il quelqu'un qui l(Super^ Fred le trouve "bien", alprs
connoît roriginé de cette exprès- que~ Vincent rêve mointenont de
sion ?'ndc), dej foncer partout à ichangèr de couleur de peau pour
trovers des dééors d'une grande ideveniir bleu I). N'hesitez pos.
beaute. Toutej-lo -rédoction-de ochetez-le 1

Dreomzone ësl"d'occord avec moi Neo Alex

pour dire que ce jeu est excellent - - -

muslques^sont— "
ossez marrantes et ne dépay-

î sent pas trop par rapport à l'e^
\ semble du jeu. Celle de l'introduH
t roppellero quelques souvenirs^oux
I possesseurs de Sonic CD sur Me<M
CD. Pour les bruitages, c'est pl^^

m

Une vraie salle

d'arcade
En plus de la partie plate-forme,
vous aurez aussi accès à de

nombreux petits jeux dons le

jeu (un concept de plus en plus

présent dons les softs de ce
type et dons les jeux d'aventu

re comme Shen Mue par

exemple). Vous pourrez ainsi

essayer plusieurs flippers dans

le niveau du casino, vous accé

derez à deux phases de

shoot'em up à l'approche de la
citadelle volante de robotnik,

vous pourrez surfer sur le sable
et sur lo neige, jouer ou bow
ling, participer à une course
d'outo-tompohneuses, vous
essayer à la pêche à la gre
nouille... rarement un titres aura

proposé autant de phoses dif
férentes. Un grand nombre de
jeux seront occessibles dons le

mode Trial après avoir fini le
jeu.

Jouabllité

port des camé*^ros qui ont tendonce à pro
quelques bugs énervonts et

i^nts, l'ensemble des pers^on-
e monie bien. Il ne vous^fou-

ïdra pas bien longtemps pour cohi-
I prendre les différentes monipuloitions
f de l'omi Sonic. I

Malgré

les six personnages j
disponibles, les mini-jeux et le A-Jif|^

* Sonic Adventure s'ovére un pe^^^^H
court pour les pros du pod. Les pl^^
jeunes passeront de hdrnbrëïïsés^^^^^^
heures sur ce hit.

Je ne vous le coche pos, cette version .euro
péenne m'o vroiment dé^u. Aucune .omèlioro-
tion visible por rapport o lo version japonai
se. Tout cela n'empêche pos Sonic Adventure
d'être le second meilleur Jeu de lo console

après le géniolisSime Soui Colibur.
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Apparu

il va quelques '
melsdaus les salles

d'arcade, The Houseef
the Dead 2 est certalueuieut

le meilleur jeu de sou geure à
l'heure actuelle. D'ailleurs, Il u'a

pas mis longtemps à s'Imposer
comme l'un des titres majeurs de

la Dreamcast après sa sertie au
Japon. C'est donc avec un grand
bonheur que nous accuelllens
eu Europe ce SheeUng Game
aux graphismes somptueux et
à l'amhiauce si particulière,
tachasse auxzemhles

est ouverte..

Rche Tëchnitiu
Êciiceuf

Type: Shooting Game

Nb de joueurs

sauvegardes

:

Sortie prévue :• '.y./ dispo Gurope

fi
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(( En fait, grâce aux différents modes proposés par
cette mouture sur Dreamcast, ou peut même dire

que la version cousoie surpasse i'arcade.»

. HOUSE OFJHE DEAO 2.,EST un jeu POUTIQUEMENT correct : LE.SANG GICLE À,.TOUT VA,,MAIS.^,
IL EST VERT.

Parmi les titres que Sega se
devait de faire figurer dans
la logithèque de la

Dreamcast dès san lancement, Il

est impossible ^ de ne pas citer

House of the Dead 2. Ayant connu
un grand succès lors de sa sortie
ou Japon, la suite du plus gore des
Shooting Gomes débarque donc
sur le sol fronqois pour notre plus
grand plaisir ; bien entendu, il est

occompognè de l'accessoire indis

pensable pour prendre son pied o
ce type de jeu : le pistolet.
Identique en tous points à son ho

mologue nippon, le flingue com

porte donc en plus de la gâchette
deux boutons ("B" et "Stort"), une
croix directionnelle permettant de

naviguer dons les menus et un port

VMU pouvant ègolement servir à

brancher le "kit vibrations".

Due réalisatiou à la Hauteur
Pour ce qui est de la réalisation de

House of the Deod 2, là non plus,
il n'y a aucune différence avec la

version japonaise ; en effet, les

programmeurs ont pris le soin de

foire disparaître les bandes noires

présentes dons de trop nombreux
jeux européens. On retrouve donc

les mêmes graphismes magnifiques
mus por une animation sons foille,

les niveaux gigantesques dons les

quels vous pouvez emprunter diffé
rents chemins. S'il fallait formuler

S-, -
«» « «• ■

"Oh mais je te reconnais tcsi, tu es le boss final du premier House of the Pead."

Si vous parvenez à sauver cehe jeune fill^ elle vous remehra un point de vie.

des reproches, on pourrait parler
des textes, uniquement en anglais
(mois bon, l'histoire n'est pas bien
compliquée), du pauvre deuxième
joueur obligé d'utiliser la manette
(c'est quand même vachement

moins drôle!), ou encore du sang,
que les amateurs de gore auraient
sûrement préféré voir rouge. Mois
à port ces points de détail, on peut

dire que Sega réalise là un grand

jeu, d'une qualité équivalente à
l'arcade.

Des modes de jeu assez yu;;^
rîés'
En fait, grâce aux différents modes
proposés par cette mouture sur
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Voici le boss du deuxième niveau : aidé par
HAS, IL EST RELATIVEMENT CORIACE. !

Dreamcast, on peut même dire que
la version console surpasse l'ar
cade. En effet, on trouve ici un
Original Mode dons lequel vous
pouvez gagner des options utili
sables à la partie suivante, comme
un chargeur contenant davantage
de munitions, des points de vie ou
des crédits supplémentaires... Il g a
également un Troining Mode com
portant 10 épreuves tordues où
vous devrez par exemple détruire
toutes les caisses à l'écran, au en
core maintenir une pièce en l'air en
tirant dessus. Enfin, le Boss Mode
vous proposera de venir à bout de
chacun des 6 gardiens en un temps
record. Le challenge est donc suffi
samment varié pour vous tenir en
haleine un bon moment et, même

si cette version européenne est lé
gèrement moins difficile que sa
cousine japonaise (ce qu'on ne re-

rïrrBitrs «;

SES AMIS LES PIRAN- DaNS LE MODE ORIGINAL, VOUS COMMENCEZ PAR CHOISIR LES
OPTIONS QUE VOUS UTILISEREZ PENDANT LA PARTIE.

f  L/ ■ ri.

Comme HOTD2 est un jeu moral, il ne faut pas tirer sur les innocents, sous peine
DE voir votre vie DIMINUER. ' \
grettero pas car, même en Super de vous lasser de massacrer du
Easy, il était difficile de venir à
bout du jeu), vous n'êtes pas prés

zombie.

Antoine

laf.UiV

é Dead 2 propose une
bie le plus classique à
es plus laides et méch<

Tout

simplement ce
qui se fait cie mieux dons le
genre. Les décors regorgent de
détails et les zombies sont remarqua
blement hideux. Les couleurs et les

textures sont toujours bien choisies et
confèrent ou jeu une ambiance terri

fiante.

Animation
Evidemment,

les mouvements de

caméra sont précalculés, mais cela
n'enlève rien au mérite des program
meurs : House of the Dead 2 est un

jeu dynamique et on ne décèle pas
le moindre ralentissement. Bref, c'est
du solide.

Les

musiques sont
typiques des jeux d'orcode de
Sego, c'est-Q-dife entraînantes mais pos v
inoubliables. En revanche, les bruitages |
parfaitement réussis vous plongent ou l
coeur de l'action: entre les cris des inno

cents qui appellent o l'oide et les coups
de feu incessonts, on s'y croiroit vraiment.

Jouabilite
Le

gun Dreamcast
n'est peut-être pos le plus

beau, mois il est efficoce : lo colibrotion
est focile et la précision est bonne. Et si
vous jouez ou pod, vous avez quelques
réglages à disposition, comme la forme du
viseur ou sa sensibilité. Mois je résumeroi
oinsi lo situotion : ou flingue, c'est dingue;
à la manette, c'est pas lo fête.

Intérêt

peut dire que
House of the Dead 2 s'en tire

bien puisqu'il propose un challenge assez :
long et varié pour un Shooting Game. En
effet, la progression en mode orcode n'est
pos linéoire et les épreuves du mode
Troining sont omusontes, ce qui fait qu'on
y revient volontiers.

House of the

non seulement îi utilise à merveille ies^^> -^
càpocités dè lo machine, mois en plus II ■
est amusoni et défoulant. Franchement, lés,
zombies, c'est plus drôle à tirer que des
pigeons en argile. •*'
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Consola!^
Spécial Soluce :'e SOUL

La soluce
complète

en avant-pnemiepe
star Glacliator ,2, Zelda Gaiden, Bidge Rper-64
«Fear Effects, Crash Team Racing,,Koudelkaf-
Chakan. .GTA 2. Undercover, etc "

Sonic Adventure (DO), TnokStyie (DC), Aerowings (DO),
Saga Rally 2 (OC). Shadowman (Play), Front Mission 3 (Pla^f
Tony Flawks Pro SkaterlPIay), Sied Storm (Play), , m
Tome Trouble (N64),;etc '

I

Le Dossid
La machine, les jeux,

les développeurs

CanadatS,95 $, BRini
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Ne me dites pas
queuous ne connaissez

pas Climax... ! Après le dos
sier très compiet que nous vous

avons proposé dans ie N°3 de
Dreamzone, vous devriez être incoi-
iaDIe à leur suiet ! Après un Bine Stinger
des plus mitigés (même si certains
magazines concurrents l'ont surnoté en
oubliant l'existence de Résident Evil 1 & 2,

Siient Hiii et Oeep Fearl, tous mes espoirs se
reportaient désormais sur Climax Landers,
un RPG aux graphismes somptueux repre
nant plusieurs personnages créés par
Climax pour la saga des Shining Force
(Ryie, Lady, Rao...]. Pourrait-ii nous faire
oublier les musiques exaspérantes de

Rlue Stinger, son animation foireuse et

son ambiance à faire pleurer de

dépit n'importe quoi enfant de

moins de 12 ansP

r

filL''

IJ

dispo Japon
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Décidément abonné aux

RPG, je m'attaque aujour
d'hui ou tout dernier

Ciimox. Amoureux de cette firme ja
ponaise depuis de nombreuses
années grâce o d'excellents titres
comme Shining Force, Londstolker
et Runobout, je dois bien od-
mettre mo déception. Il fout dire
que Blue Stinger m'ovoit foit l'ef
fet d'une véritoble douche froide.

Jomois je n'ourois cru Ciimox co-
poble d'une telle horreur.
Cependant, Ciimox Londers sem
blait vroiment impressionnont lors
des précédentes previews le
concernont. On pouvoit donc légi-

es-

Cet homme-lion nommé Rao sera votre premier èquipier. Encore faudra-t-il le
CONVAINCRE DE VOUS AIDER I

N'oubliez pas de vous rendre chez le commerçant du village pour acheter de nou
velles ARMES, protections OU ITEMS.

timement penser que ce nouveou
projet leur permettroit de retrouver
un peu de leur superbe. Eh bien
non I A croire que lo Dreomcost
est moudite dons ce domoine bien

précis qui touche les Role-Ploying-
Gomes. Après un Evolution ultro-

ertes, je ne suis pos le spécio- j
liste du RPG, loin s'en fout.

Mois 0 vroi dire, il n'est nulle

ment besoin d'être un expert
pour s'opercevoir que Londers
est loin de tenir ses promesses
:  lo réolisotion est bôclée et le

système de jeu répétitif.
Décidément, on ne peut pos
dire que Ciimox, à qui l'on doit
déjà Blue Stinger, soit ou mieux
de so forme. Bref, o éviter (sur-

I tout si vous ne comprenez pos
e joponois).

Antoine
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VOKI TYPIQUEMENT LE GENRE DE PIÈGE QU'iL FAUDRA ÉVITER LORS 06 VOS; NOMBREUSES

EXPLORATIONS. '

répétitif et un E.G.G. beaucoup
trop classique, an a droit à un
titre dont le concept semble surgir
d'un passé laintain, d'une époque
où le scénorio n'était qu'un foux
prétexte à un déluge de combats.
Merci Climax I

UrnSéUuimmetteut
Dieu sait paurtant que le début
du jeu semblait vraiment des plus
alléchants, avec une petite intro

duction de quolité utilisant le ma-

teur du jeu (la Dreamcast a du mai

o pondre des cinémotiques de
qualité, c'est désormais une certi

tude !) qui place le jaueur dans

une ambiance des plus agréables.

Dommage que cette dernière soit

« on a droit à un titre dont ie concept sembie surgir
d'un passé iointain, d'une époque où ie scénario
n'était qu'un faux prétexte à un déluge de combats... »

absente du resté du jeu. On dé-

morre ensuite l'aventure dans un

premier danjan, en dirigeant un
aventurier nommé Sword. J'en vois

déjà qui pensent à Evolution, mois

rassurez-vous, l'effet soporifique

ogit beaucoup mains dans Climax

Landers I Au cantraire, cette pre

mière exploration est idéale peur
se familiariser avec les diverses

commandes et les menus liés aux

phases de combat. Et force est de
reconnaître que toutes les actions

s'enchaînent sans poser de réels
problèmes Ou malheureux joueur

ne possédant pas de dictionnaire

japonais. Lorsque vous aurez

réussi 6 atteindre le village, vous
ourez tout le loisir d'admirer de su-

I

Certains dialogues font avancer le scénario et se révèlent indispensables pour .la

SUITE DE l'aventure.

blimes décors.

Un concept qui prend la poussière

Molheureusement, c'est là que
l'on commence à se rendre compte

du véritable aspect de Climax

Landers. Malgré les quelques ha

bitants présents sur les lieux, on

ne met pas longtemps à faire le

ssmù.

Le premier donjon est idéal poïïr~ se familiariser avec les com
mandes à utiliser lors des combats. Il sera aussi prétexte à affran-
ter un odversaire beaucoup plus redoutable que les petites créa
tures peuplant les corridors sans fin de ce labyrinthe : un chevalier
géant. Malheureusement, il ne fero qu'illusion face à vos différents^
pouvoirs magiques. De là à dire que les méchants de service tiel
servent à rien, il n'y a qu'un pas, que je ne franchirai pas I Climax
a intérêt à faire des progrés pour redorer son blason !
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tour de toutes les possibilités offertes

par ce village. Après quelques évé
nements dénués d'intérêt qui s'en

chaînent sons réelle continuité, on se

retrouve dons un second donjon pour

s'apercevoir avec horreur qu'il res
semble énormément ou premier. Et

croyez-moi, cela se reproduire plu
sieurs fois (pour choque donjon en

"CETTEIMiGIE'BÉGÉMÉBATFtiCE SE RÉVÈLE ""BIEN UTILE"-LORSQUrL'ON EST ÀU PLUS:MAL !

fait I). On 0 l'impression de jouer ou
défunt Shining in the Dorkness de la

Megodrive, ce qui n'est pas peut dire
!  Le scénario est réduit o so plus
simple expression, sons parler de

quelques détails qui me chagrinent

beaucoup (le fait de redémarrer au

niveau 1 à chaque nouveau donjon,

de ne pas pouvoir y entrer avec plus

de quatre items...). En fait, Climox
Landers manque de saveur et se ré
vélé bien trop classique. Il est vrai

ment temps que Square Soft dé

barque sur Dreamcast I
Neo Alex

Du PLUS BEL EFFET
Heureusement que les magies, variées, nous prouvent que nous sommes bien sur Dreamcast, car les différentes
créatures sont plutôt ridicules. Cependant, ii'oubliez pas que toutes les magies que vous gagnerez en explorant
un donjon ne seront plus accessibles après l'avoir terminé, puisque vous vous retrouverez de nouveau au niveau
1 (ce qui n'est pas sans rappeler un certain Azuré Dreams de KonamI sur PlayStation). Vous devrez donc tout
recommencer à chaque nouveau donjon.

Graphismes
Les

décors sont vroi-

ment de bonne qualité et font
la force première-de: ce titre. Los per
sonnoges sont por contre encore un

peu cubiques o mon goût, mois bon.

rien de grave. Vous allez en prendre
- plein-les mirettes. .

Animation

l

programmeurs

fié se sont pas foulés
puisque de nombreux bugs subsistent et

que l'onimotion du héros rappelle furieuse—-
ment celle des héros de Blue Stinger (en
un peu moins roide I). On est bien loin de
la qualité d'animation d'un Final Fantosy
ou d'uf) Zeldo 64. La Dreomcost doit donc

progresser dons ce domaine. ̂

les bruitoges
s'avèrent des plus clossiques, il
n'en vo pas de même pour les musiques,
qui sont vraiment dignes des précédents
jeux dé cette équipe de développement.
Ces envolées lyriques sont entraînantes et
aucunement sooûlontes. ou contraire de

celles de Blue Stinger. Bravo Climn^ I

Jouabliite
Malgré

des textes entière

ment en japonais, on ne bloque ;

{Ue très rarement. Les menus sont
'molement simples à décrypter et on .
entre rapidement dans le vif du sujet.;
il est en revanche dommage que la
difficulté soit si mol dosée. •

hteret

aussi prenant
qu'Elemental Gimmick Gear,
mais moins répétitif qu'Evolution, j

Climax Landers est un jeu relative- i
lîôment long dans lequel on ne s'ennuie "

pas tant que qa-à traverser: une muiti-'
tude de donjons.

En Conclusi
iiimox landers, malgré une note inférieure
E.G.G.. devient le meilleur fiPG de lo

'reomcost, mois je ne vous cocherai pas
ju'il constitue une petite déception face
ux meilleures productions de Square Soft
•u d'Enix. A essayer avant d'ocheter !

84%
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Ma parole,
mais c'est une vraie
invasion ! nepuis quei-
ques mois, on crouie littéra
lement sous les leux de catch.
Souveuez-vous de l'excelleut
Giaut Gram de Sega testé le mois
dernier I Auiourd'hui c'est au tour
de Tomv de débarquer dans ce do
maine bien spécifique (et dire que
Tomv avait sorti uu sympathique
Yuyu Hakusbo sur 3D0... queiie dé
chéance f). Pour ce genre de sport
que seuis ies abonnés de Canai +
peuvent suivre avec bonheur
(eufiu, vous voyez ce que le
veux dire il, il semble diffi
cile de faire mieux que
Giaut Gram. Et pour
tant...

e

-Concepteur '
LUS ;

Nb de joueurs i
VM :
Puru P jpu Pach :

m, m



TESTS
Match à auatie

Voilà typiquement le genre
de jeu inutile pour le public

européen. A moins d'avoir
passé son enfonce o regarder Les
Superstors du Cotch sur Conol +, il
est difficile de ne pas se montrer

hermétique o ce type de soft.

Pourtant, dons le cas de Giont

Grom, la sauce avait réussi à

prendre grâce à son étonnante joua-

bilité et son excellente réalisation.

Tomy avait pourtant tous les otouts

de son côté avec lo licence exclusive

de la fédération japonaise de catch

(dont vous pouvez suivre les princi

paux combats sur le satellite grâce à
la chaîne Action) et des mouvements

utilisant la motion capture. Mais
franchement, le résultat se montre

bien en dessous de nos espérances.

l'arme Sa saccails
La première chose qui choque
lorsque l'on entame une partie de
Toukon Retsuden, c'est le niveau de

qualité de l'animation. Rarement an
aura vu des personnages bouger
avec autant de fluidité, et cela avec

une sidérante rapidité, Nan, je plai-

À LA QUEUE-LEU-LEUH I

santé I Techniquement, ce titre de censé. En fait, la seule chose qui soit
Tomy est une véritable catastrophe
ambulante où la saccade régne sons

portage sur une animation réduite

ou strict minimum. Si vous pensez

que le jeu se rattrape sur ses gra

phismes, c'est raté I Basés sur des

agréable à regarder, c'est l'introduc-
tian tirée de l'émission Bushido

(l'équivalent japonais des

Superstars du Catch).

N'hésitez pas à utiliser les cordes pour meure plus de puissance dans vos coups.

«La première cliose qui choque lorsque l'on enta
me une partie de Toukon Retsuden, c'est ie niveau
de qualité de l'animation. Rarement on aura vu des
personnages bouger avec autant de fluidité, et
cela avec une sidérante rapidité»

digitalisatians de vrois catcheurs, ces
visuels sant affligeants et ne vous
arracheront qu'un soupir de dépit
face à tant de médiocrité. Le pro

blème, c'est que tout cela gêne
cansidérablement la prise en main.

Rien de tel pour décourager n'im
porte quel joueur un tant soit peu
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L'avantage des jeux de catch, c'est de propose^ des prises vraiment 'spectaculaires (du genre de celles que
l'on aimerait pratiquer avec sa moitié I) qui s'enchaînent à merveille.! La majorité d'entre elles se réalise en
combinarit dèWbdutorïs Wëc le bFn timirig. Pdrfôis, cela cionne lieu à quelques situations équi
voques qui vous feront bien rire. Toutes ces planchettes Espagnoles, (projections, coups de la corde à linge,
prises de l'alligator ou souts chassés vous demohderont un peu de pratique, mais le résultat en vaut la chan-
,dèlle. t - „-.i

Comme d'habitude, il est possible de combattre hors du ring.

Où estrintérêt?
Heureusement, les programmeurs

de chez Yuke ont pensé o intégrer

de nombreux modes de jeu pour

améliorer Jo durée de vie de leur

bébé. Vous pourrez ainsi jouer à

deux ou à quatre dans plusieurs
sortes de compétitions, toutes

plus inintéressantes les unes que
les autres. Ce n'est pos tout, puis

qu'un mode création permettra

aux plus passionnés d'inventer

les catcheurs les plus déjantés.
Sur le plan des options, ceux qui

parlent couramment le japonais
apprécieront la présence de plu
sieurs interviews en vidéo de dif

férentes stars du catch. C'est tota

lement inutile, donc rigoureuse

ment indispensable. En fait, à
moins de réussir à convaincre trois

omis de jouer avec vous, impos
sible de prendre son pied.
Toukon Retsuden IV porte bien
son nom et vient s'inscrire dons la

lignée des daubes intergalac
tiques que l'on aimerait voir dis
paraître à tout jamais I

Neo Alex

Graphismes

Franchement,

les catcheurs sont plutôt
fidèles à la réalité. Mois à port
qo, on ne peut pas dire que
Toukon Retsuden fosse preuve
d'un réel éclat visuel.

Animation
Alors

là, je me pose

quelques questions sur l'état
mental des programmeurs de
chez Yuke pour oser nous pondre
une animation aussi saccadée et

oussi minimoliste. Est-on vraiment

sur Dreamcast ?

Les!

commentaires ^

sont un peu... Heu... chionts I

Oui, je sois, je ne devrais pas mev

montrer aussi grossier, mois avec ~

un jeu comme Toukon Retsuden...

n'est pas bien

difficile d'enchoîner les

prises, malgré la complexité de
certains mouvements. Le problème

vient surtout des nombreuses sac

cades qui gênent parfois pour la
prise en main.

hteret

Décidément,

an ne peut pas dire que

ce malheureux Toukon soit une î

réussite. Même s'il dispose d'un '

mode création, il se place complè
tement hors-course face ou génio-

lissime Giont Grom.

Gn Conclusion
Je ne sourois que trop vous conseiller
d'éviter d'acheter ce jeu car c'est l'un des
plus mouvois de lo console.
Techniquement dépossé, pos toujours très
monioble, Toukon Retsuden IV est une

doube !
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^RICKSTYU
J'espère que cene sélection exhaustive des tins sur ia
uouveiie ceuseie de Sega vous combiera, et que vous
prendrez autant de piaisir à ies iire que uous de vous ies
communiquer. Sur ce, ie vous souhaite uue bonne iectu-
re et nous restons bien entendu à i'écoute de ia moindre

de vos recommandations pour ie prochain numéro. A
bientôt.

VIRTUAFIGHTER3B
(Dreamcast/99/Jap]

Jouer contre rhomme-alphabet : à l'écran de

sélection des personnages, plocez-vous sur
Akiro et pressez Stort. Ensuite, ollez sur Lou et
pressez Stort. Enfin, mettez en surbrillonce Poi,
Mointenez le bouton Stort enfoncé, et pressez

X.

Incarner rhomme-alphabet: à lécron de

sélection des personnoges, plocez-vous sur
Akiro et pressez Stort. Allez sur Lion et pressez
Stort. Ensuite mettez en surbrillonce Poi et

pressez Stort. Enfin, volidez le personnoge de
votre choix ovec le bouton A.

Jeneravec Silver Durai : dons le Troining
Mode, volidez votre personnoge ovec les
touches suivontes : Stort+X+A.

Jouer avec Gold Oural :dons le Troining
Mode, validez votre personnoge ovec les bou

tons suivonts : Stort+Y+A.

Obtenir un nouveau décor pour le Trainiug
mode : dons le Troining Mode, o l'écron de
sélection des niveoux, maintenez enfoncé Stort,

et pressez A.

Obtenir les décors de l'arcade : dons le Teom

Bottle, le Normol Mode ou le Troining mode,
loissez intentionnellement le compteur

otteindre zéro dons l'écron de sélection des

stoges.

Obtenir le Replay au ralenti : pressez B juste
ovont le début du reploy.

Obtenir les nenveaux costumes : o l'écron de

sélection des personnoges, Plocez-vous sur le
combottont de votre choix, mointenez le bou

ton Stort enfoncé, et volidez.

Cliff Bornes.

(Oreamcast/99/USA]

Obteuir la plaucbe Combat : bottez le boss du circuit onglois.

Gagner la planche Speed : écrosez le boss du circuit oméricoin.

Remporter la planche Trick : bottez le boss du circuit joponois.

Jiu

Répart rapide ; topotez r trois fois pendont le déport de lo course ou
compteur o rebours lorsque les nombres 3, 2, et 1 opporoissent. Puis
mointenez R lorsque "Go" s'affiche.

SUPER SPEED RACiNG
[Oreamcast/99/Jap]

Obtenir le mode "Super Speed" : finissez le chompionnot. Le rétroviseure de lo vue inté
rieure et vingt voitures vont être supprimées ofin d'obtenir une vitesse de 60 images por
seconde.

Obteuir ies voitures bonus ; remportez quotre fois le chompionnot ofin d'obtenir les voi
tures suivontes : l'Acuro NSX, lo BMW M3, Lo Toyoto Celico et le Pick Up-Truck.

Obteuir uu ueuvei angie de vue : gognez le chompionnot. Lo nouvelle vue vous permettre
d'odmirer lo course de très très loin.

Jouer avec S. Hattori : terminez le chompionnot une nouvelle fois ofin d'obtenir ce pilote
japonais.

STREET HGHTER AlPHA 3
(Oreamcast/99/Jap]

Se battre avec Super Gouki : mettez Oouki en surbrillonce à l'écron de sélection des per
sonnoges.,Puis mointenez Stort en pressant A.

Se battre avec Super Uega : sélectionnez Arcode, Troining et le Mode Versus. Plocez-vous
sur Vego o l'écron du choix des personnoges et mointenez Stort en pressent A.

REDLiNE RAGER
(Oreamcast/99/Jap]

Image cachée : mettez simplement votre CD dons un PC compotible CD-ROM.

Motos eu plus : terminez le jeu en Mode GP dons toutes les cotégories pour débloquer
l'Anorok, lo Skitz, lo Roger Rocket, et l'Hoverbike.

SEVENTH CROSS
[Oreamcast/99/Jap]

Image cachée : plocez votre CD dons un ordinoteur PC compotible pour odmirer un super
be ortwork.
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SOULCALIBUR
[Dreamcast/99/Jap)

Personnages métalliques : débutez le jeu en Mode
Mission Bottie pour débloquer l'option "Metol Mode" puis,
une fois celui<i terminé, sélectionnez avec R votre person
nage.

Changer de costume : pressez Y lorsque vous en choisissez
un Q l'écran de sélection des personnages.

Bu antre écran-titre : terminez victorieusement toutes les

missions dons le mode Mission Sottie pour avoir un joli
écran-titre doré. Débloquez Inferno et toutes les 338
images du jeu pour en obtenir un outre cette fois mono
chrome.

Changer ie cesmme de Sophitia : placez vous sur elle et
topez continuellement sur l'un des boutons ou l'une des

combinaisons qui suivent :
X,

Y,

B,

X+B,

X+Y,

Y+B,

X+Y+B.

t;ip
Missien hattie honns : terminez toutes les missions pour
débloquer un dessin coché dons le musée oinsi qu'un troi
sième costume pour Sophitia, Voido, Siegfried, Moxi, et
Xionghuo puis pressez Y+A quand vous choisissez l'un de
ces personnages. Vous finirez par débloquer ainsi l'Extra
Survivol qui devrait apparaître à l'écran principal.

Aimes supplémentaires : débloquez Edge Moster et ter
minez les Missions Bottles. Mointenez simplement L pen
dant la sélection de votre personnage. Débloquez tous les
personnages, stages,par bonus supplémentoires issus des
mode Arcode et Mission.

Ceci fait, collectez tous les dessins en mode mission puis
retournez en mode Arcade, choisissez Xionghuo et pressez
Y+A. Mettez le jeu en Mode Facile si vous le voulez et en
un round puis terminez le jeu avec elle. Après le défile
ment des crédits, un nouveau combattant nommé Inferno

va apparoître à droite d'Edge Moster.

Changer les caméras pendant ie Repiay : habituellement,
la caméra se ploce automatiquement sur le vainqueur pen
dant le Replay. Pressez B pour changer cela et concentrer
les regords sur le perdont.

Séiectionner une pose de victoire : remportez un match et
pressez X, Y et B pendant le Replay pour choisir une pose
victorieuse.

Combattre avec Rnknown Seni : débloquer Edge moster.
Puis, maintenez R lorsque vous choisissez un personnage.

SCNiC ARVENTRRE
(Rreamcast/99/Jap]

Voici les astuces de la mascotte fétiche de SEGA, si avec qa, vous n'arri
vez pas ô atomiser Robotnik, je ne peux plus rien foire pour vous :

Peur ettectuer i'attaqne Sonic Spins : pressez sons arrêt X ou B pour
le foire plus rapidement encore.

Jouer avec Super Senic: terminez le jeu avec les six personnages pour
en profiter.

louer avec Taiis: avec la deuxième manette, contrôlez Toils si vous
l'avez obtenu. Attention, les boucliers, l'invincibilité et les boîtes de vies

supplémentaires seront sons effet sur lui.

Jeu en plein-écran : mettez le jeu en Pouse puis pressez Y+X

Pour changer de vue à lénnide Park pendant la course : pressez d

Changer de Snowheard : pressez X immédiatement avant d'entrer dons
la partie consacrée à cette course. X pour ovoir une planche Bleue ou B
pour détenir une Jaune.

Ariwerk caché : mettez le jeu dans un PC Compatible.

SEGARALLY2
(Rreamcast/99/lap]
Le jeu de course phore de la Dreamcast possède lui aussi son lot de
cheots cochés :

Tontes les saisons : appuyez sur d, Ô, /, B,A ,B, f à l'écron-titre.
Ce qui aura pour effet de débloquer toutes les courses.

Changer la couleur des voitures : appuyez sur L sur l'écran de sélec
tion des voitures.

Contrôler la caméra lors des ralentis : pressez A, Y ou X pour modifier
la vue pendant les ralentis et utilisez la manette directionnelle pour
varier sa rotation. Pour revenir o la normale, appuyez sur B. Enfin, pres
sez / pour vous retrouver avec une nouvelle vue.

Peur contrôler la caméra pendant la présentation, utilisez ie pod
directionnel pour chonger la vue des voitures pour l'écran de sélection
des voitures.

Tentes les voitures : pressez 3, /, 3, b, a, ô, b, b, / ô l'écron-tltre.
Entrez dons le Mode "10 YEAR CHAMPIONSHIP" puis terminez premier
chaque année. Une nouvelle voiture sera alors disponible.
1ère ANNEE : SUBARU IMPREZA 555

2éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 4

3éme ANNEE : TOYOTA CELICA GT-FOUR ST-185

4éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 3

5éme ANNEE : PEUGEOT 106 MAXI

ôéme ANNEE : LANCIA DELTA INTEGRALE

7éme ANNEE : FAIT 131 ABARTH

Béme ANNEE : PEUGEOT 205 TURBO

9éme ANNEE : RENAULT ALPINE AllO

lOéme ANNEE ; LANCIA 037 RALLY



Dreamz0hen^

READY 2 RUMBLE BOXING
(Oreamcast/99/IISAl

Boxeurs supplémentaires: entrez dans le Mode
Championship et inscrivez POD 5 ! comme nom en respectent
bien les espoces et lo ponctuotion. Domien Block ouro l'hon
neur de grossir les rongs des personnoges sélectionnobles.

Boxeurs de classe Geld : entrez dons le Mode Chompionship
et inscrivez MOSMA ! Celo ouro pour effet de débloquer Not
Doddy.

BexeurS de classe Slhier : entrez dons le Mode Chompionship
et inscrivez RUMBLE BUMBLE. Celo ouro pour effet de déblo
quer Bruce Blode.

Bexeur de classe Breuze : entrez dons le Mode Chompionship
et inscrivez RUMBLE POWER. Celo ouro pour effet de déblo
quer Kemo Clow.

Peur avoir uu sale lutin peurri: pressez x+l+r à l'écron de
choix des personnoges.

Peur Changer les voix: mointenez X et pressez lo monette
directionnelle à l'écron du choix des personnoges.

Changer les costumes : pressez X+Y q l'écron du choix des
personnoges.

Medifier le décor de fend façon Ralloweeu : mettez lo dote
du 25 décembre pour ovoir lo goieté de Noël et le 31 octobre
pour Holloween dons le système interne de lo console.

Combattre dans une arène space : choisissez le mode deux

joueurs puis mointenez L quond vous choisissez un boxeur o
l'écron du choix des personnoges.

Combattre dans une arène tep : choisissez le mode deux

joueurs puis maintenez R quand vous choisissez un boxeur à
l'écron du choix des personnoges.

Cembattre dans la salle de gym : choisissez le mode deux

joueurs puis mointenez L+R quond vous choisissez un boxeur à
l'écran du choix des personnages.

Cembattre en debers du ring : choisissez le mode deux joueurs
puis mointenez L +R+Z quond vous choisissez un boxeur à
l'écron du choix des personnoges.

Gppesant railleur : choisissez le mode deux joueurs puis moin
tenez X+A ou Y+B quond vous choisissez un boxeur o l'écron
du choix des personnoges.

Restaurer votre énergie : fropper odversolre, et foire tourner
le stick onologique en foisont un cercle pour que votre boxeur
se refasse une cure de jouvence !

ArtWerk caché : comme pour tous les jeux Dreomcost ou
presque, insérez-le simplement dons un PC lecteur de CD Rom.

pgyg puyc 4
[Oreamcast/99/Japl

Jener avec Bopple Arum: terminez le jeu en Story Mode. Rossez
l'écron des scores oprés les crédits et sélectionnez les Modes Versus et
Free Ploy. Pressez L et Y et bougez à gouche de Soton ou à droite de
Scheze dons l'écron de sélection des personnoges.

JttueravecCarbnncle '.terminez le jeu en Mode Story. Possez l'écron
des scores oprés les crédits et sélectionnez les Modes Versus et Free
Ploy. Pressez R et Y et bougez à gouche de Soton ou o droite de
Scheze dons l'écron de sélection des personnoges.

BrnVOfk caché : plocez le jeu dons un lecteur de CD-ROM PC afin d'ob
server dons le fichier "Omoke" une imoge cochée.

PSYCHIC F9BCI2912
[Oreamcast/99/lap]

GbtCnil' des amvOfkS : plocez le CD dons le lecteur de votre PC. En
recherchent dons les répertoires vous pourrez obtenir plusieurs photos
ou formot BMP.

Jnner avec Uen : occumulez six heures de jeu ou complétez le Story
Mode ovec les dix personnoges.

lOnef avec KISS : occumulez 12 heures de jeu ou débloquez Uon et
complétez le Mode Arcode ovec tous les personnoges.

Jouer avec Bnm:débioq uez Uon et Kiss ou terminez le Story Mode et
l'Arcode ovec tous les protogonistes du jeu, y compris Uon et Kiss.

POWER ST9NE
fDreamcast/99/Iapl

Wolcl décoiUnné pour vous le ien de combat de plus fnn de la
OreamCaSi : ottention les yeux, qo vo cogner dons les choumiéres !

Rptions supplémentaires: ii fout réussir o terminer le jeu en mode
Arcode avec tous les personnoges sons toucher ou niveou de difficulté.
Le mode Extro Options sera débloqué.

Pour jouer avec les Ross : ll fout terminer le jeu victorieusement ovec
tous les personnoges pour pouvoir incorner le terrible Kroken. Une fois
l'opérotion finie, refoites un tour de piste en bottont tous ces guignols
et vous obtiendrez Volgos !

Changer de costume : pressez B à l'écran de sélection des person
nages.

PRP'NMUSIC
(Dreamcast/99/Jap]

Changer de costume : pressez X pour chonger lo couleur du costume 1
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PEN PEN TRI-ICELON
(DfeQmcQst/99/jQp)

Jouer avec Hinomazu : terminez toutes les sections cJons tous les

niveaux.

D'autres costumes : finissez à la première place de toutes les courses
plus ou moins officielles et débloquez un costume.

NFL2K
(Dreamcast/99/USA)

Uirbo : choisissez la sélection de codes pour l'écran des options puis
entrez TURBO comme code.

Ralenti : choisissez la sélection des codes ô l'écran des options.
Inscrivez DEDMAN dons les codes.

l'éQUlpe Ali-Staf de Seya : ou même endroit, entrez SUPERSTARS.

Autre texte : inscrivez SCRAWL dons les codes.

Cemmeiitaires : inscrivez SQUEEKY dons les codes.

Grosieueurs : mettez LARD dons les codes. 'î

Auto-défense : pressez A, A lorsque l'ordinateur est à la défense pour
stopper votre opposont.

METROPRUTAN HIGHWAY RAniE
I9reauicast/99/Jaii]

Honda $2000 : bottez les voitures de l'équipe "The Four Devos" o la
fin du mode Quête pour terminer le jeu. L'Honda S2000 pourro être
achetée dons le magasin de voitures à lo partie suivonte. Lo rivol 1 SB-
MI, Type-515, et lo Type-API pourront être débloquées.

La Potsche 911 : débloquez la Honda 2000 puis battez les autres vai-
tures dans le mode Quête.

ELEMENTAL GIMMICK GEAR
lRreauiGast/99/Japl

liste des ennemis: locolisez les deux ordinateurs o côté du premier
point de souvegorde ou début du jeu. Utilisez l'action "Tolk" en cet
endroit pour voir défiler lo liste des ennemis et d'autres petites choses
bien sympotiques...

Image cachée: comme sur lo plupart des jeux Dreamcast, le fait d'insé
rer votre CD dons un de lecteur CD-Rom PC vous permet de découvrir de
superbes images du jeu.

KINGGFFiGHTERSGREAM

MATCH '99
IDreamcast/99/Jap]

Pouf battre lo boss Rusai : placez-vous sur Rugal
à l'écran de sélection des personnages et main
tenez Start en pressant X.

Si vous vouiez mettre l'écran en Pause : mettez le

jeu en Pause et pressez X-i-Y.

Chauyer de costume : placez-vous sur un des
personnages dans leur écran de sélection et
maintenez Start en appuyant sur X ; Andy, Billy,

HYDROTHUNOER
(Dreanicast/99/Jap]

Bateau de pêche : débloquez toutes les courses cachées. Placez-vous
sur Thresher à l'écran de sélection des bateaux.

OéniaiTage Rapide : maintenez L avant que ne la course ne démar
re. Lorsque le nombre 3 s'affiche relâchez L et maintenez L encore
une fois. Quand le nombre 1 apparaît relâcher L et maintenez R.
Cela va avoir pour effet de démarrez en trombe comme un furieux.

GCDZiLLA
(Dreomcost/ÇÇ/Jop)

Si vous avez acheté Godzillo, ce qui m'étonneroit :

Jouer avec l'eriginai (snpern : maintenez L-i-R et pressez n'impor
te quel bouton dons l'écran de sélection des monstres.

faner avec Gedziiia Mech (géniaili : maintenez L+R et pressez
deux boutons ou choix dons l'écran de sélection des monstres.

louer avec RetaGedâlia : maintenez L+R et pressez trois bou
tons ou choix dons l'écran de sélection des monstres.

louer avec Aniéricau Gedziiia : maintenez L+R puis pressez
quotre boutons ou choix dons l'écran de sélection des monstres.

louer avec Miuiiia: terminez victorieusement le jeu avec Americon
Godzillo.

louer avec RrSerizawa : terminez avec succès le jeu avec Minillo.
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H0USE0FTHEDEAD2
(Dreamcast/99/Japl

Et une bombe de plus pour la Dreamcast, histoire de s'en
prendre plein la tête :

AffiChaya du SCOfe : appuyez sur Gauche 2 fois. Droite 3 fois.
Gauche, Droite, Stort sur une manette traditionnelle ou celle
située sur le Light-Gun à l'écron-titre.
Un " 0 " score apparaîtra sur le haut de l'écran pour confirmer
que l'astuce a bien fonctionné.

Chaaibre SUPPléniBlltaïre : terminez victorieusement le jeu sons
perdre un seul otage.

Des opdons supplémeptaïres en Mode BOSS : défaites successive
ment vos ennemis pour obtenir le rang nécessaire pour tuer tous
les Boss dans le Boss Mode.

Avoir le napalm gun : butez le premier zombie ou niveau ^
avec un parfait tir à la téte.

DYNAMITE DEKA 2
(Oreaincast/99/lap)

Mini-jeu avec un pistolet tranquillisant : terminez le jeu ou
moins une fois pour y jouer.

Missions bonus : complétez les missions 1, 2, et 3 sons utiliser
aucun Continues pour cJébloquer 3 missions supplémentaires.

Jouer avec io singe: terminez les missions 4, 5 et 6 pour libérer
le Singe, qui à la même façon de se battre que Bruno.

CDOL BDAROERS
( Dreamcast/99/USA)

T

Piancbes bonus: pour les débloquer, placez-vous dons les
meilleurs chronos de chaque course.

Niveaux bonus : pour débloquer la planche crédits, finissez les
cinq stages. Gagnez encore dons le stoge crédits et vous aurez
Snowman. Terninez le jeu avec lui pour débloquer le stage secret
Alien.

BUBGY BEAT
(Broanicast/99/Eurol

Courses expert SUPPiéniOntairOS: terminez victorieusement le Mode

Expert sous le Mode de difficulté maximum pour gagner le Buggy
Beelzebub.

Pour avoir des couieurs suppiémentaires : terminez le jeu en Mode
Expert pour débloquer trois nouvelles couleurs.

Pour avoir le lot Buggy : terminez 100% du niveau checker lorsque
vous fabriquez votre buggy pour l'avoir.

AIR FDROE BEITA
(BreaniGast/99/lap]

Options spéciaies : terminez complètement les vingt missions sous
le mode de difficulté normol pour débloquer le choix "Spécial".
Une nouvelle option sera alors accessible.

Combattants snppiémentaires : terminez complètement les vingt
missions pour débloquer d'autres appareils tels que le Sea
Harrier, le AV-8B Harrier II, le F/A-18C Hornet, le F-15E Strike
Eagie....

f

BLUE STiNGEB
(Breamcast/GG/lap] M

Bombes secrètes illimitées: pressez X, y, a, R, Start, L, Start ô l'écran titre.

ArtWOrk cacbé : placez le jeu dans un PC compatible CD-ROM.

Quasi-invincibiiité: terminez le jeu et sauvegardez. Commencez une nouvelle partie avec la sauvegarde pour avoir 200 Hossy Drinks (100 petits
et 100 grands) dans votre inventaire.

le pistolet qui tue : terminez le jeu deux fois pour recevoir un flingue démentiel que vous ne pouviez vous procurer ni dons les magasins ni au
cours de vos fouilles I

Le Mode ouf : terminez le jeu trois fois et sauvegardez. Commencez une nouvelle partie et sauvegardez. La phrase "Mad mode" va apparaître à
côté de votre jauge de vie.

La cane de crédit de la Bank Of Kimra vous sera utile pour retirer du liquide, pour cela, traversez la rue venant de Rat's Place.

Carte bancaire d'Elliot Code : 3532 ($20)
Carte bancaire de Kimra Code : 1008 ($4000)
Carte bancaire de Yucatan Code : 5700 ($5700)
Carte bancaire de Bermuda Code : 1394 ($6000)



+ ce 3(1 (m astuces
PlayStation, Qoeamcast, N<<4,
Satunn, Gatna boy, Gama Geao ..

+ de 2 SCC jeux
Des trucs, (les astuces, des

codes et des conseils pour

les jeux sur consoles :

PlayStation, NIntendo 64,

Dreamcast, Saturn, Game

Boy, Game Gear,,, et sur

Mac et PC.

Questions oéponses personnalisées :
- Réponse sous 24 heures

maxi, y compris pour les

nouveautés et les jeux

importés.

- Pour toutes les machines,

même les plus anciennes.

mise à jour quotidienne

2, 23 F/fviiN

KLETEL- - siRET : 341 789 790
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SNKVS.CAPCOM
BSnLEOFTHESTRONGESTFieHTERS

1^ Tous les regards semblent
se diriger sur cette cor-
touche record de 32 Mbits

qui permettra de retrouver un grond nombre de
héros issus des meilleurs jeux de combat des
deux célèbres firmes japonaises. 5NK annonce
d'ailleurs plus d'une quarantaine de combattants
provenant de titres comme : King of Fighters,
Street Fighter, Somouroï Shodown et Dokstolker.

Du côté des modes de jeu, cela semble très com
plet avec un mode Tog Team très proche de celui
d'un King of Fighters, un Survivol Mode et un
mode Single Play. Les premières images entre
vues au Tokyo Game Show promettent le meilleur
pour un jeu qui deviendra rapidement culte pour
les possesseurs de la plus belle des portables.

niiHK 1 1» . . _ytKi 1,2»
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CATCH 0/50

BEAST BUSTERS
Ce jeu développé par les équipes internes de
SNK est vraiment promis à un bel avenir. Son
mélonge oction/oventure assure d'ores et déjà
une durée de vie des plus longues pour ce jeu
où l'ambiance domine tout le reste. Imoginez un
instant une atmosphère glouque à la Castlevania
et une action aussi rythmée que dans House of
the Deod, le vrai délire I Ce jeu tiendra sur une

cartouche de 16 Mbits et devrait sortir ou Japon
pour le 21 octobre. Certaines rumeurs font état
d'un mode 2 joueurs via le câble link. L'attente
sera longue I

m
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FASELEÏ!
Un nom bien étrange pour l'un des jeux les plus prometteurs de la fin de
l'onnée. Ce titre s'ovère être un RPG grandiose développé par les pro
grammeurs de Sacnoth. Dans Faseleï, vous contrôlerez une équipe de trois
pilotes de mechos amenés à combattre pour préserver la justice dans leur
monde. Le jeu alternera les phases de combat, les phases d'exploration et
les phases de dialogue. Pour les combats, tout se passe au tour par tour

avec un petit écran radar qui permet de repérer rapidement ses ennemis.
Les robots seront bien sûr paramétrables et le joueur pourra acheter de
nombreux accessoires et ormes pour l'améliorer. Ce RPG semble vraiment
abouti et devrait débarquer au début du mois de novembre.
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MAGICAL DROP
Lorsque Dota Eost se lance dans la repompe, il
le fait bien I Avec son prochain titre, il vise le
même créneau que celui de Bust A Move. Une

sorte de puzzle gome ultra-rapide qui ne vous
laissera aucune place pour le repos. L'avantage
de ce genre de jeu, c'est la possibilité de pou
voir jouer à deux grâce ou câble link. De quoi ré
veiller chez vous de vieilles rancoeurs à l'égard
de vos meilleurs potes. Espérons simplement que
cet éditeur saura proposer des originalités à un
titre qui aura bien du mal à se démarquer de la
concurrence.

CPU

Si je vous demande si vous connaissez un éditeur appelé
Yumekobo et que vous me répondez que vous le connais
sez, je change de crémerie ! Enfin, c'est n'est pas ça le
plus important. Non, ce qui importe, c'est que le dernier
jeu de cet éditeur nippon est un puzzle gome qui promet
quelques originalités comme la possibilité de placer des
barrières gênant sérieusement le placement de vos
blocs. Dommage que les programmeurs n'aient pas
pensé à intégrer un mode 2 joueurs pour améliorer la
durée de vie de l'ensemble. A voir I

LINK
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INSPIRÉ LES DÉVELOPPEURS DE TOY FiGHTERCe sont les jouets qui ontUne arme peu conformiste pour un jeu de fight : un hoola-hoop.

Présenté lors du dernier Jammo show, Toy fighter

o été décrit comme une petite révolution dons le
monde de l'orcode. En tout ces concernant les

titres utilisant lo 3D. Pour créer le jeu les déve
loppeurs se sont directement inspirés de jouets
très prisés ou Japon. Ce sont des poupées assez
classiques dont les enfants et adolescents du
pays du soleil levont raffolent. Les «puppets»
s'offrontent en combat singulier dons des décors
qui ne sont pas sons nous rappeler Street
Fighter. La jouobilité est très proche de celle que
l'on trouve habituellement sur les titres en 2D.

L'originolité vient de son système de combat.
L'occent o été mis sur les contre-ottoques et le
mode de défense, qui o été simplifié ou maxi
mum. Ceux-ci deviennent plus faciles o réaliser et
permettent de disputer des parties plus rhyt-
mées. Il ne suffira plus de réussir deux ou trois

ottoques pour sortir vainqueur d'un combat, car
l'autre joueur pourra plus focilement contrer vos
combinaisons. Les éditeurs ont voulu par cette

simplification des commandes privilégier un
public plus jeune que celui qu'il cherche o sédui
re en général. La borne d'arcade NAOMI est
équipée d'une Dreamcast qui bénéficie d'une
mémoire plus puissante que la console trodition-
nelle. D'après les dernières rumeurs venant direc
tement de Sega, Toy Fighter feroit prochaine
ment l'objet d'une odoptotion sur la D C. Il faut
esperer qu'en changeant de politique dons la
but d'atteindre une autre cible, Sega ne fera
pas fuir les afficionados des jeux de combat.

El tuco

Concepteur: SEGA

|lMachine : Naoi^
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L OUVERTURE DE LA CHASSE EST EN NOVEMBRE.

Même dans ce cas de tir à bout portant, vous pouvez

CONSTATER QUE VOUS AVEZ UN VISEUR À DISPOSITION.

Concenteiir

Nao

Le héros de Todd Mcforlone fait son entrée

dons le monde des jeux vidéo, et pos par la
plus petite porte. Le projet dote de 1998 et ce
n'est qu'aujourd'hui qu'il aboutit enfin. Copcom
va permettre ô Spown de bénéficier de son pre
mier «Action Game». Le principe est simple :
vous incornez le héros du comic book et en évo

luent dons des mondes entièrement en 3D, vous

devez atomiser tout ce qui bouge dons un rayon

de trois kilomètres. Les graphismes ont été por-
ticuliérement travaillés et orrivent o retronscrire

l'atmosphère porticulière de lo bonde dessinée.
Les niveoux sont ossez linéaires et les décors

sont ceux de la série télé qui met en scène le
Spown. Le titre bénéficie de la même innovation
qu'Out Trigger. Vous pouvez jouer o quatre
simultanément. Cette perspective est d'autant
plus intéressante que vous avez plusieurs choix
dons ce mode de jeu. Vous pouvez évoluer ou
cours de la partie avec d'autres partenaires qui
vous seront d'un grond secours pour terminer les
différents levels du titre où vous pouvez opter

pour le mode versus. A ce moment-lô l'objectif

n'est plus le même. Vous loissez libre cours à
votre imagination pour anéantir vos adversaires.
D'après Copcom, le but du jeu ne sera pas sim
plement de tirer sur tout ce qui bouge. Les
développeurs imaginent une histoire qui colle
rait bien au personnage. Malheureusement on

ne peut pas dire avec certitude, même petite,
que Spown fera l'objet d'une conversion vers la
Dreamcast. On ne peut que l'espérer grande
ment tant ce titre pourrait devenir un hit.

El tuco"
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Concepteur ;SEi

^  Machine :Naomie
- ARCADE

■tB-AhftES-BE-eeM&ftT-Ne-SE-SlïttfN-T-PftS-ÔWE-SyR-WN-SetH-

NIVEAU.

Sega trovaille actuellement sur un nouveau titre
NAOMI, Out Trigger. Un shoot them up qui o lo
porticuloritè de se dérouler dons des arènes inté
rieures ^u à l'extérieur (comme ou tennis). Un
occent porticulier o été mis sur les détoils des
persos et des décors. Les effets de lumières sont
ossez impressionnonts et vous pouvez jouer jus
qu'à quotre joueurs simultonément, les corridors
étont suffisomment vostes pour molgré tout pou-
voir évoluai sons Itop de peine à travers le jeu
et éviter les tirs des outres concurrents. L'éventoil

d'ormes à votre disposition est véritoblement
impressionnent. Il foudro ottendre le couront de
Tonnée 2000 pour pouvoir y goûter, le titre
n'étont développé oujourd'hui qu'à 50%.

El tuco

Un mode sniper permettra de s'omuser de loin avec
ses petits comorodes.

DECORS TRA5H OU EVOLUENT DES PERSOS QUE LES AMATEURS

DE TITRES DE COMBAT-CONNAISSENT BIEN.

Deux gronds développeurs de jeu vidéo ont
décidé de mettre en commun leur sovoir-foire,
mois pos seulement. SNK et Copcom vont tro-
voiller ensemble et puiser dons leurs viviers res
pectifs de personnoges qui ont onimé certoins
de leurs titres phores et ils vont les foire se ren
contrer. Somouroï Showdown, Fotol Fury, King of
Fighters pour SNK et Street Fighters, Morvel
Heroes, Vompire Sovior pour Copcom. Le
titre du jeu ne pouvoit qu'être SNK vs
Copcom. Les combots se feront sur un
support 2D et mettront à votre disposi-

MÈTRO NEW YORKAIS STYLE « ÉPOQUE ANCIEN MAIRE DE NYC «.

tion un mode story, un mode trode et un mode
deux joueurs vs ovec plus de 300 personnoges
différents. Il est protiquement certoin que le
titre fero l'objet d'une conversion de Torcode
vers un support console.

El tuco

Onncepteur:SN
Machine :N.C

«cass mm.
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ToyStory2
— Lq suite tant attendue du fabuleux long métra

ge en images de synthèse va bientôt débar-
e  quer sur les écrans américains. Pour lo France,

il faudra sûrement jusqu'au début de l'on 2000
(encore un peu de patience I). La bonne nou
velle. c'est que les doubleurs seront les mêmes

que pour le premier volet. On retrouvera donc
m notamment Tom Honks pour la voix de Woody.

Dieu seul soit quelles merveilles le Studio

Disney nous réserve sur le pion du scénario.

PitchBlack
Un vaisseau spatial de transport s'écrase sur une étran
ge planète. Les survivants (un meurtrier, un garde du
corps et une famille catholique) vont devoir tout tenter

pour trouver un moyen de s'échopper. Mois à la nuit tom
bée. de terrifiantes créatures surgissent soudain... Ce
scénario des plus riches (n'est- ce pas ?). sera l'occasion
d'admirer de nouveau les formes alléchantes de la belle

Rhono Mitra (souvenez-vous, elle avait incarné Lara Croft

pendant presque un on). A ses côtés, les fans de cas
tagne seront ravis de retrouver le catcheur Vin Diesel.
Encore un film qui fait dons la dentelle.

■ ■■■■■■■■■

Je proflte de ce bon mois d'octobre

pour vous parler do projets plus

insolites que le nouvel épisode do
Star Wars que vous irez voir do

tonte façon (Je vous on avais parié
dans un précédent numéro do
DroamzonoJ. Côté cinéma, on
attend beaucoup du procbain Tim

Bnrton, qui reprend l'ambiance do

Bootiojuico et du fameux Jeanne

d'Arc do lue Bosson. Que cola no

vous ompêcbo pas do saliver à
l'idée d'un Toy Story 2 encore pins
fort que le premier. L'événement
de l'année 2001 ne sera sans

dente pas l'arrivée d'un monolithe
noir sur la surface de la Lune, mais

plutôt la difhision de la mini-série
basée sur l'univers de Dune.

Comme vous penvei le constater,

il n'y a pas que Star Wars dans la

vie. Le mérite principal de ce non-
vei épisode, c'est de donner un

nouveau souffle à la science-fic

tion. Une fois de pins, le saint sera

venu des Etats-Unis, il va nous en

laiioir de la patience pour
aiieiinre de voir tous ces beaux

projets!

NeoAfex

JEANNE D'ARC

En 1429, dans un petit village, une jeune fille prénom
mée Jeanne décide, sous l'influence d'une voix que seul

son coeur peut entendre, de voincre les ormées pour

libérer son poys. Elle se trocero une voie songlonte sur le che

min d'une destinée unique. Nouveou projet ombitieux pour Luc
Besson oprés le succès phénoménol du 5éme Elément, cette

odoptotion cinémotogrophique d'une des poges les plus

connues de l'Histoire de Fronce se poye le luxe de proposer de
gigontesques botoilles et un costing trois étoiles. Lo portition

musicole sero bien sûr ossurée por l'éternel Eric Serro. On ne
soit pos encore si une dimension fontostique sero utilisée pour

expliquer lo présence de dieu ou si le film sero plutôt oxé sur
une reconstitution plus terre o terre. Il me torde de voir si Luc

Besson o opté pour un film purement commerciol ou pour une
oeuvre forte.

Réalisateur : Luc Besson

Acteurs : Millo Jovovitch, Dustin Hoffmon, John Molkovitch,

Foye Dunowoy, Tcheky Koryo

Musique : Eric Serro

Date de sortie : le os novembre (oux USA)

Wing Commander Academy -
Paur une fois, je vois vous parler d'une série qui n'est
actuellement diffusée sur aucune chaîne de télé. Cette

série d'une douzaine d'épisodes est basée sur l'univers de
Wing Commander, une immense saga dans l'histoire du jeu
vidéo. Après avoir admiré Mark Homill (le Luke Skywolker
de la Guerre des Etoiles) dons les épisodes III et IV, après
avoir vu le début de l'histoire dons le récent film (avec

Freddie Prinze Jr.), vous allez assister aux premières classes
de Blair dons une série animée que vous pouvez entière
ment télécharger o partir du site Internet consacré 6 Wing
Commander. L'animation n'est pas mauvaise et le scénario
est des plus amusants. Avec le Modem de la Dreamcast,
c'est le moment idéal d'en profiter pour jeter un petit coup
d'oeil sur cette série inédite.

s
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SieepyHollow
Basé sur les écrits de Washington Irving, ce nouveau film
de TIm Burton (Mors Attocks I, Edword oux moins d'or-

gent...) roconte i'incroyobie oventure d'un jeune ogent
de police, ichoboid Crone, qui déborque en plein New
York du ISème siècle ovec l'idée révolutionnoire d'utiliser

lo science pour résoudre des enquêtes policières. On
ottend beoucoup de ce projet mettont en scène un covo-
lier fontôme et intègrent d'excellents octeurs comme
Johnny Depp. lo belle Christino Ricci et Cosper Von Dien.

Rendez-vous fin novembre pour lo sortie omèricoine 1

■s. SW ^

SNOOPS
Lorsque le créateur

'd'Ally McBeo! déci
de d'opporter un

peu d'air frais dons le pay
sage des séries policières,
on peut s'attendre ou
meilleur. L'action de Snoops
se situe à Los Angeles
(c'est vraiment la capitale
du crime 1) et tourne outour
des mésoventures (nous
sommes dons une série de

Kelley I) de Glenn Hall,
une détective privée incar
née par Gino Gershon.
Cette actrice sémillante

avait déjà foit lo preuve de
son talent dons des films

comme Volte/Foce, Show-
girls. Double Détente et
Bound. Dans Snoops, elle
dirige d'une main de fer
une petite ogence qui se
distingue por l'utilisotion

massive de technologie hi-tech pour résoudre ses enquêtes. Quand on
soit que David E.Kelley s'en occupera, tout en continuant à surveiller
le bon déroulement de ses autres séries (The Proctice, Ally et Chicago
Hope), on ne peut qu'être odmirotif. Pas mal de magazines commen
cent à comporer cette série avec Bugs (qui décrivoit une équipe

d'agents utilisant de nombreux gadgets électroniques). Je vous rassu
re tout de suite, la réalisation ne se situe pas ou même niveau. De
plus, le cocktail histoires sérieuses/situotions comiques lui occorde une
place à port dons l'univers des séries policières.

Créateur : David E. Kelley
Acteurs : Gino Gershon, Donc Plont, Donny Nucci, Poulo Jai Parker
Durée des épisodes : environ 42 mn
Diffusion : sur ABC et prochainement sur Série Club ou M6a La mystérieuse planète Arakis

n'en finit pas de susciter la
convoitise des producteurs
d'Hollywood. L'oeuvre de Frank
Herbert fera bientôt l'objet
d'une mini-série pour le Sci-Fi
Chonnel. Le costing devrait être
connu avant la fin d'octobre,
puisque le tournage commence
à la fin de ce mois à Prague et
en Tunisie. Cette série devrait
être diffusée avant l'été 2001

(qa va être long d'attendre jusque-là I). On espère que l'ensemble du pro
jet sera à la hauteur de ses ambitions.

lEK*, le retour
Comme vous avez pu le constater, j'ai fait
l'erreur d'annoncer l'orrlvée de la série

Lexx en France sur Canal +.

Malheureusement, la chaîne cryptée n'a
pas tenu ses engagements et a retiré
rapidement cette série de so grille de pro
grammation. Cette excellente production
méritait pourtant un meilleur sort. Il reste
donc à espérer que nous pourrons retrou
ver prochoinement sur une chaîne du
satellite les aventures de la sublime Xev

(lo rouquine de la photo), cette série de
science-fiction étant d'une grande qualité.
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Hors d'atteinte Editeur : Unlverso! PIctures

Genre : thriller

Scénario :

Jack Foley (George Clooney) est un
gentleman cambrioleur. Il a plus de
200 casses à son actif.

Malheureusement pour lui, Il finit
toujours en prison. Derrière les bor-
reoux, il décide donc de s'évoder

avec l'oide d'un complice. De
l'outre côté de l'enceinte, ou même

endroit, l'ogent Koren Sisco
(Jennifer Lopez) du FBI, ottend un
rendez-vous. Pris ou piège, Jock
décide de prendre Koren en otoge.
Commence olors un jeu du chot et
de lo souris. Irrésistiblement ottirés

l'un vers l'outre, les

voilà emborqués

dons un chossé-croi-

\ sé qui mettro leur
H intégrité o rude

^  épreuve.

' Avis :

C'est à peu de
choses prés le roison-

nement de Go qui m'o omené
•  à vous proposer cette cri-

résuitot est un peu mou,

l'histoire n'en reste pos J
moins excellente. Les Mt
deux octeurs jouent à '
tel point io corte de lo f ii j
séduction que por / ̂
moment ils tronspi- '

rent véritoblement lo î '
sensuolité (surtout

Jennifer Lopez mois ce
n'est qu'un ovis personnel).
Autre point : le découpoge du .

tique pour io zone 2. Plutôt que de
vous porler une fois de plus de i'in-
contournoble Titanic, de ses acteurs

formidobles et du nombre foromi-

neux d'entrées en solles, j'oi préfé
ré vous foire découvrir un outre film

moins médiotique mois tout oussi
intéressont. Ce mois-ci nous ollons

donc découvrir Hors d'otteinte. Ne

vous méprenez pos. Hors d'otteinte
n'est pos un film d'oction. Il n'o
obsolument rien ovoir ovec Une

nuit en enfer, où sévissait déjà le
ténébreux George Clooney. Hors
d'otteinte est ovont tout bosé sur

le couple Clooney-Lopez. Plutôt
que de proposer une débouche
d'effets spécioux, Soderbergh o
préféré mettre l'occent sur les relo
tions entre les deux octeurs. Si le

film pourro en choquer quelques-
uns. Le mélonge scènes imoginées,
fiosh-bock et freeze-frome est por-

fois un peu déroutont et on o du
mol à suivre le déroulement de

l'histoire.

Vidéo : widescreen 1.85 :1

compatible 4/3
Longues : anglais Dolby
Digital 5.1, français, espa
gnol, etc.
Sous-titres : français, anglais,
espagnol
Suppléments : moking of,
scènes coupées, extraits musi
caux, bandes-annonces

Son : 3/5

Image : 4/5

-11"-;-''
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Columbia Tristor homeEditeur : Columbia 1

Video

Genre : comédie trosh

■A FajûR o/v TtfE-Jsiaamt

pour lui fournir de la drogue.
Ronno voit dons ce signe l'occasion
de gogner de l'argent facilement.
Elle accepte et part voir le fournis
seur de Simon avec deux de ses
amis. C'est 6 partir de ce moment
que vont véritablement commencer
les ennuis.

Scénario :

A la veille de Naêl, la jeune Ronna,
vendeuse dans un supermarché,
apprend que son propriétaire veut
l'expulser. Prête à tout pour sortir
de cette galère, elle décide de
remplacer au pied levé Simon, un
de ses collèges de travail. Au
même moment deux acteurs de

série télévisée cherchent ce dernier

Avis :
Pour tous ceux qui se tiennent un
minimum ou courant des sorties

DVD zone 1, logiquement ce mois-ci
vous vous attendez à voir The
Matrix ou The Mummy critiqués
dons ces pages. J'ai donc tout
naturellement choisi de vous pré
senter Go, un petit film totalement
passé inaperçu lors de sa sortie en
salles et qui vaut pourtant son
pesant de cacahuètes. Go est une
comédie trosh dans l'air du temps.
Commentons par le casting. On y
retrouve, par exemple, Katie
Holmes (Dowson's Creek) ou Scott
Wolf (La vie à cinq) dans des rôles
à contre-emploi. Le film bénéficie
d'une réalisation pour le moins ori
ginale. Il est construit à la manière
d'un Pulp Fiction. Les protagonistes
de l'histoire se croisent sons cesse
dons des scènes toutes plus déli
rantes les unes que les autres. Bref,
on ne s'ennuie pas un seul instant
et on se demande à la fin du film

pourquoi Go n'a pas fait plus de
bruit lors de sa sortie en salles.

Enfin, heureusement qu'il y a le
DVD pour vous rattraper, d'autant
plus que vous verrez que vous êtes
loin d'être ou bout de vos sur

prises. Le DVD regorge de supplé
ments comme les 14 scènes cou

pées au montage dont une parti
culièrement intéressante avec Katie

Holmes, le moking of ou les trois
vidéo-clips.

Vidéo : widescreen (16/9)
2.35 :1 compatible 4/3
Longues : onglois Dolby
Digitol 5.1
Sous-titres : ongiois (closed
coptioned)
Suppléments : moking of,
bondes onnonces, 14 scènes
coupées, 3 vidéo-ciips, filmo-
grophies, com oudio
Son : 4/5
Imoge : 4/5
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DANS LE PROCHAIN NUMÉRO...
Elle est enfin là ! Posée sur un coin encore libre de la moquette du salon (nouvellement shampouinée pour roccaslon), votre Dreamcast à vous, la
petite européenne, fringante, avec son Joli logo bleuté. Vous avez réussi à la caser entre un bol de pop-corn géant, un bidon de 10 litres de soda
caféiné aux extraits de noix de cola, les débris d'un vieux paddie bidouillé, et la collection complète de Oreamzone (vous savez, votre mag favori].
Maintenant, Il va falloir alimenter fa bête, lui douner de quel ronronner de longues nuits durant. C'est pourquoi dans son prochain épisode, «Le
retour de la vengeance de la Dreamcast masquée n°7)i, Oreamzone (votre mag fav... bon, d'accord, le me répète], vous met l'eau à la bouche avec de
pentes bombes dont les titres sonnent déjà si bien à nos oreilles : Zombie Revenge, Red Dog, Hydre Tbunder et Virtna Striker 2000.

s

ZDMRIE REVENGE : RED DOG :
Les joueurs omoteurs de choir ensongiontée et de choir de poule (qui sont
souvent les mêmes), apprécieront lo venue sur leur console de ce beot'em
oll fulgurant qui se déroule dons un univers à lo House of the Deod et qui
leur fera passer des nuits blonches comme l'épiderme des zombies
exsangues qu'ils aurant à exterminer.

Muni de votre gentil véhicule (dixit Vincent), vous portirez à la chasse aux
méchants robots (dixit Vincent toujours). Une poursuite infernale et des cam-
bats qui, faute de se dérauler à la painte de l'épée, auront lieu à la pain-
te de la technologie, ce qui n'est pas mal non plus.

HYDRGTHDNDER VIRTUA STRIKER:
Le générique de ce Jeu pourrait être un remix trash de «maman les petits
bateaux qui vont sur l'eou ont-ils des Jôôômbes ?..» . La réponse est pro-
boblement oui. Et il les prennent même allègrement à leur cou pour se lan
cer dans une course d'Off-Shore futuriste du tonnerre (normal quand on s'in
titule Hydro Thunder).

LE Jeu de football qui pourrait révalutionner l'histoire, si longue et si riche
en titres, du Jeu de football sur cansales de Jeux vidéa. Les petits Zidane,
petits Desailly et autres petits Petit (désolé) en herbe peuvent d'ores et
déjà se réjouir : le match se déroulera sur leur terrain de prédilection, celui
dont la pelouse est entretenue avec amour par M. SEGA : la Dreamcast
bien sûr.
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