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Elles sont belles, elles sont nom-

breuses, elles sont riches... Les
Playviews de Playmag vous font

découvrir les prochains hits sur
lesquels nous nous éclaterons

’es p’ayv,-ews dans les semaines a venir.

courrier des lecteurs

tions qui vous assaillent.

y "
Patrium

Il n’est pas toujours évident de trouver
un espace de liberté comme I'Atrium.

une expression totale.

Si vous avez des questions, n’hésitez pas a nous
écrire ; dans la mesure de nos compétences, nous
essayerons de répondre i toutes les interroga-

Les idées s'y rencontrent et s'y entre-
choquent, un courant s'installe pour

reportage

8010

L'arcade est la vitrine des jeux vidéo. DOI1C, lorsque le plus presti-
gieux des salons de l'arcade se déroule a Tokyo, ( - )nos reporters
de choc sy rendent pour ramener des ¢ premiéres hallucin
comme seul Playmag peut en offrir. De gros HITS étaient présents a
Chiba, dans la banlieue de Tokyo, et augurent un trés bon cru 1997
pour les jeux vidéo sur consoles 32 et 64 bits. A propos de &4 bits, pas
de nouvelle spectaculaire. Nintendo reste toujours on ne peut plus dis-
cret sur le prix de vente de la Nintendo 64. La seule information utile
reste et demeure la date de sortie de la machine, « s p le ¢

s 1997 Elle est en revanche disponible depuis un mois aux Etats-Unis ;
les chiffres y parlent d'eux-mémes et sont a l'avant de Nint
qui, méme avec peu de titres disponibles, fait un dans les ventes.
Toutes les consoles produites par le japonais pour le territoire
americain sont déja écoulées, et les “pontes” de Nintendo aux States
crient victoire. Mais c'est sans compter avec le dynamisme de fin
d'année de Sony et de Sega qui devraient, comme l'année derniére,
rivaliser d'ingeniosité et de communication pour VANTER les mérites
de leurs consoles respectives. Aux USA, cette lutte tripartite sera
chaude ; en France et en Europe, Nintendo étant absent, le duel de

F'année derniére connaitra un nouveau round, dont Sega sera le
h S (AN |
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veautes.

la haute couture
pour le prét-a-por-
ter. Aruno, notre
correspondant per-

tous azimuts

L'arcade est, pour les
consoles de jeux, une
vitrine, comme I'est

manent au Japon, est
allé a 'Amusement
Machine Show dans
la banlieue de Tokyo,
pour nous en révéler
les plus grosses nou-

C’est incroyable
ce que le monde
des jeux vidéo
est vivace, tra-
versé d'informa-
tions en tout
genre... Tous azi-
muts vous per-
mettra de savoir
ce qui se passe
dans le milieu.
Bruits, rumeurs,
ragots, infos,
tout part dans
tous les sens...

Vous avez
entendu
parler d'un
jeu, mais
vous ne
savez pas :
) sa date
de sortie ;
2) la machi-
ne sur
laquelle il
sera dispo-
nible, Cette
rubrique
répond a
vos interro-

gations,

en développement




reportage
Les Américains, au
méme titre que les
Japonais, sont de gros
producteurs de jeux
vidéo. Tommy, notre
correspondant ricain,
est allé chez Pulse
pour y découvrir, en
exclusivité, des jeux
prestigieux.

Mois aprés
mois, nous
reprenons
toutes les
notes obte-
nues par tous
les jeux testés
dans la presse
spécialisée et
établissons un
classement
des meilleurs.
Quoi de plus
fiable pour
acheter sans
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se planter ...

Tricher,
gruger,
mentir, c'est
p’ayl'esl‘s ce que nous
Lty Bdocditdong: vous propo-
X2, Soviet Strike, Worldwide sons ici.
Soccer'97, Crash Bandicoot N'oubliez
sont a I'honneur dans nos tests pas : nos
du mois. fiches
d'astuces

sont décou-
pables et
s'intégrent
parfaitement
dans une

abonnement

C'est en France
que nous sommes
allés chercher
Iznogoud et
Nightmare
Creatures, deux
jeux prévus sur
Playstation pour
I'année pro-
chaine et qui
feront par-
ler d'eux.

Une offre exceptionnelle vous

regrerterez pas.

top secret

attend... Abonnez-vous, vous ne le

complétez votre collection,
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Pour nous écrire

playmag
92/98 Bld Victor Hugo
92115 Clichy Cedex

4

.e"'eu.‘g

<

4

[Pourquoi parlez-vous des jeux qui sortent]
|au Japon alors que je ne sais méme pas ou
ic’est, le Japon ! Plus serieusement, ne nous;
|faites pas baver d'envie sur 3 pages pour
\apprendre en réesume qu'il s'agit d'une
Isortie japonaise et qu'il faudra attendre]
six mois pour I'avoir...

iRaphaél F, Bagnol s/Ceze.

Notre premier réle est de vous informers
t}e suis persuadé que vous nous reproche-
riez de ne pas vous faire part de l'actuali-
té la plus brilante, d'ols qu’elle vienne

tre part, il existe un bon nombre dej
acharnés qui ne supportent pas
officielle d’un titre]
remettent]

!

attendre la version
es faisant “baver”, et qui s’en
é de I'import. Enfin, le fait d’étre,
averti a l'avance vous permet de prévoir
vos futurs achats...

au march
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art l o fous les puems
egaux devant

sont
VAstuce.

art 3. cest fout.
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' plusieurs mijlliiers

+

art 2. ef €11c0re plus

s'ils ont un féléphone

J'aimerais savoir si la Nintendo 64 apporte plus que les 32 bits et si oui, pourquoi ? | Duke

Christophe D.S., Bédorieux.
Pour I'instant, nous n’avons pu juge
Mario 64 et Pilotwings 64. Cependant, on peut déja mettre en avant les formidables

r des qualités de la console que sur deux titres :|
Annoncé a

capacités de la Né4 en ce qui concerne I'animation (en 60 images par seconde pour| décembre,

les deux jeux), la qualité de la 3D, des textures, certains effets de lumiére et des| I'appellent

accés au jeu quasi instantanés D'un autre cété, le point faible de la machine reste le| Saturn _est

calendes gre
de

cependant

son. Comptc tenu du support -des cartouches dont la mémoire de masse est faible|

comparée a celle du CD-Rom-, les musiques et les bruitages ne rivaliseront jamais}

avec ce que l'on connait sur la PlayStation et la Saturn, |l se peut que cette situa-|

tion s'améliore avec la venue du lecteur de disque magnéto-optique, le DDé64, mais|

dans quelles proportions 1... __| février

3D Realms

PlayStation pour
1997...

Nuk'em 3D va-t-il sortir sur
Saturn ? Si oui, quand ?

. - 2 -
I'origine pour
Duke
les

(comme
fans) sur
repoussé aux
cques. L’équipe
annonce
la version

janvier ou

|'hésite entre Doom, Quake, Dawn of Darkness et Exhumed sur Saturn. Que me

|conseilles-tu ? (on se tutoie ?) Vous cherchez un Doom-like de qualité ?

inal date un peu te
TC
f

des meilleurs sir

nt Exhumed, plus rapide, plus beau...
1on le meilleur sur PC, est bien p

vous avez l'exce
1Quake, 'un

ine date n'a été communiquée. Ne tablez pas avant fin 97...

isimple

était prévu pour le mois de novembre, mais finalement il ne devrait pas

hr ‘;}\"IHFIHCH(’ ;)OU."(‘IUO! ne pas essayer Doom tout SHHPIEIHC‘HC {

révu sur console mais aucu-
Le choix est donc assez
Est-ce que Wipe Out 2097 et Moto X sortiront sur Saturn
IChatelaillon, Aucune nouvelle en ce qui concerne WipEout 2097. Moto X en revanchei

Bien que l'origi-

Sinon,

Dawn of Darkness est annulé et

Y

Benjamin C.,!

voir le jour.

Est-ce qu'un autre jeu de Formule | est prévu sur PlayStation et si oui,
sera-t-il a la hauteur de Formula One ? Badg. Le seul projet en la matie-

ex

ssions I'

ence, est ‘.'st[il'i.wﬂf‘ Gri

-

re, dont nous connz
Multimédia. Mais n’

lat

97 | Beaucoup plus axé simulation que Formula O
plus de FIGP2 sur PC...

i & One,
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rapproche

espérez pas le voir au plus t6t avant le printemps |

d, de Canal Plus

Starting Grid se

T A S
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rubrique du n°5, y’a pas non plus !

- e
en

P

chroniques, plus aucune date y'en étre avancée

a

ad

Tout ce

qu

yStat 'v.en a lire, c'est que les

Dans Playmag n®4, je vois avec plaisir un petit article sur “Little Big
Adventure 2" sur PlayStation qui devait sortir en septembre. Je vérifie
dans la rubrique “en developpement”, mais y'a pas ! Dans la méme
Mais dans le n®6, y’'a encore moins !|
Alors doit-il sortir et quand ? Anonyme. Ce titre étant sujet a des retards

Delphine Software sont dessus... Y'a pas d'autres infos pour Pinstant !

sur

pour LBA2
développeurs de
o

me lasser du premier (qui est tout de méme genial...)

ourquoi ne pas attendre de finir Fade to Blac
Evil 7

conseil, p

nt
ent

ensuite 3 Resid

Sachant que j'ai “Fade to Black”, puis-je m'acheter Resident Evil sans

Loic F., Villiers-le-Bel. Absolument, mais si je puis me permettre un

?

k pour passer

tres. Julien Lepers,
. Ses assat

s A coups
)\':a que son-coup

. On en frén

R e e
Mit d'avance...

le champignon”

Quenestle développement du shoot’em up ‘‘Questions pour un cham-
Dedé d’Anvers . Ce

pion" ? Le flingue Cobra sera-t-il compatible ?
“shoot’ avance bien et le Cobra permettra effectiveme

'animateutr

spécial

nt de descendre
* qui en
de fiches en car-

“appuyez

Quand sort Dungeon Keeper sur PlayStation ? Méme
Syndlcate Wars ? jean Fh:hppe, qui a |7 ans. Dungeon

Syndic

Pannée proc haine

ra pas

t etre, ii-..l!‘:‘. a

lui, disponible en févrie:

est le meilleur jeu de baston 2D sur PlayStation ? On

trop se tromper Street Fighter Zero et Dark Stalke

question pour
Keeper ne sorti-
in, Pati

pe

ate Wars pour-

. Quel

ns

eut citer s

s du maitre

u d’'Acclaim, qui s'in

ntours du mg

yus aux aler

is de Janv

nire des cartes a

Est-ce que le jeu “‘Magic the Gathering" sortira en France ?
Nico, Sedan. Ce jei

jouer Magic,

ier 97.
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Pour reprendre une phrase célébre

«Ce n'est pas parce qu’on n’'a rien a dire qu’il

faut fermer sa gueulen, Playmag vous offre l'occasion de I'ouvrir. Alors, allez-y !

Pour nous écrire : playmag - atrium
92/98 Bld Victor Hugo 92115 Clichy Cedex

)

|Salut tout le monde

[Bon, alors, si on peut s’exprimer librement et se défouler dans I"Atrium, je vais,
‘—len profiter. Ca tombe bien d'ailleurs car en ce moment, j’ai les nerfs a vif, alors|
llet’s go the gueulante ! Vous, Playmag, et les autres magazines, ca fait un cer4
{tain temps que vous parlez d'une console dont on ne peut voir que des photos,|
{dont on n’entend que des éloges et qui ne sera dans nos magasins qu'en mars;
{(ah ah ah ). je rigole en voyant tous ces reportages et les derniéres news sur laj
{N64. Comme si les jeux vidéo et leurs fans nattendaient qu’elle. Moi, j'ai une|
{Playstation et les trés bons jeux sont peut-&tre difficiles a trouver mais quand]
lon tombe sur un Resident Evil, c’est la totale ! Bref, heu... pourquoi ne pas|
{commencer par parier de la Playstation 128 qui sortira fin 98 peut-&tre 1! Ef
loui, vous savez comme moi qu'il y aura toujours une console a venir et qui seraj
{toujours mieux que la précédente,alors SVP, laissez tomber les quelques pages|
{consacrées a la Né4 pour parler d'une actualité qui ne nous intéresse plus. Bon,|
lallez, sincéres félicitations pour votre mag’ et oubliez un peu la Né4, vous aurez
lle temps d’en parler quand elle sera la.

Bonjour Playmag

Je vous écris pour pousser un coup de gueule et approuver celui de Toto de
Lyon qui est paru dans Playmag n°7. D’abord, le coup de gueule : y'en a marre
des Doom and C° et de toute la promo que I'on fait autour ! Je ne suis pas speé-|
cialement «peace & loven, j'apprécie méme d’éclater deux ou trois tétes de
monstres ou de soldats dans les jeux mais dans ceux-13, il n'y a QUE ca. J'ai
joué a plusieurs Doom-like : Doom, Alien Trilogy, Robotica, pour veir pourquoi
ils se vendaient aussi bien et finalement, ils se ressemblent tous. «}’avance

|dans les couloirs avec mon fusil vibromasseur atomique, agagaga, oh !!! Un

monstre ! Pan pan ! Yark yark, le monstre est mouru... j'avance dans un cou-

i loir...» Etc, etc, etc. Ol est le fun ? Ol est I'intérét ? Je suis sir que méme un
{légionnaire lobotomisé rempli de haine et de biére en aurait marre au bout

de 5 mn. Que ces jeux-la marchent plein pot au japon ou aux USA auprés des|
13-16 ans ne m’étonne pas, vu qu'ils entretiennent le culte du héros solitaire

{ qui se bat contre les vilains monstres envahisseurs d'Alpha du Centaure. Mais

nous, nous sommes Francais nom de Dieu et les 32 bits ont été prévues

(parait-il) pour des joueurs plus miirs. Je suis d’accord avec le fait qu’il en faut g :
pour tous les golits mais vous qui bossez la-dedans, ne me faites pas croire que
vous trouvez vraiment ces jeux, extra, ultra, mega géniaux et que vous prenez|,

votre pied avec,au point de toujours leur mettre des 90 % en intérét. Je rejoins|
donc Toto (celui de Lyon, pas celui des blagues) et je réclame plus de RPG et

|des jeux genre Story of Thor 2 (je suis un Saturnien) au lieu de nous gonfler|

avec les Doom-like qui ont plus leur place dans une boucherie que dans les
boutiques de jeux. S'il existe d’autres joueurs ou joueuses qui souhaitent plus|
de jeux «spirituels», a vos crayons : SEGA France, 19-21 rue du Colonel Avia,
Paris |5e,

LA LIGNE 100% BASTON
présente des centaines d'astuces pour

TEKKEN 2

Les coups, Ies modes viden, les mou-
vements, les contres, Ies

super attaques, Ies coups SpEciaux,
les enchainements, les super enchai-
nements, les boss, Ies personnages
cachés, tout, tout, tout!

sans faire le 16 ni le 1, composez vite le

36 68

Editeur TEOFIL - 2,23 F/mn

Salut Playmag,
lle me permets de vous écrire pour clamer haut et fort mon indigna-|
ition. Oui, je suis indigné par I'attitude de Nintendo qui, I'année der-|
iniére, passait encore des publicités en nous promettant pour 1996 la}
[Nintendo 64. Nous sommes en octobre 1996, et la console n’est dis-|
jponible qu'au Japon. C'est scandaleux ! Nous aussi, on a envie de
jouer a Super Mario 64 et a Pilot Wings. On connait la qualité des jeux|
ide Nintendo en général. Et 13, honnétement, je trouve que Nintendo|
ise fiche de tous les consommateurs européens. A Noél, je vais me;
ifaire offrir une Saturn et une Playstation. Et tant pis pour Nintendo {|

ISalut les gens

L’Atrium nous donne I'accasion de dire ce qu’on pense en toute liber-|
té et c’est ce que je vais faire. J'ai une Playstation depuis maintenant|
|prés d'un an et franchement, je la trouve démente et les jeux, si I'on|
choisit bien, sont géniaux. Aaaah Resident Evil, humm Formula One,|
ooohh Doom et j'parle pas des Tekken et autres Rayman.
| Franchement, je pense que la Saturn est dans une m... noire car les|
{bons jeux qui sortent sur cette machine se comptent sur les doigts|
'de la main de Mickey et Sega fait vraiment péle figure a c6té de Sony
‘et de sa béte. Mais bordel, la Playstation est vraiment une console de|
'daube ! J'ai bien dit de daube car elle est d'une fragilité a se gifler de|
colére. Dés que je la prends pour 'amener chez un pote, dans un sac|
|bien rembourré, elle se met a déconner. Dés que je la bouge ou que|
\je la bouscule un peu, elle ne veut plus charger correctement. Dés;
|que je péte dans la méme piéce qu’elle, elle boude, C’est grave, cette|
\bécane ne supporte aucune manipulation au point que maintenant,)
|je ne la regarde plus et j'évite de penser trop fort a elle de peur qu’el-|
‘le ne me refasse un sale coup. En plus, j"ai un pote qui a fait «swit-|
cher» la sienne et depuis quelques temps, rien ne va plus, elle|
{débloque total ! Bref, je suis pro-Playstation mais franchement, la]
Saturn (j’ai un autre pote qui en une mais je ne dirai pas son nom, il|
|en a honte) a I'air 10 fois plus solide et 10 fois moins capricieuse. Et|
|je ne vous parle pas de ma SNES avec laquelle on n’a jamais eu de|
| conflit (et pourtant, je lui en ai fait voir)... Tout ¢ca pour dire a M'sieur!
ISony qu’on aimerait avoir des explications puisqu'on ne peut pasj
avoir une machine fiable. Tout ¢a aussi pour vous dire, a vous,
| Playmag, qu'une petite enquéte sur ce sujet serait la bienvenue. La-|
idessus, je vous bise sans ambiguité.
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En
/ septembre
" ’ dernier et
a&,/ comme tous les ans,

I'eAmusement Machine

Shown accueillait du 12 au 14 sep-

tembre a Chiba, dans la banlieue de
Tokyo, tous les développeurs de jeux d'arcade
japonais. Chacun d'eux présentait ses titres les plus

récents ainsi que ceux en cours de réalisation. Ce salon

P . i i " : . 3 v ki
* # exceptionnel était donc I'occasion unique de découvrir I'en-
h’/ g semble des titres qui vont envahir les salles d'arcade du monde
lh! entier. Alors, que nous réserve la cuvée 1997 ? Des tonnes de titres éton-

nants i vous faire passer des journées entiéres dans les salles de jeux ? Oui

et non... En effet, si les jeux sympas mais sans plus émient assez nombreux,
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les hits, eux, se comptaient (comme c’est souvent le cas) sur
les doigts de la main. Les seuls Virtua Fighter 3 (Sega), GTI
Club (Konami), Solar Assault (Konami) et XMen Vs Street
Fighter (Capcom) réussissaient a faire oublier la quantité de
titres moyens et les innombrables clones de Tekken qui enva-
hissent le salon. Pour nous, I'Amusement Show est |'occasion
de faire le point sur l'actualité des machines d'arcade et sur-
tout de savoir ce qui arrivera sur nos consoles dans les mois a

venir. N'oublions pas que I'arcade est pour les jeux vidéo une

vitrine, comme la haute couture l'est pour le prét-a-porter !

‘ Alors, n'hésitons plus un instant et suivez-nous illico presto
OK. ELLES SONT MIGNONNES, MAIS 001 SONT PASSEES

! é LES NOUVEAUTES EN JEUX VIDEQ QUE PLAYMAG NOUS ANNONGAIT 7 dans le monde dantesque qu'est celui des machines d'arcade...
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Fans de Gradius en arcade ou sur les consoles
Nintendo, tenez-vous bien car ce petit laius
rique de vous tuer de bonheur !

Solar Assault, le tout dernier Shoot'Em Up de
Konami n'est autre que le premier Gradius en
3D. La série inscrite au panthéon des jeux de
tir au Japon, prend une dimension nouvelle
avec cette version en polygones et textures a
la réalisation «classieuse».

En complément des deux vaisseaux spatiaux
des premiers épisodes, le célébre Vic Viper, le
Lord British, un nouveau venu fait son entrée,
I'Alpinya. Une fois votre sélection faite, la mis-
sion Solar Assault commence. Pas de surprise,
'armement évolutif par accumulation d'op-
tions, les décors, les ennemis, I'atmosphére,
tout est 100% Gradius, mais cette fois en 3D
et ¢a change tout. Graphiquement, cest
éblouissant de beauté. Les décors sont d'une
finesse extréme, tous les zooms sont parfaits
sans la moindre pixellisation, les couleurs et
les effets spéciaux débordent. Un coup vous
entrez dans une grotte magnifique aux parois
étroites, un autre COUp VOUS Manceuvrez entre
des colonnes de flammes tout en dégommant
des myriades de sprites qui viennent bourdon-
ner autour de vous avec une animation parfai-
te. Disposant d'une certaine liberté de mouve- EED UP

ments, vous pouvez faire de grands virages sur
LASER

OPTION

les cotes afin d'éviter des ennemis ou des élé-
ments du décor en mouvement. Superbe ! Ce
Gradius-la va vous faire oublier tous les
autres... Actuellement a seulement 40% de
finalisation, ce titre sera, c’est une certitude,
exceptionnel une fois achevé. En plus de la
version de base assise, Solar Assault sortira en

version cabine, laquelle pouvant tourner libre-

ment sur 360 degrés. Bonjour les sensations !

SCORE_ANANASAR
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fighter

street

La série des Street Fighter a fait de
Capcom I'un des rois de I'arcade et
rendu cet éditeur célébre dans le monde
entier. Les X-Men, ces super héros des
Marvel Comics que Capcom avait déja
mis en scéne sur Saturn et que nous ver-
rons prochainement sur Playstation dans
X-Men Children Of The Atom.
Aujourd’hui, les deux groupes de héros
se retrouvent dans le méme jeu pour
une baston explosive. Les deux univers
qui leurs sont propres se mélangent
totalement au cours de dix-sept niveaux
en 2D absolument splendides.Vous pou-
vez choisir votre personnage parmi dix-
sept héros, mais aussi former des
équipes de deux combattants pour «figh-
ter» en 2 contre 2. Bien sir, vous dispo-
sez de nombreux coups spéciaux et
autres méga pouvoirs explosifs 4 en faire
péter 'écran. Pour que le bonheur soit
total, Capcom a prévu un systéme d'at-
taque en équipe absolument génial : vous
avez non seulement la possibilité de faire
des attaques combinées a deux, deux
fois plus puissantes et spectaculaires,
mais aussi des Rescue Atrack qui sauve-

ront votre coéquipier en cas de danger.

Le concept d'équipe exploité a fond !
Graphiquement, c’est le bonheur total.
Tournant sur le systéme CP System 3, ce
titre 2D offre des graphismes a pleurer
de joie tant pour les sprites que pour les
décors. Le rendu des coups spéciaux est
de la méme veine avec un déluge de cou-
leurs. L'animation vous ravira, elle aussi,
par sa vitese et sa souplesse. En bref,
Capcom a complétement réussi son
choc des héros grice a ce jeu a la réali-
sation grandiose incontournable pour les

fans comme pour les autres.

COMME LE MOIS DER-
NIER POUR LE TOKYO
GAME SHOW, DE CHAR-
MANTES HOTESSES
ACCUEILLENT LES PRO-
FESSIONNELS DU JEU
VIDED POUR LEUR FAIRE
DECOUVRIA LES TITRES
EN ARCADE. BIENVENUE
CHEZ KONAMI QUI N'A
PAS LESINE SUR LES
MOYENS POUR ATTIRER
INE CLIENTELE PLUTOT
MASCULINE !
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La bonne, I'excellente surprise de cet Amusement
Machine Show venait de chez Konami, et a pour t
intégral «GTI Club-Rally Cote d'Azury. C'est biel
une course que vous propose I'éditeur japonais,
des traverséees de Nice et Monaco i toute bri
bord de petits bolides de la fin des années 70.
votre choix entre une Golf, une Austin, une F

L
une Renault 5, toutes en version ancien modg

le soleil en été. Tout est la, des bus campagnards aux
terrasses de cafés qui sentent le pastis, et le plus fort

c'est qu'on s’y croit complétement. Palmiers et feux
de signalisation défilent a une vitesse hallucinante.

Vous voulez aller encore plus vite que vos concur-
rents ? Pas de probléme, prenez donc un raccourci
parmi les nombreux sens interdits et chemins de
terre (desquels vous ressortirez la voiture couverte
de boue). Ceux-ci ne seront cependant pas suffisam-
ment efficaces si votre pilotage ne se révéle pas
assez nerveux et n'utilise pas le génial atout de ce
jeu, a savoir le frein & main. En effet, pour espérer
faire voler en éclat les chronos, il faudra trés sou-
vent s’en servir afin de faire virer 4 90° votre caisse.
Avec ses montées angoissantes entre rochers et
falaises, et ses descentes a pic sur les villes, le choc
visuel est garanti ! Surtout grice aux textures encore
jamais utilisées sur un titre de ce genre.Volant en
main, le réalisme et la vitesse sont saisissants, I'anima-
tion est tellement rapide que |'on se surprend souvent

a tourner [a téte dans les virages... Pour finir, ajoutons

que GTI Club sera disponible en version Link 4 joueurs.

Malheureusement, i I'heure actuelle, aucune conversion de

ce titre sur Saturn ou Playstation n'est encore annoncée.
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CHEZ ATLUS
LES HOTESSES
ONT DU EN FAIRE

CRAQUER PLUS
Oun!

UN CONSEIL?

VOUS ne pouvez pas
encore acheter ca;

“.»mais vous pouvez
déja acheter ca

chez votre marchand de journaux



Tpaage )

Reprenant le principe du vieux mais toujours efficace Volfief, ce jeu de réflexion vous demande de parcourir les bords de surfaces afin
d’en faire le tour tout en évitant des ennemis. Une fois que vous aurez délimité une surface, cette derniére se colore et vous devrez ainsi
recouvrir la totalité de chaque aire qui représente un tableau différent. Seule [a réalisation, entiérement en 3D, différe du vieux Volfief dont

le concept n'est décidément pas prét de disparaitre.

Réponse

directe de Sega 4 la
série des Alpine Racer de Namco,

ce jeu bénéficie d'un meuble fort sem-

blable i celui de ses concurrents et se

manie strictement de la méme manié-
re. En revanche, cette réalisation se

démarque par son brio. L'impression

de vitesse est beaucoup mieux rendue
et les graphismes sont particuliére-
ment léchés. Au cours de manches de
la Coupe du Monde de descente, vous
pourrez faire des pointes de vitesse 3
plus de 140 kilométres/heure dans ce
jeu que Sega considére comme la

Formule Un du ski. Une réussite.
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sega

Avec cette simulation de
course automobile en cir-
cuit de Sega, a vous les
bolides de super tourisme
et le pilotage agressif pied
au plancher et pare-choc
contre pare-choc. Au
volant de votre Opel
Calibra V6, Mercedes Benz
Class-C,Alfa Romeo |55
Tl ou de votre Toyota
Supra GT, vous allez pou-
voir défier la machine en
version un joueur ou vos
partenaires de jeu en ver-
sion link qui permettra a
huit joueurs d'accomplir
prouesse sur prouesse.
Techniquement dans la
moyenne de ce que I'on

fait actuellement en arca-

de, ce jeu a pour avanta-
ge de jouir de nom-
breuses licences
qui lui permettent
d'afficher les noms|§
des vraies
marques telles que
Mercedes ou Opel s
et des vrais spon-
sors comme
Michelin ou Mobil,
ce qui lui donne une
véritable ambiance de

compétition.

3 aY 0 HdYV

(& nimporte
quel moment
et avec

un simple
téléphone)

Teofil - 2,23 F/mn ici, on debloque !




Réalisé en collaboration avec la marque

japonaise Yamaha, Wave Runner est une
compétition de scooter de mer dans les
eaux tropicales. Le meuble d'arcade est
pourvu d'une reproduction parfaite de I'un
de ces puissants engins aquatiques.Vous
pouvez emprunter des tremplins ou foncer
dans des vagues géantes en toute liberté
pour faire des méga sauts décoiffants. Pour
la réalisation, c'est du grand Sega auquel
nous avons affaire. Beau, pointu, propre,
superbe, Wave Runner est un jeu trés pre-

nant et spectaculaire.

B |l ya de cela plusieurs années, Jaleco avait sorti en arcade

POSITION

12/ 12

une course automobile du nom de Big Run. Depuis, beau-
coup d'eau a coulé sous les ponts et les simulations auto
d'aujourd’hui vous servent polygones, mapping et effets de
lumiére & volonté. Jaleco franchit enfin le pas et annonce
«Super GT 24 Hy, sa premiére course auto mappée en 3D,
Quatre voitures au choix, vitesse automatiques ou boite
manuelle six vitesses, jauge de dégits, arréts aux stands, les
ingrédients de base sont Ia. Excellents graphismes, anima-
tion qui fuse, bonne maniabilité, pas de doute, on tient la un
jeu qui tient le haut de pavé, d'autant que le mode link per-

met de jouer i quatre simultanément.

e T o

AT e T
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Tecmo est en cours d'adaptation sur Saturn.

\RACTER SELEC

Le spécialiste des jeux d'action et de baston en 2D,
SNK, récidive avec ce nouveau titre 100 % éclatage
de tronche. Dans un univers en deux dimensions, on
ne change pas les bonnes habitudes, Super Tag Battle
permettra & quatre joueurs de s'affronter avec des
équipes de quatre personnages. D'une réalisation sans
prétention, Super Tag Battle n'a rien d'exceptionnel.
On s'amuse, on s'éclate méme et aprés tout, n'est-ce
pas ce qui compte 7

it L ENOER Y Tigua

1|50 | ——
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Avec ce titre, Tecmo sort un cléne de Virtua Fighter 2. Exploitant la carte logique Model 2 de Sega (dont Tecmo a acquis la licence), ce jeu ressemble
énormément i Virtua Fighter 2. Brillamment réalisé, on pourra toutefois lui reprocher un manque d'originalité et ce petit «on ne sait quoi» qui fait que

la ou Sega réalise un méga hit, les autres ne sortent qu'un clone manquant sensiblement de personnalité. Trés beau tout de méme, Dead Or Alive de

3 0Y 3 HdVY

Alors que le jeu fait actuelle-
ment fureur en consoles sur
Saturn et Playstation dans sa
premiére mouture, Puzzle
Bubble 3 est, lui, sur le paint
de voir le jour au Japon en
arcade. Dans ce titre, aucune
révolution nest & noter. On
prendra juste en compte
que ce nouvel épisode reste
identique a Puzzle Bobble 2
avec en plus différents nou-
veaux challenges, dont un
dans lequel vous devrez
détruire une a une des
bulles qui descendent avant
qu'elles n'atteignent le bas

de I'écran.

\ DEBLOQUE !

Assez ! Assez ! Ne passez plus des nuits blanches sur votre jeu !

Vous étes coincé dans Fade To Black, vous bloguez dans
Resident Evil, vous en avez assez de chercher une issue, vous
bavez tout partout que vos amis se mettent a vous éviter, y en
amarre de tout ce stress, vous allez craa a quer...

FADE TO BLACK

Consultez la soluce compléte.

Sans faire le 16 ni le 1, composez sur votre combine le

08366977 06

2. 23 F/mn - Editeur TEOFIL
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fi1ight

Bien qu'ayant déja parlé de Virtua Fighter 3, nous
nous devions de faire un point sur ce jeu de bas-
ton d'une réalisation tellement époustouflante
qu'elle reléve de I'exploit. Sega, avec ce titre, est
parvenue i créer un véritable événement qui ne
peut laisser absolument personne indifférent.
Techniquement parlant, I'évolution entre Virtua
Fighter et Virtua Fighter 2 avait été phénoménale,
un vrai choc, digne de Iinvention de la machine a
vapeur ou du premier pas de I'homme sur la
Lune. Avec Virtua Fighter 3, vous allez i nouveau
ressentir cette méme vibration. Le secret de cet

exploit : la toute nouvelle carte «model 3».

Le «model 3»

Mise au point par Sega en collaboration avec
Lockeed Martin (USA), cette carte graphique
produit un million de polygones par seconde et
ses résultats sont plus de trois fois supérieurs 4
ceux du «Model 2» (qui est utilisé dans Virtua
Fighter 2). La désormais célébre branche de
développement de Sega «AM2» a su utiliser avec
brio ce Model 3 pour faire du troisieme épisode
de la série Virtua Fighter un hit exceptionnel.
Vous I'avez stirement déja compris en voyant les
photos, graphiquement, Virtua Fighter 3 est hal-
lucinant de beauté et de finesse. C'est bien
simple, on en arrive a oublier les polygones tant
le lissage des personnages et des décors est
parfait. Que dire des couleurs et de la précision
des détails qui atteignent des sommets dans un
jeu de baston en 3D. Pour I'animation, pas de
souci, ¢a touche a la perfection avec, notam-
ment, des combattants extrémement réalistes.

La maniabilité est, quant 2 elle, la méme que

age, Shun et leurs compéres, auxquels vien-
nent d'ajouter Aoi (une Japonaise) et Taka
" Arashi (un Sumotori), vont faire des ravages. Un
jeu & essayer de toute urgence. Pour ne rien
gicher a ce tbleau idyllique, ajoutons égale-
ment que Virtua Fighter 3 est annoncé sur la
Saturn pour I'année prochaine. Ca va étre

chaud, chaud, chaud !

NETTEMENT MOINS |

AMICALX, CES DEMOI-

SELLES ET CE TYPE
(MAIS QUE FAIT-IL

DANS CETTE GALE-
RE 1) SONT LES COM-
BATTANTS DE|
FIGHTER'S IMPACT

“piaymag N°BIT- novembre o6




AMUSEMENT MACHINE SHOW

T o k y o MENSE

Nous sommes quelques mois avant la fin du millénaire, la guerre vient d'éclater a Tokyo, c'est I'enfer.Vous étes un pilote de char d'assaut et vous devrez ceuvrer pour la paix en

3 0V 34V

mettant la ville 4 feu et i sang, en catapultant vos ennemis. C'est paradoxal, mais c'est ainsi. Présenté systématiquement en version quatre joueurs, ce jeu vous propose de choisir
votre camp entre I'armée verte et I'armée blanche et, dans le cas du jeu 2 plusieurs, de coopérer ou de combattre avec ou contre vos adversaires d'un jour. Chaque armée se
compose de 12 4 30 chars d'assaut, et le combat dure jusqu'a la destruction de tous les engins ou I'écoulement du temps alloué. Autant dire que remettre des piéces de temps
en temps ne vous fera pas de mal. Les affrontements ont lieu dans «Bay arean, sur la baie de Tokyo, et dans le centre-ville avec ses ruelles, ses grandes avenues, ses gratte-ciel et

ses carrefours propices aux meilleurs guet-apens. Un jeu en 3D mappée brillamment réalisé qui vous éclatera de bonheur dés que vous y aurez inséré la premiére piéce.

Fighter Impact n'est ni plus ni moins

qu'un clone de Tekken 2 et n'offre

aucune innovation puisqu'on a affai-

re a un jeu de baston en 3D map-
pée des plus classiques. Seul détail
original, la possibilité de choisir le
style de combat que vous allez utili-
ser. Ainsi, pour chacun des huit per-

sonnages, vous disposerez de trois

styles qui entrainent une variation

dans les mouvements, technigues et

des vétement des personnages (on

peut utiliser des techniques de bas- - _‘
ton de rue, de karaté ou de combat E 1 -
o _ plus classique). % e iy g LA s OLU GE
s e : <
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surfer

Dans la pure lignée

Q

d'Alpine Racer, ce jeu
n'est autre qu'une varian-
te surf trés orientée fun
et figures libres. La
planche de surf se manie
trés facilement (beaucoup
plus que dans la réalité) et
donnera beaucoup de plai-
sir aux amateurs de glisse.
Rapide et trés bien réali-

sé,Alpine Racer est un jeu

que vous devrez essayer

au moins une fois.

B jet

Réalisée sur le System 22 (le méme qui a servi 4 développer Ridge

Racer et que la Playstation peut retranscrire de maniére quasi iden-

tique), cette simulation de jet nautique, trés réaliste au niveau du

comportement de |'engin, s'avére sympathique a jouer. Sept niveaux d'ac-

Graphiquement réussi avec de belles textures et bénéficiant d'une tion pure vous

animation rapide et dynamique, Aqua Jet procure d'agréables sensa- attendent dans ce
tions avec ses tremplins et ses chutes d'eau. Les concurrents vous Shoot’Em Up &
donneront du fil 4 retordre méme si vous maitrisez parfaitement scrolling horizontal a
votre jet. Un jeu racé et trés rafraichissant, que I'on devrait savourer effet de profondeur.

également sur Playstation I'année prochaine. Trois vaisseaux au

choix, des options,

des mégabombes,

des explosions

gigantesques, des
boss de fin de

niveaux et une réali-

sation solide font de

Gratia un Shoot'Em

Up ultra classique

mais efficace.

mlaymag NBIT- novembre o6
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Suite de World PK Soccer, ce
jeu est une simulation de tirs
au but. Le «Monsieur plus» du
jeu est bien sir le faux ballon

dans lequel vous devrez réel-

lement shooter. Se déroulant
sous la forme d'un tournoi de
penalties de Coupe du Monde,

ce jeu vous permettra de

sélectionner votre équipe
parmi huit équipes internatio-

nales. Si vous étes chanceux,

vous pourrez donner la victoi-

re i votre équipe grace a un
Super Shoot que le jeu effec-

tue de fagon assez arbitraire.

Un jeu qui ne s'adresse qu'aux

Pl B : ; e ee— amateurs de foot ou aux gens
A peine Virtua Fighter 3 de Sega est-il terminé quaussitot la concur- g
énerveés.

rence dévoile son compétiteur direct : Cobra, c'est le fruit de I'alliance

de la technologie interactive appliquée depuis des années a l'arcade par
p p p

Konami et de la maitrise des semi-conducteurs d'IBM. Les deux entre-
prises travaillent la main dans la main sur ce jeu de baston en 3D map-
pée qui fait preuve de références techniques assez sidérantes : Cobra
afffiche de | 2 5 millions de polygones par seconde, sa résolution est
de 640 x 400 a 1280 x 1024 pixels avec, en plus, des effets shading,
anti-aliasing, flat shading, Gouraud shading, effets de lumiére et mapping
en perspective.Avec tout ¢a, Cobra a beaucoup de chances de devenir

le leader des jeux de combat en arcade. Certes le jeu est loin d'étre

oui mais avec humanité
du salon promettait énormément et a attiré un monde fou sur le stand : e R

terminé, mais la démo présentée sur la cassette vidéo qui tournait lors

Konami, décidément trés en vue.

consultez des centaines d'astuces

08 36 68 0678

(& n'importe
quel moment
et avec

un simple
téléphone)

08 36 68 0678

Téofil - 2,23 F/mn ici, on débloque !
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Développé par Funcom, une société basée a Dublin, Impact Racing
est enfin annoncé sur Saturn. Cette course futuriste proposera au
joueur dix tracés complétement fous, qui entraineront le pilote
dans des duels acharnés ol vitesse et puissance de feu seront le lot

pigner de plaisir i I'idee

quotidien de I'lmpact Racer que vous serez devenu. 30 images par
seconde, Power-Ups et 3D seront aussi de la féte dans cette produc-
tion annoncée pour la fin du mois de novembre.

aue
smcantd
Pestiies

Qa

5
Qs

les sprites s'agitent et tout ¢a pour quoi 7 Pour qu'on s’éclate la tronche ! Eh oul, pour qu'on se fende la poire i se

es attendent en débarquant sur notre machine. 5i vous étes comme nous, vous devez tré,

: arr

ndependance Day i Rage Racer, le début de I'année prochaine semble hién prometteur. C'est simple, on ne sait plus ot donner

Magic I'Assemblée est un phénoméne de société !

. J'exagére Ia, non ? Une mode ? Bon, en tout cas,

* tiel. Au méme titre que les fans des vignettes Panini

N}
’Ili
L ]

* (plus jeunes), ses adeptes se réunissent dans certains

-
-

N

endroits de Paris afin de se tenir au courant des nou-

velles éditions, ou simplement pour procéder a des
échanges :*J’te r'file mes deux barils de cartes communes

JT 1S venus de I'espace qui ne savent pas ce

- de Jet Moto a Monster Truck,
d'accueillir un jour ou I'autre ces titres qui, forcément, nous feront passer des mon

nt, les nouveautes affluent et s’entassent,

contre ta carte rare”... Eh oui, car les cartes ont une cote :il

"" a-=v

_.a jouer. Dans le principe, Magic vous met dans la peau d'un
sorcier qui doit lutter contre ses confréres en utilisant des
pouvoirs magiques griace au Mana qu'il tire des terrains
qu'il posséde. Ca a I'air simple, mais c’est trés technique.
Bref, tout ¢ca pour dire que Magic I’Assemblée doit sortir
sur Playstation (¢a, on vous l'avait déja dit) grace a I'ini-
tiative d’Acclaim, et qu'a cette occasion, Playmag vous

*tirer une bourre’ ou a dégommer des A F

De Destruction Derby 2 a ¢
de |a téte ! Les news s'accu

gite en vous offrant un “booster” incluant huit cartes
Magic. Merci qui ?

*)
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NOVEMBRE / DECEMBRE
PSYGNOSI s COURTE. BELLE ET EFFICACE, JE VEUX PARLER DE LINTRO DU JEU BIEN SUR

Il y a un an, la Playstation voyait ses ventes «boos-
tées» grice a des titres de Psygnosis trés forts : je
veux bien siir parler des incontournables WipEout et
Destruction Derby. Or, ces ventes faramineuses
étaient contrebalancées par des critiques parfois
sévéres a l'encontre de l'intérét méme du jeu.
WipEout : trop dur et injouable, Destruction Derby :
pas assez intéressant. Du coup, les programmeurs
ont réagi en fonction des critiques des joueurs. Le
résultat pour WipEout 2097, vous I'avez vu dans le
test, et pour Destruction Derby 2, je I'ai vu sur mon
écran.Alors bien siir, le concept est resté inchangé et
les développeurs ont gardé les routines du numéro
un. En revanche, de grandes modifications ont été s
faites en ce qui concerne les graphismes, la jouabilité “} s 3J 43
et surtout I'intérét du soft. On se retrouve donc avec y!jjy:j

un titre encore plus beau et encore plus intéressant.

LA VOITURE A DD

Plus beau, il n'y a qu’a mater les photos pour s’en
rendre compte et, pour les sceptiques, voici juste un
chiffre. Dans Destruction Derby, les voitures étaient
composées de |12 polygones, maintenant c’est de
I'ordre de 254, c’est mieux, non 1 Dans le principe, on
reste dans le stock-car avec un systéme de division,
trois niveaux et les céléebres Bowl (des arénes ou le
seul but est d'éclater les autres). Mais désormais,
Destruction Derby 2 ressemble beaucoup plus a un
jeu de bagnoles qu’auparavant, car on se latte main-
tenant sur de vrais circuits, assez longs et dans les-

quels ont été glissés des reliefs histoire de valdinguer

encore plus. Bon, la place me manque, alors, vite fait,

DESORMAIS. IL Y A DES RELIEFS DANS LES CIRCUITS. FAUDRA DONC PAS SETONNER S1. EN PLUS DES NOMBREUX TETE-A-QUEUE, ON FAIT DES TONNEAUX

sachez que Destruction Derby 2 comporte un mode
DANS TOUS LES SENS

Practice, qu'il est jouable a deux en link et que deux

T
o toee _JODRIBIE

B

caméras sont disponibles (interne et... externe,
bravo). J'ai plus la place, viteuviteu ! Rendez-vous

pour le teeesssstteeuuhh !

APRES UNE
COURSE. RIEN
DE TEL QUUN
BON RALENT].
SUR CETTE
PHOTO, ON
VOIT LES
EXPLOITS DE LES DEFORMATIONS DES VOITURES ONT CHANGE MAIS EN COURSE, VOUS AUREZ LE CHOIX ENTRE DEUX MODES QUI
BENOITE, ELLES SONT TOUJOURS AUSS! BIEN FOUTUES. ICI, ON PEUT TYENNENT COMPTE SOIT DU CLASSEMENT, SOIT DES DEGATS
0UI DEVAIT MEME PERDRE SES ROUES. INFLIGES AUX AUTRES

SECRIER

QUELQUE

CHOSE DU

GENRE «MAIS

OUELLEESTLA

ROUTE. MAIS

OU ELLE

EST »
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LINTRO EST EN FAIT UN ZAPPING DE TOUTES LES CHAINES TELE DE LEPOQUE. EN PLUS DETRE D'EXCELLENTE QUALITE, CETTE INTRD EST ARCHI DROLE.

Sorti il y a un peu moins d'unan ]

sur PC, Command & Conquer a 1]

fait un véritable tabac. Plebiscité par 1]

la presse et les joueurs, il s'est aussit6E]
placé parmi les meilleurs du genre, atix

cotés des Warcraft et compagnie. Autant

dire que la version console était amm

pled ferrne, histoire de ne pas faire dejalatx.

e

attendant prochainement Ie test. Ce que

peut vous en dire pour l'instant, c,gs_il:dqgg_lgz__]qy

vous emmeéne dans un futur proche afin de participer

a l'affrontement de deux armées :le NOD et le GDI.
Dans un esprit trés manichéen, vous pourrez donc choi-
sir entre le GDI, les gentils qui doivent défendre les vil-
lages civils etc. et le NOD, d’adieux terroristes, vraisembla-

SELON QUE VOUS AYEZ

CHOISI TEL OU TEL -
CAMP AU DEPART, VOUS ommander les troupes «allleuﬁ I'autre vous incitant a conqué-

RECERE NS iR : e R T T
ECEVREZ VOS ORDRES FA DO % rir des territoires en dirigeant les «ennemis».

DE MISSION DE LA PART
DU CHEF DES ARMEES
NOD OU GD!I.

“une armée suffisamment puissante pour

es. Polir ce faire, il faut construire des biti-

ntionnés y voyaient une quelconque

liet de troupes variées, motorisées ou non.

vos hommes. Au fil de votre avancée, m.se devmlera, a moins de construire un
radar. Ce décor «scrollen selon votre volonté pour mieux voir ce qui se passe a tous les
endroits de la carte. Les missions sont nombreuses, avec des passwords a la fin de chacune

d’elles.

J'VEUX MA SOURIS !

(. Difficile de dire tout le bien que I'on pense de Command & Conquer en quelques lignes. C’est un

ENTRE CHAQUE MISSION,
UNE CINEMATIQUE EN
IMAGES DE SYNTHESE OU
EN VIDEO DE QUALITE
VIENDRA «IMAGER= LE
SCENARIO.

UM PLAYSTATION / SATURN Joromes

command & conquer
BN iavmas vWT novembre o

e e )

AU FUR ET A MESURE QUE VOUS FEREZ AVANCER VOS TROUPES SUR LA CARTE, CELLECI
SE DEVOILERA. GARE AUX SURPRISES




@® Des centaines d’astuces et

COMMARD D CONER PERAET0E CORSTRURE S BTMENTS les solutions complétes de tous tes jeux !

CEROU VOUS VI {AIS SEULEMENT DANS DES ZONES DEFI

@ Des infos exclusives
sur P’actualité SEGA !

@ Des réponses personnalisées a toutes
tes questions !

'@ Des conseillers SEGA en direct !

@ Plein de concours pour gagner
les derniers jeux SEGA !

ALORS
¥ RETROUVENOUS VITE
SUR LE MINITEL

- 3615

1,29 F la minute
FS BATIMENTS ET LARMEMENT SONT DIFFERENTS POUR LE NOD ET LE GDI s U R LA L l ‘ ll N E g Em

TRE CAMP EN FONCTION DE VOTRE STYLE FAVORI
08 .36.68 101 I1o

COMMENT CA MARCHE :

Les fonctions des touches
de votre téléphone :

O o T — T
SOMMAIRE RETOUR VALIDATION SUITE REPETITION
PRINCIPAL

2,23 F la minute
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tales of destiny

L'équipe de programmation et d'artistes qui nous avait enchantés sur Super Nintendo avec
Tales Of Fantasia se remet au boulot et annonce la sortie pour le début de I'année prochaine
de Tales Of Destiny sur Playstation. Dans ce jeu de réles 100 % pur souche, vous incarnerez Stan
Elron, un jeune aventurier que rien ne rebute. Aprés une petite discussion avec une épée, I'ave-
nir de Stan changera du tout au tout puisqu'il devra complétement se prendre en main pour
découvrir la cité flottante, but de I'aventure. D’'une réalisation i la hauteur, I'objectif de Namco

est de créer avec ce jeu une suite d’aventures comme Square Soft I'a déja fait avec Final Fantasy.

ATTERRISSAGE RATE Firo & Klawd, initialement annoncé sur Playstation et sur Saturn, ne sortira finalement au
mois de décembre que sur la premiére. Aucune raison particuliére n'a été avancée par BMG, le distributeur du jeu,
pour expliquer ce revirement.

psychopad

Si vous avez envie d'un joystick de

folie, fonctionnant aussi bien sur
Super Nintendo que sur Playstation,
le Psychopad est I'arme qu'il vous
faut. Disponible dés maintenant dans
toutes les bonnes crémeries, le

Psychopad est un joystick top class’,

avec toutes les options les plus abou-

ties (auto fire, option slow, etc.).
Plut6t agréable a prendre en main,

on regrettera juste son look...

N O V E M B R E
A= PLAYSTATION

(hyper tennis

Seul, a deux ou a quatre, Hyper Tennis est une

- nouvelle simu’ de tennis sur Playstation. Fidéle a
la tradition des simulations de ce sport sur conso-
3 le, Hyper Tennis proposera de nombreuses

options ainsi que toutes les surfaces des plus
¢ grands tournois du monde : herbe, ciment, terre
. battue, etc., pour vous faire savourer vos plus
beaux coups, qu'ils soient droits,“chopés”, liftés
ou amortis. Cette simulation vous permettra de
. plus de voir I'action sous dix angles différents.
Ajoutons qu'Hyper Tennis a déja été testé dans

. Playmag n®3 en version import sous le nom
.
*
*
L]

h playmag NWIT- novembr

d’Hyper Final Match Tennis.

p—

S



Rapide, Fluide, Incisif, Extréme,
Instinctif, Pur, Essentiel, Réaliste,
Technique, Complet, Efficace ...

| ——— e e

1 OIS T
(P

o

clwem T ' I
: JON COLAT NCK COURT v ]
B GARY JOHNSTON o DOUG TOWNSLEY

3 ent 100y,

HRBME e 134 joueurs
i e Des graphismes hyper-réalistes grice a des images digitalisées
* 48 joueurs et 16 pays représentés

e Des dizaines de coups spectaculaires

e Tous types de surface : terre battue, gazon, surfaces dures...

e Possibilité de jouer en Coupe Davis ou de créer ses propres tournois et
matches amicaux

e Jeu en simple ou en double

_..\:J
Soft

36165 UBI SOFT - INTERNET : http://www.ubisoft.ir

oL By and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. SEGA and BEGA BATURN
are trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. © 1096 Telstar Electronic Studios Lid. Toules les autres marques
citdes sont propriété de leurs sociélés respectives,

Ubi




CONFERENCE PLAYSTATION
Selon certaines sources, Sony
aurait annoncé un double joypad

analogique pour sa machine a

FAT S5 Bk T eI -

I'occasion de la conférence

“développeurs Playstation' qui
: = s’est tenue a San Francisco. A
Z z v TP & I'image de I'énorme joystick

/{ 1 ~e LS analogique Playstation, il serait
L. 1 il

Z muni de deux contrdleurs analo-

PLAYSTATION

super foothall champ

giques. De quoi concurrencer les
paddles de Nintendo et de
Saturn. Comme si les proto-
types ne sont pas encore dispo-
nibles, beaucoup de dévelop-

peurs ont décidé, en attendant

de travailler sur des joysticks. A

en juger par la tournure que

? RALE PLAYE = prennent les événements, des
¥ NORMAL J'E% ___'_ _NORMAL & titres qui utilisent cette techno-
= logie seront dispos d'ici peu.

0 " e

Toujours a la conférence

Playstation, Sony aurait expliqué

a ses développeurs qu'ils
devaient commencer a graver
leurs jeux en allant de I'exté-
rieur vers l'intérieur du CD, au
lieu de débuter au centre. Cette
nouvelle technique de gravure
est supposée restreindre les
temps de chargement.

E R
PLAYSTATION

Aprés WipEout, WipEout 2097 et sur-
tout aprés Destruction Derby et
Destruction Derby Il qui devrait voir le
jour dans quelques semaines, voila que
ces diables de programmeurs de
Psygnosis annoncent pour le début de
I'année I'arrivée d’un jeu d'action enco-
re axé sur des véhicules a quatre roues.
Cette fois, ce sont d'énormes trucks
que vous devrez piloter dans des
courses folles. En 3D mappée, Monster
Truck comportera différents types de
jeux qui vous entraineront sur des cir-
cuits dingues, dans des arénes fermées
ou les cascades seront votre lot quoti-

dien.

IR 1o Hioas Aeflections
- e |
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Sony Game Line : 36 68 22 02* L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d’un spécialiste en direct.
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Crash Bandicool et e logo Crash Bandicool. margques déposées. sonl la propriété de Universal Interactive Studios, Inc. :@n © 1995 Universal Interactive Studios. Inc. Source Code © 1796 [LChi" 00G] Inc. Tous draits réservés
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L'EPEE SERA LA NOUVELLE ARME DE PREDILECTION DU HEROS DE CETITRE

Dracula X au Japon, ou Castlevania en
France et en Europe, fait partie de ces jeux
de légende qui ont traversé les dges et les
machines. De la NES a la Super Famicom

MORTAL KOMBAT
TRILOGY REPOUSSE

Il est rare qu'un jeu

vidéo soit retardé alors
qu'il est finalisé depuis
quelques mois. Dans le
cas présent, Nintendo a
contraint Williams a
repousser |a date de
sortie pour que Killer
Instinct Gold ne fasse
pas son apparition sur
Nintendo 64 dans
I'ombre de Mortal
Kombat Trilogy. Comme

quoi tous les hommes

en passant par la Megadrive ou la NEC PC
Engine, chaque support a connu au moins fie sant pas egatx
. 4 devant Dieu...
une version de Castlevania, et ce pour

notre plus grand plaisir. Cela étant, il n’est
pas étonnant de voir, enfin, Castlevania ou
Dracula X pointer le bout de ses bits sur
Playstation.

UN CHANGEMENT DANS LA
CONTINUITE
L'action de cette nouvelle aventure se

déroule cinq ans aprés |'épisode de la ver-
sion PC Engine CD-Rom. Cette fois-ci
pourtant, vous n’étes plus Belmond, preux
chevalier muni d'un fouet comme seule
arme, mais Alkaard, fils de Dracula et d’une
mortelle et dont I'arme de prédilection est
une gigantesque épée. Si le jeu ne présente
aucun changement bouleversant, en
revanche deux nouveaux éléments font
leur apparition : tout d'abord les niveaux
ne sont plus séparés de facon nette. Ce
sont souvent les objets que vous ramasse-

CASTLEVANIA EST UN JEU D'ACTION A SCROLLING MULTIDIRECTIONNEL DEPUIS LA PREMIERE VERSION.

rez qui feront que votre champ d'action

s'élargira. Ensuite, de nouveaux accessoires
DES BETES SANGUINAIRES SERONT
TOUJOURS LA, SUR VOTRE ROUTE,

cape, vous permettront de vous prote- POUR VOUS ARRETER.

i {f

tels que des boucliers ou la traditionnelle

ger des feux ennemis.

Malgré le passage sur 32 bits, le chiteau de

Dracula n’a ni bénéficié de décors en 3D ni
d'évolution graphique a en faire frémir un
escargot. Les lieux a explorer tels que la
bibliothéque, les douves ou la chapelle, n’en
restent pas moins bien réalisés avec des
couleurs sombres pour une ambiance

angoissante trés réussie. Dracula X sur

Playstation semble trés proche des épi-
sodes précédents avec simplement
quelques effets de lumiéres ou de transpa- 3 1&_,_‘. '
rence en plus, ainsi que des séquences ciné- iy # Ay :
matiques en images de synthése de qualité.
. Castlevania sera disponible en France dans

\ le courant de l'année prochaine, Konami

D E € E M B R E nous I'a promis.

KONAMI BARN-S S5 WS dl-1]

POUR GAGNER, IL FAUDRA
SAVOIR SOUFFRIR. POUR

SOUFFRIA, IL FAUDRA
COMBATTRE. POUR
GAGNER, IL FAUDRA COM-

BATTRE. C'EST BEAU LA
TRANSITIVITE !
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5 Tilt, un
BT PLAYSTATION / SATURN

nouveau

. " X “_ flipper, va
grid runner . 3 " e W LT

hiver sur
Bon, ¢a se passe Saturn. Au pro-
gramme : deux
vues (3D et 2D),

des cinématiques qui

dans le futur. C'est une
sorte de jeu de chat et de souris - -
version futuriste. Le but est, quand on est la e R -

L ra‘,}_"m:«. - _- =, J@ viendront égayer les

souris, de collecter des drapeaux et, quand

oy .
on est le chat, d'empécher 'autre de col- = gﬂs_!.,
lecter ses drapeaux puis de le toucher

e o O parties, une réalisation
E =
.

-
soignée avec des gra-
afin de devenir la souris. Clair, non ? Et phismes qui ressemblent a

tout ¢a se régle grice a des armes et “Hellahatcairesolution, possibl-

lité de jouer jusqu'a 4 joueurs,

a des sorts. Grid Runner est vrai-

ment sympa, prenant et on l'at- de bouger la table et enfin, une

tend pour décembre sur Saturn demi-douzaine de tableaux ayant

et Playstation, en provenance chacun un théme précis (horreur,

de chez Virgin. A noter que Moyen-Age, course de bagnoles, etc.).

le soft permet de jouer a Un principe simple mais efficace pour

: L eu que I'on aime le genre...
deux sur écran splitté. Baiel 2 s
P I d'- f D E (=4 E M B R E
our plus d'infos, ren- T sATURN
dez-vous le mois

prochain pour le

test.

qui trouvez que les magazines ne
se consacrent pas assez a SEGA

Lisez mEGMNA

En cadeau, 6 caps Panini

P2 concours du sie¢
= 00 k7 du .fdm a8
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TOMY PLAYSTATION

Connu sous le nom de Mach Go Ga au Japon; Spééd Racer’s'an-
nonce comme un excellent supplément pour tous ceux qui atten-

dent avec impatience la sortie japonaise de Rage Racer, la super
production de Nameco, suite de Ridge Racer Revolution. A com-
mencen par une introduction étonnante ol les explosions les plus
folles sont enrichies par une bande sonore complétement

fois le jeu définitivement g€, c'est le choc. Second bon point.
ona l'i ::n de jouer A Ridge Racer tant les
programmeurs de chez Tomy se sont inspirés de ce titre.

TOUJOURS PLUS DE SENSATIONS !
Clest simple, les sensations de la production de Namco et celles de
ce jeu sont quasiment identiques. A la différence preés toutefois que
les défauts, du moins dans la version que nous avons sous les yeux,

de balancer une voiture hors de la piste en tragant droit
Inspirée par un dessin animé, 'ambiance de Speed Racer est |

plus longues et plus jouissives que dans Ridge Racer !Alnrs,' que

demande le peuple ! Des sous, ¢a on est déja au courant, mais aussi %

que'Speed Racer débarque en France aussi vite que possible:! " o

g 45 € 78 3 M

]
P Qla/tElam

ACTION RAPIDE, 3D SPECTACULAIRE,

UN SOIN TOUT PARTICULIER A ETE APPORTE AUX DECORS

PLUSIEURS TECHNIGUES S0NT DISPONIBLES POUR METTRE A MAL VOTRE ADVERSAIRE |

h playmag N°HIT- novembre g6

ENCORE UN DRAGON

Dans son dernier com-
muniqué de presse, I'édi-
teur Enix annonce six
titres N 64 pour I'an pro-
chain, plus trois titres
sur une console “non
encore définie’”, dont
Dragon Quest Vil. Donc,
ce dernier ne sortira pas
sur N 64. Il y a par
conséquence de grandes
chances qu'il sorte sur
Saturn.

CLASSIQUEMENT, TOUT COMMENCE SUR LA GRILLE DE DEPART,
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Psychopad
le nouveau joystick 10 en 1
pour:

.
‘,-

<)

- Ralenti
- Tir automatique 4 vitesses
- Joystick programmable

ALORS ACHETE LE !!
OU VA PLEURER
CHEZ TA MERE !

'IUE 'l
GAMEPAD

o

. T e distribué par
Wes. .  BIGBEN

; Rue de la Voyette
P Centre de Gros N°1

- S 59818 LESQUIN
SATURN est une marque : 2_—_1 parSE 3 FAX:03 20 87 57 99
PLAYSTATION est une . _—+ deposee (ETASONY '
SUPER NINTENDO eel une ms L déposée par NINTENDO \ 2




A DESORMAIS DEFINITIVEMENT DISPARL

Dans notre grande série “Est-ce que j'u 'dé;uloppa sur
N 64 ou pas”, Namco vient de;r.ndra une option
pour deux softs a sorﬁr?':n:mduln iun jeu de réles
N et une simulation sportive.

M =] R E
PLAYSTATION

LES DECORS SONT MAGNIFIQUES ET PARFAITEMENT GERES

-

rage racer

Aprés moult tergiversations, Namco a enfin trouvé un nom a sa

Lo ® -
L aw? 4

nouvelle simulation de course automobile. Succédant a Ridge Racer et

Ridge Racer Revolution, voici Rage Racer. Contrairement au précédent épisode

de cette trilogie, tout dans cette nouvelle réalisation de nos chers Nippons est

nouveau et c’est avec un plaisir non dissimulé que nous nous apprétons a

retrouver au moins quatre circuits complétement fous !

Les circuits que nous avons eu la chance de voir vous emméneront dans des régions du globe plutét connues, a
commencer par un tour d'Europe appelé Mythical Coast oli vous retrouverez des artéres connues de notre bonne
vieille capitale. Le second circuit vous fera traverser I'Atlantique puisque c’est sur la céte Est des Etats-Unis et plus
précisément a San Francisco que vous devrez poursuivre votre périple. Montée, descente, descente, montée, voila ce
qui vous attend dans Overpass City. Si le mal de mer ne vous a pas donné la nausée, vous pourrez toujours par la
suite vous présenter a vos risques et périls aux deux autres circuits, “Lake Side Course” et “The Extreme Oval”
qui n’est autre qu'une piste ovale sur laquelle les trajectoires doivent &tre impérativement respectées. A I'heu-
re actuelle, le personnel de Namco reste assez discret sur Rage Racer, mais il semblerait qu’une cinquiéme
. '_' A course soit disponible en “Bonus Track” pour les meilleurs pilotes.
- AN
P ' DE NOUVEAUX BOLIDES
Toujours par rapport a Ridge Racer Revolution, Rage Racer vous permettra d'essayer quatre nou-
veaux bolides, qui plus est complétement “customisables”. En engrangeant des points, il vous

& sera possible d'acheter, dans une boutique prévue a cet effet, de nouveaux pneus, un nouveau

_a’ s moteur, des ailerons, etc., histoire d’aller encore plus vite et de pulvériser les records du tour.
= Avec ces accessoires, les différences dans la conduite se font largement sentir et du coup, le
jeu gagne beaucoup en durée de vie puisqu’il faut réapprendre les trajectoires et les déra-
Pages, votre voiture ne réagissant plus comme au départ. Bien que n’étant pas encore
annoncé en France, on peut cependant penser que Rage Racer sera officiellement dis-
ponible I'année prochaine puisque tous les jeux de Namco sont distribués par Sony

dans notre beau pays.

LES EFFETS DE SONS ET DE LUMIERES A LINTERIEUR DES TUNNELS SG#(E%C‘ “

LES CHAMPS-ELYSEES COMME SI VOUS Y ETIEZ | . @

playmag N°BIlT- novembre o6
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'e aux meilleursSYEDNX

Des professionnels du jeu video,
neuf, occasion,

tous supports ...

Prés de chez vous !

e e AIX EN PROVENCE CYNER-J 36, rve Mignet - 13100 @) 04422327 66
T © DRAVEIL > CYNER-J 296, av. H. Barbusse - 91210 @ 0169034570
24 bis, rue du Minage - 17000 @) 05 46 50 56 96
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© MARSEILLE 49, rve de Paradis - 13006 @) 0491333344
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8, rue de 'Eperon - 86000 @) 05494177 45

15, rve Jules Vere - 17200 (©) 05 46 38 81 00

127 bis, rue Thiers - 17300 @) 05 46 99 81 25

I

Vous étes un professionnel du jeu vidéo qui ne veut plus étre seul,
vous souhaitez ouvrir un magasin dans votre ville

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ :

une assistance juridique et commerciale de tous les instants
la mise en place de votre étude financiere

la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain m
pour vous suivre et vous conseiller. VIRTUA COP 2 = 8
Contactez des maintenant le Service ®

Développement au 05.46.99.81.25

(Hig{i[EdB ) Tous vos jeu
SATURN préférés g
PLAYSTATION®S =7
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| Alors que le film est sorti en France le mois dernier, avec un tapage publicitaire monstre, le jeu quant a lui est en cours

de finalisation chez Fox aux Etats-Unis. Dans cette réalisation, le joueur prendra le contréle d'un jet survolant diffé-

rentes villes du monde a la poursuite d’extraterrestres véreux. Si vous avez vu le film, vous voyez de quoi je parle. L'objectif final
du jeu est de détruire le vaisseau-amiral en conduisant un vaisseau spatial subtilisé 4 I'ennemi. A I'heure actuelle, aucune date de
sortie n'est encore avancée pour I'Europe.

D E B U T 2 7

‘Fox INTERACTIVELINR R I

0¥ v A0

F0-—F# @
ZdNTELND., @ i
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Ce jeu d'aventure de Jaleco vous laisse une entiére liberté dans vos actes et déplacements. Le scénario n'étant pas figé, celui-ci
évoluera de facon différente selon vos choix et selon I'ordre dans lequel vous franchisez les étapes clefs de la quéte. Les gra-
phismes sont du genre naif, trés enfantins et bien mielleux, comme seuls les Japonais savent les faire. Tous les sprites présents
dans le jeu sont en 3D mappée et, méme s'ils paraissent peu sophistiqués, restent sympathiques dans leur réalisation. Destiné a
un public jeune, Fantastep, de I'avis de I'éditeur japonais Jaleco, est un jeu incroyablement riche et vaste. Quant a nous, nous le
jugerons lors de sa sortie, prévue pour décembre.
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Initialement prévu au Japon pour novembre prochain, c’est finalement cet hiver que Ninja Jaja Marukun verra le jour. Jaleco,
conscient de la pauvreté de son soft, aurait décidé de revoir sa copie pour proposer un jeu plus digne des possibilités techniques
des consoles 32 bits. En ce qui concerne I'animation, par contre, le résultat est déja honorable, avec une grande fluidité et une
action entiérement en 3D qui vous permet une grande liberté de mouvement. Ici, vous incarnez Ninja Jaja, un ninja armé de shu-

rikens aiguisés qui part régler ses compte avec une horde de péquenots qui sement la terreur dans un Japon moyenigeux.
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de “plus
grand jeu
d'aventure et

de rdles sur

¢ Playstation”
. par certains
= quinel'ont
pas plus vu

joué, Final

, Fantasy 7 de
Square Soft

* est retardé
au Japon. Il

ne sortira
finalement
que le

31 janvier
1997. Le jeu
=devrait théo-
riquement
 voir le jour
* en décembre
Y de cette
année.

JAPON
Selon des
estimations
récentes, il

se vend au
Japon, depuis
le ler sep-
_tembre, cent
sushis pour

« de viande de
beeuf, dix
biéres pour

six cocas, et
quatre
Playstation

, Ppourune

* Nintendo 64,

annoncé
pour la fin

» de l'année,
" puis pour le
,mois de jan-
vier 1997,
c’est finale-
ment au
cours du
mois de
février que

découvrir

A les premiers
< pixels offi-
" ciels de Soul

, Edge,le jeu
* de baston de
. Namcoen
« COncurrence
= directe avec
. Tekken 2, lui
aussi de _
‘Nagcs
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ACCORD
Delphine a
signé avec
BMG
Interactive
pour distri-
buer ses nou-
veaux jeux
hors d'Europe

LA DIFFICULTE DE
DISRUPTOR SEMBLE
REPOSER SUR LA BONNE
GESTION DES MUNI-
TIONS CAR LE JEU EST
FRANCHEMENT RADIN EN
ITEMS. IL FAUDRA DONC
SAVOIR SE BATTRE EN
UTILISANT LA CROSSE
DE SON ARME.

51AU SEIN DUN
NIVEAU, ON NE
TROUVE OUUNE
VARIETE REDUITE
DENNEMIS DIFFE-
RENTS, CEUX-C!
CHANGENT DUN
NIVEAU A LAUTRE.

ON RETROUVE DANS [ES
COULEURS DES DECORS'

SIONS LA PATTE DES
DEVELOPPEURS DE
CRASH BANDICOOT.
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ET DANS LES EXPLO- |

LA CONCEPTION
DES DECORS EST
TRES VARIEE EN
FONCTION DES
NIVEAUX. ON
PASSE DUN
NIVEAU DE LABY-
RINTHES A LA
DOOM A UN
AUTRE 00 L'ON
SEFRITTEEN
EXTERIEUR.

¥
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Dans un futur proche, I'humanité a établi des

bases sur d'autres planétes. Ces colonies sont

protégées par des troupes d'élite : les

Lightstormers, dont vous faites partie et

qui ont pour mission de défendre les

colons contre les attaques de renégats,

mutants et autres terroristes. De

bonnes bastons en perspective et,

pour vous familiariser avec cette

ambiance militaire futuriste, le jeu

vous accueille avec une séquence

d’intro en vidéo trés honorable

et visible pratiquement en plein

écran. Des vidéo un peu kitsch

(surtout pour le jeu des acteurs

et leurs costumes) qu'il faudra

sans doute prendre au second

degré et que l'on retrouvera
entre chaque niveau.

UN PEU D’HUMOUR DANS
UN MONDE DE BRUTES
Concernant le jeu, on notera
surtout une technique assez
exemplaire. Les décors sont
colorés, variés et originaux
dans leur conception. C’est
fluide et dans certains niveaux,
le probleme du «clipping» est
masqué griace a la célébre
technique du brouillard. Et,
comme le disait trés justement
notre J'm «ici, au moins, c’est
justifién. En prime, les gra-
phismes sont beaux et les tex-
tures d'une grande finesse. Dans
le principe, on est face a un Doom-
Like assez traditionnel avec des
armes a trouver et des items pour
s'approvisionner en munitions et en
vie. Une nouveauté cependant, votre
perso pourra utiliser des attaques psio-
niques pour blaster plus efficacement.
Sans étre excessivement dur, le jeu est
assez «racho» en munitions et vous mettra
souvent dans des positions trés délicates.
Somme toute, Disruptor semble &tre promis a
un bel avenir. Pour en savoir plus, rendez-vous le
mois prochain pour le test.




Jusqu'a présent, Sega n'a

construit que des

consoles de jeux.

Aujourd’hui, Sega annon-

ce au Japon, pour le mois

de novembre, la sortie

d’un appareil photo

numérique au prix de

29 800 yens (1600 francs

environ) compatible avec

la Saturn. Sega aurait a

] ce propos l'idée de per-
mettre au joueur d'étre
le véritable héros du jeu
en plagant par exemple
sa téte a la place d'un
combattant d'un jeu de
baston. Demain, Sega
annoncera la sortie d'un
tracteur a propulsion
bilatérale pour labourer

les champs de blé. Sacré

DIVERSIFICATION

EA BLITZ

Electronic Arts, deux semaines aprés
avoir signé un accord de distribution
avec Sid “Civilization’ Meier, en signe
un autre avec Blizzard, éditeur de
Woarcraft Il et Diablo, afin de porter
ces deux jeux sur les super consoles,

Vous &tes comme moi, vous attendez

¢a avec impatience ? Eh biem calnez- | ]

vous. lls viennent toutjliste de signer
I'accord, et Iesf,fiehx‘ng mr'iin:;nt pas |
avant I'an prachain. En plus,ils soht |
déja débordss, car ils ont également ——
acquis Jle\s_yi:!roits de la Coupe du monde
dé foot/98 (ce.qui fdit qu'ils commer-
iAlisgront 4 la (dis FIFA Soccar 97 €€

_Worl un peu'comme Super
/Croix 76-et By '

UE 64 DD

LA POLEMIQ

de faux).

Sega !

Pour ceux qui ne le savent pas déja, Nintendo est sur le point de
présenter sa fameuse extension pour Nintendo 64 au prochain
salon japonais entiérement réservé a la N64. J'ai nommé le 64
DD (64 Disk Drive). Comme son nom I'indique, il s'agit d'une
unité de stockage magnétique qui ouvre les portes a des jeux
§4MB. L'unité s'attache sous la Nintendo 64 et lit des disquettes
magnétiques 3-3/4 pouce.La machine peut accéder a I'info sur
disquettes en 150 millisecondes et mouline avec un taux de
transfert de IMB par seconde. Le 64DD serait vendu avec une
extension mémoire d'un ou deux mégas qui pourra s'installer
dans le port placé au-dessus de la Nintendo 64. Un sérieux lif-
ting pour la Nintendo 64 !

Cela dit, beaucoup de développeurs ont exprimé leur mécon-
tentement, 3 commencer par les musiciens. En effet, ces der-
niers ayant besoin d'une forte capacité de stockage, un dixieme
de la capacité d'un CD ne les satisfait pas. Dixit Tommy
Tallarico, un véteran de l'industrie : “"pour avoir une musique
qualité CD, | minute équivaut a IOMB. La plupart des jeux
PlayStation utilisent 40 minutes d'audio. Avec une unité de
stockage de 64MB, il sera difficile d’en faire autant...

Rien ne va plus chez Virgin ! Aprés une perte de 14.3 millions de dol-
lars sur 95, les ventes 96 devaient étre bonnes. Mais en fait, elles sont
actuellement estimées a 30 millions de dollars (avant le 30 juin). Ce
n'est pas un bon chiffre quand on sait que Virgin a investi des mil-
lions dans une flopée de produits qui ne sont pas encore distribués
sur le marché. Si tout va bien, la plupart de ces produits arriveront
pour Noél, mais pas la “nouvelle arlésienne, a savoir Heart of
Darkness... On note aussi que Yirgin sera bientot la seule branche
interactive de Viacom, puisqu’une fusion des deux compagnies est
prévue. Résultat des courses : des postes sont amenés a disparaitre.
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qui se tient A-New-York et
San Francisco, que
WipeOut XL va faire sa
premiére apparition dans
industrie du cinéma. A

cette occasion, les réalisa-

IPEOUT XL A HOLLYWO@D/

teurs explorent les possibi-
2 lités du numérique, surtout
par rapport au budget d'un
film. Si I'on en juge par la
qualité de WipeOut XL sur
PlayStation, toute l'indus-
trie du cinéma devrait

adopter le numeérique...

BMG vient tout juste d'acheter
les droits du premier jeu de la
petite compagnie américaine

Blam. ll sagit d'un jeu

NEWS CORPORATE

tir en 98 sur PlayStation. Sachez
que Blam a été eréé par Jay
Minn et Jeromino Barrera, deux
super programmeurs de Crystal
Dynamics. Sachez aussi que
Blam n'a rien a voir avec le jeu
Blam! Machinehead, sorti chez
Eidos le mois dernier. Sachez
encore qu'il faut au moins un

joypad pour jouer aux consoles !

d’action/aventure qui devrait sor-

:Echniquement identique a la version précé-
dénte, PGA Tour'97 est une simulation de golf

L Malheureusement, il n'est pas assez novateur

BLAM ! MACHINEHEAD - Core Design
Playstation & Saturn - Testé dans Playmag N°7

Ce jeu d'action en 3D est d'une bonne réalisa-
tidn. Les effets de lumiére sur Playstation sont
dailleurs magnifiques. On regrettera juste son

mangque de diversité au niveau des missions.

A
.Concurrent de Sega Rally, Highway 2000 ne
1 vous enchantera pas de bonheur.Assez lente,
et peu enthousiasmante, cette simulation de
%ourse automobile ne vous transcendera pas
.

Si vous avez des thunes a Claq Uer; vous avez

de la chance...Tous ces titres sont, en effet, désormais

disponibles dans toutes les bonnes crémeries...

]
TIME COMMANDO - Electronic Arts
/Playstation - Testé dans Playmag N° 6 - Intérét 88 %

Un soupgon d’aventure mélé a
beaucoup de bagarre et de bas-
ton, tel est le leitmotiv de Time
Commando. Un jeu qui vous
proposera des graphismes
d'acier.

ANDRETTI RACING -

EA Sports

Playstation - Testé dans
Playmag N° 7 - Intérét 86 %
Cette simulation de course
automobile est particuliére-
ment riche. Options a gogo,
grand nombre de circuits, vue
réaliste des concurrents font de
ce titre un jeu agréable, qui
péche cependant par une
maniabilité trop périlleuse.

ALIEN TRILOGY SATURN -
Acclaim

Saturn - Testé dans Playmag
N°6 - Intérét 90 %

Enfin un titre a la hauteur de la
licence qu'il représente.Alien
Trilogy retrace a merveille les
aventures de Ripley sur une
planéte infestée d'Aliens.
Sueurs froides au rendez-vous
pour ce titre meilleur sur
Saturn que sur Playstation.

MADDEN'97 - EA Sports
Playstation - Testé dans
Playmag N°8 -Intérét 75 %

La réalisation globale de cette
nouvelle simulation de football
américain laisse quelque peu a
désirer. Cependant, si vous étes un fan
du genre, vous serez emballé par le
nombre d'options trés élevé.

PGATOUR'97 -

EA Sports

Playstation - Testé dans
Playmag N° 7 - Intérét
84 %

bourrée d'options en tout genre.

pour sortir du lot.

- Intérét 83 %

HIGHWAY 2000 - JVC
Saturn - Testé dans Playmag N° 8 -
Intérét 77 %

de bonheur.
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L@ les premiers jes: de Baston
B nouvelle génération

Entiérement consacré aux
consoles de nouvelle
génération : Saturn,
Playstation et Nintendo 64,
PLAYMAG est le magazine qui
crée |’'événement!

Avec une mise en page
“cyber” et un maximum de
photos, retrouvez chaque mois
en kiosques, tous les meilleurs
jeux, les derniéres nouveautés
ainsi que les solutions, cheat-
mode, passages secrefs qui
vous permettront de terminer
tous vos jeux.

Du 31 octobre au 7 décembre

TOUS LES MAGASINS
AUCHAN VOUS
ATTENDENT
POUR VOUS FAIRE
DECOUVRIR CETTE
SELECTION DES
MEILLEURS JEUX...
VENUS DE L’AUTRE
COTE DE L’ECRAN.
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/' (__ octobre j\ T, lis ne sont pas encore disponibles. Iis sont prévus'chez les éditeurs, lls serént
\ i t le.Yoici les j dével ent.
{ AcTuA BOLF ! PLAYSTATION { GREMLIN *_ PR | : pr[o:hamer‘nen surl votre c:)nso e Vf:ncx es J'eux en E e op;:em n ! : !
4 CHEESY, { BLAYSTATION 3 OCEAN 2| o T AN
DARKSTALKER PLAYSTATION VIRGIN | decembre
DAVIS CUPTENNIS | PLAYSTATION TELSTAR ' sk S S Ren Rl el \
Du?\:):?m etl sfl:,‘:T"AT = :gr'{""{““"c”“ | | COMMAND AND CONQUER _ PLAYSTATION/SATURN __ VIRGIN
1|4 2 g 4 ' 1 DEATHDRONE __ PLAYSTATION °. _ MINDSCAPE I
KONAMPOPEN GOLF___ PLAYSTATION I KONAMI ¥ T y : : ; ' X
f toaoed : i RN ‘ DISRUPTOR PLAYSTATION INTERPLAY [
l DRIVER PLAYSTATION VIRGIN
MEGAMAN X3 PLAYSTATION/SATURN _ CAPCOM R NARCORE WSRO ERENI
MYST " PLAYSTATION " PSYGNOSIS 4Xh ‘
| HEXEN PLAYSTATION/SATURN __ GT INTERACTIVBRE |
NHL POWERPLAY PLAYSTATION/SATURN _ VIRGIN IS BV DRSO T AVE T IONS <OV |
U NHL97 L PLAYSTATION/SATURN __ EA.SPORTS . ! ) ' | MUSEUM PIECEVOL3' PLAYSTATION | ¥ NAMCO! ' ’
BjCrEEN PPl PLAYSTATION/SATURN _ OCEAN NBA JAM EXTREME ___PLAYSTATION/SATURN _ ACCLAIM
ON SIDE PLAYSTATION TELSTAR ek S IAVETRTON X SHONTS
PERHY RACEX REACATION SOna | ' PANDEMONIUM PLAYSTATION CRISTAL DYRAMICS |
ERUTLREALL FLAYSTATIGN/SATURNY "EMPIRE | POWER MOVE PROW, _ PLAYSTATION ACTIVISION '
| ROBOTRONX . PLAYSTATION L WiLliams : ] : L/ | Reloavep % L PLAYSTATIONJSATURN . GREMIIN : { : '
SEA BASS FISHING PLAYSTATION | VIRGIN
4 SMASH COURT TENNIS _ PLAYSTATION NAMCO
SIM CITY 2000 PLAYSTATION MAXIS VWETSHME R T
SPACE HULK __ PLAYSTATION/SATURN _ ELECTRONIC ARTS | E TECRog TSRO AT
TILT ) PLAYSTATION/SATURN _ VIRGIN | irToa copa GRien SEeK
TITANWARS __ PLAYSTATION CRISTAL DYNAMICS I WAREohs B UAVETTION TS .
TOP GUN 2 PLAYSTATION % MICROPOSE L ’ * | WING COMMANDER 4" PLAYSTATION " ELECTRONIC ARTS ’ ' '
| TUNNEEBs PLAYSTATION/SATURN _ OCEAN |
W7 RLAYSTATONLSATURN RGN AN | WRESTLEMANIAIN...  PLAYSTATION ACCLAIM
| X-MEN CHILDREN... __ PLAYSTATION CAPCOM
WIPE OUT 2007 PLAYSTATION PSYGNOSIS / ,
‘l ;x ~! i ': X 's X ] i K—f -~ - - - ~ - - / ¥ ¥ i
novembre )- N
AREA 51 PLAYSTATION/SATURN _ WILLIAMS MOTOX PLAYSTATION TIME WARNER
' BATMAN FOREVER'COIN UP "PLAYSTATION/SATURN __ ACCLAIM . NBAHRANGTIME PLAYSTATION/SATURN _WILLIAMS
| BEDLAM 'i .gwsmiou .i WILLIAMS, NIGHT WARRIQGRS PLAYSTATION . CAPCOM.
BLAST CHAMBER PLAYSTATION ACTIVISION OPEN ICE PLAYSTATION/SATURN __ GT INTERACTIVE
BURNING ROAD PLAYSTATION FUNSOFT PINBALL GRAFFITTI . PLAYSTATION/SATURN _ JVC .
CHESSMASTER 3D PLAYSTATION MINDSCAPE PLAYER MANAGER2 ___ PLAYSTATION/SATURN _ ANCO
| CRASH/BANDICOOT ___ PLAYSTATION . SONY PRIME GOAL _ _ PLAYSTATION . SONY
J CRIMEWAVE ¥ SATURN * X EbOS_ & X PROJECTOVERKILL _ XPLAYSTATION/SATURN _ KONAMI J I
| CRUSADER NO REMORSE “PLAYSTATION/SATURN _ ELECTRONICARTS ~ SOVIET STRIKE PLAYSTATION ELECTRONIC ARTS
DEATHTRAP DUNGEON _ PLAYSTATION/SATURN __ EIDOS SPEED FREAK PLAYSTATION/SATURN__ VIRGIN
DESTRUCTION DERBY'2  PLAYSTATION " PSYGNOSIS SPIRAL SAGA PLAYSTATION SEGA
DIE HARD TRILOGY PLAYSTATION/SATURN __ FOX INTERACTIVE SPOT GOES TO HOLLYW. PLAYSTATION/SATURN _ VIRGIN
' DRAGON HEART, BLAYSTATJON/SATURN __ ACCLAIM ; STARGLADIATGR “.PLAYSTATION _ |, CAPCOM ", 1 | , ! L i
{|" FIRO AND KLAWD PLAYSTATION | BMG . STEEL HARBINGER __ / PLAYSTATION 'MINDSCAPE
GRID RUNNER PLAYSTATION VIRGIN STREET FIGHTER ALP. Il FLAYSTATION/SATURN __ CAPCOM
HIGHWAY 2a00 PLAYSTATION VC STREET RACER PLAYSTATION/SATURN__ UBI SOFT
HULK 2 PLAYSTATION/SATURN __ EIDOS SUPERSONIC RACERS __ PLAYSTATION MINDSCAPE
.| HYPERTENNIS . PLAYSTATION . NAMCO + SWAGMAN . PLAYSTATION/SATURN _ .CORE DESIGN
I IMPACT'RACING ¥ SATURN ¥ x JVE 4 L T-MEX ; " PLAYSTATION/SATURN  NC ; ) . g . ' '
INTERN.SUPERS SOCCER _ PLAYSTATION KONAMI THEADV. OF LOMAX __ PLAYSTATION PSYGNOSIS
IRON AND BLODD PLAYSTATION/SATURN __ ACCLAIM TOMB RAIDER PLAYSTATION/SATURN _ CORE DESIGN
IRON MAN Xo MANOWAR PLAYSTATION/SATURN _ ACCLAIM VICTORY GOAL2 PLAYSTATION SEGA
ONAH LOMU RUGBY __ PLAYSTATION/SATURN _ CODEMASTERS VIRTUATENNIS PLAYSTATION/SATURN __ GREMLIN
| IVCVICTORY BOXING _ BLAYSTATJON e \ y X-COM TERROR... ¢ PLAYSTATION ELECTRONIC ARTS § ! ' \ | \
‘| ‘MICRO'MACHINES 3 'PLAYSTATION CODEMASTERS X2 PLAYSTATION/SATURN __'OCEAN i
MOTOR TOON 2 PLAYSTATION SONY.
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A janvier ) S &
/. 2 EXTREME RLAYSTATION SONY : FINAL DOOM - GT Interactive
Naue PLAYSTATION VIRGIN Playstation - Testé dans Playmag N° 7 - Intérét 90 % -
LOST VIKINGS 2 PLAYSTATION/SATURN. INTERPLAY . | sy Plus de 60 nouveaux niveaux 3
X MONSTERTRUCK X PLAYSTATION * I psYGNDSIS [ s . 5 encore plus incroyables sont au
NINJA PLAYSTATION/SATURN  CORE DESIGN __-,_ rendez-vous dans cette suite
| _'PROJECT OVERKILL SATURN KONAMI =7 N1.A & de I'un des titres les plus
|" ROAD RAGE PLAYSTATION KGNAMI PINAL N célabres sur Playstation. En h
TEMPEST 2000 PLAYSTATION/SATURN _INTERPLAY : -
. | TOBALN: | . PLAVSTATION | . SQUARE ! he . présspyanciainemesonc,
\ 7 sphére et les mémes armes,
\ Final Doom conserve aussi sa
jouabilité exemplaire.
fevrier ) =
X I ] ¥ I 3 r \ X TR e
DUKE NUKEM 3D PLAYSTATION GT INTERACTIVE . EXHUMED - BMG a
HARDWAR PLAYSTATION GREMLIN Saturn - Testé dans Playmag N°
LA CITE DES ENFANTS ... PLAYSTATION PSYGNOSIS 7 - Intérat 92 %
e Tir i pa T e o Eqfin; i Doo.Liie digne, 42
¢ \ SOULEDGE ©_PLAYSTATION ¥ NAMCO: : X ' ce riom sur{Satutn Eximes
\ 3 ; / i est superbe, les explosions et
les effets de couleurs sont
somptueux. Doté d'une grande
R profondeur de jeu, Exhumed
\ mars " ? L , b L \; . est un excellent titre.
SPIDER PLAYSTATION/SATURN’ BOSS'STUDIO GAMES 0 e
TENKA PLAYSTATION PSYGNOSIS 1) ; YIRTUA s
VMX RACING PLAYSTATION/SATURN _ GREMLIN ia { EX]L‘.‘ 185 FIGHTER
~ SN YN KIDS
X ' 1 X i ' X ] ¥ i N ® | : Sega °
W ‘ ) f s %, Saturn -
/‘ SRR e ANIEN Testé dans
ACTUA TENNIS PLAYSTATION/SATURN _ GREMLIN \ Playmag ‘
AEON FLUX PLAYSTATION VIACOM N° 7 - Intérét 80 % .
, | DEADLY SKIES . PLAYSTATION', e Ve Y L i ' Virtua Fighter Kids,Virtua Fighter 2 |
i DREAM TEAM PLAYSTATION: EIDOS | . méme topo ! Si vous avez déja le
{ f{l:z;};vg??ﬂm:s 3 :;‘:BSRLATFON/ SETUAN 3::2;';"““ secon.d. inutile de vous procurer Ie- pre-
| NANOTEKWARRIOR ___ PLAYSTATION VIRGIN _mierVous'y retrouverez les mémes
RAW POURSUIT . PLAYSTATION/SATURN, _VIRGIN * ingrédients ainsi que les mémes coups
. RIOT “ " PLAYSTATION _‘- _‘ PSYGNOSIS " i‘ ' speciaux !
SENTIENT PLAYSTATION PSYGNOSIS 1
| SONIC3D SATURN SEGA TEKKEMN Nameco
{" SYNDICATE WARS PLAYSTATION/SATURN  BULLFROG Playstation - Testé dans Playmag N° 7 -
THE FALLEN PLAYSTATION PSYGNOSIS Intérat 94 %
X TWSTE?SMET”‘L’ x :I[A\Y’STATIDN‘, y SONV, ¥ 1: X Tous les qualificatifs les plus dithyram-
w;':ﬁ&o;f:ﬁs SA’:USRLATION ;?EG;: ] quues peuvent étre employés pour
Vg 5 T résumer le bonheur qu'apporte Tekken
2 aux possesseurs de Playstation. Le
meilleur jeu de baston, toutes consoles
X b confondues.
NBA ACTION - Sega
Saturn - Testé dans Playmag N° 6 -

s Intérét 83 %

Pour une premiére simulation de bas-
ket sur Saturn, Sega n'a pas frappé un
grand coup. Trop fouillis, trop brouillon-
ne, cette réalisation est certes
agréable mais ne peut rivaliser avec les
meilleures sur Playstation.

RAGING SKIES - Asmik st o o S A A
! ! Playstation - Testé dans Playmag N° 6 - > 13&“;'[“;;‘,;4“:5'
Intérét 90 % = -
Plutét axé action que simulation, “"’<~<‘f‘/‘1 \
Raging Skies vous met dans la peau e~ ___‘9";:

sions vous seront offertes. Un jeu varié
bénéficiant d'une réalisation sans faille.

% \ \ ! ! L . \ L L { d'un pilote de chasse. Différentes mis- .r_ o "ﬁ_’._‘
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[ ] [ ]
Le jugement dernier :
I ) |
1
]
ILS SONT NOMBREUX, ILS SONT BONS OU MAUVAIS, :
ILS ONT ETE TESTES PAR LA PRESSE SPECIALISEE LE MOIS DERNIER. VERDICT... : .
MOYENNE
3D LEMMINGS 84 e
(saturn) N.C. OLIVIER PASCAL =
BLACK FIRE 60 60 60 60
(saturn) N.C. OLIVIER BUBU PASCAL
BLAM! MACHINEHEAD s 70 93 91 a3 84
(playstation/saturn) JIDE OLIVIER AHL CHON CHEWBACCA
BURNING ROAD i 92 93 92 88 91
(playstation) IVAN OLIVIER NllcO MILOUSE PASCAL
CHESSMASTER i 55 55
(playstation) IVAN MARCO
COOL BOARDER 4/5 86 86
(playstation) OLIVIER CHEWBACCA
DARKSTALKER 89 90 90 90
(playstation) FISHBONE MARC MARCO
DIE HARD TRILOGY Neey 95 97 94 91 94
(playstation) REMY OLIVIER NIlIcO LEFLOU FRANCIS
EXHUMED e 92 96 B9 92 92
(saturn) FABRICE | FISHBONE Nillico BUBU PASCAL
FINAL DOOM wr 90 95 95 90 (-} ]
(playstation) REMY TSR NHlico BUBU LAURENT
GHEN WAR 60 60 45 55
(saturn) N.C OLIVIER CHON PASCAL
JUMPING FLASH 2 haaasd 85 92 89 85 87
(niaystation) IVAN CYBER NllllCo MILOUSE | CHEwBAcCCA
MARIO ANDRETTI a5 84 92 86 87
(playstation) TRAZOM GIA CHON MARCO
mMarox 77
(playstation) PASCAL 77
MYST =y 95 90 92
(playstation) N.C. WOLFEN MARCO
PENNY RACERS L e 70 88 88 a1 82
(playstation) FABRICE TSR Nilllco MILOUSE MARCO
PGA TOUR'97 85 91 84 86
(playstation) OLIVIER WOLFEN MARCO
ROBTRON X 40
(playstation) MARCO 40
SAMOURAI SHODOWN 2/5 8l 73 77
(playstation) N.C. PANDA MARCO
SLAMSCAPE 70
(playstation) PASCAL 70
TEKKEN 2 s 98 97 97 94 96
(playstation) DAVID TRAZOM PANDA CHRIS MARCO
TUNNEL B1 T 91 91 a9 92 91
(playstation) IVAN OLIVIER MARC LEFLOU PASCAL
WHIZZ * 50 85 82 88 76
(playstation) N.C. TRAZOM N.C. CHON CHEWBACCA
WIPEOUT 2097 o 95 96 97 92 95
(playstation) JIDE TSR NilICOo MILOUSE FRANCIS
NOTE MOYENNE PAR Hesfeske
MAGAZINE 81 91 88 80
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oy Y PlayStation

‘Y| © FORMULA ONE

(simulation sportive)

(@) RESIDENT EVIL (action-aventure)

TEKKEN 2 (combat)

RIDGE RACER REVOLUTION (simulation sportive)
ADIDAS POWER SOCCER (simulation sportive)
RAGING SKIES (simulation aérienne)

@ DRAGON BALL 7 (combat)

TOSHINDEN 2 (combat)

(@® FINAL DOOM (action-aventure)

BUST A MOVE (action-reflexion)

@O0

@ NIGHTS ...

SEGA RALLY (simulation sportive)
ALIEN TRILOGY (action-aventure)
VIRTUA FIGHTER 2 (combat)

BUST A MOVE (action-reflexion)
STORY OF THOR 2 (aventure)
RAYMAN (plates-formes)

ATHLETE KINGS (simulation sportive)
ROAD RASH (simulation sportive)
PANZER DRAGOON 2 (shoot’em up)

PLAYSTATION ET SEGA SATUAN SONT DES MARQUES DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES. TOUS LES NOMS DE JEUX SONT DEPOSES © PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS

RETROUVEZ CETTE SELECTION DES MEILLLEURS JEUX SUR SATURN ET
PLAYSTATION, DANS LES 52 MAGASINS AUCHAN EN FRANCE
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REFLEXION FAITE

Tiens ! Le voisin a déja acheté STAR GLADIATOR.

Entrez dans l'aréne de la 3 D (2 Jm—
avec Star Gladiator ! R P o ot R
Star Gladiator, le dernier né de Capcom,
est un jeu de baston révolutionnaire :
entierement en 3 D,
décors en mouvement perpétuel,
fluidité dans I'enchainement
des coups exceptionnelle,
mapping de textures...
Plasma Combos, Plasma Reverses
ou Plasma Strikes,
tous les coups sont permis
pour éliminer June, Gerelt,
Gamof et autres combattants.
Attention a ne pas vous y casser les dents !
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~ DE PETIT (BAD .

=~ MOJO) INSIGHIFIANT S
PULSE ENTERTAINMENT .

EST PASSE AU RANG DE -

DEVELOPPEUR i la mode. UNE .
ASCENSION RAPIDE, DONC, QUI N'EST ks ol
PAS POUR NOUS DEPLAIRE PUISQUE .
PULSE PREPARE MAINTENANT UN TRIO siEE
INFERNAL DE JEUX ESTAMPILLES DE ol
CETTE MARQUE S '@

DE LA 2 A OUTRANCE, DES ..
CONCEPTSH o RS- Mo RMES UN " 4
“"GAMEPLAY” UNIQUE DONNENT A CES .
TROIS [3] PRODUITS DES ATOUTS ="
_gmm.rfgﬂm. NON CONTENTS D ..

EVELOPPER CETTE GAMM DET’)EA.L ‘. '@

Fondée en décembre 94, la société Pulse Entertainment se

moule 4 la perfection dans le ton donné par sa premiére

production dans I'univers du ludique : Bad Mojo. Sorti en K -
février 96 sur PC, Bad Mojo est le premier jeu vidéo qui ait . * ®
eu l'audace d'offrir un voyage extraordinaire dans |'envelop- i .." o
pe corporelle d'un cafard. Bercé par une musique mélanco- * . ® °
lique et sombre, vous cafardez donc a travers des niveaux : » %
pour le moins sépulcraux et pourtant d'une beauté sans = .'.
égale ;j'en prendrai pour preuve le prix artistique que Pulse ¢ @
s'est vu décerner en 96.Tout cela pour bien insister sur le fait - .? 4

<

que Pulse Entertainment se démarque d'ores et déja comme un
-

développeur talentueux et pour le moins original. Le but de la .0

.
e o

manipulation, dixit Will Woodward, le président de Pulse :
“Essayer d'innover d'un point de vue technologique et conceptuel, *
afin de changer fondamentalement le Gameplay en immergeantle  ,*
joueur dans un univers unique”. A l'origine de ce projet ambitieux,
on trouve des fondateurs comme Jim Lanahan (directeur européen du

multimedia pour Apple), Drew Huffman (fondateur de Drew Pictures, 2 '.

un pionnier du CD-Rom) et bien d'autres encore comme Demian % L
Harvill, Young Harvill ec Rich Bean, les ingénieurs informatiques qui ont .
réussi 3 bombarder cette société américaine sous les feux de I'actualité. Bref, o ..
Pulse Entertainment, ¢a pulse ! Et ¢a pulse si fort au 1920 Main Street a Santa L
Monica Californie, que trois projets sont en route pour 97 : Space Bunnies Must ‘_.
Diel, Flux et Presto. Si tous les trois sont annoncés sur PlayStation et micro, des ver- . :
sions Nintendo 64 ne sont pas exclues, loin de ...  Fod;

m playmag N°WllT- novembre 96
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Tepags )

LES MONSTRES

IL FAUT RECONNAITRE QUE LES ENNEMIS DE FLUX SONT PLUTOT MARRANTS. MAIS NE NOUS FIONS PAS AUX APPARENCES. IL S SONT EGALEMENT REDOUTABLES.

-

- - 3
ONSLEUTr-6OUL-
L
L -
Vous étes dans la peau de Simon, un Charlie Chaplin des temps

modernes, qui vend des gadgets pour survivre. L'idée est simple. Au

lieu de créer un personnage principal auquel il vous serait difficile de

vous identifier, comme un cafard, les designers de Pulse ont concentré
leurs efforts sur la conception d'un monsieur-tout-le-monde. Fini le temps
des aventuriers grisonnants, Simon est tout simplement un personnage normal, sur le
point de voir sa routine quotidienne déstabilisée ; enfin, pas si “tronc commun" que
cela, puisque Simon ressemble a un représentant des années 30. Coiffé d'un chapeau a
la Buster Keaton, vétu d'un costume marron et d'une cravate rouge, Simon combine sa
nature courageuse et optimiste avec une démarche plutot cumique.A l'image d'un
Charlie Chaplin, Simon est rusé et posséde des aptitudes semi-acrobatiques, ce qui
avconprope. | SOMiraste gauchement avec son environnement imprévisible : un personnage 3D plon-
ME UAMBiANCE g€ dans un univers multidimensionnel ol la gravité n'est pas une constante ! Comme
ETLES DECORS

SEMBLENT PAR-

FAITEMENT L'objectif : laisser le joueur se fondre en
REUSSIS.

vous pouvez le voir, le travail d'ambiance comique est déterminant dans Flux.

Simon, un homme assez normal pour étre vrai,

N ; mais assez fou pour vous donner envie de
sympathiser avec son univers ;une facette si
importante aux yeux de Pulse qu'ils ont
embauché un acteur professionnel spécialisé
dans Chaplin pour réaliser les prises en
Motion Capture. Pour accentuer cet effet,
I'équipe du Motion Capture a méme travaillé
sur la cravate de Simon. Ainsi, elle se déplace
en harmonie avec les 200 mouvements de
notre héros.Vous l'avez compris, Pulse
Entertainment continue sur la lancée de Bad
Mojo en vous proposant un titre doté d'une

ambiance vraiment particuliére.

LE MONDE DE
FLUX EST PLU-
TOT CHADTIQUE,
CEST LE MOINS
QUE L'ON PUISSE
DIRE !

playmag N'HIIT- novembre o6
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LES ARMES

AU COURS DE VOTRE PERIPLE, VOUS RAMASSEREZ DES ARMES QUI VOUS SERONT TRES UTILES. VOICI 4 CROOUIS TRACES A LA MAIN PAR LES ARTISTES DE FLUX.

UN CAENCEPT SYMPA

Il en est de méme pour le “gameplay". Simon évolue dans

des niveaux remplis de plates-formes, de passerelles, de
marches et de toutes sortes d'objets dont l'architecture
géométrique permet au joueur de se déplacer pour accé-
der a différentes parties des décors. Jusqu'ici, rien de
miraculeux, et pourtant... La conception trés géomé-
trique des niveaux est nécessaire car Simon peut, a l'aide
d'interrupteurs, déclencher des rotations de décors. Je
m'explique : le niveau tourne alors de fagon horizontale
ou verticale ;ainsi, ce qui éait colonne devient passerelle,
des caisses stratégiquement placées bouchent des
trous... Tout change tellement qu'a l'intérieur d'un niveau,
résident en fait plusieurs niveaux. Imaginez le cauchemar
pour réaliser des environnements a multiples fonctions...
Qutre ce détail ingénieux, sachez aussi que vos ennemis
sont également influencés par ce changement de gravite.
Certains droides se détruisent ainsi dans la chute provo-
quée par une rotation. Leur programme étant altéré par
cette derniére, ils se reconstruisent avec quelques
défauts, du style une jambe 2 la place d'un bras. Flux four-
mille donc d'illusions optiques qui deviennent des élé-

ments réels du décor en jouant avec les interrupteurs, et

c’est un jeu d'action qui finit par étre fortement

teinté de réflexion. Du cété action pure, 'accent
comique est porté sur les gadgets que Simon
trouvent tout au long de sa quéte salvatrice.
Du simple grappin au Jetpack, en
passant par les bottes magné-
tiques, le pistolet atomi-
seur, le trou instanta-
né et bien d'autres,
de bonnes rigo-
_lades sont assu-
rées avec Flux.
Prévu sur
PlayStation pour
I'été 97, Flux don-
nera un grand souffle
d'air frais 4 une console
J/ qui semble s'enraciner
¢/ dans la routine du
moment, celle des jeux de

course et de combats.

SIMON EST UN JEUNE HOMME CHARMANT, OUI SE REVELE CEPENDANT
REDOUTABLE LORSQU'ON LENERVE UN PEU.

PLUSIEURS TYPES DE VUE SONT DISPONIBLES
| DANS CETTE PRESTATION. r

P} HEUREUSEMENT, CETTE

POUTRE EST LA POUR
VOUS SAUVER LA VIE.

—_—

TOUTE LA DIFFiI-
CULTE DE CE PAS-
SAGE CONSISTEA
NE PAS SE FAIRE
HAPPER PAR DES
LAMPES MAL
INTENTIONNEES
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PULSGSE ENTERTAIINMENT

Pemhoiselle aux pulsieris mevurtrigres

Les femmes sont a la mode ! Aprés Aeon Flux, Tomb Raider et Steel

Harbinger, c’est au tour de Space Bunnies Must Die! de vous

mettre dans la peau d'une charmante demoiselle aux pulsions
meurtriéres ! Elle s'appelle Allison Von Durlan et c'est la derniére survi-
vante du M.A.D.E.L.F (Marine Advanced Detachment for Extraterrestrial
Life ; en frangais approximatif, une unité spécialisée dans la lutte anti extra- LORSQUE LES

LAPINS DE LES-
terrestres). Et pour cause, tous ses camarades se sont fait zigouiller par PACE DECIDENT

les Spaces Bunnies (en francais littéral, les lapins de |'espace) alors qu'ils De0EGAGER U
SECTEUR, ILS

étaient en mission de reconnaissance dans la paisible ville de Harvill, NHESITENT PAS A
3 ; o y CARNARDER

dans le Montana. Tréve de traductions, voici la seule solution : tuer ces DANS TOUTES
LES DIRECTIONS.

lapins de I'espace et mettre le reste du monde au courant. Seulement
voild, dés le début de votre aventure, vous découvrez avec stupéfac-

tion que la majorité des habitants et les animaux du coin se sont fait 50US LEURS AIRS
o S . e - SYMPATHIQUES, CES
lapanisés”... Deux minutes vous suffisent pour réaliser la gravité de SPACE BUNNIES
SONT DE VERITABLES
GUERRIERS INTER-
PLANETAIRES.

la situation : les lapins de I'espace veulent "lapaniser” la Terre !

LES SCENES CINEMATIQUES SONT DES

BEENFLEUR LIMBIINCE ¥ : - | wooeies ou cenne
Alors que la majorité des détails narratifs qui tournent autour 8 S T
d'un jeu vidéo ne sont habituellement jamais trés importants,
cette lapanisation des personnages intervient pour une part
essentielle dans I'ambiance de Space Bunnies Must Diel. En effet,
au fil des niveaux, vous allez rencontrer différents ennemis. Si la
plupart d’entre eux viennent du cosmos interplanétaire, d'autres
sont des chiens, des ours, des humains, des chévres ou toute
autre sorte de créatures terrestres... lapanisées ! Comble du des-
tin, elles gardent toutes certaines caractéristiques qu'elles possé-
daient antérieurement.Voila une facette du jeu qui donne un
aspect tres bizarre a certains ennemis, voire trés tortueux.

Toujours dans cette méme lignée “boutique des horreurs”, les

musiques sont trés adaptées au genre. Rythmées mais inquié- LES ARMES
DE SPACE
tantes, elles vous transforment en véritables paranoiaques. Le tra- BUNNIES NE
vail effectué par les programmeurs de Pulse Entertainment diffe- 5”;';‘?:‘; i
rencie Space Bunnies Must Die! des autres Kill'em up, comme TRES POUR CEUX
: . S convam-|  DENTREVOUS Ul
Quake et I'excellent Duke Nukem 3D, d"autant plus que l'intelligen- canres | AURATENT ENCORE

MAIS LORS- DES DOUTES SUR
ouronLes|  LES COMPETENCES
mis redoutables. En effet, pour commencer, ils peuvent parer et cher- A
cursse|  Bummies, vorci L
reverent|  PREUVE uiLs we

Si cela ne suffit pas a vous détruire le moral, alors j'espére que vous TRES EFFi- SONT PAS MAN-
CACES CHOTS.

ce artificielle trés développée des Space Bunnies fait d'eux des enne-

cher a éviter vos tirs ; un dégil qui ne va pas vous rendre la vie facile !

allez vous amuser quand vous vous apercevrez qu'ils savent aussi vous

tendre des piéges. |Is travaillent en équipe pour la sauvegarde de leur race

et connaissent méme des stratégies militaires. Il faut donc avoir une

approche plus réfléchie pour anéantir les formations de Space Bunnies.

Résultat des courses :il faut constamment étre sur ses gardes, a I'affit d'un
méchant traquenard.

Au niveau arsenal, pas de souci a se faire ! Avec des RPGs, des bazookas, des
mines, des pistolets au laser, des fusils & pompe, des couteaux, des fourchettes, des

canettes de coca, des cailloux... ga devrait fonctionner. Place a I'humour sur PlayStation !
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PULSE ENTERTAINMENT

Si vous pensiez qu'étre
coincé dans une carapace
de cafard avait quelque

chose de repoussant, voire

AU COURS DES

SEQUENCES 3D, humiliant, vous n'allez pas étre

PRESTO POUR-

RA MEME SE

PRENDRE POUR corps d'une marionnette en bois pas comme
PETER PAN.

décu par Presto. Cette fois-ci, c'est dans le

les autres que débutent vos aventures.Alors que
vous exploriez un théitre vaudevillesque, votre
curiosité est piquée par un objet qui ressemble a
un pantin ventriloque. Indiscrétion oblige, vous le
ramassez. Surprise, surprise, une ancienne malédiction
vous aspire dans la marionnette.Vous prenez alors le
contréle de la poupée mais vous vous retrouvez rapide-
ment face a un chien. Ce dernier vous mutile sévérement
le corps puisqu'il ne vous reste plus qu'un bras. Une touche
plutét morbide mais tout a fait prévisible quand il s’agit de
Pulse Entertainment... Cela dit, ce n’est pas complétement
votre jour de malchance. En effet, frappé d'un sentiment de
désespoir profond, vous commencez 4 vous parler tout seul... et
quelqu’un vous répond ! Vous faites alors la connaissance de
Presto, un magicien comique. Ce dernier a été maudit par un autre

magicien, Mysterio, et vit dans le pantin depuis 1920. Presto vous pro-

QUIL EST

BONDETRE pose alors d'aider a défaire le charme grice a la magie. La malédiction
M - " . - s 2

O:i,gi” I'empéchant d'en faire lui-méme, il vous apprend comment animer des
DONNER VI obijets inertes du décor en utilisant votre dernier bras. Quelques minutes
A TELLEMENT : 3

DE CHOSES. plus tard, vos membres sont remplacés par de nouveaux éléments de votre
pRES environnement... La totalité du jeu tourne autour de cette idée.

DEVIENT [CI

FAKIR EN ANI-

MANT UNE

UN BR{ELE BE JEu

Au fil de I'aventure, vous allez utiliser des objets pour construire des structures

CORDE

plus complexes. Par exemple, en utilisant une plume, des lunettes et un tournevis,
vous construisez un avion. Grice a ce dernier, vous pouvez maintenant réaliser une
action, mais au lieu d'assister 4 une cinématique, le jeu passe en mode simulation de
vol et c’est a vous de diriger I'avion vers le bon endroit. Comme vous pouvez le vair,
le “gameplay” dans Presto est trés varié et présente quelque chose d'unique. Il est rare
de trouver un jeu d'action teinté d'aventure et de simulation.
Fidéle au style de Pulse Entertainment, Presto est aussi trés humoristique. En effet, les
commentaires de Presto sont “colorés” et ne manquent pas de piquant. Son décalage tem-

ALINTERIEUR
DU THEATRE, porel ne fait qu'accentuer le ridicule de certaines situations. Le deuxieme effet comique rési-

LE JOUEUR Pk e / i A
de dans les tours de magie.Ainsi, le joueur peut accidentellement donner vie a une poupee

DECOUVRIRA

UN VERITABLE Barbie diabolique ou i un tapis. Inutile de vous dire que les ratés sont source de problémes ..
CAPHARNAUM.

IL FAUDRA SE Pour finir, complétement réalisé en 3D mappée, Presto s'annonce comme un tres bon jeu pour la
RETROUVER

et PlayStation.Vous évoluez a travers différentes piéces, avec une caméra qui suit votre personnage de
derriére et de fagon dynamique. C'est une bonne fagon de développer I'expérience cinématique que
propose Presto.Avec des commandes intuitives et simples puisqu'il suffit de deux boutons
et d'une croix directionnelle pour jouer, Presto est donc i la portée de tout le monde.
Aprés Bad Mojo, Flux et Space Bunnies Must Die!, Presto s'inscrit parfaitement dans la

olitique Pulse : un environnement différent, des personnages marginaux et un “gameplay”
P q B B
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CHARISMATIQUE,

COMIQUE,

DESOBLIGEANT,

ACARIATRE,

DESOPILANT,

POILANT,

ABOMINABLE,

TEMPETUEUX,

-+ 4 > Q e * L 3
T EEE R T—— '

TEL EST LE
GRINCREUX, *  CaRACTERE DU

PERSONNA%E 2
' MYTHIQUE CREE
DROLE, ?R ABARY ET

G
: ARFAITEM
MISERABLE, IMMONDE,
VOIRE FAUX-
DERCHE SUR LES
TENACE, ZNOGOUD
EBARQUE SUR
DESAGREABLE, FLAYSTATION
ROCHAINE.
ENVIEUX, OUR EN
SAVOIR PLUS
: NOVEAU JeUoe. S
:
MECHANT, PLATES"FQRMES
ET CE DROLE DE
PERSONNA
CRUEL, SIGNE PAR
MICROIDS, UNE

TEIGNEUX, %?beT%

) 31
ALLE JUSQU A
PLAINTIF, LEUR STUDIO DE

[_)E%ELHOPPEMENT
OBSTINE,  fy s/ TenAY-
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PLAYSTATION
MICROID
1ER TRIMESTRE

TOUTES LES ETAPES DE LA COURSE D'IZNOGOUD ONT ETE DESSINEES PAR LEQUIPE
DE MICROIDS. PLUS LES ETAPES INTERMEDIAIRES SONT NOMBREUSES,
PLUS L'ANIMATION SERA PARFAITE.

§ T R 0O ¥ Plus connue des ama-
teurs de PCs, la société Microids
est loin d'en étre a son premier titre.
Pionniére en matiére de jeux vidéo,
Microids est présente sur le marché depuis
les premiers jours de 1985 et 'avénement des
micro-ordinateurs a but ludique. 500 CC, Super
Ski, Genesia et, plus récemment, Fort Boyard (la
encore un jeu |00 % franco-frangais) font partie du
passé culturel de la société dirigée par Elliot Grassiano.
Parti de trois fois rien, ou de pas grand-chose c’est selon,
Elliot est parvenu petit 4 petit a faire de Microids une socié-
té de renom connue en France, bien sir, mais surtout res-
pectée et réputée hors de nos frontiéres pour son dynamis-
me et la qualité de ses jeux. Si les moyens financiers dont
dispose Microids ne sont pas au niveau des plus grands de I'dpre
monde qu'est celui des jeux vidéo, I'ingéniosité, la persévérance,
la ténacité, et surtout une grande expérience du jeu et des aspi-
rations des joueurs sont les principales qualités de cette équipe a

I'imagination fertile. lznogoud en est la démonstration.

Un univers Cartoon
Iznogoud, figure emblématique de la bande dessinée francaise, est
actuellement en cours de réalisation chez Microids et c'est sous
la forme d'un jeu de plates-formes que nous retrouverons notre
anti-héros sur Playstation et PC, puisqu'aucune version Saturn

n'est actuellement a I'étude.

Tiré de son lit en une belle matinée par son serviteur Dilat La
Rath qui lui apprend qu'un Fakir en ville posséderait la carte de la
fameuse ile des géants... sans s'en laisser conter, lznogoud se pré-
cipite illico presto hors de chez lui pour vivre une terrible aventu-
re...Au cours de son périple, notre héros visitera les niveaux les
plus incroyables : il commencera son aventure dans les souks de
la ville pour embarquer vers une ile peuplée d'anthropophages.
De la, il raménera un tapis magique fort étonnant qui, malheu-
reusement pour lui, le projettera au bout du monde et méme
plus loin encore. Sur Playstation, Microids a réalisé, outre un
jeu de plates-formes traditionnel, quelques scénes en 3D qui
devraient décoiffer et dans lesquelles [znogoud, sur son tapis
magique, devra voler et éviter des dizaines et des dizaines

de pieges épiques.
Imaginaire, quand tu nous tiens

C'est ainsi qu'il atterrira sur la lune 4 la rencontre
d'extraterrestres loufoques, fans de musiques dis-
cos et ringardes, et notre anti-héros devra trou-
ver un moyen de regagner la terre. De retour

sur sa planéte d'origine, lznogoud se perdra

dans les méandres d'un palais hanté d'ou il

raménera une potion magique lui per-

mettant de transformer le Calife en

un étre aussi insignifiant qu'une

fourmi. N'en ratant

5555«555555«5@’5
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Fopisecres

o/

TOUS LES PERSONNAGES DU JEU SONT TRAITES EN 30, CE QUI ACCROIT LE REALISME PROTAGONISTE. A PARTIR D'UN SQUELETTE FILIAIRE, LES GRAPHISTES HABILLENT LE SPRITE
AFIN DE LE FAIRE VIVRE A LECRAN, COMME DANS UNE VERITABLE BANDE DESSINEE.

pas une, lznogoud
boira bien entendu

cette potion et se verra

projeté dans I'univers de I'infi-

niment petit poursuivi par une

taupe avide de chair fraiche. Aprés

avoir mis I'animal KO, voila notre

héros confronté a une armée de

jouets et d'attrape-nigauds dans un

magasin de farces et attrapes. La porte

de sortie est gardée par le magicien des

jouets qui posséde une paire de babouches
magiques contenant un génie trés puissant.

A la fin du combat, lznogoud mettra la main

sur la paire de babouches et s'empressera de

la tester sur le pauvre Calife. Résultat sympa
garanti ! Le génie, furieux contre |znogoud qui
ne I'a pas respecté, lui jettera un sort et notre
pauvre héros plongera dans les abimes de I'en-
fer. Iznogoud parviendra i regagner la surface de
la terre et émergera dans une forét enchantée ol
il devra libérer les méchantes sorciéres et com-

battre les gentils princes charmants ! Pour le

COMME TOUJOURS,

DE GROS BOSS,

ENORMES ET FRAN-

CHEMENT SANGUI-

NAIRES, SE METTRONT

SUR LA ROUTE DE
NOTRE HEROS.
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LA LUNE EST UN UNIVERS ETRANGE, SURTOUT
LORSQUE LES PETITS HOMMES VERTS SONT DES

DANS LA VILLE, CAVENTURE D'IZNOGOUD NE FAIT QUE
COMMENCER.
LESTYLE DE
LABD A ETE
PARFAITE-
MENT RES-
PECTE
récompenser, la sorcie-

re Carambole l'autorisera

faire un veeu qu'elle n'arrivera pas

a exaucer. Revenu a I'ére glaciaire,

Iznogoud participera a une chasse

aux mammouths avant de devenir

lui-méme la proie de la chasse. De retour en

ville, la nuit, la sorciére Carambole exaucera

enfin son veeu : devenir Calife a la place du
Calife !

Si vous étes un amateur d'lznogoud vous aurez sans

doute remarqué que le scénario du jeu n'a rien et tout

i la fois a voir avec les albums de Tabary. En effet I'équi-

pe qui est derriére le projet lznogoud s'est inspirée de

tous les albums o figure le héros en en empruntant

un élément fort permettant au jeu de rebondir sans

cesse et d'étre ainsi le plus dynamique passible. H

| 'EI ARORATIO : oun -
APRES LE SCENARIO MICROIDS A FAIT LES PLANCHES 0BTE- LES PERSONNAGES ET AUTRES
ECRIT PAR UNE EQUIPE APPEL A UNE NUES SONT ALORS ELEMENTS DE DECORS SONT
DE MICROIDS, UNE EQUIPE DILLUS- SCANNEES ET TRAI- INCORPORES. MICROIDS A DEVE-
ESQUISSE CRAYONNEE TRATEURS POUR TEES INFORMATIQUE- LOPPE UN OUTIL QUI PERMET EN
DONNANT AU GRAPHISTE METTRE EN COU- MENT. LE DESSIN DELIX MINUTES DE POSITIONNER
UNE IDEE PRECISE DE LFURS. ALA APPARAIT ALORS Suﬁ L'ECRAN NIMPORTE QUEL VOILA LE
LEMPLACEMENT DES GOUACHE, LES SUR LECRAN. UN ELEMENT GRAPHIQUE ET AINS! RESULTAT
ELEMENTS ACTIFS OU PLANCHES GROS TRAVAIL DE DE CHANGER LA JOUABILITE OU FINAL OBTE-
INACTIFS DU JEU EST CRAYONNEES PAR RETOUCHE EST LA DIFFICULTE PRATIQUEMENT NU A
REALISEE. LEQUIPE INTERNE. ALDRS NECESSAIRE. EN TEMPS REEL. L'ECRAN.

o
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PLAYSTATION
MINDSCAPE
Ter TRIMESTRE 97

CEST % NS LAEﬁED |cw F DELAISE QUE
N01 Ss E%N?'é%m ?gsji N%o A3 5
Al A g ﬁg%
A e
S N'ONT%AS DE COM-

p—  PLEXES A AVOIR FACE AUX ANGLO-
" P AR P ASCAL 8 EILLE

ightmare Creatures est un Beat'em all. En frangais chatié, cela signifie que vous incarnez

un personnage dont la principale activité consiste  latter le tout-venant. Attendez, ne

partez pas ! Si le concept a été vu et revy, je vous promets que ce titre n'a de rien de
comparable avec ce qui sest fait jusqu’a aujourd'hui dans cette catégorie ! Le jeu est 2
99,99 % en 3D temps réel et jouit de superbes textures, d'effets de transparence et de
“Gouraud shading”. La totale, quoi ! L'animation n'est pas en reste puisque, selon Marc
Pestka, le chef de projet, celle-ci mouline 4 30 images par seconde. Pas de doute possible,
c’est fluide ! Et ¢a bouge méme trés bien, puisque les deux héros du jeu - Ignatius, un prétre
taillé comme une armoire normande, et Shirley, une jeune américaine native de la lointaine
Louisiane - ont bénéficié de la technique de “Motion Capture"” pour les mouvements les plus
simples. Si une seule gymnaste pratiquant la boxe francaise a suffi pour la gestuelle de Shirley,
Ignatius a en revanche nécessité deux hommes de corpulence différente : un petit pour la
souplesse et un professeur de sport lourd et grand pour restituer I'impressionnante force
physique de I'homme d'église. Bien que le réalisme soit appréciable, Marc assure qu'il ne pas-
sera jamais avant [a jouabilité, seul critére, aux yeux de |'équipe, qui ne fera I'objet d'aucune

concession.

Bien que ce genre de jeu puisse s’en passer; Nightmare Creatures bénéficie d'un scénario
assez développé. Sans tout dévoiler (la place nous manque), I'action se situe dans le Londres

. de 834, par une nuit
DANS UN SOUCI DE REA-

LISME, UNE PARTIE DE sans lune. Seul le
LEQUIPE SEST DEPLA- ; .

CEE N LONDHES AR DE brouillard régne sur la
REPERER LES ENDROITS
D'INTERET HISTORIGUE.
LES NOMBREUSES PHO- noire comme |'encre.
TOS AINSI ACCUMULEES
ONT SERVI DE BASE DE
TRAVAIL AUX GRA- me rappelle un film
PHISTES. IC], ON RECON-

NAIT UNE PARTIE DU intitulé “essuyez vos
PALAIS DE
WESTMINSTER ET SA
CONTREPARTIEDANSLE  qui relatait les exploits
JEU, APRES MODELISA- y .

TION ET "MAPPING d'un certain Jack...
LENSEMBLE ARCHITEC-
TURAL DE NIGHTMARE
CREATURES CORRES- virus séculaire, dont la
POND A UN IMAGINAIRE - g
0T HOUE AIGRANT paternité est attribuée
DANS LA PENOMBRE i la confrérie

UN TERRAIN DE JEU

IDEAL POUR LES CREA- d'Hecate, renait par la
TURES DEMO-
MIADUES 1.

“City", et la Tamise est

L'atmosphére, pesante,

pieds en éventrant”

Toujours est-il qu'un

volonté d'un certain

Adam Crowley, qui

servira aussi de fil
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T PARMI LES PLUS ATTEINTS DE LA POP

LE DEVELOPPEMENT DU JEU MOBILISE DEPUIS
OCTOBRE 95 TOUS LES EFFORTS DES 11 ENER-
GUMENES OUE VOILA !

rouge au jeu. Provoquant de terribles muta-
tions chez les Londaniens, le virus se propage
a la vitesse d'un cheval au galop sur la quinzai-

ne de quartiers que compte le jeu. Du docker

a la prostituée des bas-quartiers, toutes les
victimes de la terrible épidémie n'auront de
cesse de vous harceler. Dans le genre para-
noia, on ne fait pas mieux ! L'aspect des créa-
tures varie en fonction de I'avancement de la
maladie. On rencontre ainsi des araignées, des
gargouilles ou encore des zombies. Tous parta-
gent le méme point commun : des yeux blancs
et des cotes apparentes ; Pascal Barret, leur
designer, y tient ! D'aspect effrayant, les
monstres de Nightmare Creatures ressem-
blent un peu i ceux de Quake sur PC. Une
fois modélisées a I'aide du logiciel 3D Studio,
les créatures sont ensuite “mappées”.

Aprés de nombreuses tentatives, Pascal a
réussi a doter les loups et les hommes-rats
d'une texture donnant 'illusion des poils ! En
revanche, il devra modifier quelque peu ses
“banshees” (créatures a I'aspect féminin), dont
la poitrine opulente et les tétons turgescents
génent quelque peu les gens de Sony. Il ne

FREDERIC N )
MOTTE ALIAS reste donc plus qu'a leur confectionner des

“MOBY", EST RES- soutien-gorge en polygones... En tout, vous
PONSABLE DES

Y MUSIOUES ET DES BRUI- serez confronté a une dizaine de monstres et

TAGES. FAN DE HARD ROCK
DEVANT LETERNEL, MOBY A
REUSSI A CONVAINCRE LES
AUTRES MEMBRES DE LEQUIPE
DUTILISER DES RIFFS DE GUI-
TARE ELECTRIQUE POUR LES

TROIS BOSS DE FIN | LES
AUTRES MORCEAUX COR- Chacun de nos deux héros posséde une arme
RESPONDENT A UNE INS-
TRUMENTATION PLUS A
MEME DE RESPECTER I'art du baton, et Shirley est une fine lame,
LEPOQUE A LAQUELLE EST
CENSEE SE DEROULER LE JEU. maniant |'épée avec une dextérité mortelle.
/ CERTAINS BRUITAGES SONT

A trois Boss.

de prédilection : Ignatius est passé maitre dans

FAITS A LA MAIN™ - UN MOUVE: Tous deux disposent d'une panoplie de coups

MENT D'UNE GRUE, PAR assez vaste, et un systeme de combo est

EXEMPLE, PROVIENT DU GRINCE- A ) )
MENT DU DOSSIER DE LA CHAISE méme prévu. Un certain nombre de coups *

DE MOBY !
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pOrtés successivement permet-
tra ainsi d'accéder i de nou-
veaux coups, encore plus effi-

caces ! 5i 90 % des combats }
(A

joueur disposera aussi

se font au corps a corps, le \ !

d'armes a feu (les munitions
seront limitées) et d'une dizai-
ne de fioles différentes, dont le

contenu aura des effets aussi

divers que d'attirer les

monstres, les faire fuir, les briler
au napalm ou encore de les

geler. La combinaison de deux bou-
tons du paddle permettra méme, en plagant

adroitement ses coups, de décapiter I'ennemi s

dans une gerbe de sang des plus “gore”.

Certaines créatures peuvent aussi étre

démembrées... Si vous ajoutez un bon lot de
scénes cinematiques mélant des personnages
dessinés en 2D avec des décors en 3D, vous
admettrez que ce jeu risque de renouveler le

genre ! Enfin, si la durée de vie du produit vous

inquiéte, rassurez-vous, chacun des quinze

stages exige au bas mot une trentaine de

minutes pour étre fini sans perdre une seule

fois et en en connaissant tous les piéges !

Nightmare Creatures est annoncé pour le pre-
mier trimestre 97 sur PlayStation uniquement

(rien n'est encore décidé quant 4 une version

Saturn).Vivement I'année prochaine ! [l

SEULE, CETTE PHASE A EXI\
CHER SUR PAPIER LEN

LA MODELISATION DU VIS,
POSER DES PROBLEMES AU

CHIO OUA UNE R
IRE DE LA PHOTO D'UN

INTE

A PASCAL BARRET ! LES

SEMBLAIENT EN EFFET PLUS A
JEUNE Fi

{E ' PASCAL SEST
OUIN TIRE D'UN CATALOGUE

LE BUT DU JEU N'EST PAS DE BE

ADAM CROWLEY

REPRESENTE ICi
5A FORME

LAPLUS
MUTANTE, EST

SECOND
SOUFFLEA LA
CONFRERIE
D'HECATE,
CREEE VERS
1660, A LIBERE

INACTIF DEPUIS
DES LUSTRES.

AFIN DEVITER LE
COTE ROUTINIER DE

PE
ADEAUX ONT
A INTEGRER

{E L'EF-
TOUN
PAN DE MUR, DONT
LE BUT EST DE BRI-
SER LA MONOTONIE.

MENTS, C!

LA VERITABLE ORIGINE DU
GRAND INCENDIE QUI RAVAGEA
LONDRES EN 1834 NEST PEUT-
ETRE PAS CELLE DONNEE PAR
LES HISTORIENS !

ENT TUER TOUT CE

LE JEU ETANT EN 30 TEMPS REFL
VOUS VOUS DEPLACEZ OU BON VOUS
SEMBLE. LES COMBATS ONT LIEU UN
PEU A LA FAGON DE TOSHINDEN, ET
LES ESOUIVES LATERALES SONT POS-
SIBLES. DISPOSANT D'UN EMBRYON
DINTELLIGENCE ARTIFICIELLE, LES
CREATURES TENTERONT, DANS LA
MESURE DU POSSIBLE, DE VOU.
COINCER. INUTILE DE VOUS DIRE QUE
CETTE SITUATION EST DES PLUS DELI-
CATES !
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' — PORTE DE VERSAILLES

SALON DU MULTINEDIF

L L[I L7 I ';‘,J

L

j
U 0RVEE MRS e R R L M RS ]R3

Détendez-vous!
Le salon est
strictement
réserve

a toute

la famille!

Attachez vos ceintures, préparez vous a vivre une

—a
(=R =]

Bagros & Associés

expérience hallucinante, repoussant les frontiéres du
temps : vous allez avoir I'impression surréaliste que
10 ans se sont écoulés depuis le salon 1995.
Au programme : démonstration de la nouvelle puis-
sance des micros et de la richesse des CD-Rom,
traversée de l'ére du multimédia et explosion
créative du design des jeux.

Attendez-vous 4 découvrir des mondes
inexplorés : des espaces ol le on-line et la
téléphonie s’expriment en toute liberté, et des |
animations toujours plus nombreuses et |
percutantes.

Aprés le MULTIMEDIA WORLD SHOW &
1996, vous ne serez plus .

jamais comme avant...

La Cinquiéme

Informations et jeu au: 08 - 36 68 36 38 Ni7
N ... un PC multimedia & gagner! L W@ RLD SHOW
: WWW-mOSEiquE.ﬂ'\MUltimEdiaWOI‘]dShow s u P ER G A M E s S O 7= I T S R ey e SR S e Ty e e




offre spéciale
d'abonnement

5 mois d'abonnement a4 Playmag = UF

un jeu au choix + 5 mois d’abonnement a

430 Fau lieu de 590 F

(31 f de frais d’expédition du jeu inclus)
le jeu Saviet Strike

545 F au lieu de 705 F

(31 f de frais d’expédition du jeu inclus)
le jeu Nights + le joypad 3D saturn

Irito Drocarne ..

soit 5 n” totalement gratuits

» Economisez 160 F « Ne ratez pas un seul numéro
» Passez vos Petites Annonces en priorité
» Recevez directement le magazine chez vous

EEN NN NN EEN BN BEN EEN NN BN DEN BEN BEN BEN BEN BEN BEN BNN BN DN BEN BNN BEN NN DN DN DN BNN BNE BBE B B .
BULLETIN D ABONNEMENT A retourner avec votre reglement et sous enveloppe affranchie a PLAYMAG / CYBER PRESS - Service Abonnement -
92, boulevard Victor Hugo - 92115 CLICHY. CEDEX >

OUl, je m’abonne a PLAYMAG :

n Pour 5 mois (5 N°S) et je recevrai 5 numéros pour -

[C] 430 FF seulement avec le jeu SOVIET STRIKE sur
PLAYS N, au lieu de 5 F.

Tarif pour la France ine - Pour le reste de I'un 90 FF.

545 FF seulement avec le jeu NIGHTS sur SATURN

+ le joypad 3D, au lieu de 705 FF.

Soit
une économie de
160 FF !!
00 F

Ci-joint, mon réglement a I'ordre de PLAYMAG par :
RO 2. cmsormasnesvan i emmmnsomie amtomsemsemassssminimssimsusssitsses PRENOM :

ADRESSE :

n Pour 1 an (11 NOS) et sans le jeu, pour 229 FF ()

au lieu de 352 FF (soit une économie de 123 FF)

(**) Tarif pour la France métropalitaine - Pour le reste de I'univers : 285 FF

Pour 1 an (sans le jeu), mais avec les 4 suppléments
Playmag pour 328 FF () et je choisis :

[ Hors-série Bible des Astuces Playstation

[ Spécial Bible des Astuces Saturn

Au lieu de 508F soit une économie de 180F !
(**) Tarif pour la France métropolitaine (428F pour le reste du monde).

D chéque D mandat postal




L maois de novembre a toujours S un mois extrémenient riche pour les hits. et 1990 ne démentiva pas cette maxime, e Crash Bandicoor. N2, Tomb Raider

Soviet Strike et Star Gladiator, nons allons #re comblés U Attention. vous ne trouverez pas dans nos colonnes le test Ulimace Mortal Kombar 3 plusicnrs

options du jeu étant inaceessibles dans Tn version que nous avons recue. Du coup. nous avons préféré retarder le test dan mois afin de ne pas vous induire en

erreur loes de sasortie et de son achat éventuel. $§

BAREME

Tournez la page,
il n'y a rien a voir!

Tout simplement
mauvais.

Juste moyen.

Mérite
un coup d'eil.

Treés intéressant.

Des nuits blanches
en perspective.

Le meilleur de
sa catégorie.

PAGE NOTE DE REALISATION NOTE D'INTERET
BLAST CHAMBER PLAYSTATION 112 85 B4
CRASH BANDICOOT PLAYSTATION 116 96 96
/ SATURN 115 82 80
SATURN 110 20 50
SATURN 114 74 77
LOMAX PLAYSTATION 84 88 90
MADDEN SATURN 110 73 75
MOTORTOON GP 2 PLAYSTATION 108 90 88
NHL'97 PLAYSTATION 82 92 93
PITBALL PLAYSTATION 92 B0 84
PROJECT OVERKILL PLAYSTATION 102 85 87
PSYCHIC FORCE PLAYSTATION 120 82 75
SOVIET STRIKE PLAYSTATION 90 90 92
STAR GLADIATOR PLAYSTATION 78 95 93
STREET RACER PLAYSTATION 100 82 87
TOAPLAN SHOOTING PLAYSTATION 120 60 75
TOMB | PLAYSTATION | SATURN 104 95 93
SATURN 114 83 82
( SATURN 94 92 90
X-COM PLAYSTATION 86 60 89
X2 PLAYSTATION 96 94 91

TOMB RAIDER

Progression

| RESIDENT EVIL t

TOPTEN PLAYSTATION

HIT-PARADE

Mois précédent

Nb. mois de pi

NHL §7

2 FADETO BLACK

3 RIDGE RACER REVOLUTION

4 DRAGON BALL Z 22

5 ADIDAS POWER SOCCER

6 OLYMPIC GAMES

7 NEED FOR SPEED

ot = o]

B TRACK AND FIELD

9 TOSHINDEN 2

wn

P P e P e B

10 ALIEN TRILOGY

TOPTEN SATURN

B | | | [ [ [ [N | —

e | 1

-]

Ll ed B nd nd nd

O = |Eo | =3|m0 e |t

B b (U (| 0D =D |-

CRASH BANDICOOT

5'03*20
STAR GLADIATOR

ADVENTURES OF LOMAX
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commengait d
saouler tout le
monde avec sa
saga des Street
Fighter. Apres
l‘excellent
Resident Evil, la
société semble
avoir pris un
nouveau virage
en entrant
dans la guerre
des jeux de
baston en 3D.
Tekken 2 a-t-il
enfin trouvé un
adversaire d sa
taille ?

Les jeux de baston ont fait le succds de la Playstation.

playstation
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LE PAUVRE HAYATO
SE RETROUVE PRO-
PULSE DANS LES
AIRS PAR SON
DOUBLE MALEFIOUE.
REMARQUEZ LA
TAILLE DE LA LAME.
IMPRESSIONNANTE,
NON ?

GERELT ESTUN
SACRE ESCRIMEUR
ADMIREZ AU PAS-
SAGE LES EFFETS
LUMINEUX DE
TOUTE BEAUTE.

BILSTEIN EST REDOUTABLE AVEC SON
ARMURE. LES EFFETS DE LUMIERE SUR
SA CARCASSE METALLIQUE SONT MAGNI-
FIQUES

1'41°23

Depuis le tout premier Battle Arena Toshinden jusquau récent Tekken 2 - déja

vendu i plus d'un million dexemplaires au lapon - nombre d'entre vous

ont découvert cette nouvelle race de jeux de combat en 3D, De tous les

arands noms de Iédition nippone. Capeom était jusqu'a présent la scule

société i o avoir pas touché a la 3D (excepté la version arcade de Battle

Arena Toshinden 2 développée par Takara). Elle en était restée i sa série

des Street Fighter avee les derniers Alpha et 2011 était grand temps de

changer de registre. et en attendant le futur Street Fighter Gaiden (ou

Street Fighter 3D pour étre plus explicite), Capeom débarque avee ce Star

Gladiator.,

Une chose que je ne pigerai jamais, ¢’est Facharnement avee lequel les

éditeurs nous pondent des seénarios pitoyables, souvent sans aucun inté-

rét. Dans le eas de Star Gladiator, les événements se déroulent en Fan

2348. L'homme explore Punivers depuis plus de quatre cents ans et a

noud des contaets avee des civilisations extraterrestres. Tout semble aller

pour le micux dans le meilleur des mondes et serait parfait si un savant

IL FAUT CROIRE QUE GORE BALAN-
CE DES EXCREMENTS 50US
FORME DE BOULES VERTES 0Ul
FONT PERDRE CONNAISSANCE A
L'ADVERSAIRE

VECTOR N'Y VA PAS DE MAIN MORTE. AVEC SON
GROS FLINGUE, IL PEUT SANS PROBLEME MAS-
SACRER A DISTANCE.

ALLEZ SATURN.
AVOUE-TOI VAIN-
CUE ! ILEST
TROP TARD
POUR JOUER
LES EFFAROU-
CHEES. CAPCOM
AURAIT-ELLE UN
PARTI PRIS
CONTRE SEGA ?

fou n"avait trouvé le Plasma Power qui confere i ses utilisateurs des pon-

voirs incommensurables et jeté depuis son dévolu sur la Terre, Pour

contrer ce scientifique. la “Iédération terrienne” a reernté les meilleurs

combattants et hien siie, vous en faites partie.

La foree de Capeom a toujours 616 sa maitrise quasi parfaite de la jonabi-

lité & partir du moment oivelle coneerne les jeux de baston. Des les pre-

mieres minutes de jeu, ce talent inné transparait. Pour tout vous dire.

méme Mareo. qui est un fervent adepte. pour ne pas dire un fanatique des

jeux de baston 2D, a éé quelque pen effaré de découvrir un gameplay

aussi proche des Street Fighter,

A Finstar de Virtua Fighter et surtout du futur Soul Fdge sur lequel il

semble avoir pompé pas mal

d'idées, Star Gladiator utilise
les quatre boutons prineipaux
du pad’” Playstation ainsi que

les Leflt et Right. Ces derniers

lvls AyvY1ld

0

N




servent principalement a changer de plan. A ce sujet. ils peun-
vent parfois préter a confusion car on a tendance a se planter
de direction en fonction de la position du joucur et de la
caméra. Deux des houtons servent pour tous les coups avee les
armes, le troisieme concerne les coups de pied et le dernier la
protection. Comme dans les autres jeux de combat, la combi-

naison des boutons déclenche des coups supplémentaires.

Capcom peut étre considérée comme Uinventriee des combos.
Avee Pavenement de la 3D. Sega et Namco ont imposé un
nouvean stundard. Pour cette raison. le prineipe des comhos
de Star Gladiator ressemble énormément o celui de Tekken 2.
(Cest “juste” une snecession de houtons sur un tempo donné.
La seule nouveauté par rapport au titre de Nameo provient e
Falfichage permanent des commandes exécutées. Capeom a
aussi intégré un mode Practice dans lequel il vous sera pos-
sible de vous exercer aux combos et autres coups. La principa-
le différence avee tous les antres softs de combat 3D réside
dans la présence des quarts de cerele avee le pavé directionnel
propre a Capeom. Ceux qui n’ont jamais touché aux Street
Fighter vont devoir s’entrainer pour s’y faire. Star Gladiator
hénéflicie aussi d'un systéme de contre original. 1 effer, il
faut déclencher ces contres avee un timing précis, sans quoi
vous vous prenez lattaque adverse dans la tronehe. Brel, il
faut anticiper. Une autre option, issue quant i elle de Fighting
Vipers, est a Fordre du jour sur Star Gladiator. Pour un com-
bat plus rude. vous pouvez faire surgir un mur invisible. Les
projections contre les parois sont alors heaucoup plus menr-

trieres,

Comparé aux vingt-cing personnages de Tekken 2, Star
Gladiator fait un peu pile figure avee “seulemem™ neal com-
battants de base (je ne compte pas Bilstein ni les probables
personnages cachés). Heareusement, chaque perso dispose
d'une arme, d'un look et de coups specifiques, contrairement
a ‘Tekken dans lequel de nombreuses animations se ressem-
blent. La variété graphique de Star Gladiator est indéniable.
Ol sTagisse des personmages ou des décors (aussi en 3D).
tout i é1é pensé pour un dépaysement radical & chaque com-
bat. Lanimation est de bonne facture. sans pour autant égaler
celle de Tekken 2. Les mouvements ont ¢1¢ animés a la main
et non avee la Motion Capture. et eela se sent. Malgré tout. on
cprouve un plaisiv incomparable a découvrir de nouveaux
coups avee des animations innovantes. Les effets de lumicre
sont ce qui se [ait de micox sur Playstation. 1 sulfit de voir la
trainée laissée par les mouvements amples des armes pour

s en convainere, Avee un environnement sonore réussi (exeep-
t¢ pour les themes musicaux). Star Gladiator relégue Baule
Arena Toshinden 2 aux oubliettes et se rapproche indéniable-

ment de Tekken 2. 8i Street Fighier Gaiden est de la méme

nmm@

trempe, ¢a va faire mal.

VOIC! UN PARFAIT
EXEMPLE DE LA
MAITRISE QUE
LES PROGRAM-
MEURS ONT DES
CAPACITES GRA-
FHIQUES DE LA
PLAYSTATION.

L'INTRO

7'348°27,

ATTAQUES AERIENNES EFFICACES.

COUP FATAL

LES CAPACITES DE VOL DE ZELKIN UAUTORISENT A MENER DES I I HAYATO EST MAL BARRE. GAMOF 5'APPRETE A LUI ASSENER UN

LES FINISHS DE CE SOFT SONT VRAIMENT
MAGNIFIQUES. ILS RAPPELLENT SANS
PROBLEME LES SUPER SUR STREET
IGHTER

S

CAPCOM SEMBLE AVOIR REUS-
S1SA RECONVERSION DANS LE
MONDE DE LA 3D.POUR UN
COUP D'ESSAI, C’EST UN COUP
DE MAITRE.AVEC UN NOMBRE
CONSIDERABLE DE COUPS ET
DE COMBOS ET UNE JOUABILI-
TE PRESQUE AUSSI PARFAITE
QUETEKKEN 2,5TAR
GLADIATOR MONTE DIRECTE-
MENT AU FIRMAMENT DES
JEUX DE BASTON.

MICHEL HOUNG

LE PLUS SURPRENANT DANS STAR

GLADIATOR, CEST INCONTESTABLE-

MENT SON STYLE GRAPHIQUE EN

EFFET, MALGRE LA 3D, ON A LIM-

PRESSION DE SE TROUVER FAGE A DE % GENRE:

LA BITMAP. MEME 51 L'ANIMATION “ DIFFICULTE :

NATTEINT PAS LA FLUIDITE DE % JOUEURS:

TEKKEN 2, STAR GLADIATOR SEN : 7

SORT PLUTOT BIEN AVEC SES EFFETS & CONTINUES:

DE LUMIERE SIDERANTS. % SAUVEGARDE :
MARCO VEROCAI % AUTRES FORMATS :

* DISPO;
réalisation * PRIX:




S TAR GLA DI AT O B

D'UN POINT DE VUE TECHNIOQUE. LES DEUX SOFTS ONT
LEURS POINTS FORTS ET LEURS POINTS FAIBLES
AINS|, TEKKEN 2 BENEFICIE D'UNE MEILLEURE ANIMA-
TION AU DETRIMENT DE PERSONNAGES UN PEU

CUBIOUES". DE CE GOTE-LA, STAR GLADIATOR POSSE-
DE DES PERSONNAGES PARFAITEMENT MODELISES, AU
STYLE GRAPHIQUE NOVATEUR. TOUS DEUX INCORPO-

RENT DE FANTASTIQUES EFFETS DE LUMIERE
POUR CE QUI EST DE LA PANOPLIE DES COUPS, ON
SAIT D'ORES ET DEJA QUE TEKKEN 2 EST A LUI TOUT
SEUL UNE VERITABLE ENCYCLOPEDIE DE COUPS ET CE
POUR LES VINGT-CING PERSONNAGES DISPONIBLES.
NE PROPOSANT OUE NEUF COMBATTANTS DE BASE
STAR GLADIATOR SEN SORT BIEN AVEC UN 5YS
DE COMBOS UN PEU DIFFERENT ET UN NOMBRE DE
SIVOUS S L COUPS QUI SEMBLE AUSS! IMPORTANT
FAIT GORE D, 0s EN SOMME, TEKKEN 2 L'EMPORTE SUR LE FIL AVEC UNE
JOUABILITE UN CHOUIA SUPERIEURE. CELA N'EMPECHE
PAS STAR GLADIATOR D'ETRE L'UN DES MEILLEURS
JEUX DE BASTON DU MOMENT.
MAINTENANT, POUR ETRE VRAIMENT JUSTE DANS
CETTE CRITIQUE. IL VA FALLOIR COMPARER STAR
GLADIATOR AVEC LE FUTUR SOUL EDGE DE NAMCO,
ACTUELLEMENT EN SALLE, DISPONIBLE SUR

DAMAGE : 49 3 e PLAYSTATION EN DECEMBRE AU JAPON ET NORMALE-
TOTAL: 111 . £ MENT DES JANVIER EN FRANGE
' e )

lLyYyl1LS AvY1d

0

5'15°473

VER, JELUI
TIRE MON
CHAFPEAU !

"ONTRE

PEUT DECLEN-

CHER. ICI
GORE ACH
HAYATO A
UN PE
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QUE DEFFUSIONS
POUR UN MALHEU-
REUX BUT ! IL EST
CERTAIN QUE St
PASCAL EN METTAIT
PLUS D'UN TOUS
LES QUATRE
MATCHES, IL SERAIT
UN PEUPLUS

BLASE, MAIS LA

75 My I 5 / sy
FLT7IITING | g ) V-« iy

playstation

Il est des simulations de sport comme ¢a qui, a peine un
match terminé, donnent envie de se refaire aussitot une
petite partie. NHL 97 est ['une d’entre elles. Que l'on aime

ou pas le hockey, le constat est évident, ce jeu est bon,

trés bon méme...

AU DEBUT
D'UN MATCH,
LE RITUEL
VEUT QUE LON
PROFITE DE LA
PRESENTATION
DES FOUIPES
ETDES
JOUEURS PEN-
DANT QU'ILS
SONT ENCORE
ENTIERS.

AVEC LA VUE SUB-

JECTIVE, CEST
COMME SI1VOUS
ETIEZ PARFAITE
POUR VOIR LES
JOUEURS DE PRES,
CETTE CAMERA EST
CEPENDANT

INJOUABLE ET

DONNE LA NAUSEE. |

é Pour la énieme fois conséeutive et comme chaque
année, KA Sports nous refourgue sa nouvelle mouture
de NHL. et je dois vous avouer que cette tradition com-
menee singulierement & me porter sur les nerfls. Cest done
avec un a priori de la mort que jai aceueilli cette ver-
sion 97. Et la. grosse claque et je vous le dis comme je le
pense : NHL 97 = grand jeu ! Un vrai coup de foudre et dés les
premiéres minutes de jeu, ca a éié I'éclate. Le soft est beau, trés
beau. Les petits sprites sont devenus de vrais joucurs en 3D, Fn y
regardant hien et sous certains angles. on peut méme voir distinete-
ment leur visage. Lanimation ? Excellente. Tout bouge avee une
vitesse et une [Tuidité qui vous clovent au mur. Bon, j'm’emballe el
heurcusement. Pascal est a pour me tempérer et me faire remarquer
que la foule et les bruitages ne sont pas bien faits et que le reflet des
joucurs sur la glace est passé par pertes et profits. Ben oui, ¢’est vrai mais

peua m'importe puisque je m’éelate grave...

Quol, tu m’cherches les crosses toi ?
Mais oui, car l'important n'est pas la et franchement. NHL est une vrai
réussite graphique. Les options classiques sont [ en nombre avee, par
exemple, un impressionnant choix de caméras (une vue est méme pro-
posée depuis Iintéricur du casque, injouable mais parfaite pour les
haut-le-cazur). Quant a la maniabilité. elle est exquise. Linertie
semble avoir légerement diminué, mais elle est toujours présente.
On manie done ses joueurs avee un plaisir sans nom pour peu que
Fon ait un peu d'entrainement et li, coups de crosse. feintes de
tir; passes, dribbles deviennent monnaie courante. Un régal. ¢a
“speede”. ca frite et griice aux menus bien pensés, on a aceds
a une foule de paramétres. Fiddle a la tradition, NHL 97
propose des championnats, des exhibitions, les vrais
noms, les vraies équipes et comme de bien entendu,
vous pourrez sauvegarder vos exploits sur
Memory Card. Brel. une petite perle domt je ne

idiriy ',/-Jruu,n‘@

me remets ras.
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avis o o SOUS NIMPORTE QUEL
AVEC UNE MANIABILITE POUR CE GENRE DE JEUX, LA f"'m;"”” N
PAREILLE, ON NE PEUT QUE ;:m qu:"";" ::i GﬁgﬁLﬁf;iT;mE
SINCLINER DEVANT NHL 97. e
ON FAIT CE QU'ONVEUT AVEC CESTAUSSI BIEN PROGRAM: GENRE LE PUBLIC
LES JOUEURS ET LES PARTIES ME.FLUIDE, RAPIDE, NHL 57 COTE MANIABILITE,
SONT ENDIABLEES, NOTAM- EST BRILLANT ET PROCURE FLUIDITE ET RAPIDITE,
MENT EN MODE 2 JOUEURS. ET BIEN DU PLAISIR.LES MENUS ___EAAFAI TRES FORL
PUIS C'EST BIEN BOURRIN, SONT RICHES, BIEN FAITS ET
BIEN BRUTAL ET FUN A 50U- JEREITENTILINE FOULEDE
HAIT. JADORE, SURTOUT POSSIBILITES. EN OUTRE, ON
QUAND ONARRIVE A DECLEN- EST AGREABLEMENT SURPRIS
CHER UNE BAGARRE ET PAR LE PEU DE DECHETS DANS
QU'ON BASCULE PRATIQUE- LES DIFFERENTESVUES.
MENT DANS UN BEATEM UP JMDESTROY

MARCO VEROCAI

AAHH, CA CEST LUN DES
MEILLEURS MOMENTS DU JEU.
RIEN DE TEL OU'UNE BONNE PETI-
TE BASTON POUR SE RECHAUF-
FER SUR LA PATINOIRE.

animation ) 18]
% GENRE : SIMULATION maniabilité @
SPORTIVE * DI - - -~ n__I1H
MOYENNE * JOUEURS: |
OU2 %~ CONTINUES

S
0404 FLA T

* AUTRES FORA
PREVU SUR SATURN
“ DISPO : NOVEMBRE

“ PRIX: 350 FENVIRON

TOUTES LES MISES EN JEU SE FONT SOUS CET
ANGLE, DUELLE QUE SOIT LA CAMERA CHOISIE,
PUIS ON REPASSE EN VUE NORMALE. PAS D'IN-

QUIETUDE, TOUT GA SE FAIT SANS ACCROCS.

C'EST UNE INTRO EN ACIER TREMPE
QUI VOUS ATTEND AU DEBUT DU JEU.
ELLE N'APPORTE PAS GRAND-CHOSE,
MAIS ELLE EST SUPERBE ET A UNE
PATATE DENFER.

TRES VITE, VOUS ALLEZ COMPRENDRE
QUE METTRE UN BUT NEST PAS AISE, ET
CEST POURQUO! LES JOUEURS FRISENT
LORGASME QUAND ILS Y ARRIVENT.

OBLIGATOIRE,
LE RALENT!
ESTLA POUR
VOUS REMON-
TRER VOTRE
ACTION S0US
TOUTES LES
COUTURES
~ ENFIN,

: ¢ TOUTES NON,
R ; p MAIS 51 LES
CAMERAS
PRE-DISPO-
SEES NE SONT
PAS TOUTES
PARFAITES,
CESTDEA
PAS MAL

Phadntaledd - . ooafhi?
SUS

BrZCl

= i ..; il el el s il W L
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EN LANCANT VOTRE CASQUE, VOUS
BUTEZ LES ENNEMIS. EN OBTENANT DE
NOUVELLES COMPETENCES, VOUS DECU-
PLEZ LA PUISSANCE DE VOTRE HEAUME.

DANS CERTAINS NIVEAUX, VOUS
CHANGEREZ DE PLAN ET JOUEREZ

SUR LA PROFONDEUR. PRATIOUE |8

POUR EVITER LES PIEGES DU PRE-
MIER PLAN.

VOICI L'UNE DES SIX COMPETENCES
QUE VOUS POURREZ ACQUERIR, QUi

PERMET DE CREUSER DES GALE- » GENRE :
RIES. ATTENTION ! CES DERNIERES LA
SONT EN NOMBRE LIMITE. IL % DIFFICULTE :
CONVIENT DONC D'EVITER LE GAS-
. .
PILLAGE JOUEURS:
% PASSWORDS:
% SAUVEGARDE: -
* AUTRES FORMATS :
% DISPO:

EN APPUYANT SUR SELECT,
VOUS AVEZ ACCES AUX COMPE-

TENCES DE VOTRE CHOIX, POUR [3 o

[_emming[gnd 1 dans un univers vaguement médiéval. Inévitablement, les images de Lomax foni penser a Pexeellent Flink sorti sur Megadrive et pour

L'odieux Evil Ed cavse. les développenrs sont les mémes. Dans cetie aventure, vous dirigez done [un de ees petits éres déeérébres anx cheveux verts dans

PEU QUE VOUS AYEZ DEJA
TROUVE LES ITEMS ADEQUATS. C'SI'BEIU.C'BTHEHETHB
BEAU ! LES DECORS SONT
LOMAX NE PROPOSE RIEN DE MAGNIFIQUES ET LE SCROL-
NEUF DANS LE GENRE. CEST LING S'EFFECTUE SANS LE
DE LA PLATE-FORME PURE ET MOINDRE ACCROC. LE PERSON-
DURE, S| CE N'EST QU'ON PEUT NAGE EST SYMPA, BIEN ANIME
UTILISER DES COMPETENCES ET POSSEDE UNE PETITE
EN NOMBRE LIMITE OBLIGA- PANOPLIE DE MIMIQUES BIEN
TOIRES DANS CERTAINS PAS- MARRANTES.AU BOUT DU
SAGES AINSI QUE DES CHAN- COMPTE, ONA L'IMPRESSION
GEMENTS DE PLANS QUIVOUS D’EVOLUER DANS UNVRAI DES-
EMMENENT DANS LES PROFON- SIN ANIME MALGRE UNE TRES
DEURS DU DECOR. CECI DIT, LE LEGERE PIXELISATION SUR
SOFT EST DEPAYSANT ET L'AM- CERTAINS ZOOMS. DANS L'EN-
BIANCE MAGIQUE A SOUHAIT. SEMBLE, C'EST DE LA 2D DE
MOl JAIME... TRES BONNE FACTURE.
PASCAL GEILLE MARCO VEROCAI

intérét réalisation g

+

Panique d l.cs Lemmings sont de retour. en particulier lun dlentre eux. le trés atachant Lomax. dans un superbe jeu de plates-formes qui vous plonge

vient de loboto-
miser tous les
Lemmings du
village. Le seul
rescapé est
Lomax, il ne lui
reste donc plus
qu’a partir d la
recherche de ses
congénéres
pour les déli-
vrer...

soft en 2D anx graphismes magnifiques et techniquement irréprochables. La maniabilité est honne quoique le personnage ait une facheuse
tendanee i glisser un peu, ce qui savere génant dans certains passages. Dans le prineipe, Lomax est un jen de plates-formes tout ce quil v a
de plus classique et ¢“est peut étre LE reproche qu’on pourra lui faire. Pour tuer les ennemis, on attaque en vrille ou on lanee son casque

(quand on se Fest procuré).

Lintérét vient surtout de la possibilité d'wiiliser six compétenees propres aux Lemmings comme creuser, fabriquer des escaliers. ete.. compé-
tences que Fon obtient grice & des items. Pour le reste. rien de hien nouveau hormis la possibilité de changer de plan dans certains niveaus.
Moi jaime, mais si vous cherchez des idées novatrices. faudra aller voir ailleurs, Le jeu est divisé en quatre mondes — chacun ayant un
theme - et vous aurez droit & un Continue et i des Passwords. Bizarrement. on ne régle pas le niveau de difficulté, mais en revanche, le son
est audible en Q-Sound pour en prendre plein les oreilles, A ce propos. un bon point pour les musiques géniales et les bruitages qui renfor-
cent encore lambiance magique et délicate du soft. Pour le reste, le jen est en francais dans le texte et la durée de vie semble un peu légere.

idiarey V-Jru';ai'@

mais bon. jai eraqué quand méme sur ce tire hyper-sympa. dépavsant el tris agréable.

aadvenrures
lomax
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g) Linvasion alien @ commencé, et cette fois,
l’ennemi vient des fonds sous-marins. En
tant que responsable de I’X Com, organisa-
tion chargée d’éradiquer cette “civilisa-
tion”, il ne vous reste plus qu’a tenter de
contrer ces créatures. Bon courage !

4

Sorti sur PC il v a longtemps, X Com est la suite 'UFO, qui
vous confrontait aux aliens dans Pespace. Dans X Com. les com-
bats ont lieu sous ean. Alors. comment aborder un jeu aussi
riche, aussi pointu et précis dans son genre 7 Peut-8tre en vous
citant un collegue “microtenx™ (adepte des micros) qui me disait,
i propos de ce titre < = Je lui ai consaeré pres de deax eents heures
el j étais encore trés loin de la fin™. Voila qui donne une idée. En
fait. X Com est un jeu de gestion et de stratégie qui vous place
aux commandes d'une organisation de lutte contre linvasion
cnnemie comme si vous v étiez. 1 vous faudra done commenecer
par gérer une hase, Iéquiper. déteeter les sons-marins extrater-
restres, les abattre, vous rendre sur le site des erashs et affronter
les survivants. Ensuite. si votre mission est victorieuse. vous
pourrez autopsier les corps, ramener les vestiges de lear weehno-
logie et les étudier pour éventuellement les wiliser, tont cela i
condition de disposer des fonds et du matériel scientilique adé-

quals.

Grossicrement, il y o trois phases @ le Geoseape (surveillance du
globe et interception de vaisseaux ennemis). le Battlescape
(alfrontement en face-a-face an milica des débris). et enfin les
Bases (gestion du personnel. du matériel. des finanees. ete.). La
finalité étant la construction de nouvelles bases pour quadriller la
surlace de la Terre afin de parer woues les attaques et de déruire
LA grosse hase alien. Mais chacune de ces phases est hyper-com-
pliquée et le soft entre dans les moindres détails, Quand vos
aquanautes partent au combat. par exemple. chacun d’eux a. en
fonetion de son grade. ses propres aptitudes physiques. intellec-
tuelles et nervenses. Vous pouvez méme choisir quelle arme
convient a la main droite de tel combattant. ou encore dans quel-
le poche il range ses munitions. Brel, si vous aimez le “réalisme”
et si vous prendre la (éte est un plaisi. avouons que dans son
genre. X Com est un must. Des milliards de choses & gérer. une
durée de vie qui semble infinie et une honne ambiance musicale
sauront vous mettre encore un peu plus sous pression. n

revanche, si étes plutde axé sur le style arcade, simple et sans pré-

DANS LE GENRE, IL FAUT
RECONNAITRE QUE X COM
ESTTRES BON.ON PEUT PRATI-
QUEMENT TOUT GERER, TOUT
FAIRE,TOUT REALISER. EVI-
DEMMENT, CETITRE N'EST PAS
A LA PORTEE DETOUS.AVANT
DE JOUER, IL FAUT SE FARCIR
LA NOTICE, CE A QUOI NOUS
NE SOMMES PAS TOUJOURS
HABITUES. ENFIN, UNE FOIS
CETTE LOURDE TACHE EFFEC-
TUEE ET QUEVOUS COMMEN-
CEREZ A COMPRENDRE LES

ROUAGES DU JEU,YOUSYOUS
ECLATEREZ !

J'M DESROY

intérét—_

maniabilité
S 0 n

15
) 16}

* GENRE :

DIFFICULTE ;
“ JOUEURS: *
SAUVEGARDE :
% AUTRES FORMATS :

% DISPO: |
% PRIX:

APRES UNE MISSION REUS-
SIE, VOUS RETOURNEZ A LA
BASE ET POUVEZ CONSUL-

TER LES STATS DE CE
TABLEAU, QUI FAIT OFFICE

DE RAPPORT DE MISSION.

tentions, X Com est a fuir comme la peste. My V-ZHU'J;'”'@

ET PERSONNE NETROUVERA A
REDIRE A CETTE EVIDENCE.
MAIS L'IMPORTANT DANS CE
GENRE DE SOFT N'EST PAS
FONCIEREMENT SA BEAUTE
GRAPHIQUE. CE QUI PRIME,
C'EST 'AMBIANCEET LA POS-
SIBILITE DE FAIRE EVOLUER LE
JEU DANS LE SENSVOULU.
CECI DIT,ON TROUVE
QUELQUES PETITES IMPERFEC-
TIONS, NOTAMMENT DANS LES
FACE-A-FACE. PAR MOMENT,
ON PEUT APERCEVOIR DES
ALIENS QUI SETROUVENT EN
DEHORS DE NOTRE CHAMP DE
VISION OU QUI SONT CENSES
ETRE MASQUES PAR LE
“BROUILLARD DE GUERRE",
DANS L'ENSEMBLE, L'INTERFA-
CE EST BIEN FAITE, MAISY'A
PAS DE QUOITOMBER A LA
RENVERSE.

LES COMBATS EN FACE-A-FACE AVEC LES ALIENS SE JOUENT A
TOUR DE ROLE, MAIS ON PEUT, A CERTAINES CONDITIONS,
INTERVENIA DANS LE TOUR DE LENNEMI

LES RENSEIGNE-
MENTS PEUVENT
ETRE OBTENUS A
LA TONNE POUR
PEU OUE LON AIT
ENVIE DE SE
PERDRE DANS
LES MEANDRES
DES MENUS.

MARCO VEROCAI

réalisation

AU DEPART, VOUS NE DISPOSEZ DANS VOTRE

BASE QUE DE TROIS ENGINS : DEUX
BARRACUDAS ARMES POUR LES COMBATS ET UN
TRITON POUR LE TRANSPORT DES AQUANAUTES.
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Les Russes ne sont plus nos ennemis. Apres 'effondrement de |'Union soviétique en 1991 et la
€ I ] ]

Raii Jetroit

Sl A~
LES VEHICULES DU CO
WONT TATER DE MON C

On pensait qu’avec la chute du mur de Berlin et le nouvel ordre mondial instauré par Bush en accord avec lui-méme, |
menace communiste ne serait plus qu’un mauvais souvenir. Eh bien, c’était compter sans les velléités d’un quarteron de
nostalgiques de [‘ancien régime soviétique qui espérent bien reprendre le pouvoir et son cortége de priviléges. Saurez-
vous nous épargner un troisiéme conflit mondial (c’est vrai, on n’a pas que ¢a d foutre) ?
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T Ts L L N G O I TS B g R etk des différentes républiques qui constituaient naguére
5 ' I'empire, la tension est retombée d’un cran. Le rouge n’est plus apprécié
des dirigeants de I'ancien bloc de 'Est qui lui préférent de loin la vodka.

Les missiles de croisiére vont a la casse et les militaires défilent désormais

-

la fleur au fusil (les Tchétchénes et les Tadjiks ont carrément eu droit au
bouquet et aux compositions florales qui caractérisent les cou-
ronnes... mortuaires | NdC). Bien siir, quand il s’agit de taper
sur un bédouin ou deux, les forces occidentales font les gros
veux et roulent la caisse (cf. Tempéte du désert), mais dans
I'ensemble, la paix gagne du terrain... Jusqu'au jour ou
un ancien général de I'ex-KGB, plus connu sous le pseu-
donyme aguichant de “Shadowman”, complote pour
renverser le régime en place. Eltsine, plus préoccupé par

F son foie que par les affaires, est dans I'incapacité de faire
5 F régner l'ordre intérieur. LONU. fidéle & sa réputation, se perd
Y en conjectures, réunions et autres fariboles. Bref, on est dans le
4
-

caca | Heureusement, une organisation secréte veille et frappe

aussi rapidement que la foudre : le “Strike™.

La tiche de Strike consiste i désamorcer les conflits avant
qu’ils n’éclatent. Pour ce faire, il dispose de moyens armés
conséquents et de la technologie la plus évoluée. Sa confidentia-
lité est telle que méme le président des Etats-Unis en ignore
Iexistence, c’est vous dire ! Bien entendu, en tant que membre &
part entiére de cette wuvre de bienfaisance (ne confonds-tu pas
avec I'ARC ? NdC), vous allez participer aux différentes cam-
,I pagnes, aux commandes de votre hélicoptére Super Apache. Les
L cing niveaux, qui comptabilisent au total une quarantaine de
- wmissions, vous emmenent jusqu’aux vallées enneigées de
Crimée, sur les plages de la mer Noire, dans les mon-
tagnes du Caucase, en Transylvanie et enfin,
au cceur méme de Moscou. Le principe
du jeu reprend le concept d’Urban
Strike, sorti en avril 95, qui
lui-méme s’inspirait de Jungle
Strike paru en octobre 93, qui
était la suite de Desert Strike
datant d’avril 92. Vous suivez ?

e

Pour ceux qui ne connaissent pas
encore, je résume brievement :
vous pilotez done le meilleur héli-
coptére du monde, équipé d’un

blindage “intelligent” (sic) et

LYlLS AV 1d

0
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LES PLUS
MARXISTES
DENTRE VOUS
(OU LES
MEILLEURS EN
HISTOIRE-GED)
AURONT RECON-
NU A GAUCHE
(NORMAL 1) LE
MAUSOLEE DE
LENINE !

LA RICHESSE DES
DETAILS AU SOL : LA
CARAVANE, SES
BEDOUINS, SES CHA-
MEAUX.... ON ARRIVE
PRESQUE A VOIR LE
NOMBRE DE RAISINS
DE CORINTHE DANS
LE COUSCOUS !
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RIEN DE TEL QUE
LAIR MARIN !

PARFOIS, IL VOUS FAUDRA COUPER TOUTES LES VOIES DE COMMUNICATION DE LENNEM). CELA SE TRADUIT CONCRE-

TEMENT PAR LA DESTRUGTION DES PONTS.

playmag N°HIIT- novembre o6
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S DPERRTION RATEE

LA CENTRALE
NUCLEAIRE DOIT
ETRE DEBARRASSEE
DE SON REACTEUR
OUI CONTAMINE LA
REGH

CESTFINL LE
SUPER APACHE
SECRASE DANS UN
PANACHE DE FUMEE
EN TOURNOYANT.
PEUT-ETRE LA PRO-

CHAINE FOIS !

SILENCE, ON TOURNE !

DE VERITABLES FILMS DVACTUALITES EMAILLENT LES RAPPORTS OUE HACK VOUS COM-

MUNIQUE EN TEMPS REEL SUR LE STRIKE NET.

VOTRE CANON “INTELLIGENT™ VERROUILLE SA CIBLE
TOUT SEUL COMME UN GRAND !

r T

E SURVOL DES ZONES
CONTAMINEES (EN VERT)
VOUS FAIT PERDRE DES
POINTS DE BLINDAGE ET
SACCOMPAGNE D'UN BRUIT
DE COMPTEUR GEIGER
CARACTERISTIQUE.

BEUARRRH,
JVAIS TouT

PETEEEEER !

- 2 <
LE SUPER APACHE MODIFIE AUTOMATIQUEMENT SON

ALTITUDE EN FONCTION DU RELIEF RENCONTRE.

VOUS AUREZ SOUVENT RECOURS A LA CARTE AINSI
QU'AUX INFORMATIONS EN LIGNE QUI LACCOMPAGNENT
DURANT LES MISSIONS. VOUS POUVEZ TOUT SAVOIR
SUR LA SITUATION A LHEURE H D'UN SIMPLE COUP
DEL

—

(om0 wem
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d’armes en tout genre. Le tout étant disponible dans la mesure des stocks disponibles et dans les
agences participant i Fopération... mais je m’égare ! Chacun des cing niveaux est constitué
d’environ huit missions qu’il vaut micux accompliv dans Pordre. Cela va de la destruction dob-
jeetifs & la récupération de prisonniers de guerre ou encore a la capture de chels terroristes. La
pression des fans était grande pour que le jeu renaisse sur les consoles 32 bits. Gest désormais
chose faite avee cette version Playsiation. Notez qu’une version Saturn est également prévue.
Soviet Strike est done le quatrieme volet de cette “tétralogie™ qui est appelée a connaitre dautres

développements... Mais quapporte t-il par rapport i ses ainés ?

La premiere chose qui [rappe. ce sont les cinématiques qui viennent truffer le jeu, CD-Rom abli-
ze ! Superbement réalisées et hénéficiant d'une excellente localisation (comprenez : doublage et
traduction dans la langue de Moliere). elles ¢ ontribuent grandement & nous immerger dans une
ambiance “high-tech”, le tout sans prendre le joueur pour un malade lobotomisé. Les armes
modernes sont telles que Part de la guerre sapparente de plus en plus & un jeu vidéo. Soviet
Strike joue a fond sur cette ambiguité en mélant habilement fiction et réalité par le biais d’ex-
traits vidéo tournés avee des acteurs, de séquences en images de synthese et de véritables docu-
ments dactualités. On se rapproche beaucoup du style de Westwood et de son Command

& Conquer (en preview dans ee numéro). Lautre grande innovation vient de Putilisation d'une

véritable 3D (et non plus de la 3D isométrique) pour les véhicules, les navires, les
infrastructures, les baraquements, ete. Lear destruction donne dCaillears lieu a des
explosions dans lesquelles les cibles se volatilisent anx quatre coins du champ de
bataille, facon puzzle (je connais mes classiques ). Les Rambo de base vont
pouvair casser, pilonner. annihiler, démanteler, disloquer. broyer, ete. a loisir,

car dans Soviet Strike, tout ou a peu pres tout peut étre détruit. ..

Les terrains des opérations sont magnifiques. beaucoup plus variés et réalistes

en ce qui concerne leur topographie. Le reliefl est souvent accidenté et la richesse
des détails au sol est ahurissante. On arrive a distinguer du ciel les militaires des
animaux, ce qui n'est pas toujours évident sur le plancher des vaches. Soviet Strike
jouit d"une finition irréprochable. Le meilleur exemple ? Lorsqu’on tire sur les cerls,
Ces derniers font alors part de leur

errant en ll'ﬂlllll'ﬂll_\ II:'I]IH' le |Il'|‘!]li.|‘l' nivedatr.

mécontentement en émettant un eri des plus “rigolisants™. On sent que les déve-

loppeurs ont pensé a tout ! Le champ de bataille évolue en totale interactivité avee

vos actes ! Du edté des bruitages, il faut que vous sachiez (et pas seulement dans la

colle 1) que lenr diversité et lear réalisme sont des plus jonissifs. Excusez ce terme

un tantinet excessif, mais ils sont pile-poil ! Du bruit de votre hélico en passant par
yapu ympj3 np plurw ¢ JrRISEY ‘j3-Sj0W 32
les tirs d"obus, de missiles ou de tout ce qque vous voudrez, je n’en pas trouvé un seul
qui préte le flane (ou la créme bralée) i la eritique... le clos maintenant la liste (non
exhaustive) des louanges pour ouvrir eelle des points faibles du jeu. Avouez, vous
commenciez a penser que jétais vendu ! Le plus gros reproche concerne Fanimation.
Le défilement du décor sous votre hélico est a eli... est haché, saceadé si vous
préférez. De plus, les explosions ont la facheuse tendance, lorsqu’elles se pro-
duisent en grand nombre, & ralentir substanticllement Naffichage. Vous
me direz : “Compte tenu des éloges en lesquels il sest préeé-
demment répandu. eela fait peu”™. Certes. Mais étant donné
le degré de réalisation de Uensemble, onen vient a
regretter ce “détail” qui personnellement me cha-
grine un pew. De sureroit, lobligation de refaire les
premieres missions d'un niveau donné pour le ter-
miner peut mener, a la longue, & une certaine lassi-
tude. Quoi qu'il en soit. je vous parie les Caterpillars

de Marco (1.7 kg i chaque pied !) que les “Napoléon

du dimanche... a balai”™ vont adorer !

% GENRE:

% DIFFICULTE ;
% JOUEURS:
% CONTINUES:
% SAUYEGARDE:
* AUTRES FORMATS :

“ DISPO:
% PRIX:

MONDIALES ROQUETTES

ELECTRONIC ARTS A SU HABI-
LEMENT NEGOCIER LEVIRAGE
DES 32 BITS POUR SA SERIE
DES “STRIKE", PAS FONCIERE-
MENT REVOLUTIONNAIRE, ELECTRONIC ARTS AURAIT PU
SOVIET STRIKEA CEPENDANT FAIRE UN SANS-FAUTE SI
LE BON GOUT DE PERPETUER L'ANIMATION N'AVAIT ETE SI
LE GENRE DE BELLE MANIERE. MEDIOCRE.“WHAT A SHAME!"
EN CE SENS, IL PLAIRA AUX COMME DISENT LES
AFICIONADOS DES “BRITONS" | MEME SI CE
ANCIENNES VERSIONS. SON DEFAUT N'EST PASTROP PRE-
NOUVEL HABILLAGE SAURA JUDICIABLE A LA JOUABILITE,
EGALEMENT CONVERTIR LES IL GACHETOUT DE MEME UNE
JOUEURS RESTES JUS- BONNE PARTIE DU PLAISIR.
QU'ALORS INSENSIBLES A CE UNE MENTION SPECIALE POUR
GENRE DE PRODUITS. BREF, DE LES DECORS QUI DEVRAIENT
LA BELLE CAME! FAIRE DES EMULES...

PASCAL GEILLE MARCO VEROCAI
intérét— 4K28 |réalisation
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C’est a un voyage dans le temps que A linstar de son aieul Speedball, Pithall propose des compétitions d'un mélange de handball et de
basket qui aurait mal tourné. Désormais, ici, tous les coups sont permis pour entrer en possession de
Lot itball I I | I I
Warner nous convie ici. Avec Pitball, . d'énergie qui sert de bhallon. Le but étant de Tourrer celui-ci dans le but adverse. Les

matches ont Iil'll l|i||l'~ fll"- ill‘l"lll‘:—. sur l’l‘.‘- Iils‘llll“ll'.‘- aussi hostiles l|ll_ilh'llllllll!'~ ¢l ]['n jlllll‘lll"\ viennent

vous allez vous retrouver au 23¢€ siécle

tous du fin fond de la galaxie, un sac plein de hargne et d"armes en bandouliére. pour remporter le
pour vous livrer a des matches d’un titre tant convoité de Champion de Funivers, Le décor est planté et vous vous doutez bien mainte-
nant quon ne va pas faire dans la dentelle ; au contraire, les parties seront hratales et plus d'une
basket dégeneré et hypr“ violent. [ois. vous allez vous retrouver sur le earrean. Les rencontres opposent denx équipes de deux joucurs

Descendant du Speedbaﬂ que l'on l'l! sachant l']u|= le soft m"rv[m- ]|:.~r|u. a+ ]n-u::ur- sllt]llllflllf'lllliil[. Le jeu est entierement en 3D map-
pee temps réel et malgré des graphismes inégaux, la réalisation est honorable.

connaissait sur Megadrive, Pitball, lui, Le pitball est dangereux...
. En elfet, ¢'est & une débauche d’effets que vous allez assister car., outre les coups de poing et de pied
sort sur Playstation. ., joueurs, chaque race est dotée de coups spécianx qui se feront avee foree flashes et explosions.
Ce qui nous conduit & dire que ce jeu n'est pas le mienx réalisé du monde vient de ce quil n'est pas
fin. que ca pixellise et que les graphismes ne figurent pas parmi les plus beaux. Geei dit, on ne tron-
ve ni suceades ni ralentissements dans Pitball. En fait, le plus génant vient de la 3D qui empiche le
joueur d’étre précis dans ses tirs et ses passes. En ouire, les persos en 3D sont soumis & une inertie
carrément génante. Du coup, ils ne répondent pas vite. ne courent pas toujours comme on le vou-
drait. mettent trois plombes i se relever d'une chute, brefl ¢’est pas plus maniable que ¢a. Dommage
car dans Fensemble. le jeu est bourré de bonnes idées : les items qui tombent du ciel et qui procurent
des coups spéciaux. de Péquipemeut on des points de santé ou encore la possibilité de mettre un peu
d’effer dans la balle.
~.méme tenu an laisse !
Mais la plupart de ces honnes idées ne sont pas inhérentes au jeu et viennent surtout des menus tres
riches et qui offrent un max de possibilités. En championnai par exemple. vous pouvez gérer une des
douze équipes et la faire évoluer (en jouant ou en regardant les matehes) de la 3e i la Tere division.
Pour ce faire. il [audra soccuper des finanees, des sponsors, des translerts. de achat d'un cauipe-
ment plus adéquat indispensable pour sattaguer aux plus fortes équipes, Tout cela paraitea familier
i ceux qui ont pratiqué le Speedball mais ici. on peut en plus faire des paris sur des équipes pour

amasser de la thune ou encore soudoyer les adversaires pour augmenter ses chanees. Rien de tris

- NSIIhrrdI"EEE,LE}EUN'EST moral mais vu le sport pratiqué... Brel. plein de choses qui font de Pithall un jew veaiment fun et
MAL FAIT MEME SI LES i . . e o
GRAPHISMES NE SONT PAS intéressant. Ah ! Si seulement la jouabilité et la maniabilité avaient é1é un peu plus soignées...

TOR.EN REVANCHE, LA OU CA - i &

PECHE DUR, C'EST EN CEQUI tdiarsy Yarouai

CONCERNE LA MANIABILITE.

L'INERTIE DES PERSONNAGES

LE REND DIFFICILEMENT graphisme

JOUABLE ET LES PERSPEC- animation ) 13}

TIVES OFFERTES PAR LA 3D maniabilité @E]

FONT QU'IL EST DIFFICILE S 0 n 1IH

D'ETRE PRECIS SUR LETER-

RAIN.TOUT CELA REND LE JEU

UN POIL DIFFICILE A ABOR- % GENRE: “ DIFFICULTE:
P ALt DER... % JOUEURS: % SAUVEGARDE:

PANCALGRRLE * AUTRES FORMATS: |- % DISPO:
R enti % PRIX:
réalisation
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DEUX CAMERAS SONT DISFONIBLES,
CELLE-CI VOUS RAPPROCHE DES
JOUEURS, LA SECONDE VOUS MONTRE,
GRACE AUX ZOOMS FREQUENTS, L'EN-
SEMBLE DU TERRAIN VU DE HAUT.

EN PLUS DE L'INTRO, VOUS AUREZ DES CINEMATIOUES OUI VOUS PRESENTERONT LES 12 RACES

a CONCURRENTES ET LEURS ORIGINES S1 VOUS LAISSEZ TOURNER LA DEMO DU JEU.

(A <FIGHTE= DUR DANS
UARENE ET LES COUPS
COMME LES EFFETS OF SF uLxﬁu"ﬂEnTTEE
LUMIERE PLEUVENT ON SE

CROIRAIT DANS LOADED.
SPECTACULAIRE, NON 7!

LES REGLES DU
PITBALL NE SONT PAS
COMPLIQUEES : TOUS
LES COUPS SONT PER-
MIS ET PLUS ILS SONT
BRUTAUX. PLUS ILS
SONT PAYANTS,

LES MATCHES ONT LIEU SUR DES PLANETES DIFFERENTES, D'OU UN ENVI-

PLANETES SONT HOSTILES ET IL NE FAIT PAS BON S'Y BALADER.

=) ECTIITEER LUNE FITIFNE A MANACET
Prrrre T ew

SEaEs
—

CERTAINS BUTS PEUVENT MARGUER JUSQU'A TROIS POINTS SELON LA FACON ET L'EN-
DROIT DONT VOUS AVEZ TIRE.

RONNEMENT TOUJOURS VARIE. MAIS IL Y A UNE CONSTANTE - TOUTES LES

EN CHAMPIONNAT, CHOISISSEZ UNE EQUIPE A MANA-
GER, GEREZ SES FINANCES, ACHETEZ DES NOU-
VEAUX EQUIPEMENTS, ETC. BREF, OCCUPEZ-VOUS
DELLE, UN PEL COMME DANS UNE SIMU" DE FOOT.

PLUS VOUS RESTEREZ LONGTEMPS
APPUYE SUR LE BOUTON DE TIR. PLUS LA
BALLE SE CHARGERA D'ENERGIE ET PLUS
LE TIR SERA PUISSANT MAIS IL PERDRA EN
PRECISION.

DANS LE MAGASIN DEQUIPEMENTS. CHOISISSEZ DE
QUOI AUGMENTER LE POTENTIEL DE VOTRE EQUIPE
A CONDITION 0'AVOIR SUFFISAMMENT DE BLE ET
POUR CELA. IL FAUT GAGNER DES MATCHES.

m—— §:13. -

CHAQUE RACE POSSEDE SES
PROPRES COUPS SPECIAUX MAIS
ATTENTION. CELA NEPARGNE PER-
SONNE. NI VOUS NI VOTRE
COEQUIPIER
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worldwide

Le jeu de foot le plus doué de sa génération arrive sur Saturn ! Les possesseurs de PlayStation paradaient il y a peu avec
Adidas Power Soccer, c’est désormais au tour des “Saturniens” d’exhiber fiérement Worlwide Soccer ‘97 qui n’a vraiment
rien d lui envier au niveau de la réalisation.

saturn é En effet. aucun jeu de foot sur Saturn n'est aussi réaliste. Les gens de Sega

Sports ont réussi 4 incorporer des mouvements grace a la technique de la

“Motion Capture” tellement réalistes que on se croit devant une retrans-
mission télévisée. Il ne manque plus que les commentaires de Thicerry

Roland ! Déja, I'impressionnante séquence d'introduction en images de

syuthese annonce la couleur : les joueurs bougent merveilleusement
bien. Et cette impression se confirme une fois dans le jeu.

Entierement réalisés en 3D (mis a part le public dans le stade) et

texturés, les joueurs possedent des maillots aux conleurs des véri-

tables équipes. De plus. en dehors des traditionnels matches d’ex-
hibition et autres coupes. on peut choisir a sa guise les condi-
tions de jeu (terrain sec ou détrempé. de jour ou de nuit),

sélectionner le stade, adopter une des sept tactiques dispo-

nibles, une vue parmi les trois proposées (qui correspondent

PARMI LES a une altitude différente) et un angle (dans le prolonge-
QUATRE 5 5 'S e . .
VUES DIS- ment du terrain, de trois quarts a la Fifa, parallelement a
PONIBLES, la ligne de touche. ete.). Brel. le jeu regorge d’options

£ £
CELLEA
PARTI DE en tout genre.
LA TOUCHE
EST CER-
TAINE- Ce soir on vous met le feu...
MENT LA Chaque jouneur possede une panoplie de mouve-
MOINS X : ; :
ATE. ments incrovables : tacle, aile de pigeon. amortis

de la poitrine, dribbles dignes de Maradonna a

sa grande épocue (eelle ot il ne se poudrait
pas encore le nez), reprises, ete. La contre-
partie de ce réalisme a outrance est la rela-
tive lenteur du jeu. Je dis bien relative car
il semble logique qu’un joueur ne remon-
te pas la totalité du terrain en 3
secondes comme on peat le voir dans
d’autres jeux de foot plus areade. 11
s agit la certainement de ce qui
constitue pour beaucoup le point
faible de Worlwide Soceer -97.

En fait. deux écoles s affrontent

OUPS ! VOUS
ETIEZ TROP LOIN
POUR APPRECIER A
SAJUSTE VALEUR CE
SUPERBE BUT ! QU'A
CELA NE TIENNE, UN
PETIT RALENTI AVEC
MOULT ANGLES DE
CAMERAS DIFFERENTS
ET HOP. CANAL + ET
BIETRY N'ONT OUA
BIEN SE TENIR !

ici : il y a cenx qui ne jurent
que par la rapidité d’action
et le fun, peu importe le
réalisme des graphismes et
de I'animation. Ceux-la
préfereront d’autres
titres. tels qu’Olymipic
Soceer de feu US

Gold. Et puisil y a
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UN RADAR OPTION-
NEL PERMET DE
REPEREA LA POSI-
TION DES JOUEURS
SUR LE TERRAIN
D'UN SEUL COUP
D'EIL REMARQUEZ
QUEN ADOPTANT
LA VUE DE TROIS
QUARTS, ON SE
RETROUVE DEVANT
UN CLONE DE FIFA
SOCCER !

SOCC§ -

les autres, que l'on trouve parmi les plus férus

CONFORMEMENT AUX RECOMMAN-
DATIONS DE LA FIFA LORS DU DER-
NIER CHAMPIONNAT DU MONDE,

LES ARBITRES N'HESITENT PLUS A

de football, les scientiliques du ballon rond. les

techniciens de la lucarne, en un mot les dingues de
foot ! Eux privilégieront, en revanche, lexactitude

de la simulation, la richesse des tactiques et la possi-

bilité ’élaborer un jeu qui leur est propre. Car dans
Worlwide Soccer *07. vous devez construire les actions

comme dans la réalité et privilégier le jeu d’équipe.

Ne jouez plus perso’l

Bien siir. les exploits personnels restent possibles mais

jamais jen de foot n’avait poussé aussi loin les tactiques de
jeu ! A tel point qu'il est possible de faire remonter automati-
quement la défense afin de chercher le hors-jeu ou encore
d’exercer le marquage a la culotte. Autre deétail intéressant. le
joueur sélectionné peut accélérer sa course. ce qui permet d'effec-
tuer des débordements ! Comme vous pouvez le voir, Worldwide
Soccer “97 ne risque pas de vous décevoir. Le seul défaut qui me
semble important & un niveau qui touche la réalisation pure vient
des musiques. tout droit sorties du répertoire de Charlie Olegg ! 11
[aut dire que les Japonais raffolent de ce style complétement kitsch
(rappelez-vous les mélodies de Daytona USA !). Mis a part ce léger

détail, Worldwide Soccer “97 est le jeu de foot qu'un bon nombre d’entre

nous attendaient sur Saturn. _
Pascal m‘ﬂ@ LE FOOTBALL EN NOCTURNE

LAISSE DECOUVRIR UN

ety SUPERBE CIEL ETOILE AU-DES-
SUS DU STADE.
ILY A PEU, BON NOMBRE DE
CONFRERES SE GARGARI DE NUIT, LES OUATRE OMBRES PAR JOUEUR CORRESPONDENT AUX
SAIENT AVEC ADIDAS POWER QUATRE PROJECTEURS HYPER PUISSANTS DU STADE !
SOCCER SUR PLAYSTATION
SANS SE DOUTER UN SEUL
INSTANT QUE LA 31 BITS DE
SEGA SERAIT A MEME DE PRO- e
POSER FooT ARRIVE QUL
HME el ::-E :::DL:‘. WORLDWIDE SOCCER
TREMPE.ILF ‘97 TOMBE DANS LE
NAITRE QUE LA RESOLUTION COCASSE. AVEZ-VOUS
N'EST PAS EXCELLENTE (LES DEJA VU UN MUR AUSSI
JOUEURS SONT MAL DEGROS- DISPARATE LORS D'UN
SIS) ET QUE LES MUSIQUES COUP FRANC ?
RESSEMBLENT AU GENERIQUE
DE MAYA ABEILLE, MAIS ON
RESTE SANSYOIX DEVANT
L'EXCELLENTE MANIABILITE,
LES SUPERBES ANIMATIONS ET
L'EXTREME REALISME DES
MOUYEMENTS !
MARCO VEROCAT - 3
animation ) 19]
B T Tt T maniabilité @k
réalisation SRR 10]
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Ceux quf ont touché d Pl’OjECtX sur Ala question «pourguoi dévelop-
Amiga et PC savent de quoi je parle car " """ i Reniren]
: p .. archaiche 7> Uéquipe de Team 17,
ce dernier est resté dans les mémoires. 1., connue des joueurs PC et quia
Trois ans plus tard, Team 17 remet le cou- cxplosé sur console grice it Worms.
vert avec une suite judicieusement appelée répond : «Parce qu’on aime ce genre
X2. Deux fOlS P!HS fort’ deux fO'S PI“S beau, valable>. Autant dire quiavee de tels

deux fofs P[HS tout ce que vous voulez par propos. y'a inérét it assurer derricre

et a faire quelque chose de bien sous

et que sur 32 bits, il o'y a rien de

rapport aux shoots disponibles sur

peine de passer pour des rigolos. Ih

Piaystatron. bien. comme dans cete boite anglaise.
ils n’en sont pas (des rigolos). ils om

K2 PROPOSE K done tenu parole et nous liveent i un

MODE 2 JOUEURS s i : g

EN SIMULTANE véritable petit chef-d’auvre de

MAIS NE SORN- shootem up. Beau. que dis-je. splendi-

FLEZ PAS TROP
VITE, CE NEN EST

de. magniflique, colossal... Les adjectils

PAS PLUS FACILE ne sulfisent plus a qualifier les gra-
POUR AUTANT. LE " . Oy e i

SEUL CONTINUE phismes d'acier de X2 Ceei dit. il ne
SERA ATTRIBUE A sagit pas d'un jen en 3D mais en 2D
CELUI OUI MEURT i g

EN PREMIER comme les R-"Type et autres Super

Aleste qui nous avaient enchantés sur
16 bits. Alors foreément. il aurait éé
malheureux de voir un jeu moven. mais

a ce point-la ! Selon Péquipe qui a tra-

vaillé pendant pres d'an an sur le projet

X2 (jen de mots). le potentiel de la
machine de Sony a été si exploité qu'il
serait carrément difficile de faire plus

dans le genre.

Vovez plutor Pexpression de ce houlot
en chiffres : 32 000 couleurs. 250 pour
chaque ennemi. 120 ennemis diflé-
rents. 1200 sprites alfichables d

I'éeran en méme temps et des boss. ..
brrer, jen ai encore froid dans le dos.
Ces derniers remplissent tout I'éeran
(quand ils n’en sortent pas) et cer-
tains requicrent jusqua 700 ko
d"animation. Une vraie lolie ! Avee

des chiffres pareils, vous vous doutez

OUAND JE VOUS ’ W e
e aE s que les sprites ont é1é modélisés en
TRES DUR ET 3D, facon DKC sur 10 bits. ce qui
OUIL YA DES . .

P EANE offre un rendu visuel des plus

MiS PARTOUT, acréables. Brel. en un mot comme
VOUS ME ) ; .
. en cent. graphiquement et techni-
NANT 71 quement. X2 est un pur joyau :

pas de bugs. pas de clignote-

ments, pas de saceades et des

3 ANS PLUS TARD.... elfets de lumiére. de transpa-

remnee, lII‘.‘- rotations, des zooms

DEPUIS VOTRE DERNIERE MISSION APPELEE PROJECT X. RIEN DE NEUF, LES ALIENS SE

SONT FAIT DISCRETS. ALORS QUE VOUS ETES TRANQUILLE CHEZ VOUS EN TRAIN DE et des prassages sur 2 | ans. De

CONTEMPLER LA PHOTO DE VOTRE ANIMAL PREFERE (VOTRE FEMME) (NDBC - NE ME LA
FAIS PAS DEUX FOIS, CELLE-LA 1). LF «BIDOUILLOPHONE= A ONDES SINUSOIDALES SONNE

quoi satisfaire les plus diffi-

CEST LA BASE QUI VOUS CONTACTE DURGENCE - DE NOUVEALX ENNEMIS S ATTAQUENT A ciles en somme. .. Du il it

NOUS ET COMME VOUS ETES CONSIDERE COMME LE MEILLEUR PILOTE DE LA FLOTTE,
C'EST A VOUS DALLER LES BOUTER HORS DE NOTRE GALAXIE. VOUS SAUTEZ DANS VOTRE

de voe de Fintérér, X2 est

<AEROVOITURE=, ACCROCHEZ AU PASSAGE QUELOUES ENGINS GARES PUIS. BLOQUE PAR fidele & la tradition des

UNE MANIF, VOUS METTEZ AUX COMMANDES DE VOTRE MOTO GENRE AKIRA. AINSI ARRI-
VEZ-VOUS AU HANGAR OU EST PAROUE VOTRE VAISSEAL. CONTACT, GOOO !

shoots et nous rebalanee

playstation
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tous les clichés du genre. des cli-

chés bien agréables daillears.

En effet, dans le principe. rien de
réellement nouvean mais si on
aime le genre, on est obligé dadhé-
rer & X2. Au départ. vous choisissez
votre nivean de dilficulté (normal.
comprenez «a s arracher les che-
veux, ou Hard, entendez «<a se
cogner la téte dans les murs»). puis
un des trois vaisseaux en sachant
que plus ils sont rapides. moins ils
seront puissants. Et ¢’est parti pour
des heures de folie & tenter de venir
i bout de la dizaine de niveaux. tous
plus durs les uns que les autres et
remplis d’ennemis dans tous les sens
tant et si bien qu’il est difficile de 57y
frayer un chemin, On commence en
scrolling horizontal. un serolling peu
rapide d’ailleurs et les niveaux se
succedent avee a la fin de chacun
d’entre enx, un boss gigantesque qui
vous donnera du fil & retordre.
Concernant les serollings. ils varient
d’horizontaux a verticaux en sachant
que par endroits, la machine vous
fera automatiquement changer de
plan.

Rien de follement novatenr mais les
grands classiques du shoot. revisités
par une technologie de pointe. sont
lir, nous rappelant de quelle Tagon
nous en sommes venus a adorer les
jeux vidéo. X2 est done un excellent
titre rempli des meilleurs ingrédients
pour les adeptes du genre : des
explosions dans tous les sens, une
maniabilité démente avee une légere
inertie du vaisseau histoire d’avoir
un peu de souplesse. possibilité de
jongler sur plusicurs armes, des
bombes en nombre limité qui écla-
tent toutes a I'écran. des hoss mons-
trucux (je sais, j'T'ai déja dit mais je
ne m'en remet pas...) et surtout un
niveau de difficulté tres élevé qui
plaira aux brutes de jeu et qui pro-
cure une durée de vie conséquente
si on ne craque pas en cours de
route. Personnellement. je trouve

méme que ¢’est un peu oo much

mais bon... sy !/-'Jbe'ijf@

NON. NON, CE NEST

PAS UN BOSS DE FIN
DE NIVEAU ET DES
COMME GA, YEN A
UN PAQUET ; ET DES
LE PREMIER NIVEAU.
JE VOUS AURAIS
PREVENU

PLAYER 1

LE JEU EST CLAI-
REMENT DESTINE
AUX JOUEURS
CONFIRMES.
DANS LE CAS
CONTRAIRE, IL
FAUDRA VOUS
FAMILIARISER
AVEC CET ECRAN.

* GENRE : SHOOT'EM UP % DIFFICULTE
MOYENNE < JOUEURS: |0U2 % SAUVEGARDE: NON YEN A COM-
“» AUTRES FORMATS : SATURN EN JANVIER * DISPO : i"gi’;ﬁi Sﬂ;f
NOVEMBRE PRSI E ENVIRON MAIS CHUIS
TOMBE SUR
. m UNNID, MA
DIFFICILE D'EVALUER L'INTE- eshi
RET D'UN SHOOT CAR LE
CONCEPT ESTVIEUX MAIS
TOUJOURS AUSS| BON.AUSSI DIEU QUE C'EST BEAU | CA
ME-SUIS JE BASE SUR LE CRITE- PETE DETOUS LES COTES, ILY
RE DE LINNOVATION.ET ONA A DES EFFETS A PROFUSION,
BEAU S'ECLATER SUR X2,0N LES ENNEMIS MODELISES EN
NE PEUT RIENY TROUVER DE 3D ARRIVENT PARTONNES ET
NOUVEAU :LES ARMES ? NON. LES BOSS SONT HONSTRUEUX
LESTHEMES DES NIVEAUX ? (CERTAINS PIXELLISENT UN
HUMM, NON PLUS. LE HODE 2 CHOUIA). ETAVECTOUT CA,
JOUEURS EN SIMULTANE ? PAS DE RALENTISSEMENTS,
NIET.BREETOUTY EST CLAS- PAS DEBUGS, RIEN A DIRE,
SIQUE, MAIS SUPER JOUISSIE LE CESTTRES BIEN FAIT, COLORE
MUST DU SHOOT'EM UP SUR ETTOUT ETTOUT.TEAM I7 LA
PLAYSTATION. GRANDE CLASSE!
MARCO VEROCAT J'M DESTROY
interét réalisation

maymag NWIT- novembre g6



EN APPUYANT
SUR LE CARRE,
VOUS POURREZ
CHANGER D'AR-
ME. 51 CELLES
QUE VOUS AVEZ
EN STOCK NE
VOUS CONVIEN-
NENT PAS, RECU-
PEREZ LES ITEMS
LAISSES PAR LES
ENNEMIS
DETRUITS.

1vl>iSsS AY 1d

0

LA MANIABILI-
TE DE X2 EST
REDOUTABLE
ET CEST TANT
MIEUX CAR,
DANS DES
PASSAGES
COMME
CELUICI, YA
INTERET A i
ETRE RAPIDE of " - i - ] - - V7
ET TRES PRE- j ‘ i :

LUHEURE EST A LA VARIETE. NON SEULEMENT LES

NIVEAUX CHANGENT COMPLETEMENT, MAIS LE BON, FAUT AIMER LE ROSE MAIS AVOUEZ

SENS DU DEFILEMENT AUSS TOUT DE MEME QUE CEST SUPERBE ET QUE
CEST BIEN FAIT.

LES BOSS

G =T

VOUS PARTEZ
AVEC TROIS
SMART BOMBS,
QUL FAUDRA
UTILISER QUAND
LECRAN EST
TROP ENCOMERE.
TECHN
YAURA PLUS
PERSONNE, GRA- -
PHIQUEMENT, CA * 1 LT
DONNE GA 4 ; R v y 5 : = —~SAS - M

(RN S IR 1)

TR v
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Street Racer est a l'origine sorti sur Super Nintendo et Megadrive en 1994. Développé par les soins de Vivid Image (& qui Fon doit
Reprenant le principe de Mario Kart, il propose huit personnages qui s’af- déja la version 16 bits ainsi que “The First Samurai™ sur

frontent dans des courses automobiles délirantes et percutantes puisque
tous les coups sont permis. A chaque pilote correspondent trois circuits et
un véhicule aux caractéristiques tres différentes.  dernitres avancées technologiques. Devant le peu de pro-

CERTAINS VEHICULES SONT CAPABLES DE PLA-
NER AU-DESSUS DES CONCURRENTS.

LE MODE MICRO POSSEDE DEUX
VUES DIFFERENTES : FLAT (VUE
DE FACE) ET ISOMETRIQUE (VUE
DE TROIS QUARTS).

LA DOUCEUR DE LA CAMPAGNE
TOSCANE NE COLLE PAS VRAI-
MENT AVEC LA HOUSE MUSIC our
LACCOMPAGNE. LE MORCEAU
RESSEMBLE D'AILLEURS AU
GENERIQUE DE “CIEL MON
MARDI!

b s e e
1712
%:-:hm 0

Amiga) pour la partie programmation et de six gra-
phistes francais d'Ubi Soft, Street Racer Playstation n'est

pas une suite mais bien une adaptation qui bénéficie des

fondeur et Fabsence de jouabilité des réalisations sur les

playstation nouvelles consoles. la conversion dun titre réputé pour

son fun s imposait delle-méme !

Rian ne sart da courir il fo o sarvir das poinas

Quoi de neaf dans cette conversion 7 Comme vous pou-
vez vous en douter. ¢est lintroduction de la 3D qui
constitue I'innovation la plus importante. méme si le
fond du décor reste une simple image 2D qui s'intégre
d'aillenrs mal a lenvironnement général. Lanimation,

trés fluide. est restée. Annoneée parfois a cinquante

es par seconde. parfois i soixante - pen importe le

véritable chiffre !

-, la fluidité de Fensemble est évidente.
Autre prouesse, le mode Multi-joucurs prévu initialement
pour quatre a grimpé jusqu’ia huite (deax quadrupleurs
de paddle simposent alors) sur un méme éeran divisé au
choix horizontalement ow en petits carrés !

Street Racer regorge d'options en tous genres. Ne cher-
chez pas. elles sont toutes la ! Je ne vais pas me risquer
ici it les énumérer toutes, mais sachez que vous y trouve-
rez certainement votre bonheur. d'autant plus qu’elles
améliorent encore la durée de vie, On retrouve un mode
Championnat constitué de trois coupes a la difficulié
progressive (Bronze. Argent et Or). Pour se qualifier aux
deux premieres, il sulfit tout simplement de finir en 1ée

au classement général sur lensemble des dix circuits.

EN COUPE
PLATINIUM,
vous
RETROU- |

LAPIN ROSE
DU DEBUT
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tandis que lor exige de finir avee un minimum de
175 points sur une quinzaine de cireuits. Autant vous
dire que la partie est loin d’étre gagnée d’avance car les
courses sont e véritables pugilats. Pour vous faire une
place au soleil. vous pouvez latter & droite ou i gauche et

utiliser deux armes spéeiales.

Une fois en course, vous avez le choix entre quatre vues
pour le mode Normal et deux vues pour le mode Miero
qui s"inspire sans vergogne de Supersonic Racers de
Mindscape. Dans ee dernier cas. le cireuit est représenté
en 2D vue de haut. Certains cirenits, comme ceux de
Surf Sister, sont plus aisés a négocier ainsi. Le systéme
adopté dans attribution des points prend en compie la
place a Farrivée (le premier récolte dix points. le deoxie-
me huit. ete.) ainsi que dautres éléments comme le
nombre d étoiles récoltées sur la route. le nombre de
coups donnés, le tour le plus rapide, ete. Si bien que
finalement. le second peut tres bien obtenir autant. voire
plus de points que le premier. Au final. cette version de
Street Racer s avere une excellente conversion qui a su
garder ce qui avait [ait son sucees sur 10 hits : une jona-
bilité exemplaire et un fun indéniable. Malgré tout. la
saveur de resucée me géne un pew. bien que jadore par
ailleurs le ragoiit de mouton réchauffé ! Les dévelop-
peurs auraient pu tirer un meilleur parti de la 3D en
ajoutant du reliel aux circuits par exemple, ou une vue a
I'intéricur du véhicule. Bref, en un mot comme en cent,
Street Racer est un trés bon jeu. mais auquel il manque

le =“plus™ qui ferait de lui un titre incontournable,

DE SEGA !

CHAUD DEVANT ! POUR PEU QUE VOUS AYEZ
DEUX QUADRUPLEURS ET SEPT POTES S0US LA
MAIN. VOUS POURREZ JOUER A HUIT EN SIMUL-
TANE SUR LE MEME ECRAN |

VIVID IMAGE ET UBI SOFT PEU-
VENT SEVANTER D'AVOIR
REUSSI LEUR PARI : DONNER A
UN PRODUIT 32 BITS LE FUN
ET LA JOUABILITE D'UN JEU

16 BITS. LES COURSES SONT
VRAIMENT ACHARNEES ET LE
NOMBRE INCALCULABLE
D'OPTIONS LAISSE AUGURER
UNE DUREE DEVIE APPRE-
CIABLE. ENFIN, LE MODE

8 |OUEURS EST UNE EXCLUSI-
VITE MAISON, MEME SI PEU
D'ENTREVOUS AURONT L'OC-
CASION D'Y GOUTER ! STREET
RACER A DE QUOI SATISFAIRE
PLEINEMENT LES FANS DE
BASTON SUR CIRCUIT, MEME 51
UN PEU PLUS D'AUDACE DELA
PART DES DEVELOPPEURS
AURAIT ETE APPRECIABLE, HIS-
TOIRE D'ALLER JUSQU'AU
BOUT DE LEURS AMBITIONS !

D'APRES MEVLUT DINC,
CREATEUR ET PRO-
GRAMMEUR DU JEU, LA
VERSION SATURN
BENEFICIERA DEFFETS
DE TRANSPARENCE ET
DE LUMIERE ABSENTS
SUR LA PLAYSTATION.
CEST D'AUTANT PLUS
REMARQUABLE OUE
DHABITUDE, CESTLE
PHENOMENE INVERSE
OUI SE PRODUIT.
SALUONS DONC CETTE
PROUESSE TECHNIOUE
0UI NE MANQUERA PAS
DE RAVIR LES POSSES-
SEURS DE LA 32 BITS

LECRAN DIVISE HORI-

e dd S
UNE OPTION PERMET ' =
DE CHOISIR DE JOUER B 8
APLUSIEURS AVEC 35

Moy g

ZONTALEMENTOUEN ] &
“BOITES™ DE DIMEN- &

SIONS COMPA- — -':’

RABLES.

| ?.:1_‘_.,1 o

TETANOS, LE PERSO CACHE DU JEU,
VOUS DEFIE AVEC SA VOITURE A
PEDALES.

animation m
maniabilité @k

0 1]

LE MODE 2 JOUEURS
EST CELUI AUQUEL
& VOUS JOUEREZ PRO-
BABLEMENT LE
PLUS!
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* La violence ! Sujet 6 combien sensible entrainant dans la majorité des cas des polémicques au kilométre. Pourtant, cette violence si

montrée du doigt, Konami s’avance

déeriée est partout. Dans notre vie quotidienne, & la télé, chez le voisin, au bureau, bref

En ces temps dl"fffCHES ou la violence est partout. Bien entendu, elle sexerce a différents degrés. Curieusement, ¢’est la violence

des jeux vidéo qui est la plus eritiquée, a juste titre lorsque cette critique est justifiée
et argumentée. Malheureusement, trop de personnes tout droit sorties d'une certaine
“intelligentsia™ plus ou moins puritaine s’en prennent a elle & tort et a travers.

Pourquoi toute cette bafouille 7 11 fallait que je vous prépare i ce qui va suivre. ..

sans états d’ame avec cette produc-

Shoot q"i pE“l 1

tion sanguinolente d souhait. Les Project Overkill fait partie de ces jeux “a problémes™. Non pas que le soft soit nul,

puritains et les ignares vont-ils
répondre par une censure exa-

cerbée ? Peut-étre...

avis

AUTANT VOUS LE DIRETOUT
DE SUITE, PROJECT OVERKILL
N'A RIEN D'UN EXPLOIT TECH-
NIQUE. KONAMI A OPTE POUR
UNE REALISATION EFFICACE
DE CE JEU 100 % BOURRIN.
GRAPHIQUEMENT REUSSI,
PROJECT OVERKILL BENEFICIE
DE QUELQUES EFFETS ET
D'UNE BANDE SONORE ADE-
QUATS, KONAMI N'AVAIT NUL-
LEMENT BESOIN DES
PROUESSES DE LA 3D POUR CE
SOFT BASIQUE MAIS FUN.
MARCO YEROCAI

animation

) 14]
maniabilité @E!
) I5]

S 0 n

loin de moi cette idée. En fait, le principe est hasé sur une certaine violence a outran-
ce. lei, vous incarnez quatre soldats armés jusqu’aux dents. Vous devez accomplir

seize missions aux objectifs variés. Pour v parvenir, il vous [aut massacrer, extermi-

ner, [usiller, mitrailler, éeraser a tout va, avee par moments quelques énigmes a la

difficulté modeste (trouver la clé. ouvrir des portes). En fait, Project Overkill est le  GENRE:

digne descendant de Loaded de Gremlin. Méme s'il ne brille pas par sa subtilité, * DIFFICULTE:
Project Overkill demande parfois un peu de réflexion pour ne pas se retrouver en el

; ' : : i SAUVEGARDE: % AUTRES

trés mauvaise posture. En effet, hormis les clés et les sorties a trouver, il vous faut FORMATS :

parfois protéger des prisonniers, la difficulté consistant & flinguer les ennemis sans % DISPO ;
“trouer” votre protégé. = PRIX:
Liarmement est différent en fonction du soldat utilisé. De ce fait. le choix de votre
pion est extrémement important. Ainsi, certains possédent des mines a téte cher- LES EXPLOSIONS DE PROJECT OVERKILL SONT

1 Ty . . 1 3 -EN PAR -MEME
cheuse. d’autres des mitrailleuses automatiques balayant toute une zone. Bien PLATI FCHERREAREE Y R Vs Mo

entendu, leur utilisation doit étre parcimonicuse, les munitions étant limitées.

Interdit aux adultes stupides
La grande erreur consisterait a voir en ce jen une apologie de la violence.
le parie que c’est ce que pensent la majoriié des parents. Pourtant,
Project Overkill n’a pour but que le divertissement. Il faut tout prendre
au second degré. Si cela peut paraitre violent de prime abord, on se
rend vite compte que Project Overkill est un défouloir bien moins
dangereux que certaines cours de réeré, Dun point de vue tech-
nique, Project Overkill propose une vision de trois quarts avee des
effets de transparence pour que le joueur puisse apercevoir d’éven-
tuels bonus ou ennemis dans les recoins des pitces. Janimation ne
soullre pas de défaut particulier, si ce n’est des saccades lorsque trop
de personnages s’agglutinent a I'écran. Heureusement, cela ne géne en
rien I'excellente jouabilité. La bande-son trés cinématographique ren-
force 'ambiance particulierement lippante, voire glanque. Le seul point
critiquable est la maniabilité, qui néeessite un temps d’adaptation. En elfet,
les quatre boutons (croix, carré, rond et triangle) servent a tirer dans leur direc-
tion respective. Autant vous dire que lors des premiéres parties, vous aurez ten-

dance & “shooter” dans le vide. Sans étre d’une grande originalité. Project

Overkill est un produit défoulant qui mérite que™’on s’y attarde,

Mmmm@

C’est ce que je vais [aire de ce pas.
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DUF ! JAI EU CHAUD AUX FESSES AVEC CES TONNEAUX EXPLOSIFS ! LES EFFETS DE TRANSPARENCE NE SONT PAS TROP MAL RESTITUES, MEME S ON A VU MIEUX DANS LE GENRE SUR PLAYSTATION.

TROIS CONTRE UNE
PAUVRE FEMME COMME
MOI. TU PARLES DUNE
EGALITE DES SEXES !

UN VRAI CARNAGE ICI.
CETAIT LEUR PEAU
CONTRE LA MIENNE.

7 e

R T
a 183 . o2

g

QUAND JE VOUS
DISAIS QUE JETAIS

AGEIT - ALBEA EFFICACE!
M COMPIETED

SN

i
= T

10181 r«c-fg‘gﬁ:ﬂ 0

TOTAL % 3
TERMIATION, EFFICENCY
: 0000,
FECEVED TERMIATION EFFICENCY AMMO BOMUS

A PARTIR DE CET ECRAN, VOUS ALLEZ POUVOIR GERER VOTRE PROGRESSION ET VOS AGENTS.

IL N'Y A RIEN DE PLUS JOUISSIF GUE DE VOIR LE SANG GICLER
CONTRE LES MURS. RAAAHH ! CESTLEPIED !

novembre 96 - playmag NI




playstation/saturn

En ce moment, les femmes sont a I’honneur
dans les jeux vidéo ! En attendant
Pandemonium de Crystal Dynamics et Eon
Flux de Cryo, Core Design vous propose d’in-
carner Lara Croft dans un superbe jeu palpi-
tant, dans lequel l'action et ['aventure vont
révéler le meilleur de votre féminite...

-l
f rr \pres un simulatenr d'hélicopiere
lr. S u
_;;‘:" ("Thunderhawk 2) et de char
9 ™ : X
(Shellshoek). Core Design passe d tout
ol antre chose avee Tomb Raider. Dans ce
it

jeu sous-titeé “Only the goods die

voung” (senles les meillenres disparais-

1 sent jeunes). vous deveez tout aire pour
I
j||“'|'|||['||| l"\ill‘l' ||1‘ conmre uane I.ill
- A
B preématurce. Vous jonez sous les raits
‘
/. de Lara Crolt, une jeune anglaise issue
R by de Paristocratie hritannique. et dont la

vie i éi bonleversée par un aceident

d avion dans Himalava. Elle est la
seule rescapée duerash. et ses deunx
semaines d'errance dans un univers
hostile vont lai Torser le caractere et lai
Faire découveir sa voie : elle sera eéliba-
taire ! Passionnée darehéologie. Lara
estoreputée pour ses ouveages relatani
ses découvertes, Parconrant sans |‘|"|:il
les quatre coins dumonde, elle est i
Faventure ce que Maité est a la enisine :
incontournahle. Le vien de Toby Gard

le designer du jeu. est ateint : le joucar

miéle. empreint de supériorité sexiste, se
sent plus impligué dans Faction avee une héroine. éam
donne notee inclination natareelle & pl'llll"‘_‘_l'l' le sexe dit
Faibles. Faible, ce n'est pas veaiment le weeme qui convien
II' |“il'||\ I"llll‘ 1r||('||||.i|'|' IA|'||‘|'| ! IIII' ||-1"'| l'('l". ¢n |‘|‘|‘1’|. II'
senre de greluche a s‘amouracher do premier macho venu.

Les hypertrophics du deliaide. elle les faie plindt marcher

an pas D Atention. elle ne supporte pas non plus
les hommes qui Fappelle <moumoune ». Enfin,

vous voila préven...




LARA DISPOSE DE PAS MOINS DE TROIS ATTITUDES DIFFERENTES UNI-

CETTE PISCINE L'DE.’_-‘F TEND LES BRAS. N'HESI S-»i PIQUER UNE PTITE
TETE. HISTOIRE DE VOUS RAFRAICHIR (PAS D TUDE, PANDAS VEILLE 1) OUEMENT POUR POUSSER CEBLOC !
LE JEU INTEGRE DES EFFETS DE LUMIERE QUI TIRENT PARTI DES CAPACITES DE LA CONSOLE. I

LARA EST UNE JEUNE FILLE TRES FORTE EN “APNEE JUVENILE™. . LES
SEQUENCES SOUS L'EAU SONT MAGNIFIQUES ET METTRONT MAL ALAISE

LES PLUS CLAUSTROPHOBES DENTRE VOUS.

Ce préambule pour vous dire que
Tomb Raider sort des sentiers bat-
tus. Endgerement en 3D caleulée
entemips réels mis a part quelques
cléments du décor en “hitmap™.
Funivers du jeu se décompose en
quatre niveaux subdivisés en 3 a4
stages, Des setnes cinénatigues
réalisées avee 3D Stadio (le logi-
ciel le plus répandu sur PC pour
les images de synthese) dévelop-
pent le seénario el assurent le lien
enire chaque nivean. Yous ées
chargée, par une certaine Jacqueline Natla. de Natla
Techmologies. de metre T main surun artefact appelé le
«Seions. Cer objer. doté selon L rumenr de ponvoirs mysii-
ricux. est composé de trois pierres réparties dans les
endroits les plus seerets et dangerenx de la planéie. Votre
quite vous eimenera chez les Ineas ao Pérou. dans une
pyramide ézvprienne on encore parmi les vestiges de la
Greee Antique. Tout serait ponr le mienx si le Gamens
«Seions en question ne faisait pas Fohjer e hien des
convoitises. notamment celle dun francais. Pierve Dupomt
(pas de doute. il est bien francais t) el de ses hommes de
main. Lara s apereevea tres vite quielle n'est qu i pion
dans une terrible machination. Le seénario est sulfisam-
ment hien wunmé pour suseiter m intérét eroissant. Sil'on
ne comprend pas toujours tres hien les mativations des pro-
tnonistes an début du jeu. FalTaire s"éclaiveiva an fureta
mesure de la progression pour enlin dévailer kaerrible

verite...

Fomb Raider mélange habilement plusicnrs genves gui ne
cohabitent pas tonjours avee honhenr. leis le cocktail est
une veritable renssite, Le e0té aventurens est présent par
Fintermédinire de Ta résolution dénigmes. de Lo récolie de
différents indices. et d'uninventaire. Laction est également
importante puisque Lara dispose d'une large panoplie
darmes ¢ de mouvements (¢est simple, elle peat tout faire
ou presgue ). Le hon déroulement dujen repose done
antant sur Lo eéflexion que sur les réflexes. Enlin, et oest
peut-crre le plus inatendu, Faspeet <jen de plates-Tormes»
est prepondérant. méme si I"on reste loin de Mario 04 tom
de mitme ! Vous serez incapable de poursuivee Faventure
sans maitriser parfaitement pres dune vingtaine de mouve-
ments. veprésentant plus de 4+ 000 animations ! Ponr ee
[aire. je vous reconmande de Taire auparavant un tonr du
eoté du “Gymnase™. mne option
(que vous propose le jew avant
chaque partie. Bien que Core
Desian ne dispose pas d'un sy stie-
me de Motion Caprore, le talem
de ses cquipes Tait que les dépla-
cements de Lara jouissent d'un
réalisme époustoullant. La heamé

des décors it forte impression
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Apres un simulateur d’hélicoptére (Thunderhawk 2) et de
char (Shellshock), Core Design passe i tout autre chose
avee Tomb Raider. Dans ce jeu sous-titré “Only the goods
die young™ (seules les meilleures disparaissent jeunes),
vous devrez tout faire pour justement éviter de connaitre
une fin prématurée. Vous jouez sous les traits de Lara
Croft, une jeune anglaise issue de 'aristocratic britannique,
et dont la vie a été bouleversée par un accident d’avion
dans 'Himalaya. Elle est la seule rescapée du crash, et ses
deux semaines d’errance dans un univers hostile vont lui
forger le caractére et lui faire découvrir sa voie : elle sera
célibataire ! Passionnée d’archéologie, Lara est réputée
pour ses ouvrages relatant ses découvertes. Parcourant sans
répit les quatre coins du monde, elle est a Uaventure ce que
Maité est a la cuisine : incontournable. Le veeu de Toby
Gard, le designer du jeu, est atteint : le joueur mile,
empreint de supériorité sexiste, se sent plus impliqué dans
I'action avec une héroine, étant donné notre inclination
naturclle i protéger le sexe dit <faible>. Faible, ce n’est pas
vraiment le terme qui convient le mieux pour qualifier
Lara ! Elle n'est pas, en effet, le genre de greluche a
s'amouracher du premier macho venu. Les hypertrophiés
du delioide, elle les fait plutét marcher au pas ! Attention,
clle ne supporte pas non plus les hommes qui lappelle
<moumoune ». Enfin, vous voila prévenu...

Ce préambule pour vous dire que Tomb Raider sort des
sentiers battus. Entierement en 3D calculée en temps réel,
mis a part quelques éléments du décor en “bitmap™, I'uni-

en 3

vers du jeu se décompose en quatre niveaux subdiy
a4 stages. Des scénes cinématiques réalisées avee 3D
Studio (le logiciel le plus répandu sur PC pour les images
de synthese) développent le scénario et assurent le lien
entre chaque niveau. Vous étes chargée, par une certaine

Jacqueline Natla, de Natla Technologies, de m
sur un artefact appelé le «Scions. &
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AYSTATION Vs SATURN

JES ET BRU

SATURN

TREINT. BREF,

LES VICTIMES DE LARA SE RESUMENT LA PLUPART
DU TEMPS A UN TABLEAU DE CHASSE FAIT D'OURS,
DE CROCODILES, DE LOUPS ET MEME DE DINO-
SAURES. LHOMME N'ARRIVANT QUE TRES LOIN
DERRIERE.

UNE VUE PERMET
D'OBSERVER LE
DECOR ENVIRON-
NANT A LOISIR. EN
JOUANT SUR LA
CROIX DIRECTION-
NELLEETLE
Z00M, AUCUN
DETAIL N'EST SUS-
CEPTIBLE DE VOUS
ECHAPPER

D'ALONE IN THE DARK, DANS LESQUELLES LE
JOUEUR PASSAIT LE PLUS CLAIR DE SON TEMPS A
TIRER A COTE DE LA CIBLE. TOBY GARD, LE DESI-
GNER DU JEU, A PREFERE ADOPTER UN SYSTEME
DE VISEE AUTOMATIOUE.

ET ALLEZ HOP. ON TIRE SUR UN GORILLE ! A

L'INSTAR DE BRIGITTE BARDOT, LARA
(FUVRE BEAUCOUP POUR LES ESPECES EN

maniabilité VOIE DE DISPARTTION !

TOMB RAIDER NE M'A PAS
DECU, BIEN QUE CERTAINS BON, D'ACCORD,TOMB RAIDER
DETAILS TECHNIQUES SE N'EST PAS PARFAIT, MAIS CELA
REVELENT GENANTS. LARA, RESTETOUT DE MEME UN
QUE L'ONVOIT DE DOS A 99%, EXPLOIT TECHNIQUE
YOUS FERAVIVRE BIEN DES LORSQUE L'ON REGARDE LA
EMOTIONS, ET PAS UNIQUE- BEAUTE DES DECORS ET LA
MENT LORSQUEVOUS APERCE- QUALITE DES ANIMATIONS. LE
VREZ FURTIVEMENT SONTOUR REALISME ET LA QUANTITE
DE POITRINE ! CORE DESIGN APPRECIABLE DES MOUVE-
PROUVE QUE LE CHARME ET MENTS DE LARA FONT PEN-
L'ACTION PEUVENT SE COMBI- CHER LA BALANCE EN FAVEUR
NER AGREABLEMENT (ET PLUS, DU JEU.ENFIN, LES MUSIQUES
SIAFFINITES...). MOI, ENTOUS SONT SUPERBES, DOMMAGE * GENRE:
CAS, JEN REDEMANDE. UNE QUELLES SOIENT S1 PEU NOM- “ DIFFICULTE : * JOUEURS:
SUITE SERAIT APPRECIEE... BREUSES ! % CONTINUES: % SAUYEGARDE:
MARCO YEROCAI % AUTRES FORMATS : % DISPO:
réa!isuﬂgM % PRIX:
&L




uvLY N uinima AcHETE I

| C OM PTA N T vo s - Eﬁg@%ﬁ :r'%,?ilées Robert Boulin - 33500
J E Ux VI D Eo =0 ;::}% c;&“{i '?i"?;'dﬁl des Tanneurs - 59000

[SATURN| - MONTPELLlE?A oc'?am commedial le Triangle
vidéo ATURNE ACHAT “5!%?%31 59
vous NS VOTRE ARG LOilE“ 50, rue Grand Pont - 76000
NOUS REPRENONS VOTRE ANCIENNE - ROUEN ¢ 0,roe O i
Des milliers® de jeux vidéo d'occasion | CONISOLE (16 ET 32 BITS) ET TOUS SES JEUX .\ ‘g;‘i‘-{;’?ﬁ;‘"s :

30 a 70% moins chers AU MEILLEUR PRIX DU MARCHE ! IR

sur foules consoles ‘magasins parisiens

CONSOLE SONY PLAYSTATION®™ PROMO Parie/Gebolins

\{ 57, avenue des Gobelins - 75013 Tél - 01 47 07 33 00
1490 F  PLAYSTATION + RA Paris/Ropubliqus
F 5,0 Voltaire - 75011 - Fax : 01 43 38 11 86 Tél: 01 43 38 96 31

Paris/St Germain des Prés
73,80 St Germain - 75005 Tel : 01 43 54 50 00

PLAYSTATION OCCAS 1490 F MANETTESONY....199F  ACCESSOIRES OCCAS. 95, avenve de la Morne - 92600 Tél- 01 47 91 49 47
MEM: 299 F CABLE PERITEL

ACTION REPLAY ... 349 F VOLANT + PADALIER. 499 F MANETTE. .. Centr commrtig 3 fonoines Tl 0130 312525
MEMORY CARD 1 Mo 169 F  CABLE PERITEL 149 F MEMORY CARD Résidence Sexdius, 2 bd Victor Coq - 13090 Tel:044293 1893

NOUVEAUTES OCCASIONS  EERITrrEuy 10495 31 6870

= BURNING ROAD 369F = NHL QUATERBACK * DESTRUCTION DERBY 99 F 11, rve du Port de Castts - 64100 Tel: 05 59 46 13 38

e i 16 DI Bes oAt ne 203, rve Ste Cotherine - 33000 Tel: 0556 92 85 11

2 ! WO e ] Sl Tt ::g‘é;;g‘-’“%“ ::: : 29, rua da ln République - 19100 Tél: 05 55 17 18 00
* W nansicoor. () o 7% 369 F  °RETURN FIRE SWIPEOUT (53 149F 18, rve Posleur - 91800 Tél: 01 69 39 55 82

nhel 3 = S il < FIFA 199F o8 1
| '.2.:; Vit . "' I o w9F " SKELETONS WARRIORS = FORMULA 299 F 22, rve Aimée ramond - 11000 Tel: 046847 4974
¥ i o | vy i 349F = RAYMAN 199 F b, rue Henri IV - 81100 . Tel:0563 59 28 03
: AR 10 - . = ADIDAS o] b : :
= -2 / il = ALIEN TRILOGY 249 F 20, rve d'Autun - 71100 Tel: 038548 16 40
3 Centre Commertial «Les Moulins: - 92130 Tel: 01 47 36 17 03
Centre Commerciol République - 72000 Tel : 0243 23 60 00

© NEED FOR SPEED 249 F
CHEVALIERS DE - = FADE TO BLACK 249F

5, rue St Anloine - 37600 Tel: 02 47 59 28 20
32, rue Ney - 69006 Tel:047274 46 39

BARHOSS 209 <RESIENTEVIL ~ 299F
CONSOLE SATU RN : PROMO | 21, rue Droie - 12100 el 05 65 6107 01

S JEUX B 1, rue de o Jusice - 68100 Tél- 0389 46 48 43
VERSION FRANCAISE 1490 F  suRTOUSLE .

= 2, rue des Greffres - 30000 104667616 16
VERSION FRANCAISE + 1 JEU* 1590 F NOUVEAUTES EN PREMIER B 42 bd combea - 06000 76l 04 93 82 52 52

17, ov. Guynemer - 66000 Tel : 04 68 50 89 50
11, ploce du marché - 42300 Tel:04 77 70 03 48

pISTOLET 249 F , avenue Victor Hugo - 12000 Tel: 0565 68 41 79

62, boulevard de la République - 17200 Tel:0546 0521 79

NOWEAUTES OCCASIONS 11, rue des Lois - 31000 Tel:0561 12 33 34

o ATHLETE KINGS » TUNNEL B1 « DAYTONA 99 11, rve des Morais - 69400 Tél: 0474 65 94 39

» BUST MOVE 2 * VIRTUA FIGHTER . .
- CASPER  VICTORY GOAL 2, rue Georges Frer - 38500 Tel 04 76 65 72 55

= COMMAND & CONQUER * F1 CHALLENGE (entre Commertial Le Trident Tel- 00 05 96 75 7510
© (RUSADERS NO REMORSE NBA 9 3 * HANG ON mﬁlﬂp-ﬁumluhfnqmifnhn.lﬂéﬂomimr:w.
BY
Y

° Wi 0

* 1 jeu d'occasion

 DESTRUCTION D
= DIE HARD TRIL « ROAD R

© SKELETONS WARIORS
o EXHUMED » SYHDICATE WAR W9F °

® F1 RACING » TOM RAIDERS VIRTUA FIGHTER 2

. = FIGHTING VIPER < TUNEL BI 3695  ° NIGHT 2 D
h s FIFA 97 3 « VIRTUA COP 2 369 F © NEED FOR SPEEP
e s e o o NIGHT 36 » WORLD WILD SOCCER 96 369 F  ® OLYPIX GAMES
WORLD WILD SOCCER 9% FIGHTNING VIPER © STORY OF THOR 2 * X MEN 399 F = PANZER DRAGOON Il 299F
de 99 F ;

A R
ARDIANS HEROES

Des centaines de jeux d’occasion sur Saturn a otir
REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ... . ' NOUS RACHETONS

12 ans d'expérience, important budget de publicité, 1 catalogue national, perspectives de développement importantes

ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D’ACHAT»  [RRASLIRICTRRAERIA

Une structure entiérement dédiée a tous nos magasins, capable de vous apporter des PRIX COMPETITIFS, DU SERVICE, DE L'IM- MEGADR'VE ET NINTENDO

PORT - 1 SEUL GROSSISTE A VOTRE SERVICE. Aucun droit d’entrée, pas de royalties. Nos intéréts sont fies. Appelez-nous |

MINITEL : TELEPHONE :PAR COURRIER il DES MILLIERS DE JEUX D'OCCASION
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@ Alors que Motor Toon Grand Prix n’a
famais été officiellement distribué dans
notre belle contrée, et ce pour d’obscures
raisons, voila qu’aujourd’hui Sony rattrape
le coup en commercialisant sa séquelle.
Attention les yeux ! C’est @ une profusion
de couleurs que vous allez assister !

4

Motor Toon Grand Prix. premier du nom, était disponible
sur les étageres des revendeurs nippons le 10 décembre
1994, exactement 13 jours apres la sortie de la
PlayStation et de Ridge Racer. Cela Tait done presque
deux ans, Happartient a la premiére fournée de jeux de la
console 32 bits de Sony. ce qui explique en partie son
heoreux sueees au Pays du Soleil-Levant. Je dis bien en
partie. car le jeu dispose naturellement dattraits qui lui
sont propres. En Europe, pour celles et cenx qui ont pu
Facquérir dans les boutiques d'import, 'émerveillement
ctait an rendez-vous. Il faut dire que son design trés per-
sonnel. et pour le moins <cartoonesques. opérait a mer-

veille.

Des courses fantasques
mais néanmoins techniques

\vee ce second volet, vous vous demandez sans doute si le

charme agit toujours. h bien, laissez-moi vous rassurer
tout de suite, la réponse est POSILIVE pour peu (que vous
sovez un(e) adepte des jenx de voitures. Toutelois, je me

dois de vous préciser que Motor Toon GP 2 n'a rien d'une

véritable simulation, comme penvent 'étre par exemple
Formula One de Psygnosis ou encore World Cireuit
Racing Grand Prix 2 de Microprose sur PC. 11 ’agit plu-
o1 d'un titre orienté arcade avee une pointe d"humour.
Les véhicules se dandinent en effet dans tous les sens. a
Fimage de ceux des dessins animés de Disney. d’Hanna
Barbera ou encore de Tex Avery pour ne citer qu'eux. On
prend réellement plaisir a les observer en moonvement. lei,
nul hesoin d'effectuer les changements de vitesse. la
transmission est totalement awtomatique. Un bouton suf-
fit pour aceclérer, un autre pour freiner, un autre encore
pour reculer dans le cas ot un obstacle entraverait votre

progression. La conduite est par conséquent archi simpli-

QUAND JE

fice, ce qui en fait un produit desting & un large public. 11 vous
DISAIS QUE
LES COU-
pour les pros du pad que vous étes. Au niveau du pilota- LEURS

SONT CHA-
TOVANTES
Racer Revolution car il faut tenir compte non seulement JENE VOUS
MENTAIS
pAS!

ne faut pas pour autant eroire que le jen soit sans intéré

ge, il Savere méme un chouia plus technique qu'un Ridge

de la trajectoire. mais aussi des [leches aceélératrices dis-
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COMME I SE DOIT. MOTOR TOON GP2 PRESENTE UNE
INTRODUCTION MAGNIFIQUE ET BIEN DELIRANTE.

LUIMAGERIE DE SYNTHESE UTILISEE DANS LES JEUX EST DE

PLUS EN PLUS PROCHE DES PROFESSIONNELS, POUR
NOTRE PLUS GRAND PLAISIR.




CHADUE CIRCUIT A SON THEME. IC1. IL S'AGIT DES OVN!
INFLUENCES PAR FOX MULDER?
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0015233

03 20:316°
0106275
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URANTE DANS CE JEU. UNE
£ MAITRISE DE SON ENGIN ET UNE CONNAISSANCE
AFFUTEE DU PARCOURS SONT PRIMORDIALES.

DANS CE DECOR DIGNE DE
LEWIS CAROLL, NOTEZ LA PRE-
SENCE DE LA PLAYSTATION A
GAUCHE DE LECRAN.

0050816
oD:50:6816

-

FUN ET JOUABILITE SONT LES
DEUX MAITRES MOTS DE CE
TITRE, HABILE COCKTAIL DES
“FOUS DUVOLANT" POUR SES
VEHICULES ABRACADA-
BRANTS, ET D'"ALICEAUX
PAYS DES MERVEILLES" POUR
SES DECORS EXTREMEMENT
VARIES ET COLORES. EN FAIT,
MOTORTOON GP 2,C'EST
TOUT SIMPLEMENT LES FOUS
DUVOLANT AU PAYS DES MER-
VEILLES ! AVEC QUELQUES
PTITS JEUX BONUS EN PRIME,
\L BENEFICIE D'UNE DUREE DE
VIETRES HONORABLE.

LouIs HOUNG

LES AUTEURS ONT-ILS ETE

02:25:483
00:48:126

coin- 1
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posées ca et la e long des parcours. Ces dernieres vous don-

nent des pltits coups de turbo fort appréciables a la maniere

de WipeOut.,

0

EN COUrse comme en chunlpimmnr, visez la
pole position !

Comme de bien entendu, le titre offre son lot de challenges.
Divers modes de jeu sont présents dont le mode “Time
\ttack™ notamment pour les plus férus dlentre vons. Pas
moins de cing circuits différents a la diffienleé progressive
attendent le joueur avee des tracés plus ou moins tortuenx.
voire larfelus. Certaines courses présentent de larges pas-
sages. d’autres de plus étroits favorables aux collisions. Deax
d’entre elles proviennent directement du premier volet avee
tout de méme quelques petits changements, Selon le cireuit
sélectionné, il vous sera possible de edtoyer ou non les verts
paturages. Mais bon, cela n’a a priori pas arand intérét. Quoi
qu'il en soit, le but du jeu consiste aterminer premier du
mode Championnat. Pour ce faire. il ne vons laudra pas vous
désunir. Le mode “Free Run™ vous permettra de vous [amilia-
riser i cet effet aux circuits, ainsi quavee les différentes com-
mandes. A la base, cing véhicules aux caractéristiques
propres sont aceessibles. Cela va du 4%+ a la soucoupe volan-
(¢ en passant par une sorte de hatmobile pilotée par des [reres
pingouins. Si je vous dis que ¢est un jen de voitures délire !
L un privilégiera la vitesse. Fautre Paceélération. an autre
encore conviendra micux pour appréhender les virages. Brel.
il v en a pour tous les goiits. Pour les plus nerveux d'entre
vous. sachez que vous pouvez klaxonner sur vos concurrents.
Mais revenons an championnat. Pour le rempaorter plus aisé-
ment. il vous suffit de ramasser les pigees éparpillées par
ierre. Celles-ci vous permettent de faire tourner une sorte de
roue de la fortune, qui vous octroie an hasard divers sorts :
mines, dynamites, houles de few. missiles. turbo, boueliers et
j'en passe. Ulilisés intelligemment et i hon escient. ils peavem
changer la configuration d’une course. Vos adversaires peu-
vent également en disposer. alors méfianee ! En difficulié
Professionnel et Expert. ees sorts s'évaporent en [umdée et
vous ne pourrez alors plus compier que sur votre technique

de pilotage.

nobody’s pecfect

Venons-en maintenant i la phase eritique. On pourra tout
dabord déplorer que les collisions soient imparfaitement
abrées, surtont avee certains éléments du décor. que effer
d"aspiration ne soit plus pris en compte comme ¢ éait le cas
dans le premier épisode. Dautre part. il west plus possible de
concourir i deux simultanément sur une méme machine.

1 éeran splitté en deux horizontalement cide iei sa place a un
mode Link. La boite contient en effet deax CD, ce qui signifie
que le second joneur n’a nul hesoin de se procurer sa propre
copie du jeu. Les autres éditeurs devraient en prendre de la
araine. Pour étre frane. ce test a é1é réalisé avee la version
japonaise. Il ne devrait pas y avoir de grands changements
avee la version PAL. Au final. Motor Toon GI* 2 est un excel-
lent titre qqui plaira sans aucun doute aux petits comme aux

arands. Brel un jen a destination de toute la famille. Fous de

‘Lounis Haung@
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jeux de course. i vos manettes !



Voici un test express pour la dizaine de fans
de foothall américain version jeu vidéo en
France. Dans la série des simulations de sport
de EA Sports. Madden 97 est le seul qui ne
soit pas passc de la 2D a la 3D, On est done
toujours confrontés a des sprites sur le 1er-
rain. Les options sont tounjours aussi riches el
complexes et se lancer dans un championnat I
sans connaitre & donf les régles releve du
masochisme. Techniquement. ce w'est pas la
arande classe et Fanimation des jouenrs est
hachée. Coté maniabilité. ca répond hien et le

dévoulement du jeu est assez rapide si Fon ne

_ PAUSED - PLA

/

considére pas tous les arrtts de jea pénibles
- . - -~ o LA
mais inhérents aux regles de ce sport. Dans 7,

Fensemble. il sagic d'un Madden sans origi-

s SIDELINE LOW CAMN,
SIOELINE HiGH CAM

du e61é de la Madden University pour y

HOME END ZONE CAM
= Y % ISITOR ENDZTONE CA,
apprendre tous les seerets de cene discipline. L 117 7" i 15 o i
SETTINGS CAMERA

iiarey %;ruw)'@
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P.SHILLING
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s w . - MADDEN CAM
nalité hormis la possibilité de Faire un 1our S LBrissc can;

SATURN

Cette séquelle de Darins peut se vanter de ne
rien apporter de neal. a Fexeeption de la pos-
sibilité. & combien inutile. de zoomer et de
“dézoomer™. Pour le reste. le jen stagne dans
la tradition désuete des Shoot i Up en 2D
aserolling vertical. Le jeu est altra-classique
(avee récupération ditems. progression des
armes et des houeliers), la réalisation obsolp-
te, les bruitages dignes d'un vieil Amiga (e
encore )oet Darius 2 se pave méme le luxe
de ne pas tonjours ére lisible, essentiellement
i canse de certains décors de Tond et de mes-
sages gigantesques qui obstruent éeran, Fn
somme. Darius 2 ne plaira quans ultra-nos-
talgiques (qui feraient micux d'anendre X 2
sur Saturn) et anx colleetionneurs maniaco-
dépressils en manqgue de pitees rares. La

Saturn w'avait veaiment pas hesoin de ca.

METED] '/:;ruugn'@
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Connecte-toi a un monde ol les grandes
sociétés multinationales affrontent les
pirates de l'informatique. Choisis ton
camp! Celui des Corporations ou celui des
Runners. La Corporation fera tout pour
sauvegarder coilte que colte ses données

en créant des forteresses virtuelles.

o
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Le Runner, quant & lui, tentera tout ce qui
lui est permis pour s'infiltrer dans les
systémes informatiques de sa victime.
C’est le duel des cartes violettes
contre les cartes vertes.

Découvre ce nouveau jeu de cartes du

“3éme Type" dans tous les magasins de jeux.




le dis <horrible vérité» car le Blast Chambers est brutal et il est fréquent d'y laisser sa pean
pour le simple plaisir des foules avides de corps qui explosent. Les régles sont simples : on place
de 14 4 joucurs dans une piéee. chacun portant une bombe & retardement i sa ceinture. Dans
la pitee. se trouve un réacteur pour chaque joucur puis on balance, un par un. des eristaux qui
permettent soit de retarder explosion si on le place dans son propre réactenr, soit de avaneer
| ; si on le balance dans celui d'un adversaire. Et bien siir, pour s'emparer d'un eristal. tous les
coups sont permis. Le petit plus qui rend le tout encore plus fendard, ¢ est que la pitee pemt

pivoter sur elle-méme. faisant voler les joueurs. Rigolisant, non 7

[N\ > e N0 y . -
":_'3 Nous sommes en 2096 ; d cette époque, Vous aver compris le principe. il s'agit de s'emparer par la force du cristal. et surtout de la gar-

existe un jeu qui déchaine les passions ; le  der pour le mettre dans un réacteur. Lintérén vient de la possibilité de faire pivoter la picee
Blast Chambers. Les athletes sont choisis pour faire chuter les ennemis. de sauter sur les nombreus items qui procurent des pouvoirs et
tout petits, isolés du monde pour subir un suriout de jouer contre 1. 2 ou 3 adversaires dirigés par la machine ou par de futurs ex-potes,
entrainement acharné et un jour, ils
découvrent 'horrible vérité, le «jeu»
auquel ils sont destinés.

Le jeu est en 3D et propose 5 modes parmi lesquels on trouve des tournois on des jeux seul
dans 20 tableanx toujours plus complexes. Brel. Blast Chambers est veaiment svmpa et irrépro-
chable du point de vue de la réalisation (si ce n'est que les persos sont un peu petits) mais ac-

tion y est trop répétitive. Que voulez-vous. ¢’est une question de goiit mais au bout ' une

hewre, j"ai fini par m'emm.... see ! Le concept est bon, Fidée originale mais il mangue i
ce soft un petit quelque chose qui aurait permis de varier un peu plus les plaisirs. Les
développeurs se sont cantonnés i une seule idée de base. irés honne mais pas sulfisan-

e & mon goit. ..

iarsy Yaryuaf

BLAST CHAMBERS PART D'UNE LAAUSSI, PAS DE REPROCHES.
EXCELLENTE IDEE MAIS LAC- CEST BIEN FAIT ET RIEN NE
TION NE CHANGE PAS. ON CLOCHE. CECI DIT, ONAAFFAI-
S'ECLATE.CEH'ES{SURTOUT RE A DESTABLEAUX PRATI-
CONTRE DES ADVERSAIRES QUEHENTFIRES (HORMISTES
HUMAINS), MAIS CESTTROP ROTATIONS DE LA PIECE) ETILE
REPETITIF. LESTABLEAUX CONTRAIRE EUT DONC ETE
SELON LES TABLEAUX, CHANGENT, ILY A DES ITEMS MALHEUREUX, ONTROUVE LA
LES REACTEURS NE POUR GAGNER DES POUVOIRS POSSIBILITE DE CHANGER
SONT JAMAIS PLACES 5 HODES DEJEU) MAIS ON ! LEGEREMENT LESVUES, UNE
AU MEME ENDROIT. OPTION QUI N'APPORTE
IC1. ILS SONT SUR CE RESTE TOUJOURS SUR LA
st MEME IDEE. ET 350 BALLES STRICTEMENT RIEN ET
— POUR UNE SEULE ET UNIQUE DAUTRES GADGETS PAS
IDEE, C'EST UN PEU CHER YITAUX. HEUREUSEMENT, ET,
PAYE... C’ESTVRAIMENT UN BON
PASCAL GEILLE POINT, C’EST MANIABLE,
INCONTOURNABLES réalisatio nm
LES STATISTIQUES DE
FIN DE PARTIE OUI
e e Gnifnalon e I " GENRE:
' 16
«EPICIER= ET CELUI 5 8 n 1H * DIFFICULTE :
QUI A LE PLUS POURRI * JOUEURS:
LES AUTRES VOILA LE FAMEUX - Nmu:
SELON LES MODES DE CRISTAL, SURLF
JEU, VOUS POUVEZ SOL ENBAS A “ PASSWORDS:
RO.:; E"; : ;F:S"}E:;i ’L‘z: iﬁ CHOISIA LE NOMBREET | GAucHE ceLul * SAUVEGARDE :
e BE T i e L'ORDRE DES TABLEAUX | VOUS PERMET DE % AUTRES FORMATS :
RAE) DANS LESQUELS vOUS | RETARDER LEXPLO
VIENT LYEXPLOSER, SA AVEZ ENVIEDEVOLUER. | S10m DE 1A BOMBE _
AUGEGE: ;EMFSE,A” EN TOURNOI, TOUT CELA PLACEE SUR VOUS g m:
ARRIVEE 7| LA LIMITE ESTGERE FAR LA JUSOU'A CE QUELE % PRIX:
MACHINE. CHRONO GENERAL
ARRIVEA O

POUR FAIRE PIVOTER LA PIECE SUR FLLE-
MEME, MARCHEZ SUR LES FLECHES AU
SOL QUAND CELLES-CI SONT ALLUMEES.
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Tu n’as jamais joué a MAGIC:
L’ASSEMBLEE®? Alors découvre vite
ce jeu extraordinaire qui va permettre

a ton intelligence d'imaginer les plans

les plus insensés. Plonge-toi dans les
infinies combinaisons d'une stratégie ol se perdra ton adversaire. Lance tes
créatures et tes sortiléges pour terrasser celui qui ose te pravoquer en duel.

MAGIC : L'ASSEMBLEE®, le nouveau jeu de cartes qui te permettra de i < &‘

devenir le maitre d'un monde impitoyable.

POUR TOUTE INFORMATION: |
WIZARDS OF THE COAST, FRANCE APPRENDRE AJOUER A

SERVICE CONSOMMATEUR - BP 103 3
. 1)) ! @
94222 CHARENTON  CEDEX MAGIC: L ASSEMB.LEE

TEL i 04806 A5e s rapidement, il existe une version simplifice.

3615 WIZARDS (1,29F la minute) Découvre-la dans les magasins de jeux.
@ 1996 WIZARDS OF THE COAST, Inc.
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Sorti sous le nom de Wangan Dead Hear en import. Highway 2000 sort en version officiclle sur Saturn. n vovant le jea et en écoutant les musiques, on ne

s empécher de se demander s7il n"aurait pas. par le plus grand des hasards. la prétention d°ére le Ridge Racer de cette machine. Le probléme. ¢est que le jeu
w'est pas beau. pas rapide (méme si la vitesse angmente au fil des victoires). le mode 2 joueurs impose une seule vue intéricure genre <bouillie de pixelss. on ne
trouve pas de boite de vitesse manuelle. le réalisme n'est pas tres ponssé et il v a des hugs. En gros. on [rdle la cata ! On la [rdle seulement car malgré une foule
de délauts aussi grossiers et une maniabilité suspecte (la direction est hyper 1égére). on se prend au jeu. Est-ce parce que si on se qualifie. on a droit anx félicita-
tions chaudes de jolies poupdes en maillots de bain 3 ailles en dessous style «Bayvwatehs. a canse du défi a relever ou de Fintérét méme du jeu ? A mon avis, la

premiere solution est la plus envisageable. A conseiller done en priorité aux fans de jeux de bagnoles d'arcade et de minettes un peu vulgaires.

iiarey Vuruw)‘@

01°16"62

LAP TIME
00° 46 " 0

=
* GENRE:

* DISPO:
“ PRIX:

rédlisationn

aseball

Entrons directement dans le vil du sujer. le principal défant de World Series Basehall 2 tient précisément au fait qu'il s"agit d"une simulation de baseball. Une
lois ce stade dépassé, il est clair qu'on le savourera i sa juste valeur. Par rapport aux deox antres simulations de ce sport présentes sur Saturn, celle-ci w’apporte
pas grand-chose. hormis sa Facilité d'acets erla vichesse de ses aptions. Brel on a veaiment de quoi s"amuser pendant de Tongs moments, surtout si on décide 'y

jouer & denx. Regrettons out de méme le maneue doriginalité et de différences par rapport au premier épisode. Uy .'/L‘fUt-'iﬂ'@
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Dans le genre Joss Randall, vous
n’étes pas mal... Chasseur de
primes de votre état, vous étes
projeté au volant d’une voiture
surarmée. Votre but : récupérer un
maximum de thunes et partir en
vacances... Mais avant, il faudra
bosser et de nos jours, rien n'est
moins simple...

EN ABATTANT
LES ENNEMIS,
VOUS POURREZ
ACCEDER AU
NIVEAU SUIVANT (IR
SIVOUS SUIVEZ §
LAFLECHE B
BLANCHE.

B

ot SN 12 S8

B
LN S
N,

N
K

N HNn1lys

Pour étre chasseur de primes, il faut aimer le danger, apprécier la castagne et surtout ne pas avoir de femme
attendant sagement i la maison. On sait quand on part, mais rarement quand on revient... Dure est la vie.
Votre objectil consiste a éliminer des criminels de bas étage pour amasser une tonne de fric. A bord de votre
holide de compétition, un simple véhicule armé de mitraillettes, vous commencez la traque. Celle-ci se pour-
suivra sur les huit niveaux du jeu. En sillonnant les rues de grandes villes, avee leurs embouteillages et leurs
encombrements quotidiens, vous vous rendrez vite compte que la poursuite d’ennemis potentiels nest pas
une minee alfaire. Heureusement. au fur et i mesure de votre progression, des options vous permettront de
“customiser” votre véhicule. Ainsi, d’une simple mitrailleuse, vous pourrez obtenir une puissance de feu
bien plus significative, comme des missiles qui partiront dans tous les sens. Toutefois, méme avee ces acces-
soires de choe, les choses ne feront qu’empirer pour vous. De traqueur, vous deviendrez rapidement traqué.
Autant le dire tout de suite, Crimewave. sans étre exceptionnel, est une excellente surprise. Les graphismes
en haute résolution en sont i cet égard la démonstration la plus flagrante. Pour peaufiner le tout. les gra-
phistes ont mis Faceent sur une foultitude de petits détails sympathiques comme Pusure du bitume, le pava-
ae des trottoirs, la pelouse tondue des jardins, la signalisation au sol, ete. De plus, les véhicules rencontrés
sont souvent différents et franchement. on prend plaisir & arpenter les rues méme si on y risque trop souvent
sa vie ! Enfin voila, Crimewave est un jen agréable qui ne comblera personne de bonheur mais qui se joue

sans compter, Finalement, n'est-ce pas li le principal 7 J'M Aoyseg

animation )15] | CRIMEWAVE EST SYMPA.ILEST
maniabilité @] CLAIR QUE NOUS N'AVONS
S 0 (B 3] | PAS LA LEHIT DE UANNEE,
MAIS PEU IMPORTE. IL APPOR-
TERA A SES POSSESSEURS SON
LOT DE JOIE ET DE BONHEUR,
D'AUTANT QUE L'ON PEUTY
JOUER A DEUX AVEC UN
ECRAN SPLITTE, CE QUI EST
TOUJOURS PLUS JOUISSIF UNE
FOIS DANS LE FEU DE L'AC-
TION, ON PEUT RESTER SCOT-
CHE A SON ECRAN, C'ESTVRAL.
MAIS MALHEUREUSEMENT PAS
ASSEZ LONGTEMPS POUR
LORSOUTON JOUE A DEUX, LECRAN EST NOUSAMENER A CONSEILLER
SPLITTE DANS LE SENS VERTICAL. LA SON ACHAT IMPERATIF.
FLECHE JAUNE INDIGUE LA POSITION DE
LAUTRE JOUEUR
MASSACREZ
LES ENNEMIS,
MAIS NOU-
BLIEZ SUR-
TOUT PAS DE
RAMASSER DEUX REPRE-
LES OPTIONS, SENTATIONS RIEN NE VOUS
ELLES SONT GRAPHIQUES ARRETE. MEME EN
COMME DHA- SONT DISPO- DEHORS DES
BITUDE DUNE NIBLES DANS ROUTES, VOUS
GRANDE UTI- CRIMEWAVE DEVEZ POUR-
LITE. SUIVRE VOS
ENNEMIS.
CRIMEWAVE
VOUS OFFRE
HUIT VEHI-
CULES DIFFE-
RENTS
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DEVELO
EDITEUR : SONY COMPU
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Enfin. ca y est. on Ia recu ! Cest que depuis le Top Seeret consacré aun solt de Naughty Dog dans le n°3. on Uattendait avee une impatience folle. I m’a fallu

BIENVENUE DANS LUNIVERS FLAMBOYANT ET HAUT EN COULEUR DE CRASH BANDICOOT,

AU TOTAL, VOUS AUREZ A VISITER TROIS ILES COMPRENANT CHACUNE UNE BONNE DIZAINE DE NIVEAUX

playstation

Huummm, aaahhhh, oohhhh la voild ! Comme elle est belle, oohhh
ouiiiii ! Allez, vas-y, sors-la maintenant. ¢a y est ? Bon mets-la, mais
doucement, humm... Bon, ne voyez ld rien de scabreux, il s’agit juste
de la version de Crash Bandicoot que [‘on vient d’introduire “religieu-
sement” dans notre Playstation.

crashygndiceet

me hattre pour étre le premier i v jouer et dés les premicéres secondes, ce fut Iextase.
\utant vous le dire tout de suite. ce test ne sera pas impartial car j'adore. que dis-je. je
vénere Crash Bandicoot ! Ce jeu est dément et mon seul but sera ici de convertir ceux
qui ne le seraient pas encore. Depuis la derniere fois. le soft a évolué, On a done pu
voir tous les niveaux et ceux que lon connaissait déji ont gagné en beauté, mais pen-
chons-nous tout d"abord (trés) brievement sur le seénario. Tres brievement paree
qu un encadré lui est consaeré dans ces pages et que, méme s'il est un pen recherché,
il est le prétexte a un voyage au pays magique el superbe de Willy le Wombat. notre
hiéros. Disons simplement et pour faire court quil sTagit dune histoire de nana qu’il

laut tirer des grilfes d'un savant fou avant qu'il la lobotomise,

Encora una hiet
ENcore un Nnis

Vous voici done dans la peau de Willy, paumé sur une ile a la recherche de votre douee
et tendre. Dans un stvle plates-formes/action en 3D texturée. Crash Bandicoot vous
emmene done dans un univers o tout vous est hostile. que ce soient la faune. la flore
ou les habitants. Le jeu se divise en trois iles abritant chacune une dizaine de niveaus.
des tonnes d'items et des niveaux-honus, Au toral. il v ena plus de trente-cing, com-
prenant régulicrement une confrontation avee un hoss. Laventure avant licu sur un
petit archipel reculé. les niveaux ont é1é penses en conséquence. Cest pourquoi vous
vous haladez dans des endroits aussi divers et variés qu une forét, une riviere 4 remon-
ter. un village papou a traverser. des ruines vaguement mayas a explorer. Plus loin
dans le jew. vous aurez loceasion de visiter des usines pour finir dans le laboratoire de
votre ennemi, situé en haut d'une momagne. Tout ¢a pour dire que méme si certains
décors reviennent deux fois dans Crash Bandicoot. les niveanx v sont d'une trés gran-
de variéié. Mais les graphismes ne sont pas les seuls éléments de cette diversité, In
effer. le concept méme du jeu veut que la variéié touche aussi le gameplay.

*raeh Iy

ue o sh-crash

Cest pourquoi les vues changent d’un niveau a lautre. alternant sans arrét serolling
vertical, horizontal (multidirectionnel quoi...) facon plates-formes 2D, et vue en 3D
qui vous montre Willy de dos foncant vers le fond de I'éeran ou de Tace en train de
“speeder” vers le bas de éeran. exploitant ainsi le potentiel de la machine. En outre.,
pour ce qui est de ces dernitres vues. en fonction des niveaux. la eaméra se place plus
ou maoins en hauteur, tout ¢a avee une Muidité et une vitesse qui vous trouent... le nez.
£t puis que ¢’est bean, tant de textures d'une esthétique et d une finesse aussi rares !
Fn se rapprochant des persos modélisés. on ne peut que s'ineliner devant le travail des
développeurs qui réussissent le tour de foree de nous faire oublier que tout est compo-
sé de pixels. Et pour ne rien giter, on trouve des effets de lumidre dans tous les sens.
une veaie débauche deffets et de graphismes hallucinants : va carrément de quoi

pleurer... ¥ ¥
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avis ¢

BON, EVIDEMMENT, LES MAU-
VAISES LANGUES DIRONT
QU'IL NE S'AGIT QUE D'UN JEU
DE PLATES-FORMES/ACTION
EN 3D, MAIS A CELA, JE
REPONDS QUE C'EST LE
MEILLEUR DE SA CATEGORIE.
CRASH BANDICOOT EST FUN,
JOUABLE, EXTRAORDINAIRE-
MENT RICHE ET VARIE ET ON
PREND TOUT SIMPLEMENT UN
PIED MONSTRUEUX AY JOUER.
J'AJOUTE QU'IL EST REELLE-
MENT INTERESSANT ET QUE,
DE NOS JOURS, C'EST PLUTOT
RARE. DES SOFTS PAREILS, ON
N'EN A PASTOUS LES MOIS..
MARCO VEROCAI

S [+]

Moy o)

FA-BU.LEUX ! NAUGHTY DOG
AVRAIMENT ABATTU UN
SACRE BOULOT. RESULTAT, ON
A UN JEUVARIE, COLORE, BIEN
PENSE, TRES MANIABLE, RAPI-
DE, FLUIDE, DES BRUITAGES
D'ACIER ET DES TEXTURES
HYPER-FINES. LES MOUVE-
MENTS DE CAMERA SE FONT
SANS ACCROCS ET LES PERS-
PECTIVES DONNENT DES
IMAGES INCROYABLES.AU
RAYON DES DEFAUTS, PAS
GRAND-CHOSE, SINON
QUELQUESTOUT FETITS BUGS
DE COLLISION PAS GENANTS
ET DES PROBLEMES POUR
S'ORIENTER MAIS CA, CEST
INHERENT ATOUS LES JEUX
EN3D.

J'M DESTROY

LE DEBUT...

“» GENRE :
PLATES-FORMES/ACTION
FICULTE

S FC 5: NON *
0: OCTOBRE * PRIX
350 FENVIRON

UN DES NIVEAUX LES PLUS DEMENTS
EST BIEN CELUI-CI, DANS LEQUEL
VOUS VOUS LIVREZ A UNE FOLLE
COURSE DANS UN VILLAGE A DOS DE
PORC. GRUUINIKK !

AAAHH, PAR ICI LA SORTIE.

L A 4

IEh oui, ¢a fait pleurer, mais pas seulement de joie devant la beauté du résultat. Dans Crash
Bandicoot. on pleure aussi de rire tant le jeu est fun et le personnage attachant et hilarant
avee son air décérébré, Brel, ¢’est bourré d’humour et esprit v est trés proche de celui
d’un authentique cartoon. Cest également bourré de bonnes idées tels que les honus a
ramasser. De temps & autre, vous verrez dans les niveaux des diamants minuscules qui se

métamorphosent en plates-formes, vous ouvrant de nouveaux passages. mais pour les

transformer, il laudra avoir trouvé 100 % des items. Brel, un jeu riche, haut en couleur, a

se tordre de rire, splendide, intéressant et a la durée de vie conséquente. Un vrai jeu, quoi !

Coté maniabilité, no problemo. Deux boutons sont utiles pour le saut et la toupie, pour se

débarrasser d'un géneur ou casser les caisses bourrées de bonus. Le perso répond a la per-
[ection, sans inertie, et ¢’est tant micux car si le jeu parait simple au début, le savant dosa-
s sont ardus. De méme, on

ge de la difficulté fait que plus on progresse, plus les passage

remercie cette maniabilité tip-top dans les niveaux purement en 3D car, quand il faut se
[aire un ennemi en lui sautant sur la tronche, il v a déja assez de boulot pour bien com-
prendre les perspectives parfois trompeuses. Que voulez-vous, ¢’est 'inconvénient de la 3D

mais il faudra vous y faire. Ceei dit, si une erapule vous barre le passage, vous aurez tou-

jours la possibilité de 'exploser en faisant la toupie. Pour finir, abordons brievement le
sujet de la bande-son : nickel chrome (difficile de faire plus brel, hein ?!). Que dire d’autre
pour convaincre les derniers sceptiques sinon que Crash Bandicoot est LE jeu de plates-
formes en 3D indispensable sur Playstation, celui qui plaira aux petits comme aux grands,
aux bons comme aux mauvais, aux gars comme anx filles, celui qui devrait faire un carton

lilzrey Vuruu-.ﬂ'@

a Notl, celui qui... hon, assez bla-blaié, moi j'v retourne !

DR NEO CORTEX BiG BROTHER IS WATCHING YOU.

RECUPEREZ TROIS TETES DE TAWNA ET VOUS AUREZ ACCES A
UN NIVEAU BONUS. AU BOUT, VOTRE DULCINEE VOUS ATTEND
POUR SAUVEGARDER VOTRE PARTIE.




3ES ET PAR

ORDRE D'APPARI-

LES BOSS

LE JEU A VRAIMENT BENEFICIE D'UNE REALISATION
TRES SOIGNEE. REGARDEZ DONC LES EFFETS DE
LUMIERE ET DE COULEURS QUAND WILLY SAUTE
AU-DESSUS DE CE LIQUIDE FLUORESCENT.
VERTIGINEUX, N'EST-CE PAS ? ALORS, NON
CONTENT DE VOUS GARDER DE VOS ADVER-
SAIRES, EVITEZ AUSS! DE SAUTER DANS LE VI

= s i
BON, CE N'EST PAS TOUJOURS EVIDENT. MAIS ESSAYEZ DE RAMASSER
TOUTES LES POMMES OUI SE TROUVENT SUR VOTRE PASSAGE. AU
BOUT DE CENT, VOUS GAGNEZ UNE VIE.

DANS CE NIVEAU, IL EST ESSENTIEL DE SAUTER SUR LES TORTUES POUR

OUELLES SIMMOBILISENT. ELLES VOUS SERVIRONT ENSUITE DE TRAM-
LOMN.

LES PERSPECTIVES SONT IMPRESSIONNANTES, D'AUTANT
QUE LES MOUVEMENTS DE CAMERA VARIENT EN HAUTEUR.

CRASH BANDICOOT

ET DIRE QUE TOUT CET UNIVERS N'EST CONSTITUE QUE DE
PIXELS, DE POLYGONES, DE TEXTURES ET QUE (A RESSEMBLE
PLUS A UN DESSIN ANIME OU'A AUTRE CHOSE !
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° Psychic Foree est un jeu typiquement destiné aux fans de “lapanime™ et anx

s 'c orc collectionneurs de jenx de combat obseurs, Ca sent le Manga i plein nez.
tout ca L sagic d'un solt qui vous place dans un énorme cube transpa-
rent servant d'aive de combat. On peut done évoluer dans les airs et se

déplacer autour de Fadversaire, On se dit alors que ¢’est une honne

vieille 3D des Familles mais. en fait. on n’évolue que sur un plan et

il 'y a aneun moyen d'aller vers Ta profondeur ou de changer
de plan. Le plus souvent. on se hat a distance (zoom arricre)
grice aux conps spéciaux spectaculaires. Au corps i corps
(zoom avant). les 2 seals houwtons de coups permettent de
frapper avee les poings ou lees ||i|=||- Heélas, ¢est un pen
[cger en nombre de coups, les décors hongent plutén
bicn mais. graphiquement, ¢’est aussi un peu
panvre : la véritable originalité résidant dans le
lait dCavoir appelé <barre de foree psyehiques
la jauge qui. une fois pleine, permet de
déclencher un super. Sinon. ¢’est sympa.
pas moche. on tronve plusicurs modes
de jeu (story. VS, Training...) mais un

pew lent et pas amusant plus dune

heure. ey D’aruuai‘@

réalisation ¢S BASTONSD
* DISPO:

(22 SHOOT'E} réalisation

Vous qui avez pas mal trainé vos
auctres dans les salles d'arcade il v a

une dizaine d'années, ou qui éicz un E

adepte des troquets. vous vous souvenez

strement des jeux dont il est question iei.

Banpresto nous fait done le coup de la compile. Trois

jenx pourle prix d'un : Tiger, Tiger-él e Twin Colira

sont réunis sur ce CD. auquels on ajoute une jolie intro en

images de synthese, histoire de ne pas aguicher que les nostal-

giques. Alors bien siie on a tous teippé sur ces trois Shoots qui sont de
vrais jenx de cocainomanes. Laction et la trés grande difficalié sont telles
quion n'en ressort pas indemne, mais plein de ties et les mains tremblanies el

moites. Mais bon. voili des jeux qui datent il y a dix ans et les revoir fait plaisir.

Sur Playstation. ¢’est néanmoins limite mauvais goin. Brel, cete compilation est tris

sympa quand un pote nea-nen qui Fa acheré vous la préte. mais dépenser dans les

350 balles pour ¢a. faut #tre sacrément nostalgique et conseient de son éat. Certes. on s mmuse,

mais faut pas déconner, il v a maintenant des jeux tout aussi passionnants et bien plus heanx.

Chacun voit midi & sa porte... "
! wliargy Yarovai @

oaplanishooting battle 1}
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trichez comme un pro !

action replay pour Playstationpsrro)

VOICI LA NOUVELLE ET VERITABLE PRO ACTION REPLAY POUR PLAYSTATION. SE BRANCHANT SUR LA PRISE SITUEE
A L'ARRIERE DEVOTRE CONSOLE, ET QUI PERMET D'OBTENIR LESVIES, L'ENERGIE, LES ARMES... A L'INFINI, GRACE A
5A BIBLIOTHEQUE DE CENTAINES DE CODES DEJA INTEGRES.VOUS AVEZ AUSSI LA POSSIBILITE DE SAISIR VOUS-
MEME DE NOUVEAUX CODES QUEVOUS TROUVEREZ DANS YOS MAGS PREFERES. DE PLUS, PAS BESOIN DE SAISIR
LES CODES A CHAQUE ALLUMAGE DE LA CONSOLE : UNE SEULE FOIS SUFFIT PUISQUE YOUS POUVEZ SAUVEGAR-
DER YOS NOUVEAUX CODES SUR LA CARTOUCHE ACTION REPLAY ! ATTENTION : CETTE CARTOUCHE NE PERMET
PAS DE CHERCHER SOI-MEME SES CODES.

CETTE NOUVELLE CARTOUCHE, QUE L'ON POURRAIT SOUS-TITRER“3 EN |", CUMULE LES FONCTIONS D'ADAPTA-
TEUR UNIVERSEL (ET PERMET DONC DE LIRETOUS LES CD SATURN QUELS QUE SOIENT LEURS PAYS D'ORIGINE), DE
CARTOUCHE DE SAUVEGARDE, ET D'ACTION REPLAY “CLASSIQUE" : C'EST-A-DIRE QUE VOUS POURREZ VOUS OFFRIR
DESVIES, DES ARMES, DE L'ENERGIE A L'INFINI, POUR PLUS D'UNE CINQUANTAINE DES MEILLEURSTITRES EXISTANTS
ET CE, GRACE A SA BASE DE DONNEES INTEGREE.ATTENTION : CETTE CARTOUCHE NE PERMET PAS DE CHERCHER
SOI.MEME SES CODES, MAIS DE SAISIR CEUX QUE VOUS RETROUVEREZ DANS YOS MAGS' PREFERES.

action replay pour Saturn (<SATPRO”)

Tous les produits cités dans cette page sont des produits exclusifs “DATEL", et sont totalement indépendants des fabri-
cants des matériels sur lesquels ils s'adaptent. Saturn © SEGA . PlayStation © SONY . Pro Action Replay © DATEL.

ACTION REPLAY - 92-98, BOULEVARD VICTOR HUGO - 92115 CLICHY CEDEX.
BON DE COMMANDE

A RETOURNER AVEC VOTRE REGLEMENT ET SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A : CYBER PRESS PUBLISHING, PL AYMAG

PSPRO (A.R.POUR PLAYSTATION) =[] 369 FF (+35 FF DE PORT¥)

SATPRO (A.R. POUR SATURN) = 1349 FF ("‘35 FF DE PORT*) A remplir lisiblement en majuscules , merci !
Ci-joint mon réglement de .......... par chéque a I'ordre de PLAYMAG

INOIM Zoeeeeeeersessessisssssssassnssesssasssasssssssssssssasstsssssssassnssssssassssesssssssssssenssasess 1] ) OO — GBS i
NI @SSE fereneeeeeeeeeeeeecesssstasssss e s sas s s et e sss s et essase e s s st e S E A SRR R AR S RS S R LA S R A R Code posta] Lsmmsmmmessssssssmsmsm
T IT CANSIEE] s

(#) = 35,00 FF DE PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT PAR ARTICLE COMMANDE. DELAI D'EXPEDITION = 3 SEMAINES.
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Salut i tous !

Décidément, Pierre M., de Flouvrens, fait
des émules, car ce mois-ci.ii‘ai recu de nou-
velles astuces pour collectionner les fiches
détachables permettant par exemple de
voler le classeur de fiches-cuisine de votre
mére, d'acheter des boitiers vides de CD et
de placer les fiches a l'intérieur, ou encore
de les classer par ordre alphabétique dans
un classeur. Mais jusqu'oil .ir.a I'imagination
débordante de nos lecteurs ! Si vous mani-
festez un enthousiasme délirant, je vais
devoir préparer un Collector pour vos
fiches ! Alors manifestez-vous en m'en-

voyant une petite bafouille ou simplement

en joignant des tips. Qui sait, vous pourriez

=

avoir une surprise !

&

NEED FOR SPEED

[ playstation |

Alourdir votre véhicule

Entrez le code TSYBNS et appuyez sur B pour revenir i I'écran précédent. Choisissez une course puis, a I'écran de
sélection des différents véhicules, placez-vous sur “Car Showcase” et choisissez “Mechanical Option”. Placez-vous sur “Next
Slide™ en appuyant sur .Vous voici 4 I'écran “Chassis Layout”. Si vous appuyez sur LI, vous verrez une fleche rouge apparaitre
a l'avant de la voiture (méme chose i l'arriére en appuyant sur R1).Vous pouvez appuyer jusqu’a huit fois. Chaque fleche per-
met d'alourdir votre voiture, la rendant moins rapide mais plus maniable. A vous maintenant de trouver I'équilibre parfait entre
le poids avant et le poids arriére.

Nouveau circuit

Tapez le code SPKSHC en mode “Tournament”, puis changez de mode de course. Choisissez le circuit “Rusty Spring” (en mode
“Single Race"” par exemple) et appuyez simultanément sur L1 + R1, vous obtiendrez “Oasis Spring”. OK, tout le monde connait.
Maintenant, placez-vous sur “Rusty Spring”, appuyez et maintenez enfoncé A. Pressez ensuite L1 + R| en méme temps, vous
obtiendrez le circuit "LUNAR SPRING". Prenez la “Warrior" et c’est parti pour un circuit lunaire.

Un dernier mot : je vous confirme que le tips pour jouer avec une mitrailleuse fonctionne bien (sauf en mode “Tournament”)
et qu'il faut bien appuyer sur % + LI + @ + M juste avant le “Loading” et pendant toute sa durée.

FINAL DOOM / DOOM
| saturn | [ playstation ]

FEI S UT

*IGHTING VIPER

Pour avoir Mahler :

Il faur que vous finissiez le jeu au moins une fois.

Pour aveir Kumachan :

Finissez le jeu en Hard ou Hardest.

Vous les obtiendrez directement en Versus Mode. Par contre, en Arcade
Mode, placez-vous sur Grace et appuyez sur <.

Pour avoir BM (sauf en Arcade) :

Finissez le jeu avec Mahler.

Vous ne pourrez pas jouer avec “Pepsi Man" sur la version francaise, ni
sur I'américaine.

Super-codes

Eh oui, les codes de Doom ler du nom
fonctionnent aussi avec cette version ! Un
petit rappel pour ceux qui ont loupé nos
précédents numéros.

Invincible : faites Pause, puis :

+L2HRI > Ll « @

Toutes les armes : faites Pause, puis :
XALl ¢ ¥ R2« «

Dévoiler la carte : faites Pause, puis :

A AI2R212R2RIE

Finissez le jeu au niveau normal sans perdre une seule fois et vous aurez
acces aux options cachées. C'est une ligne d'options en gris en dessous
des options normales du jeu.

Il faut que vous finissiez le jeu avec Honey et dans I'écran de “VS Mode",
vous pourrez choisir I'un de ses deux nouveaux habits.

En “VS Mode” seulement, faites « + L ou R pour voir votre armure
voler en mille morceaux.

Lors du choix du mode du Computer, appuyez sur L ou R pour changer
les musiques.

Il vous faudra beaucoup de patience car vous devez gagner deux cents
combats (combats, pas rounds). Allez ensuite dans les options PLUS et
vous verrez qu'une ligne de 222? est devenue le Big Head Mode, que vous
pouvez ou non activer.

BUST A MOVE 2

TON

&

B b=

Dévoiler la carte + les objets : faites Pause,
puis :

A AL2R2L2R2RI @

Armement maximum : faites Pause, puis :
XAL ¢ ¥R2+ «

Choix du niveau : faites Pause, puis :

= «RZRIALI ®@%

Vision infrarouge : faites Pause, puis :

LI R2ZL2 Rl = A % = .Vous pourrez voir
a travers les murs.

Par contre, les “Passwords” ne sont pas
identiques, alors voici en exclusivité le der-
nier code de Final Doom :

Niveau 30 : Onslaught : GDZYTTRMFMP

Un autre monde [ saturn] Vies infinies

[ saturn]

A l'écran-titre, appuyez sur : X <= = X

Vous verrez alors apparaitre un petit sorcier en bas 4 droite de I'écran. Appuyez
sur START pour commencer une partie. Choisissez votre mode de jeu. Sous
“Puzzle Game", vous verrez qu™'Another World" est inscrit.

m playmag N'HIT- novembre o6

Commencez une partie et mettez le jeu sur Pause, puis faites la manip suivante :
BAJBA+ § =Y ¢

Ce code vous donnera 99 vies et vous n'en perdrez aucune si vous tombez dans un trou ou
quoi que ce soit d'autre. Ce code fonctionne pour tous les niveaux.



Niveau | : FUNSTART
Niveau 2 : STARTING
Niveau 3 : DIFFRENT
Niveau 4 : PLECTRUM
Niveau 5 : ROBINSON
Niveau 6 : GREGATIM
Niveau 7 : FUNCTION
Niveau 8 : BLANDISH
Niveau 9 : LAMPWICK
Niveau 10 : MIRLITON
Niveau || : SURPRISE
Niveau 12 :TRAPDOOR
Niveau |3 : FIGUERAS
Niveau 14 : SANDWICH
Niveau |15 : BATEMANS
Niveau 16 : PANGOLIN
Niveau 17 : GARGANEY
Niveau 18 : PECULIAR
Niveau 19 : ESPANOLA
Niveau 20 :WWOBEGONE
Niveau 21 :TRISTART
Niveau 22 : SHOBNALL
Niveau 23 : CURLICUE
Niveau 24 : BILLYCAN
Niveau 25 : GOLDPEAK
Niveau 26 : GRIPPING
Niveau 27 : FUGITIVE
Niveau 28 : FEARLESS
Niveau 29 : SPITULUM

P L A Y M A G

Codes
Niveau 2 :
Parapluie - Oiseau - Papillon - Fleur

Niveau 3
Smiley - Tasse - Lapin - Parapluie

Niveau 4
Lapin - Parapluie - Oiseau - Oiseau

Niveau 5
Fleur - Parapluie - Lapin - Tasse

Niveau 6
Qiseau - Tasse - Papillon - Papillon

Niveau 7
Qurs - Ours - Tréfle - Oiseau

Niveau 8
Lapin - Tasse - Parapluie - Ceeur

Niveau 9
Treéfle - Papillon - Oiseau - Ceeur

Niveau 10
Cceur - Papillon - Tasse - Coeur

[

Niveau 30
Niveau 31
Niveau 32
Niveau 33
Niveau 34
Niveau 35
Niveau 36
Niveau 37
Niveau 38
Niveau 39
Niveau 40
Niveau 41
Niveau 42

Niveau 43 :
: SHEEPAND
:SMARMITE

: CHEAPGAG
:THINKYOU
:PROBABLY
:CANTREAD
:NEXTONES
:TSTDFWTO
:HOHOOHHF

: EMAWROAT
:SETNTETH

: ECRWHNSA
:AOEAQJON
:RDARSORG
:EEDDEYTX

: XSXSXXXX

: FOOTBALL

M E R 0

Niveau 44
Niveau 45
Niveau 46
Niveau 47
Niveau 48
Niveau 49
Niveau 50
Niveau 51
Niveau 52
Niveau 53
Niveau 54
Niveau 55
Niveau 56
Niveau 57
Niveau 58
Niveau 59
Niveau 60

N u

[ playstation

saturn

: BESLAVER
:ANABLEPS

: QUINCUNX
:TARLATAN
:YANGSING

: GUMMOSIS
: PRODNOSE
:NGULTRUM
: COTTABUS
:THANKSTO
: BIERHAUS
:TAXSTART
:AFBAMIXS

BRADFORD
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Creédits infinis

A I'écran “Press Start”, appuyez succes-
sivement sur :

t > e} }

Vous entendrez Shao Kahn dire
“Excellent”. Commencez alors une par-
tie er vous constaterez que vous avez
obtenu “Free Play”, autrement dit, les
Continues infinis.

Persos cachés

Commencez un “Kombat” en mode
| joueur et perdez votre match. Vous
arriverez 4 un écran de “Kombat
Kodes". Vous avez alors neuf secondes
pour entrer les codes suivants. Un
conseil, appuyez simultanément sur les
boutons qui ont des valeurs correspon-
dantes.

Mileena : 7 x X -7xA-2xB-3xC
(700-723)

Classic Sub-Zero : 7 x X -6 xY -5 xA
-2 x B (760-520)
Ermac:9xX-6xY-4xZ-2xA-4
x B (964-240)

Human Smoke

Pour jouer avec Smoke dans sa version
humaine, choisissez Smoke et faites la
manip suivante lors de |'écran noir
“Loading" :

Joueur | :maintenez « + X+Y +Z +B
Joueur 2 : maintenez = + X +Y +Z+B
] A MoA [

Couleurs en plus

A I'écran du choix du perso, maintenez
un des trois boutons suivants pour
changer la couleur de votre perso : @ A
ou B et appuyez sur ¥ pour valider
votre choix.

Jouer au volley-ball
Pendant le stage de la crique (celui de la
plage avec les deux petits temples en
ruine de chaque c6té), faites un enchai-
nement et dés qu'un humain est venu
vous rendre hommage, donnez-lui un
coup pour le jeter vers votre adversaire.
L'adversaire fait de méme pour vous le
renvoyer avant qu'il touche le sol. Aprés
quelques passes, un filet de volley-ball
ainsi qu'un arbitre apparaitront pour
votre partie de Beach volley.

Ho ! Les vaches !

Pendant le stage des ruines (celui ot on
P L A Y M A G

Changer la citation

Si vous voulez changer la citation “There
is no Knowledge that is not Power”
(toute connaissance est un pouvoir) en
“Imagination is more important than
Knowledge" (l'imagination est plus
importante que la connaissance), faites la
manip suivante a |'écran titre, aprés le
rire de Shao Kahn :
Y-t-«-«-A-=>-}

Mercy et Animality

Il faut impérativement que vous gagniez
le troisieme round du combat pour pou-
voir effectuer une “Mercy”. Lorsque les
mots “Finish him"” ou “Finish her” com-
mencent a disparaitre et tout en mainte-
nant le bouton RUN (B), il faut faire
quatre fois ¥ et relicher RUN, ce qui
vous permet de reéaliser une Mercy.
Donnez ensuite un dernier coup a votre
adversaire pour lui enlever son restant
de vie et vous pourrez alors réaliser une
“Animality” ; référez-vous a I'annotation
de chaque personnage pour en
connaitre la commande (elle est diffé-
rente pour chacun d'eux).

CYRAX

Le requin (au corps a corps)

t+ 44

N v M E R 0 8
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voit les ruines d'immeubles en fond
d'écran), il faut que l'un des joueur soit
Chaos et que lors du dernier match,
vous ne vous donniez aucun coup.
Quand le temps tombe a trois secondes,
le joueur ayant Chaos doit faire un pet
(maintenir A + % + § %W = & ¢ %
+). Si le nuage vert est encore en l'air
lorsque le temps est a 0, le match pas-

sera en Sudden Death et des vaches
tomberont dans la riviére a la place des
météores.

Les fatalités

Armadon

Electrocution :
A+TH+R+0+= § = >
Eventration :

A+EH+X+4 ¥ ¥ ¥+ ¢
Blizzard

L'arrache-cervelle :
H+A+O+§ & = ¢ =

u

H M £ R []

novembre 96 - playmag I°HIT 123




QO
Ultimate Mortal Kombat 3

ERMAC
Maintenez A, «= <= = = et relichez A.
JADE

Maintenez X, = § = = et relichez X.
JAX

Le lion (au corps @ corps)

Maintenez A, = = § = et relichez A.
KABAL

Lle squelette de rhinocéros (au corps a
corps)

aintenez X, = =+ § =» et relichez X.
KANO

(au corps a corps)

Maintenez X, B, B, B, et relichez X.
KITANA

Le lapin ninja (a un pas de I'adversaire)
++B ¥ +B, ¥ +B

KUNG LAO

Le léopard (au corps a corps)

Y.Y.Y.Y.B

LIU KANG

Le dragon (a la distance d'un coup de pied)
44t

MILEENA

Le putois (au corps a corps)

>4 ¥ >+Z

NIGHTWOLF

Le loup (au corps a corps)

== § }
REPTILE

au corps d corps

LR 2R 2% V4
SCORPION

Le pmgoum (au corps

primal rage

Le voyage pour la Lune :
A+H+X+0+ 3 & & 4 ¢
Chaos

Le bain

la faralité du bain ne peut étre faite que
dans les stages de Sauron, de Talon et de
Chaos :

A+H+R+O+ § - ¢ %

La censure :

B+ %+ § eten lissant appuyés W
+ %, enfoncez les boutons A + @ + <
- -

Diablo

Lincinérateur :

A+H+RX+0+% = § %

La boule de feu :

A+O+R+=> = ==

Sauron

L'étranglement :
A+H+R+0+ ¢ = 4= = 4=

Le diner :

H + % + § ¥ puis, en laissant
appuyés B + %, enfoncez les boutons A
+@+ ¢ ¢

Talon

Larrache-cceur :

H+X+@+=> § « ¢ ¥
L'écorchement :

H+@+=» § « ¢ =
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SEKTOR

La chauve-souris (au corps a corps)

- = § 4

SHANG TSUNG

Le cobra (a la distance d'un coup de pied)
Maintenez X,Y,Y,Y et relichez X.
SHEEVA

Le scorpion (au corps a corps)
Y.B,B,B,B

SINDEL

La guépe (n'importe ou)

- = ¢ X

SMOKE

Le taureau (a I'autre bout de I'écran)
= =8B

SONYA BLADE

L'aigle (au corps d corps)

Maintenez A, «= = § = et relichez A.
STRYKER

Le tyrannosaure (a la distance d'un coup de
pied)

YY.Y.Y.B

SUB ZERO

L'ours (au corps d corps)

SUB ZERO CLASSIC

inconnu

Vertigo

L'amuse-gueule :

A + @ + « <« < puis, en laissant
appuyés A + @, enfoncez les boutons B
+®+ § 4

Pérrification :

A+ @ + « « « puis, en laissant
appuyés A + @, enfoncez les boutons W
TR+ > >
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Lemmings 3D

: MAYSTART
Niveau 62 :TASHKENT
Niveau 63 : ZULUDAWN
Niveau 64 : QUATRAIN
Niveau 65 : GRANDCRU
Niveau 66 :WITTMANN
Niveau 67 :WHATNEXT
Niveau 68 : UNCTIOUS
Niveau 69 : EVERARDS
Niveau 70 : ENTREATY
Niveau 71 : GLACKIAN
Niveau 72 : WHEEEEEE
Niveau 73 : IKEIMMEL
Niveau 74 : MORROCCO
Niveau 75 :TWOPOINT
Niveau 76 : FOLLICLE
Niveau 77 : SPROCKET
Niveau 78 : METARULE
Niveau 79 : FALLBACK
Niveau 80 : BEANCURD

Niveau 61

Vous pourrez ainsi assister aux
séquences d'animation du jeu.
SPACEXXX

EGYPTXXX

ARMYXXXX

MAZEXXXX

T e (TR 23 Filvt ¥
Niveau 11

Parapluie - Parapluie - Oiseau - Fleur
Niveau 2

Fleur - Tasse - Tréfle - Papillon

Niveau 13

Cceur - Parapluie -~ Tréfle - Ceeur
Niveau 14

Lapin - Smiley - Fleur - Tréfle
Niveau |5

Lapin - Smiley - Ours - Oiseau
Niveau 16

Fleur - Parapluie - Ours - Lapin
Niveau 17

Fleur - Ours - Ceeur - Parapluie
Niveau 18

Papillon - Tasse - Ours - Tréfle

Niveau 19
Lapin - Ceeur - Lapin - Ceeur

Plus dur

A T'écran du choix de votre véhicule,
appuyez simultanément sur :

LI +L2 +RI +R2

Un véhicule va exploser dans la rangée
que vous avez sélectionnée.
Recommencez dans les autres rangées et
vous verrez que le jeu devient nettement
plus difficile.

L A
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Aliens, complexe colonial LV 426
Niveau 2 : Quter Complex
OMWNONONG5SZQBY 1S
OPKNOYOFON@3IYNGON

Niveau 3 : Ammunition Dump (bonus)
OMWNONBONZIZQBY IS
QPKNQYOFONZLFNGN

Niveau 4 : Recreation Rooms
OMWNONBONZXZQBY IS
OPKNOYOFONZIFNGN

Niveau 5 : Medical Laboratory
OMWNONONZIZQBY S
OPKNOYOFON2LFNON

Niveau 6 :Ammunition Dump 2 (bonus)
OMWNO3IHN4NZQBY IS
OPKNOYOFOD23IPNON

Niveau 7 : Garage
OMWNOJHN75ZQ8BY IS
@OPKNOYOF@9ILPNGON

Niveau 8 : Ammunition Dump 3 (bonus)
OMWNONGONVXZQBYIS
@PKNO@YQFZS|3PMRN

Niveau 9 : Atmosphere Processor
OMWNOQBN79ZQBY IS
OPKN@YOFZSWLFTON

Niveau 10 : Security Catwalks (bonus)
OMWNONBOBKIZQBYIS
OPKNOY@FZSW!PJBF

Niveau || :Atmosphere Basement
OMWNZ3IOBIXZQBY IS
@OPKNOYOFZSVTP|8F

Niveau 12 : Queen’s Lair

P L A ¥ M A G

Pty o |

Vous devez entrer les codes suivants a
I'écran ol est écrit “Press Start Button™.
Validez chaque code en appuyant sur
START. Si vous voulez entrer plusieurs
codes i la suite, il vous suffira, une fois
que vous en aurez validé um, d'entrer
dans le menu “Main Game" et d'appuyer
sur B pour revenir i I'écran “Press Start
Button”.

Invincibilité

4 = B C CSTART

Choix du niveau

YYAYY START

Sur la carte de Russie, vous pourrez
choisir n'importe quelle mission du jeu.
Saut infini

t = ¥ « ZSTART

Vous pourrez sauter autant de fois que
vous voulez.

Munitions infinies pour le canon de
120 mm

B B B C START

Seul, le canon de 120 mm peut avoir les
munitions infinies.

Voir la fin

+ ¢t » A « START

Allez dans le menu “Main Game" pour
voir la fin du jeu.

L A Y M

OMWNONQGTNZQBY IS
OPKNOYO@FZSVIP6BR

Alien Ill, la prison

Niveau |3 : Living Quarters
OMWNONOGP5JZQBY 1S
OPKNOYOFZSYTPFOL
Niveau |4 : Canteen
OMWNONGBKJZQ8Y IS
OPKNOYOFZSY!PBRF

Niveau |5 : Central Meeting Tower
OMWNOIRBSIZQB8YIS
OPKNOYOFZSXTPNRF
Niveau |16 : LeadWorks
OMWNZC|SBNZQBY IS
OPKNO@YOFZSX4PBRN
Niveau |7 :Tunnels and Ducts (bonus)
OMWNO I 'W5XZQBYIS
@OPKNOYOQFZS8FPTOQ
Niveau |8 : Mining and Smelting
OMWNZ3ZBFNZQB8YIS
OPKNOYQFZSBYPTAS
Niveau |9 : Furnace Controls
OMWNONON41ZQBY IS
OPKNOYOFZSTTPMBN
Niveau 20 : Tunnels and Ducts 2 (bonus)
OMWNOBKSSTIZQBY IS
OPKNOYOFZST4APNGP
Niveau 21 : Lead Mould
@OMWNZ3ISKIZQB8YIS
GOPKNO@YOFZS!TPLHT

Niveau 22 : Queen’s Lair 2
OMWNZ3ISVIZQBY IS

N u M E R 1] -]

Coup d'épaule

= = B CASTART

Ce code vous permet d'infliger des
dégats a vos ennemis lorsque vous leur
foncez dessus en courant. Cette attaque
provoque aussi quelques dégats chez
vous.

Puissance 2

XYZ ¢ ¥ START

Ce code vous donne le droit d'infliger
deux fois plus de dommages a vos enne-
mis.

Bloquer la tourelle

BBB + CSTART

Ce code empéche la tourelle de revenir
automatiquement vers lavant lorsque
vous la faites tourner.

Modifier la gravité terrestre

+ <« C CSTART

Ce code vous permet de modifier la
force de gravité de votre robot. Sur la
manette 2, appuyez sur Z pour monter,
sur C pour descendre et sur A pour que
tout redevienne normal.

Déconnecter le ciblage des enne-
mis

« = CASTART

Ce code rend le jeu plus difficile car

v M E R 4] 8
-

«A fond, a fond, graviers... In
Remarque

Pour activer les codes suivants, vous
devez choisir la langue anglaise et sélec-
tionner “single Race".Vous devez effec-
tuer la manip a I'écran “Race Qualify” et
en vous placant sur “Practice”. Notez
que vous pouvez cumuler plusieurs
codes, comme par exemple le nouveau
circuit avec la lave, [a moto et un com-
mentaire espagnol.

Pour jouer avec des buggys

Pour conduire des buggys qui sont en
fait des F-1 avec de grosses roues, faites
la manip suivante tout en maintenant
SELECT enfoncé :

+ ¢t A+«tHA

Le message “Buggy Mode activated”
confirmera que le code a bien fonction-
ne.

Pour jouer avec des motos

Pour vous éclater avec des motos qui
sont en fait des F-| avec deux énormes
roues, faites la manip suivante tout en
maintenant SELECT enfoncé :
+10A> tHA

Le message “Bike Mode activated”
confirmera que le code a bien fonction-

P L A Y M A G

Astuces

Suivant le bouton que vous presserez
pour sélectionner votre personnage,
il portera des vétements de diffé-
rentes couleurs, sa peau sera plus
bronzée ou trés bizarre. Il existe
cependant deux couleurs cachées
que vous découvrirez en sélection-
nant votre personnage avec X +Y
ouA +B.

En mode Arcade, placez-vous sur
Ryu, maintenez Start et faites :

=+, ¢, ¥, +, puis validez avec n'im-
porte quel bouton. Ce Ryu-la possé-
de le combo del5 hits de Gouki ainsi
qu'un Dragon Punch plus puissant et
un super-Dragon Punch (¥ % = ¥
% = + n'importe quel bouton de
pied).

Pour le sélectionner enVersus, il vous
suffit d'avoir fait le code en mode
Arcade puis en mode Versus.
Maintenez Start sur Ryu et validez
avec n'importe quel bouton.

En mode Arcade, placez-vous sur
Zangief, maintenez Start et faites :

PRI IR IR S A L I 2N
puis validez avec n'importe quel bou-
ton. Ce Zangief-la ne possede plus

o

L A
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Pour jouer sur la lave

Pour rouler sur le feu qui remplace le
revétement normal du circuit, faites la
manip suivante tout en maintenant
SELECT enfoncé :

HO ¢ »+>0x

Le message “Lava Mode activated”
confirmera que le code a bien fonction-
né,

Pour avoir un nouveau circuit

Pour obtenir un circuit supplémentaire
en forme de F-1 et en ville, faites la
manip suivante tout en maintenant
SELECT enfonce :

+~00AA® ¢t »

Le message “Bonus Track activated”
confirmera que le code a bien fonction-
né.

Une fois la manip effectuée, commencez
normalement la course puis quittez le
jeu. Retournez a I'écran de sélection des
circuits et vous obtiendrez le circuit
“Grand champion”,

Pour changer de langue en cours
de jeu

Etant donné que tous ces super-codes
ne fonctionnent qu’en se positionnant

N u

que le Lariat avec les trois poings et
le Spinning Pile Driver comme coups
spéciaux, et n'a plus de barre de
“Super”.

Pour le sélectionner enVersus, il vous
suffit de saisir le code en mode
Arcade puis en mode Versus.
Maintenez Start sur Zangief et vali-
dez avec n'importe quel bouton.

En mode Arcade, placez-vous sur
Dhalsim, maintenez Start et faites :
+ § = ¢, puis validez avec n'im-
porte quel bouton. Ce Dhalsim-la ne
posséde plus que le Yoga Fire et le
Yoga Flame comme coups spéciaux
et n'a plus de barre de “Super”.
Pour le sélectionner en Versus, il vous
suffic d’avoir fait le code en mode
Arcade puis en mode Versus.
Maintenez Start sur Dhalsim et vali-
dez avec n'importe quel bouton.

En mode Arcade, placez-vous sur
Chun-li, maintenez Start pendant
quatre secondes, puis validez avec
n'importe quel bouton. Cette Chun-
li-la posséde tous les coups de la
Chun-li de base, hormis ses boules
de feu, pour lesquelles vous devez
faire <= (2 s) = + un coup de poing.
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formula one

sur des commentaires en anglais, vous
pouvez choisir les commentaires dans
une autre langue sans effectuer de Reset.
Faites les manips suivantes en maintenant
SELECT enfoncé et au méme écran que
précédemment :

Anglais :

HAQOt+tA OO}

Le message “English Mode activated”
confirmera que le code a bien fonctionné.
Francais :

@} F+«0+«0

Le message “French Mode activated”
confirmera que le code a bien fonctionné.
Allemand :

tteesHOXR

Le message “German Mode activated”
confirmera que le code a bien fonctionné.
Espagnol :

AO+>0AO0>0

Le message “Spanish Mode activated”
confirmera que le code a bien fonctionné.
Italien :

OHO«0 ¢t O

Le message “lalian Mode activated”
confirmera que le code a bien fonctionné.

P L A ) § M A G
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Pour la sélectionner en Versus, il vous
suffit d'avoir fait le code en mode
Arcade puis en mode Versus. Maintenez
Start sur Dhalsim et validez avec n'im-
porte quel bouton.

Technique de combat Crane :

Mille mains : X,Y ou Z de fagon répétée.

Rising Kicks : = 4 % +A,B ou C de

fagon répétée.

Technique de combat Mantis :

Roulade mortelle : 4= (2 s), = + X, Y

ouZ

Flying Kick : ¥ (2s), ¢ +A,BouC

super YOUvVOoIrs

Technique de combat Crane :

Attaque des points vitaux : 4 % =

u»+Z

Attaque de Gen le survivant :

¥ # « § # «+ 7 (si,au bout de

neuf secondes, I'adversaire ne vous a pas

porté un coup, il tombe automatique-

ment dans les pommes).

Technique de combat Mantis :

Super-plaguage volant (quand I'adversai-

re saute) :

¥ u= § u=»+C

Super Flying Kick :

Saut+ & # « § o «+C

Rolento
oups speciau

Coup de baton tournoyant : ¥ % =

+ Z (trois fois de suite)
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ALIFY'

1 QU ONE PLAYIR MODE
ABCADE - SSMGLE RACE
B ruscher AL can
sowea 1
i BEATAL - bewagm
)
BUTCY MODL L
ACTIVATED srdeer Sommacer
o TTON

§ e HUCT @ e GD BACK

ARCADE
MODE

Lancer de couteau :

= ¥ % +A Bou C puis C (pour un
lancer lointain)

Flip, puis roulade X +Y + Z, puis Z
Roulade arriére puis attaque sautée : §
o 4 + 7 puis C

Rebond sur le bord de I'écran, puis
attaque sautée : § o <= + C, puis Z
Propulsion du biton : ¥ 4

Biton perché: ¥ + B

Esquive baton perché : Lors d'un saut et
juste avant de toucher le sal :-A+ B + C

La pendaison :
IR i
Le chapelet de grenades :
A= u=s+C

Boule defeu: $ % = +Z

Boule de feu puissante: ¥ % = +Z de
fagon répétée (trés courte portée).
Dragon Punch:= 4 % +Z

Coups de pied tournoyants : 4 » <=
FE

Coup de pied descendant : = + B

Sﬁﬁer-b'c;ule .d;feu N u»
=&
Super-DragonPunch: 4 % = 4 % =
+Z

Super-coups de pied tournoyants : §
¥ e etz

alien trilogy

OPKNOYQDFZSIYPXBT
Alien le Be Passager, le vaisseau abandon-
ne

Niveau 23 :Tunnels
OMWNZDH5FNZQB8Y 1S
OPKNOYOFZS9FPSHL
Niveau 24 : Pilot Chambers
OMWNBGN2MS|ZQBY IS
OPKNOYQFZS94P78N
Niveau 25 : Canyons & Catacombs
OMWNONOBFIZQBY IS
OPKNOYOQFZS4MPYQF
Niveau 26 : Pilot Chambers 2
OMWNONZ21 |@Q8Y IS
OPKNOYOFZS4YPHRS
Niveau 27 : Secrets
OMWNONOBFI@Q8YIS
QOPKNOYOFZS3MPYOF
Niveau 28 : Inorganics (bonus)
OMWNON2NMS@QBY IS
OPKNOYOFZS34P7RT
Niveau 29 : Pilot Chambers 3
OMWNZ3ISTDOQBYIS
OPKN@YOFZS6MP7RF
Niveau 30 : Drop Lifts
OMWNBMISIS@QB8Y IS
OPKNOYOFZS64P7RF
Niveau 31 : Inorganics 2 (bonus)
OMWNOGN IM@92QB8Y IS
OPKNOYOFZS5MPI8F
Niveau 32 : Pilot Chambers 4
OMWNON IMOX@QBYIS
OPKNO@Y@FZS54PI8F
Niveau 33 : Egg Chamber
OMWNONIM2DOQ8Y IS
OPKNOYOFZSHTP5@F

] L A Y M A G

gungriffon

vous ne pouvez plus “locker” vos adver-
saires et vous devez donc vous battre a
vue.

Déconnecter le radar

BBB & CSTART

Ce code rend le jeu plus difficile car
vous n'aurez plus de radar pour vous
diriger et savoir ol sont vos ennemis.
Mode Hard

+ C CASTART

Ce code vous donne accés au mode
“Hard" qui rend les adversaires plus
agressifs et plus précis dans leurs tirs.
Debug mode

Pendant le jeu et sur la manette 2,
faites :

=+ =+ XBALLLR

Si le code a fonctionné, vous verrez des
lignes de chiffres apparaitre a I'écran. En
appuyant sur Y, vous aurez encore plus
de lignes a I'écran (qui ne servent a
rien). En appuyant plusieurs fois sur C,
vous verrez les moulins a vent. Si le
stage en contient, allez de plus en plus
vite.

Niveau 34 : Pilot Chambers 5
OMWNON22092Q8Y 1S
OPKNOYOFZSHIPGOF
Niveau 35 : Queen’s Lair 3
OMWNZ322CX0Q8YI1S
OPKNOYOFZSGMP|OF
Générique de fin :
OMWN@2857X@QBY IS
OPKNOYOFZSGYPF@D

Entrez le code suivant a l'écran des
“Passwords". Validez en vous plagant sur
“Accept”. L'inscription “Cheats activated"”
apparaitra. Inscrivez ensuite votre mot de
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Codes Codes

Niveau 2-4 : ALLFHOXG- Niveau 4-1 : JJOBNN9IFCM

Commencez par choisir le mode “Mission”
et sélectionnez une mission. Puis, a I'écran
du choix de l'avion, appuyez sur :

“+= % ¢ § = SELECT

Vous aurez ainsi accés aux cinq autres
appareils : du F-140 au F-22.

3e vue

Pour obtenir une vue extérieure de votre
avion (comme si vous le suiviez), mainte-
nez pendant le "Loading™ :

Empire romain : RINVNDMX
Moyen dge Japon : NXPHHCCE
Moyen age Europe :VT|MWSKU
Conquistadors : OYQNYGBH
Far West : PCYSR]DX

Guerres modernes : ERCWPRHT
Futur : RHJTGRHR

Au-dela du temps : KOKPXFIU
Stage caché : COMMANDO

Niveau 1-2 : SQDZFOS5T])
Niveau -3 :
HYM7GODECM

Niveau |-4 : EPP-
GHOXWDQ

Niveau 2-1 : I54FHODS5BF
Niveau 2-2 : E94FHOLLK]
Niveau 2-3 : MHLF-
HODTCM

BUST A MOVE 2l

PU

Niveau 2-5 : BDNJHOLL-
PU

Niveau 3-1 : 5SBGHOXIK]
Niveau 3-2 : E9GGHO]I-
QH

Niveau 3-3 : 9F@)GOLZ|D
Niveau 3-4 :
SKAGHO9%P40

Niveau 4-2 :
EYW|HOP7BF

Niveau 4-3 :
JQNFHOT7BF

Niveau 4-4 : 7G9DAOMO-
CE

Geénérique de fin :
6H9DAOQ)J2F

playstation

Ll + 12 +R] +R2

[ saturn ]
Pour faire le cent métres en roulant sur le dos, faites,
lors de la présentation des personnages sur la ligne de
départ : 4 = ¥ & 4 %

29 Continues

Pour avoir jusqu'a vingt-neuf crédits, entrez dans le menu d'op-
tions. Placez-vous sur “Game Level” et appuyez sur :

« =+ RIR2L2LI ¢ ¥

Vous entendrez alors un cri. Descendez rapidement votre cur-
seur sur “Credits” et appuyez sans arrét sur ¥ (avec une manet-
te turbo, c'est plus pratique).Vous pourrez ainsi obtenir jusqu'a
vingt-neuf crédits (ne dépassez pas ce nombre ou vous risquez
de vous retrouver avec un seul crédit). Commencez a jouer dans
n'importe quel mode. Si vous retournez dans le menu d’options,
vous perdrez les crédits obtenus.

Choix du perso

Commencez une partie en mode “Puzzle”. A I'écran de la carte,
appuyez sur :

-« t

Maintenez ensuite L1 + L2 + Rl + R2 enfonces.

Vous pouvez maintenant choisir entre les douze persos du soft.
Validez avec ®. Bubble sera toujours présent sur la carte du
monde, mais c’est le perso sélectionné que vous retrouverez
dans le jeu.

Afin d'obtenir 999 secondes pour accom-
plir votre mission, maintenez pendant le
“Loading” :

W+ A +RI+R2

Appuyez sur SELECT pour changer de
vue.

Notez que vous pouvez combiner les deux
derniéres astuces en maintenant pendant
le “Loading” :

LI +L2+H+ A +RI+R2

Pour faire le cent métres en courant i cloche-pied,
faites, lors de la présentation des personnages sur la
ligne de départ : 4 @ & = 4 %

Exécutez ces manips tout doucement en faisant correc-
tement chacun de vos mouvements. Si vous cherchez a
enchainer ces astuces trop rapidement, elles ne fonc-
tionneront pas.

[ satwern ]

TITAN WARS

Les codes suivants sont a entrer en cours de jeu.
Faites une pause, placez-vous sur “Chase Plane

Tirs explosifs

>+ Vteit

Video-test

-+ ¥+« +tCBAY

Cette astuce vous permettra de visionner toutes
les séquences en FMG (“Full Motion Video").

View", puis faites la manipulation désirée :

Mode Turbo
> 4 e AeeY

solutions . secrels . lips .
our O/ ji
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‘puides siratégigues pour:

Adidan F ar Soccer
Alone in the Da 2, Jauk is Dack
Defocon-8 Dragon Nalti &,
Uitimate Dattle 22 ESPN Exftreme Games
Extrama Pinba Fade To Hilack
Johnny Basovokatone dumping Flash
Magic Carpel NBA Live "Pa
r.a.a Tour va
Rosgjdant Evil Shelishock
Streetl Fighter Alpha, Warriors' Dreams
The Nead For Speecd Viewpoint

i -l-"rucs__. asfu"cies'pan;' Eﬂjaux

Chez votre marchand de journaux
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Vente

DEPARTEMENT 77

Vds 3 DO + 7 jeux + adapt. SNIN +
démos + magazines + GB + Tetris +
Blade of Steel : 1000F le tout. Tél. &
Nicolas aprés 19H au 60 29 40 77.

DEPARTEMENT 93

Vds 300 FZ1 + 2 man. + 16 jeux (Killing
Time, Need for Speed, Wing 3, Street
Fighter 2 turbo, Quarantine, Road Rash,
FIFA, Gex...) + 2 démo, prix : 2600F. Tél.
au 0148 55 21 01.

AMIGA

DEPARTEMENT 13

Vds Amiga 500 1 mega 2e drive + 200 jx
+ souris + joystick TBE boite origine, le
tout : gooF a saisir. Tél. : 42 56 54 22.

DEPARTEMENT 62

Vds CD 32 Amiga + g jeux (Alien, Breed,
Flink, Pirate-Gold, Lost Viking...) 1300F a
déb. ou éch. contre Playstation sans jeu.
Tél. au 03 2112 15 36.

DEPARTEMENT 66

Vds Amiga 600 + nombreux jeux + 1
man. automatique turbo + souris + nom-
breux utilisataires musique + Sampler et
nombreux Samples techno + manuel
1500F (cdble samp. fourni). Tél. aprés
19H au 68 56 82 21.

AMSTRAD

Achat

DEPARTEMENT 25

Ch. pour personne agée ayant habitude
une console Amstrad ref, CPC6128.
Ecrire @8 MR ROLAND, Rue du Moulin,
25290 ORNANS, tél. a toute heure au 81
62 14 35.

(o1 ]|
Vente

DEPARTEMENT 38

Vds CDI 220 + Mpeg + 1 man. + 1 jeu +

1 film + 1 télécommande année 94,
valeur : 5680F, vendu : 2800F. Tél. au 76
25 B2 06 a partir de 15H a Jean-Claude.

GAME GEAR

DEPARTEMENT 85
Vds GG garantie g mois + 3 jx + adapt. +
loupe + sacoche : 1000F. Tél. : 5105 94 23.

JAGUAR

DEPARTEMENT 77

Vds Jaguar 32 bits + 1 pad + 3 jeux (club
Drive, Cybermorph...) prix : 700F a déb.
Tél. a Fred ATTIA au 64 22 41 64.

MEGADRIVE

DEPARTEMENT 34

Vds MD 2 + 2 man. + 2 rallonges + 5 jeux
(Earthworm Jim, Sonic 2, Primal Rage,
Aladdin, Mega games 2) année g4 :
1000F. Tél. au 04 67 55 34 04 a Rémi.

DEPARTEMENT 59

Vds jeux MD 8oF a 150F et vds maga-
zines Joypad, Tilt, MF, Super Senic,

Joystick 10F. Ecrire 38 GONZALES Thierry,
23 rue Mexico, 59000 LILLE.

DEPARTEMENT 80

Vds jeux MD 100F (Legend de Thaor,
Landstalker, Theme Park, Shining Force
2, Addams Family Values). Tél. a Kevin
au 227893 54.

DEPARTEMENT 91

Vds jeux MD entre s5of et BoF (Ristar,
NBA JAM te, Earthworm |im...) et vds MD
I TBE + 3 man. dont une turbo : 300F.
Tél. 8 Emmanuel au 69 co 31 56.

NEO GEO

DEPARTEMENT 62

Vds Neo Geo CD2 + 4 jx (Fatal Fury 3,
Samourai Shodown 2, Super Side Kicks
2, King Of Fighter g4) + 2 nouvelles
man. : 1850F. Tél. : 21 26 23 70 (03).

NINTENDO

DEPARTEMENT 69

Vds NINTENDO avec 10 jx, le tout en bon
état : 4ooF. Tél. a |érdme au 78 o4 18 9g.

NINTENDO 64

Achat

DEPARTEMENT 76

Ach. Nint. 64 fra. + Mario 64 ou autres
jeux. Tél. au 35 43 34 47 (répondeur) ou
écrire a Angélique GOVY, 33 rue de la
Mailleraye, 76600 LE HAVRE.

PC
Contact

DEPARTEMENT 92

Ech. nbrx soft PC (utilitaires + 15 jx), le
tout en TBE (disquettes + CD rom) contre
tous jx PSX, NEC CD ou cartes, SNIN,
étudie toutes propositions ou contre
Goodies. Tél. a Yvon : 46 68 88 43.

PLAYSTATION
Achat

DEPARTEMENT 13

Ach., éch. vds jeux PS. cherche Sim City
2000, A4, F1, Bandicoot, Wipe 2,
Baphomet, Myst, TB1, Smash Court...
Vds Tekken, RR, Tashinden, Gunners
Heaven, MK3, Kileak, NBA Zone... 100F
piéce. Tél. au 42 27 73 09.

DEPARTEMENT 24

Ech. Resident Evil contre Formule One
ou vds 250F et FIFA Soccer 96 : 150F, les
2: 350F. Tél. & Sylvain au 53 29 04 96
(o5 devant le 53 aprés octobre).

DEPARTEMENT 59

Ach. jeux Playstation & Saturn, Tél 3
Jérome au 27 83 91 17 ou 20 31 73 97.
Contact

DEPARTEMENT 29

Ech. Johnny Bazookatone contre
Jumping Flash. Tél. a Emmanuel au 98
97 95 36 aprés 17H.

DEPARTEMENT 30

Cherche contacts sur PS aux alentours
de Bagnols sur Ceze pour s'éclater a
jouer a plusieurs. Possibilité de créer un
club. Tél. & Ralph au 66 39 86 41.

DEPARTEMENT 37

Ech. Resident Evil contre Tunel B1, F1,
Strike. Ach. Racing Skies, FFz, Diruptor,
Crash Bandicoot, Syndicate Wars, Duke
Nukem 3D et Addidas Power Soccer + 1
man. TéL. a Philippe : 47 54 23 62.

DEPARTEMENT 42

Ech. jeux PS Alien Trilogy, Espn,
Rayman, Wipeout, Magic Carpet, Adidas
Power Soccer, Total NBA... contre F1, Die
Hard Trilogy ou autres jeux, possibilité
d"achat. Tél. au 77 22 75 98 a Sylvain.

DEPARTEMENT 69

Ech. FIFA Soccer 96 contre Guardian
Heroe, Rayman, Sega Rally, Need for
Speed ou Wipe Out VF. COUTIN Patrice,
120 rue de Montmorency, 69730 GENAY.

DEPARTEMENT 70

Cherche contact sérieux sur PSX a
Vesoul, dépt 70. Tél. a Jean-Pierre au 03
8¢ 75 69 28 aprés 18H.

DEPARTEMENT 78

Ech. cartes magic, cd musique, films
vidéo contre jeux Playstation pal, faites
vos propositions au 39 14 11 01 a Thierry.

DEPARTEMENT 80

Ech. jeux Playstation VF Wipe Out,
|lumping Flash, WWF et the D. Possibilité
de vente. Tél. au 03 23 36 38 38.

DEPARTEMENT 86

Ech. sur Playstation Magic Carpet et
Wing Commander 3 contre tous autres
jeux, peut étre vendu. Tél. : 49 42 65 oo.

DEPARTEMENT 95
Ech. et vds jeux PS. Tél. au 34 72 37 77.

Vente

DEPARTEMENT 01

Vds ou éch. Need for Speed et NBA JAM
te. Tél. au 50 59 go g1.

Vds Resident Evil : 200F ou éch. contre
Formula 1. Tél. : 74 23 03 20 3 Emmanuel.

DEPARTEMENT 02

Vds sur PS VF Toshinden 1: 150F, D.
Derby : 200F, les 2 : 300F, Rayman :
200F, Krazy Ivan : 250F. Tél. a Stéphane
CHAUDRON au 03 23 58 51 63 vente uni-
quement dans le 02 ou le 59. A bientat.

DEPARTEMENT 06

Vds jeux PS 150F Air combat, MK3, FIFA
Soccer 96, 2o0F Twisted Metal, Rayman,
Magic Carpet. Vds MD + 2 jeux + 2

man. : 100, éch. possible. Tél. a Dann
au93 9214 17.

DEPARTEMENT 08

Vds nombreux jx sur PS et Saturn a prix
sympa. Tél. : o7 96 36 03 a Charly.
DEPARTEMENT 12

Vds jeux PS Wipe Out, Goal Storm, FIFA
Soccer g6 : 150F chacun + Street Fighter
Movie, Alien Trilogy, Need For Speed :
250F chacun + pad turbo encore
emballé : 150F. Tél. a Céd. : 65 63 47 60.

DEPARTEMENT 13
Vds jx Playstation environ 150F a 220F.

Tél a Olivier vers 20H : 42 86 33 11.

DEPARTEMENT 28

Vds PS + 2 pads + 1 pad Negcon + 1 MC
120 blocs avec 7 jeux (F1, Resident Evil,

REMPLISSEZ LISIBLEMENT ET EN MAJUSCULES LE BON
CI-DESSOUS, ET RENVOYEZ-LE SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A
PLAYMAG - PA.-92/98 BOULEVARD YICTOR HUGO. 92115 CLICHY CEDEX.

Doom, Fade to Black, Olympic Games,
Olympic Soccer) le tout : 3200F (état
neuf). Tél. a Thierry au 37 45 82 56.

DEPARTEMENT 33

Vds Playstation + 2 pads (1 turbo) +
Ridge Racer Revolution + Need For
Speed + 5 CD démos (20 jeux jouables)
prix : 1400F frais de port compris. TéL. au
56 66 17 45.

DEPARTEMENT 38

Vds pour PS jeux (jap., us, euro) a prix
sympa + vds films (Ultime Decision,
Heat, Casino...) jeux PS F1, C. BAndicoat,
TB1, Tomb Raider... + volant et pédale
prix : 380F part compris. Tél. a Stéphane
au 04 76 22 22 75 ou écrire a FESTA S.
34 rue A. Delaune, 38130 ECHIROLLES.
Vds jeux PS a prix raisonnable (Wars,
Martal Kombat 3...) Tél. a Nicolas aux
heures de repas au 74 93 09 96.

Vds Extreme Games : 2ooF, Destruction
Derby : 150F, Twisted Metal : 2o00F sur
PSX. Tél. au 76 92 37 42 a Vincent.

DEPARTEMENT 44

Vds Destruction Derby + Wipeout + FIFA
96 ou éch. cantre Need for Speed ou
Ridge Racer ou Olympic Games ou
Adidas Power Soccer ou Formula One :
160F port compris. Tél. : 02 40 05 51 39.
Vds jeux PS a 200F (Ridge Racer, FIFA
Soccer g6, Destruction Derby, Air
Combat, Krazy Ivan, Toshinden, Rayman,
Wipeout, Extreme Games). Tél. le week-
end a Mathieu au 40 54 64 57.

DEPARTEMENT 45
Vds jx PS Wipeout, Destruction Derby :
150F d zooF l'un. Tél. au 02 3B 68 17 93.

DEPARTEMENT 49

Vds Raging Skies : 260F ou éch. contre
Time Commando ou autres jeux récents.
Tél. au 41 67 68 39.

DEPARTEMENT 51

Vds jeux PS + K7 Vidéo DBZ épisodes 13
maintenant. pas de coupure pub. Vds
nombreuses K7 Vidéo mangas : 110F
max. Ecrire a David HILBERT, Chambre
315/MEA 32 Rue Rilly la Montagne,
51100 REIMS.

DEPARTEMENT 59

Vds jx Playstation Tekken, Destruction
Derby, Wipeout, Resident Evil de 1BoF a
250F ou éch. contre autres jeux. Faites
propasitions aprés 19H au 20 86 57 61.
Vds jx PS VF Rayman : 130F, Tekken :
150F, Ridge Racer : 100F, Need for Speed :
150F. Tél. ap. 18H : 03 20 38 22 10.

Vds 11 jeux PS d 200F piéce (MK3,
Rayman, Actuasoccer, Road Rash, Ridge
Racer, Alone in the Dark 2, D. Derby,
Extreme Pinball, Theme Park, Discworld,
FIFA g6). Tél. au 20 78 61 52 pour le
NORD uniquement.

DEPARTEMENT 62

Vds jeux Playstation version fra. Doom,
Magic Carpet, Olympic Soccer, Intern.
Track and Field : 150F chacun, Resident
Evil : 200F, volant + pédalier : 300F,
Joystick : 180F. Tél. : 03 21 97 89 16.
Recherche possesseur de playstation
pour éch, de jeux sur Région Nord-Pas
de Calais. Tél. a Eric au 2137 2213.

DEPARTEMENT 74

Vds PS + 2 pads + 2 MC + 6 jeux
(Formula One, Resident Evil, W-C3, Fade

to Black, Ridge Racer 2, Krazy lvan)
prix : 2000F. Tél. au 50 94 38 72.

DEPARTEMENT 75

Vds jeux PS + 100% astuces 239F piéce
Res. Evil, Fade 2 Black, 199F piéce
Destruction Derby, Doom, 2 x Need for
Speed, 169F piéce Assault Rigs, Krazy
Ivan, Firestorm, - 10% les 2, 18% les 3,, -
25% les 4. Tél. au 01 45 04 12 52.

Vds jeux PS Tekken, Ace Combat, Wipe
Out, FIFA, Lemmings, Doom, Loaded,
Jumping Flash, Beyond, Toshinden 2,
Kileak the Blood... prix de 100F a 200F
tarif dégressif. Tél. a Nicolas au 47 53 88
B9 (répondeur).

Vds jeux PS Resident Evil, Bust A Move
2, Fade to Black, Formula One, état neuf
200F piéce. Tél. a Sam au 46 87 05 15.

DEPARTEMENT 76

Vds jx PS Darkstalkers, Motor Toon 2,
Space Hulk, Fade to Black : 150F piéce,
650F le lot. Vds KOF g5, B. Road : z00F
piéce. Vds Jumping Flash VF a 200F et
volant a 350F. Tél. a Christophe : 02 35
8038 95.

Vds ou éch. nombreux jeux Playstation
entre 150F et 200F. Tél. : 02 35 54 41 64
(entre 19H et 21H) a Frédéric ou écrire &
Frédéric LECARPENTIER, 17 Rue General
de Gaulle, 76310 SAINT-ADRESSE.

DEPARTEMENT 77

Vds Eur. Fade to Black : 2o0F. Tél. au 64
02 92 B2 ou 64 68 B3 76 a Sébastien.

DEPARTEMENT 78

Vds jeux PS Destruction Derby, Ridge
Racer, Adidas, WC3, Total NBA, Doom,
FIFA 96, prix : 150F piéce et vds aussi
SNES + Bomberman + Donkey Kong +
Punch Out + Multi player + Super GB +
man. turbo. Tél. au 30 54 63 34 a Danny.

Vds Playstation sous garantie avec 2
pads, 7 jeux : 3500F a déh. et vds jeux
séparément. Tél. au 0139 57 94 79
(répondeur).

Vds PS multistandard + 2 man. + 1 MC +
Tekken 2 + 3 CD Démo + garantie 4
mois : 2o000F. Tél. au (01) 30 7803 71
entre 8BH et 22H a David.

Vds sur Playstation Raging Skies : 240F,
Loaded : 100F ou éch, contre Time
Commander ou Tekken 2 (pal). Tél. au 01
3082 20 06.

DEPARTEMENT 85

Vds jeu Playstation Fade to Black : 250F.
Tél. a Maxime au 51 46 92 51 aprés 1BH.

DEPARTEMENT 89

Vds PS + 2 pad + 5 CD Demo + 1 Memory
Card + 1 cable peritel + 11 jx (Resident,
Derby, Wipeout, Wipeout 2097, RRR,
DBZ..) prix : 4o00F ou éch. contre Sat.
fra. + 2 pad + env. 8 jx. TéL. : 86 73 69 21.

DEPARTEMENT 91

Vds ou éch. sur PS Ridge Racer : 150F,
FIFA 96 : 150F, Need for Speed : 250F,
Rayman : 200F, Toshinden 2 jap. : 250F,
Olympic Games : 220F, Formula One :
200F. Tél. 3 David au 69 07 37 68.

Vds Playstation + 2 man. + mémory card
+ 4 cd démo + 4 jeux (Tekken, Ridge
Revolution, Road Rash, Adidas Soccer)
valeur neuve : 3485F, vendu : 2200F,
possible vente séparée. Tél. a Fawazi
habitant Corbeil au 60 88 14 09.

Vds jx PS Cybersled et Rayman 200F
chaque. Tél. a David au 64 93 92 25.
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DEPARTEMENT 92

Vds PS garantie (reste 10 mois) + 2 man. +
carte mémoire + 8 bons jx (Formula One,
Resident Evil, Fade to Black...): 3500F. TéL
le soira 19H : 45 06 68 74 a Romain.

Vds Fade to Black, FIFA g6, Theme Park,
Criticom, Ridge Racer, Twisted Metal et
5 CD démo, le tout : 1500F ou le jeu
entre 100F et 4ooF. Tél. a Anthony aprés
18H au 47 74 59 18.

DEPARTEMENT 94

Vds jeux PS Track Field, Shellshock,
Total NBA g6, prix : 219F ou les 3 : 600F.
Tél. au 43 75 57 37 ou écrire 3 DUGAST
Bruno, 102 av. du Général de Gaulle,
94700 MAISONS ALFORT.

Achat

DEPARTEMENT 29

Ach. pour Saturn jeux Theme Park et
jeux de guerre ou aventure entre 150F et
200F. Ecrire @ MR DUTRON Marcel, 49
rue Pic De la Marandole, 29000 QUIM-
PER, tél. : 98 64 77 45.

DEPARTEMENT 49

Ach, Resident Evil : 200F maxi. frais de
port exclu. Tél. : 41 B2 64 41a Alan.

Contact

DEPARTEMENT 34

Ech. Sega Rally contre Die Hard Trilogy
ou Need for Speed sur Saturn. Tél. &
Pascal : 67 59 42 02 ap. 17H (répondeur).

DEPARTEMENT 57

Ech. jeux Saturn Rayman, Johnny
Bazoukatone contre n'importe quel jeu
et Nights contre nouveauté. Tél. aprés
17H a Gilles au 87 01 63 18.

DEPARTEMENT 59

Ech. jeux Saturn Gungriffon, Panzer D I,
M. Carpet, Ghen W, the Horde, B. A.

salut:ans dia 17 hils

Move 2 contre Casper, Athlete K.,
Exhumed, Destruction D, W. Wide
Soccer 97. Tél. a Philippe : 27 83 92 46.

Vente

DEPARTEMENT 01

Vds Saturn + 5 jeux + adapt. 07/96 pour
2000F. Tél. au 74 25 33 46 aprés 19H30
jusqu'a 21H a Serge ou éch. contre
Playstation fr. +jeux.

Vds Saturn fr. + 1 pad + adapt. + 6 jx ou
éch. contre jx neogeo CD prix : 1600F.
Tél. a Serge : 04 74 25 33 46 ap. 19H30
ou au o6 09 66 B7 61 le week-end.

DEPARTEMENT 15

Vds Saturn + 2 pads + memory card +
action replay + adapt. en 1 cartouche +
Dragon Ball Z 1 et 2 + Sega Rally +
Theme Park + Victory Goal : 2300F port
compris. Tél. a Johann au o4 71 67 33 18.

DEPARTEMENT 38

Vds Hang On GP g6 Cyher Speedway :
150F piéce (port compris) et World Cup
Golf : 200F (port compris). Tél. au 74 18
09 67 le soir.

Vds Saturn + 4 jeux (FIFA, Panzer
Dragoon, DGtal Pinball, Daytona USA) +
vidéo card + key card + 3 vidéos CD +1
pad (toujours garantie) prix : 3200F a
débattre. Tél. aux HR au 76 98 10 42.

DEPARTEMENT 44

Vds Saturn + 2 man. Memory card,
Virtua Cop + 1 gun FIFA 96, Sega Rally,
Virtua Fighter Remix, Myst, prix : 2000F
le tout, prix au détail a débattre. Tél. a
Frangois au 02 40 38 34 26.

DEPARTEMENT 45

Vds ou éch. sur Saturn Daytona USA, :
199F, Virtua Fighter : 9gF, D : 199F. TéL
au 02 38 72 53 54 a Sébastien.
DEPARTEMENT 54

Vds Saturn fra. + 2 pads + adapt. +
B jeux (Nights, Exhumed, S. Rally, VF2,

R ot

-__._D -

‘Digital Pinball '
Ffres!orm

Story of Thor 2, Panzer Dragoon 2...
prix : 2BooF. Tél. au 83 32 39 18.

DEPARTEMENT 59

Vds Saturn + 2 man. + adapt. jap./amér.
+ B jeux Sega Rally, Euro 96, Baku Baku,
Virtua Fighter, Victory Goal, Need for
Speed, Daytona, Slam Jam g6, ss gar.
12/96. Téléphoner au 03 27 85 88 41
déplacement possible dans les Dépts
02-60-78 et 95.

DEPARTEMENT 62

Vds Saturn + Night avec pad analogique
+ Baku Baku + Sega Rally + Decathlete +
Gun pour Virtua Cop 2 + adaptateur
us/jap/eu : 2700F. TéL : 03 21 45 00 34.

DEPARTEMENT 67

Vds Virtual Boy + Tennis : 5o0F + jeux
Saturn VF : VFz, Wipe Out, Wing Arms,
Victory Goal, The D, V. Us Toshiden R. G.
Heroes, Hang On, NFL Quaterback +
autres, Ecrire a BOEGLY Lem, SP 69962,
00500 ARMEES.

DEPARTEMENT 75

Vds Saturn japonaise 2 pads + SFO2 +
Nights + Dark Savior + Sega Rally +
Panzer Dragoon + Daytona + cable RGB
sous garantie : 18ooF. Téléphoner a
Bartoz Wlodek aprés 18H au 42 85 44 38
trés urgent.

DEPARTEMENT 87

Vds ou éch. sur Saturn Alien Trilogy et
Need for Speed contre Legend de Thor,
Doom, Athelete King, Virtua + Gun,
Fighting Vipers, Night Exhumed, Tomb
Raider ou vds de 250F a 300F ou achete
a moins de 150F (anciens ou récents
jeux) et vds aussi cassette mangas
Porco Rosso : 7oF. Tél. @ Dimitri au 55 43
88 93 le soir avant 2:H30.

DEPARTEMENT 88

Vds Saturn + 10 jx (Nights, Sega Rally,
KOF g5, X-Men, Panzer 1 et 2, Virtua Cop,
VF2..) : 3500F. Tél. : 03 29 65 03 42.

LA BIBLE DES SECRETS SATURN

DEPARTEMENT 91

Vds adapt. universel jap/us et jeux
Saturn Thunderhowk : 250F et le manoir
des ames perdues : 100F. Tél. a Alexis
aprés 17H30 au 69 43 B1 B6.

Vds Sat. garantie 10 mois, 2 pad + action
replay + 4 jx (shinobi, Mystaria, PZ
Dragon 2, Decathlete : 2000F. TéL : 64
4B 1493 ap. 19H.

DEPARTEMENT 92

Vds Nights + pad analogique : 300F,
Virtua C. + Gun : 200F, cart. mem. : 150F,
Athl. Kings : 200F, Story Thor 2 : 200F, P.
Dragon 2 : 200F, Rayman F. Thunder 2,
Street Alpha, Dest. Derby : 150F chacun,
Daytona : 100F. Tél. a Julien : 46 32 51 93.
Vds Saturn 2 manettes + 6 jeux
Daytona, Wing, Arms, Sega Rally,
Wipeout, NHL Hockey, Euro g6 : 18oaF.
Tél.: 47 29 16 61.

DEPARTEMENT 93

Vds Virtua Cop + Gun : 350F ou éch.
contre Alien Trilogy, Firestorm : 260F,
Virtua Fighter 2 : 260F. Tél. au 48 02 02
94 0u 45 28 73 06 ou écrire @ Mr
GROUSSET Stéphane, 23 rue Jules
Guesde, 93140 BONDY.

DEPARTEMENT 95

Vds sur Saturn Sega Rally, Virtua Fighter
2 : 200F piéce version américaine et
arcade Racer : 350F port inclus. Tél.
aprés 18H au 39 83 37 95.

Vds Sat + Mpeg + pad analogic+ 6 jx+1
ad. jxjap. +1CDIl: 2500F. Tél. : 34 2172 34.

BELGIQUE

Vds Virtua Fighter 2 : 349F, Daytona
USA : gsF, Battle Arena Toshinden
Remix : 249F. Tél. au 065 / 67 51 89.

DEPARTEMENT 03

Vds SNIN TBE + 6 jeux SMK, SF2T,
Starwing, EW], Coolspot + 2 pads,

urgent a prix intéressant. Tél. a Yannick
aprés 18H au 70 59 85 04.

DEPARTEMENT 06

Vds SNIN + 1 man. inf. + action replay +
adapt. jx us jap. + Super GB + 14 jx (5. of
E., . of Time, 5. of Mana, Sim City, Alien
3, Mystic Quest...) le tout : 2000F. Tél. &
Estelle : 04 93 78 04 44 (répondeur).

DEPARTEMENT 42

Vds SFC + 8 jeux (DBZ 7, Hyper, Y53,
Lagoon, Super Punch Out...) + action
replay 3 + adapt. + 2 man. valeur réelle :
2775F prix de vente : 1000F + vds SNIN :
400F. Tél. a Alexandre au 77 60 55 04.

DEPARTEMENT 57

Vds jeux SNIN (Double Dragons : 150F,
Starwing : 100F). Tél. de 14H30 au 20H
au Bz B85 97 33.

Vds SFC + 5 jx (MKII, Zelda 3...) + 2 man.
+ adapt. uni. prix : 1000F. Vds aussi
A500 + 200 jx, prix : 1000F et un PC 1512
amstrad + utilitaires, prix : 1000F, enfin
éch. et vds jx PS (Adidas...). Tél. au 03
87 63 00 27 ou écrire @ COIZET Benoit,
45 rue des Pervenches, 57157 MARLY.

DEPARTEMENT 59

Vds SNIN Fra. 50/60 Hertz TBE + 5 jx
(Secret of Evermore, SF2...) + adapt. + 2
man. + alimentation + prise peritel : B5oF.
Ecrire a Christophe OURDOUILLIE, 15 Rue
S. Allende, 59510 HEM, tél. : 20 02 54 07.

DEPARTEMENT 67
Vds SNES + 10 jeux + 3 man. prix : 1500F
a déb. Tél. au B8 28 51 97.

DEPARTEMENT 69

Vds SNIN g jx ach. en février 96 : 650F
ou éch. contre PS avec 1 man, Tél. a
Sébastien aprés 17H30 au 78 49 62 22.

DEPARTEMENT 93

Vds 1 SNES + 2 man. + 15 jeux + adapt.
AD-29 : 2250F, le tout - de 1an. Tél.
aprés 18H au 48 23 10 34.

100% ASTUCES
ET SOLUTIONS
POUR 67 JEUX

1 CD SEGA SATURN

avec 6 DEMOS
JOUEZ AVEC

Baku Baku Animals, Sega Rally,
Golden Axe : The Duel,
Panzer Dragoon Zwei,

+ Virtua Fighter 2 et UEFA Euro 96
en démo tournante.

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX - 49F
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avec 6 demos

Jouez avec : Loaded, Keio,
NFL Powerplay’ 96, Alien Trilogy.

" chez votre marchand de journaux - 49 F
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NE PENSEZ PAS QUE CA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES.

L 2”. ¢l "PlayStation” marques déposées. sont la propriété de Sony Computer Entert§inment Inc. GEmm=mD ™ ¢! © 1996 Nameo Lid. Tous droils reservés. *2.23F/mn TTC

o

T

e
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