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HjH La rédac' en folie
;  Ca y est. Il est enfin entre vos mains, ce der-

Plpflp / ■ ■ nier Dreamzone de l'année, du siècle et même
—  ./ du millénaire. Malgré les délires de certains

1||H^ / nous annonçant une grave catastrophe sur
/ Paris, nous sommes encore là et bien contents

.x de l'être. D'autant-que "d'après ce,^'on nous pro-
l^née 2Ô00 pourrait bien celle de la

■  •'WreaniÉfesf^iV des jeux comme Sega GT, Rayman 2,
I MDK 2 0, encore Castlevania Résurrection, la machine de Sega va
j,1^us prouver qu'elle ne craint pas la concurrence.
Alors qu'on arrête de nous parler d'Apocalypse, car la seule: que je
connaisse a lieu tous les jours dans les locaux de la rédac'. Il faut dire
qu'avec r»équipe de choc» qui travaille à mes côtés, il n'y a pas de
quoi s'étonner. Le sieur Tuco, grand adepte du web, passe son temps
à surfer sur www.ducul.com à la recherche de célébrités à poil, quand
il ne nous invente pas de nouveaux bugs sur son PC. Neo Alex, roi
incontesté des râleurs, trouve tous les jeux pourris dès qu'U se fait
battre et leur reproche même d'afficher des textures carrées (?!). Quant
à Seba, malgré nos nombreuses discussions à ce sujet, le garçon me
prend toujours pour son père et n'arrête pas de me demander conseil.
Le Joker, n'a pas son pareil pour nous faire de mauvaises blagues. Si
bien qu'il oublie régulièrement de passer à la rédac' pour remettre ses
textes. Et vous allez maintenant découvrir Emmanuel, le petit dernier,
qui, sous ses faux airs de grand timide, est un véritable tire-au-flanc qui
ne manque pas une occasion pour s'éclipser dans la plus extrême dis
crétion. Et comme si cela ne suffisait pas, le bougre considère que Soul
Calibur ne mérite pas plus de 90 %. Un comble I
Vous comprendrez donc aisément qu'il n'est pas facile tous les jours
de réaliser un magazine comme Dreamzone dans cette ambiance de
folie où les vannes volent bas et en nombre. J'espère cependant que
vous prendrez toujours autant de plaisir à nous lire. Passez un joyeux
Noël èt rendez-vous en l'an 2000 pour çje nouvelles surprises. A moins
que l'Apocalypse ne se produi'se entre temps...

V
incent Maulon
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■COURRIER
i3feamz(iné

Le Courrier est une fois de

pins bien rempii, avec un

maximum de questions

pertinentes et des ré

ponses à ia hauteur. Pour

couper à toute poiémique

concernant certaines ré

ponses un peu vindica

tives écrites et pubiiées

par notre cher Vincent

(beiie mentaiité !), l'ai dé

cidé d'être ie seui à m'oc-

cuper de cene rubrique à

partir d'aulourd'hui. Ceia

m'évitera peut-être un cha-

peiet de noms d'oiseaux

dont certains iecteurs

m'ont gratifié. De toute fa

çon, Ei Tuco étant occupé à

épiier notre rédacteur en

chef bien-aimé (c'est ce

que i on appelie ia promo

tion canapé il et Seba

avant décidé de tester tous

ies mauvais Jeux (c'est un

futur éieveur de daubes],

je n'avais guère ie choix. Et

puis, c'est ie meiileur

moyen de gagner un pen

de solitude au sein d'une

rédaction en proie à une

fièvre intense à i'approcbe

des fêtes de fin d'année. Je

vous souhaite d'aiiieurs de

passer un joyeux Noël !

Neo aiex

J'aime pas Neo Alex !
Salut Q tous (sauf à Aiex) I
[en voilà un qui commence bien !)
Moi qui aime tellement votre magazine, j'ai été très déqu par les propos comme «léche-cul»
tenus à mon encontre. Devinez par qui ? Par cet imbécile de Neo-je ne sois pas quoi I

Bon, alors là, il y a comme un problème. D'abord, je tiens à préciser que je ne réponds pas à
tontes les lenres envoyées par nos cbers lecteurs. Ensuite, pas de cbance pour toi, c'est
notre bien-aimé Vincent [mon Big Boss I) qui a eu ie plaisir de répondre à ta missive. J'ai
d'aiiieurs rein sa réponse, et Je ne trouve pas ses propos vraiment blessants. Je pense
plutôt qu'il a voulu faire preuve d'humour Ue sais, l'humour, ça se travaille II. Enfin, le
tiens à te préciser que mon nom compiet est Neo Alex, non pas parce que J'adore le
film Matrix, mais parce que le m'occupe de ia rubrique Neo Geo Pocket depuis ie
premier numéro de Breamzone fies plus perspicaces i'anront peut-être déjà
compris]. Bon, aiiez, pour montrer que le ne t'en veux pas, le vais répondre à
tes questions.

1- Où est passé Super Fred ? Parce que Alex, euh... C'est de la merde !
Et voiià, ça continue ! décidément, le suis un incompris. Pour répondre à ta
question. Super Fred a décidé de prendre des vacances à vie et tu devras
[j'en suis d'aiiieurs navré 11 me supporter encore longtemps. Cela dit, le
te remercie de ta déiicatesse.

2- C'est pour quand le DVD ?
Tout ce que le peux te dire, c'est que Sega prévoit de ie sor
tir vers le mois de mars 2000. Pour pins de précisions, le te
conseille de lire les News de tonton Vincent [à moins que tu
ne sois fâché avec fui désormais II.

3- Last Bronx 2 est-il toujours prévu ?
En voilà une bonne question ! Etant moi aussi un fan de Last
Bronx, l'attends désespérément ia confirmation d'une éven-
tueiie suite sur Breamcast. Enfin, tant qu'il y a de l'espoir...

4- Les jeux de foot comme Virtuo Striker peuvent-ils se jouer à
plusieurs (4, voire 8) ?
Pour Virtna Striker 2000, il faudra anendre la fin du mois de décembre
pour s'en assurer. Par contre, le peux déjà te dire qn'UEFA Striker et
World Wide Soccer 2000 peuvent se louer jusqu'à quatre. Alors, heureux
fià, le précise que c'est une boutade] P

5- Will, arrête ton baratin de poème à la c..! Prends donc les commandes
d'un test par exemple. Sinon, la manette peut-elle avoir deux Puru Puru
Pack?

Wiil est notre spécialiste des artworks et du travail d'image, il n'a pas le temps
de s'occuper des tests. Pourtant, le lui ai bien dit que tu souhaitais qu'il prenne
ma place, mais rien à faire !
En ce qui concerne le Puru Puru Pack, le vais laisser Vincent répondre :
«Comme tu as certainement pu le remarquer, le Puru Puru Pack possède une dimen
sion nettement supérieure à celle d'un VM, donc, la logique tendrait à prouver qu'il
est impossible de brancher deux Puru Puru Pack sur une senle et même manette,
au fait, le n'ai pas dit iècbe-cui, l'ai dit trou du cul !»
Au moins, c'est ce que l'on appelle une réponse claire [même si le l'aurais souhaitée
moins grossière].

Bonne continuation ! [à tOi OUSSl, Ot Sans rancuno]
Yohonn du 113 de Bonneuil
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Dreamcast / PlayStation :

LE COMBAT DES TiTANS

Et la formule de pelitesse P Enfin ça ne va pas m'empêcher
de répondre à ces questions pertinentes.

L'arcade, toujours l'arcade

Salut Q toute l'équipe de Dreomzone. Je tiens à vous féliciter pour votre magazine qui

restera dans la mémoire de tous les fans de la Dreamcast. lEU OSPéraUt qUO

Dreamzone ne suive pas ie même chemin que ie défunt Megaforce 11

1- Alors que les développeurs sur PloyStotion commencent seu
lement à exploiter 100% de la console (ex : Gron Turismo 2),
pensez-vous que la Dreamcast mettra autant de temps à
otteindre son potentiel maximum ?

Ceia fait déjà un bon moment que ies déveioppenrs sur
PiayStation tirent quasiment ie maximum de cette conso-

ie fii suffit de rejouer à lobai 2 pour ie comprendre !).
D'aiileurs, la qualité des derniers Jeux sortis sur ia machi

ne de Sony ne dépend pas uniquement de rexpioitation de

sa puissance, eile est aussi due aux routines de program
mation uitra-performantes mises au point par ies

meiiieurs déveioppenrs. Pour ce qui concerne ia
Dreamcast, je pense qu'eile suivra le même chemiu.

1- A quand une version européenne de Crozy Taxi ?

Si ie jeu sort bien ie 27 janvier an Japon, ii devrait débarquer dans i'bexagone
avant i'été 2000. Ta patience sera sûrement récompensée.

2- Pourquoi est-ce que vous ne nous informez pas sur les jeux
VM, cor c'est une vraie nouveauté sur console ? Je trouverais

intéressant de découvrir une rubrique «Jeux VM» dons mon
prochain Dreamcast.

Le probième, c'est qn'ii est impossibie de capturer fou
dérivé de photographier] des images de jeux VM (tu as vu
la taille de l'écran P] et que ces derniers se résument
bien souvent.» A rien ! Franchement, ce principe tient

pins du gadget (sauf pour Sonic Adventnre] qu'antre

2- Est-ce que la version arcade de Lost World est prévue pour la Dreamcast ? Dons le
cas contraire, verro-t-on débarquer une adaptation du jeu éditée sur PlayStation ?

Ni i'un, ni l'antre. Comme toi, j'ai beaucoup aimé ce SbouUng Game réaiisé de
maiu de maître par Sega bimseif. Pourtant, je suis an regret de t'annoncer
qu'il y a 95% (tu auras remarqué la précision de mes estimations) de

chances pour qn'ii ne débarque jamais sur Dreamcast.

3- Pourquoi Sego o-t-il préféré insérer un modem avec sa console plutôt qu'un lec
teur DVD comme la Play 2 ou la Dolphin ?

Normai, ia technologie OVO était encore bien trop coûteuse pour que Sega
puisse i'utiiiser comme support à destination des jeux de sa cousoie

(c'est d'ailleurs toujours le cas, et il faudra d'ailleurs s'atteudre à

quelques mauvaises surprises avec la Dolphin et ia Play 2). De pins, si

Sega avait changé d'avis et décidé d'intégrer au dernier moment un lec
teur DVD pour sa Dreamcast, cette dernière ne serait pas sertie avant

Tannée prochaine. Dans ces conditions, adieu Suui Caiihur, Air Force

Deita, Power Stoue, Toy Commander, TrickStyle et Deady 2 Rumbie. iis

seraient certainement sortis sur Play 2 et non sur Dreamcast.

Signé : un adepte de la Dreomania (j'OSPérO quO Ça PC S'attrapO paS 11
Chose.

3 J aimerais en savoir plus sur lo sortie de Air Force Delta. LECTEUR TRÈS INSTRUIT
Quond est-elle prévue ?

Une excellente question, comme toujours. A mon avis, Dans votre magozine du mois de novembre, j'oi lu que vous cherchiez l'ori-
ii faudra attendre ie mois de février eu ie mois de mars gine de l'expression : «Prendre son pied» (encore un coup de l'ami
POUrVOirdébarquerenEurOPecettepetitemerveilie. Wiocent!). Eh bien sochez que cette expression provient du comportement
^  . des bébés (oui, biou sûr, ot soiou cortaius médecins plus particulièrement
4-Molgre une puissance gigantesque, on trouve encore . .... . ..

«  .4 U .1 .« ..J 1 ^ les bebes nos un mardi, sur ia pianote Inpiter-ndcl. En effet, quand ceux<iun trop grand nombre de jeux comportant des ralentis- ^

sements. Rassurez-mai en me disant que la Dreamcast '®"'® P'®^^ '®^ ®^®^ ''°^-
est au début de sa carrière et que tout cela s'arran- ') ""î- ^ 000 ÇU à fUirO D. C'est donc dons ce contexte
gero bien vite. 9"® l'expression prend tout son sens. Je tiens tout de même à préciser que ce
le te rassure donc tout de suite en te conseiiiant une blogue et que l'explicotion est véridique (mais oui, un te croit n. Je
de jouer à Seul Caiihur car tu auras devant les vous solue et vous dis o bientôt dons un procholn numéro de Dreomzone.
yeux l'avenir de ia consoie. li ne faut pas se leur
rer, un trouvera encore beaucoup de mauvais le tiens à préciser que je me demande encore pourquoi j'ai pubiié cette iettre qui
titres sur Dreamcast Tannée prochaine, mais n'intéressera que les êtres ou peu étrauges comme Monsieur «WipEoubi
seuis ies développeurs méritent alors de se Patrick (notre snper-correcteur). Enfin, je pensais sans donte qne vons
faire blâmer.

Félicitotions o toute l'équipe de Dreamzone

(merci, mais les qualités du mag proviennent
principaiement de ia passion dont fout preu
ve chaque jour ies différents testeurs et jour-
naiistes)

DEFB.

apprécieriez de pouvoir
vous instruire un pen en

iisant votre magazine préfé
ré. Comme quoi».

Florlon Prokopovich

Pour toutes vos questious et vos

suggestious, u'hésitez pas à uous écrire

à l'adresse suivaute :

Oreamzene

3 ter rue d'Arsenvai

75015 Paris
W



COURRIER
DfeâmzWné

Un ENORME suc

Solut les p'tits gars de chez Dreomzone tenCOre UH QUi n'a PaS COm
pris que le seul à ne pas être majenr, c'est notre brave Antoine il.

Je tiens tout d'abord o vous féliciter pour votre mog qui est un des

3 meilleurs consacrés aux jeux vidéo [COnSOiOS Ot PC). Voilà pour
la partie iéche<ui (ah non, ça no va pas recommencer !), pas-
sans aux questions ;

Un p'tit gars un peu

TROP EN AVANCE

Joyeux Noël (honià, jo 00 savais pas qne l'on fêtait Noël à ia fin dn mois de
novembre n.

1- En lisant vatre précédent numéra, j'ai failli tomber sur le cul

[etVOilà.ÇaCOnOnue!] quand j'ai lu que Sega s'attaquait à
Gran Turismo 2000 avec san Sega GT. J'aimerais donc savoir
si le jeu contiendra des voitures européennes et américaines.

Pour l'instant, seul Mclaren semble représenté dans le
ion. D'antres censtrncteurs européens on américains
signeront peut-être par ia suite.

Super I C'est top sur la planète Dreamcast (bum, faudrait VOlr à arrêter iOS
vitamines mon petit Francis) i Salut o toute la rédac' de Dreamzone ainsi

qu'aux lecteurs ou lectrices (arrête do draguor !)
de ce super mag. ELLE EST BIENTÔT CHEZ MOI (Ob bien, Il OSt drêiomOUt

content) l Voilo, je vous écris en espérant des répanses à ces quelques questions
(C'est à ça qne sert cette rubrique) :

2- Sega a-t-il prévu de rajauter d'autres villes pour la
canversion Dreamcast de Crazy Taxi ?

On pont raisonnablement penser qne Sega agira
avec Craiy Taxi comme avec Sega Raily 2, en rajou

tant des modes supplémentaires et des courses
inédites. Nous aurons certainement l'occasion

devons en reparier.

1- Quand pourra-t-on commander les anciens numéros (ben oui, j'ai les numéros 5,6

et 7) ?

Alors comme ça, on ne nous suit pas depuis le premier numéro P C'est bien domma
ge ! Enfin, Je te rassure, tu peux commander les anciens numéros dès maintenant.

3- Toke 2 o-t-il confirmé les sorties de Max Payne
et Hidden & Dangerous sur Dreamcast ? Et en ce
qui cancerne Vermilian Desert ?

Take 2 n'a pas pu nous communiquer de date pré
cise pour ses prochains titres. En ce qui concerne

Vermillon Desert, je dirais qu'il ressemble pintêt
an fameux Hidden & Dangerous.

2- Est<e que vaus allez inclure une rubrique Records (score, combos, time...)? Lots à l'ap
pui ?

Désolé, mais avec Dreamione, nous essayons de nous éloigner le pins possible des
magaiines enfantins (et je n'ai pas dit iiinfantiiesn) consacrés à ia Hintendo 64. Donc, nous
n'incinerons pas de rubrique Records. Pour ce qui est dn lot, si tu arrives à me donner ia

date de sortie an jour près de Pbantasy Star V, tu auras l'insigne honneur de gagner un
rédacteur en chef tout poilu.

3- Sega a-t-il prévu une caméra pour discuter avec un internaute ?

Comme le dit si bien mon petit Vincent (eb oui, il mesure moins d'1m40 les bras levés),

voilà le genre d'information qne i on a déjà donnée dans un précédent numéro de
Dreamzone et dont ia majorité des lecteurs se fichent cordialement (ça, c'est la formu
lation polie).

4 En tant que passionné de football américain, mais ne
camprenant pas toutes les régies, j'ai du mal à faire
mon choix entre NFL 2K, NFL Quorterbock Club 2000 et

NFL Blitz 2000. Aidez-moi I I

C'est pourtant fort simple ! Achète immédiatement NFL
Riitz 2000 pour t'éclater et améliorer tes connais

sances des différentes régies, puis NFL 2K pour pouvoir
jouer au meiiienr jeu dn genre. Quant à NFL Qnarterback
Cinb 2000 onblie-ie!

Aucune date n'a été annoncée pour NFL Diitz 2000 et NFL
2K. Par contre, NFL Qnarterback Cinb 2000 devrait quasi
ment être serti an moment où tu liras cette rubrique (dom

mage, ce n'est pas le meiiienr )).

4

s Dans le N°7, il y avait comme un bug avec un NFL Blitz 2000
en double et la disparition du test de NFL Quorterbock Club
2000. A signaler aussi des dates plutôt bizarres dans la rubrique
Jeux Prévus.

In as un oeil de lynx. Effectivement, nous avons tellement aimé
NFL Riitz 2000, qne nous avons décidé de publier le test en deux
exemplaires. Pour NFL Qnarterback Cinb 2000, rien de grave
puisque tu vas pouvoir profiter dn test dès ce mois-ci (peur les
dates bizarres, c'est pas de ma faute )).

 Quels sont les jeux qui nécessitent absolument le gun Dreamcast ?

Enb, es-tu sûr de bien lire ton Dreamzone ? Seul Nonse et the Dead 2 permet, peur
l'instant, d'utiliser le gun.

5- Pourriez-vaus me donner la date de sortie de Costlevonio Résurrection en Europe ?

En fait, nous savons déjà qu'il sortira aux Etats-Vnis avant l'été prochain. Pour une

sortie en France, il faudra bien attendre 4 on 5 mois supplémentaires. Pour pins
d'informaUons sur cene future merveiiie, va donc jeter un coup d'oeil dans les

previews.

6- Un éditeur aura-t-il la bonne idée de sortir un nouveau jeu consacré à l'uni

vers de Dragonball Z ou de Drogonboll GT ?
In ne crois pas qne tout cela est un peu dépassé ? La série n'étant pins diffu
sée an lapon, il y a une chance sur un miiiion pour qu'un jeu consacré à ia
meilleure création d'Akira Toriyama (désolé, je n'aime pas trop Docteur
SInmp) débarque sur Dreamcast.

7- Pensez-vous que l'on puisse suggérer des idées aux éditeurs de jeux
vidéo ?

Le problème, c'est que nous avons nous-mêmes beaucoup de mai à leur
suggérer des changements sur leurs jeux, alers„. Cela dit, notre japo
nais étant peut-être pins limité qne le tien».

Max Dreamer Francis
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Pas de Square Soft sur Dreamcast

Salut Dreomzone I Votre mag est super génial, fantastique, mognifique, génialissime (je vais
peut-être arrêter là)... Par contre, j'ai quelques questions à vous poser :

Des questions

RÉCURRENTES

1- Puisque votre magazine est exclusivement consacré à la
Dreamcast, pourquoi ne pas inclure un CD démo (je sois, on

vous pose la question à chaque fois, mois...) ?

Comme tu l'as si justement fait remarquer, on persiste à
ueus poser cette question alors que Je ne cesse de répé-

1- Connaissez-vous lo dote de sortie de Résident Evil 2 ? Et celle de Résident Evil

Code VeronicQ ?

Résident Evil : Gode Veronica ne devrait pas sortir eu Europe avant la rentrée pro
chaine. Par contre, il sera possible de trouver un CD démo de jeu dans le boîtier du
Résident Evil 2 qui sortira sur Dreamcast en décembre. ter que JAMAIS nous ne mettrons de CD démo avec

Dreamzene.

2- Pourquoi les sorties de jeux sont aussi souvent repoussées ?
Il me semble avoir déjà répondu à cette question le mois dernier. Enfin, disons 2 House of the Dead 2 était annoncé pour le 29 octobre,
que ces retards s'expliquent par le fait que de nombreux développeurs sou- Cependant. le jeu n'est toujours pas sorti,
boitent améliorer leurs titres à la dernière minute fex: après avoir vu un soft Et pourtant, à l'beure où tu liras cette rubrique, le jeu sera déjà
concurrent de meilleure qualité]. La patience devra être la plus grande disponible depuis plus d'un mois. J'espère que tu auras pu
vertu d'un futur possesseur de Dreamcast. mettre la main sur un exemplaire de cette merveille.

3- Peut-on espérer une suite à Secret of Mono 2 sur Dreamcast, même si 3- J'ai entendu dire que Bandai travaillerait actuellement sur un nouveau
ce n'est pas forcément Square Soft qui le réalise ? Dragon Bail pour la Dreamcast. Alors, info ou intox ?

Désolé, mais Square Soft ne travaillera jamais sur Dreamcast [encore Désolé de te décevoir, mais il n'y aura jamais de Dragon Rail sur
que PJ et deux suites à Secret ef Maua 2 fSeikeu Densetsu eu japonais] Dreamcast. Et crois-moi, j'en suis aussi chagriné que toi.
sent déjà sorties sur Super Nintendo : l'une en japonais, Seikeu

Densetsu 3, et l'autre eu français. Secret of Evermore [bien que ce 4- Etant un fan de Tlme Crisis (camme beaucoup de joueurs I). j'aimerai savoir
dernier soit en fait une fausse suite]. De plus, le titre de Secret of si Crisis Zone sortira sur Dreamcast.

Mana appartient exclusivement à Square Soft et ne peut donc pas pourquoi pas P Plus sérieusement, je pense que Crisis Zone a une
être utilisé par un autre éditeur. chance de sortir avant la rentrée prochaine.

4- Pourquoi Square Soft ne veut-il pas travailler sur Dreamcast ? 5- J'ai acheté la Dreamcast dés sa sortie

Le contrat de Square Soft avec Sony étant particulièrement essayé le modem 33.6 kb. Je le trouve très
profitable aux deux parties, ils ne sent pas près d'arrêter de je gaspille beaucoup de temps lors des
travailler ensemble. Tu n'as plus qu'à espérer que ces deux connections. Sero-t-il possible, plus
géants de l'industrie du jeu vidéo se disputent pour qu'un tord, de le remplacer par un 56 kb ?
RPG de folie atteigne enfin la Dreamcast. Hélas, une fois de plus, je me

vois obligé de répoudre par la
5- Un Zombie Revenge 2 est-il prévu ? UégatlVO. POUr l'iUStaPt, lO PlUS
Tu devrais peut-être laisser le temps à Sega de sortir le urgent reste d'attendre la sertie
premier volet sur Dreamcast fil est d'ailleurs repoussé du lecteur zip.
au début de l'année prochaine]. Si une suite venait à
débarquer, ce serait d'abord dans les salles d'arcade. 6- Quand pourrons-nous acheter la nou

velle carte mémoire 800 blocs et com-

6- Pourquoi pas un Tekken 4 sur la bombe de bien coûtero-t-elle ?

et j'ai donc
lent, et

Sega ?

Même réponse que précédemment. Il y a des

titres dont Sony ne veut pas se séparer.
Cependant, ou peut raiseuuablement espérer

que d'autres titres Namco débarquent sur

Dreamcast là commencer par un Ridge 7 a quand une rubrique Internet ?

Cette carte n'étant pas distribuée offi
ciellement, il m'est impossible pour l'ins
tant de te donner des détails la concer

nant.

Racer).

P.S : Je trouve que la pub Dreamcast ne

passe pas souvent à la télé fjO SUlS d'ac-

cerd avec toi, mais je pense que la cam

pagne publicitaire de Sega s'intensi
fiera vers les fêtes de fin d'année]

Signé : un fan de jeux vidéo

[pareil I)

Notre cher rédacteur eu chef, du haut de
ses Tm 40, est en train de réfléchir sérieu
sement à la questian.

Merci, et vie éternelle à Dreomzone.

Bix . le lime Crisiseur fOt mOl qUl trOUVOlS mOU

pseudo ridicule !]
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La folie des suites Ah, ce sacré modem !
Solut Q toute l'équipe de Dreomzone I Salut Q toute l'équipe de Dreamzone !

1- Est-ce que Deod or Alive 2 vaut Seul Colibur du point de vue de lo réalisation ? Quand sort-il en J'qî moi aussi acheté une Dreamcast et j'ai donc
Fronce et ou Japon ? quelques questions ;
Pour parler clairement, disons que Dead or Alive 2 est carrément plus beau que Soul
Calibur. Il devrait débarquer au Japon vers la fin du mois de janvier. Pour la sortie
européenne, ii faudra bieu attendre 3 ou 4 mois de pius.

1- Que peut-on faire d'un modem et o quel prix ?
Toi

2- A quond M-SR, MDK 2, Shen Mue et Carrier ?
Le meilleur Jeu de course de la Dreamcast débarquera vers avril en Europe
accompagué d'un excellent MDK 2. Sben Mue sortira au pays du Soleii
Levant, ie 29 décembre très précisément. Pour Carrier, Je n'ai maibeureu-
sement pas de précision fie plus tard possible serait le mieux, tant il
nous a semblé bâclé sur les dernières vidéos disponibles II.

3- Et les suites de Sega Rally 2, Virtuo Fighter 3, Sonic Adventure et Virtua
Cop 2 ?
Si un Sonic Adventure 2 a bel et bien été annoncé sur
Dreamcast, aucun Uirtua Figbter 4, Sega rally 3 et Virtua
Cop 3 ne sont prévus pour l'instant. De toute façon, ces
titres sortiraient d'abord dans les salles d'arcade avant
de venir faire un petit tour sur Dreamcast.

2- Entre Sou

, tu u'as pas lu le superbe dossier lenfin, façon de par
ler] de notre ami Seba là ne pas confondre avec la marque

de nourriture pour cbatsl. Par contre. Je profite de l'occasion
pour faire un mea culpa concernant une information fausse

transmise le mois dernier dans la rubrique Ciné/TV. J'avais
annoncé que l'on pouvait télécharger des vidéos lex : bandes-

anuoucesl via le modem de la Dreamcast. Hélas, trois fois bêlas,
c'est pour l'instant parfaitement impossible (tout au moins, en atten

dant la sortie du Zip l] puisque la Dreamcast ue possède pas de disque
dur. Cela dit, rien ne vous empêche de les regarder.

l Calibur et House of the Dead 2, quel est le meilleur jeu ?
Désolé peur les chasseurs de zombies, mais ies combattants de Soui Caiibur

sont nettement pins impressionnants. Si tu ne dois choisir qu'un seul Jeu pour
Noël, vise Soul Calibur en priorité.

4- Est-ce que Copcom a annoncé la suite de Dino Crisis sur
Dreamcast ?

Désolé de te décevoir, mais Dino Crisis n'a pas
connu un énorme succès au lapon. Il n'est
donc pas certain du tout qu'une suite soit
prévue.

ne
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3- Mettrez-vous des soluces dans votre mog ?
Non, cela prendrait beancoup trop de place. Cemme tu peux le coustater, Dreamzone fait

tout de même 15D pages et il est bien rempli. Par contre, il n'est pas exclu que des hors-
série exclusivement dédiés aux soluces de Jeux puissent sortir à partir de l'année precbai-
.

5- Nomco développero-t-il encore sur Dreamcast ? Si
oui, quoi et quand ?
Dien de prévu pour l'iustant (désolé 11.

- Verro-t-on un jour un aussi beau RPG que Final Fontosy 8 sur notre bonne Dreamcast ?
Comme tu l'as peut-être déjà remarqué, Eternal Arcadia et EvenStar promettent beauconp.

Donc, il y a de l'espoir (sans parler, bien sûr, de i'arrivée quasi-certaine d'un Pbantasy Star V
l'année prochaine.

6- Des nouvelles de F-355 Challenge, Sega GT et
Daytona USA 2 ?
Pas de nouvelles de F-355 Challenge ou de Daytona
DSA 2 (ils sont en cours de développement]. Par
contre, tn trouveras de nouvelles informations sur
Sega GT daus les previews.

5- Que pensez-vous de Résident Evil : Code Veronico ?
Eh bien, hormis le fait que les zombies ressemblent un peu trop à notre El Tuco (en plus
beaux !], le nouveau bébé de Capcom a l'air démentiel. Nous serons pins à même de
Juger de sa qualité avec la démo fournie dans la boîte de Résident Evii 2. Mais fran
chement, Je ne me fais pas trop de soncis pour ce magnifique Survival Horror.

7- Quels sont les shooting gomes prévus sur la bécane de Sega ?
Encore une mauvaise nouvelle pour toi I Pas de Jeux annon
cés pour l'excellent accessoire de Sega. Seul Crisis Zone (la
suite du mythique Time Crisis de Namcel était un temps envi
sagé. Mais pour l'heure, pas de nouvelles.

6- Et Zambie Revenge ?
Pour y avoir Joué sur un nivean ie mois dernier. Je peux te dire que c'est de la
bombe, bébé ! Non, trêve de plaisanterie, ie prochain beat'em ail de Sega s'an
nonce comme le meilleur beat'em ail de la Dreamcast (il pulvérise Soul
Figbter et Dynamite Cop].

8- Est-ce que Sega sortiro NBA 2K (OUaiS, bOf H, NFL 2K (ab !] et Virtua
Striker 2000 (C'OSt de la balle !] Qvont la fin de l'année en Europe ?
Arrête de rêver ! Si tu comptes passer Noël avec une des ces perles,
tu te fourres le doigt dans l'oeil (encore que cela reste le meilleur
endroit H. (Duais mais bon, ça fait un peu mal quand même... ndcl. Pour
les découvrir, il te faudra attendre le débnt de l'année prochaine.

Arthur Christopher

7- Quels sont les bans accessoires Dreamcast ?

Le gun à utiliser saus modération avec House of tbe Dead et la canne à
pêche, parfaitement indispensable avec le très bon Get Dass Fisbing.

S- Pour finir, où puis-je trouver des goodies Sonic ?
Les vrais goodies dédiés au plus célèbre des bérissous ne sont dis
ponibles pratiquement qu'au Japon. Mais il est tout à fait possible
d'en trouver quelques exemplaires dans certaines boutiques pari
siennes spécialisées dans la Japanimation (ex: Atomic Clubl.

Anne Onyme I (Charmant Jou do moU
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T'as la frite P Longue vie à Shen Mue !

Soiut Fredo ! [bou, maintenant, ço suflil ! Moi, c ost Noo oiox 11

Eh oui, c'est encore moi, le belge

[c'est ce une je vols il. lo Dreamcast est trop bien !

1- Etant bloqué à la fin de Sonic Adventure, j'aimerais beaucoup trou
ver une soluce. Mois, où la trouver ?

Pour une fois, je ne peux que te conseiller de lire ia concurrence feu
i'occnrence, le Came Dream N°2] pour y trouver ton bonheur. Dreamzone
ne peut se spécialiser dans les soiuces, notre pagination étant pour
l'instant cantonnée à 150 pages réservées aux tests et aux news. Telle
est notre vocation.

2- House of the Deod 2 est excellent. A quand une suite ?

Pas pour l'instant. Cela dit, il y a de fortes chances pour une Sega décide
d'en développer une, tant le précédent volet a eu de succès an Japon et aux
Etats-Unis.

Congratulations fet vollà, maintenant, les autres lecteurs vont croire
une nous ne publions que des lettres de félicitations] i Vous êtes pour
moi le meilleur magazine parlant de Dreamcast fCb OUl, à Ce UU'Ii parait,
il ne faut pas dire «la Dreamcast))] et très franchement, je ne vois pas
pourquoi ils ont préféré créer Dreamcast magazine au lieu de vous choi
sir comme magazine officiel. Enfin 1 J'ai des questions qui portent prin
cipalement sur Shen «la bombe» Mue.

1- Dons la rubrique Courrier du Dreamzone N°6, vous dites que Shen
Mue sortira courant 2000, vaire à la rentrée prochaine. Avec ce retard
considérable, aurons-nous droit à une version intégralement daublée
en français ?

En fait, il semble bien que Shen Mue sorte à la fin du mois de
décembre an lapon. On peut donc raisonnablement espérer une
version française sous-titrée (eb oui, désolé il pour avril ou mai
prochain (l'espoir fait vivre !].

3- Est-ce qu'un Action Reploy est prévu ?

Une rumeur persistante tend à faire croire qu'un constructeur (pourquoi pas
Datel ?] serait actuellement en train de développer un Action repiay pour ia
Dreamcast. Alors, heureux P

2- Voilo une question qui, pour moi, est presque essentielle pour
l'achat de Shen Mue : Aurons-nous la totale liberté de nos mou

vements lors des passages dans la ville qui, rappelons-le, est
magnifiquement modélisée ?
Eb bien... Uni ! If est possible de se déplacer librement dans ia
ville et de discuter avec tous ses habitants qui vivent littérale
ment autour du personnage.

4- Est-ce que cela vaudra la peine d'acheter Get Bass Fishing avec le moulinet
(je le trouve assez ridicule) ?

Uni, cela vaut le coup d'acheter Get bass avec le moulinet tant ce dernier se
révèle agréable à ia prise en main, il améliore grandement iaiouabiiité et per- ^ . . . . l l . u
met d'tpronger des sensadens plds proches de la roaliié IP la maalèro dp gpd ™ lo*»"' P"' 1° ''"P»™. ^
avec House of the Dead 21. Et non, je ne le trouve pas ridicule. Beaucoup de «^O'nbat débuté. La, an a une certaine hberte de déplacement

3- Dites-moi si mon hypothèse sur le Free Bottle est bonne : on

joueurs apprécient ce type d'accessoire. Après, c'est une question de goût.

5- Pourquoi mettez-vous une note inférieure à Dreamzone N°6 par rapport ou
N°1 ?

Tout simplement pour bien montrer qu'un jeu perd de sa qualité au fil du
temps et que Virtua Figbter 3tb, malgré toutes ses qualités, est loin de valoir
des titres comme Power Stone ou Soui Caiibur. Les notes doivent constam- . ̂  . , . ,
ment être réactualisées peur que les nouveautés puissent être notés à leur ^ Qrnve-t-ii si on perd ou si on gagne un combat .

avec des coups réalisés en motion capture.

C'est à ia tels vrai et faux. En fait, si les différents coups sont
effectivement des cinématiques, ia seule liberté dont on dis
pose, c'est celle de réussir à appuyer sur le bon bouton au bon
moment. Cela dit, que cela ne te rebute pas. le rythme étant
élevé, on ne s'ennuie pas une seconde.

juste valeur.

6- Que signifient les signes étranges dans la rubrique des Tips pour le jeu
Sega Rally 2 ?

Ces signes étranges provenaient d'un petit problème d'impression. Je
prie d'ailleurs tons nos lecteurs de nous en excuser.

Pour l'instant sur ia dernière démo présentée aux Journalistes japo
nais, lorsque l'on peni un cembat on est simpiemem condamné à
réessayer (et là, je ne parie pas des antres séquences en Quick Hme
Event qui inUuent sur ia suite du jeuJ. Lorsqu'on gagne un cembat on
est iicondamné)) à continner l'aventure.

7- Au fait, j'espére ne pas être le seul à avoir remarqué que vous avez

utilisé le même texte pour Iron Storm et Densho De Go 2 dons
Dreamzone N°6.

Nous nous en étions aperçu nous aussi, mais trop tard !

5- Parlons d'outre chose avec le retard de MS-R. A quai est-il dû ?

Les programmeurs de chez Bizarre Créations peaufinent leur bébé
peur que l'intérêt et ia jouabîiité soient à ia hauteur de toutes les
attentes des possesseurs de Dreamcast. Plus que jamais, MS-R pre-
met de devenir ia référence sur ia nouvelle conseie de Sega.

Salut à toute l'équipe (merCl il.

PS : Donne le bonjour à Madame Danilewsky (et 000 LewiUSkyJ.
(Le preblème, c'est que je ne suis pas marié à Madame Danilewsky !
Par contre, je transmettrai tes salutations à Madame Neol.

Super Mario Bros & Lara Croft Killer

6- Virtua Striker 2000 est-il vraiment aussi bon que cela (j'envisage de
l'acheter pour Noël) ?

Uni, Virtua Striker 2DDD sera au feotbail ce que NBA 2K est au basketbaii.
Cela dit, il ne sort à Noël qu'en version japonaise. Peur la version euro
péenne, il faudra attendre encore un peu.

Merci, merci, merci. Grand Maître Dreamcast I Sam (de rleu, de rleu, de

rienmen cher Sam iJ



News
Namco m'abandonne pas

lA Dreamcast
^—s. Une des meilleures nouvelles du
((QI mois nous vient de Nomco. Au cours

d'une récente interview donnée

dons un magazine japonais, un dirigeant de

la firme o déclaré que leurs développeurs

travoilloient en ce moment même sur un

nouveau titre Dreamcast. Malheureusement,

l'homme n'a loissé filtrer aucune information

quant au Jeu en question. Mieux, l'homme

0 expliqué que Nomco aimerait réaliser au

moins deux ou trois jeux par an sur la conso

le de Sego. Les paris sont donc ouverts.

Crisis Zone, Tekken, Ridge Rocer ou bien

Soul Colibur 2 : quel sera le prochain titre

de la Dreamcast ? La réponse ne devrait

pas tarder à se faire connaître...

La oc passe au DVD
Vous êtes nombreux à nous écrire ou

à nous téléphoner pour avoir des nou

velles du fameux lecteur DVD que

Sega prépare dans ses laboratoires secrets.

Si l'on en croit le dernier numéro du magazi

ne Dengekiou, l'extension pourrait être pré
sentée officiellement dons le courant du mois

de mors prochain. Grâce à cet add-on, la

Dreamcast sera capable de rejouer les DVD

vidéo comme les lecteurs de salon actuels ou

la future PlayStation 2. Il faudra cependant

attendre les informatians officielles pour juger

des réelles potentialités de l'accessoire.

Une info pas trEs

iiSoiip»
Contrairement à ce qu'affirment de

récentes rumeurs, Konami n'enviso-

ge pas d'adapter la spy-simulation

Métal Gear Solid sur Dreamcast. Il semble

que tout soit parti du fait que Microsoft oit

passé un accord avec Konami pour porter
leurs jeux sur PC. Des petits malins se sant

dit que MGS pourrait éventuellement faire
partie des titres en question, et que de là -

Windows CE oidont- une conversion

Dreamcast était tout à fait possible.

Malheureusement, d'après les dires de

Konami, aucune version, ni PC ni Dreamcast,

n'est prévue actuellement. Alors ne croyez

pas tout ce qui se dit et faites plutôt

confiance à ce qui est écrit dans
Dreomzone. Pigé, les gars ?

Dreàfrïz'i)net iO

LES ROIS DE LA BIDOUILLE
Après nous ovoir proposé une première technique pour rendre notre console multistondord, le fameux
site web Dreomchip récidive avec une nouvelle manipulation encore plus pointue. Cette fois-ci, il fau
dra, en effet, sortir son kit complet d'électronicien, puisque la modification en question nécessite un

démontage total de la machine, et la pase d'un petit switch sur le capot de la console. Pour être honnête,
l'opération est vraiment compliquée et n'intéressera donc pas le commun des joueurs, qui se contenteront
d'attendre sagement une solution plus fiable et plus aisée. Pour ceux que (;a intéresse, direction le net. Mois
n'oubliez pas que toute modification est effectuée à vos risques et périls. Je ne saurais donc que vous
conseiller de prendre votre mol en patience et de profiter des excellents titres déjà disponibles.

CXCEL CELL

SHOOT SHOOT. DONT TALK
Gunbird 2, le shoot-them-up d'arco-
de de Psikyo va bientôt déborquer
sur notre console fovorite. L'originol

utilisant une carte Model 2 made in Sega,
l'adaptation ne devrait pas poser trop de
problème. Capcom et son Gigawing (testé
dans ce même numéro) peut donc commencer
à se faire du souci car son concurrent direct

s'annonce nettement plus attrayant d'un
point de vue visuel. Espérons que l'animation
sera cette fois<i o la hauteur du potentiel de
la Dreamcast. On croise les doigts.

••• *11

'' -
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lE RPG SUR OC, C'EST PAS SORCIER
^ Les développeurs russes de Snowball Interactive travaillent sur un titre d'oventure/RPG basé

'sur le roman de Michael Maorcack intitulé Elric of Melniboné. Développé sur Dreamcast et PC,
^ ce jeu, provisoirement baptisé Stormbringer, ne sortira cependont pos avant 2001. Il est donc

encore un peu tôt pour en parier. Sachez simplement que le titre suivra lo trame scénoristique du bou
quin. Les photos présentées ne sont que des prototypes, mois elles permettent déjà de se foire une
idée sur le design général du jeu.

• A '
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IA SEUIE COHSOIE QUI FILE lA TRIQUE
La publicité est un monde bien étrange que nous autres,
pauvres joueurs, ovons parfois du mol à comprendre. Si la por-

^  tlclpotlon de Rocco Siffredi, le célébré acteur de films X, à une
pub pour le jeu TrickStyle se comprend aisément (ndr : jeu de mot à
connotation sexuelle), comment expliquer la présence de l'homme lors
de la présentation officielle du modem ? S'agirait-il d'une plaisanterie
de la port de Sego, ou serait-ce tout simplement une histoire de lon
gueur, comme par exemple, celle du délai d'attente avant de pouvoir
profiter pleinement du réseau ? Aucun titre n'est prévu pour le jeu en
réseau en Europe, et les problèmes de connexion sont encore trop nom
breux pour rendre le modem intéressant. Quoi qu'il en soit, personnel
lement, j'aurais préféré une présentation avec une belle demoiselle aux
formes avantageuses (Olivia Del Rio, Jenno Jameson...).

Bâfiaât

Tondis que Sego Europe peine toujours
à démontrer le réel intérêt du modem

pour les joueurs, tout semble en
LE FUTUR UE LA UREAMCAST

revanche aller pour le mieux ou Japon. C'est du
moins ce qui ressort de la conférence qui s'est
déroulée récemment à la Fondation Okowa,

durant laquelle le sieur Okawa a expliqué que
Sega était en train d'effectuer un gros travail sur
les capacités «on line» de la machine. Pour la première fois, le lecteur Zip était pré
senté officiellement. Il permettra de sauvegarder les différents éléments téléchargés
(personnages, niveaux supplémentaires, etc.) Et, cerise sur le gâteau, il sera plus rapi
de que les lecteurs utilisés sur PC. Au Japon, il devrait être disponible aux alentours
de février 2000. L'événement fut également l'occasion d'assister o une démonstration de la caméra numérique
adaptés à la vidéoconférence via le réseau, et autorisant aussi la numérisation d'images dans certains jeux,
que ces belles choses porviennent un jour jusque dons notre beau petit pays...

et du micro.

Souhaitons

"^accessoire;
MAIS BIEN UTILE

Si le flingue officiel de Sego est pour
l'instant le seul disponible en France,

^ divers constructeurs ne devraient pas
tarder à proposer leur propre accessoire de tir.
Lo célèbre morque ModCatz annonce déjà un

pistolet aux caractéristiques alléchantes : le
DreomBloster. En plus du design qui le différen
cie du Dreamcast Gun de Sega, ce modèle
intègre une sorte de chapeau comme on en trou
ve sur certains joysticks PC, et qui remplace la
croix de direction habituelle. Mais ce n'est pas
tout puisque le DreomBloster intégre également
un bouton permettant d'accéder à trois modes
de tir ; normal, auto relood et auto fire. Que

demander de plus ? Que le Père Noël pense 6
vous et à votre Dreamcast chérie, peut-être...

A

LES ROUTIERS SONT SYMPAS
Avec 18 Wheeler American Pro Trucker, Sega nous offre un nouveau jeu basé sur les professions.
Après la folie du taxi de Crazy Taxi, l'ambiance des Urgences d'Emergency Call Ambulance, vous
vous retrouverez cette fois<i dons la peau d'un routier. Le but est simple : terminer en premiè

re position sur une portion de route déterminée. Tous les moyens sont bons pour gagner : queues de
poisson, hors piste, et il est même possible de boloncer son chargement sur les rivaux qui vous pour
suivent. Comme dons un Test Drive ou un Need For Speed, vous devrez également vous soucier de la
circulation qui arrive o double sens. Mois heureusement, peu de choses résistent à un poids-lourd et
c'est avec la plus grande facilité que vous parviendrez à exploser tout ce qui se met en travers de votre
chemin. Cette merveille n'en est qu'à 80% de son développement et qa promet déjà. Mois la meilleure
nouvelle, c'est que 18 WAPT tourne sur NAOMI et qu'on peut donc s'attendre ô une future conversion DC.
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UNE QUESTION DE FORMES
Une chose est certaine : nous n'aurons pas droit o un épisode de Tomb Roider sur DC ovont
un bon bout de temps. Peut-être même jamais. Cependant, on pourra se cansaier avec une
autre belle héraïne aux formes avantageuses, puisqu'an nous annonce une adaptation PC

puis Dreamcast de la série TV Relie Hunter. Basée sur un mélange d'arts martiaux et de chasse au
trésor, la série n'aura aucun mal à être transformée en jeu vidéo. Surtout quond on soit que l'oc-
trice principale qui servira également de modèle pour le jeu n'est outre que la ravissante et très
«en formes» lia Correre. Alors pas de Lara mais une belle lia à la place, qa peut aussi bien le faire ! Nous
sommes d'ailleurs impatients de voir le résultat. Surtout El Tuco, qui en bave déjà d'avance I

UN PEU DE VARIETE
Au Japon, de nouveaux accessoires DC continuent de voir le jour. Si les pods trons-
porents aux couleurs éclatantes n'intéresseront pas grand monde, c'est avec plaisir
qu'on découvre qu'une manette avec deux sticks spécialement adaptée à Virtual On 2

sera disponible dés le 9 décembre. Mieux encore, un câble link permettra de relier deux
consoles entre elles pour jouer sur deux écrans séparés. Souhaitons que de nombreux jeux
l'utiliseront, en plus du désormais incontournable split d'écran, et que cet accessoire ne soit
pas peu à peu délaissé par les développeurs comme ce fut le cas sur PlayStotion. Pour le
moment, aucune date n'est annoncée pour l'Europe, mois on peut espérer une sortie dons le
courant de l'année.

si

GOLF SAlfE

THE GREEN
Concurrent direct de Tee Off Golf

(Lets Play Golf dons so version japo
naise), Mot Golf est un jeu inspiré

d'un mongo relativement populaire au pays
du soleil levant, paraît-il. A la différence des
autres titres du genre, les personnages pos
sèdent des attaques spéciales et on peut
également utiliser des clubs inhabituels.
Quotre joueurs peuvent s'affronter simulta
nément et c'est ce qui fait lo force de ces
titres. Cor si les graphismes peuvent sembler
simplistes, le fun est très présent en mode
multijoueur. Rendez-vous en janvier, donc,
pour savoir si Tee Off aura o faire face à un

challenger de taille.
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Premier portail Cinéma sur Internet

Les Films, les Salles, même les Billets.

AlloCiné
Ça donne envie d'y aller !

www.loisir.net



■News
Dj Jean-hSegah-stien Bach

Speciai Mix
Vous êtes fon de techno, vous possédez

Dreomcost joponoise, et vous avez
.  toujours rêvé de composer de lo musique
pour vos soirées entre omis ? Réjouissez-vous cor
Woko Foctory va exaucer vos voeux ovec son titre
Dreomcost Sequencer. A lo moniére d'un Music sur
PloyStotion ou des nombreux softs musicoux PC,
vous ourez lo possibilité de créer de véritobles mor-
ceoux dignes des productions commercioles. Le
GD-ROM comportero plus de 2500 échontillons,
mois si celo ne suffit pos, vous ourez toujours le loi
sir d'utiliser le microphone ou l'interfoce MIDI pour
enregistrer vos propres sons. Disponible début
décembre en import, souhoitons qu'un distributeur
européen oit lo bonne idée de commercioiiser ce
soft en version officielle.

Loin d'être un Ane,
lA DC SAIT ÉMULER

Sego Jopon souhaite mettre en ploce,
ï  'C; , dés février 2000, un système permettent

de téiéchorger des jeux grâce ou
réseou. Il ne s'ogit plus, cette fois, de mini-jeux
destinés ou VMS mois d'onciens titres Megodrive
et Turbo Grofx (consoles 16 bits). Pour foire tour
ner tout ^o, Sego fourniro un émulateur sur GD-
ROM. Il foudro cependont s'ocquitter de petites
sommes d'orgent -entre 100 et 300 yens
(quelques dizoines de froncs)- ovont de pouvoir
profiter de ces petits bijoux de jouobilité. Pour le
moment seuls les petits Joponois pourront s'écla
ter sur des oldies comme Gunstor Heroes, Strider

ou Outrun. Mois si le concept prend bien, il y o
de fortes chances que l'opération soit enviso-
gée, ultérieurement, oux Etots-Unis et en Europe.

Frite Fighters contre les
Super Zéros 2

Marvel vs Copcom vient tout juste de sor-
I , ,, j , tir en version européenne qu'une suite est

déjà en préporotion dons les loborotoires
de Copcom. D'oprés ce qui o été onnoncé officiel
lement, le jeu tournero sur NAOMI (ndr ; lo version
orcode de lo Dreomcost, pour ceux qui ne seroient
pos ou couront). Et si l'on en croit les rumeurs qui
circuient, ii pourroit bien orriver en solies d'orcode
dés le mois de mors 2000, lo version console étont

disponible peu de temps oprés. Mois ce n'est pos
la seule bonne nouvelle puisque l'on opprend égo-
lement qu'un Power Stone est en chontler. Si i;o
continue comme qo, lo Dreomcost vo finir por être
LA mochine incontournoble pour tous les fons de
boston.

■  :Dreàmz#ne 14

TOP DF THE «PAS GRAND CHOSE» !
Il fout bien reconnoTtre que si les Nippons n'ont pos leur poreil pour créer des jeux génioux
(SoulColibur, Sonic, etc.), ils sont malheureusement oussi très forts pour nous pondre des titres
débiles ou inintéressants ou possible. Top of the Formulo foit portie de cette dernière cotégorie

puisque controirement à ce que pourroit foire croire le titre, vous n'ourez pos l'occosion de vous prendre pour
un Senno ou un Villeneuve ou volont de belles monoploces. Votre rôle est seulement de gérer lo vie d'un
pilote (corriére, morioge, enfonts...) Bref, c'est du n'importe quoi qu'on ne verro, heureusement, jomois débor-
quer en version européenne. Celo dit, qo feroit un exceilent test de bizutoge pour Monu, le petit nouveou
de lo rédoc'. M'ouois...

\

MA DREAMCAST FAIT iiDUZlii
Toy Stbry sera prochainement ocfapté sur Dreamcast. Après la Nintendo 64 et la

*PlayStatian, c'est donc ou tour de lo 128 bits de Sego d'occueillir le jeu de plote-
forme/octlon basé sur le film d'animation de Disney. Cette fols-ci, vous dirigerez Buzz

l'éclair à travers 15 niveaux entièrement réalisés en 3D et très calarés. Inutile de dire que si
vous avez apprécié Toy Commander, vous craquerez pour ces petits jouets qui parlent et se
déplacent camme de véritables personnes. Activision n'a pos encore annoncé de dote de sortie
pour cette version, moi^oyez certains que nous vous en reparlerons très bientôt.

r
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aintenant
ch^

tu peux aller
te rhabiller!

1 minute
26.4 secondes

w. '

m

Prêt à affronter toute l'Europe* depuis chez vous?

Etes-vous assez rapide pour prétendre au titre de Champion

européen sur Sonic Adventure et pour gagner en exclusivité

une borne de démonstration (comprenant 1 TV et 1 Dreamcast) ?

Le concours européen « Sonic Speed Challenge » vous attend! En sélectionnant l'option

Internet de Sonic Adventure, vous serez automatiquement connecté au site Sonic. Vous pourrez

alors télécharger le niveau spécial Reebok DMX dans lequel vous devrez retrouver, le plus

rapidement possible, toutes les baskets dispersées dans les décors.

Enregistrez ensuite votre temps sur le site Sonic et si vous êtes parmi les 50 meilleurs joueurs européens, vous gagnerez

les cadeaux exclusifs Sonic / Reebok. Visitez Dreamarena ou le site Sonic pour connaître le règlement complet du concours, ouvert

à tous possesseurs de Dreamcast et de Sonic Adventure. Date de clôture : 14/01/2000. 1 minute, 26.4 secondes = 1 internet beat

* concours accessible depuis la France, l'Allemagne, l'Angleterre et l'Espagne. "Sega", "Dreamcast" et "Sonic Adventure" sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd.



News
LesReebokde Sonic

Du 1er décembre ou 14 janvier 2000,

Sego Europe et la marque de chaussures

Reebok développent conjointement une

opération de marketing pour pomouvoir la 128

bits, par l'Intermédiaire du hérisson bleu superso

nique. L'opération, baptisée The Européen SonIc

Speed Challenge with Reebok DMX, est une vaste

compétition «on line» qui demandera aux joueurs

de télécharger une version spéciale d'Emerold

Coost dons laquelle l'objectif est de retrouver cinq

poires de Reebok, volées par le Docteur Robotnik.

Des prix seront remis aux participants qui auront

effectué les meilleurs temps.

Touche pas mon pao
Vous vouliez une preuve supplémentaire

que la NAOMI n'est rien d'outre qu'une

Dreamcast adoptée o l'arcade ? Eh bien

ne cherchez pas plus longtemps. La borne du jeu

Spawn permettra, effectivement, de connecter son

VMS -ce qui n'est pas une nouveauté- mois aussi

son propre pod. Vous pourrez donc utiliser, ou

choix, le stick de la borne, ou une simple manette

Dreamcast. Quel en est l'Intérêt ? Frimer devant

ses potes, à port ça je n'en vols pas d'outre !

Le KOF 00 PROCHAIN

MILLÉNAIRE
Chaque année, SNK nous fait don d'un

nouvel épisode de son titre phare de bas-

ton : King of FIghters. Après l'édition 99,

Il fallait donc s'attendre à un KOF 2000. Et si KOF

'99 Dreom Match est loin d'avoir été un succès, la

Dreamcast tient peut-être enfin un titre SNK à la

hauteur de ses capacités. Cor désormais, c'est une

NAOMI qui va être mise à contribution pour la ver

sion orcode. Quand on volt ce qu'arrive à foire

Copcom sur ce support, on peut facilement Imogl-

ner ce que pourrait donner ce futur KOF. Dés juillet

2000, dote de disponibilité de la borne, nous nous

ferons donc un plaisir de vérifier la chose. Neo Alex

s'est d'ailleurs proposé, après avoir appris qu'une

cinquantaine de personnages seront ou rendez-

vous et que la 3D pointera son nez pour embellir

les différents niveaux.

Dreanrizéfré

YEAH. BABY YEAH !
Les amateurs de jeux
de danse ne vont bien

tôt plus savoir où don

ner la tête, vu le nombre de

titres annoncés dons ce genre.
Après Compile avec Puyo Da 1
et Sega et son Spoce Chonnel
5, KonamI ne pouvait pas rester
sons réagir. Le développeur

japonais va donc convertir

Donce Donce Révolution 2nd

MIx sur la Dreamcast. Comme

pour la version PloyStotlon, un
tapis spécial se connectant sur

un port manette devrait être dis

ponible pour encore plus de
fun. Les plus privilégiés d'entre
vous pourront s'essayer à la
danse virtuelle dés le 17 février,

date de lo sortie du jeu ou
Japon.

LA SPIRALE INFERNALE

PIttyap 1: 164

rieyerSi 232

Cemp il 88

<S«mp4i -100

Pour une fols que Sego propose un jeu
gratuit oux possesseurs de Dreamcast et

PC, Il fallait bien le signaler. Bon, évidem
ment, Il ne faut pas s'attendre à quelque chose
d'exceptionnel à la Soul Callbur (ndr : choisi au
hasard) mais à un petit jeu comme ceux Inclus
dons Windows (le démineur, par exemple). Baptisé
Sega SwIrI, qa ressemble à une sorte de Puyo
Puyo ou de Tetris en pas très beau (ndr : moche,
si vous préférez !) ; même si le principe n'est pas
très clair vu que nous n'y avons pas encore joué I
Sachez simplement qu'on pourra se le procurer soit
sur le net, soit sur un prochain GD-ROM de démo
Dreamcast.
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Kenny, deux secondes avant de mourir

Comment utiliser une sonde onole en guise de turbo

Si Cartman

POUR BAHRE

VOMIT, NE VOUS FAITES PAS DE BILE, IL S ENTRAINE

Simon Jérémy (cf " La Cité de u Peur ").

La représentation graphique est fort sympathique. Un peu

Legoland, tout ça...

Depuis que je suis devenu en quelque sorte le
testeur " officiel " des jeux South Pork dons
Dreomzone, je me sens petit o petit devenir

gros (enfin, un peu plus), petit, velu et grossier. C'est
surtout ce dernier point qui m'inquiète. Enfin, bref, tout
ço pour vous dire qu'un nouveou jeu tiré de South Pork
arrive bientôt sur Dreamcast ; son nom ; South Pork

Rolly. A priori beaucoup plus fun que Chefs Luv Shock,
ce jeu très, mois alors très largement inspiré de l'on-
cestrol Mario Kart, devrait être disponible en janvier
2000. Ce qui est commun à tous les titres South Pork
réalisés par Acclaim, ce sont bien les graphismes ; de
ce côté-ià, pas de problèmes, les amateurs ne seront

pas dépaysés. Devant d'abord sortir sur N64, puis sur
PC, PlayStation et enfin Dreamcast, le jeu vous propo
sera d'incarner l'un des personnages principaux de la
série à travers une multitude de circuits et dans plus
d'une douzaine de véhicules différents. Acclaim nous

promet de belles surprises avec, entre autre, des per
sonnages cachés. Evidemment, des ormes, turbas et
autres folles goités joyeuses vous autoriseront d'in
nombrables déconnades. Il ne saurait y ovoir de bons

jeux de course sons mode multi-joueurs. Vous retrou
verez donc les modes Challenge, Head to Head et
Team Battle. De plus, pour ne pas dérager à l'esprit
du dessin animé, des sons et des paroles ont été
créées spécialement par les auteurs de South Pork,
Mott Stone et Trey Parker. Après un Doom-like moyen
et un jeu de questions trop ciblé, South Pork Rolly a
toutes les chances de contenter tous les fans de la

série, et même ceux qui ne le sont pas.
Sebo

,  .î** M

DEVELOPPEUR : ACCLAIM

GENRE : MARIO KART-LIKE

SORTIE PREVUE : JAN 2000



News
lË POIDS DE LA VIDÉD,
LE CHOC OU VIDRO

Souvenez-vous, le

mois dernier nous

vous parlions
d'un petit occessoire per
mettant d'utiliser une

Duol Shock ovec la

Dreamcast. De nombreux

constructeurs semblent

s'être donné le mot,

puisque d'autres odopto-
teurs similaires sont pré
vus. Le dernier en dote

s'appelle le Totol Game
Pad Adapter et il fait la
même chose que les

autres, à savoir : compati
bilité avec les pads et volants PlayStation, et utili
sation du stick et des vibrations de la Dual Shock.

Les avis sont partagés quant à l'efficacité de l'ac
cessoire et nous nous empresserons de tester la

bête dés que nous aurons mis la main sur un exem
plaire.

l'EFFET SHEHMUE^
Controirement à ce qui avait été

M  j annoncé ces dernières semaines,

Shenmue devrait faire son apparition
dons les boutiques japonaises avant l'on
2000. Les plus récentes informations font
état d'une commercialisation le 29

décembre. Ce serait un bien beau cadeau

pour les Jeunes nippons qui attendent ce
titre avec autant d'impatience qu'un El Tuco
pour un Sego GT ou un MSR. Cette bonne
nouvelle aura eu un impact financier impar
tant puisque, juste après la divulgation de
l'information, les actions Sego ont augmenté
de prés de 8 %. Il fout dire que c'est lé le
prochain gros titre mode in Sego de la
console et que lo firme prévoit de vendre 4,5
millions de machines à travers le monde

entre mors 2000 et l'année suivante. Mois si

Sego attend donc énormément de Shenmue,
les joueurs aussi. Croisons les doigts pour
que le jeu soit à la hauteur de nos espé
rances.

Dreamz#héi '8

QUATRE FOIS PLUS OE POGNON
Il a ° ''ss où

;  ' l'an se demande vrai

ment si l'on ne prend
pas les joueurs pour des
gogos. Le dernier exemple
en dote nous vient de chez

Warp. Pour sa sortie japonaise, le 23 décembre, D2
sera commercialisé en quatre versians, différenciées
par leur jaquette. De là à penser que cette opéra
tion a pour unique but de foire acheter plusieurs
exemplaires du même jeu, il n'y a qu'un pas que
nous n'hésitons pas à franchir. Cela dit, les diffé
rentes (ndr : hum, si l'on veut...) illustrations propo

sées ne méritent même pas qu'on dépense quelques centaines de francs supplémentaires. Et le
jeu, quant à lui, ne nous ayant pas fait une très bonne impression lors des dernières présenta
tions, nous nous ferons donc un plaisir de lui régler son compte dons un prochain numéro.

RUSH IfERS LE FUTUR
:q;oo}!|

,  .. 033m

T TunnEL
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San Francisco Rush et Rush 2 n'ont

jamais vraiment réussi à convaincre les

joueurs de leur qualité, espérons que
Rush 2049 saura réparer les erreurs du passé.
Car si le jeu ne devrait plus tarder à faire son
apparition en salles d'arcode, il verra égale
ment le jour sur Dreamcast. D'après Midway,
cette version pourrait être disponible aux olen-

tours du mois de septembre 2000. Pour l'occa
sion, quelques suppléments par ropport à l'ar
cade seront intégrés, parmi lesquels les modes
miroir et reverse, oinsi que quatre nouveaux cir

cuits destinées aux coscades les plus folles.
On nous promet également une animation
ultra fluide (60 images/seconde), des textures
en houte résolution, un mode quatre joueurs
via écran splitté, et peut-être même la possibi
lité de jouer en réseau. Mais attendons de voir

une version jouable avant de nous emballer.
Cela nous épargnera une nouvelle déception.



PlsySfslion, Qpsatncsst, N<^4,
Sstupn, Gstne boy, Gsme Ggsp

+ de 2 SCC jeux
Des trucs, des astuces, des

codes et des conseils pour

les jeux sur consoles :

PlayStatior, Nintendo 64,

Dreamcast, Saturn, Game

Boy, Gamti Gear... et sur

Mac et PC.

Questions réponses pensonnslisées :

■ft;- f

■^ / / f \
/ / ' ' /

/V -/
\  /

- Réponse sous 24 heures

maxi, y compris pour les

nouveautés et les jeux

importés.

- Pour toutes les machines,

même les plus anciennes.

mise s jour quotidienne

KJ

2, 23 F/min •
KLETEL^'- SIRET : 341 789 790
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Le pays merveilleux des monstres pas gentils
Comment vous décrire mo joie 6 l'idée
de retrouver un de mes héros favoris sur

console: le bien nommé Raymon ?
Après un premier épisode fabuleux sur
PlayStation où il s'est rapidement imposé
comme lo référence de la plote-forme 2D sur
cette machine, les développeurs d'Ubi Soft en
ont remis une couche sur Nintendo 64 où lé

petit père Morio s'est pris un coup de
vieux monumentoll! C'est cette

version en 3D qi
débarque sur la
nouvelle

console de Sego ovec des grophismes encore
plus incroyables et plus colorés. Les photos
que vous pouvez odmirer ovec vos yeux
embués de larmes sont tirées de la version PC,

et aux dires des programmeurs, la version
Dreamcast serait plus belle II! (On croit rêver!).
Comme dons le premier opus, Roymon doit

'W

r '

^ i
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m
DEVELOPPEUR : UBI SOFT

GENRE : PLATE-FORME 3D

SORTIE PREVUE : FEV 2000
Prenons notre courage a deux mains et fuyons avec une tete d'abruti I
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T'as de beaux oeufs, tu sais ?

' •

de gym. Cette dernière vous aide aussi en vous
prodiguent quelques conseils lors des pas
sages ordus; Ubi Soft o certainement tenu
compte des plointes exprimées par les petits
joueurs qui trouvaient trop difficile le premier
épisode (c'est vrai qu'il étoit boléze le p'tit
so...) et vous êtes maintenant beaucoup plus
dirigé dons votre aventure. Mois lo diversité de

Ces pirates n'ont qu'à bien se tenir.. A l'abordage il!

libérer ses omis emprisonnés (les lums) por des
méchants pirotes dont lo bêtise n'o d'égale
que la loideur. C'est un véritable plaisir d'évo
luer dons ces décors à lo texture excellente de

finesse et de beauté, on se croirait dons un

véritable dessin animé interactif. Notre ami à

lo bouille si sympothique se voit doté de nou
velles aptitudes othiétiques comme nager, sau
ter, grimper oux murs, sauter de plote-forme en
plote-forme, et bien sûr, la possibilité de pla
ner ovec sa perruque de clown volonté. Notre
petit blond oux points noirs se manie avec une
facilité déconcertante ovec une réponse immé
diate des commandes; vous apprenez les diffé
rents mouvements de floymon avec Murphy, la
petite grenouille, qui foit office de professeur
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Ceue séquence de ski nautique est vraiment géniale. Trouver tous les items constitue un véritable challenge.

File-moi ton chapeau ou i't'éclate i

l'action est telle que c'est un véritable pioisir
de se laisser aller ou gré des diverses missions
attribuées sons se soucier de trouver lo pro

chaine sortie. La musique est très agréable et
reprend certains thèmes de la version
PlayStation. Doté d'une réalisation béton et
d'un intérêt énorme, Roymon 2: the Greot
Escope est un soft attendu
de pied ferme et qui sera
testé avec un grand pro- 'tlpi .
fessionnalisme (et sur- ^
tout avec grand plai-
sir) autour du mois de ji

février 2000. ' /

Emmanuel



iHews
Un jeu ahirant

Genki, les concepteurs de Tokyo Hlghwoy

1  Chollenge, ont dévoilé leur dernier projet

en dote : Super Mognetic Nyu Nyu. Si

l'on soit peu de choses sur le déroulement du jeu,

on peut cependant dire qu'il s'ogiro d'un titre d'ac

tion basé sur le principe des oimonts qui peuvent

s'ottirer ou se repousser, en fonction des pôles. A

défaut de proposer une réolisotion impressionnan

te, ce titre devroit offrir un chollenge suffisent pour

les amateurs de cosse-têtes.

Le MIUION, lE MIlliON I
Lq Dreomcost est en troln de foire un

carton aux Etats-Unis. En à peine trois

mois, il s'est vendu plus d'un million de

consoles ou poys de Mickey. Et ce n'est certai

nement pas à l'opproche des fêtes de fin d'on-

née que cette progression va ralentir. Par com

paraison, Sony ovoit écoulé le même nombre de

mochines en un on et demi. Quant à l'Europe,

depuis le 14 octobre, on recense un peu plus de

400 000 unités en circulation, ce qui dépasse

d'ailleurs les anticipations passées de Sega. Pas

mal, pour un début...

Devinette
, " Yu Suzuki, l'homme ô lo tête de la division

: if} AM2 de Sego, o récemment décloré dons

la presse nippone que le développement

de Shenmue lui avait permis, ainsi qu'à son équi

pe, d'apprendre de nouvelles techniques de pro-

grommotion, et notomment sur l'animation des

corps et des visages. Il a également avoué

qu'entre la sortie des deux épisodes de Shenmue,

rAM2 réaliserait un jeu de combat dont le nom se

termine por un 4. Vous devinez de quoi il s'ogit ?

Virtuo Fighter 4, bien évidemment. Croisons les

doigts pour que la décomposition des mouvements

soit plus oboutie que dons le 3éme volet.

Des hommes qui broutent

LE GAION...
Amoureux du football américain réjouissez

vous, Midwoy nous repond un ersatz de

NFL Blitz 2000 avec un titre à rallonge,

Areno Leogue Football : The 50 Yard Indoor War...

Avec cette nouvelle licence, Midwoy impose de

nouvelles régies; le terrain ne fait plus que 50

yards et il faut parcourir 20 yards ou lieu de 10

pour avoir une nouvelle tentative offensive.

Résolument orcode, ce titre est a surveiller par les

aficionados.

Dreâmz#n~e ^

LA SORCIÈRE A ÉGARÉ SON RALAI

Décidément, cette période de fin d'année

' semble être moins favorable que prévu
aux sorties de jeux Dreamcast. Le déve

loppeur Success nous annonce, en effet, que son
shoot-them-up, Roinbow Cotton, ne sortira que le

20 janvier au lieu du 23 décembre initialement

prévu. J'en profite également pour vous préciser
que le jeu comportera 5 niveaux, eux-mêmes com

posés de sous-niveoux, et que des séquences ani
mées viendront régulièrement égayer les parties.
Le bon côté, c'est que le début du prochain millé
naire sera certainement bien ogréoble vu le grand
nombre de titres repoussés ou premier trimestre 2000.

NIQUEDËLIQUE !

Toke Two Interoctive a récemment acquis, ouprès

de New Line Cinéma, les droits d'Austin Powers :

L'Espion qui m'a tiré pour adopter la comédie en
jeu vidéo. Pour l'instont, oucune console n'o été évoquée
en porticulier, mois on peut cependont espérer une peti
te version Dreomcost, Hein, d'occord les gors ? Allez,
soyez sympos. Grotifiez-nous d'un jeu «niquédélique».
Yeoh boby, yeohh !

UN TATOU EN PLEINE FORME
Tout vo pour le mieux pour infogromes puisque
quelques mois oprés ovoir rocheté Accolade (Test Drive,
Slave Zéro) lo firme ou tatou multicolore se permet

mointenont de prendre le contrôle de GT interoctive (Driver,
Quoke 3...). Avec de telles opérations, l'éditeur ne devrait ovoir
oucun mol à s'Imposer comme un des octeurs mojeurs de l'in
dustrie mondiole du jeu vidéo. Avouez que, pour une fois, il y
a vraiment de quoi être chauvin.
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Si vous êtes de ceux qui pensent encore que le VMS ne sert à rien sur les bornes NOAMI, F355 Challenge vous fera peut-être changer d'avis.
Grâce à ce petit accessoire de sauvegarde et à un programme baptisé F355 VM Operatar (inclus dans Shenmue, notamment), vous accé
derez à diverses informations sur le jeu d'arcade, et tout qo sur votre écran de TV. Le VM Operator proposera divers modes pormi lesquels ; cour

se sélection, running dota (télémétrie), player data, gallery, theater et netwark. En clair, vous aurez la possibilité de visionner de nombreux gra
phiques sur vos performances, ou encore revoir une course enregistrée en mode fil de fer (ndr ; sons aucune texture). Les pros pourront ainsi ana
lyser leur course et corriger leurs éventuelles erreurs de pilotage. Les autres, quant à eux, auront toujours le loisir d'admirer de superbes clichés du
monstre mécanique qu'est la Ferrari F355. A défaut d'être essentielle, l'idée est cependant originale.
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DEATHMATCH SUR NAOMI
Ropidement présenté dons la rubrique arcade de Dreamzone 6, Outtrigger va prou-

((Qj'ver à taus les jaueurs que le Deathmatch en réseau n'est plus l'apanage des PC. Si
les passesseurs de micros peuvent, pour le moment, se targuer d'être les seuls à

avoir le plaisir de s'éclater en réseau sur un Holf-Life ou un Quake 3, les données ne vont
pas tarder à changer avec la sortie en salles du jeu de Sego. Il sera possible de relier plu
sieurs bornes pour s'affronter entre potes. Et comme tout cela fonctionne sur NAOMI (ndr :
incroyable, non ?), les passesseurs de Dreamcast risquent d'en bénéficier dons peu de
temps.

m i-n,
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SENGOKU «BEURK !»
Ah I Enfin des nouvelles de nos omis de
NEC, les gars à l'origine des médiocres
(ndr ; vous noterez que je suis resté poil I)

Sengoku Turb et Seventh Cross. Après nous avoir
gratifié des deux plus mouvais jeux de lo 128 bits,
ils nous reviennent avec un nouveau titre basé sur
l'univers de Sengoku Turb et fort judicieusement
intitulé : Sengoku Turb : Fon Fan I Love Dance-
Doublentendre (?l). Ii s'ogit en fait d'une «side
story» qui comprendra différents mini-jeux dont
une épreuve de course rappelant vaguement un
certain Morio-Kort, et outorisont des parties 6 4
en écran splittè, ainsi qu'une chasse ou trésor qui
prendra ia forme d'un petit Jeu d'aventure. Le prin
cipe semble intéressant, mais au vu des précé
dents jeux, on peut avoir des doutes quant à io
qualité de l'ensemble. Les fons apprécieront cer
tainement. Même s'ils ne doivent pas être nombreux
en Fronce I
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Le retour de Treosure Soft

Certains MOMENirRAPPELlENT TeF ̂ lèbres" batailles de "la

t.* ̂  ̂

■ Une sympa
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PETITE INTRO COMPOSÉE DE SÉQUENCES ANI-

SÉRIE ANIMÉE MACROSS (OU ROBOTECH, SI VOUS PRÉFÉREZ !). MÉES VIENDRA VOUS ACCUEILLIR.

Une super-bombe qui balaye tout à l'écran^ c'est pratique

POUR faire le ménage !

DEVELOPPEUR : TREASURE SOFT

GENRE : SHOOT'EM UP

SORTIE PREVUE : 9 DECEMBRE (JAP)

# Pourquoi un titre oussi peu impressionnent en
apparence est-il aussi attendu par la rédac

tion de Dreomzone ? Tout simplement parce
que Treasure n'en est pas à son coup d'essai, surtout

dons le domaine des jeux de tir. En effet, ces petits
génies de la programmation s'étaient déjà distingués
sur Megodrive avec l'inoubliable Gunstor Heroes, un

titre qui pouvait se targuer à l'époque d'avoir battu le
record du nombre de sprites à l'écran. Plus tord, c'est

sur Soturn (eh oui, ils sont généralement fidèles à
Sego I) qu'il ont proposé ce qui reste à ce jour pour

beaucoup, le meilleur shoot jamais réalisé sur console.
Un jeu exceptionnel ou scrolling verticol qui proposait

des boss gigantesques, une action incessante (bonjour

les sueurs froides !) et des effets spéciaux halluci
nants. Les connaisseurs se souviendront d'ailleurs de

l'incroyable boss de fin. Ce n'est que cette année que
Treasure a enfin décidé de revenir à ses premières

amours en réalisant un nouveau shoot'em up, le

fameux Bangoiah. A l'origine, il ne devait sortir que
sur Nintendo 64, mois comme je vous l'ai expliqué plus
haut, Treasure est particulièrement fidèle à Sego.
Lorsque l'on voit les premières images de Bongoioh on
est peu déconcerté par la taille minuscule des sprites
et l'obscence de décors vraiment impressionnants. Il
fout alors admirer les quelques démos non-jouables

pour se rendre compte de l'incroyable potentiel de ce
futur hit. L'animation puise à 100 à l'heure avec un

nombre d'éléments à l'écran à rendre jaloux n'importe

quel shoot en 3D et slalomer avec son mecho entre les

différents décors demande une précision diabolique.

Eh oui, c'est un robot volant que vous piloterez tout ou
long d'une demi-douzaine de niveaux ! Oui, je sois, la

version Dreamcast ressemble comme deux gouttes

d'eau à celle de la Nintendo 64. Oui, je

sois, le concept paraît dépassé face \
à la vogue de titres 3D propo- J""'
sés actuellement. Mois, ce : ; •i* ' S

dont je suis certain, c'est f '
que Bongaioh est "une ^ ̂̂ 1 VAMÉk
pure bombe-de la mort ^
qui tue" et que j'ot- ^ /à « '* 4 i
tends le test avec ' ' i
impatience. A |||Y

%
Neo Alex

J

■  î

w
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Air Force Delto, le superbe titre de
combat aérien de Konomi déborque-
ro en version européenne ou mois de

mors 2000. Le jeu sero, pour l'occosion,
renommé Deodiy Skies. Allez savoir pour
quoi... Cela étant dit, le soft ne devrait pos
perdre de ses qualités (sinon, on les bom-
borde-ndc). Donc, si Konomi ne nous fait pas
le coup de lo conversion en 50 Hz, avec
bandes noires et rolentissements inclus, les

amateurs de zingues de combat bénéficie
ront d'un des meilleurs softs du genre. Voilà
pour lo bonne nouvelle. La mauvaise, c'est

qu'on se demonde comment on vo réussir o
convaincre notre correcteur de passer plus
de temps sur nos textes que sur le jeu. On
peut imaginer le pire (Dedii Skoi's et un
eccélont simuloteure de vole...). Enfin, vous

voyez ce que je veux dire...

SHENMUE A PERDU LA GUERRE CDNTRE SAKURA !
Lo série des Sokuro Wors est une sogo mythique ou Japon, comme l'est le Big Mac ou Etats-
Unis. Rendez-vous compte qu'à l'annonce du nouvel épisode Sokuro Wors 3 , Shenmue o
perdu lo première ploce du jeu le plus ottendu en moins de deux semoines, olors que so

sortie n'est prévue que pour le 17 septembre 2000. Ce troisième opus reprend le même principe
que les deux premiers, à sovoir un Diôkusey se déroulont dons un futur proche où l'on côtoie des
robots à longueur de journée. L'oction prendre ploce à Poris ovec comme nouveou héros Oogomi
Ichiro qui sero omené à rencontrer 5 jeunes filles toutes plus chormontes les unes que les outres,
et peut-être même d'onciennes conquêtes du premier Sokuro Wors comme Iris ou Morio Tochibono.
Mois comme on est déjà à Poris et qu'on ne comprend rien ou joponois, on s'en fout complètement I
(ndrc : ceci n'engoge que notre omi Emmonuel...)

iSOQ

DEUX PlDAtES
ETUNVIBRO

Si le volant de Sego ne vous donne
pos sotisfoction, vous pourrez bientôt
vous rabattre sur le modèle

d'Interoct. Le Concept 4 Rocing Wheel -c'est
son nom- se différencie de l'accessoire officiel

por une poire de pédales et un moteur pour
les vibrations. Molheureusement, étant

donné le manque apparent de résistance du
volant et la relative faiblesse des vibrations,

il ne s'agit certainement pos de l'occessoire
ultime. Quand je pense que Seba croit enco
re qu'il s'agit d'un guidon pour voiture !
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Ce jeu va vous mehre la fièévwre!!

kWi
retour du

j^^^Messioh refait son apparition après une
Kyj absence momentanée des pogés pre-

views de la presse vidéoludique. C'est
pas trop tôt II Depuis le temps que je l'atten
dais celui-là... Comme je suppose que vous
avez déjà oublié ce titre, rafraîchissons votre
mémoire ingrate parce que sélective. Dove

Perry, le papa d'Aloddin et d Eorthworm Jim sur
Megodrive, nous propose avec Messioh un
concept nouveau sur console avec la possibili
té de se réincorner. Vous dirigez Bob, un ange
envoyé sur Terre par Dieu lui-même, qui doit
nettoyer de la surface de notre belle planète
les pourritures infâmes, putrides, dégoûtantes

fi''

DEVELOPPEUR ; SHINY ENT

GENRE : ACTION/AVENTURE

SORTIE PREVUE : COURANT 200
lis ONT TOUS LE FEU AUX FESSES DANS CE iÉU.
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de notre futur. Il dispose pour celo d'une capa
cité hallucinante: celle de prendre possessian
de n'Importe quéllé personne I Ainsi, Il peut se
réincarner en humain, animal ou toute forme

organique comme les cyborgs (ml-humoins, ml-
mochines). Avec Vofré aide. Bob utilise leur

corps et leurs arnrës respectives afin d'étran
gler, d'empoler ou d'Incinérer les âmes perdues
des pêcheurs qui rnéttent tout en oeuvre pour
vous empêcher de retrouver Satan. Coché dans

leur enveloppe chornelle. Bob peut les utiliser
cotnme bouclier ( Ils prennent les dégâts à sa
place) ou comme camouflage pour passer
inoperqu parmi les autres quidams du monde

ÇA SENT LE PETIT ANGE GRlllÉ;

Prêcher LA bonne parole à ceke haagnifique créature de

LA NUIT... Je SAIS QUE C'EST UNE MISSION DIFFICILE, MAIS IL

FAUT PARFOIS SE SACRIFIER QUAND ON EST UN HÉROS. ^ ■ -

r
^  ;

de f

Mess la h

dans une liberté .

totale. 11 y a plus de 40 "
personnages à posséder qui vont

du simple rat ou géant Behemoths en
armure; ils ont tous des réactions sensées: ils

prennent la fuite qUond Ils flippent ou atta
quent en groupe pour prouver leur lâcheté...Du
point de vue arsenal, vpus êtes pas mal fourni
ovec plus de 10 armes très diverses comme le
lonce-flommes, le fusil à pompe ou un bazoo
ka. L'arnblonce semble terrible et vous! rappel
lera certainement celle de " Blade Runner "

avec sa lumière post-apocalyptique. On né sait
pas encore si lo jouablllté sera bonne, mois
avec les antécédents de Shiny Ent. on ne peut
que rester optimiste. La possibilité de prendre
possession des cqdovres restés sur le bitume
est un concept génial qui vous rappellera le
film de science-fiction" The HIdden", J'éspére
que la version définitive sera à la hauteur de

notre attente! Vérification prévue pour le
second trimestre 2000...

Emmanuel

AHENDEZ SAGEMENT U FIN DU CARNAGE.ET PENETREZ LE CORPS

d'une ViaiME AU CHOIX.
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If lUIi Lit FI ESTA !
Les développeurs de Iq Sonic Teom se lâchent ! Après nous avoir folt jouer ou chot et à lo sou
ris avec Chu Chu Rocket, ils ont décidé de nous initier oux morocos sur des rythmes exotiques.

Sombo de Amigo est donc une sorte de Pop'n Music dons lequel les boutons se voient rem
placés par des maracas en plastique. La borne d'arcade ne devrait pas tarder o sortir au Japon, mois
aucune conversion Dreamcast n'est prévue pour l'instant. Remarquez, an comprend un peu pourquoi...
A moins que Sego n'oit la bonne (?) idée de nous proposer des morocos virtuels, un peu comme le
moulinet de pêche pour Sego Bass...

OOOSHOO ^ oooTioo

V-RALLY 2
Infogromes nous fait enfin l'honneur de
présenter les premières imoges de V-Rolly 2
sur Dreamcast. Bien plus jouable que le

premier opus sorti, il y a belle lurette, sur
PlayStation, ce nouvel épisode devrait ravir les
amateurs de courses de rallyes-glissades o la
Sego Rolly. D'autant qu'lnfogromes nous promet
une version améliorée pour la 128 bits, ovec
notamment de nouveaux effets spéciaux et un

mode 4 joueurs en écran partogé. En attendant
une future preview dans un prochoin numéro, pro
fitez donc de ces quelques clichés bien alléchants.

AHENTION LES YEUX
Qu'est-ce qui est rouge et qui fait

(@j*son apparition pendant les fêtes de
Noël ? Non, ce n'est ni le Père Noël

dons son costume du dimanche, ni El Tuco

oprès une soirée bien arrosée. Cela dit,
c'était bien tenté 1 En fait, il s'agit tout sim
plement d'une version de la consale, fobri-
quée en série limitée, et qui sortira simulta
nément avec Christmas Seamon (le 16

décembre) ou Japon. Il n'y ouro que 850
exemplaires et on peut donc être certoin
qu'il n'y en aura pas pour tous les petits
nippons. En rouge, 'y a pas à dire, la
Dreamcast en jette un maximum I
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UN DATA DISC POUR GDNDAM à
Si Gundom Side Story 0079 vous o

enchantés por son ambionce et ses mis
sions, peut-être serez-vous heureux d'op-

prendre que Bondoi prévoit de sortir un dota dise
qui inciuera de nombreuses iliustrotions tirées du
jeu, une nouvelle mission et une présentotion
vidéo différente. Et pour les pmoteurs de musique,
une option jukebox permettre égolement d'écou
ter tous les thèmes du jeu (ce qui n'étoit pos pos
sible sur lo version originole). Alors ovis oux fons
de Gundom : pensez o réserver votre exemploire
de Gundom Side Story 0079 : Premium Disc.

LA MACHINE INFERNALE
Il y Q bien longtemps que l'adoptation PlayStotlon d'Indlono Jones ond the Infernal

l(On* Machine o été annulée, en raison de contraintes techniques évidentes (manque de puis-
sance). Pourtont, LucasArts n'abandonne pas l'idée de porter son jeu sur console. Alors

que de nombreuses rumeurs avançaient la possibilité d'une version N64, il semble que la
Dreamcast soit la machine la plus apte à accueillir ce titre, compte tenu de son architecture proche
du PC. Rien n'a été confirmé, mois on peut raisonnablement penser que la bécane de Sega fera
partie des consoles évoquées (avec peut-être la Play2, mais cela est une autre histoire..,).

TENGAI MAKYO SUR DREAMCAST
Avec les Sokura Wors, lo série des Tengol Mokyo est certainement une des plus réputées chez les possesseurs de Saturn et de PC Engine

'fons de RPG. Hudson Soft risque donc de foire pos moi d'heureux puisqu'un épisode est semble-t-il en préparation pour lo Dreamcast, Il est
encore trop tôt pour vous donner des renseignements précis sur cette nouvelle version. Mois d'après ce que l'on soit, les développeurs

ouroient été impressionnés por le trovoil effectué sur Phontosy Star par la Sonic Team et souhaiteraient remettre leur titre au goût du jour de maniè
re similaire. Attention : les photos présentées sont tirées d'une version de 1996 et ne sont donc pas représentotives de la future version DC qui
devrait être beaucoup plus impressionnante au niveau graphique.
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Amis des fleurs, à votre bon coeur !

44**IKH^|

Coucou LES NOSTALGIQUES !

DEVELOPPEUR ; HASBRO INTERAGIVE

GENRE : ACTION/RÉFLEXION

^ Soyez heureux, possesseurs de Dreomcost ruti-
((C^'lontes cor bientôt, vous ossisterez ou come-

bock d'une vieille stor des jeux vidéo qui s'est
folt foire une lipposucclon et un rovolement complet de
lo fo<;ode.°Eh oui, Centipede est de retour I Bon,
soyons sérieux. Comme tout le monde, vous ovez sons
doute ocheté Soul Collbur ; vous sovez donc ce que lo
console est copoble de foire. Quel est donc l'Intérêt
d'odopter un Jeu vieux de vingt ons ? Réponse des
programmeurs : un mode Story se déroulont dons un
monde verdoyont et chotoyont en 30, bien évidem
ment. Décidément, lo 3D o réponse à tout. Mois ne
soyons pos si vite mouvolse longue et exominons cette
version de Centipede. Comme Hosbro o pensé o tout,
vous ourez l'Immense surprise de retrouver lo version
d'orcode originole du jeu : c'est-o-dire en deux cou
leurs et trois pixels. Néonmoins, je n'oi pos envie de
jeter lo pierre à Centipede. D'une port, je n'ol pos
encore requ de version jouoble et d'outre port, c'est

« « ^
I

1 r

quand même un titre pour lequel beoucoup de joueurs
ont lôché une quontité non négllgeoble de pièces de
dix froncs. Le véritoble Intérêt de cette version est le
Story Mode. D'oprés les quelques documents en mo
possession, lo représentotlon en 3D semble bien folte.
Un mode deux joueurs est prévu. L'histoire est simple
: vous contrôlez un jeune gorqon, Wolly (à ne pos
confondre ovec notre moscotte, Wllly ), qui défend son
village contre l'ottoque de chenilles et autres Insectes.
Vous l'ourez compris, le principe du jeu est resté le
même ; vous devez détruire les chenilles qui opporois-
sent ou fur et 6 mesure en haut de l'écron ovont
qu'elles n'otteignent le bos de l'écron et qu'elles ne
disporoissent. J'ottendrol donc d'y jouer ofin d'avoir
de plus omples Informotlons à vous donner. J'espére
juste qu'une odoptotlon de Frogger ou Spoce Invoders
nous sero éporgnée, je n'oi pos ocheté une Dreomcost
pour qo...

Sebo

•>«1 ' g*

g

SORTIE PREVUE : NC Voici comment se présentera le jeu.
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ET UN JEU UE CUMBAT UE PlUS !

y

Suite de Guilty Geor sorti sur les
' PlayStation joponoises il y a déjà
quelque temps, Guilty Geor 2

déborquero en arcade l'année prochaine.
Clone des Dorkstolkers de Copcom pour
son ambiance ou le charisme de ses per
ses, le jeu est actuellement en caurs de

développement sur carte NAOMI : et qui
dit NAOMI dit Dreamcast...ou Play2 ! En
effet. Arc Systems projette sérieusement
d'adopter son titre sur les consoles nou
velle génération. Autant le premier opus
était sympathique, autant le nouvel épi
sode promet d'être formidable d'après les
quelques photos que nous avons en notre
possession. Enfin, attendons de voir une

version jouable pour nous prononcer, mois
il est clair que la dernière console de
Sego conserve un avantage de la défunte
Saturn : les jeux de baston 2D (excellents
pour les vieux nostalgiques comme moi).
Par contre, on ne soit encore rien des

modes de jeu qui seront disponibles, ni
du nombre de personnages jouables.
C'est encore Alex qui va être aux anges !

?

CE N'EST QU'UN AU RETARD, MES FRERES..
Et dire qu'à l'origine, Red Dog devait être l'un des jeux dis-

(Cs^ 'ponibles à la sortie de la console,,. Dons ce soft, vous pre
niez les commandes d'un véhicule, et bien que l'an vous

proposait des missions multiples, vous finissiez par toujours tout
casser. De plus, ce que nous avions vu, à l'époque, ne nous avait
pas tellement convaincus, Argonout a donc annoncé que Red Dog

subira quelques modifica
tions, Le jeu devroit fina
lement être disponible
ou printemps 2000.
Espérons que ce retard
permettra ou jeu de com
bler efficacement ses

lacunes cor il en a bien

besoin.

GENIAl GAMES

DREAMCAST V.F flispoiiiDie en magasin
Ainsi que de nombreux jeux

ACUAT- VENTE

REPARATION - V.P.C
Toutes les nouveautés dès leur sortie (en V.f]

En magasin à Eibenf
TEL : 02.35.78.63.26
Ouvert le dimanche matin de IOh a 13h.
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C'EST COMMAND AND CONQUER ? NON NON, C'EST GTA 2.
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VOICI UN EXEMPLE DE MISSION TYPIQUE DE GTA 2

Mort d un pouffi

:(:

fait déjà quelques années que

y(£rt GTA premier du nom sévit sur PC et
PioyStotion. Je me souviens encore de

lo controverse sur ce titre ; dénoncé por les
personnes bien pensontes et même por lo poli
ce, le Jeu ne fût cependont pos retiré de lo
vente, controirement o Thrill Kill qui, d'oilleurs.

n'o jomois été ochevé. Evidemment, l'offoire o
foit les choux gros de Fomilles de Fronce qui,
depuis, prend comme prétexte lo violence et
l'immorolité des jeux vidéo pour les foire inter
dire. Bien sûr, nous sovons tous que lo volonté
de préserver nos chères têtes blondes (o
cloques) n'est qu'un subterfuge, mois stoppons

ici toute polémique cor malgré le climot
.  octuel, voici que déborque GTA 2.

,  — . X Encore plus de crimes, enco-
^1, « f-î ' _ '

'  f m
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DEVELOPPEUR : DMA SOFTWARE

GENRE ; ACTION

SORTIE PREVUE : NC

mm

Le pèriph' vu PAR DMA software.



Le 1 er Magazine exclusivement consacré à la Dreamcast

mmmm

■  ■ ■ ■ ■

ueQQQroh

' -ï

^.Vi

♦ > «

j£ # <# «-

Colmons-nous... c'est un sconDAAAIe, ce
but !-ndc). Même si les graphismes étaient
assez austères, le jeu en a quand même
conquis plus d'un. Alors, quoi de neuf pour ce
GTA 2 version Dreamcast au niveau graphique
? Réponse : rien. Enfin, presque ; en fait, si les
graphismes restent dans la lignée du précé
dent épisode, ils sont un peu plus beaux,
mieux colorés et davantage détaillés.
Cependant, ils ne sont absolument pas dignes
d'une Dreamcast, bien qu'ils surpassent ceux
de la version PlayStation (encore heureux I).
Vous jouez toujours le rôle d'un voyou prompt
Q répondre o toutes les sollicitations des sept
orgonisotions criminelles du soft. Le système
du premier épisode o été conservé : on vous
oppelle et vous décidez d'effectuer ou non la

Dans les bas-fonds, on peut tout trouver ; même

mission proposée. Celo peut être transporter
un objet d'un endroit à un outre ou tuer quel
qu'un ainsi que d'autres objectifs tout aussi
innocents. A travers plus de soixante-dix mis
sions, vous écumerez la ville dans votre véhicu

le que vous aurez nonchalamment dérobé à
son ancien prapriétoire. Bien sûr, rien ne vous

empêche de réoliser cette vile action plusieurs
fois durant lo mission. La jouabilité bien pen
sée du premier apus a apparemment été

Game Over, man.

conservée. Les programmeurs nous promettent
une intelligence artificielle améliorée et la pos
sibilité de voler la voiture de membres de clans

adverses devrait pimenter la partie. La version
PlayStation est déjà sortie, mois l'éditeur esti
me que lo version Dreamcast serait disponible
en avril 2000. Si vous vous sentez l'âme vir

tuelle d'un petit broqueur, GTA 2 est fait pour
vous. Quoi qu'il en soit, ce genre de jeu consti
tue un excelient défouloir.

Sebo

Flics contre truands... et vous au milieu.
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UN GROS PLAN QUI MONTRE LE BOULOT FAIT SUR LA

SATION DES PERSONNAGES ET SUR LEUR CÔTÉ EXPRESSIF.

ml

DEVELOPPEUR : BIMBOOSOFT

GENRE : SIMULATION

SORTIE PREVUE : 9 DECEMBRE (JAP)

Admihez le mouvement du poignet du joueur qui accom
pagne SON GESTE ON NE PEUT PLUS RÉALISTE.
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LE SENS DU RYTHME
~ Après Pop'n Music et Pop'n Music 2,

qu'est-ce que nous propose aujour
d'hui Konomi ? Je vous le donne en

mille : Pop'n Music 3. Malheureusement, s'il
est indéniable que les deux premiers nous
ont bien séduits par leur fun et leur possibili
té de Jouer à quatre, on ne peut pas vrai
ment dire que ce troisième opus apporte
grand chose de neuf. Ceux qui ne possèdent
aucune des versions ultérieures apprécieront.
Quand aux autres, ils garderont leurs deniers
pour le futur Deodlg Skies (connu sous le nom
Air Force Delta en versian japonaise) qui
devrait faire un cartan.

#

A VENDRE : ZOMDIE PAS FRAIS. DEJA SERVI
Virgin a officiellement annoncé que Résident Evil 2 de Copcom sera disponible prochai
nement sur nos Dreamcast européennes. En ottendont Veronico, vous pourrez véritable
ment frissonner (de nouveau, paur ceux qui y ont joué sur Play), ce que n'avait pu faire

le pitoyable Blue Stinger. Comme vous le savez, la version joponoise doit sortir le 23 décembre
avec le GD-ROM du jeu, un outre comprenant la démo de Veronico et un CD des musiques du
jeu. Malheureusement, pour la version européenne, nous ne savons pas si la démo sera présen
te, alors que le CD musical pointera véritablement sa petite fraise.

RECHERCHÉ MORT OU VIF !
Après cette approche facile, j'ai le plaisir de vous annoncer que Deod or Alive 2 sortiro sur
Dreamcast en version américaine en février 2000. Nous aurons le grand plaisir d'y retrauver un
mode Team Battle qui accompagne désormais tous les jeux de boston. De plus, Tecmo songe à

faire de Dead or Alive 2 un jeu qui sera disponible exclusivement sur Dreamcast à la manière d'un Soul
Calibur. Maintenant que vous en savez un peu plus, vous pouvez arrêter d'appeler la rédac toutes les
deux minutes cinquante secondes cor : oui, le jeu sera
monstrueux ; oui, il sortira en version européenne ; non,
nous ne connaissons pas sa dote de sortie en Europe !

SEGA ; 1, TOM CRUISE ; 0
L'un des jeux favoris d'Alex revient dans une version intitulée Aero
Dancing F (qa naus change des titres à rallonge de Copcom). Prévu
pour le 24 février au Japon, Aero Dancing F devrait proposer des mis

sions supplémentaires ainsi que de nouveaux appareils et des modes de jeu
inédits. De la fiction à la réalité, il y a souvent un monde entre les deux. Ainsi,
nous attendrons d'avoir une version jouable dans nos grasses moins avant de
porter ce titre aux nues ou de le descendre en flammes.
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Il SEMBLE QUE ClAIBE AIT BESOLU LE PflOBlEME OU HARCELEMENT:
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Chris s'est fait repérer. On apprécie la présence de caméras

. DONT LE système SEMBLE INSPIRÉ DE METAL GeAR SOLID.

DEVELOPPEUR ; CAPCOM

GENRE : SURVIVAL HORROR

SORTIE PREVUE : FEV 2000 (JAP)

Et voici notre article cJu mois sur Code

inr^^ VeronicQ. Ici. 6 la rédocv nous sommes , tous
^ Qussi impatients que vous de voir ce titre

débarquer sous nos lotitudes. Enfin, il faudrait déjà
qu'il sorte au Jopon. Copcom n'a rien dévoilé de nou
veau à propos du scénario. Vous savez déjà que Claire

Redfield port à lo recherche de son frère, Chris, en
Europe, mois son voyage ne se termine pas là où elle
l'ourait souhoité. Toutefois, coupons court immédiote-
ment à la rumeur : Code.Veronica est bien la suite de

Résident Evil 2 olors que l'héroïne de Résident Evil 3,
Jill Volentine, est celle du premier épisode, A un
moment où les développeurs atteignent les limites
techniques de la PlayStation, les formidables capaci
tés de lo Dreamcast arrivent à point nommé. Les

décors et les personnages seront certainement en 3D
polygonole. Sego o oidé Copcom lors de lo program
mation afin d'harmoniser tout (;q. Espérons que cette
attitude sera un gage de qualité en termes d'anima
tion, Les mouvements de coméro contribueront gron

dement à oméliorer l'ombionce déjà si prenante lors
des précédents épisodes et seront placés de manière

à ne jomois vous gêner (ouh ouh, Blue Stinger ? ),.
Apparemment, le simple fait d'ovoncer dons un couloir

- sombre avec une simple lompe-torche pour se guider

donnera naissance à des effets de lumière totalement

ahurissonts ! Afin de garder la légende intacte. Code
Veronico proposera des énigmes comme II n'en arrive

jomois dons io vie réelle (souvenez-vous des stotues à
plocer pour ouvrir une porte dons le commissoriot de
Résident 2): Bien que tout le monde sache que Claire
et Chris seront jouables à raison d'un por GD-Rom,

sachez que Léon, le jeune membre des S.T,A,R.S de ;
Résident 2 (pour les incultes), sera peut-être de la par-

wrnh

J'ai perdu la TêTETDEPUIS,QUE:l!Al 3/U:SuZETTE;(ODE À.LA CHAN-s:

vSON FRANtAiSE),,,

tie, Por contre, nul ne soit s'il sero jouoble. Au rayon
jouobilité; le demi-tour immédiat présent dans Dino

Crisis sero présent. Enfin, votre état de sontè sera sur
l'écran de votre VM, ce qui vous permettre de moins

cesser le rythme lors des combots. Prévu pour février
ou Japon; le jeu ne devroit pas sortir en Europe ovont
septembre. .• ■ ■■ ■
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iQfghhh 1 I ! (cri de l'estomac chamboulé)
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Je croyais avoir tout vu (et pourtant, je ne suis
Irqi'à Dreamzone que depuis un mais !) , mais là,

Je recannais que les Japanais peuvent décidé
ment foire de n'importe quoi un jeu. Après les simula
tions de troin (Densho de Go) et celles de pelleteuse
(Power Shovel ni Norô), voici une simulation de Spoce
Mountain dons un parc d'attractions. Si vous possédez
un PC, vous vous souvenez de jeux tels que Theme Pork
(Bullfrog) ou bien Roller Cooster Tycoon (Hosbro).
Dans ce dernier titre, vous construisiez un porc d'at
traction de A à Z depuis les toilettes jusqu'eux mon
tagnes russes. Le jeu de Bimbaasoft ressemble à celui
de Hosbro excepté que, sur Dreamcast, vous vous
contenterez de construire des grands huits et autres
Tonnerre de Zeus (excellentissime I). Je précise ou pas
sage que le jeu est réalisé par une seule personne, Mr
Hirofumi Hottori, à la fois directeur et unique salarié
de Bimboosoft. On est bien loin des équipes de déve
loppement de Nomco ou Square Soft. Dons ce jeu,
vous devez créer votre propre parcours. Vous pourrez
installer bon nombre de loopings, de vrilles et tout ce

I

mÊ-
qui procure ces sensations fortes. N'oubliez quand
même pas de mettre les vis afin de fixer faut le maté
riel. Bien évidemment, votre piste devra sotisfaire les
envies des clients, sinon, 6 la porte I Sachez toutefois
que ce n'est pas tout : en effet, il vous foudro prendre
en compte la gravité cor les voitures dons lesquelles
viendront s'installer les personnes en manque de sen-
sotions ne seront pas datées d'un système de propul
sion, excepté ou départ. Elles utiliseront donc l'altitu
de, le tracé du parcours et la gravité afin de se dépla
cer ; outont de détails que vous devrez maîtriser. Bien
que préposant un concept intéressant, le jeu risque de
lasser rapidement car vous ne faites que construire des
pistes. Je suppose que celo prendra beoucoup de
temps, vu le nombre de détails à régler, mais vous ris
querez de vous lasser bien ovant. Saluons tout de
même la persévérance de Mr Hottori. Maintenant,
attendons le test pour évaluer définitivement ce soft.

Le modèle physique de construciion sera très cpw
SIBLE... QUAND IL SERA TRADUIT.

DEVELOPPEUR : BIMBOOSOFT

GENRE : SIMULATION

SORTIE PREVUE : 9 DECEMBRE (JAP)
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LORSQUE VOUS JOUEZ A DEUX, L'ECRAN EST SPLIHE ET CELA

PROMET DE BIEN BELLES BAGARRÉS EN PERSPEGIVE. Une image magnifique où les feuilles s'envolent sur votre passage

De I huile, de la gomme et de io vitesse
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On se croirait en direct du Palais Omnisports de Bercy

DEVELOPPEUR : KALISTO

GENRE : COURSE AUTOMOBILE

SORTIE PREVUE : MARS 2000

#Imaginez un énorme tes de ferraille rem
pli de chevaux mécaniques jusqu'à la
gueule. Un monstre de trois tonnes

monté sur d'énormes roues crantées pour arra

cher le bitume au tout outre revêtement. Un

tonnerre de feu débarque dans un rugisserhent
de bielles et de cylindres sur Io Dreamcast. 4

Wheel Thunder risque de tout emporter sur son
possoge tant ce qu'il apporte avec lui comme

innovations ferait saliver le plus rassasié des
consoleux. Une sélection de quatre types de
véhicules avec chacun trois niveaux de Customi-

sotion. Les suspensions sont dissociées par

rapport à la coque, la stratégie de course ne
dépend que du choix de votre bolide, tous
ayant des caractéristiques différentes. Le tout
à 60 images par seconde avec une capacité
d'affichage de 500 000 polygones. Les
courses se déroulent soit en indoor sur des

pistes qui font penser à des arènes, soit en
outdoor où vous pourrez vous essayer à de
falles arsouilles sur plus de 5 lieux disséminés
un peu partaut dans le monde. De plus,
lorsque vous serez en extérieur, vous devrez
affronter des conditions météorologiques
variables. La neige, la pluie, le brouillard, de
nuit ou de jour. Afin de pouvoir customiser vos
4x4, il vous faudra accumuler un maximum d'ar

gent pour bénéficier des meilleures options.
Un mode deux joueurs est prévu en écran split-
té. La qualité graphique devrait être au ren
dez-vous, avec une modélisotion exemplaire et

le réolistne des projections de boue ou de
feuilles mortes sous vos divers travers. Il y aura

trois modes de jeu : Chompionship, ballons et
le mode bombes. La jouobilité est fortement

orientée arcade en ne se fixant qu'un objectif:
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VOTHE-ROBOT PREND: CET AIR -iNTERROGATIF A CHAQUE FOIS QU'iU DECOUVRE UN. ELEMENT -QUE VOUS J^IÊ. LUI AVEZ PAS ENCORE-FAITf
Intégrer. "
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 de lo manette,
ivQYyies désaxés du paddie, les complexés de. la

vie quotidienne (nous ne citerons pas notre
omi Vincent, cette news ne fait qu'une poge).., le titre
le plus pernicieux depuis Pearl Harbor est annoncé sur
Dreamcast. Morionette Company va décapsuler, plus
d'un crâne: La trame du jeu est simple. Alors que vous
déambulez dans la rue, votre ottentlon se porte sur .
une déchorge toute proche, La surprise vient de la
découverte que vous ollez y faire, une vieille peau de
banane ? Non. un robot. Celui-ci a l'apparence d'une
jeune femme à qui il va falloir tout apprendre et tout
faire. Un jeu éducatif sur console me direz-vous,
presque, dans la mesure où vous devrez lui apprendre
et lui expliquer comment et pourquoi vous allez aux toi
lettes. Tout dons la finesse et le progrés, on est
curieux de . sovoir si les développeurs ont intégré les
bruits que pourrait faire le robot sur le trône après
avoir mangé 12 kilos de poires et bu 16-litres de jus
de goyoves. Grâce à l'interface très complète vous
pourrez modeler ses caractéristiques physiques à votre.

guise. Sa-voixr ses cheveux, so peau, ses yeux, sao
processeur et son système de fonctions opératrices. IL
y a aussi d'autres items qui sont particulières; à un
ondroïde, mais beaucoup plus; difficiles à obtenir
comme lo fonction zoom de l'oeil. Tous ces éléments,
vous pourrez les modifier en ochetont les pièces dons
les magasins spécialisés. Un monuel interactif est
prévu pour vous guider dons vos assemblages. -Le
robot réagit dons le jeu comme une - sorte de
Tamogotchi. Il a besoin de se nourrir, de dormir et de,
porler. Vous pouvez aussi au fur et à mesure que le
temps défile (un calendrier est là pour vous rappeler
les heures, qui passent) gérer son évolution. Votre
tache la plus ardue consistera o. apprendre à parler o'
votre compagnon métollique. Dire que nous attendons
ce titre comme le Messie serait vous mentir, mois il o

le mérite d'avoir aiguisé notre curiosité.

âlA KK^lilfLt 67. a'60.0 1^
m.tt 280 /2S0 )l

10 / ta A
et 100 /loo d

VOIO: VOIB£ HOBOT; A -l'ETAT BOUT AVEC; FICHE ; 5IGNAtEIIQUE- ET
DESCRIPTIF PHYSIQUE DE t'ANDROIOE " T T

19 70 21

22 23 24 2'- 28!2li28lll|29
DEVELOPPEUR : MICROBIN

GENRE : M CROB N

SORTIE PREVUE : DISPO (JAPON

Le CAEENDRIEB QUI FAIT ETAT DE LA: PROGRESSION,TTETyOTRE".,
ROBOT AU FUR ET A MESURE QUE LE TEMPS PASSE. . " ,
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JUSQU'A 60 MILLIARDS DE
SPURTIFS EN PANTODFLES

Sega planche actuellement sur la
suite des merveilleux NBA 2K et

NHL 2K. Ces jeux devraient sortir
aux Etats-Unis l'année prochaine et, vrai
semblablement, en même temps que la
PlayStation 2 ofin de concurrencer efficace
ment Sony dons le domaine des sports amé
ricains. Un mode réseau serait apparemment

implanté et une sauvegarde ne nécessiterait
pas un nombre énorme de blocs sur le VM
comme c'est actuellement le cas. D'autres

changements tenus secrets seraient égale
ment effectués. Il ne nous reste plus qu'à
attendre.

MUSIQUE UE PLAGE
Alors que les joueurs attendent,
la bave aux lèvres (ndr : j'exa
gère peut-être un peu...), lo sor

tie prochaine de Super Runabout, Climox
prépare le terrain avec une version
PloyStotion sobrement baptisée
Runabout 2, ainsi qu'un CD audio des
musiques du jeu (Dreamcast, cette fois).
Les morceaux sont l'œuvre d'un groupe
nippon du nom de Surf Coosters. Et si
l'on se réfère à cette appellation et à la
photo de la «gratte» représentée sur la
pochette, on peut donc s'attendre à des
mélodies beoch-rock. Pourvu qu'on nous
épargne le style Beach-Boys... (oh, oui,
pourvu-ndc).

RARE AGAINST THE MACHINE
Deus Ex-Mochina est un jeu mélangeant de l'aventure, de l'action, et même
quelques notions de RPG. Au premier abord, on croit avoir affaire à un clone de
Holf-Life, Quake 3 ou Unreol, mais ne vous g fiez pas. Deus Ex se rapproche

davantage d'un Ultima Underworld où, loin d'être un simple jeu de pure action, il
mélangeait une atmosphère digne d'un bon jeu de rôle et une réalisation qui vous plon
geait totalement dons le scénario. Alors que lo version PC est en cours de développe
ment et qu'elle devrait sortir vers mors 2000, Ion Storm annonce qu'une conversion de
ce titre sur Dreamcast ou PlayStation 2 n'est pas à exclure. Un jeu avec le scénario et
les scènes d'action de Holf-life, une partie aventure digne de Blade Runner et un sys
tème de compétence que ne renierait pas Donjons et Dragons ? J'en veux un exemplaire
tout de suite I Ah la la, si la conversion est officialisée, l'attente va être dure.

DE NOËL

DE L'AN 2000
Petit à petit l'oiseau fait
son nid... Certes... mois

^doucement mais sûrement,r

Will : 10/12/99

>•>



î-

v.-vi,..*. -c.-! . ̂ -':

..IrC......!-'

f
Bill

■-

I'-'- 'Sr-ïi

r

,^11^: -'

1

Ai
Roziei vompirise lo Dre [ orne ]cQst.

V'

EVELOPPEUR

SORTI!

GENRE : ACTION/AVENTURE

ÎUT 2000

Sou! Reover a déjà absorbé un maxi- de votre temps. Si la beouté graphique et la
mum de joueurs sur la PlayStation, si maniabilité ne suffisent pas à vous convaincre,
bien que Crystal Dynamics ne s'est pas l'histoire s'en chargera. Vous êtes Roziei, un

chemin, bes nouvelles victi

seront des heureux ie Dreo

vampire avide de reconnaissance et bourre de

contradictions. Votre maître à oui vous devez
cjuj verront s obottre sur eux lo molediction de QlleQeonce et servitude est le tout puissont et
Koln dons le courent du premier trimestre moléfique Koin. Celui-ci règne en maître introi-
2000. Inutile de vous munir de crucifix ou de table sur le royaume de Nosgoth répandant la
aousses d'ail en oaaaille : si la aualité des
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terreur sur ses sujets en se nourrissont de leur
sang. Les vampires connaissent sons cesse des
transformations physiques toujours dons un
ordre précis, koin étant toujours le premier: q

les perce

quel!.. Une

rendra ivre de rooe

cene cinématique

fabuleux* des voix coverneuses o sounoit par

faitement dloitolisées* pour ensuite foire place
à un personnage animé de toute beauté. Il y
a un nombre impressionnont de mouvements

nooer. oloner, orimoer, pousser et soulever des -
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ue collection de poils pour acheter monteou de fourrure

#Les créateurs de Metropolis Street Rocer (que
l'on attend avec avidité) nous proposent un
titre qui semble bien sympathique : Furbolls.

Lassé de voir une Violence gratuite récurrente dons les
jeux vidéo, Bizarre Créations développe un jeu dont
l'ombionce grophique est lorgement inspirée de Bonjo
et Kozzoie ou de lo série des Morio. Après tout, pour
quoi pos ? D'oilleurs le scénorio, lui oussi, est digne
d'un jeu Nintendo. Il y o quelques onnées, le méchont
générol Viggo o été voincu et, depuis, les hobitonts
du villoge Furboll vivent dons lo joie et lo bonne
humeur. Mois, quelle surprise : un jour le générol refoit
surfoce, et devinez quoi ? Eh oui, les hobitonts ont été
enlevés ! Foute de princesse, on se contente de poy-
sons... Heureusement, six des villogeois ont échoppé
à lo rofle. Il vous foudro utiliser ou mieux les optitudes
porticuliéres de chocun de vos personnoges ofin de
délivrer vos congénères et voincre définitivement
Viggo. En effet, vous choisissez un personnoge ou
déport de choque niveou, mois ou cours de vos péré
grinations, vous devrez chonger de perso ofin de fron-
chir un possoge porticulier, et celo dons le même
niveou. Ainsi, por exemple, l'un de vos héros sero

copoble d'escoloder des surfoces verticales, un outre

soutero plus loin et plus hout que les outres et un troi
sième pourro noger. Bizorre Creotions estime qu'une
cinquontoine d'heures de jeu, ou bos mot, seront

nécessoires pour terminer Furbolls. Prévu pour le prin
temps 2000, Furbolls est un titre qu'il foudro surveiller
de très prés cor, à port Sonic Adventure, les jeux de
plote-forme/oction ne sont pos légion sur Dreomcost.
Dernière info : un mode multijoueurs sero disponible.

Sebo

DEVELOPPEUR : BIZARRE CREATIONS

GENRE : PLATE-FORME/ACTION



«nDreamz0oé
Le 1 er Magazine exclusivement consacré à la Dreamcast

.

■■ ■ ■ ■

4

î

UN lEU QUI «PAYNE» îk SURTIR
Les p'tits gars de Remedy Entertainment sont bien gentils, mais on oimeroit bien ovoir
des nouvelles de leur fomeux Mox Poyne, dont on vous porle depuis de nombreux mois.
Ben ouois, porce que hormis ces quelques photos glonées o droite ou o gouche (ndr :

non Potrick, éporgne-moi les commentoires du genre «pos ou milieu ?»), c'est le colme plot. Avec
un peu de chonce, lo version PC sortiro en 2001 et lo Dreomcost en 2010... Pourvu qu'on ne nous
onnonce pos un retord de plusieurs mois pour MSR, Shenmue et Sego GT...

LA NAOMI BELLE

COMME UNE DÉESSE
Ah ! My Goddess, le célèbre mongo
de Fujishimo vo être odopté en jeu
vidéo dons le couront de Tonnée

2000. Et devinez quoi, lo mochine utilisée
sero une NAOMI. Bonne nouvelle ? Pos tont

que qo, porce que si lo conversion
Dreomcost ne posero oucun problème, il
s'ogit molheureusement d'un jeu de ques
tions (quizz) comme en ont le secret les
développeurs Nippons. Et je ne pense pos
que le foit qu'il s'ogisse d'un mongo renom
mé suffise Q séduire le public occidentol. Les
fans de mongo et de joponim' seront cepen-
dont ravis de cette nouvelle, et on ne leur

en voudro pos.
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T'as un souci, poupée ?

«Tout chonge, sinon tout stagne et meurt» (Pr Xavier)

#Comme tous les RPG sortis ou Jopon, Evolution
0 connu un certain succès. Le fait qu'il oit été
le premier jeu de rôles sorti sur Dreamcast n'y

fût pas étronger. Bien qu'esthétiquement ogréoble
malgré des persos représentés en S.D., le jeu n'était
pos le super mégo RPG ottendu. Mois bon, nos omis
nippons oimént tellement ce style qu'ils ont pardonné
aux développeurs de Sting cette petite erreur de jeu
nesse. Bref, tout cela pour dire que lo suite d'Evolution

nommée Evolution 2 (super I) sero disponible sur le ter

ritoire joponois le 23 décembre. Mo phrase d'intro
duction n'a pas pour but de vous foire comprendre que
les X-Men seront de la partie, mois que cette suite ne
présente pas beaucoup d'innovations marquantes par
rapport ou précédent épisode. Néanmoins, on trouve

ra dons cette séquelle un mini-jeu VM répondant ou
doux nom de Lineor Clock dons lequel vous verrez le
héros vivre ou jour le jour, un peu comme dons un
tomogotchi. Malheureusement, vous devrez y consacrer

m

Pause pipi (la blonde serait-t-elle un travesti ?).

DEVELOPPEUR : ESP/STING

.  7-r

GENRE : RPG

l'intégralité de votre VM. Quel dommage de constater
que cet accessoire n'est pas encore optimisé ou niveau
du nombre de blocs mémoire pour les mini-jeux. Pour
parler du titre en lui-même, sachez que vous retrouve
rez une foule de donjons à explorer, des bars à visiter

pour recueillir des infos (et se saouler ou passage ?)
et des fruits à acheter pour vous soigner. Si vous n'ar
rivez pas à trouver un objet précis, vous pouvez aller
dans un endroit spéciol afin de remodeler votre équi
pement actuel. Durant vos explorations, vous pourrez
jouer ô des mini-jeux. Quant au héros de l'aventure,

c'est le même que dans Evolution premier du nom,
dont on attend taujours la date de sortie officielle

pour lo sortie européenne. Aux dernières nouvelles,

cela ne devrait plus tarder. Il n'y a plus qu'à attendre.

SORTIE PREVUE : 23 DECEMBRE (JAP) Des graphismes dans la lignee du precedent épisode.
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Sonia s'appp
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Et me voilà de retour pour une nouvelle
yv9J chronique consacrée aux plus célèbres

chasseurs de vampires I Pas d'évolution
en ce qui concerne l'utilisation d'un moteur 3D

pour le jeu, mois beaucoup d'oméliorotions.
Tout d'obord, les programmeurs de chez
Konomi USA semblent ovoir tenu compte des
inquiétudes des Joueurs (et des miennes I)

concernant les textures et animations uti-

Usées sur les deux personnages i
principaux, Victor et Sonia.
Aujourd'hui, on Srtf' i
p e u t ï#k, . ,

presque dire qu'ils sont vivants dans leurs atti
tudes et leurs textures. Certains sites Internet

ant même poussé le vice jusqu'à les comparer
aux combattants de Soul Calibur (ce n'est

d'ailleurs pas loin d'être le cas i). Cette quali
té d'animatian se retrouve même dons la ges-
tian des ombres de Victor et Sonia. Ce qui me

DEVELOPPEUR : KONAMI

GENRE : ACTION/AVENTURE

SORTIE PREVUE : 16 JAN 2000 (USA)
EAUCOUP DE POINTS COMMUNS AVEC NOTRE El TUCO
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permet o ce propos d'insister sur l'incroyable
beauté des effets de lumière. Dons ce domai

ne je n'oi, à ce Jour, jomois vu mieux. Il y o
quelques mois, je vous ovois parlé de mes
inquiétudes concernant le système de coméros
employé dons Costlevonio Résurrection (il fout
dire que celui de Costlevonio 64 était plutôt
roté). Cette fois, je peux sons m'ovoncer vous
dire que Konomi o dccompli un travail de titan
pour que les ongles de caméras ne viennent
jamais gêner la progression du joueur. En fait,
le système employé se rapproche de celui d'un
Soul Reover avec une coméro que l'on peut
foire pivoter dons tous les sens et qui en mode
Automatique suit parfaitement les acrobaties
du personnage. En fait, dites-vous que c'est
tout le contraire d'un Blue Stinger (brrr, o
chaque fois que je prononce ce nom, j'ai des
frissons dons le dos I). Sur les différentes pho

tos présentées dons ces poges, vous aurez
sons doute remorqué que les pouvoirs
mogiques sont toujours présents. En tous les
cas, il faudra ottendre encore un peu pour se
régaler avec ce qui ,■
s'annonce comme un ,|W
monument dons l'histoi- m, M
re des jeux vidéo (oui, je^"^^
sois, i'oi une léoère ten-

mË
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News
Pas mIme u temps

DE JOUER AU PREMIER...
A peine sorti aux Etois-Unls, Armodo s'offre

déjà une suite dons nos pages news avec

un titre super originel, tenez vous bien :

Armodo 2. Ce sont toujours les mêmes développeurs
qui s'y collent, à sovoir Métro 3D ; ces derniers espè
rent qu'«Armodo 2 réolisero le rêve d'ovoir un

Storflight on-line». Pour plus de renseignements sur
le principe de ce jeu, je vous conseille de vous repor
ter Q l'excellent Work in Progress concocté por notre

tolentueux Sebo (ndr : t'emporte pos Sebo, c'était
ironique...).

Le Rivai Schuuis

UURASKET
Une news o prendre ovec les pincettes de

sfC'i * lo rumeur, ̂ o vous bronche ? Alors, dun-

kez mes omis, porce que nous ovons lo

joie de vous oppendre qu'un nouveou jeu de bos-

ket seroit en préporotion dons les loborotoires de

VisuoI Concepts. Bosé sur les soisons des collèges
oméricoins de lo NCAA, ce nouveou jeu sero un

concurrent o surveiller de prés por rapport à Finol

Four et Morch Modness, prévus courant 2000.

Petits échus

DES CHARTS NIPPUNS
Chu Chu Rocket, testé dons ce numéro por
Emmonuel, est le jeu qui s'est le plus
vendu ou Jopon duront ces derniers jours.

Il o même détrôné Chrono Trigger I Enfin, vous
savez tous que nos omis Joponois sont friands de

ce genre. D'oilleurs, sachez que Seomon continue

o foire un carton ou poys du soleil levont. Quond

on pense que Gigowing ne se débrouille pos trop
mol oprès une semoine d'exploitotion, on se dit

que, de temps en temps, il est bien de ne pos être

nippon ! Au foit, c'est quond vous voulez pour

Costlevonio Résurrection et Code Veronico...

iDreamzSné'

'Onb
Les possesseurs d'une Dreomcost et omou-

eux de lo série des FIFA (entre outre) se

désespèrent un peu plus choque jour du

silence d'Electronic Arts quont o lo possibilité de voir
cet éditeur développer sur Dreomcost. Aux dernières

nouvelles, EA devrait foire une onnonce d'ici peu de
temps. En foit, l'entreprise ottend de connoître les

chiffres de vente de lo console duront les fêtes de

fin d'onnée ofin de se prononcer ; mois il sembleroit

qu'à l'intérieur même d'EA, lo décision soit déjà

prise et qu'elle nous soit fovoroble. De quoi être
soulogé, mois tont qu'il n'y ouro pos de déclorotion

officielle, rien ne sero certain.

LE RPG JAPONAIS DU MOIS
Choque mois, nous avons décidé de vous présenter le dernier RPG japonais en cours de

î I ' développement. Les titres sont nombreux et le choix est difficile, mois bon... Tout qo pour
en venir ou fait que Sunrise Interactive va sortir, ce mois-ci, un RPG à base de Mechos

provenant de différentes séries animées (Super Robot Toisen...). Voilà, c'est tout ! Au fait, ne
croyez pas que le choix de ce jeu oit été motivé por un quelconque critère de qualité. Pour être
honnête, il o simplement été choisi comme qo, par hasard...

3#*

KIKAIOH ; DES INFOS, DES PHOTOS, ET C'EST KAOO !
Copcom a dévoilé de nouvelles informations sur son prochain jeu de combat en 3D :
Kikoioh (également connu sous le nom de Tech Romancer). De multiples modes seront
de la partie (ndr ; c'est le cas de le dire I), parmi lesquels le Story Bax qui permet

de visianner les vidéos de fin de chaque persa, le Sound Box qui ressemble à une sorte de
karaoké (?!), oinsi qu'un Illustration Box, regroupant, comme son nom l'indique, de nom
breuses illustrations sur les protagonistes.

i
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DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : COURSE AUTOMOBILE

SORTIE PREVUE : 17 FEV 2000
r Gî CIRCUIT RAPPElLEiÊTRANGEMENT lES COURSES NOCTURNES D'UN-CERTAIN GrAN TuRISMO.S



bel et bien au

GT2000 de la prochoi

ne 128 bits de Sony, ofin de
prouver que sa machine est copable de
rivaliser avec cette dernière. Et si l'intérêt du

soft est o l'image de la réalisation, Sego
devrait, sans trop de problèmes, parvenir au
résultat escompté. Visuellement, le jeu est
assez impressionnant. Ceux qui ont joué à
F355 en orcade trouveront un grand nombre

de points communs entre ces deux simulations.
La modélisation des véhicules est fidèle à lo

réalité et bien que les graphismes des circuits
apporoissent relativement sobres comparés à
un Sego Rally 2, ils demeurent suffisamment
riches en détails pour susciter l'odmiration. Si
l'on en croit les informations officielles, le com

portement des voitures devrait bénéficier des
données télémétriques des modèles inclus
dons le jeu et procurer une jouabilité proche
de celle de Gron Turismo. Il est indéniable que

Lts BEPCAYS VOUS PERMETTHONT D'APPRECIER AU MIEUX lES

flNESSES DE-VOTRE PILOTAGE.

Sega a repompé le concept du jeu de Sony
pour se l'opproprier et on ne s'étonnera donc
pas de retrouver des modes de jeu similaires.
Outre l'hobituel mode arcade, un mode cham

pionnat sera évidemment de la portie, avec
tuning (moteur, suspensions, réduction de
poids, etc.) et épreuves préliminaires
(licences?) au rendez-vous, ainsi qu'un time

trial et un multijoueur en écran partagé. Bien
que rien ne soit encore confirmé, on évoque
même une possible connexion internet sur un
site dédié (ndr ; ̂ o me rappelle un certain
www.segarally.com...). Peu ou pas grand chose
de neuf à l'horizon, donc. Mois qu'importe : si

le résultat final est à la hauteur de nos

attentes, nous pourrions bien hériter de la

Grâce aux, données trèmetriques fournies par les

coNSTfluaEURS, les réacticws des véhicules se .rapproche

ront DE LA réalité. - ' " •

simulation de course la plus pointue jamais
réalisée. J'ourais pu aussi vous parler des 200
véhicules présents ou des différents circuits,
mois il faudrait presque un dossier spécial pour
vous présenter ce qui s'annonce comme LE jeu
de caisse de la Dreamcast. Le plus dur sera de

tenir jusqu'au mois de février, date de sa sor
tie au Japon. En attendant, je vous loisse admi
rer les photos sélectionnées...

Vincent
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DEVELOPPEUR : RONIN ENT

GENRE : RPG

SORTIE PREVUE : NC

Comme son nom l'indique, ce nouveau
RPG en provenonce des Etots-Unis
conte les aventures d'un redoutable

guerrier, Erik Voldemor, qui découvre une épée
mogique. A lo manière d'Excalibur, la célèbre

épée du Roi Arthur Pendrogon, elle permettra
d'unir un royaume divisé par une cruelle guer
re de clans. Dans ce chaos sons nom, cinq
étranges personnages appelés "Gardiens"
partent à la recherche de sept épées... Voilà

pour le scénario ! Pour ce qui concerne le jeu
à proprement parler, le déroulement de l'aven

ture s'effectue à la manière d'un Zelda 64 (un

excellent soft qui a décidément servi de modè
le à nombre de progrommeurs) ovec des
phases d'exploratian en 3D temps réel. On

I ^

La 3D employée pour les personnages est pour l'

UN PEU TROP CUBIQUE !

Bien que carrés, ces décors se révèlent très pins et '

BOURRÉS DE DÉTAILS.

change de style dés qu'un combat survient,
puisque ceux-ci se déroulent à la manière d'un

RPG Japonais, au tour par tour. Legend of the
Blode Mosters sortiro en premier sur PC, puis
sur Dreamcast. Une chose est certaine, la qua^
lité des graphismes promet d'être hallucinante
avec des effets de lumière véritablement pro
digieux, même si celo devient finalement clas
sique sur une console aussi puissante que la
Dreamcast. Pour l'instant, il faudrait une tren

taine d'heures pour terminer le jeu (ce qui est
relativement honorable pour un titre de ce
genre. Cela dit, les programmeurs de Ranin
Entertainement ont semble-t-il intégré plusieurs
sous-quêtes permettant aux personnages de
monter plus facilement les niveaux d'expérien
ce. Il reste encore plusieurs mois de travail à
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A i DEUX, GE MONSTRE Ne ïERA" .PAS tONG FEO

ces petits génies pour améliorer lo quolité des
textures oppliquées sur les - cinq héros. Une
tronsition toute trouvée pour vous porler brïér
vement de ces personnoges. Ainsi, en plus
d'Erikr on trouve une jeune elfe (O'Loro Kito),
un élémentoriste (August Winslow), un orc des
montognes (Lucon) et un mystérieux chevalier

(Knight Mocon).i Curieusement, Legend of the
Blode Mosters roppelle le fomeux Silver
dMnfogromes oveciune gestion du groupe de
personnoges ossez proche. Lo botoille sero
rude Tonnée: prochoine en ce qui concerne les
RPG- sur Dreomcost. Avec des titres comme

Eternol Arcodio, 'Phontosy Stor Online et
Grondio II, on ne vo certoinement pos s'en
nuyer I

Neo Alex
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»
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DVD
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films DVD
The Thin Red Line, Saving Private Ryan, The
BlairWitch Project, Eîxcaiibur, Notting Hill, Austin
Powers 1 & 2, Crue! Intentions, L'affaire Thomas

Crown, Mississipi Buming, Un plan simple, Garrie
Blade, Last Action Hero, Taxi Driver, L'Arme Fataie, Un

poisson nommé Wanda,...

Animation
Muian, 1001 pattes, Tenchi Muyo ! L'intégrale,

Nadesico : The Prince of Darkness...
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REPORTAGE
Préseeté ie itiiIreMses fels iais les coioines ily

iiagaiiie, iOK 2 s'anoice comme un litre majeur ne
la Dreamcast. Après SDiny Enierîalnment ÎMDM PGî et
Neversoft Entertainment (MDK PlayStaUon), le déve
loppement de ce nouveau volet des aventures de Kurt
Hectic et ses amis est l'œuvre de BioWare Corp., une

équipe canadienne qui s'est déjà illustrée sur PC avec
l'excellent Baldur's Gâte, Aujourd'hui, ils ont décidé de
se lancer dans l'aventure Dreamcast et pour un coup

d'essai, on pourrait même parler d'un coup de maître.
Car si MDK 2 reprend le concept du jeu créé par David
Perry, ce second opus va bien au-delà de son prédé
cesseur en proposant au joueur un mélange déton
nant d'action, d'intrigue, d'humour et de réflexion. Et
vous savez quoi POnya joué ! Cela méritait bien un
petit reportage, en attendant un Work in Progress
plus poussé et un test dans un prochain numéro.

DreàmzWel ^

Kurt revêt une nouvelle fois sa combi

naison SPÉCIALE QUI LUI PERMET DE PLANER

UN COURT INSTANT.

Reportage

mains de rigueur, nous pénétrons dons
une petite soiie équipée pour lo cir-
constonee (Dreomcost, vidéoprojeeteur
et écron muroi). Gregory Zeschuk, pré
sident et directeur généroi odjoint de
BioWore Corp. nous y ottend. Un der
nier «Heiio, Hi I» pour soiuer ie bon
homme, et c'est porti. Les lumières
s'éteignent. Lo Dreomcost met son
électronique en bronie...

La version Dreamcast promet d'être supé

rieure À celle du PC, GRÂCE Â DES EFFETS

SPÉCIAUX INCROYABLES.

,te .Choc

Ah, pos facile tous les Jours
' d'être rédoc'chef I Entre ie

temps possé à remonier le
contenu du mogozine, les heures
consocrées à essoyer les derniers Jeux
de lo console, et les erreurs inces-

sontes de mon «équipe de choc» qu'il
me fout corriger à longueur de Jour
née, il est souvent difficile de trouver

un moment libre pour m'échopper de
lo rédoction et profiter des ploisirs du
monde extérieur. Mois quond Virgin
Interoctive m'invite gentiment à décou
vrir en ovont-premiére le très ottendu
MDK2, avec petits croissonts et cofé
compris, impossible de refuser. A demi-
endormi, les cheveux en botoille et

orboront une borbe vieille de trois

semoines (ndr ; la tenue fovorite du
yéti), c'est donc ovec une Joie certoine
mois contenue (par un monque de
sommeil) que Je déborque dons les
locoux porisiens du distributeur. Après
io ropide séonce de bisous (pour les
femmes uniquement) et de serroge de

Dés les premières secondes, on se
rend compte que MDK 2 est un Jeu à
lo houteur des copocités de lo conso
le. Alors que certoins nous refourguent
des titres 32 bits «recyclés» pour io
128 bits, en pensont que les joueurs
n'y verront que du feu, BioWore préfè
re fropper un grond coup et plonger
dons les entroiiies de io Dreomcost

pour en tirer io substontifique moëiie.
Ci-,,

PAR BioWare.

BtVU ET COnWGE

Il a beau être PETIT et mignon, lé toutou ne s'en laisse pas conter avec ses QUATRE

FLINGUES.
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DES BARRES ET DE LA CORDE, VOUS POURREZ

ALLER OÙ BON VOUS SEMBLE.

Beportoge

A renfort d'effets spéciaux halluci
nants, de textures riches et colorées

(parfois psychédéliques) et de modéli
sation 3D irréprochoble, lo Dreamcast
nous en met plein lo vue. Comparé à
la première fournée de jeux japonais
de la console, on peut dire qu'une
étape supplémentaire vient d'être
franchie. La 3D aura rarement été

aussi belle et le seul titre qui lui arrive
visuellement é la cheville est le génla-
llsslme Soul Callbur de Namco. Bon,

bien sOr, ces deux jeux n'ont rien à voir
l'un avec l'autre. Mais l'impact sur le
joueur est Identique. Très sombre et
futuriste, l'atmosphère qui se dégage
de MDK 2 est unique. Ceux qui
s'étaient essayés à MDK premier du
nom sur PC ou PlayStation ne seront
d'ailleurs pas dépaysés puisque

Certaines créatures possèdent une stature vraiment impressionnante.

MDK2 reprend le concept de ce der
nier, en y ajoutant un nombre sub

stantiel d'améliorations.

Techniquement, il sera difficile de faire
mieux. Et même si, de rares fois, l'ani

mation ralentit légèrement, le déluge
d'effets lumino-pyrotechniques qu'on
nous propose parvient aisément 6

faire pardonner cette petite faiblesse.
Le point le plus délicat concerne la
prise en main. MDK2 se joue à la
Turok, c'est-é-dire que l'on se dirige
avec les boutons du pod, le stick ser
vant à regarder dans les diverses
directions. Bien que cela puisse être vu
par certains comme un handicap, ce
n'est nullement rédhibitoire et il suffit

de quelques minutes pour s'adopter et
déplacer son perso de manière quasl-
instlnctlve.

UH VI3CC aiTfircn uc ixurti lu} r'cnwici l>c ic

DEBARRASSER DE SES ENNEMIS AVEC UNE

EXTRÊME PRÉCISION.

:urt ectic ax
Héros du premier MDK, il représente le personnage
auquel tout joueur s'identifie aisément. Sa combinai
son spéciale lui procure de nombreux avantages
comme une visée sniper, une mitrailleuse incorporée
dans sa tenue, ou encore la possibilité de planer
dans les airs pendant quelques instants. Tel un ninja,
il est capable de se débarrasser de ses ennemis sans
se faire repérer.

Ne vous fiez pos à sa frimousse de gentil toutou. Ce
chien-robot est une véritable machine de destruction.

Grâce à ses six pattes, il peut tenir quatre armes
simultanément : ce qui lui confère une incroyable
puissance de feu. Adepte du jetpack, le cabot n'a
aucun mai à atteindre les endroits les plus inacces
sibles.

IRDcteur Pluke awkins
Terriblement Intelligent, notre professeur foldingue
est le roi des énigmes. S'il est un médiocre combat
tant, il s'avère en revanche le personnage Idéal pour
venir à bout des pièges et des problèmes rencontrés.
En combinant différents objets, il est capable de se
tirer de toutes les situations.
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ÉTRANGEMENT CERTAINES ŒUVRES DU PEINTRE

SUISSE Giger.
^rmule Enrichie :

3 en 1

Les plus anciens d'entre vous se sou
viennent peut-être de la signification
de MDK. Si l'on a longtemps écrit qu'il
s'agissait des initiales de Murder
Deoth KHI (meurtre, mort, tuer), on

peut également y voir celles de Max,
Doc et Kurt, les principaux protago
nistes. C'est d'ailleurs sur ce point que
MDK 2 se différencie de son frère

aîné. Ici, on ne dirige plus un héros,
mois trois personnages différents et
donc complémentaires. Au début de
l'aventure, Kurt Hectic, apparaît
comme le personnage à qui l'on s'iden
tifie facilement : beau gars, fort, mus
clé, habile, etc. Bénéficiant de l'ottiroil

du parfait commando (visée sniper,
mitrailleuse, leurres, grenades, etc.), il
constitue le héros par excellence. Mois
une fois celui-ci capturé, il faudra bien
que quelqu'un se charge d'aller le
délivrer. C'est là qu'intervient Max le
toutou-robot qui, en fidèle ami de
l'homme, se propose de mettre à
contribution ses talents de flingueur

pour aider Kurt. Notre chien de l'espa
ce possède 3 paires de pattes. Mois
comme l'animal n'utilise que deux gam
bettes pour se déplacer, il lui en reste
quatre pour shooter tout ce qui bouge,
selon une méthode éprouvée par un

certain John Woo. Les niveaux dons

lesquels vous incarnez Max sont donc
propices au défoulement le plus total.
Sons compter que la cyber-boule de
poils n'hésite pas à recourir à plusieurs
jet-pocks pour se mouvoir dons les hau
teurs les plus folles, sons avoir à se
séparer de son arsenal de destruction.

Mois comme tout être, Max connaîtra,

lui aussi, un moment de faiblesse et se

fera capturer à son tour. L'excentrique
Docteur Howkins entre alors en scène

et confère ou jeu un aspect jusqu'alors
inexploité dons MDK : la réflexion.
Notre spécialiste en sciences ne pos
sède pas de capacités autres que
celles de son cerveau. Du shoot-them-

up pur et dur, nous voilà donc plongé
dons un puzzle-gome. Cor pour venir à
la rescousse de ses deux acolytes, le
professeur devro progresser en utili
sant ses méninges. Inutile donc de
chercher une orme de poing, le doc ne

mour

mniprésent
A l'instor du premier MDK, l'humour constitue un élément essentiel du
jeu. Des diologues hlloronts des divers protagonistes oux séquences ciné-
motiques en 3D temps réel, rien n'o été loissé ou hasard por les pro-
grommeurs de BioWore. Si bien que MDK 2 se ropproche plus d'un cor-
toon de S-F que d'un jeu d'oction futuriste et violent. C'est non seulement
bien ogréoble, mois celo évite oussi que des ligues porentoles ne vien
nent trouver quelque chose à redire. Et qo nous o en tout cos bien fait
morrer.

pw
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'f^es onstres échants, ais ntelligents
A la différence de nombreux jeux, les ennemis de MDK 2 possèdent une certolne Intelligence ortificlelle qui leur permet de ne pos rester stotiques devont le joueur.
Les progrommeurs ont folt en sorte que chocun d'eux effectue des actions différentes en fonction du lieu dons lequel Ils se trouvent. Il n'est donc pos rare de voir les
créatures se cocher pour revenir quelques Instonts plus tord ovec des comorodes, ou encore essoyer de vous prendre o revers.

soit que combiner divers objets entre
eux et venir à bout d'énigmes simples.
A force d'essols, vous devriez cepen-
dont réussir à vous sortir de toutes les

situotlons. En ossoclont un toost o du

plutonium par exemple, vous obtien
drez un «otomlc toost» que vous pour
rez olors boloncer dons lo tronche des

ennemis. De même, une échelle n'est

en folt qu'un ossembloge de borres

métolllques et de cordes. A portir de
là, tout est réollsoble. Il poroTt même
qu'en Ingurgitent un certoln mélange,
le docteur peut se tronsformer en

redoutoble créoture copoble de venir

à bout de n'Importe quel ennemi. Bien
plus qu'un shoot-them-up, MDK2 se
présente donc comme un titre complet,
accrocheur et à lo pointe de la tech
nologie. Après ovoir réollsé le
«meilleur jeu de rôle de Tonnée» avec

Boldur's Gote, BloWore compte bien
mointenont nous offrir un des tout

meilleurs jeux de lo console. Brovo, les

gors !

Vincent

7^

Un déluge de tirs et D explosions oui ftRAil PRESQUE PA!3SER les PILMS DE JOHN WOO POUR DU WaLI DiSNtY.
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4 Wheel Thunder

Centipede

"'"~~".BIppd
EvenStor

Figfeing horce
ar

Florgan Brothers

Furbolls

Heroes of Might & Magic II!

MOK 2
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, Kollsto mars 2000

Hasbro Interactive
SBBBiBBSm. . : '' M

Tfeuorch courent 2000
g

OreomstoneEntertaînment fin 99

ecemore

courant 2000Visual Concepts

•  Bizorre Créations

Ubi Soft

■

Bizarre Créations mors 2000Metropolis Street Racer
vrier 2000

début 2000Zombie Revenge

Project B.A.O

Roymon 2

Boadsters'99

Shodow Mon

Silver

World Wide Soccer 2000

Seul Reovéf

South Pork Rolly

Supercross 2000
Virtuo Striker 2000

v-soiiij 2'
W.W.F. Attitude

Ubi Sott février 2000

début 2000Accloim

romes

décembre 99

"ler trimestre 2000

janvier 2000

NXl
Accloim
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début 2000

fin 99Accloim

virarlo Leogûe S'occer
Worms Armogeddon début 2000Team 17
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Sego
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DMA SoftruoreGTA 2
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N.CRockstar

8

LucosArts

impressions

Hidden & Dongerous
mbre 99

début 2000

Red Storm Entertainement

Red Storm Entertainment

couront 2000Copcom

Midwby

] Sego
Nomco

GT Interoctive

couront 2000

fin 99

Stor Wors Rocer

Pborooh H

Rogue speor

Six

Résident Evil ; CodeVeronico

Sô'n^rS^ïêo Rush 2049
^ Shen Mue

Crisis Zone

Unreol : Speciol Edition
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DATE DE SOFmE

'Armôdô

Berserk

Burning Rongers 2

Corrier

Columns 2

Crozy Taxi

Daytona USA 2

ii^IjZAIÎve2 ,.

Death Crimson 2

Dynomite Boseboll

Ecco the Dolphin

Evolution 2 "•

FI Wofld Grand Prix

Fighting Vipers 2

Grondio 2

HIryu No Ken Tetsuden

EiSo

Lost Wofld : Jurosslc Pok

Morionette Hondier

Mercurlus Pretty

IMIdnight GTi

Monster Breed

My Tockmon 2

New Horizon 2

Ponzer Front

Rent Q Hero N°1

SongokushI VI

Seven Monslons

Shongri-Lo

Sonie & Knuckles R.P.G.

Roinbow Cotton

Sego GT

Spoce Chonnel S

Spike Out

Stor Glodiotor 2

Street^Fighter il! . W trn'^ "W
Super GT (SCUD Race)

Super Producer _

Tokyo Bus Guide

Tech Roi

Under Cover

Vermilllon Dcsert

Virtuol On : Oratorio Tongrom

Metropolis Dig

ASCII

■Sonic Teom/Sego
Joleco

Sego

Worp/Sego
Sego

Tecmo

Ecole

Sego Sport
Sego

i Sting ^
Video System

Sego

Gome Arts/ESP

Sego

fin 99

décembre 99

.couront 200C)|
fin 99

N.C.

déc-99

kc

I  janvier 2000

décembre 99

f  courant 2000

N.C.

i  fin 99

NC

courant 2000

fin 99 ' "'■■■*

Culture Brain

Sego

Micronet

Nec Avenue

Rage Software j
Nec Avenue

SKouei System

courant 2000

N.C.

N.C.

j  fin 99
SSiBE^aBBSt

Morvelous Entertainment fin 99

décembre 99

février 2000

décembre 99

^ N.C.

j décembre 99

Sego

Hudson Soft

Fortu Five

Riverhillsoft

novembre 99

décembre 99

N.C.

fin 99

décembre 99

Sego décembre 99



Roodsters serQ-jt-il l'élu, le jeu de course que l'on attend tous sur lo Dreamcast ?
Celui qui nous fero oublier tout ce qu'on o connu ? A port Hydro Thunder et peut-
être Buggy Heot, il est vroi qu'en matière de sensations et de plaisir on n'a pas
été gâtés, c'est plutôt le désert de Gobi que les chutes du Niogorq. Après la
grosse désillusion de Sego Rolly 2 en version européenne, le titre dé Titus nous
fero-t-il palpiter sans titiller ?

i.^ Il fout tout d'obord préciser que la version qui
{/WVinous Q été présentée, de motiiére chormonte,;'
Vni^ ne l'étoit pos dons so version définitive, mois
uniquement ovqncée 6 80 %. Le jeu étoit suffisomment

K*- obouti pour que l'on puisse ou moins lever le voile sur
'  ce à quoi vous pouvez vous ottendre ou niveou des
^^ptions. RoodstérS est un jeu de course orienté orcode

iWqui vous entroîne sur 9 circuits originoux. Sur chocuo»
f d'entre eux vous serez confronté à des cotostrophës

noturelles bien spécifiques plutôt bien trouvées. Celo
vo d'un volcon en éruption en possont por ùn trem
blement de terre, pour finir par une ovolonche. Le pluS;
originel est lo vision opocolgptique d'un avion qui
entre en collisiôn ovec Big Ben dons un déluge de feu
et de débris. De plus, le nom qu'ils portent est coroc-
téristique de l'environnement que vous ollez rencontrer.
Choisissez « zone 51 « et vous vous retrouverez dons

le désert du Névodo (non on o pas croisé Loro) optez
pour « Ski Resort « et c'est ombionce neige et bliz-
zord qui vous sero proposée. Ces effets spécieux ne
sont disponibles que lorsque vous ovez décidé dons
quelle cotégorie vous ollez courir.(il y en o trois : A,B
et C) Vous pourrez choisir entre une vingtoine de véhi
cules qui pour lo pluport sont des modèles bien connus
des omoteurs de voitures. Titus o décroché des licences

telles que Renoult, Flot, Chrysler, Ford et Toyoto, pour

Développeur : Titus

Editeur : Titus

Genre ; course de voitures

Sortie prévue : février 2000
Il arrivera que pendant les courses vous soyez dans l'obligation de passer sur des routes dont le revêtement n'est pas

TOUJOURS LE goudron MAIS COMME ICI LA LAVE.
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Une ambiance d après tremblement de terre criante de

VÉRITÉ. The Big One à San Francisco

Les décors sont vraiment chargés de dét^is qui habillent parfaitement l'écran

ne citer qu'eux. Vous ourez la possibilité de customlser
vos modèles à chaque fin de championnat afin diomé-
llorer leurs performances (en mode carrière). Les
bolides sont clossès en trois catégories, Sport, Course

et Formule. Il y aura un mode deux, trois et quatre
joueurs qui devroit ravir les occros de la compétition
entre copainsr Une option ossez originale pour être
signalée vient agrémenter le tout. Vous pourrez à n'im-

oes vei-iicuL.e5 eir uisi

cofyiPOf^ireMeNT PSRf ecTBLes

d'avoir obtenu des licences ou prix fort et de ne pos les exploiter a fond en termes de modélisation.

porte quel moment Ou cours d'une portie, en oppuyont
sur les quatre boutons du pod en même temps,
prendre io forme d'un hélicoptère et survoler la piste.
Vous vous poserez là ou vous le désirez pour reprendre
la forme d'une voiture et repartir. Il est encore un peu
tôt pour pouvoir juger correctement le comportement
des bolides en course et io gestion des collisions avec
lés autres concurrents. Mois nous ne monqueront pas
de vous en porier plus en avant au moment du test qui
devrait se trouver dons nos colonnes ou mois de février.

El Tuco

8th,'8j

1



î;ï;mtrmCm

n

liiiiiiifiiitmiuiiiiiifimmim

C'est le mois d'Acciolm ou quoi ? Après South Pork, Shodowmon, Re-Volt et
WWF Attitude, l'éditeur s'intéresse fortement o un jeu de golf réalisé por
les joponois de Bottom Dp, Tee Off Golf. Bien qu'ils ne soient pas les plus
attendus, des titres comme Everybody's Golf ou Morio Golf ont contribué o
démocratiser ce genre de jeu. Totalement ignorant des subtilités de ce sport
de bourgeois, j'ai été agréablement surpris.

Les ex-Spice Girls se sont reconverties.'

Développeur : Bottom Up

Editeur ; Acclaim

Genre : golf

SORTiE prévue : NC

-«a**

CMsilie
LA FRANÇAISE DU JEU.

-  Lorsque j'insère lo qoletté'icfQns la console,
I^C^'une Intro rigolote et forteinent colorée m'oc-

cueille. Présentant tous les golfeurs cJu Jeu,
elle donne tout de suite le ton. En effet, les person

nages sont des SD (Super Deformed, pour ceux qui
reviennerit de leurs voconces sur Jupiter), c'est-à-dire
une grosse tête sur un petit corps). La musique est
guillerette et entraînanje. Par centre, cette Intro est
trop longue 6 mon goûf. Heureusement, Il est possible
de la zapper par une simple pression sur le bouton
Stort. Vous avez le choix entre un championnat, un

match simple, un tournai, les options et un mode Wor
Golf qui ressemble dovontoge à un jeu de criquet. Ah
si, j'oubliais. Il existe un mode Internet. Par contre, né

me demandez pas ce qu'il vaut car > nous avons requ
une version japonaise du jeu et donc, je l'ol testé sur
une console japonaise. Or, vous sovez tous, si vvous

avez lu le courrier du précédent numéro, ; que nous

sommes Incapables d'utiliser le modem japonais,
comme l'a si bien Indiqué Ajex, Je suppose qu'il vous
permet de jouer en réseau et, qui sait, de récupérer de
no,Uveaux golfeurs (question à Sego : quond sera-t-ll
enfin possible de jouer en réseau en Europe ?). Quant
au mode Wor Golf, Il a folt planter la bécane après
deux minutes d'utilisation ; donc, pos d'Indications sur

celul-cl pour le moment. Pendant les parties, vous vous
apercevez que les golfeurs, bien qu'en version SD en
30, ont bénéficié d'une animation soignée et que leurs
mouvements sont parfaitement décomposés. Quant
aux décors. Ils sont de bonne facture. Avant de com

mencer une partie, vous choisissez votre équipement
en ce qui concerne vos balles et vos clubs. Le système
de jeu est fort simple. Selon la distance qui vaus sépa
re du trou, vous choisissez un club destiné soit à une

frappe normale, soit o un tir d'approche. Ensuite, dés
que vous êtes prêts à tirer, appuyez sur A, Un cercle
Incomplet apparaît autour de votre personnage et
représente la puissance de tir dant vous disposez.
Vous devez appuyer sur A de nouveau et le maintenir
afin de doser lo puissance. Lorsque vous estimez que
cela est suffisant, relâchez le bouton, Ensuite, une bar

rette va alors descendre le long du cercle. Réappuyez
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Everybody s Golf est passe par la. Une nouvelle victoire de plus... pour mon adversaire !

àm
sur A pour déclencher enfin votre tir. Oui, expliqué
comme qo, qo peut poroître difficile, mois après
quelques minutes, vous jouerez d'une manière instincti

ve. Evidemment, si vous n'oimez pos le goif^ ce jeu ne
vous Intéressera pas. Trêve de bavardages, Tee Off
Golf (Let's piog golf en version européenne) s'annon
ce très intéressont.mwtà

Un coui> foireux ; la balle est restée bien tranquille sur son tee. lEE OFF EST ENROBE D UNE BONNE COUCHE DE DESIGN TYPI

QUEMENT JAPONAIS.

m  BjB am

Bien évidemment, le jeu disposero d'une option multijoueurs. De plus en plus de programmeurs Intègrent cette option ; c'est donc io preuve que lo
période joueur solitaire sur console est bel et bien révolue. Jouer à Tee Off Golf à plusieurs vous procurero un plaisir garanti cent pour cent fun.

y. S'-20'

Î4S5

V; ir-w

.*1



Le sabbe tranchant f^it désormais partie de votre arsenal

DE COMBAT..,,, fj .. I V.

On prend les mêmes et on ne recommence pos. On est assez loin du premier épi
sode de Fighting force, qui se voulait un Beat Them oll pur et dur où l'on pou
vait se défouler o plusieurs. Eidos o foit de ce second épisode un jeu orienté
action aventure où l'on ne peut plus être à deux sur le même écran. Ce qui risque
de décevoir les aficionados du jeu à plusieurs mois qui soit, les innovotions
apportées por les programmeurs semblent être du méilleur cru.

Porte-parole de l'odoge qui veut qu'une

'sér^belié n'est jamais melileurq que si elle est "
différente du premier opus, i'equlpe de déve-

\  ioppeurs de Fightirig Pprce 2 o entièrement revu sa
IçtJ!- copie. Rossurez-vôus immédiatement,if l'esprit semble

être toujours lé avec quelques modifications
utiles* et ogréoblésV'l/ous aurez le choix entrfrplus de
trqis personnages différents pour mener o bien lés misif)
sions ̂ ui vous sonj , imparties. Le meneur,lJH,owl<,

Monson aura a faire face ou doc Zed qui o toujours

des pions ou dctotorioux pour la Terre. Vous pour
rez ainsi porcourir pos moins de neuf endroits diffé
rents, de Pittsourg ou pôle Sud à travers 25 niveaux
croissants en difficulté. La maniabilité, la vue du per
sonnage à l'écran ressemble plus o ce qu'on o déjà pu
voir sur d'outre support et d'outre titres comme Tom
Roider ou Sgphon Filter. Mois la grande nouvelle n'est
pas celle que vous croyez. Plus questiori de foncer
dons le tas tête baissée en hurlant tel un rhinocéros

en période de rut (Néo Alex l'imite très bien dès
qu'une jeune fille passe doris la rue). Plus question de
tirer tous azimuts comme un lopin atteint de mixomo-
tose aiguës (Ce que Vincent o du mol à foire, ses pieds
se prenant dons sa chevelure ébouriffée dés qu'il
prend son élon). Non, «la nouveauté, c'est qu'il va fal
loir utiliser votre cerveau (Sebo, on t'expliquero plus

Apres Shadow Man, la manière de tenir son arme a la

Tarentino a fait des émules, la preuve. \

DEVELOPPEUR : COR

Editeur : Eidos

Genre : Beat'em au

Sortie prévue : Décembre
La gestion des IMPAQS de cartouches sur le DECOR SEMBLE AVOIR' ETE EXECUTEE AU MIEUX PAR LES CONCEPTEURS.
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E PLAFOND S ECROULERA-T-IL APRES CE TIR DE ROCKET JUDICIEUX

Encore un titre qui n'échappera pas aux spotlights,

tard ce que c'est, n'insiste plus), il vo falloir trouver
des astuces pour débloquer des portes et des niveaux
avec un environnement plus interactif que jamais. Ne
croyez pas pour autant que cette suite perdra de sa
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saveur bourinne et destructrice, le nombre d'ormes dis

ponibles est là pour l'attester. Cela va del'Uzi ou fusil
à pompe en passant par le Bozook et le lance-flammes.
Les ennemis du justicier gonflé aux anabolisants de

Dons Fighting Force 2
vous pourrez incarner

quatre personnages aux

caractéristiques diffé
rentes. La nouveauté est

que dons les fiches
signolétiques on retrou
ve le quotient intellec
tuel des combattants.

Alono Me Kendrick rem

porte la palme avec 240

points, suivi de prés par
Howk Monson avec 187

points. Le boeuf de ser
vice est assurément Ben

Smosher avec 106 de

Ql. Quant à Moce

Doniels. il n'est pas indi
qué. Cela ouro-t-il une

incidence sur les actions

qu'ils pourront effectuer,
rien n'est moins sûr.

Au vu DE L'ÉCLAIRAGE DYNAMIQUE APERÇU DANS CE NIVEAU. ON

CONSTATE QUE LES PROGRAMMEURS COMMENCENT ENFIN À EXPLOI

TER LE POTENTIEL DE LA DC.

mammouth pourront joyeusement se foire flinguer. brû
ler. exploser, hacher, réduire en miettes et passer de

vie à trépas sans avoir le temps de dire ouf. Les gra
phismes ont l'air d'avoir été particulièrement soignés et
sur les différents extraits que nous avons vue
s du jeu. celui-ci ne souffrait d'aucun ralentissement. Si
les programmeurs font ce qu'ils ont annoncé. Eidos fera
une entrée fracassante sur la Dreamcast avec un titré

dont nous serons ravis de vous reparler dans un test
complet très prochainement.
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Action-RPG se défoùlont dons l'espace,, Armado est dfsponible depuis peu oux,,^
Etats-Unis. Malheureusement, aucune dote ne nous a été communiquée pour
une éventuelle version européenrié. ll^Se peut même qu'il ne sorte jamais donsÇ
notre beau pays. On va quand même vôus en parler/ histoire de se tenir ou
courant. Décidément, que ne ferait-on pas pour vous; chers lecteurs 7^^

',4 J

AHMOK
tOOSTIK

• HZ l«M«
Ara«r

• 41
-•

• lion
• 1411

MOO .

|iUY );iNFO ^BUV
am» H ■ g*cK
La petite boutique des upgrades.

Développeur : Metro3D

Editeur : Metro3D

Genre : actign-RPO

Sortie prévue : dispo (US)

Difficile, en fait, de comporer Armada à un

autre jeu. Én effet, en jj jéuont, on a I im-
^ V.é>^ pression de se trouver focé-ô-focè '.avec

Astefbids, Gountlet, Dioblo et même Storcroft. Voi le

soyez sans doute d'expérience, mélanger quatre jeux
dë référencé dans'des genres précis ne fait pas néces
sairement un jeu Ultime. Dahs un lointain futur, les
hommes ont connu une évolution technologique fou

droyante et se sont lancés dans Iq conquête de l'es
pace. Ils s'installent ainsi sur plusieurs piqnétes; Six
races d'Homo Sapiens se développent ôinsi.
Seulement, les hommes vont devoir foire face à une ,

menoce biotechnologique mystérieuse nommée
Armado. Cela ressemble beaucoup à Wing Commander
Prophecy sur PC. Vous êtes un copitoine à la tête d'une

escouade dq^jiyoisseaux spatiaux et vos objectifs sonQ
nombreux. Durant le jeu, vous accomplissez des quêtes,»
acquérez de l'expérience et créez des routes commer

ciales afin d'acheminer les ressources nécessaires man

quantes pour mieux combattre l'ennemi. Du vrai Space
Opéra I Evidemment; lo race que vous choisissez de
représenter présente des caractéristiques 'propres. Au
fur et à mesure que votre expérience ougmente, les
cafOctéristlqués de votre personnage font de même.
Vous pouvez aussi améliorer vos vaisseaux. Vous pou

vez même utiliser des pièces, de voisseoux ennemis
lorsque vous remportez une bataille. Proche de Stor

Control 2 (un jeu de stratégie créé par Fred Ford et

Poul Riche III et élu meilleur jeu de ronnéé en 1992),
Arrtiado ne bénéficie malheureùserhent pas d'une-réa
lisation équivalente a ce qu'il vous propose d'accom
plir. Il manque un je ne sais qiipi qui ferait d'Armada
un jeu excellent. Je ne peux que vous conseiller d'es-
soyer le jeu avant d'acheter. En fait, j'oprais bien voulu

continuer à vous parler^ d'Armada, md|s notre rédoc
chef adoré m'appelle pour que je fbsse le test de
Space Griffon et quand le Yéti pousse son cri, il vaut

mieux obéir...

Sebo
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LA SELECTION DE LA REDAC

viNceNir

Soul Cal ibur
1 : ^oui Calibur

2 : Top Commander
i : Rcadp 2 Rumbla Qoxing
^ : >onic Rdocntura
b : pop'n'mu>ic

Zombie Revenge

1 : boul Calibur

2 : Zombie Reoenge
i : \7irtua ïtriker 2
< : ïonic Rdoenture
b : Rir Force Delta

Power Stone
1 : boui Calibur

2 : The Rou^e oF the Dead 2
5 : pocoer btone
4 : bonic Rdoenture
b : Tbp Commander

EMMaNUGL

Shadow Man
1 : boui Calibur

2 : Re-\7oit
i : bhadoco man

4 : Readp 2 Rumbie Roxing
b : \7irtua btriker 2

Re-Volt
1 : Re-\7oit
2 : Top Commander
i : boui Calibur

4 ; The Rou^e oF the Dead 2
b : bonic Rdoenture

NBA 2K
1 :nBR2R
2 : bhadoco mon
i : Readp 2 Rumbie i3oxing
4 : bonic Rdoenture
b : bega Raiip 2

P PREVriEWS

i:^hcnmuG >2 : QT 5:Cfazy"ftixi < : Code Peronica 3-R



DreamzWne

e sommaire

des tests
Uirtua Siriker 2

Chefs LuvShack
ocw^'iiyit

SpaceCriffonG

NFLQuarterback Club 2000 P99

StarGiaiiiator2

loiosVenture

ffense

Zombie Revenge



Le 1 er Magazine européen exclusivement consacré à la Dreamcast

Dans la vie d'une console,

chaque type de jeu marque les
esprits et est directement
associé à son image. En
termes de jeu d'aventure sur
la Dreamcast on était pétri
fié, On n'en finissait pas d'at
tendre un must qui soit à la
hauteur du potentiel de la
machine. On peut dire
qu'Acclaim n'a pas lésiné sur
les moyens pour être inno
vant, provoquant et culotté.
Shadowman s'il n'est pas par
fait, a le mérite d'être le pre
mier jeu d'aventure sur ce
support qui mérite cette
appellation haut la main. Il
devient le porte-drapeau et le
fer de lance d'un genre. De
plus, dans un registre diffici
le : le gore. Mais jusqu'à preu
ve du contraire, il faudra
beaucoup d'audace, de talent
et de savoir-faire pour le
détrôner.

m

Sortie prévue



TESTS
Dfeamz#hë 74

Il n'est pas difficile d'imaginer ce que cela

FAIT d'Être dévoré vivant par une meute de

CHIENS EN FURIE.

Europe

Hmmm, Shodow Mon est un jeu fort

tentent doté d'une ambiance déli

cieusement sombre. Néanmoins, je

trouve que le personnage est un
peu rigide, mais bon, c'est quand
même un mort-vivant que l'on incar
ne. De plus, l'aspect labyrinthe des
niveaux fait que le soft devient las
sant au baut de quelques heures de

jeu intense. A part ces menus
détails, Shadow Man est un excel

lent jeu dont les graphismes ant
bénéficié des capacités de la
Dreamcast. Mon jeu du mois en offi
ciel.

Sebo

Même sous l'eau vos armes fonctionnent et, ce n'est pas un mal vu la prolifération

DE MONSTRES MARINS.

Des images, des vi
sages d'hammes et

de femmes viennent perturber votre
sommeil comme des visions qui
cherchent à prendre possession de
votre cerveou, de votre orne.

Sonote ou cloir de Lune qui on-
nonce le possoge vers l'ongoisse,
lo terreur et l'envoûtement. Un uni

vers où les enfonts ne pleurent pos
mois crient, où les chiens n'oboient

pos mois hurlent. Une histoire qui
remonte des tréfonds des en-

troilles de l'enfer pour resurgir

dons vos rêves, dons votre vie.

Une foille qui devient un gouffre
sons fin où le mol obsolu cherche

à se foufiler pour dominer le
monde. Un seul espoir, un homme
-ou plutôt un spectre- copoble de

posser du monde des vivonts o ce
lui des morts oussi focilement

qu'en un cloquement de doigts.

Un élu qui n'o plus comme guide
que les visions de son frère mort et
les conseils d'une prêtresse vou-
doue. On l'oppeloit jodis Mike
Leroy, mois il est oujourd'hui plus

connu sous le titre de " Shodow

Mon ".

«On n'avait jamais vu sur la Dreamcast un jeu
d'aventure comme celui-là. Riche et fascinant
dans tous les domaines qu'il approche, capti
vant par son histoire qui vous tiendra en ha
leine jusqu'au bout du raisonnable. Les autres
versions ne lui arrivent pas à la cheville, quel
que soit le support.»

Le téléphérique est un des moyens de transport les plus originaux que vous rencontre

rez AU cours de votre aventure.

□REaMcasir :
(_S MEII-I-EUR
SURRORir De

ai-iaDow MaN

C'est vous qui incornez ce héros des
temps modernes de lo console. On
n'ovoit jomois vu sur lo Dreomcost
un jeu d'oventure comme celui-là.
Riche et foscinont dons tous les do-

moines qu'il opproche, coptivont
por son histoire qui vous tiendro en
holeine Jusqu'ou bout du roison-
noble. Les outres versions ne lui or-

rivent pos o lo cheville, quel que

Lorsque un ennemi meurt, il implose
DANS UNE gerbe DE LUMIÈRE ET DE SANG QUI

NOURRIRONT VOTRE PROPRE BARRE D'ÉNER
GIE.

Vous POURREZ CHOISIR AVEC LA CROIX MUL-

TIDIREaiONNELLE DES ANGLES DE VUE QUI

FAVORISERONT VOS DÉCOUVERTES.
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soit le support. Lo PlayStation rem
plie de pixels, la Nintendo 64 aux
images floues, et même le PC (qui
n'a pas bénéficié des tout derniers
effets de lumière rajoutés ou titre),
aucun ne fait le poids face à la
haute résolution de la Dreamcast.

Des graphismes qui sont absolu
ment fabuleux avec des

effets de lumière qui doivent foire
pâlir d'envie pas mal de concur
rents d'Acclaim. Pour être honnête,

il fout quand même signoler que
toutes les séquences animées ne
sont pas parfaites à cause d'une
modélisation des personnages

trop irréoliste, mois cependont la
narration reprend vite le dessus. Il
y o pas mains de 16 niveaux 6 ex
plorer à travers les deux mondes.
Vous passerez obligatoirement
de l'un 6 l'autre si vous

voulez progresser

dons l'aventure.

La musique est en parfait accord
avec ce que l'an voit à l'écran et
accentue le côté oppressant que

l'on ressent 6 chaque instant. Elle
dérange d'autant plus qu'elle est
parfois belle et classique sur des
représentations de l'enfer. Elle ac
compagne le plus sauvent des
meurtres ou des sacrifices. Comme

si les concepteurs ovoient cherché
à donner aux différents événe

ments un côté fataliste, une teneur

irrémédiable. Mais la partition
soit aussi devenir glauque
dans les moments les

plus cruciaux et
fondamen

taux du

titre. Les voies (en fronçois s'il-
vous-ploît) sont parfaitement digi
talisées et n'ont rien ô envier à

celles des autres versions caver

neuses et gothiques à souhait.

DS5 peuPLanes oe

MONSirPES eir

D'HUMaiNS

L'inspiration n'a pas été une den
rée rare pour les scénaristes du

t
L'UZI FAIT PARTIE DES NOMBREUSES ARMES QUE

VOUS POURREZ DÉCOUVRIR PENDANT VOS DIFFÉ

RENTES EXPÉDITIONS.

1

\

aME NOIRE SOURCE

□E POUVOIR
Les âmes noires portent plus couromment le nom de Govl dons le jeu. Elles sont
enfermées dons des sortes de cocons organiques soutenus par des bronches en
bois. Il foudre tirer dessus pour les libérer. Sous lo forme de vers-luisonts (sym
bole de l'orne) entourés de flemmes d'un violet incondescent. Il suffire de vous
opprocher d'elles pour vous en emporer et bénéficier de leur toute puissonce qui
sero désormois vôtre. Il fout bien foire attention o choque niveau cor ils ne sont
pos toujours évidents o trouver et ils sont indispensobles dons votre quête de
God. N'oubliez pos de les repérer même lorsqu'ils vous semblent inoccessibles :
vous pourrez toujours revenir ovec de nouveau pouvoir qui vous permettra cette
fois de les prendre.
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VOODQO LaND
Lq magie fait partie intégrante du jeu . Au fur et à mesure que vous progres
sez dons les différents niveaux, il vous fout recueillir un maximum de gods qui
sont en fait des sources de pouvoir sur lesquelles vous avez le contrôle. Plus
vous les accumulez plus ils décuplent vos dons mystiques et vous donnent un
regain de puissance symbolisé par des tatouages sur votre corps ( escalader
des coscodes de sangs, toucher le feu sons dommages ou marcher dons la love).
Pour accéder à ceux<i, ils vous faudra recueillir un maximum d'âmes noires

(govis) qui ou bout d'un certoin nombre vous ouvrent les passage ou niveau
supérieur. Le titre est parsemé de signes relatifs ou voudouisme que ce soit
l'ours en peluche avec des aiguilles plantées un peu partout, les livres d'incon-
totions et des objets qui ont tous une signification précise.

m ■' iiT

jeu. Ils ont mit en scène les tueurs
en séries les plus connus de ces
derniers siècle à travers l'histoire de
monière intelligente et en adéqua
tion avec le fil conducteur de l'in
trigue, Il serait dommage de vous
révéler les rouages et les méca
nismes, cela vous ferait perdre une
partie de ce qui fait l'intérêt du
titre. Sachez simplement que vous
rencontrerez une pléiade de choses

peu recommondobles comme des
zombies à deux têtes très rapides,
des lézard armé de crachet de bou
cher, de redoutobles femmes statu
fiées, des âmes errantes.,,, et c'est
lain d'être terminé. Si vous arrivez à
mener cette aventure à bien, le dé
nouement ne vous laissera pas in
différent, Crayez-le ou non, mois le
jeu en vaut la chandelle.

I- ,

L'ours en peluche que vous apercevez en subliminal signifie que vous avez passé un point
DE sauvegarde. Si vous MOURREZ, VOUS RECOMMENCEREZ À CE POINT PRÉCIS,

Le bâton est une arme magique qui doit être rechargée après utilisation. La recharge
SE trouve dans les amphores qui fourmillent dans les tableaux.

in-iE 51-iaoaw msn,
1-E LaRa cROFir au

GORE

Le meilleur pour la fin, celui que
vaus allez être tout ou long de ce
périple incroyable, le Sahdaw Man,
Une modélisatian du persannage
qui est un peu rigide mais que l'an
excuse facilement en sachant qu'il
est mort-vivant. Ce qui explique sa
démarche saccadée et parfois peu
réaliste. Il peut faire un grand
nombre de choses, nager, courir.

grimper, sauter et se faufiler, La
prise en main demandera un peu
d'entraînement, mais ne vaus in
quiétez pas, les pragrammeurs ant
pensé à tout, et le premier niveau
canstitue plus une répétitian qu'un
challenge difficile, de tous les mou
vements que votre personnage peu
effectuer. Au départ vatre arme est
an ne peu plus classique : un
flingue, mais pendant votre quête
vous pourrez acquérir plein de pe
tits abjets destructeurs à souhait.
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On pourrait appeler cehe arme le lance-flammes vaudou. Très efficace, mais qui réduit Non, ce n'est pas un remake de massacre à la tronçonneuse, il n'en demeure pas moins

vos ENNEMIS EN CENDRES À TEL POINT QUE VOUS NE POUVEZ VOUS ALIMENTER LEURS RESTES. QU'UN COUP BIEN PLACÉ VOUS FERA ASSEZ MAL.

L'ENFER SUR IfERRE
Les décors ne sont pas en reste. On est impressionné devant leur ampleur et lo prolifération de
détoils qui rendentTotroosplière de plus en plus pesonte ou fur et o mesure que l'on ovonce. Ne
seroit-ce que lors du premier niveau dons le boyou en Louisionne. A un moment donné vous êtes
en troin de marcher dons le fleuve qui mène à l'Eglise, vous pouvez remorquer des essaims de mous
tiques qui volent au-dessus de l'eau. L'atmosphère est tout de suite plus pesante, humide et l'air
que vous respirez devient étrangement chaud. La suite est encore plus criante d'horreur et de véri
té ; des rivières de sang, un hôpital psychiatrique o faire passer celui de Vol ou dessous d'un nid
de coucou pour un Club Med aux Antilles et une prison qui ferait passer: Iq Sqnté pour unè; suite
cinq étaiies au Ritz.

m

■-àa

a
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fine bouche ovec Shodow Mon, ce

serait foire partie des gens qui
trouvent Cindy Crowford moche
parce que elle a un groin de
beauté disgracieux sur le visage.
Un temps de chargement un peu
plus long que la moyenne des
jeux sur la console et nos critiques
s'arrêteront là d'elles-mêmes. On

ne saurait que trop vous conseiller

de vous le procurer rapidement cor
vous ne serez pas déqusj bien ou
contraire. Nous en tout cas, ou

sein de la rédaction, on est impa

tients de voir le prochain numéro
des aventures de Shodow Mon

(s'il-vous-ploît Monsieur Accloim).
Cependant, un dernier conseil aux
plus Jeunes d'entre nous : cer

taines parties du jeu et certains

passages peuvent être assez vio

lents, voir effrayants, et à décon
seiller aux âme sensibles. Ceux qui
voudront quand même franchir le
pas, n'oubliez pas que ceci n'est
qu'une fiction.

El Tuco

Notre héros ne fait pas dans la dentelle : il n'hésite pas à allumer le feu quand ça l'ar

range.

Dons le monde réel vous trouverez

ainsi une mitraillette, un fusil o

pompe.... Dons le monde des
morts un marteau, un botôn, une

mitraillette organique (le violo-
tor).... Pour empêcher le terrible dé
sastre qui se profile à l'horizon,
celles-ci ne suffiront pas et un tas
d'objet seront très utiles, voir in

dispensables. Les rétracteurs (qui
permettent d'accéder ou 'boss'),
l'eclipseur, l'ours en peluche, les
cadeaux (avec 100 vous gagnez un
niveau de vie en plus) et des pou
voirs représentés sous la forme de

" god " (tatouages vaudous) qui
orneront le corps du personnage
ou fur et à mesure de leur décou

verte respectives.

UN IHÉROB
Qus u'ON aiMGRanr

RÉCURRENir
Enfin, il est là, le premier jeu
d'aventure presque parfait sur la
console Dreamcast. En effet :

quelques bugs de chargement
viennent un peu perturber votre
partie. Mois nous serons indul
gents, dons la mesure où foire la Cehe porte est un des accès qui mène au niveau supérieur. Vous devez avoir récolté plu

sieurs GOVIS AVANT D'ÊTRE APTE À LES PASSER.

CROQUIS
RÉVÉLaTEUR
Les esquisses et les pions sont le préo-

ioble à tout trovoil pour concevoir un

jeu. Lo première opproche est de rédi
ger un scénorio qui indique quels sont
les coroctéristiques de choque person-

noge qui foit partie de l'histoire.
Préciser si son ospect d'origine vo

connoître des modificotions physiques

ou cours de lo portie, et si oui les
quelles. Une fois que tous ces éléments

sont intégrés, le dessinoteur rentre en

scène et ses croquis servent de bases
aux informoticiens.

G
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D'accLiMairainoN
Le premier niveau de Shadow Mon est en
quelque sorte le préombule 6 toutes les
octions que vous pourrez effectuer tout le long
de l'oVenture. Le Bogou en Louisionne est une
répétition générole de ce qui vous ottend. (Un
peu 0 lo motiiére de lo maison de Loro Croft
dons lo série des Tomb Roider.) Vous qurez

donc lo possibilité de noger dons un lac, cou
rir, pousser , des objets, tirer dessus, vous sus
pendre Q > une corde pour traverser des
gouffres, soUter, escoloder et ouvrir des portes.
Lorsque vous ouréz trouvé l'ours en peluche,
vous serez opte 6 vous téléporter doris tous les
niveou* que vous ovez déjà porcourus, , : mm ■■mim

I

UN GENERIQUE
QUI Fanr froid duns le dos
Lo séquence d'ouverture de Shodow mon foit penser ou générique du film Seven dons so conception et so réolisotion. Vous voyez des images presque
subliminoles de visoges peut réjouissonts en surimpression sur l'écron. L'introduction pose les boses de l'oventure en loissont ploner un mystère opoque
sur le rôle que vo jouer chocun dons l'histoire. Jocques L'éventreur, L'énigmotique et diobolique Légion, lo prêtresse omie et inspirotrice du Héros, et
enfin le Shodow Mon, clé d'une énigme qui réserve bien des surprises. Le tout sur Sonate ou cloir de lune de Beethoven. Il n'ovoit sons doute pos
prévu que son oeuvre serviroit d'oussi sombres desseins et qu'elle réussiroit 6 foire polpiter quelques coeurs d'émotions certoinement controdictoires
ovec lo vertu originole opoisonte du morceou.

I  I s
sont de toute

beauté et ils n'ont rien à voir

ovec toutes les autres versions, quel
que soit le support. Les effets de
lumière, l'aspect des décors et les tex
tures font beaucoup pour l'ambiance
du jeu.

Animation
jeu est parfaite

ment fluide quatre vingt-dix
pour cent du temps. En effet un bug de

chorgement intempestif vient se glisser de
temps en temps dans la continuité d'une action
et vient ralentir le jeu un quart de seconde.
C'est peu, mois o la longue, cela devient éner
vant. De plus, une meilleure animotion des per
sonnages n'auraient pas été de trop.

Une

musique très bien
choisie, des sons en parfaite
harmonie avec l'ombionce générole du
titre et une digltaiisotion des voix, tout
reste dons le ton. Au possoge, vous
reconnoîtrez certoinement des dou
bleurs réputés d'octeurs très connus.

Jouabilite
dépit d'un temps

relativement long pour bien
intégrer toutes les fonctions disponibles,

elle reste abordable dans sa conception,
qui n'est pas dénuée de ban sens. Le bou
ton onologique fait vite oublier la croix mul-
tldlrectlonnelle. Le seul défaut que l'on
pourrait évoquer, c'est l'abscence d'une ges
tion pour les demi-tours du personnage.

Intérêt

Il est énorme é

partir du moment où vous êtes ^
plongé dons l'Intrigue. Rores sont ceux qui
la trouveront peu intéressante. De plus, il
vaus faudra un sovoir-faire certoln et de

nombreuses heures de jeu acharnées, les
moins crispées sur le paddie ovant de pou
voir le terminer complètement.

En Conclusion
Vous attendiez un vrai jeu d'oventure sur la
Dreamcast ; le voilà. Il n'est pas parfait, il ne plai
ra pas o tout le monde . mois ceux qui l'auront choi
si ne jureront que par lui pour motiver auprès de
leurs amis l'achat d'une Dreamcost pour un jeu
d'aventure. Quant à nous, on ne boudera pos notre
plaisir : on odore.



Après les différentes ver
sions sorties sur Play
Station, Nintendo 64 et

PC, et qui n'avaient pas
franchement convaincu

votre appétit vidéoiu-
dique. Revoit refait son
come-back sur la conso

le de vos rêves grâce (ou
à cause) d'Acciaim. Re
prenant le principe de
Micro Machines à la

sauce 3D, ce jeu de cour
se fera-t-ii le poids face
à des pointures comme
Sega Raliy 2 ou Speed
Deviis ? il semble bien

que le pari soit enfin
réussi tant le fun est

omniprésent dans ce
soft ; alors oubliez dès à

présent vos préjugés et
retombez en enfance le

temps d'un test...

Acclaim

course de voitures

dispo.
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«Pour tous les nostalgiques, Acclaim a pensé à
eux en leurs faisant revivre ces tendres années

avec ce jeu de course en 3D, les mettant au volant
de voitures miniatures télécommandés comme le

fameux Micro Machines. »

\ Souvenez-vous de vos
1^1 parties Interminables

avec vos voitures Majorette 6 refaire

les cascades de vos séries préférées
comme Storsky et Hutch ou Sfiérif, fois-
moi peur... Le temps de l'insouciance et
de l'innocence caractéristiques de nos

chères petites têtes blondes... Pour
tous les nostalgiques, Accloim o pensé
à eux en leurs faisant revivre ces

âf SU

Dans le toy world, n'hésitez pas à jouer avec vos boules..

ÊâT SI

Il est sympa ce nouveau jeu de foot d'Acclaim, non

tendres années avec ce jeu de course
en 3D, les mettent ou volant de voi

tures miniatures télécommandés comme

le fameux Micro Machines. Et c'est un

véritable plaisir de se retrouver o lo

ploce d'un schtroumpf tout en slolo-
mont dons un supermarché ou en sau
tant de toit en toit tel un vulgaire chat

de gouttière. Mois dés la première par

tie, y'a comme un p'tit hic...

C'ESir QUOI,

ceinre jouaaiL.iiré ?
Les premières tentatives de conduite
sont plutôt catastrophiques, tant ces

satanées petites voitures en ont sous

le capot; ce sont de véritobles bombes
nerveuses et le moindre foux-pos est

tout de suite sanctionné por un odieu

définitif de vos concurrents. Heu

reusement que ces derniers n'ont pas

60 :i

66 :i

Patient, tu dois rester, si être premier, tu

VEUX...

Avant de les gagner celles-là, vous aurez

balancé votre pad une cinquantaine de

fois.
Les départs sont dignes d'un 15 août : vive les embouteillages II

l'autrecuidance de klaxonner de ma

nière provocatrice, sinon j'aurais éclaté
ma console d'énervement I! Mois mo

conscience professionnelle étant plus
forte que mes ardeurs, je ne me suis
pas laissé impressionner pour si peu,

et je ne l'ai pas regretté. Un minimum
d'effort est nécessaire pour conduire

ces boules de nerfs comme un porfoit

os du volant, mais vous serez large

ment récompensé par le ploisir de la
victoire chèrement acquise. Il vous fau
dra aussi une sacrée dose de patience

pour tout débloquer parce qu'il y a
pas mal de boulot qui vous attend, les
gars.

UN SaCRÉ
CHaLI_ENG£

Le menu, représenté dans une inter

face sympathique figurant un magosin

de jouets, propose pas mal de modes :
single qui permet de refaire les courses
acquises, championship où il vous fout
gagner les différentes coupes (bronze,
silver, gold, plotinum) à trovers qua

torze circuits jouables en miroir et re

verse, le contre la montre qui vous per

met de battre des records de vitesse,

le proctice pour apprendre par coeur
vos pistes préférées sous toutes les
coutures, le stunt oreno où il fout cho-

per un trentoine d'étoiles éparpillées
sur des rampes, des loapings et autres

half-pipe, le track éditor où vous pou

vez laisser libre cours 6 votre imogino-

tion en créant n'importe quel circuit tor

tueux, et enfin l'incontournable mode

multijoueurs qui est un monument de

fun à deux, trois ou quatre jaueurs. A
travers des décors très variés et com

plexes comme le musée et son sque

lette de T-Rex, le jardin botanique et
sa serre, le Toy world qui n'est pas
sans rappeler un certain Toy
Commander, la ghost town et son om-
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TOP CONVIViaL !
C'est bien connu, le plaisir n'est pos le même quand il est ressenti individuellement au quand il est vécu o plusieurs. A un, c'est bien, à deux, c'est mieux, mais
Q quatre, c'est le nirvono (et ce, quel que sait le domaine expiaré... N'hésitez pas o nous écrire pour nous exposer votre opinion, voire vos expériences...).
L'écran séparé en quatre fait perdre certains détoils et le brouillard s'épaissit, mais le plaisir procuré n'en est que plus grand II

ifism s

J

a

..-mm

Revoit est vraiment une excellente

surprise. D'un point de vue gro-

phique il est magnifique et l'onimo-

tion ne souffre d'aucun rolentisse-

ments. Mais là ou ce titre prend son
envole dons le domaine du ludique,
c'est lorsque vous jouez à plusieurs.
Il est incroyablement fun et promet
de bien occuper vos langues soirées
d'hiver. Une sorte de Morio Kort

inventif et innovent pour la
Dreamcast, Il ne peut pas vous lais

sez indiférent.

El Tuco

•itiiiiiii

PLEIN La VUE
De nos jours, dans tous les jeux de course, le minimum syn-

dicol est de proposer différentes vues (surtout sur une conso
le Sego qui a, quond même, inventé ce principe ). Revoit
n'échoppe donc pos o lo règle en nous proposant trois
visions durant la course (c'est un peu juste, mois bon...) : une

vue intérieure pour un moximum de sensotions, une vue inter
médiaire du toit pour bien opprécier les distances et une vue
éloignée qui permet de mater des décors de toute beauté.
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vous POUVEZ TOUJOURS SUIVRE LES TRACES DE GOMME LAISSÉES SUR LE BITUME SI VOUS ETES

PAUMÉ...

«Comme dans Mario

Kart ou Crash Team,

il existe différentes

armes pour vous ai
der dans votre quête
de victoire; elles sont

représentées sur la
piste par un éclair
assez difficile à dis

tinguer dans toutes
ces couleurs et sont

données aléatoire

ment. »

m

OIHH I

La 5EBE

A TROIS, IL Y A UNE AMBIANCE ÉLECTRIQUE

(COMME LES JOURS DE BOUCLAGE AVEC

L'ÉQUIPE DE DREAMZONE) I

bionce For West ou le fameux Toytanlc

déserté de tous ses passagers (ils ont
dû voir le film et son heureux dénoue

ment pour ne pas embarquer cette fois-
ci ?...), vous serez amené à vous battre

pour la première place sans trop vous
marrer (c'est assez difficile, mais

bon...). Comme dons Mario Kart ou

Crash Team, il existe différentes ormes

pour vous aider dans votre quête de
victoire; elles sont représentées sur la
piste par un éclair assez difficile à dis
tinguer dans toutes ces couleurs et
sont données aléatoirement. Elles sont

assez délirantes, mais restent quond

même classiques, ainsi on vous accorde
des missiles, des bombes à eau, des

aimants, des flaques d'huile, un boost

y'a comme un court-jus...

ou l'étoile qui freine tout le monde.
Contre vos potes c'est efficace, mais
l'ordinateur s'en sort un peu trop faci
lement à mon goût. Le challenge est

donc relevé, et ce n'est pas en une

heure que vous débloquerez tous les
circuits et les 28 voitures aux caracté

ristiques différentes. Bon courage...

Emmanuel

LLE ROUGE !
Selon l'item que vous avez pénibiement ramassé, les

effets de lumière varient... il arrive, de temps en temps,

qu'ii y ait des expiosions dignes d'un 14 juillet et d'un

réveillon réunis. C'est d'une gronde beauté, c'est effi
cace et ca ne ralentit jamais : si ce n'est pas le bon

heur co ?

Les

modèles réduits

sont superbement modéllsés,
les décors sont d'une richesse incroyable et
les différentes textures sont criontes de véri

té. Dommage qu'à quotre, le clipping soit
trop présent.

Animation
L'impression

de vitesse vorle en fonc

tion du modèle conduit, mois elle

^e toujours correcte. Certaines parties des
écors sont onimées comme des ballons,

s jets d'orrosoge ou des trains et ce, sons
ItQUCun retentissement.

Les

musiques techno-
donce sont sympothiques (pour
tant, ce n'est pas du tout mon style, vive le
hord-rocklll). Quant aux différents bréitog^,
ils sont réalistes sons être impressionnants^

Jouabilite

prise en main

des différents bolides minia

tures est très délicate, voire pénible.
Mais sii .vous vous donnez du mol, vos efforts

seront récompensés par un jeu terriblement
^un. Ne vous loissez pas rebuter par lo diffi-
. culté de la moniabilité, on s'y fait à force de
ténacité.

Intérêt

nombre de

courses est potable si on prend
en compte le mode miroir et inverse; le
niveou de difficulté est ossez élevé et le

mode multi-joueurs est indémodoble. Bref,
vous en aurez pour votre argent et les nuits
blonches sont à prévoir dons les prochains
jours...

Gn Conclusion
Revoit est un très bon jeu de course, ou (un sons

cesse prèse/ft et à lo durée de vie sérieuse. Les gra
phismes sont mognifiquos mais lo réolisotion aurait
pu être un peu plus poussée. Vous pouvez vous l'of
frir pour Noël sons crainte, sauf pour vos nerfs lors
dos premières portios tant lo prise en main est diffi
cile. Mois le l'eu en vout lo chandelle (pour les amou
reux des clichés). '

90%
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Neo Alex vous avait

déjà mis la puce à
l'oreille le mois

dernier sur le côté

approxima tif du
Jeu. La version défi
nitive de cette

simulation de foot

ball confirme bien

nos craintes. Les

fans de la série

qui attendaient
avec impatience
l'apparition du
quatrième volet sur
la Dreamcast vont

ê tre lé gère m ent
désappointés.
World Wide Soccer

2000, ou la chro

nique d'une décep
tion annoncée...

(C

Silicon Dreams

sport

i! jcii .if .i 1 à 4

: sauvegardes

iC i i 'i nti r'rtic !-; ^ oui

dispo.
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«On a déjà vu mieux sur d'autres supports. La
gestion des effets de lumière est dans l'ensemble
assez percutante, bien que parfois certaines in
cohérences viennent se glisser en plein milieu
d'un match. »

LES AIMANTS FONT PARTIE DES NOUVEAUX ÉQUIPEMENTS, LE BALLON NE VOULANT PAS SE DÉCOL

LER DE LA CHAUSSURE.

DES GRaPHISMES

JUSirE CORRECirS

Graphiquement on ne peut pos
dire que l'on soit en extose totole
devont io texture des joueurs qui
est convenoble mois ne brille pos

por des détoils somptueux. On o

déjà vu mieux sur d'outrés sup
ports. Lo gestion des effets de

lumière est dons l'ensemble ossez

percutonte, bien que porfois cer-
toines incohérences viennent se

glisser en plein milieu d'un motch.
Alors que le soleil brille, vous
constoterez ovec étonnement que

lo pluie foit son opporition et que
ce n'est pos ce qui vo orrêter le
beou temps ; deux conditions
météo pour le prix d'une, il folloit
y penser. Lo prise en moin ne pré-

•I-l
I On ne pourro pos
nous occuser d'ovoir

été portioux por ropport à notre

jugement dons lo mesure où c'est

lo première simulotion de footboll
sur lo console 128 bits. On était

impotient de pouvoir apprécier ce
que lo Dreomcot opporteroit por
ropport oux outres consoles. Mois

notre indulgence, même si le titre

n'est pos une cotostrophe, o des
limites. World Wild Soccer propose
des options qui boloyent tout ce
que vous pouvez imoginer sur une

simulotion de foot. Ou motch omi-

col bosic ou chompionnot person-
nolisé en possont por les coupes
internotionoles. Vous pourrez foire
votre choix pour disputer une ren
contre entre plus de 70 équipes
qui évoluent en club ou en notio-
nol Q travers le monde (lo bonne

surprise est de pouvoir jouer ovec

les joueurs qui s'offrontent en ligue
joponoise). Les stodes, les condi

tions météorologiques et le
moment des motchs seront complè
tement modulobles dons le menu.

JNE TETE PLONGEANTE AU RAS DU SOL. PLUS

FACILE À EFFEQUER QU'iL N'Y PARAIT, ON PEUT

CARRÉMENT LES ENCHAÎNER.

PRacincE (GNirRaiNEMENir)
□aN5 LE aROUILLaRD
Le mode proctice permet de se familiariser ovec les touches. Il se déroule sur un terrain sons public et vous enchaî
nez les actions qui vous posent le plus de problèmes. Utile et ogréoble, il soulève nèonmoins une question ; pour
quoi se dèroule-t-il nècessolrement et obligotoirement dons un èpois brouillord blonc ?

i
( i

HTT|Hi
LMtrr..

,L
i
4 I

y
fCQH
msmnmm



DrëaînzSrEr™86

«  ' l*»"'

» 'i ;■ 't» I .

IrlSlOL

Une action que tous les ahaquants revent de faire pendant un match : un ciseau qui se

SOLDE part un BUT.

sente aucune (difficulté et vous
pourrez ropicJement vous essoyez à
des figures dignes des plus gronds.

UNE EiNiMannoN
oésoL.aN'irE

Les développeurs n'ont pos foit
preuve de lo plus gronde ogilité en
ce qui concerne l'onimotion. Les

rolentissements sont tels que por-
fois vous ovez l'impression de jouer
sons grovité, comme sur lo Lune
(D'où lo célébré phrose du footbol-
leur Armstrong : «Une petite posse
sur lo Lune, mois un grond motch
pour rhumonité»-ndc). Porfois
lorsque vous possez prés des tri
bunes, vous ovez l'impression que

vous vous repossez un rolenti. Plus
quelques bugs ici ou là, qui finis
sent de foire de l'onimotion de ce

jeu le plus gros point noir (il est
même orrivé que le soft plonte cor-
rément). De plus, pendont une por-
tie en mode deux joueurs olors
qu'un ottoquont olloit morquer un
but, le gordien se volotilise (on se
seroit cru dons lo série 'flosh')
devont les filets. Ce n'étoit pos une
hollucinotion, cor l'erreur étoit
visible en mode reploy. L'aspect
technique reste correct et relève le
niveou. On est simplement dé<;u
que les gens de Silicon Dreoms
n'oient exploité qu'une petite por-
tie du potentiel de la Dreomcost
pour World Wide Soccer 2000.

El Tuco

COUP DE PIED au amr,
COUP-FRaNC, COUP DUR !
Toute la panoplie des coups de pied orrêtés est développée sur World Wlde Soccer 2000. Afin de vous simplifier lo toche, une flèche jaune
vous indique où le bollon vo atterrir et vous pouvez peoufiner vos trojectoires ou millimétré. Porodoxolement, les coups les plus difficiles 6 foire
en motiére de footboll sont les plus faciles o réoliser sur la simulotion. Vous pourrez presque o chaque fois foire des retournés qui se solderont
par un but les trois quarts du temps.

-

Graphismes
était en droit de

s'attendre o beaucoup mieux
sur un support qui nous o déjà prouvé sest^;
copocités, ne seralt<e qu'avec Sout Coiibur.
Les décors et les persos sont corrects, mai^
les détails auraient mérité un peu plus d'ot-'i
tention.

Animation
a un trop grand

nombre de ralentissements

> pour ne pas les remorquer, la fluidité
ï s'en ressent immédiatement et les bugs finis

sent d'entacher le titre.

Les

bruits lors des dif-
férents tirs sont loin d'êtres réo-

listes et ne donnent oucune impression de^^
puissance. La foule est cependant assez
bien gérée ou niveau de ses réactions et les^
commentaires font partie des moins sooû-,'
lants, toutes simulations confondues.

Jouabilite
des points posi

tifs du jeu. La prise en main
est rapide, elle permet très rapidement

de sW foire ploisir ovec des actions specto-
I culoirés. La configuration des mouvements

est facilement géroble par le stick onolo-
glque.

intérêt
Les

options consti
tuent un sérieux gage de diver
sité. Le grand nombre d'équipes outorf^e^i
beaucoup de combinaisons et, c'est ur>e pre
mière, les équipes japonaises font leurf.
apparition sur la version européenne.
Cependant, lo réalisation du jeu otténue
notre plaisir.

Gn Conclusion
Pour être très honnête si vous êtes un grand fan
de simulotion de foot et que vous n'y regordez
pos de trop près. <t se peut que vous puissiez
prendre du pioisir ovec Wori Wide Soccer 2000.
Les outres seront de^us por un titre qui pro
mettait beoucoup. et qui ou fmol dèqoit.
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Les meilleurs athlètes de

la World Wrestling
Fédération sont à votre

disposition pour revêtir
leurs plus beaux col
lants et s'en balancer

plein la figure sans
aucune autre concession

que celle faite au ridicu
le. Une preuve supplé
mentaire que celui-ci ne
tue pas. WWF Attitude
est le plus grand para
doxe du jeu vidéo sur
Dreamcast. Comment

Acclaim est-il capable de
mettre au point un titre
comme Shadow Man et

en même temps nous pré
senter cette affligeante
et nullissime simulation

de catch ?

Acdaim

simulation de catch

fw
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Un menu championnat vraiment très clair

ET assez complet. Les grands fons de
catch daivent se poser

deux questions en voyant WWF
Attitude. Lo première est de se de-
monder si on ne les considère pos
comme d'Immenses obrutls qui se
contentent du strict minimum en mo-

tlère d'onimotlon, et lo seconde :

Acclolm ne devrolt-ll pos Instoller des
olco-tests dons les solles où les

concepteurs se dèchoînent ? Pourtont
on peut trouver un bolbutlement de
début de réponse à ce titre dèsolont.

Les licences qui donnent le droit d'uti
liser des cotcheurs existonts ont dû

coûter tellement d'orgent qu'il ne res-
tolt que trois froncs pour rèollser le
titre. Lo jouobllltè est une vèritoble co-
tostrophe : coups Irrèollsobles,.,foire
ovoncer son personnoge ropidement
relève de l'utopie, et Insister risque de
vous coûter cher en monettes de jeu.

GRaPIHiSMS, QUI a

□nr csRapiHiSMS ?
Lo modéllsotlon des personnoges frise
le ridicule. L'onlmotlon n'est pos en
reste, on se croirolt dons un film de
morts-vlvonts tellement les mouve
ments sont peu noturels et soccodés.
Le public présent pendont les diffé
rentes rencontres est le résultat d'un
ropide " copler-coller " d'une veille
crêpe bretonne. SI toutefois on peut
oppeler public deux tondus flonqués
d'un pèlerin et d'une molheureuse
poncorte. Les décors sont variés, sons
pour outont ovoir quelque chose d'ex-

Avec ce bug, on se croirait dans le pre
mier Terminator au moment où Arnold

s'occupe du loubard.

Une situation équivoque avec une posi

tion TENDANCIEUSE D'HOMME EN COLLANT.

La FANTASTIQUE ANIMATION DU PERSONNAGE AU MOMENT DE LA VICTOIRE.

«La modélisation des personnages frise le ridi
cule. L'animation n'est pas en reste, on se croi
rait dans un film de morts-vivants tellement les
mouvements sont peu naturels et saccadés. Le
public présent pendant les différentes rencontres
est le résultat d'un rapide "copier-coller" d'une
vieille crêpe bretonne.»
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Attitude est décevant à tous points de
vue et on préfère tourner rapidement

lo poge pour s'ottorder sur une outre

créotion d'Accloim comme Shodow

Mon.

El Tuco

Un des nombreux bugs qui remplissent UnÉRALEMENI LE TITRE.

Vous POURREZ VOUS MEURE À TROIS

CONTRE UN SANS QUE CELA NE VOUS AVAN

TAGE OUTRE MESURE.

ceptionnel ou d'originol. L'ensemble
donne une furieuse impression d'à
peu prés et de négligence coroctéri-
sée por le nombre de bugs incolcu-

lobles qui envohissent l'écron, comme
les poils lo poitrine velue de notre
cher Vincent. Lo bonde sonore est tou

tefois sotisfoisonte : les cris de dou

leur des personnoges qui se font écor-
teler dons tous les sens, et le moment

où les vedettes d'un motch font leur

entrée dons lo solle ovec un thème

musicol originol pour chacun d'entre
eux. Les coups sont un peu moins per-
formonts en termes d'impoct, dons lo

mesure où grophiquement celo ne suit

pos du tout.

OE5 MOa€5 à
PROFUSION

En motiére de combinoisons et d'op
tions de jeu, les développeurs ont ce
coup-ci mis le poquet, ovec un mode

Exhibition, corriére, roi des rois, Pog-
per-view qui permet de personnoliser

un colendrier de rencontre. Choisissez

les régies qui vous conviennent parmi
:  Hordcore motch ovec utilisation

d'ormes pendont le déroulement du

combot, Coge motch, ovec une coge
en ocier outour du ring, First blood, ce

lui qui verse le premier song o gogné,
coup de grâce, ne gogne que celui

qui osséne le dernier coup. Mois celui
qui remporte notre adhésion o cent

pour cent, c'est le mode de créotion

des personnoges. Même si les gro-
phiques pèchent un peu, on o le
moyen de vroiment s'omuser en créont
des hommes ou des femmes vroiment

délirants et étonnonts sous tous les

ongles. On reste quond même per-

suodé que nos différentes réolisotions

ouroient eu plus de succès ou bois de
Boulogne à lo gronde époque, plutôt
que sur un ring de cotch. WWF

Lorsque vous jouez à quatre s'instaure

UN SYSTÈME DE RELAIS ENTRE LES JOUEURS.

Vous pourrez vous mettre â trois contre un sans que cela ne vous avantage outre

MESURE.

au GRaND COMPLET

Le mode création de personnoges nous o permis ovec beoucoup de réolisme de
vous montrer 6 quel point vous êtes chonceux le motin en ollont trovoiller de ne

pos ovoir comme collègues de trovoil l'équipe de Dreomzone ou grond complet.
Vincent sero focilement reconnoissoble ovec so moquette sur le torse. Neo olex
est très seyont ovec son slip rose, et Sebo devroit orrêter les sucreries. Emmonuel
est pos moi non plus ovec son soutien-gorge en cuir et votre serviteur ne s'est pos
trop négligé.

Graphismes
L'ensemble

est vraiment sons aucu

ne finesse. Des personnages à lo

modélisation plus qu'approximative.
Des décors à la limite du vide intersi

déral et des séquences d'ouverture
avant chaque motch qui feraient pleu
rer le plus indulgent des fans de cotchi^ ,

Animation
Une

onimatlon qui

est lente et sons aucun inté-

**rêt. Les persos sont beaucoup trop
rigides, on o l'impression d'être face à
des robots rouillés plutôt qu'à des ath
lètes confirmés. La vitesse est proche
du zéro obsolu.

L a

seule véritable

bonne performance du titre.
Que ce soit le public vindicatif quf i
conspue ceux qu'il n'aime pas ouvl
quand il encourage ses favoris ; le ^
bruit des coups est acceptable et les
hurlements de douleur sont vraiment

réalistes.

Jouabilite

désastre I La

prise en main est simple.

Faire un coup et le déplacer ne l'est
pas.

Intérêt

part le mode de
création des personnages et
les modes à plusieurs (et encore, pû
trop longtemps) WWF Attitude est-vroij
ment difficile 6 avaler de la port d'un^
éditeur comme Accloim.

iSttiWSii 45%
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Suite du sorti surjeu

PlayStation, N64 et PC ;
Vigilante 8, surnommé
Second Offense pour
l'occasion, déboule sur

Dreamcast. Si le

concept du Jeu est
proche d'un certain
Interstate 76 (PC), la
réalisation est tout

autre. Aux commandes

de véhicules suréqui-
I pés, votre objectif est de

tout casser. Seulement,

.  ' 7a maniabilité spéci
fique de ce soft suscite
de nombreuses réac-

^tions. Il y a les pro-
Vigilante et les anti-
Vigilante. L'heure du
test est venue.

Activision

Luxoflux

action

disponible
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Dans cEnr situation, vous êtes irrémédiablement bloqué.

mm I Dons le précédent épl-
I sode, le gong des

coyotes o été vaincu. Cependant, leur
chef. Sid Burn. o disparu. Maigré tous
les efforts de Siick, patron du conglo
mérat de l'essence OMAR, les survi

vants des coyotes ne purent être
retrouvés. En 2015. OMAR reste toute

fois une des seules entreprises à pro
duire de l'essence. Néanmoins. Siick

soit que la défoite des Coyotes i'o

empêché de détenir le pouvoir total. Il
décide de remonter le temps et se
défait du chef de l'organisation qui a
éliminé les Coyotes. Toutefois, de nou
veaux héros se dressent contre lui...

SEUCCt mLAVtl»

Beat CtcS»

D'UNE BaNDE

DE FOUS FURIEUX

Les neuf véhicules que vous pouvez
sélectionner ou début du jeu possè
dent des caractéristiques diverses. Je
vous conseille, si vous n'avez pas enco
re joué à Vigilante, de commencer par
une voiture " simple ". Ne jouez pas
avec le side-cor. le bus ou l'espèce de
Deioreon avant d'avoir maîtrisé les

principes de jeu. il est intéressant de

noter que les différences entre cer

tains véhicules ne sont pas aussi évi

dentes que ̂ a.

sr-

SELECT f^LAITEft
i Mb«& TnakJBar

O «ttw

«La possibilité de tout détruire est une bonne idée,
même si elle n'est pas originale. C'est d'ailleurs le
principal intérêt du soft, qui devient ainsi un
défouloir. Les graphismes sont, évidemment, bien
meilleurs que sur les précédentes versions.
Toutefois, ils n'ont rien d'exceptionnel et conservent
un côté un peu trop anguleux.»

VIVE I.ES REMaiCES

Voilà donc le scénario que i'intro défi
ni en partie. Comme quoi, si on ne

prend pas tout à fait les mêmes per
sonnages. celo n'empêche pos de

recommencer. Votre but est toujours de
remplir certains objectifs précis ou fur
et à mesure de vos missions.

Générolement. trois buts par mission
seront à remplir dont le sempiternel "
détruisez tous les ennemis ".

Cependant, sochez que io mission s'ar
rêtera dés que tous vos opposants
auront été supprimés et cela, même si

vous n'avez pas otteint le reste de vos

y' éÊi

objectifs. Vous aurez le choix entre
neuf véhicules aux coroctéristiques

variées. Comme dons le précédent épi
sode. d'autres voitures seront o déblo

quer. Mois la ressemblance ne s'arrête

pas là. En effet, les circuits dans les
quels vous évoluerez sont, pour cer
tains. la copie presque conforme de
ceux du premier Vigilante. Quant aux

ormes que vous récupérez pendant vos
parties, le copier-coiier o. lui aussi,

bien été utilisé.

SECONDE OFFENSE,

UN irnrRE sien choisi ?

La possibilité de tout détruire est une

bonne idée, même si elle n'est pos ori
ginale. C'est d'ailleurs le principal inté
rêt du soft, qui devient ainsi un défou
loir. Les grophismes sont, évidemment,

bien meilleurs que sur les précédentes

versions. Toutefois, ils n'ont rien d'ex-

En Louisiane, faites gaffe aux alligators ;

ILS adorent se faire les crocs sur quelque

CHOSE DE DUR. UNE VOITURE PAR EXEMPLE...

Ne passez pas par la case départ, ne touchez pas 20000 francs.
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WILD WILD

Et voila une intro en Imoges de syn
thèse de plus sur lo Dreamcast.
Semblable graphiquement à celle du
premier épisode, elle se démarque par
des explasions superbement réalisées
et une réalisation qui vous met tout

de suite dons l'ambiance. Ni trop

longue, ni trop courte, cette cinéma

tique tranche par une certaine violen

ce mécanique non déplaisante. Que
Familles de France se rassure, il n'y a
pas de sang ni de carps décapités...

■  1 .

Vive le side-car I SpEED 3, BIENTÔT SUR VOS ÉCRANS.

Un mode quatre joueurs est bienvenu. De toute fA(;on, il ne saurait y avoir ce genre

DE jeu sans mode MULTIJOUEURS.

ceptionnel et canservent un côté un
peu trop anguleux. Notons la présence
de quelques bugs d'affichage qui ne
posent toutefois pas de problèmes.
Les effets de lumière sont convaincants

et les caméras sant bien gérées.

Quant à la maniabilité, elle reste la

même que celle sur PlayStation, à
savoir des duels en un<ontre-un diffi

ciles à gérer ou corps à corps. De plus,
lorsque vous tournez, la direction se
révèle trop sensible, si vous avez déjà
joué ou premier, vous reprendrez vite
vos habitudes ; pour les autres, un
petit temps d'adaptation est nécessai

re. Vigilante est donc un jeu difficile à
maîtriser et à la réalisatian honnête,

sons plus. Néonmoins, il se révèle très
fun et le mode multijoueurs est bien
pensé. A essayer avant d'acheter.

Sebo

Sons

être extraordi

naires, les grapJrismes sent de
bonne facture. On notera cependant
quelques bugs d'affichage et quelques bâti
ments aux rondeurs étranges. Les véhicules
sont toutefois bien modèlisés et les expla
sions de toute beauté. Bien que différent,
Speed Devils s'en tire mieux.

Animation

fluide, l'onimo-

tîon suit fidèlement l'action.

Elle rolentit cependant lorsque plusieurs
véhicules sont côte-ô<ôte. Par contre, l'im

pression de vitesse est formidablement bien
rendue et adaptée à votre véhicule. Ainsi, le
camion sera un peu lourdaud tandis que le
biplace réagira promptement o la moindre
de vos sollicitations.

Les

musiques collent
parfaitement à l'action et les
bruitages sont efficaces. Pour ces derniers,
ce sont les mêmes que ceux du premier
Vigilante 8. En bref, une section son bien
adoptée au jeu.

Jouabilite

vous avez eu le

premier Vigilante et vous
savez à quoi vous attendre, soit vous n'g

connaissez rien et vous allez être drôlement

surpris. Ne perdez pas espoir et entraînez-
vous ; le succès est ou bout. De plus, savoir

manier efficacement le jeu vous procurera
des porties multijoueurs endiablées.

Intérêt
Environ

une dizaine de cir

cuits, plusieurs rriodes de jeu dis
ponibles dont la possibilité de jouer à quotre et
un mode Survivol bien bolèze. Bien que l'on aurait
souhoité un ou deux modes de plus, le jeu est ossez
difficile et long pour que vous en oyez pour votre
orgent. Toirtefois, il faudra foire preuve de potience
envers lo moniobilité ; sinon, vous vous lasserez

ropidement.

Gn Conclusion
On ressent une légère impression de rejouer ou pre
mier Vigilante avec des graphismes oméliorés. Bien
que techniquement mieux obouti, sa moniobilité
porticuiière laisse un peu à désirer. Je vous répété
donc ce que j'oi morqué à la fin de mon test : à
essayer ovont d'acheter.
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Développé par Ac
colade, Slave Zéro est

un jeu qui s'est fait
attendre. Non en tant

que méga-jeu absolu
(genre Soul Calibur),
mais plutôt comme
un soft permettant de
se défouler un maxi

mum après une dure
journée de boulot. Tel
est l'objectif d'un jeu
d'action : tout casser

et bien se marrer ! Si

en plus, vous faites
plusieurs centaines
de mètres de haut,

c'est encore mieux. Il

est temps de tester
Slave Zéro.

j ■r

I

Si

■- .

Accolade

action

sauvegardes

disponible «
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JE cassE iromr...
Enfin, presque. Certains éléments du décor peuvent être détruits. Cette possibilité ajoute un peu
plus de fun ou jeu. Il est simplement dommoge que seuls quelques éléments précis puissent
être détruits : ponts, grues, immeubles plus petits que vous... L'interoctivité ovec le décor n'est

pos ossez poussée, mois oprés tout, détruire ce qui vous entoure n'est pos le but du jeu.
Cependont. on ouroit oimé posséder dovontoge d'influence sur les décors, sons pour celo tout
frocosser comme dons Godzillo Generotions. Ce n'est pos grove. écroser les voitures est bien
plus ploisont.

Europe
Peser cent tonnes et

I mesurer vingt mètres
de tiQut n'est pos donné 6 tout le
monde. C'est pourtant le rôle que l'on
vous attribue dons Slave Zéro. Ce jeu

avait bénéficié d'un reportage effectué
par Vincent dans le quatrième numéro
de Dreomzone et laissait présager

quelque chose de grand. Avouez
quand même que le principe d'être aux
commandes d'un robot géant qui

déambule dons une ville gigantesque

et la mettre à feu et o sang est jubilo-
toire.

îDG L-'iiMireReir

□'avoiR
UN CERVEaU

Dons un futur sombre où la guerre civi
le fait rage, la mégalopole où vous
vivez est dirigée d'une main de fer par
un tgron. Ce machiavélique individu uti
lise une énergie mystérieuse afin de
contrôler la populotion. Comme dons
toute bonne dictoture qui se respecte,
une résistance se met en place et par
vient à s'emparer de cette technologie
pour construire un robot géant dénom
mé Slave Zéro. Evidemment, il faut un
pilote et devinez qui a été choisi ?

Les cibles de votre première mission : les générateurs.

Et maintenant, un entrechat. Un petit bain dans le canal Saint-Denis? J'ai l'impression d'être un King Kong lâché dans la ville...
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Les bonus sont disséminés un peu par

tout; IL FAUDRA FOUINER.

Un agent de vingt métrés de haut chargé de la circulation routière, forcément ça calme! HAHAHHAHA, je SUIS FERDUUUUU ll!l

Fout-ii vraiment avoir un cerveau pour
pondre un scénario si ciossique ? Enfin,
ie scénor', dons un jeu d'action, on
s'en fout un peu...

06 u'irsinrÉRÊir
□ ÊnrRE aRMé

Vous dirigez donc votre robot o travers
io viiie pour remplir des objectifs précis
( pénétrer dons une bose, détruire des
générateurs, etc. ). Les autorités civiles
placées sous io coupe du tyran tente
ront bien sûr de vous arrêter. Vous
ferez donc face à des voitures de poli
ce, des tanks ou des robots de combat
dont certains seront plus grands que
vous. Afin d'avoir un peu de conversa
tion, vous disposerez d'un fusil et de
missiles. Tout votre arsenal pourra être
amélioré grâce oux options que vous
trouverez sur votre route. Vous aurez io

possibilité de glisser latéralement à
gauche et à droite et de vous élever
dons les airs pendant quelques courts
instonts.

De L-'iNirÉRÊir
o'êirRe UN Roaoïr

GéaNir
La sensation de puissance due à votre
taille est bien rendue, notamment
grâce à la caméra idéalement placée
derrière vous et en hauteur.
Néanmoins, être un titan n'a pas que
des avantages. En effet, la vitesse
d'animation présente des défauts.
Même les séquences cinémotiques
rament de temps en temps, c'est
incroyable I Durant le jeu, des ralentis
sements surviennent. Même si ie
constat est loin d'être catastrophique,
force est de constater que l'animation
aurait pu être améliorée. Par contre, la
maniabilité est intuitive et aisée d'ac
cès, bien que le stick et la croix soient
utilisés. En résumé, Slave Zéro est un
bon petit jeu ; seulement, l'action y
devient quelque peu répétitive. Un
bien meilleur titre que Spoce Griffon,
dons tous les cas.

Sebo

Graphisme
Dons

l'esprit du jeu, les
graphismes sont bien représen
tatifs de l'univers de Slove Ze o e
cependant dommage que dans une tetle^
mégalopole, le nombre de voKures en circu-i
lotion soit si insignifiant. On a un peu l'im-^
pression d'évoluer dons une ville déserte.^
Par contre, les robots bénéficient d'un bon,

design. ■ |

Animation
Saccadée

par moments, ranima
is. tion n'est pas un modèle du

genre. Elle est relativement fluide le reste
I du temps. Bon point, les déplacements de
I votre robot ne souffrent d'aucun problème.
<  Il foudro retravailler l'animation lors de Io
I sortie du jeu en version européenne.

musique se laisse
oublier rapidement. Quant aux
sons, ils sont coroctéristlques des jeux de''ce
type. Les bruits des explosions ei des tirs
sont ossez réalistes et vous plongent ropi- ;
dement dons l'ombionce. Idem pour votre
robot lorsque ce dernier se déplace.

Entre Stargate et Star Trek...

Jouabilité
Même

si vous disposez
d'une mire (plutôt petite,

... d!oilleurs 1), vous aurez du mol à toucher
certains ennemis du premier coup. A port

Iceto, contrôler Slove Zéro n'a rien d'insur-
^ montoble et se révèle même relativement

oisé. Apprenez à maîtriser les déplacements
lotéroux ofin d'éviter les missiles, celo vous
sauvera Io vie plus d'une fois.

intérêt
Répétitif
ou bout d'un moment,
Slave Zéro pourro vous losser.
Néonmoins, le Jeu est un bon défouloir. !
Seulement, lorsque vous mourrez, vous^^êtes !
renvoyé ou début du niveau dons lequetg
vous étiez. Slave Zéro souffre donc du même
défaut que Shodow Mon,

En Conclusion
Graphiquement irréprochoble. Slave Zéro aurait pu
être un hrt si sorr onimotion ne souffrait pas de
lacunes. De plus, les décors sont un peu vides et (es
octions se suivent et se ressemblent, créant ainsi une

certaine lossitude. Slave Zéro reste néonmoins un bon
jeu. Pour les inconditionnels du bourrinage et les frus
trés de io gâchette, c'est un excellent investissement.

750/0



TESTS

f

\
-4 ̂  l

'ï-. ■

Nous y voilà. Après la
preview du mois der
nier, voici enfin le test

de South Park Chefs

Luv Shack. Autant

vous le dire tout de

suite, rien n'a changé.
En effet, le jeu n'a pas
bougé d'un iota depuis
le Work In Frogress du
dernier numéro. Je

suis tenté de vous dire

de reprendre mon ar
ticle précédent, mais
bon, on est profession
nel, oui ou non ?

Cependant, Je vous pré
viens, il n'y a pas
grand chose de plus à
rajouter.
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Vous AVEZ LE CHOIX ENTRE QUATRE NIVEAUX DE DIFFICULTÉ. Les questions se présentent sous forme de QCM.

■  ̂

Jp

Europe
I Vous connaissez tous

molntenont le concept
de la série : les aventures de quatre
mômes grossiers et quelque peu vio
lents dons un monde aux graphismes
épurés et coloriés comme seuls les

Américains savent faire. L'humour dé

calé parvient cependant 6 faire noître
un sourire qui se transforme en franche

rigolade. Accloim a bien retransmis

l'ambiance graveleuse de South Park
dans ce soft de jeu télévisé.

étant donné que l'argot est couram
ment utilisé. Ce choix étrange découra
gera peut-être certains acheteurs po
tentiels cor les textes ont une

importance capitale.

UN CI-IOIX QUI GN

vauir BIEN

Q'amrRES

La licence South Park va se révéler ju
teuse pour Accloim. En effet, après le
Doom-like et le présent soft, un South
Park Rally est en préparation. Prévu
pour janvier 2000, ce titre s'inscrira

dans la lignée de Mario Kart et sera
sans doute très fun. Por contre, il est

fort dommage que l'effort de traduc
tion oit été jugé inutile par Accloim,

SOURIEZ, VOUS

ÊnrEs à L.a irÉuÉ
Vous choisissez votre joueur parmi les
quotre héros de la série. Puis, vous sé

lectionnez un niveau de difficulté qui
équivaut 6 un plus ou moins grand
nombre de questions. Lo première por-
tie du jeu consiste à répondre o des
questions qui vous rapportent 500
points. De temps en temps, vous pour
rez gagner -ou perdre- plus de points
lors de certains événements (voir " ap
paritions surprises "). Vous choisissez

une catégorie de questions parmi trois
choix ; trois réponses vous sont olors
proposées. Lorsque vous êtes certain

de votre réponse, vous oppuyez sur A
pour prendre la parole. Ensuite, vous
sélectionnez la réponse choisie et ap

puyez de nouveau sur A pour la pro
poser. Attention, si vous vous trompez,
vous perdez des points I Bien sûr, le

temps de réflexion est limité, ce qui ap
porte plus de fun lors des parties multi
joueurs.

UN paL-uiairiF

à L'ENNUI ?
Après une série de questions survient
un mini-jeu. Courts et bien réoiisés, ils

rompent la monotonie du titre et sont

propices à de franches rigolades. Si

15.7J7

Youpi, j'ai gagné (prout)

PARK
Cachez ces fesses que je ne saurais voir

Publicité mensongère.
Même avec un score de -16387, on gagne (si

l'on est seul).
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tout le jeu avait été réalisé dons cette
optique (un peu comme dans Mario
Party), le constat aurait été sons doute

différent. En tout cos, vous retrouverez

des clones de jeux vidéo célébrés

(Astéroids, Gologo, etc.), des jeux ori
ginaux et même un ersatz de Hippo
Gloutons, le tout à la sauce South

Pork. Certainement la section la plus
réussie du jeu. Je vous préviens, il fout

absolument jouer à plusieurs cor si

vous êtes seul, vous gagnez o tous les
coups, vu que vous êtes le seul partici
pant et que le vainqueur est celui qui

a le plus de paints. Voilà, vous savez
tout. Je termine en précisant que le jeu
est certes bien réalisé, mois qu'il est
destiné à une cible bien précise.

Seba

De temps en temps, vaus verrez un

message s'inscrire à l'écran juste
avant de choisir une série de

questions. Vous aurez drait à un
simple pari de paints, une épreu
ve de chance faqon Roue de la

Fortune (un petit clin d'oeil à

Gometek ou passage, les vieux

de la vieille sur Super Nintendo
sauront de quoi je veux parler) ou

une course contre la montre afin

de sauver Cartman d'une sodomie

profonde et brutale orchestrée par
des aliens grâce à une foreuse.
Quoi qu'il en soit, ces épreuves
cosseront quelque peu la tendan

ce somno-monotone du soft.

BmT TMIS

MANGEZ DES POMMES, COMME DIRAIT l AUTRE

Graphismes
Difficile

de noter les gra
phismes ; en effet, ils sont tout ô
fait fidèles à lo série. Si vous l'oimez, rajou
tez trois points ; si vous lo détestez, enle
vez huit points. Si, comme moi, vous la ^
regordez épisodiquement, lo première note
citée prévaut.

Animation

entendu, cette

note ne s'applique pas -ou
|t- ^i peu- à la partie " Questions pour un
g champion Les mini-jeux sont fluides, bien
|qu!if g oit peu de choses a animer. Les
" mimiques des mômes ont été fidèlement
adoptées.

Voix

originales et brui-
toges extraits de la série. Rien
à dire. Vous n'échopperez pas oux pets et
autres odorantes onomatopées. Il n'y
rien d'outre a dire. .

Jouabilite

note ne vaut

que pour les mini-jeux. La
jouabilité oscille olors entre le bien et le

possoble. En ce qui concerne les QCM,
;  vous n'utilisez que le bouton A pour sélec-

' tionner vos questions et vos réponses.

Intérêt

Ce mini-jeu est l'un des plus amusants.

Comment réunir surtilement l'univers de

South Park et des faits historiques ?

m'explique : pour
ceux que la série fait péter de
rire, c'est un bon jeu. Pour les autres, c'est
un soft Q éviter absolument, même si les

parties à plusieurs rehaussent quelque péu
l'intérêt.

Gn Conclusion
Si vous êtes fon de la série, attendez plutôt
South Pork Rolly qui sero plus fun.
Maintenont, si vous connoissez l'orgot oméri-
coin et que vous avez trois potes, pourquoi

pas ? Toutefois, lo non-troduction du jeu tra
hit une certaine mollesse de l'éditeur : dom-

80% (Pour les fans)

40% (pour les autres)
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Comme les jeux
sur le monde de la

Formule 1, on re

marque une proli
fération de titres

sur un même

thème. NFL Quar-
terback Club 2000

en fait partie.
Seulement, il ne

vise pas la même
audience. A l'ins

tar de NFL Blitz

qui s'oriente plus
vers l'arcade et le

fun, Quarterback
est une véritable

simulation du

sport national
américain.

* î

che Tër^biijque
■ #2^6.
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«En effet, on regrettera longtemps l'absence
de feintes, de réelles possibilités de dribbles
et de passes plus précises. La conséquence
en est que seul, on ne reviendra pas souvent
dessus après avoir fini plusieurs fois le
mode Arcade et le mode International Cup. »

\ Lo simulation de

*  Football oméricoin fort
son opporition sur la Dreomcost et
pour un coup d'essoi c'est un coup de
mortre. Il n'est pos rore que les déve
loppeurs oient besoin d'un petit peu

de temps pour réussir un titre sur une

nouvelle console (nous ovons été

dêqus por le Formuio 1 World Grond
Prix ) et que l'intérêt du jeu en pâtis
se. Seulement ici ce n'est pos le cos,
tout y est. Les régies de ce sport sont
respectées o lo lettre, ce qui du coup
restreint un peu son nombre de
joueurs potentiel. Mois si vous ovez ne

seroit<e qu'une notion des régies, ce
tKre vous permettre d'opprofondir vos
connoissonces. Grophiquement il est
très bien réalisé. Les couleurs de

choque équipe sont respectées et

vous pouvez se foire rencontrer des
groupes de légendes et foire des
motchs de titons.

UNE INirERFaCE

SUFFISaMMENir

CUaiRE

Heureusement que l'interfoce est suffi-

somment cloire pour pouvoir vous
retrouver dons les différentes options,

tont lo richesse du jeu repose sur votre

contrôle complet sur choque élément
de lo portie. Contrairement o ce que
l'on pourrait croire, il y o certoines

subtilités indispensable o bien soisir.

L'orbitre sero introitoble et rien ne

UNE SEQUENCE POM-POM GIBLS QUI ANIME LA

MI-TEMPS, SAXO EN EST TOUT ÉMOUSTILLÉ.

Le DÉGAGEMENT EST UN ÉLÉMENT ESSENTIEL

POUR REDÉMARRER UNE PHASE DE JEU.

Comme aire de jeu vous avez le choix entre plusieurs fameux stades situés un peu par

tout AUX Etats-Unis.

Il vient de faire sa fête au porteur du ballon, il attend juste la DÉCISION DE l'arbitre.

pourro lui échopper (l'ossistonce vidéo
est une chose acquise dons le corps
orbrtrol de l'oncle Som). L'onimotion

est obsolument fobuleuse. Lorsque

vous êtes dons une séquence de jeu

les différents angles de coméro sont
choisis de moniére judicieuse et celo

vous plonge ou coeur de l'action. Lo

modélisotion des joueurs est réoliste
et donne l'impression d'ossister ô un
véritoble motch. Les ralentis sont véri-

toblement ploisonts et même si por-
fois l'on peut noter quelques rolentis-
sements, ils n'otténuent en rien leur

réolisme. On o droit quelquefois à

des gros pions qui illustrent une
oction personnelle d'un des membres
d'une équipe. On notero certoins
gestes qui ne font pos portie des
règles ni du footboll même, mois qui
sont des trodrtions qui ovec le temps

on pris une dimension spectoculoire.

UN REai-l5M£

ÉaL.oui5saN~ir
Lo donse effectuée oprés le morquo-
ge d'un touchdown en est une bonne

illustrotion. Au niveou du son les déve

loppeurs n'ont pos lésiné sur des élé

ments qui renforcent encore plus le

réolisme : les cosques qui s'entrecho
quent, les joueurs qui se téléscopent
et qui poussent des cris pendont les
efforts. Cependant le spectoculoire

foit crueiiement défout oux phases de
goins de yords. Lo principole critique

est qu'en voulont foire un jeu trop réa

liste qui ne loisse que peu de ploce à
l'improvisotion, l'initiotive dons l'oction
monque de moniére insistonte et le

coté fun de NFL Blitz opporoTt plus
intéressent pour les néophytes.

El Tuco

C'est un des gros plans que gère le jeu. Repos après un plaquage musclé.



toi Drëamz®né
Le 1 er Magazine européen exclusivement consacré â la Dreamcast

NB SE REfSID PaS
Dans cette phase de jeu, votre seul but sera de faire en
sorte que votre odversoire ne puisse pos posser à trovers vos

lignes orrières. Lo première solution consiste o bien onticiper
les mouvements et les plocements qu'il vo effectuer. Définir
so toctique afin de sovoir s'il vo loncer ou posser en force.
Lo deuxième solution, oprès ovoir positionné vos Joueurs,
c'est d'essoyer d'Intercepter le bollon pendont une posse. Ce
qui vous outorise ovec un peu de chonce o contre-ottoquer
et morquer directement un touchdown.

iiriripy££î?LiQU£ !

TELLE EST La DEVISE
Vous ovez deux options prlnclpoles pour otto-
quer. Soit vous décidez de loncer le bollon o un
de vos portenoires ofin qu'il franchisse un mini
um de yords pour gogner du terroln jusqu'à lo
jne d'essol. soit vous décidez de passer en
rce en essayant de percer lo ligne de dèfen-
I de vos adversaires. Cette option est de loin

plus risquée et elle demande énormément de
ivoir-fcire dons les préconfigurotions du posl-
înnement des équipes.

L'arbitre est absolument intraitable et ne

LAISSERA RIEN PASSER.

petit bijou où les
détails et lo modélisation des

personnages qui composent choquo «. quipo
sont une réussite.

Animation

point fort du jeu.
Elle est rapide et relative

ment fluide. Les ralentissements sont vrai

ment trop peu nombreux pour s'en inquiéter.

bonde sonore est

tout o fait acceptable et renfor
ce le côté réaliste de lo simulatlor;|,:|:0^
aurait bien aimé un peu plus de digitoiis
tions vocales.

Jouabilite

est ossez compli
quée dans sa prise en main

et nécessite d'abord de votre port d'avoir
Qcquisi des notions de Football Américain
ppuf bien comprendre les interfaces du titre.

Intérêt

simulotion est dif

ficile quel que soit le thème du
jeu. N.F.L Quorterbock ne fait pas exception ^
o lo régie, mois celo vaut le coup.^^.s'j^
attarder.

M

Les BIOCÂGB WIEfiMEWENÎ SOUVENT ÊW COUffi LA RÉCEmOK BT LA CHOSE lA PLUS EWEROLE À BÊAUSEIÏ DANS LE TITRE. Il FAUDRA FAIRE PREU-

DE P&mi ET SOW DtfFÉBEWS Â CHAQUE FOIS. VE M TIMWG El D'ASïIKE POUR BtEN BÊCEraONNER LE BAUOK,

Ceux «qui voudront fîrynèdioteafent féoitsef de beltes

choses au cours de ieur pfemièra partie seront re!^
fjvemeot dè^us cor ii faut un petit peu de mortrfse
pour pouvoir ï'appiéàet. Ne vous découragez pas
«srec la prise en moin ; crogsz-mpi ie jeu en veut io
chondelfe. , . .

90%
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En cette période de fin
d'année, la couleur rouge
est normalement omnipré
sente (à cause du gros
monsieur à barbe blan

che). Pourtant, il se pour
rait que le vert revienne à
la mode (non, je ne parle
pas du retour de Jean
Claude Van Damme dans

le rôle de Hulk !) avec des
titres comme House of the
Dead 2 et Zombie Revenge.
C'est ce dernier qui nous
intéresse dans le cas pré
sent. Fort d'une expérien
ce plutôt ratée avec
Dynamite Cop, Sega réci
dive dans le domaine

beat'em ail avec un Jeu
dont la beauté et le fun
devraient lui permettre
d'atteindre les plus hauts
sommets. Place à l'action !

t.
Gditeur ^

GoncepteLTr

TlJ3iE^

Nb de 3,mÊmmummimÊemmmmmmÊmm
VM =

Puru Puru

Sortie prévue dispo. (Japon)
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Celui-la, je ne lai pas vu passer.

Import

« Eh oui, au moment même où Capcom décidait
d'utiliser l'univers de ses Résident Evil dans le

cadre d'un shooting game (Bio Hazard Gun
Survivor sur PlayStation), Sega faisait la dé
marche inverse en réalisant un beat'em ail à par
tir de son célèbre jeu de tir. »

Heureusement, cela n'empêche pos de

trouver de temps en temps des titres à
l'omblance oppressonte capables de
nous foire vivre des moments inou-

bllobles (ex: Sllent Hlll, Soul Reover,

Shodow Mon...). Du côté de lo

Dreomcost, nous ovions déjà eu le ploi-
slr de shooter du zombie dons un

somptueux House of the Deod 2.
Certes, le song y étolt vert, mois on se

prenolt ropidement ou jeu. dons son

Les jeux gore sont dé
cidément à lo mode en

ce moment. Entre Résident EvIl 3 et

Dino Crisis sur PloyStotlon, et House of
the Deod 2 sur Deomcost, les omoteurs

d'hémoglobine vont être oux onges. Et
je les comprends I Un peu de rouge
dons un univers vIdéo-ludIque de plus

en plus oseptisé (merci aux ossoclo-
tlons porentoles !) ne peut pos foire
de mol. Celo dit, ovec l'ouverture à un

plus lorge public du morché des
consoles grâce oux efforts de Sony, Il
follolt s'ottendre à voir disporoître peu

6 peu les titres destinés o un porterre
de vieux joueurs devenus minoritoires.
Adieu les Splotter House, Mortol
Kombot et outres Doom I

• S •eeîctttc

Il FAUDRAIT REAGIR UN PEU SI VOUS NE VOULEZ PAS

-'m

FINIR SANS VOTRE TÊTE I

irHE l-IOUSE

Les programmeurs ont pensé aux fonotiques
de House of the Deod en incluant un niveau

situé dons io célébré maison du premier épi
sode. L'idéal pour se sentir en terroin connu.
Du jardin à la cave, il faudra lutter pour ovon-

cer dons une maison où les monstres foison

nent comme les mouches sur le lait. Un niveau

parfait pour démontrer que io Dreamcast est
capable de proposer des décors superbes
(bien meilleurs que ceux d'un Résident Evil sur
PlayStation I). il est bien dommage que l'on
ne puisse pas le parcourir en utilisant le Gun
(histoire de le rentabiliser encore un peu i).

Enfin, c'est tout de même un superbe niveau
qui donne envie d'oiier plus loin dons le jeu.
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optique de combler tous les joueurs,

Sego o eu la bonne Idée de créer un

beot'em oll reprenont l'univers de son
célébré shooting gome avec Zombie
Revenge.

UN IDÉE SaNGUaNirE
Eh oui, au moment même où Copcom
décidait d'utiliser l'univers de ses

Résident Evil dans le cadre d'un shoo

ting gome (Bio Hozord Gun Survivor

sur PlayStation), Sego faisait la dé
marche inverse en réalisant un beat'em

ail à partir de son célébré jeu de tir.
Une idée de génie et un cadeau ines-

Des petites cinematiques cassent un peu le

RYTHME DES COMBATS.

Je ne résiste pos ou plûisir de vous perler du boss de fin. Il est tout simplement MONSTRUEUX ! Sous les traits d'un jeune homme mysté
rieux ormé d'un simple pistolet, il fera vite montre de ressources insoupçonnées. Et pourtant, ce n'est qu'oprés son ultime transformation qu'
dévoilera toute l'étendue de ses pouvoirs. Une véritable bombe ombulonte i L'affronter est un véritoble bonheur tant les effets spéciaux uti
lisés impressionnent par leur beauté. C'est un véritable déluge pyrotechnique qui risque bien de vous rendre aveugle. Rien que pour ce
monstre-là, le jeu mérite d'être recommencé plusieurs fois. Monsieur Sego, j'en veux encore I

Eh non, ce n'est pas le célèbre Shaft !

péré pour un grand nombre de joueurs

déçus par l'ambiance ridiculement fade

de Blue stinger et par la durée de vie
affreusement courte de Dynamite Cop.
Dans Zombie Revenge, vous dirigerez
les trois membres d'un commando de

l'AMS (la même organisation que dons
House of the Deod 1 & 2) qui doivent
éradiquer une armée de monstres
ayant envahit une petite ville améri

caine. L'occasion de se retrouver dons

des situations forts proches d'un
Résident Evil (la comparaison apparaît
inévitable). D'ailleurs, le premier ni
veau se situe dans des rues délabrées

et infestées de zombies qui vous don
neront l'impression d'errer en plein
Roncoon City. autant vous dire que
côté ambiance, ça dépote sec I

mil li j

■laeint' ?

DEFEND
irHG WORLD
Ras le bol des beot'em oll oux décors
qui se ressemblent tous I Avec Zombie
Revenge, vous ollez en voir du poys.
Après une petite bollode en ville qui
roppellero bien des souvenirs oux pos
sesseurs de Résident Evil 2 et 3, vous
évoluerez sur le toit d'un troin en

morche (qu'il foudro bien sûr stopper I)
puis dons une centrole high-tech. Une
ombionce de fin du monde qui colle
mognifiquement o cette fin de siècle. En
tout cos, vous ne pourrez qu'odmirer
l'extrême quolité de cette conversion
d'orcode (vive lo Noomi I) en espéront
qu'il en sera toujours de même pour les
futurs titres de Sego.
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D'un coup, <;a sent un peu le brûlé !

L.E DEMON DU JEU

Tout comme Virtuo Striker 2000, Power

Stone, Get Boss Fishing et House of
the Deod 2, Zombie Revenge est une
conversion d'orcode parfaite (vive la
carte Noomil). La réalisation est tout

bonnement extroordinoire et fait hon

neur à la bécane la plus puissante du
marché. Il faut voir certains décors pour

le croire. Vous pouvez oublier les per-

« Sega a tout fait pour enrichir Zombie Revenge
de plusieurs modes de Jeu. ainsi, il est possible
d'affronter tous les boss du Jeu dans un mode
spécial ou d'affronter un autre Joueur à la ma
nière d'un Street Fighter. Vous pouvez aussi vous
lancer dans le Jeu en privilégiant un certain type
d'action (les combats à mains nues ou les fu
sillades). »

SOS carrés de Dynamite Cop et les dé
cors type dessin-animé de Soul Fighter.
Ici, les immeubles explosent, les corps

explosent dons de jolies gerbes vertes
(personnellement, je préfère le rouge)
et l'action ne se limite pas à frapper à
tout va. En effet, certains passages

vaus demanderont un peu plus que
l'érodication de monstres. Il vous fau

dra par exemple stopper un train en
sautant de wagon en wagon pour at

teindre la locomotive et utiliser le frein

manuel. Tout o été fait pour que le
joueur se sente vraiment plongé ou
coeur de l'action.

U'ENFER ESir PaVÉ
DE aONNES

INirENinONS

Malheureusement, Zombie Revenge

n'est pas parfait. S'il se révélé excel
lent d'un point de vue purement tech
nique, on ne peut pas en dire autant
de sa durée de vie. Difficile de ne pas

Un Beat them ail qui fera date.
D'une durée de vie ossez correcte

pour le genre, il est tout simplement
éclatant au sens propre comme ou

sens figuré. Vous bénéficiez d'un
nombre incalculable de moyens de

zigouiller ses zombies qui envahis
sent les tableaux. Les boss sont tout

simplement extraordinaires. Les
séquences vidéo du titre, sons être
de réelles cinémotiques, ne dimi
nuent pas l'intérêt, bien au cantrai-
re.

El Tuco

PLUS c'Esnr

MONSnrRUEUX...
A la manière d'un sublime House of

the Deod, Zombie Revenge propo

se un grand nombre de monstres
tous plus laids les uns que les
autres. En plus, leur variété force le

respect. Vous serez confrontés à un

zombie géant, une créature cryogé-
nisée au look rasta, des petits

démons et même ô un slime colos

sal. Chaque boss nécessitera une

technique particulière pour le
vaincre. N'hésitez pas à ramasser
les abondants bonus et munitions

qu'ils abandonnent à certains
moments. A deux, tout cela se révé

lera nettement plus facile, surtout
contre les monstres qui utilisent des
«mignons» (petits serviteurs assez

énervants I). Alors, devine qui vient
cfîner ce soir ?
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LICENCE irO KILL
Un beofem oll sons orme dévastatrice, aucun intérêt ! Rassurez-vous, Zombie Revenge propose de nombreuses ormes qui sont, soit limitées
dons le temps, soit dons leurs munitions. De lo perceuse géonte à lo sulfoteuse, en possont por le lonce-flommes et le fusil à pompe, vous
ne monquerez de rien pour trucider, démembrer et érodiquer toute cette rocoille (Bruce Compbell en serait joloux I). Ce n'est pos tout
puisque les trois membres de l'AMS sont oussi des experts en orts mortioux. Il peuvent enchoîner les coups, continuer à tirer tout en étont
projetés ou étronglés, ochever leurs odversoires ou sol et utiliser toutes sortes de projections. Vous ne pourrez pos vous ploindre en prétex
tent qu'il n'y o que deux coups (d'oilleurs, le jeu utilise quotre boutons I).

aborder ce douloureux sujet olors
qu'un certoin Dynomite Cop posait
déjà ce problème en se terminent en
quinze minutes top chrono. Pourtont,

Sego o tout foit pour enrichir Zombie
Revenge de plusieurs modes de jeu.
oinsi, il est possible d'offronter tous les
boss dons un mode spéciol ou d'of
fronter un outre joueur à lo monière
d'un Street Fighter. Vous pouvez oussi
vous loncer dons le jeu en privilégiont
un certoin type d'oction (les combots à
moins nues ou les fusillodes). Mois

celo reste trop peu pour un titre qui
peut se finir en une heure. C'est tou

jours mieux qu'un Dynomite Cop ! Celo
dit, il fout choisir : soit on obtient une

conversion ropide mois rigoureusement
identique, soit on occepte de multiples
retords pour obtenir des niveoux ou
des modes inédits. Dons le cos de

Zombie Revenge, n'hésitez pos à in
vestir. Il est court, mois qu'est<e que
c'est bon I

Neo Alex

!e genre, on
touche ou sublime. Dynomite
Cop est littérolement pulvérisé por Zombie
Revenge groce o une ombionce infiniment
plus prenonte. Les décors sont riches et les
effets visuels porticuliérement nombreux (sur
tout lors de l'offrontement ovec le boss de

fin). Du beou boulot I

Animation

les personnoges
sont encore un peu roides,

on ne peut qu'odmirer leur polette de
mouvements. Pos de gros bugs à l'horizon et
oucun rolentissement pour venir gocher un
ploisir qui sero de toute foqon intense.

Si les

boirtoges s'avèrent
plutôt bons (avec d'excellentes
digrtolisQtions vocoles), il n'en vo pas forcé
ment de même pour les musiques. Certoines collent
bien à l'oction, et d'autres rappellent les plus mou
vais jeux de lo Soturn. A titre de comparaison, on est
très loin de la sublime bande-son de Deep Feor sur
cette même Saturn (merci à Kenji Kawoi, le composi
teur des musiques de Potlobor 1 & 2, Ghost in the
Shell, Blue Seed. Ronmo 1/2 et Memories).

Jouabilite
I  I

sero difficile de

trouver un jeu oussi simple à
prendre en moin que Zombie Revenge

sur Dreomcost. Il suffit de ressortir Soul

Rghter de son tiroir pour juger de lo diffé
rence. On o vraiment la sensation de jouer

ovec une borne d'orcode. Lo dtfficuKé est

assez bien dosée (surtout o deux) pour
s'écioter sons s'énerver.

Intérêt
A u

delà de son

incroyoble réalisation technique.
Zombie Bevenge opporort un peu court
(comme la majorité des jeux du même genre). Il fout
un peu moins d'une heure pour en venir à bout
lorsque l'on utilise les continues infinis. Et ce ne sont
ni les modes spéciaux, ni lo possibilité de s'affronter
comme dons un Street Rghter qui améliorent la
durée de vie de l'ensemble. Heureusement l'om-

bionce et le fun de Zombie Revenge restent uniques
sur Dreomcost

Gn Conclusion
Encore un titre Indispensable à tout posses
seur de Dreomcost. Ne vous loissez pos

refroidir por so courte durée de vie. cor,
croyez-moi, vous n'otlez pos vous ennuyer I

AnENTION, IL NE VA PAS TARDER A AnAQUER !
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Les fans de ballon rond

sont gâtés ce mois-ci
puisque la Dreamcast
vous offre carrément

deux jeux de football, et
surtout, deux manières

radicalement opposées
de concevoir ce sport
sur une console. D'un

côté, on bénéficie d'une
gestion du foot plus tac
tique et plus riche avec
World Wide Soccer

2000, et de l'autre, on

dispose d'une qualité
visuelle et d'un fun

inégalables avec Virtua
Striker 2 Version

2000.1. Pour ma part, il
sufHt de mettre les jeux
côte-à-côte pour que
mon choix soit fait.

Devinez ?

\m€^:
lè^;GonŒpteLr r î

Tupe

Nb de joueurs :

' ̂ VM :
PuTLi Puru Pacl^.T^

j.,.. Sortie prévue =

Le 1er Magazine européen exclusivement consacré â la Dreamcast
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Import
L'arrivée de Virtua

Striker 2000.1 sur
Dreomcast est une date importante

dans l'histoire de cette console.

Pourquoi ? Pour plusieurs raisons.
D'abord, on juge généralement de la
bonne santé d'une machine en comp
tant le nombre de jeux de football dis

ponibles dessus. Ensuite, parce qu'il re
présente l'aboutissement d'une

technique que Sego avait déjà entamée
à  l'époque de la vaillante Master

System et qui consiste à convertir ou
mieux un titre ayant connu un certain

GoooooaaaaaaL!
Si marquer un but est l'objectif
principol de toute équipe digne de
ce nom, un grand buteur se doit

d'offrir un spectacle à la houteur.
Et croyez-moi. Virtua Striker dispo
se de tous les plus beaux tirs du
football moderne. Il suffit d'un peu
de talent, d'une pincée de patien
ce et d'un brin de chance pour
enflammer le stade avec un tir que
ne renierait pas le célébré Captoin

Tsuboso. Que ce soit un coup franc
à la Platini, un tir sur-puissant à la
Koeman, une bicyclette à la Simba
ou une reprise de volée acroba

tique digne de Papin, tout est réa
lisable. Certains sont porticu-
lièrement ardus o réaliser; -

mois quelle joie lorsque la
réussite est de votre

■a

L'histoire est respegèe puisque mon équipe de France a vaincu l'équipe du Croatie d'El
Tuco (décidément pas très doué avec un pad I).

Quand on est un grand joueur, il convient de suivre le ballon du regard.

succès dons les salles d'arcade. Et enfin,
parce qu'il est symptomatique du mal
qui semble toucher les jeux Sego sur
Dreamcast, o savoir une absence quasi-
totale d'originalité. Mais la vraie raison
tient ou jeu en lui-même, puisqu'il se ré
vèle si exceptionnel que seul Soul
Colibur peut prétendre à une plus
grande perfection technique. Cela dit,
trêve de boniment, place au jeu I

DIEU,
Que cesir aeau !

Il suffit de commencer une partie pour
comprendre pour comprendre que les
Konomi, Electronic Arts et autres
Infogromes ont du pain sur la planche.
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THE CaME,

IT'S IN THE

Dans les jeux de foot modernes, les pro-
grommeurs se doivent d'ajouter de nom
breuses situotlons se rapprochant de la
réalité. Si Internatlanal Superstar Soccer
64 était un modèle du genre, notre bon
Virtuo Striker 2 Version 2000.1 n' a pos à
rougir de lo comparolson. Les joueurs ont
presque l'air d'être vivants sur le terrain.
Ils se toisent lors de certoins affrontements

(certains se terminent par un carton). Ils se
désaltèrent. Ils se congratulent après ovoir

marqué Un but et ils hurlent o la mort
après un tackle un peu violent sur leur per
sonne. Les finoles de coupes donnent lieu

6 une présentation sympathique des
équipes. Du beou boulot I

r

■ri'"'' ' •..Vjc',. !.
Un tackle superbe qui vient de m'éviteb de prendre un but.

VirtuQ Striker (j'ai décidé d'abréger le
nom I) est une oeuvre d'ort. Les gro-
pfrlsmes sont superbes et vous plocent
directement ou coeur d'un vrol motch
de footboll ovec des octions ropides
(comprenez por lo, sons soccode ni ra
lentissement) et des rolentls dignes
d'un vendredi soir sur Conol +. Il fout
voir bouger les joueurs à l'écron pour
le croire. Il est por contre fort regret-
toble que l'omblonce sonore ne soit
pos à lo hauteur de l'ospect visuel. Les
spectoteurs sont un peu absents et cer
tains brultoges se révèlent onochro-
nlques. Pourtant, celo ne vous empê-

« Quatre touches suffisent à réaliser la totalité
des actions. Les programmeurs ont par contre
pensé à rajouter une International Cup pour les
grands solitaires : une option replay absolument
démentielle qui vous permet d'enregistrer vos
plus beaux buts. »

chero pos de prendre une grosse
cloque (dons mon cos, seul Soul
Collbur m'ovolt folt un tel effet). Vous
n'êtes pos prêts de vous losser de re-
gorder les motchs dons Virtuo Striker.
Pour ce qui est de jouer, c'est une
outre histoire...

L'aRir DU DRiaaL.£
Dons le jeu en lui-même, nous sommes
plus proches d'un Super SIdekIcks 2
(un titre légendaire sur lo défunte Neo
Geo de SNK), que d'un Internotlonol
Superstor Soccer Pro'98 sur
PloyStotlon. En cloir, Sego n'o pos folt

[iîf
»

'  'A
«

4

Pour les coups-francs, vous disposez de plusieurs tagiques différentes.
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«En effet, on regrettera longtemps l'absence de
feintes, de réelles possibilités de dribbles et de
passes plus précises. La conséquence en est que
seul, on ne reviendra pas souvent dessus après
avoir fini plusieurs fois le mode Arcade et le
mode International Cup. »

mm»

-••■à

m

Curieux comme cet effet de lumière me rapelle un certain Captain Tsubasa J. sur
PlayStation !

C'est un arrêt magnifique du goal !

dons la dentelle. C'est de l'arcade,
pure et dure. La gestion des équipes
se limite au choix de trois stratégies
(Offensive, Gestion et Defense) en
cours de match à l'aide du bouton Y et
les blessures, remplacements et feintes
sont étrangement absents. Quatre
touches suffisent à réaliser la totalité
des actions. Les programmeurs ont par
contre pensé à rajouter une
International Cup pour les grands soli

taires une option reploy absolument
démentielle qui vous permet

d'enregistrer vos plus beaux
buts. Chaque but rap

portant des points,
vous pourrez

rapide
ment

t -■ ir'jï'l

« iîî*.fjai
"imaâm

vous lancer dons des compétitions ef
frénées avec vos petits camarades.
Pour une fois, on ne pourra pas se
plaindre que le VM ne soit pas utilisé
à son maximum de potentiel. Mois cela
peut-il suffire à combler le fan de bal
lon rond... ? Pas sûr I

DOMMaGE,
VRaiMENir
DOMMaGE !

Comme J'avais commencé à vous l'ex
pliquer ou début de mon texte, une
conversion parfaite n'est pas forcément
synonyme de bonheur parfait. En ef
fet, on regrettera longtemps l'absence
de feintes, de réelles possibilités de
dribbles et de passes plus précises. La
conséquence en est que seul, on ne re
viendra pas souvent dessus après ovoir
fini plusieurs fois le mode Arcade et le
mode International Cup. C'est d'autant
plus ennuyeux que c'était déjà ce dé-

c'Esnr POUR pas saciHER !
Si VirtuQ Striker 2 Version 2000.1 (ils auraient dû choisir un titre encore plus long !) est une conversion parfaite
de lo borne d'orcode, il n'en propose pas moins quelques options inédites. Il est par exemple possible de parti
ciper 0 un tournoi internotionol avec des poules de qualification. Vous pourrez aussi affronter d'autres potes lors
d homériques séances de tirs ou but. Enfin, et c'est l'option la plus intéressante, il est possible de sauvegarder
ses replays sur VM pour les regorder outont de fois que nécessoire. Vous pourrez bien sûr paramétrer vos parties
en gérant les hors-jeux, les blessures et les cartons.

Techniquement irréprochable, ce
Virtua Striker prend toute sa dimen
sion à deux. En effet, les quelques
défauts dûs à l'arcade font que le
jeu lasse quelque peu en mode
solo. J'ai l'impression que Sego n'a
pas beaucoup retravaillé son titre et
qu'il s'est contenté d'une simple
conversion. Quoi qu'il en soit, j'aime
beaucoup ce jeu et si vous jouez
souvent entre omis, je ne peux que
vous le conseiller.

Sebo



-

Le 1er Magazine européen exclusivement consacré à ia Dreamcast

fout que l'on pouvait reprocher à
House of the Deod 2 et que l'on re
trouve malheureusement ce mois-ci

dons le fabuleux Zombie Revenge. A
croire que Sego prend ses fons pour
des abrutis dont lo taille est inverse

ment proportionnelle o celle de leur
portefeuille, en persistent à proposer Une situation des plus dangereuses pour ces deux défenseurs.

P

des conversions basiques. Enfin, rossu-
rez-vous, Virtuo Striker s'avère carré

ment indispensable en mode multi
joueurs. A deux, les soirées d'hiver
risquent d'être longues ! Encore un
ochot indispensable pour tous ceux qui

possèdent une Dreamcast japonaise.

Les autres seront tout de même ravis

d'apprendre que sa sortie française est
prévue pour la fin du mois de janvier.
Encore un peu de patience !

Neo Alex

Quelle envolée magistrale du gardien !

3.W4

irH6 FIGHiriNG SPIRIir
Pour les perfectionnistes, le jeu gère une donnée fort sympathique. Lors d'une compétition, chaque but vous rapporte
des points. Si vous marquez un but somptueux (du style Popinade I). vous ourez lo chance de le voir diffusé o la fin
du tournoi dons un superbe reploy surplombé de l'appellation «Best Gool». C'est o <;a que Ton reconnoît les meilleurs
buteurs I Moi, j'ai choisi de tirer un coup franc 6 la Plotini. Observez donc le résultat I

Bravo

Sego 1 Rorement
un jeu de foot sur console ouro
proposé des graphismes aussi impressionnants.!»^
(seul International Superstar Soccei 64 s'étoit
montré à ce point marquant).
Les Joueurs, même s'ils restent encore un peU'«:i
carrés, sont criants de vérité et les stades sontv:;

si réussis que l'on a rapidement l'impression de/
revivre la dernière Coupe du Monde.

Animation
Malgré

quelques bugs et colli
sions un tantinet hosordeuses,

' €**©^1 du trovoil d'orfèvre. L'action est fluide
ét limpide et la palette de mouvements de
choque joueur force le respect pour son res
pect extrême de lo réolitè. Quont aux
repiogs...

Les

progrommeurs

ouroient pu foire quelques
efforts sur ce point. Les commentaires sont
rores et les bruitoges manquent de peche
Certains d'entre eux font penser aux pre^x:
miers jeux de foot sur NES. Dommage I ,

Jouabilite
Rien

vraiment

changé depuis la version
arcade. On utilise quatre boutons pour

contrôler l'ensemble du jeu. C'est d'ailleurs lo
grosse'faiblesse de Virtuo Striker, celle de ne
-'pas proposer une gestion plus technique de
son équipe. Seul, les matchs finissent même
par se ressembler I J'espérais mieux qu'une
simple conversion, aussi parfaite soit-elle.

hteret
Sego
Q pensé o rajouter
quelques modes de jeu inédits
comme le Best Gool et le mode InternotioHQi ;

Cup, et <;o n'est pas négligeable. Eméffetr (es
parties en solitaire peuvent se révéler répéti
tives oprès ovoir terminé plusieurs fois le '
mode Ârcode. Cela dit, Virtuo Striker 2 est

bien le meilleur jeu de sport de la Dreamcast.

Gn Conclusion
Une véritable bombe que je ne peux que
vous conseiller, d'acheter (pour ceux qui ne
disposent «que» d'une Dreomcost euro
péenne, attendez donc le mois de février,
vous ne serez pas déçus !). - . / -

89% à seul
93% à E
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Le premier Doom-likë
de la console nous

parvient enfin sous
les traits de Maken

X. En attendant un

futur Half-Llfe, 11
faudra donc se

contenter de ce titre

made In Atlus. Mais

ne nous plaignons
pas trop puisque le
jeu est loin d'être

\ mauvais. Je dirais

même qu'il est plus
; Intéressant qu'il n'y
paraît au premier
abord. Alors Usez ce

qui suit et vous com
prendrez pourquoi

i cela fait quatre Jours
I que Maken X ne qult-
te plus ma Dream
cast.

W

M--

m-A

m

Têdriique
Editeur ^
Qjpftpttuf'

jji» Wi. . , ' ■ ■

Type •

Nb iif joueurs

VM

Puru Puru Pack

SoitiL prfvue

Jif

AtkJS

DoorTTiike

1 à 4

sauvegardes

oui

Japon)
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« Au lieu de changer d'arme, on change de person
nage. Chacun possédant des caractéristiques
propres de puissance, de vie, de vitesse, de saut,
et surtout une arme différente. Cette capacité, ap
pelée Brainjacking, est l'essence même du jeu. »

Import

Il vaut parfois mieux utiliser vos AnAQUES

À DISTANCE POUR MINIMISER LE RISQUE D'ÊTRE

TOUCHÉ.

I Nombreux sont les pos-
I sesseurs de Dreamcast

qui attendaient avec Impatience un
Doom-llke. Mais depuis les derniers
salons de jeux vidéo et l'Impression

mitigée que le titre d'AtIus nous avait
alors faite, nous nous étions résolus à

attendre patiemment la conversion
d'un bon titre PC (ndr : Holf-LIfe ?)

Pourtant, à ma grande surprise, sans
tenir la comparaison face aux meilleurs
jeux du genre, Maken X propose suffi
samment de qualités pour susciter l'In
térêt d'une certaine catégorie de
joueurs.

□£5 aPr^aRGNCES
irROMPEUSES

A première vue, Maken X ressemble à
un mauvais Doom-llke : les combats ne
se font qu'au corps à corps, on ne peut
pas changer d'arme (ndr : ce qui n'est
pas tout 6 fait vrai, comme vous le ver
rez plus tard...), les niveaux paraissent
linéaires. Bref, pas de quoi réveiller la
rédac' de Dreamzone. Mais passé les
premières minutes de jeu, on se rend
compte que le titre d'AtIus ne doit pas
être jugé trop vite. La réalisation tech
nique, pour commencer, est de bonne
facture. L'animation doit facilement

Le lock permet de rendre vos ahaques plus précises et vous informe sur le niveau de vie

DES ENNEMIS.

atteindre les 60 Images/seconde et les
ralentissements sont quasi-lnexistants.
Alors, ceux qui ont la critique facile
nous feront le coup du «c'est fluide,
mois c'est vide I». SI quelques niveaux
ressemblent plus à une succession de
couloirs qu'à de véritables décors,
d'autres proposent un environnement
très agréable, avec de belles textures.
La bande-son est agréable, la mania
bilité parfaite et la durée de vie suffi
sante. Bref, peu ou pas grand<hose o
reprocher de ce côté-là.

SéaNCE DE
aRaiNjaciciNG

Mois Maken X est loin d'être un Doom-
llke classique, et c'est la raison pour
laquelle il mérite qu'on lui consacre un

Le niveau en Inde vous demandera un peu

DE RÉFLEXION PUISQUE VOUS DEVREZ EMPRI

SONNER LES ENNEMIS, ET NON PAS BÊTEMENT
LES TUER.

□E5 PER505 BIEN KITSCH
Qui d'outre que des Japonois ouroît pu nous proposer un Doom-llke dons lequel on rencontre tour o tour des ennemis masqués en rollers, des person-
noges en tenue nozie ovec une croix gommée o lo ploce du vtsoge et un homme o quatre bros ? On connaissait rimoglnotlon débordante des mangeurs
de sushis, mois je crois qu'on aura rarement assisté à un pareil défilé de clowns en tout genre. Cela n'enlève cependant rien aux qualités du jeu.
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Que serait un Doom-like sans d'immenses

COULOIRS ET DES SWITCHES À AQIVER ?

Dommage que les dialogues soient en japonais car le scénario est intéressant.

peu d'attention. Au lieu de changer
d'arme, an change de personnage.
Chacun possédant des caractéristiques
propres de puissance, de vie, de vites
se, de saut, et surtout une orme diffé

rente. Cette capacité, appelée
Broinjocking, est l'essence même du
jeu. En voyageant à travers le monde,

vous rencontrerez différents individus

qu'il vous sera possible d'incarner. Il
faudra donc choisir celui possédant
l'orme adéquate en fonction de
chaque niveau. Vous ourez certaine
ment remarqué que seules des ormes

blanches sont disponibles. Mois cela
n'est pas gênant outre-mesure puisqu'il
est sauvent possible d'effectuer une

attaque à distance en concentrant son

énergie. Et puisque J'évoque le côté
réflexion de Moken X, il fout égale
ment signaler que le bourrinoge n'est
pas toujours la meilleure solution. Il

foudro parfois éviter certains ennemis
ou trouver le moyen de s'en déborros-

En récupérant les SPHERES LAISSEES PAR LES ^^^lére définitive... A chaque
ENNEMIS MORTS, VOUS ACCROÎTREZ VOTRE personnage éliminé, vous hériterez
PUISSANCE DE BrAINJACKING.

^MJrerUi
ntramm
f Ion ttll
hJQIht •&«<«

pcmmr

SPMd .

Mrp t-OW

En fonction ou lieu et des ennemis, il fau

dra CHOISIR LE BON PERSONNAGE.

d'une boule d'énergie dont l'accumula
tion accroîtra votre puissance de

Broinjocking, à io manière des points
d'expérience d'un RPG. Une fois que
l'on commence à y jouer, on a envie de
découvrir le prochain niveau et l'être
que l'on pourra incarner. Et comme le

nombre de localités à parcourir est
immense, on en prend pour un bon
bout de temps,

Vincent

On attendait un Doom-like bien

bourrin avec de nombreux effets

gare et on se retrouve avec un

mélange d'aventure et d'action par
ticulièrement détonnant. Les gra
phismes de Moken X sont superbes,
ce qui ne gâche rien. L'ambiance est

certes particulière, mois je vous assu
re que nous sommes en face d'un

excellent titre. Eh oui, Moken X ne

vous demandera pas uniquement de
la précision lors des phases de com
bat, mois aussi un peu de réfe-
lexion,

Neo Alex

«é»-

quelques niveaux
peuvent sembler vides, la beau
té de certains vient compenser cette lacune";
du jeu. La modélisation est simple mois ef^
CQce et les textures de quolité.

Animation

l'exception de
très rares ralentissements, la

fluidité est optimale. La motion capture
n'o certainement pas été utilisée pour l'ani
mation des ennemis, mois cela ne nuit abso

lument pas ou plaisir de jouer.

Rien

d'exceptionnel de
ce côté-là mois aucun reproche
particulier, non plus, à formuler.

Jouabilité

prise en main

est quosi-porfoite et le lock
i  procure un confort bien appréciable. Il
î est presque impossible de se perdre dons
I  les niveaux.

intérêt
Avec

un grand nombre
de personnages jouables et de
lieux à visiter, on peut passer des heures
dessus sans se lasser.

En Conclusion
Le premier Doom-like de Io DC nous o ogrèo-
blement surpris. On est encore loin de ce que
peut offrir de mieux Io console, mois il est indé-

nioble que Moken X est un polliotif de quolité
en ottendont les grosses odoptotîons PC et,
pourquoi pos, des titres exclusifs o Io mochine

de Sego.

88%
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Vous avez toujours rêvé d'être
un grand garçon bien bâti,
monté sur de puissants res
sorts et, accessoirement,
comme un taureau. Vous

enviiez plus que quiconque ces
beaux mâles noirs américains

de 2 mètres 12, entourés de
filles ravissantes et brassant
des millions de dollars. En

résumé, votre truc à vous, cela
aurait été de rejoindre un jour
les rangs de la célèbre NBA
(National Basket-Ball
Associat ion).
Malheureusement, à l'image
de mes confrères de la rédac
tion de Dreamzone, vous êtes
plutôt petit, trapu, et monté
comme une huître à la proven
çale. De surcroît, alors que le
catalogue de la plupart des
consoles du marché propose
moult jeux de Basket tels Total
NBA, NBA Jam et autres NBA

Live, celui de la Dreamcast
n'en possède encore aucun.
Cessez de vous morfondre ! Les
développeurs de Visual
Concepts ont mis la main à la
pâte afin vous puissiez vous
aussi, enfin, mettre la main au
panier.

y

• :

Visual Concepts

Sortie prévue :

1

'm

k
-y

I

'4
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La partie débute,

<;a va chauffer.

Import

Hardaway demande une petite ovation.

I Certes, il s'ogit bien
là d'un jeu vidéo, et il

foudro foire une croix sur les don-

zelles à la poitrine ovontogeuse et
sur les millions de dollors.

Qu'importe, le tout est de trou
ver un bon polliotif, fun,
ogréoble à jouer et ossez réa

liste pour vous permettre d'ou
blier que les muscles ne sont que
virtuels... Et pour ce qui est du réa
lisme, autant dire que l'on est
ogréoblement surpris dés lo pre
mière partie.

La qualité grophique, tout d'obord,
fait honneur à la Dreomcost, ovec

une quontité de détails présents à
l'écran très impressionnante. Qu'il
s'agisse de l'environnement de jeu,
du terrain, ou des joueurs eux-
mêmes, force est de constater que
les gens de Visual Concepts ont fait
du bon boulot. C'est beau, coloré,

très fin : lo haute résolution dons

tous ses états. Et on o beou obser-

«La qualité graphique, tout d'abord,
fait honneur à la Dreamcast, avec une
quantité de détails présents à l'écran
très impressionnante. Qu'il s'agisse
de l'environnement de Jeu, du terrain,
ou des joueurs eux-mêmes, force est
de constater que les gens de Visual
Concepts ont fait du bon boulot» |

Remise en jeu de la balle par un nounours...

ver le terrain sous tous les ongles,
et Dieu soit que les angles de vue
proposés por lo coméro sont nom
breux, on ne voit pos l'ombre d'un
polygone. Et pourtant, ils sont bien
là, comme il se doit pour tout jeu en
3D, mois tellement bien texturés et

peaufinés qu'ils se font oublier sons
difficulté. On y croit, on y est I Les
reflets sur le parquet, les effets de
lumière lorsque lo coméro croise le
faisceau d'un projecteur, rien ne
manque.

Les joueurs sont quant à eux bien
proportionnés et les possionnés de
Bosket ne trouveront rien à redire

quont à leur apparence. Il suffit de
regarder d'un peu plus prés les

Délire créatif : une équipe

BALAISES ET DE GRINGALETS.

GROS

Les fautes de toutes sortes sont possibles.

A TERRE, CELUKI S'EST PRIS UNE SACRÉE VOLÉE.
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Vous Ires PfillS M vous 1NIÉBESS£B à i'ac-

nON. PAS AUX m«IBES 0£ LA OEMOISfUf IHJ

FOND...

visages des vedettes de lo NBA
pour les reconnotlre lors de leur
orrivée sur le terroln ou en zoomont

ou moyen de lo coméro oppro-
prfée. Le soud du détoil dons lo
réolisotion de ce jeu o été tel que

les coupes de cheveux, les
totouoges, lo couleur et lo toille de
tous les hobits, des choussettes

oux protections en possont por les
brossords ont été reproduits, et
celo pour l'ensemble des 400
Joueurs de la NBA. Je ne vous
porle même pos de lo toille des
muscles et de l'expression des
visoges, elles oussi recréées ô lo
perfection.

Mois le réolisme posse oussi por

ilii

UN ENVIRONNEMENir

un respect rigoureux des diffé
rentes quolités intrinsèques des
joueurs réels, que ce soit ou niveou
de l'enduronce, de lo puissonce de
tir, de l'hobileté, et d'un grond
nombre d'outrés coroctéristiques.

Lo stratégie de choque équipe
réelle semble oussi ovoir été

conservée grâce à lo colloborotion
de vrois entroîneurs de lo NBA et à

première vue, «^o le foit». Les
puristes devroient s'y retrouver.

N a aNiMaTioNS...

L'onimotion est oussi o lo houteur

de nos espéronces. Et là encore les
128 bits de notre t>écone préférée
sont tous mis o contribution. Que

ce soient les mouvements de comé

ro d'une fluidité remorquoble ou
l'onimotion des joueurs réogissont

ou quort de tour, on ne peut
qu'être embollé por ce spectocle
en 60 imoges por seconde digne
d'une retronsmission télévisée. Lo

motion copture o dû fonctionner
jour et nuit chez VisuoI Concepts,
ovec quelques 1300 mouvements
de joueurs réels récupérés. Le jeu

Que ce soit le cooch, ou les rempioçonts sur les boncs de touche qui rèogissent
0 l'action qui se déroule sur le terrain, ou encore le public, qui crie, encourage,
insurte son équipe fovorite le cos échéant, en se levant et agitant les bros, tout
est foit pour que l'on s'y croie. Et <;a marche I Choque membre du public se meut
de moniére outonome et avec une grande diversité de mouvements. Bon, le
public est un peu «plot» si l'on regarde bien, mois il fait illusion tout de
même. Pour les terroins, les 29 stades de lo NBA sont modélisés avec pré

cision. Et pour une immersion totole, n'oublions
pas l'otmosphére sonore, les cris, la musique...

est ropide, sons soccode et très
rythmé.

l_E GaMERI-aV

Au niveou de lo jouobllité, je conti
nue Q considérer ce jeu comme une

réussite, même si les ovis divergent

ou sein de la rédoction. Il y o les
portisons du fun, qui opprécient
l'opproche focile et lo ropidité de
moTtrise des principoles com-

mondes, et les «techniciens», qui

regrettent que l'ordinoteur prenne
en chorge de trop nombreux poro-
mètres durent une portie, loissont
une possibil'ité d'oction effective ou

Et 3 F0INI5 SUPPLÉMENTAIRES POUR AtLANIA, 3 I
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CREainON DE JOUEURS

Alors Iq, autant dire qu'an s'est bien amusés. On en o créé des équipes de cos
tauds courts sur pottes et de gronds molgrlchons. Tout ou presque est paramé
trable : les fringues, la taille, le poids, les tatouages. Et le plus passionnant,
c'est la possibilité de choisir parmi 12 fociés différents, et de les remodeler
comme on le désire ! La morphologie o la carte I Cela permet de reproduire les
physionomies assez ressemblantes des copains, et c'est hyper-marrant.,.

bv*

rSfSïfeaad ?

?S, * f

^  i

LtH

Kï!««

joueur trop restreinte o leur goût. Je
suis du premier groupe, et mettroi
l'accent sur le foit que les novices
prendront en main le Jeu très aisé
ment, ce qui leur permettra de très
vite s'amuser en mode arcade, que
ce soit contre l'ordinateur ou contre

un pote (le jeu proposant un troi
sième mode où deux joueurs affron
tent la machine). Avoir du fun est

bien le principal intérêt d'un jeu,
non ? Et puis le mode «simulation»
devrait permettre aux plus tatillons
de retrouver une complexité d'action
accrue.

ai-L.EZ IHOR, UN

ai-L-GV-OOF* !

Quoi qu'il en soit, les joueurs évo
luent sur le terrain avec beaucoup
de réalisme dons le positionnement
et les réactions, et une utilisation

adéquate des boutons et du pod
analogique vous permettra de drib
bler, passer, courir ou avancer pru
demment selon les besoins. Voler la

balle à un adversaire sera peut-être
un peu trop ardu au début, et les

joueurs ne répondront pas toujours
à vos sollicitations (tirs ou passes
manqués), mais il s'agira plus sou
vent d'une certaine habileté à

I  v;

,  ̂

Le coach des Blazers veille et prodigue ses conseils avisés.

acquérir que d'erreurs d'interpréta
tion du programme.

UN saNs-FamrE ?

Soyons justes, nous avons pu
constater quelques bugs, qui font
tache dans une production de cette
qualité générale. Il est ainsi arrivé
qu'un joueur soit apparemment pris,
au moment d'une remise en jeu,
d'une violente envie d'uriner qui l'a
conduit à courir indéfiniment vers les

tribunes, ce qui a eu pour effet de
bloquer la partie et de faire monter
un peu plus la pression dons la

salle de tests déjà survoltée. Quant
à l'attitude des joueurs, elle nous a

paru parfois illogique lorsque cer
tains d'entre eux restaient en posi
tion de blocage face à l'adversaire
alors que la balle se trouvait dans
leur dos en notre possession. Mais
ces bugs apparaissant rarement
n'affectent en rien le plaisir du jeu.
NBA 2k reste donc, en définitive,

un véritable must.

Le Joker

Les fons de basket ont enfin un jeu
fait pour eux sur Dreamcast. NBA 2K
est un jeu superbe qui crève littéra

lement l'écran. Les actions s'enchaî

nent rapidement et la prise en main
est excellente. On aurait aimé avoir

un aspect simulation un peu plus
poussé, mois c'est un défaut bien

moindre en comparaison des nom
breuses qualités de la dernière

bombe de Sego.

Neo Alex

h V £ H ^

L'équipe des Lourds-allumettes contre les

West - All Stars
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Voilà, vous les avez choyés, entraî

nés, motivés, surmotivés, clopés...euh,
non, pardon, j'oubliais, ce dernier
aspect n'existe pos dons cette simu
lation (une corence o éviter pour NBA
2001 ? ). Et <;o y est, ils jouent, tan

tôt offensifs, tantôt défensifs grâce o

vos petits doigts habiles ! Ah, <;o foit
plaisir de les voir évoluer avec tont
de prestonce et réaliser de si beaux
coups (dont certains ne sont pos per
mis d'oilleurs, car les foutes sont

gérées elles aussi) et de si belles
feintes.

r^EvovoNs La SCENE au RaLENin
Les Bulls et les Blazers comme à la télé... et même mieux ! Le système de ralentis est vraiment très complet et vous per
mettra de revoir vos plus belles actions sous toutes les coutures. Les zooms, les placements de caméra, tout est paramé
trable et réalisé avec le plus grond soin. On regrette que la télévision numérique ne nous apporte pas encore de telles
possibilités dons la réalité...Mais admirez plutôt.

" Graphismes
D u

grand art. Les
décors somptueux, les prises
de vues porfoltes. Ce que Ion ottend
de notre Dreomcost, on nous le donne.

Que demander de plus ?

Animation
Bon,

on a remarqué

un seul petit cafouillage,
alors comme l'ensemble est excellent,

on ferme les yeux. Les mouvements de
caméra, l'animation des joueurs et des
spectateurs, tout cela est quasi-parfait.

20

L'atmosphère
sonore est vroiment fontos-

tique et très prenonte. Les musiques,
les rèoctions du public et les crisse
ments des semelles sur le porquet ;
tout y est I

Jouabilite
Ici.

la prise en main

est ropide pour le débutant,
mais certaines subtilités du maniement

nécessitent une pratique assez longue.
Pour d'autres, on ne maîtrise pas assez
l'action. Pas mal tout de même.

Intérêt

jeu est certaine-
ment ce qui se fait de mieux en
matière de Basket à l'heure actuelle

sur consoles. Mais quelques petits
bugs nous ont peinés. L'intérêt est tout
de même important.

Gn Conclusion
Voilà un jeu de sport collectif très prenant,
même pour le novice, et qui bénéficie de
plus d'une excellente réolisotion technique.
Sego montre Ici l'exemple o suivre o de nom
breux éditeurs de simulotions sportives.
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Sorti sur PlayStation en
1996, le premier Star
Gladiator prolongeait la
lignée des jeux de combat
en 3D sur cette console

après Toshinden, Tekken
et Total. Premier Jeu dans
l'histoire de Capcom à
être en 3D, il disposait
d'un esprit fun et d'une
maniabilité « capcomien-
ne « que l'on retrouvera
ensuite dans Street

Fighter Ex+Alpha. La
suite de cet excellent Jeu
vient Juste d'arriver à la
rédac en version nippone.
Nous nous sommes littéra

lement Jetés dessus
comme des morts de faim
Alex et moi. Le constat ?

Fun, très fun...

Impoli[Préparez vos pods, qo vo
I chauffer dans les chaumières

en cette fin d'année. Star Gladiator 2 nous

est parvenu juste avant le bouclage. Autant

vous dire tout de suite que ce fut un test tren
te minutes chrono. Néanmoins, nous avons

connu, Alex et moi, un grand plaisir à diriger
les combattants de Star Gladiator. Et ces gra

phismes I Et cette maniabilité ! Et cette ani
mation I Ah là là, quel bonheur I

capcoM, nroN

UNIVERS

iMRnravaaaa5L.EE...

Après une intro en 2D très « Street Fighter «
et indigne ou vu des dernières productions

sur cette console ce mois<i (Virtuo Striker,

Shodow Mon...), vous arrivez à l'écron-titre à

La prochaine fois, il faudra faire mieux que 14

Hit Combo !

imxo

/i
Capcom

beatem up

sauvegardes et minrjeux

dispo (Japon)

Une jolie esquive suivie d une ahaque dans le dos peut garantir une victoire

partir duquel vous choisissez le mode de jeu.
Vous avez à votre disposition : un mode
Arcade, un mode Versus, un mode Troining,
un mode Team Bottle et enfin un mode

Options. En bref, tout le parfait attirail du jeu
de boston. Lorsque vous lancez le premier
combat, ce qui soute immédiatement aux

yeux, c'est la beauté hallucinante des décors.
Détaillés et mis en valeur par de superbes

jeux de lumières, ils sont vraiment magni
fiques. Ils s'intègrent vraiment à l'ambiance

Spoce Opéra particulière de Star Gladiator ;

d'ailleurs, certains seraient dignes de figurer
dons les films de Georges Lucas. N'allez pas
croire pour autant que les personnages sont
mis de côté. En effet, même si la différence

avec le premier épisode n'est pas flagrante
ou premier abord, on se rend compte de
quelques améliorations après quelques

minutes de jeu. Le seul reproche que je leur
ferai concerne la décomposition de leurs mou

vements. Dons ce domaine, Street Alpha 3 lui
est supérieur.

UNE vÉRnraauE
MaRQUE DE FaaRIQUE

Ceux qui ont joué à Rival Schools, levez le
doigt. A des graphismes moches s'associait

une maniabilité sons faille. On peut donc dire
que Star Gladiator 2 : Nightmore of Bilstein
(les titres à rallonge sont oussi une spécialité

de Capcom) est le Rival Schools de la
Dreamcast, de beaux graphismes en pius.
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La MaNIÈRE
Sur son principe. Star Glodiotor 2
est sovont mélange de Rivol Schools
(pour la jouobilité et la vitesse) et
Killer Instinct (pour le système de f
combos). On ne souroit rêver

meilleurs inspiroteurs pour un jeu de
combot. Le résultat soute littérole-

ment oux yeux. Certoins le trouve

ront un peu bourrin, mois en foit, il
foudro constomment surveiller les

ottoques de son odversoire pour
plocer des furies meurtrières. Il vous
suffit de regorder ces quelques pho

tos pour se rendre compte de leur
efficocité. A noter que vous pouvez

les plocer outomotiquement (en
oppuyont sur lo gâchette gouche
du pod) ou monuellement (en com
binent deux boutons et en exécu

tent un orc de cercle).

0È
»?

Wl-lUtlUVi I tànt i^lahfaf's I

Eh oui, il y a bien 12 personnages de

PLUS QUE DANS LE PREMIER VOLET. BrAVO

Monsieur Capcom I

un

Non, ce n'est pas un ewok !

Tout qo pour vous dire que les hobi-
tués des jeux de l'éditeur joponois ne
seront oucunement dépoysés. En

effet, les coups que peuvent effectuer

les personnoges s'effectuent comme
dons un bon vieux Street Fighter, c'est-
à-dire quort de cercle plus coup de
poing, demi-cercle plus coup de point
et coetero, et coetero... Pour chopper

votre odversoire, vous oppuyez sur les
deux boutons de coup de poing et sur
L pour déclencher votre fotolité quond
votre jouge de furie comporte ou
moins un niveou. Il est quond même
dommoge que les 22 combottonts se
divisent en 11 personnoges plus ou

moins clonés. Molgré tout, Stor
Glodiotor 2 est un excellent jeu, bour

rin comme il fout et qui se démorque
de Soul Colibur. A essoyer de toute
urgence I

Sebo et Alex

LUMIERE
Si les grophismes de Stor Glodiotor
2 sont nettement inférieurs o ceux

d'un Soul Colibur, les effets visuels

sont spectoculoires. On o rorement

vu un tel déluge de couleurs et de
lumières dons un jeu de combot.

Que ce soit ovec les coups spécieux

ou les mégo-enchoTnements, on en

prend plein les rétines. On com
prend mieux que ce jeu soit sorti sur
Dreomcost et non sur PloyStotion.

Pour ceux qui se demonderoient si

ce deuxième épisode est meilleur
que le premier, je réponds por l'of-
firmotive. C'est un vroi régol, surtout
sur un grand écron l De toute

monière, Stor Glodiotor 2 s'inscrit

dons lo lignée d'un Rivol Schools

très beaux décors,

mois des personnages qui n'ont
pas tant évolué que qo. Les effets visuels
sont, par contre, extraordinaires. Alex trouve
que le jeu n'est pas beou, excepté ces fomeux
effets. Je suis moins exigeant que lui sur ce
point. Cependant, et c'est très clair, Soul Colibur
demeure de loin la référence en motiére de gra

phismes et enterre ce jeu de Capcom.

Animation
Bien

que lo décompo
sition des mouvements des

personnoges soit plutôt pouvre, il est o
noter qu'aucun rolentissement Intempestif
ne vient gêner le déroulement du combot.
De plus, les persos se déplocent ossez ropl-
dement. Les furies sont impressionnontes
pour lo plupart d'entre elles.

musiques ryth

ment porfoitement les combots
et les bruitoges sont bien rendus. Les digi-
tolisotions vocales des personnages corres
pondent Q l'attitude du guerrier que vous
maniez. En bref, une section son sympo-
thique et bien réolisée, mois qui n'otteint
pos toutefois les sommets vidéo-ludiques.

Jouabilite
Comme

d'hobitude, lo

jouobilité est digne de Copcom.
Instinctive et bien pensée, vous n'ourez
aucun problème pour lo moîtriser. Du pre
mier épisode en possont por Rivol Schools.
Copcom soit décidément intégrer une jouo
bilité 2D (lo meilleure, selon moi) o une

représentation en 3D. Du très bon trovoil.

Intérêt

que le jeu soit très
fun, il conserve toutefois un côté

beoucoup trop bourrin, même si celo fait por- :: 1
tie de son charme. En tout cos, avec 22 combat- ;
tants, vous avez de quai faire, et celo même si lo
moitié d'entre eux n'est qu'une pôle copie de la
première moitié. Il n'empêche que l'importance
moindre du côté technique des combots rebutero les
fans de VF3.

Gn Conclusion
En otteridont SNK vs Copcom et Street fighter 3 W Impoct (qui
ne devrolt plus beoucoup torder ô l'heure olà j'écris ces
lignes). Stor Glodiotor 2 combleto les fans du premier opus et
contentera tous ceux qui rêvent d'un jeu de boston bien bour

rin qui otteint sons problème son objectif ; costogner et se
morrer^ Cépèhdant les personnoges doubjorts font chuter ce
jeu dons 'so' quête cTune note élevée. Sur ce .dernier point.
Capcom ne s'est pos trop foulé.

89%
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Je commence à en avoir

assez de tester tous les

jeux de baston 2D de la
Dreamcast ! Quand il
s'agit de Street Fighter
Zéro 3 ou de Marvel Vs.

Capcom, pas de pro
blème. Mais quand il me
faut jouer à ime version
tronquée de King of
Fighters'98 (rebaptisée
injustement King of
Fighters'99 : Dream
Match) ou à un pitoyable
Jojo's Venture, je dis
NON î Malheureusement,

la cruauté de Vincent

n'ayant pas d'égale (de
même que la longueur
de sa pilosité), il me faut
risquer de perdre mon
nouveau paddle (j'avais
cassé le dernier sur

Marvel Vs.Capcom) pour
un test dans lequel je
risque ma santé men
tale.

iïchÊ.feijijgue
ej:teun .

Conceptel
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Sortie pre

Capcom

Beatëm up

à 2

sauvegardes et minrjeux

dispo. Japon)

Import
Vous en rêviez. Ils l'ont fait!

îQuei est l'Intérêt de possé

der lo console la plus puissante du marché

si on ne peut jouer à des jeux Moster
System dessus. Franchement I décidément,
Jojo's Venture est un titre pas banal. Il a
même fait l'unanimité au sein de la rédac

tion de Dreomzone (Ils se sont tous échap
pés de la salle de tests en moins de
temps qu'il n'en fout pour éternuerl).
Enfin, tout qo pour vous expliquer que je
me suis retrouvé bien seul devant mon

moniteur. Telle une âme en peine, j'ai
passé quelques heures sur Jojo's Venture,
un beot'em up reprenant l'univers déjanté
d'un célébré manga japonais

UN aFFREUX JOJO

Première constatation, les graphismes sont

si laids que même Sengoku Turb (une peti
te perle signée Nec) a l'air d'un chef-

d'oeuvre en comparaison. Les sprites des
personnages sont ridicules, peu charisma
tiques et mal animés. Les décors sont peu
détaillés, sans vie et sans Intérêt. Enfin,

les coups spéciaux, bien qu'amusants les
dix premières minutes, sont plutôt affli

geants. L'animation est hachée, disgra
cieuse et pourrait presque pousser ou sui

cide les joueurs les plus émotifs. Vous l'au
rez compris, on ne peut pas acheter Jojo's
Venture pour sa beauté technique (6

moins d'être atteint de folle passagère ou
d'être bourré I).

On sent bien l'inspiration qu'a eu le manga sur Ne vous eiez pas à cette photo, on ne va pas

LES programmeurs DE CaKOM. JOUER À 4 DANS CE "MERVEILLEUX" JEU DE BASTON.

J'ESPERE qu'il a APPRIS À SE RÉCEPTIONNER...
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DU RIDICULE
Ce que j'apprécie porticuliérement,
c'est la possibilité de pouvoir incar
ner des personnoges d'un ridicule o
foire posser El Tuco pour le Don Juon
des onnées 90 (les filles, cochez-vous

I). Le meilleur reste quond même le

mignon petit chien dont les oreilles
feroient posser celles de Jumbo pour

un modèle de réolisme. C'est

d'oilleurs mon personnoge préféré
(normol, j'oi toujours voulu ossister à

un combot opposent Bruce Lee o

Rintintin I). Les omoureux de mytho
logie seront rovis de retrouver un

mini-phénix (c'est tout ce qu'ils
ovoient en stock chez Copcom) bien
plus impressionnent que Ryu ou Ken

(enfin, presque!).

Rien de tel qu'un bouclieh humain pour se protéger efficacement.

UNS ERREUR QUI

SERRiir Fairai-E

Malgré lo présence d'un mode
Story susceptible d'intéresser les
fans du mongo, on s'ennuie ferme

lorsque l'on joue o Jojo's Venture
(mol, qo vo, je suis poyé pour le

foire I), Les coups spécioux s'ové-
rent peu nombreux et rien ne vient

susciter un quelconque intérêt pour
un jeu oussi loid que creux. Lo
meilleure chose o souhoiter, c'est

que Copcom juge son titre trop
joponois pour une conversion euro

péenne, Dons le cos controire, je
refileroi le test à Sebo en lui foi-

sont croire que c'est Street Fighter
III (c'est un peu gros, je sois, mois

il est du genre neuneu I). Ah, je
suis vroiment trop gentil I

Neo Alex

C'ESir DE La

DVNaiN/iiirE
L'ovontoge des titres Copcom, c'est
que les surprises sont rores. Comme
dons Marvel Vs. Copcom et Street
Fighter Zéro 3, les furies sont bien

présentes et s'ovèrent des plus

spectoculoires (bien que le terme
"originoles" soit plus opproprié).
C'est un véritoble délire visuel qui
envohit tout l'écron en vous loissont

complètement oveugle (personnelle
ment, j'ol plutôt été obligé d'empoi
gner mo molheureuse poubelle pour
ger... Enfin, je vous éporgne lo
suite) grâce à un jeu de couleurs du
meilleur goût (si vous êtes dolto-
niens I), L'ovontoge, c'est qu'elles

sont plutôt faciles o sortir. C'est tou
jours qo de gogné I

Graphismes

est bien loin de lo

mognificence d'un Street
Fighter Zéro 3. Les décors sont pauvres en '
détoils et les personnoges sont loids o pleu> ;
rer (ce qui était peut-être le but recherché ,
por Copcom). Mention spéciole pour les cou
leurs qui sont... «o chier I» Désolé d'être
oussi grossier, mois des fois, j'oi vraiment
envie de rebroncher mo PloyStotion.

Heureusement

que le délire des furies
compense un peu le rotoge complet
de l'onimotion, parce qu'on aurait vite
envie de retourner voir son vendeur

préféré pour lui foire avaler la boîte du

jeu. Copcom est tombé bien bas.

musiques sont...

Heu... Disons... étranges i Si
vous arrivez à apprécier rambionce
musicale de Jojo's Venture, c'est que

vous êtes bon pour l'achat de Blue
Stinger.

Jouabilite

Incontestablement

le point fort de ce beot'em oll

qui aurait eu sa place sur Moster
System (oui, je sois, je suis méchant I).
Les coups spéciaux sortent bien et on

o aucun mal à balancer les différentes

furies.

intérêt

retrouve lo mojori-

té des modes de jeu proposés
por lo version orcode, plus un mode Story et
un mode Trointng qui sero bien utile oux mal
heureux novices qui ouroient commis l'erreur
d'ocheter cette doube. Néanmoins, on en '

folt vite le tour (ce qui n'est pas un mol 1)

En Cbnclusion
Que dire ? Que Jojo's Venture est le plus
mouvois jeu de boston de lo Dreomcost.
qu'il est aussi le plus loid ? Le mieux est
encore de vous conseiller l'ochot d'un outre

beot'em up (vous verrez, votre portefeuille
vous remerctero !).
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Capcom ne se
lasse décidément

pas de ressortir
ses shoot'em up en
2D sur les der

nières consoles du

marché. Après l'ex
cellent 1945 Part

II sur PlayStation,
c'est au tour de

Gigawing de
débarquer sur
console. Dommage
que les célèbres
développeurs japo
nais aient décidé

de le sortir sur

Dreamcast, la

machine n'avait

pas besoin de cette
ultime preuve de
mauvais goût.

Import

«

Nb de, J

in-

à E

sauvegades et minrjojx

I  Pu"u PuriT^riTi

Ne croyez pas que je

; déteste ce jeu, mois je

pense sincèrement qu'il aurait dû sortir
sur PioyStotion et non sur lo Dreamcast.
Mois, vous connaissez Copcom, dès qu'il
s'agit de recycler ses vieux titres, ils ne

sont jomois les derniers (comme un cer

tain Dungeons & Dragons Collection sur
Soturn, ou les nombreux Copcom

Générations sur PlayStation).
Malheureusement, ce qui pouvait à la
rigueur passer sur une console 32-bit est
difficile à ovoler sur une machine aussi

puissante. Si en plus on tient compte du
prix de vente d'un soft sur cette console
(environ 379 frs), on se dit que l'addition
est un peu corsée pour un vulgaire titre

en 2D. Pourtant les shoot'em up de ce

type sont généralement les meilleurs (il
suffit de regarder Radiant Silvergun sur
Saturn et Raystorm sur PlayStation pour

s'en convaincre) puisqu'ils proposent
générolement une action soutenue et

spectaculaire.

UN iDÉI_UCâ£ DE
SPRIirES

Les premières parties de Gigawing lais
sent pour ie moins songeur. Les gra

phismes paraissent grossiers, l'animation
ralentit à chaque fois qu'une avalanche
d'ennemis déferle à l'écran et les conti

nues infinis gâchent complètement l'inté

rêt du jeu. Cependant, force est de recon
naître qu'une fois lancé au coeur de l'ac
tion, on prend un certain plaisir à latter

de l'extraterrestre. Les effets spéciaux
sont des plus sympathiques et rappellent
beaucoup ceux d'un Marvel Vs. Capcom
(les couleurs sont presque aussi rin
gardes I). La prise est à la partée de
tous les joueurs, du novice ou pro du
poddle. La possibilité de jouer à deux

apporte un petit plus indéniable à un
titre qui en a bien besoin pour rehausser

Les boss, comme d'habitude, subissent plusieurs trans

formations AVANT d'exploser TELLE UNE GROSSE MER...

dispo (Japon)

Certains sont assez agréables. Au moins, vous n'aurez pas tout perdu !
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SONir GROS...
Un shoot'em up sans boss énormes,
c'est comme une tortine de Nutello sons

Nutello, qo n'o pos de soveur !
Gigowing ne faillit pos o lo règle en

proposent des monstres ou robots
gigontesques copobles de roser un
pogs en moins de temps qu'il n'en fout
pour le dire. Soyez prudent cor ils ne

sont pos seulement résistonts, ils ont
sont oussi équipés de mego-royons-de
lo mort qui tue (comprenez por-là qu'à

côté de leurs tirs, vous ressemblerez o

un miséroble insecte I). Pourtont, ils ne

sont pos invincibles. Chocun d'entre eux

peut être voincu ropidement, pour peu
que vous mettiez en ploce une strotégie

odoptée. A vous de jouer !

une durée de vie déjà fort

défaillante.

CaPCOM OR

Noir caRCOM ?

En fait, le seul Intérêt d'un jeu de

ce type, qui a pour principal défaut

de n'être qu'une vulgaire canver-
sion d'une borne d'arcade, c'est de

vous foire économiser de l'argent.
Imaginez le nombre de pièces de
10 francs que certains d'entre vous
pourraient dépenser dans une salle

d'arcade pour jouer à Gigowing.
Mois cela ne suffit pas, surtout sur

une console où l'on peut trouver
des chefs-d'oeuvre comme Soul

Colibur, Street Fighter Zéro 3,
Reody 2 Rumble, ou Sonic
Adventure. Je doute que Gigowing
puisse un jour débarquer en
France, et ce n'est pas forcément
un mol (souf pour les froppo-
dingues de lo gôchette I).

Neo Alex

Voilà un niveau qui rappellera sûrement

DES SOUVENIRS À CEUX QUI ONT JOUÉ À

Dragon Spirit sur PC Engine.

Â

VRaiMGNir

DU CaPCOM i
Pour personnoliser ses shoot'em up.
Copcom propose toujours le choix
entre plusieurs pilotes possèdent
chocun son propre opporeil. Ce
choix peut s'ovérer cruciol puisque
lo moniobilité et lo puissonce de

feu vorient en fonction de l'oppo-
reil. Et puis, ou moins, celo vous
donnero l'occosion de refoire le jeu
plusieurs fois (ovec une durée de
vie aussi courte, ce n'est pos un mol I).

A signoler : les différents voisseoux
possèdent tous un tir spéciol ultro-

puissont copoble de détruire plu

sieurs escodrilles en une seule fois.

Ces tirs donnent lieu o un déluge

pyrotechnique qui roppellero le 14
juillet aux omoureux de feux d'orti-

fices.

Heureusement

pour Copcom, les effets
visuels sont impressionnants et certoins
(Jécors s'avèrent ossez poétiques.
Autrement, Gigowing porolt bien fade pour
un shoot'em up, surtout si on le compare à
des titres comme Radient Silvergun, R-Tgpe
Delta ou Thunderforce V. Copcom est vrai
ment tombé dons la facilité I

Animation
C'est

rapide, (;a péte
de portout, le nombre de

sprites à l'écron est proprement
incroyable et... Les rolentissements sont
légion I J'oîmerois dire à Monsieur Copcom
que réussir une conversion porfoite d'un jeu
d'orcode, c'est bien, mois éliminer les ralen

tissements, c'est mieux I Une leqon à médi

ter pour votre prochaine conversion.

Les

bruitages sont
plutôt percutants et occompo-
gnent porfoitement une action Incessonte.
En ce qui concerne les musiques, ne vous
attendez pas à de fontostiques symphonies :!
dignes d'une Yoko Konno (Mocross +,
Escoflowne, Broin Powerd...) des grands
jours. Enfin, on o pos toujours ce que l'on veut !

Jouabilité
L a

prise en main

est des plus ropides puisque
deux boutons suffisent à maîtriser son

opporeil et 0 terminer le jeu en 15 minutes
montre en main (bravo Monsieur Copcom I).

Intérêt

Gigowing
est l'exemple type de
l'omoque du siècle avec sa durée de
vie dèpassont laborieusement les quinze
secondes, ses grophismes plus proche
d'une Super Nintendo que d'une Dreomcos^
et ses ralentissements qui feraient passer
une 2 CV pour une Ferrori.

Gn Conclusion
Plutôt sympo à deux, Gigowing pêche vroi-
ment par une durée de vie trop courte et
une réalisation qui pourra sembler complè
tement obsolète pour une mochine aussi
puissante que la Dreamcast. Â réserver aux
fans indécrottables de shoot'em up.
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Sortie or dispo (Japon)

Ces Japonais ne ces
seront jamais de
m'étonner... Alors

que nous attendons
tous des Jeux qui en
mettent plein la vue,
qui nous fassent
rêver toute la nuit,

bref, qui nous chan
gent notre vision
vidéoludique à tout
Jamais, la Sonic
Team se la Joue nos
talgique en nous pro
posant un style de
soft tout droit sorti
de notre bonne vieille

Master System.
Ressortez votre cer

veau mis de côté

depuis Soulcalibur
car Chu Chu Rocket

est bien un Jeu de
réflexion...

H fm-

Des soubis au gabde-à-vous ? On aura tout vu...

J'aurai dû me méfier lorsque Vincent m'a
confié avec un petit sourire en coin le
«privilège» de tester ce nouveau jeu... Il
poroit que c'est vochement bien II « C'est
tout en Joponois, mois t'inquiète pos, on
vo voir qo ensemble...». Résultot; lo

console et nos neurones ont fumé de

concert; lo console cor on ne s'est pos
méfié de l'outhenticité du tronsfo, nos

neurones cor on o rien compris pendont
10 minutes ou principe du Jeu.

eir BouDaiivj,

L.a L-UMièRe Fuir
Comment vous expliquer le but de monié-

re cloire et précise?...Bon, imoginez une
sorte de domier sur lequel se bollode
une horde de souris lobotomisées mor-

chont tout droit comme les fomeux lem-

mings. L'objectif est de les foire toutes

entrer dons lo(les) souriciére(s) soines et

souves. Pour celo vous ovez o votre dis

position des coses fléchées qui doivent

être posées de moniére judicieuse pour

détourner de leur chemin ces stupides

souris. Mois tout n'est pos oussi simple
quond on est une petite souris sons
défense! En effet, il fout vous méfier des

différents pièges que représentent les

chots, les cloisons et les topetteslli Les

premiers niveoux sont très fociles, mois
celo se corse ossez ropidement. Le prin
cipe étont mointenont ossimilé, voyons
les différentes options que nous propose
lo Sonic Teom; le mode puzzle présente
une série de vingt cinq tobleoux en nor-
mol, originol et downlood (niveoux télé-
chorgeobles vio Internet); le stoge chol-

1

Un superbe rond apparaît quand vos souris se

FONT croquer PAR UN GREFFIER.

i\ *>jru

I

Les programmeurs nous confirment que nous sommes bien sur Dreamcast, au cas où nous aurions douté.
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J'AI PU CONSTRUIRE MON PROPRE TABLEAU

AVEC LE MODE EdIT. La VIE VAUT D'ÊTRE

VÉCUE...

lenge reprend le principe du puzzle
avec 25 autres niveaux jauables à
deux en coopération; le mode bott-
le team vous place par équipe de
deux contre deux; le mode four

players bottle vous permet de
régler vos différents entre quatre
omis (c'est le moment de convertir

trois jolies filles ou Jeu vidéo les
gors !!!); le puzzle édit où, comme
son nom l'indique, vous pouvez
libérer votre délire créotif o volonté;

et enfin, le Network où vous mettez

lo potée Q un outre gors ou bout
de lo plonéte, et ce jusqu'à quotre
(et non pos jusqu'à 6 milliords
comme un certoin slogon oime à le

Et une pub gratuite, une !

répéter).

eir ua RéaL-isainoN
□aN5 iromr ca •?!

Ben, elle est très bien pour une
Megodrive, mois pour une
DreomCost, c'est plutôt moyen, et
ço vire fronchement ou foutoge de
gu... Quont oux musiques elles sont
ropidement soOlontes. Si vous
rojoutez à celo tous les menus en

joponois où on ne comprend rien
de rien, c'est pos ottroyont tout qo.
Mois j'ovoue tout de même mettre
bien omusé à résoudre ces diffé
rents cosse-tête seul, et surtout à
quotre où j'oi bien gueulé contre
ces sotonées souris qui s'entêtent à
oller n'importe où... Mois de là à
l'ocheter, fout pos pousser non
plus.

Emmonuel

Chu-chu Rocket vous propose de vous bostonner jusqu'à quotre pour plonquer vos petites souris si stupides.
En 4 ployers bottle, chocun des concurrents possède une souricière de so propre couleur; à vous de vous
débrouiller pour poser les flèches ovec intelligence et sodisme cor il fout constomment surveiller votre coto,
mois oussi celui des odversoires. A quotre, on s'éclote II

mil.

«
I

e

Graphismes
couleurs sont loin
d'être disaétes, les souris sont
mignonnes, mois c'est peu pour 'impression
ner les foules. Je ne aois pos qu'ils vont le
mettre dons une démo, ou alors pour rire.

Animation
Une

note ici n'o pos
grand intérêt tont l'onimo-

tion est loin d'être importante. Enfin, je
peux toujours vous dire qu'il n'y a pas de
rolentissement (encore heureux I).

Les

musiques sont
rapidement gonflantes, et les
bruitoges complètement ridicules.

Jouabilite
Elle est super

simple : vous dépiocez le cur
seur avec le stick et posez vos flèches

avec un bouton. L annule le coup et R accé
lère vos souris. Pos trop dur, quoi...

Intérêt
Les

chollenges
solo vous feront pas mol cogiter
et à quatre les parties sont fendor. Mois
tenez compte tout de même du joponois
incompréhensible pour lo pluport. et surtout
du prix de l'import.

Gn Conclusion
Si vous êtes un moiode des jeux de réflexion, ce
titre vous ploiro certoinement pour deux ou trois
soirées. Les différents niveaux occomplis vous ne
reviendrez pos dessus, sauf pour vous éclater 6
quotre. Vu le prix de l'import et le {oponois ,
r^otpnt, réfléchissez bien ovont de l'ocheter. .

70%
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Le basket fait son

entrée sur la

Dreamcast par la
grande porte. NBA
Showtime n'a qu'un
seul objectif : faire
vibrer. A mille lieues

d'une simulation,

tout ce qui pouvait
empêcher, ralentir
ou diminuer votre

passion pour le bal
lon orange a été
supprimé. Il reste
un jeu fun, très
arcade, qui ne
mégote pas sur les
moyens pour

atteindre son but:

vous faire plaisir, et
c'est une réussite.

^"Sortie prévue Q

L'ARBffRE A l'air D'UM NAIN Â COTÉ 0£S lOOEURS. ON NE LE VOIT QUE PENDANT L'ENGAGEMENT. ÂPRES ON l'EMIEND.

ICeux qui veulent une simula
tion de bosket pure et dureImport ufsje Fi_uianre

qui sont attentifs aux moindres détails qui
peuvent renfoiœr l'impression réaliste dans
les parties. Nba Showtime n'est pas paur
vous. Cest de l'ortode sans conœssion qui

respecte les règles du basket mois ne s'at
tache pas ô coller à la réalité dans la mesu
re où cela renforce l'amusement. Vous retrou

vez toutes les équipes américaines de la
désormais fameuse NBA. Des Chicago Bulls
aux Los Angeles Lokers en passant par les
Spurs de San Antonio. Vous pourrez recon
naître chacune des stars qui évoluent en
championnat. Même si les textures ne sont

pas parfaites par rapport au NBA 2k. elles
suffisent à notre plaisir. Ce <)ui ne veut pas

dire non plus que les détaib ne sont pas là.
La modélisation des bosketteurs respecte les

caractéristiques propres à leur personnalité et
aux couleurs de leur équipe. L'environnement,
le public et le parquet sur les<)uels ils se
débattent ont bénéficié des malleurs traite

ments.

6xefvîî=*i_aiRe

Au niveau de la fluidité, c'est impeccable. La
rapidité du jeu est impressiannante et il n'y a
pas le moindre ralentissement 6 noter qui
vient perturber le déroulement des matchs.
Aucun bug à l'harizan n'est à signaler. Parfois
les octions sont si rapides qu'il est difficile de
s'y retrouver sur le terrain. Mois d'un autre
côté c'est ce qui fait la force du titre. Pas de
temps mort (ce qui est paradoxal pour du
Basket) du fun, rien que du fun. Les actions
sont superbes et on assiste à des envolées
fabuleuses. Il n'y a qu'un seul mode, c'est le
chompionnot que vous devez remporter o tout

prix. Vous ne pourrez jamais être plus de
quatre à disputer des parties endiablées et
c'est le petit défaut. Même si le but n'était
clairement pas le réalisme la Dreamcast est
suffisamment puissante pour outoriser un

nombre de personnages plus important à
l'écran sons pour outont ralentir l'ensemble.

'i:

y

MidLuay

sport

pu

dispo U.5

L'INTEBEACE est SUfERBE ET C'ET L'OOASKIN DE VOIR LES LOGOS DE CHAQUE ÈQOTE EN GROS PLAN.
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Le reploy est un élément phare du
jeu juste ossez long pour ovoir un

gros pion des différentes octions et
pour mieux opprécler les textures des

personnoges. C'est lo console qui
sélectionne les rolentis et ceux-ci

viennent s'intercoler en plein milieu
des parties que vous êtes en troin
de mener. Mois lorsque votre bollon
est en feu, le reploy ne le prend pos
en compte. Dommoge.

a QuairRs cssir

MIEUX QU'à DEUX
Le mode deux joueurs présente oussi
quelques foilles. Si vous jouez à deux
l'un contre l'outre le joueur contrôlé por
lo console est un peu trop zélé. Il orri-
ve très souvent que ce soit lui qui
morque le plus de poniers ovec une dif
férence non négligeoble ce qui o le
don d'énerver ce cher néo Alex (il fol-

loit bien qu'il trouve une excuse ) o
so déchorge, c'est vroi que c'est
horripilont. Sons oucune hésitotion
le mode quotre joueurs est le plus
ottiront et le plus morront et foit

de ce titre un des meilleurs jeux de
bosket orcode sur console : il

devroit rovir les oficionodos du

ponier.

tm

tàék
B

El Tuco toutes les EQUIPES SONT REPRÉSENTÉES.

l-l6IHir MV

Lorsque vous orrivez o morquer trois
poniers de suite, le bollon s'enflom-

me en même temps que le public.
Une moniére de frimer ouprés de vos
odversoires. Surtout lorsque vous
jouez o plusieurs, le foit que le cer-
ceou soit couronné d'un feu ordent o

le don d'énerver, ce qui prouve l'in
aptitude odverse o mettre fin à une

série qui peut durer longtemps.

jeu est vraiment

très beau et même si les tex

tures ne sont pas toujours parfaites, lo

modélisotion des personnages est très plai
sante. Les effets de lumières sont ossez

réussis et se marient bien avec l'environne

ment.

Animation
Même

si lo décomposi
tion des personnoges est

moins bonne que dons N6A 2k, elle est lar
gement comblée par une rapidité et une flui
dité parfaites. Sons bugs ni ralentissements
une onimotion qui frôle la perfection.

Les

sons ont vroiment

beaucoup de pêche et sont en
parfaite adéquation ovec tes différentes
phases de jeu. Un plaisir renforcé lorsque le
ballon est en feu où les bruitoges sont
sonores et crépitent dons tous les sens.

Jouabilite

prise en main ne

pose véritablement pas de
problème et le pod onologique ou la

croix muitidirectionnelle remplissent porfoi-
tement leurs fonctions.

Intérêt

qu'il n'y oit que le
mode chompionnot pour jouer
tout seul, les autres modes à plusieurs sontii
suffisoment fun pour rendre ce titre înfotl- ■

gable sur sa durée de vie. Tant que vous
aurez des potes, Nbo Showtime ne vous
décevro pas.

Gn Conclusion
Ceux qui n'ont comme seul objectif l'amusement
iorsqu'Ils jouent à un jeu de bosket et qui ne
sont pos très friands d'un grand réalisme
seront servis por Nbo Showtime. Et à plusieurs
le plaisir est décuplé et promet d'occuper vos
longues soirées d'hiver entre copoins.

90%
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Oh génial, mon
premier test
import ! Faites-
moi donc un

peu voir ce
Space Griffon.
Ouh la, mais
dis donc

Vincent, c'est

une blague ? Le
bizutage (un
peu en retard) ?
La version bêta ̂

Ah bon, c'est la

version japonai
se définitive ^
Naan, c'est pas
possible ? Oh
le massacre...

Bon, ben allons-

y- Pfffff-

Doom~ik6

WVM. ^

WPurtf

^Sorte,(jféy.

ImportjPfemière constatation. Il y o
des images de synthèse dans

l'intfo. Enfin, ne nous emballons pas car elles
se résument à un grand vaisseau spatial que
Ion voit pendant trois secondes. Il fallait
quand même le signaler. Suite de Space
Griffon VF-9 sur PlayStation, Space Griffon
est une sorte de Quoke-like, excepté que
vous êtes oux commandes d'un Mecho, robot

géant fort prisé par nos omis nippons. Si vous

avez eu une Soturn, vous avez sûrement joué
6 Robotico, dont le système de jeu était iden
tique. Jeu sympathique ou premier abord, il
péchait par une absence totale de sauve
gardes, ce qui ruinait totalement l'intérêt.

i-a Dauae

iisinrERSiDÉRai-E
Vous êtes Jim Vilington, membre d'une
escouade de six soldats tous à bord de

L'effet de profondeur est mal fichu : un simple

FOND NOIR. Le moteur d'affichage est-il si faible ?

Un des rares ennemis qui vous bahra la route

(du moins dans le premier niveau).

boîtes de conserve pesant plusieurs tonnes.
Lorsque vous arrivez sur les lieux de votre mis
sion, vous avez droit o un briefing qui, bien
évidemment, est donné en Japonais. On ne
comprend donc rien. Remorquez, cela a peu
d'importance vu que ce genre de jeu repose
sur un principe bien connu : tuer tout le

monde et collecter des ormes de plus en plus
puissantes tout en trouvant des clés pour
continuer votre progression. Dons des couloirs

sombres, vides et sons grande différence gra
phique, vous errez o la recherche d'objets en
tous genres. De temps en temps, des indica
tions vous sont données par vos coéquipiers.
Bien sûr, ils vous cousent en jop et vous ne
captez rien, foute de textes o l'écran. C'est

quand même fort dérangeant cor vous passez
ainsi à côté d'indices importants pour la suite
de i'oventure. Ah si, je viens d'apercevoir du

texte. Et en ongiois en plus ! Ah zut, c'est seu-

Cet ennemi cassera quelque peu la monotonie (juste deux secondes I). En effet, cet adversaire orga

nique SUCCÈDE À DES ROBOTS.
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VOTRE PARTENAIRE : CROISEMENT ENTRE DBZ

ET AlCOR.

Les explosions sont ridicules. Est-on vraiment sur une 128 bits ? Votre bouclier vous sera bien utile.

Monotonie, somnolence, c'est l'effet Space Griffon.

lement pour votre inventaire et ies
objets que vous trouvez. Donc, je conti

nue Q errer dons ies couloirs.

L.E5 MÉGa DÉFauirs
Quel foux jeu I Les ennemis se comp

tent sur les doigts d'une seule main ;

les décors sont plots et vides. De plus,
vous ne pouvez voir que ce qui vous

entoure de prés. En effet, ou loin, une
sorte de brouillard noir coche le décor.

Volonté délibérée des progrommeurs
ou tentotive de cocher un clipping qui

ne posse molheureusement pos inaper

çu ? Pourtont, il n'y o pos grond chose
à onimer. Il n'y o qu'une seule vue dis

ponible (de l'intérieur de votre robot).

Les rores odversoires présents sont

moches et oisés à obottre.

Heureusement que vos munitions ne

sont pos illimitées ; celo rehousse un
peu l'intérêt (si peu I). Quont oux
items, c'est l'hôpitol qui se fout de lo
chorité : cinq types d'ormes, un bou
clier, des rechorges en tout genre et
des clés ; voilà, c'est tout I

Fronchement, ço ne vout pos tripette.

Pour le plan, vous ne trouvez pas qu'ils ont

POMPÉ SUR Métal Gear ?

Quond je regorde le dos de lo boîte
du CD, il n'y o pos d'imoges du jeu. Por

contre, vous trouvez des imoges de des
sin onimé présentent des jeunes filles
dons des postures intéressontes : est-ce
là l'intérêt du jeu ? Terminer un niveou

pour ovoir ce genre de récompense ?
Fronchement, je ne sois pos, j'oi loissé
tomber bien ovont.

En bref, un titre inintéressont et moi

réolisé qui, heureusement, sero destiné
ou seul morché joponois. Avec des jeux
comme ço, comment voulez-vous que lo
Dreomcost concurrence véritoblement lo

future Ploy 2 ?
Sebo

Et VOILÀ LE HÉROS ; ALORS, HEUREUX ?

< Jtft/ff/t

^  fttti.if.

Graphismes
Les

couloirs, moches,

se ressemblent tous. Le design
des Mechos et des ennemis est fronchement

indigne d'une Dreomcost. Une N64, voire'
une Ploy s'en tireroit mieux. Robotico, ou
moins, tiroit son épingle du jeu. Une obomi-
notion, seulement bottue por Godzillo.

Animation

seul point fort
du jeu. Elle est fluide et por-

:  foitement odoptée à lo démorche de
votre robot selon que vous vous déplacez en
mode gorde ou non. Quelques infimes rolen-
tissements ne ternissent cependant pos
dovontoge le tobleou. Un moteur 3D somme
toute efficoce.

Pos

grono cnose à

signoier. Les voix sont correctes,
sons plus. Quond oux bruitoges,
cotostrophiques, ils confortent le je
so médiocrité.

Jouabilite
Difficile

de foire tirer ses

ormes lotéroles duront les pre
mières porties, même lorsque vous possez
en mode combot. Avec un peu d'entroîne-
meM, on y arrive toutefois. Sinon, il n'y o
rien d'onormol à signaler. Vous jouez ovec
i'onologique et lo croix vous sert à bouger
lo tête. Quont à lo visée, elle est semi-outo-

motlque.

Intérêt
Lossont

très ropidement,
Spoce Griffon n'est pos loin de ser
vir de somnifère. On s'ennuie ferme, fou

d'ennemis, et l'on tourne ropidement t
rond.

Gn Conclusion
Un clone (roté. esMI encore besoin de le préciser ?)
de Robotico et de Kileok the 8lood. Les déve

loppeurs de Ponther Softwore ont complètement
foiré leur jeu. Les ioponots opprèderont sons
doute; tant mieux pour eux. Qu'ils !e gardent, ce

Spoce Griffon I Plus jomois ̂ o. por pitié I

Vous POUVEZ LEVER LA TÊTE (SUPER 1).
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La s a g a des
Langrisser, bien
connue des pos
sesseurs de Saturn

(et de PlayStation
grâce à Langrisser
Collection), fait
son apparition sur
Dreamcast.

Monument des

Tactical-RPG,

Langrisser n'avait
rien à envier aux

Shining Force réa
lisé s par
Ma ître S e g a .
Malheureusement,

je suis au regret de
vous annoncer

que Langrisser
Millenium est une

belle m... indigne
ET de la console

ET de la licence.

Import Jeu fort ottendu par la com
munauté Dreomcostienne

avide de RPG sauce Nippon, Langrisser
Millenium était très alléchant. En attendant

un hypothétique Shining Force Dreamcast, je

m'apprêtais à tester ce Langrisser lorsqu'Alex,

le regard vitreux et les cheveux en furie paur
cause d'overdose d'Iss Pro 98 (il comprendra),

m'attrappo por la manche de mon pull et me
susurra à l'oreille : « c'est une daube infâme ».

Néanmoins, je fis - temporairement - abstrac
tion de cette remarque, histaire de garder
l'esprit clair et objectif. Seulement, après

quelques minutes de jeu à peine, la perti
nente observatian de mon compatriote me
revint 6 l'esprit et je m'esclomoi bien fort : «

que c'est nul ! «

Mais POURQUOI

iramr de HaiNG ?

Je parle, je parle (en fait, j'écris mais bon...),

mois je torde dans mes explications. Qu'à
cela ne tienne, les voici. Après une courte
intro de qualité moyenne, on sent déjà que

l'on s'apprête à vivre quelque chose de ter
rible. Vous avez le choix entre six person
nages de départ. Chacun d'entre eux est un

suzerain. Bien sûr, les dialogues et les textes
sont entièrement en japonais. A la rigueur,

pour un jeu d'import, c'est normal ; mais,
même dans Space Griffon, il y avait des

textes en anglais. Je choisis donc mon ban-

homme et là, stupeur I J'erre sur une carte en
relief sur laquelle se dressent mon chôteau et
ceux de mes adversaires. Bien sûr, mon per
sonnage n'est absolument pas représenté. Il
y a juste un curseur en forme de main qui

vous sert à sélectionner un château. Bon, je

clique sur quelques-uns et après de nom
breuses manipulations hasardeuses, je réussis
à sélectionner des partenaires de combat et
de nouvelles ormes. Allez, hop, je déclenche
un combat contre un autre seigneur, histoire
de rompre la lassitude qui commenrfoit à
m'étreindre. Une croix, censée représenter ma
troupe (quelle originalité I), se déplace len
tement sur le château sélectionné.

ua COURSE

DE irORirUES

A la carte précédemment citée succède une

V V/ÎÂ h

•^4 7 7-in-y

b-t*. 6

Un de vos possibles alliés.

Masaya

tacticahRPG

dispo Japon

Vous NE POUVEZ PAS VOUS EN RENDRE COMPTE, MAIS L'ANIMATION EST DIGNE DE CELLE D'UN RAT CREVÉ.
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Un intro certes moyenne, mais qui a le

MÉRITE d'Être en images de synthèse.

Une ahaque magique se prépare.

ville en 3D mol modéllsée. Je lance l'ot-

toque et je reste bouche bée, le podd-

le glissant ientement de mes mains
pour tomber sur la moquette avec un
bruit sourd et mou. Mon Dieu, queile

horreur I C'est lent o mourir. Je n'oi

jomois vu une telle lenteur dons un Jeu

; et en plus, mon personnoge couroit I

Au foit. Je ne peux pos prendre le
contrôle de mes partenaires. Super idée I
De temps en temps, vous déclenchez un
pouvoir mogique grophiquement indi

geste et de toute fo(;on inutile. Les
guerriers froppent évidemment sons
conviction. Les visoges des beiligéronts
sont exempts d'onimotion et ies sons
sont des pollutions ouditives. Au finol,

nous voici donc en présence d'un soft

pitoyoble auquel Je ne donneroi même
pos le titre de Jeu. L'import en ce mois

de décembre se porte bien moi. Allons,
n'y pensons plus et rêvons à Shen

Mue.

Sebo

Le héros tombe en adoration devant une

TELLE MÉDIOCRITÉ.

n

Le Sephiroth du pauvre !

»

ëh

(^1, OiAi r>a>

/.'/ -xi-ïfilCWc.ttrS. H

L'un des six châtelains disponibles.

Lors des combats, vous pouvez choisir plu

sieurs tactiques qui, de toute FA(;0N, se

RÉVÉLERONT FOIREUSES, VU LA QUALITÉ DU lEU.

Graphismes

les écrans

fixes présentant les person-
noges, le jeu se révélé assez moche. Les
héros ont un visoge figé et lo modéiisotion :
est sempiterneliement bâclée. C'est creux et
sons soveur.

Animation

personne

sont roides comme des

,  piquets et leur vitesse de déplacement
^est ègole o celle d'une tortue constipée.
Etant donné que les décors possèdent peu
d'animation propre, c'est une honte. Le seul
moment où l'onimotion se montre véloce,

c'est lorsque vous appuyez sur Â pour foire
disparaître les écrans de dialogue.

Une

musique type de
Tocticol-RPG, mois qui se révélé ^
quelconque et qui s'oublie rapidement. Les
bruitages sont insipides. Au fait, quels bruh
tages ?

Ti

Jouabilite

lenteur désespé
rante des protogonistes ne

', focilite pas le jeu et le fait que tous les
àlles^és soient en joponois vous poralysero
«durant la phase de recherche. La prise en
«'^moin est donc à l'imoge du jeu : une fumis

terie (sauf, évidemment, pour ceux qui por
tent joponois).

hteret
Aucun

intérêt pour le
Européens que nous sommes. De
l'outre côté du Pocifique, un peu plus. Quoi
qu'il en soit, durée de vie estimée ovont ;
oppui sur le bouton power : cinq minutes
grond maximum.

Gn Conclusion
Que voulez-vous que je vous dise de plus ? Le
mouvais temps, un mouvois jeu, un peu de fièvre
en cette période bien fraîche ; il ne manque rien
pour posser une mouvolse journée. Abomination
ludique, Longrisser Millenium foit portie des cinq
jeux les plus pourris sur Dreomcost.



TIPS
Introduction —

DfeamzDné

Je commence à comprendre l'état d'esprit des
autres membres de Dreamzene. Ca vanne sec

et ça règle des comptes (en rigolant] dans
tous les sens. Même El Tuce se met à vanner

Tout ça peur dire qu'en se marre bien. Méfiez-
vous, les gars, moi aussi, l'écrirai des textes à
forte odeur de vitriol. A part ça, voici quelques
tlps forts sympathiques. Je vous présente les
tins sur une console brûlante (qui a dit que je
n'avais pas de culture cinémategrapbique
pouvant être utilisée à bon escient PI...
(PS : envoyez vos tins ; ils pourront être
publiés)

Seba

King of Fighters -
Dream Matchl999
[99/iap]

Pour enlever le mot Pause pendant l'écran de pause, appuyez
simultanément sur X et Y.

Pour changer les vêtements de votre combanant : à l'écran de
sélection des personnages, positionnez le curseur sur le perso
que vous voulez. Maintenez appuyé le bouton Start et pressez
soit A, B, Y ou X pour avoir un costume différent. Attention, cer
tains personnages ne disposent pas d'autres costumes.

Pour se faire aider durant le combat : quand vous choisissez
l'ordre d'apparition de vos combattants, appuyez sur B et main
tenez-le. Si les combattants sourient ou restent comme ils sont,
c'est bon. Durant le round, appuyez sur X, Y et A quand vous
êtes sonné et vos camarades viendront vous prêter main-forte.

Zombie Revenge
C99/Jnl

Nouveau vêtement : choisissez votre person
nage, maintenez appuyé le bouton Start et
pressez X, Y, ou B pour commencer le jeu
avec une apparence différente.

Mode Cbeat: jouez ou mini-jeu sur votre
VMU pour débloquer le mode Cheat dans
l'Original Mode. Vous y trouverez les vies
infinies, le choix du niveau, les continues
infinis et le temps infini.

WWF Attitude
[99/eurel

Bonus en mode carrière : gagnez les cham
pionnats suivants et les événements en Pay-
Per-View avec n'importe quel catcheur pour
débloquer les bonus correspondants

Titre européen :Jeff Traîner, objets supplé
mentaires dans le mode " Créer catcheur ",
mode Squeak.

Titre intercontinental : mode Grosse Tête,
objets supplémentaires dans le mode "
Créer catcheur ".

KingOftbeRing: Kurrgan, Taka Michinoku
RoyaiRumbiO: Jerry Lav/ler, Paul Bearer
SummerSiam: Sgt.Slaughter, Shawn
Michaels

Titre des super-lourds : mode Beep, mode
Ego, Head, Al Snow's dummy

NRA2K
(99/i9SA)

Tous ces codes doivent être entrés à l'écran de codes.

Ballon de plage : BEACHBOYS
Joueurs en 20 : SQUISHY

Grands pieds : BIGFGGT
Grosses têtes : FATHEAD

Joueurs obèses : DGUGHBGY

Joueurs petits : LITTLEGUY
Joueurs larges : MGNSTER
Message caché : HIMGM

Psycbic Force 2912
(99/euro)

Jouer avecWeng: terminez le Story Mode avec les dix persos ou jouez pendant
6 heures.

Jouer avec Keitb : terminez l'Arcade Mode avec les 10 personnages et Wong ou
jouez pendant 12 heures.

Jouer avec Rurn : terminez les modes Story et Arcade avec les 10 persos ainsi
qu'avec Wong et Keith ou jouez pendant 14 heures.

Artwork caché: mettez le CD dans le lecteur CD d'un PC pour trouver des
images Bitmap du jeu.

Heuse Of tbe Read 2 —
[99/eurol

Pour avoir le sang rouge: obtenez le costume Goldmon et allez ensuite dans les
options. Vous pourrez avoir du sang rouge (merci à Mr Gollecier pour cette
astuce).
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NBA Showtime

i

(99/USA)

Pour jouer avec les niascenes : entrez les nems et les nembres
PIN suivants:

RAPTOR 1020

SASQUA 7785

ROCKY 0201

HORNET 1105

Pour louer avec des perses un peu particuliers : entrez les noms
et nombres PIN suivants:

KERRI 0220

KERRI 1111

LIA 0712

LIA 1111

SAAALLS 0856

BIGGY 0958

PINTO 1966

HORSE 1966

NIKKO 6666

CRISPY 2084

JACKO 1031

THEWIZ 1136

THEREF 7777

RETRO 1970

OLDMAN 2001

Peur Jouer avec les membres

de Mldway : entrez les noms

et nombres PIN suivants:

TURMEL 0322

GATSON 1111

GUIDO 6765

DANIEL 0604

JAPPLE 6660

JASON 3141

SAL 0201

JENIFR3333

JENIFR 1111

E GEER 1105

MATT G 1006

TIMMYB 3314

GENTIL 1228

ROOT 6000

JONHEY 8823

ELOFF 2181

LYNCH 3333

PAULO 0517

GRINCH 0222

LEX 0014

DIMI 0619

DAVE 1104

TIMCRP 6666

STRAT2112

CMSVID 0000

BETHAN 1111

STENTR 0269

Pour louer avec les perses suivants : entrez les nems et nombres PIN

suivants :

LIPTAK0114

THOMAS 1111

TIMK 7785

V^IL 0101

CUTLER 1111

CHAD 0628

Terrains Benus : pour en bénéficier, appuyez sur les combinai
sons de touches suivantes immédiatement après avoir sélection
né vos joueurs sur l'écran " Choose Team " :

Team 1 (left) : Hold Up + Turbo
Team 2(right) : Hold Down + Turbo
Street Court Hold : Hold Left + Turbo

Island Court ; Hold Right + Turbo
Midwoy Court : Hold Up + Shoot -E Poss
NBC Court : Hold Down + Shoot + Poss

Optienscacbées: tous ces codes doivent être entrés par une
combinaison de boutons et une direction sur le pod à l'écran
Versus Screen. Voici à quoi correspondent les codes :

0=Midway Logo
1 =Basketball

2 = Lettre A

3 = Lettre B

4=Lettre C

5= Lettre N

Mode Tournoi (:mode 2 joueurs ) : 1 -1
1 bas

Montrer le pourcentage aux tirs : 0-0-1
bas

Pas de replays : 2-2-1 gauche
Grosse t^ : 2-0-0 droit
Uniforme Midwoy : 4-0-1 droit
Uniforme équipe : 4-0-0 droit
Balle ABA : 2-3-2 droit

Uniforme domicile : 4-1-0

droit

Uniforme extérieur : 4-2-0 droit

Uniforme ahemé : 4-3-0 droit

Brouillard : 1 -2-3 haut

Brouillard nodume : 1 -2-3 gauche
Brouillard marécageux: 1-2-3 droit
Neige : 1-2-1 gauche
Blizzard : 1-3-1 gauche
Jours pluvieux : 1-4-1 gauche

1^'
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LA VIE EN BLEU
Si les sorties se font de plus en plus rares, cela n'euipêche pas SNK d'annoncer une Incroyable qnantité de lenx pour le prochain millénaire.
On n'est pas près de s'ennuyer dans les transports l Commencez donc à faire des économies pour vous payer ces deux merveilles !

Non Alex

SONIC POCKET AOVENTURI

le Jeu le plus speed de Tannée
Il fallait s'en dauter,

l'alliance de Sega et
SNK ne pouvait débu
ter que sur un gros

titre, un de ceux qui
font vendre des

consoles. Et croyez-
moi, io Neo Geo

Pocket Couleur en o

bien besoin ! Si elle

connoît un succès

d'estime oux Etots-

Unis, elle o lomentoblement échoué dons so

tentotive de renverser Io Gome Boy de son pié-
destol. Certoines rumeurs font oussi étot de

ventes ossez moyennes en Fronce. Tout celo est
fort dommoge, lorsque l'on constote Io diffé
rence de quolité qui peut exister entre un King
of Fighters R-2 sur NPC et un Street Fighter 2 sur
Gome Boy. Aujourd'hui, SNK est bien décidé é
ne pos se loisser foire et à profiter enfin de son
oliionce ovec Sego. Pour celo, les deux géonts
Joponois ont mis ou point Io sortie d'un Sonic
sur NPC. Les premières vidéos étoient déjà im-
pressionnontes et montroient un hérisson bleu
ou sommet de so forme. Et pourtont, les pro-
grommeurs semblent ovoir réussi o oméliorer ieur
bébé. Les décors sont pius détoiiiés et bien co
lorés. Un excellent moyen pour ottirer une clien
tèle qui, petit à petit, commence à se losser du
noir et blonc. So sortie est prévue pour le 6

décembre (vous devriez pouvoir déjà ie trouver
ou moment où vous lisez ces lignes) et je ne
peux que vous conseiller de vous foire ce petit
ploisir. Vous ne ie regretterez pos I

A

r\r^.r\rs''^
W w W W w

vH
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^NKVS CAPCOM

Match of The Millennium
Rarement un jeu sur |
portoble euro été
aussi attendu I il

faut dire qu'à l'Idée
de pouvoir organiser
"dès combats entre

Ruy et Terry Bogord,
les joueurs ne se

sentent plus d'aise.
Eh oui, le plus in
croyable dons ce
nouveau beot'em up,
c'est cette possibilité
d'affronter les meil

leurs combottonts de

Street Fighter, Dork-
stolkers, Samouraï

Shodown, Art of Fighting et Fatal Fury. Imaginez
un instant les combats démentiels qui peuvent en
découler I D'oilleurs, il est possible de choisir
parmi 3 styles de combat : celui des Vampire
Hunter avec des choin combos, celui des King of
Fighters avec des counters et celui des Street
Fighter avec des furies. Du côté des modes de
jeu, on trouve un mode Single, un mode Tog
Bottle similaire à celui de Marvel Vs. Copcom et
un mode Team Bottle à la King of Fighters. De
quoi passer de nombreuses heures sur cette pe
tite cartouche. L'animation est ultra-rapide et la
palette de coups atteint un nouveau sommet sur
portable. On a définitivement l'impression de

-.1*4
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jouer à un jeu de combat sur console de salon.
Autre performance à signaler, celle qui concerne
la partition musicale. Les programmeurs ont repris
les principaux thèmes liés aux univers de Copcom
et de SNK. Avont même sa sortie (le 22 décembre

ou Japon), SNK Vs. Copcom est sons contestation
possible le meilleur jeu de la Neo Geo Pocket
Couleur.

J
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Une conduite sportive est parfois utile dans la chasse au Zébu.

Jarribo ! Safari

Ces ELEPHANTS s'expriment en japonais 1 Fuyons I

Choix difficile, nos camarades ont tous de bonnes têtes de vain

queurs.

Concepteur: Sega

Machine : Naomi

Mmmmhhhh. L'autruche : le poulet géant idéal, bien nourrissant.

Etre un sauvageon passionné par la chasse à la gi
rafe, en ce moment, ce n'est pas politiquement très
correct. Aussi, jusque là, le seul exutoire que vous

aviez trouvé était le visionnoge régulier en secret de
dizaines de cassettes d"'Histaires Naturelles", votre

émission préférée, que vous enregistriez chaque nuit
depuis plusieurs années afin d'alimenter vos fan
tasmes. Mois aujourd'hui, avec Jombol Safari, nul be

soin de vous dissimuler davantage I Tant mieux cor
avouez-le, en fait, sensible comme vous l'êtes, vous

ne seriez même pas capable de blesser ne seralt<e
que l'omour-prapre du moindre diptère en le traitant
de mouche à m...

Grôce à Jombol Safari (c'est aga<;ant, ce point d'ex
clamation), vous pouvez alléger votre conscience, cor

tous les animaux que vous traquerez dons les vastes
contrées africaines sont virtuels.

Dons ce jeu, vous piloterez librement un véhicule tout
terrain muni d'un levier de contrôle permettant d'ac
tionner un filet. Il s'agira de déclencher le filet ou
bon moment afin de capturer des animaux détermi-

Qui ? Qui oserait tuer la girafe amie de l'homme ? Qui ?

nés, et cela dons un temps limité. Sur les six stages
que compte le jeu, deux sont destinés aux débutants.

Leur action se situe prés de votre campement et vous

y bénéficierez d'instructions à l'écran vous aidant
dons votre besogne. Devenu un expert, les quatre
autres niveaux plus ardus vous conduiront à travers
les steppes sauvages à la recherche de nouvelles
proies. On aura aussi la possibilité de rencontrer les
autochtones dons les villages environnants, ceux-ci

prenant port à l'action à plusieurs reprises. La qua
lité de la cabine est remarquable et l'on pourra ap
précier le réalisme des vibrations du véhicule sur les
terrains cahoteux. Ce jeu aux couleurs exotiques ne

manque pas de fantaisie et de fun et plaira certai
nement à nos lecteurs, toujours à l'affût de produc
tions de qualité.

Le Joker
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Un filet, un court, un public, des pubs. Que demander de plus

À UN lEU DE Tennis ?

Un service du feu de Dieu !

Agassi vous ogoce et Courier vous essouffle ? Alors
prenez leur ploce grâce à Virtu Tennis. Ce jeu de
Tennis (dont vous oviez peut-être déjà entendu por-
ler sous le titre Power Smosh) sur lequel les déve
loppeurs de chez Sego trovoillent depuis quelques
mois, à lo lumière d'une bougie, dons leur petit ote-
lier sordide de lo bonlieue de Tokyo (comme tout
devient plus poignont dit comme ^o...) ne semble
pos ovoir uniquement changé de nom, mois o oussi
progressé techniquement, ce qui nous permet de
vous en proposer quelques écrons obtenus por les
moyens les plus inovouobles.
Ce qui est froppont avec les jeux vidéo de Tennis,
c'est qu'ils sont les seuls à provoquer les mêmes
troubles physiques chez les joueurs que chez les
protiquonts de lo version réelle du sport : la tendi
nite due oux sollicitotions trop intenses du joystick
comme de lo roquette. Quoi qu'il en soit, ce jeu
vous proposero entre outre de prendre celle (de
roquette) de l'oméricoin Jim Courier bien sûr, mois
oussi celle de l'onglois Tim Hennmon, du Suédois
Thomos Johonsson ou encore de l'Austrolien Mork
Phillipousis qui o un nom très rigolo. Au stode
octuel de son développement, l'élément le plus
remorquoble de ce jeu est l'exceptionnelle quolité
de l'onimotion qui otteint des sommets de précision,
de réolisme et de souplesse. L'accent o vroisemblo-
blement oussi été mis sur les mouvements de comé-
ro complexes, proposent de nombreux ongles de
vue et un véritoble montoge vidéo se rapprochent
de moniére très fine de ce o quoi l'on à droit lors
des retronsmissions télévisées, les rores mois contro-
riontes coupures de foisceou en moins.
Si comme on peut l'espérer lo dimension sonore du

M

jeu est elle oussi peoufinée, et que les différentes
options suivent le même chemin, Virtuo Tennis pour-
roit bien devenir un must que l'on seroit olors pres
sé de voir orriver dons nos solles européennes,
occompogné comme il se doit de son odoptotion
sur Dreomcost.

Le Joker

Une vue d'ensemble fort agréable. La mméra promet d'être

BIEN GÉRÉE.

Des mouvements très réalistes.

Concepteur: Saga
Machine : Naemï
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Des conseils bien utiles.

doute qu'elle sera réoctuolisée. Lo motion capture
s'annonce comme étant l'une des plus poussées du
genre en arcade, et l'animation en générol devrait
répandre à nos désirs légitimes de joueurs invétérés.

Avec un environnement sonore lui aussi très travoillé

et des effets de lumière époustouflants, les matchs
que l'an paurra disputer sur cette machine ne ris
quent pos d'être ennuyeux. Quoi de plus excitant
durant une partie que taus ces supporters ossoiffés
de victoire hurlant et se levant de leur siège dans

l'allégresse, avec en fond les classiques petites
musiques de la NBA interprétées ou synthé. On peut
espérer que la maniabilité et la réponse des com
mandes bénéficieront elles aussi de toute l'attention

de l'équipe de développement, cor il fout bien
ovouer qu'il s'agit là du problème le plus courant ren
contré avec les jeux de sport en générol et de Basket
en particulier. Mois là encore, il y o fort à parier que
l'on ouro affaire à du grand art. A nous les Slom
Dunks martels et les Alley-oaps fulgurants.

Le Joker

Quelle agion trépidante, mes amis..

Concepteur: Sega

^ Machine : Naomi 91

Encore un jeu de Basket, allez-vous dire ? Oui, peut-
être. Mois peut-être bien aussi LE jeu de Basket que
nous attendions. En effet, Virtuo NBA semble béné

ficier d'une réalisation hors-pair, et devrait posséder
un gomeploy du même ocobit. Même si la qualité
des images que nous vous proposons ne permet pas
de s'en rendre compte, il semble bien que les gra
phismes soient de toute beauté. Le jeu, dont le
développement est encore loin d'être ochevé, pro
pose d'ores et déjà bien entendu tous les membres
de la NBA, même si la liste communiquée semble
pour l'instant dater de la saison précédente. Nul

Toutes vos équipes préférées sont là. La NBA est entre vos

MAINS.
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Je ne nlîe^ lQsse pas de vous pdîler du premief long métrage de David N. Twahy (il ovoit aupa
ravant participé oux scénarios de G.l Jane, The Arrivai. Waterworid...), un petit film de science-
fiction qui proposera une ambiance assez éprouvante. Le scénario décrit toujours la survie dif
ficile d'un groupe d'humains sur une planète étrange oprés le crash de leur vaisseau spatial.
Seule l'alliance houleuse d'un jeune pilote, d'un chasseur de primes et d'un assassin impi
toyable permettra aux passagers de survivre aux créatures des ténébres qui peuplent un
monde ne connoissont la lumière du jour que tous les 60 ons. Si visiblement, la belle Rhona
Mitra a déserté cette production riche en effets spécioux. les amateurs de catch profiteront ou
moins de lo présence physique de Vin Diesel qui interprète assez justement le fameux tueur.
Il faudra malheureusement attendre la fin du mois de janvier pour juger de la qualité réelle
du film.

rn mmmmmmmmm

Au programme ce mois-ci, de pui-
peuses créatures (iWegiiau
Heaney-Grier, Aiiey Baggel, lavue

Heitmeyerl et d'impesautes créa
tures [Vin Diesei et des...

Dinosaures !). De quoi se régaier
ia rétine eu attendant que ia pin-

part de ces merveiiies viennent

pointer ie bout de ienr nez en

France, leccasien en tout cas de

constater que c'est vraiment

dans ies vieux pots que l'on fait

les meiiieures soupes aux Etats-

Unis, comme en Angleterre. Le

point commun de ces produc

tions qui risquent de faire parier

d'elles l'année prochaine P Notre
bon vieux Spielberg. Décidément,
en ie retrouve dans tons ies

coups. Après un Deep Dine Sea
fortement inspiré de son laws,
c'est son Seaqnest DSV qui se

veit plagié dans son concept par
un certain Avaion. Jnrassic Park a

forteiiient contribué à ia création

de Waiking Witb Dinosanrs grâce
à ses programmes inferma-

tiqnes. Mais eù est donc passée
i'originaiité P

NeoAlex

rn mmmmmm

AVAION lADVENTUREOF THE ABYSSS
Les bons concepts ne se perdent jamais o Hollywood I Lo preuve

^'ovec ce téléfilm (qui pourrait bien devenir le pilote d'une série télé
visée pour la rentrée prochaine) qui reprend les bases de Seoquest

DSV, la défunte série produite par Steven Spielberg. On assiste donc oux
oventures d'un sous-marin américain qui, o la suite d'un mystérieux incident
écologique, se retrouve plongé dons un univers parallèle. Pour l'octeur
Parker Stevenson, c'est une nouvelle possibilité de s'immerger dons un uni
vers aquatique depuis Alerte à Molibu o travers des aventures scientifique
ment plausibles (sauf en ce qui concerne cette histoire d'univers parallèle I).
A signaler que ce téléfilm a été tourné en collaboration avec la marine amé
ricaine, pour son soutien technique et logistique. Si le déroulement de l'his
toire est somme toute ossez classique, il se laisse regarder grâce à deux élé
ments particulièrement intéressants. Le premier, c'est la présence de la
magnifique Meghan Heaney-Grier, une nai'ode blonde qui devrait foire par
ler d'elle dans d'outrés productions. Lo seconde, c'est lo gronde quantité
de séquences en image de synthèse (notamment les quinze dernières
minutes) d'un excellent niveau. Du succès d'Avalon dépend une éventuelle
série dérivée qui apporterait une bouffée d'air frais dans un océan de scien

ce-fiction où les complots gouverne
mentaux commencent fortement 6 los-

ser. J'aurai certainement l'occasion de

vous en reparler lors d'une diffusion
française.

Producteur : David W. Hagor

Acteurs : Parker Stevenson, Mott Battoglio, Billy Riech, Mehgon Heaney-Grier
Durée: 120 mn

Diffusion : sur UPN (et probablement sur M6 dans le courant de l'année 2000)

à

L'intérêt de certoines rumeurs, c'est qu'elles permettent de traiter

d'un sujet rorement abordé dons un magazine. Ce coups-ci. j'ai déci
dé de vous présenter lo fobuleuse Alley Baggett. Cette ravissante
créature, ex-monnequin pour Ployboy, a participé o lo création et 6
réïriture d'un comic book s'inscrivant dons lo lignée de Witchblade
et Fathom. Une bondedessinée où Théro'me n'est outre que... Alley
Cat (la version papier de notre charmante Playmate I), une jeune
femme qui se découvre de mystérieux pouvoirs et qui devra foire foce
à une horde de démons libidineux (ils le sont toujours I). Les auteurs

de séries TV étont particulièrement friands de ce genre d'univers
(grâce ou succès de Buffy coritre les vampires), on porle de plus en
plus sérieusement d'une série consacrée o Alley Cot. Le personnage
serait bien sûr joué par l'inoublioble (il suffit de regarder les photos
de son site Internet pour s'en convaincre !) Alley Boggett I



La déception du mois ! Ce film fantastique ■fH ' I B t ' 1 1 '
devrait être quasiment sorti ou moment où K|9 i j
vous lirez ces lignes. On espérait bien mieux K^i jc^Bi ■
d'un film troitont de lo fin du monde et p' tâtÊr^
réunissant un casting aussi bien équilibré (la P ^i|'i|lr|fW f fjrtÊÊ^^st,
sublime Patricia Arquette, le chorismotique S ï • !?
Gabriel Byrne et l'excellent Jonathan Pryce). « a
Résultot, le film dé Rupert Woinwright n'est
même pas digne du plus mouvais épisode de
la série Brimstone (diffusée actuellement sur Série Club). Tout <;o pour vous dire d'être pru
dent avec les films traitant du Jugement Dernier. Attendez donc le fabuleux End of Days I

Le lor Magnzino européen exclLisivernent consacre a la Dreamcast

j  Le super-héros déjanté du label indépendont Dark Horse pourrait bien
j  connaître une corriére cinématographique dons les mois à venir grôce 6
i  la compagnie de production d'Universal Pictures. Pour ce
I genre de personnage, rien de mieux qu'un réaiisateur
I qui puisse soisir toute la folie de leurs aventures, en
I  l'occurrence le génioiissime Robert Rodriguez. MAD-iï SPaî®®
L XXAM V/!„; I ^ t '\ MAN Viendrait donc rejoindre pour le meilleur et (
;  le pire la longue liste de films adop

tés de comic books (avec X-Men.
;  Spidermon. Batman S, Hulk, VJ|

Wonder Woman...).

M

WALKING WITH DINOSAURS

Les chômes de télé américaines ne sont désormais plus les seules à
' proposer des expériences visuelles fortes et novatrices à leur public.
Aujourd'hui, c'est ou tour de nos voisins anglais de s'attaquer aux

mythiques dinosoures o travers une mini-série qui tient autant d'un program
me éducatif que du pur divertissement. Le but est de faire découvrir au grand

public la vie de ces gigantesques sauriens vio six épisodes d'une demi-heure
où l'image de synthèse et l'onimotronique prennent autant d'importance que
dons les deux films de Steven Spielberg. Jouant sur la fascination qu'exercent
sur nous ces fabuleux colosses du jurassique, cette série est avant tout une
véritable prouesse technique. Il suffit de regarder ces quelques photos pour
se rendre compte du formidable travail accompli par la société Fromstore sur
le pion des effets visuels. Les dinosaures semblent plus vrais que nature (nor
mal, Il ont réutilisé les mêmes programmes informatiques que pour Jurossic
Park). Tout a été fait pour respecter ou maximum la quasi-totalité des décou
vertes scientifiques liées à ces créatures et ainsi, permettre ou public de les
découvrir en action dons leur habitat naturel. Diffusée récemment sur la BBC,
Wolklng With DInosours a connu un succès tel que de nouveaux épisodes
auraient été commandés. Une initiative remarquable qui donne un bon ovont-
goOt de ce que pourroit être le fabuleux DInosours de Disney.

Directeur Créatif: Mike McGee
Producteur: Tim Haines
Diffusion : sur la BBC (à quand en France ?)

H" y

Cette série de science-fiction basée sur les écrits de feu Gene
Roddenberry (le créateur de Star Trek) o connu un gros succès aux
Etats-Unis et a plutôt bien marché en France (molgré le fait qu'elle
soiLdifftfeée sur une chaîne cryptée comme Canal +). Ce n'est donc
pos étonnant qu'elle puisse donner lieu à une troisième saison que
l'on annonce comme particulièrement réussie. Elle est surtout l'occa
sion d'odmirer la superbe plastique de Joyne Heitmeyer, la nouvel
le égérie des (fans de la série. Elle y incarne Renée Palmer, une
femme d'affaires oyont trovaillé pour le conglomérot de Jonathan
Doors ovont de rejoindre le mouvement de résistance anti-Taelon.
Elle né" sera peut-être pQs"1é'''''séo!e surprise d'une troisième saison
qui pourrait aussi voir le retour de William Boone (Incorné par Kevin
Kilner) dans un épisode spécial. Alors, à quand une diffusion sur
canal ♦ ?
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A la suite d'une violente attaque

d'un faurgon blindé, un lieutenant
de police se voit confier l'enquête.
Sa détermination est sans faille et

il va remuer ciel et terre pour es

sayer de mettre la main sur le
gong. Son adversaire direct se
trouve être un homme rusé et sons

pitié. Entre les deux hohnmes va se
développer une sorte de jeu du .
chat et de la souris, en même

temps que nait une forme de res
pect de l'un envers l'outre. Mais
leur respect mutuél n'entame aucu
nement leur conviction réciproque,

l'affrontement paraît inévitable.

Heat c'est la confrontation entre

deux immenses acteurs, Robert De

Niro et Al Pacino, dons un thriller

brillamment mis en scène par un

Michael Mann inspiré et talen
tueux. Le scénario est complet et
original. Tous tes personnages sont
travaillés et le film bénéficie d'une

distribution qui du premier ou der
nier rôle est impeccable. Il y a plu
sieurs scènes qui mériteraient

d'être décortiquées dons toutes les
grandes écoles de réalisation. On
pense surtout à celle de la fu
sillade en plein Los Angeles. Elle
est amenée sur une musique qui

fait monter la pression jusqu'au
premier coup de feu pour laisser
place à l'action. Les mouvements
de caméra tonitruants nous font

participer au massacre dans un dé
luge de rafales de fusils automa
tiques, d'impacts sur les murs et les
véhicules. Le seul petit regret que

l'on pourrait avoir, c'est que les
deux stars n'ont qu'une scène en
commun dons laquelle ils ne se ti-^
rent pas dessus. Même si elle est
chargée d'une immense tension
palpable à l'écran, on aurait aimé
qu'elle ne soit pas unique. (La
scène dans sa totalité est au pro

gramme des cours de l'Actors'
Studio). Le réalisateur du Dernier
des Mohicans et du Sixième sens

prouve une fois de plus son im
mense virtuosité dons la mise en

scène. Al Pacino a dû être ravi de

la performance du réalisateur dans
la mesure où il est le héros de son

nouveau lohg métrage. Cette nou
velle association n'est pas pour

nous déplaire et on l'attend ovec

impatience. Quoi qu'il en soit Heat gols, allwnandi rouniain, bulgara
est un excellent choix que le sup- Supplémwiits ; menus Interactifs,
port DVD ne dénature d'aucune fa- diopitrage

VMo: widescieen 2.35 :1

longues ; anglais, français en 5.1
SaustHies : ongiais, français, née^
londois, arabe, espagnol, portu-
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IrKjdZine européen exclusi^'emënteônsâcré'â la Dteàmcast

Saving PiiiHte Rvan

EditeyrjDraaniwoda

Genrejouerw

savfcng pmgÉs r;W

Scénario

En plein dénouement de la se
conde guerre mondiale sur les
plages normondes. Letot major
américain confie à une section

d'élite la mission de retrouver un

soldot qui porte le nom de Rgon.
Seul rescapé d'une famille de
quatre frères que la bonne morale
américaine ne veut pas voir dispa

raître pour ne pas être accusée de
décimer des familles entières en les

envoyant ou front.

Un film choc qui dénonce tant dans:
la forme que dons le fond lo-
guerre dons son ensemble.

Spielberg ne fait aucune conces
sion sur les images qui montrent,
l'horreur o l'état pur, la cruauté
bestiale et l'absurdité de certaines

situations. On est plus là en tant
que spectateurs, on devient les té

moins d'un des épisodes des plus
dramatiques de notre histoire. Il
n'y 0 pos cette opposition clas
sique des bons et des méchants, il

n'y a que des hommes qui luttent
avec leurs sentiments, leurs actions

et leurs peurs. On ne parvient pas
à Juger tel ou tel personnoge tant
les situations dons lesquelles ils se
retrouvent sont hallucinantes d'hor

reurs. On en arrive à se demander

quel aurait été riotre comporte
ment à leur place. La réponse ne
vient, pas, on reste muet devant la

dénonciation de telles barbaries.

Cet état de témoin est pesant au
fur et o mesure que la pellicule dé
file. Le fil conducteur de l'histoire

pose lui aussi une question ' a-t-on
le droit de sacrifier sept hommes
pour essayer d'en sauver un ? ' Lo

non plus la réponse ne vient pas.
On est là, impuissant face à une
caméra qui ne se targue pas de ca

cher une vérité qu'il est difficile de
concevoir. Les scènes sont , particu
lièrement réalistes et la scène du

débarquement au début du film
est proprement hallucinante. Dire

qu'on en prend plein la gueule est
un euphémisme, on reste interlo

qué et sons voix. Les acteurs ne

jouent plus, ils vivent. Tom .Honks
est criont de vérité et sous une op-
porence de dureté, il se découvre

dons un moment absolument fabu

leux et riche en émotions. En proie
aux doutes et à lo perte d'espoir il
reste des hommes qui réagissent

instinctivement sans se demander

si ce qu'ils font est bien ou mol,
seul le personnage de Hanks réus

sit à garder à l'esprit ce pourquoi
ils sont là. C'ést le visage de
l'homme que l'on voit à travers la
guerre. Saving Private Ryon pose
tellement de questions qu'il oppor-

-i: : : -iJi

tient à chacun de trouver les ré- Vidéo : wld«sci»en 1.85 :1

ponses. En tout cas une chose est Longuos ; anglais 5.1
certaine, même le débarquement Saufrtitfs : anglais
américain en France qui est indis- Suppiémants : menus IntefOcUfs,
cutable dans sa légitimité, n'atté- bondesannances et notes de pro-
nue pas le qualificatif que l'on ducUon
peut donner à la guerre après
avoir vu le chef-d'oeuvre de

Spielberg : une belle connerie.

plift
spîi
lâii
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SU PROCHAIN NUMERO
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Oi n§ psBffi iis accisirla iriiîicist i'ayiir ii iiieoii de Bils au lendemain des fêtes ie fin d'innée, les musîs du mois dernier sont s peine
digérés que la suite commence déjà à nous faire saliver de manière incontrôlée. Bourmands que nous sommes, nous ne manquerons pas de vous
convier dans le prochain numéro de Oreamzone à la table des plats gastronomiques que les éditeurs nous ont préparés, le festin sera copieux et
raffiné, lisez plutôt le menu qui suit.

M0K2
Un cocktail d'action, un zeste de réflexion et une pointe de science-fiction,
voici les ingrédients du nouveou et très attendu MDK 2 développé par Bio
Wore. Vous ne risquez pas d'être déçu. Vincent ne s'en est pas encore remis,
il a les reins bloqués, les pieds qui fument, les yeux en dehors de la tête
et plus un poil de sec (il pèse donc 3 tonnes ).

RAYMAN2
Le personnage de jeu vidéo le plus déjanté qui soit fait son come-bock dons
une version 3D explosive. A l'occasion de la sortie du titre en Europe, nous
avons rencontré l'équipe de développement. Résumé de cette entrevue
dons un dossier spécial, à ne louper sous aucun prétexte.

l« o,. a
6  /AftL.

CRAZYTAXI
Les hobitués des salles d'arcade qui possèdent une Dreamcast doivent sentir
que Crozy Taxi va à lui tout seul lors de son odoptotion créer un tremblement
de terre dans le monde du jeu vidéo. Pour les autres, dites-vous que ce Must
devrait devenir une incontournable référence sur votre console préférée. Un
seul mot d'ordre pour conduire ce Taxi fou : o fond les manettes, une arsouille
d'enfer, chauffer la gomme et bourrer comme une bête. (Sébo o été capable
de nous dire que De Niro était génial dedans : sons commentaire)

VIRTOAL ON : ORATORIO TAN6RAM
Les fans de Goldorak devraient bientôt se prendre pour Actorus (sauf Neo
Alex qui est un clone de Rigel), Virtuol On : Oratorio Tongrom est sur le
point de sortir sur Dreamcast. Un jeu de Boston entre robots dans des
arènes de folie. Réplique presque trait pour trait de la version Arcade. On
va pouvoir se défouler avec des boîtes de conserves haute technologie et
des graphismes éblouissants.

Le numéro 9 de Dreamzone

sera dans les kiosaues mi-lanuier.
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