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HALLO GAMERS,

Ein weiteres Sonic-Spiel wurde uns be-

; ®

sen. Alles ber deren auBergewdhnliche & >

; ®

v

schert! Kunstvoll koordiniert haben wir so-
gleich den GAMERS-Erscheinungstermin
mit dem des neven Sega-Boliden in Ein-
klang gebracht - und ein Heft produziert,
das diesen Anlaf} gebihrend feiert!
In dieser Ausgabe sind ganze 28 Seiten nur
und ausschlieBlich dem blauen Stachel-
tier und seinem Gefolge gewidmet. Nicht
genug sagt lhr2 Wir auch! In der néchsten
Ausgabe geht’s
namlich weiter!
Urspriinglich war
geplant, Euch Tips
fir den gesamten
Spielablaufzu ge-
. : ben. Wahrend der
Produktion stellte sich dann aber heraus,
daB Sonic 3 viel umfangreicher als
erwartert ist. Konsequenz: Eine saftige Er-
hshung unserer Seitenzahl - und ganze 24
von 32 hinzugekommenen Seiten
befassen sich nur mit Tips fiir
Sonic 3. Trotzdem war es
nicht méglich, das Spiel kom-
plett zu dokumentieren. Teil 2
folgt in
Aber es gibt noch mehr. Viele Top-Seiten,
unsere gewohnt-erfahren-kritisch-objekfiven
Tests, einen Berg Tips&Tricks in Posterform
sowie einige inferessante wie nitzliche Fea-
- tures’ warten darauf, von
Euch gesehen, gelesen, er-
fahren zu werden.
Ganz vorne dabei unser
Joypad-Test, der Report
und drei Wett-
bewerbe, bei denen Ihr kraftig
abréumen kénnt.
Freudige Botschaft fiir Wikinger-Fans: Die
drei Nordménner ,The Lost
Vikings” treiben nun
auch auf dem Mega
G Drive ihr Unwe-

4

.

”

Abenteuer kannt lhr ab Seite 30 lesen.
Bruce Lee-Fans werden ganz sicher Gber
unser martialisches
Dragon-Preview er-
baut sein, in dem der
Meister selbst die Féuste
rotieren l&ft. -
lhr seht schon: Diese be- -
scheidene Seite Editorial Y bidnde 4
reicht einfach nicht aus, um auf all das
einzugehen, was wir diesmal fir Euch vor-
bereitet haben. Alles in allem gerechnet
finden sich in dieser GAMERS 49 Tests
von Soft- und Hardware. lhr wollt Uberblick
was den Markt der Sega-Videospiele an-
geht, frei, unabhéngig, wertneutral und ver-
standlich? Kriegt lhr. In Eurer GAMERS.
In diesem Sinne: Entspanntes Lesen!
Etliche von Euch, besonders die
aus den léndlicheren Gegenden be-
klagen sich, daf3 sie Uber den
Zeitschriftenhandel nur mit
Schwierigkeiten an ihre
GAMERS kommen, weil
sie mal wieder ausver-
kauft ist, wenn man sie
sich nicht am Erschei-
nungstag morgens holt.
Da kénnt lhr nun mit unserem
Coupon leicht und zuverlassig Abhilfe
schaffen. Vermerkt einfach Euren Namen
und Eure Telefonnummer auf dem Abschnitt,
setzt dann noch Eure Unterschrift drunter,
und Euer Zeitschriftenhandler wird - so Ihr
den Coupon auch noch abgebt - gern ein
Exemplar fir Euch zuriicklegen.

Eiint Gpiinbrs -0

Lieber Zeitschriftenhidndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 4/94. Ich
werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis spatestens

eine Woche danach bei lhnen abholen.

Meine Telefonnummer

]

Unterschrift

Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verféllt die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.

Freitag, dem
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Das neue Riesen-Aben-
teuer des blauen Flitz-
lgels nahmen wir als pas-
senden AnlaB. 28 prall-
volle Seiten mit und iiber
Sonic, davon 24 Seiten
voller Karten, Tips&Tricks

- eine einzige Pracht, wie |
es sie einfach nur in §
GAMERS geben kann!

Tips&Tricks .

TIPS&TRICKS-
POSTER

Jetzt kénnt |hr Euch wieder was
rausnehmen, zumindest aus Eurer
GAMERS! Aufunserem
starken Vierseiten-
Tips&Tricks-Poster findet Ihr einen
schénen Haufen nitzlicher ,Shor-
ties. Cheats, Taktiken, Rat und Tat
— eben was man im Spiele-Alltag
zum Uberleben brauchen kann.

Joypads im Test ... ceeese
|\ Tips&Tricks-Poster ...........

Ihr wolltet schon immer mal Bruce Lee
spielen? Virgin macht’s moglich — mit Dra-
gon, der martialischen Priigel-Hommage
an den groB-
ten aller
Kung-Fu-
Fighter. Wir
durften bei
der Arbeit
zuschauen.
Seite 12

. JOYPADS IM TEST

- Wieder einmal ist es soweit! Etliche der neu auf dem Markt
7 befindlichen Pads muBten sich unserem gnadenlosen Test
" auf Herz und Nieren unterziehen, der Probe auf Exempel
wéhrend des kompromiBlosen Dauerbetriebs in der
Test-Abteilung - nicht alle bestanden. Details ab Seite 40.




Wettbewerbe:

9 Electronic Arts” Tombola
10 Fsntaicns THE LOST Vi I(I NGS
29 Sonics Multi-Mega
>
Previews: Bis vor Kurzem mufiten die
12 Dragon (D) Sega-User mit heraushdingen-
14 Dune 2 (MD) der Zunge den Jiingern der
16 Marko s Magic Football (MD) beim Spie/ell
Test: MD ,The Lost
68 Bill Walsh College Football sehen. Doch, oh!
43 Blades of Vengeance ‘ Das hat jetzt ein Ende, denn die strammen Jungs aus dem
18 Castlevania - The Next Generation i %

28 Davis World Cup Tour

62 Double Clutch

62 Dr. Robotnik s Mean Bean Machine
54 Dragon’s Revenge

33 Lotus Il -R.E.C.S.

80 Madden NFL 94

63 McDonald’s Treasure Island
17 NBA Showdown

48 Prince of Persia

a4 Puggsy

22 Sonic 3

50 Skitchin®

30 The Lost Vikings

36 Virtua Racing

55 Virtual Pinball
WWF Royal Rumble

‘l'est‘ MsS

i

hohen Norden, Olaf, Baleog und Erik, verirrten sich kiirzlich
dank Interplay und Virgin auch in ihrem

Mega Drive. Der Spafs kann beginnen —

denn GAMERS hat fiir gut befunden!

7 A YRR “/{\I
rER

CDOLE PREISE

.. kénnt lhr bei unseren drei Wettbewerben gewinnen. T-Shirts,
Pins, CDs, Module, ja gar ein brandneues Multi-Mega, das neue

78 Bram Stoker s Dracula
72 Desert Speedirap

67 Dinobasher

66 Donald Duck 2

67 Fantastic Dizzy

72 Global Gladiators

53 James Pond 2: Robocod
52 PGA Tour Golf

64 Road Rash
Sensible Soccer
‘I'est. GG
Aladdin

18 Ariel the little Mermaid

66 Donald Duck 2

68 Fantastic Dizzy

53 James Pond 2: Robocod

52 PGA Tour Golf

62 Ronald McDonald in the Magical World
51 Sensible Soccer

78 Super Off Road

Test: Mega CD

Pferdchen aus Segas Hardware-Stall. Euer Einsatz? Lediglich eine
Postkarte. Was wollt Ihr noch mehr? Ab geht die Post! &

Sonics Multi-Mega
Electronic Arts” Tombola ..
Flashback-CDs

\

3
)
P

Was ist dran, am Sega-DSP? J . R [ &
Verwandelt er das Mega Drive [ Y~

in eine Super-Spielmaschine, @ B m@
oder ist alles Getue und Gerede - -

bloB eine weitere PR-Farce?
Und noch wichtiger: Wird man

20 Chuck Rock Il

46 Ground Zero Texas

73 Road Avenger

Report: Die GAMERS-Crew
40 Joypads im Test war mal wieder flr
74 Messebericht Las Vegas Euch unterwegs.

Tips & Tricks:

Ziel: Die Vereinigten
Staaten von Ameri-

57 Tips&Tricks-Poster _
84 Sonderteil Sonic 3 ka, Bundesstaat Ne
108 Helpline vada, Las Vegas.
109  Action-Replay-Codes yenlgfer ZuthOI_d?n
ergniigen, als viel-
RI.IbI'I ken: 0 @4 mehr zum Besuch der ‘94er
Editorial Winter CES legten wir die 3
s News: Neu und wissenswert enorme Strecke Uber den gro- s\
8 Post: Briefe, die Ihr uns geschickt habt : o =
56 Top 5: Eure Hits im Friihjahr “94 Bgn Tglci ZurUCk‘dum E;JtChk k
81 GAMERS-Shop: Unentbefrliche Fan-Ausstattung doberdie xommenaen Attrax- -
70 Listen Up: Pop-News von Andreas Heineke tionen fur alle Sega-Konsolen &
110 Borse: Kleinanzeigen ausfihrlichst informieren zu E
13 Register: Was gab’s bisher in GAMERS? kénnen. Lest unseren Bericht <
e SO Gy iber Tops ‘94 ab Seite 74 2
114 Vorschau *
114 Impressum i
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PSYGNOSIS BAUT BURGEN

Noch tragt es keinen richtigen Titel - Psygnosis* Entwickler nennen es schlicht The Castle
Game. Inder Burg, die dem Game den Arbeitstitel verpaBt hat, miBt Ihr mit Eurer Spielfigur
(noch ohne Name!) jede Menge Gegenstande einsammeln, Bosewichtern ausweichen
und viel, viel umherstreunen. In Szene gesetzt wurde das Ganze in einer isometrischen 3D-
Ansicht. Die Psygnosis-Burg wird ihre Pforten voraussichtlich im Sommer fiir Mega-Drive-
Besitzer 6ffnen.

Ein weiteres Psygnosis-Projekt ist Flink, ein Adventure mit Action-Einlagen. Der Spieler
schlupﬂ in die Rolle eines Ritters und durchwandert Burg-, Wald- und Unterwasserland- [&=5
g 7 ; schaften. Dabei sammelt Ihr alles ein, was nicht niet- und %
nagelfest ist - Gegensténde, Zabuertranke und und und. Auch

hier kénnen wir Euch bis jetzt nur einen Screen liefern — wir bleiben dran!

Die letzte News von Psygnosis hat zwar nicht direkt mit Sega-Konsolen zu tun, 1&8t aber
aufhorchen: Die Lemmings sind nicht zu stoppen und werden demnéchst zu ihrem dritten
| Abenteuer aufbrechen. Und wir miiBten uns sehr tduschen, wenn da nicht in Zukunft auch
eine neue Welle griiner Dummkdpfe auf Mega Drive und Co. zu schwappt ...

WELTRAUM-RETTEREI

Ein Held hat ihnen nicht gereicht: In Core De-
signs neustem Action/Jump&Run-Game ,,Bub-
ba 'N” Stix“ spielt neben dem Erdling Bubba
noch ein lebender (auBerirdischer) Stock die
zweite Hauptrolle — Stix. Die
beidenungleichenTypen
begegnen sichaufei-
nem fremden Pla-
neten, wohin Bub-

McDonald‘s-Zeitung /Kino- “ : ba, seines Zeichen
Februar lesen. Spieleteste ‘ irdischer Lastwa-
(ia, so soll er heiBen!) schreibt dort ¢ genfahrer, vonfie-

mes und présentiert Charts fiir alle g | I 3 2ggle¢‘)'¥’)‘?“\ls\lu‘:§;‘
Siehe da: Sonic ist Sega untreu geyorden! | Demnichst sollt ihr
die Abenteuer der zwei
auf ihrem Weg zurlick
nach Hause auf dem
Mega Drive und Mega
CD erleben konnen.
. Dank Stix‘ beson-

Codemasters (- )

Den Wonnemonat Mai wollen die Codemasters zum Tennis- Joypads drei und vier — Vierspielerspafs ohne teuren
monat erkliren — da sollen némlich die Tennis All-Stars Spezialadapter. Ein gutes Beispiel, das Schule machen sollte!
erscheinen. Gras-, Asphalt- und Sandpliitze, Einzel- und Dop- Nicht mit Vierspieleroption, aber mit drei kompletten Spielen
pelturniere, individuelle Spezialschldge fiir jeden Tennis- in einer Cartridge kommt die Excellent Dizzy Collection
crack und viele weitere Optionen sollen echtes Tennisfeeling daher. Die Pressemeldung verspricht , Arcade-Action, Rétsel
‘ auf das Mega Drive bringen. In einer weiteren Spielva- und Abenteuer* in einer einzigen Cartridge. Bis auf die
) riante namens ,,Crazy Tennis* konnt IThr mit sammel- fehlende Milchschokolade klingt das ein biichen nach Uber-
% baren Power-Ups gewinnen, aufierdem soll noch raschungsei und soll im Juni fiir alle Sega-Systeme und man
eine bekannte Videospielfigur ihren Gastauftritt hore und staune —den PC herauskommen.
haben. Aberviel wichtigeristvielleicht, daf3 Tennis Achi-Bit-Freunde werden zu einem noch nicht genannten
All-Stars das erste Spiel sein wird, dafy als neue J- Verdffentlichungstermin mit einem neu aufgemachten Klassi-
N Cart ausgeliefert wird. Dahinter verbirgt sich ker beghiickt: Codemasters schraubt gerade an den Umsetzun-
cine Game-Cartridge mit zwei eingebauten Joy- gen des legendiren Action-Games Drop Zone fiir Master
stickports — ja, Ihr habt richtig gehort. An der System und Game Gear.
Vorderseite des Moduls sind die Anschliisse fiir die

G GAMERS  3/1994



KEINE GEFAHR

Vielleicht kénnen sich die Videospielhersteller
demndichst einen ganzen Batzen Druckauftrige
sparen —weil eventuell die obligatorische Epilep-
siewarnung wegfallen kinnte. Am 23. Januar
stand's in der Welt am Sonntag zu lesen: ,,Studie
ergab: Keine Gefahr durch Videospiele*. Dem
Bericht zufolge ist die britische ,,National Epilepsy

Society* im Auftrag des Londoner Ministeriums fiir

Handel und Industrie den Berichten von epilepti-
schen Anfallen bei Videospielern nachgegangen.
Die britischen Arzte gaben Entwarnung; sie fanden
keine Anhaltspunkte dafiir, daf$ ., Photosensivitdt
durch den Umgang mit Videospielen verursacht
werden kann*. Soll heifien: Videospieler sind
genausoviel oder -wenig epilepsiegefihrdet wie
das nicht spielende Volk. Was Euch jetzt aber
nicht davon abhalten sollte, dfters mal eine

MULTI-MEGA: DREIMAL UNTERHALTUNG

SEGA WIRD TRAGBAR

Man nehme eine 16-Bit-Videospielkonsole mitsamt passendem CD-Teil, packe
noch einen Hifi-CD-Player dazu, lasse das Ganze gehdrig schrumpfen und
verpacke es anschlieBend in ein handliches Geratchen. Dann spendiere man
dieser Handvoll Hi-Tech ein schickes Gehause - fertig! So geschehen bei Segas
neustem Hardware-Streich, dem Multi-Mega. Diese neue Mini-
Unterhaltungsstation beherbergt ein Mega Drive und Mega-CD in einem Gehause,
das nicht viel gréBer ist als eine stinknormale VHS- Videocassette.
Der kleine Tausendsassa kann natirlich all das, was

seine groBen Brider Mega

Drive und Mega-CD auch

kénnen. Hinter dem CD-

Frischluftpause einzulegen!
Spieler liegt der Cartridge-

Slot flir MD-Spiele, staubge-

schiitzt durch eine kleine Kunst-

stoffklappe. Trotz der kom-

pakten Abmessungen

hat das Gerat alle An-

schliisse des Mega

Drive Il sowie einen

Kopfhoérerausgang

und eine Buchse fir 3

den AnschluB an die \

heimische Stereoanlage.

Weil sich das Multi-Mega

auch als tragbarer CD-Spieler

(8fach Oversampling) betreiben

14Bt, besitzt es zusatzlich ein kleines

beleuchtetes LC-Display an der Fronseite, das Uber An-
zahl der Titel und Laufzeit eingelegter Audio-CDs Auskunft gibt. Zwei Batterien
geben dem CD-Player den nétigen Saft fiir unterwegs. Fir den Videospielbetrieb
reicht diese ,,Notstromversorgung* allerdings nicht aus - hier muB das mitgelieferte
Netzteil heran.

Der von Sanyo gebaute Technik-Zwerg im anthrazitfarbenen Edeldesign wiegt
etwa 650 Gramm und kommt im April in die Geschéfte. Ausgeliefert wird das Mutli-
Mega komplett mit Netzteil, einem 6-Button-Pad und einer Spielesammlung auf
CD. Billig wird das tragbare Vergniigen allerdings nicht: Der empfohlene Verkaufs-
preis wird laut Sega bei 998 DM liegen.

derer Fahigkeiten soll
das Game einen nicht zu
verachtenden strategi-
schen Einschlag erhal-
ten. Stix dient seinem
,Herrchen‘ Bubbamalals
Treppenstufe, mal als
Bumerang-Ersatz, mal
| als Schnorchel und fir

andere Zwecke. Das in-
ergalaktische Abenteuer mit
len comic-bunten Grafiken
oll noch diesen Monat er-
éltlich sein. Test folgt.

Stix macht
sich mit-
unter auch
als Sprung-
brett gut

Aus Ei mach
Die ,Ex- |
cellent Dizzy
Collection” 1
enthalt drei :
Games in ei- <1
nem Modul.
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HIERAGEFI] BFE

fOST

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spiecler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergeft bitte Euren Absender nicht!

IHR WOLLT
UNS ETWAS
MITTEILEN?

KEIN PROBLEM! SCHICKT EURE BRIEFE

AN DIESE ADRESSE:

MVL GMBH
GAMERS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG

NINTENDO-FRAGEN

1. Warum erscheinen Titel wie
,Turtles* oder ,Tiny Toon' von
Konami zwar fiir den Game Boy,
aber nicht fiir den Game Gear?
2. Mir ist aufgefallen, daB in di-
versen Zeitschrif-

B3 GAMERS  3/1994

verschiedenen
Games(z.B.Cool
Spot) besser be-
wertetwerdenals
diedes MD. War-
um das?
3.Ichhabe gelesen, daB Nintendo
vorhat, ein 64-Bit-NES auf den
Markt zu bringen. Ware es nicht
einfacher, ein SNES-CD zu ent-
wickeln? Ich meine wegen der
praktisch unerschopflichen Spei-
cherkapazitat einer CD. Dies
wirde uns Sega-Freaks gut-
kommen, weil es die Preise fur
den Mega CD und seiner Games
senken wiirde.

Paola Soglia, CH-Ziirich

GAMERS antwortet:

1. Zum einen war Konami tradi-
tionell bis vor Kurzem ein
Nintendo-only-Produzent, zum
anderen ist es wahrscheinlich,
daB man den Aufwand fiir nicht
lohnenswert erachtet. Bedenke
hierbei, daB sich der Game Boy
wesentlich 6fter verkauft hat als
das Game Gear, was bedeutet,
daB die pro Modul verkauften
Stuickzahlen bei erfolgreichen
Titeln wesentich hoher liegen.
2. Bei uns, also in den Zeitschrif-
ten GAMERS & TOTAL!, hat,Cool
Spot’ jeweils eine verdiente ,1-
kassiert. Wie andere Zeitschrif-
ten-werten (und warum) wissen
wir nicht. Wir werten nach der
Qualitat des jeweiligen Spiels.

3. Nintendo halt die CD-Techno-
logie nach letzten uns vorliegen-
den Aussagen fir nicht ausge-
reift genug, um derzeit in Konso-
len Verwendung zu finden. Ob
sich das bis zur Fertigstellung
von ,Project Reality‘, Nintendos
nachster Konsole, andern wird,
steht in den Sternen. In Anbe-
tracht der Tatsache, daB Anfang
‘95 oder unter Umstéanden be-
reits diese Weihnachten die
nachste Gerategeneration erhalt-
lich sein wird, ist ein ,Zwischen-
produkt’ wie das Mega CD un-
notig. Dariiber, daB die Preisge-
staltung des Mega CD und der
meisten Spiele nicht von dieser
Welt ist, brauchen wir nicht zu
reden, oder?

TECHNISCHE MUHEN

1. Capcom hat ,Street Fighter II'
mit ganzen 24 Bit programmiert,
obwohl das Mega Drive nur 16
Bit verwerten kann. Warum das
Ganze also? Nur ein Kampf um
Superlativ-Werte mit Konkurrent
Nintendo?

2. Wieso wirken immer noch so
viele Games fiir das Mega CD im
Gegensatz zu Mega Drive - Spie-
len so einfallslos und schlecht,
obwohl man ca. 4.800 MBit Spei-

cherkapazitat zur Verfligung hat?
Hat der Mega-CD-Besitzer nicht
das Recht, fur seine teure An-
schaffung dementsprechende
Leistung und Qualitat zu erwar-
ten?
3. Sonic ist ja bekanntlich immer
noch das Aushangeschild von
Sega. Sollten sich da seine Pro-
grammierer in Zukunft nicht die
Miihe machen, ganz im Gegen-
satzzum neuen ,Sonic Spinball®,
in die folgenden Sequels ganze
16 MB zu packen, um im
Verkaufszahlenkampf mit z. B.
,Street Fighter II oder Disneys
,Aladdin’ iberhaupt bestehen zu
kénnen?

Frank Kurz, Karlsruhe

GAMERS antwortet:

1. Hoppla, Begriffsverwirrung!
Uns schwant, einige von Euch
wissen die werbetechnisch stets
so gepriesenen ,16 Bit’ gar nicht
so recht einzuordnen. Jene be-
deuten lediglich, daB Prozessor
und Systemarchitektur eines
Computers/einer Konsole eine
Daten,tiefe’ von 16 Bit verarbei-
ten kénnen. Toll, nicht? Ein ech-
tes Verkaufsargument!

Die 24 ,MBit‘ haben hiermit we-
nig zu tun, denn MBit gibt an, wie
groB der Speicher eines Moduls
ist. Je mehr Speicher man hat,
desto mehr Grafik, Levels etc.
kann ein Spiel haben. Ubertra-
gen: Egal, wieviele Stifte man
besitzt, man kann eben doch nur
mit einem schreiben - das kann
ja jedesmal ein anderer sein. Na
ja, hinkt etwas, aber so in etwa
stimmt’s.

2. Zum einen haben die meisten
Programmierer wenig Erfahrung
mitder Hardware und nutzenihre
Maglichkeiten nach dem ,Haupt-
sache es funktioniert erstmal‘-
Prinzip. Zumanderen scheintdas
Mega CD allenthalben sehr halb-
herzig unterstiitzt zu werden.
Ruhmliche Ausnahmen: ,Thun-
derhawk’ und das kommende
,Soulstar‘. Um aberaufden Punkt
zu kommen: Die Menge des
Speichersist flir die Qualitat eines
Spiels nur bedingt entscheidend.
Bildlich: Was wirdet Ihr lieber
trinken, einen Eimer Brackwas-
seroder ein Glas frischen Saftes?
Die Frage letzten Endes ist
traurigerweise weniger, was ein
Kunde fir sein Geld erwarten
kann oder darf, sondern was er
sich dafir andrehen 1aBt.

3. Die Antwort zu 2. spielt auch
hier wieder mit. Der Speicher ist
nichtimmer entscheidend. ,Sonic
Spinball* mach gut SpaB, auch
ohne 16 MBit - und darauf kommt
es an, nicht ausschlieBlich auf
die SpeichergroBe.

PLANUNG & HEISSES
1. Gibt es ein Spiel, mit dem ein
Snowboardfahrer gesteuert wer-
denkann? Oder ist ein solches in
Planung?
2. Koénnten Sie mir ein paar ,hei-
Be' Actionspiele nennen? Welche
wirden Sie mir empfehlen?

Jan Bendt, Lalendorf

GAMERS antwortet:

1. ,Cliffhanger* fir Mega CD wird
eine solche Sequenz enthalten,
ansonsten sieht es lau aus. Als
Kaufgrund fur ein Mega CD dirf-
te das Spiel kaum ausreichen.
2. HeiB‘ nach Deiner Definition
dirfte ,Thunder Force 4° sein.
Wenn Du noch mehr brauchst,
kannst Du Dir hinten im Register
die nétigen Infos holen.

GEGENWARTIGES &
ZUKUNFTIGES
1. Wie kommt es eigentlich, daB
Spiele, die Ihr schon angetestet
habt und die ,demné&chst* fur das
Mega Drive erscheinen sollen,
wie z. B. ,Mega Turrican® oder
,The Lawnower Man*“, plétzlich
auf dem SNES erscheinen und
von einer MD-Variante nichts in
Sicht ist?
2. Ich bin zwar eingefleischter
MD-Fan, interessiere mich aber
auch fur das SNES. Da |hr ja die
GAMERS- und TOTAL!-Crew
seid, habt Ihr sicherlich den néti-
gen Einblick fur die nachste Fra-
ge. Welches System, MD oder
SNES ist eigentlich von der rein
technischen Seite her (nicht be-
zogen auf die Spiele) das besse-
re Gerat?
3. Wie seht |hr die Chancen des
MD fir die Zukunft. Hat es tber-
haupt noch Sinn, sich ein CD-
ROM zuzulegen, da die ersten
32-Bit-Geréate (z. B. AmigaCD32)
schon auf dem Markt sind? Viel-
leicht bringt Sega selbst schon
bald eine solche Konsole auf den
Markt?!

Steffen Oppel, Heubach

GAMERS antwortet:

1. Bei solcherlei Verzégerungen
hat jedes Spiel seine ganz eigene
Geschichte. Dahinter stecken
unterschiedliche Grinde, kein
Schema oder gar ein Nintendo-
Komplott. Die Spiele sind
banalerwesie verspétet, oder es
gab bei der Lizensierung unvor-



hersehbare Probleme.

2. Jedes der beiden Gerate hat
seine technischen Vorziige. Man
kann nicht sagen, daB eines un-
bedingt technisch besser ist als
das andere. Vielmehr ist es eine
Frage dessen, was man bevor-
zugt, des eigenen Geschmacks
also. Macht mal folgendes. Geht
in ein Kaufhaus, wo man beide
Systeme testspielen kann und
verlangt jeweils das neueste
Sonic-/Mario-Game. Zwar sind
beides Jump&Runs, doch un-
terscheiden sie sich im Spielstil
grundsatzlich voneinander.
Technisch sind beide gut umge-
setzt. Jetzt lautet die Frage nicht,
was besser jst, sondern was lhr
personlich besser findet - und
wer sich das von der Werbung
eintrichtern 128t (16 Bit-Power,
bringt die Action nachhause,
Coolness, Fun & tolle Spiele),
der hat’s nicht besser verdient,
wenn er hinterher enttauscht ist.
Oh, wir schweiften ab.

3. Sega bringt! Spatestens An-
fang 1995! Lohnt sich eine Aus-
gabe von (mit den etwa flinf gu-
ten Spielen) 1.200-1.300DM fiir
Dich, wenn Du ca. ein Jahr damit
spielen kannst, vorausgesetzt,
es wird Dir nicht vorher langwei-
lig? Nein? Aber es hat doch 16
Bit und CD und tberhaupt ist
Mega CD doch der Schlissel zu
SegaTV...unddasneue Schen-
kel waschtlhre Hemden so wei3,
daB sie im Dunkeln leuchten!
Fragt sich nur, wer das braucht.

FARBAUSFALL
Ich habe mir vor ca. einem Jahr
ein Mega Drive-Magnum-Set
gekauft. Dann kaufteich EA Hok-
key. Obwohl ich einen Farbfern-
seher habe, ist dieses Spiel
schwarz-weiB. Dieanderen Spie-
le im Magnum-Set sind alle far-
big. Danach lieh ich mir ein MS-
Spiel aus, und es flimmerte ein
paar Mal ins Schwarz-weiBe.
Woran kann es liegen? Mein
Cousin hat das MS-Gerat schon
mindestens drei Jahre; bei ihm
erscheint das Spiel farbig. Liegt
es am Fernseher? Oder muB ich
ein neues MD kaufen?
Stefanie Wendle, Neuried

GAMERS antwortet:

Wir vermuten, daB dieser
,Farbausfall* durch eine Macke
am HF-Modulator des Mega
Drives entstanden ist. Eine sol-
che Ferndiagnose ist schwierig
zu stellen. Am Fernseher dirfte
es, so er sonst ein normales Bild
liefert, nicht liegen. Theoretisch
kommt freilich auch die Mog-
lichkeit un Betracht, daB das
Modul eine Macke hat. HeiBer
Draht hier: Der Sega-Repair-
Service. Telefon: 04321/98690.

MAL WAS ANDERES
1. Ich weiB vielleicht fast alles
Uber Videospiele, aber was zum
Teufel heiBt eigentlich ,Sega‘?
2. Ich weiB ja, daB Sega saugute
Jump&Runs usw. macht, aber
kénnen sie nicht mal ein lustiges
Lernspiel programmieren?
3. Wieso werden die meisten PC-
Spiele auf der Mega CD immer
etwas (manchmal auch viel)
schlechter, obwohl es CD und
keine Diskette mehr ist?

René Kohn, Sontra

GAMERS antwortet:

1. Diese Antwort haben wir von
Sega-Produktmanager Vincent
Pargney. Falls jemand Ver-
besserungsvorschlage hat oder
sich dazu duBern mdochte, kann
er an ihn schreiben. ,Sega‘ heift
,SErvice GAmes‘, da die Com-
pany seinerzeit als amerikanisch-
japanisches Unternehmen ge-
grindet wurde. Tja, da hatten wir
was anderes erwartet, ahnlich
wie z.B. bei Nintendo, was da in
etwa ,Wenn Du Dich nur hiibsch
bemtihst, ist es doch egal, weil
sich letzten Endes sowieso alles
figen wird, wie auchimmer, aber
bemiihen muBt Du Dich trotz-
dem, und nicht zu knapp* heift.
2. Geplant ist derzeit nichts. Es
gibt so das eine oder andere,
aber eigentlich ist eine Konsole
nicht zum Lernen da, oder?

3. Aufeiner CD kann ja auch gute
und schlechte Musik sein. DaB
man PC-Spiele auf MCD kaum
wiedererkennt, ist kein Wunder,
allein schon weil samtliche Grafi-
kenvon 256 auf 16 Farben runter-
gerechnet, und nur in seltenen
Féllen ordentlich Uberarbeitet
werden. Hinzu kommt, daB der
Standard-PC heutzutage Uber
einen wesentlich machtigeren
Prozessor und erheblich mehr
Speicher verfugt als das MD.
Schaut man sich die neuesten
3D-Games auf PC an, bleibt auch
harten Konsolisten die Luft weg.
Freilich ist ein entsprechender
PC ungleich teurer als beispiels-
weise ein Mega Drive, und
allgemeinhin sind die Spiele fiir
Konsolen besser, aber wenn’'s
umdie pure Rechenleistung ohne
irgendwelche chiptechnischen
Tricks geht, haben die PCs der-
zeit die Nase vorn.

KLEINE FRAGEN
Ich méchte ein paar gute Spiele
kaufen, die nicht zu teuer sind.
1. Kénnt |hr mir ein paar gute,
preisglinstige Spiele nennen?
2. Wo kann man Ascii-Pad-MD
kaufen, und wie teuer ist es?
3. Hat Gamy einen Game Gear,
ein Mega Drive, eine Mega CD
oder ein Master System?

Marc Hellstern, Balingen

i lung setzt ein. Aber nicht doch! Da gibt es

ELECTRONIC
ARTS’ SANBRE
TOMBOLA

Die WM laBt auf sich warten,
Eure Schlittenkufen rosten ein, die Rollschuh’
haben keine Schniirsenkel mehr ... Verzweif-

doch diese Sport-Label von Electronic Arts,
dieses ... na, wie hieB es doch gleich? i
Jedenfalls verlosen die bei uns so dies und i
jenes. Schmucke Sachen. Module, Kappen,
was das Herz in dieser Jahreszeit so begehrt.

Hier die Preise im Detail:

2 x Lotus Turbo Challenge

2 x The Legend of Galahad

1 x Risky Woods

2 x Shadow of the Beast Il i

2 x F-22 Interceptor

1 x LHX Attack Chopper
sowie 15 Electronic-Arts-
Baseball-Kappen

Um mitmachen zu kdnnen, und vielleicht
einen der Preise gewinntechnisch zu ergat-
tern, mift lhr uns nur eins sagen, und zwar: |

Wie heift es gleich, das Dings, na...
Label von Electronic Arts?

Kleine Hilfestellung unsererseits: Zwei von
den drei Logos hier unten haben wir leicht
verfremdet. Wenn Ihr nun das richtige heraus-
findet und seinen Kennbuchstaben auf einer
Postkarte verewigt, zusammen mit Eurer uns
. unserer Adresse, das Ganze auch noch in ’
| einem Briefkasten deponiert, und zwar bis
zum 15. Mérz (EinsendeschluB), dann habt
lhr bereits so gut wie gewonnen. .

e

?g SORTS
A ]
Unsere Adresse:

MVL, Electronic Arts, Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Viel Gliick!

|
|
4
|
{
%
|
J

e

BN GAMERS  3/1994



HIER GEHT DlLE

GAMERS antwortet:

1. Bei Markteinfuhrung sind alle
Spiele teuer. Mit der Zeit senken
sichfreilich die Preise. Uber Son-
derangebote, durch die man
Spiele fur wenig Geld erwerben
kann, werden wir nichtinformiert.
Bis wir so etwas melden kénn-
ten, ware die Ware vergriffen,
und ein Haufen GAMERS-Le-
ser ginge mit leeren Handen
angeséduert nach Hause. Da
heiBt es: evtl. mal was ge-
braucht kaufen.Oder auf die
Classic-Angebote im GAMERS-
Shop achten. Gute Spiele, die
von Anfang an richtig billig sind,
gibt es nicht.

2. Auch da muBt Du Dich selbst
informieren. Wirkénnen nicht auf
irgendeinen Handler verweisen,
bei dem dann viele GAMERS-
Leser einkaufen wirden, denn
alle anderen wdarden leer
ausgehen und sich zurecht
beschweren — und jedesmal alle
Handler aufzahlen ... Schau’Dir
einfach die Anzeigenin GAMERS
an, daftir wurden sie gemacht.
3. Gamy hat ein Mega Drive und
ein Game Gear, und irgendwo
auch noch ein Master System.

VERBESSERUNGEN

Ich finde Eure Zeitschrift echt
super. Aber ich habe Vorschla-
ge, wie mansie verbessernkann:
1. Kénnt |hr in der GAMERS-
Bérse eine Spalte fur Mega-CDs
einrichten?

2.Kénnt Ihr bei der Wertung auch
die Spielzeitlange angeben?

Vi eithewery

Zy

Lars Langner, Berlin
GAMERS antwortet:
1. Sobald gentigend Bérsen-An-
zeigen kommen, werden wir
selbstverstandlich eine Sparte fur
das Mega CD einrichten.
2. Theoretisch ja, aber diese In-
formation ist nutzlos, was ja be-
reits in dieser Leserpost erortert
wurde. Es kommt nicht aus-
schlieBlich auf die Speicher-
menge an ...

ENTSETZEN
Gestern schlug ich eine TV-Zeit-
schrift auf und muBte mit Entset-
zen lesen: ,In den USA halt
Nintendo mit tber 56 Millionen
verkauften Konsolen einen
Marktanteil von 80%. Der we-
sentliche Grund fir Nintendos
Geschaftserfolg liegt in der
Qualitat der Spiele begriindet.
Also stimmt das mit den 80%?
Vorstellen kann ich es mir kaum,
da Nintendo mit seinem SNES
doch viel spater kam als Sega.
Und was soll das heiBen: ,Der
Geschaftserfolg liegt bei der
Qualitat der Spiele ...“? Sind
Sega-Games Schrott? Weiter
ging’s mit: ,Segaerhofft sich 1993
einen satten Umsatzanstieg.
MansetztaufCD ... ,Einweiteres
Problem der CD ist die relativ
lange Zugriffszeit auf die Daten-
trager. Dochselbst wennes Sega
‘94 gelingen sollte, wirklich ver-
nunftige Spiele fur CD zu entwik-
keln, ist der Erfolg nicht garan-
tiert. Dennmittlerweileist die Ent-
wicklung schon weiter. Anfang
1994 kommt die 3DO-Konsole
von Panasonic auf den Markt
und eréffnet das 64-Bit-
Zeitalter. Und auch
bei Nintendo ar-

ACHTUNG! beitet man an
FLASHBACK- st
SOUNDTRACK-CDSs gene-

ZU GEWINNEN!

Die Firmen U.S. Gold und Selling Points stellten uns
freundlicherweise 10 originelle Original-Flashback-Sound-
track-CDs zur freien Verfigung. Ehrensache, daf wir die an Euch
weiterleiten! Was wir dafiir von Euch wissen wollen:

Der Held von Flashback, wie hieB er doch gleich? Hier
er Geddchtnis: Wir meinen, es war entweder

-1 Walter, Martin, Conrad, Leo oder
Mork. Wenn lhr Euch nach wie vor
nicht sicher seid, knnt lhr ja mal im
Testbericht nachschlagen!

i Nun aber los! Schreibt den richtigen
¥ Namen zusammen mit Eurer Adresse
B cuf eine Postkarte und schickt sie an

Einsendeschluﬁ‘i_st der 15. Mérz 1994.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

%\ Soll
()
\F
>

MVL, Flashback-CD, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg

Viel Gliick!

das heiBen, Sega kriegt kein gu-
tes CD-Spiel hin, und wenn sie
es hinkriegen, kann man es ,ab-
schreiben’, weil es veraltet ist?
Und stimmt die Spekulation Gber
das neue Nintendo? Was ist eine
3DO-Konsole? Stimmt auch die
Sache mit Panasonic?
Ein Sega-Fanatiker,
ohne Adresse

GAMERS antwortet:

Die Antwort auf die 80%-Frage
hast Du Dir theoretisch schon
selbst gegeben. Auf insgesamte
Stlckzahlen aller Systeme ge-
rechnet liegt Nintendo vorn. Was
den 16-Bit-Bereich (alsoMD con-
tra SNES) angeht, hat Sega
Nintendoinden Staaten tberholt.
Wie sich das weiter entwickelt ...
warten wir's ab.

Insofern ist die folgende Frage
nichtig. DaB der Erfolg einer Kon-
sole von den Spielen abhangt ist
klar. Wenn’sfur eine Konsole kei-
ne guten Spiele gibt, gibt'skeinen
Grund, sie zu kaufen.

Nachste Frage. Wieviele wirklich
gute CD-Spiele kennst Du? Na?
Wie weit bist Du beim Zahlen
gekommen? Mehr als zwei Han-
de? Tja, und 1995 kommen die
neuen Konsolen. Die Angaben
stimmen, bis auf die Kleinigkeit,
daB 3DO keine 64-Bit-Konsole
ist und erst — wenn tberhaupt -
Ende 1994 in Europa kommt.
Naturlich arbeitet auch Herr
Nintendo in seiner Gartenhitte
an einer neuen Konsole. Er ist ja
nicht bléd und will auchin Zukunft
mit seiner Firma konkurrieren
kénnen. 3DO ist eine Art Konso-
len-,Standard‘. Das erste 3DO-
Gerat ist von Panasonic und in
den USA bereits erhaltlich.
Scheint sich auch allméahlich zu
machen. Der Preis von 700 Dol-
lar (!!) bremst dafleiBig. Was auch
immer von Sega kommt, es wird
bei Markteinflihrung leistungsfa-
higer und vor allem billiger sein.

HAKEN UND OSEN
1. Warum sind die Screenshots
manchmal so grob ,gepixelt?
Man man ja kaum noch was er-
kennen! Zum Gltick ist das inzwi-
schen besser geworden.
2.Was macht ein Leser, der beim
Sonic-Preisausschreiben in GA-
MERS 1/94 mitmachen, das Heft
aber nicht zerschneiden will?
3. Die gesammelten Werke nach
Genres zu ordnen, hat so einige
Haken und Osen: Wonderboy 4°
z. B. ist ebenso ein Jump&Run
wie ein Action-Adventure.
Stefan Oertel, Dresden

GAMERS antwortet:
1. Nach unserem Wissen liegt
die grobe Kérnung mancher Bil-

Hier sehen wir
Bastian
Dobler. Recht-
zeitig zu Fa-
sching warf er
sich in (Sonics)
Schale.

der an einem
E DV -
Verarbei-
tungsfehler,
der unter be-
stimmten,
nicht ohne

weiteres abstellbaren, Umstan-
den auftritt. Wirtun alles, um das
auszumerzen, doch wenn wir ei-
nen Fehler beseitigen, treten zwei
neue auf. Wir arbeiten dran.

2. Sorry, der muB es trotzdem
tun oder noch eins kaufen.

3. Wir Uberlegen derzeit, ob eine
Erweiterung unserer Angabenum
ein, zwei Bereiche die letztendli-
che Information entzerren wiirde.
Wir geben Euch Bescheid, so-
bald da etwas ausgegoren ist
und sind fir Eure Anregungen
stets zu haben.

NOCH MEHR FRAGEN
1. Warum kann es zu Epilepsie-
Anfallen kommen, wenn man mit
dem Mega Drive oder dem MS2
auf einem GroBbildfernseher
spielt, und warum schadet es
manchen Spielen?
2. Wird ,Street Fighter 2 SCE'
fur's Master System 2 und fir's
Game Gear erscheinen?
3. Kénnt Ihr die Spiele ,Sonic
Spinball‘ und ,Aladdin’ fiirs MS2
und furs GG empfehlen, und
welche Noten wiirdet Inr geben?
Gerrit Kreuzer, Altenstadt

GAMERS antwortet:

1. Es schadet keinen Spielen.
Unméglich. Epilepsie-Anfalle
haben mit GroBbildschirmen
wenig zu tun. Es gibt Epileptiker,
bei denen besondere Lichtreize
einen Anfall auslésen kénnen -
eine besondere Form dieses Lei-
dens. Ein GroBbildschirm sendet
naturlich viel mehr Licht aus als
ein,normal groBer’ Fernseher mit
einer 60er- oder 70er-Bildrohre,
d.h. die Reiz-Schwelle zu einem
Anfall wird eher Uberschritten,
das war’s aber auch schon.

2. Sobald wir ein Modul bekom-
men, werden wir'sim Garten ver-
grabenohne einen Test zuschrei-
ben. Ernsthaft: Wenn wir was
erfahren, geben wir'sauch weiter.
3. Aladdin (GG) wird in dieser
Ausgabe getestet. MS-Version
alsbald verfugbar. ,Spinball
kommt fur die 8-Bit-Systeme?
Ist uns derzeit nicht bekannt.



NEU - Die Belmont Family dreht wieder auf

Mit einer Fiille von genialen Gansehaut-Grafiken und

einem Sound, der die totale Grusel-Atmosphare schafft.
Perfekt in 16-bit. Level flir Level geht es tiefer in die

unheimlichen Gruften: Finstere Glockentiirme, schaurige

Friedhofe, geheimnisvolle Burgruinen und viele noch
dunklere Schauplatze warten auf Dich. Riesige Endgegner.
Spielpower mit LangzeitspalR. Immer wieder gibt es neue

Spuk-Héhlen zu entdecken. Im SNES wehrt |hr Euch mit
der Zauberpeitsche und vielen Extrawaffen. Im Sega Mega

Drive wahlt Ihr zwischen zwei Vampirjagern. Action mit

Grips - das ist Castlevania in allen Videospielesystemen.

Probier’s, wenn Du Dich traust.
Ausgezeichnet:

,Fantastisch, was KONAMI hier aus dem Game Boy herausgeholt hat.“

Und:, Die Level sind durchdacht aufgebaut, sehr abwechslungsreich und
strotzen nur so vor Ideen ..." Video Games 2/91 tiber Castlevania (Game Boy)

»Super ... Sdmtliche Spieleabschnitte (sind) harmonisch, fair und intelligent
aufgebaut.” Power Play 10/91 (iber Castlevania Il (Game Boy)

., KONAMI erschlégt alle Fans des Genres mit einer Fiille von guten bis
genialen Grafiken und den innovativsten und besten Sounds.”
Video Games 1/92 (iber Super Castlevania 4 (SNES)

.Neben sehr vielen Leveln, die natiirlich mit besonders verschérften Geg-
nern ausstaffiert worden sind, sollen auch die letzten Geheimnisse des
Mega Drives fiir die New-Generation-Power genutzt werden. ”
Gamers 2/94 (iber Castlevania (Mega Drive)

7 KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal}

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei KONAMI (Deutschland)
GmbH, 60406 Frankfurt am: Main, Postfach 560 180, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are lrademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co , Ltd. PALCOM and
PALCOMGAMES are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
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Selbst 20 Jahre
nach seinem
Tod steht sein
Name noch im-
mer fir Martial
Arts in Perfektion: Bruce Lee.
Schon bald feiert diese Legende
auf Eurem Mega Drive ihre Aufer-
stehung. Wir durften einen ersten
Blick auf das Game werfen.

rt of Fighting’ hat klag-
lich versagt, ,Mortal
Kombat’ warschon na-

herdran: Trotz zahlloser Kon-
kurrenten sitzt der Kénig des
Beat’em Up-Genres, die
Rede ist von ,Street Fighter 2
Turbo’, sicher und souveran
im Sattel.

Doch schon nahtdernéch-
ste Herausforderer. Kein Ge-
ringerer als Bruce Lee will
jetzt die Vorherrschaftim Prii-
gel-Olymp erringen. Diesem
wurde jlingst von MGM ein
Film namens ,Dragon’ ge-

MEGA DRIVE
1-2 Spieler - Virgin

ert den guten Bruce, der sich
mit 12 geféhrlichen Kara- aus

widmet. Unter der Regie te-Champions angelegt Kombat & Co
Rob Cohens entstand ein hat. Kenner der Ki-  sindsiedurch-
action-geladener novorlage werden weg aus
Streifen, der gerade- alte Bekannte wie- Fleisch und
zu dazu einladt, ver- dersehen. Die Sun  Blut. Halbdra-

Brothers sind eben-
so vertreten wie der
bése Oriental Fan

softet zu werden. Ge-
sagt, getan. Virgin
kaufte die Rechte und

betrautete das Pro- Fighter und das Phan- in diesem
grammiererteam um tom. Game vergeb-
Dave Chapman und 36 verschiedene lich suchen.

Roland Pieket-Wee-
serik mit der Umset-
zung auf 16-Bitter.
Das Gameplay
von ,Dragon’ ist
recht einfach zu
erklaren: Ihrsteu-

Schlage, Tritteund an-
dere Streicheleinhei-
ten konnt |hr austei-
len, um diese nach
Strich und Faden zu
vermobeln.
Im Gegensatz zu

Der Drache
o

auf der

Leinwand

Wer heifie
Action mag,
sollte den
Film nicht
verpassen.

Der Kampf
gegen das Bése
zeigt erste
Spuren

=] GAMERS 3/1994

ihren Kollegen
Mortal

chen und Ge-
spenter-Figh-
ter werdet |hr

Das bedeutet
allerdings
auch, daB die
Kampfer ohne
Feuerbélleund
anderen Hokuspokus aus-
kommen mussen. Virgin will

ihnen nur solche An-
griffe erlauben, die
auch der echte Bru-
ce Lee beherrschte.

Damit |hr Euch
nichtgleichimersten
Fight eine blutige
Nase holt, dirft lhr
vorher mit einem der
besten Trainer aller
Zeiten Uben: Yip
Man, der schon Bru-
ce Lee in Form
brachte. Vielleicht
verrat er Euch ja die
Padkombinationen
der besonders
schmerzhaften Su-
per-Kellen, tber die
sich das Handbuch
konsequent aus-
schweigt! Nutzt die
Trainerstunden,

sonst verarbeiten ~ Stabhoch-
Euch die Gegner  SPrung im

5 P Ring. Da
spater zu S&ge-  staunen die
mehl. Herren...

Ach, ja: Davon
gibt es Ubrigens jeweils zwei.
Wie beim Priigel-Oldie IK+
(ausdunklen C64-Zeiten) ver-
sohlen sich folglich jeweils
drei Figuren. Zwei gegen ei-
nen, wie unfair! Doch im
Zweispieler-Modus 148t sich
der SpieB auch umdrehen.
Dann namlich kénnt lhr mit
einem Kumpel den armen,
nun etwas einsamen Com-
puter-Gegner in die Zange
nehmen und mit geballter
zahlenmaBiger Uberlegenheit
aufmischen. Das ist zwar
nicht die feine englische Art,
macht aber trotzdem massig
SpaB. Wer will, darf nattrlich
auch seinem menschlichen
Gegenuber an die Kehle ge-



Dieser hen. Aber mer-
Sprung ke: Wenn zwei
geht ins sich streiten,
Leere. Zeit 2

enug, freut sich der
en dritte, indiesem

Fallder Compu-
ter. Abgesehen davon bietet
Dragon noch weitere Neue-
rungen: Nachdemder Gegner
besiegt auf dem Boden der
Tatsachen liegt, bekommt lhr
nicht nur einen dicken Punk-
tebonus, sondern erbt auch
seine Spezial-Schlage! Mit
derZeit wird Bruce somit stér-
kerund stérker. Dummerwei-
se paBt sich auch der Com-
puter mit der Zeit Euren Fa-
higkeiten an und ,lernt’ per-
manent dazu.

Zudem verfolgen sie nie die
gleiche Taktik. Es wird also
nie vorkommen, daB ein be-
stimmter Gegner immer auf
die gleiche Weise angreift. So
bleibt das Gleichgewicht im-
mer erhalten.

Wem es nicht reicht, nur
den Gegner zu verdreschen,
darf sich auch an seiner Um-
welt vergreifen. Euch geféllt
die Farbe des Hydranten
nicht? Kein Problem, treten
wir ihn um!

Grafisch kommt diese Ge-
timmel ganz gut rtiber. Allein
die Backgrounds sind toll
gezeichnet. Wie bei vielen
Moudelen setzt der mangeln-
de Speicherplatz solche Spie-
lerein enge Grenzen. Die Gra-
fik verschlingt den groéBten
Teil; schlieBlich wollen die

Der mehr als 100()
Rdmbio Einzelbilder

pro Spielfigur

irgendwo unter-
gebracht werden. Um die
Bewegungsablaufe sorealis-
tisch wie moglich zu gestal-
ten hat Virgin altes Filmmate-
rial digitalisieren lassen.
Anhand dieser Bilder wurden
dann Bruce und seine Ge-
gner gezeichnet. Die endguil-

Dieses schnuckeliges
Haustier paft in keine
Hundehitte.

Einige Feinde trauen sich nur be-
wuffneﬂr in den Kampf. Das wird ih-
- nen aber nicht viel niitzen!

tige Fassung des Games soll
darliber hinaus mit flussiger
Animation und tollen Digi-
Sounds aufwarten, die direkt
aus dem Film herausdigitali-
siert werden sollen.

Unterm Strich umfaBt Dra-
gon fast 30 MBit. Wie paBt
das alles in die 16MBit des
Moduls? Das Zauberwort
heiBt Kompression. Die Da-
ten werden gewissermaBen
,eingedampft’ und dannindie
Speicherchips gepreBt. Euer
Mega Drive wandelt dann die
bendtigten Informationen

wieder in ihre ur-
Dieser Herr s
l&mpft mit spriingliche Form
unfairen um. Das kostet
Mitteln allerdings Re-
chenpower, die
dem Spiel dann fehlen. Trotz
dieser ,Behinderung’ ist das
Beat‘em Up so schnell, daB
der Programmcode abge-
bremst werden muBte. An-
derenfalls ware das Gesche-
hen auf dem Monitor so
schnell, daB Ihr keine Chan-
ce héttet, die Figuren zu steu-
ern. Das hort sich janun wirk-
lich nicht schlecht an! Falls
alles klar geht, kénnen wir
Euch schon in der nachsten
Gamersden Testvon Dragon
prasentieren. Dann wird sich
zeigen ob Virgin sein vollmun-
digen Versprechungen einlo-
sen kann. Eines steht jedoch
fest: Das Game bietet einige
neue ldeen, und vielleicht
bringt es etwas frischen Wind
in das Prugel-Genre.

Martin Klugkist
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Schon vor gut einem Jahr erschien auf dem

richtig, wir meinen den Computer, genauver
den PC) ein strategisches Kampfspiel der Spit-
zenklasse. Erste Geriichte einer Umsetzung
fiirs Mega Drive hielten wir fir Unsinn, doch

ach vielen tausend

Jahrenhabensichdie

Menschheit und ihre
Kultur vollkommen verandert.
In dieser weit entfernten Zu-
kunft entdeckt die Mensch-
heit Dune, den Wistenplane-
ten. Auf diesem unwirtlichen
Stiick Fels, das von seinen
Bewohnern auch Arrakis ge-
nannt wird, gibt es neben
Sand, Dinen und endloser
Wouste den kostbarsten Stoff
des gesamten Universums,
das Spice. Spice st eine Dro-
ge, welches nicht nur das
Lebenverlangert, sondernbei
exzessiver Einnahme dem
Konsumenten auch das
,zweite Gesicht' verleiht. Eine
Umschreibung fir die Fahig-
keit, die Zukunft und paralle-
le Zeitlinien zu erkennen. lhr
konnt Euch denken, daB alle
wichtigen Gruppen und Or-
ganisationen daran interes-

entfernten Verwan

lest selbst, was

siert sind, die Spice-Gewin-
nung unter ihre Kontrolle zu
bekommen.

Bei diesem Spiel habt Ihr
die Wahl zwischen drei ver-
schiedenen Machtgruppie-
rungen, die jeweils unter-
schiedliche Motivationen ha-
ben. Wahrend die Atreides

dten der Konsole (ja

bislang herauskam.

ein seit jeher hochanstéandi-
ges Adelshaus mit lauter gu-
ten Absichten flir den Plane-
ten sind, konnte man die Har-
konnen als die geborenen
Bosewichter bezeichnen. lhre
Familiengeschichte ist von
Raub, Mord und Unterdrik-
kung gekennzeichnet. Als
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Euch stehen zwar verschiedee Boden- und Lufttruppen zur Verfigung. Doch je besser sie smd desto
teurer und langwieriger ist ihre Produktion, und Ihr habt nicht jederzeit Zugriff auf alle Fuhrzeuge

hier zerlegt’s ge-
rade eine feindliche Fa-
brik. Bald ist der Harkon-
nen geschlagen.




letzte Alternative stehennoch
die Ordos zur Auswahl, eine
Dachorganisation von ver-
schiedenenreichen Familien,
die durch Sabotage und Ter-
rorismus Machtzuwachs su-
chen.

Die Wahl Eures Oberbe-
fehlshabers bestimmt auch
die Schlagkréftigkeit der ver-
schiedenen Truppenteile. So
sind z.B. die Harkonnen-An-
griffseinheiten starker als die
der Atreides, welche mehr
Kraft in die Ver-
teidigung legen,
und die fiesen
Ordos koénnen
mit Nervengas die gegneri-
schen Truppen auf ihre Seite
ziehen. Somitandernsich die
notwendigen Spieltaktiken je
nach Wahl des Hauses und
sorgen fur abwechslungsrei-
che Unterhaltung.

Ihr beginnt mit kleinen Auf-
tragen, die |hr zur Zufrieden-

| W |

ausgabe quittiert.

Doch bald tauchen auch
die ersten feindlichen Trup-
pen auf und beginnen Eure
kostbaren Gebaude zu be-
schieBen. An diesem Punkt
habt Ihr die Wahl. Entweder
stellt hr eine kleine Streit-
macht auf und verteidigt Eu-
ren Stitzpunkt, oder lhr ri-
stet flir eine groBe Offensive.
Lezteres gibt Euch bei Erfolg
nicht nur die nétige Ruhe um
den Claim abzugrasen, son-

n last das

ACHTUNG: STRATEGIE- b nitaronis
FANS AUFGEPASST!

am Levelende
rasant anwach-
sen. Zwischen den Spielle-
veln sieht man auf einer gro-
Ben Ubersichtskarte des Pla-
netendie jeweilige territoriale
Verteilung und das (hoffent-
lich) immer gréBer werdende
eigene Gebiet. Mit fortschrei-
tender Spielerfahrung werden
die Auftrdge immer un-

) 32

Den feudalen
Palast kénnt
Ihr erst sehr
spat bauven.

Am Starport
konnt lhr unter
Umsténden
gute Schndpp-
chen machen

Unbedingt wichtig: die
Fahrzeugfabrik.

Keine Truppen

ohne Kaserne.  Eure

unterstitzen
die Verteidi-
gung...

Der Anfang:

=

Artillerietirme

Ohne Gewiirzfabrik

Die Reparaturwerft
gibt’s auch kein Geld. hilft Kosten zu sparen.

Nutzlich: Die

Baufabrik.  Flugzeugwerft.

... besser als ein- Das Radar gibt
fache Mauern. den Uberblick.

Speichersilos
fl'?re Eure Ernte.

By '
. |

Ohne Strom
lauft gar nichts.

Man achte auf
den metallischen
Kreis, das ist einer
der gefdhrlichen
Sandwiirmer.

Ein kleiner
aber feiner
Stutzpunkt
entwickelt sich
bei guter Pla-
nung zu...

... 50 einen
schdnen Rie-
senlager. Da-
mit laBt sich
nu'ﬁrlich"viel

heit des Bosses erledi-
gen muBt, um weiterzu-
kommen. Am Anfang ste-
hen Euch eine kleine Fa-
brik und ein paar Fahr-
zeuge zur Verfligung.
Diese Fabrik baut Euch
(je nach Level) so ziem-
lich alles, was Ihr wollt. Aller-
dings muBt Ihr die nétigen
Gelder parat haben. Wie lhr
schonrichtig vermutet, istdas
Spice die einzig harte Wah-
rung auf Arrakis. Sobald Eure
Gewtrzabbauer die erste Em-
te einfahren steigt Euer Kon-
tostand, und lhr konnt die
weitere notwendige Einrich-
tungen errichten. Bauen und
Bewegen wird tiber einfaches
anklicken ausgefihrt und je-
weils mit passender Sprach-

spruchsvoller, und die Geg-
ner ziehen auch alle Register
der strategischen Kriegsfiih-
rung. Léblicherweise warnen
Euch Eure Ménner vor an-
greifenden Feinden und Wr-
mern, was auch unbedingt
notwendigist, dadas gesam-
te Spielfeld bis zu 50 Screens
umfassen kann.

Ein weiteres unberechen-
bares Element in dieser Si-
mulationistderangesproche-
ne Sandwurm. Diese Spezi-
es kommt ausschlieBlich auf
Arrakis vor und ereicht eine
Lange von bis zu einem Kilo-
meter (). Viel weiB man nicht
Uber ihn, aber er scheint in
irgendeiner Verbindung zum
Spice zu stehen, auBerdem
kann er sehr ungemiitlich

werden, wenn man ihn stort.
Schon etliche teure Ru-
stungsgtiter (zum Gliick auch
feindliche) sind in seinem
ewig hungrigen Schlund ver-
schwunden. Ein waches
Auge auf die eigenen Fahr-
zeuge beugt Schlim-

tungen noch. Hoffen wir also
alle, daB nicht in allerletzter
Minute die Programmierbii-
n und uns da-
durch ein ech-
tes Highlight
entgeht. In der
nachsten Ga-
mers bekommt
Ihr dann nattir-
lich einen um-
fassenden
Testbericht mit
ersten Strate-
gietips und ein
. Hintergrund-
Spezial Uber den fantasti-
schen Dune-Zyklus von Frank
Herbert, eines der gigantisch-
sten Science-Fiction-Werke
Uberhaupt. lhr merkt: Das

warten lohnt sich!
Maris Feldmann

merem vor!

Mit  ,Dune [I* Senn=i D ppiEd L dm
scheintsicheinganz YU HRYE Rt fh= RS O
groBer Strategie- EREERCCTHENEES]
knaller anzukindi-

Qi SPUn= HRRYsS T B3y
gen, der uns mit Si- Y3
cherheit auch noch SR -
die nichsten Mona- L etgiicing oy
P . J‘ﬁjP 32,3
tebeschaftigen wird. EREayE
Was wir bis|ang ge- Soilo s dss o= Y
BuY s
sehen haben und o e if— el
auch schon von der
PC-Version kennen, Nach Schlacht bek thr

stlizt diese Vermu-

natirlich auch eine schéne Statistik.
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1 Spieler « Domark * April

as hat’s noch nicht ge-
D geben! Marko, seines
Zeichens jugendlicher

FuBballfan und nebenberuf-
lich Domark-Maskottchen,
lebt in einem friedvollen Ort-
lein. Da ein solches auch ein
wenig Industrie bendtigt, hat
sich flugs die Sterling-Spiel-
warenfabrik angesiedelt. Wie
es sich flr eine ordentlich
gefiihrte Spielwarenfrabrik
gehort, hat deren Chef, der
Uible Colonel Brown eine Gen-

W= GAMERS 3/1994

Briihe entwickelt, die jedes
Lebewesen bei Kontakt in ei-
nen Schlick-Mutanten ver-

wandelt. Und weil er so bose
ist, hat er bereits etliche Ton-
nen dieser Brihe in die stad-
tische Kanalisation geleitet,
um sich eine Horde gefligiger
Monster untertan machen zu
kénnen.

Wie es das Schicksal woll-
te, wurde Marko Zeuge der
Umwandlung einer harmlo-
sen Ratte. Er beschlieBt, dem
Treiben ein Ende zu bereiten
und dem Colonel das teufli-
sche Handwerk zu legen. Auf
seinem Weg zur Horror-Spiel-

1994 - das grofie Fu3balljahr. Nicht
nur, daB3 eine jede Firma sicht htbsch
bemuht, noch vor der Weltmeister-
schaft eine neue Umsetzung des flot-
ten Rasensports fir alle nur denkba-
ren Konsolen zu préasentieren, nein, in
diesem Jahr kommt von Domark auch
noch ein Fu3ball-Jump&Run!

6616196
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Vor ,Jurassic’ ist auch

Marko nicht sicher ...

uns vorliegenden Testversi-
on bereitet noch Schwierig-
keiten. Daran wird aber be-
reits gearbeitet.

Bei der GroBe der Spielob-
jekte bleibt zu hoffen, daB die
Spielbarkeit nicht unter der
drohenden Unubersichtlich-
keit leidet. Was nutzt die be-
ste Grafik, wenn das Game-
play demotiviert?

Wie dem auch sei, die Ar-
beiten sind noch im Gange,
und wenn die angesproche-
nen Punkte im endglltigen
Produkt gefallen kénnen,

durft Ihr Euch schon jetzt auf
ein unterhaltsames Comic-
Game freuen.

Im Mai wird es Ubrigens
auch auf dem Game Gear
zu haben sein. In letzter Mi-
nute konnten wir noch zwei
Shots der Handheld-Fas-
sung fiir Euch ergattern.
Ulrich Miihl

Traritrara, die Post ist da
- auch der Brieftrager ist
vor Marko nicht sicher.

zeugfabrik muB Marko ver-
schiedene Gegenden seines
Heimatstadtchens durch-
queren, unter anderem die
verseuchte Kanalisation ...
Diese gar blumige Mar ist
der Rahmen zu ,Marko’s
Magic Football®, der neu-
esten Domark-Eigenent-
wicklung. Grundsétzlich han-
delt es sich bei dem Spiel um
ein klassisches Jump&Run.
Die Besonderheiten, die es
aus dem Wust der Durch-
schnittlichkeit heraushieven
sollen, sind zum einen die
sehr gut geloste Grafik, zum
anderen das ,Ball‘-Feature.
Furdie Grafik muB man die
Domarks wirklich loben. Alle
Objekte sind schén groB und
toll animiert - Trickfilmambi-
tionen sind unverkennbar.
Die Sache mit dem Ball
gab’s in dieser Form auch
noch nicht. Markos einzige

Waffe ist namlich ex-
akt jenes Lederrund,
das er im Spiel stan-
dig vor sich herkickt.

Eine Szene aus dem
Vorspann. Marko wird
Zeuge einer Biomull-
Verklappung

Kommt ein Gegner mal be-
drohlich nahe, wirkt ein in die
Magengrube geschossener
FuBball oft Wunder—und kehrt

Kurz vor Redak-
tionsschluB er-
reichten uns die-
se beiden Shots
von Marko fir
das Game Gear
- sieht echt sau-
ber aus. Hoffen
wir, daB} das
Game play mit-
halten kann.

flugs zu seinem Herrchen
zurtick. Unterschiedlich wei-
te Schisse wie auch einen
Fallriickzieher beherrscht
Marko - Ehrensache! Leider
ist er da momentan der Ein-
zige, denndie Steuerung der



s ist nicht gerade die er-
E ste Basketballsimulation,
die der amerikanische
Softwarehersteller mit ,NBA
Showdown” veréffentlicht.
Nein, auf diesem Gebiet hat
Electronic Arts bereits ein ge-
wisses Pensum an Erfahrung
vorzuweisen. Dieses spiegelt
sich erwartungsgemaB im
neuesten Programm rund um
die gréBten Superstars aller
Basketballigen der Welt —
namlich die der National Bas-
ketball Association — wider.
Sehrerfreulichflrden Spie-
ler ist, daB es ein einfaches
ist, mit den Publikumslieblin-
gen wie Grant, Pippen, Ma-
jerle, Mullin, Oakley, Ewing
oder wie sie alle heiBen mo-
gen, die schonsten und spek-
takuldrsten Dunkings der
Basketballgeschichte auszu-
fuhren. Ganz gleich ob im
Freundschaftsspiel, im Liga-
modus oder in den direkt an-
wahlbaren Play-Offs. Positiv
fallt dabei nicht nur die leicht
zubeherrschende Steuerung
mit Passen, Blocks, Steals et
cetera, sondernauchdiesehr
gute Animation der millionen-
schweren Profis auf. Aller-
dings ist das Scrolling nicht
einwandfrei und teilwei-
se zuckeln die Spie-
ler ein wenig ner- &
vig umher. £ 1%
Neben den AfZ
bereitsgenann- £
ten Spielmodi
kénnen zudem
die Matchlange

sowie der
Schwierigkeits-
grad gewahlt

werden. Wer sich
anein Freundschafts-
spiel macht, darf gar ver-
schiedene Regeln, Verletzun-
gen der Spieler, das Ahnden
von Fouls usw. nach Belie-
ben an- oder abstellen.

NBA Showdown zu ver-
danken, daB es ohne
Zweifel zu den be-
sten Program-
men des Gen-
res gehort.
Auch, wenn
die Sound-
effekte
sehrspar-
lich und
nicht gera-
de umwer-
fend sind.
Was zahlt, ist

die Spielbarkeit, und
die stimmt allemal.

\
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Gute
Animationen
und wunder-
schéne
Dunkings
zeichnen NBA
Showdown aus

Wahrend alle Welt auf
Acclaims ,NBA Jam’ wartet,
kommt Electronic Arts der-
weil mit ,NBA Showdown”
auf den hiesigen Markt.

GANE STATS
ST BL

ceseses]ruun
0000000 =yn=
coocoac] auw

Freiwirfe
werden aus
der Hinter-
Mann-
Perspektive
ausgefihrt

Nicht nur den ansprechen-
den Animationen, sondern
auch der guten Spielbarkeit —
wenngleich das Geschehen
aufdem Parkett zuweilen sehr
unubersichtlich wird — hat es

... elegant
GAMERS" meint... [y
schleicht

und dort
den Angriff
vollendet

Hersteller
Electronic Arts
ca. 120 DM
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:
Schwierigkeitsgrad
3 Stufen
Continues:
Batterie
Erhiiltlich

ab sofort
Speicherkapazitiit
16 MBit
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Draculas Ahnen beifien sich nun endlich auch auf
dem Mega Drive durch: Konami (eigentlich
Nintendos Haus- und Hoflieferant) startet seine
klassische Blutsauger-Hatz nun Sega-exklusiv mit
neuen Helden und kraftig aufgepeppter Story.

AR K BV

THE NEW GENERAT

Meisterregis-  higkeit ihrer englischen Pro-
seur Coppola grammierer scheitern: Jede  Grab.
sein Publikum in  Videospiel-Variante der Bram Tapfer mﬁ@g endlich Ko-
denBanneinesvom  Stoker'schen Mér geriet ab-  nami auf den Bega-Plan, um
betérenden Verfiihrer ~ stoBend schauerlich. Obgru-  die Vampir-Spiei
zur Bestie mit wech-  selig schlechte Pixelwiisten iliti i
selndemAntlitzverwand-  die Spieler eines Mega CD
I}yn sfahigen Grafen qualten oder sich Sega-8-Bit grammlerer i
racgla Die einmalige Fansanden spielerisch blut-  levania - THg-
Chancg™ ‘Emes fesselnden  leeren Master System- oder
DraculaAbéenteuers lieB  Game Gear- Varianten.sl

Sonygnadedlos anderUnfé-  zen konnten - selbst Untote = --. \l
J

te Treiben ins

* Generations- 1
' wechsel
l der Vamplr-

-

"

h

-Trauma ing
schen Fabriken.
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Weinkeller braucht Ihr
e Peitsche, wahrend...

lich
on” nicht nur den Uberfalli-
genWegins Mega Drive, son-
derndank neuer Hintergrund-
story auch den AnschluB ans
20. Jahrhundert.

Ganzim Gegensatz zu den
mittelalterlich angehauchten
Nintendo-Vorbildern jagt Ihr
in den Rollen gleich zweier
Vampir-Hasser die lblen
Schergen der Finsternis im
Europades Ersten Weltkriegs
(1914-1918).

Je nach Wahl des Jagers
seid |hr im Spiel mit unter-
schiedlichen Waffen ausge-
ristet: Puristen lieben die
Peitsche, mitderen Hilfe nicht
nur garstige Skelette auf Di-
stanz gehalten, sondern mit-
tels geschickter Deckennut-
zung auch Abgriinde elegant
Uberschwungen werden kon-
nen. Als etwas statisch, in
vielen Situationen aber dank
stabhochsprungartiger Kata-
pultfdhigkeiten durchaus
nitzlich erweist sich der
Speer des zweiten Protago-
nisten. Um die Stérken bei-
der Waffen richtig auszunut-
zen, spendierten die Designer
spezielle Level, die nur mit
einer der beiden Methoden
bewaltigt werden kénnen -
habt Ihr die andere Waffe
parat, miBt Ihr einen ande-
ren Weg suchen.

Aufgeteilt ist der Europa-
Trip in sechs groBe Etappen,
die mit vielen kleineren Le-
vels durchsetzt sind. |hr star-
tet Eure Reise in den kalten
und kahlen Landschaften
Transsylvaniens, um dort im
inzwischen verfallenen

Technik-T i
Zahnrad-Labyrinth.

raculas SchloB in T yl

ier der Speer unerlaf3-
ist.

SchloB des Grafen Dracula
nach dem Rechten zu sehen
- erfolglos nattirlich, denndas
Ziel Eurer Hatz, eine vampir-
besessene Grafin hat sich
langst auf die Reise durch
die kriegsgeschuttelten Teile
Europas gemacht.

Es folgen ganz unter-
schiedliche Abschnitte, die oft
mit aufwendigen Spezialef-
fekten und vielen groBen Mit-
telgegnern gespickt sind. Ob
Ihr nun im deutschen Kaiser-
reich Stahlhelme von Skelet-
ten schlagt oder schwindel-
erregende Hohen in und am
schiefen Turm von Pisa
erklimmt - fir Abwechslung
ist gesorgt. Besonders pom-
pos gerieten die Endgegner -
fangt der Reigen mit einem
vielgelenkigen untoten Ritter
noch harmlos an, tretet lhrim
weiteren Verlauf gegen wild
flatternde Monstervégel, gar-
stige Steinmonster und friih-
industrielle Roboter an - teil-
weise erinnern die aus Dut-
zenden von Teilen zusam-
mengesetzten Gegner an die
innovativen Monstren der
Konami-fliichtigen ,Gunstar
Heroes“-Programmierer.

Auchinden Levels wird mit
Effekten nicht gegeizt: Licht
und Schatten sind neben an-
gedeuteten 3D- und vielen
Wasserspielereien kein Pro-
blem. Besonders beeindruk-
kend geriet der Zahnrad-Le-
vel, der einen Trick nach dem
anderen abfeuert.

Konamis Castlevania-Rei-
he strahlt einen absonderli-
chen Charme aus: Alle bishe-

Mino’uen-Aﬂuce:
Kopfchen und Extrawaffen
sind gefragt.

en: Die Quelle des Grauens.

Mittel- und Endgeg
laufenden Band.

rigen Titel fesselten nicht auf
Anhieb, sondern kamen lang-
sam, aber sehr sicher und
sehrbeeindruckend in Gang.
Vor allem die erst jungst er-
schienene Fassung fiur die
Exoten-Konsole PCEngine
fangt harmlos an, um den
Spieler spater mit einem der
brillantesten Ideen-Feuer-
werke der Action-Geschich-
te zu erschlagen - nur die
Sega-Variante hinterlaBt
auch nach langerem Spielen
ein diffuses Bild.
Schockierend schlecht
springt dem Spieler die Gra-
fik ins Auge: Selten fanden
MD-Grafiker unschénere
Farbkombinationen und so
stilsicher unpassend zusam-
mengestellte Hintergrund-
szenarien. Die Grafiken sind
so schlecht geraten, daB
selbst die vielen Spezialef-
fekte in all ihrer Brillanz un-
tergehen und auch beson-
ders groBe Endgegner mehr
durch absonderliche Farben
als durch spielerischen Ge-
halt zu Uberzeugen.
Hatmanden ersten Schock
Uberwunden und die ersten
Levels dank PaBwort dauer-
haft Gberwunden, beginnt
aber auch das MD-Castleva-
nia seine Starken zu offenba-
ren: Klassisch angehauchte
Sounds unterstreichen die
morbide Atmosphare, und
viele Abschnitte der spate-
ren Levels sind pixelgenau,
fairund spannend inszeniert.
Trotzdem bleibt ein fader
Nachgeschmack: Das Sega-
Castlevania ist beileibe nicht

Mit Peitsche und Speer
gegen die finstren Machte.

Laserbarrieren im 1. Welt-
krieg? Mal was anderes.

Verwinkelt: Im schiefen TU'B
aon Pisa.

dererwartete Uberfliegerund
kann seinen Cousins nicht
das Wasser reichen, Sega-
Fans werden ,nur‘ gut und
nicht genial in Draculas Bann
gezogen.

Julian Eggebrecht

Hersteller:
Konami

Preis:

ca. 130 DM
Genre:

Action

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

6
Schwierigkeitsgrad
mittel

Confinues:
4+Pafiwort
Erhltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:
8 MBit
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Steinzeit-Youngster im
Dauerstref3: Core Design
schlagt wieder zu und

schickt Chuck Rocks
windelbepackten
Nachwuchs auf
Silberscheibe ins
Rennen.

igentlich
E hatte Chuck
Rock nach

dem StreB im
ersten Teil seine Ruhe
redlich verdient, aber

irgendwie scheint dieser
Herr doch vom Pech
verfolgt zu sein. Ein gliickli-
ches Familienleben, ein
erfolgreiches Geschaft als
Autohersteller, was sollte da e

eigentlich noch BESE— ooés" 229
. e - 5

[

T . Vo« - 0 V. s 0 V.. )
‘9 (AT TR ‘"
schief gehen.... g » ',’\‘ » c‘; 's ¢‘ '\ c" 's > (1
Und genau [ ' ” " ” " i "
dieser geschaft- o B 2. 2. ... 4
liche Erfolgistes, 4 Manche
(rjnearl ggj:ﬂ\(ufg:s: ner sind  vonsteinzeitlichen Gefahren,  auf: Der Soundtrack kommt
keit bringt: Se?n die Chuck Junior mit : naturlich von der Silberschei-
Konkurrent. Brick Geschick und Keule be, auch wurde dem Game
aber Uberstehen noch eintoller Zeichentrick-
kann. Am eigentli- Vorspann spendiert, in
chen Gameplay hat dem die Vorgeschichte
sich im Vergleich zur Mo- erzahlt wird. Ob auf CD
dulversion (siehe auch Ga- oder als Modul:
mers 6/93) nichts geéan- ChuckJunioristauf
dert, die CD-Version alle Falle einen
weist jedoch einige klei- Blick wert...
ne Schmankerl P Michael Anton

2\
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Jagger sieht es gar nicht so
gerne, wenn jemand die dik-

ke Kohle macht und er selbst
leer ausgeht. Daher heuert er
zwei Schlagertypen an, die

Hersteller:

=] GAMERS 3/94

. Chuck ganz einfach entfiih- g’e': Pl
doch sein ren —das ist zwar nicht unbe- <. 100 DM
Betraier dingt fair, aber das stért =5
ek gt fair, aber das storte nre;
damals nicht viele Leute. Ei- Jump'n Run
nen jedoch stért es ganz ge- FRATHKISe UN B Anzahl Spieler:
waltig, und das ist Chucks 2 2 1 Spieler
Sohn, der zwar noch mit Be- Levels:
geisterung Windeln tragt, GAMEPLAY] [DAUERSPASS iy
aber auch sonst schon eini- 2 S—"‘MMQ@
ges auf dem Kasten hat. t mittel
Und so schnappt sich der Sontinges
- Kleine seine Keule und macht Erhiltich:
. «e» Chuck Jr. schnappt sich auf den Weg, um Daddy Jonvar

= sich die Familienkeule aus der Patsche zu helfen.
und lleHIL“U ig los... Ganz schén mutig, immerhin
N N\ wimmelt es drauBen nur so

Speicherkapozitiit:







Nachdem unser heifigeliebter Super-igel
erst kirzlich auf dem Master System
starkste Spuren von Altersschwache

zeigte und durch und durch nicht zu Gber-
zeugen wufite, meldet sich das quirlige
blauve Kerlchen nun auch auf Segas
16-Bitter zuriick. Doch vorher hat sich der
Publikumsliebling Nummer 1 gliicklicher-
weise einer Generaliberholung unter-
zogen und flitzt nun noch schneller, noch
héher und noch besser als je zuvor durch
die Mega Drive-Platinen. Von Alters-
schwache kann keine Rede mehr sein...

Y
y DRIVE \
v

So sieht eine
komplette
Rennstrecke
aus. Insge-
samt gibt’s
deren fiinf

s ist noch gar nicht so

E lange her, als Sonic qua-
si Uber Nacht samtliche

bis dato bekannten Sega-
Heroen in den Schatten stell-
te. Bekleidet mit roten Turn-
und weiBen Handschuhen
,rannte’ sich der zwar sta-
chelige, aber Uberaus sym-
pathische Igel innerhalb kur-

~ engg zester Zeitin die
-h T #* Herzen aller Vi-
f . deospieler.
;'.f Nun begeht
4. das lebhafte
'J {/ 2, Kerlchen sein

drittes Abenteuer. An seiner
Seite steht sein Freund Tails,
der zweischwénzige Fuchs.
Gemeinsam kampfen die
zwei gegen die Intrigen des
arglistigen Dr. Robotnik an,
der sich auch diesmal nicht
zu schade war, als Verursa-
cher allen Ubels in der fried-
lichen Welt unserer Freunde
verantwortlich zu zeichnen.
Doch noch ein ganz ande-
rer und bislang unbekannter
Bursche macht unseren He-
roen zu schaffen: ,Knuckles',
derMaulwurf. Dieser raffinier-

te Knabe kennt die ,Schwe-
bende Insel’, welche Schau-
platzdes Geschehensist, wie
kein anderer und versucht
Sonic und Tails in ihrem Un-
terfangen zu stoppen. Da
waren wir auch schon bei der
Geschichte von ,Sonic 3“:
Einmal mehr stehen die Cha-
os-Edelsteine im Mittelpunkt
des Interesses, sind sie doch
Quelle verschiedenster ma-
gischer Krafte. Die wohl ent-
scheidendste ist jene, wel-
che die Insel zum Schweben
bringt. Genau das Richtige

fir Doktor Robotnik, der nach
seiner Niederlage in ,Sonic 2*
es gerade noch schaffte, sein
Schiff —das Todesei—auf der
,Schwebenden Insel‘ notzu-
landen.

Umselbstinden Besitz der
kostbaren Klunker zu gelan-
gen, legt der Doktor den an
SCORE

TIME 5:08
RINGS 108
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SCORE  ;L4p0,’
TIME 4"1083,.?1.

Flichschen.

In den insge-
samt 12 Spielstu-
fen trefft Ihr nicht
nur auf altbe-
kannte Elemente
der Vorgénger-
i spiele wie Loo-
pings, Sprungfe-
dern, Geheim-
géngeund vieler-
leimehr, sondern
selbstverstand-
lich auch auf
zahlreiche neue
Badniks, also auf
dieHelferRobot»

tiber kokosnuBwerfende
Robo-Affen, gefraBige Haie
und tagaktive Flederméause
bis hin zu roboterisierten Pin-
guinenund vielemmehrreicht
das Arsenal der Badniks.
Keine Frage, daB die Metall-
Viecher auch verschiedenste
Verhaltensweisenanden Tag
legen. So lauft das eine Tier
wie wild in der Gegend rum,
wahrend ein anderes Kugeln
auf Euch abfeuert oder ein
Piranha-g@hnliches Getier sich
garam FuB festbeiBt und erst
einmal abgeschuttelt werden
muB.

Damit Sonic den Gefahren

und fur sich netten, aber eben
ein wenig blaudugigen Huter
der Steinchen, also Knuckles,
rein. Zudem erzahlt er die-
sem, daB Sonic und Tails die
bésen Buben seien und die
Chaos-Edelsteine stibitzen
wollen. Kurzum: Knuckles
versteckt die insgesamt sie-
ben verschiedenen Stein-
chen, und die beiden Haupt-
akteure mussendiesefinden,
bevor es Dr. Robotnik ge-
lingt, sie einzuheimsen.
Sechs verschiedene Wel-
ten mit jeweils zwei Stages
miuissen entweder von Sonic
oder Tails — wahlweise aber
auch von beiden zugleich -
durchforstet werden. Je nach
dem, mit welchem der bei-
den Charaktere lhr die Suche
bestreitet, ist der Spielablauf
schwieriger oder einfacher:

In den Special-Stages
ist gutes Reaktions-

vermdgen gefragt
(rechts), Agusw?:hl der

gespeicherten Spiel-
stande (unten)

Wahrend Sonic namlich nur

ultraschnell durch die Ge-
gend rennen, rollen und
springen kann, ist Reine-
ke Fuchs schwimm- und
flugfahig. Fir den Igel nur
schwer zugéngliche Gefil-
de sind mit Tails dadurch
in Null Komma nichts zu
erreichen. Noch besser
und einfacher ist jedoch

IME ﬁ’-'nsj g
awe, /)|
=

Teamarbeit: |hr Ubernehmt
Sonic und ein Kumpel steu-
ert den oft tolpatschigen
Fuchs. Der Trick dabei ist
namlich, daB Tails nicht nur
selbst, sondern auch Sonic
eine gewisse Zeit lang um-
herfliegen kann. Kleiner Tip:
Auch wenn |hr allein spielt,
koénnt |hr Tails steuern und
Sonic somit aus so mancher
Klemme helfen. Ihr maBt nur
ein zweites Pad anschlieBen.
Solange |hr den Igel steuert,
Ubernimmtder Computerdas

Anschau-
en dirft
thr ihn,
steuern
so gut

| wie gar
nicht: So-
nic auf
dem
Snow-
board

nen geradezu
darauf, Sonics
Blrstenhaar-
schnitt gewaltig
zu kiirzen oder
Tails das Fell
Uber die Ohren
zu ziehen. Dank
geschickter
Sprungattacken
werden diese

2 Biester jedoch
kurzerhand erledigt oder —
noch geschickter — einfach
Uberrollt.

Im Verlaufe des Abenteu-
ers trifft man auf die skurril-
sten Abstraktionen ehemals
normaler Tier-
chen: Vommutier-
ten Rhinozeros

Wer alle Edelstei-
ne und 50 Ringe
hat, darf sich in
den unverwund- |
baren Super-
Sonic verwandeln

nicht allein mit seinen altbe-
kannten Angriffsarten ausge-
liefertist, haben die Program-
mierer einige bekannte, aber
auch brandneue Extrasinden
riesigen Leveln versteckt.
Besonders effektiv sind
jene, die Sonicund Tails
kugelférmig umgeben.

Da ware zum einen der
Flammenschild, der un-
sere Gunstlinge um-

gibt und sie vor f“!
feindlichen Attacken * =
mit dem heiBen Ele-

uﬁ
| Wl
ment schitzt. Sonic be- s

sitzt zudem die Fahigkeit,
einen F|rebaIISpm Dash®

K’

SCORE 4500
TIME Z

RINGS 25
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auszufiihren. AuBerst prak-
tisch ist auch der Wasser-
schild, mit dessen Hilfe unter
Wasser sogar geatmet wer-
den kann. Somit entfallt das
lastige Sauerstoffblasen-Su-
chen. Auch der Erstickungs-
tod ist nach Einsammeln die-
ses Extras Geschichte. Kuri-
osistder Magnetschild, auch
Blitzschild genannt. Abgese-
hen von neuen Sprungfahig-
keiten Sonics schutzt der
Schild vor ,voltigen* Angrif-
fen und zieht umherliegende
Ringe geradezu magisch an,
ohne daB sie auch nur be-
rihrt werden.
UmdieheiBbegehrten Cha-
os-Edelsteine zufinden, mis-
seninden Leveln versteckte,
gigantische Spezial-Ringe
gefunden werden. Jeder die-
ser Ringe versetzt Euch ‘in
eine 3D-Special-Stage. In
dieser gilt es, eine vorgege-
bene Anzahl von blauen Ku-
geln einzusammeln, wobei
taktisch klug vorgegangen
werden muB (siehe Tips &
Tricks ab Seite 84). Rote Ku-

Z:::,s:;r geln, die keinesfalls beriihrt
findet: z werden durfen und Flipper=
B. solche  dhnliche Bumpererschweren
Bonusrdu- i Ayfgabe. Ist sie dennoch
me mit ei- ¢

nem Exs gemeistert, darf pro Runde:
traleben einer der sieben Edelklunker

eingesackt werden.
Neben diesen Special-Sta=«
ges bietet Sonic 3 noch ,ge-
wohnliche® Bonusrunden, in
denen es lediglich um das
Erhaschen von Extraleben
und Schutzschilden geht.
Lustig sind diese Runden al«
lemal, finden sich unsere Ka-
meraden doch in einem Kau-
gummiautomaten wieder.
Nehmen Sonic und Tails
alle Hirden erfolgreich und

voralleminnerhalb des zehn-
minutigen Zeitlimits, so steht
am Ende einer jeden Stage
ein Duell mit Doktor Robotnik
bzw. einer seiner Maschinen
bevor. Wie man es bereits
vonden Vorgangern gewdhnt
ist, stellen diese allerdings

keine groBeren Hindernisse
dar und sind einfach zu be-
siegen. Ein wenig Kreativitat
ware nicht fehl am Platze ge-
wesen. Auch die normalen
Widersacher sind nicht gera-
de uniberwindbare Hinder-
nisse, wodurch der Schwie-
rigkeitsgrad insgesamt gese-
hen als zu moderat zu be-
zeichnen ist. Die Herausfor-

| Das Sternenextra macht
Euch fiir kurze Zeit unver-
wundbar. Vorsicht:
Plattformen kinnen Euch
dennoch zerquetschen

>Wer den Flammenschild
aufsammelt, wird von
einem Feverball umgeben
und ist gegen Feverattak-
ken immun. Auerdem
bekommt Sonic einen
Spezialangriff

| 2
Der Magnetschild schiitzt
Eure Lieblinge vor ,volti-
gen’ Attacken und zieht
udem auf magische Art

und Weise Ringe an

Mit dem Wasserschild
kinnen Sonic und Tails un-
ter Wasser atmen. Viele
Gegner lassen sich bei
Berithrung mit der Blase
besiegen <

P> Monitore mit Sonic
oder Tails bringen ein
Extraleben

Der Turnschuh <
liifit die Jungs
schneller laufen
? Fiir ganze zehn
inge sorgt die-

ses praktische Extra

Vorsicht: Wer diesen <

derung an den Spieler be-
steht vielmehrdarin, alle Spe-
zial-Ringe zu finden oder zu-
mindest so viele, bis er alle
sieben Edelsteine hat. Zwar
gibt es von den Ringen stets
mehrere pro Stage, aber eini-
ge sind doch recht gut ver-
steckt und nur durch Aufspu-
ren von Geheimgéangen oder
Schaltern zugénglich. Da die
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Ohne Melissa Tophits verur:

Gefrierbrand...

Level wirklich unwahrschein-
lich groB sind - zirka dreimal
so umfangreich wie die des
zweiten Teils — gleicht die
Suche zuweilen der der be-
riihmten Stecknadel im Heu-
haufen.

So fesselnd und begei-
sternd der Spielablauf vor al-
lem fiir Sonic-Neulinge ist, so
(nahezu) tadellos ist auch die
technische Inszenierung von
Sonic 3. Abgesehen vom ul-
traschnellen, flissigen Paral-
laxscrolling bietet Segasechs
schon gezeichnete, bunte
und originelle Level. Allen
voran zweifelsfrei die ,Carni-
val Night Zone* mitihren Flip-
per-Bumpern und Kanonen,
mit denen sich die beiden
Sega-Helden durch die Ge-
gend schieBen lassen kon-
nen. Ebenfalls lobenswert:
Der Sound, teilweise gar mit
Sprachausgabe gespickt,
paBt gut zum rasanten Ge-
schehen. Apropos rasant: So
schnell wie jetzt durfte der
24V-Turbo-lgel noch nie
durch Loopings, Rohren und
Uber Rutschen rasen. Zuwei-
len mag das Auge des Be-
trachters kaum noch nach-
kommen...

Ein besonderes Schman-
kerl neben der eingebauten
Batterie, die sechs Spielstan-
de speichert, bietet Sega all
denjenigen, die Segas Best-
seller schon immer einmal
gegen einen Freund spielen

SCORE...23930

wollten. In einem speziellen
Wettkampfmodus kénnen
sich zwei Spieler gleichzeitig
beweisen. Wahlweise mit
Sonic, Tails oder Knuckles
mussen mehrere Rennstrek-
ken moglichst flink durchlau-
fen werden. Der Splitscreen
macht gleichzeitiges Agieren
und somiterhéhte Spannung
moglich.

Bei all den positiven Din-
gen und dem Lob wollen wir
die Kritik nicht vergessen,
denn auch Sonic 3 ist nicht
perfekt. Sounterscheidetsich
der Spielablauf in der Idee
kaum von den Vorgéngern,
einige Level ziehen sich
furchtbar in die Lange, und in
der amerikanischen Version
haben sich ein paar Bugs ein-
geschlichen. Zwei Beispiele:
Wenn man mit Tails spielt, so
stirbt dieser beim erstmali-
gen Passieren einer Stelle in
Level Finf, obwohl da gar
nichtsist. Zudem kann er mal
durch manche Rutschen flie-
gen, mal nicht. In der deut-
schen Version werden diese
Bugs jedoch laut Sega
Deutschland nicht mehr ent-
halten sein.

Trotz Kritik steht fest: So-
nic 3 ist der beste Sonic, den
esjegab. Einatemberaubend
schnelles, abwechslungsrei-
ches Spielvergnigen flrjung
und alt. Hunderprozentiger
SpielspaB ist garantiert.

Hans-Joachim Amann

Fast ist es
geschafft:
Das ulti-
mative
Duell mit
Dr. Ro-
botnik
steht un-
mittelbar

‘ .%te Qedc/ucﬁl‘e

( japanischer und ameﬂkanischet"

Japa
Spielwarenldden - nach gut an-
derthalb Jahren war das Mammut-
projekt endlich beendet.

Wohlkaum jemand ahnte zu die-
sem Zeitpunkt, daB sich Sonic The
Hedgehog alleinin den ersten acht
Verkaufsmonaten sage und schrei-
be zweieinhalb Millionen mal an den Mann bringen lassen
sollte. Bei diesem durchschlagenden Erfolg war es nur
eine Frage der Zeit, bis ein zweiter Teil die Charts stiirmen
wiirde. So geschehen gegen Ende 1992, als rechtzeitig
zum Weihnachtsgeschaft ,Sonic 2‘ erschien. Und auch
nach dem jetzt erschienenen dritten Teil ist noch kein
Ende in Sicht: Im Herbst werden Sonic, Tails, Knuckles
und Dr. Robotnik erneut in Aktion treten. Der Clou bei
diesem vierten Teil: Alle alten Sonic-Module kénnen in
einen eigens dafiir vorgesehenen Slot des neuen herein-
gesteckt und die alten Abenteuer dadurch mit neuen
Gegnern gespielt werden. Fiir Sammler erscheint zudem
eine limitierte Auflage mit allen Leveln von Sonic 3 & 4.
Dieses 24 MBit-Modul wird jedoch keinen Zusatzslot,
dafiir aber eine exklusive Verpackung und einen noch
exklusiveren Preis haben.

<
4

Hersteller:

Sega

ca. 150 DM

Genre: Jump&Run
Anzahl Spieler:

1-2 Spieler

. Levels:

6 Levels a 2 Stages
plus Bonusrunden
Schwierigkeitsgrad:
variabel (niedrig)
Continues:
sammelbar /Batterie
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:

GRAFIK|IS

GAMEPLAY

16 MBit

<
4

Schon ein
Klassiker:
das erste
»Sonic
The Hed-
gehog”

vada
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Sensible Soccer (MD)

£y

Sonic Spinball (MD)

Wiz'n'Liz (MD)

Champ. World Class Soccer (MD)

ISERRS. T~ TIER

R\
i

TURED

NBA Jam (MD)

« MEGA DRIVE v«

Mega Drive |l ohne Spiel
Mega Drive Il incl. Aladdin
Mega Drive Il Magnum Set

inc. 3 Spiele + Sonic 2 + 2 Joypads

Mega Drive Il Sonic 2 Set.
mit Somic 2 und 2 Joypads
Tiny Toon plus Sets Aufpreis

199, —
289,—
859, —

f

80,—

(Mega Drive Il Sets wie oben + Tiny Toon)

6 Button Contr

6 Button Arcade Power Stick
6 Button Infrarot (2 Pads)
4 Spiele Adapter Sega
Master System Conv. Il
4-Way Play Adaptor EA
Aladdin

Addams Family

Asterix

Baseball 2020

Blades of Vengeance

Brett Hull Hockey
Castlevania N. Gen.

39—
89,

109,—
109,—

89—
99—

Champ.World Class Soccer (3/94) 109,—

Daviscup Tennis

Dizzy

Dracula

Dragon’s Revenge
Eternal Champions

F-1 (Batterie)

F-15 Stike Eagle I

F-117

FIFA Soccer (Elec.Arts)
Gauntlet IV (4 Spieler)
General Chaos

Gunship

Gunstar Heroes

Hockey 94

Incredible Crash Dummies
James Pond IlI

John Madden F. 94
Jungle Strike

Jurassic Park
Landstalker dt. Texte
Lotusll

Mortal Kombat

Mutant League Hockey
NBA Jam (3 Mérz)

NBA 94 Showdown (Mérz)
NFL Quarterback Club
Normy's Beach Babe (Mdrz)

109,—
109,—

Pele Soccer

PGA Euro Tour (Marz)
Pirates Gold US
Populous Il Two Tribes
Puggsy

Ren & Stimpy

Ranger X

Rocket Knight Adv
Sensible Soccer
Shining Force

Shinobi 111

Skitching (Mérz)

Sonic 3 (Mérz)

SONIC SPINBALL
Street Fighter Il (24MB)
The Ottifants

Tiny Toons

Toe Jam & Earl 2
Turtles Tourn. Fighters
Winterolympics Lim. Edit
Wiz'n'Liz

WWF Royal Rumble
Virtual Pinball
VR-Racing (Mai)
Young Indy

Zool

< MASTER SYST

Master System Sonic Set
Aladdin

Asterix 2

Chuck Rock 11
Cool Spot
Donald Duck 2
Ecco the Dolphin
F=1

James Pond |I
Jungle Book Dschungelbuch
Jurassic Park
Mortal Kombat
Ottifants

PGA Tour Golf
Power Strike Il
Robocop 3

Road Runner
Sensible Soccer
Sonic Chaos
Star Wars
Winter Olympics

Star Wars (MS)

89.—

119,—

109,—
109,—

119,—

134,—

89.—

19—
129,—
119,—
109,—
129,—

109,—
269,—

119,—
109—




Zum Jahresbeginn als
Dankesschon fiir unsere
Kunden: Tophits und
Klassiker zu Superpreisen:

FIFA Soccer (MD) MEGA DRIVE

Toe Jam & Earl 2
" MEGA CcD “ T Game Gear

Mega CD Il mit Road Avenger 589,— PGA Tour Golf 84,—
1 Jahr Garantie Road Runner Desert Speedtrap ~ 84,—
Mega CD Il ohne Spiel (Okt.) 509,— Sensible Soccer 59—
1 Jahr Garantie Sonic Chaos 79—
Star Wars - Krieg der Sterne 89,—
Batman Returns (CD) 109,— Surf Ninjas 79—
Bill Walsh Footbal (Mérz) 109,— The Ottifants 74,—
Burning Fists 119 Winter Olympics 84,— %% MASTER SYSTEM 3%
Chuck Rock (CD) 109,—
Chuck Rock Il 109,—
Dune (CD) 109,-
Ecco (CD) 89,—
Hook CD 109,—
Indiiana Jones 19,— ¢ GAME GEAR 7%
Joe Montana Football CD 109,—
Jurrasic Parc 89—
Monkey Island 19—
Microcosm 119,—
NHL 94 CD 119.—
Powermonger (CD) 119,— i
Price Fighter 119,— L SOIange Vorrat reicht.
Prince of Persia 89—
Puggsy 89—
Robo Aleste 104— Falls Sie ernsthaft interessiert
Sewer Shark 134,— sind eine Theo Kranz Filiale
Silpheed 89,— in lhrer Stadt zu eréffnen,
Sonic CD 89— rufen Sie uns einfach an. ‘
Spider-Man vs. Kingspin 89—
Thunderhawk 109,—
WWF (CD) 89— r——————————————,@.
|
7 GAME GEAR
Aladdin h— Versand per Nachname DM 8—
Asterix 89— UPS DM 10—
Game Gear TV Set 289, — Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM 4,—

Game Gear incl. Sonic, Netzteil,
TV Tuner. Nur solange Vorrat reicht.

ab 3 Artikel liefern wir portofrei!
Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten

Chuck Rock 2 79—
Cool Spot 84,—
Dizzy 79—
Donald Duck 89,—
Ecco The Dolphin 84,—
F-1 79—

Jungle Book Das Dschungelbuch
Jurrassic Park
NBA Jam

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und Ihrer Adresse versehenem
Riickumschlag (DIN C5) an.

wossEDeeml

RAN
VERSAND

Juliuspromenade 11 ¢ 97070 Wiirzourg e Tel. (0931) 57 16 01 oder 06

AL ik 0 IS

ok £
Das Dschungelbuch (GG) Mega CD Il

Thunderhawk (CD)

-—%‘—————————————————
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s wurde ja auch lang-
E sam Zeit: Nach zahlrei-
chen maBigen oder be-
stenfalls brauchbaren Tennis-
simulationen flir Segas 16-
Bit-Maschine - so zum Bei-
spiel ,Wimbledon’ von Sega
selbst —, kommt jetzt endlich
ein Vertreter des weiBen
Sports auf den Markt, der die
Bezeichnung ,Simulation’
verdient. Dabei handelt es
sich umdie Umsetzung eines
alten Heimcomputer-Klassi-
kers, fur die Tengen verant-
wortlich zeichnet. Sein Name
auf dem Mega Drive: ,Davis
Cup World Tour”.

Das flotte Teil bietet Euch
funf unterschiedliche Spiel-
modi. Unter anderem kénnt
Ihr an einem Turnier
teilnehmen, um den
Davis Cup spielen
oder Euch beispiels-
weise in der Weltrang-
liste vorkampfen. Ge-
rade letzteres ist sehr
interessant, dalhrge-
nau 20.000 Dollar
Startkapital habt und
davon Reisen zu di-
versen Turnieren und
entsprechendes Startgeld
bezahlen muiBt. Bei entspre-
chender Leistung sind die
Unkosten jedoch locker dop-
pelt und dreifach wieder drin.
Scheidet Ihr jedoch friih aus,

gibt’s keinen Pfennig - das
Geld ist futsch. Um die eige-
nen spielerischen Qualitaten
zu verbessern, dirfen auch
entsprechende Trainingsein-
heiten eingelegt werden.

Nach bislcmg ausschlieBllich
méfligen oder allenfalls
befrledlgenden Tennissimula-
tionen fir das Mega Drive

erbarmte sich nun
endlich ein Herstel-
ler und bringt ein
gutes Spiel rund
um den Tenniszir-
kus und die gelbe
Filzkugel heraus.

Hin und wieder
geben die Cracks
Kommentare
von sich

Ein paar Stati-
stiken dirfen
natirlich nicht
fehlen

DAVIS CUP

Waéhrend in diesem Modus
nur allein angetreten werden
kann, durft Ihr in den ande-
ren Modi auch mit einem
Freund, entweder im Einzel
oder im Doppel die Schlager
schwingen. Drei
Schwierigkeitsgrade
sorgen dafur, daB
auch gelibte Leutchen
stets ihre Herausfor-
derungfinden. Beson-
ders praktisch fir An-
fanger: Auf einfach-
ster Stufe lauft der
Tenniscrack automa-

= tisch zum Ball. Nur
schlagen, das muB man
selbst.

Das Flugverhalten des Bal-
les ist als realistisch zu be-
zeichnen, und die Spielbar-
keit von Davis Cup World

I Be:kerhechf

Gute Tennis-
spieler mussen

Tour-allerelevanten Schlag-
moglichkeiten sind integriert
- ist gut. Allerdings sind
Netzangriffe durch den
enorm flachen Betrach-
tungswinkel nicht ganz ein-
fach. Im Zweispieler-Modus
ist der Screen gesplittet, so
daB jeder menschliche Spie-
ler ,vorn’ spielt und durch
die stark verkurzte Perspek-

tive, die ein hinten stehender
Spieler in Kauf nehmen miiB-
te, nicht benachteiligt wird.
Ordentliche Grafik und Ani-
mation sowie gute Soundef-
fekte mitsamt Sprachausga-
be tun ihr Ubriges, um aus
Tengens Simulation die bis-
lang beste fiirs Mega Drive
werden zu lassen.
Hans-Joachim Amann

>
meint...

GRAFIK|[[SOUND
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GAMEPLAY|[DAUERSPASS

120 DM
Genre:
Sport

Hersteller:
Tengen

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
drei Stufen

Confinues:
Pafiwort

ab sofort
Speicherkapaziiit:
8 MBit




,,Gewinnt Ever tragbares SEGA-Entertainment-Center!”

MULTI—MEGA
CO‘MPETITION

1. Preis: ein SEGA Multi-Mega mit Zubehor
(6-Button-Joypad, Spieleauswahl, Netzteil)

2. Preis: die Sonic-Collection fiir Mega Drive mit
Sonic 1 und 2 sowie einem 3er-Set Sonic-Pins!

3. Preis: Sonic CD — die Abenteuer des Igels fiir
Mega-CD oder Multi-Mega

4. bis 10. Preis: je ein 3er Set Sonic-Metallpins

Wer hiitte das nicht gerne: Ein Mega-Drive
mitsamt Mega-CD fiir alle Eure Lieblings-
Games, einen CD-Spieler fiir Eure heifsesten
Scheiben — und das alles auch noch zum Mitneh-
men. Logo, wir reden natiirlich iiber das brandneue
Multi-Mega von SEGA. Na, wéir’ das was fiir Euch?
Dann nix wie los: SEGA und GAMERS verlosen eine

der ultrakompakten CD-Konsolen im Wert von 1.000 11. bis 20. Preis: je eine Doppel-CD ,,Super Sonic Dance
DM. Und dazu gibt’s noch einen ganzen Batzen weiterer Party“ fiir Eure niichste Fete
Superpreise! Das alles wartet auf die 21. bis 30. Preis: je ein Sonic-T-
gliicklichen Gewinner: Shirt, vierfarbig bedruckt. | g S

N

Was lhr tun mii8t? Nun, lhr braucht uns nur
eine einfache Frage zu beantworten:

Wieviel Gewicht bringt SEGAS Multi-Mega auf .
, die Waage?
' A etwa 150 Gramm @

B etwa 650 Gramm

C Uber 1000 Gramm

Wer sich nicht sicher ist: Die Lésung
findet Ihr an anderer Stelle in dieser
GAMERS. Schreibt die richtige Antwort
einfach auf den untenstehenden Coupon, und al
die Post! Wir driicken Euch ganz fest die Daumen!

e s ettt e et sl e k|

| |
I 6 © © © © l
' [N MULTI MEGA-TICKET :
i Einfach ausfiillen, auf die Riickseite einer Postkarte kleben und frisch 1
! frankiert abschicken an: Lrﬂl, Muli-Mega, Heilwigstrafie 39, 20249 Hamburg. i
| Eil (P pel) ist der 15. April 1994. |
I Der Rech ist hie itarbeit vonMVLvndSEGAsawiedemnAngehoﬂgandwﬁnmdiﬂeﬂnohm I
1 Name Alter I
| i
| i
Strafle
I i
i |
I PLZ/Ort I
| i
| Antwort TA ml mle ]
; ZMN\NVARHE i
I SG.A B e b i it I
i SEGA und GAMERS 1
I wiinschen viel Gliick! 1
: !



umindest aus der
! Sicht der Wikinger
kann natirlich nicht

von einem Scherz die Rede
sein, wohl eher von einer
handfesten Entfiihrung. Denn
mitten in der Nacht von ei-
nem Alien, das gerade auf
der Suche nach neuen ,Tie-
ren' flr seinen intergalakti-
schen Zoo ist, an Bord eines
Raumschiffs gebeamt zu
werden, ist nicht unbedingt
das, was man sich unter ei-
ner freundlichen Einladung
vorstellt. Tomator heiBt er

Gut ge- ubrigens, der Fiesling. Und
mfg"g':_' die Technik seines Raum-
wonnen.  Schiffs hat er wohl nicht ganz

im Griff, denn statt in dem fir
sie vorgesehenen Kafig lan-
den die Entflihrten mitten im
Raumschiff.

Diese Stampfer machen aus
Wikingern ganz locker
Heldenmus. Also aufpassen!

Pech fiir Tomator, denn er
hat sich da eine recht wiiste
Truppe ins Schiff geholt. Ei-
gentlich sind es ja nur drei
Typen, aber die sind mit
allen Wassern gewa-
schen. Ersterim Bunde

ist Olaf der Stammige,
der ganz gut mit seinem
Holzschild umgehen
kann: Es dient nicht nur als
Schutz, sondern auch als Fall-
schirm oder Sprungbrett. Dann
sind da noch Baleog der Wilde, seines
Zeichens Meisterim Umgang mit Schwert,
Pfeil und Bogen, und Erik der Schnelle,
ein hervorragender Laufer und
Springer. Zwar ist jeder dieser
Spezialisten fiir sich allein eine

Echte Wi-  Niete, als Team aber sind sie
s':""'ogi: fast unschlagbar.
gar nichts, Und Teamarbeit ist im

Raumschiff von Tomator

=] GAMERS 3/1994

auch dringend
notwendig, denn
nur, wenn die drei
,Muskeltiere* To-
mator ordentlich
eins auf die Mitze
geben, haben sie
eine Chance, wie-
dernachHausezu
kommen. Dazu
mussen sie ihm
aber erst einmal
auf die Pelle riik-
ken, und der Weg zu ihm ist
unbedingt der leichteste. Nur
wenn die Fahigkeiten der
Helden geschickt koordiniert
werden, kdnnen sie die zahl-
losen Fieslichkeiten des
Raumschiffs tberwinden.
Und davon gibt es wahrlich
mehr als genug: Tomator hat
schon einige Epochen abge-
grast und fleiBig gesammelt.
Sympathische Dinos sind an
Bord, auch einige alte Agyp-
ter und andere lastige Zeit-
genossen machen unseren

INR DRET
NUR ARGER. . .

Wikinger im Weltall? Das geht ja wohl nicht mit rech-
ten Dingen zu, da muBl doch irgendwer seine Finger im

Spiel haben. Aber wer ist der Scherzbold???

Irgendwie war die Kombi-
nation der Schalter wohl
doch nicht ganz richtig.

sicher.

Dieser nette Herr ist
die Ursaghe fir den
ganzen Arger. Aber
er wird nicht mehr

lange lachen, das ist



Helden das Leben schwer.
Tiefe Abgriinde, dornenges-
pickte Gruben und seltsame
Maschinen erschweren das
Fortkommen ebenso, wie die
vielen Turen, fur die die
Schlissel gefunden werden
mussen. Und unterwegs
schlappmachen gilt nicht,
denn alle drei Nordmanner
miissen das Ende eines Le-
vels lebend erreichen. Dort
gibt es dann auch freundli-
cherweise ein PaBwort, da-

Der Schlissel
wird benétigt.

I RARBRE AR

._‘E XA
(A &

YATITA W

in funf verschiedenen Zeite-
pochen mussen die drei
Nordméanner Uberstehen,
wenn sie ihre Familien wie-
dersehen mdchten. Jede Welt
birgt ihre eigenen Gefahren
und Probleme, knifflige Rat-
sel missen gelost und fiese
Fallen Uber-
wunden wer-
den. In allen
Epochen gibt
es eine neue
Hintergrund-
musik, die im
Laufe der ein-

AT

&5

lungene Animationen: Wenn
Erik nach seiner Kopfattacke
benommen am Boden liegt,
kommt einfach Freude auf.
Etwas weniger Freude
kommt bei der Steuerung auf,
denn mit einem normalen
Joypad ist das Game so gut

SN

eI

Ein lastiger
Zeitgenosse.

wie unspielbar. Da ganz ein-
fach zu wenig Buttons vor-
handen sind, um die vielen
Funktionen der Helden zu
steuern, verheddert man sich
zu oft in den Fummeleien mit
der Start-Taste, die als Um-
schalter dient. In einigen zeit-
kritischen Situationen kann
das gehorig nerven. Ganz
anders sieht die Sache mit
einem 6-Button-Pad aus! Mit
ihm geht das Game wesent-
lich fliissiger vonstatten. (Wer
sich bislang allein wegen ir-
gendwelcher Priigelgames
noch kein solches Pad zule-
gen wollte, der hat jetzt ein

Game, flrdases
sich wirklich
lohnt.) Etwas zé&h
ausgefallen ist
auch der Zweispieler-Modus,
in dem man zwei der Wikin-
ger gleichzeitig und den drit-
ten nach Bedarf steuernkann.
In manchen Situationen ist
das zwar ganz praktisch, al-
lerdings kann es auch zu Ko-
ordinationsproblemen kom-
men, die eventuell sogar den
Neustart eines Levels not-
wendig machen kénnen.
Vondiesen kleinen Schwa-
chen einmal abgesehen ist
das Game flr die Freunde
gepflegter Geschicklichkeits-
spiele ein absolutes MuB. Bis

sich die Wikinger wieder aufs
heimische Bérenfell knallen
kénnen, dirfte so manche
Gehirnzelle ins Schwitzen
geraten ...

Michael Anton

- Wir bauen eine Briicke -

Segel-
flieger-
Olaf in
voller
Aktion.

... die Tropfsteme an der
Decke unter Bes:huB nimmt,
bilden sie eine Briicke.

Das lnvafold versperrt un-
ten den Weg zum Erfolg.

mit der gestreBte Spielerauch
ruhigen Gewissens eine klei-
ne Schlafpause einlegen
kann. , The Lost Vikings® ist
eine tolle Mischung aus Stra-
tegiespiel und Jump&Run, die
dazu noch ansprechend ver-
packt wurde. Satte 37 Level

{2
ANA U\

zelnen Level
allerdings et-
was nervig
und eintonig
wird. Daftirbe-

W A

kommt das Auge wesentlich
mehr geboten, namlich far-
benfrohe Grafiken und ge-

Wenn Baleog aber ...

VA VA Al g £ A R CAGAA!

Extrawaffen wie diese Smart
Bomb kénnen manchmal
ganz niitzlich sein. Leider gibt
es viel zu wenig davon.

Mit Olaf als Sprun.
Geheimraum en
Es geht doch nichts {iber gutes
Teamwork.

hilfe ist dleser
ichzugénglich
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Zwolf Tips fir angehende Nordmanner

Hier ist eine Fest-Komplettlosung eines frihen Levels!

e )
':;E’-v'v-?‘,;*i

:'"1#.“!—",-!

Zu Beginn sollte Baleog Dieser Apfel liefert fiir den Baleog und Olaf klettern Erik muB zuerst nach links
eine Etage tiefer fir Notfall frische Energie. nach rechts auf die Platt- springen und dann die Lei-
Ruhe sorgen. form. ter hinunter klettern.

o)

r—

if =
"

Bei dieser hinterhdltigen Mit dem Aufzug geht es ein AnschlieBend kdnnen Olaf Hier muB Olaf seine Brii-
Dornenwalze hilft nur Stiick(!) nach oben, damit und Baleog mit dem Aufzug der mit dem Schild. vor
ein weiter Sprung. das storende Kraftveld aus- nach unten. den Laserstrahlen schist-

geschaltet werden kann. zen.

@ —— Na, auf den Geschmack gekommen? Keine Bange, die
— sel werden in den spéteren Leveln wesentlich komplexer.
i m Néchtelanges Griibeln ist garantiert!
g i‘-,, <

Erik macht nun ein Rie- Der letzte Fiesling wird von

sensprung und holt Baleog ausgeschaltet. c o ati
schnell den Schlissel. 2 :o’:;I::fw"e"é Hersteller:
Virgin
t

Preis:

eine

m__‘ @1 : sch
& > ! un i ca. 130 DM

! K - ! i Genre:

&. U S — — - Geschicklichkeit

) Y 2 A ‘ £ Anzahl Spieler:

1-2 Spieler

Levels

37
Schwierigkeitsgrad:
mittel

PaBwort

Ganz klar, ohne ein solides Teamwork geht bei diesem ZRigrwe Erhiiltlich:

Mit dem Schliissel wird «..mit dem Teleporter geht es
nu: die Tire gedfnet in den Néchsten Abschnitt.
und...

Game gar nichts. Das kann manchmal ganz schén stressig ab sofort
werden, aber der Erfolg ist der Lohn. Speicherkapazitit:
peicherkapazilat:

8 MBit
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bwohl dem Vorgan-
ger ,Lotus Turbo
Challenge’ auf dem

Mega Drive nicht gerade ein
durchschlagender Erfolg be-
schieden war, versucht
Electronic Arts es doch noch
mit einer Umset-
zung des sehr
erfolgreichen
zweiten Teils
dieses Com-
puter-Hits.
Veteranen
des ersten
Lotus-Spiels wer-
denihren Augen kaumtrau-
en: Nur wenige Details des
Spiels haben sich geéndert -
die Rennsequenzen blieben
fast unverandert erhalten.
Weiterhin sucht |hr Euch aus
einer Palette von vier schnit-
tigen Gefahrten Euren Traum-
wagen aus und macht dann

Ob alleine oder
zu zweit gleich-
zeitig: Im Lotus
iber Stock und
Stein.

entweder
alleine oder zu zweit
gleichzeitig im Split-Screen-
Modus die Mega-Drive-Stra-
Ben unsicher. Damit den am-
bitionierten Jung-Rasern die
Flitzerei nicht zu leicht fallt,
plazierten die Lotus-Macher
diverse Gemeinheiten aufder
StraBe: Geschickt auswei-
chensolltet |hr Baustellenund
deren Uberresten. Im Fall ei-

s}

nes Sturmes driftet Euer Ge-
fahrt verdachtig ab, und im
Gewitterregen schliddert der
Wagen angesichts des Aqua-
planing wie im tiefsten Win-
ter.

Gefahren wird nicht nur
gegeneinander sondern vor
allem gegen die Zeit. Karam-
bolagen mit den schlicht ge-
stalteten Autos der Mitbewer-
ber flihren zu allzu abrupten
und ungewollten Stops.

Die akustische Hinter-
grunduntermalung sucht lhr
Euch im Autoradio aus -
Soundeffekte gibts unver-
standlicherweise nur anstel-

le einer der sieben Musiken
zu horen.

Neu und besonders clever
gelang der Streckeneditor.
Mittels einiger Einstellungen
konnt Ihr begrenzt EinfluB auf
eine neue Strecke nehmen.
Dank der mathematischen
Losung des Streckeneditors
sind detaillierte Streckenbe-
arbeitungen zwar unmaoglich
- ungeduldige Méchtegern-
StraBenbauer

Auto-Ahn-

lichkeiten: kommen aber un-
Lotusim  kompliziertauflhre
Uberflufl.

Kosten. Fertige
Strecken konnt Ihr

Lotus’ Luxus-Rasereien -
StraBBenbau inklusive.
Hebt der innovative Strek-
keneditor ,R.E.C.S.” Lotus Il aus der
Masse der mittelméfigen Rennspiele?

mittels eines simplen PaB-
wort-Systems auch fur die
interessierte Nachwelt erhal-
ten. Schade um die gewitzte
Editor-Idee: Noch immer lei-
det Lotus unter spielerischer
Langeweile und viel zu weni-
gen Elementen: Selbst der
Zweispieler-Modus kann an-
gesichts 6der StraBenziige,
farbloser Autos und der
schwammigen Steuerung
nicht begeistern.

Im Zeitalter eines ,Virtua
Racing’ ein mittelmaBiger und
Uberflissiger Renner.

Julian Eggebrecht

-
GAME meint...

GRAFIK|[SOUND

3+ || 44

GAMEPLAY| |DAUERSPASS

ca. 130 DM
Genre:
Action/Sport

Hersteller:
Electronic Arts

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

6
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

Erhaltlich:
ab sofori

Speicherkapazitiit:
8 MBit
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neiw" micr
ich glaub’, i
Nein, nein, keine Angst.
Du bist nicht wahnsinnig geworden.
(Hochstens wir...) Aber Du hast schon
recht: Dieses Angebot klingt wirklich
fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotz-
dem ist es so. Im GAMERS SHOP - und
nur dort - kannst Du jetzt das folg%\de
Super-Sonic-Paket bestellen: SOMIE 3,
der neue Jump&Run-Mafistab firs -
Mega Drive + 1 GAMERS Imgs-Magg
Jahres-Sonder-Abo fiir tuell - regelmqﬁt
mal ehrlich: Das neueste Abe
nur DM 149,- e
rasenden Igels steht doch sowieso schon
Deinem Einkaufszettel, oder? Deshalb gleich den
Coupon ausfiillen und auf ein bestens informiertes SEGA Jahr freuen.
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usgabe auBerdem auf den
2 - 25 und 84 - 107. (Hut ab, Reza!)



~MODE SELECT—

Virtua
Racing
|
\J

askannschondran
ein, denkt sich der

S
w GAMERS-Schreibk-

necht, wenn Sega einen neu-
en Formel-1-Simulator ins
Rennen schickt? Und dann
dazu auch noch einen mit
Vektorgrafik — das hatten wir
doch schon im letzten Jahr-
hundert, oder? Und so wére
dieser Montag genau so ein
trister Tag geblieben wie die
restlichen 45 dieses Jahres
(6 Wochen sind Urlaub)—wéare
das neue Game nicht die
Mega-Drive-Umsetzung von
,Virtua Racing”.

Vielleicht kennt |hr das
Game jaschon aus der Spiel-
halle. Da steht das Teil als
Zweispielerautomat oder als
Einmann-Simulator mit be-
weglichem Sitzherumund st

Alles stil-
echt: Die
grofie
Vektor-
ampel
startet
das grofie
Vektor-
rennen ...

=] GAMERS 3/1994

nach eigenen Erfahrungen
immer recht gut besucht —
was bei der edlen Ausfih-
rung auch kein Wunder ist.
Selten hat man so gut ge-
machte und blitzschnelle
Vektorgrafik in einem Renn-
spiel bewundern durfen.
Das heimische Mega Drive
ist zwar auch eine richtig fei-
ne Kiste, aber so viel Power
wie ein Markstlickgrab hat
das Teil nun auch nicht, eine
echte Eins-zu-Eins-Konver-
tierung geht aus technischen
Griinden nicht. Die hohe Gra-
fikauflésung 1aBt sich Uber-
haupt nicht auf dem Mega
Drive realisieren, und auch
das rasende Tempo ist ei-
gentlich nicht drin. Daher hat
man bei Sega richtig tief in
die Trickkiste gegriffen, um
das letzte Quentchen Power
aus der Hardware zu kitzeln.
Virtua Racing ist das erste
Teil fir Euer Mega Drive, das
einen kleinen Coprozessor
namens SVP im Inneren der

Eine beinahe gespenstische Szene: Das Telefon in der Re-
daktion lautet Sturm - aber vergeblich. Kein GAMERS-Re-
dakteur hockt hinter seinem Schreibtisch, und das am hel-

len Montagmit-
tag. Wurde das
Gebdude etwa
evakuiert? Nein!
Sind alle krank?
Ja, in gewisser
Hinsicht: Das Vir-
tua-Racing-Fieber
grassiert und halt
das Redaktions-
team im Testraum
gefangen...

Nicht viel, aber gut: Drei
Strecken zur Auswahl.

Cartridge verbirgt, um den
Grafikaufbau zu beschleuni-
gen.

Soviel Aufwand flr einen
einfachen Rennsimulator? Ja,
glucklicherweise. Dank der
enormen Rechenpower des
Zusatzchips geht Virtua
Racing ab wie Nachbars Kat-
ze. Die Strecke fliegt nur so
am Spieler vorbei-vélligohne
Ruckeln und Flackern. Dem
kleinen Coprozessor geht
nicht einmal die Puste aus,
wenn mal richtig viel los ist,
vielleicht weil gerade viele
gegnerische Wagenim Blick-
feld sind. Der fiir ein richtig
gutes Rennspiel wichtige
,Rausch der Geschwindig-

keit“ kommt bei Segas For-
mel-Eins-Racer auf wie bei
kaum einem anderen Game.
Virtua Racing dirfte damit zur
Zeit das schnellste Action-
Game flrs Mega Drive Uber-

haupt sein.
Aber
nicht
Die Re-
lay-
Funktion
bekom-
men nur 8 Th’.’./ 16
die Be- =il E.io
sten zu P4 kRS
sehen! e

nur das Tempo stimmt. Die
Strecken und Hintergriinde
bestehen zwar nur aus vek-
torgrafik-typischen, ,altmodi-
schen Polygonen“, wie es
sich fiir Vektorgrafik gehort,
aber gewuBt wie: Zahlreiche




Details wie Briicken, Tunnel
oder auch Bremsspuren auf
der Fahrbahn machen die ra-
sende Jagd nach den Hun-
dertsteln auch zu einem opti-
schen GenuB. LaBt Euch nicht
von unseren Screenshots
tauschen. Gedrucktsehendie
Grafiken vielleicht eckig und
grob aus —aber animiert wird
das Ganze zu einem einzigen
GenuB!

Da kommt
Freude auf:
Bei der Cock-
pitsicht neigt
sich der Wa-
gen in den
Steilkurven
mit.

Wow, ein Tiefflieger! Haltet
Eure Pilotenscheine zur
Kontrolle bereit!

Virtua Racing
legtkeinen Wert auf
die hundertprozen-
tige Simulationvon
Formel-1-Rennen.
Im Vordergrund
steht vielmehr die
Action. Verschach-
telte Unterments
mit unzahligen Tu-
ning-Optionen werdet |hr bei
dem Game genauso vergeb-
lich suchen wie eine Fahr-
zeugauswabhl. Drei verschie-
dene Schwierigkeitsgrade
stehen zur Auswahl, und wer
mag, kann das bequeme Au-

=1l /L6

Auch im Split-Screen-Modus
mit zwei Spielern geht noch
voll die Post ab!

tomatikgetriebe gegen eine
manuelle Schaltung austau-
schen. Das Ruhren im Ge-
triebe kénnen wir aber nur
ausgefuchsten Rennprofis
empfehlen, denn schon mit
Automatik habt Ihr wirklich
alle Hande voll zu tun.
Wahre Sahne ist das Fahr-
feeling von Virtua Racing.

Auch wenn es hier so aus-
sieht: Der Griinstreifen ist
kein Parkplatz!

Dank der feinfiihligen Steue-
rung habt Ihr die bestmogli-
che Kontrolle tiber Euer Ge-
fahrt. Wenn es Euch doch
mal von der Piste hebt, ist
das auch kein Beinbruch:
Kleine Rempler bestraft das

Programm nur mit Geschwin-
digkeitseinbuBen, Ihr bleibt
nicht einmal vollig stehen.
Selbstein Vollcrash wirft Euch
nicht mehr als etwa fiinf Se-
kunden zuritick. Okay - das
ist vielleicht unrealistisch,
kommt aber der
prallen Action
sehr zugute.

Die besagten
finf Sekunden
sind beim For-
mel-1-Rennen
natirlich kein
Pappenstiel.
Schon auf der
einfachsten
Schwierigkeits-
stufe muBt Ihr
Euch ganzschon
langmachen, um gegen das
Heerder 15 Computerwagen
im ,Virtua Racing“ zu beste-
hen. Auf dem héchsten der
drei Schwierigkeitsstufen
habt |hr nur dann Chancen
auf einen Spit-
zenplatz, wenn
Ihr die Strecken
im Schlaf be-
herrscht und mit
manueller Schal-
tung fahrt. Der
vielleicht fieseste
Gegner sitzt aber
nicht am Steuer
eines Wagens,
sondern lacht
Euchvomoberen
Bildrand entge-
gen: der Timer. Er tickt gna-
denlos die Sekunden herun-
ter, und bei Nullist SchluB mit
lustig. Zu Beginn des Ren-
nens bekommt I|hr ein Zeit-
guthaben, das beim Durch-
fahren der Checkpoints wie-
der aufgefrischt wird. Aber
selbst, wenn Ihr wie der Hen-
ker Uber die Piste heizt - die
Bonussekunden kénnen den
Zeitverlust nicht ganz aus-
gleichen. Ungetibte Fahrer er-
eilt da schon weit vor der
letzten Runde das Time-Out.

Der besondere Clou bei
Virtua Racing ist aber der
Versus-Modus, bei dem lhr
mit zwei Spielern gegenein-
anderantretet. Der Bildschirm

SPEED

288«

115716

wird dabei im
Split-Screen-Mo-
dus horizontal ge-
teilt. Die Ubersicht fiir
jeden Spieler geht dabei
zwar etwas floten, aber dar-
an ist nichts zu meckern. Im-
merhindarfauchimZweispie-
lermodus jeder Spieler die
Perspektive unabhangig vom
anderen auswahlen.
Spielerisch geht es auch
zu zweit richtig gut zur Sa-
che.- das Game wird nicht
einen Deut langsamer. Aber
leider bleiben in diesem Mo-
dus die computergesteuer-
ten Wagen in der Box, |hr
seid immer nur zu zweit auf
der Piste. Fiir Computerge-

o -

LARTINE

09736

~—

gner hat die Rechenpower
dann wohl doch nicht mehr
gereicht, was ein biBchen
schade ist. Aber auch ,nur®
mit zwei Leutchen kommt
echt Freude auf! Wenn zwei
ungleich talentierte Piloten
gegeneinander antreten,
dann konnt Ihr per funfstufi-

Taradh: Geschafft! Auch
wenn es nur ein guter vier-
ter Platz ist ...

gerHandicap-Einstellungden
Schwierigkeitsgrad fur jeden
Fahrer getrennt einstellen.
Mehr Handicap gleich mehr
Schleuderei in den Kurven,
weil die Steuerung trager wird
- so einfach ist das.

Eine echte Droge fir Al-
leinspieleristder , Free-Run*-
Modus, die Jagd auf neue
Bestzeiten. Klingtlangweilig?
Iwo, nicht bei Virtua Racing.
Immer wieder werdet Ihr neue
Kniffe finden, um Eure bishe-
rigen Bestzeiten zu unterbie-
ten. Schon das Austtifteln der
Ideallinie flr eine einzige Kur-
ve macht sich in wertvollen

o=

Oh, wie
schén: ein
virtueller
Tunnel!
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Hundertstelse-
kunden bezahlt -
dasnennenwirrea-
listisch. Dank einge-
bauter Batterie speichert
das Modul die Bestzeiten
dauerhaft ab. Wenn Ihr Euch
in die Bestenliste ,hineinge-
rast” habt, durft Ihr hinterher
im Replay-Modus Eure Tour
noch einmal aus der Vogel-
perspektive verfolgen.
Ziemlich triibe sieht es lei-
der bei der Anzahl der Strek-
ken aus. Virtua Racing ent-
halt gerade mal drei verschie-
dene Rundkurse —daist man
von anderen Games ver-
wohnter. Allerdings bestehen
sie allesamt aus wahren Un-

Nur Dekoration, aber gut gemacht:
Die Jungs vom Pit-Stop.

=] GAMERS 3/1994

mengen von Polygonen, und
das racht sich nun Mal beim
Speicherbedarf. Selbst der
groBe Bruder aus der Spiel-
halle hat nur drei Strecken.
Immerhin kann man mit Fug
und Recht behaupten, daB
die Pisten wirklich nicht von
schlechten Eltern sind. Vor
allemder teuflische Ritt durch

die Felsenschlucht bei der
dritten Strecke zeugt vondem
unglaublichen Aufwand, die
Entwickler beim Streckenba-
steln betrieben haben.
Sounterm Strich hatte dem
Game aber ein biBchen mehr
Einfallsreichtum ganz gut zu
Gesicht gestanden. Nicht,
daB wir gern aus 37 verschie-
denen Spoilern auswahlen
und die Wagenfarbe aus 13

verschiedenen Metallic-Lak-
ken selbst mischen wollten.
Aber so zwei, drei verschie-

Eine der grafisch stirksten
Passagen: die Fahrt durch
das Felsental.
dene Wagen zur Auswahl
oder gar mal eine Fahrt im
Regen oder bei Dunkelheit -
das ware noch das Tupfel-
chen auf dem i gewesen.
Eine ganz besonderes
Bonbon ist die Geschichte
mit den unterschiedlichen
Perspektiven. Vier ver-
schiedene Blickwinkel ste-
hen zur Auswahl, von der
»Motorhaubensicht” bis
hinzur ,Luftaufnahme*. Die
beste Perspektive ist
hauptsachlich Ge-
schmackssache — deswe-
gen konnt lhr auch wah-
rend des Rennens umschal-
ten. Beim klassischen Mega-
Drive-Joypad schaltet Ihr per
C-Button zyklisch zwischen
den Perspektiven um. Stolze
Besitzer eines Sechser-Pads
dirfendie einzelnen Perspek-
tiven direkt per Knopfdruck
anwéahlen. Beim Wechsel
blendet das Programm wun-
derbararflissig stufenlosum,
so daB Ihr immer voll im Bild

Die Mini-Karte rechts bringt
es an den Tag:

Fahrer eins héngt ganz
schén hinterher!

bleibt. Wenn Ihr mit 3-But-
ton-Pad fahrt, miBt Ihraller-
dings unter Umstanden ei-
nen kurzen Ausflug zur 'Mo-
torhauben-Perspektive’ in
Kauf nehmen - das kann
leicht mal zu einem Vollcrash
fiihren!

Der Ubersicht natiirlich
nicht abtraglich, aber ein bi-
chen nervtétend geraten ist
der Sound, das
Problemkind vie-
ler Rennspiele.
Segas Version
vom satten Moto-
rensound hat sich
immerhindas Pra-
dikat ,originell”
verdient. Wie's
klingt? Sicher
habt Ihrschonmal
eine ordentliche Kiichenma-
schine in Action gehort. Pri-
ma - ganz genau so klingen
die virtuellen Motoren von
Virtua Racing. Ist wirklich
nicht toll geraten, aber man
nimmt‘s halt in Kauf. Ertréagli-
cher ist da schon der Rest
der akustischen Unterma-
lung. Gnéadigerweise haben
die Entwickleraufeine durch-
gangig dudelnde Musik ver-

Zweifel: Virtua Racing ist mit
Abstand das beste Rennspiel
furs Mega Drive und wird es
wohl wahrscheinlich auch
bleiben. Selten hat man ein
Game mit einem dermaBen
hohen Suchtfaktor gesehen!
Im Gegensatz zu vielen an-
deren Zweispielergames
macht das virutelle Rennen
sogar allein langerfristig
SpaB. Und so waren wir fast
geneigt, einen Satz a la "ge-
hért in jede Mega-Drive-
Sammlung" zu schreiben -
wenn die Sache nicht einen
riesigen Haken hatte.

Der gréBte Schwachpunkt
beim virtuellen Rennen ist
sehr realer Natur. Denn Co-
prozessor hin und her — Se-
gas empfohlener Verkaufs-
preis von 280 DM ist schlicht-
weg eine Unverschamtheit!
Traurig, aber wahr: Mit die-
sem Wucherpreis ist Virtua

Nach dem
Rennen
erfahrt
lhr alle
Ergebnis-
se auf die
Hundert-
stel ge-
nau!

zichtet, sondern habenihrem
Game nur ein paar Jingles
und Sprachsamples spen-
diert. Die bekommt lhr wie
beispielsweise zu horen,
wenn lhr einen Checkpoint
durchfahrt. Wohlan, das
schont das ohnehin arg ge-
stresste Nervenkostim!
Trotz kleinerer Tlicken gibt
es aber Uberhaupt keinen

Racing das erste Spiel, des-
sen Preis den Wert der Kon-
sole bei weitem Ubersteigt.
Sorry, Sega, aber da klappen
uns echt die FuBnagel hoch!
Sei‘s drum: Wer den véllig
Uberteuerten Preis zahlt, be-
kommt dafiir halt auch ein
supermegagutes Rennspiel—
Uberlegt es Euch ...

a 4
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N “TE ca. 280 DM
Genre:
Action/Sport
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Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

3 Strecken
Schwierigkeitsgrad:

. Continues:

Erhillich:
ab April
Speicherkapazitat:
16 MBit
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-Was ist Vektorgrafik?-

DaB bei Virtua Racing
ausschlieBlich Vektorgra-
fik zum Einsatz kommt,
kommt nattirlich nicht von
ungeféhr. Mit keiner an-
deren Animationstechnik
lieBe sich dieses rasende
Tempo auf einem ,Kle-
instrechner” wie dem
Mega Drive sonst
hinkriegen. Die meisten
Videospiele arbeiten
mit Bitmaps, also vor-
gefertigten Bildobjek-
ten. Gespeichert sind
diese Teile als Pixelmu-
ster, schon Bildpunkt
fur Bildpunkt. Diese
Grafikelemente schluk-
ken nicht nur ordent-
lich Speicher, auBer-
dem muB der Rechner
fur die Animation groBe
Datenmengen in den
Videospeicher kopie-
ren. Die Hardware aller
Spielkonsolen ist zwar
speziellfiir solche Ope-
rationen ausgelegt,
kénnen aber nur eine
sehr begrenzte Anzahl
von Bitmapobjekten
gleichzeitig darstellen
und bewegen. BeiVek-
torgrafiken sind alle Ob-
jekte der Spielszenerie
sind hier lediglich als

mathematische Beschrei-
bung mehreckiger Flachen
(Polygone) gespeichert. Die-
se Beschreibung besteht le-
diglich aus ein paar Zahlen
fir die Eck-Koordinaten und
einem Zahlenwert fur die Far-

-VEKTOR -

66,11,88,243,990,37,223,

6,98,14,45,88599,84,43 2,

be. Das Programm wertet die-
se Daten wahrend des Spiels
in Echtzeit aus und zeichnet
setzt die Grafiken auf dem
Bildschirm aus einzelnen Po-
lygonen zusammen. Da die
meist dreieckigen Flachen

18,88,6,99,8,63,43,56, ;
G/

30,88,5,99,84,4,32,45,
17,37,47,57,32,112,554,

6,56,778,243,355,233,12, LR
520,91,16,61,1,88,62,22, '3;":’;"
70,87,61,10,12,26,25,9, SO
42,26,98,81,15,54,49,33, [y
32,86,99,86,3,447,23... [ECEITES

Die Gra-

wird
den

speicher
kopiert.

dank ausgeklugelter Pro-
grammroutinen sehr
schnell gezeichnet sind,
lassen sich so flotte Ani-
mationen aus ziemlich
wenig Daten herstellen.
Die Kehrseite der Medail-
le ist allerdings, daB
Vektorgrafiken nicht
besonders realistisch
aussehen—unsere Welt
besteht nun mal nicht
aus Dreiecken. Letz-
tendlich ist fur die grafi-
sche Qualitat aber ent-
scheidend, aus wie vie-
len Polygonen die Sze-
nerien zusammenge-
setzt sind. Ein weiterer
Vorteil der Vektoren ist,
daB sie sich problem-
los und schnell fur jede
beliebige Perspektive
umrechnenlassen. Das
stufenlose Umschalten
zwischen verschiede-
nen Ansichten wie bei
Virtua Racing ist, pro-
gramm-technisch, bei-
nahe ein Kinderspiel. |
Bitmap-Grafiken miis- |
sen hier passen. Das
Umrechnen und Ska-
lieren solcher ,vorge-
fertigter” Grafiken bleibt
sehr schnellen Rech-
nern vorbehalten.

Power aus dem
Coprozessor

Rasante Action, Speed
ohne Ende - das Mega
Drive lauft bei Virtua
Racing zu neuer Héchst-
form auf. Daftir muBte zu-
satzliche Hilfe herbei: der
SVP. Hinter diesem
nichtssagenden Kiirzel
verbirgt sich der Sega Vi-
rtual Processor, ein spe-
zieller mathematische
Coprozessor. Der un-
scheinbare Silikon-Winz-
ling entlastet den Haupt-
prozessor des Mega Dri-
ve, indem er sich um die
Berechnung der vielen
Polygone kiimmert. Viel-
leicht kommt Euch das
alles ein biBchen bekannt
vor. Richtig: Vorgemacht
hat das Nintendo mitdem
F/X-Chip fiirs Super-NES.
Er kam erstmals in dem
Weltraumballerspiel Star-

wing/Starfox zum Einsatz,
das ebenfalls durch hyper-
schnelle Vektorgrafik be-
sticht. Der Sega Virtua Pro-
cessor hat von der tech-
nischen Seite aber zur
Zeit die besseren
Karten. So taktet
Segas flotter Re-
chenknechtmitsat-
ten 23 MHz und ist
damit Uber doppelt
so schnell wie Nin-
tendos Gegenspie-
ler. Diese rasende
Geschwindigkeit
reicht aus, um etwa
300 bis 500 Polygo-
ne pro Sekunde auf
den Bildschirm zu
zaubern. AuBerdem
hat der putzmuntere
Rechenzwerg auch
noch eine musikalische
Ader: Er ergéanzt die Mega-

Drive-Soundféahigkeiten
nochmals um zwei Stimmen.
Der SVP wurde nach Aussa-
gen von Sega speziell fir die

v '
Viria %

W Eftig

kade-Automat  ‘Virtua
Racing’, hier als Zweisitzer.

Mega-Drive-Umsetzung
von Virtua Racing entwik-
kelt. Keine Frage: Der
hohe Aufwand hat sich
ganz ohne Zweifel ge-
lohnt, racht sich aber im
extrem hohen Preis des
Games.

DasgroBe Vorbild: DerAr-
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Nach
monatelan-
gem Dauerein-
satz geht es dem
Ende entgegen. Das Original-Joypad
ist reif fur die Mulltonne; Ersatz muB
her! Glucklicherweise gibt es eine brei-
te Auswahl| an Pads. Die Qual der
Wahl: Wollt lhr ein Sega-Pad kaufen
oder das eines Fremdanbieters? Rei-
chen 3 Feuerknopfe oder muB ein 6-
Button-Pad her? Oder vielleicht lieber
ein Joyboard? Vom normalen Stan-
dard-Pad fur 30 Kréten bis zum pro-
grammierbaren Luxusgerat zum x-fa-
chen Preis ist alles zu haben. Doch
halt Euer Kandidat, was er verspricht?

~Neue Joypads und Joyboards im Hérte-Test”

CONTROL

Selbst das schénste Action-Game wird zur Qual, wenn
das Joyﬁad langsam seinen Geist aufgibt. Die Feuer-

knépfe
brochen und das viel zu

lemmen, der Schalter fiisrs Dauerfeuer ist abge-

kurze Kabel I8st sich
aus dem Gehéuse. Er-
satz muf} her!

Bereits ein schwabbeliges Steuer-
kreuz kann einem jeden SpaB ver-
derben. Da hilft dann auch das
schonste Design nichts mehr. Wir
haben nun acht neue Pads dem
gnadenlosen Gamers-Dauertest
unterzogen. Aber seht selbst...
Martin Klugkist

Kein Ruhmesblatt fur Sega ist deren
neues 6-Button-Pad. Es etwas kleiner
als das normale Standard-Pad und liegt
deutlich schlechter in der Hand. Mit-
menschen mit Uberdurchschnittlich gro-
Ben Pranken kénnen schon jetzt zum
nachsten Test weiterblattern.

Die zusétzlichen drei Feuerkndpfe sind
viel zu winzig und liegen viel zu nahe bei
ihren ungleich groBeren ,Kollegen’. In
der Hitze des Gefechts sind da Ver-
wechselungen programmiert. Immerhin
besitzen die Feuerknopfe einen spirba-
ren Druckpunkt. Sonderfunktionen wie
Dauerfeuer werdet lhr vergeblich su-
chen. Besonders bei einigen Ballerga-
mes werdet lhr diese

Funktion bitter
vermissen. Von

Mikroschaltern ist
ebensowenig zu se-
hen. Selbst fur 40 Mark
ist diese Ausstattung etwas diinne. Das
SG Pro Pad bietet fir den selben Preis
wesentlich mehr. Doch es kommt noch
schlimmer: Das Steuerkreuz ist so
schwabbelig wie eine Portion Gotter-
speise. Jedes Manover von Sonic&Co
wird so zur Glucksache. Wenn Ihr genau

hinhort, kénnt lhr das Teil sogar knir-
schen hoéren. Unglaublich, aber
wahr! Spéatestens hier ist es an der
Zeit, ein klares Urteil zu sprechen:
Macht einen groBen Bogen um das
6-Button-Pad von Sega. Es gibt
wirklich Besseres auf dem Markt!

Sega 6-Button-Pad

HANDLING[[BUTTONS N u T E
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HERSTELLER|[P R E | §
Sega ca.

Sie verstanden sich auf Anhieb gut:
das SG Pro Pad und unser Mega Drive.
Seitdem findet das alte Original-Pad
kaum noch jemanden, der es mal be-
nutzt. Doch genug davon.

Der SG-Controller hat zwar nur drei
Buttons, die aber reichen fiir die mei-
sten Spiele. Umsteiger vom SNES wer-
den sich gleich wie zu Hause fuhlen, da
die auBere Form der des Nintendo-Pads
ahnelt. Dies sollte Euch nicht abschrek-
ken, denn dadurch sind an der oberen
Seite zwei groBe Knopfe, die lhr frei
belegen konnt - ich sage nur ,Sonic
Spinnball“. Fur jeden der drei Buttons
konnt lhr ein Dauerfeuer in drei Ge-
schwindigkeitsstufen einstellen, je nach
Anwendung entweder Full-Auto (feuert
immer) oder Semi-Auto (feuert nur bei

Knopf-

druck). Ja so-
gar eine Zwei-
Stufen-Slow-Moti-
on-Funktion haben die Designer von
QuickJoy auf dem kleinen Pad unterge-
bracht. Ein weiterer Pluspunkt ist der
extrem gunstige Preis, den wir wohl alle
zu schatzen wissen. Deswegen findet
Ihr natirlich keine teuren Mikroschalter
andiesem Controller, sondern die altbe-
wahrten Kontaktschalter. Doch gerade
diese verrichten seit Jahren ihren Dienst
in allen moglichen Pads, und sie ma-
chen es gut. Dieses Pad ist das Beste,
was lhr Euch und Eurer schwarzen Lieb-
lingskonsole bei einem astreinen Preis-
Leistungs-Verhaltnis antun kénnt.

Es fallt wirklich schwer, negative
Aspekte zu finden; doch halt: Etwas gibt
es. Das einziges Manko ist wohl das
etwas zu kurz geratene Kabel.

SG Pro Pad
HANDLING|[BUTTONS N “ T E
1 || 2
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Nicht einmal auf den ersten Blick

kann man das SG Programpad mit
seinem kleineren Bruder, dem SG
Propad, verwechseln. Dafiir sor-

gen das imposante LC-Display

an der Oberseite des Pads sowie

dreizusatzliche Feuerknépfe, die
kreisférmig um die anderen Knép-
fe plaziert sind. Diese drei Extrabut-
tons kénnen mit beliebigen Tastenfol-
gen mit bis zu acht Befehlen frei pro-
grammiert werden. Jeweils drei Pro-
gramme sind méglich, allerdings gehen
sie beim Ausschalten leider verloren.
Schade auch, daB sich zum einen die
drei Zusatzknopfe nicht wahlweise wie
ein 6-Button-Pad funktionieren, und daB
die Programmierféhigkeit nicht dazu be-
nutzt wurde, gleich noch einige Festpro-
gramme wie Special Moves fir Street
Fighter oder Mortal Kombat mitzulie-
fern. Das klobige Display stort etwas bei
der Benutzung der seitlichen Tasten,
durch die schwer erreichbare Start-Ta-
ste kann es bei Spielen, die diese inten-
siv nutzen (z. B. Mortal Kombat, Lost
Vikings) zu erheblichen Bedienungspro-
blemen kommen. Unpraktisch ist auch,
daB man sich zur Aktivierung des Dauer-
feuers erst durch das Programmier-
Meni hangeln muB, die Schiebeschal-
ter des kleineren Bruders sind da we-
sentlich praktischer und schneller zu
bedienen. So ein Diplay sieht zwar tie-
risch gut aus, wer aber keine Program-

HANDLING[[BUTTONS
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mierfunktion benétigt, der kann sich die
Mehrkosten fur das Pad sparen und
gleich das glinstigere Propad zulegen.
Das bietet zwar etwas weniger firs Auge,
aber hat ansonsten die gleichen Quali-
téten und ist einen Tick
besser zu handhaben.

Schlicht
schwarz wie Se-
gas Original, aber
mit eleganterer
Form prasentiert sich
Asciiware's Sechs-Button-Pad.

Das Gehéuse ist relativ flach gehal-
ten, wobei die seitlichen Wangen dicker
sind als der Mittelteil. Dadurch finden
die Mittelfinger sehr guten Halt — sehr

HAND4LING BUT2TONS N “ T E
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ergonomisch. Bei diesem tollen Design
kann leider der Rest der Technik nicht
mithalten. Das Steuerkreuz a8t sich bei-
spielsweise recht angenehm bedienen,
hinterlieB aber einen etwas schwammi-
gen Eindruck.

Vollkommen unpraktischist die Mega-
Drive-untypische Anordnung der Knép-
fe. Der Hersteller hat hier einfach das
Layoutvon Super-Nintendo-Pads tiber-
nommen. Das war eine wirklich blode
Idee: Die hintenliegenden Buttons ent-
sprechen den Knépfen C und Z des
Original-Sega-Pads. Und so kénnt lhr
das Asciiware-Teil fr die Spiele verges-
sen, die Knopf C benutzen und keine
Funktion zum Umbelegen der Tasten
besitzen - es sei denn, lhr nehmt die
wirklich heftige Umgewohnung in Kauf.
Da hilft das beste Gehausedesign nicht
weiter! Unangenehm aufgefallen sind
uns die Start- und Mode-Tasten, die viel
zu schmal geraten sind und zu eng ne-
beneinander angebracht sind.

Auch von den zusatzlichen Features
gesehen, lohnt sich der Kauf kaum. Das
Pad ist nicht programmierbar, immerhin
gibt's die obligatorische Slow-Funktion
(per unpraktischem Schiebeschalter)

und eine Turbo-/Autofeuer-Option.

Letztere laBt sich individuell fir jede
| Taste ein- und ausschalten — scha-
| de nur, daB Asciiware seinem Pad
' keinen Regler fiir die Feuerfrequenz
spendiert hat.

Mehr fir massive Maurerpranken als
flr Spielerhande ist das SG Propad 2
geeignet. Das Pad ist dick und klobig
und liegt dadurch nicht sonderlich gutin

¢+ ||NOTE
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der Hand. Das Steuerkreuz ist verflixt
schwammig und zeigt vor allem bei Be-
wegungen nach unten deutliche Schwa-
chen: Es passiert sehr oft, daB Ihr das
Kreuzmalindie falsche Richtung driickt.
Wenig Erfreuliches gibt es auch von den
Buttons zu berichten. Sie haben einen
zu langen Druckweg, was schnelle Feu-
ersalven méchtig erschwert. AuBerdem
klicken die Knopfe unangenehm laut.
Wie der Name andeutet, ist dieses Pad
programmierbar - allerdings nur in sehr
geringem MaBe. Zum einen konnt |hr die
sechs Hauptbuttons individuell mit Tur-
bofeuer belegen. Permanentes Au-

tofeuer fehlt aber ebenso wie ein

Regler fur
die Feuerfrequenz
- schade. Die hinten-
liegenden L- und R-
Buttons sind fur die Syn-
chro-Feuer-Option gedacht.

Beide lassen sich separat mit einer Kom-
bination von beliebigen Buttons bele-
gen. Tastenfolgenlassen sich aber nicht
speichern, die Synchro-Funktion driickt
sozusagen alle zugewiesenen Buttons
auf einmal — damit ist das Pad nicht
+Special-Move-tauglich”.

Eine nette Idee: Die Slow-Funktion
wird nicht mit einem unpraktischen
Schiebeschalter aktiviert, sondern ganz
bequem per Taster. Als kleines Gimmick
besitzt das Propad 2 schlieBlich noch
eine Anzeige mit insgesamt 6 Leuchtdi-
oden. Dieses Mausekino hilft Euch ein
biBchen beim Programmieren und zeigt
Euch an, fir welche Buttons die Auto-
feuer-Funktion aktiviert ist oder welche
Knopfe an der Synchro-Funktion betei-
ligt sind. Nett!
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Die 6-Button-
Welle rollt an, und natirlich
darf da der klassische Power Stick nicht
fehlen. Das Design ist bestens bekannt,
der stabile Plastikriese mit den groBen
Auflageflachen fur die Hande ist fast
schon ein Kulturgut. (Obwohl die Frage

Sega Power Stick 2
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immer noch offen ist, ob ein ,normaler
Spieler einen Joystick nicht lieber mit
der rechten Hand bedient!!)) Auf alte
Bekannte stoBt man leider auch, wenn
man die ersten Steuerversuche unter-
nimmt: Natirlich wurde mal wieder an
Mikroschaltern gespart, wie lange die
,Knackfrésche' handfeste Prigel- oder
Balleraction verkraften, seidahingestellt.

Ansonsten ist der Stick mit dem Not-
wendigsten ausgestattet: Das Dauer-
feuer ist fur alle Buttons gemeinsam
stufenlos regel- und fur jeden Button
einzeln zuschaltbar. Per Umschalter
kann der Stick auch als normaler Drei-
knopf-Joystick verwendet werden,
eine Programmierfunktion oder
vorprogrammierte Specials gibt
esnicht. Insgesamt erlaubt das
Design des Gehauses durch
die groBen Auflageflachen
einlanges und recht beque-
mes Spielen. Wie lange die
Billigschalter aber mitspie-
len, das wird sich erst im
Laufe der Zeit zeigen: Das
dezente Klicken echter
Mikroschalter wére aller-
dingseinberuhigendes Ge-
fuhl und ein Garant fur eine
langere Lebensdauer gewesen.
Allerdings kénnt |hr das gute Stuck ja
vielleicht auch etwas schonender be-
handeln, oder etwa nicht?

EXTRAS||MATERIAL

Von allen Sticks weist der ,Fighter
Stick SG-6“ von ASCllware das sicher-
lich eigensinnigste Design auf. Mag die-
sesje nach Geschmack beim einen oder
anderen vielleicht mehr auf Ableh-

nung stoBen, dirften in qualitati-

ver Hinsicht die Meinungen jedoch
kaum auseinandergehen.

Auf engstem Raum verstand es
der Hersteller nicht nur sechs gro-
Be Feuer-Buttons mit ordentlichem

Druckpunkt, sondern auch noch
Funktionsknopfe fur regelbares Dau-
erfeuer und Slowmotion unterzubrin-
gen. Dasvorallem bei Ballerspielen sehr
nutzliche Dauerfeuer ist nicht nur inacht
Stufen regelbar, sondern auch in zwei
Versionen anzuwahlen: Wahrend bei
der einen der entsprechende Knopf
stets gedriickt werden muB, um das
Feuer zu er6ffnen (Turbofeuer), muB
bei der anderen tiberhaupt nichts
gemacht werden. Ganz von al-
lein wird emsig geballert (Auto-
feuer). Lobenswert: Fir jeden
der sechs Buttons ist unabhén-
gig voneinander eine Dauerfeu-
erfunktion anwahlbar.

Der stabile Fighter Stick SG-6 liegt
obgleich seiner knappen Abmessungen
ordentlich in der Hand und laBt trotz
fehlender Mikroschalter prézises Steu-
ern zu. Dank kurzer Schaltwege sind
auch schnelle Lenkmandéver problem-
los zu bewaltigen. Einziges, aber auch

HAN&L\NG BUT2TONS N “ T E
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wirklich nur klitzekleines Manko: Die bei-
den Button-Reihen dirf-
ten ruhig ein
wenigenger
beinander
liegen.

Das IMP EX-9800 eignet sich beson-
ders gut fur Leute, die mehrere Konso-
len lhr eigen nennen. Dank beigefligter
Kabel und Umschaltméglichkeit lassen
sich alle gangigen Konsolen (und nattir-
lich auch Euer Mega Drive) anschlieBen.
Damit entfallt endlich der widerliche
Kabelsalat, den zwanzig Joypads an-
richten (wir konnen hier in der Redaktion
ein Lied davon singen). Allerdings sind
die Strippen verdammtkurz, also braucht
lhr ein Verlangerunskabel oder den In-

frarot-Adapter, fur den Ihr natiir-
lich extra

I6hnen durft.
Auf der groBzugigen Flache koénnt Ihr
Eure Hande bequem ablegen. Alle But-
tons und der Stick arbeiten mit Mikro-
schaltern und erlauben dadurch genau-
es Manoverieren. lhr habt die Moglich-
keit, fir jeden Button Dauerfeuer einzu-
stellen, kénnt aber nur Uber einen Ge-
schwindigkeitsregler verfligen.

Trotz der imposanten AusmaBe des
Boards sitzen die sechs Feuerknopfe
leider sehr dicht zusammen. Das stért
nicht bei Action- oder Ballergames, in
denen lhr sowieso nur schnell die Knop-
fe driicken muBt. Fur Geschicklichkeits-
spiele ist das Board dadurch jedoch
weniger geeignet. Natirlich gibtes auch
eine Slow-Motion-Funktion fur die
schwierigen Stellen im Game.

Das Gerat ist zwar nur aus Hartplastik,
fuhlt sich dennoch trotzdem recht stabil
an, was man bei dem Preis aber auch
erwarten kann.

Wer gerne Action- Ballergames zockt,
sollte sich das Teil mal anschauen. Allen
anderen raten wir eher zu den handli-
chen Joypads.

MP EX-9800
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Joypad Joypad

Joypad

Joypad

o E M ey

Feuerkndpfe

program.
Feuerknopfe

program-
mierbar

Mikro-
schalter

Dauerfeuer

Slow
Motion

Gewicht

Magle

Kabelldnge

Preis

Hersteller

Feuerkndpfe

program.
Feuerknopfe

program-
mierbar

Mikro-
schalter

Dauerfeuer

Slow
Motion

Gewicht

MaBe

Kabelldnge

Preis

Nein Ja
Nein Ja
165 169
Gramm Gramm
BXHXT BXHXT
15X8X3 16X8X2
2,2 Meter

DM 40,-

DM 35,-

ASCliPad

Joypad Joyboard

Ja

219
Gramm

BXHXT
16X9X2

1,3 Meter 2,5 Meter

DM 70,-

Joyboard

Ja

172
Gramm

BXHXT
16X8X2

1,4 Meter

DM 40,-

Joyboard

v 41 -

Ja Ja

Ja Nein

175 802
Gramm Gramm
BXHXT BXHXT
17X9X2 29X15X11

1,4 Meter 2,2 Meter

DM 60,- DM 90,-

Ja

672
Gramm

BXHXT
20X16X8

1,8 Meter

DM 100,-

Ja

818
Gramm

BXHXT
27X19X9

0,5 Meter

Noch nicht
Festgelegt.

NUR DEUTSCHE ORIGINALWARE

T A

Adams Family 105,80
Borts Nightmare DA 105,80
Champ. League Soccer DA 107,80
(lffhanger DA 91,80
Cosmic Spacehead DA 10580
Dracula DA 11480
Dragons Revange DA 10580
F 15 Strike Eagle II DA 125,80
Gauntlet 4 DA 10580
Gods D 940
Hook DA 89,80
Infernational Soccer DA 105,80
Jomes Pond 3 DA 9380
LHX Atiack Chopper 2~ DA 89,80
Landstalker IV 11380
Lotus Turbo Challange 2 DA 84,60
Ottifants DA 90,80
Pele Soccer DA 95,80
Robocop 3 DA 108,80
Robopop vs Terminator DA 120,80
Sensible Soccer DA 9980
Sonic 3 DA 119,80
Sonic Spinbl DA 10280
Terminator 2 Judgmntday DA~ 105,80
Virtuell Pinball DA 84,80
Winter Olympics v 97,80
Wiz 'n Liz DA 107,80
Young Indy DA 11380
Tombies DA 97,80
Tool DA 84,80

GAME GEAR auf Anfrage. Bitte
Liste anfordern!!!

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
Neuerscheinungen kannen vorbestellt werden.

DA = Deutsche Anleitung  E = Englische Anleitung.
Versandkosten: Vorkasse: + 5,— DM, UPS + Post + 9,—
DM zuziigl. Nochnahmegebishr. Ausland nur gegen
Vorkasse + 20,— DM.  Gesamtpreisliste kostenlos!

INTER SOFT

Fax 0581 - 144 61

Tel. 05 81 - 50 06

Afterburner Il

(huck Rock DA
(huck Rock 2 DA
Dune DA
Hook DA
Jaguar XJ220 DA
Prince Of Persia DA
Silpheed i}

Sonic the Hedgehog DA
Spiderman vs Kingspin DA

Terminator DA
Thunderhawk ]
Addams Family DA
Andre Agossis DA
Dessert Speedirap DA
Drocula DA
Fl DA
Jurassic Park DA
Mortal Kombat DA
Ottifants DA
Sensible Soccer DA
Ultimate Soccer DA

Winter Olympiucs v

86,80
102,50
102,50
102,50

65,50

86,80

86,80

89,50

89,80

89,80
104,80
102,80

89,80
8480
8480
74,40
7880
7880

107,50
72,50
74,80
8480
7880

ZUBEHOR

MASTER System Il Base Set
MEGA (D 2 ohne Spiel
MEGA Drive 2 ohne Spiel
MEGA Drive Aladdin Set

# Sega 6-Bution Control Pad

A Adion Replay Pro
Sega 4 Player Adapter
Electronic Arts 4 Player Adapter

INTERSOFT GMBH

29525 UELZEN

102,80
499,80
195,80
299,50
39,50
109,80
58,80
69,80

GroB Liederner Strafle 27
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dieses Do

DRIVE  V

ogehtesauch Puggsy,
dem Helden dieses
Jump&Run aus dem

Hause ,Psygnosis®“. Er sieht
zwar auf den ersten Blick
etwas seltsam aus, aber
immerhin hat er Arme und
Beine, ein erfolgreiches Uber-
leben in der Fremde sollte
eigentlich kein Problem sein.
Und vielleicht findet

ist,hat Puggsy aberalle
Hénde voll zu tun, und dasim
wahrsten Sinne des Wortes:
Auf dem Planeten liegt jede
Menge Zeugs herum, mitdem
sich herrlich spielen und
experimentieren |aBt. Liegt
irgendwo ein Gegenstand wie
etwa eine der praktischen
Pistolen unerreichbar hoch
herum, so sind sicherlich
einige Fasserinder Nahe, die
man stapeln und als Steighil-
fe verwenden kann. Bei man-
chen Leveln ist es auch not-

BCA 102

Die Bewohner

sind nicht unbe-
dingt die
freundlichsten.

Das kommt davon, wenn man
nicht aufpaBt: Schnell wird einem sein
Raumschiff gestohlen und man
steht nun allein auf einem fremden
Planeten

N

= Soan Sl S o .
unser Held bei seiner
Reise ja auch sein ﬂ ﬂ
Raumschiff wieder. ‘ ‘
Doch bis es soweit

m

In diesem Wald ist es nicht
sonderklich romantisch.

eine Kiste durch die Gegend,
kann er natdrlich nicht mehr
allzu hoch springen, springt
er zu heftig gegen einen
Kistenstapel, dann kommt
der etwas durcheinander. So
vielseitig und schoén
das Herumgerenne
und die Stapeleien
auch sind, man muf
sich erst einmal an die
etwas zahe Steuerung
gewohnen. Das ist allerdings
auch fast schon der einzige
Meckerpunkt, denn Grafik
und Sound sind recht gut
gelungen.

Michael Anton

(oA )

e 3

Wer hétte das gedacht, ein
geheimer Raum ...

wendig, bestimmte Gegen-
stédnde zum Levelausgang zu
bringen, damit dieser aktiviert
wird. Und natlrlich hipfen
einige Fieslinge durch die
Gegend, von Zeit zu Zeit
taucht auch ein recht fieser
Obermotz auf. Aber was tut
man nicht alles, um wieder
nach Hause zu kommen.
Kleines Problem bei der
ganzen Sache: Die Gegen-
stdnde gehorchennurzusehr
den Gesetzen der Schwer-
kraft. Schleppt Puggsy mal

Al Al R
ieser Stelle hilft nur ein
fleiBiges Fasserstapeln.

Diese Fieslinge haben"
Puggsys Raumschiff geklaut.

WORISDE G OAR DI ANS

... wird er auf der Ubersichts-
karte sauberlich abgehakt.

Endgegpner. Ist er besiegt, ...

Die Karte
zeigt, wo

Puggsy
noch eine
Rechnung
offen hat.

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

ca. 120 DM
Genre:

Jump&Run
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

GRAFIK

6
Schwierigkeitsgrad:

GAMEPLAY

ansteigend

<Continues:
Pafwirter
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:
16 MBit




—Welcome to the land of 1001 Adventures!

Fifa International Soccer (Das Kuitspiel,
mit Dt Bild schirmtext; 4 Spieler Action)

F 117 Night Storm Dt

FI Dt

Gauntlet 4 Dt

General Chaos Dt

Global Gladiators Dt

Gunstar Heroes Dt

John Madden 94 Dt

James Pond 3 Dt

Jurassic Park Dt

Landstalker (mit dt. Bildschirmtexten und Hint
Book, nur erstauflage mitHint Book!!)
Lotus Turbo 2 Dt

Mc Donalds Treasure Land Dt
Mickey & Donald Dt

Mortal Kombat Dt

NHL Hockey 94 Dt (noch besser, schneller!)
NBA Jam Dt (Der Sport Kracher)

The Ottifants Dt (mit Sticker)

Pele Soccer Dt

Prince of Persia Dt (Marz/april)
Puggsy Dt

Ranger X Dt

Robocop vs. Terminator Dt

Rocket Knight Adventures Dt

Neu in Hoyerswerda!!!

Welcome to the land of 1001 adventures!
bei Play Away-Spieleshop
Das Super Beach Games Programm
Heinrich Mannstr. 9 Hoyerswerda

Game Gear mit Sonic, Netzteil und
TV Tuner (mit | Jahr Garantie!!!) fir DM297.-

Spiele Master und Game Gear
Aladdin Dt DM 79,-
Cool Spot Dt 84,-
Donald Duck Dt 84,
Ecco The Dolphin Dt 84,
Ea Hockey Dt 84,-
Das Dschungelbuch Dt 84,-
Road Runner Dt 84,-
Sonic Chaos Dt 79,
Star Wars Krieg der Sterne Dt 84,
Street of Rage 2 Dt 79,
The Ottifants Dt 74,

Neu! Sonic T-Shirts ca. 10 verschiedene
otive!!!
Liste gegen DM 3,- anfordern!

Bestellen Leicht gemacht!

Tel. 09341/3121, Fax 09341/61041
Schriftlich: Beach Games, Am Brenner 3, 97941
Tauberbischofsheim
Lieferung per POST NN+DM8.- Porto
Lieferung per UPS (24 Stunden Service) NN+DM12,-
Lieferung gegen Vorkasse (nur Eurochecue) + DM4,-

Castelvania The New Generation

Nutzen Sie unseren
UPS Schnellservice!
Heute bestellen
und morgen schon spielen!
Tel: 09341/3121
FAX 09341/61041
Ihr Vorteil-1 Jahr Garantie auf Hard und Software!

Mega Drive 2 ohne Spiel DM 197.-
Mega Drive 2 Aladdin Set DM 297.-
Mega Drive 2 Magnum Set mit 4 Spielen
(mit Sonic 2) zum Kniiller Preis DM 346,-!

Zubehér Mega Drive

6 Button Control Pad DM 39,-
6 Button Stick DM 89,-
Ascii Pad DM 59,-
Joypad Verlingerung (2m) DM 12.-
Sega Maus DM 79.-
RGB Kabel (2 MB) DM 31 -
Vier Spieler Adapter (Sega) DM 59,-
4 Way Play (EA) DM 79.-
Infrarot 6 Button Joypads (2 Stiick) DM 89.-

Neu in Heilbronn!!!

Welcome to the land of 1001 adventures!
bei Spielwaren Letzel
Das Super Beach Games Programm
Am Wollhaus 7 in Heilbronn




ach ,Sewer Shark®
N und ,Night Trap* ist

,Ground
Zero Texas" die drit-
te ,Full-Motion-Vi-
deo’-Produktion von
Digital Pictures.
Wie bei den beiden Vorlau-
fern bekommt Ihr auf dem
Bildschirm Szenen zu sehen,
die vorher mit Schauspieler
abgedreht wurden. Eure
Méglichkeiten einzugreifen
beschrénken sich wieder nur
auf ,Zielkreuz bewegen* und
,Knopf driicken‘. Wer die an-
deren Games schon kennt
wird richtig vermuten, daB der
SpielspaB allein durch diese
Tatsache nicht in schwindel-
erregenden Hohen angesie-
delt ist.
Was das Spiel einigermaBen
interessant macht, ist die
wirklich gut inszenierte Sto-
ry, die mit gigantischen Auf-
wand verfilmt wurde. Fur die
110 Minuten Video, die sich
auf den zwei CDs befinden,

haben die
Sony-Leute
sage und

schreibe Uber
Drei Millionen
$ verpulvert.
Beim jetzigen
Kurs  ent- ||8
spricht das ||
fast Funf Mil- g

So sehen sie in Natura aus, die
Invasoren des Texanisches Dorfes.

lionen DM. Da fragt man sich,
wie die das Geld wieder rein-
kriegen wollen?

Doch zuriick zum Game.
lhr habt als Militérspezialist
die Aufgabe, vier Kameres zu
steuern. Zur Verteidigung

=] GAMERS 3/1994

Nach zuvielen Treffern begin-
nen die Kameras zu versagen

o

sind sie mit Laserkanonen
ausgertstet, die auch bitter
notig sind, da die AuBerirdi-

schen sich unters Volk ge-
mischt haben und ihre Uber-
nahmeplane vorantreiben. Zu
Beginnsind sie noch als Men-
schen verkleidet, und erst zu
erkennen wenn sie ihre Waf-
fenziehen. Doch habt |hrerst-
malihr Waffenlager entdeckt,
bricht der offene Krieg aus.
Je nachdem, wieviele der In-
vasoren lhr umnietet und
welche ihrer Gblen Aktionen
Ihrverhindert, &ndert sich der
Ablauf der Story. Von der to-
taler Alien-Vernichtung bis hin

Wiirdet Ihr diesem nette dreinschauenden Her-
ren wohl einen Gebrauchtwagen abkaufen?

Es ist soweit! Die Alien-Invasion beginnt,
und nur lhr kénnt sie aufhalten. Gelingt
Euch das nicht, merkt lhr am eige-
nen Leib, was ,Ground Zero’

bedeutet: Detonationspunkt fiir
Atomare Waffen!!!

Ava aua,
das tut
weh. Immer
diese rau-
hen Sitten
in Texas.

zum verzweifelten Atomaren
Rettungsschlag ist alles drin.
Somit kénnt |hr das Game
mehrmals spielen, ohne im-
mer genau das gleiche zu
sehen. Durch die Speicher-

Hier seht lhr die vier
Kamerapositionen.

funktion kénnt Ihr Euer MCD
zwischendurch sogar mal
abschalten. Allerdings ware
es nicht schlecht, wenn Ihr
einen Texanischen Onkel
habt, der Euch den unver-
standlich genuschelten Dia-
lekt beibringt, den Euer Ein-
satzleiter spricht. Falls nicht,
bleibt ein Teil der Story erbar-
mungslos auf der Strecke.
Im Grunde ist dies ein net-
ter Versuch, einen interakti-
ven Film zu schaffen, in dem
Ihr die Handlung mitbe-
stimmt. Eure Maoglichkeiten
zur EinfluBname sind aber
derart beschrankt, daB lhr

zum stupiden Knopfdriicker
und Zuschauer verkommt.
Das ist noch nicht interaktiv,
und zusatzlich auch noch
ziemlich teuer.

Maris Feldmann

->
G meint...

GRAFIK

GAMEPLAY

NOTE

4
unbegrenzt
Erhiil!?irh'

Hersteller

Sony

Preis:

ca. 130 DM
Genre:
Action/Adventure
Anzahl Spieler

1 Spieler

Levels:

Schwierigkeitsqrad:

ab Februar

Speicherkapaziiit:
2 (s




>uhukt Sega Stra-
3endieb Aladdin

|elef auch in die rechnet das Gameplay so ihrem allzu linearen Aufbau  quenzennichtviel herausreis-
8-Bit-Welt ... heftig leiden muBte. Spiel- an chronischer Ideenlosig- sen:Aladdins8-Bit-Abenteu-

spaB und spielerische Tiefe  keit. Da vermégen auch die  er sind vom SpielspaB nicht
A laddin muB sich des Vorgangers haben den sehr ordentliche Grafik und mehr als fader Durchschnitt!

ein biBchen ge- Wechsel auf Segas Tragba-  die opulenten Zwischense-

fuhlt haben wie rennichtgutverkraftet. Alad-
Flaschengeist Dschinnibeim  din wurde seines Schwerts
Zurtckquetschen in seine und der Wurfapfel beraubt
Messinglampe, als ihn die  und kann sich jetzt nur noch
Programmierer in die Game-  mitein paar Steinen zur Wehr
Gear-Version ,kleinkonver-  setzen, die man ihm in eini- i Hersteller:

tiert” haben. Klar: Eins zu gen Levels freundlicherwei- € :’90
eins umsetzen geht nicht se hinge- : “’:“90 DM
aber es ist ziemlich unver- m legt hat. e
2 . enre;
Statt des-

standlich, warum ausge-
.y 'L]_ﬂ(\v(sn sen baut GRAFIK|[souND ‘:',':,irme,
die Game- ] 2 Tigde
Gear-Ver- Levels:
sion auf hektische, selbst— GAMEPLAY| [DAUERSPASS 6 Levels
Schwierigkeitsgrad:
in denen der gestresste leicht bis mittel
Held seinen Verfolgern ent- Confinues:
(S %% ) %2 ) o )( s )( 4 Wischt und dabei irgend- P:Fm"
: *] wiegearteten Hindernissen E’b”—';‘
ausweichen muB. Die restli- ;'ei’(:;{: 4%

chen Plattformlevel leiden mit

4 MBit

Dragons Revenge demnd. erhaltlich CD Spldarmcn vs Klnj'pm us109.- Global Gladiators dt 99.-

Landstalker dt ~  demnd. erhdltich CD Thunderhawk 99.- G-locjp 49.-

Aero the Acrobat us 99.- CD Thunderstrike us 99.- GuHen Axe lll jp 89.-

Aladdin dt/us 109.-/99.- €D Time Gal us/dt 89.- Grandslam Tennis dt i . a f -
Battletoads us 79.- CD WWF Steel Cage us ~ 99.- Gunstar Heroes dt/jp 99 /79 Mi g X Royal Rumble d'/uy 119/ 109.-
Battletoads vs, Double Dmgon us109.- Carmen Scn Diego us 49 - Hardball 3 us 99.- M bi 3 us/jp =779.- Wimbledon dt

BOB dt/us 99.-/89.- Chuck Rock dt - Haunting dt/us  119.-/99.- e ide Pa p 79.- Winter Olympics dt 99 -
Bubsy dt 99.- Chuck Rock 1l Son of Chuck d'99 - Home Alone dt 49.- ooth 99 R - World of illusion dt 89.-
D Afterburner 3dt/us ~ 89.-/79.- Cool Spot dt 99.- Sonic Il dt 89 X-Men dt/us 99.-/89.-
CD Batman Returns dt ~ 99.- Cosmic Spacehead us ~ 99.- Sonic Spinball dt .- Xenon 2 dt 39.-
CD Dracula us 109.- Dashin' Desperados us ~ 99.- Spiderman X-Man us .- Zombies A m. Neigh.us ~ 99.-
CD Ecco the Dolphin dt/us ~ 89.- Dinosaurs for Hire us 89. Splatterhouse 3 us 9.-

CD Final Fight dt/us 89.- Dracula us 5 Streetfighter Il Turbo 4-Spieler Adapter SEGA  49.-
CD Ground Zero Texas us  129.- Ecco the Dolphin dt 99 - dt/jp/us  129.-/119.-/109.- 6-Button Pad Daverfever MDus  39.-
CD INXS Make my Video dt  89.- F-15 Strike Eagle Il MD us  109.- B Streets of Rage Il dt 9.- 6-Button Pad MD dt 39.-
CD Jaguar XJ-220 dt 89.- F-117 Night Storm us/dt  109.-/119.- Strider Il dt 59.- Action Replay Pro MD dt 89.-
CD Jurassic Park us 109.- FIFA International Soccer di  99.- Hook us 99.- NHL 94 dt 109.~ Summer Challenge dt - CD-Rom Il i eﬂ Road Avenger dt 569.-
CD Lethal Enforcementus  129.- Fatal Fury dt/jp ~ 109.-/59.- Immortal dt 49.- NHL-Hockey 94 dt 09.- Sunset Riders dt 89.- CD-Rom ohne Spiel MegudnvedMW -
CD Lunar the Silverstar us ~ 99.- Firemustan, ip 49.- Jewel Master us 39.- NHLPA Hockey 93 dt/us79.: -/W.- Superman dt .- CDX Converter dt .-
CD Monkey Island us ~ 99.- Flashback 109.- John Madden 93 us 89.- Ottifants dt 99.- 12 The Arcade us 9.~ Capcom Powerstick MD us 169 -
CD Nighttrap us 109.- Flintstones dv .- John Madden 94 dt/us119.-/109.- Pirates us 109.- TMNT Teena .- Hyperbeam Pads Infrarot jp  89.-
(4] Prmu of Persia dt/us ~ 89.-/79.- Formula One dt/us 119.-/ 109 - Jordan vs Bird us 39.- Power Monger dt 99.- Technaclash di/us Japan Converter jp 19.-
CD Robo Aleste dt/us  99.-/89.- Gaiares us 39.- Jungle Strike dt/us 109. /99 . Rampﬂﬂ us 59.- Tecmo Bowl us 119.- Megadrive Il Aladdin Set dt 295.-
CD Sherlock Holmes 1 dt  109.- Gain Ground dt 49 - Jurassic Park us 9.- Ranger X us 89.- Thunderfox us Megadrive Il Grundgeréit dt 199.-
CD Silpheed dt/us  89.-/99.- Gauntlet 4 us .- King of Monsters dt 59.- Road Rash Il dt/us  99.-/89.- Tiny Toons dt Manacer inkl. 6 Spiele us  119.-
€D Son of Chuck Rock llus ~ 99.- General Chaos dt “}9 - Landstalker us 109.- Robocop dt 99.- Toe Jam & Earl 2 us 99.- NISC Converfer 60Hz us SEGA ~ 39.-
€D Sonic dt 89.- George F. KO Boxing us 49.- Leaderboard Golf dt 69.- Robocop vs Terminator us  109.- Treasure Island (McDonalds)jp ~ 99.- RGB Kabel MD Tund 2 29.-

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS Ha berlsfr. 26, 80337 Minchen
bi




r( “\
I (E s I Arger im mittleren Osten - das kennt
4 das hat Tradition. Sogar schon
JETITHA man, das ha . Sog

vor Urgrof3vaterchens Zeiten schmie-
v dete man dort politische Rénke, daf3
es nur so rauchte. Domark hat jetzt

=] GAMERS 3/1994

aum ist der Sultan mal
auf Urlaub, dreht der
GroBwesir gleich durch.
Er will die Prinzessin eheli-
chenund damitden Thronan
sichreiBen. GemaB alter Mar-
chen-Klischees hat die holde
Hubschlichkeit hat aber ein
Auge auf einen jungen Frem-
dengeworfenund denkt nicht
im Traum daran, dem Méch-
tegernsultan das Jawort zu
geben. Und so 1aBt der Wesir
den Konkurrenten ins Verlies
sperren und gibt der immer
noch stérrischen Prinzessin
eine letzte Stunde Bedenk-
zeit ...

Alles klar? lhr schlipft in
die Rolle des mutigen Frem-
den und kéampft Euch durch
die dunklen Katakomben des

= e _cr—

Toll: Schon nach dem dritten Level
gibt's einen anderen Grafik-Stil ...
Palasts, um PrinzeBchen zu
retten. Dabei bekommt Ihres
mit den sébelschwingenden
Schergen des Wesirs zu tun,
muBt klettern, laufen und
springen, was das Zeug hélt

Ohne Jump kein Run:
Abgriinde mit pieken-
den Spitzen erwarten
den Helden ...

einen Klassiker
vom PC neu

A B
R R R

ausgegraben und lait auf dem
Mega Drive die Sabel rasseln ...

MR )T B e
L d

und Euch nebenbei mit tlicki-
schen Todesfallen auseinan-
dersetzen. Trostlich zu wis-
sen, daB der Moéchtegern-
prinz unendlich viele Leben
besitzt. Aber Ihr habt nur ge-
nau eine Stunde Zeit, um alle
dreizehn Level zu schaffen,
sonst heiratetdie Schéne das
Biest ...

Diese Aufgabe ist verflixt
hart. Nach jedem Level erhal-
tet Ihr zwar ein PaBwort, aber
in dem ist auch Eure verblei-
bende Restzeit verschlisselt
enthalten. Im ersten Anlauf
lassen sich die Levels meist

Durch den magischen
Spiegel muBt lhr
durchspringen!

i ¥
i

Uberhaupt nicht oder nur mit
viel zu hohem Zeitaufwand
schaffen.

Es ist ja schon sehr mutig,
im Jahre des Herrn 1994 eine
Eins-zu-eins-Umsetzung ei-
nes PC-Games aus 1989 auf
den Markt zu bringen. Umso
schlimmer ist es aber, daB
das Remake noch nicht ein-
mal die Qualitat der steinal-

GAMERS” meint...

Action im Verlies:
Per Schwert muft
Ihr gegen die Man-
nen des Wesirs ‘ar-

. gumentieren’ ...

Sronsored by
Wilkinson: eine
fiese Rasier-
klingenfalle!

ten Originalversion (fuir lang-
same Uralt-PCs!) erreicht. Die
damals als wegweisend ge-
feierte Animation des Helden
kommt auf dem Mega Drive
nur sehr masig riiber, und die
Hintergrundgrafiken sind ge-
nauso trist und farblos wie
der Soundtrack 6de ist.
Schnarch!

GRAFIK

GAMEPLAY

Teller!

NOT

Hersteller:
Domark

ca. 120 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler
Levels:

13
Schwierigkeitsgrad:
mittel bis hoch
Continues:
PaBwort
Erhiltlich:

ab sofort

Speicherkapazitiit:
8 MBit

/
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Hack & Slay-Kost
aus dem Land der
Ké&nguruhs:
,Beam Software”
inszenierten fir
Electronic Arts ein
Jklassisches’ Action-
Spektakel. Oldie
im Schafspelz oder
eine ernsthafte
Bereicherung des
Genres?

erade in der Anfangs-
zeitdes Mega Drive gab
eseineganze Wellevon

Spielen, die mit kraftigen
Heroenund wehrhaften Ama-
zonen aus dem Reich
der Fantasy-Fabeln gespickt
waren.

An diese Zeiten kniipft mit
,Blades of Vengeance* einer
der erfahrensten Video-
spiel-Entwickler, Beam Soft-
ware, an. Bis-
her machten
die Australier
hauptsachlich
auf Nintendo-
Systemen von
sich reden -
diesen MD-Ti-
tel brachten sie
bei Electronic
Arts unter.

Unter gottli-
cher Fihrung
brechtlhralleine oder zu zweit
gleichzeitig auf. Natdrlich
wurde Euer Heimatland zer-
stért, und Ihr naht als einzige

und M en gen zu.

Art von Spiel
auchwar-heu-
te reiBt sie in
dieser Form
keinen Action-
Fan mehr vom
Hocker. Kaum
Abwechslung,
mickrige, End-
gegner ohne
Effekte mit rie-
sigen Levels
zum Erfor-
schen zu kom-
pensieren, ist
sichernichtder
richtige Weg.
Dazu kommen
mittelmaBige
Sounds, durch-
schnittliche
Grafiken und wenige fordern-
de Stellen — Sollten man lie-
ber im Regal stehen lassen.

Julian Eggebrecht

Rettung der Uberlebenden. Herstllr:
Die einst so friedlichen Ge- Hs,“_m"( a5
biete liegen brach und wer- Prois

2 ca. 130 DM
denvon Monstern bevdlkert. [T
Ausgeristet mit Eurem Mut Action
und - je nach Spielfigur — GRAFIKIISOUND Anzahl Spieler:
einer besonderen Waffe, 3+ 1-2 Spieler
muBt Ihr funf Welten erfor- Levels:
schen, die in mehrere Levels GAMEPLAY]| [DAUERSPASS 5
unterteiltsind undinalle Rich- 3 3 Schwierigkeitsgrod:
tungen scrollen. In jedem + - mittel
Level sind Extras in Truhen Confinues:

b iy T . il
eben einigen Mittelgeg- Shstor
nern lauern am Ende jeder .
Welt besonders méchtige S{Wm

Burschen. So populér diese

Sega Mega Drive

Sega Mega Drive 2 dt
% CD Rom 2 dt
AS I

Action Replay Pro
Sega Mega Drive Spiele

Aero Ihe Acrobat
AI

BxII Wa\sh Football
Blades of Vengeance
Chuck Rock 2

Chi Chi' s Golf

00l Spot
Dashin Desperados
Daviscup Tennis
DrRobotnik
Dragons Revenge
Eternal Champions
F1/Domark
F15 Strike Eagle
F117 Nightstorm
FIFA Soccer
Flashback
Gauntlet 4
eneral Chaos
hengis Khan 2
lobal Gladiators

SB02n== Oo =z
[ oo ©0 0o,
% 16
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felel®)
B00

Jungle Strike

Jurassic Park

Landstalker

Lost Vikings

Lotus Turbo 2
i

g

rtal Kombat
IHL Hockey 94
ligel Mansell
Ottifanten

Pebble Beach Golf
Pele Soccer
Pirates Gold
Pro Moves Soccer
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hmrng Force
hinobi

soldier oFortune

»omc Spmball

b -plderman & X-Men

Splatterhouse 3

& -treetﬂgmer 2
Summer Challen

) NTFlghters

©
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Zombies ate my Neighb.
Zool

Sega Mega CD Spiele

Chuck Rock 2 CD
Cliffhanger CD
Double Switch CD
Dracula CD

Dracula unleashed CD

lonkey Island
Microcosm CD

HL Hockey 94 CD
Drizefig\ters CD

Ipheed CD

nic CD
tellar Fire CD
ferminator CD
Thunderhawk CD
WWF Rage itCage CD

Neuheiten Februar/Marz

3rd World War CD
Castlevania
Dune Cl
BER

lega Turrican
Mortal Kombat CD
NBA Jam
World Champ.Soccer

Versandkosten:

Postnachnahme:10.- DM + 3.- DM Nachnahme
UPSN: -DM

lachnahme: 10.- DM + 7.-
asse: 10- DM
12.- DM (nur Vorkasse)

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN




TEST

DRIVE \

Einige Eurer Gegner
sind echt abgeflippte

MEBA

Typen

Wer sich mit Rollerskates auf

den Asphalt wagt, darf nicht
Uber blaue Flecken und
schmerzhafte Beulen klagen.
Erst recht nicht, wenn es auf
die néchste Autobahn geht.

Warum laufen, wenn
man sich auch hinter ein
Auto héngen kann?

Dieses Rennen
endet im
stadtischen
Krankenhaus.
Wenn lhr Glick
habt, kann Euch
ein Arzt wieder
zusammensetzen.

= > IVWCJ——f N e —r—
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er Irrsinn tobt auf den
amerikanischen High-
ways. Dutzende abge-

flippter Skater rasen um die
Wette, schubsen sich
gegenseitig in die Béschung
und hangen sich an vorbei-
rauschende Autos. Mitten
drin seid Ihr. Ausgestattet mit
allem, was man diesen Stra-
Ben-Krieg braucht, beteiligt
Ihr Euch an der irrsten Rallye
aller Zeiten. Es geht quer
durch die 15 groBten Stadte
der USA und Kanadas. Nur
die funf Schnellsten jeder
Etappe qualifizieren sich fur
die nachste. Um dieses Ziel
zu erreichen, ist den Teilneh-
mern jedes Mittel recht. Ge-
walt inklusive.

Trotz aller Heizerei ist im-
mer Zeit flur spektakuléare
Spriinge. Wenn |hr also an
einer Rampe vorbei kommt,
springt rliber und zeigt ein

Im Zweispieler-Modus wird
das Spiel extrem langsam
paar schéne Figuren in der
Luft! Die Bewunderung der
Schiedsrichter und somit ein
hoher Punktebonus ist Euch
gewiB. Nach dem Rennen
wird abgerechnet. Je besser

Mitunter miif3t Ihr ,Ever’
Auto mit den Fausten
verteidigen.

die Plazierung, desto mehr
Zaster flieBt in Eure Taschen.
Firjede gelungene Actionein-
lage gibt’s zudem noch satt
Extra-Kohle. Toll nicht?

Mit dieser Knete geht es
dann schnurstracks in den
Spezial-Shop. Im n&chsten
Rennen kénnt |hr dann mit
besseren Rollenund ner héar-
teren Panzerung den Geg-
nern das Flrchten lehren.
Wem es nichtreicht, nur Com-
puter-Skater zu vermobeln,
darf im Zweispieler-Modus
seinen kleinen Bruder oder
sonstwen kraftig in die
Mangel nehmen.

Fans der Motorrad-Simu-
lation ,Road Rash’ wird das
alles seltsam vertraut vor-
kommen. Nicht ohne Grund,
stammen doch beide Pro-
gramme vom gleichen Pro-
grammier-Team. Diese stan-

den sichtlich unter
Zeitdruck und haben
ihr altes Programm
ausdem Schrank ge-
zogen und zu dem
umgemodelt, was
Euch jetzt als neue

GRAFIK|I[SOUND

GAMEPLAY| [DAUERSPASS

O\, Was Rében ,R8ad

Spielidee verkauft werden
soll. Dementsprechend mit-
telmaBig ist die technische
Umsetzung. Weder die Ani-
mation der Skater noch das
Streckendesign konnen im
Zeitalter von ,Virtual Racing’
und ,F1’ einen Hund hinterm
Ofen hervor locken.
Hartgesottene Road Rash-
Freaks durfen zugreifen. An-
sonsten sollte |hr Euch den
Kauf zweimal Uberlegen.
Martin Klugkist

Preis:
120 DM
Genre:
Action

Hersteller:
Electronic Arts

Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

15
Schwierigkeitsgrad:

mittel

- Continues:
per PaBwort
Erhiiltlich:
ab sofort
Speicherkapazitiit:
16 MBit




Kaum ein Game-
Gear-Modul kann
auf eine so lange
Geschichte wie
»Sensible Soccer”
zurickblicken.
Die erste Version

machte seinerzeit auf einem langst
vergessenen 8-Bit-Computer namens
Commodore C64 Furore.

ensible Soccer unter-
s scheidet sichin Sachen
Gameplay nicht we-
sentlich vonanderen FuBball-
games. Zur Auswahl stehen
alle namhaften Clubmann-
schaften und Nationalteams
Europas. Mitdiesen kénnt lhr
Freundschaftsspiele oder
gleich eine komplette Mei-
sterschaft austragen. Leider
ist die Mentftihrung ab und
zu nicht ganz ausgereift.

Bevor Euer Team jedoch
die Kabine verlassen kann,
muBt |hr Euch um die Auf-
stellung der Mannschaft kiim-
mern. Die Namen der Spieler
wurden —wie Ublich— kréaf-
tig verhunzt. Oder kennt lhr
einen Lothar Metthaus?

Auf dem Rasen Gewohn-
tes: |hr steuert jeweils den
Kicker, der dem Leder am
nachsten steht. Im Gegen-
satz zu Kick Off klebt der Ball
an den FuBen Eures Spieler,
bis ihm dieser (mehr oder
weniger fair) abgenommen
wird oder Ihr schieft.

Der Bildschirm scrollt dem
Getimmel derweil schnell

und ruk-
kelfreihin-

[\ Mﬂ;f?ﬁ
. SYSTEM

terher. Leider sind die Spiel-
figuren so winzig, daB die
Ubersichtlichkeit zwangslau-
fig fléten geht. Erst recht,
wenn die Trikots eine ahnli-
che Farbe haben. Ansonsten
spielt sich ,,Sensible Soccer*
ganz angenehm. Die Flanken
und Torschiisse kénnt Ihr

CHOOLE (8 A

Moskau gegen Miinchen-
das verspricht, ein span-
nendes Spiel zu werden...

recht genau plazieren.

Einwiirfe, Ecken und Frei-
stoBe stellen ebenfalls kein
Problem dar. Nur Spezial-
Aktionen wie Kopfballe brau-
chen etwas mehr Ubung.

Wer ein Mega Drive be-
sitzt, sollte sich das Spiel lie-
ber fiir diese Konsole besor-
gen. Die Version ist ndmlich
klar besser.

Martin Klugkist

Gefahr im Strafraum-fallt
gleich das entscheidende Tor?

GRAFIK

GAMEPLAY

[DAUERSPASS]

TjiDie Spiefer sind ¥iel
zu klein.i§gnd ig
ist G el alls
maBi III

Hersteller:
Sony

Preis:

0. 90 DM
Genre:
Sport

1 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsqrad:
einstellbar

Erhillich:

ab sofort
Speicherkapaziiit:
2 MBit

/ SENSIBLE

Zenglelch mit S;ec c E R

der Game-
Gear-Version er-
scheint ,,Sensible
Soccer” auch fir
das Master System.

bgesehen von der
AZweispie|er»Option
hat sich bei der Um-

setzung von ,Sensible
Soccer” auf den alten 8-Bit-
ter so gut wie nichts geén-
dert. Der Sound ist noch im-
mer schrecklich, die Grafik
miserabel und der SpielspaB
begrenzt. |hr braucht schon

einensehrgroBen Fernseher,
um die mikroskopisch klei-
nen Spieler voneinander un-
terscheiden zu kénnen. Kauft
Euch firr das Geld lieber eine
richtige Leder-Murmel und
geht auf den nachsten FuB-
ballplatz!

Martin Klugkist

.G meint...

GRAFIK
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TechfiBch ist
ul f~n‘e
e.,

s'r

Soun
knap
bei.”

Hersteller:
Sony

0. 90 DM
Genre:

Sport

1-2 Spieler
Levels:
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

ab sofort
Speicherkapazitit:
2 MBit

___ = [Zl



Fir das
Mega Drive
ist ,PGA Tour
Golf” langst
ein Klassiker,
fir das Master
System konnte es
jetzt einer
werden.

PGA Tour Golf bie-
tet so ziemlich al-
les, was man auf
dem Master Sy-
stem verlangen
kann

100%715# 50% 252

zu den spektakular-
. sten auf dem Master
System gehort, die
y " Soundeffekte und der
\)S" Ball ein wenig flummiar-
tigvom Boden abprallt, ist
PGA Tour Golf mit Abstand
die bislang beste Golfsimula-
tion fur dieses System.
Hans-Joachim Amann

sen, wobei einer fiktiv, die
anderendrei aber Umsetzun-
gen berUhmter Platze der

eine recht gut Einschatzung
der Steigungen und Senken.

ie bislang wohl beste
DGoIfsimulation flr Se-
gas 16-Bitter stammt Auch wenn die Grafik nicht

aus Electronic Arts. Mit ,PGA
Tour Golf* wurde erstmalig
eine anspruchsvolle Umset-
zung dieses tollen Sports ge-

schaffen, die nun - von Ten- Mit 14 Schlagern in der Hersteller:

gen umgesetzt — auch alle  Tasche habt Ihr schlieBlich Tengen

Besitzer des kleinen Segas  mit allen Dingen zu kampfen, Preis:

begeistern soll. die das Golfen so faszinie- .90 DM
Inder Aufmachungerinnert  rend machen: standig dre- %

die Master System-Version  hender Wind verschiedener GRAFIK|[SounND v

bereits stark an das Original.  Stérken, lastige Bunker, enor- ‘:_".,?%‘:,s;:l%

Neben einer normalen  me Roughs, strafschlagbrin- % Levels:

Ubungsrunde durft Ihr auch  gende Wasserhindernisse GAMEPLAY] [DAUERSPASS 4 Kurse a 18 Licher

auf der Driving Range Holz  und, und, und. Schwierigkeitsgrad:

und Eisen schwingen, oder Sowohl normale Schlage 2+ 2+ mittel

aber auf dem Putting Green  als auch Chips, Punch Shots Confinues:

ein wenig das Einlochen und Overswings diirfen bei 7 Ball springt ein we- PaBwort

iiben. Wer meint, Platzreife  PGA Tour Golf ausgefihrt :ugsellsar_n,.ﬂlldcufbau Erhiltlich:

lauert einige Sekun- ab sofort

erlangt zu haben, kannsogar ~ werden, was das Ganze sehr den ;

einrichtiges Turnier spielen—  realistisch macht. Eine 3D- Mm

auf vier verschiedenen Kur-  Ansichtdes Griins ermdglicht el

USA sind. Wie es sich fir ein
anstéandiges Turnier gehort,
wird auch ein ansprechen-
des Preisgeld verteilt.

>
GAMER meint...

ie Game Gear-Fassung
von ,PGA Tour Golf*
bietet erwartungsge-

méaB dasselbe wie die Master
System-Version. So finden
wir auch hier vier Kurse vor
und vier Spieler durfen ge-
geneinander antreten und um
Preisgelder golfen. Schlage-
rauswahl und Tralnlngsmog—

lation jedoch: Durch den klei-
nen Bildschirm bedingt leidet
die Ubersichtlichkeit und so-
mit das Gameplay ein wenig.
Vor allem bei der Ansicht des
Platzes aus der Vogelper-
spektive. Ansonsten kann al-
lerdings auch hier bedenken-
los zugeschlagen werden.

Hans-Joachim Amann

PGA TOUR GOLF

Auch unterwegs lafit Euch
Tengen die Schldger schwingen.

GRAFIK

GAMEPLAY

§ lichkeiten Schwierigkeitsgrad:
Lol sind iden- Die Game min'el

™ tisch. Gear-Ver- (or.llmues:

) Einen sion ist zu- ke|!!e. v

& Nachteil weilen ein Erhiiltlich:

§ hat die wenig un- ab sofort

g Handheld- Ubersicht: Speicherkopori:
© i lich 2 MBit

i Golfsimu-

Hersteller:

Tengen

ca. 90 DM

Genre:

Sport

1-4 Spieler

Levels:

4 Kurse a 18 Locher




S

T MASTER

Jeder Angler wiirde vor Freude ausflippen,
er diesen Fisch an der Leine héatte: James Pond.

\

wenn

<,

Dummerweise besteht dieser Meeresbewohner derzeit zum gréiten Teil aus

r ist zurlick:
EDer Agent,
der aus der

Tiefekam. Extra * .

fur sein neues Abenteue
schltpft James Pondin einen
dicken Stahlpanzer und wird
somit zum Robocod. Mit
dieser geballten Masse tritt
er dem Oberfiesling Dr.
Maybe auf die FiiBe, der mit
hochexplosiven Pinguinen
alle Spielzeugfabriken dieser
Welt in Schutt und Asche
legen will. Durch neun
schwierige Jump&Run-
Welten miBt lhr den Tiefsee-
007 begleiten und ihn im
Kampf gegen das Bdse un-
terstiitzen. Ziel jedes Levels
istes, samtliche dieser Dyna-

mit-Pinguine
einzusammeln.
lhr durft keinen
. einzigen Uber-
sehen, sonst bleibt Euch das
Tor zum n&chsten Abschnitt
verschlossen.Die meisten
der dort hausenden Monster
kénnt Ihr durch einen geziel-
ten Sprung aufdie Riibe aus-
schalten. (Bei so einem Ge-
wichtsicher kein Vergntigen!)
Endgegner bendtigen eine
entsprechend hohere Dosis.
Fairerweise gibt es lediglich
einen Obermotz pro Welt.
Ponds Panzerweste
schutzt jedoch nicht nur vor
feindlichen Angriffen, son-
dern verflgt auch Uber eini-
ge interessante Zusatzfunk-

tionen. So koénnt lhr auf
Knopfdruck die Beine verlan-
gern und das Ge-
schehen aus der Gi-
raffen-Perspektive
verfolgen. Falls |hr
dieentsprechenden
Extras zwischen die

f !

James
Pond ret-
tet die
Welt

Schwermetaill.

Flossen bekommt, darf Pond
einen Teil der Strecke flie-
gend zurticklegen. Mit ‘nem
anderen Bonus wird unser
schuppiger Held sogar zeit-
weise unverwundbar.

Grafisch nutzt das Game

EEEEUUL die Moglichkeiten der 8-

Bit-Konsole gut aus. Die
Animation ist recht flis-
sig, das Scrolling und die
Hintergrundgrafiken sind
ebenfalls ganzo.k. Ledig-
lich das Gameplay ent-
tauscht ein wenig. Neue
3l Ideen bietet es namlich
kaum. Martin Klugkist

meint...

Hersteller:
Gold
Preis:
90 DM
Genre:
Jump&Run
GEAF 1iKf{s-0 U N'D Anzahl Spieler:
4 1 Spieler
Levels:
GAMEPLAY] [DAUERSPASS] 9 Welten
Schwierigkeitsgrad:
mittel
Continues:
7 Die Hintergrundmu- -
sik ist kein Grund, das Erhiltlich:
Master System an die ab sofort
heimische ih =
Stereoanlage anzu- Mmm
schlieBen. MBit

JAMES POND 2 - ROBOCOD

as Spiel des Tages: Wir
Dsuchen Unterschiede
zwischen der Master

System-und der Game-Gear-
Version von ,James Pond Il
— Robocod.” Nicht viel ge-
funden? Kein Wunder, denn
beide Versionen sind weitge-
hend identisch.
Das ist insofern
einegute Nach-
richt, alsdaB die
Grafik auch auf
dem Handheld
wirklich gelun-
gen ist. Pond
und Dr. Maybes Schergen
sind gut gezeichnet und mit-
unter richtig niedlich.
Aufderanderen Seite man-
gelt es dem Game an neuen

Spielelementen. So gut wie
alles gab es schoninanderen
Jump&Runs zu sehen. Zu-
dem geht einem der Sound
bald ziemlich auf den Keks.
Da hilft nur noch der Laut-
stérkeregler.
Dennoch ist James Pond 2
—Robocod ein
solide gemach-
tes Spiel ohne
gravierende
Schwachpunk-
te. Wen die
-l mangelnde
o e Phantasie der
Programmierer nicht stort,
kann ruhig einen Blick auf
das Game werfen. Aber er-
wartet keine Wunder!
Martin Klugkist

Hersteller:
U.S. Gold
90 DM
Genre:
Jump&Run
/RGNS WL N D Anzahl Spieler:
4 1 Spieler
Levels:
GAMEPLAY| [DAUERSPASS 9 Welten
Schwierigkeitsgrad:
3 mittel
Continues:
7 Der Spielablauf bie- -
tet nicht viele neue Ide- Erhiiltlich:
en, sondern présentiert ab sofort
Euch lediglich Wohlbe- Speicherkapazitit:
kanntes. —F—L——z :VIKB;' _—
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Und wieder einmal rollt V¥ sie, die silber-
glénzende Metallkugel. Auf einem holli-

an
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Mit imposantem Feuerzau-
ber setzt sich die Silberkugel
in Bewegung, um unsere
Helden zu befreien.

Rolle, mit Hilfe dieser Kugeln
sollte es doch mdglich sein,
die Kristallgefangnisse zu zer-
brechen und die Monster Mo-
res zu lehren. Also konzen-
triert sie sich gar heftig, und
siehe da: Die Kugel bewegt
sich und zermatscht alles,
was ihr an bosen Geistern
und Damonen so in den Weg
kommt. Eine ganz nette Hin-
tergrundstory fiir einen Fan-
tasy-Flipper, aberdasist nicht
unbedingt das, worauf es an-

schen Flipper wartet das Bése darauf,
dafl man ihm die Kugel gibt: ,, Tengen”
liefert mit diesem Game den offiziellen

Nachfolger von Dragon’s Fury.

ie Bewohner des Dor-
D fes Kalfin‘s Keep leb-
ten in Ruhe und Frie-

den - soweit man von Ruhe
und Frieden reden kann,
wenn alle zehn Jahre mal ein
fieser Drache an der Haustti-
re klopft und nach einer jung-
fraulichen Opfergabe fragt.
Schon muB die Dame nicht
unbedingt sein, man ist ja
schlieBlich ein Drache mit
Herz, Hauptsache, es han-
delt sich um eine Jungfer.
Damit kann man noch eini-
germaBen leben, auch wenn
es nicht unbedingt fein ist.

Eines Tages bie-
tet sich die Hexe
Darzel freiwillig als
Opfer an, aber die
scheinbar selbstlo-
se Tat hat bose Fol- g
gen: Darzel verbln-
det sich mit dem
Drachen und Uber-
redet ihn dazu, sei-
ne Forderungen zu &ndern.
Von nun an soll nicht mehr
irgend eine, sondern die
schonste Jungfrau des Dor-
fes das Opfer sein. Gut fir
Darzel, denn so bleibt sie auf
Dauer die Schonste im Land.

F235 L0y
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Wie das Leben so spielt,
kommen ganz unerwartetdrei
mutige Helden in das Dorf,
und kraft ihnres Amtes haben
sie nichts Besseres zu tun,
als dem Drachen gehorig ins
Handwerk zu pfuschen. Lei-
der geht die Sache schief,
und die Abenteurer werden
in Kristallkugeln eingesperrt,
um dort auf immer unter Ver-
schluB zu bleiben. Mit letzter
Kraft gelingt es einer Magie-
rin, Kontakt zu einer fremden
und seltsamen Dimension
aufzunehmen. In dieser Di-

mension spielen gewaltige

... die in spéateren Stages als ; ? wa't!
Silberkugeln eine wichtige

den Mitkéampfer befreit, ... Extraballe verfiigbar sind.

I GAMERS 3/1994

kommt. Was zahlt, ist die
Action. Die war beim Vorgan-
ger Dragon‘s Fury (auch als
Devil Crush bekannt) schon
ganz gut gelungen, wenn-
gleich damals einige Featu-
res noch nicht so ganz Uiber-
zeugen konnten.

Tengen hat sich den Vor-
géanger genau angeschaut
und dessen Schwachen aus-
gemerzt. Die Uberdimensio-
nierte Statusanzeige am Rand
wurde weggelassen, was das
Spielfeld enorm vergroBert.
Damit aber nicht genug, das
Spielfeld ist noch breiter ge-
worden, so daf es jetzt auch



nach rechts und links
scrollt. Der Haupttable
hat nach wie vor drei
Etagen, verschiedene
Ausgange flihren in die
einzelnen Bonussta-
ges, in denen die Mit-
streiter befreitund sym-
bolisch weitere Aufga-
ben auf dem Weg der
Helden erledigt werden
— bis hin zum Show-
down mit Darzel und
dem Drachen.

Acht dieser zusétzli-
chen Stages sind zuganglich,
nachdem bestimmte Vorga-
ben auf dem Haupttisch er-
flillt worden sind. Wurde ein
Mitstreiter befreit, so steht er
in den nachsten Bonusleveln
als weitere Flipperkugel zur
Verfigung, auf dem Haupt-
tisch gibt es zwar keine Mul-
tiball-Funktion, dort macht sie

3 7708 OO

Die diversen Bonusrunden
bieten einiges fiirs Auge.

natiirlich auch nurwenig Sinn.
Insgesamt macht das
Game einen hervorragenden
Eindruck: Rasante Flipper-
action mit realistischem Ball-
verhalten auf dem Haupt-
tisch, grafisch geniale Bo-
nuslevel mit interessanten
optischen Effekten und dazu
noch ein flotter und gruseli-
ger Soundtrack, der manch-
mal jedoch im Vergleich zum
Vorgénger etwas schwéchelt
—was willder Flipperfanmehr.
Freunde flotter Flipperei soll-
ten sich das Teil unbedingt
génnen. Dabei sollten sie al-
lerdings auch etwas Sitz-
fleisch mitbringen, denn der
Weg zum Erfolg ist hart.
Michael Anton

GRAFIK
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Hersteller:
Tengen
130 DM
Genre:
Simulation
Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

8 Bonusstages
Schwierigkeitsgrod:
mittel

Continues:
PaBwirter
Ehillich:

ab sofort
Speicherkapazitit: N
8 MBit PR

Die fiese

Darzel ver-

ziert den
Haupt-
tisch...

Flipperfans sind auf
dem Mega Drive bis-
lang relativ zu kurz
gekommen, doch die

Sauregurkenzeit
soll jetzt vorbei
sein.

: . |
=3 s
Ko cedl 4

H
Hier werden Optionen eingestellt.

s gibtjetzt namlich nicht
E nur einen neuen Flipper,
sonderngar beliebig vie-

le. Wie das geht? Bastelt Euch
doch einfach Eure eigenen
Flipper zusammen - ,Virtual
Pinball“ macht es méglich ...
Ganznach Belieben kénnt lhr
die verschiedenen Elemente
eines Flippers auf dem Spiel-
tisch plazieren und so lange
herumbasteln, bis |hr Euren
Traumflipper fertiggestellt

d habt. Lauft
das Ding
dann ordent-
lich, so wird
es einfach im
Batteriepuffer
des Moduls
abgelegt. Es
istsoziemlich
alles vorhan-
den, was man
fur einen Flip-
per bendtigt,
die Elemente sind in sechs
unterschiedlichen Stilrichtun-
gen vorhanden, gleichzeitig
kann auch der Spieltisch aus
12 Varianten gewéhlt werden.
Fur die akustische Unterma-
lung sorgt dann noch eines
der sieben Musikstlicke.
Schwierigkeitsgrad und Ver-
halten des Flippers kénnen
auch verandert werden. Ob-
wohl die Mdglichkeiten, rein
zahlenmaBig betrachtet, wirk-
lich groB sind, kommen den-

nochtrotzaller Kreativitat kei-
ne wirklichabwechslungsrei-
chen Flipper zustande, da sie
letztendlich alle auf den glei-
chen Elementen beruhen.
Michael Anton
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Flip|

4

Hersteller:
Electronic Arts

ca. 120 DM
Genre:
Simulation
Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:

Continues:

ab sofort

Speicherkapazitiit:
8 MBit

Eher das
klassische
Design mit

Billardtisch-

Feeling.

P GAMERS 3/1994



Sonic 2

Wiirde er sich zur Wahl|
stellen, wiirde der
rasende Igel iiber kurz
oder lang wahrschein-
lich auch noch den
Bundesprasidenten
ablosen... The Sonic-
Mania goes on.

Sonic 1

Ach nee, janz watt
neuet...Das rollende
Nadelkissen hat die
Sega-Welt — und damit
natiirlich auch die
GAMERS-Charts —
vollstens im stacheli-
gen Griff.

Cool Spot

Ware ich doch nur
einmal so cool wie
dieser rote Spot (oder
wenigstens wie
Gunnar). Dann hétte
ich auch so viele Fans
und wére in den
Charts.

Mickey Mouse
Land of Illusion

Geht man von seinem
Geburtstag aus, ist der
flotte Méduserich
TN el N eigentlich schon ein
= ..R‘ o Rentner. .. Trotzdem
“[AND OFIELUSION (4) sorgt er noch immer

MICKEY MOLIE fiir ordentlich Action.

Powerstrike 2
Jede Menge
Extrawaffen gegen
obskure italienische
Luftpiraten...
Ignoriert man die
seltsame Rahmen-
handlung, ist es

5 immer noch der MS-
( ) Ballerknaller!

GAMERS 3/1994
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Aladdin

Da lacht die
Waunderlampe. Der
Tagedieb mit dem
dunklen Teint erobert
nicht nur die schéne
Jasmine, sondern
auch die Charts.

Street Fighter Il

Wer freiwillig auf
diese Street geht, hat
selber schuld.
Nirgends wird wohl
mehr gewamst als
hier — auBer vielleicht
bei unseren Gehalts-
verhandlungen.

Sonic 2

Wenn ich mit einem
nicht tauschen
machte, dann mit
Doc Robotnik: Der
Arme kommt ja wohl
nie zur Ruhe —
sténdig ist Sonic
hinter ihm her...

The Ottifants

Da sind sie ja
endlich! Otto's
seltsame Riisseltiere
machen sich auf den
Weg an die Spitze.
Mal sehen, wie lange
sich Sonic gegen
Bruno wehren kann.

Mickey&Donald
World of lllusion

Schon mal allein
versucht, ein Klavier
die Treppe runter-
zutragen...? Dann
weiBt Du's ja: Zu
zweit geht alles
besser

WOoRrLD oF lLLusiON
= Mo MR
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MD
Puggsy
JURGEN ADOMEIT

Was, Ihr kommt nicht durch?
Dann probiert doch mal un-
ser Allerheilrezept: Levelco-
des! Nach dem letzten Pass-
wort miBt lhr noch zwei Le-
velund einen Obermotz tiber-
waltigen, dann erreicht Pugg-
sy sein Raumschiff und ver-
148t uns.

The Cove

377 501 370
673 776 111
750 561 240

The Reed Woods
377 501 570
673 777 131
700 521 244

Star Fall Lake
377 503 570
658 775 135
700 101 244

Splinter Town
337 503 570
656 724 531
750 041 244

Pyramides

337 513 560
654 626 531
750 041 244

Dark Blade Forest
332 513 520
650 634 535
750 041 244

Diamond Mines
372 553 520
650 635 535
710 145 254

Darkskull Castle
160 553 520
650 735 535

Hallo, Tips&Tricks-Freunde!

Diesmal sehen wir uns an ungewohnter Stelle, da der freche Sonic einfach
unseren Stammplatz flr sich beansprucht. Im Ausgleich haben wir ihm aber
ganze vier Seiten abgerungen, die lhr bei Bedarf auch einfach aus dem Heft
rausnehmen konnt. Geflillt werden diese Seiten wieder mit nitzlichen Tips aus
Eurer Feder zu Topspielen und Evergreens. Damit das so bleibt, schickt uns auch
weiterhin so viele und gute Lésungshilfen. Wir brauchen alles, vom geheimen
MenU Uber Levelcodes bis hin zu abgefahren Tastenkombinationen. Immer
begehrt sind auch kuriose Cheats, wie etwa Sonic mit Tails’ Kopf, oder Cool Spot
mit Coca-Cola Schriftzug.

Also her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln, oder womit auch immer.
Hauptsache Ihr schickt uns coole neue oder kuriose Sachen (hey, schreibt bloB
nicht woanders ab, wir sind ja auch nicht ganz auf den Kopf gefallen und merken
das!!l). Und nochmals die Bitte an alle Kartenzeichner: Nur (!) ordentliche
Zeichnungen mit schwarzem Stift auf weiBem (keine
Karos, keine Linien, gar nix) Papier haben Chancen auf
Veroffentlichung.

Fur den Tip des Monats haben wir uns auch was
Neues Uberlegt. Damit Ihr mehr Chancen habt, auch
mal was zu bekommen, verteilen wir ab jetzt wieder
drei Games, aber flr drei Tiplieferanten. Das heiBt: Die
drei besten bekommen jeweils Ihr Lieblingsspiel (nicht
drei, sechs oder gar neun!). Falls Ihr nun immer noch
oder erst recht Lust habt, uns Eure gesammelten
Erkenntnisse zukommen zu lassen, dann habt l|hr
Euch richtig entschieden, denn wir lesen jeden Brief
und bemiihen uns, so viel wieméglich in die Tips&Tricks
zu nehmen.

Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann
schickt uns Eure Werke auf Diskette (3,5 Zoll) — aber

733 145 254 bitte nur als ASCIl-Textdatei! Schreibt einfach die
Racrock Forge folgende Adresse auf das Schriftstiick, und so die
160 553 520 Bundespost will, haben wir es in den nachsten Tag
654 737 531 schon in der Redaktion.

663 157 254 Achtung, Adresse:

Fire Heart MVL: Gamers

120 753 120 Tips&Tricks

654 327 521 Heilwigstr. 39

623 057 214 20249 Hamburg

Badger Mill Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den Umschlag
020 753 120 und den Brief.

604 324 525 Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veroffent-
633 157 114

lichungsrechte an den Verlag tber.

. Der Rechtsweg ist natirlich ausgeschlossen.
Raclantic Docks

000 753 100
604 326 525

221157 154 Ransgr x MD
MD

! ! Ihr kommt in diesem innovativen Ballerspiel einfach nicht an

einem wiederlichen Endgegner vorbei, oder das dritte Level
MARTIN WEIGEL gefallt Euch nicht? Es gibt Abhilfe: Mit folgender Tastenkombi
koénnt Ihr den je-
weiligen Level
lberspringen.
Pausiert das
Gameunddriickt
dann:o,u,0,u,o0,
u,c, B, AT B.
Schon seid |hr

SLIM JIM

Jaja, nochmal Puggsy. Mit s
folgendem Code erspart lhr st
Euch das Passwortein-
geben, denn lhr habt alles
durchgespieltund kénnt die
Level direkt anwahlen...

600 276 007 :

ter. o= oben,
714 325 661 e e
027 316 576 :

rechts, |= links.

B GAMERS 3/1994
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Wiz "N” Liz
MD
CORINNA STANSCHUS Orange = Ausgang (Tomaten werfen)
Kartoffel = Rote Hasen (=2500 Punkte)
Sicherlich wolltet Inr schon immer wissen, was welche Frucht- Mango = Ausgang (Obstrad)
kombinationen fiir eine Wirkung haben. Damit Ihr nun jeweils Zitrone = Ausgang (Farbenspiel)
das benétigte anwahlen konnt, gibt’s hier und jetzt alle(!) Zwiebel = Regenwolke
Méglichkeiten aufgelistet. Kirsche = Sterne verdoppelt
Pilz =1 Punkt + 60 Sek.
Apfel+ Apfel =+ 1 Bonusbuchstabe
Banane = Shopttr getffnet Kartoffel+ Kartoffel = Wood Land auslassen/
Erdbeere =+ 50.000 Punkte einschalten
Kohl = Zeit verdoppelt Orange = Ausgang (Raupe)
Riibe =+ 5.000 Punkte Ribe =+ 20 Sek.
Orange = Friichte werden gemischt Kohl = Game Over!
Kartoffel = Wiz und Liz zusammen Mango = Magischer Smaragd
Mango =+ 75 Sterne (grtiner Stein)
Avocado =+ 250.000 Punkte Zitrone = Ausgang (Worter raten - Wette)
Zwiebel = Magischer Rubin (roter Stein) Zwiebel = Nichts!
Zitrone =+ 100.000 Punkte Kirsche =+ 250.000 Punkte
Kirsche =+ 150 Sterne Pilz =+ 250 Sterne
Pilz = Fruit Returner aktiviert
Birne = 2x Wiz (bzw. Liz) Kirsche+ Mango =+ 1 Sek.
Kohl = Shadow Land auslassen/
Avocado+  Pilz = Extraleben einschalten
Erdbeere = Doppelte Bonusrunde Zwiebel =+ 20.000 Punkte
Banane =+ 45 Sek. Orange = Lunar Land wieder geoffnet
Ribe =+ 5 Sterne Rube =1 Stern + 100.000 Punkte
Birne =+ 200 Sterne Zitrone = ??? Mehr nachste Gamers
Kartoffel = Snow Land auslassen/ Pilz = Level skipped
einschalten Kirsche = Ausgang (Bouncing Wabbits)
Orange =+ 10.000 Punkte
Mango = Nichts! Kohl+ Kohl = Ausgang (Break Out)
Kohl =+ 50.000 Punkte Orange = Chicken without leg...
Zitrone =+ 1 Stern Ribe = Diddley Squat
Kirsche = Magische Pilze Zitrone = keine unsichtbaren
Avocado = Alle Bonusbuchstaben Buchstaben
Zwiebel =+ 125 Sterne Mango =+ 25.000 Punkte
Zwiebel =+ 5 Sek.
Banane+ Banane = Lemminge Pilz = Ausgang (Wabbitoids)
Kohl = Sale now on (Preise billiger)
Kartoffel = Tur offen (Buchstaben) Ribe+ Orange = Blaue Hasen
Erdbeere = Magischer Diamant Mango = Banane
(weiBer Stein) Zwiebel = Friichteleben verlangert
Orange = Nichts! Zitrone =+ 80 Sterne
Ribe =+ 50 Sterne Pilz = Sterne am Baum
Mango = Temple Land auslassen/ Rube = Ausgang (Sound Test)
einschalten
Zwiebel = Ausgang (Hasenregen) Mango+ Orange = Extra-Sekunden
Zitrone = Zeit am Baum (Anzahl zufallig)
Birne =Tauscht Friichte gegen Punkte Mango = jedes Zeit-Icon zahlt doppelt
Kirsche = Schildkréte Zwiebel = Desert Land auslassen/
Pilz = Slow Timer einschalten
Zitrone = Extra-Sterne (Anzahl zufallig)
Birne+ Orange =+ 40 Sek. Pilz =+ 250.000 Punkte
Ribe = Ausgang (Wabbit Invadors)
Kartoffel = Ausgang (Goldrausch) Orange+ Orange =+ 1 Punkt
Erdbeere = Ausgang (Squash) Zwiebel =+ 30 Sek.
Birne = Ausgang (Peak-Memory) Zitrone = Ausgang (Gewichte)
Mango =+ 100 Sterne Pilz = Ausgang (Schlauch)
Kohl = Dead Land auslassen/
einschalten Pilz+ Zwiebel = Double Cheesburger
Zwiebel = Friichte wertvoller (unsichtb. Level)
Kirsche =+ 175 Sterne Zitrone =1 Sek. + 300 Sterne
Zitrone = jeder gesammelte Stern z&hlt Pilz =Magischer Saphir (blauer Stein)
doppelt
Pilz =+ 50 Sek. Zwiebel+ Zwiebel =+ 50 Punkte
Zitrone = + zuféllig viele Punkte
Erdbeere+  Erdbeere =+ 10 Sek.
Kohl = Griine Hasen (=1000 Punkte) Zitrone+ Zitrone = Bonusbuchstaben werden aus
Ribe = Punkte verdoppelt getauscht
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Sheriock
Holmes Vol.ll v

OKS)

The Lost
Vikings

MD

STEFAN LEIMBACH

Hier mal ein gutes Beispiel wie wenig an einem Spiel dran sein
kann! Alle drei Félle konnt Ihr rasend schnell beenden und die
perfekte Punktzahl einheimsen, da es jedesmal genau das
gleiche Schema ist. Wenn das die Zukunft der Videospiele ist,
verzichten wir gerne auf das Mega CD.

1. Fall: The two Lions

Schritt 1: Zu Inspektor Lestrade fahren.
Schritt 2: Zu Central Carriage Stables fahren.
Schritt 3: Zu Porky Shinwell fahren.

Schritt 4: Zu Caroll & Olivia O’Neill fahren.

Den Fall vor Gericht bringen.

Im Gericht:

Thomas O’Neill beschuldigen.

Antwort: C

Stephen Lyons und Barry O’Neill beschuldigen.
Antwort:B

Antwort:A

Thomas O’Neill beschuldigen.

Antwort:B

Antwort:D

2. Fall: The Murdered Munitions Magnate

Schritt 1: Zu Inspektor Lestrade fahren.

Schritt 2: Zu Grant Arms Co. - Corporate Offices fahren.
Schritt 3: Zu Grant Arms Co. - Deverall Street Plant fahren.
Schritt 4: Zu Richard Camp fahren.

Schritt 5: Zu Emile Zobar fahren

Schritt 6: Zu Captain Derrick Egan fahren.

Den Fall vor Gericht bringen.

Im Gericht:
Lord Robert Ragland beschuldigen.
Antwort:D
Antwort:A
Antwort:B
Antwort:A
Antwort:C

3. Fall: The Pilfered Paintings

Schritt 1: Zu Langdale Pike fahren.
Schritt 2: Zu Sir Jasper Meek fahren.
Schritt 3: Zu H. R. Murray fahren.
Schritt 4: Zur National Gallery fahren.
Schritt 5: zu Shipping Company - Jardine, Matheson & Co.
fahren.

Schritt 6: Zum Well’'s Warehouse fahren.
Schritt 7: Zur London University fahren.
Schritt 8: Zur Armitage’s Gallery fahren.
Schritt 9: Zum The Carlton fahren.

Den Fall vor Gericht bringen.

Im Gericht:

Matthew Cole beschuldigen.
Brady Norris beschuldigen.
Antwort: D

Brady Norris beschuldigen.
Antwort: B

Antwort: C

MITCH

Arger mit dem bésen Tomator? Dann beamt Eure Nordmén-
ner doch einfach mit den folgenden Codes ein Level welter

Level 1: STRT

Level 2: GR8T

Level 3: TLPT

Level 4: GRND

Level 5: LLMO

Level 6: FLOT

Level 7: TRSS B
Level 8: PRHS ——

Level 9: CVRN T
Loval 0 pers  AMBSNRE R HEE
Level 11: VLCN

Level 12: QCKS Level 25: V8TR
Level 13: PHRO Level 26: NFL8
Level 14: C1RO Level 27: WKYY
Level 15: SPKS Level 28: CMBO
Level 16: JMMN Level 29: 8BLL
Level 17: TTRS Level 30. TRDR
Level 18: JLLY Level 31: FNTM
Level 19: PLNG Level 32: WRLR
Level 20: BTRY Level 33: TRPD
Level 21: JNKR Level 34: TFFF
Level 22: CBLT Level 35: FRGT
Level 23: HOPP Level 36: 4RN4
Level 24: SMRT Level 37: MSTR

= >
Zombies
BRIGITTE BRUCKNER

MD

Endlich mal wie ein weibliches Wesen, das uns mit Levelcodes
versorgt. Und dann auch noch vom mega-coolen ,Zombies.
Tja Ihr Zocker, das Weltbild vom Barbiespielenden Nesthak-
ken muBt lhr wohl oder Ubel endlich ablegen. Doch argert
Euch nicht, es ist doch schlieBlich viel besser mit den Madels
vor der Konsole zu hocken, als sich mit ihnen zu streiten. Nun
aber endlich zum Game.

Level 5 - 8 RYZJ Level 29-32 QNKR
Level 9 -12 GBRS  Level 33-36 SDHM
Level 13-16 PCFD  Level 37-40 BKVR
Level 17-20 ZMLN  Level 41-44 BZPM
Level 21-24 PQBR  Level 45-48 VNYQ
Level 25-28 QLNK

Marbile Madness wo

BRIGITTE BRUCKNER

Ach, Ihr wollt Eure Level
anwahlen und nicht
standig diese Anfan-
gerstages spielen?
Dann geht doch in das
Option-Menu und stellt
bei den FX die 2 und bei
der Musik die 5 ein.
Schondiirft Ihr die Level
anwahlen.

B GAMERS 3/1994
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TIPSY]

BAlaielim MD

RICKS)

Ottifants

MD |

JORG GRONOWSKI

Ja ja, unser
Lieblingsjérg.
Diesmal mit Hil-
fen fur den
Méchtegern-
prinzen aus
Bagdad.Umein
Level zu Uber-
springen, pau-
siere man das
Spiel, trinke eine
Tasse Kaffe
oder ahnliches
und driicke
dannA, B, B, A,
A B, B, A.

Dragons
Revenge MD

MR. INKOGNITO

Aus einem Zeit-
loch, genau
tiberdem Alster-
kanal, fiel doch |
letztens eine
Gamers 10/95
heraus. Interes-
siert blatterten
wir herum und
fandeninderOl-
die-Rubrik ein
paar kleine Passworte flir den neuen MD-Flipper.
M2RCRAZ

CR2BTE6

D22BYU7

Wonderboy GG

GEORG PLANK

Fir eines der schénsten Action-Adventures auf dem GG gibt
es auch eine Levelanwahl. Um sie zu aktivieren miiBt lhr im
Titelbild das Steuerkreuz nach unten driicken (festhalten)
und dann 1, 2, 1, 2, eingeben, jetzt nur noch die Starttaste
und schon seid |hr im Auswahlscreeen.

Bo °o Bo MD

THOMAS GOTTLICH

Wollt |hr unendlich Leben, 99 SchuB bei jeder Waffe, 9
Sprungfedern, 9 Schutzschilde 9 Helikopter und den ganzen
Kram? Dann driickt auf dem 2. Pad A, B, und C Wenn nach
dem Electronic-Arts-Logo der goldene Schild erscheint.
Schon habt fir den Rest des Roboterlebens ausgesorgt.

KONRAD KUNZE

Da wir in der letzten Ausgabe die GG-Codes verdffentlicht
haben, bringen wir diesmal die vom Mega Drive. Und das ist
nicht alles, denn die Frage nach den Bedeutungen der Lolli-
kombinationen wird auch erschopfend beantwortet. Ach ja,
ein kleiner Tip noch: Spielt nicht in deutsch, denn da wird das
springen auf den Federn schwieriger. In allen anderen Spre-
chen braucht |hr nur den Sprungknopf gedriickt halten und
muBt nicht standig hinterherdriicken.

Keller JHRE
Garten GFDE
Baustelle ZYAP
Biro HMXT

Dschungel WTYU

Fir alle Lollis gilt: Gr.= griin, g= gelb, r=rot.

gr,gr, gr  schneller Schuh (20 Sek. schneller rennen)

s Zeit einfrieren (Monster stehen fir 20 Sek.)

g,9,9 Superfant (20 Sek. fliegen)

rg,r unverwundbar (20 Sek.)

g, gr, gr weiter schieBen (20 Sek.)

g.rg doppelte Punkte fiir Monstervernichtung (20 Sek.)

g, g Explosion (alle herumstehenden Monster
explodieren, 20 Sek.)

ar, g, r Doppelsprung (zweiter Sprung in der Luft
moglich, 20 Sek.)

rg, gr Extra Continue

g, rnar 500 Punkte

Alle Zeitangaben fiir Easy-Mode. Fuir Normal und Hard redu-
ziert sich die Zeitspanne auf 15, bzw. 10 Sekunden

MD
Super Hang On

CHRISTIAN KNICKER

Dies ist zwar eines der dltesten Rennspiele fiirs MD, doch mit
diesem netten Trick holt Ihr noch einiges aus dem Oldie-
Modul raus. Um an ein Spitzen-Motorad zu kommen, miiBt lhr
im Original- Ear TINE
Mode erst- =
mal Euren
Rahmen
kaputtfah-
ren. Nun
kauft lhr
keinenneu-
en, son-
dern geht
wieder an
den Start.
Siehe da,
das Ren-
nen wird
abgebrochen und Ihr erhaltet die $400 Startgebiihr von Eurem
Sponsor. Gar nicht tibel, oder? Treibt dieses Spielchen bis Ihr
genligend Kohle fir ein ordentliches Rad zusammen habt,
dann gewinnt |hr ein biBchen und verbessert Euren Sponsor.
SchlieBlich kann man mit 400 M&usen pro Rennen keine
Millionen scheffeln. Sobald das geregelt ist wendet Ihr den
selben Trick wieder an. Mit viel Geduld habt Ihr dann irgend-
wann die nétigen Kohlen fiir die Super Maschine tiberhaupt
zusammen, dann hélt Euch nichts mehr auf.

0 00 SO

YOUR FRAME IS EROKEN®
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Cool Spot

Auch in klitzeklein ist
Spot noch ultra-cool.
Deshalb lddt er auch
auf dem Game Gear
die Kohlensaure-
Wumme und legt so
richtig los. Es darf
geschnippt werden.

Sonic 2

So klein und doch so
spitz! Nein, nein, ich
meine nicht Sven —
die Rede ist vom
Westentaschensonic,
der auch auf dem
kleinsten Bildschirm
weil, wo's langgeht.

Mickey Mouse
Land of lllusion
“Und klaust Du mir
mein Minnilein, dann
hau ich Dir den
Schadel ein..."
Gesagt, getan.
(Natiirlich nur auf
dem Bildschirm!)

Jungle Book

“Uuhu, ich will sein
wie Duhu. Will steh'n
wie Du, geh‘n wie Du,
Uuhu..." So Klingt's
in Walt Disney's
Klassiker. — und jetzt
auch aus Sega'‘s
Kleinstem

Lemmings

Noch sind sie nicht
abgestiirzt, ver-
brannt, von Felsen
erschlagen, einge-
froren, ins Wasser
gefallen, unter Strom
gesetzt oder ahn-
liches worden.

Noch nicht...!

1 14 g\ Castlevania MD

2 /‘!\ Cool Spot s
3\‘;{] Landstalker MD

4 \ij Jungle Book GG

5 fg\ Wiz‘n Liz MD
BI-.Nl'El!Nl\TlONI\I.E HITS

| lad

’1 f',_.’\ Aladdin MD

g\ij Streetfighter MD

3 - -
4 \ij Jungle Strike MD
5 \i/ Sensible Soccer MD

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILT IN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG
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Flinke Spielchen mit nied-
lichen, kleinen Autos a la
,Micro Machines’ machen
normalerweise viel Spafi.
Auch ,,Double Clutch”?

er Werbetext auf der
D Packungsrtickseite von
,Double Clutch* ver-

spricht viel. Steht da doch,
daB ,dieses Rennspiel aus
der Vogelperspektive eine
noch nie dagewesene Her-
ausforderung ist®, sicherlich
eine Formulierung, wie sie
y schon manch anderer Her-

Absolut schnarchig...

steller verwandte. Doch
] diesmalstimmtesinder
Tat: Double Clutch ist
eine noch nie dagewe-
{ seneHerausforderung-
flir unsere Nerven...
4 Ein bis zwei Spieler
1 dirfensichindashochst
zweifelhafte Vergniigen
4 stlrzen. Auf den sechs
verschiedenen Pisten
(jede wird zweimal gefahren)
befinden sich Extras und Hin-
dernisse, um den megalang-
samen Spielablauf wenig-
stens etwas aufzulockern. Die
durch und durch in grau ge-
haltenen Computerfahrer
sind als duBerst behammert
zu bezeichnen und machen
nichts anderes, als stets im

Gansemarsch hintereinander
herzufahren. Fir Preis- und
Bonusgelder diirft Ihr Extras
fur Euer Vehikel erwerben.
Fassen wir zusammen: Das
Game ist langsamer als 'ne
Fliege, die inmitten einer Ho-
niglache taucht, Grafik und
Sound sind mangelhaft, die
Konkurrenten damlich und

DOUBLE CLUTCH

der SpielspaB gleich Null.
Aber wir diirfen ja nicht ver-
gessen: ,Dieses Rennspiel ...
ist eine noch nie dagewese-
ne Herausforderung“ - klar,
logo, selbstverstandlich. Und
wenn nicht, dann vielleicht
dann, wenn man es nur lange
genug spielt.
Hans-Joachim Amann

GAMER meint...

GRAFIK
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NOTE

Hersteller:

Sega

Preis:

¢a. 120 DM

Genre:

Sport

AnzuhIS ieler:
1-2 Spleler

Levels:

12 Rennen

Schwierigkeitsgrad:

variabel (dre| Stufen)

Continues:

Erhnl'luh

IIII sofort
Speicherkapazitit:

2(!) MBit

:

Kaum ist
Sonic im
Urlaub, nutzt
Dr. Robotnik
seine Chance
und versklavt die
armen kleinen Bewoh-
ner von Beanville. Nur
Du kannst helfen!

. MACHINE

ndlich mal ’ne nette
E Vorgeschichte fir ein

Puzzlespielchen. Denn:
So schén und lang der Titel
auch ist, ,Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine® ist nur
der flnftausendste Tetris/
Columnis-Clone. In einen
Behalter fallen jeweils zwei
miteinander verbundene far-
bige Bohnen. Bleibt eine von
ihnen irgendwo hangen, 16-
sensie sich voneinander, und
die andere féllt bis sie auch

) GAMERS 3/1994

Bodenkontakt hat. So habt
lhr also niemals Liicken in
Eurer Konstruktion. Das Ziel
ist es , jeweils vier oder mehr
gleichfarbige Bohnen hori-
zontal oder vertikal zusam-
menzubringen, damit sie sich
auflésen kénnen. Unter Um-
stidnden I6st |hr dadurch eine
Kettenreaktion aus wenn an-
dere Bohnenansammlungen
ebenfalls ihre kritische Mas-
se erreichen. Interessant
wird’sim Zweispieler-Modus
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Buntes — vorzugsweise
Kuddel- g

soddelin menschliche Geg-
der Mean- Ner — in dem lhr

Bean- Eurem Mitspieler
Machine. dije abgebauten

Teile hertber-
schieBt. Am Anfang be-

geistert das Game durch
niedliche Grafik und das et-
was an-dere Spielprinzip,
doch auf
Dauer:
Gahn.

Maris
Feldmann

GAMERS” meint...

GRAFIK

GAMEPLAY

3+ || 44

Hersteller:
Sega

Preis:

120 DM
Genre:
Strategie
Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

Erhiltlich:

ab Miirz
Speicherkapazitit:
8 MBit
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Dieser End-
bof ist ein
wirklich har-
ter Brocken

Manche Mitmenschen scheinen das
Ungliick geradezu anzuziehen. Ro-
nald McDonald ist einer dieser Dauer-
pechvégel. Diesmal verschlagt es ihn
in eine gefdhrliche Phantasiewelt...

igentlich wollte Ronald
E janureinen Schatz su-

chen, doch die Reise
wird gefahrlicher als erwar-
tet. Tausende gefahrlich aus-
sehender Monster fallen tiber
ihn her und wollen ihm an die
Lebensenergie. Da platzt ja
selbstdem Friedfertigstender
Kragen! Mit seinen Zauber-
Blitzen geht er zum Gegen-
angriff Uber und putzt die
Feinde dutzendweise vom
Screen. Mit den richtigen
Extras kann er diese Argu-
mentationsverstarker so kraf-

Ein kurzer Ausflug
in die Wolken
erspart Ronald viel
Arger auf dem
Boden.

tig aufriisten, daB
i selbst der starkste
Gegnernach wenigen
Salven den Riickzug antritt.
Dabei geht es jedoch immer
recht human zu. Selbst ein
besiegter EndboB wird nach
seinem Ende von Ronald mit
einigen Geschenken getro-
stet. Trotz einiger Schwach-
stellen bei der Animation
bleibt,,Mc Donald’s Treasure
Land“ ein ansprechendes
Jump &-Run, das durchaus
SpaB macht.Allerdings: Fiir
30 Mé&use mehr bekommt Ihr
schon das wirklich superbe
Sonic 3...
Martin Klugkist
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Hersteller:

Sega

Preis:

ca. 120 DM
Genre:

Action

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 Welten
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:
Pafiwort
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:
8 MBit

Schon wieder sorgt eine alte Karte im
Fast-Food-Paradies der McDonald’s-

Bande fir Arger. Diese entpuppt sich als
Eingang in ein kinstlich erschaffenes
Mdrchenland. Ein Paradies jedoch ist
dlese Welt nicht.

Weriel

ortnamlich schwingt
D ein fieser Obermotz
das Zepter, welcher

nichts Besseres zu tun hat,
als den Hamburglar und sei-
ne Freunde gefangen zu neh-
men und in ein dunkles Ver-
lieB zu werfen.

Folglich bleibt es mal wie-
der an Ronald (und somit an
Euch) hangen, die insgesamt
5Jump&Run-Level zudurch-
queren und die Geiseln zu
retten. Der Zauberstab des
Bosewichts erweist sich auf
dieser Mission als nutzliches
Hilfsmittel. Dank des einge-
bauten Regenschirms konnt
lhr damit sachte von Platt-
form zu Plattform gleiten.

Ronalﬂ J1
he Magical

AuBerdem eignet sich dieses
Stéckchen hervorrangend
zum Feindeverkloppen. An
den ab und zu auftauchen-
den McDonald’s-Symbolen
kénnt Ihr Euch in zwei klei-
nen Reaktions-und Gedacht-
nisspielen wertvolle Zusatz-
leben verdienen.

,Ronald in The Magical
World” ist ein routiniert ge-
machtes Game mit ordentli-
cher Grafik und nettem
Sound. Guter Durchschnitt.

Martin Klugkist

GRAFIK
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Hersteller:
Sega

ca. 90 DM
Genre:
Action
Anzahl Spieler:
1 simultant
Levels:

5 Welten
einstellbar
Contines:

Erhitlich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
4 MBit

Nur wenn das

Monster die Au-
en offnet,
onnt lhr es

treffen.

Alles Gute
kommt von
oben

I GAMERS 3/1994
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holen, ausmandvrieren und
bloB keinen Strafzettel kas-
sieren!

Echten Vorbildcharakter
hat dagegen die technische
Vorsicht, Umsetzung des Games. Die
Gegen-  Grafik sieht fur das Master
‘Z’S's "é'T System richtig gut aus, und
POt auch neben der StraBe tut
sich was: Baume, Hauser,
Schilder — sogar an einen gut
aussehenden Horizont haben
die Grafiker gedacht. Die
Strecken enthalten auBerdem
jede Menge Steigungen und
Gefalle, und mit dem richti-
gen Tempo kénnt Ihr sogar
Uber Kuppen springen. Klas-
se — aber ein klein biBchen
mehr Abwechslung hétte

nicht geschadet.

Gerade an den langeren
Rennen der spateren Levels
werdet lhr ganz bestimmt ein
Weilchen zu knacken haben.

Gruppenbild mit
Polizei: Der
freundliche Herr
auf der schwarz-
weiflien Maschine
mag Euch nicht
durchlassen ...

ST

Freundlicherdings
verrat Euch das Pro-
gramm auf Wunsch
ein PaBwort nach
dem Rennen, so daB
Ihr nicht jedesmal von
vorn beginnen muBt.

Nicht von schlech-

Welch ein Traum: einmal
die grofle Freiheit auf
zwei Radern geniefien
und beim Road Rash mit-
machen, dem groflen, ille-

galen Rennen quer durch
die Vereinigten Staaten!

abt lhr ein Faible fir
Motorrader? Landet
das gute alte ,Super

Hang On‘ auch heute noch
immer wieder im Slot Eures
Master Systems? Dann konnt
Ihr das Modul jetzt mal fur
eine ganze Weile im Schrank
verstauben lassen - ,Road
Rash‘ ist da!

Worum es geht? Kohle!
Rangelt Euch mit 14 anderen
Fahrern herum und angelt ei-

nen der ersten vier Platze,
denn daflr gibt es harte Dol-
lars als Belohnung. Fir die
klingende Miinze gibt es wie-
derum neue Maschinen zu
kaufen—damit Ihr beim nach-
sten Rennen die besseren
Karten habt.

Das gnadenlose Road-
Rash-Rennen findet auf finf
verschiedenen Strecken
statt. Aber die bekommt Ihr
anfangs noch nicht in voller
Pracht zu sehen. In Level 1
fahrt Ihr nur die jeweils ersten
5 Meilen, und erst im hoch-
sten Level 5 fahrt |hr alle 15

Meilen bis zum Ziel.
Lassen sich die Ren-
nen zu Spielbeginn
beinahe nochim Schlaf
gewinnen, wird‘s
schon bei den folgen-
den Acht-Meilen-Ren-
nen deutlich haariger.
Wer gewinnen will,

Eine Kopfnuf fiir den
Gegner - das ist nicht
gerade die feine Art!

muB da schon mal zu fiesen
Tricks greifen: Beim Uberho-
len koénnt Ihr Eure Widersa-
cher mit gezielten Schlagen
und Tritten aus der Piste wer-
fen. Genausowenig zur Nach-
ahmung empfohlenist derim
Spiel gepflegte Umgang mit
der Polizei: Ignorieren, tber-

ten Eltern ist auch die Steu-
erung. Schon nach wenigen
Minuten hat man das Hand-
ling des Bikes perfekt drauf
und kann sich voll und ganz
auf das Game konzentrieren.
Kurz und gut: der beste Mo-
torrad-Racer fur das Master
System! : \
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7 Die Animation ist
etwas rucklig, man
vermifit auflerdem
etwas mehr Ab-
wechslung bei den
Strecken.

U.S. Gold
ca. 90 DM
Genre:

Hersteller:

Action/Sport

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 Strecken

Schwierigkeitsgrad:

einfach bis mittel

Continues:

Pafiwort

Echiltlich:

ab sofort
i
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Sonic 3 MD dt 139,-

SEGA MEGA DRIVE

Mega Drive 2 dt 199~
Mega Drive 2 mit Aladdin dt 289-
CD Rom o. Spiel dt 499 -
Japan Adapter 29-
NTSC-Converter 39~
6-Button Pad 39,-
4-Spieler Adapter 59,-
6-B. Infrarot (2 Pads) dt 89,-
Sega Mouse 79~
RGB-Kabel MD2 35,-
Grundgerat-Umbau 50 Hz/60 Hz 30-
CDX Converter us/jp/dt 109~
Thunderhawk CD dt 119,-
Silpheed CDdt 99.-
Sonic CDdt 99-
Dune CD dt 119,-
Lunar CDus 119~
Mad Doc Mc Cree CDus 119~
Microcosm CD dt 129,-
NHL'94 CDus 119,-
Pugsy CDus 119,-
Wonderdog CDdt 119~
WWEF Steel Cage CDus 109,-
Art Of Fighting ip 129,-
Aladdin dt 119~
Bubsy dt 109,-
Blades of Vengeance dt 109,-
Chuck Rock 2 dt 109,-
Cool Spot dt 19,
Dragons Revenge dt 119,-
F-117 Nightstorm dt 119,-
F-15 Strike Eagle 2 dt 129,-
F-1 Grand Prix dt 119,-
FIFA Soccer dt 119~
Gauntlet 4 (4 Spieler) dt 119,-
Gunstar Heroes dt 109,-
Jungle Strike dt 119~
James Pond 3 dt 19~
John Madden '94 dt 19-
Lost Vikings us 119,-
Lotus Turbo Chall.2 dt 99,
NBA Jam dt 139,-
NHL'94 dt 119~
Populous 2 (Mauskompatibe!) dt 108~
Pirates Gold us 129,-
Robocop 3 us 109,-
Robocop vs Terminator us 129,-
Rocket Knight Adventure dt 99-
Street Fighter 2 C.E dt 139~
Streets Of Rage ip 119-
Sensible Soccer dt 119~
Sonic Spinball dt 19,-
ToeJam & Earl dt 119,-
Turtles Tournament F.  dt 129,-
VR Racing (Ende Méarz) dt 259~
Virtual Pinball dt 109~
Warsong us 79~
WWF Royal Rumble dt 129,-
Winter Olympics dt 119~
Young Indy dt 119,-

Zool

NBA Jam SNES
dt 149,-

Castlevania MD
dt 99,-

¢
HIGH SCORE GAMES

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Minchen
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgéngerzone
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42
Versand und Ladengeschéft.
Versand per Nachnahme + DM 7,-
Ab sofort Manga Videos lieferbar
3DO lieferbar

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

GAME BOY Game Gear
Game Boy ohne Spiel dt  99,- Aladdin dt 79.-
Batterieset mit Netzteil dt  69,- Asterix dt 79,-
Addams Family 2 us 49~ Chuck Rock 2 dt 785+
Batman Animated Series dt  69,- Cool Spot dt 79
Empire Strikes Back us  69- Dschungelbuch dt 79-
Final Fantasy 3 us 79 Donald Duck 2 dt 79
Jurassic Park dt  69- F-1 dt 79,-
Kirby's Pinball us 69- Mortal Kombat dt 79,-
Mario Land 3 us 69- Sonic Chaos us 69,
Mega Man 4 us 69- Star Wars dt 79,
Nigel Mansell dt  69- Sensible Soccer dt 59,-
Pang dt  69- Winter Olympics dt 79,
Tiny Toons 2 dt  69-
Tetris 2 us 69 Atari Jaguar
Turtles 3 dt 69- Grundgerat incl. Cybermorph  699,-
WWF King Of The Ring  dt  69,- Alien vs Predator 19
Zelda (dt Texte) dt  69- Crescent Galaxy 119,-
Checkered Flag 2 119,-
Angebote Raiden 119,-
Marble Madness (MD) dt Tiny Toons 129,-
Lemmings (MD) dt
F-Zero (SNES) dt 3DO
Rolling Thunder 3 (MD) us Grundgerat 1499 -
Strider 2 (MD) dt Dragon’s Lair 129~
Spiderman X-Men (MD)  us Lemmings 129,
Off Road (GG) dt Monster Manor 139,-
Grand Slam Tennis (MD)  dt Night Trap 139 -
Sumo Wrestling (MD) ip Out Of This World 129,
Chakan (MD) dt Twisted 129,-
Logic Bomb (SNES) us Total Eclipse 129 -
Aero The Acrobat (MD) us World Builders 129~
B.0.B. (MD) dt
Gear Works (GG) us
Off Road (SNES) us Achtung Achtung Achtung
Harley's Adv. (SNES) dt An-und Verkauf von gebrauchten
nur solange Vorrat reicht Neo Geo-Spielen

Landstalker MD

dt 129,-

SUPER NES

Super NES RGB us 249-
Super NES ohne Spiel dt 199,-
Universaladapt. 50/60 Hz 49~
RGB Kabel dt 49 -
Joypad Verlangerung 15,-
4-Spieleradapter 69,-
ASCII Fighter Stick us 99,-
ASCII Dauerfeuerpad  dt 59,-
Action Replay Pro 2 dt 109~
Actraiser 2 us  119,-
Aladdin dt  129-
Art of Fighting us 139-
Alien 3 dt 19;-
Battletank 2 us  129-
Brett Hull Hockey us 139,
Bomberman dt 119,-
Bomberman inc.4 Spieleradapt. us 149 -
Bugs Bunny us 139-
Championship Pool dt 139,-
Choplifter 3 us 129
Clayfighter us 139,
Claymates us 129~
Congo's Caper us 79~
Cool Spot dt 129
Darius Force ip 79,-
Dragon Ball Z 2 ip 149,-
Empire Strikes Back us 139-
Equinox dt 139,-
Fatal Fury 2 ip 169,-
Final Fight 2 us 129-
Final Fantasy 2 us 139
Flashback dt 129
Goof Troop dt  119-
Internat. Tennis Tour us 79~
John Madden '94 us 129
Jurassic Park dt 139~
Lufia us 139
Mechwarrior dt 149~
Mega Man X us 139-
Mario All Stars dt 99~
NBA Showdown us 139-
NHL '94 us  129-
Nobunaga's Ambition us 119-
Pac Attack us 109
Plok dt 129
Rock’n Roll Racing us 129-
R-Type 3 i 169,-
Rushing Beat 3 ip 149,-
Secret of Mana us 139-
Soldiers of Fortune us 139
Super Nova us 79,-
Sensible Soccer dt  139-
Skyblazer dt 129,-
Striker dt  129-
Super Turrican dt 129
Turn & Burn us 129
Top Gear 2 dt 129~
Tiny Toons dt 89,-
Turtles Tourn. Fight dt 149,-
Troddlers us 79~

World Heroes
Winter Olympics

Inhaber: A. Tolle Preisirrtimer/Anderungen vorbehalten




MHIH

"’%*‘r

\- ‘

\
Es lebe
TE s-l- der Stref3:
3 Donald
o ‘f‘/ Duck, unser
ol sympathischer

=S GAMERS 3/1994

Enterich steckt mal
wieder bis zum
Birzel im Arger.
(Das ist man ja von
ihm fast schon ge-
wohnt oder nlcht‘-‘)

chuld daran ist Onkel
s Dagobert, der in seiner
Raffgier diesmal etwas

zu weit gegangen ist und da-
fir auch gleich die Quittung
kassieren muBte: Diese Hals-
kette, die Dagobert bei einer
seiner Schatzsuchen auf ei-
ner geheimnisvollen Insel
fand, war einfach viel zu kost-
bar, um sie herrenlos herum-

l-.ln'er Wcsser |st die Wel' noch
in Ordnung? Naja, es geht so.

Denn am Ende dieser Welt war-
tet ein netter Hai auf Nahrung!

2

Nur mit viel Geschick kann
Donald den Spiefl umdrehen.

liegenzulassen. Leider hat-
te das Ding auch einen klei-
nen Nachteil, es war namlich

verflucht — das merkte Dago-
bert ziemlich schnell, als er
wieder in Entenhausen war
und plétzlich als Ballon an
der Decke schwebte. Und
wenn die Kette nicht schleu-
nigst wieder an ihren Fundort
zurlickgebracht wird, durfte

er wohl fir alle Zeiten dort
oben schweben.

Klar, daB nur einer fir die
undankbare und gefahrliche
Ruckfuhrungsaktionin Frage
kommt: Neffe Donald muB
mal wieder den Blrzel her-
halten. Durch vier verschie-
dene Regionen der Insel, die
wiederum in jeweils zwei Ge-
biete plus eine automatisch
scrollende Flucht vor dem
Endgegner jeder Region un-
terteilt ist, muB sich Donald
kampfen.

,Deep Duck Trouble“istein
ganz nettes Jump&Run ge-

dings etwas die spieleri-
sche Tiefe fehlt: Die einzel-

nen Levels sind
ganz einfach zu
kurz, um Freude
aufkommen zu las-
sen. Zwar begei—
stern die farbenfro-
hen Grafiken und gelunge-
nen Animationen, auch der
Sound ist recht ho-

Nicht so

zickig, renswert. Aberetwas
lieber mehr hétte es ruhig
Donald!  sein diirfen!

(Die beiden Versio-

Donald mit Peperoni-Power
ist unschlagbar. (GG)

chlafende Gorullcs sollte
man nicht wecken ..

... sonst konnie man leichte
Probleme bekommen! (GG)

In einem
Vulkan geht
es ganz
schon heifl
her ...

| nen unter-
- scheiden
sichnurdadurch, daB aufdem
Game Gear der Bildaus-
schnitt etwas kleiner ist, die
ganze Sache dort aber we-
sentlich flotter abgeht. Daher
gibt es nur eine Wertung.)
Michael Anton
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Hersteller:

Sega

ca. 90 DM
Genre:

Jump & Run

1 Spieler

Levels:

vier Welten
Schwierigkeitsgrad:
einfach
Continues:
unbegrenzt

ab sofort
Speicherkapazitiit:
2 MBit




er Hellste is
D unbedingt,
Steinzeitmensch

gnose. Seit Tagen schon
sitzt er vor seiner Hohle
herum und wundert
sich Uber das dumpfe
Geflihl in seiner Ma-
gengegend. Bis ihm
ganz plétzlich ange-
sichts eines vorbeifliegen-
den Urvogels die Erleuchtung

kommt, daB es sich bei die-
sem Geflihl vielleicht um Hun-

ger handeln
kénnte. Und so f&&a3
schnappt er
sich seine Keu-
le sowie ein
paar Kieselstei- §
ne zum Werfen
und macht sich

Knochen
gegen
prakti-
sche Ex-

2 tras ein-

" tauschen. Insbe-

P sondere die Extra-

leben sind da

ganz hilfreich,
denn beim ersten

Kontakt

liert Bignose
zunachst seine
Fahigkeiten, mit
Steinen zu wer-

In den Shops

gibt es so auf dt?n
manches hilf- Weg, um ir-
reiche Extra, gendwo et-
allerdings was EBba-
11 gegon res aufzu-
bare Miinze. :

treiben.

So ganz ungefahrlich ist
diese Suche allerdings nicht,
denn neben den Tlicken der
Natur in Form von Abgriin-
den und anderen Hindernis-
sen sind es vor allem die di-
versen Tierchen, die Bignose
das Leben schwermachen.
Aber fiir solche Félle hat er ja

= /l
A, MASTER //

\

SYSTEM /,

...1..,,.4.

fen. Kommt er dann noch-
mals einem Gegner zu nahe,
so ist ein Leben dahin. Und
dabei ist noch so viel zu tun,
denn insgesamt vier Inseln
sind es, die unser urzeitlicher
Held zu durchqueren hat, bis
sein warmes Abendessen ge-
sichert ist.

Das Gameplay ist nicht un-
bedingt das originellste, typi-

.4.,4

. T e

=¥

;;.X.

‘

les schon. Grafik und Sound
sind recht gut gelungen, lei-
der gibt es aber

keine PaBworter =

oder Continues. N

oy

- S

Dinos
auch auf
dem
Game
Gear.

Auf dem Game i,
Gearist der Bild- I ; E S‘I
ausschnitt et- &

wasklein ausge-
fallen, so daB
man manche

GRAFIK
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Hersteller:
Codemasters
Preis:

ca. 80 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

4 Welten
Schwierigkeitsgrad:
mittel
. Continues:

Erhiltlich:
ab sofort

Speicherkapazitiit:
2 MBit

sche Jump&Run-Durch-
schnittskost eben: Uber Ab-
griinde und auf Plattformen
springen, harmlose kleine
Saurier oder fleischfressen-
de Pflanzen verpriigeln und
von Zeit zu Zeit mal einem
Obermotz aufs vorlaute Ge-
biB hauen, das hatten wir al-

Gegner erst recht spat sieht,
daftir sind dort aber die Ex-
tra-Leben wesentlich preis-
glnstiger, ein einigermaBen
fairer Ausgleich. Ein MuB ist
das Game nicht unbedingt,
aber wer aufdas Genre steht,
der sollte mal einen Blick ris-
kieren. Michael Anton

Endgegnern
ist schon
etwas Ge-
schick von-
noten, aber
sie haben
auch ihre
Schwéchen.

BT GAMERS 3/1994
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Zwar ist bald Ostern, aber das
ist nicht der Grund dafir, daf3
~ unser Held wie ein Ei aussieht ...

|sz:nr

isvor kurzem lebte
das Dottervolk
noch gliicklich und

zufriedenin seinen Baum-
hausern, aber dann kam
der fiese Zauberer Zaks
und brachte Unheil tUber
das Land: Fast allen
Bewohnern des Dorfes
wurde irgend etwas Bo-
ses angetan, nur Dizzy kam
ungeschoren davon. Und na-
turlich muB er jetzt die Suppe
ausléffeln und Zaks ge-
hérig auf die Finger klopfen.
Das geht allerdings nur, wenn
Dizzy es schafft, ohne einen
Sprunginder Schale das Wol-
kenschloB des Zauberers zu
kommen, was gar nicht so
einfach ist.

»Fantastic Dizzy“ ist ein
ganz putziges Adventure mit
kleinen Puzzles und netten

Gags, das aller- ~ Der Weg
dingseinkleines ~ zv, Zaks
ist weit.

Manko hat: Eine
Méglichkeit, den Spielstand
zu speichern gibt es leider
nicht. Auch ist es recht lastig,
daB Dizzy nur drei Gegen-
stande gleichzeitig tragen
kann, so daB relativ viel lang-
weiliges Rumgerenne nétig
ist.Vondiesenkleinen Schwa-
chen abgesehen ist das
Game aber durchaus einen
Blick wert. Michael Anton

GRAFIK|[SOUND
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7 Keine Speichermég-
lichkeit, sehr viel reine
Laufarbeit durch be-
grenztes Inventar.

Preis:

. 90 DM

Genre:

Jump&R. /Action-Adv.

Hersteller:
Codemasters

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

6
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

kei
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:
2 MBit
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Neben ,Madden NFL
’94 schickt EA noch ein
Footballspiel ins Rennen.

Gute Grafik
und Spielbar-
keit zeichnet
auch Bill
Walsh College
Football aus

ieses — ,Bill Walsh

College Football”

genannt - unter-
scheidet sich jedoch kaum
vom hervorragenden Mad-
den NFL '94. Konkreter: Die
Grafik ist nahezu identisch,
unddie Spielbarkeitist eben-
falls hervorragend. Wesent-
liche Unterschiede gibt es
wirklich nur wenige. So wird
nach den College- und nicht
nachden NFL-Re-

Di
geln gespielt, es quﬁll::‘
gibt unterschiedli- aus-

wahl

che Formationen

und weniger Sprachausga-
be. AuBerdem stehen nicht
so viele Teams zur Wahl, und
es wurde kein Liga-Modus
integriert.

Insgesamt steht Mr. Walsh
unserem alten Bekannten
Madden spielerisch nur ge-
ringfligig nach. Dennoch bie-
tet Madden NFL ’94 einiges
mehr (Liga, bessere Grafik,
mehr Sprachausgabe) und ist
somit fur rund zehn Mark
mehr die sicherlich bessere
Wahl.

Hans-Joachim Amann

GRAFIK[[SOUND
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7 Kein Liga-Modus, nur
ca. zehn Mark billiger
als Madden NFL '94.

Hersteller:
Electronic Arts
110 DM
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels:

je nach Paarung
Batterie
ab sofort

8 MBit




Nun halt er auch

auf dem Mega
Drive Einzug, der
bunte Wrestling-
Zirkus mit seinen
kUhnen Helden.

ausende beigeisterte
l Fans in den Sportare-
nen und Millionen zu
Hause am Bildschirm verfol-
gen jede Woche die spekta-
kularen Schaukampfe der
groBen Wrestler. Doch nicht
jeder hat den richtigen Sen-
der, auf dem er die Fleisch-
kolosse bewundern kann,
und live sind Undertaker und
Co. auch eher selten zu be-
staunen. Was da tbrig bleibt,
ist sich die WWF ins Mega
Drive zu holen, und zwar mit
+WWF Royal Rumble®.
Zwolf Wrestler sind mit von
der Partie, und darunter so
illustre Namen wie: Hulk Ho-
gan, Lex Luger, Bret Hart,
Shawn Michaels, Papa Shan-
go und der Undertaker. |hr
kénnt im Einzelkampf, Tag-
Team, Triple-Tag-Team oder
| |
|| b

dem Royal Rumble gegenden
Rechner oder Euren besten
Kumpel antreten.

Die normale Auswahl an
Schlagen, Tritten, Spriingen
und Wurfen wird noch durch
Spezial-Attacken ergénzt, die
in bestimmten Situationen
ausgel6st werden konnen.
Die Anleitung steht hier mit
knappem und prazisem Rat
zur Seite. Wahrend der nor-
male Schlagabtausch nur
dazu dient, die Claims abzu-
stecken, konnt Ihr in der Um-
klammerung zeigen, was in
Euch steckt. Wer hier
richtig agiert, hat den
Gegner schnell auf
den Boden oder gar
aus dem Ring ge-
schmissen. In diesem
Fall kénnt Ihr nattrlich
hinterher und mit Hilfe
d herumstehender Stiih-
le Eure Argumente
noch gezielter vortra-

Beim Royal Rumble zé&hlt nur das Uberleben. Wer aus dem
Ring fliegt, hat seine Chancen auf den Titel verspielt.

Nur fliegen ist schdner! Doch wie man sieht, rollt sich Hulk
gerade weg, da wird sich IRS wohl das Steiflbein stoBen.

gen. Als netten Gag durft Ihr
auch dem Schiedsrichter mal
eine reinhauen, wenn er ir-
gendwo ungeschicktim Weg
rumsteht. Ernsthafte Naturen
kampfen nach den momen-
tan gliltigen Regeln und ver-
suchen im Turnier gegen die
anderen zu bestehen, wah-
rend der Gelegenheitskamp-
fer auch eine einfache Keile-
rei ohne Auszahlen oder an-
dere storende Nebensach-
lichkeiten anzetteln kann.
Richtig SpaB macht alles
natlrlich nur, wenn lhr einen
menschlichen Gegenpieler
habt, aber durch die exellen-
te Grafik und die stimmungs-
vollen Soundeffekte kann
auch ein Spiel alleine Kurz-
weil verbreiten. Denn die ein-
zelnen Wrestler sind gut zu

Bumm, das hat gesessen, gleich
liegt der Hogan auf der Matte.

erkennen, und jede lhrer At-
tacken wird von passenden
Soundeffekten begleitet, wo-
beidas Jubeln des Publikums
aberschon eheran Rauschen
im Verstarker erinnert.

Fur Wrestling-Fans ist die-
ses Modul ein MuB, alle an-
deren kommen vielleicht auf
den Geschmack und krei-
schen demnéchst auch wild
durch die Gegend, wenn Hulk
Hogan in ihre Heimatstadt
kommt.

Maris Feldmann

ibt’s den

Rache ist siB, also
Flying Dropkick auf die Zéhne.

GRAFIK

GAMEPLAY

24

Hersteller:
Acclaim
140 DM
Genre:
Sport
Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsrad:
einstellbar

im Handel

Speicherkapazitit:
16 MBit
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Andreas Heineke ﬁ prasentiert die Neu

tHallo Erennde,
wenn ich mal ein bifichen Zeit in
Hamburg habe, stobere ich oft
stundenlang in den Plattenliden
herum und bin jedesmal erstaunt
iiber das stindig wachsende An-
gebot. Ob im Dancefloor-, Rock-
oder vor allem im New-Rock-
Bereich — neue Bands, Kiinstler
und DJs bieten jeden Monat
Hunderte von neuen CDs a
Weniger m:LKreanvim sonc

T

rzem im Fernsehen  Albumtitel ,Antenna” stammt von den alten
- Zokunft” gesehen  Piratensendern aus den 60iger Jahren, die
habe fC‘W iden Ton am Fern-  von Mexiko aus nach Amerika strahlten und
‘seher bishinten oquens§en denndie Musik  den Rock’n'Roll frei Haus lieferten. Das ist
aber nun wirklich kein Grund, 1994 genau-
so zu klingen.

Das Album wird sicherlich keine neven
Fans dazugewinnen. Einge-
schworene ZZ-Top-Fans wird
es aber sicher gefallen, denn
was erwartet ein Bluesrock-
Fan-schon ‘an neven Kldn-
gen? Auchtextlich setzen die

dos |e'zf endhch vo::) &
iegt: ., Antenna®: @i |y
B ‘Top‘vb‘eguféh’Si‘c‘ mit
dem neuen Longplayer auf \
ihre Blueswurzeln und die Texaner wieder auf bewdihr-
: bewdhrten Gitarren. Aber £t | te Themen.
| “ichi vermisse die guten alten PRSP Wer schon immer mal vor-
“Rocknummernala ,Legs”, ,Under pressure”  gesungen bekommen wollte, wie Frauen in
oder ,Sharp dréssed man“.:Obwohl man  T-Shirts auf bértige Ménner wirken, kommt
“dlle Songs beim Sommerfestizum: 90. Ge- hler voll. auf seine Kosten. Aber auch das
“burtstag der Harley Davidson jgetestet” hat  zviéite Llebhngsfhema der Band kommt nicht
und die Biker-Fans ausflippten; besteht die  zu’kurz: Autos. Diesmal kimmern sich ZZ
. neve CD den Wohnsmmmertest leider nicht.  Top zwar nicht textlich um i7ierrédrigen

Zu einfallslos sind die Songideen, zu oft hat - Lieblinge, aber musikalisch: /,Antenna” ist

‘man das dlles schon gehort: Aber vielleicht

wieder. mal ein ‘prima Souddtrack fiir den

)

néchsten Highway-Trip :

) 0. 006600006000 0 ¢

Aretha Franklin - Greatest Hits 1980-1994

Grofle Ereignisse werfen ihre
Schatten voraus, denn die un-
glaublichste Soulstimme der
Welt Aretha Franklin verdf-
fentlicht noch im Februar ihr
Greatest Hits Album 1980 -
1994. AuBerdem werden wir
sie in dem Film ,In gdttlicher
Mission” erleben.

Jetzthat Aretha selber einmol
eine Coverversion aufgenommen und
belebt ,A deeper love” von Clivilles &
Cole mit neuer Seele. :
Was fiir eine Ehre, doB Clivillesund
Cole selber ihren eigenen Song
mit never Stimme Remixen
durften.

Ein Riesenhit.

mﬂ F'mn und Tim Finn 70 den beiweitem besten
Snnpsdwbem der Neuseelo /Almrullen Szene und auf
‘dem Album Woodface haben sie unter dem Nomen Crowded
Hﬂsenuchendlvch mit, Weather with you" wieder einen Hif
gelondet. Tim Finn der Bruder von Neil macht berets sei
einiger Zeit wieder Solo Platten und Neil hat mit seiner Band
Crowded House gerade dos Album Tougether Alone in die
Charts gebmdn In England wiihite man Crowded House
jingst zur besten
Liveband der W

sie auch in der
| grofen Freiheit.
Jefzt kommt die in-
zwischen 3. Single
aus dem Album, und
war die Ballade
Nails in my feet”.

00 000000000 OONONOOOOEOONOSONOSNONDS




‘heiten aus der Musikszene

00 0000000000000 000000000000000
I Depeche Mode — In your room
© |n einem duBerst aufwendigen Pappkarton ist letzte
© Woche die neve Single von Depeche Mode bei uns
b angekommen Nach ihvem Break mit der Live(D
® ', Songs of fuith and devotion lfe”, die lediglich alle
Smdwdeslamen Studioal bumsemhuh priisentieren
ﬂe nun einen weiteren Song aus ihrem Studioalbum.
o IngsnngefAuﬂngaglbtesme(D auchals Dreier-Pack
o it weiteren drei LiveSongs, die nicht auf dem
o letzten Album zv héren waren. Nur fir echte Fans
o und Sammler zu empfehlen!

. 2 2. M CSaar & The Real McCoy -
o Automatic lover

® Uber Discotheken und
® Grofveranstaltungen he- &
beﬂ MC Saar & The Real
Mc(oy mit ihrem Hit
JAnother night” wieder §
e o den Weg in die Charts
o gefunden. Wieder? Ganz
o einfach, weil sie Mitte der 80iger bereits mit ,It's on
© you" einen Hit hatten und es seitdem ziemlich sfill um
e die Dance-Formation geworden ist. , Automatic Lover”
© wird mihelos an den anderen austauschbaren Kram
: anknipfen, denn aufregend ist dos nicht gerade.
L)

ZINEU - | N LUDWIGSHAFEN AM RHEIN-NEY

GAME TIME

= VERSAND -

Al

Gedffnet:
MO.bis Fr.

von 8 ¥bis 1922
S0 9Em1z X

HANDLERANFRAGEN erwiinscht!!t -NEU -NE{

IRRTUMER vorbehalten !

i
.«It's Time to get your Game 2
>3
SOFTWARE HARDWARE
_Mega CDIT __MegaDrive
JUR, - v
WONDERDOG  Jan'9% 119: JUNACE Stk o e 120 MASTERSST.II 99
DRACULA Jan'%4 119- Two TRIBES 119, GAME GEAR 299-
DUNE Jan:94 119 u.v.m. MULTETV-SET
INDIANA JONES Jan’94 129- NE HEITEN TAE.S@CD I 329
JURASSIC PARK  Feb'9l 99 ETERNAL MEGACD Il 599~
TERMINATOR ~ Feb'94 119, CHAMPIONS  Jam94 149- o\ poap avenger

THUNDERHAWK  erhall, 119~ L?\Nusmm Jon e 1207 MEGA DRIVE 11 199-
Ecco " 99, gt ohne Sp. + 1Contr. Pad

SONIC 3 Febum9: spon
HOOK + 119 ASTERIX erhdlfl. 129-  VIERSPIELER 59,95+
JAGUAR XJ220 » 99 CHUCKROCKII = 119 ADAPTER
PRINCE OF PERSIA » 99 FlinciBat. o« 129- gp
. OTTIFANTS “ 119: vigrse
SEWER SHARK W9 SONIC SPINBALL = 119, ADARTERS 6995+
SILPHEED " 99 STREETFGHTER I 19

5 pez. Chamip. Edition " SONSTIGES ZUBEHOR
SONIC (¢D erbaly 9% uunm SOCCER » 119 _AUF ANFRAGE.

WIR A

N:EA c'n“:éziﬁlﬁ: GAE GEAE WIMELEDOM ospieler« 119 [RERACEN ;Elfrgmsm
SOWIE MASTEPSISTEN 2, SPELEN WINTER OLYMPICS "129 Feae AN TwoTER |
M PROGRA EA NHL 9% HOCKEY

GRKASSE NUR MIT EugoschEck - o0M| EA JORN FADDEN YL - 1397 Yersand per NN+¥ DM

Unsere Anzeige ist Euch nicht

G rof genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kieiner !!!

fis) '™ R D'iliﬂrlifgek/am
4 (4) Die Arzte - Die Bestie in Menschengestalt
5 (2) Die Toten Hosen — Kauf mich!
. 6 (5) 4 Non Blondes - Bigger, better, faster

1 (1) Nirvana - In Utero

8 (8) Meat Loaf - Bat out of Hell 2

9 (7) Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension
10 (10) Soul Asylum — Grave Dancers Union

Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Angelika Ballin, Tobias Schuck, Christian Piakowski, Jana Zeidler

Gratis bekommt Ihr die neue

yMarktiibersicht Telespiele”

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*
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Auf dem
Sprung:
Die Global
Gladiators.

. MASTER J
SYSTEM

A
A ¥ /4
A

Wettrennen der beiden
selbst in die Hand nehmen.

macht. |hr steuert Road
Runner durch komplexe

E ein rasanter Titel, 3
der auch SpaB

Wen begeistern sie nicht, die tollen
Cartoons mit Wile E. Coyote und dem
ewig beependen Road Runner? Nun
konnt lhr das coole

o Hunger!

Level in Seitenansicht, im-
mer aufder Suche nach Ster-
nen, die das knappe Zeitlimit
ausdehnen. Allerlei Extras
wie Turbos oder Unverwund-
barkeit helfen Euch dabei.
Doch nicht nur der Coyoteist
Euch auf den Fersen, auch
die anderen Wiistenbewoh-

ner tun Ihr Bestes, um den
Beeperaufzuhalten. Die Steu-
erung ist etwas schwierig, da
Road Runner nachschliddert
und lhr nicht immer die klei-
nen Plattformen trefft. Doch
sonst kann dieses Game voll
begeistern. Nicht nurdie Gra-
fik ist absolut cool geraten,

auch die Animationen zeugen
von Cartoon-begeisterten
Programmierern. Der Sound
flgt sich nahtlos ein und un-
terstiitzt die angenehm hekti-
sche Atmosphére. Wer noch

« >
meint...

DESERT
SPEEDTRAP

ein gutes Jum&Run sucht
und den Speed eines Road
Runner meistern kann, der
sollte sich ,Desert Speed-
trap“ unbedingt anschauen.

Maris Feldmann

GRAFIK|[SOUND
1- || 24
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Sega

Preis:

ca. 90 DM
Genre:
Jump&Run

Hersteller:

Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
einstellbar /mittel
Continues:

3

Erhihlich:

ab sofort
Speicherkapozitiit:
2 MBit

inen Blick wert ist die 8-
E Bit-gerecht aufbereitete

Premiere der McDonald’s
Kids: Schon vor lber einem
Jahr startete Virgin mit dem
gelungenen Jump&Run-
SpalB eine Reihe von High-
lights. Wie beim groBen
Vorbild steuert lhr auf um-
weltschitzerischer Mission
einen der beiden préapuber-
taren Knaben durch allerlei
Ungeziefer-verseuchte
Zonen: Jede der vier Welten
besteht aus drei Levels, die
grafisch &hnlich gestaltet
sind. Mic und Mac sind mit
Schleimpistolen ausgestat-
tet, mit denen Sie sich ganz

Master
System.

Die Jungstars kommen:
Mic und Mac, Virgins
McDonald’s Kids erobern das

GLADIATORS

vorzuglich ihrer Haut wehren
kénnen. Ziel der flotten Jiing-
linge ist in jedem Level eine
Mindestanzahl von
McDonald’s-Symbolenzuer-
gattern und dann méglichst
schnell den Ausgang zu fin-
den. Streicht |hr besonders
viele ,M's ein, winkt eine wit-
zige Bonusrunde. Oberflach-

lich wirkt Global Gladiators
wiederNachfolger Cool Spot:
Eine gelungene Umsetzung.
Doch kaum wagt der Spieler
einige zaghafte Schritte, traut
er seinen Augen kaum: Das
Scrolling ist so ruckelig, da
selbst hartgesottene
McDonald’s-Fans an den Fa-

higkeiten der Programmierer
zweifeln mussen. Leider wirkt
sich das Scrolling auf die ge-
samte Spielbarkeit aus, die
weit entfernt von den
Jump&Run-Freuden des

GAMERS” meint...

Mega Drives entfernt bleibt.
Fazit trotz toller Grafiken und
witziger Sounds: Wennesein
Jump&Run auf dem MS sein
soll, dann doch lieber Cool
Spot.  Julian Eggebrecht

GRAFIK|[SOUND

GAMEPLAY||DAUERSPASS

0. 90 DM
Genre:
Jump&Run

Hersteller:
Virgin

Anzahl Spieler:

1 Spieler
Levels:

12
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:
unbegrenzt
Echiltlich:

ab sofort
Speicherkaparzitiit:
2 MBit




ine Spezialeinheit der Po-

lizei wurde gegriindet, um

motorisierte Verbrecher
besser bekampfen zu kon-
nen. lhr schllpft in die Rolle
eines der fihrenden Mitglie-
der der Sonderkomission.
Eure Frau Cindy kam in ei-
nem Feuergefecht mit Mit-
gliedern der schlimmsten
Bande ums Leben. Eure Zu-
kunftsplane sind zerstort und
Ihr wartet nur darauf, Rache
nehmen zu kénnen. Als mo-
torisierter Rambo geht es ab
auf den heien Asphalt.

Das Spiel ist wie ein inter-
aktiver Film aufgebaut. Ihr
muBt innerhalb einer gewis-
sen Zeit Angaben auf dem
Screen mittels Joypad folgen.

Auswei-
chen, sonst
gibt’s eins
mit der
Schaufel!

KistenstraBen, Canyonwege
oder Autobahnen.

,Road Avenger” ist nicht
ganz so katastrophal wie an-
dere interaktive Kriicken, tie-
feren Spielwitz oder gar ein
echtes Spiel sucht man den-
noch umsonst. Als kostenlo-

In den spaten 90er Jahren
beherrschen motorisierte

Banden die Stralen Ameri
kas. Zahlreiche Uberfélle

gehen auf ihr Konto...

7 Die Gr
anfan

n reizen

Hersteller:

Andernfalls kommt die be-
riihmte groBe Explosion, und
die Rache findet erst einmal

se Beilage zum Mega-CD
gerade noch ertréglich.

Data East/Sega
ca. 100 DM
Genre:

Action

ihr Ende. Das Steuerkreuz ist Julian Eggebrecht GRAFIK|[SOUND Anzahl Spieler:
in Richtung ; 3 4 1 Spieler
der auftau- Levels:
chenden Pfei- GAMEPLAY| [DAUERSPASS n
le zudriicken. Schwierigkeitsgrad:
Die Level fiih- . " . mittel
ren z.B. Uber g——"“"“”“
Erhiltlich:
Folgt dem e
! Pfeil oder ab sofort

es kracht! Speicherkapaziti

1h

Tel.: 089- 480 29 13

e
5 .

Gnadenlos GmbH - Orleansstr. 1667 Munchen
&
MEGA DRIVE Europ Clubb Soccerd 79,90 NHL PA ‘93 d 59,90 Verytex | 39,90 Time Galus 69,90 Superman 39,90 i
Action Replay Pro F1Raced 99,90 NHL PA ‘94 d 99,90 Virtual Pinball d 99,90 Wolfchild d 99,90 Talespin d 49,90 =]
6 Button Pad 39 % Fiird 09,90 Oftifanten d 89,90 Wani Wani World | 29,90 Wolfchild us 79,90 Tazmania d 49,90 =
b 6 Button Pad Infrarot F 22 Interceptor | 49,90 Outrun 2019 d 4990 Warrior Eter. Sund ~ 49.90 Wonderdog d 89,90 Terminator 39,90 ]
i 2 Stack kompl 89,90 Fantasiad 49,90 Phelios d 49,90 Wimbledon Tennisd 79,90 Wonderdog | 49,90 Tom & Jerry d 49,90
4 Way Play EA 69,90 Fantasy Zone d 49,90 PGA 2 Golf d 89,90 Winter Olympicsd 109,90 WWF Wrestl us 109,90 Wonderboy d 39,90
4 Spieler Adapt. Sega  59.90 Fifa Soccer d 99,90 Pirates Gold us 119,90 Wonderboy Iii d 49,90 Import CDs kénnen auf Woody Pop 39,90 i
! Afterburner d 39,90 Final Blow | 29,90 Powermonger 59,90 Wonderboy V d 49,90 deutschen CD ROM 2 nur mit &
Aladdin d 89,90 Flashback 99.90 Predator 2d 49,90 World of lliusion d 69,90 Adapter bzw nicht gespielt Lieferbedingungen:
1@ Alienstorm d 4990 Flintstones d 69,90 Puggsy d 89,90 Wrestlemania d 69,90 werden. Bitte fragen Sie vor  us = amerikanisches Spiel &
| Another World d 59,90 Gaiares 49,90 Quackshot d 59,90 WWF 2d 119,90  der Bestellung nach ! d = deutsch o, europaisch b
j Arch Rivals d 3990 Galahad d 49,90 Rings of Power | 29,90 Xenon2d 49,90 (PAL) v
| Avielle d 49,90 Galaxy Force Il d 49,90 Riskey Woods d 49,90 Zero Wings | 29,90 GEAR ") e &
;.‘{ Arrowflash d 39,90 Gauntletd 99,90 Roadrash | 3990 Zero Wings d 39,90 Aerial Assault d 20.90/ | = Jmpontsplel &
Art Alive d 39,90 Georg Foreman | 5990 Robocod d 43,90 Zombies d 99,90 Alien3d 49,90 Anleitungen sind in der o
Asterix d 109,90 General Chaos d 89,90 Rocket Knight d 89,90 Zoold 99,90 Alien Syndrome d 39,90 jeweiligen Landessprache e
] Atomic Runner d 49,90 Ghost'n Ghouls d 4990 Senssible Soccerd 89,90 iel d 49'90 Wir liefern ausschliesslich =
4 Back to Future us 2990 G-Locd 4990 Shadowof Beastd 49,90 CD el 1990 aufgrund dieser Bedingungen
L?j Balljacks d 49,90 Global Gladiatorsd 59,90 Shiningforce dt 119,90 Afterburner d 79,90 Ax Battler d 49,90 Alle Preise verstehen sich inkl >
i Batman Returns d 59,90 Gynoug dt 39,90 Shinobi 3d 99,90 Afterburner | 49,90 Batman d 4990 WSt Lieferung, Irrtum
Ik‘. Batman Revenge us 49,90 Hard Driving d 49,90 Smash TV 49,90 Aleste | 59,90 Chakan d 39,90 praisanderuna verbehalien &
> Battle Toads d 69,90 Haunting d 99,90 Sonicd 39,90 Batmand 99,90 Chessmaster d 2990 9. £
B Bill Walshd 79,90 Helfre d 39,90 Sonic2d 79,90 Chuck Rock d 89,90 Chuck Rock d 4g,90 Wir haften nicht fur die ‘s
i Biohazard d 49,90 Herzog Zwei d 59,90 Sonic3d 129,90 Double Swich us 118,90 Crystal Warrior d 49.90 Kompatibilitat der Spiele. Bei - |
Blades of Vengeance 99,90 Indy Jones d 49,90 Sonic Spinball d 89,90 Earnest Evans | 2990 Defenderof Oasisd 29,90 defekter Ware behalten wir -
Blockout | 2990 James Bond 007 d 59,90 Space Gomola | 29,90 Eccod 79,90 Devilish lid 19,90 uns das Recht vor die defekten g
Bd 69,90 Pames Pond 3 d 99,90 Spiderman d 39,90 Final Fight d 89,90 Donald Duck d 49,90 Artikel auszutauschen, zu &
Bonanza Bros d 49,90 Jewel Master d 39,90 Starflight d 69,90 Final Fight | 59,90 Dragon Crystal d 4990 rgparieren
Buck Rogers d 39,90 Joe Montana ‘93 d 49,90 Streetfighter T. d 129,90 Ground Zero us 1280 Factory Panicd 29,90 (4ot CirUschreiben a4
Cadash | 39,90 JohnMadden94d 109,90 Strider | 39,90 Heavy Nova | 29190 Fantasy 2000 SRS o
California Games d 39,90 John Madden 92 d 49,90 Strider d 49,90 Hook d 89,90 Global G(adwators d 49,9 ‘vieendungan anuns -
Captain America d 59,90 Jungle Strike d 99,90 Strider Il d 69,90 Inxs | 79,90 Halley Wars 29,90 Mussen ausreichend frankiert 5
Captain Planet d 59,90 Kick Off d 59,90 Sunset Raiders d 89,90 Jaguar XJ 220 d 79,90 Joe Montans. 39,90 sein. Unfreie Sendungen -3
Chakan d 59,90 King of Monsters d 4990 Superman d 39,90 Jurassic Park us 119,90 Kiax 39,90 nehmen wir nicht an ¥
Cool Spot d 89,90 Lemmings d 59,90 Talespind 39,90 Kriss Kross d 89,90 Marble Madness 49,90 Wir berechnen fur Porto - und e
Crackdown d 39,90 Lotus Turbo Ch 59,90 Talmit's Adventured ~ 49.90 Kriss Kross us 7990 Master of Darknessd 49,90  Versandkosten folgende B
Crudebusters d 49,90 Lotus Il 99,90 Tazmania d 4990 Lethal Enforcersd 149,90 Monaco GP 3990 pauschalen ge
Crueball d 69,90 Magical Hat d 39,90 Tecmo Soccer | 29,90 Lunar Silverstar us 99,90 Mortal Combat d 59190 b ticrurwere b DM 98 -
Cyborg Justice d 59,90 Mario Lemieux d 49,90 Technoclash d 69,90 Marky Mark | 99,90 Off Road d 39,90 ! g
Davis Cup Tennis d 8990 Marble Madness d 4990 Terminator d 4990 Night Trap d 129,90 Olympic Gold d 49,90 DM 13,90
Decap Attack d 39,90 Mazin Wars d 69,90 Testdrive Il d 49,90 Power Factory d 119,90 Outrun | 29,90 bei Lieferwert bis DM 299 -
Dick Tracy d 3990 Megagames 3 99,90 Thunderblade d 39,90 Puggsy 109,90 Outrun Europe d 3990 DM 9,90
DJ Boy d 3990 Megalomania 4990 Thunderforce 2 d 39,90 Prince of Persia d 89,90 Pengo 39,90 bei Lieferwert uber DM 299 --
Dracula 99,90 Mercsd 39,90 Toe Jam & Earl d 49,90 Prine of Persia us 79,90 Popils d 3990 frei
Dragon’s Fury d 79.90 Mickey & Donald d 69,90 ToeJam&Eari2d 109,90 Road Avenger d 89,90 Psychic World d 39,90
Dragon’s Revenge d 109,90 Mickey Mouse d 59,90 Tokid 49,90 Robo Aleste d 79,90 Shinobi Il 4890 ‘Gnadenlos GmbH
Double Clutch 99,90 Mig 99,90 Truxxton d 39,90 Sewer Shark d 129,90 Slider 3990 Qrleansstr. 63
Donald Duck d 59,90 Might & Magic d 59,90 Turrican d 49,90 Sherlock Holmes d 99,90 Simpsons 39,90
Dungeon & Dragond 49,90 Monaco GP 2 | 49,90 Turtles T Fightersd 119,90 Silpheed d 7990 Solitaire Poker 2990 81667 Miinchen
Dynamite Duke 49,90 Mutant League d 5390 Two Crude Dudes 49,90 Sonic d 89,90 Sonic Il 49,90
Eternal Championd 12990 Mystic Hunter | 2990 Two Tribes d 79,90 Thunderhawk d 99,90 Space Invaders d 39,90
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CES

<>
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DIENEWS

GroBe Sensationen gab es - wie fir diese Jahreszeit
iblich - nicht zu vernehmen. Segas ,Saturn‘-Konsole ist
soweit fertiggestellt, daB die ersten Entwickler bereits
die Arbeit aufgenommen haben. Informationen dariiber,
was da wohl auf uns zukommt, waren freilich noch nicht
zu bekommen. Anfang 1995 ist es hiermit soweit.

VPE m
olE TRENDS
AJRA4 % ANAA W

Nach allenthalben maBigen Weihnachtsgeschaftenim
Konsolenbereich und der fortwahrenden Unklarheit, wer
nun wann und wie gro mit welcher neuen Konsole auf
den Markt drangt, und wer von denen letzten Endes das
Rennen machen wird, standen die Signale ganz klar auf
JAbwarten und Tee trinken‘. Viele Firmen zeigten be-
kannte Produkte, wirklich Neues oder gar echte Knaller
waren rar. Nintendos ,Project Reality zeigt keinerlei
Fortschritte, Geriichte um einen Streit mit Silicon Gra-
phics warfen einen Schatten auf die schon nicht sonder-
lich originellen Prasentationen. Ataris Jaguar-Konsole ist
zwar fertig und zu haben, doch egal, welchen Branchen-
kenner man darauf ansprach, die Mienen wurden lang.
Klarer Tenor: Eine tolle Konsole, aber schwache und zu
wenige Produkte sowie ein ungentigendes Marketing
seitens Atari werden ihm wohl allzu schnell das Genick
brechen — wie schon seinerzeit dem ,Falcon‘-Heimcom-
puter. 3DO wurde fleiBig prasentiert und scheint in den
Vereinigten Staaten sehr langsam FuB zu fassen - bei
dem Preis von horrenden 700 Dollar kein Wunder. Zu-
mindest tat sich hier bei der Software einiges.

pIE SPIELE

Neben Segas ,Sonic 3‘ und ,Virtua Racing’, die wir
beide in dieser Ausgabe testen, war das beeindrucken-
ste Produkt fiir Sega-Konsolen Core Designs ,Soulstar*
fur das Mega CD. Kein Wunder, setzte man doch den
,Thunderhawk'-Programmierer an das Projekt. Mehr
dariiber im Firmenteil.

pIE FIRMEN

Acclaim Vier Neuankiindigungen gibt's seitens des
Lizenz-Giganten. Ganz vorn ist,Champions World Class
Soccer' (MD), Acclaims Beitrag zur WM, den wir im
Friihling erwarten kénnen. In etwa zeitgleich werden die
MS- und GG-Versionen von ,Spider-Man/X-Men:
Arcade’s Revenge' nachgeliefert. Zum Sommerbeginn
durft Ihr Ichty & Scratchy: Miniature Golf Madness' (MD,
GQ), eine weitere Simpsons-Versoftung erwarten.

Spater dann tritt Spidey nochmal auf den Plan: ,Spi-
der-Man and Venom: Maximum Carnage* heiB das Game,
Uber das wir in einer der folgenden Ausgaben berichten
werden. Und néch ein biBchen spater werden die, USHRA
Monster Truck Wars‘ toben (MD, GG).

Accolade Das neue Sport-Label ,Sport Accolade’
stand im Mittelpunkt des CES-Auftritts dieser Company.
Fir das zweite Quartal kiindigte man denn auch ,Charles
Barkley: Shut Up & Jam!‘ (MD) an, eine Basketball-2-on-
2-Produktion. Unschénes gibt’s hingegen tber ,Pelé‘ zu
berichten. Jenes Game hat sich anscheinend so schlecht
entwickelt, daB man eine Verdffentlichung in Deutsch-
land ernsthaft in Zweifel zieht. Wir werden sehen.

Was die un-,sport‘lichen Games von Accolade an-
geht, gab’s die Veroffentlichung von ,Speed Racer, der
Umsetzung einer US-Zeichentrickserie in ersten Quartal.




pIE FIRMEN

Unddann... kehrt Bubsy zurtick! ,Bubsy II‘ ist kraftigst
in Arbeit. Wann genau die neuen Jump&Run-Abenteuer
des pelzigen Sympathen erhaltlich sein werden stand
noch nicht fest. Interessant am Rande: In den Staaten
gibt's demnachst eine Bubsy-Zeichentrickserie—schon,
daB eine Lizenz auch mal in die andere Richtung lauft!

Stark Fantasy-lastigist die Story von ,Fireteam Rogue*
(MD), einem Rollenspiel der — so kiindigt man an -
Extraklasse. Ein Termin war nicht fix.

Activision Ein neuer Titel auf die Schnelle: ,Shang-
hai II, die Konsolenfassung des uralten chinesichen
Geduldsspiels kommt fiir Mega Drive.

Capcom Von ,Super Street Fighter |1 auf Mega Drive
war weit und breit nichts zu sehen, und ansonsten halt
man sich hier in Bezug auf Sega-Produkte sehr zuriick.
Will sagen: Es gab nix zu sehen oder héren!

Codemasters Dizzy, und kein Ende ist in Sicht.
Noch im April wird uns ,Excellent Dizzy‘ beschert, eine
Sammlung von neuen Spielen rund um das Abenteuer-
Ei (MD & GG). Ebenfalls fir MD wird ,Tennis All-Stars'
sein, das neueste, beste und nattirlich lustigste Tennis-
Spiel aller Zeiten, so man die Versprechungen der Pres-
se-Ankiindigung fir realitatsnah halten kann.

Dann haben wir einen Klassiker fiir das GG zu melden:
,Drop Zone', das irre Ballergame von Archer MacLean.
Wenn dieses Spiel den MacLean-Standard halt, kénnen
wir eines der besten Games fiir das Handheld erwarten!

Gleiches System, anderes Spiel. Bei ,C.J. Elephant
Fugitive’ muB der arme Fant C.J. aus einem englischen
Zoo ausbiichsen und den ganzen Jump&Run-Weg nach
Afrika zu FuB zuriicklegen, um wieder mit seiner Herde
leben zu kénnen. Riihrend.

Einen weiteren Vertreter der sich anscheinend eta-
blierenden Flipper-Games bekommen wir im Oktober
mit ,Psycho Pinball* fiir das MD. Sechs verschiedene
Layouts sollen fiir ausreichend Abwechslung sorgen.

Last but not least kommt im Herbst der ,Smaartvark’,
ein Fernsehreparatur-Ameisenbéar (Ja, wir lieben die
englischen Spielstories auch!). Jeder Sender ist ein
Level, und die Gegner muB man erst einsaugen und
dann rauspusten. Geht auch zu zweit. Mehr spéter.

Core Design Diese Jungs aus England bilden
bekanntlich eines der technisch versiertesten Entwick-
lungsteams. Eine ihrer letzten Produktionen —, Thunder-
hawk' — ist ohne Zweifel und allein auf weiter Flur das
beste Spiel flir Mega CD. Da man ja nicht dumm ist,
macht man sich die entwickelte Software zunutze und
produziert basierend auf der Thunderhawk-Technik neue
3D-Games. Das erste im Bunde heiBt ,Battlecorps’ und
versetzt den Spieler in ein ,Battletech‘-artiges Univer-
sum, so richtig mit Missionen, Briefings, Bossen, Film-
sequenzen und allem, was das CD-Herz begehrt. Dieses
Game und das angekundigte ,Soulstar' (ein variiertes
Thunderhawk im Weltraum) lassen den Erwerb eines
Mega CD beinahe begriindbar erscheinen.

Fir das ,normale‘ Mega Drive gibt’s aber auch Neuig-
keiten. Zwei, um genau zu sein. Eines heiBt ,Skeleton
Krew' und sah bereits in seinem mittleren Entwicklungs-
stadium vielversprechend aus. In einem isome-
trischen Areal darf nach Herzenslust, und auch
zu zweit simultan, geballert werden, was das
Zeug hergibt.

,Bubba 'N’Stix' erzahlt die dramatische Story
eines auf einen Alien-Planeten gekidnappten
Botenfahrers, der arkaden- und strategielastig
mit Hilfe des AuBerirdischen im Stockform Stix
zur Erde zuriickverfrachtet werden muB. Lustig,
unbrutal und auch fiir Mega CD in der Mache.

Letzter Titel hier: ,Trunkski‘ fir Game Gear.

/‘t’:};?'/g/éw

Beidem elefantigen Jump&Run muB Dickhauter Trunk-
ski seinen Wald von Eroberer-Nashérnern etc. befreien.

Data East Zwei Titel kommen im Laufe der Zeit auf
Euch zu, namlich das langersehnte ,Mega Turrican
(MD), dessen Irrfahrt nun ein Ende genommen hat, und
,Side Pocket‘ (GG), eine nette kleine Billard-Simulation.

Electronic Arts Es muB nichtimmer Menschensport
sein! ,Mutant League Hockey' (MD) tritt in die FuBstapfen
von ,Mutant League Football und offeriert dem Spieler
Monstren, Schlagereien und unnétige Brutalitat auf dem
Eis. ,PGA Euro Tour* (MD) entfiihrt den geneigten Spieler
auf europaische Kurse. Fur kurze Zeit spater wird die
,Powermonger‘-Umsetzung fiirs Mega CD prognosti-
ziert. Ware schon, wenn das Strategical dadurch noch
weiter gewinnen wiirde. WeiBe Ballchen mit Holzkeulen
schlagen muB man bei ,MLBPA Baseball ‘94 (MD), das
uns im Mai erreicht. Mario Andretti Racing (MD) schickt
uns auf die Piste — weniger in Form einer Simulation,
sondern als ,Game’, wie es in der Presse-
mitteilung heiBt. Was Euch im Sommer
unterhalten soll: ,Scatter’ (Geschicklich-
keit, MD) und ... ,PGA Tour Golf lll* (MD).

Interesse erweckte der ASICS-Zusatzchip,
derdemnachst auf EA-Modulen seinen Dienst
tut. Einsatzgebiete: Datenkomprimierung
und Mathe-Support. Clever! Genaue .
Daten tber den Chip lagen leider bis
zum Red.-SchluB nicht vor. Auf der 4
Show selbst konnte man denn auch eine
Version von ,Wing Commander II' (MD) mit Chip be&u-
gen. Ganz sicher ist der Code noch optimierungsbediirf-
tig, doch konnte man einen deutlichen Unterschied zu
normalen MD-Modulen feststellen.

Fireteam Rogue

Elite Termine gab’s bei Elite — hat man doch den
deutschen Vertrieb der ,Codemasters‘-Produkte (iber-
nommen (in der Tabelle unter ,Codemasters‘). Neben
jenen Games laBt man ,Joe & Mac* (Jump&Run, MD) und
.Dragon’s Lair (MD) erwarten. Fiir das GG in der Pipeline:
,The Adventures of Dr. Franken’, ein Knobel-Jump&Run.

Imagineer Mega Drive und Game Gear werden von
hier aus im kommenden Mai mit ,Kick Off 3* bedacht. Es
griiBt Sie die Weltmeisterschaft!

Interplay Viel zu sehen gab’s nicht, aber das, was
zu sehen was, hatte den Ublichen Interplay-Standard.
Derzeit in der Entwicklung fiir MD: ,Rock n” Roll Racing*
und ,Clay Fighter*. Alles weitere demnéchst.

Konami Konami, einstmal auch Nintendo-Hauslie-
ferant kommt segatechnisch nur langsam in Wallungen
— dafir mit guten Titeln. In Arbeit sind ,Rocket Knight
Adventures II' (MD) und ,Probotector‘ (MD), die Umset-
zung des Baller-Klassikers.

MicroProse/Spectrum Holobyte Nachdem Micro-
Prose im letzten Jahr von Spectrum geschluckt wurde,
ist man nun in der Lage, nach ,F-15 Strike Eagle Il
weitere Titel fiirs MD zu préasentieren: ,Pirates! Gold*, die
Neufassung des C-64-Klassikers — in den Staaten be-
reits erhaltlich, also hoffentlich bald auch bei uns. ,Vete-
ranen' wohlbekannt kommt ebenfalls hoffentlich bald
Impossible Mission 2025°, ebenfalls ein Jump&Run-
Remix. Fir Juni/Juli ist ,Tinhead* angesetzt, ein netter
J&R-Robot (MD). Auch im Juni: ,The Chaos Engine’, ein
Action-Strategie-Labyrinth-Game mit Jules-Verne-Flair.

Sega ... hat sich hiibsch bemiiht, ordentlich Ein-
druck zu machen. Ein groBe Videowand sowie ein vier-
sitziger ,Virtua Racing‘-Automat sorgten fir Interesse.

B GAMERS 3/1994
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. JAnotherWorld', einzweiter Teil

An Produkten wurde hauptséchlich prasentiert, was wir
Euch auch in dieser Ausgabe vorstellen, ein wenig Neu-
es gab’s aber doch. ,Star Trek: TNG* (MD) wurde vorerst
fuir Deutschland ausgesetzt — akuter Qualitatsmangel ist
der Grund. Erfreulich, und eine hoffentlich wegweisende
Entscheidung, mal nicht zu 100% auf die gute Lizenz zu
setzen. Shadowrunner aufgepaBt! ,Shadowrun’ gibt's
bald auch in einer Version firs MD. In den USA soll's im
April kommen. ,Sub-Terrania‘ (MD), ein technisch gut
gemachter ,Thrust‘-Ableger erscheint in Kiirze bei uns.

,Tomcat Alley* (MCD) nennt sich ein weiterer Spiel-
Film in 16 Farben auf dem Mega CD. Ob, wann und wie
sehr der Spieler ins Geschehen eingreifen kann, konnte
man dem Demo kaum entnehmen. Weitere Titel fiir CD:
.Double Switch* (Abenteuer), ,Jurassic Park’, ,Mystery
Mansion‘ (Abenteuer) und ,Prize Fighter' (Boxen). Des
weiteren kommen zwei neue Sport-Titel, deren Namen
(sprechen Bande) |Ihr der Tabelle entnehmen kénnt.

Letztlich gibt es zumindest in den USA drei Karten-
spiel-Module firs Game Gear: ,Poker Face Paul’s’, und
zwar Blackjack, Poker und Solitaire.

Sony/Psygnosis Nachdem die beiden letzten MD-
Spiele ,Puggsy‘ und Wiz 'n’ Liz* derzeit auch bei uns
verkauft werden, kann man bei Psygnosis nur zwei
weitere Produkte ankiindigen. ,Microcosm’ fir MCD
erinnert grafisch an ,Sewer Shark'. Hoffen wir, daB dieser
Exkurs durch den Korper spielerisch mehr hergibt.

,Puggsy" fir Mega CD ist das normale, um ein Intro,
CD-,Sound* und ein paar Zwischensequenzen erweiter-
te, MD-Puggsy. Von Sony direkt gibt’s im April ,Flash-
back* auf Mega CD - das klingt vielversprechend.

Kurz vor RedaktionsschluB erreichte uns noch die
folgende Meldung: ,Lemmings 3‘ ist unterwegs!

Tecmagik Wenig horte man von Tecmagik in der
letzten Zeit. Kein Wunder, war man doch vollauf mit der
Produktion der Titel befaBt, die man inzwischen teilwei-
se prasentieren konnte. Sylvester und Tweety kommen

so auf trickfilmartig gestaltete Weise zu ihrem Recht. §

Titel der Produktion ist ,Sufferin” Succotash* (MD).

Zeitlich noch etwas weiter entfernt ist , The Final Opti-
on‘, das Game rund um Steven Seagal und seine
Kampfeskunst. DaB dessen Handlung nicht ganz unbru-
tal vonstatten gehen wird, diirfte einleuchten.

Tengen ZweiTitel sindinder Pipeline. Der eineistdie
MD-Fassung des ,Lawnmower Man‘-Games, einer Mix-
tur verschiedener Genres, der andere nennt sich
,Pinkie‘ (MD, GG) und prasentiert uns einen niedli-
chen Alien-Charakter in einem ... na ... Jump&Run.

U.S. Gold Drei ,News' gab’s von der deutschen

U.S. Gold-PR. Mit dem offiziellen Spiel zur FuBball-
WM beteiligt man sich am Rummel um das Leder.
\World Cup USA '94' heiBt es, durch das WM-Maskott-
chenunverkennbar. Eher muskulés, kommt, The Incredi-
ble Hulk’ daher. In seinem Jump&Run haut er allerlei
Schurken platt (MD, GG) - ob dieserTitel bei uns offiziell
erscheint, steht aus. Letztlich fur diejenigen, die gern
einen Mix aus den beiden vorher genannten Titeln hatten
,Hurricanes’, ein FuBball-Jump&Run (MD, GG).

Virgin Wenig fiir uns und Euch Neues bei Virgin -
bei Befarf konnt Ihe Euch in dieser Ausgabe auf dem
Seiten 12, 14 und 30 informieren. AuBer jenen Titeln
konnte man die CD-Versionen von ,Dune’, ,The Termina-
tor, Heart of the Alien’ (friiher:

mit neuen Levels ist enthalten)
sowie die MD-Fassung von
Jammit’, einem Basketball-
Game, bewundern.
Mehr hierliber in einer der
nachsten GAMERS.
Ulrich Mih!

Neben ,Bubba 'N' Stix*® (siehe auch

News) entwickelt Core Design die

derzeit besten Titel fiirs Mega CD.
Wenn alles klappt, werden wir in
der ndchsten Ausgabe iiber ,Soul-

star® und ,Battlecorps® berichten.

)&M

der Erde spielt die
actiongeladene Handlung von Se-
gas ,Sub-Terrania‘ — Thruster an!

LOWEN IM WELTALL
PC-User haben schon lange den Genuf3
der ,Wing Commander'-Serie, in der
sich die Menschheit spektakulére 3D-
Raumschlachten mit den Kilrathi liefern

muB. Ein Zusatzchip macht’s méglich:

Bald erscheint , Wing Commander Il in
den USA als Modul fiirs Mega Drive.

KOMM

Da fliegt Dir glatt das
Blech weg!

MICROPROSE volizieht
derzeit einen beachtlichen
Schwenk. Der friihere Simula-
tions-Experte geht in die Brei-
te' und bringt mit ,Tinhead'
demnéchst ein Charakter-
Jump&Run!



ACCL I M

Lizenzen, Lizenzen, Lizenzen — und der Erfolg gibt
Acclaim wohl recht,denn nach Spider-Man/X-Men:
Arcade’s Revenge” ist bereits dos niichste Spiel mit
dem sympathischen Netzspinner veranschlagt. Bis
aur Verdffentlichung in den hiesigen Gefilden ist's
aber noch ein ganzes Weilchen hin.

L] L]
" Codemailers sitzen eben-
falls nicht rum, und gra-
fisch sehen die neuen
Produkte (hier: ,Psycho
Pinball’) vielverspre-
chend aus.

NICHTS NEUES

Nichts Neues 941.[; s anden
den , Stnset %ﬁgtu A\jwnt.
WViennsue Charahters hin, vist
neue Charaktene hen — zuz-
trauen ist s Capcom, dab sis
,cgu/bs'z Street ‘7[5/;&‘1 -] ' uu/[
den _Wuniu[ﬂlzlm.z'zét [:'Lilzg en.
Sowas i/la’if schlieBlich Ent-
zvt’c/‘;[@zyséuitsn und treibt die
gzwimzz steilstens in

die d‘%ogz

,Where no
bobcat has
gone befo-
re’: Bubsy's

G
- Comeback ,
naht!
o

wsem g
& '/'If’ﬂ

pIE PRODUKTE

Hersteller/Titel System Termin
Acclaim

Champions W. Class Soccer MD Friihling
Spider-Man/X-Men: Arcade’s Revenge MS, GG Friihling
Ichty&Scratchy MD, GG Frithsommer
USHRA M. Truck Wars MD, GG Sommer
Spider-Man/Venom: Max. Carnage MD Sommer
Accolade

James Barkley: Shut Up and Jam! MD 2. Quartal
Speed Racer MD 1. Quartal
Bubsy I MD n. b,
Fireteam Rogue MD n.b.
Activision

Shanghai Il MD Friihling
Codemasters

Cosmic Spacehead MD, MS, GG Mérz/April*
Fantastic Dizzy MD, MS, GG Maérz/April*
Excellent Dizzy MD, GG April
Tennis All-Stars MD n.b.
Drop Zone GG n.b.

C.J. Elephant Fugitive GG Frahjahr
Psycho Pinball MD Oktober
Smaartvark MD Herbst
Core Design

Battlecorps MCD Frihling
Soulstar MCD Frihling
Skeleton Krew MD Herbst
Bubba ‘N’ Stix MD, MCD Frihling
Trunkski GG Herbst
Data East

Mega Turrican MD Februar
Side Pocket GG Mai
Electronic Arts

Mutant League Hockey MD Marz/April*
PGA Euro Tour MD Marz/April*
Powermonger MCD Mérz/April*
MLBPA Baseball ‘94 MD Mai/Juni*
Mario Andretti Racing MD Mai/Juni*
Scatter MD Juni*
PGA Tour Golf Ill MD Juli*
Wing Commander I MD Mai

Elite

Joe&Mac MD April*
Dragon’s Lair MD Mai/Juni*
Adventure of Dr. Franken GG Mai/Juni*
Imagineer

Kick Off 3 MD, GG Mai
Interplay

Rock 'n” Roll Racing MD n.b.

Clay Fighter MD n.b.
Konami

Rocket Knight Adventures Il MD n.b.
Probotector MD n.b.
MicroProse/Spectrum Holobyte

Pirates Gold! MD erhéltlich
Impossible Mission 2025 MD Frihling
Tinhead MD Juni/Juli*
The Chaos Engine MD Juni*
Sega

Sub-Terrania MD April
Tomcat Alley MCD Marz
Prize Fighter MCD Marz
Double Switch MCD Marz
Jurassic Park MCD Marz
Poker Face Paul's GG April
World Series Baseball MD April

NBA Action 94 MD April

Sony/Psygnosis

Microcosm MCD Frihsommer*
Puggsy MCD Frihsommer*
Flashback MCD April*

Tecmagik

Sufferin” Succotash MD Marz

The Final Option MD n.b.
Tengen

The Lawnmower Man MD April/Mai*
Pinkie MD, GG Juni/Juli*
U.S. Gold

World Cup USA 94 MCD, MD, GG Apnl‘
The Incredible Hulk MD, GG

Hurricanes MD, GG Mai

Virgin

Dune MCD Sommer*
The Terminator MCD Sommer*
Heart of the Alien MCD Frihjahr*
Jammit MD Sommer”

&
& "Markierte Termine gelten fiir Deutschland, der Rest fiir die USA.
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SEGA MEGA DRIVE

Aladdin dt. DM 119,00
Castlevania dt. DM 99,00
Dmgonskevenge . DM 109,00
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132,00

e DM
HRE VORTEILE

- TOP 'Pﬁmﬁi 1 l %

o for Neuh
werden bevorzugt ausgeliefert.

Auch for Nintendo.
Amiga- und IBM-Splele

Versandkosten DM 6,95

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell’

Ober 2000 Artikel Im Sortiment
Womr Spl Konlolon und Zubchbv
inehm Slo bm er Gesamtprels-
I d Ro:kpano anfor-
dorn kolmon 6 cn su itte Ihr System an.

Sammelbesieller sparan Versandkostenaniaile und helfan durch
geringeran Anfoll von Verpackungsmatarial dis Umwei! 0 schonen

Lisferung erfolgs per Nochnahme
Pretsonderungan, Druckfehler und (rriomer varbehalten
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Im Reich der Fin-
sternis: Sony pra-
sentiert auch auf
MS ein Filmspiel
zum Gruseln ...

achdem Francis Ford
Coppolas opulent
inszeniertes Dracula-

remake uns schon letztes
Jahr im Kino und auf
Systemen wie dem Mega CD
das Gruseln lehrte, macht die
Lizenz des nicht enden wol-
lenden Schreckens auch vor
dem wehrlosen Master
System nicht halt: Identisch
mit der Game Gear-Variante

rennt |hr in Flirchllerllthf:
i Dracula au

elnem

simplen Master System.

Actionspiel per mittelméaBig
gelungener Steuerung durch
sieben grafisch schlichte Le-
vels, um dem Obersauge-
wicht Dracula das untote Le-
ben géanzlich zu vermiesen.
Um nicht ganz wehrlos ge-
gen Horden von Friedhofbe-
wohnern zu sein, kénnt lhr

Das passiert, wenn man
Dracula zu
lange spielt.
diverse Waf-
fen am
Wegesrand
einsammeln.

Stoff ein vollig belanglos-
langweiliges und tiber-fliissi-
ges FlieBbandproduktions-
Spiel. Egal auf welchem Sy-
stemman auch schaut, Bram
Stoker’s Dracula fehlt hinten
und vorne der BiB.

Julian Eggebrecht

Solltet lhr
Coppolas fa-

moses Film-

werk mogen,
tut |hr Euch
besser keine

der Umset-

zungen an.
Sonymach-

te aus dem

.mittel
..unbegrenzt

Continves:
Erhallich:

Unterwegs abge-
taucht: Disneys
Nixen-Kintopp
firs Game Gear.

achdem die Mega-
N Drive-Variante ziem-
lich miBlang, setzt

Disneys ,Arielle“ auch auf
dem Game Gear zur Rettung
ihrer Meeresgenossen an.
Mittels Joypad steuert Ihr die
niedliche Nixe oder wahlwei-
se den Konig der Meerjung-
frauen durch ruckelig scrol-
lende Meereslandschaften

auf der Suche nach Helfern
und den gefangenen Fisch-
Freunden.

Ubersicht in den vier
groBen Levels schafft die je-
derzeit aufrufbare Karte.
Kommt ein Gegner ge-
schwommen, weichtihment-

Arielle
wascht nicht
% nur sauber,
- sondern ...

Und wo ent-
lang nun?

besonders ekliger Endgeg-
ner, der meist schnell be-
siegt ist. Zwar gelang das
Abenteuer besser als auf 16-
Bit, ein Disney-wurdiges Spiel
kam aber nicht heraus -
mittelmaBiger BadespaB.
Julian Eggebrecht

weder aus
oder laBt die
wehrhafte
Meerjungfrau

Sega
. ¢a. 90 DM
Action
. 1 Spieler
.4

miteiner Waffe
antworten. Am
Ende der Le-
vels lauert ein

GAMEPLAY] [DAUERSPASS] | Genre:
3 3. Anzahl Spieler: .
Levels: ...

mittel
unbegrenzt

.. ab sofort
it 2 MBit

Schwierigkeitsgrod:

as Spielist einfach: Auf
diversen Sandplatzen
flitzen vier gelande-

gangige Pick-Ups um die
Wette. Um die jeweils nach-
ste Strecke zu erreichen, diir-
fen sich die Spieler vom Com-
puter nicht auf den vierten
Platz dréangen lassen — sonst

SUPER
OFF ROAD

Sandkastenflitze-
reien fir 8-Bit-Fa-
natiker: Virgins
Buggy-Raserei furs
Master System.

heiBts ,Game
Over‘. Je nach
Plazierung
und wéhrend
der Fahrt auf-
gesammelten
Geldsacken
koénnt Ihr zwi-
schen den

Zwischen zwei Rennen wird
der Wagen getunet.

Rennen den Flitzer mit diver-
sen Extras aufriisten. Besse-
re StraBenlage bringen die
Luxusreifen, und mit teuren
StoBdampfern hoppelt das
Gefahrt nicht mehr so stark.
Am wichtigsten sind die Ni-

dauerhaft fesselndste Spiel,
vorallemnichtallein. Habt Ihr
einen Partner zur Hand, bie-
tet es sich zum Zeitvertreib
geradezu an und gehdrt in
die Kategorie der Spiele, zu
denen man immer wieder

tros, die Euch kurz auf Licht-  greift.  Julian Eggebrecht
geschwindig-
keitundoftvor 4 zy zweik.macht Su-
den Gegner per Of einen | el
S

bringen. Super
Off Road war

Heide,
=
-

noch nie das

GRAFIK|ISOUND

3

GAMEPLAY||DAUERSPASS | | Genr

Anzohl Spieler:
Levels:

Daverda;
nen.

o Q‘ﬁom t auf | Schwierigkeitsgrod: .. mittel

3
ab sofort
2 MBit

- Continue:
Sah- | i

Speicherkapazitit:..




Julia Roberts in dem Thriller
sDie Akte*

In lhrem Leinwand-Comeback gerat
Julia Roberts in Lebensgefahr, als sie
ein Mordkomplott aufdeckt. Alles tiber
»Die Akte“ in KINO. Dazu ein exklusives
Interview mit Julia Roberts.

=

KIN

»Auf brennendem Eis*

- Martial-Art-Kampfer
Steven Seagal hat
54 sich hinter die Kame-
| ra gesetzt, um sich
N7 selbst in einem Oko-
*"  Action-Abenteuer zu
inszenieren. KINO checkt, ob die Kom-
bination von Dynamit und Umwelt-
schutz funktioniert.

»slron Will“ Ein Hundeschlitten-Rennen um
Leben und Tod. KINO stellt den

wunderbaren Abenteuerfilm

aus dem Hause Disney vor.

JEDEN MONAT NEU.
KINO 4/94 AB 10.3. AM KIOSK.

Excellent! Noch bes-
ser, noch lustiger,
noch wilder a|s Teil 1.

'

fahrliches Interview mit Dana Carvey und alles Wlssens—
werte liber Waynes Woodstock.

April (Heft 81).

PLUS
neue Filme von
Julia Roberts
Steven Seagal
Johnny Depp

WAYNE’S W' :RLD 2

Die Party geht weiter!
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Dank der drei zu-
séatzlichen Fenster
werden gezielte
Paf3spiele zum
Kinderspiel.

Ob Sonne, Regen oder Schnee: Football
wird immer gespielt - auch auf dem MD.

ballkommentatorim US-
Fernsehen, feiert nunmehr
sein viertes Stelldichein auf
dem Mega Drive. Wahrend
die 93er-Version von J.M.
Football keine wirklich spie-
lentscheidenden Anderungen
gegenuber dem Vorganer
bot, weist ,Madden NFL '94”
doch wesentliche Verbesse-
rungen vor. Die wichtigste ist
ohne Frage die Mehrspieler-
Option. Wer namlich einen 4-
Way-Play-Adapter sein Eigen
nennt, der darf sich bis zu
drei Freunde schnappen und
mit ihnen die Stadien unsi-
cher machen.

Das ist aber noch nicht al-
les, was das Programm zu
bieten hat. Auch die Grafik
wurde verbessert, und so
dirfen wir nun gréBere Spri-
tes und bessere Animationen
bestaunen. AuBerdemstehen
jetzt sage und schreibe 80
Teams zur Wahl, darunter na-
turlich die 28 aktuellen NFL-
Mannschaften mit ihren spe-
zifischen Starken plus All-
Star-und Super-Bowl-Teams.

Dochauchimspielerischen
Bereich wurde am Klas-
siker gefeilt. Her-
ausgekommen
sind 72 neue
Spielzlige, die
aus Madden NFL
'94 eine wahnsin-
nig komplexe
und natdrlich
auch realistische
Simulation wer-
den lassen.
Kaum ein Spielzug, den lhr
von den GroBen des harten
Sports kennt, bleibt Euch
verwehrt.

All diejenigen unter Euch,
die nicht nur dann und wann

ohn Madden, seineszei-
’ chens beliebtester Foot-

Kaum zu glauben,
aber wahr: Electro-
nic Arts beschert
uns nun schon den
vierten Teil der er-

folgreichen Footballserie namens John Madden Football
und setzt damit sogar nochmals einen oben drauf.

ein Trainingsmatch einlegen,
sondern eine ganze Saison
mitanschlieBenden Play-offs
und abschlieBendem Super
Bowl spielen wollen, werden
sicherlich die eingebaute Bat-
terie zu schatzen wissen, die
samtliche wichtigen Daten

speichert.Das lastige Einge-
ben eines PaB-
worts ist somit
hinféllig.

In Sachen
Spielbarkeit und
technische Um-
setzung bietet
Madden NFL '94
altbekannte Qua-
v litaten. Das heiBt,

es|aBtsich gutund
einfach spielen—wenngleich
das Geschehen zuweilen et-
was Unubersichtlich wird —,
ist sehr realistisch, glanzt mit
toller Grafik und bietet digita-
lisierte Kommentare von John

Madden. Halten wir also fest:
Wer einen der Vorgéanger be-
sitzt und diesen nur selten
anrihrt, braucht den vierten
Teil sicherlich nicht. Fur Ein-

steiger, Hardcore-Footballer
und diejenigen, die zu viert
spielen wollen, ist Madden
NFL '94 Pflicht!
Hans-Joachim Amann

GRAFIK[[SOUND
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GAMEPLAY| |DAUERSPASS

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

120 DM

Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels:
Schwierigkeitsqrad:
je nach Paarung
Continues:
Batterie
Echiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
16 MBit




® ETERNAL CHAMPIONS
Unglaublich, aber wahr: s gibt einen neuen wiirdigen

B Anwirter fir den Sega Priigel-Thron. "Eternal Chompion”
B nennt sich der Gute und als Obermotz im Geisterreich des
Kampfsports sucht er endlich mal einen echten Gegner.
Bist Du's? 24 MBit und eine "2+" vom GAMERS Test-
Team durften wohl einen Versuch wert sein, oder?
BsmLANR 601 DM 14995

VERSANDKOSTEN

KULTKLANGE

nur
DM 149,95 4

<

WINTER
OLYMPICS

Y /139,95

Der Comic-Spaf} von Konami begeistefinach wie vor. Wer
dieses Modul noch nicht sein eigen nennt, muB jetzt zugreifen!

/f BsmLNRG3 DM%95

0:12.42 B ViEvit Y nur
Wahrend im frosﬁgen — , : DM 99,95
Lillshommer die ganz TINY TOON ADVE
Grofien des Wintersports um die edlen

Metalle kimpfen, machst Du es Dirmit ~ Den GasFuB massiet, die e q (INCL. BATTERIE)
3 Gegnem im warmen Wohnzimmer  Moforen angeschmissen und - -

gemitlich und frohnst ebensolchem 2ugegriffen: Eines der
, Teitvertreib. Ein gelungenes besten Formel 1-Module mit
Spektakel mit insgesomt 10 30-Polygon-Grafik und
weiben Disziplinen enwartet Dich. ~~ ealstschem FahrgefGhl |,
BsmELNR 602 erwartet Dich. Wir wumerll -
DM e sos Immer diese Erden-Touristen. .. Mit Fofoapparaten
BISTHS;IJ 1';)69)2 bewaffnet haben sie sich ans Roumschiff der coolsten

AuBerirdischen der Galaxis geheftet und nerven nun so
richtig rum. Dafir gibt's ‘ne glatte "1". Sonst noch Fragen?
......'..‘..'...............'....&;"HL__NR«)S DM129_95
BEI MANCHEN MODULEN IST JEDES
labmsten Obren auf: Der  Wort UBeRFLUSSIG. SCHANDE UBER
JEDE SAMMLUNG, IN DER EINER DIESER
KLASSIKER FEHLT. (ABER KEINE ANGST:
Maxi-Mix. Darauf fabren ~ wir SAGEN*S NICHT WEITER, WENN
DU BESTELLST...

MAXI-C Ol

Der piippelt auch die

Erfrifiteinfachalles, was nicht
schnell genug auf die Biume
kommt: Nun macht sich der
mifsratene Sohn aus der Fa-
milie der Tasmanischen
Teufel auf die Suche

nach prébhistorischen

Konami-Rap im Super-

nicht nur die Tiny Toons,
der Probotector, die Ninja
Turtles und all die anderen

oL ED WONDERBOY IN Rieseneiern. Wir wiin-
onami-Helden ab. Exclu- iQB/EI\K]: MONSTERWORLD MD  schen einen Guien Appetit.
siv im GAMERS SHOP!  Srunopr MD BSmLNe 704 DM7095 BsmLNR706 DM4995

BsELANR 70l DM7995 Songc 1 MD
BsmELNR 705 DM 7995

PowmR STRIKE 11 MS
BsmLNR 708 DM 2995

LevvinGs

Wer sie kennt, der liebt sie: Die
kleinen Suizid-Kandidaten, die
sich gernmal in Schluchten stiirzen,
von riesigen Stampfern plattmachen
lassen oder auch schon mal iiber der
offenen Flamme die Urlaubsbriune
auffrischen. Rette sie, wer kann.

B}'m_[ ANR707 DM4995

Bestell-Nr. 303

NBV Z.EAL AND
StorY MS
BsmLANR 702 DM 2995

Kib CHAMEON MD |
BsmLNR 703 DM 7995

ANGEBOT

A ‘M.(

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten

Bestellka




seltem
allein...

B=) GAMERS 3/94

Einfach spitze:
Drei Motive aus dem
neuvesten Abenteuver

des rasenden Igels. In Sonic
hochwertiger Metall- Notizblock
AusfUhrung. Bestell-Nr. 416
Bestell-Nr. 409 DM 3.95

Bett-

wdasche
So richtig zum Ein-
Igeln. Wenn Du darin
keine sUpBen Traume
hast, kénnen wir Dirauch
nicht mehr helfen...
Bestell-Nr. 410 = DM 119.95

Ringbuch
Bestell-Nr. 415
DM 9.95

Sonic

Rucksack
Bestell-Nr. 414
DM 29.95

fOr Schlussel

2 0000000000000

°
DM 6.95 °
°

L]

©0 000000000000 00000000000000000000000C0O0O0®

Wer ist "Held des Tages?"
Jede Menge Ansteck-
Auswahl bieten Dir 12
verschiedene Motive.
Street Fighter-Pins
(12er-Pack)
Best.-Nr. 407

DM 29,95

3D Poster

Best. -Nr. 406

. E 3
Mini Rucksack Q“

fiirs Mega Drive 1l

Turbo Joypad

Sonic
zu mir!?
Diesmal nicht als

der knallharte Ac-
tion Hero, sondern

als Knudelliger Pliischi,
mit beweglichen Armen
und Beinen.sesteli-nr. 419

Street Fighter 2 - Guile
3D-Poster (37/54cm)

Street Fighter 2 - Blanka
3D-Poster (37 /54cm)

Best.-Nr. 405

nur DM 39,95

je
DM 19,95




GAMERS

JEDE MENGE

M e Best.-Nr. 203  Preis DM 29,95

M, XL ¢ Best.-Nr. 205 © Preis DM 29,95

M EDGEHOG

M, XL @ Best.-Nr. 201  Preis DM 29,95

ey
|

.

r. 213 © Preis DM 29,95

©00000000000

Sonic 2
M, XL ® Best.-Nr. 208 o Preis DM 29,95

Street Fighter 2
M, XL @ Best.-Nr. 206 ® Preis DM 29,95

Sonic The Hedgehog 2
M, XL ® Best.-Nr. 209 ® Preis DM 29,95 @

M, XL @ Best.-Nr. 207 o Preis DM 29,95
) .06 080008 8 8 ¢

Wer wird denn gleich in  Action Replay Pro MS
: Bestell-Nr. 402
)
die Luft gehen? Die or DM 99,
Action Replaysscho-
nendie Nerven

Adtion Replay GG und das Mobi-

Game

Ein  solides
M‘:i'l‘-';r' 403 Lliar (von wegen — Hardcase fiir bl
nur = Action Replay Pro MD ry
Wutanfall und Bestell-Nr. 401 r Euer liebstes Car
s0...). Und um die neusten nur DM 149, Kind, Darin all

CodeskUmmernwirunsschon... . ;
rubt der Game Gear so sicher wie

in Abrahams SchofS. Durch den
strapazierfihigen Trageriemen ist
es aufferdem die perfekte
Transportbox. Achtung: Es sind

DieOriginaleausden USA Game-Gear-Tasche

sind da: Die ultimativen Bestell-Nr. 502

Kulturbeutel fiir den mo- DM 44,95
; 4

bilen Sega-Fan! In den

Case-Logic-Taschen hat’s
reichlich Platz fiir Konsole,
Games und Zubehir.
MD/MS-Tasche
Bestell-Nr. 501
DM 59,95

nur noch wenige Exemplare ver-

Siigbar. Jetzt oder vielleicht nie!
S Bestell-Nr. 420 nur DM 39,95

Druckfehler und Preisiinderunge vorbehalten



Dr. Robotnib hann es
Kaum daff er mit seiner
Q%qu dem Todesei,
au] der "Schusehonden
Jnsel" notlanden 2
wieder  mit  der
Verwinklichung seiner ‘
finstenen Plane.. Win 1
wollen und hinnen das
nicht hivmehmen und
Wﬂ ECuch bei der
Suche nach den Chaos-

Emenalds. , R

Reza Abdolali
Klaus-Dieter Hartwig
Thomas Hellwig

j M Flammen-  Schutz-
‘ Schild schild | 3
Extra-  Speed-Up g
ﬁ leben . P ‘
Magnet- ~ Wasser- 6 \
? Sciig. Schild (@ (©
~. Special- Restart-
Ring Point L N - - -
f Lo Las » G G
Zwischen- H = = H H
@Start und End- S = = = =
gegner ity s
H = = = H
= =t — = =

Fir Tails ist es oft leichter, die  unten mit Kreisen gekennzeich-
Extra-Monitore zu erreichen.  net sind, zuriickgreifen.
Wahrend er einfach nach oben  Oder auf einen Freund, der sich
fliegen kann, miilt Ihr mit Sonic  das zweite Joypad greift und
auf die versteckten Sprungfe-  Euch mit Tails nach oben trégt.
dern, die auf der Karte

S GAMERS 3/1994

Ausgestattet
mit dem
neuen Flam-
menschild
bleiben So-
nic und Tails
von Feuer-
attacken !
vollig unbe-
eindruckt.

Natirlich kénnt lhr mit der
Seilbahn den Abgrund iber-
queren - wenn lhr Euch derL|

9
lassen wollt ...




Dieser Schild schistzt
Euch zwar fir kurze
Zeit vor Badniks und
anderen Widrigkeiten,
er macht aber nicht un-
sterblich. So kénnt lhr
immer noch ertrinken
oder (Iin hoheren Acts)
von Plattformen zer-
quetscht werden.

Der Boss
kann hier
noch nicht

besiegt werden; bleibt am besten

in Deckung und wartet, bis der
Spuk voriiber ist.

Springt auf den Mo-
nitor, um ein Extra-
leben zu erhalten.
(Bitte nicht zuhause
versuchen bzw.
vorher unbedingt
die Eltern fragen!)

931 -
DR
H
2]
>
Beriihrt den Restart- _\ A
Point mit mindestens 50 <,

Ringen, und ein Ring
aus Sternen entsteht.
Springt hinein, und lhr
findet Euch in einem rie-
sigen Kaugummiauto-
maten wieder.

Hier kénnt lhr ver-
schiedene Extras ein-
sammeln (von Schil-
den iber Ringe bis
hin zum 1-Up).

Tails wird fiir diese
Kugel gleich mit 10
Ringen belohnt.

Atemnot unter Wasser?
Kein Problem:

Der neue Wasserschild
versorgt Euch mit unbe-
grenztem Luftvorrat.
AuBlerdem ist er eine
wertvolle Hilfe gegen
fiese Badniks.

Schiebt von rechts den Stein
beiseite, um in diese Bonus-
Héhle zu gelangen. Ein ver-
steckter Bumper unter dem
mittleren Monitor hilft auch
Sonic wieder nach pben

die seitlick
Bumper, um Euch in
der Luft zu halten.

der ndheren Umgebung
Ringe an. Nicht schlecht,
wenn man bedenkt,

= daB es fir 100 Ringe ein
O Extraleben gibt.

Die Raupe
miBt Thr
genau am
Kopf tref-
fen, um sie
zu besie-
en. Zur
Sicherheit
solltet lhr
immer ein
paar Ringe
in Reserve

haben.

i Lj'
e o il Wit 3
Vin Wiy Sy e

Py

Es geht doch nichts iiber einen ziinftigen
Flammenwerfer. Mehr als sechs Spin-
Attacken hélt der Boss auch nicht aus.

An manchen
Stellen setzt
das Schild am
Levelende
Monitore frei.
Bevor es gelandet ist,
k&nnt lhr mit Spriingen die
Flugbahn beeinflussen.

e




[

niks

4

&

gh

Die ehemals
paradiesische
Angel-Island-
Zone hat sich
nach dem An-

griff von Dr.
Robotnik und
seinen Bad-

dernde Flam-
menhélle ver-
wandelt. Kein
Problem fiir
den coolen
Igel, der dank
Super-Sonic-
Speed die Sze-
nerie in Null-
kommanichts

hinter sich
bringt.

4

ichts WIE We

i

1)

<A ds

Anfangs sind die Eingdn-
e zur Special-Stage noch
eicht zu finden.

#
=3 GAMERS 3/1994’ y
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Auch die Seilbahn steht in
Flammen, daher endet die
Fahrt fir Sonic mit einem
vorzeitigen Absturz.

Der auf dem Grund des
Sees verborgene Bumper
fihrt Euch zu einem wei-

teren B lek

SESRE 16700,
TIME 058 ©

i

Ihr miilt nur noch Gber
die Plattformen bis an
die Spitze des Wasser-

Dank der Spin-Dash-Attacke hdlt
kaum ein Hindernis Sonic auf. Hier
durchbricht er eine Wand auf dem
Weg zu Magnetschild.

ih =54

Auf den sich drehen-
den Plattformen
kénnt lhr wegen der
Stacheln nur kurze
Zeit verweilen.

falls spring

... und schon seid lhr
da. Da man in den er-
sten Leveln kaum in
Gefahr kommt, daf die
Zeit abléuft, lohnt sich
solch ein kleiner Um-
weg auf jeden Fall.

Diese Wand kann Sonic
nicht durchbrechen. Be-
tatigt einen der beiden

Schalter, um sie zu off-

nen. (Praktischerweise

lauft dabei auch gleich

das Wasser ab).




Ohne die
| Hilfe seines
: s % A Freundes
Holt Euch § > - 3, g i ) Tails wiir-
~ das Extra- % - N B ” de Sonic

3::'535; Extrainflation kurz vor dem Restart- - ST pa e :;::;e:ei?ge

Hor Bloo- Point. Weiterhin gilt: Ab 50 Ringen s o) fhibdd kommen.
minator offnet _sich der Eingang zum Kau-
terminiert. gummiautomaten.

Der Flammenschild
ermaglicht Sonic den
neuen Feuerball-Angriff.
Da wird Robotnik sich
warm anziehen missen!

anzuhalten
nach rechts,
dann wird
Euch die
Bombardie-
rung nicht
die gering-
sten Proble-
me bereiten.

; Das erste Treffen

Kurz vor dem Ende der Angel Is- e et (g g ¢ x:lgﬂ'ﬂ":::r:?ekcm
land Zone ist der vierte Special- ; iy W2 . eruhsam. Weicht
Ring versteckt. Versucht Euch den 4 " 50 Flammenious
Aufbau der § I-Stages zu Ry 1 und paBt auf, daBB
merken. Es gibt sieben verschie- 7r 4 p i W thr n?cchi in den Ab-
dene Anordnungen, die zuneh- - ¢ ! . ; y | rund stiirzt.
mend schwerer werden. k Y cht Treffer,.und

| ; ! der Doktor ist erle-

m"n f : digt (vorerst).
e AR Y '




Haltet Euch mit Tails

Wie schon aus den
friheren Teilen be-
kannt, miifit thr
auch diesmal wie-
der unter Wasser
von Zeit zu Zeit eine
Blase ansteuern, um
frische Luft zu holen.

gleich nach dem Start
rechts, um zum ersten
Spin-Rad zu gelangen.

Nach dem
Freien
Fall”
erreicht
Ihr gleich
zu Beginn
der. Acts

Scshnlter.
pringt
auf ihn,
die
Schleuse
wird sich
offnen und
Ihr werdet
in den
Tunnel
gesogen.
An den
folgenden
Stangen |
kénnt lhr
Euch ent-
langhan-
geln und
per Knopf-
ruck
I8sen.

LaBit Euch von den Ventilato-
ren so hoch wie maglich bla-
sen. Erst dann...

SEORE
TIME 0:54
RINGS 17

..solltet lhr in die jeweilige
Richtung steuern. So gelangt
lhr an alle Bénder.

Das unai.insiig plazierte 1 UP
kénnt lhr auf zwei verschiedene
Arten erreichen: Entweder be-
nutzt lhr den versteckten Durch-
gang in der Wand und springt
nach rechts. Kommt lhr von un-
ten, miBt lhr Euch vom vom Spin-
Rad nach oben schiefen lassen.

Wenn lhr nicht auf die zweite Special
Stage in diesem Act verzichten wollt,
dirft lhr Euch hier nicht in den Looping
e ~ schiefien
Um die iiberaus an- N = < lassen, da
héanglichen Fische - Thr nur
abschiitteln zu kon- Uber den
nen, miiB3t lhr das oberen
Steuerkreuz abwech- Weg zum
selnd nach links und Special-
rechts driicken. Ring gelan-
gen konnt.

Nachdem Blastoid . lhr gefahrlos auf
drei Schiisse abge-  ihn springen. Dann

geben hat, kénnt ... &ffnet sich der Boden.




4
p TL

seht lhr eine der kniff-
igsten Passagen dieses Acts
im Uberblick. Die zahlrei- Auf
chen Ringe zwischen den dieser
FlieBbéndern kénnt lhr nur Platt-
erreichen, indem lhr Euch form
mit Hilfe der vielen Vertila- diirft Ihr §
toren Stiick fiir Stiick nach aus-
oben blasen lafit. nahms- B 2
weise Dagegen transportiert
einmal Euch diese Plattform di- Kurzvor.demiEnde
nicht L rekt zu einem 1 des Acts wartet der
bsl'qll;en- h T ] ! zweite Special-Ring.
eiben, | =
da sie
Euch in
" Richtung
- N der
Vergeft nicht diesen Mo- Spikes
nitor: Mit ihm geht Euch befor- [—
unter Wasser die Luft dert. [HEH
nicht aus, und gegneri-
sche Schiisse prallen
von Eurem Schild ab.

y Ab durch den
o ] 2 Looping zum
2 3 ndchsten Boss.

Sobald die Spikes im Bo-
den verschwunden sind,
miBt lhr schnell auf den
Schalter springen, um die
Ventilatoren zu aktivieren.

“SCORE  “7p0

Den Special-Ring erreicht lhr ... oder von oben, indem lhr |
entweder durch die Offnung auf den Gegner springt und Bevor lhr die Kapsel attackie-
in der rechten Wand ... Euch fallen lafit. ren l:’iinnl, fliegt sie :lweimol
an den Wénden entlang. In
e e e e Sl dieser Zeit seid lhr in der Mitte
des Raumes am sichersten.




Ein kleiner
Teil dieses
Acts im
Uberblick:
Vom Loo-
ping aus
1e|ung'
Thr direkt
auf die
untere
Sobald Ihr den Restart-Point pas- f . . Rutsche.
siert habt, beginnt sich die linke K _ P Versucht
Wand nach rechts zu bewegen. i 3 deshalb
| i vorher,
den Schild
eine Etage
e ; héher zu
erklimmen, 8 g 5 ergattern.
verliert lhr
ein Leben.

Besonders Unbedingt ; = - Vorsicht:
tisckisch sind holen: 6 1) Gt Neben dem
die Bumper, Gleich vier i Monitor ist
welche Euch Monitore { : ein Bumper,
die Flucht zu- auf einen : S der Euch aus
satzlich er- Streich! |+ dem Raum
schweren. schiefit.

Nutzt die Platiformen, um
an dieser Stelle nach oben
zu gelangen.

Nehmt von der Briicke aus Anlauf
und schiefit auf diese Platiform, wo
ein Extraleben auf Euch wartet.

Auf der
rechten
Seite des
Schachts
solltet lhr
einen Mo-
ment ver-
weilen:
Neben fri-
scher Luft
Da lhr selbst mit vollem Anlauf nicht die ge- ibt es
samte Wasserrutsche erklimmen kénnt, solltet auch noch
lhr Euch einfach auf das Spin-Rad stellen. Mit einen Ring- f§
dessen Hilfe gelangt Ihr bis hoch zum Monitor. monitor.

GAMERS 3/1994




NOW SONIC CAN LG LEEL TR

siebte und achte Special
BE SUPER SONIC Ring versteckt. Wenn lhr

v v o sieben Emeralds gesam-
melt habt,
konnt lhr
schon jetzt
Super Sonic
werden.

Vergeft
nicht die-
sen Re-
start-Point
zu beriih-
ren.

In diesem kleinen
Becken braucht lhr
erst gar nicht nach
Extras zu suchen:
Neben unzéhligen
Stacheln gibt es hier
nur einen Robotnik-
Monitor.

Uberlegt Euch genau,
ob lhr durch diesen
Tunnel nach rechts ge-
hen wollt, da sich hin-
ter Euch eine Tiir
schlieBt, durch die lhr

Kurz vor Ende dieses Le-
vels tritt Knuckles ein wei-
teres Mal in Aktion. lhr
kénnt lhn allerdings nicht
beké@mpfen, da er die
Briicke unter Euch zum
Einstirzen bringt und lhr
so zum Endgegner ge-
langt.

Eine besonders kniffligel§tl_elle ist qie

F en g
Zum einen kénnt Ihr von Ihnen an den
Wainden zerdriickt werden, zum an-
deren besteht die Gefahr, daB lhr mit
den Stacheln in Beriihrung kommt,
wenn lhr auf ihnen steht.

"Store “ w400
TIME 8:38
Rings! 2z |

nicht mehr zuriick
kénnt.

Wenn lhr
mit Tails
nicht fliegt,
oder aber
gerade mit
Sonic spielt,

Um diesen Monitor Propeller da ! :
kommt lhr nicht he- tet thr Euch so weit wie méaglich am Bildrand plazieren.
rum: Zum einen bringt Wenn sich die Fontéine wieder legt oder die Kapsel et-

Sobald sich Dr. Robotnik mit seiner Kapsel nach unten
bewegt und der Propeller das Wasser aufwirbelt, soll-

kit the non { er ein Extraleben, zum was tiefer fliegt, konnt Ihr den Doktor attackieren.

mit Hilfe der anderen ist unter ihm
eine Sprungfeder.

bewegli-
chen Platt-
formen die
Méglichkeit,
den Special
Ring zu er-

reichen.




. Springt dreimal an die
Springt Stirn des Gesichts, und
3ei¢h hach Ihrvgelangf zum 1 UP.
em Start g
. nach rechts,
m die bei-
den Monito-
re zu be-
kommen.

S\
2 \
<*. \
R

Zuas® |

\d

Diesen Zwischen-
gegner braucht lhr
nicht zu treffen.
Kurz darauf solltet
Ihr allerdings auf-

assen, daB lhr f
nicht von den Spikes
erfaflt werdet.

Um den Boden
zu &ffnen und
nach unten zu
elangen muft
Ihr das Gesicht
dreimal tref-
~ fen. Achtet auf
die Pfeile, die
esinr Ima
Bigen Abstén-
den abfeuert.

=] GAMERS 3/1994



Von dlesem Punkt aus solltet lhr versuchen
g auf dem k Kreisel zu bleib

Disk zunéchst «.. und d wdhr h
o Speriol R m‘l'nsd'.'.’r'éo':"&e'v'}:ﬁamm Monitor.

So durchfhegt Ihr den Turm, kénnt den Boden
"“s, sprengen und gelangt so bis zur Tiir zum Boss.
3
% :

/4,
e/
-
7 4
e
\ '
n | Y i ]
—

| ~~__ Hier findet lhr den

/ T . letzten Schildmoni-
l { tor vor dem Boss.
: | i

B @ &auf ehtS

IR (PR WW”M\ b
w.«w

Rﬂ&

Falls Ihr
hier in der
Grube
landet,
miBt Thr
so schnell
wie még-
lich sprin-
gen, da
Ihr sonst
versinkt
und ein
Leben
verliert.

Rollt nicht mit voller Fahrt unter der Kugel hin-
durch, da lhr sonst vielleicht ein Stiick weiter
von der Wand zerdriickt werdet.

Dieser Endgegner attackiert Euch
mit seinen Bohrern. Zusatzlich
fallen Steine von der Decke. lhr
m— besiegt
ihn, indem
Ihr sechs-
mal an
den Rumpf
der Kapsel
springt.

In dieser Phuse erwarten Euch glelch . Uber Baumstamm und Kugel darauf,
viele Gefahren: Achtet beim Sprung .. daB Ihr nicht die Stacheln berihrt. ‘




g@Nﬂ@B TipstY
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Wenn lhr im g
Raum unten '
angekom-
men seid,
solltet lhr
Euch erst den
Monitor ho-
len, bevor lhr
rechts die
Wand durch-

brecht.

sEiTe
3 S
- a
3 e

Wartet an dieser Stel-
le, bis die Platfformen
sich ganz nach unten
bewegt haben.

Auch an dieser Stelle kénnt Ihr mit Hilfe des
Schwungrades Stufen aus der Erde wach-
sen lasfen und so den Hiigel erklimmen. ?

B GAMERS 3/1994

Aktiviert das
Schwungrad, um
den Boden zu
offnen. Geht
dann nach unten
und ein bis zwei
Bildschirme nach
rechts. Wenn lhr
wieder zuriick-
lauft, sind die
Stufen wieder
oben und lhr
kommt an den

Monitor.

-

Laf3t Euch
nicht von die-
sen Platifor-
men nach
oben tragen,

' sonst macht
i lhr Bekannt-

schaft mit den

. Stacheln.
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TIPSt

Eedit i B-d 357 In dem langge-
F=pE=l zogenen

g : Schacht kénnt

Ihr Euren Vor-

rat an Ringen

| wieder auffri-

| schen.

Am Fufle des Turmes findet
lhr auf der rechten Seite ei-
nen weiteren Schildmonitor.

, LI N

Wenn lhr die rote Stelle an der Stirn des

Gesichts dreimal getroffen habt, 6ffnet
sich nicht nur der Boden - lhr werdet auch
nicht mehr mit Pfeilen beschossen.

Uber die rotierenden
Plattformen hinweg ge-
langt lhr zu diesen Ex-
fras.

A
/ -‘
. In diesem
Wenn lhr Euch auf der Séule befindet und oberen
nach rechts abspringen wollt, miiBt lhr auf . Abschnitt
dem Boden angek sofort br ist noch
um nicht in die Riesenkugel zu laufen. ein wei-
teres Ex-
traleben
versteckt.

An dieser Stelle kénnt Ihr ohne weiteres

unter dem riesigen Morgenstern stehen . .
und dann die Wand durchbrechen. Bevor lhr mit dem Kreisel
rechts die Tir durchbrecht,
holt Euch den Schild.

] GAMERS 3/1994
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Keine Panik, wenn

lhr hier auf Robot-
nik stoB3t: Er ver-
schwindet nach we-
nigen Sekunden,
ohne das lhr ihn
treffen miifit.

h
o
=

Hier seht lhr gleich mehrere Hindernisse, die lhr im
Marble Garden zu bewdltigen habt: Mit der blauen
Spin Disk konnt lhr die sonst undurchléssigen Séu-
len und Bodenteile durchbrech uBerdem er-
warten Euch neben den unzdhligen Stacheln auch
riesige Morgensterne.

i

Fliegt mit
Tails oder mit
Hilfe des
Kreisels zu
den beiden
Monitoren.

L85 “ 25 ;
TN [

Entweder lauft lhr iber die Anhshe und
konnt dann nach unten, oder lhr durch-
brecht die Saule und lauft oben weiter.

- B Mit Hilfe der y
- Seilwinden kénnt lhr
den Hiigel problem-
los hinter Euch las-
sen. Hangt Euch an
die blauen Ringe,
und lhr werdet nach
oben gezogen.




Die Pfeile auf
en zahlrei-
chen Schil-

j dern helfen
Euch zusatz-

lich, den Weg
zum Boss zu
finden. |

Stellt Euch auf den rotieren-

s : = Hier ist die h
Direkt neben dem Restart nachste gen Stamen |;‘nd ! rln'gt‘;/on
Point findet lhr eine weitere Chance, in ort qu: m:cG Hechisincen
Spin Disk, mit der Ihr die hs- die Bonus phlsdied il
her gelegenen Plattformen Stage zu

F ansteuern kénnt. gelangen.

A Bleibt ruhig
neben dem
| Monitor ste-
hen, dort
| kann Euch
| die Kugel
nichts anha-
a ben.
Mit diesen
® rotieren-
den Platt- &
L ki::r:’f“li’: i Tl @ uull-l'nu'r"&!ﬂlmql Hip o
nidchf durch :
ie Grube
o fahren, da
lhr sonst
- ein Leben
verliert.

Im Ge-
eim-
raum
findet
lhr ne-
ben
einem
Ring-
monitor
auch ein
Extrale-
ben.

Der schnellste Weg, um ... auf die Spin Disk zu
wieder nach oben zu ge- steigen. Mit ihr fahrt Ihr
langen, besteht darin, ... iber den Bumper...

H

... und kommt dann in ... oben fliegt, wo lhr
den grofien Turm, weil Ihr dann zu guter Letzt die
automatisch nach ... S&ule dur:hbrechi.;,v

OQQunq .
€ 'dﬁea

|70 | -8
50
-9 i
"
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Unterhalb der sich drehenden Platt-
formen befinden sich Stacheln, wel-
che zunéchst nicht auf dem Bild-
schirm zu sehen sind. Springt nach
rechts ab, um ihnen zu enlgehen

... geht nach
rechts. Dort ist
nun eine Platt-
form aus dem
Boden gekom-
men, mit deren
Hilfe lhr die
Wand durch-
brechen kénnt.

=] GAMERS 3/1994
|
]

gy
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Mit Hilfe der Spin Disk lassen sich
alle Hindernisse leicht Uberfliegen.
Doch Vorsicht: Beriihrt lhr im Flug
einen Gegner, verschwindet der
blaue Kreisel wieder.

RINBS 37

s e
T | L T A

Die mit Stacheln besetzten

auf festgelegten Bahnen.
Stellt Euch am besten zu-
nachst auf sie, um ihre Lauf-
bahnen verfolgen zu kénnen.

Der obere We
lohnt sich: Euc
winken 20
Ringe und ein

i Flummenschuld.

.

Neben
dem Flam-
| menschild
" rotiert ein
Ubergros-
ser Mor-
genstern.

Habt lhr Euch mit
den fliegenden
Bubbles auseinan-
dergesetzt, mifit
lhr Euch dem Ge-
sicht an der Wand
widmen: Springt
dreimal gegen sei-
ne Augen und ...

Hier erwarten
Euch zunéchst
Grashipfer,
die aus dem
Boden heraus-
schnellen. Da-
nach miiit lhr
einen Baum-
stamm mit Sta-
cheln passie-
ren, um iiber
zwei Stufen in
den verstecl:-
ten Raum zu
steigen.

Baumstémme wandeln immer

Q

as'n
das?

]

L Riiiedi

Durch die versieckfen Gange

in den Wénden gelangt Ihr in
den geheimen Raum. Hier fin-
det lhr gleich drei Monitore.




Das Extraleben ist nur von rechts zu er-
reichen, wenn lhr Euch an der Kugel vor-
beischummelt.

Decke ...

nach unten. ‘V: :
Rennt des- &
. halb in i
Wmde;zlcl;eI b - ' So:nld II(hr ?‘r.
E .. bis zum Restart Point. C X4 Robotnik seht, |

rechts ... ] Dort seid lhr in Sicherheit. solltet lhr ihn
anspringen.
= Nach dem
Start ist er

Sonic und Tails —_— 4
bleibt nichts er- V,
spart: Sobald die
Erde zu beben be-
ginnt, kommt die

Wenn lhr Euch auf einer Spin
Disk befindet, diirft Thr mit
dem Kopf keine beweglichen
Bodenteile beriihren, da lhr
sonst komischerweise ein Le-
ben verliert.

Den letzten Flammenschild
- des Levels findet lhr in die-

ser Nische. Er wird von ei-
- nem Spiker bewacht.

BN

schwer zu
treffen, da ...

«.. er kreuz und quer iiber
den Bildschirm fliegt.

Schon ein ganzes Stiick vor dem Le-
velende trefft Ihr ein weiteres Mal auf
den Bdsewicht. Bleibt ruhig in Deckung,
da er nach kurzer Zeit wieder abzieht.

Haltet Euch vom Bohrer
und den Diisen fern.

o sy I

g
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Seid lhr links hinaufgeflogen, schlieBt sich nur der Weg
eine verborgene Tiir im Boden. Bleibt also grofien Ring geht es rechts weiter.

links odel Tecnts? fechts?

+

Per Luftballons kénnt lhr
Euch auf hhere Ebenen
katapultieren.

Oder lhr benutzt den Pan-
zer der Clamers als Tram-
polin.

Die neuen Luftkissen-Plattformen

Eine wertvolle
Hilfe beim Sam-
meln von Ringen.
100 Stiick sollten
in dieser Zone
leicht zu bekom-
men sein.

Wer hier zu

schnell ist,

verpaft un-
ich

gang zur
Special-
Stage.
Bremst auf
der Réhre
ab, um
Euch nach
unten fallen
zu lassen.

OOOOOOOOOOOOOOO OOOOOO

in der Carnival Night Zone. Wartet
einen Moment, dann springt hoch,
um ihnen Auftrieb zu verleihen.

p

/]

hvzllt.

Die dreiflig Ringe
auf dieser Plattform
solltet Ihr Euch nicht

entgehen lassen.
Mit Tails Hilfe kénnt

Ihr die Abkiirzung
oben links nehmen.



der Mitte wird Sonic
unsanft nach rechts
beférdert.

Eine Berihrung der Yy - " " e
“n-u-»

Spikes von der Platt- K. i AN N
ommt lhr von links, 13
form aus solltet hr dann vergeft nicht den 4 e -N--N-B
tunlichst vermeiden. Restart-Point, den Ihr e ~ -
unten im Bild seht.

Eine der
seltenen
Gelegen-
heiten, die
roten
Speed-Up-
Diese Réhren saugen Schuhe zu
Sonic unweigerlic
nach oben. Das ist
zwar eine schéne
Abkiirzung fir
Sonic, allerdings
bleibt ihm der Riick-
weg versperrt. Pech,
falls Ihr das Extrale-
ben weiter unten
noch nicht genom-
men haben solltet.
Sonic als
menschli-
che (?) Ka-
nonenku-
gel: Tails
geht vor-
sichtshal-
ber schon
mal in Dek-
kung.




Je nachdem, in
welche Richtung
sich die Gitter-
rme drehen,
konnt lhr Euch
daran bis nach
} oben oder nach
unten beférdern

Springt
rechtzeitig
vom Git-
terturm,
um den
geheimen
Raum mit
dem Spe-
cial-Ring
zu errei-
chen.

=7 Als Aus-

- 1§ gang bie-
tet sich
der
Schacht
darunter
an.

'.ll-..-l-

.I.'.-'.'.'....ll.'.'.-'-.-- 4

|
s = |
Dies ist der Eingang zum
gelben Turm. lhr konnt ihn
unten nach zwei Seiten
verlassen.

Hinter dem linken Ausgang wartet Auch der Magnetschild hinter der linken

ein Schutzschild auf Euch. Wand ist natirlich nicht zu verachten.

Isaac New-
ton wdre
entsetzt:
Tails stellt
die Gravita- |

onsgesetze
n Frage, in-
dem er mit
dem Kopf
nach unten
um die Rolle
auft.
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schlossen hat, gibt es kein Zu- : 2 SRt o S ::;19‘;?;ddﬁ':cll1\:isn-

rutks;'::zh 5°En'§ u:dnf""" mus: Blasenschild kdnnte Sonic in Act 2 besser gebrauchen. X mal reichlich Extras

sen om Encgegnansiolien. M RN NN NN R hinler:li(erded
versteckt.

Der Kampf mit
dem Boss der Car-
nival Night Zone
lauft etwas anders
ab als gewohnt.
Zu Beginn I3st sich
seine Spitze ab und
beginnt den Boden
zu zerstoren.

Grundsatzlich soll-
tet lhr dem Teil
tunlichst auswei-
chen, obwohl Ihr
auf der Oberseite
relativ gefahrlos
stehen kénnt.

Die " lhr miiBt nun den Boss
Extras in - i im oberen Teil treffen,
" der Mitte . damit er sich 6ffnet.
sind nur Sice 1 Anschlieiend geht lhr
im Flug = EIiE - | in Deckung und war-
zu errei- $ i tet, bis die Spitze den
chen. So- Boss rammt (einen
bald Tails ] ; . : Treffer erkennt lhr am
sie aber Aufblitzen der Boden-
von un- - Eluﬂen). Daraufhin
ten an- - | : schlieBt sich der Boss
stoft, fal- = vorerst wieder.
len sie " :
herunter.
Daher
solltet lhr
dem
Raum
keine
weitere
Beach-
tung
schenken
und Euch
lieber ) |
das Ex- = 2 | . =
traleben % | e E
holen. g | : . :

Viermal
muf} der
Boss von
der Spitze
getroffen
werden.
Dies sollte
maoglichst
schnell ge-
schehen,
bevor der
Unter-
rund
omplett
zerstort
wurde.




Die Blécke oben im Bild
lassen sich nur von der
anderen Seite aus durch-
brechen. Wenn lhr die
Monitore dahinter be-
kommen wollt, mift lhr
den anderen Weg durch
ie Rohre unten nehmen.

mitte kénnen ganz schén

lastig werden. Geht danach unbedingt nach unten, um Euch

das Bonusleben zu holen.

J .

Auf dem Weg zum Speciul-Rinq miiBt lhr Euch vorsehen, um nicht
von der beweglichen Trommel in den Boden gestampft zu werden!

Zone gibt es wieder eine Menge Ring
zu holen. Wer jedoch nur mit Super-
Sonic-Speed durch die Gegend saust,
kann schnell mal ein paar Gbersehen.
Fir diese drei Monitore lohnt es sich auf
jeden Fall, eine Pause einzulegen.

Hier bie- M
tet sich
eine o)
weitere
Gelegen-
heit,

noch
fehlende
Chaos-
Eme-

ralds zu
bekom-

Clamer beschieit Euch in regelmd-
Bigen Abstédnden. Wartet deshalb
ab, bevor lhr Euch die Ringe im
Monitor holt.

Super-
Sonic
links im
Bild hat
das of-
fensicht-
lich nicht
mehr
notig.




Erneut tritt Knuckles auf den Plan, um Keine Ahnung, was daran so gemein
Sonic und Tails am Weiterkommen zu sein soll. Auf jeden Fall freut sich
hindern. Hier beschrénkt sich sein Ein- Knuckles diebisch iiber seine Aktion.
greifen jedoch darauf, daB er das Licht Keinesfalls solltet Ihr den Wasserschild
in der Carnival Night Zone ausschaltet. rechts zuriicklassen, lhr kénnt es noch
gut gebrauchen.

!VIIA

Neben den Monitoren gibt
es hier noch einen ver-
steckten Durchgang in der
linken Wand zu entdecken.

e e

Tails hat fleilig
Ringe gesam- |3
melt und kann
an diesem
Restart-Point
den Kau-
gummiauto-
maten &ffnen.
lhr miiit auf der Trommel links
bis ganz nach unten wippen
und im richtigen Moment ab-
springen, um das Extraleben zu
bekommen.

Der Wasser-
schild in dem
Geheimraum
kommt Tails
hier sehr ge-
legen.

Statt nach
rechts kénnt
lhr auch
links durch
die Wand
zuriickge-
hen.
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Neben dem
Extraleben
findet lhr in
einem Ge-
heimraum
noch einen
Magnetschild.

Hier ist er endlich, der
langerwartete néchste
Restart-Point. Hoffentlich habt
lhr unterwegs nicht die
Bonusleben verpaft.

mit dem die Beleuchtung der
Carnival Night Zone wieder
aktiviert wird.

lhr solltet ¥
noch

soviele &
Ringe wie
moglich
einsam-
meln, um
beim
nachsten
Restart-
Point in
die

Bonus- &
Stage zu
gelangen

Es kann Euch schnell passieren, und dort

daB lhr vom Bumper am Boden méglicher-
des Raumes an dem Magnet- weise ein

schild vorbeigeschossen werdet. Bonus:
leben zu

ergattern.

lhr braucht sehr viel
Schwung, um auf dem We
zu den zwei Extraleben IinEs
nicht von den Ventilatoren in
den Schacht geblasen zu
werden. Falls maglich, solltet
lhr Euch in Super-Sonic
verwandeln, da dieser mit
Abstand am schnellsten ist.
Sollte es beim ersten Versuch
nicht gelingen, kénnt Ihr ja
noch einmal in den Raum mit
den Ringmonitoren rechts zu-
riickkehren.




Bremst
auf der
Réhre so
weit ab,
bis lhr
nach un-

In diesem Raum findet s h:ir:‘ G::
Ihr zwei Ringmonitore Pring

v“; m‘t’:““::gm und einen Schutzschild. ::;nt;‘i'el
gen lassen, um in den Monitore

| Raum zu zu be-
kommen.

o Zuriick
kénnt thr
links

durch die

Wand ge- ;

SCORE 15130
TR TIME 1:45

RINGS |
Vor Dr. Robotnik
trefft lhr erneut
auf Knuckles, doch
wieder kommt es
zu keiner direkten
Auseinanderset-
zung mit ihm.

Der Doktor senkt sich herab, um
die Kugel wieder aufzunehmen. In
diesem Moment kénnt lhr ihm auf

den Kopf springen.

Wenn lhr einen Mitspieler
zur Hand habt, sollte die-
ser mit Tails ununterbro-
chen Robotnik angreifen,
da er keine Leben verliert,
wenn er getroffen wiirde.
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Wi ’ he Probleme

ER HELFEN LESERN

s etwas Lebenshilfe fir gefrustete
ie Spielregeln: Wenn Euch irgend-
ne qudlen, fiese Endgegner scheinbar
unbesiegbar erscheinen oder versteckte Levelausgénge zu
gut versteckt sind, so schreibt uns einen Brief mit der
entsprechenden Frage. Wir drucken diese dann ab und
geben sie somit an unsere Leser weiter. Und wer die

Antwort auf die abgedruckte Frage hat, der mége uns
ebenfalls schreiben. Spétestens in der Gberndchsten
Ausgabe wird diese dann verdffentlicht.
Und hier geht die Post hin:

GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Versffentli-
chungsrechte an den Verlag iiber. Der Rechtsweg ist aus-

Diese fiesen
Gegner
kénnen
nerven!

<
o
o
=
™
2
w
3
Y

geschlossen.

FRAGEN

MEGA-LO-MANIA (MD)

Mario Zechner prigelt sich
gerade auf der dritten Insel
(Ohm) der neunten Epoche

(1980) mit dem fiesen Mad-
cap herum: Wahrend Mario
noch mit 40 Mann versucht,
Bergwerk und Labor auf die
Beine zu stellen, heizt ihm
Madcap schon kraftig mit ei-
ner Atombombe ein. Kann
man dagegen was tun?
Ulrich LaBmann will es dage-
gen ganz genau wissen: Er
sucht die Levelcodes und
Cheats fuir unendlich Manner
und eine Levelanwahl. Wer
hat da was auf Lager?

ZOMBIES (MD)

Brigitte Briickner hat ein gru-
seliges Problem in Level 39:
Zum Verlassen des Levels
werden zwei Skelettschlls-
sel benétigt, sie findet aber
immer nur einen. Wo ist das
zweite Exemplar versteckt?

Oder gibt es da noch irgend

etwas zu beachten?

WORLD OF ILLUSION (MD)
Alexander Schubert hat so-
wohl als Mickey als auch als
Donald Probleme, die End-
gegner des letzten Levels zu
besiegen. Wer kann ihm ei-
nen Rat geben?

REVENGE OF

SHINOBI (MD)

Christian Barkhausen wei3
nicht so recht, durch welche
Tiren er im letzten Level,
Abschnitt 2 gehen soll. Wer
hilftihm bei der Entscheidung
und liefert ihm dabei auch
gleich noch Cheats fur Un-
verwundbarkeit oder Level-
anwahl|?

GOLDEN AXE

WARRIOR (MS)

Sven Schaaf sucht dringend
die beiden letzten Schriftrol-
len, Elvira gut dagegen die
goldene Axt. Wer hilft den
beiden?

MIGHT & MAGIC (MS)
Elvira sucht weiterhin den
Code im Lake Geometric
Dungeon.

RINGS OF POWER (MD)

Rolf Baumgarten sucht einen
Weg, umausder ersten Stadt
herauszukommen. Ein Boot

ware vielleicht nicht schlecht,
aber der Vehicle Master |48t
nicht mit sich reden.

ULTIMA IV (MS)

Georg Fliicken benétigt drin-
gend die Koordinaten des
Shrine of Spiritality.

BATTLETOADS (MD)
Oliver Georg mochte wissen,
ob es bei diesem Game eine
nervenschonende Levelan-
wahl oder etwas &hnlich
praktsches gibt.

LEMMINGS (MD)

S. Modery benétigt Tips fur
die Lésung des Sunsoft-Le-
vels 30. Stimmen die Gertich-
te, daB es auch noch ein Le-
vel 31 in diesem Schwierig-
keitsgrad gibt? Wenn ja, wie ,
|6st man es? ‘J

ANTWORTEN |
\

SONIC SPINBALL (MD)
Sascha Dreisigacker sucht
nach praktischen Action Re-
play-Codes fiir diesen flotten
Flipper.

(Naja, zumindest fur unbe-\!
grenzte Leben gibt es eine
wissenswerte Adresse: und
zwar die FF579 E0003.)

Heike steckt in Prompt fest:
Der nette Herr am Ortsaus-
gang laBt sie nicht Uber die
Briicke und der Shining Path
ist auch nicht aktiviert. Wie
geht es weiter?

Schon mal einen
Krankenbesuch

SHINING FORCE (MD) \

offizieller Cheat ist nicht vor-
gesehen: Der Replay-Code
lautet FFFC5 B0Oxx, wobei
xx fur die Levelnummer steht.
Dieser Wert ist allerdings
hexadezimal, sprich Level 10
wird als OA, Level 11 als 0B,
Level 15ist OF, Level 16ist 10
etc. (Werdamit Probleme hat,
sollte mal seinen Matheleh-
rer befragen.) Vor dem Ende
des LevelsmuB das ARP aus-
geschaltet werden, da man
sich sonst auf ewig im
gleichen Level bewegt!

WONDERBOY IN
MONSTERWORLD (MD)
Stefan Oertel kann Oliver und
Angelo helfen: Die Charm-
stones lassen sich in Purapril
in einem recht gut versteck-
ten Laden gegen Herzen oder
andere praktische Dinge ein-
tauschen. Unten auf dem
Wegin die Sumpfwelt kommt
man an einigen geschlosse-
nen Fenstern vorbei, vor
denen eine Rankenpflanze
wéchst. Einfach davorstellen
und das Joypad nach oben
driicken, sobald sich der
Wunderknabe an der rich-
tigen Stelle befindet, &ffnet
sich eine unsichtbare Tr.
Der Almighty Demon King
sollte mit der folgenden Stra-
tegie kein Problem darstel-
len: Als erstes FIRESTORM
einsetzen, dannvorden Geg-

! nerstellen, hochspringen,am

Kopf treffen und den Schis-
sen ausweichen. Wenn der
Gegner zum Frosch mutiert

= -

bei Cain ge-

macht? Der liegt
imallerhintersten
Winkel des
Schlosses faul
herum und war- |
tet auf ein Ge- §
sprach. Erst
wenn dieses ge-

flhrt wurde, geht

es Uber die Briicke, die Sa-
che mit dem Shining Path
muB noch einige harte Ge-
fechte lang warten. Nachdem
Gesprach sollte man aller-
dings nochmals etwasim Dorf
spazieren gehen: Irgendwo
hangt nun ein Zettel - wer ihn
liest, darf den Samurai in
seiner Party begriiBen!)

KID CHAMELEON (MD)

David Kaschke suchte nach
einer Levelanwahl fir dieses
Game. Leider geht es nicht
ohne Action Replay, denn ein

die Strategie . !gltzliiebs'e;:
. pi
beibehalten, stk 26
wenn er zur manches
Echse wird, die Problem.

Waffen THUNDER und QUA-
KE nacheinander einsetzen.
Sollten dennoch ernsthafte
Probleme auftreten, sofehlen
wahrscheinlich noch einige
Herzen oder magische Spru-
che. Tranke werden fir die-
sen Kampf sowieso dringend
bendtigt.

Notfalls nochmals das In-
ventar checken und einkau-
fen gehen.




OKS)

Dank Eurer regen Mitarbeit k6nnen wir Euch auch in dieser Ausgabe mit brandheiBen Action Replay Codes
versorgen. Wenn das weiterhin so bleiben soll, miiBt Ihr uns allerdings auch in Zukunft so kontinuierlich
beliefern. Insbesondere die 8-Bit-Besitzer sind hiermit aufgerufen, ihre Erfahrungen an uns weiterzuleiten.
Schickt uns Eure Erkenntnisse unter dem Stichwort ,,Action Replay“ an die Tips-&-Tricks-Adresse.

Fiir die folgenden Codes bedanken wir uns bei unseren Lesern Georgios Spanopoulos, Heiko Schwaninger,

Florian Kunze, Stefan Berke, Andreas Siegert, M. Hubert, Brigitte Nitsch und Oliver Holland.

(Achtung: Diese Codes sind keine Levelcodes oder PaBwérter, sie funktioonieren nur bei der Verwendung eines

Action Replay-Moduls!)

FFEDS5 3000B Unverwundbarkeit

FF557 FOOOA
FF57F FOO0A
FF584 FOO0OA
FF579 FOO0A

Energie Garrett
Energie Sabra
Energie Tibeon
Energie Calais

gen. Ertont die Meldung ,Still Fire*
zunachst einige Sekunden verstrei-
chen lassen, dann den Schalter wie-
der nach oben und in aller Ruhe auf-
bauen. Steht die Burg, den Schalter
wieder nach unten und das Spielchen
von vorne beginnen.)

(Achtung! ARP ausschalten, wenn
die Figuren nicht auf dem Bildschirm
sind, da sonst die Gegner den Code
eventuell Ubernehmen.)

FFA70 400FF Griin ist aus dem
Rennen

FFA7E EOOFF Rot ist aus dem
Rennen

FFA8D 800FF Blau ist aus dem
Rennen

FFB04 40003 +

FFED1 40003 unbegrenzt Leben
FF50F DO000  Zeit nicht tber eine
Sekunde

FFOB8 D0008 unbegrenzt Raketen

FFF46 E0002
Spieler 1
FFF4C C0002
Spieler 2

unbegrenzt Leben

unbegrenzt Leben

FFO5A 40002  Zeit friert ein

(Achtung, bei diesem Code kommt
es auf gutes Timing an! Das ARP erst
aktivieren, wenn die erste Kugel vom
Gegner abgefeuert wurde. Jetzt alle
feindlichen Schiffe versenkenund den
Schalter wieder in Mittelstellung brin-

FF804 300B0
Unverwundbarkeit

FFAC7 E0089
kein Zeitlimit

FF843 9000x x=Level(1-9)
FF843 D0O001
unbegrenzt Balle

FFOOB 40005
FFOOF 80003

unbegrenzt Leben
unbegrenzt Energie

FF009 C0005
FFFOF 000FF

unbegrenzt Leben
Unverwundbarkeit

THE OTTIFANTS (MS)

00D1 210x x=Anzahl der Leben
00CE D76F unbegrenzt Energie

SONIC CHAOS (MS)

00D2 BF08 unbegrenzt Zeit
00D2 9999 unbegrenzt Leben

GLOBAL GLADIATORS (MS)
00D5 0399 99 McD-Zeichen

ALEXKIDD IN SHINOBIWORLD
(MS)

00C2 2E06 unbegrenzt Energie

MY HERO (MS)

00CO0 4501 unbegrenzt Leben

MASTER OF DARKNESS (MS)

00CA 3A20 unbegrenzt Energie

00DF BAO3 unbegrenzt Leben
00C7 1002 nach Verlust eines
Lebens kommt man in den nachsten
Level

LORD OF THE SWORD (MS)

00C1 2930 unbegrenzt Energie

PHANTASY STAR (MS)

00C4 02FF Magie fiir Alis
00C4 12FF Magie fir Myau
00C4 32FF Magie flir Noah

DRAGON CRYSTAL (MS)

00C6 21FF unbegrenzt Energie

GAUNTLET (MS)

00C8 6803 unbegrenzt Leben
Spieler 1

00C8 6903 unbegrenzt Leben
Spieler 2

PRINCE OF PERSIA (MS)

00C2 9208 unbegrenzt Energie

SPELLCASTER (MS)

00C0 2580
00C0 2780

unbegrenzt Leben
unbegrenzt Energie

JUNGLE BOOK (GG)

00C8 2F06 unbegrenzt Energie
00C8 B005 unbegrenzt Zeit
00C8 2E04 unbegrenzt Leben

THE OTTIFANTS (GG)

00D7 D306
00D1 6007

unbegrenzt Energie
unbegrenzt Leben

JAMES POND Il (GG)

00DA 7E03
00DA 7D03

unbegrenzt Energie
unbegrenzt Leben

SONIC CHAOS (GG)

00D2 9B03
00D2 9C99

unbegrenzt Leben
Anzahl der Ringe

CHUCK ROCK (GG)

00CO0 8E03 unbegrenzt Leben
00CO0 8F06 unbegrenzt Energie

DEVILISH (GG)

00CF 4D04 unbegrenzt Leben
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B GAME GEAR

Verkaufe GG-Spiele Mickey
Mouse (30 DM), Donald Duck (40
DM), G-Loc (25 DM) Alle Spiele
Topzustand! Tel.: 08847/835 bei
Thilo

Verkaufe GG + 6 Spiele (Do.
Duck, Super Monaco, Pengo,
Columns); Gear-To-Gear/ Adap-
ter/ Battery Pack u.a. Original
verpackt VB 600 DM Neupreis:
ca. 850 DM. Tel. 02339-7649

Wir bauen im GG TV-Tuner die
Antennenbuchse ein. Fiir SUPER
Empfang durchs Kabel! Satelli-
ten- und Kabeltauglich! Ruf doch
mal an! Tel. 0171-8119477

Gibt es Ferneher ohne Anten-
nenbuchse? Nein, auBer Einen!
Dein GG TV-Tuner. Wir riisten
die Buchse nach. Einfach Spit-
ze. Ruf doch mal an: 0171-
8119477

Verkaufe GG mit Spielen: Taz-
mania, Wonderboy |, Columns;
Gear-To-Gear-Kabel; Netzteil;
Preis VB. Tel: 09560-551

Verkaufe GG mit 6 Spielen +
Battery Pack fiir nur 400 DM.
Auch einzeln zu verkaufen. Eva
Knorr Telefon: 07938/284

Verkaufe GG mit Auto-/Netzteil,
Link-Kabel, Wonderboy, G-Loc,
Shinobi, Halley Wars, Sonic 2.
Tel.09081-87658 von 13-17 Uhr.

Verk. GG + 11 Spiele + Mogel-
modul + Netzgerat (alles mit orig.
Verpackung, Anleitung; neuwer-
tig!) Np 1200 DM VB 700 DM.
Tel.089-6083174

Verk. GG + TV-Tuner + Lupe +
Adapter + 15 Spiele: Sonic 2,
Mickey 1+2, Indy 3, Ottifanten,
Donald D., Batmans R., Jurassic
Park, Tazmaniauva. 1 a Zustand.
Nur 890 DM. Tel. 089/ 6251770

Verkaufe GG mit 10 Spielen z.B.
Sonic 1+2, Shinobi 2, Batman
Returns u.a. + MG Converter +
TV Tuner + Car Adopter + Netz-
teil flir 550 DM. Tel. 02103-45713

Bl MEGA DRIVE

Kaufe Eure MD- SNES-Spiele.
Egal ob neu, ob alt, ob j., US, dt.
Ich kaufe alles! Tel. 06041/251
von 18-20 Uhr. Kaufe auch
Sammlungen u. Gerate.

Tausche Phahtasy Star 3, Won-
derboy 3 gegen Populous, Tiny
Toons. Manfred Andraschko,
Kirchplatz 11, 86684 Holzheim
Tel. 08276/ 1405

Verkaufe MD+MCD-Spiele fiir
30-50 DM. MD-Spiele: Flash-
back, Jurassic P., Rocket Kn.
Adv.,uvm.MCD-Sp: Batman Re.
uvm Tel. 07552/6368 bis 20 Uhr

Suche fiir MD-Konsole deutsche
oder libersetzte Spielanleitung fir
dasModul ,The Humans*. Hans-
Dieter Wiegand, Davidsweg 14,
34576 Homberg/ Efze Tel.05681-
6752

Verk. Flashback (90). Tausche
Monaco GP II. Suche dringend
F22 (auch Ankauf) Tel. 03591/
24685 ab 18 Uhr

Verk. Mega Games, Streets of R.
65 DM, Wonderb 3 80 DM
Tel.05635-1238 Verk. o. Tau. Al-
ladin 85 DM, Taz 70 DM Road
Rash280DM,W.i.n.T.isC.S.35
DM. Tel. 05635-1238

Verkaufe Global Gladiators und
Risky Woods (beide dit. ) fiir je 70
DM. Beide 1A Zustand, fiirs Mega
Drive. Tel.0351-4608453 ab 18
Uhr

Verkaufe MD mit 43 Spielen fiir
2000 DM. René Klapproth Kirch-
str. 13, 38899 Stiege

Verkaufe: F1-Grand Prix 80 DM,
NHL-Hockey 93 50 DM, NHL-
Hockey 94 90 DM, Road Rash 40
DM, Jungle Strike 80 DM, Senna
GP 60 DM. Tel. 07833-314 Chri-
stian. Suche: EA Ho.

Verkaufe/ Tausche Tiny Toon,
Cool Spot, Kid Chameleon ge-
gen NHLPA, Sonic, Spinball.
Spiele orig. dt. fiir je 75 DM. San-
dro Bork Tel. 03946-706814

Tausch/verk. Strider (35 DM),
Monaco GP, Batman 2 (je 45
DM), Flashback (65 DM), Golf
(NCL) (60 DM). Suche: Moonwal-
ker, O.Gold, Tazmania. Tel. 0234/
460267

Verkaufe Mortal Kombat 80 DM,
Flashback 70 DM, Another World,
Ecco, Lemmings und World of
lllusion fiir je 60 DM. Fragt nach
Jens. Tel: 06239-3062

Verk. MD mit 2 Pad, Sonic, Bat-
man, Megagames | mit 3 Spielen
Aladdin und Converter mit New

Zealand Story. 3 Monate alt NP
800 DM fiir 450 DM (auch ein-
zeln) Tel. 07127-89522

Tausche auf MD dt. EA Hockey,
NHLPA'93, Sonic 1+2, De Cap
Attack, Jurassic Park, Thunderf.
4, Ecco gegen andere Top Ga-
mes. Gerd Brieger, Gut-Fran-
kenforst, 53639 Konigswinter

Verkaufe Flashback 70 DM, Cool
Spot 70 DM, Sonic 1 65 DM,
Mega Games | 65 DM, Shinobi 1
50 DM, Space Harrier 2 50 DM;
Norman, Salzwedel 03901-
31067 ab 18 Uhr

Tausche/kaufe MD Games.
Habe: Sonic 1+2, Tiny T., Lem-
mings, Warsong, Sh. Dancer, St.
Fighter, Tazmania, Cool Spot &
Rolo. Suche Games bis 65 DM.
Tel. 04962-5675

Verkaufe Rocket Knight Adven-
ture (jp.) und Shadow of the Be-
ast (dt.) fur nur 85 DM. Beide
Spiele selten gespielt und in gu-
tem Zustand. Peter Schuster Tel.
06198/9421

Tausche: DY Boy, EA Hockey,
Golden Axe, Sonic 1, Menacer,
Pacmania, Wonderboy 5, Global
Gladiators, Joe Montana '93.
Suche Cool Spot, T2, Tourna-
ment Fighters, Team USA Bas-
ketball. Tel. 0906-22719

Verk. MD Spiele Predator 2, Cool
Spot, World of lllusion je 70 DM,
Sonic 30 DM, Sonic 2 65 DM.
Sebastian u. Alexander Petsch,
Dorfstr. 14, 06905 Scholis

Tausche The Ottifants und Toki.
Suche Shanghai, Ishida, Mortal
Kombat, Sonic, Spinball oder
Street Fighter . Andreas Moller,
Bahnhofstr. 08, 19406 Dabel

Verkaufe MD-Spiel: Thunderfor-
ce 4 fur 60 DM oder tausche
gegen Team USA Basketball (dt.)
oder Bulls vs Lakers. Tel. ab 14
Uhr: 0731-6023322

Tausche Forg. Worlds, Fat.
Rewind, Arrow Fl., Galahad, Lo-
tus, Chuck R. Suche z.B. Pac-
Mania, Another W., Thunderfor-
ce 4, Strider 2, Streets of Rage 2,
Quackshot. Dt. Module. Tel.
07392-2298

Tausche Strider, Flashback,
Chakan, Ball Jack, Flintstones
gegen 688 Attack Sub und ande-
re.Tel.05681-1272 + 60298 nach
16 Uhr

Tausche fiir MD: Eur. Club Soc-
cer+Grand Slam + 10 DM gegen
EA Soccer, Aquatic Games +
WWEF + 10 DM gegen Davis Cup
o. Winter Olympics Tel. 07159-
45458

Verkaufe Mega Drive Spiele:
Sonic 1 (30 DM), Streets of Rage
(40 DM), European Club Soccer
(40 DM), Team USA Basketball
(50 DM), NHLPA Hockey'93 (60
DM). Olaf Dreher, Tel07261-3542

Verkaufe Mega CD Il mit Sonic
(neuwertig) 500 DM! Fir MD:
Sonic |70 DM, Tazmania 70 DM,
Fantasia 40 DM, Alien Ill 60 DM.
Tel. 035204-8649

Verk. MD-Spiele kaum benutzt:
688 Attack, Shining Force, T2,
Dragon’s Fury + Jungle Strike)
sowie GAMERS 1/92 - 1/94. An-
gebote an: Rene Exss, Otto-Uh-
lig-Str. 11, 01454 Radeberg

Tausche Quackshot, World of
lllusion, Fantasia. Suche: Popu-
lous, Flashback, Phantasy Star,
Starflight, F22. Tel. 06182-64348
Pfeiffer, Lessingstr. 33, 63512
Hainburg

Verkaufe Streets of Rage Il (60
DM), Sonic | + Il (je 50 DM) oder
tausche gegen Winter Olympics.
Tel. 08633/ 1461, Robert

Suche Rainbow lIsland, Soldier
2000, Air Driver, Arachnophobia,
Assault Suit Leynos, Axis, Bimini
Run, Curse, Dino Land, Fastet 1

Tel. 0711/ 7970285

Tausche Cool Spot gegen eins
der Spiele Flashback, Gunstar
Heroes, Quackshot, Team USA
Basketball. Thomas Roper Tel.
04532-6465

Suche Miracle Warriors u.
Psychic World f. MS u. Exile f.
MD. Frank Gassner 27568 Bre-
merhaven Potsdamer Str. 43 Tel.
0471-503705 ab 18 Uhr

Verk. Mickey Mouse u. Donald
Duck, Thunderforce 4, Cool Spot
u. Action Replay Tel. 04621-
34681

Kaufe, verk., tausche Konsolen,
Modulsammlungen, Mega Drive,
CDIll, SNES, NEO G., Sega Ma-
ster, GG, GB, NES, 3 Do, Jaguar.
Tel. 04521/ 71497 ab 18 Uhr

Suchen dringend fir privaten
Mega-Drive-SNES-NES u. GB
Module. Gerne auch komplette
Sammlungen. Tel. 0641-71250

Verkaufe/ kaufe/ tausche MD-
Spiele. GroBere Auswahl. Suche
standig Neuheiten, auch Samm-
lungen mit Gerat. Tel. 04774-
1789 Rainer/ Simone

Tausche Kid Chameleon + 20
DM gegen PGA Tour Golf II, F1,
Rocket Knight Advent. Tel.
06158-84536 oder 82914 Ralf
Diehl



Verk. MD-Sp. Flashback 70 DM,
Sonic 30 DM, Eur. Club Soccer
65 DM, Mega Games | 50 DM,
After Burner 260 DM, Indy Jones
55 DM, Alien 3 65 DM, Olympic
Gold 65 DM. Tel. 06021-68073

Verkaufe Mega Drive dt./jp. mit
15 Spielen fiir 499 DM. Volker
Hingerle, Erlenstr. 3, 85283
Wolnzach

Suche Side Pocket + Pacmania
flr Sega Mega Drive (dt. 0. engl.)
Verkaufe Home Alone f. 40 DM.
Tel. 06182-66991 18-21 Uhr

Verk. Toki 30 DM, Turrican 35
DM, Sonic 20 DM, Strider 35 DM,
Flashback 75 DM, Rocket Knight
A. 75 DM, Jungle Strike 75 DM,
Super Kick Off 55 DM, World of
lllusion 65 DM, Alle Spiele 420
DM. Tel. 05361-24746

Verkaufe MD +2 Pads + 8 Spiele

(kaum gebraucht) fir 500 DM / 1

kompl. GAMERS-Samm-

lung’92+93. M. Konig, Dr.-A.-K6-
| brich-Str. 1, 98587 Kurort Stein-
[ bach-Hallenberg

Verk./Tausch: Quackshot jp. 40
DM, Tazmania dt. 70 DM, Aqua-
tic G. us. 40 DM, Phelios jp. 35
DM. Suche Cool Sp., Aladdin,
StreetF. Il. Ubernehme Versand-
kosten. Bei Monzke Tel: 037346-
6180 Uwe Lang

Verkaufe MD-Spiele: S. Mona-
co GP (60 DM), Quackshot (65
DM), E. Club Soccer (65 DM),
. Aladdin (80 DM), Lotus T. Chal-
] lenge (60 DM). Alles zusammen
330 DM. Tel. 02381-52734
SCHWEIZ! Tausche Occasion-
spiele flir Sega Mega Drive. 041-
‘ 452405 oder an Claudius Eder,
Weinhalde 1, 6010 Kriens/ CH

Action-Replay-Codes fiir tber
180 Mega Drive Spiele mit ca.
600 Codes fiir 10 DM bei T. Ruh,
Freiburgerstr. 31, 79183 Wald-
kirch

Verk.MD,MCD, GG, NES, SNES
Sp. Suche auch Spiele und NEO
GEO Konsole. Schreibt mit Tel.
an Mirko Schweikardt, Bahnhof-
str. 37, 63683 Ortenberg 5

SUCHE fir das Mega Drive PGA
Tour Golf 2. Mega Fan Gerhard
Peetz Tel. 09252-3228

Verkaufe MD-Spiele Golden Axe
11130 DM, Talia’90 25 DM, Euro-
pean Club Soccer 40 DM, LHX
40 DM oder tausche alle gegen
NHL'94 Tel. 0231-616906 Oliver

Verkaufe MD Games. Habe:
Moonwalker, Sup. Monaco GP,
Fantasia, European Club Soccer
je 60 DM. Tel. 03771-258230.
Nach 16 Uhr anrufen. Thomas
verlangen

Tausch/Kauf/Verkauf von neu-
en + alten MD-Games. Habe zB.
General Chaos, W. Olympics,
Immortal, Musha, Fifa, Davis Cup
Tennis, Jurassic uvm Tel.04962-
5655 Frank! Ruf an!!

Tausche R. of Shin., Quackshot,
M. Madn, B. Rogers, G. Axe IIl.
Suche: D. Fury, Tazm. R.T.T.
Rescue, Flintstones, Toejam &
Earl. 035955-3696 Sylvia

B MASTER SYSTEM

Verkaufe MS mit 2 Controlpads
und 3 Spielen (Sonic |, M. Maus,
Sega Chess) einzeln oder zusam-
men. Preis nach Vereinbarung.
Alles Original. (15 Monate alt).
Tel. 03946-706814 Sandro

kauf Ver

ntendo Jagu

Mega-CD MegaD
Eternal Champio
Sonic 3 dtMD 13

tendo 50/60
SuperNin -

o andere THal
\\,/m: Vorkasse 5 DM Poro.

Verkaufe: Golden Axe W.80 DM,
Y’s 65 DM, Golfmania, Shinobi,
Ghouls’n Ghost, Wonder Boy je
35 DM, Ultima IV 70 DM und
versch. MD-Spiele. Tel. 06404-
1400

Verkaufe MS fiir 220 DM Zube-
hor: 2 Joypads, Captain Silver,
Enduro Racer, Alex Kidd, Popu-
lous. Suche Mega Drive Il. Ro-
bert Dittmann Tel. 03581-314678

Verk. MS 2 mit 2 Control Pads
und 8 Spielen fur 350 DM, z.B.
Sonic 1+3, Wonderboy 3, Prince
of Persia, Asterix, Alex Kidd 1, M.
Mouse, Bubble Bobble usw. Tel.
0711-2579824 Stefan Krause

Verkaufe MS-Spiele: Italia 90,
Sonic 1+2 fiir je 45 DM. Taglich
18-19 Uhr anrufen. Tel.04364-
9172 Maic

Verkaufe The Ottifants fiir DM 55
oder tausche gegen Sonic 2.

ns dt MD 139.95

9,95 Lethal Enforcers + wumme

Hz Umbau lnnerhamm
Antrage. Druckiehler und Preisdnderungen vorbet Y 5
NN 15 DM Pomt.

ar
us SN 149,95
us SN 169,95
ter Il dt SN 129,95
s SN 159,95
Ibag h!

Turn & Bum

streetfigh
Megaman X Ut

25 DM Porto

Andreas Schéfer, Burgeracker 3,
71364 Winnenden Tel. 07195-
65938

Verkaufe: MS Il mit 2 Spielen:
Alex Kidd in Miracle World,
Champions of Europe (FuBball) +
2 Control Pads ftir 85 DM. Andre-
as Lorenz Tel 08251-3888

Verk. MS 2 m. Alex Kidd fir 50
DM, Sp. Enduro Racer, Super
Tennis, The Ninja, Teddy Boy flir
je 15 DM, Summer Games, S.
Kick Off je 20 DM. MD Sp. (jp.)
Quackshot fiir20 DM. Tel. 06021-
68073

Verkaufe Sega Master System 2
mit 18 Spielen (Sonic, Mickey 2)
2 Joypads, Rapid Fire. Verkaufe
nur komplett. DM 700. Ole Siwek
Telefon: 0221-623915

Verkaufe MS Il mit 2 J.Pads,
Asterix, G-Loc, Bank Panic ist 1
Jahr alt fiir 140 DM oder tausche

..--------------_----------------.---------------------------------.><g---.

BORSEN-FORMULAR

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)
LIyl
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|
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Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
[0 Game-Gear-Spiele [0 Hardware+Zubehér Unterschrift:

O Master-System-Spiele [1 Verschiedenes
O Mega-Drive-Spiele

Eine Kleinanzeige ( maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlagen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 10 Mark
Scheines (0.Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. Gamers vermittelt
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Gamers kann und will die Seriositit der Anzeigeninhalte nicht Gberpriifen. EinsendeschluB fiir die Gamers 3 ist der 24.1.1994 .
An: MVL GmbH, Stichwort: Gamers Borse, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
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gegen Mega Drive (wenn’s geht
nicht alter als 1 0. 1/2 Jahr). Rob-
by Linke, Lange Str. 1, 09661
Mobendorf

Verkaufe MS 2 mit 6 Spielen z.B.
Secret Command, Sonic 1+2,
Columns, World Cup Italia’90 fiir
250 DM. Robert Czura Tel.
033933-42317

Verk./tausche 14 MS Spiele u.
Light Phaser Pistole gegen gleich-
wertige MD-Spiele. Heiko Nadler
Telefon 04531-82480

Verkaufe MS 2 + Pad 60 DM,
Thunderblade 30 DM, Light Pha-
ser 75 DM, GAMERS Ausgaben
1-5/92,2,4,5/93 2 DM. Rene Lin-
ke, Willy-Brandt-Str. 8, 03042
Cottbus Tel 0355-724727

Verkaufe: MS Il + 2 Joypads + 4
Spiele (Asterix 1, Global Gladia-
tors, Land of lllusion und Sonic
Chaos) fur 200 DM. Olaf Stein-
graber, Linienstr. 96, 10115 Ber-
lin Telefon: 030-2833239

B VERSCHIEDENES

Suche GAMERS 1u.3/92 Zahle
bis Neupreis! Verk. Master Il u.
viel Zubehor und 8 Spiele Preis
nach Vereinb. Daniel Specks Tel.
02452/3477

An alle GG TV-Tuner Antennen-
buchsen Fans!! Die Adresse fiir
mehr Empfang. Tobias Matissek,
Gartenstr. 9, 31582 Nienburg
Aber Infos holen: 0171-8119477

Deutschlands éltester Video-
spielclub DOUBLE TROUBLE
bietet Mega-Drive, Master-Sy-
stem, Super Nes u. Nes Besit-
zern eigene Clubzeitung etc.! Wir
bieten nicht immer das BESTE...
aber immer &fter! Matthias Her-

BO_RSE

rendorf, Blrgerstr. 29,
12347 Berlin Tel.030/
6188391 /6849816

An alle Game Gear TV-Tuner-
Besitzer! Wir riisten die wichtige
Antennenbuchse nach! Fir SU-
PER Empfang, auch Kabel TV.
Ruf doch mal an: 0171-8119477

Verkaufe Sega MD + 2 Joypads
mit 21 Spielen + Action Replay
Modul fiir 2000 DM (NP 2939
DM) sowie GG mit 10 Spielen +
Adapter + Battery Pack fu 650
DM (NP 1100 DM) Mario Ba-
nisch, Triftstr. 11, 39326 Wolmir-
stedt

Verkaufe/kaufe/Tau. Konsolen,
Modulsammlungen, Mega D., S.
Master, GG, SNES, NES, GB,
PC-E, 3 Do, Jaguar, NEO GEO.
Tel. 04521-71497

Verkaufe SNES-Spiele + GG/
GB+ Spiele z.B.Sim City, Zelda
0. Global Gladiators. Auch Mik-
key 2 0. C. Rock. Alle Spiele dt. +
Anleitung+ neuwertig. Marc Fi-
scher Tel.: 05626-8282

Verkaufe fir SNES Super Mario
World 60 DM, Super Mario Paint
55 DM, Mystic Quest 65 DM; alle
dt. Bernd Graf Telefon: 02256~
1319

Verkaufe Games f. MD u. SNES:
z.B. Shining Force, Starwing,
Populous, Actraiser, Star Wars,
Lemminge u. viele andere mehr.
Monika Pukownick Tel. 0641-
791740

Verk. GG: Mim. Gaiden Monaco
30 DM, MS: Casimo G. 27 DM,
MD: Global Gladiators 50 DM,
Jungle Strike 65 DM, LHX 50
DM, Phantasy Star 3, Shinobi 30
DM. Ab 3 St. Portofrei. Christoph
Kluge 035476-490 ab 19.30

Verk. MD Spiele: Quackshot, K.
Chameleon, Street of Rage (jp.)
je 20 DM. EA Hockey (jp.) 25 DM,
Joe Montana’93 (dt.) 45 DM. GB
Spiele: Motor Cross Maniacs,

Tel.:0251/527854

MEGA CD

Ground Zero Texas 139,95
Dracula Unleashed us 129,95
Dune dt 109,95
Jurassic Park us 129,95
Lethal Enforce dt 139,95
Mad Dog Mc Cree us 119,95
NHL Hockey 94 CD 129,95
Double Switch us 129,95
Sherlock Holmes 1 dt 79,95
Puggsy CD us 129,95
Terminator us 129,95

WWEF Rage in the Cage us 129,95
Lunar The Silverstar us 129,95
CDX Adapter 99,95

FREAK’S SHOP

Bernd Herfurth's

FREAK’S SHOP

Fax:0251/527971

MEGA DRIVE

Aladdin dt 89,95
Blades of Vengeance dt 129,95
Eternal Champions dt 139,95
Gauntlet 4 dt 109,95
John Madden 94 dt 129,95
Landstalker dt 139,95
Lotus 2 dt 129,95
Sonic 3 us 149,95
Zool dt 129,95

und viele andere...

di=deutsche o.d. européische bzw,
PAL- Version, us=amerikanische
Version, jp=japanisch Version

Weselstr.4 » 48151 Mdinster

* MEGA DRIVE * NEO GEO » GEBRAUCHTSPIELE «

Solar Striker, Super Mario Land
je 20 DM. Tel.06021-68073 Tho-
mas Kaminsky

Verk. Sonic 1(40 DM), L. of III.,
Lucky D.C., C. o. lll. je 30 DM,
Phantasy St., Gauntlet, Teddy
B., A. Kidd Sh. World, Cloud
Master, Columns, Indiana Jones,
Ghost House, Wonderb. je 20
DM. Sonic 2 u. Castle o. IIl. je 40
DM, World o. lll., Marble M., Flik-
ky je 25 DM, Quackshot, Alex
Kidd je 30 DM, Fantasia ,
Ghouls’'n Ghosts, Shining Force,
Sh. i.t.D. je 35 DM. Populous 20
DM. Nur komplett. Tel. 0541-
685123 Markus

Supertolle Mega Drive & Mega
CD-Infos u. Tests gibt's gegen 4
DM in Briefmarken im Videoga-
me-User-Magazine, Stettiner
Weg 22, 44625 Herne! Just doit.

Der Videospieleclub Giessen
kauft u. tauscht neue Spiele. Von
Mitgl. abzugeben MD + 10 Spie-
le DM 680. Turbo-Duo + 9 Spiele
auf CD VB. Info Tel. 0641-84874

Videoclub DOUBLE TROUBLE -
der SEGA/NINTENDO Club bie-
tet Clubzeitung, Tips, Kontakte
etc. Seit 1989! Der Club fir alle
Wesen! Infos unter: Matthias
Herrendorf, Blrgerstr. 29, 12347
Berlin (1 DM Ruickporto).

Kaufe, Verkaufe, Tausche. Kon-
solen + Modulsammlung fir Me-
gaDrive, SNES, Sega M., GG,
Neo Geo, GB, NES, LYNX, Jagu-
ar, 300, US-NES, CD-Il (z.B. Slip
Heed). Andreas Bender,Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr, 23701
Eutin

Wer méchte bei privater Video-
spielgemeinschaft mitmachen?
Kein Briefclub! Nur Raum Aachen
Tel. 0172/2496198, Frank T.
Flachmeier

Suche Spiele: Sega Master +
Sega Mega Drive, PC-Engine,
Nes+SNES! Roger Kerber,
Rdsbg. Landstr.58, 24113 Kiel,
Tel.0431/641670

B HARDWARE
+ ZUBEHOR

Duhasteinen GG TV-Tuner? Aber
keine Antennenbuchse? Wir rii-
sten nach. Denn, empfange was
Du willst. In bester Qualitat. Ruf
dochmalan. Tel: 0171-8119477

Verk. MD Il + Sonic Il + Aladin fiir
210 DM per NN. A. Thesing,
Leuchtenburgstr.27,07552 Gera
An alle Game Gear TV-Tuner-
Besitzer! Wir riisten die wichtige
Antennenbuchse nach! Fir SU-
PER Empfang, auch Kabel TV.
Ruf doch mal an: 0171-8119477

Verkaufe MD kompl. + 7 Spiele
(Hang On, Italia’90, Sonic |, Turt-
les I+ll, Tazmania, Empire of
Steel) + Tips & Tricks Buch fir
700 DM. Tel. 033678/71052

Verkaufe GG mit 30 Spielen (So-
nic, Shinobi, Alien Syndrome,
Wonderboy usw.) 600 DM. Nur
komplett und gegen Vorauszah-
lung! Tel: 04521-6064 Kai

Tausche GGmitTV-Tuner, Netz-
teil, Master-Gear Konverter und
6 Spielen (z.B. Shinobi, Micky
M.) gegen Mega CD mit oder
ohne Spielen (dt. Version). Tel.
0345-666850

Verkaufe Mega-CD 2 + Thund-
erhawk, Batman Returns, Road
Avenger wegen Umstieg auf PC
fur 500 DM. Bernd Krause Tel
06181-258029

Verkaufe: SEGA Mega Drive ein-
schl. 2 Steuereinheiten, Netzteil,
Antennenkabel, Arcade Power
Stick, Spiele: Sonic, Columns,
Super Hang-On, World Cup lta-
lia’ 90, PGA Tour Golf, Populous,
James Pond, Galaxy Force I,
Lemmings. Neuwert ca. 1.000
DM fiir 300 DM abzugeben. Nur
zusammen! Th. Hibscher, Im
Querschlag 1, 47166 Duisburg

Verkaufe Master System Il mit 8
Spielen und 2 Control Pads =
300 DM und Game Boy mit %
Spielen und Schutzcase = 200
DM, Rico ReiBig, 98590 Geor-
genzell, Tel.036968/5286

WOR!D f GAMES
m"ﬂenplgh Vid“‘?‘e‘t

‘ Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404
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der Tests zulie-
be. Alle wichti-
gen Daten sind Micro Machines Action/Sport 5/93  2- Land of lllusion Jump&Run  4/93 1
abéi dal MiG-29 _ Action/Sim. 4/93  3- Lemmings Strategie ~ 1/93 2
> Might and Magic Adventure  5/92  2- Marble Madness Action 3/92  3-
Mortal Kombat Action/Sport 5/93 3+ Master of Darkness Jump&Run 6/93 2
p M. Ali Heavyweight Boxing ~ Sport 8 Micro Machines Action/Sport 2/94 2
Titel Genre ORI \Mutant League Football — Sport 4/93 3 Mortal Kombat Action 194 3
NFL Sports Talk Football Sport 5/92 2 8lyrgpic gold gpoﬁ 4/92 3
= R . NHL Hockey ‘94 Sport 6/93 1- ut Run Europa port 5/92 4
TESTS MEGA DRIVE NHLPAHockey 93 Sport 502 1 Paperboy Action 592 3
Olympic Gold Sport 3/92 2 Popils Jump&Run  1/93  2-
Aladdin Jump&Run  1/94  1- Out Run 2019 Acnon/Sport 3/93 3- Prince of Persia J&R/Adv.  5/92 2
Alex Kidd Jump&Run  5/92 3- Pac-Mania Action 3- Shinobi Il Action/J&R  2/93 2
Alien 3 Action/J&R 1/93  2- Paperboy Action 5/92 4 Sonic 2 Jump&Run 2/93  2-
Alien Storm Action 5/92  2- PGA Tour Golf Il Sport 2/93  1- Sonic - The Hedgehog ~ Jump&Run 2/92 2
Alisia Dragoon Action/J&R 2/92  3- Phantasy Star Adventure  5/92 2 Spiderman Action/J&R 3/92  2-
Andre Agassi Tennis Sport 1/94  4- Phantasy Star Il Adventure  5/92 2 Star Wars Action/J&R  2/94 3+
Another World Action/Adv. 3/93 3 Phantasy Star Il Adventure  5/92  2- Streets of Rage 2 Action 1794 2-
Aquatic Games Sport 5/92 2 Populous Il Strategie ~ 6/93 2 Super Kick Off Sport 5/92 4-
Arch Rivals Sport 3/92  2- Ranger X Action 2/94  2- Super Monaco GP I Sport 3/92 3
Arnold Palmers Golf Sport 5/92  2- Risky Woods Action/J&R 2/93 3 Super Off Road Action/Sport 3/93 3
Asterix Jump&Run 1/94 3+ Rocket Knight Adventures Action/J&R 5/93  1- Superman Action/J&R  1/94  4-
B.O.B. Action/J&R  1/94 3+ Sensible Soccer Sport 1/94 2+ Tazmania Jump&Run  5/92 2
Bart vs. The Space Mutants Jump&Run 3/93  3- Shining Force Adventure  5/93 1- Terminator Action/J&R  5/92 4
Batman Returns Action/J&R 2/93  4- Shining in the Darkness ~ Adventure  5/92 2 The Ottifants Jump&Run  6/93 3+
Battle Squadron Action 193  2- Shinobi 3 Action/J&8R  6/93 3+ Tom & Jerry Jump&Run  4/93 3+
Battletoads Action 4/93 3 Side Pocket Sport 2/93 2 Wolfchild Action/J&R  6/93 4+
Bio Hazard Action 1/93 3 Snake, Rattle & Roll Action 2/94 2- Woody Pop Action 4/92 4-
Blockout Strategie 1/93 2- Sonic 2 Jump&Run  1/93 1= a 4
Bonanza Bros. Jump&Run  1/93 3 Sonic Spinball Action 1/94 1= T g iﬁ § m E @ A\ sv‘/
Bubsy Jump&Run 6/93 2 Speedball 2 Sport 5/92  2- Action Fighter Action 3/92
Buck Rogers Adventure  2/93 O Starflight Adventure  5/92 1- Aerial Assault Action 3/92 3
Budokan Sport 193 2- Street Fighter I Action 6/93 1 Air Rescue Action 3/92  3-
Bulls vs. Lakers Sport 3/93 4 Streets of Rage Action 2/93 2- Alex Kidd | Jump&Run  4/92 2
Burning Force Action 2/93 3 Summer Challenge Sport 5/93 2 Alex Kidd Il Jump&Run  4/92  3-
Cadash Action/Adv. 4/92  2- Sunset Riders Action 5/93  4- Alex Kidd Il Jump&Run  4/92 4
Captain America Action 4/93 4 Super Kick Off Sport 4/93  3- Alex Kidd IV Jump&Run  4/92 3
Captain Planet Action/J&R 3/93 3 Superman Action/J8&R  1/94  4- Alien 3 Action/J&R 2/93 2
Chakan Action/J8&R 3/93 4 Talespin Action 2/93  3- Alien Storm Action 4/92 4
Championship PROAM  Sport 4/93 3+ Talmit's Adventure Jump&Run  1/93 3- Alien Syndrome Action 4/92 4-
Chiki Chiki Boys Jump&Run  1/93 2 Team USA Basketball Sport 193 2 Altered Beast Action/J&R 4/92 5
Chuck Rock Jump&Run 4/92  2- Teenage Mutant Hero Turtles Action 3/93  2- Andre Agassi Tennis Sport 1794 4+
Chuck Rock 2 Jump&Run 6/93 2+ Terminator Action 4/92  3- Arielle Action 3/93 3
Cool Spot Jump&Run  4/93 1- Terminator 2 Action 2/93 5 Asterix Jump&Run  4/92 2
Corporation Adventure  5/92 4- Test Drive |I: The Duel Action/Sport 5/92 3 Batman Returns Action/J&R  2/93 2
Cosmic Spacehead J&R/Adv.  1/94 3 The Flintstones Jump&Run  4/93  2- Bram Stoker’s Dracula  Action 2/94 4
Criie Ball Action/Sim. 5/92 3 The Ottifants Jump&Run  1/94 3 California Games |l Sport 3/93  4-
Cyborg Justice Action 3/93 3- The Simpsons Jump&Run  3/92 3 Champions of Europe Sport 3/93 3-
D. Robinson’s Supreme Court Sport 2/92 2 Thunder Force 4 Action 2/93 2 Chase H.Q. Action 1/93 2-
Desert Strike Action/Strat. 3/92 2 Tiny Toons Jump&Run  3/93  1- Choplifter Action 3/93 2
Dragons Fury Action/Sim. 3/92 2 Toéjam & Earl J&R/Adv.  1/92 2 Cloudmaster Action 1/93 3
Dungeons & Dragons Adventure  3/92  2- Toejam & Earl 2 Action/J&R  2/94 1 Columns Strategie 193 2-
Ecco The Dolphin Action/Adv. 2/93 2- Traysia Adventure  3/92 3 Cool Spot Jump&Run  1/94 2+
Empire of Steel Action 3/92  2- Turtles Tournament Fighters Action/Sport 2/94 3+ Cyber Shinobi Action/J&R 1/93 5
Eternal Champions Action/Sport 2/94 2+ Two Crude Dudes Action 3/92 2- F1 Sport 1/94 3+
European Club Soccer  Sport 492 2 Ultimate Soccer Sport 1/94 3 GP Rider Sport 2/93 2
E. Holyfield's Boxing Sport 492 3 Wimbledon Sport 1/94  3- James Bond - The Duel ~ Action/J&R 3/93 4
Ex-Mutants Action 2/93 3 Winter Olympics Sport 2/94  2- Jungle Book Jump&Run 1/94  2-
F-15 Strike Eagle Il Simulation  6/93 3+ Wiz 'n’ Liz Jump&Run 2/94 3 Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3
F1 Sport 6/93 2+ World Class Leaderboard Sport 193 2 Krusty's Fun House Jump&Run  5/93 4+
Fantastic Dizzy J&R/Adv.  6/93 3+ World of lllusion Jump&Run  1/93  1- Land of lllusion Jump&Run 2/93 1
Fatal Fury Action 4/93 3+ WWF Super Wrestlemania Sport 1/93 3 Lemmings Strategie 1/93 2
Ferrari GP Challenge Sport 5/92  4- Xenon |l Action 5/92 3 Master of Darkness Action/J&R 2/93 3
FIFA International Soccer Sport 1/94 2- Y's Adventure  5/92 2 Mortal Kombat Action 1/94 3
Fire Shark Action 3/92 2- Zero Wing Action 4/92 3 Power Strike 2 Action 5/93 1-
Flashback Action/Adv. 4/93  1- Zombies Action 1/94  2- ;rincs of ‘F’lersija J&R/Adv. 592 2
Galahad Jump&Run  1/93 3 ainbow Islands Jump&Run  3/93 3
Galaxy Force Actlopn 4/92 5 T E S I’ § ﬂ\ E @ ﬂ @ Rampart Strategie 1/83 3
Gauntlet 4 Action/Adv. 2/94 2 Bram Stoker's Dracula  Action 2/94 Sonic 2 JumpdRun  1/93 2
General Chaos Strategie  6/93 2 Chuck Rock Jump&Run  6/93 2+ Sonic Chaos Jump&Run 2/94  4-
Gley Lancer Action 5/92  2- Dune Adventure  2/94  2- Sonic - The Hedgehog Jumo&Run 1/92 =
Global Gladiators Jump&Run 3/93  1- Ecco the Dolphin Action/Adv. 1/94 2 Speedball 2 Sport 5/92  2-
Gods J&R/Strat.  1/94 2+ Hook Jump&Run  2/94  3- Star Wars Action/J&R  2/94 3+
Grand Slam Tennis Sport 5/92 2 Jaguar XJ220 Action 1/94 3+ Streets of Rage Action 4/93  2-
Greendog Jump&Run 5/92 3 Silpheed Action 6/93  2- Superman Action/J&R 1/94  4-
Gunstar Heroes Action 6/93 2+ Sonic CD Jump&Run  1/94 9~ Tazmania Jump&Run  1/93 3
Hard Drivin’ Sport 4/92 4 Thunderhawk Action 6/93 1 Terminator Action 4/92 3-
HardBall Ill Sport 4/93 2 Wolfchild Action/J&R  6/93 3 The Flash Jump&Run 4/93 3
Haunting Starring Polterguy J&R/Strat.  6/93  3- Wonderdog Jump&Run  1/94 2 ?‘e OmfantsG . éump&Run 6/93 3
Heroes of the Lance Adventure  1/92 3 ournament Gol port 2/94 3
Home Alone Jump&Run  2/93 3 TE s TS GAME @b Trivial Pursuit Strategie 1/93 2=
Humans Strategie ~ 4/93  2- 4in1 Sport /93 2- Ultima IV Adventure  5/92  3-
Indiana Jones 3 Jump&Run 1/93 3 Aerial Assault Action 4/92 3- Wolfchild Action/J&R 6/93 4+
James Bond - The Duel ~ Action/J&8R 3/93  3- Alien 3 Action/J&R 2/93  2- Wonderboy in Monsterworld  J&R 1794  2-
James Pond 3 Jump&Run 2/94 3 Batman Returns Action/J&R  2/93 2 World Cup Soccer ‘92 Sport 1/93 8-
James Pond II: Robocod J&R 1/92 2 Bram Stoker’s Dracula Action 2/94 4
John Madden Football Sport 1/93 1- Chakan Action/J&R  6/93 3
Jordan vs. Bird Sport 3/92 4 Cool Spot Jump&Run  1/94  1- Joystick: Apollo Pro Stick 3/93  2-
Jungle Strike Action/Strat. 5/93 2+ Cosmic Spacehead J&R/Adv.  1/94 2 Joystick: Arcade Power Stick 3/93 3
Jurassic Park Action/J&R  6/93 2 Defenders of Oasis Adventure  1/93  2- Joystick: Genistick 3/93 - 4-
Kid Chameleon Jump&Run  2/92  1- Ecco the Dolphin Action/Strat. 2/94 2 Joystick: Gizmo Stick 3/93 4
King of the Monsters Action 5/93 4 E. Holyfield's Boxing Sport 4/93 4+ Joystick: Power Clutch SG 3/93  3-
Krusty's Fun House Jump&Run 4/92 3 Home Alone Action 3/93  3- Joystick: Pro-2 Joypad 3/93  3-
Landstalker Action/Adv. 2/94 2+ Home Alone Action 2/94 5 Joystick: Sega Mega Fire 3/93 3
Lemmings Strategie 4/92 1= Hook Jump&Run  2/94 3 Joystick: XE-8 3/93 5
LHX Attack Chopper Action/Sim. 2/93 2- Indiana Jones 3 Action/J&R  5/92 3- -
Lotus Turbo Challenge Action/Sport 1/93 2- Jungle Book Jump&Run  1/94 2- ﬁ W E m § E §

Mega lo Mania Strategie 1/93 5 Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3 Action-Replay-Kurs 2/94 =
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DUNE i
Virgins Strategie-Uberdosis
,Dunel* hat seinen harten Kampf
auf unserer unbequemen
Testbank mit Bravour bestanden.
Wirverraten Euch, warum dieses
Teil schon jetzt zu den absoluten
Suchtmitteln des Jahres gehort!

PGA EURO
TOoUR

Edelsport in Neuauflage:
Electronic Arts haben nochmal
kraftig einen draufgelegt und
bringen eine hervorragende
neue Version ihres legendaren

Vor

SCHA

Nachstes Mal
in GAMERS:

Mit Riesenschritten naht die warme

Jahreszeit — und damit auch die Saure- g%’;l -
Gurken-Zeit fiir alle Gamers? Nein, fiir Mega
ganz im Gegenteil: Tausend tolle Drive mit
Neuigkeiten warten darauf, von uns euro-
gespielt, getestet, beschrieben und | paischen
von Euch gelesen zu werden! Kursen.

BARKLEY: SHUT UP
AND JAM!

Basketball pur, fernab vom Lichterglanz der
Riesenstadien - das verspricht ,Barkley:
Shut up and Jam!* von Accolade. StraBen-
Basketball mit waschechten
Hinterhofszenarien, digitalisierten Spielern
und Action flr bis zu vier Spieler gleichzeitig
- das weckt groBe Erwartungen. ,Happy
Dunk* oder ,nein Danke“? Mehr dazu in der
nachsten GAMERS!

Das nachste
GAMERS
-Heft erscheint
am 6. Mai
1994
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sein brandneues Adventure fiir

Acht-Bit-Fans, aufgepaBt: Der

prominente Eierkopf Dizzy aus

der Codemasters-Schmiede
schlagt wieder zu. Wir haben

Master System auf Herz und
Nieren durchgecheckt und

erklaren Euch, ob ein Ei wirklich

dem anderen gleicht!

FRENER WAT ER R )
NocH BN GEDICHT
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;<~i/,/' | LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !
MIT EINGEBAUTEN CHEAT. 'H) R !

. F F B ' F OF F O W E
JE NACH SPIEL :
UNENDLICHES LEBEN

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN

. FANTAS 11:337? ekl :

~
4
SPPESIAL g9 3K
| EFFECTS®®=ysr=n "o
- MIT ACTION REPL! /KANNSTDU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
. KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

. DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
| EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES

{ Z A
1

\ eenzs
°* |

i
‘ FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

,- HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN S'i SICH VOR

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
LY HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN | | Action Replay Club-karte,

o EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie WICHTIG
L8 IEEAEIRE : ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELT, WIRD NICHT
f “SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EIHGETMBEI‘E'
i HIN'I‘EHDO “GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICH|

DER SEGA ENT. LTD.

DIREKT-BESTELLSERVI

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182
- ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

AUCH ERHALTLICH BEI

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

2%, DATAFLASH GMBH | .. . alikaut

FAX 02822 68547

Al o o VERSANDKOSTEN DM 10, BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! sn'w“n!"“ius!n" U"D FoToFAc"GEsc"iFTE"
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS
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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo , Game Gear" und Mega Drive™, ab Mai auch fiir Game Boy™.
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA" Jam™ 1993. Licensed nm Midway Manufactoring Company. ©1994. All rights reserved. The NBA and NBA Team trademarks us

exclusive property of the N Member Teams and may not be reproduced ole or in part with it nt of NBA Properties, Inc
NBA JAM SESSION is (rad:markod and owned by NBA Properties, Inc. Al rights reserved: Nintendo

Product Seals and other marks d ted as “TM" are trademarks of Ninten s

Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TV,
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