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cEsts harto de la televisiond
. Ponie una Sega Saturn + Tomb Raider por 24.900 Ptas.
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Noticias

Big in Japan

Dos impresionantes novedades: Hybrid
Heaven para N64 y Oveerblood 2 para PSX.

Codemaster a escena

Toca Touring Car puede revolucionar el
mundo de los juegos de coches. Alucinante.

FIFA Rumbo al Mundial

Comprueba las mejoras introducidas por EA en
el nuevo FIFA con Rail de invitado especial.

Previews

Un mes cargadito de adelantos: las
Navidades estan muy, muy cerca.

Crash Bandicoot 2.
Fighting Force
Diddy Kong Racing
Sega Touring Car
Broken Sword II
NBA Live 98
Bomberman 64
Castlevania X
Jersey Devil
Shadow Master
Dark Rift
Beach Volley Heroes
Dynasty Warriors
Automobili Lamborghini ...
WW Soccer’'98
Tennis Arena
M.K. Mithologies
Marvel Superheroes
Power Soccer 2
Enemy Zero
DK Land 3/Z
Every’s body Golf/Hercules. 78

Noviembre 1997
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:{8) Novedades

Final Fantasy VII
Sonic R
Goldeneye
Moto Racer.
Dragon Ball Final Bout
Extreme G
Street Fighter EX Plus o
Atlantis
Time Crisis
Clayfighters 63 1/3
Nascar 98
Colony Wars
F-1 Pole Position
Bust A Move 3
Felony 1179
PGA Tour Golf 98
Fighters Impact

Formula Karts
Dragon Force
Tetris Plus

Listas de Exitos

Un nuevo Manga

Otro de los ganadores se deja conocer
desde nuestras paginas.

Teléfono - Corcho

Trucos
Arcade Show

Se estrena en Esparia el esperado e
impresionante Mortal Kombat 4.

Otaku Manga

Ghost in the Shell ha pasado del manga al '

animé y ahora al videojuego.

Contrapunto

IH:! Ocasiones
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Este mes queremos reservar
un pequefo apartado de esta
columna para saldar una
cuenta que tenemos pendiente
con vosotros desde hace
mucho tiempo: queremos
daros las gracias por hacernos
todos los meses la revista de
videojuegos mds vendida de
Espafia.

En el ndmero anterior os
ofrecimos las cifras de ventas
confirmadas por las asociacién
0JD, pero queremos que sepdis
que cada mes sois mads los
amigos que os acercdis hasta
vuestro quiosco a por Hobby
Consolas, lo cual realmente
nos llena de orgullo.

Esperamos no defraudaros y
seguiremos haciendo todo lo
posible para que nuestra
familia de aficionados a las
consolas siga aumentando dia
adia.

Como también estan
haciendo todo lo posible por
este tema todas las compafiias
de videojuegos, quienes de
aqui a las préximas navidades
nos van a ofrecer un auténtico
aluvion de novedades que van
a conseguir tenernos pegados
a nuestra consola -sea la que
sea- por una buena temporada.

No vamos a enumerar aqui
todos los titulos que se nos
avecinan, pero si diremos que
en nuestra larga historia -mas
de 6 afios- nunca habiamos
vivido una época tan vibrante y
brillante como ésta, en la cual
nos vamos a encontrar con
unos juegos verdaderamente
magnificos que entusiasmaran
al mds exigente de los jugones.
Esperamos que nuestras
opiniones os sirvan de ayuda y
que con ellas poddis orientaros
mejor entre esta gigantesca
avalancha de “juegazos” que se
nos viene encima. jSuerte!

o]

LARA cada dia
mas interesante.

e’
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Los l’nltimoé

MISTERIOSVH

AVENTURA
)
Y

VIain a las ruinas El gran tesoro del
dol Ejército Rojo galeon Concepcion

| - 1Qué probabilidades tenemos de que nos toque La primitiva?
| ~ Claves ytrucos para ver ntelovision ~Como acabar conlas termitas

Lara Croft se ha convertido en un
fenémeno que ha trascendido a los
videojuegos. Una prueba de ello es que
ha compartido la portada de la
prestigiosa revista de divulgacién
cientifica Muy Interesante con un tema
como “Los dltimos Misterios de la
(iencia”. Esta revista ofrece un reportaje
de 3 paginas ensalzando a la herofna de
Core como uno de los fenémenos
sociales mds importantes del momento.

Hojeando las revistas extranjeras,

siempre se descubren cosas que
llaman la atencién. Ultimamente
parece que estd de moda el humor
negro, y una buena prueba de ello son
estas dos paginas que anuncian dos
juegos, «Game Shark», de InterActy
«RollerBall», de MGM Interactive.
Estos dos anuncios han sido extraidos
de dos revistas estadounidenses, pais en
el que, como podéis comprobar, parecen
que tienen bastante claro que la ficcién y
el humor negro no tienen nada que ver
con la realidad.

una
locura de precio.

El dfa 10 de octubre Sony puso a la venta el Value Pack,
una promocién especial compuesta por la consola
PlayStation, dos mandos y una Memory Card al increible
precio de 26.900 pts. Con esta iniciativa Sony pretende

mantener su
politica de ofrecer
las mayores
ventajas posibles
al usuario, que
podrd hacerse con
un kit completo a
un precio inferior
al habitual.

Daros prisa,
porque estd locura
de pack tendrd una
duracién limitada y
se acabard cuando
se agoten las
existencias.




No )
buscaras
mas.

Esto es lo que dice
esta publicidad de
Nintendo 64 que
hemos podido ver en
una revista francesa.

Al pie de la foto,
como facilmente
podréis leer, pone:
Modo 4 jugadores.

¢Td de qué quieres jugar? ;de leén o de cebra?

r
Los + vewndidos (&

hong 4

NINTENpDg64

Vous n'gy REVIENDREZ PAS

ENS

Formula 1'97 (PSX)

Oddworld: Abe's Oddysee (PSX)

sexta vez,

Nuclear Strike (PSX)

V-Rally (PSX)

The Lost World (PSX/Mega Drive)

MOLA

o Ser redactor de Hobby Consolas.

Nos pasamos el dfa jugando y encima
nos pagan... jun auténtico chollo!

* «Dragon Ball Final Bout», me ha
impresionado su calidad.

Pues nada, nada, ja soltar
kamehamehas como loco!

° Mola mazo que os estéis
superando a vosotros mismos a la
hora de hacer la revista.

Y a la hora de ligar también.

* La entrevista a Ratl. Conque
concentraciones, ¢eh?, asi
cualquiera...

Y eso que él no es muy jugén...

* La publicidad de Sony en la Liga
de Campeones.

Es un acuerdo de Sony para toda
Europa. El spot lo ven cientos de
millones de espectadores y, al parecer,
la broma les sale “solo” por 2 millones
de libras.

° Game Boy, pequena pero
matona.

La consola més vieja y joven a la vez
del mercado.

o El stand de Eidos, todavia estoy
pensando en porqué fue el mas
visitado.

Yo, la verdad, tampoco caigo...

° La pelicula de Ranma que disteis
el mes pasado.

Esperemos que os guste alin més la
serie “Street Fighter” que iniciamos
este mes.

° Las guias me ayudan mucho.

¢Cuales? ;las de Campsa o las
gastronomicas?.

* Los comics del concurso de
manga.

Son geniales todos, incluso los que no
han sido premiados, palabra.

° Que viene la campana Navidenia.

iYa podéis ir ahorrando, colegas!

° Que con «ISS 64» se nota la
superioridad de Nintendo 64.

Si, lo cual se confirma, por ejemplo,
con «Mortal Kombat Trilogy». jAnda,
listillo...!

* «Final Fantasy Vi» y encima
traducido.

El delirio de los amantes de los JDR.

* Los buenos regalos que nos
hacéis.

A ver cuéndo nos hacéis vosotros uno
3 NOsotros.

o Ampliad el Sensor. Ahora mola
mucho més.

Claro, para que después os quejéis de
que ocupa demasiadas paginas...

llegamos a fin de mes! iPiedad!
No diréis que, con todo o que os damos, HC es
cara... jpero si es una gangal
* Que el 64DD vaya a costar lo mismo que la
N64. El que quiera tener la consola
S€ va a gastar un pastorro,
Habra que ver ¢f precio que tiene finalmente,
Pero como te va a dar tiempo a ir ahorrando.
* Que el «Zelda 64» se retrase tanto,
Pues si, ya le vale.
* Los de D'reamWorks, que con tanto grafico
van y descuidan |3 jugabilidad,
Esperemos que S€pan sacar las conclusiones
oportunas de esta experiencia,
* La portada de este mes: demasiado
recurrente el tema Dragon Ball, esta es |

51, un pelin repetitiva sf Que es, lo reconocemos

-isi ala gente le interesa.. |
* La seccion Arcade Show,

pero, chico..

* Las mascotas virtuales,
Cierto. Donde esté un perro de verdad...
* La subida de precio de HC,

Y otros dicen que es sy preferida. No nos
pondremos nunca de acuerdo.

* El fitbol hasta en |5 sopa.

% (e)ste me's, tienes una prueba mas de ello,

® Que sdlo sa j
o quen muchos juegos en

Bueno, no creas. Han estado apareciendo
bastantes huenos Juegos durante todo ef afo
pero claro, en navidad el numero aumenta, Lc:)gico
2 Los detractores de Jas consolas. Ellos se Jo |

pierden.

Lo malo es que I3 mayoria de quienes hablan
ma’l de las consolas es porque no tienen ni idea de
quelvan, Vamos, que no han Jugado con una en
suU vida.

* Para cuando salga «Tomb Raider 2» en
Saturn habra salido ef 3 en PlayStation,

Lo que dices es ciencia ficcion pura: imposible de
comprobar hasta dentro de unos meses.

* Los precios de los juegos de N64.

Bueno, hay de todo,

* Si el dltimo «FIFA» es como el 97...

No, tranquilo, que es mucho mejor.

+ iJolines, que no

completa

'La “DINOMANIA” se instala

en los salones de videojuegos.

Ya os adelantamos algo sobre el tema en
“Arcade Show” del niimero pasado.
Pero la noticia es que ya podéis

disfrutar de esta espectacular
maquina en los salones mas
importantes del pais. Os podemos | [ Nl
asegurar que eljuego es una D ez
auténtica pasada, un explosivo ’
cctel de accidn, disparos, emocién
y una realizacion técnica que quita el
hipo. De hecho las malas lenguas
dicen que les ha salido incluso mejor
que la propia pelicula. Hacednos caso,
id a probarlo: nunca habréis visto
nada igual.

L3 a\ranA&s secvelds

Tomb Raider 2 (PSX)

Final Fantasy VII (PSX)
Crash Bandicoot 2 (PSX)
FIFA "98 (PSX, Saturn, N64)
F-1°97 (PSX)




Sohran los comentarios. Tan sé6lo os diremos que
estas imagenes no son
originales de Core, sino que
las hemos visto navegando
por Internet.

Suponemos que habran
sido retocadas por fans de
Lara y nosotros nos
limitamos a mostraroslas. :

Por si os interesan, vamos. )

d

SG“Y premia
Psygnosis.

l.a,compafifa britdnica Psygnosis ha sido
galardonada por Sony con motivo de las ventas
- famoso «F-1».
europeas logradas por su ' .

Este juego, programado por el equipo de B1zarr:, ha
vendido mas de un millén de copias en Europ? y ha .
sido el primer juego occidental en llegar al nimero
en las listas de ventas japonesas. .

;Hasta ddnde llegaran con «F-1 “97»?

* La gente que se tira los trastos a la
cabeza en el “Contrapunto”,

Bueno, mientras no te den a ti...

* La cantidad de novedades que van a
salir para Super NES en los préximos
meses: Me da hasta pena.

Pues si, pero estan sacando muchas
reposiciones realmente interesantes. Seguro
que hay alguna que no tienes,

* No saber qué juego de PlayStation
comprarse: hay tantos y todos tan
buenos...

Asi es dificil fallar,

* El cartucho, que es un sistema de
software muy antiguo.

Habl6 Séneca.

* Que no salga «Jurassic Park» para
Super Nintendo.

Cierto. No sabemos porqué no habra
salido. La version para Mega Drive es muy
buena. Misterios sin resolver

* Que aiin no sepamos s algun dia
podremos disfrutar de Dragon Ball en
N64.

Probablemente s, pero...

* Que sea tan dificil en Espana llegar a
ser programador,

Diffcil no significa imposible, sélo hay que
Creer en los milagros.

* No saber bajo qué criterios habeis
seleccionado a los ganadores del
concurso de manga.

Es sencillo: bajo el criterio de nuestros
gustos personales. De todas formas habfa
tantisimos dibujos, que la eleccion fue
realmente dificil y suponemos que habremos
cometido alguna injusticia. Lo sentimas
enormemente.

£ Las segundas y terceras partes que estas
Navidades van a inundar las estanterfas. ’

© Las aventuras de todo tipo, que no sélo
aumentan en ndmero sino que cada vez hay
mas traducidas al castellano.

> Los lanzamientos para Saturn, aunque
escasos, de gran calidad. -

2. El interés de algunas companias
distribuidoras, aunque parece que sélo

NO MOLA

* Que no nos devolvais los mangas.

Lo avisamos en las bases.

* Que por culpa de cuatro exaltados la
seccion “Otaku Manga”, que es de las
mejores, se quede reducida a tres
raquiticas paginillas.

Bueno, en tres paginas se pueden contar
bastantes cosas. Ademds, la actualidad en
los videojuegos, mand

* Que las guias de juegos tengan
similitud con el Guadiana: a veces salen,
a veces no.

Asf tiene mas emocién la cosa...

* Que Sega no saque mas juegos para
Game Gear.

Una verdadera Iastima, de verdad.

* Estar en vuestro pellejo si no

publicais todos los mangas.

Bueno... va a ser bastante diffcil por no
decir imposible hacerlo. Nos gustaria, pero...

* Las empresas que no traducen los
juegos de rol.

A veces es cuestion de no poder més que
de no querer, pero atin asi... no mola.

* Que sélo publiquéis un manga.

i1 es que no tenemos sitio para més!

* Que no regalen las consolas como los
teléfonos méviles,

Y que los juegos no los repartan gratis en
las salidas de los colegios...

* La “originalidad” de algunos titulos.

Si, hasta sale alguno de lucha y de coches
de vez en cuando.

* Ser un experto en videojuegos, con
estudios y sin trabajo, jNo quiero estar
en el paro, que ya hay mucha gente!.,

Pues envianos tu curriculum... a lo mejor
podemos hacer algo por i,

 Un mes més, las novedades para 16 b.its.
la calidad de algunos juegos que se Quieren
colar entre las grandes novedades de este otofo.
< Los precios de los juegos de Nintgndo 64,
si es que las companias se deci@en a aplicar la
bajada de costes iniciada por Nintendo.

Han colaborado en este Sensor:
Hannibal Clement (Cdceres), Jose‘Antomo Suy joca
(Gerona), Pablo de Carlos Ferndndez (Mad(; ),J y
Carrascuca (Barcelona), Jaime Delgado (Madn ; ) o
Maria Ortega (Barcelona), Marco Enrique Salinas

despiertan cuando se aproximan las navidaqes.
©> Lara Croft que el mes préximo ya estara en
la calle protagonizando su segunda aventura.

‘ i Entertainment Europa) y
] ing (Presidente de Sony Computer J
/\fgi Zf)fr’:el? (( Director General de Psygnosis) en la entrega delpremio

© El niumero de lectores de HC.

I i Uno de Talayuela
Toledo), Ricard Aiguabella (Gerorza), e
gfgcerez), Sergio Vaca Cordero (Ahcaqte), Cr]msom Fury
(Vizcaya), José Juan Sdnchez Carrillo (Cérdoba),
Jonathan Herndndez (Tarragona).
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Nuevos periféricos para todas las consolas.

HAZTE CON EL MANDO.

Asciigrip
iCON UNA MANO BASTA!

Asciiware ha creado este mando de disefio ergonémico que
permite jugar con una sola mano. Aunque estd especialmente
pensado para RPGs, aventuras y simuladores, es totalmente
compatible con todos los titulos de PlayStation.
Asciigrip mantiene los botones del mando standard, pero los
™ coloca a ambos lados de su superficie, lo que permite un

acceso mucho més rapido e inmediato. También introduce tres
nuevos botones programables con los que es posible memorizar
complejas combinaciones de teclas. Los distribuye New Software Center.

Trident Pad.

BELLEZA Y EFECTIVIDAD SE DAN LA MANO EN

ESTE MANDO FARA N&4.
. Logic 3 lanza al mercado este pad que presenta todas las
'\ caracteristicas habituales del mando original de N64 (seis botones
de disparo y joystick analégico), pero que incorpora un innovador
disefio que le hace mucho més atractivo.
La distribucién en Espafia del Trident Pad corre a cargo de Electronic Arts,
que ya lo ha puesto a la venta, aunque no tenemos el precio disponible.

Pump Action Gun 51

LA PISTOLA CON LA QUE RAMBO SIEMPRE SONO.

Pump Action Gun es una pistola realizada por
Access compatible con PlayStation y Saturn que
permite disparar en modo individual y automatico,
recargar de forma automdtica o manualy que tiene
tres velocidades de fuego. Ubi Soft es su distribuidora y
nos han dicho que su precio serd de 6.990 pesetas.

Asciistick
EL MANDO DE LUCHA DEFINITIVO.

Asciiware presenta Arcade Stick, un joystick totalmente
compatible con todos los titulos de PSX'y Saturn, pero
especialmente pensado ~
para los de lucha. Su
mando direccionaly sus
ocho botones,
trasladarén toda la
emocién de las
maquinas recreativas
al salén de tu casa.

El modelo para PlayStation serd gris y costard
6.990 ptas. y el de Saturn serd negro y valdrd 4.990.

New Software Center se encargard de su distribucién.

Easy 64 y Turbo 64
UBI TRAE DOS MANDOS PARA N&4.,

Access Line presenta dos nuevos mandos para N64. Easy
64, es una versién innovadora del
periférico tradicional, pero con un
disefio mucho mas sencillo
pensado para los jugadores
novatos. Turbo 64, por el contrario, es un
mando especial para consoleros
experimentados, que les posibilita
introducirse en aspectos mas
complejos como la velocidad, la
seleccion de vista o el disparo
automdtico. Su precio: 3.990y 4.990.

Un paso pequeno para el juego,
pero un gran salto para la consola.

CONVERTIDO A PSX
EL FAMOSO «MONOPOLY>.

E-l!!f'.!!i Los aspirantes a magnates del
E negocio inmobiliario estan de
enhorabuena. La compafiia
Hasbro ha programado la
version consolera de
«Monopoly», el juego de tablero
mads popular del mundo.

El objetivo seguird siendo el
mismo de siempre: arruinar a los
otros competidores y
convertirnos en duefios y
sefiores de la ciudad, y
Electronic Arts tiene previsto
ofrecernos esta posibilidad para
finales de Noviembre.

milln Beln?2
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Una avalancha de nieve y diversion
se aproxima a PlayStation.

BOARDERS 2.

LLEGA «COOL

Seguramente recordards «Cool
Boardersy», un apasionante juego
en el que tenfas que demostrar tu
habilidad sobre la nieve. Pues
bien, Sony prepara una segunda
parte, que serd alin mds jugosa
que la anterior. En ella podrés
competir junto a los mejores
deportistas del mundo en una
serie de espectaculares circuitos
en los que no sélo tendrds que
llegar a la meta en el menor
tiempo posible, sino que deberas
dominar a la perfeccion los
diferentes estilos y efectuar
acrobacias que impresionen al
publico. Todo esto, en febrero.

Qs
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SPANTALLA

«Armored Core».

LA LUCHA DE
ROBOTS LLEGA
A PLAYSTATION.

Sony prepara un nuevo lanzamiento para
PSX, «Armored Core». Este titulo de lucha
con ambientacién
futurista nos
introducira en un
escenario en el que los
conflictos armados son
ahora sustituidos por
enfrentamientos en un
ring entre gigantescos
robots de apariencia
humanoide, con gran
potencia de fuego.

A lo largo del juego
podras equipara tu
maquina con defensas
cada vez mds
sofisticadas y con
armas mucho mas potentes con las que
convertirds a tus rivales en chatarra.

«Armored Core» estd engrasando los
motores para estar a punto en su cita de
Febrero.

«Explosive Racing» y

lanzamientos
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VELOCIDAD.

La compafifa de distribucion Arcadia sacara al mercado dos
nuevos juegos de distintas compafifas que tendran en
comiin las competiciones de velocidad. EL primero de ellos,
«Explosive Racing», es un
divertido juego de coches de la
compafiia Toca que en estos
momentos debe encontrarse ya
en la calle. Sus aspectos mds
llamativos son los originales
circuitos en los que corremos
(alguno hay plagado de
fantasmas) y la variedad de
vehiculos que ofrece.

El segundo juego es «VMX
Racing», un simulador de
motocross que estd siendo
programado por Playmates y que
se espera que aparezca a lo largo
del mes de noviembre.

Carros blindados en
PlayStation.

L. MLCIINA . D ) iy BN

Sony prepara
con especial
atencién este
titulo en el que
podrds ponerte a
los mandos de la
méquina de
guerra terrestre
mds letal de
todos los
tiempos: un carro
de combate.

Eljuego se
estructurara en
torno a una serie
de misiones en las que tendras que destruir ti
solito ciertos emplazamientos enemigos
defendidos por un desmesurado nimero de
tropas. Para que puedas realizar tu labor
podrés escoger entre varios modelos con los
que, en la mds pura tradicién arcade, podras
atacar a todos tus adversarios.

Hasta febrero, no te hagas ilusiones.

nuevos

PSX.

S et 23
Roland Becke.:

Player 1
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El Sindrome.

Echando un vistazo a la prensa internacionaly a los
rumores que nos llegan desde Japény USA he empeza-
do a pensar que en nuestro sector se haimplantado un
extrafio virus que produce una no menos extrafia enfer-
medad, algo asi como el Sindrome de Abstinencia de
Nuevas Consolas.

Haceyaalgunosafios que se produjo el brote, cuando
as 16 bittodavia reinaban en el mundo de los videojue-
gos, ytodos nos volvimos locos hablando de las Jaguar,
3D0, NEC FX, PlayStation, Saturn y demds, meses e in-
cluso afios antes que que fueran lanzadas al mercado.
Entonces parecia tener mds sentido. Nos encontraba-
mos ante el primer cambio generacional dentro de las
consolas y a todos nos invadic un estado de euforiay
emocion fuera de lo normal. Después, el tiempo se en-
cargé de demostrar queaquel cambio resultd mas dificil
delo que se habfa previsto, y algunas compafiias (como
las responsables de los tres primeros formatos que he
nombrado) tuvieron que pagar un alto precio.

Actualmente hay tres consolas perfectamente insta-
ladasy con su correspondiente parte en el mercado. To-
das ellas se encuentran en plenajuventud, sinoadoles-
cendcia (si se me permite el simil con las diferentes etapas
en la vida del ser humano) y, sin embargo, el dichoso
sindrome ha vuelto a aparecer. Desde Japén y USA ya
estan hablando de la Saturn 2, de a PlayStation 2...y no
precisamente como algo anecddtico, sino colocando al-
gunos reportajes al respecto en las primeras paginas de
las revistas.

No sé si estos rumores parten de las propias compafii-
as 0 son los medios de comunicacién los que se encargan
de crearlos. Si fuera lo primero, no entiendo a santo de
quéinteresa hablar de unas futuras consolas cuandoac-
tualmente tienen otras de probada calidad que
se estan vendiendo perfectamentey a las que
les queda todavia mucho que decir. A no ser
que mi humilde razonamiento no alcance a
comprender una astuta estrategia de marke-
ting que pasa por promocionar un futuro pro-
ducto cuando todavia tienes uno enauge.

Si estamos ante la segunda opcién, entiendo
elafdn de los periodistas en adelantarseatodo
yatodos,y ofrecer lainformacién con la mayor
antelacién posible (yo también soy del gre-
mio), pero tampoco se trata de volver locos a
los usuarios cuando todavia tenemos tres md-
quinas que estdn por ofrecer lo mejor de s7 mis-
mas (echad s6lo un pequefio vistazo a los jue-
gos de este mes o a lo que estd por venir),
méxime cuando puede que falten ANOS para
queaparezcan esas futuras consolas.

No conozco ningtin remedio valido para este
curioso sindrome, salvo tomarse estas noticias
como las que hablan de que Zubizarreta dejard
de ser el portero de la seleccion. Eso es algo
seguro, pero nadie sabe cudndo ocurrira.
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VUELVE FOX McCLOUD Y TODOS SUS
COMPANEROS DEL POPULAR ESCUADRON
STARWING EN LA MAS ALUCINANTE DE TODAS
SUS AVENTURAS:

* ESCENARIOS CINEMATOGRAFICOS EN 3D.

» HASTA CUATRO JUGADORES.

o INCLUYE, ReJ¥pic Ppkl ———
UN NUEVO Y REVOLUCIGNARIO ACCESORIO
QUE EMITE EN EL MANDO DE CONTROL LAS
VIBRACIONES PRODUCIDAS POR EL JUEGO.

UNA EXPERIENCIA NO APTA PARA CARDIACOS.

4lugadores Fo* m m m
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Mas animalitos
en Nintendo 64.

OCEAN TE
SACA LA

LENGUA CON
«CHAMELEON
TWIST>».

Protagonizado por un simpatico

camaledn que se ve
transformado en un ser de
aspecto similar al de
«Bombermany, «Chameleon
Twist» serd un juego de
plataformas con reminiscencias
de «Mario 64» aunque de
desarrollo no tan variado.

El elemento mds original e
importante del juego sera... ila
lengua de nuestro protagonista!
ya que de su correcto “manejo”
dependerd el que podamos
avanzar en la aventura.
«Chameleon Twist» incorporard
dos modos de juego: el normal,
en el que controlaremos al
protagonista a través de
distintos escenarios, y el modo
batalla, en el que se podra
combatir contra otros tres
jugadores a pantalla partida.
Ocean seré la encargada de
distribuir este «Chameleon
Twisty», un juego que ird dirigido
a la audiencia mds joven.
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«GoldenEye» arrasa en USA.

Segun los Gltimos sondeos de ventas en Estados Unidos, el juego de Nintendo «Golden Eye» se afianza en el
primer puesto de los cinco juego mds vendidos de aquel pais, con unas cifras que casi doblan a las del
siguiente titulo en la lista. Las ganancias de este juego durante la semana del 30 de Septiembre al 5 de

Octubre han sido de 300.000 dolares (unas 45 millones de pesetas).

El 64DD podria ser presentado en el proximo E3.

Segiin fuentes cercanas a Nintendo, el esperado periférico 64DD, podiia ser presentado oficialmente en el
E3 del afo proximo, de manera que su lanzamiento en USA se produjera entre los meses de Mayo y Junio
del 98. Esto supondria que en Japon ya contarfan con €l desde dos o tres meses antes, mientras que su
aparicion en Europa seria para finales de ese mismo ano. Los medios de comunicacion americanos se han
mostrado algo escépticos ante esta noticia, ya que si finalmente se cumplieran esas fechas, se habria =

producido un adelanto considerable respecto a los plazos previstos. it

Japon crea un centro para dar ideas sobre videojuegos.

Ya se sabe que la industria del video juego en Japon es mucho mds importante que en cualquier otro pais
del mundo. De ahi que surjan determinados proyectos impensables en otro lugar como puede ser este
centro llamado Human Academy Evocational Schooll, al cual acuden decenas de estudiantes con el fin de
realizar sesiones que sirvan para sacar ideas aplicables a nuevos videojuegos. En caso de que alguna de
estas ideas se convierta finalmente en un videojuego, su autor recibird su correspondiente parte de los
royalties, un contrato de ventas e incluso puede ser contratado por la compania en cuestion. Este centro esta
en contacto permanente con mds de 20 importantes companias de videojuegos japonesas.

Grolier nos propondra una

i aventura de ciencia ficcion que
combinara los niveles de disparo e
i inteligencia en un apasionante
«Perfect Assassin».

sumarles «Top Gear Rally» de

i Kemco para N64, las aventuras de
«Supermany» de Titus para GB y

{ N64y los juegos de Laguna «The
Note», «Devil's Deception» y

i «Ayrton Senna Kart 2» para
PlayStation y «King of

! Fighters'96» para Game Boy.

<sfonnE s i i i e e
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Novedades para PlayStation, Nintendo 64 y Game Boy.
SPACO PREPARA |

ENSIVA NAVIDENA.

Desde este mes hasta enero, Spaco va a sorprendernos con una buena coleccién de titulos.
En el caso de PlayStation parece que las preferencias irdn por las aventuras. Por ejemplo, de la compafiia
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Project 2, Spaco nos ofrecerd entre noviembre y diciembre «Sign of the Sun» y «Ark of Time» dos aventuras
i graficas de bonita estampa en la que deberemos demostrar nuestras dotes l6gicas a la hora de resolver
todo tipo de puzzles, ya sea

: viajando en el tiempo o

i encontrando la Atlantida.

i También de Project 2, pero ya
para febrero, tendremos «Dogem
i Arena», un juego de carreras con
aire «Wipeout».

Siguiendo con las aventuras,

Dodgem Arena: las carreras futuristas al
estilo «WipeQut» volverdn a PlayStation.

Sign of the sun: Project 2 ha programado
esta aventura que nos llevard a la Atldntida.

LAP 1/3 TUTALIIMES
1"497£43
LAP TINE
1'47"48

A estos titulos habremos de

Cily Stmets
——

Top Gear Rally: Kemco nos ofrecerd en
breve este simulador de carreras para N64.

Perfect Assassin: Aventura y disparos se
mezclardn en este gran titulo de Grolier.
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S = ¢Te imaginas uno de los s.uburbios ms lggubres, hediondos y peligrosos de
T g lociudad? Pues no fe lo imagines porque estds en él. Y o los luchadores

deW no les agrada tu presencia. Ahora tu vida estd en fus manos
y debers luchar por ella. Te esperan ocho expertos en peleas calleferas, |

peifectamente armados en diferentes escenarios creados en'alta resolucidp .'

Situ rapidez y reflejos te acompaiian podds contarlo. Si no, debers
al Combo Mode para uprender.‘golpes‘especinles.'A.tr‘é.vere con fkbf
descubrirds que fu hermano mayor no era tan duro cof
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SPANTALLA ..

Nueva bajada
de precios para
los
licenciatarios
de Nintendo:

Nintendo ha decidido realizar una nueva
rebaja en le precio de la fabricacidn de los
juegos para licenciatarios. Esta nueva
rebaja comenzard con los envios que
salgan de Japdn el 15 de octubre y serd
realmente significativa: un 20 6 25%.
Nintendo espera que esta reduccion se
concrete en una bajada considerable del
precio venta al piblico de los titulos que
se lancen para N64 a finales de este afio y
principios del 98.

PlayStation lanzada: | ,...c

de PlayStation se han disparado. Sony
dice haber vendido 20 millones de
mdquinas en todo el mundo y 135
millones de juegos. La distribucion de
ventas, bastante desigual, coloca a Japon
de lider con 8 millones y medio de
consolas y 70 millones de juegos, sequido
por USA con 6,4 millones de consolas 35
de juegos. El farolillo rojo es Europa
donde “sélo” se han vendido 5,1 millones
de consolas y 30 millones de juegos.

La censura alemana: Una nueva

victima de la intransigencia alemana serd
el juego de N64 «GoldenEye», censurado
porque se dispara a personas.

Nueva edicién del Show

Room: Tras el éxito del anterior Show
Room Nintendo ha puesto en marcha una
sequnda edicion del salon donde los
socios del Club Nintendo podrdn jugar de
manera gratuita con todas las novedades
de Nintendo 64, Game Boy y Super
Nintendo. Para poder ir sélo hay que pedir
cita llamando al teléfono 91-310-41-12.
Las fechas serdn desde el 11 de octubre al
14 de diciembre sélo los fines de semana,
y del 19 de diciembre al 4 de enero todos
los dias.

Konami da marcha atras en
el lanzamiento de «Goemon

64> La filial espaiola de Konami ha
decidido finalmente no editar en nuestro
pais el titulo «Goemon 64», un atractivo
juego basado en un personaje manga
pero cuyo cartucho, de 128 megas,
deberia tener un precio demasiado alto.
Sélo seria editado en Espafia si se
consiguiera reducir este cartucho hasta
los 96 megas de memoria.

ASC Games prepara su desembarco en PlayStation.

«ONE» Y «4x4 OFF ROAD

RALLY>», PARA PRIMEROS
DEL ©8.

ASC Games prepara para comienzos del mes de enero de 1998 dos
nuevos lanzamientos para PlayStation.
El primero de ellos serd «One», un “beat’em up” tridimensional que

ONE

be.]

tendrd como protagonista a John Cain, un cyborg dotado de un brazo
cibernético de increible poder destructivo. Su desarrollo tendra lugar
cuarenta afios en el futuro y el objetivo principal del juego consistird en
ayudar a John a averiguar todos los detalles de su misterioso pasado, ya
que debido a causas desconocidas se ve aquejado de un ataque de
amnesia.

El otro juego, «4X4 Off Road Rally», nos lanzara de lleno al mundo de
la velocidad, poniéndonos al volante de potentes automdviles 4x4 que
haran rugir sus motores en circuitos improvisados en lugares como las
Montafias del rio Colorado, EL Gran Cafién o el desierto de Nevada.

«NBA Hang Time» para Nintendo 64.
i COMIENZA EL ESPECTACULO!
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Ya estd a la venta distribuido por
New Software Center el juego de
baloncesto para Nintendo 64
«NBA Hang Time». Con él podréis
disputar partidos de hasta cuatro
jugadores en encuentros de dos
contra dos llenos de
impresionantes mates dobles,
“alley oops”, jugadas de pizarra y en definitiva todo el espectaculo propio de los jugadores de la NBA.

El amplio mend del juego permitird no sélo elegir entre cualquiera de los veintinueve equipos de la liga
profesional americana, sino también crear cualquier jugador que se nos ocurra, especificando todas sus
cualidades y caracteristicas fisicas.

Asi que ya sabes, si te gusta el baloncesto llevado a su grado extremo, no pierdas de vista este juego.

«Total Drivin’» saldra finalmente en diciembre.

OCEAN MEJORA SU
SIMULADOR ANTES DE SU
LANZAMIENTO FINAL.

A muchos os sonard este juego de coches de Ocean que nos permite
correr en circuitos a lo largo y ancho del mundo en lugares como
Egipto, Mosc, Suiza, Escocia o la mismisima Isla de Pascua al volante
de todo tipo de coches.

Pues bien, hemos podido comprobar por nosotros mismos que el
equipo de programacién ha introducido importantes mejoras antes
del lanzamiento definitivo en el mes de diciembre. La jugabilidad y
capacidad de respuesta de los vehiculos es ahora mayor, y los
escenarios ya no presentan un aspecto tan pixelado como antes,
ofreciendo una apariencia grafica mucho més atractiva, con lo cual
estad atentos, porque muy pronto podréis disfrutar de él en vuestra
PlayStation.




“2" and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Ofcrta limitada. Value Pack por sélo

26.900 ptar* ’

Nada de gottearse quiéh juega primers. Nada de engafiar al otra para quitarle el sitis.
Y nada de amenazas para jugar antes. Porque akiara Sany te ofteec un pack inica:

una PlayStation, una tarjeta de memaria
dor mandar para que predan jugar dar a

Todo el PODER entus/MANOS

Consulta cualquier duda que-tengas sobte PlayStation en el teléfono 902 102 102

‘Precio de venta ertimado.

para poder ‘?uaralar tus mejores partidar, y
fa vez, por fala 26.900 ptas. Sin mas pelear.
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]Todos a cubierto!

«DUKE NUKEM 7’3D>>
ARRASARA TAMBIEN EN
PLAYSTATION

Los usuarios de PlayStation
podrén disfrutar a partir del
mes de diciembre del
“shoot’em up” estratégico mds
cafiero de la historia. Como ya
habréis imaginado, estamos
hablando de «Duke Nukem 3D»,
que tras su conversién a Saturn
llegard también a PlayStation
para regocijo de los amantes de
la accién.

New Software Center serd la
encargada de distribuir este
juego de GTI que nos colocard
ante la dificil tarea de eliminar
a todo un ejército de
alienigenas que han tomado la
ciudad de Los Angeles (la de
USA, no la de San Rafael). Esta nueva conversion incluira, entre otras
mejoras, un nuevo episodio disefiado en exclusiva para la ocasion.

«NHL 98» llegara con el nuevo ano.

MAS HOCKEY SOBRE
HIELO PARA SATURN.

Sega estd terminando de pulir
una nueva entrega de su
simulador de hockey sobre hielo

: §\. ¥ L*‘ «NHL».
AN Anunciado para principios de
i ” enero, «NHL ‘98» vendra a
i | : mejorar alin mds la excelente

I . : calidad que ya presenta esta

‘ serie, en la que como ya sabéis
disponemos de los ventiséis
equipos de la Liga Nacional de
Hockey norteamericana merced
a la licencia que Sega posee.
Los gréficos seran, como
siempre, de lo mejorcito, y la
variedad de opciones de juego
no dejard lugar al aburrimiento
mientras patindis sin parar con
este nuevo juego de hockey.
Una nueva entrega de un

1 \ p 3 simulador que resulta mas
L ’ ?’ o ﬁk divertido e lo que a priori
~ ' J parece.

«FIFA "98» y «Lost World»,
también en Game Boy.

ARCADIA SACARA EN
NOVIEMBRE DOS “CRAC”
PARA LA PORTATIL.

The Lost World: los dinosaurios
inundardn Game Boy el mes proximo.

FIFA “98: el mejor futbol aparecerd
también en la portdtil de Nintendo.

La compafifa de programacién THQ estd siendo la encargada de
realizar la conversién para Game Boy de dos de los titulos de mayor
éxito del afio. El primero es «Lost World», el juego basado en la
segunda parte de la exitosa pelicula de Spielberg “Parque Jurasico”.
El otro es «FIFA 98», continuador de la famosa serie de simuladores
futbolisticos que no faltard a su entrega anual.

Ambos sera distribuidos por Arcadia y apareceran aproximadamente
en la misma fecha, que se espera sea a lo largo del mes de noviembre.
No hay duda de que los usuarios de la portétil e Nintendo estdn de

enhorabuena.

«Bloody Roar»
nuevo nombre de «Beast».

VIRGIN QUIERE ARROLLAR
EN LA BATALLA.

Seguro que todos recordais
las espectaculares imagenes
de «Beast», un juego de
lucha tridimensional de
inmejorable aspecto, con
personajes que se
transforman en monstruos e
impresionantes ataques
especiales, que Hudson Soft
estd desarrollando y que
Virgin se encargara de
distribuir. Pues bien, este
juego estara disponible en el
mes de enero, pero no con el
nombre de «Beast», sino
con el de «Bloody Roar». Las
caracteristicas del juego ya
las conocéis: mucha accién,
mucho espectdculo y, sobre
todo, una buena dosis de
originalidad, esa virtud tan
escasa (ltimamente.
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SUPER JUEGOS

“A las muchas excelencias y virtudes .

del modo individual hay que afiadir el
increible y antologico modo para
varios jugadores. Escenarios propios,
Dersonajes ocultos y una jugabilidad
extraordinaria son solo algunas de
sus infinitas posibilidades.”

4 sugadores

Compatible con

RuMpic Pp

NINTENDOS*
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Estuvimos en la presentacion en el circuito britanico
de Brands Hatch del nuevo simulador de Codemasters.

Con'la licencia
oficial @b\el brazo,

e'icoches
antes

& {bs#iltiffs,
/ *%mpfs. Una
’ espectacular
}ompeﬁdén de
“SStiper Turismos con
todos los circuitos y
coches de la
temporada oficial

del 97 en las Islas

Britanicas.

Las competiciones de Super Turismos son una modalidad muy
extendida en Europa. Cada pais tiene su propia competicion, aungue
las mas prestigiosas se dan en Alemania, Espafia y Gran Bretafia.

Precisamente es esta dltima la que ha elegido Codemasters (logico
teniendo en cuenta que se trata de una compafia inglesa) para
realizar este prometedor juego de coches.

En realidad, los coches que participan son practicamente los mismos

en todos los paises, y lo que realmente identifica a cada competicion
son sus circuitos. En este juego se estan incluyendo los mas
importantes de las Islas, entre los que a muchos de vosotros os
sonaran nombres como Silverstone, Donington o Brands Hatch.

P e SIE R TG

Més conocidos por todos son los modelos de coches incluidos en el
juego, como es el caso del Audi A4, Honda Accord, Ford Mondeo
Peugeot 406, etc... También estardn recogidos los pilotos mas
importantes de aquel pais, pero si conocéis a alguno de ellos es que
sois auténticos fanaticos de esta modalidad.

Con todos estos ingredientes, el equipo de Codemasters esta
completando un juego espectacular en el que, por lo que hemos
podido ver, destacara tanto su realizacion técnica como su jugabilidad
y realismo.

Los programadores estdn intentado recoger la esencia y el espiritu
de estas carreras y para ello no estd escatimando medios ni talento.




Asistimos a la presentacion por todo lo alto de «TOCA Touring CAR».

De la competicion
real al juego

Los chicos de Codemasters tuvieron la genial idea de organizar un presentacién de su
juego en el famoso circuito de Brands Hatch, situado a unos 40 Km. de Londres y que
sera uno de los recorridos que se incluird en la versién final del juego.

Todos los periodistas europeos que nos dimos cita allf tuvimos la oportunidad de pilotar
monoplazas de Férmula 3000, elegantes BMWs o hacer slalom con un Ford Fiesta. Todos
los presentes pudimos demostrar nuestra habilidades en la conduccién, aunque la
ventaja de los periodistas ingleses fue notable, mas que nada por aquello de lo del
volante a la derecha...

La idea era muy clara: experimentar por nosotros mismos la competicién real para
poder valorar después el excelente trabajo que estd desarrollando Codemasters en este
«Toca Touring Car» que saldrd en breve para PlayStation.

Eljuego pondrd a nuestra
disposicion ocho modelos
reales de coches a elegir,
entre los que se
encontrardn las marcas
Honda, Ford, Audi,
Renault. Volvo...
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Entrevistamos a
Gavin Raeburn,
project manager
del juego

¢Cuanta gente ha trabajado en el juego?

Somos un gran equipo, unas 24 6 26 personas
Y eso ha permitido que no hayamos tardado
mucho en acabarlo, unos nueve meses. No ha
sido mucho tiempo para lo que es habitual.

¢En qué juegos ha trabajado este equipo con
anterioridad?

Bueno, se trata de un equipo nuevo, en el que
la mayoria de la gente no habiamos trabajado
Jjuntos. Hay una pocas personas nuevas, otros
que trabajaron en «Pete Sampras Tennis», dos
de «Micromachines» para PlayStation... pero
todos son de la cantera de Codemasters.

¢Entonces es es primer juego de coches para
la mayoria de vosotros?

Si, es nuestro estreno.

Ahora hay muchos juegos de coches, ;qué
tiene éste que no tengan los demds?

En primer lugar se trata de una modalidad
muy especial. La Formula 1 tiene mucho gla-
moury todo eso, pero queda muy lejana de ca-
ra al piblico en general. «Touring Car» es otro
tipo de competicion, en la que com-
piten coches conocidos por todos.

Es mds directa, mds emocionan-
te.

Yo les diria a los usuarios espa-
fioles que hemos realizado un jue-
go que recoge el espiritu de esta
modalidad. Es muy jugable,
emocionante y ofrece mu-
chos caminos para di-
vertirse. Y ademds
contamos con la [i-
cencia oficial, con
todo lo que ello sig-
nifica.

:Piensas que es
un juego mds cerca-
noalarcade o a la si-
mulacion?

Hemos tratado que
sea lo mds arcade posi-
ble en lo que se refiere
a la diversion pero ya os
habréis dado cuenta que
a la hora de manejar es-
tos coches hay »

\

Gavin Raeburn nos aclaré que no
hace falta ser un experto en el
geénero de los juegos de coches
para realizar una maravilla como
esta.




Aqui tenéis al completo al equipo
responsable de «Toca Touring CAr». Todos pertenecen a la
cantera de Codemasters, pero para la mayoria es el primer
juego de coches que realizan. No estd mal para empezar.

> aspectos muy reales, como la reaccion que
tienen al tomar una curva muy répida o en si-
tuaciones similares.

Graficamente el juego parece muy bueno.
Una de las cosas que mds me han impresiona-
do son los efectos de las luces sobre el piso
mojado ;Qué nos puedes decir sobre esto?

Una de las razones por la que hemos creado
un equipo muy amplio es por el hecho de que
haya gente que se dedique exclusivamente a
tareas especiales, como por ejemplo los efec-
tos de luz de los que ti me hablas o las colisio-
nes, etc. Es la tnica forma de conseguir un gran
Jjuego.

También es verdad que la capacidad de la mad-
quina nos ha ayudado mucho.

Creo que otro gran acierto es que los coches
dan la sensacion de peso...

Si, es cierto, creo que en un juego de coches
este aspecto es fundamental. Tienes que tener
la sensacion de que td controlas el cochey para
ello tiene que pesar. He visto otros juegos en
los que los coches son muy ligeros, y parecen
incontrolables.
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Puestos a valorar el
realismo de este
sensacional simulador
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que estd a punto de
llegar a Espaiia, qué
mejor que recurrir a las
imagenes reales de la
competicion.

No nos negaréis que a
primera vista resulta
complicado distinguir
qué imagenes pertenecen
al juego y cuales a la
realidad...
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En el modo de dos jugadores, ;Porqué Split g . B | "
screeny no Link? ; '

No se realmente por qué, pero si que el modo
link requiere tener dos consolas y dos televisio-
nes y eso siempre es un problema.

De todos modos nosotros empezamos traba-
jando en una version que utilizard link cable,
pero después Sony nos aconsejé que no inclu-
yéramos esa opcion, y realmente no sé por que.

;Habéis pensado en hacer otra version para
otro formato?

Si, sequramente haremos una para N64.

;Cual es tujuego de coches favorito?, aparte
del tuyo, ldgicamente...

«F-1», a pesar de ser un juego de coches di- :
ferente al nuestro creo que es un gran juego. g
También me gusta mucho «Sega Rally», creo e
que es uno de los mejores juegos de coches que
he visto.
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El control de los coches en este juego no
serd excesivamente complicado, pero
cualquier curva tomada a excesiva
velocidad puede ser fatal.
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En el juego estardn recogidos todos los
circuitos del campeonato de Stiper
Turismos de Gran Bretana, con disefios
exactos a los circuitos reales.




TE S - W ; No hay limite de velocidad. Ni reglas que sequir. Sélo hay una meta, 7
SELELT CAFR A g Mot y tienes que llegar el primero. Estds preparado? Pues acelero v sy e e —
T e consigue yo tu SEGA TourmgCar. El simulador del campeonato ;

de Sport Turismos mas rapido y espectacular. Con cuatro profotipos == L
de 400 CV para que los prepares a fu gusto, varios modos de juego ;
y lo posibilidad de dos jugadores simultaneos. Toda una carrera de

super furismos donde para ganar tendrs que echarle algo que no

se consigue en la autoescuela: grandes dosis de valor.

TouringCar

Championship
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Espaia ya ha conseguido su pasaporte para'd#tﬁrdmlu' <8
de Francia 98. Ahora cualquiera de vosotros puede
realizar un'logro semejante gracias a «FIFA: Rumbo al
Mundial 98», la mejor manera de prepararse para vivir
todas las emociones de la gran cita francesa.

5| si, Si,
Espana va a Paris!

Aunque ya sabéis que la serie «FIFA» no se limitard a ofrecer partidos
entre selecciones nacionales, sino que presentard también un amplio
repertorio con las mejores ligas de fiitbol de todo el mundo. Pero no
R U M BO A L M U N D IA L se puede negar que teniendo el mundial a la vuelta de la esquina, la
5 posibilidad de disputar los mismos partidos de clasificacion que la

seleccién espafiola e incluso la fase final de esta competicion resulta
de lo mds atractiva.
Pero las aspiraciones de este nuevo «FIFA» van mucho mas alld en
esta ocasion. Para empezar, y como ya os adelantamos el mes
pasado, los programadores de EA Sports estdn trabajando duro para
suavizar y agilizar el control de los jugadores, de modo que, sin
perder su cardcter de simulador, resulte més sencillo y asequible para
todo tipo de jugadores.
Pero lo que a primera vista os va a parecer més sorprendente serd el
nuevo y remodelado aspecto grafico del juego que, como podéis apreciar,
mostraran a unos jugadores mas nitidos y definidos, que se moveran con mayor
suavidad y realismo. De hecho el nuevo repertorio de animaciones sera uno de
los puntos fuertes de esta nueva entrega.

Y como no podia ser de otra forma, este nuevo «FIFA» volverd a desplegar toda
su artillerfa para incluir un repertorio de opciones

y modos de juego tan amplio como alucinante, Elrenovado aspecto
B . técnico y la inclusion de
entre las que destacaran el nuevo sistema de nuevas opciones promete

H ’ fichajes con dinero o los sorprendentes y un juego redondo.
‘ actualizados sistemas de entrenamiento.

& Y todo ello auspiciado con la presencia de un EL dificil control de esta
: h ) saga siempre ha sido
' jugador de la talla de Radl, que serd el santo y discutido. ;Se ajustard la

sefia de esta nueva entrega. ;Alguien da més? jugabilidad al mdximo?
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¢ y Biants - Aqui tenéis una

Jjugada con un pase
desde la banda y un
impecable remate
de cabeza del
delantero centro.
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El apartado de opciones serd total. De hecho no se nos Ahora cada equipo tendrd una cantidad de dinero La opcion de entrenador es realmente divertida y serd un
ocurre ningtn aspecto relacionado de una u otra forma asignada, de manera que si se quieren realizar fichajes auténtico placer hacer a nuestro gusto las alineaciones y
con el futbol que no haya sido incluido. Completisimo. habrd que echar cuentas y controlar los presupuestos. las tdcticas de nuestros equipos favoritos.

Cuando vayas al estadio...
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AFRICA AR AUSTRALIA SAN SIRO

En las repeticiones de las jugadas podrels elegir cualquier
tipo de cdmara para disfrutar desde la mejor perspectiva
de las acciones mds espectaculares.

MEXICO MUNICH %
ROSEBOWL ESPANA WEMBLEY

En esta nueva edicion de «FIFA» se incluira una
representacion de los estadios mds famosos y
miticos de todo el mundo. Como podéis apreciar,
se trata de réplicas exactas, en las que se ha
cuidado hasta el mas minimo detalle. Ahora
sentiréis la emocion de jugar en un gran estadio.

Una vez elegido el
estadio, podréis
disfrutar de una
espectacular
panoramica
| ! RNy 3 1 i ¢ virtual del mismo,
Jiives | HnE weE vy S o 1 : ‘ LA - L salpicado con
N il i . = algunas imdgenes
g3 G tipicas de la
ciudad en la que
se encuentre.
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Aproximadamente un mes después de que aparezca la version para PlayStation de
«FIFA:Rumbo al Mundial 98» tendremos a nuestra disposicion la correspondiente version
para {V64. EA estd poniendo espeqa[ emperio en realizar un gran juego para esta consola‘, Aqui tenis una pequefia muestra del trabajo de los disefiadores a la

después de que el estreno de la serie en este formato no fuera del todo afortunado. Ademds, hora de crear la morfologia de los jugadores. Como ya os hemos
hay que tener en cuenta que la competencia en el género ha puesto el listén muy alto. contado en muchas ocasiones, primero es necesario contar con este
tipo de bocetos, para después trabajar sobre ellos en el ordenador.
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Las mejoras que se estdn
introduciendo en el disefio de
los jugadores son
impresionantes. Ahora
parecerdn mds reales, mds
humanos, y sus

movimientos

serdn mucho

mds suaves

INSTANY REPLA

Playstation/Saturn/N64 - EA Sports -'Futbol

Preview -
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Y si no encuentras una novig, no te preocupes. Reldjate, siéntafe

en el sillon y desahogate con HGHTING & © ¥ C . Un juego 3

apasionante en 3D que te dard mil razones para prescindir de novig.
Con fotal libertad de movimientos, posibilidad de elegir disfintos:

caminos, muchas armas para escoger, mds de170 niveles de accion y, =

ung.innumerable lista de enemigos dotados de inteligencia. arffi
para que llenes tus tardes de accion. Hazte con esfe juego
posible y verds que fe volverd Joco. Tanto o mds que ure'
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Preview - PlayStation - Sony - Plataformas

© weheel
 héroe mis
marchoso

Ha vuelto. Crash estd aqui otra vez para demostrarnos que lo de su primera

aventura fue sélo un juego de nifios y para ensefiarnos que es ahora cuando

viene realmente lo bueno. Preparaos para lo mejor, para lo mas divertido y
para lo mds innovador. Preparaos para «Crash Bandicoot 2».

La verdad es que no hemos visto mucho, apenas cinco o seis fases de
las decenas que va a contener finalmente el juego. Sin embargo, con
s6lo haber jugado esos niveles ya nos hemos podido hacer una idea de
lo magistral que va a ser este «Crash Bandicoot 2».

Lo mds interesante es que, manteniendo una apariencia muy similar
a la primera parte, va a ofrecer muchos, muchisimos detalles que el
jugador reconocerd como nuevos. El resultado serd un juego
tradicional e innovador a la vez, pero de una calidad indudable.

Sera tradicional porque mantendrd la estética de personajes y
escenarios, asi como la mecanica de juego tan plataformera y tan de
accion propia de su antecesor. Nuestra misién seqguira siendo llegar
sin més al final de cada nivel, ya sea avanzando sobre escenarios de
scroll lateral, sobre otros en los que Crash correra ddndonos la espalda
o0 en combinaciones de ambos sistemas.

Y serd novedoso por muchos motivos. Primero porque nos

encontraremos con un Crash que serd capaz de desarrollar muchas
mas acciones y, ademds de saltar y girar como una peonza, podra
andar agachado y deslizarse. Segundo, porque aumentara nuestra
libertad de movimiento por los escenarios, no sélo a la hora de
explorarlos, sino también mediante la presencia de diferentes y
divertidos sistemas de locomocion que le anadirdn una impresionante
variedad al juego.

Y encontraremos escenarios de todo tipo. Habra desde zonas

industriales a junglas, pasando por ruinas, glaciares o turbulentos
rios. Légicamente, todos estos lugares estaran poblados por infinidad
de personajes nuevos, que ademds luciran un acabado grafico mucho
mds cuidado. Por si esto os parece poco, sabed que se han incluido
pequefios puzzles para complicarnos mas la vida, nuevos niveles de
bonus y, por supuesto, apotedsicos e hilarantes enemigos finales.

Todo esto, recordadlo, a partir del mes proximo.




Aunque Crash apenas ha sufrido modificaciones en su aspecto fisico, hard gala
de una notable cantidad de animaciones nuevas. Como sabéis, todo empieza
siempre en bocetos realizados por los disefiadores.

A simple vista se ve que
esta sequnda parte
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superard a su antecesor.

El aumento de la calidad grdfica de «Crash 2» se podrd
apreciar de una manera muy especial en los enemigos
finales, para cuya realizacion se han usado
sofisticados efectos grdficos.

A primera vista tiene
pinta de ser bastante
dificilillo.

«Crash Bandicoot 2»
mantendra un estilo de
juego idéntico a la primera
parte, pero las mejoras se
haran notar especialmente
a nivel grafico.

En esta entrega Crash dispondrd de numerosos y originales vehiculos para desplazarse,
desde un cohete a un osito polar, pasando por un esqui acudtico, patines para hielo...

La mayoria de los enemigos serdn totalmente nuevos, aunque se conservardn
algunos de los mds emblemdticos como Perro Loco o Neo Cortex. En cualquier
caso, el disenio de los nuevos villanos serd atin mds hilarante que la p[imera vez.




jCROC SE MUEVE!

Croc se las sabe todas, es experto en 14 estilos que le convierten

en el lagarto mas vivo, incluso para saltar fuera de tu PlayStation.
Conddcele tii a traves de un mundo maravillosamente recreado
en 3D, en una disparatada y frenética aventura contra el malvado

Baron Dante y sus mucho mas diablescos ayudantes, !los Dantinis!
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& B2 e o LEGEND OF THE GOBBOS

CROC® Argonaut Software Ltd, 1997. CROC y CRO 10f the Gobbos son marcas registradas de Argonaut Software Ltd, 1997, ©1997 Twetieth Century Fox Film Corporation. PlayStation y B son marcas de Sony Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. g
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Estas dos parejitas protagonizardn un@ de los “beat "em up” mads
alucinantes que hemos visto hasta el momento. Hace unos meses
ya os adelantamos algunos detalles sobre este prometedor titulo de
Core, pero ante la proximidad de su lanzamiento -el mes de
Diciembre-, vamos a contaros algunas mds de sus excelencias.




T Si habéis visto “Arma
’:,, ’,"m—, : s St e Letal”, “Tango y Cash”
= i . 3 o la reciente “Double
- Team”, ya sabéis cémo
s <% . = . s JUnciona esto: siempre

g d resulta mds divertido
repartir mamporros
acompaiiado que solo.
Aqui también podréis
compartir emociones
con un amigo.
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«Fighting Force» nos invitard a
repartir mamporros a base de bien
-como cualquier “beat "em up”
cldsico- con el aliciente de que los
escenarios seran totalmente 3D.
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Aqui tenéis un excelente plano en el os podéis hacer una
idea del desarrollo de este “beat “em up”. En muchos
momentos deberéis escoger un itinerario, y eso puede
hacer que cambien los acontecimientos en el juego.
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Los responsables de esta divertida locura han sido los chicos de
Rare, quienes han tomado a algunos de sus astros y los han
convertido en los pilotos que deben competir en estas hilarantes

carreras. El oso de «Banjo-Kazooie», la ardilla de
«Conker Questy, Krash el Kremlin de «Donkey
Kong Country» o elineludible Diddy serdn
cuatro de las ocho estrellas que
deberén asumir el riesgo de pilotar al
menos tres tipos de vehiculos
diferentes, tales como un
hovercraft, un karty un avioneta
para explorar los 20 circuitos
diferentes de que consta este
juego.
Y decimos explorar porque en
«Diddy Kong Racing» no bastara

{o 64 - Nintendo - Velocidad

Grdficamente este
Jjuego ha sido muy
cuidado y destacardn
especialmente los
bonitos juegos de
luces y sombras.

Estas imagenes quizas os hagan creer que estamos ante un nuevo «Mario Ka:
La confusién seria perdonable ya que a primera vista los dos juegos se parec
pues ambos van de carreras y ambos tienen un aire simpaticon.
Sin embargo, ahi se acaban las similitudes ya que en «Diddy Kong Racin
también encontraremos plataformas, enemigos finales, rutas alternativas
montoén de items para recoger.
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con llegar a la meta entre los primeros, sino que deberemos darnos
nuestros paseos para encontrar items, atajos... Es mas, incluso habra
alguna que otra plataforma y hasta enemigos finales cada cinco
circuitos que prometen ponernos las cosas muy dificiles.

Por supuesto, habra opcién para que hasta cuatro jugadores
simultdneos puedan enfrentarse en un mano a mano. En este sentido
Rare ha prometido que un “engine” mucho mds potente conseguird
que el modo para cuatro jugadores sea lo mas impresionante que
hemos visto nunca, mejor alin que en «Mario Kart 64».

Ademds, todo el entorno gréfico del juego resultard realmente
espectacular gracias a una tecnologfa exclusiva disefiada por Rare
llamada “Real Time Dynamic Animation”, con la cual se han disefiado
desde los personajes hasta los arbolitos del fondo de la pista.

Como veis, el juego parece tener todas las papeletas en la mano
para ofrecer diversién a raudales a todos aquellos a quienes les guste
la velocidad con toques de humor.




La calidad de los
elementos grdficos
v la variedad de
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el av ol mas diversion
a7 ar Dos, tres y hasta cuatro jugadores

001672 podrdn enfrascarse en divertidas
P carreras en las que deberdn recoger
todo tipo de items y recurrir a toda

clase de artimarias para relegar a
sus rivales a las dltimas posiciones.

Ve

carreras mas
alocadamente
ertidas
receran el
Ximo en
endo 64 de la
mano de Rare.
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vehiculos.
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Hovercraft: El control de estas naves
acudticas tiene poco que ver con el de los
coches, los que las hard mds divertidas adn.

Avién RC: No serd nada fdcil aprender a
pilotarlo con garantias como para
conseguir recoger los items.

Kart: Es el vehiculo por excelencia
para este tipo de competiciones y el
que nos permitird realizar las
exploraciones mds provechosas.

La escasa
originalidad de la
idea que da forma

aljuego.
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BOMBERMAN 64 de HUIL

(creadores de Supef; SOCG

Bomberman...)

Un Bomberman totalmente nuevo, por
pnmera vez.en 3D=de verdad La mezclamas ~
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Opcién para 4 jugadores Opcion para 4 jugadores
Compatible con Rumble Pak
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Touring Car

- alucinantes circuitos a v ‘ Ahora Sega nos brinda esta
llegada de una de sus grandes recreativas de los dltimos tiempos. Y ademds llega con la
vitola de haber sido convertida para Saturn por la mano del genial Mizuguchi. Ahi es nada.

e POSTION |
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Una vez mds, Sega va a apostar por una de como «Touring Car» y en nuestro pais como
sus grandes recreativas, un auténtico seguro «Super Turismos», en las que se lucen
de vida a la hora de lanzar juegos para Saturn.  modelos de sobra conocidos por todos.

Es verdad que este juego en concreto, «Sega Para que vayais abriendo boca, os
Touring Car», no llegd a ser un bombazo del adelantamos que el amigo Mizuguchiy su
nivel de «Sega Rally» o «Manx TT» -debido equipo estdn realizando una conversion a
quizd a que fue lanzado muy poco tiempo caballo entre la simulacién mds pura -en
después que ellos- pero nadie puede poneren  la forma de conducir-y el
duda su extraordinaria calidad. inconfundible estilo arcade -en el

Ademas, esta conversion cuenta con la desarrollo de la competicion-y que
ventaja de estar siendo realizada por el en la version alpha del juego que
talento mds reconocido dentro del hemos podido disfrutar
departamento de desarrollo de Sega en los ya se aprecia ese \
(ltimos afios, Tetsuya Mizuguchi, quién toque de calidad y ,.% . 5

ademds fue el realizador de la version arcade.  jugabilidad que este .
Con todos estos antecedentes, podéis estar programador sabe aportar } /

seguros de que estamos ante uno de los a todos sus juegos.
mejores juegos de cara a esta temporada. Unjuego que
Ya sabéis que este titulo nos presenta una huele a éxito

competicion automovilistica entre turismos, rotundo.
algo que fuera de nuestras fronteras se conoce  Seguro.
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Tampoco faltard en este juego una opcién para dos
Jugadores a pantalla partida. Se podrdn escoger el
ndmero de vueltas o la diferencia de tiempo con la que
puede salir un coche con respecto al otro.
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Al final de cada recorrido tendréis la oportunidad de
disfrutar de la repeticion de toda la carrera desde
diferentes perspectivas. Una buena oportunidad para
corregir vuestros fallos.

(OURSE RECORD
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eqga. Un genj,
como «Sega Rallyy genio que p

- «Manx 1Ty o
Ahora se epy ifren
taasy sequ,
de «Sega Rally. T

a realizadp recregtivas
«Sega Touring Cary.

conversign
(La versign de «Manx TT;

para Saturn, trqs |,
il » la realizg X
nos meses ofreciamos una intere r Psygnom).

Mizuguchi en la que nos hablabag de este Sante entrey;st, con

refordamOS estos comentarips- nuevo trabajo, pe oy, os
En la con version de :

(',Regordéig? la
maquina’

Asi de aparente y atractivo se
presentaba el juego de Mizuguchi
en nuestro pais hace casi un
ario. Una recreativa cuya
mayor baza sigue siendo su
caracter competitivo y el modelo
para 4 jugadores.
Seguro que muchos de vosotros
seguis disfrutando todavia con

esta sensacional recreativa.

Round 1
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Estos son los cuatro vehiculos
que tendremos a nuestra
disposicién. No nos negaréis
que son el suefio de cualquier
conductor amante de los

coches deportivos...
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La sequnda parte de «Broken
Sword» seguird la misma pauta
marcada por la primera. Es
decir, nos propondrd la misma
formula basada en un argumento
detectivesco, una ambientacién
tremendamente misteriosa y un total
realismo en las acciones y decisiones.
Igualmente, Revolution ha planteado
esta nueva aventura del americano
George Conrad en forma de comicy por
tanto la apariencia grdfica de este juego
serd casi idéntica a la de su predecesor,
si bien se notaran mejoras en lo relativo
a la resolucion de los escenarios.
Nuestro intrépido protagonista seguira
gozando también de excelentes
animaciones (mdxime tratdndose de una
aventura grafica), y haciendo uso de
ellas deberd recorrer gran parte de
Europa para tratar de resolver el

misterio del Espejo Humeante.
Igualmente se mantendrd el sistema de
juego en el que deberemos pinchar

BROKENSWORDII

Después de recorrer medio
mundo para resolver el
misterio de los Templarios,
nuestro amigo Conrad
vuelve a las andadas
protagonizando otra
aventura que entusiasmard
a los aspirantes a detective.

Al tratarse de imdgenes planas, los diserios de todos los
elementos no sufriran apenas modificaciones al pasar del
papel a su conversién renderizada. El resultado serd casi una
pelicula de dibujos animados muy colorista y efectista.

con la ayuda de un puntero los
diferentes “puntos calientes” que se
encuentran en la pantalla e ir asi
descubriendo las pistas que nos
permitan seguir avanzando. Ademas,
Sony esta trabajando en el doblaje al
castellano de las voces. En definitiva,
los amantes de las aventuras grdficas

La nueva
aventura
comenzara de
esta guisa: el
amigo Conrad
estd maniatado
en un sillay
tiene que
liberarse antes
de ser picado
por una arana
que anda por el

ya podéis iros frotando las manos...

Para la realizacion de
este juego se han
cuidado, como ocurrio
con su antecesor,
principalmente dos
aspectos: el
argumento y los
escenarios. Ambos
vuelven a parecer
geniales.
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Un nuevo juego

¢ Opcion dos jugadores. Pantalla partida horizontal o vertical
¢ Vista desde el puesto de conduccion

e Temporada 97 completa

¢ Inteligencia artificial pilotos y coches

e Condiciones metereologicas mejoradas

« % » and “PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
© 1997 Psygnosis Ltd. Formula 1 97, Psygnosis and the Psygnosis Logo are trade marks or registered trade marks of Psygnosis Ltd.
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No hay quién de mds. La liga de baloncesto mds importante del
mundo estd a punto de comenzary cualquiera de vosotros podrd
convertirse en una de sus estrellas. Para ello sélo es necesario
que no perddis de vista el sensacional simulador que EA
Sports estd preparando para el mes que viene.

Avic RBpioY

La evolucién que la serie «NBA Live» ha mostrado  driblar o tirar a canasta), o con los increibles efectos
a lo largo de estos afios es impresionante. Cada vez de reflejo de los jugadores en el parqué.

que ha aparecido una nueva entrega ha superado Por otro lado, EA se estd esmerando en aumentar si
g con creces a la anterior, incluso habiéndose llevado  cabe las dosis de diversion del juego, y para ello estd
ésta todo tipo de elogios en su momento. intentando engranar con mds precisién los conceptos

Esta nueva version del 98 para Saturn y de jugabilidad y realidad, ajustando la velocidad de
PlayStation no va a ser una excepcién. Para las acciones, restando confusién a las jugadas en la
empezar, se estd mejorando todo el apartado zona, o aplicando el reglamento rigurosamente en el
técnico deljuego, algo que tras disfrutar de la modo simulacién.
version del 97 se antojaba harto dificil. Ahora Y, por supuesto, como ha sido habitual en todas las

podremos alucinar con los nuevos disefios de los entregas de la serie, no faltardn el plantel completo

jugadores (en lo que se distinguirdn claramente de equipos de la NBA, con todos sus jugadores, un
sus rostros), con las nuevas animaciones (que amplisimo repertorio de opciones, modos de juego,
incluirdn sorprendentes formas de pasar el balén, tacticas y estrategias. Vamos, una auténtica pasada.
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Preview - PlayStation/Saturn - EA Sports - Baloncesto.

Ademds de un gran juego, tendremos a nuestra Todos las plantillas de los 29 equipos de la Liga
disposicion todo un banco de datos sobre la NBA. estdn convenientemente actualizadas.

" Este simulador volverd a incluir un completo
. catdlogo de tdcticas y estrategias de juego.




Una de las mayores y mds atractivas novedades de esta nueva
| entrega serd el divertido concurso de triples, una modalidad
que se ha hecho muy famosa en la NBA durante los iiltimos
afios y que premia al mejor lanzador de tres puntos.
Se podrd escoger a cualquier jugador de la NBA para competir
bien contra la mdquina o bien contra un amigo.

EHo

Auto Raplay

EA Sports no se
va a olvidar de
incluir un buen
repertorio de

™ imdgenes de

video con
espectaculares
Jjugadas de la
NBA, no solo
para la intro
deljuego, sino
también en

' los descansos.

P
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Lo de EA Sports con el baloncesto es muy fuerte:

a pesar de que la anterior entrega de esta saga parecia
casi imposible de superar, el sello canadiense va a
conseguir sorprendernos una vez mds.

2

OEI—- C

11

1:357 upl

David
Robinson
50 C
Spurs

Points
Repbounds
Blocks -,
Assists

Steals

La eleccién

| del mejor

Jjugador de

cada

partido (el

MVP), algo

muy

habitual en el
baloncesto
americano, tendrd hasta
su correspondiente
patrocinador. En
este caso Nestlé
esponsoriza

este valioso

trofeo.

Mds realismo
imposible.




iiLa bomba va a estallar!
Las innumerables entregas de esta saga para todos los formatos ha
dejado tras de si un reguero interminable de “bombermaniacos”

LA @0 w0 im0

incurables. Si todavia no has sido contagiado por esta fiebre, te
avisamos que Hudson va esta vez a por todas y va a lanzar la version
mds original, explosiva y adictiva de toda la serie. Cuidadin.

La saga «Bombermany cambiard radicalmente su aspecto en
N64 para convertirse en un juego completamente
tridimensional y con unos escenarios muy atractivos.

aumentard alin mas -si es posible- su ;
tremendo poder de adiccion.

Si ya estdis desesperados ante la idea de
degustar este «Bomberman 64», no os
preocupéis, porque el préximo mes 0s
contaremos como ha quedado este auténtico
“bombazo” de Hudson.

EA00003450 "

Preview - PlayStation - Hudson - Puzzle
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Clay Fighter 63 1/3 e Interplay son marcas registradd

Los guerreros de arcilla vuelven en la tercera edicion de los juegos . B ' ' No repetirds el mismo juego. Hay 17 enfornos de 3D absolutamente
mds exitosos de Clay Fighter. . i , nuevos, con miles de pantallas, ademas de un combate lleno de

Clay Fighter 63 1/3 introduce nuevos personaies. Encontramos k. sorpresas.

a Joining Bad Mister Frosty, Sumo Santa y 10 personajes nuevos, ‘ Bienvenido al todavia violento y andrquico mundo del comic de

todos compiten con el fin f de destruirse unos a ofros. " ' Clay Fighter.
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Han transcurrido cuatro anos desde que
Richter Belmont destruyera a Dracula en su
altimo enfrentamiento. Repentinamente,
nuestro héroe desaparece y su novia Maria
sale en su busca. Mientras tanto, como si de
una premonicion se tratase, el tenebroso
castillo de Drdcula reaparece de la nada
extendiendo su aura de maldad por toda la
region. Alucard, el misterioso hijo del conde
que pudimos ver en «Castlevania III:

Dracula “s Curse», despierta de su letargoy
sale de su atald dispuesto a terminar de una
vez por todas con la amenaza de su padre.
Esta es la historia que dara
pie a la lltima creacion
de Konami para
PlayStation, un
juego que
estara cuidado

hasta el mds minimo detalle.

Para conmemorar la ocasion, la version
japonesa del juego venia acompafada de un
precioso libro de ilustraciones del artista
Ayami Kojima y un CD de musica con las
mejores melodias de los anteriores capitulos
de la saga. No creemos que este lujo llegue a
Espafia, pero afortunadamente las novedades
de este titulo no se limitaran a este aspecto
comercial: aunque «Symphony of the Night»
conservara las caracteristicas que han hecho
famosa a esta serie, su desarrollo serd
completamente distinto a los «Castlevania»
tradicionales.Esta vez no habra niveles reales
ni desarrollo lineal, ya que desde el principio
tendremos a nuestra disposicion todo el
castillo de Drdcula, que estard dividido en
diferentes dreas a las que podremos ir
accediendo paulatinamente en funcion de

- Coincidiendo con el
décimo aniversario de
una de las sagas mas
emblemadticas de la
compania, Konami estd
dando los ultimos
toques a lo que promete
ser la culminacion de la
mitica serie
" «Castlevania. Atrévete
a cruzar el umbral de lo
imposible y enfréntate a
tu peor pesadilla con
«Castlevania X:
Symphony of the Night».

nuestras habilidades.

«Symphony of the night» tendra también
toques de juego de rol, pues Alucard ira
aumentando de nivel y habilidades a medida
que avance la aventura, teniendo también a
su disposicion un.increible nimero de items
imprescindibles para poder seguir avanzando
y manejar un gran ndmero de armas, como
cuchillos, hachas, mazas o espadas. Ademas,
como podéis ver, «Symphony of the night»
tiene un aspecto gréfico stper atractivo, por
lo que esta nueva entrega tiene todas las
papeletas para convertirse en la culminacion
de una de las sagas mas exitosas de todos los
tiempos.

SYMPHONY OF/ THE NIGHT
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El primer «Castlevania» salié en 1987 para NES, pero realmente el juego que inauguro la
saga fue el legendario «Vampire Killer» para el entranable ordenador MSX2 a finales de 1986
(de hecho, como podeis comprobtr, la cardtula de ambos juegos era la misma). En ellos se
iniciaba la linea argumental en la que Simon, armado con un simple latigo, se enfrentaba al
mismisimo conde Drdcula tras atravesar un castillo plagado de monstruos y trampas.

La historia continuaba en «Simon s Quest», tambieén para NES, en el que se introducia un
mayor componente de aventura. El ultimo titulo de la saga que aparecio en NES fue
«Castlevania III: Dracula s Curse», en 1990. Mientras tanto, la
popular y recién creada consola portdtil de Nintendo también se
beneficiaba de la particular vision de Konami del mito de Dracula, y
asi en 1989 saldria a la venta «Castlevania Adventure» para Game
Boy, que tendria su continuacion en «Belmont “s Revenge» (1990).

La aparicion de las consolas de 16 bits propicio nuevos capitulos
de esta historia, como «Super Castlevania IV» (1991) para Super
Nintendo y «Castlevania: Bloodlines» (1993) para Mega Drive.

En 1995 aparecio la que seria ultima entrega de la saga en Super
Nintendo, «Drdcula X», conocido en Europa como «Castlevania:

Vampire Kiss», donde Drdcula
reaparece tras cien anos de letargo y
decide vengarse de Richter, el
descendiente actual de la familia

A lo largo de su aventura por el castillo de Dracula, Alucard tendrd que oo d b - -
hacer honor a su herencia vampirica y utilizar sus poderes de /'\hora, tras dos ‘7.”05 de silencio, el
transformacion para convertirse en lobo, murciélago y niebla. mito de Castlevania pega el salto a los
32 Bits con «Castlevania X: Symphony
of Night» para PlayStation.
Pero esto no acaba aqui, pues ya hay

I11 take dYou to = i
/ rlace which miaoht be planes por parte de Konami para
=T

1,
o

Feredmnan

Ul e e R realizar una entrega para Nintendo 64
con el nombre de «Dracula 3D».

Sy e La historia, a pesar de tenerya 10
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Alucard encontrard numerosos personajes con los que dialogary que

le ayudardn a resolver la misteriosa desaparicion de Richtery a : 5 % g i 1
R S e DEPUES BE UN LARGD

encontrar el paradero del Conde. Desgraciadamente, parece que el
Juego no tiene demasiadas posibilidades de aparecer traducido.

PERIDPD Bt PEJCANSD,
LA SAGA CAITLEVANIA IE
ESTRENARA EN LA 14
CBITS CON VNA MAGITRA!
AVENTURA PARA
PLAYSTATION.
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Los fans de «Castlevania» se encontrardn con una grata sorpresa al comenzar el juego: en lugar de empezar
directamente la aventura, podrén disfrutar, como si de una serie de television se tratase, de un recordatorio en el

que se ve el enfrentamiento final entre Drdcula y Richter que tuvo lugar en «Dracula X: Vampire Kiss».

El barroquismo de los escenarios y los efectos de luces y
transparencias hardn de este juego el mds asombroso de la saga.




- PlayStation - Ocean - Plataformas

Preview

«Jersey Devily tendrd una de las intros

mds divertidas y largas que hayas visto:

casi cuatro minutos de animaciones
donde conoceremos el divertido origen
de este simpatico diablillo.

JERSEY De¢vi

La moda de los plataformas tridimensionales desencadenada con «Mario 64» parece
no haber hecho mds que empezar. Si el mes pasado recibiamos con alegria a «Croc»,

el primer plataformas totalmente 3D para PlayStation, ahora
damos la bienvenida a «Jersey Devily, el dltimo proyecto de
Ocean protagonizado por un simpdtico y travieso diablillo
alado que se suma asi a la moda imperante.

Desarrollado por los programadores de
Malofilms, (vaya nombrecito), «Jersey Devil» sera
una aventura de accion con graficos 3D muy
cercanos al estilo de los dibujos animados y cuya
historia esta basada en un mito muy popular en
Estados Unidos: el de una criatura demoniaca que
atemorizo a la ciudad de Nueva Jersey durante los
dltimos tres siglos.

Pero para la ocasién, Ocean ha decidido variar la
historia y convertir a este temible demonio en un
valiente y atrevido héroe con reminiscencias de
Batman que tendrd que rastrear las calles de
Nueva Jersey en busca del malvado Doctor Knarf,
un cientifico loco que ha convertido la ciudad en
un mundo de pesadilla plagado de criaturas

mutantes y demds monstruos.

«Jersey Devil» contard con once largas misiones
que se desarrollardn en seis entornos diferentes
totalmente tridimensionales que el jugador podrd
explorar libremente mientras evita a mds de
sesenta tipos de monstruos distintos y escucha los
treinta minutos de melodias distintas que se han
compuesto en exclusiva para el juego.

Junto a los elementos clasicos del género
plataformero encontraremos intrigantes puzzles
que nos obligardn a investigar los miltiples
escenarios y a hacer uso de las diferentes cdmaras
que incluye el juego para no perdernos ni un sélo
detalle. EL mes que viene os lo contaremos todo
sobre este flamante nuevo héroe de Ocean.

Este nuevo titulo de Ocean es el segundo juego totalmente 3D para PlayStation. En este tipo de juegos,
el jugador tiene libertad absoluta para explorar cada rincén del mapeado sin tener que cefirse a un
camino lineal. Aqui, toda la ciudad de Nueva Jersey estard a nuestra entera disposicion.

Los escenarios de «Jersey Devil»
estardn llenos de habitaciones y
lugares secretos que contendrdn
numerosas cajas llenas de

items que abriremos de una
manera muy similar a como lo
haciamos en «Crash Bandicoot».
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SHADOWGster *

amenaza alienigena

Una nueva

Los mundos de fantasia
surgidos del pincel delilustrador
Rodney Matthews han sido la
fuente de inspiracion de
Psygnosis a la hora de dar forma
a su dltima creacion.

Paisajes galacticos de una
increible y al mismo tiempo
aterradora belleza, monstruos de
forma insectoide y ciborgs con
corazén de acero nos esperan en
«Shadow Master», un “shoot“em
up” subjetivo que recoge la
herencia dejada por «Descent» y
la completa con técnicas mas
actuales.

Nuestra misién en este juego
serd la de proteger nuestro
planeta natal del ataque de una

Psygnosis tiene prdcticamente terminado un
prometedor “shoot'em up” estratégico que, a
pesar de estar basado en la manida idea de la
batallitas contra marcianos, viene a revitalizar
el género de los juegos de disparo subjetivos y

pondrd a prueba los reflejos del mejor jugon

gracias sus increibles dosis de accion.

raza genocida que, a bordo de
una enorme nave nodriza, estd
asolando el resto de los planetas
de un sistema solar lejano y
busca hacer lo propio con el
nuestro.

Para conseguirlo, tendremos

Este juego serd

un “shoot “em up”

subjetivo tipo

| «Doomy, si bien en
lugar de andar

\| iremos subidos a

bordo de una

| pequena nave

espacial.

Como es natural, a
lo largo de las
diferentes fases
encontraremos
numerosos ftems
que servirdn para
mejorar las
prestaciones de
nuestro carro de
combate. El de la
imagen, por
ejemplo, aumenta
el poder de disparo.

N

S

Quizds resulte un poco
io”. Veremos.

que viajar a los mandos de una
avanzada maquina de combate a
través de 7 mundos diferentes,
que van desde un drido planeta
desierto a un astro paradisiaco,
pasando por parajes acudticos
plagados de islas volcanicas.

—

TSR ——

«Shadow Master» ofrecerd una
vista 3D en primera persona
desde el interior de la'cabina de
la nave, donde no tendremos que
preocuparnos de ningtn tipo de
control més alla de la direccién,
ya que todo ha sido simplificado
al maximo para que el manejo no
interfiera en la accién del juego.

No nos quedard mas remedio
que disparar conta todo lo que se
mueva, al mismo tiempo que
resolvemos algunos puzzlesy
exploramos los misteriosos
parajes que componen las 16
misiones de que constara este
«Shadow Master», una de las
grandes apuestas de Psygnosis de
cara a las proximas navidades.

Llama la atencion la
suavidad y perfeccion
del desplazamiento de
la nave de combate.
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aelecciona tu vehiculo y detén la guerra.

Nuclear Strike y Soviet Strike son marcas de Electranic Arts. Electronic Arts ¥ &l logo de Electronic Arts son marcas o marcas registradas de Electronic Arts en los Estados Unidos y/u otros paises. Windows es tanto una marca como una marca registrada
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Habra personajes bestialmente grandes
que se moverdn son soltura y velocidad a
pesar de su enorme tamano.

Las rotaciones permitirdn que el luchador
se mueva y ataque desde perspectivas
distintas, aumentando la sensacion 3D.

Habrd una media de 12 ataques especiales
por jugador y también existirdn ataques
directos de un estilo a los de «Toshinden».

Como podéis apreciar, los efectos visuales
provocados por las armas de los personajes
resultardn sumamente espectaculares.
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El boceto de un artista que imagina cémo deberfan ser los movimientos del
luchador, un actor con un traje cargado de sensores dpticos, un maestro en artes
marciales dirigiendo al actor, un ordenador que captura e interpreta las sefiales de
los sensores, unos cuantos retoques en forma de texturas, colores y fuentes de luz
Y... ii ya tenemos a Eve, una de las criaturas de «Dark Rift» !!

=
Image Courtesy of Kronos Digital Entertainment

o

Image Courtesy of Kronos Digital Entertainment
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Scarlet's Background Comp.
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ESCenaiios

Cada uno de los persongjes de este cartucho tendrd su escenario propio que se
adaptard a su personalidad y a sus caracteristicas generales. Una base espacial, las
ruinas de un antiguo templo o los exdticos paisajes del Oriente servirdn de
respectivos decorados a tres de los diez luchadores que aparecerdn en el juego:
Aaron, Scarlet y Eve. Aquf tenéis los bocetos originales.

Este juego tiene pinta
de resultar espectacular
hasta decir basta.

e Py
MORRHIZCIEESE, . RAA
]
el
Y
]
)

3.3, f - ‘ﬂ‘

GORE

Sonork se ha hecho con el
Corazén del elemento primario,
un de las tres piezas en las que
antano se dividio la Llave
Maestra, fuente de todo poder. El
mundo estd a sus pies, lo
domina, lo explota, lo destruye y
lo controla a su antojo. Y lo peor
de todo es que no parece haber
ninguna fuerza capaz de
oponérsele. Sélo Demitron,
diablo de otra dimensién y
poseedor de la Luz del Elemento
Primario, ha osado intentarlo... y
ha perdido.

La soberbia de Sonork ha
llegado al mdximo, se siente tan
inexpugnable, tan lleno de poder
que ha retado a todo aquel que
se atreva a que participe en un
torneo de lucha cuyo premio sera
el codiciado Corazan.

Demitron va a volver a intentar
recuperarlo y junto a él lucharan
algunos de los seres mas
terrorifico del universo
conocido... y del desconocido.

Con esta leyenda Vic Tokay ha
construido el que va a ser el
primer juego de lucha realmente

PZENMURON
|43 v

Hasta Né64 llegard el
mes proximo el primer
simulador de lucha
completamente 3D,
el cual tiene una
apariencia imponente.

Pese a que el
Juego es poligonal

{ D y los personajes

ST )
: lfqil"“""‘

son 3D, todos los
bocetos niciales
se hicieron sobre
la base del papel,
matizando colores
y formas antes de
que el ordenador
se encargara de
proporcionar a los
luchadores su
aspecto final.

DEMONICA

3D para Nintendo 64.

En el torneo se daran cita diez
personajes con impresionante
aspecto poligonal, armados con
todo tipo de artilugios y capaces
de hacer explotar la pantalla con
una docena de tecnicas de ataque
especiales. Sus cruentas luchas
tendran lugar en generosos
escenarios renderizados creados
especialmente para cada uno de
los guerreros.

Si el valor nos acompana
podremos entrar a formar parte
de esta lucha y optar entre un

El ndmero de luci_radp(es
no parece en principio
demasiado elevado.

Modo Torneo, uno Versus o un
entrenamiento que nos permita
desentrafar los secretos de esta.
particular guerra. No sera facil,
va que los maestros de la lucha
que aqui se daran cita sabran
manejar sus armas-con precision,
encadenaran bestiales combos,
hardn girar los escenarios y te
podran hacer temblar con su
mera presencia.

Si quieres recuperar el Corazon
y la Luz del Elemento Primario
para devolver la paz al Universo,
ya puedes ir preparandote
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BEACH VOLLEY

Este espectacular deporte surgioé como variante del clasico
voleibol y en pocos afios ha adquirido la categoria de deporte
olimpico de exhibicién. como sabéis, se juega sobre la arena, en
bafiador, en equipos de dos y dicen que es tan cansado como
emocionante. Con estas cartas de presentacion, el volley-playa
no podia tardar demasiado en llegar a las consolas...

Ta” S 4

Sexies =) Fighters

En clave de humory anteponiendo el
espectaculo y la diversion a otras posibles
consideraciones, American Technos nos
presentard en pleno diciembre el primer
juego de consola que simula el deporte de
moda de los Gltimos veranos: el volley-
playa.

Y, como no podia ser de otra forma, el
airey el tono de todo el juego serd el de
un simulador mds o menos real pero visto
desde un punto de vista completamente
desenfadado y muy simpdtico. Este
detalle se apreciard no sélo en el aspecto
grafico general del juego sino en que las
parejas participantes estardn formadas
por jugadores de lo mds curioso que irdn
desde chicas imponentes a astros del
cine, pasando por poderosos luchadores o
tipos realmente altos, personajes todos

ellos que representardn perfectamente en
aspecto y actitud a los clichés en los que
estdn basados.

Inicialmente dispondremos de 4 equipos
para elegir pero, a medida que vayamos
consiguiendo victorias, este nimero se
ampliard hasta 10.

Como habéis podido imaginar el juego
no pretende ser ni mucho menos un
simulador realista de este deporte, sino
que serd un arcade que, ademds de las
técnicas propias del volley, incluira
movimientos y golpes especiales que
parecerdn extraidas de alguna serie de
dibujos animados.

El resultado promete ser
verdaderamente divertido, sobre todo si
tenemos en cuenta que podran participar
hasta cuatro jugadores simultdneamente.

Fighters

"EAM SEL‘CT

De primeras tendremos cuatro equipos para elegir a nuestros
campeones, después, a medida que ganemos partidos, nos
encontraremos con al menos seis equipos mds, todos tan
tipicos y topicos como los que podéis ver en la pantalla.

- e =

Una bue”ay 2 los Jﬁfa
noUC]ap a
olley play

Ac‘tore»

’DOL'US 0,
PCiones
POocos equiy de_/uego v

Después de cada
Jjugada podremos
disfrutar de una
espectacular
repeticion de los
Gltimos golpes
del tanto.




Imaginate como fienen que ser las imagenes mas fuertes de gP
para que hayan sido censuradas. O mejor no te lo imagines  J%

y pillatelo ya. Y verds que lo que te contamos no es mentira. Tambien [~

verds que muchas cosas han mejorado. Enemigos mas salvaies, nuevos

jefes finales, nuevos monstruos, enormes escenarios, una banda sonora

totalmente radical y muchas ofras novedades que te hardn vivir lu accion e

en su estado mas puro. Prepdrate para sumergirte en un ambiente de »

maxima fension y comprueba por fi mismo por qué ha vuelto la ensura,  » ¢
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Preview

Los reinos chinos de Shu, Weiy Wu
pasaron a la historia por las miticas
guerras que mantuvieron a finales de los
siglos segundo y tercero con la finalidad
de establecer una nueva dinastia en este
pafs. La fiereza de las luchas entre sus
diez guerreros mas poderosos esta
siendo recreada por el equipo de
programacién Omega Force en este
«Dynasty Warriors» con todo lujo de
detalles: personajes poligonales
modelados en base a las caracteristicas
histéricas de cada uno, texturasy
sombreados de gran calidad y sobre
todo, las armas auténticas de la época.

Para reflejar con fidelidad la técnica de
combate de cada guerrero, se han
utilizado técnicas de Motion Capture que
dotardn de un alto grado de realismo a
los movimientos de los luchadores.
Ademds de la utilizacién de distintas
armas -algo que ya pudimos ver en «Soul
Blade» - la otra caracteristica
importante del juego vendra dada por la

Dynas

M .

importancia del sistema defensivo de los
personajes: mientras que todos los
titulos de lucha aparecidos hasta ahora
incorporaban un Gnico movimiento de
defensa, en «Dynasty Warriors»
contaremos con tres movimientos
distintos: bloquear, parary esquivar,
teniendo incluso variantes como
redirigir el ataque de un oponente para
dejarlo en una posicion favorable para
nosotros.

Y para disfrutar de todo esto, nada
mejor que siete excitantes modos de
juego que incluirdn torneos, lucha
contra el tiempo, resistencia y por
supuesto, dos jugadores simultaneos.

A la vista de estas prometedoras
virtudes... ;alguien duda de que
«Dynasty Warriors» va a convertirse en
un nuevo “crack” del género?

‘mientosde Py
s movim! ce ser g 2
Lo luchadores son lento (g0 mags
los : Lqu .7 €0N meng,
de lo mas red MoVimientos 3
s visto Otros 47

Como podeis comprobar en esta imagen, los luchadores de «Dynasty

" DIAN ILI.a

Warriors» tendrdin un acabado excelente gracias a los mds de 600
polfgonos texturados que dardn forma a cada uno de ellos.

Weapon. of Choice:
Phantom Swords

At an early age, Lu Xun was
chosen as army commander
for Wu, and displayed an

impressive flair of tactics.
While veteran generals <
doubted his abilities, Nigugy |
innovation and strategic
vse of troops were equal g
to those of his mentor

Zhou Yu. g




Son Goku, Pan, Vegeta, Piccolo, Freezer, Son Gohan, Trunks, Cell, Boo, Goku Jr... Lo mejor de Dragon
Ball y Dragon Ball GT en un solo juego.
Preparate para pelear en tierra....¢o quizas prefieres luchar en el aire?.

En Dragon Ball Final Bout tienes libertad absoluta de movimientos, diferentes dngulos de camara, rotaciones de 360°,
espectaculares golpes especiales, personajes poligonales en 3D0. Lanza Ondas Kame Hame Ha y potencia a los personajes

de Akira Toriyama hasta convertirles en super Saiuanes del maximo nivel.

Dragon Ball Final Bout. El juego definitivo

&

NEW SOFTWARE CENTER COMPANY, S.L.
¢/ Pedro Muguruza, 6° - 1% ¢ 28036 Madrid. Tel.: (91) 359 29 92 o Fax: (91) 359 30 60

L oand “PlayStation” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment, Inc, ——— ©1996 BIRD STUDIO / SHUEISHA, TOEI ANIMATION © BANDAI 1997



Velocidad se sigue
pronunciando con
acento frances.

. «Automobili Lamborghini» es un titulo que que, sin necesidad de nieblas ni otro tipo de
viene sonando ya desde hace bastante “trampas”, evitaran el problema del “poping”
tiempo, que se hé:dejado ver en varias ferias y (generaci6n brusca de escenarios).

que promete ser uno de los juegos de coches " ELjuego en s nos ofrecerd la posibilidad de
que mejor aproveche las posibilidades ;
técnicas de N64.

Pero el que camino que ha recorrido este
titulo hasta su lanzamiento, que se producira
el mes préximo, ha sido muy largo. Titus, una
compafifa mas que perfeccionista, ha
modificado en innumerables ocasiones
«Lamborghini 64» hasta conseguir un juego
de una calidad contrastada que, por ejemplo,
mostrard unos escenarios con
enorme cantidad de detalle

‘‘‘‘‘

Countach, si bien durante las carreras
competiremos con otros coches que, sin ser
oficiales, se asemejardn bastante a algunos
modelos de Porsche y Ferrari.

El estilo de juego v el tipo de los circuitos
recordard a los vistos en titulos como «Ridge
Racer» o «Porsche Challenge», es decir, que
correremos en pistas urbanas

Preview - Nintendo 64 - Titus - Velocidad

La sensacién de realismo
* en la conduccion y la
= calidad grdfica.

Esta version “beta” que
M hemos visto nos ha
parecido un poco lenta.

T

VAPTIME
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Los juegos de coches van empezando a tomar forma de una manera
cada vez. mds solida en Nintendo 64. Ahora le toca el turno a este
«Automobili Lamborghini», un simulador de la compaiiia francesa
Titus que tiene una pinta realmente prometedora.

de asfalto, con saltos, tlineles, escalofriantes
curvas y preciosas vistas. Igualmente,
podremos optar entre varias perspectivas de
juego y numerosas opciones que nos
permitirdn desde acelerar el juego hasta
elegir el tipo de control que mejor se adapte a
nuestros gustos (analdgico o digital),
pasando por las siempre divertidas opciones
para dos o cuatro jugadores simultaneos.
Podremos jugar en un modo arcade con tres
circuitos faciles y tres dificiles, en un
campeonato de seis pistas, en carreras
sencillas o competir contra el crono en un
circuito sin rivales.
Pero, como adelanto, ya estd bien. El mes
préximo os hablaremos mds en
profundidad sobre este
prometedor juego.



Hablamos con Robert Stevens, responsable de desarrollo de «Automobili Lamborghini.

Ta que has
trabajo en
juegos para
SNES como
«Prehistorik
Many, ;qué
diferencias
encuentras
entre trabajar para N64 o para SNES?
El cambio a las 3D reales es una

gran ventaja que ofrece multitud de
posibilidades. Ademas, la pantalla
puede mostrar colores reales y
sprites con texturas casi auténticas
frente a la limitada paleta de 256
colores de SN. Todos conocemos las
ventajas graficas de la Nintendo 64:
tiene funciones que permiten
infinidad de pequenos trucos que
todavia estan por descubrir pero que
pueden dar lugar a resultados
impresionantes. Algunos de ellos ya
los hemos usado.

LAPTIME
00! ZOT0Z

LS

Ahora que conoces la consola,
icrees que se podrian reducir los
tiempos de desarrollo?

Ahora que hemos creado algunas
herramientas podriamos rebajar los
tiempos de desarrollo, pero aplicar
texturas a escenarios 3D es mucho
mas costoso que hacerlo en mapas
2D. La gente quiere ver muchos
Juegos para Nintendo 64, pero es
dificil porque anadir, por ejemplo,
un atajo secreto supone casi el
mismo trabajo que todo un nivel
completo. Yo diria que desarrollar
para Nintendo 64 requiere un 20%
mas de tiempo de lo normal.

¢Por qué habéis ajustado tanto la
sensibilidad del “volante”en el
juego?

Por muchas cosas nuevas que
introduzcas en un juego (circuitos,
coches...) el jugador siempre lo

LAP T /0 LAF 0/ 06
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termina viendo todo y lo tnico que
le queda es el control, la
Jugabilidad. Hay que hacer algo para
que el jugador quiera sequir
Jugando, por eso hemos anadido los
derrapes, los trompos, los
contravolantes:.. para hacer que el
Jugador se sienta como un piloto
real y se vea obligado a aprender a
usar todos estos elementos si quiere
ser el mejor en los modos mas
dificiles. Ademas, disfrutara

intentandolo.

¢Por qué no habéis incluido
elementos de los anteriores
«Lamborghini» como en tréfico en
doble sentido o los turbos?

Queriamos que el juego saliera este
ano y anadir los turbos hubiera
significado un enorme problema
para ajustar la dificultad. Y hemos

tenido que eliminar el trafico de

frente para poder mantener la
velocidad del juego a 30 cuadros por

segundo.

¢Serd compatible de alguna forma
con el 64DD?

Teniamos intencion de potenciar el
64DD, pero todavia no hemos
recibido de Nintendo la
documentacion y el juego esta casi
acabado. Asi que adios a los
circuitos extra que se podrian anadir
con el 64DD...

Un nuevo simulador de carreras se
acerca a Nintendo 64 dispuesto a
convertirse en el lider del género.

LOs MECANICOS JUEGAN
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Durante la carrera tendrdn mucha importancia los neumdticos y el
combustible y mds atin si estamos compitiendo a un nimero elevado de
vueltas. Cuando entremos en boxes nuestra velocidad moviendo el stick
serd la que determine la velocidad de nuestros mecdnicos en el cambio.
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" LAMBORGHINI A TU DISPOSICION

HANIK

Antes de empezar las carreras podremos elegir entre seis vehiculos que, como indica el titulo
del juego, serdn todos ellos Lamborghinis de distintos modelos y colores. Sin embargo,
durante las carreras podremos ver cémo algunos de nuestros rivales representan (sin ser

oficiales) otros de los deportivos mds impactantes del momento.
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Ahora con equipos espanoles.

s La tercera entrega del sensacional juego de
o fitbol de Sega estd a punto de llegar a nuestro
pais. Tras el gran éxito de la anterior version,
‘ este titulo vuelve dispuesto a rizar el rizo
ofreciendo mds opciones y modos de juego e
incluyendo entre sus novedades mas ,
interesantes la presencia de los equipos E;Z\

B  esparioles: Madrid, Barcelona, Sevilla, Bilbao... » U

Tras el atrevido pero irregular primer juego de fatbol de
Sega para su consola de 32 bits, el equipo de SegaSports
convencié a propios y extrafios con el lanzamiento el pasado
afio de «World Wide Soccer», un completo y elaborado
simulador de fitbol que se convirtié en uno de P
los grandes titulos del 97. oA :

Ahora, con el prestigio merecidamente ganado,
se presenta la nueva version de aquel juego, que
intentard subsanar los pequefios defectos y
ausencias que se le achacaron a la anterior entrega.

El aspecto del juego serd basicamente el mismo, aunque el
equipo de desarrollo estd trabajando en firme para mejorar si
cabe los disefios de jugadores y estadios e incluir nuevas y
sorprendentes animaciones, sobre todo en los movimientos
més espectaculares, como los remates a puerta o las entradas
en tackling. A todo esto se le sumardn los nuevos efectos de
sonido y la inclusién de dos nuevos comentaristas.

Aunque seguro que a la mayoria de vosotros lo que mds os
llamard la atencién sera la inclusién de los equipos espafioles,
un elemento que se venia pidiendo a gritos desde el
lanzamiento de la segunda parte. Este juego, sin embargo,
no cuenta con ninguna licencia oficial, por lo que los nombres
de los equipcs pertenecen en realidad a los de sus ciudades
correspondientes y los jugadores son ficticios.
Afortunadamente, gracias a la oportunisima opcién de
edicién de jugadores, podremos actualizar y configurar a
nuestro gusto las plantillas de nuestros equipos favoritos.

Por lo demds, os podemos decir que «World Wide Soccer 98»
mantendrd el mismo estilo de juego de su antecesor, o sea,
que apostara claramente por la simulacién més que por el
arcade facil, y eljugador deberd practicar bastante paray
mejorar hasta poder superar a los grandes equipos.

Con todo ello, el espectdculo parece estar garantizado.
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Como el juego no tiene la licencia de los clubes,
los equipos madrilefios, por ejemplo, se llamardn
Madrid Norte, Madrid Centro y Madrid Sur, en
lugar de Real Madrid, Atlético de Madrid y Rayo
Vallecano. Sin embargo, si llevardn su colores.

forraiba
Ser

Juun je
Munolo
Lorente

Amnlio
Gernldson

Herrar

Aunque las plantillas de los clubs son ficticias, la
Edicion de Jugadores nos permitird actualizarlas.
Como anécdota, el equipo inicial del Bilbao estd
formada por miembros de Hobby Press... pero
tranquilos, porque podréis sustituirnos por Julen

@errero, Alkorta o por cualquier otro jugador rey

Raso

Para asplrantes a entrenadores =

Sega ha puesto un especial interés en incluir en
b I «World Wide Soccer 97» un repertorio de

Phrragn M NoRMAL I~ OFEn estrategias y tdcticas bastante mds amplio y
Sonne : g n LT completo que en la anterior edicion.

Mendoz ' ] @ De esta forma, los aspirantes a entrenador podrdn
e gt o | disfrutar a sus anchas organizando a su equipo,

z :l:"';:l::'. B ajustando la defensa en zona o modificando la
Rico Q% | actitud de sus jugadares en el terreno de juego.
Aller : :[ | Evidentemente, si “pasas” de complicaciones

I

Ortegn Py . -
técnicas, podrds jugar directamente con el
esquema que ofrece el propio juego. /

El genial simulador de fitbol
para Saturn vuelve con el
aliciente de contar con la

presencia de equipos esparioles.

Curios
L



TENNIS

Ei.. oTRO "AQRAN SLAM”

La compaiifa francesa Ubi Soft se aleja de los convencionalismos en
la simulacién de tenis para ofrecemnos un atipico juego en el que, _
junto a un desarrollo de los partidos de lo mds realista, Las pistas en las que se desarrollardn los partidos de «Tennis
4 X Arenay estardn situadas en los lugares mds insospechados.
encontraremos CU"OSOSJUgadore.‘; que ”egan de todo el mundo para A quién se le habrd ocurrido poner una en el Coliseo de Roma?

competir en pistas situadas en lugares realmente curiosos.

196k #. "

~u¥Ee @
marion]

Su Pecuba

uede
am'len p
lante 5

Aquf podéis ver
algunos de los
originales
Jjugadores que
tomardn parte en
«Tennis Arena».
Cada uno
procede de un
pafs distinto y no
dudardn en jugar
conla
indumentaria
que les resulte
mds cémoda.

Preview - PlayStation/Saturn - Ubi Soft - Tenis
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PlayStation - GTI - Beat’em up

Preview

La historia se ira desarrollando a base
de escenas de video de alta calidad a
pantalla completa que nos iran
poniendo en antecedentes de los
peligros que nos esperan.

Una nueva manera
de ver la lucha.

Midway ha elegido a Sub-Zero como protagonista de su nuevo «Mortal

Kombat». Pero en esta ocasion no habra combates uno contra uno, ni

torneos,-ni eliminatorias. Esta nueva entrega no sera un simulador de

lucha, sino un “shoot’em up” con diertos toques de aventura en el que
deberemos enfrentarnos a una cantidad inacabable de enemigos.

Para que todo cambie siguiendo
igual, Midway y GTi han ideado
una nueva “ocupacion” para uno
de los héroes de su exitoso
«Mortal Kombat».

El nuevo trabajo de Sub-Zero
serd protagonizar un “beat’em
up“con ciertos detalles
aventureros en el que tendra que
demostrar tanto sus dotes como
curtido guerrero como sus
habilidades como saltador,
trepador y hasta hechicero. Por
supuesto todo ello arropado bajo
la inconfundibte estética de la
serie basada en los personajes
digitalizados.

Sub-Zero debera recorrer doce
peligrosos niveles buscando los
elementos magicos que le
encargue su maestro, para lo cual

tendra que enfrentarse a los
guardianes de los templos, a
peligrosas trampasy a variados
puzzles que pondran a prueba
tanto su habilidad como su
inteligencia.

Sin embargo, pese a haber
ganado en responsabilidades,
“Bajo-Cero” seguira siendo el
mismo de siempre, lo que

~ significa que seguira pegando los

mismo demoledores punetazos.
De esta forma, los sencillos
combates, tipicos de otros
“beat’em up”, resultaran aqui un
poco mas complicados, aunque
sin duda tampoco llegaran a los
niveles de un arcade de lucha
tipo versus.

Pero, ademas de peleas, el
juego ofrecera cantidad de

elementos aventureros como son
los items que podremos ir
recogiendo, las consabidas
llaves, algunos poderes magicos
y un sistema que nos hara ganar
experiencia para realizar combos
y que nos permitira ir
“aprendiendo” los distintos
ataques especiales de Sub-Zero.

En cuanto al apartado gréfico
deljuego os diremos que nos
moveremos mediante un scroll
horizontal que nos llevara por
escenarios que nos recordaran
bastante al también de la serie
«Mortal kombat».

En definitiva, un juego plagado
de sorpresas que el mes proximo
traerd a PlayStation la compania
distribuidora New Software
Center.




Pero...jquién es esta gente
fan rara!

Aunque la estética general del juego, asi como las
animaciones y los graficos digitalizados de los
luchadores, serdn muy similares a las de «MK»,
los personajes han sido en su mayoria disefiados
especificamente para la ocasion.

Casi todos estos “colegas” que aqui

podéis ver seran enemigos finales

del solitario Sub-Zero.

La idea de hacer
un «Mortal

En esta pantalla
podeis ver algunos de
los detalles
aventureros que
tendra el juego, como
los items que vamos
recogiendo o los
ataques especiales
que ganaremos a

e o RS pons S ) ;
nmfstra expenem:m.. Dairas | jrm— T e e e Ademads de repartir mamporros por doquier, Sub-Zero deberd demostrar otras

Aiin se desconoce si | | 1 s N N muchas habilidades en las que estd menos entrenado. Por ejemplo, deberd

estos textos estaran {ELTE] S AT NN saltar con precision de una plataforma mévil a otra, escalar por cuerdas o
en castellano. - engancharse en cornisas. Todo eso ademds de utilizar ciertos poderes mdgicos.

Controlara
Sub-Zerogveces ——=

resultaunpoco ‘e
complicado.

Bdsicamente el juego tendrd el desarrollo de un “shoot’em up” de scroll horizontal
pero en algunos momentos podremos subir hacia la parte superior de la pantalla.
Vistosos efectos de zoom también contribuirdn a hacer mds variado este sistema.

De came Y hueso

Para la realizacion de las escenas introductorias
y las digitalizaciones se han empleado actores
reales. Como podéis ver, se ha puesto especial
esmero en la caracterizacion de los personajes y
los resultados han sido espectaculares.
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Del comic a PlayStation

Los mds famosos super-héroes de la editorial de comics Marvel

preparan un desembarco por todo lo alto en PSX directamente

de los salones de arcade, donde sus épicos combates en pos de
las «Gemas del Infinito» han conseguido un éxito arrollador.

Los numerosos seguidores de la linea de comics de superhéroes de la editorial
Marvel estan de enhorabuena: directamente de las recreativas llega el dltimo
“hit” de Capcom que, tras «X-Men: Childrens of the Atom», vuelve a enfrentar al
elenco de héroes contra los mayores supervillanos imaginables.

Capcom ha elegido para este titulo su estilo cldsico que tan buenos resultados
le ha dado en las numerosas entregas de «Street Fighter», es decir, graficos 2D,
sprites para los personajes y rapidas y fluidas animaciones, o lo que es lo mismo,
una linea muy alejada de la tendencia 3D y poligonal imperante.

«Marvel Super Héroes» enfrentard a once famosisimos personajes. Por el lado
de los buenos tendremos a Spiderman, EL Hombre de Hierro, Mariposa Mental,
Capitan América y Lobezno, mientras que la representacién de los malos estard
compuesta por Magneto, el alienigena Shuma Gorath, Juggernaut, Blackheart,
Dr. Muerte y el semidiés Thanos.

Todavia falta un mes para que salga a la venta, pero ya os adelantamos que vais
a quedar sorprendidos por la espectacularidad de combos y golpes especiales que

contendrd este enorme juego de lucha. Estamos ya ansiosos de verlo en la calle... .

El poderoso Hulk,
el malvado
Magneto, el
Capitdn América o
la bella y
misteriosa
Mariposa

el Mental,entre

otros, medirdn sus
fuerzas en este
nuevo juego de
lucha que Capcom
prepara para
PlayStation.

Para hacer honor al origen de los luchadores, Capcom ha preferido utilizar
sprites de gran tamafio con un alto grado de detalle y escenarios
bidimensionales, dotando asi al juego de un estilo muy cercano al comic.

ew - PlayStation - Capcom - Lucha
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~iros juegos hablande sus personajes,
los:iersonajes te ABE S ODDYSER hablan por Simismos

Bl

En ABE'S ODDYSEE eres t0 6 que tiene e ine o El mundo de ABE'S ODDYSEE esta habitado
andar y él que tiene que conversar para por carnivoros. Evita convertirte en su proximo
comunicarse con el resto de personajes. iEs asil £ WAy bocadillo. Recluta a tus amigos. Despista a tus
Solo necesitas tus manos y tu cerebro para seguir hambrientos enemigos. O, simplemente, silba.
de una pieza... de carne. A iHinca el diente en el juego mas sabroso de la

A esto le llamamos “Gamespeak” y es lo mejor 3 temporada!

para que no te hagan picadillo. . Nunca volveras a tener hambre.

. ABE'S (DDYSE

Textos v voces en castellano

J
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La tercera entrega del reconocido juego
de fitbol de Psygnosis prepara su
llegada a PlayStation trayendo consigo
a la liga espaiiola con todos sus equipos
yjugadores y a un comentarista de
excepcion: José Angel de la Casa.

Aunque este juego lleve importantes en el concierto europeo, como
finalmente el "2" tras su son la italiana, lainglesa, la alemanay la
titulo, se trata en realidad de  francesa.
la tercera entrega de esta saga Por otro lado, Psygnosis estd tratando de

futbolistica ya que, si recorddis, mejorar el desarrollo del juego, imprimiendo

hubo otro lanzamiento con el mas velocidad a las acciones y ampliando el
nombre de «Adidas Power Soccer catdlogo de movimientos de los jugadores.

International» hace poco menos de un afio. Ademads, en esta ocasién y con el objetivo de

Esta tercera parte del juego ya no contard que disfrutemos de este juego como si
con el patrocinio de Adidas, pero si con un estuviéramos viendo un partido de liga de
interesante repertorio de novedades con las verdad, Psygnosis se ha hecho con los
que intentard demostrar su personalidad ante  servicios de afamado comentarista de
la avalancha de juegos de fitbol que se television Jose Angel de la Casa,
avecina para los préximos meses. que narrard las incidencias

De momento, ya sabemos que incluird a de todos los partidos.
todos los equipos de la liga espafiola (una Con estos alicientes,
ausencia imperdonable en la anterior entrega)  serd dificil no disfrutar
que se uniran a los de las otras cuatro ligas

Ya sabéis como se las gasta Psygnosis a la hora de
realizar las “intros” para sus juegos, aunque sean de
fatbol. Con esta concretamente volveréis a alucinar.

del fitbol en casa.

Nationol Teom
Real Modrid
FC Barcelona
Betis Seville
Deporlivo Coruno

Psygnosis ha tenido la
genial idea de hacerse
con los servicios del
conocido comentarista
de televisién Jose Angel
de la Casa para que
anime los partidos con
sus comentarios.

Aqui tenéis una imagen
del proceso de
grabacién de las voces
que aparecerdn a lo
largo de todo el juego.

Alletico Modrid
Athielic Bliboo
Real Volladolid
Reo! Socledod
CD Tenerile
Volencia CF
SD Compostela
RCD Espanyol
Rocing Sontonder
Real Zoragoza CD
Sporling Gigon
= RC Celta de Vigo
» R ooy Oviego
PARA SSLECCIONAR - PARA CANGELAR
a Ay Royo Extremaodurc

Y Odin®3 419313

Psygnosis estd intentando aumentar la Ahora podremos disfrutar con todos los
Jjugabilidad con respecto a las anteriores equipos de la liga espafiola de fitbol, con sus
entregas de esta serie. plantillas al completo.

Preview - PlayStation - Psygnosis - Fitbol
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En el espacio nadie puede oirte...

La compania Warp vuelve a la carga tras algtn tiempo de
ausencia con un juego que te transportard a los mds reconditos
rincones del espacio exterior. Si disfrutaste intensamente con la

saga cinematogrdfica Alien y con el juego «D», no
desaproveches la oportunidad de revivir esas sensaciones que
te brindard este escalofriante «Enemy Zero» para Saturn.

Laura, la bella protagonista que tuvimos ocasién de conocer en «D», se
ve ahora transportada al futuro, concretamente hasta el interior de una
enorme estacion espacial.

La aventura comienza cuando los sistemas de emergencia de la nave
despiertan a Laura del estado de hibernacién en el que se encuentray se
da cuenta de que varios miembros de la tripulacién han sido asesinados
por alguna extrafia criatura alienigena que, para colmo, parece ser
invisible. Su misién serd encontrar los items adecuados para poner de
nuevo en funcionamiento la estacidn espacial y detener a este alien antes
de que sea demasiado tarde.

Nada menos que cuatro CD “s contendrén esta epopeya galdctica de
inmensas proporciones que pondrd a prueba tu inteligencia y tus nervios.
Su desarrollo consistird en una alternancia entre secuencias en FMV con
impresionantes gréficos prerenderizados y fases “shoot “em up” al estilo
«Doom» que tendran lugar en los larguisimos y solitarios corredores de la
estacion espacial. Alli tendremos que localizar a los alienigenas
invisibles con la tinica ayuda a un sensor de movimiento y poniendo
una maxima atencién en los efectos de sonido.

Todo indica que «Enemy Zero» puede convertirse en una de las
experiencias mas terrorificas
que jamds hayamos vivido en
una consola. Y ademas, los
textos -no las voces- estaran
en castellano.

jon Warp, dirigido por el japonés
hace poco mds de un ario gracias al

El primer CD de «Enemy Zero» contendrd un tutorial a modo de
entrenamiento para que nos familiaricemos con el manejo del

Jjuego. Dividido en diversas fases de dificultad creciente,
recorreremos corredores vectoriales en busca de aliens.

Para recrear los pasillos de la nave,
se ha utilizado un robusto motor 3D
que combinard buenas texturas
yun fluido desarrollo.




200

\\ @"

-

- -
- -~ \~ / -, ’,‘(‘\\ \ ¢ J iag -_J

Best Imagen Activa

UBI SOFT, S.A.
Plaza de la Unin, 1 .
08190 Sant. Cugat de! Valles (Barcelona) Ubl SO‘H:
Tel. (93) 544 15 00 - Fax (93) 589 56 60

© 1997 Ubi Soft Entertainment. «<logo PS» y «Playstation» son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Sega y Sega Saturn son marcas registradas de Sega Enterprise Ltd. Todos los derechos reservados.
Windows ® es una marca registrada de Microsoft Corporation. Todas las otras marcas pertenecen a sus respectivos propietarios.




Preview - Game Boy

Preview - PlayStation

DONKEY KONG LAND 3

Mas mono que nunca
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Los robots
de la guerra
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Una afio mas Nintendo pone al alcance de los
usuarios de Game Boy la conversién a portatil
del dltimo «Donkey Kong» aparecido en Super
Nintendo, es decir, el que lleva el nimero 3.

Muchos de vosotros sabréis que en esta
ocasion se ha perdido Diddy y son Dixiey la
nueva incorporacion, Kiddy, quienes deberan
encargarse de resolver el conflicto.

La combinacion de las habilidades de Dixie
(que puede planear con su coleta) y de Kiddy
(capaz de rodar como una pelota), asi
como de sus amigos el pez espada, la
arana y la serpiente nos permitiran
embarcarnos en uno de los mejores
plataformas jamas vistos en la portdtil
de Nintendo.

Ya sabéis, muchos enemigos, muchos
niveles, muchas fases de bonus
escondidas y la calidad que Rare
siempre le imprime a sus juegos
estaran a vuestra disposicion a partir
del mes proximo.

Los escenarios mostrardn una escasa variedad y un reducido
tamario, pero tendrdn un buen nivel de detalle.

Parece que el género de la estrategia va
afianzandose en las consolas, aunque sea a
base de titulos que han pasado antes por el
campo de pruebas del PC.

Tras «Command & Conquer» y «Warcraft 2», le
toca el turno a «Z», uno de los juegos que mas
ha dio que hablar el afio pasado en los
ordenadores personales y que supuso la
culminacién de mas de cuatro afios de
desarrollo a manos de los afamados Bitmap
Brothers.

«Z» serd un trepidante juego de estrategia
con toques de arcade y salpicado de humor que
tendrd como protagonistas a decenas de robots
que se enfrentardn entre si por el control de
diversos territorios marcados mediante

A pesar de la pinta inocente de este juego, en él se esconde
un juego cargadito de accion.

banderas de colores.

El desarrollo en tiempo realy la increible
inteligencia artificial hardn que «Z» tenga un
desarrollo frenético que no dejard ni un respiro
al jugador mientras maneja todo tipo de
tanques, jeeps, cafiones y morteros en un
auténtico festival bélico que contemplaremos
desde una coémoda perspectiva cenital.

Elinterface de control consistird en un simple
puntero que al arrastrarlo permitira
seleccionar a las unidades a las que queremos
dar 6rdenes y enviarlas a hacer lo que mejor
saben: combatir.

El mes que viene os contaremos todas las
virtudes de «Z», que Sony esta traduciendo al
castellano.
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Preview - PlayStation.

EVERYBODY’S GOLF

Golf para toda la familia

Sony tiene ya casi listo el lanzamiento en
Espafia de «Everybody s Golf», un nuevo y
refrescante simulador de golf que esta
obteniendo un éxito apabullante en
Japén, pais en el que este deporte es
increiblemente popular (a pesar de que,
por cuestiones de espacio, lo suelen
practicar en las azoteas de los edificios).

«Everybody “s Golf» nos permitira
disfrutar de una graciosa mezcla entre una
simulacién realista y unos graficos
simpdticos y casi caricaturescos. Sus
amplias opciones, por su parte, incluirdn
entre otras cosas un sencillo tutorial que
nos introducird en los rudimentos de este
simuladory un "minigolf" en el que
aprenderemos a controlar la potencia de
los golpes y el manejo de los distintos
palos.

«Everybody “s Golf» sorprendera a mds de
uno por la cantidad de posibilidades que
ofrecera: desde hacer transparente al
jugador para calcular mejor la trayectoria

Este es el aspecto que ofrecera el
juego para quienes posean un
Super Game Boy.

El mes pasado este titulo se encontraba en la cuarta posicion
entre los juegos mds vendidos en Japon. EL mes proximo
llegard a Espaia y veremos hasta donde es capaz de llegar.

de la bola, a un rapido y potente zoom que
permite acercar, alejar y rotar el escenario.

En principio contaremos con dos
golfistas y pocos circuitos, pero a medida
que perfeccionemos nuestra técnica
iremos obteniendo nuevos jugadores
sorpresa y mas recorridos.

Ya sélo resta esperar al mes que viene
para que todos podamos disfrutar con este
divertido y sencillo simulador.

HERCULES

Pequeno gran héroe

EL mes proximo THQ nos ofrecera la edicion
portatil de las aventuras del héroe de Disney.

El famoso Hércules debera nuevamente
embarcarse en una lucha contra las criaturas del
infernal Hades y para conseguir la victoria debera

una vez mas usar su poderosa espada, su
descomunal fuerza y su logica habilidad para
saltar, si bien es cierto que las pruebas seran
diferentes a las vistas en el original para
PlayStation.
Este semidios sera capaz de desarrollar en
Game Boy las mas variadas acciones y asi,
saltando, trepando o reptando por los suelos
de himedas grutas, debera sortear cientos de
peligros para conseguir hacer las delicias de los
millones de usuarios de Game Boy.

El juego ofrecera numerosas pruebas diferentes en las
que primaran los saltos, las plataformas y el manejo
de la espada.
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Por fin estd aqui el
esperado «Final Fantasy VII».
Mucho se ha hablado ya de
este titulo, de este juego de rol
que ha cautivado a miles y miles
de usuarios de PlayStation en
todo el mundo.

Pero con todo lo dicho
anteriormente y con todo lo que
podamos decir ahora, no vais a
consequir haceros una idea de la
calidad y el arte que atesora este
«Final Fantasy VII». Hasta que no
lo juguéis, hasta que no admiréis
la belleza de sus escenarios,
hasta que no conozcais a sus
personajes y os metdis de lleno
en su historia, todo lo que os
podamos contar sobre élnova a
dejar de ser mds que un simple

comentario. Porque esta obra
maestra de Square, esta joya de
los videojuegos, va mucho mds
alld de las palabras y basa todo
su atractivo en la increible fuerza
de susimagenesy en lo
envolvente de su argumento.
Quizas penséis que nos estamos
poniendo demasiado serios, pero
nada mds lejos de nuestra
intencién. Lo que ocurre es que
queremos que os quede bien
claro desde un primer momento
que «Final Fantasy VII» no es un
juego como los demds. 0 al
menos como los demds juegos
que estamos acostumbrados a ver

LT

en PlayStation.
Olvidaos de sentir sensaciones
vertiginosas, de vivir emociones
fuertes, de poner vuestros
nervios en tension... Aqui todo
estd pensado para relajarse,
tomarselo todo con calmay
disfrutar. Disfrutar contemplando
los ALUCINANTES decorados,
disfrutar leyendo lo que nos
cuenta -en castellano- la gente
que puebla este mundo Gnico,
Disfrutar pensando qué armas o
pécimas comprar para utilizarlas
posteriormente en los combates,
disfrutar, en definitiva, de
meternos en la piel de los
personajes y de convertirnos en

e KoL LOs COi 2S

in por tumos y cuando nos llegue
el momento -lo cual se sefiala
mediante una barra- deberemos
elegir el golpe o la magia que
queremos realizar y contra quién.
Como sabéis, la vida de todos los
personajes se contabiliza en puntos.
Cuando éstos llegan a cero... ;jadios!

los verdaderos protagonistas de
esta historia.

Pero, repetimos, lo que nosotros
0s contemos sobre este juego va a
serviros de poco y no va a dejar de
ser mds que nuestra opinién
personal. Y aunque eso es, ni mas
ni menos, lo que os contamos
siempre, lo cierto es que cuando
se estd ante un juego de estas
dimensiones, ante un titulo
atipico que no busca la diversion
por la via directa sino por
caminos mucho mas elaborados,
uno se da cuenta de que lo mejor
que puede hacer es callarsey
decir dnicamente: juégalo y veras.

o

~ Amalio Gomeg,




Ala prosima vivdad,

alas arueras de Junon 0

TU EQUIPO

Empezamos el juego controlando
solo a un personaje, pero poco a
poco nuestro grupo ird aumentando
en nuimero. Logicamente deberemos
preocuparnos de la salud y el

Esta extensisima aventura no cabria en un solo disco: el juego Finalmente todos los textos del juego estardn en castellano. potencial guerrero y mdgico de cada
ocupa 3(CDs, pero su precio no superard las 10 mil pesetas. Una noticia excelente por la que hay que felicitar a Sony Espaiia. uno de nuestros amigos.
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El mend principal nos indica el estado
general de cada personaje y nos abre el
acceso a otros diez subments.

El seguimiento de la accion serd
absolutamente cinematogrdfico. De hecho,
«Final Fantasy VII» mds parece una pelicula
interactiva que un videojuego.

gos de rol
1 alcanzado su

0 cUu i minante & A : Podremos conocer todos los datos de cada
o y " personaje: su poder y porcentaje de ataque, de
u ] ( ( o, A S defensa... asi como sus armas y sus magias.

Un aspecto que se denomina Materia serd
el que nos permita variar el tipo de magia
y poderes de los personajes.
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En nuestro “baul” llevaremos todo tipo de
pocimas tanto para recuperar energias

n . L . ) como para dafiar a nuestros enemigos.
La variedad de escenarios y localizaciones que visitaremos serd

impresionante y encontraremos decorados de una enorme belleza.
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v ahora havy un monstrud enorme
Cama j[amas se ha vis

paseando por ahi fueral”

Lo cierto es que el juego nos va obligar a leer muchisimos textos
(los personajes no tienen voz), por lo que la parte “literaria” de
este «Final Fantasy VII» también es fundamental.

0 Lo e el uttimo cren
QU [as T 4

'in@nertante en el juego son las

: “ﬁéndas en las que comprar
'armas, escudos, items, pocimas
~ mdgicas... que deberemos
- repartir entre todos los
miembros de nuestro equipo.
#Ewdentemente todos estos
~ jtems irdn aumentando en ~
g y precio a medida que , ; '
~ vayamos avanzando en la
a ventura. El dinero (gil) se
mmsvgue venciendo combates.

TIGT
Mincent >
Cloud = 3344/3365 632 [
Cid — 2728:352%5

Los combates no suelen entrafiar excesivas dificultades (al menos los
100 6 200 primeros...) y es extrario que muera el protagonista.
Ademds, podemos salvar en cualquier momento antes de un combate.

5600

500
000

valimentat
JApareary

,‘ Ghocobo por la cerca?
JMontarlo ta

JQUé son las "

En algunos momentos deberemos optar entre varias
respuestas, de las cuales dependerd parte de nuestro
futuro. Sin embargo, por regla general el juego es

El juego reserva una muy agradable
sorpresa para su final... pero no
queremos desveldrtela.
Tan sélo te diremos que en «Final
Fantasy VII» nunca sabrds cuando
dar por completamente
terminada tu aventura.

bastante lineal y deja poco espacio para la improvisacion.

~ PLAYSTATION
o Jueco DE RoL
_ SQuARE

~ ToDo UN MUNDO
3 CDs
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Los decorados son estdticos, pero (aunque
quede cursi decirlo), son una auténtica
preciosidad: miles de ambientes
diferentes, espectaculares localizaciones
plagadas de detalles y de impresionantes
Jjuegos de luces... Lo dicho, una verdadera
maravilla. De lujo.

Esel apartado menos brillante del juego.
No hay voces y la mdsica y efectos son
simplemente correctos. A veces puede
hacerse un poco pesadita.

El control es sencillisimo y el sistema de
los mends se controla cémodamente.
Su dificultad es creciente y podrdn
Disfrutar con él usuarios de todas las
edades.

Es un Juego de Rol y por tanto no esperes
grandes dosis de accion ni un ritmo
trepidante. Salvada esta barrera,
encontrards un juego para meterte de
lleno en ély disfrutarlo intensamente
durante semanas y semanas.

Tres (Ds les han hecho falta a Square
para poner en PlayStation las mil
aventuras que han sofiado.

Tres (Ds cargados de cientos de
localizaciones con impresionantes
grdficos capaces de maravillamos
unay otra vez. Tres (Ds plagados de
amigos y enemigos, de monstruos,
de mafiosos, de guerreros... Tres (Ds
llenitos de la mds genial aventura
Jjamds vista, que entusiasmard a los
amantes del roly sorprenderd a los
nedfitos en estas lides. Tres (Ds que
les demostrardn a los incrédulos que
el videojuego es un auténtico arte.

K NKI m‘;‘

Fmal Fantasy VII

SN S W B T TR Ll

Su’1 koden

=

[ 8 = JE




]
4
a0
i

Hay mucho en juego. La tension se palpa en ef ambiente. S6lo un equipo
aleanzarti la gloria. Y ese puede ser el fuyo. Demuestra tu habilidad en el
cmpeonato més duro del mundo: CrERLDWIDE SOCCER ‘@8, -
El nuevo simulador de fithol para tu Sega Satum. Con nuevos equip

- mas estadios y mayor rapidez en las jugadas. Y. cérho no, mac
‘més.competitividad en las diferentes ligas naciondles ¢ infema

Si'el fathol es fu pasi '

U GRORE




Si hay una palabra que por s misma puede
definir a la mascota de Sega esa es velocidad.
Sonic siempre ha sido sinénimo de rapidez,
de vértiginosidad, pero nunca habfa tenido
una ocasién tan clara para demostrarlo
como en este juego de carreras pensado

especialmente par éL.
~ «Sonic R» saciard todas las
ansias de velocidad del erizo azul
llevandole a disputas trepidantes

. carreras sobre mundos magicos y

’ " llenos de sorpresas especialmente
o m  pensados para que todas las
habilidades del héroe se
pongan de manifiesto.

¥

como en un juego de
coches, pero sin
A coches.
. Senosdardna
| elegir cinco
personajes, Sonic,
' Tails, Amy, Robotnik

00:36.53

Q0 S6. S
00 B0, 00
00 30, 00

" La cosa serd sencilla, casi

y Knuckles y tres modos de juego, Grand Prix,
Time Trial, y versus. Si elegimos Grand Prix
podremos jugar en cuatro circuitos con el
objetivo de llegar primeros en las cuatro
pistas, encontrar las monedas de Sonicy
localizar siete escondidisimas esmeraldas.
Total nada.

A lo largo de los circuitos

encontraremos los tipicos anillos que,
acumulados en cierta cantidad, nos
permitirdn abrir puertas que podran ser
atajos o escondites de monedas o esmeraldas.
Ademas las pistas estan llenas de caminos
alternativos por los que podemosiro noy que
nos pueden llevar hasta peligrosas trampas o
escondites de monedas. Nunca se sabe.
Vamos, que para completar los circuitos hace
falta algo mds que rapidez y habrd que
recorrerlos muchas veces para descubrir los
mejores caminos y los lugares donde se
esconden los items. Si conseguimos descubrir
todos sus secretos, recoger todas las B

00:17 .96




Sonic: Como no podia ser de otro modo, es
el corredor mds rdpido y con mds recursos
de entre los elegibles en principio.

Knuckles: Este corredor es capaz de dar
grandes saltos que le permiten salvar las
zonas de agua sin perder tiempo.

Amy: Es el dnico personaje que va en coche,
que ademds se convierte en lancha. Es la
mds controlable, pero la mds lenta.

Metal Sonic: Cuando descubrdis a este
personaje secreto habréis dado con uno de
los corredores mds rdpidos y fiables.

RINGS 25

015 i

Metal Robotnik: Personaje oculto. Su
corpachdn le hace un rival dificil de batir,
pero también dificil de controlar.

Robotnik: Planeando en su nave, resulta

Corredores de fondo

Tails: Pequerio, ligero y muy dgil, este
simpdtico amigo de Sonic es uno de los
personajes que mejor se controlan.

muy fdcil de controlar y ademds flota
sobre el agua.

Metal Knuckles: Corredor oculto. Vuela
sobre la pista a una buena velocidad,
aunque un poco descontroladamente.

Metal Tails: Este corredor secreto no es
excesivamente rdpido, pero se controla
realmente bien y tiene poca inercia.

T T =3

Super Sonic: Os costard dar con él, pero
una vez que lo poddis elegir descubriréis el
verdadero sentido de la palabra velocidad.

A lo largo de las pistas iremos
encontrando anillos que se
acumulardn en nuestro
marcador y que nos permitirdn
abnir ciertas puertas.

Detrds de ellas habrd atajos,
N monedas especiales o alguna
de las ansiadas esmeraldas.
Es imprescindible abrir todas
y cada una de las numerosas
puertas existentes para
completar el juego.

DO ) 10
001G, b0
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Un aspecto muy de agradecer en este juego es que ofrece la siempre divertida opcién
para dos jugadores simultdneos. La pantalla se partird en horizontal, pero no se
apreciard ninguna merma en la velocidad ni en el nivel de detalle de los decorados.

A pesar de que
la mayoria de
los personajes
corren sobre
sus patas, la
verdad es que
frenany
derrapan como
side
auténticos
coches se
tratara.

Sonic reaparece en
Saturn protagonizando un
juego hecho totalmente a

su medida que hara
disfrutar al maximo a los
amantes de la velocidad.




% E I Consola: SATURN
aspecto . VELOCIDAD
: _ qréFiCO de este Compania: SEGA
8 Las monedas doradas son S m - P . TRAVELERS TALES
. L o Sl 6 ) Y . 03°Y s 2 rogramacion: =
A las que nos facilitardn . R ‘ ' ‘ ; : ]uego €s muy NC de jugadores: 10 2
| encontrar a los personajes g W ¢ colorista y NO de Fases: 5 CIRCUITOS
ocultos. Hay cinco por ‘ : ; ) A . .
circuito. : _ - g i ‘ atra Ctlvo y el Niveles de dlflcuhadi—m
8 Los escudos de la estrella @ A : | Memoria:
- ritmo al que se
@ contienen items como =
zapatillas de velocidad, 4 W% 1 ) desa rro||an |as

escudos, imanes o anillos. carreras es

Son algo asi como los

8 monitores en los juegos de & : gy , rea I mente
vertiginoso.

B plataformas de Sonic.

GRAHCOS:—92

Personajes y escenarios 30 estan
magnificamente construidos. Las pistas
son imaginativas, coloristas y muy libres,
aunque a veces el efecto “poping” se hace
demasiado patente.

SONIDO:—90

Casi todas las melodias del juego estdn
cantadas, lo que le da mucha vidilla a las
carreras. Como no hay motores, cada
personaje emite al correr un sonido propio.

JUGABILIDAD:——90

No es fdcil hacerse con el control total de
los personajes y para dominar el juego hace
falta tiempo. Pero cuando se consigue...

Los circuitos son zonas temdticas basadas en el espiritu de algunos de
los niveles mds caracteristicos de Sonic, tales como las praderas, las
zonas industriales, los desiertos o una autopista gigantesca. Estdan 9

disefiados con gran cantidad de elementos y con forma de laberintos. D 2 3

IVERSION: —

Uno de esos juegos de los que resulta casi
imposible despegarse. No podrds evitar
echar otra carrera y otra y otra... sobre
todo en el modo para dos jugadores.

VALORACION: 92

No es un juego de coches, ni de

Aunque de primeras parece algo corto, o cierto es que poco
a poco iremos descubriendo cantidad de personajesy

g;r;:;"msowttzz q"f adlgrgr; velocidad pura, pero como si lo
vida .
juegmeno. ‘Pds’ fuera o fuese. Este original

«Sonic R» es simplemente un juego
trepidante y verdaderamente

recorrer varias veces los
escenarios para encontrar

todos sus secretos. supersonico que se convierte en una
sugerente propuesta no solo para
» monedas (cinco en cada aseguramos que controlar a los losfans_ delpue(coespm, SR
. . . .. cualquier usuario que busque
circuito) y las siete esmeraldas personajes que participan en estas sensaciones vertiginosas y un juego
iremos haciendo seleccionables  carreras no va a resultar nada sencillo. divertido y sin complicaciones.
cinco personajes mas, una nueva  Lavelocidad a la que se mueven, lo Ademds, su aspecto grdfico es
pista, y alguna que otra sinuoso de los circuitos y la inercia de sensacionaly los circuitos estdn
, - sorpresita extra. los corredores nos obligard a poner plagados de detalles como
““ Encuanto a el modo Time Attack los cinco sentidos en su control P Zatqf OGS, rutas.alternabvas,
4 . ! B . . caminos secretos, items para
con tres modos adicionales, Ademads, los complicados escenarios, recoger... formando en su conjunto
sera una buena manera de (totalmente 3Dy de espectacular un juego ineludible para los
7 aprendernos el camino mds aspecto), estdn plagados de usuarios de SegaSatum y uno de los
" corto luchando contra el crono. Por  plataformas, trepidantes cambios de mejores titulos de velocidad que

- e ) hemos visto en una consola.
dltimo, modo el Versus nos permitird rasante y curvas y contracurvas sélo

competir contra un amigo en carreras  aptas para los mds expertos. ;Te crees

realmente divertidas. td uno de ellos? RANKING:
Todo esto suena muy bonito pero os o Sonia Herrang, No hay juegos similares para Saturn.




CONOCEBIENA TU ADVERSARIC

ANTE DE QUE TE

Cubo. Geometria. Seido regular limitado
por sels cuadrados iguales y que, por tanto,

tienen también iguales sus tres dimensiones,

Cubo. Poliedro regular
de seis caras llamado
también hexaedro.

Cubo. Del latin cubus y este del griego kybos.

KU USHI

EL ROMPECABEZAS ELEVADSC AL CUBO
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“" and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Seguro que si os preguntaran qué es lo que os
gustaria encontrar en un juego de James Bond
la mayoria responderia que “lo mismo que en
las peliculas”. Pues eso es exactamente lo que
ha hecho Rare en este sensacional juego para

N64: recoger todo el espiritu de la saga del
agente 007 paraimpregnarlo en esta
espectacular aventura. El resultado no es otro
que un variado, entretenidisimo y atractivo juego
que consigue meternos en la piel del mds

Para ello, la gente de Rare ha

optado por el género del “shoot “em
up” estratégico, pero dentro de este
manido estilo se nos ofrece una
visién muy particular. En primer lugar
se nos presenta un acabado técnico
de lujo, que aprovecha la capacidad de
N64 para ofrecer escenarios detallados,
multitud de enemigos con rostros
perfectamente reconocibles,
excepcionales animaciones y
movimientos tan rdpidos como
suaves.
Pero de poco serviria todo esto si

Timo: 0331 |Phece Chaan Axeinie]

no se hubiera completado un juego total, que
mantiene un interesante equilibrio entre la realidad
y la diversién. Real porque trata de ajustarse a unos
canones légicos, como es el hecho de que Bond
engorde su arsenal haciéndose con las armas de los
enemigos abatidos y no recogiendo fusiles
aparecidos por arte de magia, o que la decisién de
eliminar a los personajes que aparecen en pantalla
sea exclusiva del jugadory no un imperativo del
juego. Y divertido porque el juego plantea infinidad
de variantes, y aunque es verdad que los disparos
son los grandes protagonistas de la accién, no es
menos cierto que al final pasan a ser casi
circunstanciales, ya que el jugador deberd estar
pendiente de encontrar objetos, salvar rehenes,
explorear complejos, dialogar con otros espias,
sacar fotos... ya digo, una aventura total.

Y por si fuera poco, Rare se ha cuidado de incluir
diferentes aspectos que le den alin mas vida al
juego, como los distintos niveles de dificultad, que
ademds aumentan el nimero de objetivos, o el
modo para dos o cuatro jugadores, increiblemente
divertido y adictivo.

Un sensacional juego pensado para disfrutar de
principio a fin, en el que es imposible pasar un sélo

segundo de aburrimiento.

e Mannel del Campo

Antes de cada mision se nos

OHNISS ofrecerd un dossier con
Nission . Mamgisk nuestros objetivos a cumplir.
smmm"““:"‘ Una vez conseguidos

podremos ver nuestros,
resultados en unos
detallados informes en los
que se nos indicard el tiempo
que hemos tardado, nuestra
precision en el tiro...




Aunque la mayoria de las localizaciones
son interiores, también habrd fases a cielo
abierto, como esta que veis arriba.

Piyia

Ué'-‘airseﬂa/ a’z';gm ¢ Bond.

Ya sabéis que al agente 007 no le falta nunca una buena artilleria en sus peliculas. Aquf tenéis una
pequeiia muestra del impresionante repertorio con el que cuenta también en este juego, y que va desde - il
la pistola mds simple hasta un arma laser, pasando por todo tipo de rifles y ametralladoras. Kitdld V3 quecelimingmos 4 un exsly

podremos recoger sus armas y municiones.
Es dificil que nos quedemos sin balas.

Rare presenta un increible
“shoot’em up” subjetivo que se
convierte en una de las joyas
del género tanto por el
atractivo de su protagonista
como por su gran jugabilidad.

S
Dr. Doak: You'll need this decoder to Trevelyan: Two targets. Time for one shot. E/ gZ/ZO]y.

open the bottling room door. The girl or the mission?
Good luck, 007. Durante el juego hablaremos con

otros personajes en inglés y en

muchas ocasiones estas

conversaciones serdn fundamentales,

Ya que nos invitardn a tomar

decisiones importantes.

Al menos Nintendo ofrecerd un libro

a0 ) 7as en el que vendrdn las traducciones de

todos estos didlogos.




Cuando dispongamos de un arma en
condiciones, podremos utilizar la
correspondiente “mirrilla”. Se trata de un
efectivo zoom que nos permite.acabar con
enemigos incluso a distancias alejadas.

La calidad gréfica
y técnica de este
titulo es
sorprendente, y
consigue hacernos
creer que somos
los auténticos
protagonistas de
una pelicula de
James Bond.

El reloj de James Bond es el auténtico “alma mater” del juego. Desde él el

jugador puede consultar datos sobre las misiones, comprobar el estado de sus
armas, de los items recogidos... Al mds puro estilo Bond. j

En muchas de las misiones el tiempo es un elemento fundamental. No sélo se deberd
cumplir con el correspondiente cometido, sino que habrd que hacerlo dentro de los
mdrgenes de tiempo establecidos. Si se escapan los malos, habremos fracasado.

NINTENDO 64

Consola:

Tipo: — SHOOTEM UP ESTRATEGICO
Compaiiia: NINTENDO
Programacion: RARE
N2 de jugadores: ] 204
N2 de Fases: 20
Niveles de diFicuhad:—.*_i
Memoria: 96 MEGAS

GOLDENEY =

GRAFICOS: 94

Espectaculares, tanto en los diserios de
enemigos y escenarios como en las

animaciones.

SoNIDo:

Los efectos de sonido rayan a gran altura,
v la banda sonora original de la pelicula
aporta una ambientacion impecable.

JUGABILIDAD; — 93

Asequible a pesar de sus miltiples
variantes y con una dificultad muy
ajustada. Una gozada.

DIVERSION; — 94

Toda la que supone este atractivo género
del “shoot "em up” subjetivo, aderezada
con el carisma de su protagonista y con
una calidad grdfica de lujo.

VALORACION: ___94

Rare ha completado un cartucho
sensacional que combina
perfectamente las elevadas dosis de
diversion y originalidad de los
grandes juegos, con el inconfundible
espinitu de las peliculas de James
Bond. «GoldenEye 007» sorprende
va desde el primer frame pero su
interés va creciendo a medida que
se cumplen las diferentes misiones.
Es variado, divertido, espectaculary
muyjugable y la inclusion del modo
para varios jugadores es todo un
regalo para aquellos que busquen
accion desenfrenada.

Un juego excelente que supera en
algunos aspectos al monstruo del
género, «Turoky», y que se convierte
enun “shoot "em up” imprescindible.

RANKING:
Goldengxe 007

Turok

Doom
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SI FUERAS VERDE, ENANO

Y TUVIERAS 3 0J0S,
TAMBIEN ESTARIAS

ASI DE CABREADOQ.

'\ Con ZUKENURE =ns fendrdis que luchar contra los extraterrestres mds salvajes
'y feos del universo. Y tendrds que hacerlo mediante | ayuda de pistolas, metralletas
|y arflleria pesada. Tu funcién es la de aguierear tado lo que se fe cruce en el comino
para evifar que los alienigenas se apoderen de la fierra. Pero eso no es fodo.
Tombién te impresionardn los nuevos efectos de luz y los gigantescos escenarios.
Podrés luchar en el Bronx, dentro de un cine X o en un bar. Tendrds que descubrir
zonos ocultas, resolver puzzles y mucho més. No puedes perderte esta Glfima
aventura ya disponible para fu Sega Satum. Porque nuestro planefa depende de fi
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La originalidad y calidad de los escenarios es uno de
los puntos fuertes de este apasionante juego de
Delphine Software. Aqui veis a la Gran Muralla China.

@ Qv DoEAToe

BEST LA® L
ooBEe:
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Delphine Software ha abandonado
temporalmente sus cldsicas aventuras para
demostrarnos que es una compafiia que se
atreve con cualquier tipo de juegos, incluso
con el dificil y bastante explotado género de la
velocidad.

«Moto Racer» tiene el honor de ser el mejor
juego de motos para PlayStation, lo cual,
teniendo en cuenta el escaso nimero de
representantes, no es decir demasiado. Sin
embargo, también podemos afiadir que es uno
de los mejores arcades de velocidad para la
maquina de Sony, lo cual si puede ir ddndoos
una idea mejor de sus posibilidades.

La principal virtud de «Moto Racer» es la de
ser un juego muy original y muy completo. Es
original por la atractiva combinacién que
ofrece de potentes maquinas de carreras con
agiles motos de cross, asi como por la inclusién
de los circuitos apropiados para cada tipo de

VELOCIDAD
al [imite

BEST LAP:DSI
oo'zara?

Para dotarles a los
circuitos de mds
realismo y variedad
se les ha adomado
con un montdn de

' detalles. Por
ejemplo podremos
~ encontraren

~  nuestro camino
gasolineras en las

- que podremos

. repostar, aunque
con la consiguiente
pérdida de tiempo
que ello supone.

8/8

carrera. Y es completo porque permite al
jugador optar entre ocho mdquinas diferentes
de cada modalidad, porque ademads de los ocho
circuitos iniciales oculta algunos mas extra y
porgue ofrece un correcto nimero de modos de
juego, entre los que no falta la agradecida
opcion para dos jugadores simultaneos.
Obviamente no estd nada mal. Pero esto no es

. lo dnico.

Sin duda, lo mejor de todo —

una vez nos ponemos a jugar descubrimos que
la sensacién de velocidad es absoluta y total.
Los circuitos, de gran calidad, vuelan ante
nuestros ojos, mientras el movimiento de la
moto es tan suave como fluido, méxime si
jugamos con el stick analdgico.

Unas cosas y otras se combinan para hacer
que jugar con «Motor Racer » resulte una
verdadera delicia y apetezca echar una carrera p=
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motocross

Ml T "

Existen 8 modelos diferentes de motos de cross, cada una con
sus cualidades especificas. Antes de las carreras se nos permite
echar un vistazo al circuito y podremos cambiar la moto en
funcién de las dificultades con las que nos encontremos.

proporcionen una mayor aceleracién.

También existen 8 modelos diferentes de superbikes con

diferencias sustanciales de controly prestaciones. La elevada g d | . d
velocidad que alcanza el juego hace recomendable empezar a SINO0 en uno de 10S mejores ae

Jjugar con motos de mayor agarre y luego buscar modelos que

172 oorEaria . BEST LRAS 1}
[EREL LN 0B e,
eSS

«Moto Racer» se convierte no sélo en el
mejor juego de motos para PlayStation,

velocidad en general.

LAe 3 /@, 00'Sc 78

Corriendo con las =
motos de cross
podremos realizar

variadas acrobacias
durante los saltos
con solo pulsar el

botdn de hacer
“caballitos”. Es un
adomo mds para un
juego que estd

sobrado de detalles.




Para que la moto
g gane velocidad
rapidamente, los
chicos de Delphine
W no han querido
‘recurrir a los tipicos
turbos, sino que nos
B obligardn a hacer
caballitos con la
8 moto para acelerar.
Eso si, sien plena
# acrobacia topamos
f con algo ya podeis
§ imaginar donde
8 terminardn nuestros

pobres huesos.

BEST LAP :DC
Dyr2avsE

[Tine 3
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Podemos seguir la carrera desde cuatro vistas diferentes, todas ellas muy jugables y a cual mds espectacular que se cambian
sin ninguna complicacién durante el juego. La vista subjetiva nos hard sentir vértigo en las carreras de velocidad, aungue en
las pistas de cross se pierde el sentido de la posicién debido a los continuos saltos. Por lo demds, es una cuestién de gustos.

» tras otra, sobre todo porque, ademas, a cada
triunfo en un campeonato le corresponde una
sorpresa que puede ser desde nuevos circuitos,
hasta un modo “espejo”, pasando por mini-motos,
mas'modos de juego...

Por si esto fuera poco, se ponen a nuestra s
disposicion tres niveles de dificultad S
perfectamente ajustados que nos permitiran ir
aprendiendo poco a poco los trucos para conseguir

sacar el maximo partido a nuestras maquinas.

En resumen, estamos ante un juego de velocidad
verdaderamente apasionante, sobre todo porque
nos ofrece la posibilidad de disfrutar de
sensaciones muy realistas'desde una perspectiva
diferente a las tradicionales cuatro ruedas o las
naves futuristas.

Un gran juego, sin duda.

o Sonia Herrang

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: VELOCIDAD
p

Compaiia: ELE-CBO—MI.Q.ABIS.

Programacicn: -D-ELEUME—S—OEMABE
N2 de jugadores: e 102
0 de Facee.8 CIROUITDS INICIALES

Niveles de dificultad: —-—3
CD Rom

Memoria:
/" ZaE
Ve
&/ =

‘\‘E::"'

GRAFICOS: 9

La asombrosa sensacion de velocidad y la
suavidad de los movimientos son los dos
grandes valores grdficos del juego.

Por otro lado, las motos desentonan un
poco con la perfeccion de los escenarios.

SonIDo: 88

Motores a cien por hora y melodias cafieras
realzan el trepidante ritmo de carrera,
aunque la misica a veces se pierde.

JUGABILIDAD: ——
Total, sobre todo si usamos un stick
analdgico que permite tumbar la moto lo
Jjusto para cada situacion y facilita un
movimiento mds suave.

DIVERSION: 9%

Resulta muy divertido jugary siempre
“pica” saber hasta dénde podemos llegar.

Los dos jugadores simultdneos en
campeonato afaden alicientes.
VALORACION: 92
«Moto Racer» se coloca por derecho
propio entre los mejores juegos de
velocidad para PlayStation.

Un increible juego de velocidad que
ofrece el aliciente de pilotar motos
tanto de todo-terreno como de
velocidad pura, todo ello arropado
por unos grdficos muy atractivos y
superveloces que se sitian entre los
mds brillantes del género.

Resulta divertido de jugary lo
suficientemente adictivo como para
empujarte a sequir intentando una y
otra vez descubrir las innumerables
sorpresas que encierra.

Vamos, que si os gusta la velocidad
debéis probarlo inmediatamente.

No os defraudard.

RANKING:
Moto Racer

Road Rash




Lanzate con
Lock-On al
alucinante mundo
de los combates
virtuales.
iEl Casco con
‘Visor te indica la
puntuacion
sirviendo de
~ blanco al
adversarioy la
Pistola emite un
rayo infrarrojo con
40 metros de
alcance capaz de
impactar
virtualmente en tu
oponente!
iAh, y puedes
combatir solo 0 en
~grupo!

= PISTOLA LASER VIRTUAL
.S ACABARONLOS JUEGOS
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Sin ninguna duda estamos ante
el mejor «Dragon Ball» que se ha
programado para consola alguna.
Primero porque graficamente ha
sabido aprovechar mejor que sus
antecesores las posibilidades
técnicas de PlayStationy
segundo porque afiade alicientes
jugables y modos de juego tan
atractivos como novedosos.

En lo que respecta a la técnica
gréfica estd claro que el juego es
poligonal cien por cieny, como
referencia, os diremos que los
luchadores recuerdan a los de
«Tobal N°1» tanto por sus
vestiduras como por la suavidad
de todos y cada uno de los
movimientos. El look general
sigue, sin embargo, fiel al estilo
que marca la serie Dragon Ball.

En cuanto a los escenarios no
estdn excesivamente detallados y
no son completamente
tridimensionales, pero rotan
espectacularmente cuando se
realizan los golpes mas potentes
(como los kame o los ataques
meteorito) y lo cierto es que
permiten, con un inacabable

amplitud, que los personajes
floten a sus anchan sin tropezar
con obstaculo alguno. Simples de
concepcion, consiguen el efecto
necesario para el juego.

Aunque el tema
qrahco es importante, la
jugabilidad lo es atin mds. Y es
que ademds de darnos la ocasion
de combatir con los guerreros
mas famosos del universo manga,
este «Dragon Ball Final Bout» nos
ofrece modos de juego
completamente nuevos.

En primer lugar nos
encontramos con el tradicional
Modo Historia que culmina con el
enfrentamiento con la fusién de
Vegeta y Baby convertidos en un
mono gigantey que, si
conseguimos completar, afadira
seis nuevos personajes a la lista
inicial de diez.

También podemos encontrar el
no menos tipico Modo Versus, asi
como un torneo para ocho
jugadores simultdneos.

Pero el mds impactante es el
modo Transformacién que nos

Se lo

me

deja escoger a un luchador para
hacerle aumentar sus habilidades
a base de combatir con los diez
luchadores iniciales mas uno
oculto por cada uno de los siete
bloques de entrenamiento que
encontramos. Este luchador,
creado a nuestro gusto, puede
entrar a jugar un torneo con
otros persanajes desarrollados
por otros jugadores. ;Imaginais
las posibilidades?

Por lo que respecta a estilo de
lucha, la jugabilidad de los
combates se ha ajustado
muchisimo, ya que un kame no es

tan
importante
como puede
parecery la verdadera batalla se
llevard a cabo a base de
encadenar golpes meteorito y
defendernos bien en el cuerpo a
cuerpo. Un sistema que resulta
trepidante y que convierte a este
«DGFB» en un juego de lucha
serio pero a la vez espectacular.

) Sonia Herrang




Bandai ha realizado un
excelente juego de
lucha sin renunciar por
ello al espectaculo que
ofrecen los personajes
de esta serie.

Cuando empezamos a jugar descubrimos que tenemos diez
luchadores a nuestra disposicion. Sin embargo, si completamos el
modo historia derrotando a todos los rivales que nos ofrezca la
mdquina comprobaremos que aparecen seis luchadores mds que
son variaciones mds poderosas de Gokuh, Trunks, Gohan y Vegeta.

Boo: Peq&eﬁo v escurridizo es dificil
golpearle. Amaga mil veces y vuelve
« doco at rivat. Dificil contrincante.

Gohan: Lucha mejor en el cuerpo a
* cuerpo. Su velocidad y fortaleza
fisica le convierten en un dificil rival.

Freezer: Su velocidad y su cola le
bermiten defendersedien, aunque
st resistencrd corporal es escase.

Celula: Es realmente poderoso, con
demolederes ataques'en el cuerpo a
_auerpo. Su defecto es la lentitud.

1
\
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Piccolo: En.la media y larga
djstancia es casi imbatible gracias a
suvelocidad y sus ataques lejanos:

Pah: Golpear y alejarse és su tactica
ya que su poca fuerrane le permite
enzarzarse en.el auerpo acuerpo.

Gokuh: Ltucha iqual de bien en la
j . . corta o en la large distancia, es
Existe un modo tomeo que a base de eliminatorias equilibrado y agil: No tiene defectos,
permite la participacién de ocho jugadores J T
simultdneos que pueden elegir al mismo o a
distintos personajes. Los personajes ocultos
también estardn disponibles una vez descubiertos.

L

P 1

Vegeta: No se defiendz bien pere

Son Gokuh:-Pese a-sujuventud ne
deja de ser una de las formas de
Gokuh. 6, por tantoy agil y fuerte.

Trunks: Todes sus atagues son tan
efectivos como fdciles de realizar.
Es rapico, frerte y equilibraco.

sus punetazos y patadas resultan
devastaderes en el cuerpo a cuerpo.




106

Es la técnica mds espectacular
] y consiste en lanzar al rival al

A aire y encadenar secuencias de
| devastadores golpes. Existen al

El gigantesco enemigo final del juego, que como veis se
sale de la pantalla, es el resultado de la fusién entre
Babyy Vegeta, un engendro de enorme poder.

El juego no es totalmente 3D
pero numerosos efectos
graficos consiquen transmitir
a veces esta sensacion.
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El modo Transformacién es quizd el elemento mds original del |
Juego. Consiste en elegir un luchadory hacer que aumente de |
poder superando siete blogues en los que nos deberemos ‘1
enfrentar a los 10 personajes originales y a los 6 ocultos. |

Energia en estado puro
Todos los personajes pueden lanzar distintas ondas de energia
§ que a la vez pueden ser contestadas por los rivales. En el caso de
que dos ondas choquen ganard el jugador que mds rdpido presione
§ el boton de las magias mientras la pantalla gira alocadamente.

PLAYSTATION

[' ympania: BANDAI
Programacion.—— BANDAI

2 de jugadores:— DE ] A 8
Node Fases: ]6 LUCHADORES

Niveles de dificultad: e
CD Rom

Memoria:

91

La escasez de escenarios y su excesiva
sencillez es la gran pega de un entorno
grdfico que, por otro lado, ofrece
trepidantes giros de cimara y perfectos

GRAFICOS; ———

luchadores poligonales.

SOoNIDO;—— A,,,90

Lo gritos, amenazas y burlas durante los
combates se prodigan igual que en la
serie. Las melodias son del mismo tono,

aungque un poco repetitivas.

JUGABILIDAD; ————

Pese a lo impresionante de las magias y
del resto de ataques, no es en absoluto
dificil controlar a los personajes, aunque
desarrollar las técnicas mds complicadas si
puede llevar su tiempo.

DIVERSION; ————

Toda la que supone poder disfrutar de
controlar a los principales personajes de
Dragon Ball en un juego de lucha de

calidad.
VALORACION: ___9 ]
Los seguidores de «Dragon Ball» ya
pueden empezar a dar saltos de
alegria, pues Gokuh tiene el juego
que se merecia. Este personaje y sus
amigos protagonizan por primera
vezun juego de lucha realmente
“serio” en el que para conseguir la
victoria tendremos que demostrar
una habilidad contrastada, todo ello
sin olvidar para nada el aspecto
visual. Este juego ha sabido reunir el
indudable atractivo de Dragon Ball
con todas las caracteristicas propias
de los grandes arcades de lucha.

RANKING:
Dragon Ball Final Bout

Tobal N®1

Dragon Ball Battle 22
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Nimpendo 64

Velocidad. Esa es la mejor
palabra que puede definir a esta
competicion de motos futuristas.
Pero no una velocidad
cualquiera, sino la mds
trepidante y vertiginosa que
jamas hayais visto en un juego.

Los chicos de Probe han
realizado un trabajo grafico
impresionante y han conseguido
que estas motos se desplacen a
velocidades asombrosas de una

manera increiblemente

alucinante, casi como si flotaran.

Y encima se han permitido el lujo
de crear escenarios fantdsticos
repletos de colores y texturas,
que ofrecen unos recorridos
sinuosos, llenos de loopings,
tlneles tan estrechos como
agobiantes y cerradisimas curvas
que obligan en ocasiones a estos
curiosos vehiculos a circular por
las paredes o el techo.

Claro que las virtudes del juego
no se acaban aqui. Tras esta
sensacional demostracion grafica
se esconde una competicion
durisima, en la que es tan
importante pilotar con destreza
como ser certero con las armas
que tenemos a nuestra
disposicion. Una competicion
confeccionada tan astutamente
que en cualquier nivel de
dificultad encontramos toneladas

de emocién y diversion.

Ademads, para satisfacer a todo
tipo de jugadores, se incluyen
hasta ocho modos de juego (a
cual mds divertido) para uno,
dos, tres y hasta cuatro
jugadores, con distintos niveles
de dificultad, mds de 12
impresionantes circuitos y motos
como para dary tomar.

Pero en «Extreme G» también
hay otros aspectos destacables »




~— Shoot’em up

31D RECORD SCORE (10 kiLts)
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‘Fisheve
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Uno de los modos de juego
mds sorprendentes en la
modalidad “single player” es
este “shoot “em up”. Aqui no
se trata de ganar la carrera, de
hecho es imposible alcanzar a
las otras motos, sino de
derribar al mayor nimero de

rivales posible. j

1:85:56
[ T )

R 38

j,éﬁumu
)
Head to head

Un enfrentamiento cldsico en el que
lo que importa es llegar antes que
los rivales. Se pueden organizar
competiciones para dos, tres o
cuatro jugadores.

0:00:00
WL
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Eljuego cuenta con tres vistas a elegir,
una desde dentro de la mota y otras dos
exteriores.

'Fisheve
Bloxe
Strike
Brov
Rizol
Locus
Polse
Photi

DS LOTTIOID S

CONTIRUE  EXIT

Se trata del modo estrella de\
todo el juego. La mdquina nos
impone el ndmero de puntos
que debemos conseguir en
cada carrera y, por tanto, la
posicion minima que debemos
alcanzar. Hay tres niveles de
dificultad y tres mundos a
recorrer. En total, 12 circuitos.

’ J

Banderas
En esta modalidad lo que importa es
recoger el mayor nimero de
banderas posible. Logicamente, el
que vaya en primer lugar tendrd
muchas mds opciones.

860
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Se trata de una competicion al uso,
aunque de larga duracion.
El que gane la primera carrera
pasard a la siguiente ronda y asi
sucesivamente.

CUP RISTORY

[WayerdN i the chonpion?

ﬂnund 1 Ubnnuished PloverZll
:

Los programadores han

fl puesto especial empefio en

incluir diferentes modos para
varios jugadores y se ha
esmerado en que sean

| realmente divertidos. Aqui

tenéis las diferentes opciones.

En un ruedo o “arena” Probe nos
plantea un enfrentamiento de todos
contra todos. Divertido pero algo
confuso. Sin duda el mds flojo de
todos estos modos de juego.




HURIE

Uno de los aspectos mds atractivos del juego es la cd[idad en el disefio de
los circuitos y decorados que los acompaiian. Ademds podemos disfrutar
de una variedad increible en este sentido.

Prepara tus
armas

> que consiguen aumentar alin
mas la calidad de este titulo. Por
ejemplo, tras unas cuantas
partidas nos damos cuenta de
que pilotar estas motos a
velocidades imposibles no es
tan dificil como pudiera parecer
gracias a un control suave y
sencillo que estd en perfecta
consonancia con el pad de N64,
lo cual consigue que el cartucho
sea ultrajugable casi desde el
primer momento. Por otro lado,

b

%
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JININING
NININS

Dentro de cada carrera, las armas se toman enun elemem‘o

fundamental. Primero se deben recoger los items correspondientes §

(izquierda), el arma se acoplard a nuestra moto (centro), y la
podremos utilizar en cualquier momento de la carrera (derecha).

el hecho de que las motos no se
detengan con el simple roce con
cualquier elemento del circuito
da mucha mas vida al juego y
asegura que ningdn jugador se
desespere tras unos cuantos
intentos.

En definitiva, la gente
de Probe ha creado
este juego con el
principal objetivo
de divertir, pero, de
paso, le han dado

un tratamiento grafico tan
sensacional que, ademas, han
conseguido impresionar.

o8

Mannel del Canmpo

NINTENDO 64
VELOCIDAD
ACCLAIM
ProBE
DET1A4

12 CIRCUITOS
3

96 MEGAS

95

Impresionante la sensacion de velocidad,
el disefio de los circuitos, las texturas y las

explosiones. Una maravilla.

89

La mdsica "trance" resulta muy adecuada,
aunque también algo repetitiva, y los
efectos de sonido cumplen sin alardes.

94

Sensacional casi desde la primera partida.
Conducir las motos no resulta dificil y
utilizar las armas tampoco.

Se trata de un juego muy divertido para
cualquier tipo de usuario, que ademds
cuenta con opciones, circuitos y modos de

Juego mds que de sobra.

Probe ha conseguido llevar la
velocidad hasta extremos increibles
v la primera sensacion que ofrece
este juego es excelente,
especialmente por esta gran labor
desarrollada en el apartado grdfico.
Pero es que tras unas cuantas
partidas nos damos cuenta de que
estamos ante mucho mds que una
simple demostracién técnica, ya que
eljuego resulta tremendamente
divertido gracias a su emocionante y
vertiginoso concepto de la
competicion. Un titulo
absolutamente recomendable.

No hay juegos similares para N64.
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No nos pilla de sorpresa, pues ya hemos

disfrutado de él en los salones arcade,

pero no deja de ser todo un
acontecimiento que el esta considerado
como padre de todos los juegos de lucha
se estrene en las consolas en versidn
poligonal, una moda a la que se ha
resistido durante afos.

De.todos modos parece que serd tan
s6lo una demostracién de calidad

pasajera, como si quisiera mostrar a

los incrédulos que también

‘ puede serigual de bueno con este
tipo de graficos, ya que el préximo
«SF 3» recuperara los sprites y la
estética bidimensional.

El caso es que esta nueva

entrega de la serie vuelve
a poner de manifiesto
porqué este titulo es un
mito dentro de la lucha.

Capcom ha vuelto a realizar un juegazo,
con el aliciente de que es el «Street
Fighter» mds atractivo grdficamente de
la historia. Los luchadores poligonales,
los bellos y elaborados escenarios, los
golpes espectaculares y las tres
dimensiones le colocan al nivel de los
grandes monstruos de este género.

Pero d pesar de tan excelente

trabajo técnico, el punto mds fuerte de
este titulo, como en toda la saga, sigue
siendo su brutal jugabilidad. Es increible
comprobar cémo los juegos de Capcom
en general, y éste en particular, ofrecen
los combates mds apasionantes,
equilibrados y épicos, cémo presentan a
unos luchadores con personalidad propia
y como consiguen incluir un repertorio
de movimientos y golpes excelente que
ni resultan demasiado sencillos ni »
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Seis Formas de jugar
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SURVIVAL: Aqui lo que cuenta es aguantar en - VERSUS: El cldsico modo para medirse ante
pie el mayor nimero de combates posible. un amigo o ante la maquina.
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TIME ATTACK: Tres recorridos a elegir para
intentar realizar el mejor tiempo posible.

TRAINNING: Para conocer los golpes de
los luchadores y practicar con ellos.
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NOW LOADING

@ : .
TEAM BATTLE: Forma dos grupos y
enfréntalos en un combate mortal.

WATCH: Si estds algo cansado podras
disfrutar viendo jugar a la maquina sola.

A los miticos personajes de toda la vida

se les unen otros nuevos, configurando un
plantel nada menos que de 23 luchadores.

La variedad ‘

de supergolpes
y combos de
este juego
quedard patente
en estos
espectaculares
finales de
combate.

permite que los
luchadores se
muevan hacia
adentro o hacia
afuera, pero ala
versién diabélica
deRyula
veremos girar en
circulos a
nuestro
alrededor.

PRCSS START

0¢:28:36

A pesar de que el
movimiento de los
luchadores no pueda
realizarse en todas las
direcciones, la
sensacion 3D quedard
perfectamente
demostrada cuando
los personajes
realicen

llaves de

este

tipo.
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Al final de cada
combate
podremos
disfrutar de la
repeticion desde
diferentes
dngulos de los
ultimos
segundos.

» demasiado

' estos alicientes se
complementan con la
presentacion de nuevos
personajes, (que junto con
los ya conocidos forman un
sensacional plantel de 23

nuevos golpes, combosy

los luchadores ya

00:23:87

La saga «Street
Fighter»» regresa para
mantener intacta la
leyenda de ser uno de
los mejores juegos de
lucha de todos los
tiempos.

conocidos (Ryu, Chun LI,

complicados de ejecutar. Dhalsim...) y un ampliadoy
Por si fuera poco, todos remodelado cuadro de opcionesy

modos de juego del mds alto
nivel.

Con todo esto, la nueva secuela
de esta interminable saga
aparece como un genial juego de
lucha, y sin duda alguna, como el

luchadores), lainclusion de  mejor «Street Fighter» de todos

los tiempos. Que ya es decir.

movimientos especiales en

O Mansel del Campo

B sl PLAYSTATION

Tipo: LucHA
Compaiiia: CAPCOM
Programacidn: ARI,KA
N2 de jugadores: 102

MO de facee 23 LUCHADORES

Niveles de dificultad:

8
Memoria: CD ROM

PRESS START

gL @, Ui, 1532
SN (0%, LT, 1537 ALL RIGHS RESERVED.

GRAFlcos:——g3

El cambio de sprites a poligonos ha sido
sorprendente. Un sensacional trabajo en el
que destaca el disefio de los luchadores y
la rapidez de los movimientos.

Somno:—90

Los efectos de sonido rayan al nivel de
siempre, aunque ahora destacan el
variado repertorio de melodias.

JUGABILIDAD:—95

Esta saga sigue sin tener rival en este
sentido y esto es algo que este titulo viene
a demostrar una vez mds.

DIVERSION: %

Con tantos luchadores, modos de juego,
opciones y su inigualable jugabilidad, la
diversion estd mds que asegurada.

VALORACION: 93

Decir que estamos ante el mejor
«Street Fighter» de la historia ya es
mucho decir. Pero es que, ademds,
podemos afirmar que este es uno de
los dos o tres mejores juegos de
lucha que hemos visto nunca.
Técnicamente estd a la mayor
altura, es rapidisimo y presenta
luchadores, opciones y modos de
Jjuego como para dary tomar, todo
eso teniuendo em cuenta que su
mayor baza sigue siendo su
tremenda jugabilidad: Imposible
repetir un mismo golpe mds de tres
veces seguidas con éxito, imposible
encontrar rutinas... Por contra, los
combates resultardn absolutamente
equilibrados, emocionantes y
divertidos. Una auténtica pasada.

RANKING:
Soul Blade

S.F. EX Plus Alpha

Tekken 2
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Hl simulador oficial de carreras de coches de Formula 1; F-1 Pole Position | 30 pilotos del Grand Pri il del motor y las comunicaciones
64 esta basado en la temporada oficial 96 con 16 circuitos, 22 coches y | con boxes durante la carer fgomo un verdadero campean.
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Seth got careless md p ad the pewe. Nothing was over heard
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El mitico continente perdido de Atlantis es el
escenario que la compafiia francesa Cryo ha elegido
para ambientar su Gltima produccién.

La préspera civilizacion que puebla esta isla esta
estructurada en una sociedad matriarcal a la cabeza
de la cual se encuentra la reina Rhea. El
protagonista de nuestra historia es Seth, el
consejero de la reina, quien se ve envuelto en una
oscura trama de podery corrupcion cuando un dia
la reina desaparece sin dejar rastro. Detrds de esta
misteriosa desaparicién se encuentra el principe
consorte, un personaje ambicioso que busca
instaurar la tiranfa y expandir sus territorios por
todo el orbe mediante campanias militares.

Manejando a Seth .05 que

investigar con sumo cuidado para conseguir las
suficientes pistas que nos permitan desenmascarar
el oscuro plan del principe y evitar que el pacifico
pueblo de Atlantis se convierta en una maquina de
destruccion. No sera facil, ya que Atlantis es
inmenso y los peligros que encierra nos colocardn
en situaciones limite en las que habrd que utilizar
todo nuestro ingenio y reflejos para salir de ellas.
La recreacion de esta tierra de leyenda que los
programadores de Cryo han llevado a cabo merced
al potente motor tridimensional Omni3D es
sencillamente IMPRESIONANTE y provoca en el
jugador la sensacion de haber retrocedido en el
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tiempo y encontrarse realmente en Atlantis. La
potencia de este motor permite mirar a nuestro
alrededor en cualquier direccién y altura,
ofreciéndonos 360 grados de perspectiva sin perder
un apice de resolucién. Este entorno grafico estd
realizado mediante increibles gréficos renderizados
que, a pesar de su excelente apariencia, no son
fotografias ni bitmaps.

Para movernos en este entorno totalmente 3D
utilizamos un sencillo interface estilo «Myst»
consistente en un simple puntero que aparecerd
mostrandonos las posibles salidas. Una vez
seleccionada la que mds nos interese habrd un
desplazamiento de la pantalla hacia el siguiente
punto. Esto quiere decir que no tenemos libertad
absoluta de movimientos, sino que el juego es el
que nos va desplazando a lugares preconcebidos en
funcién de nuestra eleccién. EL Ginico momento en

~ que podemos mirar a nuestro alrededor es cuando

estamos parados, pero repito, siempre sin
movernos de nuestro sitio. Y este es el punto que
resta mds enteros a «Atlantis», ya que esta
alternancia provoca continuas cargas que
convierten el desplazamiento en algo
exageradamente lento. Sin embargo, los que
consigan dejar a un lado este problema encontraran
una de las mds largas y bien realizadas aventuras
gréficas que hay en este momento para Saturn.

e Rubén |. Navarro




Persenaes
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Estos son los tres protagonistas
principales de la historia: la reina

Rhea, su consejero Seth y el
taimado Creon, el principe

consorte. Averiguar el paradero de

la reina y desarticular el plan de
Creon serdn nuestros objetivos.

Los rostros de los personajes muestran un
nivel increible de detalle e incluso mueven
la boca al hablar. Las voces estdn en
inglés, pero los textos han sido traducidos.

de cuents

Elinterface que
utilizamos para
movernos e
interactuar con otros
personajes es muy
sencillo de utilizar.
Aqui podemos ver
como ante una
pregunta el cursor se
transforma en dos
posibles opciones
para indicar si o no.

Esta aventura gréfica resulta realmente
impresionante a nivel grafico y su
historia es sumamente envolvente. Por si
Fuera poco, los textos estan en espariol.

Este es un ejemplo de las decenas de
puzzles que encontraréis a lo largo de
vuestra aventura por Atlantis.

Una vez resuelto el puzzle, el trono
cambiard su posicién para dejar al
descubierto un pasaje secreto.

Consala: SEGASATURN
- AVENTURA GRAFICA
Compaiiia: OCEAN
Programacion: WILUAMS
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 22
Niveles de diFicu|tad:*5
Memoria: 16 MEGAS

95

GRAFICOS:

Son sencillamente impresionantes.

El realismo con que estdn realizados
permite apreciar cada elemento de los
decorados y la vision completa en 360
grados es insuperable. Una pasada.

Somno:—ﬁ87

A pesar de que no tiene demasiados
efectos sonoros ni melodias, las voces (en
inglés) suponen un aliciente que incentiva
la estupenda ambientacicn.

JUGABILIDAD; ————

El sencillo interface permite interactuar
con el entorno y hablar con los demds
personajes sin complicaciones.

No obstante, este apartado se ve algo
mermado por la lentitud con la que tienen
lugar los desplazamientos.

DIVERSIGN:—ﬁgl

Su enorme longitud unida a la
profundidad de la trama, a la cantidad de
localizaciones distintas que hay que visitar
yala dificultad de los numerosos puzzles,
hace que pueda ser considerado como uno
de los juegos mds largos e intensos de
todo el catalogo para esta consola.

VALORACION: 90

«Atlantis» es una fascinante
epopeya a través de un mundo
imaginario que, gracias al motor
Omni3D, se hace tan real que parece
que lo estamos viviendo de verdad.
Su enorme extensicn y el ritmo con
que se va desarrollando la trama
envuelven por completo al jugador,
que queda atrapado en una
apasionante combinacion de accion
e ingeniosos puzzles.

Una sensacional aventura gréfica
que no alcanza una nota atin mayor
por la lentitud de las cargas.

RANKING:
Atlantis

G IS RS () [N [ e I o
Myst

M



Si os dijéramos que este CD es
un réplica de la genial recreativa,
no estariamos siendo del todo
justos con Namco: Esta compaiiia
nipona no sélo ha sido capaz de
adaptar casi a la perfeccién este
arcade en PlayStation, sino que

ademds ha conseguido mejorarlo
alincluir una nueva opcién que
por si misma casi representa un
juego entero. Es decir, que
dispondremos del modo arcade
que nos depara idéntico reto que
la recreativa, mas otro modo
especial que resultard
totalmente nuevo tanto
en su historia, escenarios
y personajes como en su
mecanica de juego.
Para empezar
el principio es necesario
recordar que «Time Crisis»
es un juego de disparos que
se juega con una pistolay
que afiade dos innovaciones
a los arcades habituales.
Primero, permite que el
jugador se esconda para evitar
los disparos de los rivales y
segundo, ofrece un tiempo limite

para ir superando las distintas
etapas de la aventura, de manera
que tendremos que ir cumpliendo
nuestros objetivos a contrarreloj,
resultando casi mas sencillo que
acabemos la partida por falta de
tiempo que por los impactos de
los malos.

Dentro del modo ,

juego arcade tenemos dos
opciones: participar en el modo
historia para intentar concluir la
aventura recorriendo tres fases
consecutivas (con cuatro niveles
cada una) o bien acceder a una
especie de lucha contra el crono
donde deberemos elegir una de
las fases intentando marcar los
mejores tiempos y sin que nos
alcancen los disparos enemigos.
Si elegimos participar en el
modo especial que nos ofrece en
exclusiva esta version para

PlayStation nos encontraremos
con una historia totalmente
nueva que se desarrolla en una
sola fase de cuatro niveles. La
peculiaridad de este modo
especial es que, seglin el modo
en el que completemos los
niveles, podremos acceder a
otros episodios. O lo que es lo
mismo, podemos jugar el nivel 2A
0 2B 0 2Cy asi sucesivamente.

Sea cual sea el modo de juego
por el que optemos nos
encontraremos con un arcade
perfectamente construido y
equilibrado, con una jugabilidad
perfecta y un atractivo innegable.
Por si esto fuera poco, el
apartado grafico, todo él
poligonal, os hard disfrutar de un
perfecto escenario en el que
podréis descargar adrenalina a
base de bien.

.
e Sonia Herrang




Consola: PLAYSTAT' ON

Tipo: ARCADE DE DISPARQ
Compania: SONY
Programacion:- NAMCO
N2 de jugadores:——FHM—— ,‘I
N2 de Fases: — ]2

Niveles de dificultad———8——==

Memorig:————— fCD~R0 M

Namco ha completado una
e excelente versidn de este
El aspecto grdfico de esta versién es realente bueno y se han . w8
alcanzado niveles de calidad similares a los de la recreativa. arcade que nos ivitara a
Ademds, la pistola “G-Con 45" resulta muy precisay certera. ) . B
protagonizar una autentica
pelicula policiaca.

,,,,,,,

GR.&FIC:OS:—~-~~793

Muy buenos. Una réplica casi exacta del
arcade original, con sus detalles y texturas.
Sélo falla en la reiteracion de los enemigos.

SoNIDO: - 9

La épica banda sonora queda oculta tras el
fragor de unos disparos que suenan

- A . e ¥ - maravillosamente bien, diferenciandose la
Los personajes que visten de naranja tienen la mala : ' supeficie en la que chocan.

costumbre de intentar huir para que no ganemos - T Ny : 9 2
la bonificacion de tiempo que ocultan. . : JU GABILIDAD: ——

. Site va la marcha, cdgete la pistolita que
viene con este juego y te sentirds el
protagonista de una pelicula de policias y
ladrones.

DIVERSION: 91

El arcade de disparos alcanza en ese juego
sus cotas mds altas de diversion. Y ademds
tiene niveles y modos para rato.

VALORACION: 92

Siestabas buscando un buen juego
de disparos para tu PlayStation, ya
lo has encontrado. Y no sélo has

ST 04 o .‘.-1, dado con uno bueno, has dado con
- -~ el mejor.

Cuidado cou |0 que tocas | mecs imoaoren

0370016
LT

cuanto a mecdnica de juego, viene
ol J* B F Al S8 3

" \( i1
=i

" con una pistola muy precisa, se le
B Ader han afiadido importantes

"

&8 disparos en novedades con respecto al arcade

original y casi mantiene el nivel de
calidad grdfica de éste.

Si has probado el arcade ya conoces
las virtudes de este juego, puesto
que se han trasladado todas a
PlayStation. Si no, te avisamos que

En contra de lo que ocurre en otros juegos de disparo,
en «Time Crisis» no existen items que nos sirvan para
cambiar de arma: siempre llevaremos la misma.

‘
W mL AT S, L‘.;

4 ser ganchos o estds ante un compacto realmente
- £ espectaculary divertido.
B | RANKING:
o | Time Crisis
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Interplay vuelve a la carga con
sus guerreros de plastilina
adaptados a las posibilidades de
N64, pero manteniendo intacta
su filosofia bdsica: desdramatizar
el género de la lucha
presentando hilarantes criaturas
que realizan no menos cémicos
ataquesy golpes.

EI jueqo ., plantea como

cualguier otro arcade y por tanto
nos encontraremos con un
plantel formado por nueve
personajes (a quienes se les unen
otros tres ocultos), que se
batiran el cobre en combates
divididos en dos tipos: contra la
maquina y versus.

Como veis, la cosa anda algo
corta de modos de juego pero
este problemilla se compensa con
el hecho de que los personajes
pueden desarrollar una enorme
cantidad de ataques especiales,
super especiales, combos
variados y una media de seis
“claytalities”, que viene a ser
algo asi como los fatalities de
«Mortal Kombat», pero en
gracioso. En total, cada luchador
tendrd un minimo de 20 golpes
diferentes. Ahf es nada.

Ademads, la posibilidad de
deformarse que tienen todos los
personajes consigue gue un
mismo pufietazo produzca
efectos muy diferentes.

Otro dato [Mu
eslag i
escenamos.

propio de cada personaje a veces
nos encontraremos con que a
base de golpes hemos sacado al
rival por una puerta y
aparecemos en el escenario de
otro luchador, y en otras
ocasiones dentro del mismo
escenario encontraremos hasta
tres decorados mas, de los cuales
se puede entrar o salir segtn el
desarrollo del combate. Estas
situaciones se producirdn
automaticamente, pero con un
poco de habilidad podremos
provocarlas voluntariamente.

Por otra parte, estos escenarios

>
mefite 3Dy
oSide
qu

afico general deljuego resulta
Un poco simple, ya que los
decorados estdn realizados con
colores no demasiado vivos y
poco brillantes. Casi lo mismo se
puede decir de los personajes,
que aln estando perfectamente
animados no tienen la nitidez
gréfica que seria deseable.

El resultado es un titulo original
y simpdtico que se hace bastante
divertido gracias a su aire de
comicidad. Ldstima que el
apartado gréfico le reste
espectacularidad.

" Sonia Herrang




o Al derrotar al

rival podremos
propinarle el
“mordisco” de
gracia. Para
“partirse en
dos” de risa.

| 8 i e | SR

“ELay TALITY

Un buen
pisotan y listo.
Cada luchador
tiene una
buena remesa
de estos
ataques finales.

' .x}'-.‘[
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CLAYTALITY

Por supuesto, aunque el enemigo acabe en mil pedazos
nunca veremos ni una sola de gota de sangre y siempre
encontraremos un tono humoristico en los combates.

Los Cl%ytaliﬁes son parodias
de los salvajes golpes finales

| Los grdficos
| resultan muy

| divertidos, pero

| lamentablemente
| la resolucion de

| los mismos no estd
muy conseguida.

Interplay nos trae
un juego de lucha
que se caracteriza

por su excelente
sentido del humor.

En e[]uego pamczpan en un principio nueve
luchadores, a quienes se les unen tres ocultos.

Coneola NINTENDO 64
~ LUCHA
_ VIRGIN
INTERPLAY
\ 102
0 de fasee. 12 LUCHADORES
Niveles de dificultad:— MM — 5
i 92 MEGAS

Lo que gana en la buena animacién de los
personajes, en el efecto 3D y en la
variedad y originalidad de los escenarios,
lo pierde en nitidez de resolucion.

\ L '

Tanto la mdsica como los efectos sonoros y
las continuas voces de los protagonistas
consiguen el efecto burlon de la parodia.

Los luchadores sbn facilisimos de controlar
hasta en los golpes mds espectaculares.

Un juego de lﬁcha tremendamente
simpdtico y muy divertido.
Se echan en falta mds modos de juego.

Los chicos de Intelplay nos traen a
N64 un juego de lucha con un
aceptable niimero de persongjes,
una gran cantidad de escenarios,
muchisimos golpes especiales y una
buena coleccion de ataques finales.
Eljuego es, ademds, muy fluido,
fdcil de jugary estd dotado de un
excelente sentido del humor que
provoca la carcajada en mds de una
ocasion. Sin embargo, el aspecto
visual de «Clayfighter» no estd a la
altura de las demds
consideraciones. A pesar de que su
concepcion grdfica es muy original,
la tristeza de colory la pérdida de
nitidez no favorecen el espectdculo,
quizd una de las virtudes mds
buscadas en los arcades de lucha.
En cualquier caso, un buen juego de
lucha, diferente y con un aire muy
desenfadado.
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Con «NASCAR 98», EA Sports
nos ofrece la oportunidad de
disfrutar con una de las
experiencias automovilisticas
mds emocionantes del momento:
la competicion NASCAR.

Aunque en nuestro pais no es
demasiado conocido, lo cierto es
que la fama de este torneo
caracterizado por utilizar coches
utilitarios a los que se les
introducen potentes
modificaciones ha subido como la
espuma en Estados Unidos,
convirtiéndose en uno de los
acontecimientos deportivos mds
populares de los dltimos tiempos.

«NASCAR 98» se beneficia de la

licencia oficial de la
organizacion, lo que posibilita las
consabidas escuderias reales,
pilotos y coches auténticos, y
circuitos originales. Asf, junto a
la ficha de los 24 conductores
que ofrece el juego, encontramos
17 circuitos, de los cuales 10 son
réplicas de auténticos.

El aspecto grafico del juego
también disfruta de esta ventaja
y podemos ver cémo todos los
coches llevan los logotipos y
publicidad propia de cada
escuderfa.

Pero dejando aparte estos
aspectos, la opciéon mas
interesante que ofrece «Nascar

POS AP

22 2-:5
TAP TINMF
oo 38 w2
BEST I1AP

S8 9Se
FUE!

98» es la posibilidad de alterar la
configuracién de cualquiera de
los vehiculos mediante sencillos
mends de opciones. Elementos
como la presién de los
neumaticos, la traccién o la
direccién pueden ser variados
para adecuar las capacidades del
vehiculo a nuestro gusto.

Estos cambios .4,

reflejados a la hora de controlar
al coche, obteniendo asi el grado
de realismo que cabria esperar de
un juego que pretende reproducir
una competicién que se corre con
prototipos.

Este aspecto de simulacion se

ha llevado a cabo con bastante
acierto, si bien resulta algo
molesto el excesivo efecto de
suspensién que tienen los
amortiguadores de los coches.

En definitiva, un mas que
correcto juego de carreras que
ofrece los suficientes atractivos
como para agradar a la mayoria
de los aficionados al género,
especialmente por su buena
realizacion y el atractivo de la
espectacular competicion que
simula.

o Rubén |. Navarro




‘también de la resistencia de la carroceria.

Pulsando un boton
podemos alternar entre
cualquiera de las cuatro
vistas de la carrera que
ofrece el juego. La vista
subjetiva desde el interior
de la cabina es una de las
mejores que hemos visto.

i} NASCAR
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Eljuego pone a nuestra disposicion 17
circuitos, 10 de los cuales son réplicas y
los 7 restantes son circuitos ovalados.

Eljuego nos ofrecerd la posibilidad de
variar condiciones no sélo del motor sino

EA nos ofrece un
vibrante
simulador de
Pelicras en el que
BB ioques y las
BIIBBME: estin a
b urden 2 RGN

PLAYSTATION
CoNDuccIoN

EA SPorTS

- STORMFRONT STuDI0S

Programacion: L
Ne de juqadores:—A

N2 de Faske: 17 CircuIToS

Niveles de dificultad:

DR

Consola:
Tipo:

Compaiiia:

Memoria:

/[l NASCAR B F
Ci/\ —
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GRAFICOS;———— 89

El disefio de los vehiculos es muy bueno y
la sensacion de velocidad, muy lograda.
La tnica pega es que los coches son
demasiado parecidos entre si.

SoNiDo: 8]

Lo habitual en este tipo de juegos: el ruido
del motor, los derrapes y pegadizas
melodias. Bastante bien.

JUGABILIDAD:—90

El punto fuerte del juego viene dado por la
sencillez de manejo de los coches, incluso
en el modo simulacién. Ademds, es uno de
los juegos que mejor se pueden disfrutar
desde la vista subjetiva del conductor.

DlVERSléN:—89

La versatilidad que ofrece para variar las
caracteristica de los coches, [os dos tipos
de circuitos y los tres modos de juego
incitan a probar todas las combinaciones,
disfrutando a tope de la velocidad.

VALORACION: 89

Aunque quizds no pueda competir
con los dos grandes monstruos del
género, hay que reconocer que
«Nascar 98» es un muy buen
simulador que capta a la perfeccion
el espinitu de la frenética competicion
en la que se basa y que ofrece un
ndmero de circuitos considerable.
Velocidad y accién, anadidas a la
posibilidad de jugar con escuderias
y pilotos reales, de correr en réplicas
de circuitos auténticos y de alterar
las caracteristicas de los vehiculos,
sin duda configuran una muy
atractiva oferta que atraerd a todo
tipo de pdblico.

RANKING:
F-1 "97
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Nascar 98
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Las colonias espaciales y la Tierra estdn
enfrascadas en una guerra que puede tener
consecuencias devastadoras. El Emperador
terraqueo saquea las colonias en un intento de
mantener al planeta vivo, pero las colonias
tienen que defenderse, pues estan siendo
atacados su transportes, sus bases, sus
naves...

Un cuerpo especial de defensa y vigilancia
estd al cuidado de las colonias y, claro, ti
debes encabezarlo. Pilotando distintas naves
deberds enfrentarte a las diversas y variadas
misiones que irdn desde limpiar un sector de
naves enemigas o de minas, hasta defender un
transporte en concreto o destruir una fragata.

La apariencia de simulador espacial de este
«Colony Wars», reforzada por los diversos
tipos de armas y la completa informacién que
se nos ofrece (toda ella traducida y doblada al
castellano) contrasta con una jugabilidad mas
bien propia de un “shoot'em up”, resultando
un juego en apariencia complejo pero en
realidad frenéticamente divertido.

Un total de 18 niveles con una media de
cuatro misiones en cada uno nos garantizan la

diversién para rato, maxime si tenemos en
cuenta que el juego, que va en dos CDs, nos
ofrece ademds impresionantes imégenes
cinemdticas sobre las que evoluciona el
argumento, de manera que aunque fallemos
una misién no volveremos a empezar, sino que
la historia nos ird llevando por caminos
diferentes, dependiendo de nuestros éxitos y
fracasos.
GraFi
raricamente podemos decir que el
concepto de «Colony Wars» podria ser definido
como el de un “matamarcianos 3D”, es decir,
que nos moveremos por el espacio con entera
libertad pero a gran velocidad, pudiendo en
todo momento perseguir a las naves
enemigas con gran facilidad. Los
modelos poligonales que
representan a las naves se mueven,
ademds, con exquisita suavidad, lo que
configura en su conjunto un juego con aires de
simulador pero cuyo desarrollo resulta tan
jugable y divertido como el del mejor y mas
animado “shoot “em up”.

“Sonia Herrang




Las sesiones de ennmann {98
entrenamiento nos o 1%
ensenardn a sy
controlar la nave
correctamente en
el espacio 3D.
Este es un buen
lugar para probar
el stick analégico,
el cual permite un
movimiento muy
comodo y eficaz,
pero que requiere
bastante prdctica.

@ NNl
R JRHMEE
F Una completa base de datos nos dard informacién
sobre todas las naves y sistemas planetarios. Tanto
estos textos como las voces que se escuchan en las
misiones estdin traducidas y dobladas al castellano.
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El aspecto del juego es muy bueno y consigue transmitirnos la
sensacion de que realmente manejamos una nave por el
espacio a gran velocidad.

Lo mir
Desde dentro, desde fuera o

desde detrds de la nave. Da

8 igual desde donde lo quieras

8 ver porque siempre tendrds la

misma informacion en

8l pantalla: misiles, velocidad,

radares, ldser... Todas las
§ vistas son igual de jugables.

¥y T o » o ey ’

Este divertido juego
podria ser definido
como un
“matamarcianos 3D”
con ligeros tintes de
simulador.
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PLAYSTATION

Consola:

Tipo: SHOUT,EM UP
Compaia: PsyeNoSIS
Programacidn: VIEWPO"‘"
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 18 NIVELES
Niveles de dificultad———— 1
Memoria: 2 CDS

GRAFlcos:————89

El entorno 3D estd muy bien definido y las
naves se mueven con suavidad y velocidad.
Eso si, el juego es oscuro y de
espectacularidad moderada.

SON|00:——90

Lo mejor es que las voces que nos hablan a
lo largo de las misiones estdn dobladas al
castellano.

JUGABILIDAD:——90

A pesar de su aspecto casi de simulador, su
Jjugabilidad es la propia de un “shoot “em
up”. Las naves se manejan realmente bien
por el espacio y deben disparar sin parar.

DIVERSIGN:———gl

Mds de setenta misiones que pueden
llevarnos por caminos diferentes le
garantizan una larga vida a este gran

matamarcianos.

VALORACION:

Los que gusten del “shoot’em up”
sofisticado y busquen una ocasion
de repartir disparos a diestro y
siniestro durante horas pero con
clase y sefiorio, pueden estar
seguros de que este juego les hard
felices durante mucho tiempo.
Psygnosis no sélo ha construido un
Jjuego de accion dotado de un
argumento interesante que puede ir
variando dependiendo de que
consigamos completar o no una
mision, sino que ha sabido darle al
género del matamarcianos un toque
de distincion y ha conseguido
convertir la siempre frenética idea
de destruir naves espaciales en una
tarea muy digna que agradard a
todo tipo de usuario.

RANKING:
IZEr.I:H&ht Conflict



La mejor manera de definir este
titulo es utilizar la palabra
“completo”. Completo por su
elevado niimero de modos de
juego, completo por su cantidad
de opciones, completo por la

~ masiva presencia de pilotos,
escuderias y circuitos oficiales
del Campeonato del Mundo,
completo por las variadas
opciones de juego, completo por
el elevado niimero de vistas

Existen un total de .

16 circuitos [
diferentes que se :
corresponden con
i lo reales. Todos
los detalles estdn
cuidados al
mdximo, incluso
la publicidad
estdtica de las
pistas. Adivinad
en qué circuito ha
sido capturada
esta imagen.

M. SCHUMACHER
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desde las que sequir la carrera...
Ademads tiene detalles que
cualquier buen seguidor de los
juegos de velocidad y en especial
de la Férmula 1 sabrdn reconocer
como geniales como, por
ejemplo, la posibilidad de
ponernos a rebufo de otro coche,
poder entrar en boxesy la
variada informacién que se nos
ofrece en pantalla en cualquier
momento de la carrera.

PO 1h

ey Candy Canygomy.

Sélo hay una cosa que le falla,
el entorno gréfico, que presenta
escasos atractivos que se salgan
de lo normaly que parece no
explotar al maximo las
posibilidades de la consola.

El control de los vehiculos, por
su parte, sf es bastante suave,
por lo que no resulta demasiado
complicado conducirlos, aunque
también es cierto que requiere
bastante préctica hacerse con

ellos. Las primeras carreras seran
continuos choques y salidas, y el
juego en general tiene més
posibilidades de gustar a los
amantes de la simulacién pura
que a los fans del arcadey la
conduccién facil.

Los fans de la F-1 encontrardn
un cartucho con el que saciar su
sed de emociones, pero
suponemos que el tema se puede
mejorar.

PR

Direccién, tipo de neumdticos, suspensién, transmision,

alerones, combustible... la gran cantidad de opciones de
configuracién dotan a este juego de un importante factor
estratégico que encantard a los fans de la simulacién.
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Los que disfrutasteis del anterior
«Bust A Move 2» sabéis que este es uno
de los puzzles mds divertidos y
enganchantes desde el «Tetrisy. Su
éxito en los arcades asf lo demuestra.

Como recordaréis el juego consiste en
lazar burbujas de colores desde un
cafién con el fin de unir grupos de al
menos tres del mismo color para que
exploten. Las burbujas pueden lanzarse
directamente o haciéndolas rebotar
contra las paredes para realizar una
carambola, lo cual requiere, ademds de
vision de espacio, muchos reflejos y una
gran punteria.

Este sistema es el basico en todos los
modos de juego, aunque los objetivos
finales varfan ligeramente. Por ejemplo,
si jugamos contra un amigo o contra la

iBurbujeante!

El sistema de juego de esta tercera entrega es muy
similar a «Bust A Move 2», si bien se han afiadido
escenarios y burbujas con diferentes efectos.

Acc axm 91

mdquina, nuestro objetivo serd llenar su
pantalla de burbujas, y si jugamos en
cualquiera de los numerosos modos
puzzle nuestra misién serd vaciar
totalmente nuestra pantalla.
Bdsicamente, lo mismo que en la
anterior entrega.

Las diferencias llegan de la inclusion
de nuevos tipos de burbujas con
distintas cualidades (las que explotan,
las que se transforman...), personajes a
elegir como si de un juego de lucha se
trataray, por supuesto, numerosisimos
puzzles nuevos.

Viene a ser mds de lo mismo, pero

igual de divertido que siempre. Los que
tengan la primera parte encontraran

aqui nuevas opciones para demostrar su

inteligencia, habilidad y nervios de

acero. Los que no hayan disfrutado atin
de este puzzle no pueden dejar perder
la ocasién de jugar con uno de los

juegos mds adictivos de la historia.
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Una de las
novedades es la
inclusion de
nuevos
personajes, lo
cual, por otra
parte, poco
influye en el
Jjuego en si.

Ewdentemente «Bust A Move 3» mantiene uno de sus modos de j juego
mads divertidos: el que enfrenta a dos jugadores simultdneamente.
También podremos competir contra la consola.
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Trucos para sacarle €l maximo parhdo

En la revista de noviembre

v/ Para empezar tenemos una buena bomba. Preview con todos los detalles de
«Bomberman 64», el préximo crack para Nintendo 64.

v/ Reviews en profundidad de «Goldeneye 007» y «Extreme G», dos de los mejores
arcades para 64 hits disponibles.

v/ Nintendo Japdn y Konami ultiman sus proyectos. Si quleres enterarte de lo que
se esta cociendo por alli, no te pierdas nuestros siper reportajes.

v/ Guias para liegar al final de «Blast Corps», Lucky Luke», «Mario Kart 64>, mas
trucos para «Goldeneye 007», «Doom 64», «Wayne Gretzky 3D Hockey»...
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Antes de comenzar podremos modificar
los vehiculos y ver un mapa del recorrido
con sus rutas alternativas.

-
POLICE CAR
L

Sin duda uno de los elementos mds
atractivos del juego es la cantidad y variedad
de vehiculos que podremos escoger para
realizar las misiones. Se pueden llegara

:Quién no ha querido ser alguna
vez en su vida el malo de la
pelicula? ;0 al menos ese
mercenario fuera de la ley que
s6lo hace trastadas? Pues este
juego nos brinda esa oportunidad
con una curiosa, originaly
trepidante propuesta de accién
desenfrenada.

La historia es la siguiente. Un
despreciable multimillonario esta
obsesionado con encontrar tres
piezas arqueoldgicas que le
permitan acceder a un fastuoso
tesoro. Estas tres piezas se
encuentran en tres ciudades
distintas a buen recaudo. Para
intentar robarlas se hace con los
servicios de un mercenario capaz
de todo. Y ese es precisamente el
papel del jugador. Tu papel.

A partir de aqui comienza un
explosivo céctel de
persecuciones, carreras,
destrozos y huidas al mas puro
estilo de las peliculas de “polis y

conseguir hasta 22, pero aqui os mostramos
los 10 primeros. Para conseguirlos deberéis
completar los tres recorridos. Después, si
queréis conseguir el repertorio completo,

ladrones” donde el jugador debe
escoger cualquiera de los coches
puestos a su disposicién (4 en
principioy 22 si consigue hacerse
con todos) y recorrer las calles de
las tres ciudades en cuestién. En
el camino debera hacerse con
determinados objetos, sortear
todos los obstdculos que se
encuentrey llegar al punto de
encuentro antes de que concluya
el tiempo limite.

Para conseguirlo puede escoger
cualquier itinerario de entre los
muchos disponibles, destrozar
todo lo que encuentre a su paso
(si quiere ganar mds dinero) y
evitar que su coche acabe hecho
migas.

La variedad y
espectacularidad ;, |,

vehiculos (que van des de una
vespa hasta un autocar, pasando
por un Férmula 1), la excelente
recreacién de los escenarios

TIENE RUEDAS, N

et | :

(repletos de transelintes, tréfico,
tiendas...), el realista control de
los vehiculos y la espectacular y
salvaje accién que se produce en
los minutos que se tarda en
intentar cumplir una de las
misiones, consiguen que la
diversién alcance cotas
realmente elevadas
Desgraciada e

incomprensiblemente, el grupo
Climax sélo ha incluido tres
recorridos/misiones y no es
dificil acabarse el juego en poco
tiempo. Siempre puede quedar el
reto de intentar cumplir las
misiones con vehiculos
imposibles (autocares, camiones,
limusinas...) o tratar de hacerse
con todo el repertorio de
vehiculos. Pero la sensacién que
nos queda es que hemos estado
ante un bocado exquisito que nos
deja con las ganas de mas
marcha.

N \ansel del Campo




Los recorridos ofrecen varias alternativas y estdn
plagados de sorpresas. Los objetivos a los que
tenemos que llegar estardn sefialados por puntos rojos
en el mapa y por una enorme flecha en la pantalla.

TC‘TA_TH‘E
019 12

HIME L IREIT TOTAL ANMDUNT

028 .. 155,066 Simulacién de
NCE velocidad y accidn se
combinan con’
eficacia en un juego
sorprendente cuya
inica pega es no
disponer de mas
recorridos para

disfFrutarlos a tope.
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En este juego representaremos el papel de malos y,
por tanto, tendremos que tratar de destruir todo lo
que podamos. ;Los malos son asi!

~ PLaYStamon
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__ASCII

CLIMAX
B
3
~_ CDRom
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PRESS START BUTTON
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Los parajes estdn muy bien recreados, a
pesar de que su realizacion contenga
algunos pequerios fallos. El movimiento y
diserio de los vehiculos es excelente.

Los efectos de sonido son muy
competentes, pero la banda sonora al

estilo Tarantino es todo un acierto.
Desde el primer segundo sumerge al
Jjugador en una trepidante carrera repleta
de accion y sorpresas.

Al principio el juego es increiblemente
divertido, pero el hecho de contar con sélo
tres recorridos es un handicap enorme.

8]

La verdad es que tengo un mosqueo
notable con este juego. Se trata de
uno de los titulos que mds me ha
impactado dltimamente, una
propuesta distinta, original y
espectacular, capaz de ofrecer
increibles cotas de diversion.

Un auténtico torrente de accion...
que, desgraciadamente ,no dura
mucho. Es incomprensible como
teniendo unajoya como ésta entre
sus manos, los chicos de Climax no
han incluido al menos 4 6 5 circuitos
mds. De haberlo hecho, estariamos
hablando de una auténtica obra
maestra, pero alfinal lo que nos ha
quedado es un juego divertidisimo
pero muy limitado en cuanto a
escenarios, que te deja totalmente
con las ganas de mds.

En cualguier caso, un gran titulo.

Felony 11-79
Twisted Metal 2



7th Shot
CUSTOM 5 (E)

Nueva entrega de la serie «PGA Tour» en
la que, como cada afio, EA Sports riza el
rizo ampliando el ya de por sf amplisimo
abanico de posibilidades de las entregas
anteriores.

Este juego es el simulador de golf mas
completo de cuantos existen en la
actualidad, pues el ndmero de opciones
que ofrece es sencillamente apabullante.
Para comenzar, nos encontramos con
siete modos de juego donde, junto a los
tipicos torneo y préctica, se incluyen
variantes como el "Stroke Play", "Skins"
o0 "Foursome Match". También podemos
variar el ndmero de hoyos de 18 a 72,
alterar la altura de la hierba para
modificar la velocidad de deslizamiento
de la bola o establecer la fuerza con la
que soplard el viento.

Sin duda, la opcién que resultard mas
interesante a los seguidores de la serie

Long Drive

Shot 1 162 yds

Shot 2 : miss

Lead,er 162 yds ;

gt Tl i
R T

-

OK BEPLAY

CUSTOM 1 (S0)

STADLER (S0)

serd la de poder jugar en las réplicas
virtuales de cinco de los circuitos mas
importantes del mundo: Pebble Beach,
Sawgrass, Colonial Country Club, Bay Hill

Club y Scottblade. Pero, por si fuera poco,

ademds de poder crear nuestros propios
jugadores podremos elegir jugar con
catorce de los mds famosos golfistas del
mundo: Andrade, Beck, Kite o Magee.
En
definitiva,
un juego
que
resultara
algo
dificil
para los
neéfitos pero
imprescindible
para los fans de
este bello deporte.

Tee Shot
CUSTOM 5 (+4)

260 yds
M 404 yd=

Tee Shot
CUSTOM 5 (+4)
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La enorme variedad de opciones que nos oﬁeae este juego le
convierten en el simulador de golf mds completo de la historia.
Sin duda, los expertos en el tema lo disfrutardn a tope.
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<Empty>
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260 yds
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Rghters impact

Un impacto no muy fuerte.

La lucha es un género al que la compaififa Taito

nunca le ha prestado demasiada atencién. Por
eso, la llegada de este «Fighters Impact»
despertd bastante interés aquf en la redaccién,
pero lo cierto es que el juego no ha colmado
todas nuestras espectativas.

La mejor manera de definir este titulo es
diciendo que es un buen simulador, pero
bastante limitado con respecto a lo que en estos
momentos estamos acostumbrados a ver en este
género tan explotado.

Nada mds cargarlo ya vemos que la oferta de
luchadores es algo exigua: tan sélo 8 personajes,
un ndmero que resulta pequefio comparado con
los mds de 20 que ofrecen otros titulos actuales.

Esta deficiencia se ha intentado paliar
mediante el artificio de que cada luchador sea
capaz de luchar de tres maneras distintas,
cambiando su postura, atuendo y modo de
comportamiento. Asi, teéricamente nos
encontrariamos con 24 estilos de combate
distintos, lo que cambiaria bastante las cosas.
Pero la realidad es que sélo hay siete estilos de

10 STERT

==
7

lucha que se van repitiendo en distintas
combinaciones para cada luchador. Asf, por
ejemplo, si hemos elegido la misma técnica para
dos personajes que la posean, veremos que,
salvo los trajes, el manejo de ambos serd
idéntico.

En cuanto a los escenarios, 3 parece un nimero
bastante modesto, si no ridiculo, que puede
llegar a cansar répidamenfze.

Por su parte, los luchadores tienen unos
movimientos bastante rapidos y reales, pero sin
duda sus formas resultan excesivamente
poligonales para los tiempos que corren.

Por todo esto, podemos decir que «Fighters
Impacts» es simplemente un buen juego, con
una jugabilidad ajustada y correcta, pero que
quéda bastante por debajo de los grandes del
género.

Y-en estos
momentos
hay muchas
joyas en esto
de la lucha.

PlayStation

El aspecto mds destacable de este juego es la
fidelidad con que se han reproducido técnicas de
combate como el Taekwon-do, el Karate, el
Wrestting o la brusca pero efectiva lucha callejera.

JeEz 1
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La idea de presentar una
competicion de "karts" resulta
en principio atractiva, aunque no
es nueva, pues en PlayStation
pudimos ver el interesante
«Ayrton Senna Kart Duel» hace
aproximadamente un afio.

Pero ahora se estrena el género
en Saturn con este juego que
ofrece una apariencia muy similar
a la de aquel titulo, con multitud
de poligonos
texturados,
buena
sensacion de
velocidad y
gran colorido,
muy en la linea
de los grandes
simuladores de
coches de Sega.

Asi, nos encontramos con la
cldsica competicién de estos
pequerios bélidos, desarrollada
en circuitos muy cortos, en los
que estos karts se mueven de
manera vertiginosa.

Eljuego ofrece cuatro modos de
juego, incluida la opcién para dos
jugadores, entre los que destaca
la modalidad del campeonato, en

DEOUGH@D
PILOTOS

la que se debe escoger entre los
ocho karts disponibles para
competir contra el resto de los
rivales manejados por la maquina
a lo largo de los nueve circuitos
que contiene este CD.

El prOblema llega a la hora

de estar en carrera. El
movimiento y la velocidad de
estos karts es bastante real, pero
por esta misma razén resultan

algoincontrolables. Ademas, se
produce una cierta sensacién de
confusién cuando los karts
chocan entre ellos o lo hacen con
alguno de los parapetos de los
circuitos, debido a un bruscoy
molesto scroll.

Es cierto que los coches pueden
llegar a controlarse con garantias
con el tiempo, pero de todos
modos la competicion no llega a
ser apasionante, y la escasa

longitud de los circuitos no ayuda
mucho en este sentido.

Laidea de los karts es divertida
y el juego contiene muy buenos
detalles técnicos, pero los alterna
con algunos defectos que hacen
que este juego resulte
entretenido pero que no llegue a
estar a la altura de los mejores
del género de la velocidad en
Saturn.

o Manuel del Campo




Circuito |

' En este modo de

Jjuego el objetivo es
alcanzar una buena
posicion en la carrera
para poder acceder al
siguiente circuito.

Si se consigue, se
recibird la
correspondiente
compensacion
econémica, que
servird paraira la
tienda y equipar el
kart con diferentes

l accesorios.

MODO DE JUEGO CAMPEONATO

En este modo
habrd que recorrer
{os 9 circuitos e . : - et
intentar consequir o .
las mejores
puntuaciones en
cada uno de ellos
para hacernos con la

' victoria final.

Eljuego cuenta con 9 circuitos diferentes, todos
ellos de escasa longitud y muy enrevesados.

reNIES

Eljuego incluye
un modo para dos
jugadores a
pantalla partida.
Cada uno de los
participantes
podra elegir su kart
e incluso podrdn
configurarse
algunas
condiciones en
carrera para
hacerla mds
divertida.

MODO DE JUEGO ARCADE
Tienda

Los divertidos
karts llegan a
Saturn en un juego
discreto pero que
atraerd a los
sequidores de esta

modalidad.

Consola: SEGASATURN
Tipo: VELOCIDAD
Compania: SEGA
Programacidn: SE’GA
N2 de jugadores: 10 2
N de Fases: 9 CIRCUITOS

Niveles de dificultad———M ——==
CD Rom

Memoria:
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r
- P

isar <tart

\_;

GRA’HCOS:———86

Los diserios de circuitos y coches son muy
buenos, aunque algunos pequerios
problemas con el scroll emparian en
resultado.

SoNIDo: 82

Melodias y efectos cumplen sin mayores
problemas, pero tampoco destacan.

JUGABILIDAD:——80

El manejo de los karts se hace muy
complicado y extrafio al principio. Pueden
llegar a controlarse, pero no resulta
sencillo ni atractivo después.

DIVERS|GN:—-80

La sensacion vertiginosa y trepidante de
todo el juego es una virtud, pero a veces
este aspecto se vuelve en su contra por

problemas técnicos y jugables.

VALORACION:

Nos encontramos ante un juego
irregular. En principio parece
divertido, aunque algo
incontrolable, pero incluso cuando
se supera esa primera traba nunca
llega a alcanzar el nivel de los
grandes del género. No es un mal
Jjuegoy quizds muchos usuarios lo
encuentren divertido por su caracter
trepidante y alocado y por el
peculiar movimiento de estos
vehiculos, pero los que hayan
probado las excelencias de «Sega
Rally» o incluso «Daytona USA»
comprobardn que este «Formula
Karts» no es de los mejores
simuladores de coches que han
pasado por Satum.

RANKING:

Daytona USA

Formula Karts



Sélo para estrategas

Con un afio de retraso

respecto a Japén y precedido Raiconts fJapdz

Bing Leon
por un enorme éxito en ese Solemn and deeply
. . religious, Leon
pais, llega por fin a Europa ‘rules bis kingdom
. quictly. Howcuer,
«Dragon Force», unjuego bis tacit mammer of
SE, s ouerni the people
dificil de clasificar por su o1 '1'opa29shoulg ot
= 3 .z be mistaken for
extrafia combinacion entre Al e e a

very capable
warrior.

estrategia y rol.

Eljuego nos sittia en la
tierraimaginaria de
Legendra, un continente dividido en pequefios reinos que esta a punto
de entrar en una nueva guerra con un enemigo ancestral, el demonio
Madruk. Nosotros podemos elegir entre cualquiera de los ocho
gobernantes y desempefiar el cometido de expandir nuestro reinoy
asegurar la pervivencia del continente. :

Tendremos llevar a cabo una correcta administracién de los recursos
de nuestro reino, siendo el principal de ellos nuestro ejército. Las
atribuciones de nuestro cargo incluyen reunir a los generales, recibir en
audiencia a los prisioneros, otorgar condecoraciones, fortificar los
castillos y sobre todo, comandar al ejército. Al mando de cada divisién
hay un general al que podemos dar cualquier tipo de orden, desde
tomar un castillo a buscar aliados. Cuando encontramos algtin
enemigo, la pantalla cambia al modo de combate, donde tendremos
que seleccionar la téctica o estrategia que mds convenga en cada caso.

Todas las decisiones del juego, incluidas las de los combates, se
toman mediante un completo sistema de ments. Aunque Dragon Force
tiene alglin componente de roly de combate en tiempo real, es
eminentemente un juego de estrategia que a pesar de su calidad es un
poco lento y de control algo complejo, a lo que hay que afiadir que
todos los textos estdn en inglés y que son
imprescindibles para enterarse de qué va
el asunto. Esto hace que «Dragon Force»
sea recomendable especificamente para
estrategas que gusten mucho del géneroy
que, ademds, sepan bastante inglés.

- - S - i . - T.v

' Ri LS = w ' " o Highland 20
Topaz Kingdom - & L nd
Monarch: Leon T8 - Fandaria 2

"W 5 Geuerals . = = =
i% 5 p-Domestic
» J Castles . Uoue

1 Bap X E
Battles Archives | y . = Tristan
Bon — 4 : 4 Galiiel
Lost ) . e Baiden

Eljuego resulta
bastante
atractivo y
simpdtico
grdficamente,
aunque
también es
verdad que gran
parte de
nuestro tiempo
la pasaremos
en entre

Esteesun
Jjuego pensado
especificament

e para los : ’ ‘

estrategas de TN e g0 1 o ~*1 Special
salon. Aunque =y = N 7 - = - 1 P-Oifense

3 / =~ N ~
también g - - =1 Defense
tienen que T 3 - -~ -] Attack main force Surround
Cumpl?rel : A6 -] Balanced formation
e N ot N e

ICAN B ¥ (Of fcnse formation.
saber inglés. Everyone, mo




" » o T e -~ Game Hoy
-' Nintendo

Tan viejo, tan nuevo. o

S
=&

Puede que este sea la secuela mas divertida Para hacer que el hombre pueda tocar tierra
delinclito «Tetris», precisamente porque en él  tenemos que allanarle el camino a base de
vamos a encontrar la misma sencillez, el mismo  hacer lineas, pero con mucha mds astucia que
tipo de fichas y la misma mecénica de siempre, ~ en el modo normal ya que debemos procurar

pero descubriendo nuevos objetivos. hacer huecos para que éste caiga. Hay docenas C=FaX:3m §
«Tetris Plus» nos ofrece cuatro opciones de de estos puzzles preparados por la maquinay

juego. La primera es el «Tetris» cldsico, el de resultan de verdad apasionantes.

siempre; la sequnda permite la participacion La cuarta opcién de juego nos permite crear

de dos jugadores conectados con dos GB y es nuestros propios puzzles, de manera que

en la terceray en la cuarta donde encontramos ~ podemos tanto colocar los bloques iniciales

las verdaderas novedades. como la posicién del techo y del hombrecito.

La tercera opcion es un modo puzzle que nos ~ Vamos, podemos hacer un juego totalmente a
propone un reto bastante mds complicado que  nuestra medida de dificultad.

el de hacer lineas sin mas. Veréis. Ademas, el cartucho lleva una pila para salvar
Sobre una construccién de bloques que tanto las partidas como los puzzles que

aparece en la pantalla se encuentra un realicemos.

hombrecillo que se mueve por la fichas y se El resultado final es un juego ideal para llevar

deja caer por los huecos, segtn lo que vaya en nuestra portatil, un juego tremendamente

encontrando. A la vez,n techo de pinchos va divertido que ha sabido combinar lo mejor del
descendiendo amenazando con insertar al «Tetris» con una idea nueva y que
hombrecito. Nuestra misién, consiste en seguro se hard irresistible para
conseguir que el hombre caiga al cualquier jugoén. Si tienes una GB,
suelo antes de ser aplastado. tienes que tener este juego.
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Existen cuatro modos de juego. El normal, el que permite Aqui veis un ejemplo del nuevo modo Puzzle. El hombrecillo
linkar dos Game Beys, y los novedosos modos Puzzle y el que se mueve de un tado para otro tratando de encontrar la

nos permite crear nuestras propias pantallas. ~ forma de caer al suelo antes de ser aplastado por el techo.

’



L].Stas de

exitos

=

Tetris Plus la idea de Pajitnov sigue dando mucho
Jjuego y se ha convertido en la avanzadilla de la ofensiva
navidefia. Atentos, que se preven grandes cambios.

1 (R) - Lucky Luke
2 (R) - Tintin en el Templo del Sol

3 (N) - Tetris Plus
4 (3) - Toshinden
5 (R) - Donkey Kong Land 2

Con Golden Eye James Bond entra por la puerta
grande de Nintendo 64, mientras Extreme G nos
ensena lo que significa la auténtica velocidad.

1(R)-1S564

2 (3) - Lylat Wars
3 (N) - Goldeneye
4 (R) - Doom

5 (N) - Estreme G

Poco que destacar en Super Nintendo y Mega Drive, las 16
bits pierden comba rapidamente incluso cara a Navidad.

1 (R) - Terranigma

2 (3) - Super Star Wars

3 (4) - ISS Deluxe

4 (2) - The Lost Vikings 2

5 (6) - Street Fighter Alpha 2

6 (7) - Ultimate MK 3

7 (5) - Donkey Kong Country 3

8 (9) - Tintin en el Templo del Sol
9 (8) - Lucky Luke

10 (R) - Kirby's Fun Pack

1 (R) - ISS Deluxe

2 (2) - The Lost World

3 (1) - Sonic 3D

4 (5) - Ultimate MK 3

5 (4) - Tintin en el Tibet

6 (R) - Micromachines Military
7 (R) - Virtua Fighter 2

8 (R) - Donald in Maui Mallard
9 (R) - Toy Story

10 (R) - FIFA 97

1(R
2 (3
3(5) -

) - Resident Evil
) - Last Bronx
Duke Nukem

4 (2) - Fighters MegaMix

5 (N) - Sonic R
6 (7) - Mundo Disco 2
7 (N) - Atlantis
8 (5) - Tomb Raider
9 (6) - Virtua Cop 2
10 (N) - Bust-A-Move 3
11 (8) - Dark Savior
(9) - Wipeout XL
3(11) - Manx TT
14 (13) - King of Fighters 95
5(12) - Sonic Jam

1 (N) - Final Fantasy VII

2 (3) - Abes’s Oddysee

3 (1) - V-Rally

4 (5) - ISS Pro

5 (3) - F-1'97

6 (N) - Time Crisis

7 (4) - Soul Blade

8 (6) - Rapid Racer

9 (8) - Nightmare's Creatures
10 (N) - Moto Racer

11 (R) - Nuclear Strike

12 (N) - Dragon Ball Final Bout
13 (7) - Porsche Challenge
14 (R) - Hercules

15 (N) - Street Fighter EX




PlayStation

TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
TELEFONO: (95) 261 25 44
Fax: (95) 228 08 50

wieh

http://www.divertiendas.com

FUENGIROLA NUEUR APERTURA
Juan Gémez Juanito, 7 - FUENGIROLA (MALAGA)
HUELVA NUEDUA APERTURA
Ginés del Martin, 7 - HUELVA
TERRASA PROXIMA APERTURA
Rambla d'Egara, 132 - TERRASA (BARCELONA)
TOMELLOSO NUEUA APERTURA
Pintor Lépez Torres, 19 - TOMELLOSO (C. REAL)
TORREJON NUEUA APERTURA
Avda. Constitucién, 90 - TORREJON DE ARDOZ
LA CORUNA
San Jaime, 30 - LA CORUNA
VIGO
 Médico José Mato, 3 Avda. Florida - VIGO

>

ronda
José Maria Castello, s/n - RONDA (MALAGA)
ESTRENOS

Emperatriz Eugenia, 24 - GRANADA
NINSEGATI

Valdés Leal, 1 - CORDOBA
FRAMA
Castelar, 53 - ALGECIRAS (CADIZ)

CASABLANCA

Av. Juan S. El Cano, 156 - MALAGA
CIUDAD REAL

Cuchilleria, 3 - CIUDAD REAL

DIABLITO

Av. Constitucion s/n Ed. Gavilan
ARROYO DE LA MIEL (MALAGA)

BAT*MANX

Urb. Las Minosas, Ed. Velazquez s/n
ALGECIRAS (CADIZ)
LA PAZ

Clavel, 43 - LA LINEA (CADIZ)
AL CINE
Jacinto Benavente, 11 - MARBELLA (MALAGA)
EL TORCAL
José Palanca, 1 Urb. El Torcal - MALAGA
MAVI 1
Paseo de los Tilos, 39 - MALAGA
santutxu
Trv. Iturriaga, 4 - SANTUTXU (BILBAO)
FRANJU
A. Carrillo de Albornoz, 6 - MALAGA
cartagena
Paseo Alfonso Xlil, 66 - CARTAGENA
ALCALA HENARES
e Marqués de Alonso Martinez, 9
ALCALA HENARES (MADRID)
GUADALAJARA

Constitucion, 13
AZUQUECA HENARES (GUADALAJARA)

\' ‘A
e
Phiinsondol

PAL VERSION

ODDWORLD
ABES ODDYSEE




COMPETICION

»\ : Premios

— Ganadores Nacionales

T Motocicleta
Honda SFX

" TV-Video Sony

Pantalla Black
Trinitron de 14”

e Mend de pantalla e Conexion/Desconexion
automaticas e Conexion A/V frontal y 21 pins
trasera e Mando a distancia e Video Trilogic
Plus e Funcion Auto Repeat e Reproduccion

acelerador y compite en una " Gazadoras exclusivas
apasionante carrera con «V- Rally». \/ Rally de Infogrames

Acércate a tu ==l mas cercano
y demuestra que eres el nimero uno
de la velocidad.

iiTe esperan increibles premios,
valorados en mas de

1.000.000 de pesetas!

______________________________________________________________________ Premios

Cupon Competicion <V-RALLY> en los Centraos Mail
BRI it ¢ s ¢ i 8 o 85 8 M E
IIEIDRNIR i b o s 6001 06 0 6 0 00 06 0 1 6410 0 0 90 6 3 6 7 0o H6 1 B4 Gl kA o S B 0 i w VOlanteS
ARETECE I o tiress = SRS ) - . ST Perdmer

LGl g S e R e S iR i § 5 |
Teléfono . CP Edad ........... CamISGTaS

Centro Mail en el que participa

TIEMPO TOTAL

Nombre con el que participa

Presenta este cupon en cualquier Centro Mail. Este cupén no es vélido sin el sello de Centro Mail




ArcadiA

C
e

A FUNSOFT . commny

INFOGRAMES

(===

Bases

1l

Podran participar en la competicion todos los
lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que
entreguen el cup6n de participacion en cual-
quiera de los Centros Mail de toda Espafia.

. Los participantes deberdn asistir a cualquiera
de los Centros Mail y competir con el juego
«V- Rally» en una consola Sony PlayStation.
Las fechas de competicion son del 1 al 29 de
noviembre de 1997 (ambos inclusive).

. El ganador de cada centro, —que seré el que

complete en menos tiempo las tres vueltas
del circuito de Cércega (modo Arcade)- reci-
bird los siguientes premios: un volante
Perdmer para PlayStation y una camiseta de
Centro Mail. En el cupén de participacion se
anotara el tiempo que le ha llevado a cada
jugador completar las tres vueltas.

. Los cuatro competidores que hayan conse-

guido las cuatro mejores puntuaciones de to-
da Espafia viajardn a Madrid (los menores de
edad con un acompafiante) para competir en
la final que tendrd lugar el sabado dia 13 de
diciembre de 1997. Los gastos de desplaza-
miento estaran incluidos (Ida y vuelta el mis-
mo dia).

. El ganador nacional serd premiado con una

moto Honda SFX, un televisor con video
Black Trinitron Serie Combo y una cazadora
V-Rally de Infogrames.

. El segundo, tercero y cuarto clasificados reci-

birdn un televisor con video Black Trinitron
Serie Combo y una cazadora V- Rally de Info-
grames.

. El'hecho de tomar parte en este sorteo impli-

ca la aceptacion total de sus bases.

8. Cualquier supuesto que se produjese no es-

pecificado en estas bases, sera resuelto ina-
pelablemente por los organizadores del con-
curso: ARCADIA SOFTWARE, INFOGRAMES,
CENTRO MAIL y HOBBY PRESS.




Precios validos

TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
TELEFONO: (95) 261 25 44
Fax: (95) 228 08 50

htp://www.divertiendas.com

5] ' FUENGIROLA  NUEUA APERTURR
Juan Gémez Juanito, 7 - FUENGIROLA (MALAGA)

o . .
PlayStation.
: HUELVA NUEUR APERTURA

/ Ginés del Martin, 7 - HUELVA
% TERRASA PROXIMA APERTURA

Rambla d'Egara, 132 - TERRASA (BARCELONA)

TOMELLOSO NUEUR APERTURA
Pintor Lépez Torres, 19 - TOMELLOSO (C. REAL)

TORREJON NUEUR APERTURA
Avda. Constitucién, 90 - TORREJON DE ARDOZ

San Jaime, 30 - LA CORUNA

TMadico José Mato, 3 Avda. Florida - VIGO |

José Maria Castello, s/n - RONDA (MALAGA)

" Emperatriz Eugenia, 24 - GRANADA

Valdés Leal, 1 - CORDOBA

Castelar, 53 - AGECRAS (CADIZ)

Av. Juan S. El Cano, 156 - MALAGA
" Cuchilleria, 3 - CIUDAD REAL

Ay. Consfitucién s/n Ed. Gavilan
ARROYO DE LA MIEL (MALAGA)

Urb. Las Minosas, Ed. Velazquez s/n_¥
ALGECIRAS (CADIZ)

Clavel, 43 - LA LINEA (CADIZ)

Jacinto Benavente, 11 - MARBELLA (MALAGA)

José Palanca, 1 Urb. El Torcal - MALAGA

Paseo de los Tilos, 39 - MALAGA

Trv. Iturriaga, 4 - SANTUTXU (BILBAO)

WY s 229 75 BR

A. Carrillo de Albornoz, 6 - MALAGA

Paseo Alfonso XIll, 66 - CARTAGENA

Marqués de Alonso Marfinez, 9
ALCALA HENARES (MADRID)

PUAYERSH | GUADATATARY 943) 25 16 BS

1 Constitucién, 13
PlayStation.. L uoueca s sboaLaA




value pack “:

PLAYSTATION,
2 CONTROLLER,
MEMORY CARD

Y CARTERA
* PROMOCION LIMITADA

MULTIPAD

Playstation, controller,

demo, y cartera por: £
I

#® PlayStation.. : E - PlayStatior
i Playota’ 5 50() Y22 500

—F=
x 8 ‘ .

0 LAt
nuciifinss . IS
CTDINE \

A GE \ / A
PlayStation - oy Station .

7.990

SREPRERE+ <Rl T

AIR COMBAT

ADIDAS SOCCER 97  AGILE WARRIOR
B 4 CE

7.490 7.990

BED LAM BROKEN SWORD CARMAGE HEART

CRYPT KILLER DARKLIGHT
v :

Konan!
PlayStation

6.990 6.490 3.990

DESTRUCTION DESTRUCTION
DERBY DERBY 2

6.990

EXHUMED

4 Agaim

7.990 | 3.990 8.990 9.490 3,99
KING OF
FIGHTER 5

INDEPENDENCE
DAY INT. 5. SOCCER PRO
INDEPERBEACE DAY

“FINAL FANTASY{ JET RIDER

Caratula
no
disponible

S

6.490
MORTAL KOMBAT +
MORTAL KOMBAT 2 NAMCO MUSEUM 4 NAMCO MUSEUM 5 NANOTEC WARRIOR A

8.990 7.990 7.990

LOST VIKINGS 2 MEGA MAN X> MICROMACHINE V3

HicioMochines

, BREMAWAY.
- 8

(A

1
A

.990 6.790
PARRAPA

THE RAPPER / CHALLENGER RAY STORM

fnamco]
= S " PlayStation
7.990 . 6.990 7.990 i X 6.490

SPOT GOEST TO
SPIDER HOLLYWOOD

REBEL ASAULT 2 RIDGE RACER ROAD RASH

L WARS'

N -\ B ‘l. "
Wy oo

i 2 - bt
# PlayStation. PlayStation

8.990

STREET FIGHTER DN 3 p ddls - g
ALPHA 2 \ -

S P )

TOSHINDE “".ﬁ/

5.990 7.490

“WING
RTS VR BASEBALL WILLIAM ARCADE  COMMANDER IV

z

TOTAL NBA 97 VANDAL HEA

Caratula
i no
‘q., disponible
Station
6.490 8.990 6.990

Precios validos salvo error tipografico. Ofertas y promociones validas hasta fin de existencias. Descuentos aplicables al precio marcado.




GUION y DIBudos: Phaio A SANCHEZ Nog,

PERO SE PUEDE g ES QUE EL
SABER QUE HACE \ LEON TEENE DIA-
AHT UN BURRO 77 | RREA, Y ESTO
ESTO MO S SERIO gng oD e

HABIA A MANO

SRERA UNA BONITA
MANANA DE PRIMAVERITA

< DONDE 1RA CAPERUCITA?

[ PUES A LA CASITA
DE SU ABVELITA,

QUE ESTABA ENFERMITA
EN LA CAMITA
CON HEMORROIDES /

X
Y 7\ Aloou , Algou
AL BOSQUE A TRABAJAR ...

As  CAPERUCITA

As  EL LOBO FEROZ

LARA, CROFT
SABREWULE
KILLER INSTAVCT
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HOLA CAPERuCITA e >

; # s B S VOY A CASA DE
iy =g’ Ml ABUELITA A GUE §}
ESA CEST/TA? =

"‘ y
= : ﬂ : Me cow e suETDOR 4

7 7...,J00EE. ..
4 COMO HA C4MBI;3
DO EL CUENTY)

MIRA CAPERUCITA
ESE ES UN ATAJO

> ~N f
MIRA  QUE 2 4 S...,Sl, CLARD
TE APRETD

§ (VAva Humos)

F.: »

IMUCHAS N ' P N = —
GRACIAS (%A poy 27 7 : : —=——— JY AHORA

SENOR LS5 Y - N ; — CoJo ¥ ME
LOBD FERCZ . ; - Y 7 MR\ VoY PR EL

CAMINO BUENC/,

¢LLEGARA EL LOBO
__ _ ANTES? ¢ SE COMERA A
£y S, St, S\t gy b . I CAPERUCITA O A LA ABUELA?
SE LO HA TRAGADO POR CIERTV,cc QUE HACE W
i TOMA,TOMA |, TOMA S WL S L LOBO EN UNA MOTo 2247
e M S| QUIERES CONDCER LAS
RESPUESTAS. [CQUE HACES
QUE ND SIGUES LEYENDO 2/




AH, HOLA
CAPERICITA,
AUi TE DEJO
LA MERIENDA

L0S RECREATIVOS
A ECHAR UNAS
PARTIDILLAS CON EL
VIRTUA FIGHTER 3

UAY RESPETO PoR \ B/ AH CAPERU-
; CITA.. IME

LOs LoRoOS/ HdD
. LLEVO TU MOTO/

e ‘
SN\ 1 | IHHYy

Ui LA VIEIA ME HA
BIRLAO LA BURRAYY

JHQUE MAS PUEDE PASARE

 EN FIN...
IQUE LE

\oy A
CUMPLIR MIS
OBLIGACIONES

DE LoBOS

—=4 (
ABUELITA, AAAYAYAYAY
4 ESTOY AQUIY {c¢ DONDE AE METOZ/

JEN LACAMAY




DIRTE UNA COSA

. i TENGO QUE PE- N
JHOLA ABUELITAY “"4 VE PE
LE VENIDO A A DOWDE ESTAS? LY

AQUI EN LA

PRREADO /JD_I/ ENFERMITA y

]
e ! ... SE ME CAE LA

MUCHO LA
PART,
ROPA INTERIOR 6& E_ DE ARRIBA

QUE ME RE- | ORIGINAL, | xp
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oS 4 : i i = 4
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3
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JTE PASA )
ALGO? TE VEo
MUY COLORADA

PROKIBIDO RABEAR

E...,E..., ES QUE
TENGO UN OAMATO-~
MA MU GRANDE EW
EL DIODEVD @Uf-y\r

OIRTE MEJOR
CAPERUCITA !




Y QUE 0J0s
MAS GRANDES
TIENES

Y QUE .
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GRANDE TIEME,

N
VERTE MEJOR
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NS

S~
7 oArA

2 ‘.;#t-.,,,,,,,fﬁ ABRA -
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Y QUE CALLOS
MAS GRANDES TIE
NES £N 10§ PIES 4O

Y QUE UNas \\
Mas LARGAS
TIENES

LAS SUPRARRENALES
TAV GRANDES TIENES

‘= sacarTe LOS
A\ OQUILLOS MEJoR

PARA SEGREGAR

CERLOS ALA
MADRILENA
MEIOR

ADREVALIA METOR

BRAZ0S TAN

GRANDES TIEN ‘ "
gy

/A
{ PISARTE
MEJOR
PARA RECORDARS
TE MEJORY/

S &

Y QUE PIES ",
MAS GRANDES l‘ -
TIENES ~“’&

Y QUE CAREZA ‘
/N

TAN GORDA TIENES
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Ve )
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PUES  PoRGUE
No 1Y YA
ESTA/

J PERO SI
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DA HASTA LASTIMg/  DE SACUPIR// () Me HE
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PARA QUE LUEGO n*; Y I! PRSABD

£
N\
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CONCURSO

JUEGA CON «FIFA: RUMBO AL MUNDIAL 98» Y «NBA LIVE 98»

De nuevo EA Sports trae el mejor deporte a nuestras consolas. Y para celebrar los
nuevos lanzamientos de «FIFA: Rumbo al Mundial 98» y «NBA Live 98» os hemos
preparado un concurso de primera con el que podréis ganar suculentos premios.

Para ello bastara con que respondais correctamente a estas sencillas cuestiones.

«FIFA: RUMBO AL MUNDIAL 98»

1. Dinos el nombre y el primer apellido del jugador de futbol que patrocina en
Espana el juego «FIFA: Rumbo al Mundial 98.

2. ;Sabes el nombre del famoso locutor que comentara las jugadas?

3. (Sabrias identificar a estos tres jugadores de futbol que aparecen en
«FIFA: Rumbo al Mundial 98»? Y ahi van unas pistas...

~ SPORTS

I Este joven jugador
del Barca es uno de
los mejores pasa-
dores de la liga. Se
dice que no tiene
un pelo de tonto.

l'_)gl’gl .23 [ C3
Velotidad 65 ) Pe

BASES DEL CONCURSO

. Podran participar en el concurso todos
lectores de la revista Hobby Consolas que
envien el cupdn de participacion.

-

[ Es un idolo de la afi-
cién bética, pero no
nacié en Sevilla...
sino en Nigeria.

N

. De entre todas las cartas recibidas con las
respuestas correctas se extraeran VEINTICIN-
CO, que seran premiadas con los siguientes
productos: balén baloncesto, camiseta, juego
para consola PlayStation pudiendo elegir
entre Fifa Rumbo al Mundial 98 y Nba Live'98
y un mando Control Station Af. Posterior-
mente se seleccionaran TREINTA Y CINCO
ganadores mas que podran elegir un juego
entre Fifa Rumbo al Mundial 98 y Nba Live'98
para PlayStation. El premio no serd, en nin-
gun caso, canjeable por dinero.
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. Solo podran entrar en concurso los lectores
que envien su trabajo desde el 27 de oc-
tubre hasta el 30 de noviembre de 1997.

4. La eleccion de los trabajos ganadores se rea-
lizaré el 1 de diciembre de 1997 y los nom-
bres de los ganadores se publicardn en el nd-
mero de enero de |a revista Hobby Consolas.
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(= Res Maddd )

[@ un rapidisimo de-
fensa del Real Ma-
drid que tiene un
disparo que mete .
miedo. Dicen que ) () () ()
baila bien la samba.

o

El hecho de tomar parte en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.

o

. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto
inapelablemente por los organizadores del
concurso: ELECTRONIC ARTS y HOBBY PRESS.




STATION AF

cONTROL

NBA LIVE 938

1. Esta nueva edicion incluird una novedad que consistira en un concurso de triples.

2. En estas tres pantallas hemos incluido a un jugador que no deberia estar en la cancha ¢sabrias decirnos
de cudl de ellas se trata?

PANTALLA 1 PANTALLA 2 PANTALLA 3

3. ;Podrias decirnos cuantos son los equipos que participan en la NBA?: A. 32, B. 15, C. 29.

ulnvmo AL MUNDIAL
i ig 4

Respuestas

EL JUEGO QUE ELIJO ES:
FIFA RUMBO AL MUNDIAL 98 [

Envia este cupén debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby Con-
solas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una es-
quina del sobre: Concurso «EA Sports Hobby Consolas».
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Siqueréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
287008S.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

«Final Fantasy VII»
y «Zelda.

Hola Yen, me llamo Pablo y soy un
afortunado poseedor de una PlayStation y
una Nintendo 64. Teng"o unas cuantas dudas
que espero que me resuelvas:

Por lo que has podido ver hasta ahora,
«Final Fantasy VII» o «Zelda 64»?

De «Final Fantasy VII» ya he podido ver el
Jjuego acabado, aunque en inglés. De «Zelda»
tan solo se han visto unas imdgenes. Por
tanto, no tengo la base suficiente como para
comparar. En cualquier caso ambos serdn una

auténtica pasada. Seguro.

¢Qué tres juegos que vayan a salir en
Navidades para Nintendo 64 y PlayStation
te comprarias?

Chico, me lo pones realmente dificil porque
van a salir un monton de auténticas joyas para
PlayStation. No puedo decirte ningun titulo en
concreto, porque depende de lo que busques:
aventuras, simuladores de fitbol, de
velocidad, de lucha... lo cierto es que tienes
un monton de buenos titulos donde elegir para
cada género. Para Nintendo 64, aunque no
hay tantos juegos, también tienes exponentes
geniales para cada género.

Y si tienes dudas, lee detenidamente la
revista, que para eso la hacemos.

He oido que Acclaim iba a sacar «Turok»
para PlayStation, ;qué hay de cierto?

Bueno, esa posibilidad estd ahi desde casi el
mismo momento en que se empezé a hablar de
«Turok», pero Acclaim no dice nada nuevo al

respecto. De hecho, el plan de lanzamientos de -

Acclaim hasta le afio 2000 no incluye este
Juego. Es mds posible que salga en PlayStation
«Turok 2» que «Turok». También puede ser
“uno de esos secretos guardados a cal y canto
que sueltan por sorpresa.

Me gustan los juegos de coches tipo
«Ridge Racer», ¢cuales van a salir para N64
y cual me recomiendas?

Ahora es cuando van a empezar a llegar
juegos de este tipo. De los que he visto,
«Lamborghini» tiene muy buena pinta.

Otros titulos que saldrdn en breve serdn «Rev
Limit» y «Top Gear Rally» y «Multi Racing
Championship», que acaba de salir.

Pablo Lopez Montilla (Madrid).

Varios Sonic para
Saturn.

Hola Yen, espero ser el propietario de una
Saturn y tengo unas dudillas:

He visto el «Command & Conquers» de PC
y me ha gustado mucho, ¢se parece el de
Saturn al de PC?

Si, bdsicamente son el mismo juego aunque
hay diferencias en las misiones. Se juega muy
bien con el pad y es superadictivo. Merece la
pena. Ademds, Virgin va a sacar en breve «Red
Alert» que como sabrds, es la sequnda parte.

Ademas de «Sonic R» y «Sonic Jam»,




¢hay algiin otro juego de Sonic?
«Sonic 3D»
éCudles son los mejores juegos de lucha
tipo «Street Fighter»?
«SF Alpha», «SFAlpha 2», «X-Men» y «King
of Fighters».
Denis Lapuente (Navarra)

«Sega Rally» o
«Sega Touring Car»?

Hola Yen, me llamo Sergio y tengo una
Saturn y unas cuantas dudas:

:Qué juego es mejor «Sega Rally» o «Sega
Touring Car»?

Bueno, con «Sega Rally» he jugado mucho
mds que con «Sega Touring Car», que acaba de
llegar a nuestra redaccion. Por lo que he visto
van a ser bastante parecidos, pero ain no
puedo decirte cudl es mejor. En principio los
dos tienen el mismo nimero de circuitos y
«Sega Touring Car» tiene un coche mds.

¢Qué cinco juegos son los mejores para
Saturn exceptuando «Tomb Raider» y
«Manx TT»?

Mira la lista de éxitos. La ponemos
precisamente para eso.

También tengo un ordenador, ;si meto los
juegos de la Saturn me iradn bien?

Si, te irdan muy bien... ;pero cémo podéis
hacer estas preguntas a estas alturas? ;;Claro
que no, hombre!!

!

Sergio Lifion (Barcelona)

Fitbol para MegaDrive.

Hola Yen, espero que me respondas a estas
preguntillas:

¢Sacaran mas adelante «Tomb Raider 2»
para Saturn?

Es una posibilidad, pero siéntate por si
acaso.

:«Resident Evil» para Saturn es un buen
juego? ;Me lo recomiendas?

Si, es un gran juego que te va a divertir-y a
asustar- mucho, mucho tiempo.

:Cudl es mas divertido para mi Mega Drive
el «ISS Deluxe» o el «FIFA 97»?

Yo me compraria el «ISS Deluxe» aunque ya
sabes que no tiene ligas nacionales ni clubes.

Juan Carlos Funes Garcia (Granada).

.Conectar dos

PlayStation.

Hola Yen, tengo algunas preguntillas que
hacerte:

¢Hay juegos eroticos en PlayStation? ;Por
qué no los comentais?

No hay juegos eréticos para PlayStation.
Bueno, a no ser que mires a Lara Croft con
malos 0jos...

¢Para qué sirve conectar dos PlayStation?

Para jugar a la vez con el mismo juego, pero
en dos televisores. Se conectan mediante el
Link Cable y hacen falta, ademds de este
conector, dos juegos, dos consolas y dos
“teles” (y dos jugadores).

He oido que una PlayStation se puede
conectar a un PC, ;para qué sirve esto?

Las consolas de desarrollo se conectan al PC
para programar. También se conecta al PC la
Net Yarozee que, como sabes, sirve para
programar a bajo nivel y para conectarse a
Internet para dejar tus programas o recoger
paquetes de desarrollo. Pero una PlayStation
normal no se puede conectar a un PC.

Jestis Lopez (Cadiz)
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Dudas sobre
la calidad de Saturn.

Hola Yen, me llamo Sergio y poseo una
Saturn y unas cuantas preguntas:

En las paginas dedicadas al E3 vi que los
desarrolladores se volcaron en PlayStation
y N64. ;Qué pasa con Saturn, se han
olvidado de ella (dos paginas sélo)? ;He
hecho mal en comprarla?

Bueno, digamos que como se han vendido
mds PlayStation, los programadores prefieren
programar para ella. Pero no pienses en
absoluto que has hecho mal en comprarte una
Saturn. No tienes tantos lanzamientos, pero,
sinceramente, los grandes titulos para Saturn
no tienen nada que envidiarle a los de
PlayStation.

En los 9 meses que llevo con ella observo
que salen pocos juegos. ;Opinas que es una
buena consola? ;Sacaran otra antes del
2000? Di la verdad.

Saturn es una excelente consola que te va a
proporcionar horas y horas de diversion. Y no
tengas mds dudas: disfruta de ella, y punto.

En cuanto a los rumores sobre una nueva

la mano, el tema lo veo adin muy, muy lejano.
¢Cada cuanto se cambia la pila? ;Se puede
juegan sin pila?

Yo tengo la misma pila desde que compré la
consola justo cuando salié. Son pilas de larga
duracion, asi que no te preocupes. Si, se puede
Jugar sin pila sélo que no salva las partidas ni
las configuraciones de los controles como
hora, fecha o idioma del sistema operativo.

é«Quake» o «Duke Nukem»?

Yo prefiero «Quake» que es técnicamente
mds avanzado, pero los dos son geniales.

Sergio Egido (Madrid)

c«F-1 "97» o «V-Rally»?

Hola Yen, amigo mio, te queria hacer unas
preguntasy, si puedes, me las respondes:

Va a salir algiin juego de «Dragon
Ball»para Nintendo 64?

Es probable que termine saliendo, pero por
ahora no hay ningin dato al respecto.

¢éPara ti cual es mejor: «Final Fantasy VII»
o0 «Zelda 64»?

Como insistis con la pregunta, me explicaré
un poco mds. Para empezar, de «Zelda» no se

ha visto nada jugable, para continuar son
consolas diferentes y para terminar tampoco
son el mismo estilo de juego. Pero mi
experiencia con otros «Zelda» me hace tener
muchisimas esperanzas en el de N64 y'si se
cumplen probablemente lo prefiriera a «FFVII»
que me parece demasiado lineal. Claro, que
todo esto es elucubrar porque «Zelda» atin no
ha salido y «FFVII» estd a punto de hacerlo.
é«Dragon Ball Ultimate Battle 22» o
«Resident Evil»? ;«F-1 97» o «V-Rally»?
Si quieres «Resident Evil», espera un poco
para hacerme con el «Director’s Cut» que
ademds de tener integra la primera parte
afiade nuevas escenas y un nivel extra-fdcil. Si
quisiera un juego de Gokuh me pillaria el «DB
Final Bout», pero elegir entre «Dragon Ball» y
«Resident Evil» depende de tus gustos. Yo me
quedaria con «Resident Evil», pero... Algo
parecido me pasa con «F-1» y «V-Rally».
Personalmente prefiero «V-Rally» porque me
gustan mds los rallys. Pero si te gusta mds la
Formula 1, «F-1 “97» te va dejar con la boca
abierta. Bueno, ademds puedes comprate los
dos porque no son para nada incompatibles.
Alejandro Moreno (Barcelona)

consola de Sega... bueno, cada vez se oyen e, e
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con mayor insistencia. Pero, con el corazén en |
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¢Es divertido «FF VII»?

Felicidades por vuestra revista, que es mi
favorita desde el primer nimero. Tengo una
PlayStation, una GB y una NES ;Tienes tiempo
para mi?

¢Qué juego me recomiendas entre «DB
Final Bout», «SF EX Alpha» o «Fighters
Impact»?

El mejor puede ser «Street Fighter EX»,
aungque si te gusta Dragon Ball, el Final Bout
‘me parece muy bueno.

¢Es divertido «FF VII»? ;Me cansaré de
buscar?

Supongo que te habrds leido la Review de
este mes, por lo que poco mds te puedo decir.
Tan solo que tienes que saber a qué tipo de

juego te enfrentas: es un juego de rol, y por
tanto tendrds que leer muchos textos, efectuar
muchos combates estratégicos, ir a comprar
items y armas... Es un gran juego, pero para

Jjugarlo muy reposadamente y disfutar con sus
imdgenes y con su historia.
¢«Croc» o «Crash Bandicoot 2»?

Y:pa.m \og
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A mi personalmente me gusta un pelin mds
«Crash 2», pero si te gustan las plataformas
no puedes perderte «Croc».

¢Habra alguna novedad importante para
GB antes de Navidad?

Si: «Donkey Kong Land 3», «Jurassic Park
2», «Heércules», «Tetris Plus», «Supermany,
«Goldeneye», «Turok»... No sé, seguro que se
me olvida algo...

¢Qué sabes del CD de expansion de
«V-Rally»?

Que puede que al final no salga y se vaya
directamente a un futuro «V-Rally 2». Resulta
complicado encontrar una via para poner en la
calle ese CD con el editor de circuitos.

David Corominas (Barcelona).

De ratones, sticks
analégicos y volantes.

Hello, Mr Yen. My name is David y quisiera
que me ayudaras a tomar una decision.

Estoy ahorrando para la PlayStation
debido a los juegos tan buenos que tiene,
pero a su vez los juegos de N64 no se
quedan atras. ;Después de un tiempo cual

me defraudaria antes teniendo en cuenta el

—QK le
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Unee Ploy Shedien,

elevadisimo precio de los juegos de N64?

Vaya mentalidad para comprar una consola!
jPensando que te va a defraudar!

Mira, David, si te vas comprar una consola
pensando cudndo va a dejar de gustarte, mejor
comprate unos patines. ;Hay que ser mds
optimista, oye!

En cuanto a lo de los precios de los cartuchos
es algo que debes estudiar: piensa cudntos
Juegos vas a comprate mds o menos al afio, y
echa cuentas...

¢Me puedes decir para qué servira el raton
de PlayStation?

Si, puedo. Para jugar mejor a aventuras
grdficas, juegos de estrategia o de guerra. Por
ejemplo: «Mundo Disco», «Z», «Red Alert,
«Broken Swordy... Con el raton el puntero se
mueve mds comodamente por la pantalla.

¢Para qué juegos necesitaria el control
analogico?

No es imprescindible para ningtin juego, pero
viene muy bien para los que contemplen esa
opcién como, por ejemplo, «Moto Racersy,
«Colony Wars», «Descent» y las aventuras
grdficas en general.

¢Los volantes se pueden usar con todos
los juegos de coches de la PlayStation?
¢Con cuales?
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Se puede usar con todos los juegos que lo
acepten, que son la mayoria. Detrds de todos
los juegos verds una lista de iconos que te
explica con qué periféricos funcionan. Algunos
de ellos son «V-Rally», «F-1'97» o «Ray
Tracers». Suelen coincidir con los que usan en
stick analdgico.

Por dltimo, ;necesitas comprar el cable RF
para TVs sin euroconector?

Si, tanto para PlayStation como para N64.

David castaiio (Madrid)

Un millon de cartas.

Hola Yen, ;c6mo te va? A mi no demasiado
bien, porque te he escrito un millén de veces
y no me has publicado ninguna carta.

Tengo una preciosa PlayStation, una Super
NES y un montén de preguntas que espero
que me puedas responder sabiamente.
Gracias por adelantado.

¢Qué tal esta el «Wild Nines» de Shiny?
¢Es de plataformas? ;Cuando va salir a la
venta? ;Cual es mejor «Abe’s Oddysee»
(tiene una pinta estupenda) o «Wild
Nines»?

Yo no me preocuparia por «Wild Nines» que
aunque promete ser una maravilla adn va para

rato. Si te atrae «Abe’s Oddysee», no le des
mds vueltas: compratelo.

«Wild Nines» va a tardar atn bastante en
estar terminado, va a ser un plataformas de
accion y siendo de Shiny seguro que es original
Yy sorprendente, pero la verdad es que no se ha
ensefiado casi nada todavia.

Me gustan los juegos de pistola y quiero
comprarme una, pero ¢la pistola de Namco
que saldra con «Time Crisis» sera
compatible con otres juegos? ;La vendera
suelta? ;Cual es mejor «Time Crisis» o
«Krypt Killer»? ;Predator o Justifier de
Konami?

La pistola de «Time Crisis serd compatible
con todos los juegos de disparo pero se
venderd conjunta e inseparablemente con el
Juego, que tampoco se venderd por libre.«Time
Crisis» es mucho mejor que «Krypt Killer».

No sabria elegir entre una pistola u otra,
ademds ahora salen algunas mds al mercado
como la Pump Action Gun que tiene un sistema
de recarga como las escopetas, deslizando la
pieza inferior.

Me gusta mucho «Air Combat» y
aprovechando el precio al que esta ahora
querria comprarlo, ;Es mejor que me
espere a «Air Combat 2»? Lo mismo me

Si quieres participar en esta seccion, envia tus
dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:
Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N%4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos
esta practica calculadora

pasa con «Tomb Raider», ;me compro el
primero o espero al segundo?

Mi consejo es que te cbmpres «Air Combat 2»
y el primer «Tomb Raider». «Air Combat 2» es
mejor que el primero, y en cuanto a los Tomb
Raider es mejor empezar las cosas bien, desde
el principio. Después, seguro que va a salir de
ti comprarte el «Tomb Raider 2» y no vas a
tener que consultdrselo a nadie.

Hace tiempo quise comprarme «Myst»
pero no lo hice. ¢Esta bien? ;De qué trata?
¢Qué tal sera «Myst 2»?

Es una aventura en la que para avanzar
tienes que ir resolviendo puzzles, pero sin
coger objetos y sin hablar con nadie, sélo a
base de recoger informacion de libros,
cuadros, papeles... Te mueves con un cursor
sobre escenarios muy bonitos. Puede resultar
un poco desesperante, pero si te gusta comerte
el tarro estd estupendo. «Myst 2» se llamard
«Reaven» y va a ocupar cuatro CDs, asi que
imagina su calidad. Estd al caer.

P-chi J. (Barcelona)
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Este mes la vamos a armar. Te _hemos
preparado un concurso explosivo en el que§
te ofrecemos la oportunidad de ganar :
5 consolas Sony PlayStation y 15 packs de
«Time Crisis» mas la pistola “G-Con 45"

1995-1996 NAMCO LTD. Quedan reservados todos los derechos. Namco es una marca registrada de NAMCO LTD

CONSOLAS
Afina tu punteria y dinos si las siguientes afirmaciones sobre Sony PSX
«Time Crisis» son verdaderas o falsas:
1. «Time Crisis» ha sido programado por Namco.
2. Este juego se vendera conjuntamente con una pistola que se

llama “G-Con 45".

3. Este titulo para PlayStation proviene de una maquina arcade.
4. «Time Crisis» es un simulador de carreras.
5. Este titulo solo saldra para la consola PlayStation.

Responde a estas preguntas en el cupon, pero no lo envies aun.
Espera a tener también el cupén del mes préximo.
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BASES DEL CONCURSO

1. Podran participar en el concurso todos lectores de la revista
Hobby Consolas que envien los dos cupones de participacion de
noviembre y diciembre

2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas s
extraeran CINCO, cuyo itentes seran premiados con una
consola Sony PlayStation, y un pack de «Time Crisis» mas una
pistola “G-Con 45" Posteriormente se elegiran DIEZ ganadore
mas, que seran premiados con un pack de «Time Crisis» y una
pistola “G-Con 45", El premio no sera, en ningun caso, canjeable

por dinero

3. La fecha limite de recepcion de las cartas sera el dia 20 de di-
ciembre de 1997

4. La eleccion de los ganadores se realizara el dia 7 de enero de
1998 v los nombres de los ganadores se publicaran en el numerc

de febrero de Hobby Consola

5. El hecho de tomar parte en este so
fe sus base

6. Cualquier supuesto que se
era resuelto inapelable l0s organiza

0 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT y HOBBY PRE




¢Buscas
alsun truco?

Pues aqui tienes la lista de todes 1015 que hemos publicado

Juego

3D Lemmings

Actraiser 2

Adidas Power Soccer
Aero the Acrobat 2

After Burner 2

Alien 3

Alien Trilogy

Amok

Andretti Racing

Assault Rigs

Athlete Kings

Athlete Kings

Bass Master Classic Pro...
Battle Arena Toshinden 2

Battle Arena Toshinden Remix

BattleArena Toshinden URA
Black Fire

Blom

Blam Machine Head
Bubsy 2

Bubsy 3D

Bust a Move 2

Bust a Move 2: The Arcade
College Slam
Command & Conquer
Contra. Legacy of War
(rash Bandicoot
(rificom

(yberia

(ybersled

Christmas Nights
Darivs 2

Darius Gaiden

Dark Forces

Daytona USA

Defcon 5

Demon’s Crest

Dactricbina Dol 0L

Consola

PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Mego Drive
Sofurn

Super Nintendo
Saturn

Saturn
PloyStation
PlayStation
Saturn

Mega Drive
Super Nintendo
PlayStation
Satum

Satumn

Satumn

Satum
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Saturn
PlayStation
Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn

Saturn

Satum
PlayStation
Saturn
PlayStation
Super Ninfendo

en Hobby Conselas desde el ndmero 60 hasta el 69.

HC num.
63
60
62

Dl Ctatinn o

Juego

Gex

Give ‘N’ Go
Goal Storm
Golden Axe 3
Grid Run

Grid Runner
Guardian Héroes
Gungriffon
Gunners Heaven
Hagane
Hardcore 4x4
Horde, The
Impact Racing
In the Hunt

Indiana Jones and the Last...

Iron Blood

Johnny Bazookatone
Judge Dredd

Jumping Flash 2

Kid Klown

King of Fighters'95
Krazy Ivan

Krusty’s Super Fun House
Legacy of Kain
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Lotus Turbo Challenge
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Street Fighter Alpha 2
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Si no tienes ese nimero que buscas puedes pedirnosl
por correo, enviandonos el cupon que aparece en la G
pagina de la revista, (no necesita sello) o por teléfond
llamandonos a los nimeros (91) 654 84 19 6 (9I) 6
por la mahana hasta las 2 6 por la tarde de

Ademas, si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas

tapas de Hobby Cons

pesetas), que incorpo

cémodo sistema de per

que tu mismo coloques

mes a mes.




SEGA SATUR

- iMenudo vehiculo!:

En la pantalla de seleccidn del
tipo de transmisién que quieres
utilizar pulsa ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO, ABAJO, 1ZQ., DCHA., Z, Y.
Si lo has hecho correctamente,
escuchards un sonido. Comienza
la carrera y tendrds la posibilidad
de montar sobre un carnero
como si fuera tu motocicleta. No
afecta para nada a tus
habilidades como conductor,
solamente supone un toque de
originalidad.

NINTENDO 64

- Ver los créditos del final:

Espera hasta que los perfiles de
los personajes aparezcan en tu
pantallay presiona ahora Z, L, A,
Z, A, R para ver los créditos. No
es un truco con grandes
beneficios pero siempre es
interesante conocer los nombres
de unos buenos programadores.

-Jugar en el escenario
“celestial™

Para acceder a este modo,
ambos jugadores deben pulsar
ABAJO+MK cuando seleccionen
sus personajes. Todas las
batallas siguientes serdn en este
escenario hasta que decidas
seleccionar uno diferente.

PLAYSTATION
- S€ un auténtico fantasma:
Dirigete a la esquina superior

izquierda de cualquier habitacién.

Manten pulsadas:

ARRIBA+IZQUIERDA+L1+R1+START.

Si lo has hecho correctamente, el

juego se pausard. Repite entonces

ARRIBA+IZQUIERDAy L1. Mientras

mantienes pulsado R1y START

presiona (ABAJO+DERECHA) y

entonces TRIANGULO. Eljuego se

“despausara”y podras ahora flotar

sobre los muros presionando R1. EL

botén L1 te traerd de vuelta.

-Habitacién secreta:

En el nivel 1, vete a lo alto de las escaleras y gira a la izquierda. Usa
R1 para atravesar los muros y desciende. Aprovecha para coger
objetos (hay més habitaciones secretas y ahora ya sabes lo que
puedes hacer para encontrarlas).

NFlL Querterbach
SEGA SATURN

- Opciones y equipos extras:

Te damos los mejores trucos de este juego de una sélo vezy
esperamos que te sean de gran ayuda. En la pantalla de seleccién de
equipos en el modo "PreSeason" introduce los siguientes cdigos.

Club' &7

ProBowl Teams: X, X, X, Y, X, X

High School Skills: X, X, Y, R, X, Y

Mongo Players: X, X, Z, Y, X, Z

Midget players: X, X, Z, Z, X, Z

El balén no se cae de las manos : X, X, X, R, X, X
Minas en el campo : X, X, X, Z, X, X,

Turbo constante: X, X, XY, Y, X, Y

Modo Fumble (el balén se cae) : X, X, X, L, X, X
Pases de 100 vardas . X, X, Z, R, X, Z

DynLasLy Warriors
PLAYSTATION

- Jugar con Sun Shang Xiang:

Todo juego de lucha que se precie
debe tener personajes ocultos que
aumenten la diversién y variedad, y este no podfa ser menos. Ve a la
pantalla del titulo e ilumina la opcién "1P Battle". Ahora pulsa IZQ.,
1ZQ., ARRIBA, ABAJO, TRIANGULO, CUADRADO, L1, R1. Después ve a
la pantalla de seleccion de personaje y observards como un nuevo
luchador se ha unido al anterior grupo. Disfruta de este cambio.

DI oad

PLAYSTATION

- Modo espejo:

Recorrer los circuitos en la
direccién contraria a la habitual
puede ser muy sencillo. Lo tnico
que debes hacer es girar nada
mds comenzar la carreray el
resto de coches seguirdn tus
pasos. Lo cierto es que si lo
piensas, habrds duplicado tus
circuitos sin ningdn esfuerzo.

PLAYSTATION

- Cuatro opciones:

Te presentamos unos cuantos
codigos que pueden hacer que
tus ganas de jugar aumenten
considerablemente. Usa los
siguientes cddigos en la pantalla
de titulos

Recorrido oculto: X, ARRIBA,
TRIANGULO, ABAJO, R1, L1

Coches : ARRIBA, IZQUIERDA,
DERECHA, X, CIRCULO,
CUADRADO

Recorrido inversos: IZQUIERDA,
TRIANGULO, R1, CIRCULO, L1,
ABAJO

Stper Campeonato: DERECHA,
CUADRADO, IZQUIERDA,
CIRCULO, ARRIBA, X

Aumentar el niimero de
campeonatos y duplicar el de
circuitos no estd nada mal,
tienes juego para rato.

Race Mode
Difficulty
Auto Braking

Vetide Class
Checkponts
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PLAYSTATION

- Trucos en forma de ndmeros:
Introduce todos estos codigos
utilizando el CHEAT CODE de la
pantalla de opciones. Te damos
el codigo que activa el truco y
para desactivarlo lo dnico que
debes hacer es introducir ese
mismo cédigo pero al revés.

Free Play: 0705

P1invencible: 2358

P2 Invencible: 1224

P1 mas dafio: 7879

P2 mas dafio: 3961

Final rdpido: 4258

Fatality sencillo: 0322 (pulsa
HP + LK para realizar el fatality)

Jugar con Grox: 6969

Jugar con Exor: 2791

Para desactivar estos siete que
ahora te ofrecemos debes
introducir la combinacién
numeérica 5556.
Nivel 1: 5550
Nivel 2: 5551
Nivel 3: 5552
Nivel 4: 5553
Nivel 5: 5554
Nivel 6: 5555
Nivel 7: 5557

He¥er;

PLAYSTATION

- Mendi de trucos:

Para poner en marcha este
truco ve a la pantalla de
opciones y entra en Controller
Setup Screen. Presiona R2
mientras pulsas DCHA., ABAJO,
DCHA., TRIANGULO, X. Cuando
escuches el sonido pertinente
vuelve a la pantalla del titulo y
verds que aparecen las palabras
"Cheat Mode Activated". Ahora
tendras acceso al nuevo meni
pausando el juego.

NINTENDO 64

Selecciona un lugar para salvar
y pon Wampa Stompa como
nombre. Selecciona ‘Medium’
como nivel de dificultad. Una vez
que el juego haya empezado
pulsa Start para pausarlo. Ve al
men( de opciones y elige
Control. Pon tu controlador en
Traditional.

Area 51

SEGA SATURN

-Modo Kronomorph:

No te asustes por el nombre, lo
(nico que sucede es que puedes
mejorar alguna de tus
caracteristicas realizando
correctamente este truco, asi que
te aconsejamosque lo pruebes. No
dispares a cualquier lado, solo a
los tres primeros miembros del
"Star Team". Cuando lo hagas, una
breve imagen aparecera. Al volver
aljuego podras tomar el rol del
Alien Hunter. Asi de simpley asi de
sencillo.

PLAYSTATION

La lista de trucos de este CD
parece no agotarse nunca, pero
lo cierto es que cuantos mas
mejor, asi que hemos pensado
que quizd te interesen estos
nuevos trucos. Todos los cédigos
pueden usarse en cualquier
momento del juego con él
pausado. Para desactivarlos, sélo
necesitas volver a usar el cédigo.

- iMenudo Saltito!: CUADRADO,

- Luchar como AT-ST:

Una vez que aparezca AT-ST en
el segundo asalto del ‘Battle of
Hoth' presiona IZQUIERDA en el
D-Pad y presiona DERECHA, C al
mismo tiempo. Presiona ARRIBA
en el D-Pad. Usa el bot6n C
DERECHA para hacer scroll con la
camara hasta que veas AT-ST.
Presiona ARRIBA para disparar.

Pariieht Conflict

PLAYSTATION

-Passwords:

A continuacién os ofrecemos los
dltimos 10 cddigos, esperamos que
los disfrutes.

Mision 41: VWKTGXDMQ

Mision 42: VBKMJIMGJ

Mision 43: VGVLIDMGJ

Mision 44: MSQVCCLTM

Mision 45: SQDVQHDJIH

Mision 46: HGTJWGDSC

Mision 47: HIPGLKVCK

Mision 48: DGGPTXVVB

Mision 49: XCWCSDMPD

Misién 50: SDQTBJVQP

5 VS

¥

JETHRO - VIDAS 3

SELECCIONA EL
SICUIENTE CROPO
PARA CONPETIR

DERECHA, DERECHA, ABAJO, Mirar a un coche diferente:

ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA, SELECT + L1/R1
ABAJO, ABAJO Mover la cdmara (in/out):
- Modo DEBUG: CUADRADO, SELECT + L2/R2
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, Coches “perezosos”: SELECT +
CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO, CUADRADO

TRIANGULO, X. Ahora puedes
utilizar cualguiera de los
siguientes trucos.

Puedes utilizar el primero de
estos cinco para acabar cuanto
antes los tres niveles de
dificultad y asf poder acceder al
Avanzado sin complicaciones de
ningdn tipo.

Carrera rapida: SELECT + X
Mover camara: SELECT +
direccién
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PORSCHE /77

PLAYSTATION

Siempre esperdis de nosotros lo
mismo: una gran lista de cédigos
que os solucionen la vida o, al
menos, cambien en algdn aspecto
vuestro juego. Pues habéis tenido
suerte, esta vez os lo podemos
ofrecer. Todos los trucos que
vienen a acontinuacién deben
utilizarse en el mend principal:

- Nueva vista: TRIANGULO +
CUADRADO + CIRCULO, L1, L2, R2,
R1

- Carrera loca: ARRIBA,
IZQUIERDA, DERECHA + SELECT

- Tu coche salta: CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO

- Todos los coches saltan: ARRIBA CUADRADO, ARRIBA + CIRCULO,
ARRIBA + CUADRADO, ARRIBA + CIRCULO, ARRIBA + CUADRADO,
ARRIBA + CIRCULO, ARRIBA + CUADRADO

- Voces altas: ARRIBA, TRIANGULO, ARRIBA, TRIANGULO"

- Test del conductor: DERECHA + CUADRADO, IZQUIERDA + SELECT +
CIRCULO

- Supercoche: SELECT + CUADRADO, SELECT + CIRCULO, SELECT +
CUADRADO + CIRCULO

\ menu pricipal
1 jugador
2 jugadores

S i

opciones

INGEEPENGETCE A,

SEGA SATURN

- Seleccién de nivel:

Ve a la pantalla de
opciones e introduce como
nombre FOX_ROX. Vuelve
inmediatamente a la
pantalla del mend principal
y pulsa IZQ., DCHA.,
ARRIBA, ABAJO, X, Z, Y lo
mas rdpido que puedas. Si
lo has hecho corectamente
aparecerd una nueva
pantalla de trucos.

- Méds y més:

Este no es el dnico truco
que se activa de la misma
manera. Utilizando otros nombres pero la misma combinacién de
teclas obtendrds muchas ventajas, como seleccionar avién, armas...
Prueba estos passwords y ya nos contards como te ha ido.

MR_HAPPY
GODZILLA
TOURIST
GO_POSTAL

(Nota: "_" significa que debes dejar un espacio).

NINTENDO 64
- Cédigos:

lirelz:; Dinesau: Bmiern

Parece que las posibilidades que esconde este juego nunca se
agotan. Hace varios meses dimos una gran lista de trucos y ahora

queremos ampliarlas con estos
cuatro codigos que debes
introducir en la opcién Cheat
de la pantalla del titulo.
Municién y armas ilimitadas:
BLLTSRRFRND
Modo Quack: CLLTHTNMTN
Colores: LLTHCLRSFTHRNB
Algo extrafio:
NTHGTHDGDCRTDTRK

Viechwarrior
PLAYSTATION

- Los mejores passwords ...:
Son aquellos que te ofrecen las
mismas ventajas que un buen
truco, pero sin necesidad de
hacerte un nudo en los dedos
para acceder a todas las opciones
ocultas que suele tener éljuego.
Prueba con esta lista de
password y te sorprenderds de
las cosas que se pueden llegar a
lograr de manera tan sencilla:
Cruise Throttle: #AX0/A4YYA
Elemental Chassis: T/X0/AZ_#*
Extra Heat Sinks: #XX0/A4_y+
Extra Variance: T#X0/_AX__
Heavy Mechs: #0X0/A__0/
Invencibilidad: ##X0/A__UZ
Jump Jets: #YX0/A_YOL
Armas: TOX0/AX.TU
Misiones abiertas: T_X0/AXA_=
Tarantula Chassis: #/X0/A4_LY
Overweight mechs: #0X0/A__0/
Misiones abiertas: T_X0/A__0/

Coolboarders

PLAYSTATION

-Voz del comentarista:

¢A que no es lo mismo verin
partido de fltbol con o sin
locutor? Adn cuando no estemos
muy de acuerdo con sus
comentarios preferimos
soportarlo a tener que bajar el
volumen. Normalmente los
comentaristas depertivos son los
que mds "caldean" el ambiente y
eso ocurre también en este juego
deportivo. Si este comentarista
te parece un poco soso prueba a
cambiarle el tono de voz
pulsando SELECT en la pantalla
de opciones hasta que oigas un
sonido algo extrafio.

GRS,

ol

Tempest

PLAYSTATION

- Pasar de nivel:

Durante el juego mantén pulsados: L1, R1, ARRIBA/IZQUERDA,
TRIANGULO, CIRCULO, START y SELECT. Un ruido te confirmara que lo
has hecho correctamente. Presiona ahora (mantén pulsados) L2, R1,
X, TRIANGULO, y ABAJO para activar la segunda parte del truco.
Cuando quieras avanzar mantén presionadas L1, L2, R1, R2.




PLAYSTATION

- Mend de trucos:

No hay nada mejor que tener
todos los trucos en un mismo
mend al que puedes acceder
con una simple combinacion.
Comodidad y rapidez al mismo
tiempo, eso es lo que te
ofrecemos. Mientras juegas
presiona IZQUIERDA, CIRCULO,
X, DERECHA, CIRCULO, X,
ABAJO, CIRCULO, X (pero sin
pausar). Aparecerd el siguiente
mend de trucos. Te describimos

PLAYSTATION

-Lo mejor de lo mejor:

Dentro de este juego se
encuentran verdaderas joyas del
deporte y su ayuda puede serte de
gran ayuda. Entra en la pantalla
"Create Player" e introduce los
siguientes nombres:

Raja Altenhoff

Tom Braski

Craig Broadbooks

Josh Hassin

Tawn Kramer

Alan Scales

los efectos: Kelly Ryan
Jody Kelsey
Invincible ... Modo Dios - Chris Whaley
Coordiziziviss Muestra la posicion actual Peter Dille
Supermap ... Muestra todo el mapa Craig Ostrander
Palmode....... vuelve la pantalla del blanco al negro Después introduce 1 como ndmero de jugador, F como posicién y
Maxout ........ Todas las armas y municiones 150 como peso. Pulsa TRIANGULO y entra en la pantalla "Sign Free
{0} [o SRR Capacidad de salto (super) Agents" para adquirir eljugador que acabas de crear. Este jugador
Gamewon .... Pasar de nivel tendra la maxima puntuacién en el ranking.
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Tr1cos

a 18 cazrta

(tHola, me llamo Manuel y tengo una
Super Nintendo. No sé donde estd la mano
de oro, el gancho y el martillo en el juego
The Legend of Zelda. ;Muchas Gracias!

Manuel Quero (Madrid)

El martillo esta en el cofre grande del
Palacio de la Oscuridad del Dark World. EL
garfio estd también en el Dark World pero en
el cofre grande del Palacio Inundado. EL
guante del poder se esconde en el cofre del
Palacio del Desierto del Light World.

(t;Hola! Me podriais dar algun truco
para el juego Spirou de Super Nintendo.
Muchas Gracias.

Francisco Segura.

Cuando aparezca el Logo de Infograems
pulsa la mismo tiempo Abajo + L. Sin
soltarlos presiona X, A e Izquierda de tal
manera que quedes pulsando Diagonal
Izquierda/Abajo. Escuchards un grito de
confirmacion. Comienza a jugar
normalmente y pulsa Select para avanzar. No
te desesperes si no te funciona a la primera.

(‘Hola, me llamo Juan Antonio y me
gustaria saber algtn truco para el ISS de
Super Nintendo. Muchas Gracias.

Juan Antonio Lopéz (La Coruiia)

Es posible ganar a todos los equipos
facilmente. Elige un equipo (Brasil
recomendado) y mete un gol cuanto antes.
Una vez que saque un jugador desde el
centro recupera la pelota y con ellla en tu
poder espera a que el partido se acabe. Tu
rival no podra quitarte la pelota.

(‘;Hola, amigos de Hobby Consolas!
Me llamo Sergio y quisiera un truco para el
Crash Bandicoot de PlayStation. jGracias!

Segio Niriez (Malaga)

Introduce el password que te damos a
coontinuacion y tendras todas las puertas
del juego abiertas. :

Tridngulo, Tridngulo, Tridngulo, Tridngulo,
X, Cuadrado, Tridngulo, Tridngulo,
Tridngulo, Triangulo, Cuadrado, X,
Tridngulo, 0, Tridngulo, Tridngulo,
Tridngulo, 0, Cuadrado, Tridngulo, X, X, X, X.

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer con él, envianos una carta e
intentaremos ayudarte. Dirige tus peticiones a

C/ de los Ciruelos, 4.

(tHola, soy Damidn y me preguntaba si
me podéis dar un truco para Earth Worm
Jim de Mega Drive.

Damidn Lobato (Madrid)

Para tener acceso a una pantalla secreta de
seleccion de nivel comienza a jugar
normalmente y pausa en cualquier momento
eljuego. Ahora pulsa A, B, X, A, A+X, B+X,
B+X, A+X. Podrds avanzar de nivel en nivel.

('Hola, me gustaria saber si tenéis
algun truco por ahi para el juego Kirby's
Dream Land. Lo espero con impaciencia.

Alberto Pérez (Gerona)

Pues tenemos dos trucos para que elijas. Si
quieres aumentar la dificultad del juego
pulsa Arriba, Select y A en la pantalla del
titulo. Si lo que quieres es tener mds vidas
pulsa en la misma pantalla Abajo, Select y B.

(‘gQué tal? Me llano Gorka y tengo el
Eternal Champions en mi Mega Drive desde
hace tres afios. En todo este tiempo no he
conseguido pasarme mas que hasta el tercer
enemigo. Me preguntaba si tenéis algtn
truco para este juego. Muchas gracias.

Gorka Bolea (Navarra)

Truco, lo que se dice truco, no te podemos
ofrecer ninguno pero te podemos dar unas
cleves para acabar de manera rdpida con tus
adversarios. En cada uno de los escenarios
hay puntos estratégicos donde, al dar un
fuerte golpe a tu rival estando bajo de
energia, pondrds en marcha un “fataliti”. No
son complicados, por ejemplo en el
escenario de Midknigh golpéalo justo
cuando esté a la altura de la puerta que hay
a la izquierda y aparecera un helicéptero.

(‘;Hola, socios! Quiero que me digdis
la forma de pasarme la seccién 3, nivel 3 de
Alien Trilogy para Saturn. Gracias.

Antonio Manuel Asensio (Almeria)

Lo dnico que debes hacer para dejar atrds
este nivel es utilizar un password que te
permitird elegir donde prefieres comenzar.
El cédigo es FLYTOxx. En lugar de xx pon el
nimero de fase que prefieras y solucionado.

“Trucos a la carta”
San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

(‘;Hola Hobby Consolas! ;Sale en serio
Chun-Li en Breath of Fire II? ;Donde?

Daniel Ibariez (Barcelona)

Para encontrar a Chun Li visista la ciudad
de Bleak y habla con el mago. Coloca algo de
dinero sobre la mesa y responde con un NO a
las dos primeras preguntas y con un SI a la
tercera. Chun-Li te acompanara.

(‘Hota, me gustaria que me dijérais un
truco para el Sega Rally que no sean ni el
Modo Reverse ni el Lancia Stratos. Gracias.

José Maria (Madrid)

Nos lo pones muy dificil pero tenemos
escapatoria casi para todo. Espera a la
repeticion de la carrera y presiona Abajo + C.
Ahora, utilizando los botones Ly R
modificards el Zoom.

(‘Hola, desde hace un tiempo tengo
una Super Nintendo y compré el Super
BomberMan 2. Me gustaria saber si hay
alglin truco para termiarlo. Muchas Gracias.

Roberto Grandes (Burgos)

Para comenzar desde el principio con
muchisimas ventajas debes introducir como
password 1111. Por cierto, de nada.

(‘Hola amigos. Me llamo Francisco y
tengo un problema. En el juego de Mega
Drive Light Crusader, en el subterraneo B-3
hay dos puertas que no sé como se abren. En
una hay una inscripcién en el suelo que pone
"IRON GATE" y en la otra hay una bola, un
barril explosivo y un cuadrado de los que se
pueden arrastrar. ;Qué debo hacer?

Francisco José Fernandez (Castell6n)

Esto te pasa por no ser fiel a nuestra
revista ya que en el niimero 60 viene todo
perfectamente explicado, pero bueno,
seremos buenos ante todo. Para abrir la
primera de las puertas debes pisar las
baldosas siguiendo este orden: G-A-R-R-I-0-
T-T. Respecto a la sequnda no sé bien a que
habitacion te refieres pero posiblemente
tendras que utilizar el barril para poner en
marcha una plataforma y asf llevar la bola
hasta un mecanismo que active la puerta.
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EL NUE\/O DESAFO

Eljuego de lucha mas polémico de la historia estd otra
vez entre nosotros. Estamos nada menos que ante el
esperadisimo «Mortal Kombat 4», aunque en realidad se
trate de una entrega mas avanzada de lo que su nlimero
indica. 4

Esta vez, sin embargo, Midway nos ofrece un cambio mds radical
con respecto al resto de la serie. Por primera vez los luchadores han
sido creados mediante poligonos (unos 3.000 por barba, segtin el
mitico programador Ed Boon) lo que proporciona al juego un
aspecto mucho mds acorde con el resto de los juegos de lucha que
rondan actualmente por los salones. Pero que nadie se alarme. El
juego mantiene la atmésfera siniestra, tenebrosa e inquietante de
toda la saga (asi como su caracter "ultra agresivo" y sangriento),
solo que ahora muestra una apariencia mas moderna y atractiva, y
ademas se une al club de las 3D (aunque los combates se sigan
desarrollando en un sélo plano, como en sus antecesores). La
culpa de esta transformacidn grafica la tiene una nueva placa
propiedad de Midway llamada Zeus, que es capaz de manejar mas de
1 millén de poligonos por segundo, segin sus creadores.

Pero ademas de esta espectacular metamorfosis técnica, el juego
llega cargado de novedades, empezando por los nuevos miembros del
plantel de luchadores tales como Shinnok, Quan Chi o Fugin, que se
unen a los archiconocidos, Rayden, Scorpion, Liu Kang, Sub Zero, Sonya Camtnatiei ambtinren a
y demds protagonistas del torneo. imagen de la derecha, el juego

Aunque mas atractiva resulta la inclusion de armas en los combates. e};‘&é;‘;f{’gfgfﬁ’,{;‘:{'zfo
Asi como suena. Ahora serd posible utilizar espadas, armas de fuego o como protagonista.o
hachas para debilitar atin mas la resistencia del rival.

y . isH STRRT IS STy
Estas armas aparecerdn en un momento determinado
del combate, y si se les caen a los luchadores durante _-? 4 ‘ % Iln’s !

el mismo, no podrdn volver a recogerlas.

También ha habido cambios en los fatalities (mds - M jm )‘

crudos y realistas que nunca) y en el concepto de
lucha, que ahora cuenta con mas combos y nuevos
movimientos en el aire.

Sinduda, todo un regalo para los incondicionales
de la serie. No perddis un segundo para probarlo en
los salones New Park de Madrid y Barcelona.




La inclusion-de armas
durante los combates ha
aportado al juego un
nuevo aire. Ahora los
enfrentamientos resultan
mucho mds
espectaculares.

)

THIDDEN

Como en las anteriores entregas, no todos los luchadores estan
disponibles desde el comienzo del juego. La maquina os ofrecerd un
determinado plantel, y a base de ganar combates podréis ir
descubriendo al resto de los luchadores del juego.

PUISH-START

WiNS: 00- La aparicion de los

T RANG | poligonos por primera -
| F

vez en la serie han -~
transformado . MiDWAY

4

L radicalmente la imagen En esta nueva version de «Mortal Kombat» se presentan algunos luchadores
» e . o . ol

= | deljuego. Ahora su nuevos, que se unirdn al grupo habitual formado por los Scorpion, Rayden,
ﬂ aspecto estd mds acorde Liu Kang, Sonya o Sub Zero. Muchas caras conocidas.

con los tiempos actuales.

e ool EL RENOVAPO ASPECTO
' GRARCO Y LA
APARICION DE ARMAS
EN LOS COMBATES
MARCAN ESTA NUEVA
ENTREGA DEL
“MORTAL KOMBAT™




Primero la conocimos por §
il g g sus ave.n.turas en version man
animgd gn - ic:c lt:;flmtau' .de sus misiones imposibles en ll{l;::l.
e ():iz (t:ahdad. Hasta hace poco nos mostraba
RS 1r a marca de pantalones. Y ahora, la
B zi llega hasta las pantallas japonesas de
) ’  para acabar con toda una serie de terrorist
élite. Estamos hablando, por supuesto, de it oo

Ghost in the s
e shell, |
del ménga 2l \zideojuegoill’

1.a Historia

ochip, un procesador deincrefbles caracteristicas que
cion de inteligencia artificial. En
de los

En el afio 1998 se cre6 un Neur
28 pondria en funcionamiento la produc
|6 de Cyborgs apenas distinguibles
u naturaleza mecanica.

en el afio 20
_tan s6lo un afio la tierra se pob

seres humanos y-muy superiores a ellos por's
Precisamente, a »patrulla Especial Fantasma' es un grupo organizado de

cyborgs armados hasta los dientes a las 6rdenes del gobierno, liderados
por la teniente Kusanagiy encargados de combatir a los Hackers.

Los Hackers son ladrones informaticos, piratas de gran habilidad en el manejo de
datos por redes, que tratan de sustraer informacion del gran "Ghost" cambiando la
informacion obtenida por otra totalmente equivocada o por virus ocasionando

dafos sustanciales."Ghost" es el nombre que recibe ol ordenador central que contiene
toda la informaciony todos datos del mundo. Una especie de super Internet, manejado

por los directivos mas importantes del planeta.

Y entre todo este lio de computadorasy neurochips, surge una d
de los cyborgs. Los humanos parecen estar dotados de algo que ellos no llegan a comprender.

Una esencia que sus mecanicos, pero casi perfectos cuerpos, no pueden imitar. Se trata del
espiritu, al que los cyborgs denominan personalmente como "ghost" (esteyano tiene nada \

que ver con la computadora).
"Ghost in the Shell", el espiritu dentro de la concha...

uda en las complejas mentes

Una banda sonora muy especial

La mdsic i i i
i a“guaathuteJ acomPana e%ﬁlm de animacién puede resultar un tanto extrana
i geel pasoé e‘n Akira, la pelicula y su argumento se merecian una ban;i
Sl ch;mun. El resultado, espectacular y extravagante donde los haa
F du 0 CDS,_ que podemos resaltar como super ventas en todas la i

e tr[‘)roS;ctos dfe 1‘mportac1'6n de nuestro pais por las que han pasad ;
et ratrea 0ell, Original Soundtrack: Mdsica original del film increfbl:-

’ . 0s recomiendo este CD i :

e a todos, pero en especial a quienes buscan

Ghost in the Shell, R

, Real Image Album: Si el i
e : : s anterior CD era raro, este }
habla;::j?{gss melodias remezcladas y mejoradas tiene intercaladas pi;t(:imas 5
personajes. Las composicio i i

aguantables sélo por los nipones. i i gemales, e




EI Manga,

Se pubh"cd en Espafia en 1993 bajo el titulo "
a:nque vio la luz.en Japén en el 89 como Kook
= !
cosn:at;zl;[o resalté de entre [os publicados por Planeta de Agostini, por
nun extrafio formatg (algo ma i ’
hpte daua s grande de lo habitual), y por
0 de sus 8 fascicul i agi
todo color que lo adornaban de of i &l

: ran ]
1mpres]'6n tenian un nive( muy alto (:;i:?:e- ?:zr:haas;i[fp?tpe[y la
T:{]?;a c!e publicaciones manga). i
partenovr;a;jzt: mg:;;:szar:r[ie la tram.a antes resumida, de (3 que
8 2 » | e el ntrelazadas, siempre centrandose en (o
ikl i Gomowcs / Peirsonalmente, le aconsejo a todas
SR baots W. — genero cyber-punk que lo busquen

Patrulla Especial Ghost",
aku Kidootaj.

aquellas personas amantes del
por las librerfas especializadas.

El A.l‘lime .fm,-’-m s MAMORU OSHI ssaso o s omcwe s MASAMURE SHIRA

y

Fue el estreno principal de Manga Video quien la lanzo a.bonjb(;y :{ T /
platillo arrastrada por una campana preparada para que mr'u_;un an
del manga se sintiese indiferente a su pas'o. Posters, pegatma:s,nes
carteles, incluso un pase por Canal +, la dieron a conocer a quie -
no veian mas alla de as "ondas vitales". A estas ?lturas, polf‘?s o)
los aficionados que no han disfrutado de "Ghost in the She .t

ELfilm tiene 75 minutos de duracién y cuenta con un e.xcelen e
nivel de animacién. Los disefios han reform.ado ala teme.nt.e 5 .
Kusanagi que estd lejos de alcanzar la gracia y belleza onginates, Bn

o e
,’u
pero aparenta tener un perfecto cuerpo humano. rn- '.4 t,!;'

Como argumento original para la pelicula, tenemos a Kusanagi

persiguiendo a un hacker con la habilidad especial de introducirse GHOSTASHELL

en la mente de sus victimas. La teniente tiene ademds la TgaietHd S s o !
«El tipo de i Ji Cameoron
de querer conocer l0s sentimientos de los humanos provocados

e P i cia en los
i nsu > oty ik articipé en la pelicula, lo que se apre
por el "ghost", y no puede centrarse todo lo que deb1es‘e‘e s p— . pcambiosﬁsicos de los personajes, sin embargo
4 on anim 1 [rey—— P ———
io. Si ¢ Runner, esta puede ser la opa ' "
trabajo. Si te gusto Blade i

Masamune Shirow, creador del manga, no

la calidad de la ani

macion es soberbia.

que nunca lograste encontrar.
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Por fin llegamos a lo que nos ha hecho tomar
el tema. «Ghost in the Shell» salié en Japon a
la venta hace un par de meses, y ha resultado
ser uno de los Shoot'em Up en entorno 3D
para PlayStation mas originales y jugables de
todos los tiempos. El disefio de personajes
estd realizado por el mismisimo Masamune
Shirow, creador de la serie.

En el juego manejas uno de los robots-
araiias de la patrulla especial. Estos mini
tanques de asalto son capaces de saltar,
trepar paredes verticales, pegarse al techo,
disparary lanzar potentes bombas, todo ello
con una velocidad y soltura increibles.

Eljuego se divide en doce fases, cada una
con distinta mision. Debemos eliminar
comandos enemigos, desactivar bombas,
perseguir un camién a toda velocidad...

Antes de dar comienzo a cada fase, nos sera
explicado el contenido de la operacién

mediante imagenes holograficas, tal y como
sucedia en la pelicula. Muy espectacular.
Y para espectacular, las animaciones

utilizadas en la intro y los intermedios de
.fases (cada uno con una duracién media de 45
segundos). jYa quisieran muchas series y
peliculas de animé! El apartado musical no se
ha dejado a un lado, ya que contiene temas
que te envuelven a la perfeccién, y que
mantienen el espiritu futuristico de esta
tecno-historia. jOjala llegue a Espafia!

' SCORE 0003600

atta Raigetsu.’.’.’
Por El Gran Maestro de las Artes Parciales
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Estas pdginas estdn enteramente dedicadas a que manifestéis
vuestras opiniones y comentarios. Enviad las cartas a:

HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS.
C/ De los Ciruelos no 4. 28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.

Indicando en el sobre: CONTRAPUNTO.

No a las campanas
“antivideojuegos”.

De Pedro Garcia Garcia

Quiero opinar sobre la polémica desatada por el
juego «Carmageddon» de PC, del que como todos
sabréis, se ha pedido su retirada del mercado.
Naturalmente, con la llegada de la Navidad, los
medios de comunicacién (no todos) deben
empezar su campafa de desprestigio a los
videojuegos. Hay que reconocer que la idea del
«Carmagedon» de atropellar, aplastary rematar
gente por la calle puede resultar un poco
macabra, pero por esa regla de tres, todos,
absolutamente todos los videojuegos habria que
retirarlos del mercado, incluso el ; "infantil"?
«Mario Bross.», que ya desde su primera entrega
se dedicaba a aplastar inocentes tortugas. Mucho
peor es lo que hacia el malo de Bowser, al que se
le puede acusar de secuestro ni mas ni menos que
a una princesa. Iqual que hablo del "agresivo"
Mario, puedo hablar de todos los juegos de
disparo donde debemos
matar gente, juegos de
coches por la velocidad,
juegos de lucha por la
violencia y la agresividad,
etc... En fin, sefiores, no

En fin, sefiores, no debemos
hacer ni caso a estas
campanias antivideojuegos y

que se podia conseguir una consola PlayStation,
un descuento y hasta seis juegos. Yo esperaba que
al mes siguiente fuera uno de Saturn, y cual fue
mi sorpresa cuando vi que no era asiy que sélo o
hacéis con la consola de Sony. Y es que se os ve el
plumero con la PSX. En fin, para resumir creo que
he sabido representar lo que sienten los usuarios
de Sega Saturn, que estédn siendo marginados.

Nota de HC: La mayoria de los concursos que
aparecen en nuestra revista son iniciativas
promocionales de las propias compafiias. En HC
estamos encantados de realizar concursos con
todas ellas, pero no siempre depende de
nosotros.

La buena labor de Sega.

De David Mur a Shigeru

Sega no se estd yendo a pique, lo que ha pasado
es que no se ha dedicado a hacer juegos y juegos
para Saturny ha dejado totalmente abandonadas
a las otras consolas. Puede
que sea la menos vendida
en Japén, pero ;qué tiene
que ver? Esto es Espafia. De
todas formas si han
vendido pocas es porque

debemos hacer ni caso a segufr disfrutando de ellos, miles de "japonesitos"

estas campanas
antivideojuegos y sequir
disfrutando de ellos.
iiVivan los videojuegos!!
Por dltimo, mandar un "friendship" a Manuel
Martin Vidal por denunciar ese tema de las
campafias antivideojuegos en el programa Game
40, emitido el dia 28 de septiembre.

Pocos concursos de Sega

De Sonic 8 a Hobby Consolas

Quisiera realizar una critica a esta querida
revista. No me gusta el trato que estan recibiendo
los poseedores de Saturn, y yo como tal que soy,
os mando este mensaje. Pondré un ejemplo: en
los concursos que hacéis, de cada 10 sorteos, 6
son de PlayStation y dos de Saturn. Prueba de ello
son los dos dltimos nimeros, donde no sale ni un
s6lo concurso para Saturn. Otro ejemplo es aquel
concurso que hicisteis de "rascay gana", en el

iiVivan los videojuegos!!

ponen sus esperanzas en la
N64 porque les fue bien
Pedro Garcia Garcia con la SNES, sin comparar
juegos ni nada. Pero les
espera una buena con el 64DD.

Por cierto, prefiero 11 miserables juegos a 26
infantiles o refritos de juegos de SNES (como muy
bien dijo Manuel Pregal). Prefiero gastarme
25.000 pelas y tener la Saturn con el genial
«Tomb Raider», a gastarme 30.000 pts en la
Nintendo 64 con un mando y sin juego. Los que lo
tenéis crudo sois vosotros, los "Nintenderos".

Las ventajas de N64

De "R"a Manuel Rodelgo

Tu carta es ciertamente contradictoria: si dices
que es posible que N64 sea mejor que las 32 bits,
cpor qué intentas demostrar que no lo es? Ten en
cuenta que criticas el pilar fundamental de toda
consola, el juego (graficos, originalidad, ndmero,




precio). Respecto al ndmero de novedades, la
clave es la siguiente: las juegos de la 64 bits
de Nintendo salen "con cuentagotas" y al
100% de pureza, es decir que la inmensa
mayoria estdn entre los mejores de su género.
Si td prefieres que salga el triple de juegos y
te cuelen ensu
mayoria
mediocridades, alld td.
Vamos con el precio.
:Pretendes que
«TUROK» valga lo
mismo que un juego
como «TENKA», que
estd a afios luz por
debajo del primero?
En cuanto a los
gréficos, dudo mucho
que hayas visto alguna textura de N64 "en
vivo", y si lo hiciste seguro que tenias las
gafas empafiadas (porque no me explico
como puedes hablar asi de las texturas mas
nitidas, sélidas y perfectas de los
videojuegos). Sigamos con la famosa niebla;
hay que aplaudir el esfuerzo de los
programadores por tratar de esconder el

famoso efecto de formacion de escenarios con

efectistas nieblas - lo cierto es que juegos
como «MARIO 64», «MARIO KART 64» o
«WAVE RACE 64» no las necesitan - sin
embargo los programadores de SATURN y PSX
o0 no pueden incluir este efecto (limitaciones
de la mdquina) o prefieren aprovechar ese
tiempo montando juergas en las tabernas
cerveceras de al lado.

Terminaré hablando de los "refritos" (he de
reconocer que la palabreja es originaly
divertida). Te diré una cosa: muchos de los
compradores de una N64 hemos pasado a este
soporte para poder disfrutar de los juegos que
tl criticas, y es que cuando un juego es una
obra maestra en 8y 16 bits (por ejemplo
«MARIO» 0 «ZELDA») su conversion a los 64
bits no sélo es inevitable, sino exigible
(desde nuestro modesto punto de vista).

Un dltimo dato: la famosa y prolifica SONY
va a poner a la venta (tras mucho idear) un
mando con joystick incorporado, y atencién
jotro que vibra! Como tu decias, ;VAGANCIA O
FALTA DE IDEAS?

Que se trate igual a todas
las consolas.

De Pablo

He escrito esta carta para dejar las cosas en
su sitio en lo referente a las consolas de 32
bits: Saturn y PlayStation. Soy poseedor de la
primera de ellas y la disfruto desde el 9 de
Febrero de 1996, y en todo este tiempo he

Y con esto, lo que quiero
decir es que se deberia
tratar igual a la Saturn que
a la PlayStation, pero no
por pena, sino porque
realmente se lo merece.

sacado muchas conclusiones, que os expongo
a continuacion. No obstante, antes quiero
sefialar que todas las revistas, todos los
periodistas y la gente en general critican a la
Saturn en favor de la PlayStation, manchando
asi el nombre de Saturny el de Sega. Pero
vayamos por partes.
La PlayStation es una
gran maquina, con
increibles
capacidades
técnicas, como
afirma todo el
mundo, pero la
Saturn también las
tiene, aunque nadie
crea ni apoye esta
afirmacién. Sino lo
fuera, ;cdmo habrian podido crearse para ella
juegos tan buenos cémo «TOMB RAIDER»,
«NIGHTS», «PANDEMONIUM>, «FIGHTER
MEGAMIX» o «RESIDENT EVIL»? Esos juegos,
unos pocos de los muchos que podria decir,
muestran una calidad grdfica impactante, una
jugabilidad sorprendente, un sonido de lujoy
diversion por todos los lados. ;Como han
podido crearlos? ;Ha sido suerte o pura
realidad? Yo creo que ha sido lo segundo, y
que lo cierto es que la Saturn es una maquina
tan potente o mds que la PlayStation, piense
lo que piense la mayor parte de la gente. Lo
que ocurre es que no es aceptada ni
respetada por el plblico, que somos al finy al
cabo quienes
arbitrariamente
decidimos la suerte de
estas grandes
maquinas.

Y con esto, lo que

Pablo

deberia tratarigual a
la Saturn que a la
PlayStation, pero no
por pena, sino porque
realmente se lo
merece. En esto, también os incluyo a
vosotros, Hobby Consolas, que tratdis mejor a
la PlayStation que a la Saturn, cuando ambas
son merecedoras de el mismo trato.

Los videojuegos y el cine

De APO a todos

Para variar un poco el tema de la seccién,
escribiré sobre «Tomb Raider» y «Resident
Evil», ahora que asoman sus continuaciones.
Ambos han hecho que un aprendiz de arte (el
videojuego) se acerque a un joven arte (el
cine). El primero, mediante la cdmara movil,

Porque la verdad, la dnica
verdad, es que estas guerras
estan producidas por un
quiero decires quese - pecado capital: la envidia.
Porque a cada uno le
gusta lo que no tiene.

que tan buenos resultados crea en el ciney
que tan cinematografico parece en este
videojuego (y que proteste quien no quedd
con la boca abierta cuando la cdmara se aleja
en el momento en que subimos a lo alto de la
esfinge, o entre sus patas). El «Resident
Evil», por otro lado, aproveché el recurso de
la quietud para - ayudado por una
escalofriante mdsica - hacernos estremecer
mds ante un pasillo vacio que ante el
mismisimo Tyrant. Yo me compré una PSX por
estos dos juegos. Y como todos, deseo que
«Fomb Raider 2» no sea unas cuantas fases
mds para exhibir las cinemdticas curvas de
Laray que «Resident Evil 2» no se convierta
en mds carne de zombie para mutilar con
nuevas armas. Espero que ambos nos hagan
sentir que los videojuegos pueden, a parte de
divertir, trascender y convertirse en algo que
no tenga nada que envidiar a ningtn arte.

Sentemos la cabeza.

De Karrato a Frano, David Guerrero y
alguno mas

Demonios, esto es el colmo. ;Bienvenida la
32 guerra mundial! Parece la pelicula de
EL Bueno, el Feo y el Malo (cada consola que
se dé por aludida en su papel). Cada consola a
ver quien cae, y la verdad mds grande es que
el dnico ganador de la guerra es el que decide
no participar en ella.

Esta carta puede servir para que algunos
seguidores
incondicionales de su
consola puedan
razonar. Si uno se
compra una PSXy su
vecino una N64, el de
la Play va ainvitar a
su vecino para fardar
con el «Tomb Raider»,
pero el de la
Nintendo, pese a que
seva airasombrado,
no lo va a admitir. Lo que va a hacer es invitar
a suamigo a jugar a su consola, y suamigo
(que cada dia que va pasando lo va siendo
menos) va a aceptar el reto, y se lo va a pasar
bomba con el «Mario 64», perono lovaa
admitir. Porque la verdad, la Gnica verdad, es
que estas guerras estan producidas por un
pecado capital: la envidia. Porque a cada uno
le gusta lo que no tiene.

Pero seguro que no se dan cuenta de que
estdn discutiendo por algo que no les
concierne, y es que las consolas se hicieron
para entretenerse. Compafieros: sed sanosy
sentad la cabeza.

Karrato
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Que no me toquen la
PlayStation.

Una carta para A.A.A.

Escribo a todos aquellos que se meten con la
PlayStation, y en

El precio de la calidad.
De N.R.P. a David Guerrero
Me pongo a tu favor en todo eso de que la
Nintendo 64 saca sus juegos a un precio
descomunal, pero en cuanto a lo de

especialaA.A.A., N64 hace de cada juego Un |aestafa, estds muy equivocado.

que escribié en el
ndmero 73. Estoy

N64 hace de cada juego un bombazo

bombazo y salvo CiEftOS y, salvo ciertos excesos como

de acuerdo excesos, todos los predos «Turok» o «Doom 64, todos los
contigo acerca de , precios estdn acordes con la gran
los juegos estan acordes on la gran  caidad de los juegos. En cambio, y
«Pinball» y calidad de los juegos. sin animo de criticar, la PlayStation

«Namco Museum»

(elquesea, 1, 2,

3...). En mi opinién, esos juegos no merecen la
pena (y creo que esto también lo piensa mucha
gente), pero lo que td has hecho ha sido
mencionar los juegos mas malos de esta consola.
Se te han olvidado titulos como «Resident Evily,
«Broken Sword», «Hexen», «Destruction Derby»,
«Tekken 2», «Soul Blade» y muchos mds que no
menciono por no dejar por los suelos a la
Nintendo 64, porque al paso que va sacando
juegos no llegara ni a los 100 en un par de afos.
Nosotros, los que tenemos o vamos a tener la
PlayStation, podemos disfrutar de una gran
variedad de juegos. Ademds, los juegos de N64 no
valen casi nada, igual que la consola. Te dejo esto
para que vayas reflexionando sobre lo que
escribiste.

Arriba y abajo.

De "Air Peluca" a todo el que quiera aprender

Primero quiero dejar claras mis intenciones:
aclarar quién estd arriba y quién estd abajo.
Emprezaré con una pregunta: ;qué os parece el
«ISS 64»? Para mi es el mejor juego de fiitbol de
la historia, superando ademas
claramente al de PSX. No lo digo
vyo, lo dice la revista. Pasamos
ahora al tema de los juegos:
¢Habéis jugado al «Mario Kart» a
cuatro jugadores? Flipante. ;Y que
tal el «Turok»? Los juegos ya no

Admito que la PSX tiene
grandes juegos, pero
también me gusta que los
demas reconozcan las

saca auténticos fracasos por 10.000
" " pesetas. La N64 tiene juegos que, a
buen seguro, serfan imposibles de igualar por la
PSX. Y como tu dices, los 64 bits no significan
nada. El secreto radica en la gran calidad de la
mdquina, a la que adn no le han sacado todo el
partido.

En cuanto al CD y el cartucho, yo personalmente
prefiero el cartucho, pues aunque el CD tiene
mayor calidad (aqui tienes toda la razdn) tiene
también la "peculiaridad" de la eternay aburrida
espera de algunos jueguecillos. Para gustos...

Las apariencias no engaian.

De el Fan de Cronicas marcianas

Cuando salié PSX me asombré muchisimo de sus
capacidades y de sus primeros juegos. Por eso me
la compré. Tras un afio y medio jugando con ella,
salié Nintendo 64. Sus primeros juegos también
me impresionaron y sus capacidades técnicas
eran, en teoria, muchisimo mejores. Pero habia
un problema, y era que la mitad de las cartas
enviadas tras aparecer la consola eran quejas
acerca de los cartuchos (que si te timan, que si
«TUROK» es carisimo). Pero finalmente me la
compré... ;Qué
pasada! Yo que
pensaba que
«TOMB RAIDER»
era el mejor juego
del mundo, y
aparecen «MARIO

son tipo «Doomy, son tipo «Turok». Verdades, como que la N64 64», «TUROK» e

En cuanto al 64DD, ;a qué jugdis?
Amigos Rappeles, no seré yo quien
se atreva a desprestigiar un
producto de la "Gran N" sin
haberlo probado antes. ;Vosotros
si? Cuando disfrutemos del «Zelda
DD» ya hablaremos. Por otra parte, admito que la
PSX (Saturn is dead) tiene grandes juegos: «Final
Fantasy VII», «Resident Evil»... pero me gusta que
los demds reconozcan las verdades, como que la
N64 es la mds rapida, la mas potente
graficamente y la mas completa.

es la mas rapida, la mas  «I5564»i Por eso,

después de

potentes graficamente y la ,encario muy

mds completa. detenidamente,
< vendi mi PSX para
Air Peluca
comprarme

«BLAST CORPS» y «WAVE RACE» (ambos
excepcionales). Lo que me sobré lo guardo para
juntarlo con unos pocos ahorros mds y comprar el
64DD, al que estoy esperando con los brazos
abiertos, especialmente para hacer callar a
aquellos que se quejan de los precios de N64.
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5. 495 FIFA
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es clasificarse
FIFA rumbo

al mundial 98

ALAVA
Vitoria-Gasteiz
C/Manuel Iradier, 9 @13 78 24

ALICANTE

Alicante C/ Padre Mariana, 24 ©514 39 98

Benidorm Av. de los Limones. Edif. Fuster-Jiipiter "epgd™ I cam i se t a

I.EIJIGE“. C/ Cristobal Sanz, 29 ©546 79 59

RIA

Almeria Av. de La Estacion, 28 ©26 06 43
ASTURIAS

Gijon Av. de La Constitucion, 8 ©534 37 19
BARCELONA
Barcelona 3
© (/ Pau Claris, 97 ©412 63 10
 (.C. Glories - Av. Diagonal, 280 ©486 00 64
0/ Sants, 17 ©296 69 23

Badalona
© Qlof Palmer, s/n ©465 62 76

© (/ Soledat, 12 ©464 46 97 Y / ~I
Manresa C/ Angel Guimera, 11 ©872 10 94 - ( ( / /
Matard G/ San Cristofor, 13790 22 78 ( ey ~ /|
Sabadell C/ Filadors, 24 D ©713 61 16 _I

BURGOS

gumos C.C. de la Plata, Planta Alta, Local 7 ®22 27 17
CORDOBA
Cérdoba Maria Cristina, 3 @48 66 00
GIRONA
Girona C/ Joan Regla, 6 ©22 47 29 NUEVD
Palamés C/ Enric Vincke,s/n @60 16 65 CENTRO
GRAN CANARIAS
Las Palmas de GC
C.C. La Ballena
C/ Presidente Alvear, 3 ©23 46 51
G%ANADdA C/ Martinez Campos, 11 ©26 69 54 vt
ranada inez Campos, 1593
HUESCA 4
Iguasca C/ Argensola, 2 ©23 04 04
JAEN
Jaén Paﬁaia Maza, 7 @25 82 10
LA CORUNA

La Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 @14 31 11
Miggtllgnn de C. C/Rodriguez Carracido, 13 ©59 92 88

& -
b

PlayStation

NUEVO
CENTRO

e \levas ademas una g,

Mad"d RUMBO AL MUNDIAL

 C/ Montera, 32 2 ©522 49 79

© P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©527 82 25

(. La Vaguada, Local T-038.©378 22 22

Alcald de Henares C/ Mayor, 89 ©880 26 92

Alcobendas G/ La Constitucion, 15, Loc. 11 @652 03 87

Alcorcdn C/ Cisneros, 470643 62 20 i

Las Rozas (.C. Burgocentro | CENTRO

Méstoles Av. de Portugal, 8 ®617 11 15 o
orrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor CENTRO

Malaga C/Aimansa, 14 ©261 52 92
Fuan%IroIa Av. Jests Santos Rein, 4 ©246 38 00
MALLORCA
Palma de M.
© (/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©72 00 71
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. Ing. G. Roca, 54 ©40 55 73

MURCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. Edif. Condestable
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©27 18 06
PONTEVEDRA

\len Pza, de la Princesa, 3 ®22 09 39
SALAMANCA

Salamanca C/Toro, 84 ©26 16 81
SEGOVIA .
Segovia C.C. Almuzara, 2! Local 4 - C/ Real ©46 34 6:
SEVILLA

Sevilla C.C. Los Arcos-Av. Andalucia @467 52 23
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/Ramdn y Cajal, 62 @29 30 83
VALENCIA

v

Centro MAIL

Valencia
© (/ Pintor Benedito, 5 ©380 42 37
 C.C. El Saler local 32, A- El Saler 16 ©333 96 19

VALLADOLID
wggk#nlld C.C. Avenida-P* Zorrilla, 54-56 ©22 18 28 Sistema CDR 5.495
Bilbao Pza. Arrikibar, 4 ©410 34 73

uL;:ég;:asC/dalClumewna 1‘ (M ;} + camiseta
Zaragoza 1 i [ de regalo
P Independencia, 24-26, Loc. 100 @ 976 21 82 71 {
8 4

© (/ Antonio Sangenis, 6 @ 976 53 61 56
ARGENTINA 97010
Buenos Aires San José, 525 @371 13 16

Promocion vidlida hasta fin de existencias
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CAMBIOS

CAMBIO Megadrive con dos
mandos y cuatro juegos, Ga-
me Gear con adaptador de co-
rriente y ocho juegos, Game
Boy con luz, lupa, altavoces y
cinco juegos, mas 5.000 pese-
tas por PlayStation. Interesa-
dos llamar al Tel.:(93) 358 55
89. Preguntar por Carlos.

CAMBIO el juego «Dinamite
Headdy» por «Dragon Ball Z»
y «Lethal Enforces» y «Rey
Ledn» por «Super Street Figh-
ter 2». Todos de Megadrive.
Sdlo Madrid. Preguntar por
Angel. Sdlo tardes.Tel.:(91)
462 06 75.

CAMBIO Game Boy con dos
juegos: «Tetris» y «Fortress of
Fear», dos juegos de Super
Nintendo: «Goof Troop» y
«Circus Mistery» y consola
Master System 2 con juego in-
corporado de «Alex Kidd», un
mando y dos juegos: «Sonic
Chaos» y «Shinobi» por
PlayStation en buen estado

J cambio venta O clubs @ varios

‘Nombre....cceeeeeeennnee

Localidad......ccccc....

-
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con dos mandos. Preguntar
por José Luis.Tel.:(96) 170 47
85.

CAMBIO uno de estos jue-
gos por «Theme Park» de Su-
per Nintendo. Los juegos que
cambio son: «Krusty's Super
Fun House», «Mr. Nutz», «Ti-
me Trax», etc... Llamar miér-
coles y viernes a las 16'00 ho-
ras. Sélo Valencia. Preguntar
por Carlos.Tel.:(96) 150 25 37.

CAMBIO cinco juegos de
Game Boy: «Killer Instinct»,
«Fifa Soccer», «Mickey Mouse
V», etc... y cinco peliculas
manga por dos juegos de Ga-
me Boy. Entre ellos: «Donkey
Kong Land 2», «Kirby's Dream
Land 1 o 2», «Super Mario
Land 3», <Megaman 5», «Zel-
da», etc... Llamar al Tel.:(977)
33 33 39. Preguntar por Gui-
llermo.

CAMBIO juegos deSuper
Nintendo, solo a particulares.
Solo Barcelona. Llamar de
18'00 a 20'00 horas. Preguntar
por José.Tel.:(93) 335 71 33.
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Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupon adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasién”. Si quieres, puedes
enviar una fotocopia del cupén. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

CAMBIO juegos de Super
Nintendo: «Megaman X»,
«Sparkster» y «Stunt Race
Fx», por «Jurassic Park 2»,
«Batman & Robin», «Indiana
Jones» 0 «Batman Forever».
Preguntar por José
Manuel.Tel.:(959) 38 26 70.

VENTAS

URGENTE vendo Game Boy
con ocho juegos: «Donkey
Kong Land», «Soccer», «Tor-
tugas Ninjas 2», «Kirby's Dre-
am Land», etc... y de regalo
una bolsa para guardarlos. To-
do por 7.200 pesetas. Pregun-
tar por Jacobo.Tel.:(988) 22 20
83.

VENDO Super Nintendo con
11 juegos y Super Game Boy.
Todo por 25.000 pesetas. Pre-
guntar por Antonio.Tel.:(950)
22 89 51. Sélo Almeria.

VENDO Megadrive con dos
pads y cinco juegos por
16.500 pesetas. Llamar a par-
tir de las 21'30 horas. Pregun-
tar por Alain. Los juegos son:
«|SS DelLuxe», «Bubsy»,
«Soleil», «Dinamite Heady»
«Sonic 2».Tel.:(94) 495 10 17.

VENDO equipo nuevo com-
puesto por Megadrive, Mega
CD Il 'y 32X, mas 10 juegos
(seis de Megadrive, dos de
Mega CD Il y dos de 32X). To-
do por 35.000 pesetas. Nego-
ciables. Llamar a partir de las
20'00 horas al Tel. (91) 544 52
63. Preguntar por Hugo.

VENDO equipo de radio-afi-
cionado completo (emisora,
antena y transformador). Tam-
bién vendo valvulero. Todo por
35.000 pesetas. Negociables.
Tel.: (909) 25 31 99 0 (91) 652
99 86. Preguntar por Juan
Carlos o Ana.

VENDO multitud de juegos
de Megadrive y Super Ninten-
do. Todos en perfecto estado
con cajas e instrucciones. En-
tre ellos: «Soleil» y «Doom».
Llamar todos los dias de 15'00
a 21'00 horas. Preguntar por
Miguel.Tel.:(95) 435 18 91. S¢-
lo Sevilla.

VARIOS

VENDO O CAMBIO consola
Master System por 5.000 pe-
setas con alimentador de has-
ta 12 vol., un mando y cinco
juegos. O cambio por un juego
de PlayStation. Preguntar por
Sergio.Tel.:(953) 22 43 83.

VENDO Megadrive + Mega
Stick + mando + «Tiny Toons»

+ «California Games» + «Ga-
laxy Force 2», + «Street of Ra-
ge 2» y «Art Alive» por 10.000
pesetas o cambio por juegos
de PlayStation a convenir.
También vendo o cambio can-
tidad de juegos de Megadrive.
Preguntar por José.Tel.:(96)
380 55 50.

CAMBIO O VENDO Saturn
con siete juegos y 2 pads. Los
juegos  son: «Hexen»,
«WWS'97», «Crusader», entre
otros. O cambio por PlaySta-
tion con algun juego. Pregun-
tar por David.Tel.:(967) 30 59
57.

VENDO O CAMBIO N.E.S.
con dos mandos, pistola, Ga-
me Genie y 9 juegos. Precio a
discutir. O cambio todo por Su-
per Nintendo con algun juego.
Preguntar por David.Tel.:(91)
3312261.

VENDO Megadrive con un
mando y dos juegos por
15.000 pesetas. Vendo N.E.S.
con 10 juegos y d os mandos
por 7.000 pesetas. Vendo Ga-
me Boy con 3 juegos por
7.500 pesetas. Compro «Figh-
ters Megamix» por 6.000 pe-
setas. Preguntar por
Aardn.Tel.:(93) 385 37 60.

COMPRAS

COMPRO «Megalomania»
de Megadrive. Escribir a: Joan
Vives Llombart, c/Miquel, 7.
08830 -Sant Boi Llobregat-
(Barcelona) 0 llamar al
Tel.:(93) 640 64 66.

COMPRO PlayStation con
dos juegos (preferentemente
deportivos) y un mando por
15.000 pesetas. Llamar al
Tel.:(91) 429 94 32. Preguntar
por Hugo.

COMPRO juego «Rey Ledn»
de Megadrive en buen estado.
Precio a convenir. Interesados
preguntar por
Jacinto.Tel.:(968) 62 02 21.

COMPRO «Ranma 1/2» con
caja e instrucciones. Version
espafola. Precio a discutir.
Preguntar por Eduard.Tel.:(93)
300 11 28.

COMPRO los juegos: «Spi-
rou» y «Donkey Kong Land»
ambos de Game Boy por
1.000 pesetas cada uno. Inte-
resados llamar al Tel.:(985) 92
20 57.

COMPRO Game Boy con
«King of Fighters'95» u otros
actuales. Sdlo Barcelona o
quien se desplace. Llamar a
partir de las 19'30 horas. Pre-

guntar por Sergio.Tel.:(93) 322
82 88.

COMPRO juegos de N64 por
unas 5.000 pesetas (excepto
Mario 64). Preguntar por Igor.
Sélo Madrid.Tel.:(91) 306 69
99.

COMPRO juegos de rol para
Super Nintendo. No es nece-
sario que sean version pal.
Preguntar por Linero.Tel.:(971)
30 54 96.

CLUBS

HEMOS FORMADO un club
de Sega Saturn. Si eres un au-
téntico fan de Saturn, escribe-
nos y te pondremos al dia de
cosas que seguro no cono-
ces. Tenemos nuestro propio
fanzine oficial del club. Escri-
benos a: Saturniverse Club,
Apdo. 334. 18600 -Motril-
(Granada).

HOLA soy un consolero. Es-
toy formando un club. Si te in-
teresa formar parte, solo tie-
nes que enviar una carta con
tus datos y una lista con los
juegos que quieras cambiar o
vender. Yo te enviaré el carnet
y mi lista. Escribe a: Ricardo
Jiménez Casafias, ¢/Progreso,
39-2°. 38004 (Sta. Cruz de Te-
nerife).

CLUB MEGATRUCOS so-
mos un club con 5 afios de ex-
periencia en el mundo de los
videojuegos. Te podremos de-
cir passwords, cédigos, ayu-
das, pistas y trucos de cual-
quier consola. Escribe a: José
Manuel Valero Rosa, c¢/Coldn,
24. 03630 -Sax- (Alicante).

SOMOS La Asociacion Juve-
nil Hobbies. Hacemos concur-
$0s manga, maquetismo, taller
de pintura y concursos de jue-
gos de consola. Ven y conoce-
nos. Escribe a: Asociacion Ju-
venil Hobbies, c/San Josg, 64.
18650 -Durcal- (Granada).

CLUB TRICKS club de vide-
ojuegos. Podrds adquirir re-
views, articulos y opiniones de
nuestro fanzine. Tendrds un
nombre clave. Hay méas de 60
socios en Espafia. Manda un
sello de 32 pesetas para con-
testar. Escribe a: Enrique Fe-
rrero Mata, c/Pintor Zuloaga, 6
bis 52 1. 11010 (Cadiz).

CLUB MEGA PLAY para ser
socio/a envia 75 pesetas, mas
50 pesetas por cualquier truco
que me pidais. Escribe a: Da-
niel Jiménez Guerrero, P2
Rambleta, 17-2° 22, 08930 -
Sant Adrid del Besos- (Barce-
lona).
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o o i

P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 4,990

o ik [
P.V.P. - 4.990 PV.P. - 7.990 P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 3.990. \
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Ry ELTARRIL L\ Y ELLLAE L) RERURURRANCE 1 1 LD RRRS

CONTROL PAD ASCll ~ CONTROL PAD COLOUR  CONTROL PAD COLOUR
SPECIAYZED COMMANDER PLUS JOYTECH

ARCADE STEERING WHEEL CABLF EURO-AV (RGB) ~ COLOUR MEMORY CARD
= o 1

i~l Dag

3.490 g

CONTROLLER + MEMORY
+ MALETIN

PlayStation CONTROLLER ANALOG

JOYSTICK ANALOG JOYSTICK BIOGRIP

JOYSTICK NAM

s u P E R OARCADES\'ICKO
PRECIO

MEMORY CARD PLUS
EMOJOY'I'ECM MEMORY DISK DRIVE MOUSE (RATON)

CONSOILA +

MEMORY CARD

9.500

PERGMER TURBO WHEEL
e CD MULTI TAP + PEDALS

PISTOLA HYPER BLASTER

ACTUA SOCCER ADIDAS POWER SOCCER
PLATINUM INTERNA‘I’IONAI.‘97

P.V.P. - 6.490

P.V.P. - 7.290

BLAM! MACHINEHEAD CARNAGE HEART

PVP.-4.990 P.V.P. - 7.490 P.VP. - 6.990 P.V.P. - 8.990 P.VP. - 6,990

DESTRUCTION DERBY
CRITICOM CRUSADER - NO REMORSE CRYPT KILLER DARKLIGHT CONFLICT DESCENT 2 PLATINUM)]

PV.P. - 3.990 P.V.P. - 3.990 PV.P. - 3.990

FADE TO BLACK
PLATINUM]

DRAGON HEART / DUKE NUKEM 3D N EL MUNDO PERIDO

v > L=
P.V.P. - 8.990 L.V.P. - .V.P. - 7. P.V.P. - 6.490 V. X P.V.P. - 7.990

INT. SUPERSTAR

FINAL DOOM HEXEN Y SOCCER PRO

PVP. - 4.990 P.P. - 7.990

LA CIUDAD DE LOS
KURUSHI NINOS PERDIDOS

P.V.P. - 6.490 " PVP.- 7. VP - 3. ] V.P. - 8. P.VP. - 7.990

MOTOR MASH NBA IN THE ZONE 2 NBA JAM EXTREME

o CNTHE =

__ NASCAR'98

i = Ry
P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 3.990
| | — | | | [ () | I O - ) G — ] S S S O S S S S




www.centromail.es

Haz tu pedido por felefono

LUNES A VIERNES DE 10,30 A20 H « SABADOS DE 10,30 A 14 h

También puedes hacerlo por fax: (91) 380 34 49, o por internet: pedidos@centromail.es

5 2 \
(7.490‘

P

@

NUCHERR A
_CSTRIME_

GIIED
PlayStatio

PV.P. - 6.990 .V.P.~6.490 PV.P. - 6.990
RIDGE RACER
(PLATINUM

RISE 2:
THE RESURECTION ROAD RAGE
2 o N

B oo
ion ® PlayStation.
P.V.P. - 3.990

P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 8.990

SPACE JAM - SPIDER STARFIGHTER 3000

a5l
P.V.P. - 8.990 PV.P. - 7.490
THE CROW:

_TEKKEN 2 7 TEN PIN ALLEY CITY OF ANGI.S

P.V.P. - 7.990

TOSHINDEN (PLATINUM)

P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 7.490

WILLIAMS ARCADES
GREAT HITS

VIRTUAL POOL

VR BASEBALL'97

& PlayStation|

Ven a conocer los Cenfros Mail,

¥ si no fienes uno cerca. . .
Y

DN
e e .\' // en pertenecer a nuestra red nacional,
El m Eo o I-E_]lo IQ A I]punte en contacto con :uestro I

" RVR-659

gtencion

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estds interesado

7

Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92

POWER MOVE PRO
WRESTLING

=
=
)
&
>
)
=
&

P.V.P. - 8.990

RESIDEN EVIL
DIRECTOR'S CUT

RESIDENT EVILS
JIRECTIIN

P.V.P. - 7.990

REBEL ASSAULT Il

PlayStation /&

o~ -
P.V.P. - 7.990
SLAM'N’JAM 96
-0 T

P.V.P. - 4990

SUPERSONIC RACERS

ok

TRUE PINBALL

P.V.P. - 8.990

XEVIOUS 3D/G+

|

s M@
PlayStation.
P.VP. - 6,490

P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 7.990




W winrenod

NINTENDOQS? 1
Ven a conacer los Centros Mal

Somos ya mas de cuarenta en Espana

DE REGALO

MEMORY CARD COLORES MEMORY CARD PLUS COLORES

ARD

1

Y C

R

= mewav; | Vi
Q,m‘:}::- ‘

=

% NINTENDO ™

PAPIS YA KT, P

[

‘ o u | PER4MER RACING WHEEL  CONTROL PAD ACCESS
+ PEDALES LINE TURBO 64 RUMBLE PAK
WAVE RACE 64 WAYNE GRETZKY’S 3D HOCKEY

SUPER NINTENDO

AERO THE ACROBAT - 4990

T
e\ PaAa
) st
N ~ ‘
1O \‘%‘ 5 5'.
WRNAUU
MEGADRIVE - 4990
NBA LIVE'97

MANDO DE CONTROL CCONTROL PAD INFRARED

MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 4990
POWER RANGERS 2 SNAKE RATTLE & ROLL
R — 7

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 4990
SONIC 3D TEMPO JR.

-

SUPER MARIO WORLD - 5990 SUPER MARIO WORLD 2-9990 SUPER ST. FIGHTER Il - 5990

-
ol &

e
Nt Ll H(
’/,?'I«-‘__.. °°
‘ “"ﬂ"

Rird T2 JUDGMENT DAY - 4990 T2 THE ARCADE GAME - 4990
MEGADRIVE - 8990
THE LOST WORLD
T s
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? pompd

i@
35@%

ezt

e e
PADRE MARIANA, 24 AV. DE LOS LIMDNES, 2, CRISTOBAL SANZ, 20 AV. DE LA ESTACION, 28 AV, DE LA CONSTITUCION, 8 C.C. BARCELONA GLORIES CARRER DE PAU CLARIS, 97
'I TEL: 514 3008 0, FU!TEH JUPITER, TEL: 546 79 59 TEL: 26 06 43 TEL: 5343710 DIAGONAL 280, TEL: 486 00 64 TEL: 41263 10
www.centromail.es TEL: 0813100

Badalona BARCELONA Bedalona BARCELONA  Manresa BARCELONA ~ Mataré BARCELONA  Sabadell BARCELONA B
3 > R ;

Estos son los Cenfros Mail. iVen a conocerlos ya! 0 si lo prefieres. . .

iHaz fu pedido JES]/ (o] [E=e Rl Al RN TR ES] |~ o= :
por IEIEf[]I]lJ: HORARIO: Lunes a Viernes 10'30 a 20'00 . © Sebados 10°30 a 1400 h. BT iy BT
CORDOBA ONA Palamés GIRONA GRANADA ITUESCA .;AEN LA S;JRUNA e I.AY:;:::A P,

g e e E
i

iR J =
i e §
L -
C.C. C* DE LA PLAT MARIA CRISTINA, 3 JOAN REGLA, 6 CAV RUTLLA, 143 ENRIC VINCKE S/N MARTINEZ CAMPOS, 11 ARGENSOLA, 2 PASAJE MAZA, 7 MONTERA, 32, 2¢
it A‘Lz'lcﬁgL#‘V:lLsi"N 1 TEL: 48 66 00 TEL: 224720 TEL: 60 16 65 CN RECOGIDAS TEL: 26 60 54 TEL: 230404 TEL: 258210 TEL: 5224079

MADRID Alcalé de H. MADRID  Alcobend.
Z]

las MADRID  Alcorcon MADRID  Las Rozas MADRID ~ Méstoles MADRID Torrejon MADRID
= ] e —

o

MURCIA
7

Bay

u R 52

SEOA D e

ol
C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038 MAYOR, 09 CONSTITUCION, 15 CISNEROS, 47 — C.C, BURGOCENTRO II AV. DE PORTUGAL, 8 C.C. PARQUE CORREDOR ALMANSA, 14 AV, JESUS SANTO REY PINTOR ASARTA, 7 EDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C.C. PORTO PI-CENTRO D '/ PASOS DE SANTIAGO S/N
AV. M, DE LEMOS, S/N TEL: 378 22 22 ‘TEL: 880 26 02 C. COM. PICASSO TEL: 652 03 87 TEL: 64362 20 /.COMUNIDAD DE MADRID, 37 TEL: 6171115 Cra. N.JI'SALIDA 19 (TORREJON-ALJAVIR) TEL: 26152 02 ED. OFISOL, 4, TEL: 246 30 00 TEL: 27 1006 LOCAL 9, TEL: 7200 71 PASEO MARITIMO, 54, TEL 40 55 73 IF. CONDESTABLE, TEL: 20 46 16
LOCAL 25. LAS ROZAS- MADRID TORREJON DE ARDOZ
Vigo PONTEVEDRA SALAMANCA Sta. Cruz de TENERIFE SEGOVIA SEVILLA 7 VALENCIA VITORIA-GASTEIZ Bilbao VIZCAYA  Las Arenas VIZCAYA ZARAGOZA ZARAGOZA
%% B
PLAZA DE LA PRINCESA TORO, 84 RAMON Y CAJAL, 62 C.C. ALMUZARA C. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 2 C.C. EL SALER. BULEVAR SUR C.C. AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56 CALLE DEL CLUB, 1 C. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 220030 TEL: 2616 61 TEL: 2030 83 C/JUAN BRAVO, 6, TEL: 46 34 62 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 300 4237 TEL: 33306 10 TEL: 221828 TEL: 484 97 03 PLANTA 1. TEL: 976218271  (SECTOR DELICIAS), TEL: 076 53 61 56

o S = = T = I = I = |

EL JOROBADO

CARTUCHOS GAME BOY

ELLBRODELASEWA  _ GRAND PRIX
Ul odinapnie

DESERT STRIKE

-
\
\

o A O

- GAMEBOY

VP, - 3990 PV.P. - 5990
OPERATION C PINOCCHIO

P.V.P. - 4490

SPY VS SPY

v
ALUCINA EN COLORES CON LA NUEVA

Y- ROJA, AZUL, VERDE,
= ] EO cket AMARILLA, NEGRA
P.V.P. - 5990 PV.P. - 4690 P.V.P. - 5990 P.VP. - 4990 DE COLORES Y TRANSPARENTE.

TINTIN EN EL
TETRIS ATTACK _ THE LEGEND OF ZELDA _ TEMPLO DEL SOL WAVE RACE

47

OFERTAS GAMEBOD

INDIANA JONES MONSTER MAX STAR WARS SUPER MARIOLAN

SUPER MARIOLAND 2

-l ®
PVP.-3.990

COMPLEMENTOS GAMEBDY

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
SEUI TR 2T p | FAZ0 FRECA 23 DIAS LABORABLES
BT DR s kA O O PRI

J-l-l_l-I-l-I_I-I-I_I-I-I-I-I-I-I—I_I-I-I-I-I-I-I-I-I-l-l—l-l-

2.990 PV.P. - 1.990 PV.P.- 1.990 PV.P. - 2.990 PV.P. - 2.595 PV.P. - 3900

PV.P. - 495

V. 2= 1
0 OO0 0 VIDED VIDED OOoOaoao $ RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:

"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5. 28031 MADRID
PEDIDOS POR INTERNET A: pedidos@centromail.es

DBZ10-1053 DBZ11 DB Z12- GUERREROS DBZ13
DB Z16- EL ATAQUE DB Z17- EL REGRESO GRANDESSAYANOS  ESTALLA EL DUELO DEPLATA * ULTIMO COMBATE
DE| N ____DEBROI i - e (™

= -

APELLIDOS

°
L]
°
°
°
°
°
S NOMBRE
o DIBECCION COMPLETR oo
°
0 POBLACION oo 1 S ——————
°
o PROVINCIA coeo TELEFOND oo
°
0 HODELDIDECONSOL cvovnrovmmnssmssemssminmnnseepumsemssmsmsmimessisssse sosmsavssossmssssinssssassmssissintsssssosssansvsssiasness
°
® NDECLIENTE -oovccocmcene it NUEV CLIENTE
AKIKO, MAESTRAS DEL VICIO 1995 SAILOR MOON - LA SERIE 3 1.995 :
DBZ] LA LEYENDA DELDRAGON XERON  1.495  STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 1 2.995 ° '"‘ml.[]s PEﬂ"ms FHEEI[]
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1,495 STREET FIGHTER Il V LA SERIE" DATA 2 1,995 °
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495  STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 3 1,995 °
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1,495 STREET FIGHTER I V "LA SERIE" DATA 4 1995 °
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1,495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 5 1,995 °
DBZ6 LA SUPER BATALLA 1495 TENKO SEI 1.995 °
DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1.495  UROTSUKIDOJ! 1995 °
DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.495  UROTSUKIDOJI I 1.995 s °
DBZ? GUERRERO FUERZA ILMITADA 1.495 VIRTUA FIGHTER 1.995 8 ®
DRAGON RIDER 1995 VIRTUA FIGHTER 2 1.995 k. :
EVANGELION 1995 VIRTUA FIGHTER 3 1.995 =
PARADE PARADE 1995 VISONERY 2 1995 W4 ‘ F o 16O POR AGENCIRURGENTE (] ENVID POR CORRED CONTRARENBOLSD [ ——
SAILOR MOON - LA SERIE 2 1995 VISIONERY 3 1.995 X PVP PVP*- 2.995 PVP-1.995 - .

118 S S S S S S S S ] S S S S S S o s s g 20105 V005 2140 1701 fpogréfico hasta 30/11/37  fn e existencias 11/ o e SR



‘ Pérez Galdds, 36-Bajo
GameSHOP) ot
: Fax. (967) 502 21 5
NINTENDOS* L
) BUG TWO *
i Bf\ERﬁASI{‘[‘)”l(\)IE(ADE BLAST CORPS
ABE’S ODDYSEE
ACE COMBAT DISCWORLD 2 EL G TERS
AGENT AMSTRONG DRAGON BALL 7 EXTREME G
BUSHIDO BLADE DRAGON FORCE ’
CROC DRAGON HEART F1 POLE POSITION
DRAGON BAL Z i T EOLDEN EXE 007
FANTASTIC FOUR JUNGLA DE CRISTAL HEXEN
FATAL FURY REAL BOUT  KING OF FIGHTERS'55 NS COCCER 64
;‘E@S?g ADVENTURE LOST VICKINGS 2 KILLER INSTINCT GOLD
ISS PRO MANXTT LOS WAk
FORMULA 1 97 QUAKE MWARIO KART
MONSTER TRUCKS R B MORTAL KOMBAT TRILOGY
MOTORACER STREET FIGHTER MULTIRACING
MCLD HERDIND Eohic CHAMPIONSHIP
NIGHTMARE CREATURES ~ SONIC3D NBA HANG TIME
PARAPPA THE RAPPER SONICJAM PLOTWINGS 64
RAY STORM SOVIET STRIKE FLOTWINGS
RAPID RACER TOMB RAIDER TUROK
SAMURAI SHODOWN [1I  TOSHINDEN URA
SOUL BLADE WORLDWIDE SOCCER"98 WAVE RACER
oo -
TOMB RAIDER SUPER MINTENDD DRAGON BALLZ
TOSHINDEN 3 DONKEY KONG 3 EL MUNDO PERDIDO
V- RALLY FIFA 98 FIFA 98
VANDAL HEI}RTS 1SS DELUXE INTER. S.5.5. DELUXE
WARCRAFT | KIRBY’S FUN PACK NBA LIVE 98
* G M
NBA LI PREMIER MANAGER 97
%Eﬁﬁ? FIGHTER ALPHA 2 SONIC gnY
T0Y STOR
WINTER GOLD VIRTUA FIGHTER 2
WORMS S
PROFESIONAL
S| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS ’ T ECAMB‘
NOVEDADES CON DESCUENTOS
g 2 4H t%lrj\ggnosm uego completo (con caja y manual), con una lista de 6
h 7 ) orden de \ ﬁ dltimas novedades). Te
INFORMATE EN EL TELEFONO SERVICIO ATODA / '/ / enwararggguno de tusjuege;se dos a fu casa contra reembolgo No
967- 50 52 26 ERVICIOATO o L A envies con tu paquete.
ESPARA EN 24 H. IBOSBe0ecEtce PRECIODE CAMBIO 2.000
(TE CONFORMAS CON Ml RARLOS O PREFIERES JUGAR CON ELLOS?. nLLAMANOS YA!!
EN CORDOBA... gmm ENVIOS A TODA ESPANA 957 - 401 003
MIC Ro Consigue estas Novedades ,CONSiGUELO YA!
en venta o en CAMBIO. Sitodavia o
GAMES arEEEEETSE g&m -
C/Don Lope de los Rios, 28. [ERP e NBA S/ 14
Ultimas novedades en Consolas y PC 14006 Cordoba EQLT)D’TB&NOS '?’Eggggiﬁuﬁm'“ umm"l.g"nda =
Telf.: 957- 401003 =W AN 7. .. | = @
ALQUILER CAMBIO VENTA COMPRA CRYTKILLER : THE CROW llos. SI ya eres -
Espﬂ:lm.lsms EN EA%:\:?SXTIE: :’;Tj::; w:\}/i RACER, FIFA ﬁ;ﬂx . catél
VE! CAMBIO Y ALQUILER . nuevo
visgongfsz cor:‘s.;f:ls videojuegos EAMBI“ Y "Em nE SUPER.NES ’r\<A|lEﬁIEOR_K éSlTs'EDr\? (L)J'\SAA de 20 paginas, donde OHOOO%O
de 2° :
PLAYSTATION Y SATURN BEJODES '::‘s NAREAS 2° MARO ST MEGADBWE m&woﬁs
45 i : s ; Para todas las consolas y | [RGSHYWOSS Sty LA BIO y Venta 2* MANO.
ji Lldmanos o ven ! 2’2 88 6’ 8 también PC CD-ROM INO TE ARREPENTIRASII
|

JUEGOS Y
€ ICONSOLAS

COMPRA
VENTA

o TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN

n (OMPRA-VENTA-CAMBIO
" AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA

iCOMPRUEBALO HOY MISMOY,
2 LLAMA AHORA O VEN YA A: ~g;, 2

DREAM GAMES

PLZ. DEL CALLAO, 1. 1° PLT. 28013 MADRID
TEF PEDIDOS MADRID Y FUERA DE MADRID:
(91) 5232087 - 929 11 81 51
Horario: 10,30 a 14,00 y 16,00 a 20,30

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION
JAPON USA EUROPA
PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD /Z - NEO
GEO CARTUCHO - PC ENGINE/ DUO R.
Distribuimos a tiendas. Compra Venta.

Cambio de juegos de 22 mano. 32 y 64 bits

NI=teXci=eXeio RN :/\na COMPRA REALIZADA EN NOVIEMBRE-DICIEMBRE 97 SATURN
KOF'97 Y ENERO 98 TENDRA PREMIO SHINING FORCE 3
SAMURAI MOON TRIMESTRE ESPECIAL EN JUEGOS Y ACCESORIOS |SONIC R

FATAL FURY RPG - VAMPIRE SAVIOR
2X1 COMPRA UN JUEGO Y LLEVATE OTRO
PULSTAR2 ENVIOS A TODA ESPANA TOP SKATER

Nueva Apertura:
Sierra Toledana 23.

Madrid
Telf: 437 49 79

Zona Vallecas - Moratalaz

Nueva Apertura:
Béjar, 7.
Madrid

Zona Fco. Silvela

NINTENDO 64
VIRTUAL HIRYNOYEN
SAN FRANCISCO RUSH
HYBRID HEAVEN
DRAGON BALL 64

PLAYSTATION
BIO HAZARD Z

SNOW RACE R'98

ONY - NINTENDO

@ Centro Comercial Colombia. kotal 218 -
B : Avda Bucaramanga, 2. (Frente Minicines)
; 28033 MADRID
C/SANTATERESA, 10 8 Ieft 01)381 367 Fax 381063
11.010 CADIZ. Tf: (956)251462  ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA




OPERACION CAMBIO Y COMPRA
DEJUEGOS Y COnsoLas  Clu

FCOCON T

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

b MU

LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 554 50 47

NINTENDO 64- PSX- SATURN-NEO GEO CD Y
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR

=
COMPRA VENTA
CONSOLAS PSX,
SATURN Y N64

Compra-Venta y cambio
Juegos de 2! mano

TIENDA COCONUT
CARNICER, 13.
28039 MADRID

M? CUATRO CAMINOS
Horario: 10:30-2Y 5-8

Nuevas figuras Dragon Ball - Tamagotchi - Star Wars

Club MU c.c. bENDARABA 01005 VITORIA
TELF:(945) 14 83 19
Horario: De 11 2 13,30 Y De 17 a 20,30
No recogemos paquetes de Seur

Playsiatlon, Saturn

‘Cable RGB PSX, Memory Card 1 MG, 8 MG, 24 MG, 48 MG
mu(cmnm)nx.mmk (Microswitch) PSX
Mando PSX, Turbo/Slow, N64 Memory Card 1 MG

Saturn Pistola Universal.

Y muchos mas accesorios....
Los precios mas baratos del mercado
Venta al publico y distribuidores

Telf./Fax: 91 719 18 19/ 908 00 83 82
E-MAIL : jmorales@arrakis.es

Thy Fax 93478

Ganadores
concurso
Jurassic Park

‘Premiados con un lote: un juego de "El Mundo Perdido" (Parque
Jurasico Il) para PlayStation, un ejemplar del libro "El Mundo
Perdido", un video de la pelicula "Parque Jurasico" y un single con la
banda sonora que contiene el tema principal y los efectos de sonido
de la pelicula "El Mundo Perdido" (Parque Jurasico ll).

EL IUNDO DERDIDO

N o ek d |

Medina
Granada

Dario Huete Galiano
Juan M. Gomez Lopez
Mariano Martinez Diaz
Ruben Penalva Ambrona
A. Munoz Pérez-Muelas
Jordi Yelamos Moreno
Jesus Diez Camareno
Ivan Marchena Galan

J? Javier Sanchez Iniesta
Fernando Gomez Marcos
Carlos Zheng Pan

f*\

Algeciras
Villafranca
El Algar
Madrid
Cartagena
Baza
Valladolid
Caceres
Albacete
Vitoria

Las Arenas

Jesus Martin Carbajosa
Antonio Rojas Garcia
Alex Lorenzo Gonzalez ~ Aviles
Roberto Godoy Garcia Fuenlabrada
Gonzalo Cuadrado Crespo Valladolid
Victor Goma Garcia Sabadell
Daniel Fernandez Hdez.  Madrid
Victor Varea Sanchez S.F. Henares
Luis Paniza Perez Granada
Javier Garcia Hidalgo Madrid
Ernesto Hurtado Garcia ~ Malaga

Ganadores de un juego de " El Mundo Perdido " para PlayStation.

Luis M. Ruiz Martin
Sergio Gonzalez Cucurull
J? Angel Pineda Ortega
Diego Garcia Blazquez
David Duron Pariente
Juan Gomez Bustamante
Albert Rodrigo Farrerons
Jordi Serrejon Sanchez
Angel Garcia Lopez
Sergio Santamaria Bayes
Dani Gomez Gomez
Hipolito Valverde Rey
Jose Gomez Torres

Terrassa
Castellon
Madrid
Pastoriza
Esplugas
Toledo
Sant Vicente
Zaragoza
Murcia
Montcada
Madrid
Zaragoza

Daniel Furio Jimenez
Jose M? Arnau Montanes
Roberto Fayos Rubio
Victor Gonzalez Fdez.
Diego Martinez Cintas
Ricardo Linares Galvez
David Soneira Gonzalez
Luis Sanz Abad

Enrique Molina Carmona
Santos Jimenez Parras
Jesus Lorenzo Morales
Joaquin Genova Franco

Mostoles
Oviedo
Burgos

El Tembleque
Caceres
Burgos
Lerida
Lleida

Silla

Sta. Coloma
Bilbao
Corvara
Leganes

I.OS "MEJORES PREBH@S
7

LLAMA Y PREGUNTA!!
93 443 85

| NINTENDO MEGADRIVE ,ETC....

'ALQUILER DE JUEGOS, SUPER NINTENDO,
1 NEO GEO CARTUCHO SEGA SATURN,
{PLAYSTATION , SEGA MEGADRIVE, N64 ETC..... i
ITENEM OS EL MEJOR PRECIU:
TEL (83) 443 85 97 - FAX (33) 4438008 !

GAME MASTER

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPANA
TLF/FAX: (91) 5484221 CP 28013
LUNES A SABADO 10:30-2:00 4:30 - 8:30

N-64
BAKU BOMBERMAN
MAZE

MISSION IMPOSSIBLE

POWER LEAGUE 64

DINAMITE SOCCER 64 garumt

DEAD OR ALIVE
SAMURAI IV
SEGA AGES VOL. 2

LINDA3
J'S RACING
PANZER BANDIT

NEO GEO
KING OF FIGHTER 97
DRAGONBALLFB  NEOBOMBERMAN S, FIGHTER COLLECTION
BATTLEMASTER ~ KOF 96 COLLECTION  LANGRISSER IV
COMPRA-VENTA DE SEGUNDA MANO.
CLUB DE CAMBIO. OFERTAS IMPORTACION.
DISTRIBUIMOS A TIENDAS.
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

REYES CATOLICOS 10

NUEVA DIRECCION ot

+ ULTIMAS NOVEDADES
« GRANDES OFERTAS
¥ ¥+ Compramos y vendemos
- . juegos usados al “AL MEJOR
;2 PRECIO” (N 64, Saturn, PSX,
M.Drive,
. Super Nintendo, Game Boy)
| + Compramos y vendemos
W Saturn, PSX y Nintendo 64 .
iii LLAMANOS !!!

% NMIEGANIVEL*
CLUB DE CAMBIO: SOLO 1. 000PTAS
CIBENJUMEDA N?18

11003- C.
TFNO. Y FAX 956- 220400
« Articulos Manga

BITS

C/ San Vicente, 48.
03004 Alicante
Telf. (96) 5219030
* Tu nueva tienda en Alicante
* Club de cambio
* Prueba Ultimas novedades
* Compra-venta juegos y
consolas
* Apuntate al Primer
Campeonato de Mundo bits

MUNGD)

- -
&
iiLLAMANOS!!

S| henes una fienda de videojuegos y quieres
anunciarte en este espacio
SOLICITA INFORMACION
EN LOS TELEFONOS:

(91) 654 61 86 6 654 81 99

Ganadores concurso

Battle Arena T@;

mr‘mm ]

Ganadores de un juego de "Battle Arena Toshinden 3
para PlayStation.
A. Aparicio Velazquez ~ Jerez De La F. Ignacio Parcero Castro  Santiago

Alfonso Suarez Valdes Valladolid
Angel Perez Miranda ~ Madrid

A. Zambrano Lopez Vitoria

A. Nager Trotter Nuevo Baztan
Carlos Calvillo Santos  La Felguera
C. Murrillo Casado Don Benito

Daniel Fernandez Hdez. Madrid
Edorta Urbaneja Rguez. Barakaldo
Eloy Fdez. De Abastida Vitoria

Jesus Molina Ruano Benicarlo

J?2 Juan Rico Blanco A. Guadaira
Jose M2 Oncina Campos Vitoria

J2R. Guerrero Barrios  Fuenlabrada
Juan Lopez Dali Sta. Coloma
M. Herruzo Sanchez Albacete

Marc Gelaberto Granes S. Feliu Guixols
Miguel A. Soto Garcia ~ Mislata

Rafael Garcia Godinez  Malaga




p ¥ LA CORUNA RONDA DIABLITO
San Jaime, 30 José Maria Castello, s/n Av. Constitucion s/n
1 (981) 24 01 23 (95) 287 08 80 (95) 244 06 71
5 LA CORUNA RONDA (MALAGA)
ESTRENOS FRANJU - ELTORCAL
“ Emperatriz Eugenia, 24 A. Carrillo de Albornoz, 6 José Palanca, 1
| TIENDAS (958) 29 40 07 GRANADA  (95) 229 75 00 MALAGA  (95) 235 54 06 MALAGA
DISTRIBUIDAS POR:
v CARTAGENA NINSEGATI CASABLANCA
: Paseo Alfonso XIIl, 66 Valdés Leal, 1 Av. J. S. El Cano, 156
| (968) 12 16 78 CARTAGENA (957) 49 02 62 CORDOBA  (95) 229 76 97 MALAGA
| CENTRAL DE HOBBY BAT*MANX FRAMA
3‘ OFICINAS Y ALMACEN: Av. Salobrefia, 30 Ed. Veldzquez s/n Castelar, 53
‘1 Teléfono (95) 261 25 44 (958) 82 57 67 (956) 63 03 44 (956) 66 98 56
'Jl Fax: (95) 228 08 50 MOTRIL (GRANADA) ALGECIRAS (CADIZ) ALGECIRAS (CADIZ)
| CATALOGO EN
.# INTERNET: ALCINE LA PAZ SANTUTXU
© | httpziwww.divertiendas.com  Jacinto Benavente, 11 Clavel, 43 Trv. lturriaga, 4
‘l‘ (95) 286 11 00 (956) 76 89 46 (94) 473 47 15
MARBELLA (MALAGA) LA LINEA (CADIZ) SANTUTXU (BILBAO)

CIUDAD REAL
Carlos Vazquez, 3

Nuevo Centro, Planta Baja, L-5 |
ARROYO LA MIEL (MALAGA) (926) 25 33 36 CIUDAD REAL

MAVI 1
Paseo de los Tilos, 39
(95) 234 70 58 MALAGA

VIGO
Medico Jose Mato, 3
(986) 24 18 70 VIGO

‘GUADALAJARA
Constitucion, 13
AZUQUECA DE HENARES
(GUADALAJARA)
Nueva Apertura:
ALCALA DE HENARES
Marques de Alonso Martinez, 9
(91) 889 38 90
ALCALA DE HENARES (MADRID)

G.B. POCKET

BATMAN 2 D. K. |.MID

CASPER

5,990

BODY COUNT

7,990

SONIC 3D

BUGS BUNNY

CIHII(AN

COMIX ZONE

LAMBORGINI LIBRO SELVA L. TUNES
Al e BC

g —
4,990 4,490 4,490 5,990

MARIO LAND 2 SUNSOFT SPEEDY GLEZ.

FIFA 97

LUCKY LUKE

TINTIN

= [ ]
5,490

G.B. POCKET: BLANCA, ROIA, AMARILLA,
AZIII., NEGRA Y TRANSPARENTE

KING OF
GREM[INS2 JOROBADO KILLER INSTICT FIGIITER

(oFERTA 3,990

REY LEON

T5490 5,590
SPY v SPY  WAVE RACE

4,490
rosmunin

5,890

D. KONG 3 D. K. COUNTRY EARTH W. J. 2

FIFA 97

ILUSION OF TIME

PEDIDOS TE'.EFONKOS (Pago contrareembolso)

F-1 97 (PSX): 6.990
TOSHINDEN 3 (PSX): 6.990

Envio urgente 750 pts. Entrega 2 dias. Normal 450 pts.

* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envio 1.000 pts.

DESCUENTOS PARA TIENDAS

DONKEY KO
DUCK TALES 2
FIFA BT .o

URBAN STRIKE
WATER WORLD.....
WEAPON LORD

Telefono Pedidos:

HELL RACER.,

OVERBLOOD (PXS)

GUN GRIFFON ......
HEXE

FOWER PIEAY HOCKE
REBELT ASSAU[T I

WHILY.........
YOSHI ISLAND

PLAYSTATION
ALIEN TRILOGY ....

ACE COMBAT II
CASTELVANIA..

RAP![] RACER

SPOT HOLLYWOOD..

S.FIGHTER ALPHA 2. 490
SYDICTE WARS....... 990
ST. FIGHTER (THE MOVIE)........5990
TOMB RAIDER.... 490
TRANSPORT TYCON . 990

DUKE NUKE 3 990
CONSTRUCTOR 990
TOSHINDEN 3. 990
(ROC 990
ROSCO WAC QUEEN"... R BASE 6
OVER BLOOD V. POOL
KURUSH...
OBESODDYSEE 8490 SATURN

UPER N £47.... { BLAZING DRAGONS..

SUPER STAR WARS......c.c BUST A0 ANDRETTI RACING ..

ZELDA. HERCULES,

S, MARID ALL STAR ... FINAL FANTASY Vil

AMH REAL MONSTER ) DRAGON BALL FINAL 80U
POWER PLAY HOCKEY 98

DONKEY KONG 1 490 NUCLEAR STRIE..

DINOSAURS 990 MADDEN 98...

FIFA”95.... 990 MOTORACER

WAR CRAFT 990 NHL9B...

SONIC JAH 490

NGLE STR 990 AGENT AMS

INT. SOCCER DE 990 S, FIGHTER EX PLUX ALPHA..

KILLER INSTINT:CD 990 BLAZING DRAGON.d.....

KIRBY DREAH 990 CRASH BANDICOT

KIRBYS FUN RACK 990.  COMMAND & CONGUER

L0ST VICKINGSI 990 DARK LIGHT CONFLIGT

LION KING... 990 DOWN IN THE DUNPS

FIFA 64: 6990
FIFA 97 (MD): 3.990

NBA LIVE 97 (MD): 3.990

Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

ST. FIGHTER ALPHA 2.

STREET RACER. 7990
SONIC JAM 8990
SKY TARGET .... 7990
STORY OF THOR 2 4990

S. PUZILE FIGHTER II. 5490
VIRTUA FIGHTER 4990
VIRTUAL ON...... 3490
VIRTUA FIGHTER KIDS.

Madrid: Avd, Mediterraneo, 4.(M. Conde de Casal)

Madrid: Fulgencio de Miguel, 5. Tel.: 450 56 19

Albacete: Collado Piia, 83. 02003 Tef. 506739

Madrid: Santa Rosa,4. (Aranjuez)

Almeria: Federico Garcia Lorca, 119.

Pontevedra:M. de Quintana, 8.(Bayona) Tel: 35 62 61

Valencia: Conde Altea, 2. Tel 3343206

Malago: Avd. Malaga. Edif. Redondo (Rondu) Tel: 908 228067 /2876183
Proxima apetura: Caceres: Sor Valentina Miron, 5. (Plusenda) tef: 411141
Gerona: Putlla, 43.

VIRTUA FIGHTER INT. SUPERSTAR SOCCER LUPA GAME GEAR.....
VR.TROPPER.. HARD DRIVING. LUPA GB POCKET.
SUPER COLUMS. M EXTENSION CABLE
MEMORY CARD PSX 1 MB.
JOY PAD MEMORY CARD PSX 16 M8
MASTER SYSTEM MEMORY CARD SATURN
PLAYSTATION COL MEMORY CARD Nod PLLS,
ARCADE JOYSTICK SNES+ LINK CABLE PSX.
MEGA DRVE.... PISTOLA PSX Y SAT.
SONY PLAYSTiTION RFU CABLE PSX/SAT/ N6d....
SUPER NINTENDO ... ..1990 MEMORY CARD N6d....
N 64 3990 VOL. -+ PEDALES SONY ik .
SEGA SATURN 2990 VOL. + PEDALES N64 MAD .
PAC hNIC VOL + PEDALES SATRUN MAD..9.990
CONSOLAS FETE SAMFRAS TENNIS
6. BOY POCKET + JGO 10990 MEGA 32 X
SAT.+DEMO0+2 JGO.+2°MANDO.29900 S STREET FIGHTER 2. 6 TITULOS- CADA UNO............. 1990
S NES#MRIOMLSN{ 1 990 TRUE LIES 3
29900 MASTER SYSTEM

PSX+ 2 MANDOS MEMORYC .. 26900
IEGA DRIVE

6 TITULOS- CADA UNO............ 2990
NINTENDO NES

A 5 TIULOS - CADA UNO........2990  MEGACD
10H.... 74990 ACCESORIOS 8 TTULOS: CADA UND..........1990
EL MUNDO PERDID i LUPASLUZ GAME BOY. NINTENDO 64
FIFA 9. 5. MARIO 64.
FIFA 96, GOLDEN EVE |
GAUNLET V. BOMBERMAN
KAWASAKT SUPER BikE HBA HANG TINE LT S I
ERROR TIPOGRAFICO
Recorta este cupdn v envialo a: “Mundo Games”. Avd. Mediterdineo, 4. 28007 Madrid. HC
Nombre:
Apeldos:
Direccion:
Poblacién: (. Postal:
Provindia: Teléfono:
Consola: :
Tiulo Predio:

(1 Emvio Agendia (21 Envio Comeo
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“ Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
cualquier funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

W NINTENDO 64: 4 Botones de

disparo, supercontrolador de 8
direcciones y joystick analégico.

B SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cdmara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY
CONSOLAS POR UN ANO:

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias

limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcién o M Te regalamos uno de estos

renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no @ estupendos control pads que en las
necesita sello) o lldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a — tiendas cuestan 3.500 pts. y en el
18,30h a los teléFonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18. caso de N64 cuesta 5.500 pts.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el .
cupén por Fax al ndmero (91) 654 58 72 o M Recibirds cémodamente en casa los

contactarnos por médem a través de |bertex en

préximos 12 nimeros de Hobby
"HOBBYTEX# por el 032.

Y TODO POR Consolas.

. . . ]2 nlij'I‘OS + mand0N64 e 6000 PtS. ] Te aée’ uras que aunque e] ejem ]ar
PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE o e T Otei sub; S re:io v tienesptu
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. e e 00 P gote, P .

revista reservada.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO




KONAMI KONAMI KONAMI KONAMI KONAMI KONAN:!

Konami te ofrece

los mejores juegos de
fiutbol para N64 y

PlayStation

T
v D

..... |!|\j1§E - TAR ‘

International Super Star Soccer 64 / QU MU

Puntuacion 98%4 ‘

Hobhy Consolas: “S [at | 0 n TM

International Super Star Soccer 64 P | ay
Puntuacion 97% e

Hobby Consolas: :

International Super Star Soccer Pro
~ Puntuacion 94%

Hobhy Consolas:

International Super Star Soccer De Luxe
Puntuacion 95%

s DR

. Y ahora, ademas no te pierdas este
pelotazo. Oferta: International Super Star
Soccer Deluxe: 4990 (P.V.P. recomendado)

SPERTE SCEIS

NINTENDOS*
[ - =

N
o Bl

—/WWLQ iy - N64 — istrada de Nintend

' A %\ 4/ &y My N es una marca registrada de Nintendo.

Orense 34, 9°. 28020 MAGRID

Sony PlayStation es una marca registrada de Sony Computer Entertainment.
Mega Drive es una marca registrada de Sega.






