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'DOOM 64

~ Le jeu de la décennie dans
une version inédite
e Nouvelles armes,
nouveaux monstres
* Décors et niveaux inédit:

MORTAL KOMBAT
TRILOGY

Un fabuleux concentré

de la saga -

» 32 personnages
de la saga mythique

» Tous les boss, coups secrets
et mouvements spéciaux

HEXEN_ 64

Angoisse, violence
et magie en 3D
~-e Un univers mediéval
fantastique angoissant
e Jusqu'a 4 joueurs en simultané

NBA HANGTIME

Le 1* jeu de basket sur la N64

« Les plus grandes stars de la
NBA font leur show

e Jusqu'a 4 joueurs en simultané

magic design 97 / 01 42 781068

NINTENDOS*

GT Interactive Software et Nintendo 64 sont des marques déposées. Toutes les marques, logotypes et copyrights appartiennent a leurs sociétés respectives.



DUKE NUKEM 64

Il est de retour et ca va faire mal !
* Nouveaux Boss, nouvelles armes
e Niveaux inédits -
» Option 4 joueurs détonnante
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SAN FRANCISCO
RUSH

La meilleure des courses
d’arcade sur N64

¢ Une multitude de voitures
» Des circuits ultra-réalistes

WARGODS

Le 1* jeu de combat 3D sur N64
* Une multitude de coups sanglants
* Maitrisez les pouvoirs des dieux

ey sur N64
du hockey
ou simulation
joueurs en simultané

‘2,23 F/min

3615 GT INTERACTIVE* |}

Ligne GT : 08 36 68 14 11* GT INTERACTIVE SOFTWARE

Infos Astuces Cadeaux 4 FRANCE

hittp://www.gtinteractive.com
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Unimois apresiedancenicny
officiel de la Nintendo 64, force est de
constater que la console reste discréte.
La promotion de la machine inaugure un
genre nouveau : le furtif. Sans doute la
Nintendo 64 n’a-t-elle pas besoin de ¢a
aprés tout? N’y trouve-t-on pas des jeux
_parmi les meilleurs? Le bouche 2 oreille

‘devrait trés certainement suffire a faire le

reste et, malgré le déluge de titres
~ PlayStation et Saturn (cf nos quelques 11

tests dans ce numéro), la petite nouvelle
garde la téte haute grice a des titres du
calibre de Extreme G. La guerre pour la
conquéte du public de Noél a commenceé,
il ne vous reste plus qu'a choisir votre

camps.




MIKADO

" Maintenant, dés 14 ans.
t'as le droit d'embarquer ta poule

sans te farcir les poulets.

a a tout pour
leur clouer le bec: look kool,

ccoiffantes (méme

ageant,
an (kilométrage illimité). ’»‘
ey 1 —_— f‘-.\:
Bref, la totale. Si apreés ca, T
g §e
ces dames ne grimpent toujours pas, \

L Le Kymco Cobra existe
< . €n version Racer (On Road)
ou Cross (Off Road).

Pour connaitre votre distributeur KYMCO le plus proche, tapez 36I5 KYMCO ou téléphonez au 03 82 82 06 60.




C'’est officiel. annoncé par le trés sérieux quotidien japonais économique Nikkei, I'alliance entre Seg a et Microsoft est aujourd’hui
une certitude. NOUS vous I'annoncions déja le mois dermier alors que les rumeurs allaient bon train. Microsoft, le géant de I'infor-

maticie domestique (Windows, Dos...) sera donc le partenaire de la console nouvelle génération de Sega. un atout certain

pour 1€ constructeur qu1 repart aiNnsi, on peut én étre persuadé, du bon pied.

COMICS PAD

Un seul “a” mais |
l'interview exclusivedu |

créateur de Spawn, I

Todd Mac Farlane !
. Lep'tit gars Spawn a
~ plutat 'air str lui.

savoir plus, nous vous
avons exauoé 13

Le jeu vidéo, c'est aussia la

JOYPAD est édite par la sociéte HACHETTE- DISNEY - PRESSE SNC au 'Claudine Lefebvre, Antoine Tomas
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Redaction  6bisrue Fourer 9210 Cichy s I'émission Plug-In de 20 h a

Gérants : Christian Leveneur, Pierre Sissmann

Asodes: ACHETTEAUPACCHPRESS, THEWALT DY 22 h, les soirs ot le football

n'aura pas la vedette. Puis,
de 22h15 4 minuit, les
internautes auront la
parole dans I'émission du
Maquette  tifane Bunelle, Nk Hedon, Isabelle Licombe, & & iOiction s A méme nom. Le reste de
Catherine Branchut, Stéphane Noél wision partare : - ‘ la semaine, Plug-In Express, aprés 20 heures, vous
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Comectrice: Ceécle Lando nements X permettra d’en savoir plus sur les dernieres
nouveautés consoles. Scoop, tests et
interview seront de la partie, .

avec Joypad.
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Le courrier a déénagé.

i LA JOYB ANK c'est désormais ici que F

Tous les codes de V-Rally? |
Choisir son circuit, accéder

directement aux pistes
étroites? C'est ici, pas
ailleurs.

: vous le trouverez. i
Apres l'effervescence de |
I'été, la Joyhank vous |
propose de faire votre i ;
BoysBand fringué en
Fighting Force.

Classe !
smEEEs %

Chmsnr un adaptateur NBG T
Oui, mais lequel?

Choisir un Gun. Oui,

mais lequel?

Choisir une p'tite

nana. Oui, mais

laquelle?
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La fin de Pannée approche et,
__contre toute attente, les suites

developpes outre-Atlantl que

"haw -
__?par Naughty Dog et Crystal
jmamlcs a gun nous avons
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or)_s les plus
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Crash Bandicoot 2

Cortex strikes back

E DISPONIBILITE : NOVEMBRE 1997

00 AW

rash is back (et il n’est pas venu seul, comme vous
pourrez le constater dans les pages qui suivent). Le
bandicoot le plus disjoncté de la planéte est de nou-
veau le héros d'un jeu vidéo, Une suite qui com-
mence par une surprise de taille puisque Cortex (le
méchant pas beau de Crash premier du nom) appelle
I'animal a I'aide ! «Etrange et mystérieux, non?» confie alors
Jason Rubin, le producer du jeu, un Californien super sympa
auquel nous avons demandé moult explications.

; 0

Joypad : Apparemment, vous avez inventé un scénario
pour le moins surprenant...

Jason Rubin : Pourquoi s'en priver! Avec un personnage comme
Crash, tout est possible... y compris 'impensable. Lhistoire débute
alors qu'il se repose en compagnie de sa sceur, une nana férue
d'informatique. Epuisé, il ne s'attend pas a retrouver Cortex de
sitot. Il a tort, évidemment ! La batterie de I'ordinateur portable
de sa sceur étant HS, elle 'envoie en chercher une autre. Sans
hésiter, Crash obéit et s'en va parcourir le premier niveau du jeu,
un niveau ultra-simple. Bizarrement, il se retrouve enfermé dans
une warproom» (une salle avec plusieurs portes, NDLR)... et
c’est la faute de Cortex : le prof I'a kidnappé pour lui demander
son aide. «Crash, j'ai besoin de toi pour sauver |'univers, lui dit-
il. Pour ce faire, il faut que tu récupéres des cristaux pour moi...»
Bien que sa sceur I'implore de ne pas tomber dans le piege, le
pauvre Crash n'a d’autre choix que d’accepter...

Joy : Et la copine de Crash, elle n’intervient pas?
J.R. : Non. Elle s'est barrée juste aprés avoir été sauvée des griffes
de Cortex (cf. premier épisode, NDLR). Je crois qu'elle a un nou-
veau petit ami, mais nul ne sait & quoi il ressemble.

Joy : Blague a part, cette histoire rocambolesque
vous a permis de réaliser un jeu qui répond encore
plus a vos ambitions, non?

J.R. : Complétement. Depuis le premier Crash, nous voulions vrai-
ment concevoir un jeu moins linéaire. C'est pourquoi le joueur se
retrouve dans des warprooms. Crash 2 en comporte cinq
plus une warproom secréte, chacune d'elle donnant accés

a cing niveaux. Pour passer d'une warproom a une autre,
Crash doit trouver cinq cristaux, un par niveau. Au départ,
ceux-ci sont faciles a dénicher, mais peu a peu ¢a tourne au
cauchemar...

Joy : Il n’y a plus aucune gemmes a
récupérer!?

J-R. : Si, au nombre
de quarante-deux... et
il n'y a pas quarante-deux
niveaux. Je vous laisse imagi-
ner ce que cela implique.
Joy : Qu'avez-vous apporté
de nouveau par rapport au
précédent jeu?

J-R. : Crash peut désormais ramper, glisser,
sauter en faisant un grand écart - on appelle ¢a
le saut  la «David Lee Roth -, marcher si vous
étes équipé du pad analogique, etc. Ensuite, si
I'on se penche sur les niveaux, le joueur se rendra

Des niveaux bonus qui viendront ponctuer I’aventure-!_Une fois encore,,
Crash a I'air particuliérement malin.

vite compte que beaucoup plus de passages secrets sont au pro-
gramme. A titre de comparaison, dans Crash, chaque niveau com-
porte en moyenne |5 % de passages secrets ou d'objets cachés. Dans
Crash 2, cela s'éléve & 50 % ! Nous avons aussi amélioré les sauve-
gardes, possibles dans chaque warproom ; le nombre de caisses a
découvrir apparait 4 la fir de chaque niveau ; il existe non plus une
mais plusieurs fagons de récupérer les gemmes...
Joy : Ah, oui?
J-R. : Crash nous a énormément appris, y compris
et surtout & ne pas frustrer le joueur. C'est la raison
pour laquelle nous ne demandons pas toujours
 au joueur, dans Crash 2, de détruire toutes les
~ caisses pour avoir droit a une gemme. Non,
dans certains, cas, c'est simple comme
s~ bonjour, dans d'autres, il se peut quii
ait & ne détruire aucune caisse...
Joy : Ce qui ne signifie pas que
Crash 2 est plus simple?
J.R. : Non, mais il est plus accessible. li s'adresse a un public
encore plus large.
Joy : Pourquoi ne pas avoir congu un jeu «a la»
Mario 64?
J-R. : C'était délibéré de notre part. Nous avons toujours voulu
faire un Marioworld en 3D et non un Mario 64. Et ne croyez pas
que ce type de jeu de plate-forme, ol il est possible d'aller par-
tout, ne soit pas possible sur PlayStation. Je pense trés sincére-
ment que vous en verrez au moins un I'an prochain sur
cette console...

Fy o
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~’ Gex 2, repoussé a 1998, sera 'autre jeu de Crystal Dynamics. IQ
¥ ; Qo



«Crash 2
comporte tout
CE qUE Nous -
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La course sur ours polaire, une nou-
# veau sport dont seul Crash ale -

Eviter ces mines flottantes, tout un art auquel
Crash s’adonne en toute liberté !

Pas le droit
a 'erreur, 4 ‘
sautez d'un : :

«jumper» a
I'autre sans
tomber
dans le
vide. La
chute

| serait
fatale. Cela
dit, la
chute de
Crash vaut
le coup
d’oeil.
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ikki et Fargus are back: Nos deux zozos farfelus, appren-
tis sorciers et héros malgré eux du premier Pandemo-
nium nous reviennent en pleine forme (en pleineS formeS
en ce qui concerne Nikki) dans une nouvelle aventure
bourrée de rebondissements (toujours Nikki...). Pour-
quoi tant de relookage et de brainstorming avant de
~ développer un jeu aussi fou visuellement? Les réponses
par Jim Curry, directeur marketing et représentant de I'équipe de déve-
loppement de P2 chez Crystal Dynamics.

Joypad : Quel est le scénar de Pandemonium 27
Jim Curry : |l s'agit d'une course contre la montre. Nikki et Fargus
, doivent parvenir avant les Goons (littéralement, les «idiots», NDLR)
\ g au centre de la Comete des Possibilités Infinies. Celui qui arrivera

Un jetpack pour le pére Crash ! De quoi voler, ce qui changera des Erfnmn;ert? arr:SE g liijbrga%gg?fjemﬁ?fﬁb::e de tran:snfor.?? ; :a\reaht‘e
courses complétement folles ! Q0 e Don lul se “ uo INIKKI-rargus a une idee tres pre-
\a
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Comme si vous €tiez o
Y e A

sur des montagnes

K et

Une langue géante, des | cise du look & donner a leur environnement... Mais la route est longue.
yeux volants... vous - | Etavant d'avoir droit a I'une ou l'autre des deux fins prévues (une
croyiez avoir tout vu, par personnage), le joueur s'efforcera de parcourir dix-neuf niveaux.
vous aviez tort ! Joy : A quel genre de piéges et a quel type de
s monstres pouvons-nous nous attendre?
J-C. : (Jim Curry et non Jésus Christ, hein !) : Les bestioles de base
auxquelles le joueur fait face dans 80 % des cas sont des «goons.
La plupart sont vraiment stupides et faciles a éliminer. Il faut tou-
tefois se méfier de la catégorie de goons armés de lance ou d'épée.
Leur QI est.un chouia plus élevé que celui de leurs congénéres, ce
qui suffit a les rendre plus dangereux. Et, par-dessus tout, éviter les
confrontations directes et brutales avec les sorciers, trés puissants.
Ceux-ci se téléportent constamment pour échapper aux tirs des
personnages.

Les montagnes russes

Joy : Quelles sont les innovations de cette suite?
J-C.: Nous avons passé énormément de temps sur les héros, Nikki
et Fargus, afin de leur donner une nouvelle apparence et aussi pour
améliorer le gameplay. Ainsi, contrairement a Pandemonium, il leur
est désormais possible de grimper, de s'agripper un peu partout,
d’attraper des cordes pour se balancer dans les airs et tout cela
avec une remarquable fluidité dans les mouvements. Sans oublier
les pouvoirs magiques, plus nombreux, plus spectaculaires et plus
puissants : Fargus peut envoyer Sid dans la téte des ennemis ou les
faire gonfler jusqu'a explosion a I'aide d'une technique connue de
lui seul... Fargus, enfin, peut s'enflammer. S'immoler est devenu son
«trucy pour faire fuir 'adversaire.
Joy : Rien de neuf quant au moteur 3D?
jeu sont J.C. : Si, naturellement. Nous avons pas mal amélioré les effets de
P & -~ caméra dynamique. Nous avons de plus inclus un niveau comple-
S - aat] - & | tement délirant au cours duquel le joueur se retrouve aux com-
dent une ¥ : mandes d’un robot géant volant (non identifi¢? NDLR) dans un
bonne dose Bk - tunnel entierement congu en 3D. De la haute voltige, dont le résul-
de savoir- . j ¢ tat a I'écran dépasse de loin nos espérances. Graphiquement, enfin,
faire pour : . I'utilisateur constatera dés les premiers instants une nette diffé-
s’en débar- : - rence par rapport au premier jeu. Les textures sont plus belles et
sl plus nombreuses.
Joy : Définissez le jeu en quelques termes choisis?
J.C. : Pandemonium 2 est 'équivalent des montagnes russes. Speed
et bariolé a outrance, ce titre ne requiert aucun investissement
supplémentaire pour planer.

Les boss du
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. Dans ce jeu de Formula 1 vous 558
aurez le choix entre __

Wi

que vous pourrez les ré

guise, fe choix entre de
mombreux circuits... fouf celo
accompagné d'une hande son et de
graphismes de qualité -

: @ Etes-vous préfs a défier

. la gravité ? Dans ce
e

m En l'an 2000, un camion fou

~ fransportant du gaz mortel pour
humanité : et si ce camion venait d

3% ... l'empécher de renfrer en collision avec quoi
que ce soit. Pour celn vous disposez d'une quinzaine de véhicules, sur plus de |
70 niveaux, A
pour dégager
tout ce qui
pourrait se
frouver sur

S

NINTENDO 64

| Avec ce jeu de Hockey, vous pourrez jover
 soit en mode arcade, soit en mode
} simulation. fn mode arcade jovez 3
| contre 3, avec coups spéciaux... En
mode simulation vous trouverez foutes |
. i
Joueurs et méme ceux qui se sont
« (ochés ! Jusqu’d 4 joveurs en
méme temps.

Le seul jev de basket sur Nintendo 64 ! Vous

& parficiperez aux fournois 2 conire 2, avec les plus

grands joveurs de lo NBA. Vous pourrez
méme créer voire propre joveur
et lui faire utiliser tous les
coups spédaux (jeu &
4 en simultané). A
| i ne manquer |
\ sous aucun
prétexte !l
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La course de Off-Shore la plus rapide du monde !
Graphismes haute résolution, vitesse
hallucinante, raleniissement nu|, décors
= variés ! Tel est le cocktail explosif de
b, Ropid Racer. Participez d des [
courses éffrénées o o
| dextérité est
primordiale. Ft si
toutefois les 6 circuits
proposés ne vous L
| suffisent pas, créezles |3
vdtres jusqu’a 280000 !

ng fing Farteasﬂ.ﬂ.!eu qui manquanu ad | - 7 Moto Racer debarque \”"'F‘““ 7
votre (onsole ! Beat'mall : : s - - "surP’ﬂVSin!ml J

 Participez d des courses
torrides seul ou a 2 sur 10 fracés différents, en cross ef sur

_ - : i Vous faites
 Enfiérement - : 1
la monetie

renouve

Avec des dizaines de niveaux d

parcourir, en 3D temps réel il offre

une possibilité de déplacement total. .

Accompogné de super musigues, - . _ @ la 3D éblovissante. Nombreuses
délivrez los Gobbols du tyran. Leur ; : . scénes en PMV, musiques

sort est entre vos mains. r : enivrantes et action non stop !

hewsia) STREET FIGHTER imez MicroMachines ? Overboard Bt fp | La suite de Air Combat : Jes

\ l EX + ALPHA est enfin li | stratégievous yqﬂsmometa améliorés, foujours

<0\ U9 Entiérement réalisé en 3D, les 3 dmgezmeﬂomdegdmdmﬂebwmdedéﬂm 7+ qutant de missions et de choix

: Mmﬁafksmdm!nemsnts o Fodversaire. Excellent seul, ce jeu prend foutesg = g e d"avions. Complétement compatible avec le
baseswrdelaﬂomw sont beaucoup s FI ﬁmdpkmws,pnrmﬂmnmspum . e ypad analogique de Son,
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dunesogn W A5

mythique ! &= :
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BON POUR 35 F*
JE REDUCTION

A présenter dans un magasin Micromani
pour une réduction immédiate ou a
envoyer au service de vente par
correspondance de Micromania.

Jﬁpad MICROMANIA

LES NOUVEAUTES D'ABORD |

* Offre non cumulable, valable jusqu’av 31/10/97 dans la
limite des stocks dlsponlbles.
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-./ LES BONS PLANS DE JOYPAD

Découpez le bon de votre choix,
présentez-le dans un magasin
Micromania et économisez 35 F sur
I'achat de I'un de ces jeux.
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vuluble jusqu’au 31/10/97 dans lo
limite des s!n:ks disponibles.



Les news ont ce mois-ci deux faces.
Au Japon, c’est avant tout la Nintendo
qui crée "actualité avec les multiples
annonces de titres Nintendo tels que
Zelda ou F-Zero. Chaque mois appor-
tant son lot de nouvelles informa-
tions, Joypad suit de prés ce qui
devrait étre les temps forts de 'année
98. Quant a ’Europe, malgré les
quelques sorties N64 et les jeux
Saturn (Quake, Touring) dont nous
vous parlions le mois dernier, c’est
la PlayStation qui occupe le devant
de la scéne. Cependant, la supré-
matie Sony durera-t-elle jusqu’a la
fin de I'année? C’est a voir.
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Tennis Arena (PlayStation / Saturn)
NBA’'98 (Saturn) 47

Tomb Raider 2 (PlayStation) 48-49

Fifa 98 (PlayStation) 50
Power Soccer 2 (PlayStation) 51
Discworid

vs Baphomet (PlayStation) 52-53
Dreams (PlayStation) ;4
Z (PlayStation) 55
Jersey Devil (PlayStation) 56

Fighting Force (PlayStation)

Test Drive 4 (PlayStation)
Ubik (PlayStation)
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ébut Esepte bre avait lieu

pré
ceux qui vont sortir au Japon
pour la période des fétes de fin

con aissance pour la plupart dans

ces pages, et notamment lors de
notre dernier compte-rendu de
PE3 a Atlanta (Joypad n°® 66). Et

puis finalement la quantité ne fai- |

sant pas la qualité, peu d’entre eux
valaient vraiment le déplacement.

ﬂﬁﬁﬂﬁﬂ

mois dernier a Tokyo.

Compte rendu d’un salon

passablement caime.

Pas de Samurai Spirits 64
chez SNK qui se
contentait pour ses
prochains fitres d’un
écran sur

'Nintendo absent

Si Sega et Sony sont tradition-
nellement présents au Tokyo
Game Show, Nintendo pour sa
part se contente du non moins
connu Shoshinkai de novembre,
salon réservé aux produits desti-
nés aux consoles du petit pére
Mario. Sega annonca la prévision
d’un nouveau jeu pour cet hiver
sur Saturn : Burning Ranges. Déve-
loppé par le Sonic Team (a qui
P’on doit Nights et la série Sonic),
ce jeu d’aventure-action en 3D
met en scéne cing pompiers aux
prises avec les flammes. Un jeu
qui n’est pas sans rappeler Rosco
Mc Queen sur PlayStation (voir
ce numéro). Chez Sony, la mode
était aux courses automobiles
(Gran Tourismo, Formula One ‘97),
mais aucune vraie nouveauté ne
fut dévoilée. Bref, ne restait alors
que les éditeurs tiers qui, il faut
bien I'admettre, n"avaient pas de
révolution a annoncer.
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défilait une
bande vidéo. Super.

En
attendant
les
produc-
tions
francaises
comme
Snow
Racer 98,
Konami
s’essaie
aussi au
ski, avec
Nagano 98




Les deux éditeurs les plus remar-
qués cette année étaient Square
et Hudson. Le premier présen-
tait une vidéo avec Chocobo’s
Mysterious Dungeon, Parasite
Eve, les nouveaux Front Mission,
ainsi que des versions jouables de
Einhander et Xenogears. Hudson,
de son coté, lance Bomberman
sur PlayStation, Né64 et Bom-
berman 2 sur Saturn. Coté Né4,
les plus marquants restaient Rev
Limit (de Seta), jeu de course
dans la lignée de Ridge Racer, et
Fighting Cup (d'Imagineer). Chez
SNK, pas de trace de Samourai
Spirits 64, qui sera sans doute
présenteé lors du salon arcade qui
se déroule au Japon fin septembre.
Seule une version Saturn de Ama-
kusa’s Revenge (dernier épisode
de la série) était présentée. Namco
mettait en avant un nouveau titre
d’action en 3D, Kaze No Kinoa,
assez proche de Pandemonium.

Un salon sur vidéeo?

Capcom profitait quant a lui du
salon pour annoncer la sortie de
X-Men vs SF (novembre au Japon),
et de Dungeons & Dragons Col-
lection sur Saturn. Ces jeux seront
commercialisés avec une car-
touche RAM de 4 mégas. Capcom
a ajouté qu'il travaillait sur un jeu
pour la Né4 encore plus “hor-
reur/gore” que Resident Evil. Et
enfin, Konami annongait de nom-
breux titres de sport sur N64 et
notamment une version de In
The Zone. Metal Gear ne fut preé-
senté que sous la forme d’une
vidéo, comme Hybrid Heaven
(Metal Gear Solid N64) et Dra-
cula 64, mais le stand de 'éditeur
nippon restait le plus intéressant,
puisqu’on y découvrait également
la version Saturn de Suikoden et
d’autres titres sport sur de nom-
breux standards. Comme dirait
Pautre, I'année 1998 sera Konami
ou ne sera pas.

Shining
Force 3.
Une fois
encore,
Faven-
ture
appel-
lera les
posses-
seurs de
Sega
Saturn.
Une
chance.
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Une fois encore chez Konami, un jeu de baston pour
Né4, Gasp Fighter’s NEXT. Un nom énigmatique.

Un salon
vraiment peu
passionnant

Sokaigi, le
dernier
fitre de
Squaresoft
pourrait
bien créer
la surprise.
Jeu
d’action /
aventure,

il n’est pas
sans
rappeler
Bushido
Blade.



F-Zero 64 n’en finit plus
de se faire désirer, méme si

Nintfendo I’annonce pour cette
année au Japon. En attendant,
i ues nouvelles
pour vous faire patienter...

o\ L R o
w 16 ‘f “""4 _w__ l m . -
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Le mode quaire joueurs
pourrait bien &ire un atout Trop prés de la piste,
de taille pour ce titre. vous ne voyez les
tfremplins qu’au dermier
moment.

Bagp oin

-Zero 64 avec Zelda et
Yoshi, compaose le trip-
tyque magique de Nin-
tendo. Ce sont trois
titres 16 bits remis au
goit du jour, technolo-
gie 64 bits oblige. On ne
mangquera pas de com-
parer F-Zero 64 a Mario Kart 64,
car il s’agit dans les deux cas de
jeux de course de véhicules réa-
lisés en partie par les mémes
équipes de programmeurs.

F-Zero 64 est une course qui évite

gy e

- - 5 A voir les bonds |
se a quatre simultanément que font les
véhicules de
devant,
m’élonnerait pas
qu'il y ait un ou
deux fremplins !

Un jeu de cour

% - Y
\ i E R
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:”du slf'jl, Uonqoul‘;?’

les “gadgets” empéchant les
joueurs de se concentrer sur la
conduite de leur appareil. Les
seules “fantaisies” que se soient
permis les développeurs résident
dans la présence d’obstacles et
de tremplins sur la piste. Ceux-
ci vous seront indispensables pour
trouver les raccourcis qui vous

AT ot
2
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permettront de doubler vos Y

concurrents. Tout comme Star I ray st e s

Fox, F-Zero permettra a deux, > .
| ]

trois ou quatre joueurs de s’affron-
ter lors des courses. L’écran se
divisera alors en autant de par-
ties égales (sauf en mode trois
joueurs). On peut espérer que le
jeu sera aussi rapide qu’Extreme-
G qui, il faut bien I'avouer, place
la barre trés haut (voir notre test
dans ce numéro).

Dans les tunnels,
si votre engin est
assez léger, vous
pourrez glisser le

RPN EREEREREEER R

long de n’importe
quelie paroi.
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Yoshi’s Island 64 n’arrivera

finalement qu’en 1998 !
et les joueurs se contenteront
de Diddy Kong Racing a Noél.

ot b by

- t\s

DD D R

oshi’s Island 64 (qui pour-
rait bien finalement
s’appeler Yoshi’s Story)
ne sera donc pas la pour
Noél. Toutefois, de nou-
velles informations ont
filtré des laboratoires
secrets Nintendo.
Le jeu reprendra les six différents
Yoshi que comportait la version
sur Super Famicom. Mais nous ne
savons pas encore si il y en aura
un par niveau, si I’on pourra les
contréler ensemble ou choisir d’en
utiliser un 2 un moment particu-
lier. En effet, a c6té de leur diffé-
rence de pelage, ils sont spéciali-
sés chacun dans une tiche : pousser
un obstacle, avancer précaution-

Plutét que d'essayer de
ramasser pommes et
bananes, essayez donc
de bien anticiper les

mouvementis des
“chaussettes
ondulantes™.

neusement, attraper un adver- &

saire avec sa langue a la maniere

d’un caméléon, sauter, donner un

coup de pied... Un principe qui .

n’est pas sans rappeler celui de L = e

Lost Vikings, ou il s’agit de tirer e

parti des capacités spécifiques de o

chaque personnage. De plus, les e Les galéres

programmeurs ont ajouté quelques > g S el habituelles : il

créatures originalEs comme les i, i o L iR 3 faut trouver la

“chaussettes ondulantes”. L’ima- ' e i sortie. Et, comme

gination débordantes des déve- e : le jeu ne se joue

loppeurs serait-elle la cause de ce B EEeE qu’a un joueur,

retard? ; 3 ne comptez que
3 - sur vous-mémes !
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B oil Quand il a du nouveau

sur Zelda 64, Joypad ne peut
_*as rasser a coté : on vous en
dit plus sur ce titre phare

de I’annéee 98.

r.eldd b4

o Densetsu

Une petite

S g ' @ oo
m £ o : visiter, et un

donjon de

rbre je vivais heureux P punges

elda 64, c’est avant tout le
jeu le plus attendu des pas-
sionnés de jeux vidéo en
geénéral et de Nintendo 64
en particulier. Annonce
depuis plusieurs mois,
Zelda 64 se fait attendre
et Nintendo léve, progressive-
ment, le voile sur ce qui devrait
étre le titre phare de l'année 1998.
On peut en effet étre sir que le
succes de Zelda 64 sera a la hau-
teur de ses quatre prédécesseurs
(voir notre encadré).

Link partira donc une fois encore
a I'aventure sur Hyrule, territoire
‘des ancétres des Dieux. Tout
commencera lors d’'une cérémo-
nie d’initiation, passage oblige a
I"age adulte pour Link. L3, le héros
recevra un esprit nommeé Navie
(une petite femelle “‘spirit’"), cadeau
de I’Arbre aux Esprits, comme
I'exige la tradition de son peuple.
Peu apres, I'Arbre sacré sera atta-
qué et gravement endommageé
par Gannondorf, roi des voleurs.
Gannondorf s’est a cette occasion
empareé d'une pierre magique,

Aupres de mon

indispensable a I'Arbre des Esprits,
avant de se réfugier dans le cha-
teau d'Hyrule d’ou il faudra le
débusquer. Grice a cette pierre,
il compte bien reconstituer la Tri-
force dont le pouvoir est immense.
Tout un programme pour Link
qui, sur les conseils de la Princesse
Zelda, partira en quéte des trois
pierres sacrées composant la
relique.

Techniquement trés abouti (les
photos parlent d’elles-mémes)
Zelda 64 occupera 256 megabits
sur la cartouche (soit quelques 32
megaoctets). A titre de compa-
raison, Yoshi's Island tient sur 128
mégabits, Mario 64 sur 64 méga-
bits et Mario Kart sur 96 ! Mais les
innovations ne sont pas unique-
ment techniques : le joueur pourra
utiliser de nouveaux pouvoirs griace
a Navie, le petit esprit qui I'accom-
pagne. Navie indiquera par
exemple a Link si les personnages
qu'il rencontre sont bons ou mau-
vais en changeant de couleur ! Mais
Link lui-méme aura de nombreuses
attitudes inédites, qui lui per-

BE B MG BC M W M M N M

des sales
bétes qui y
ont élu
domicile.

Attention a la
chute, Link
n‘en
réchapperait

Au-dessus de vous, Navie brille.
Elle vous servira de guide dans la forét.

BE O BC OB M M N M M N
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mettront de se retrouver confronté
a des problémes radicalement |

Une technique irréprochable

nouveaux. Bref, Zelda 64 n’est pas
sans raison le titre le plus attendu
de ’année, espérons seulement
qu’il ne se fera pas trop attendre
en Europe.

Mais c’est votre
vieux copain
Goma ! Il n’est
pas tellement
plus beau que
du temps de la
version SFC.

¢ Au centre de I'écran, se trouve déso

mais une icdne qui porte le nom de

I'action qu'est en train de faire Link. Il

s'agit souvent de “navi”, pour dépla-

cements, mais a I'occasion “sauter”

ou “descendre” s'inscrivent également.

Il est probable que dans la version finale,

ces inscriptions soient remplacées par un systeme de symboles plus pratiques. A chaque pas dans le sable fin du

désert, un petit nuage se forme.

| = Une jauge est apparue sous les ceeurs qui représen-
#| tent votre vie. |l s'agit de la Meta Magic, qui va vous per- ;

e = | mettre de jouer les apprentis-Merlin, pour peu que vous ' ch'on h
ayez mis la main sur les items adéquats.

Petite attaque 1987 : La Légende de Zelda sur
“Dash”, Nintendo 8 bits (Nes) suscite
pendant un engouement hors du
laquelle vous commun et CONCOUrs aul SUCCes

foncez en force phénoménal de la console.
sur votre
adversaire.

Des 1989 : Zeida Il : The Adven

mouvemenis 4 SR 11c of Link connait le méme

détaillés, succes que |'épisode pré-

décomposés, = . 1 cédent, toujours sur Nes.
* dfin de faire
de Link un
super héros

phs "a“;'als 1992 : The Legend of Zelda : A link to the past est

le jeu indispensable de la Super Nintendo.
authentique. ' P P

1993 ; The Legend of Zelda :

la Game Boy n'est pas en reste.
Un jeu d"aventure passionnant
et de longue haleine.

1997 : Zelda No Densetsu 64
devientun des jeux les plus attendus de la planéte.
Personne ne semble résister a I'appel de I'aventure.




Albator 84 le Film New
Albator 84 Vol' 1 a2 6 New
Arion Clne Manga
Armitage Vol 1 a 4

Art Of Figthing

Babel Vol 1 a 2
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Be Bop Hi-School

Black Jack Vol 1

Black Jack Vol 1.2 .5 New $.109
Borgman Vol 1 a 2 S 89
Bubble Crisis Vol 1 2 6 S 99
Burn Up 89
Camelot New S . 109
Chasseurs de Vampires 99
Chronique de Lodoss Vol 1 a 6 S 99
Chronigue de Lodoss Vol 1 a2 6 New 109
City Hunter O.A.V 1h30 S%E19
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Cobra Vol 1 a 10

Crying Freeman Vol 1.4 4
Dancougar

Dragon Ball Vol 1.2 3 79
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Dragon Ball Z Vol 1 a 12 79
Deminion Vol 1 a 2 99

Eight Man Vol 1 a 2
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¢ Fire Emblem New
“Fatal Fury Vol 1 a 3
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Golden Boy Vol 1 a 3
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DISP- R ol s il DEBUT 1998

Panzer Dragoon, jeu d’actio

populaire sur Saturn, ne pouvait
bénéficier que d’une suite dig
de ce nom. Panzer devient avec Azel u

jeu de role !

:Hn'estpassw-prenantﬁue

Sega nous propose un

L’aventure
se déroule
de jour
comme de
nuit... Pas
de repos
pour les
braves !

3 G

'bien mysterieux

_ Commumca- :

: aussi.de vous déplacer, d’agir et
: dammmuniquer avec le reste des
du j |eu. D’alllaurs,.

rien a envier au Panzer

agoon précédent.

Le principe est simple : le joueur
actionne le mode LCS. Puis, il
déplace le viseur qui apparait a
I’écran sur la cible intéressante
ou suspecte. Si une réaction de
votre part est souhaitée, le LCS
affiche aussit6t une indication. En
dépit du fait que le systéeme limite
un peu les actions possibles, c’est
extrémement pratique. Cela

: également le bel exploit
d’avoir un jeu d’aventure, au
rythme d’un jeu d’action.

ﬁﬁ'ﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬁ
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L’indication a I’écran semble claire : il faut entrer.

Le troisiéeme
~ épisode de
Panzer Dragoon
~ sera un RPG

Lors des
phases
d’explo-
ration, il
faudra
aussi
frouver
des objets
essentiels
ala
quéte.

gere les communications. C'est-a-dire
que c’'est le moment otl vous pourrez
déclencher une sauvegarde, consul-
ter la carte des lieux ou recevoir un

message.

si I'on déplace le curseur sur
quelque chose d'inconnu,
I'inscription “Caution”
apparait a I'écran pour

vous prévenir qu'un
événement va se pro-

duire.

Quant aux
phases
d’action,
elles restent
identiques a
celles des
deux
précédents
Panzer
Dragoon.

Le LCS peut afficher quatre fonctions, enplus e celle qu.i'permet'de
se rapprocher ou de s'éloigner d'un objet ou d’un interlocuteur :

ouvre les coffres parsemant les
ruines, et contiennent de nom-
breux items. Elle permet aussi
de détruire un coffre, ou la base
de I'adversaire.

permet d’entrer, ou de
sortir, d'un
lieu.




it . PLAYSTATION

- . AUTOMNE 97 AU JAPON
PlayStation ;

AUCUNE DATE ANNONCEE

Mélange des genres,
Nessa no Hoshi combine

I’action, I'exploration et les
combats en 3D temps réel.

Un produit original

pour PlayStation.

Le jeu est agrémenté de
séquences en images de
synthése.

essa no Hoshi, ou la Pla-
néte Nessa, est un coin
perdu, a I'autre bout de
la galaxie. Ce gigantesque
désert est peuplé
d’humains et de créa-
tures humanoides. Tout
serait pour le mieux dans
le meilleur des mondes, si les extra-
terrestres humanoides n’avaient
pas le contréle de I'eau, le bien le
plus précieux aux yeux des habi-
tants de Nessa. La mére de Dan,
le héros que vous incarnez, est
malade et sur le point de mourir.
Pour la sauver, son fils se lance
dans une aventure qui va finale-
ment bouleverser Péquilibre de
cette paisible planéte, ainsi que
les détenteurs de I'aqua vita, et
ce au profit des humains.

Des séquences de combat
en temps réel a la Tekken
agrémentent le jeu.

Les gens laissent trainer
n’‘importe quoi dans les
déserts...

R

Les combats se

Une aventure graphique ety e,

corps, et @ mains nues.

Le jeu comprend trois parties bien
distinctes appelées “Systéme Kenlka”
par ltochu. La partie aventure est
composée d’images en haute-réso-
lution. Au bas de I'écran, un systéme
d’icénes permet de se déplacer,
d’accomplir des actions et de dis-
cuter avec les personnages rencon-
trés. Lors de votre progression, ou
d’actions ou de rencontres impor-
tantes, prennent place des séquences
animées, qui permettent au joueur
de saisir le déroulement de l'histoire.
Il arrive aussi que vos déplacements
ou vos discussions vous ameénent a
rencontrer une créature hostile.
Vous devrez 'affronter alors dans
un combat a mains nues. Si les jeux
d’aventure sont votre passion, Nessa
devrait a coup siir vous séduire.

La partie
exploration se
déroule dans des
décors pré-calculés
de toute beauté.

O B B N M
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Avec Kaze no Klonoa,

qui signifie le “Vent de Kionoa”,
selon un genre mis en valeur
recemment par Pandemonium.

out comme Pandemonium 2,
Kaze no Klonoa utilise plei-
nement les possibilités
offertes par un environne-
ment en 3D, en multipliant
les parcours en ellipses, les
chemins qui s’enroulent
pendant que la cameéra suit la pro-
gression du joueur. La difficulté
du jeu vient autant de la maitrise
qu'il faut avoir de cet univers 3D
plein de piéges et d'obstacles, que
des créatures qui ont décidé de
vous mettre des batons dans les
roues. Pour vous débarrasser de
ces derniéres, vous disposez
d’anneaux magiques, qui les trans-
forment en énormes baudruches.
Kaze no Klonoa différe toutefois
de Pandemonium par de nom-

breux aspects. Ainsi, le cété “jeu

de plate-forme” est rendu d’une

facon typiquement japonaise, avec

des décors moins austeéres et géo-
_métriques, et une atmosphére de

'Un mode de combat original

BE I B N GG G

dessin animé omniprésente. Ceci
n’étant pas forcément pour plaire
aux européens.
D’autre part, le jeu de Namco laisse
une part beaucoup plus importante
a Paventure. Klonoa rencontre des
personnages, discute avec eux. Il
rregoit des missions précises a effec-
tuer (trouver un objet, parler avec
un personnage particulier...). Et
‘apreés avoir défait chaque boss, ces
derniers disparaissent dans les airs
en donnant une information -ou
un conseil- a Klonoa ce qui lui sera . ; A
essentiel pour la suite de sa quéte. 5 e e o~ - ...et dés qu’il est passé,
L . \ lancez lui des anneaux en
direction de son postérieur.

En changeant radicalement de genre,
Namco prend un risque certain. Les
récents Gun Bullet ou Xevious 3D

ont montré que P'on préférait voir Evitez les attaques de Longo Longa qui
Namco s’attaquer a des jeux de fourne en rond...

baston ou des courses de caisse.
Quant a la plate-forme, on ne sait
pas encore si les créateurs de Tekken
et Ridge Racer seront a la hauteur.
On peut étre sceptique. Toutefois,
le jeu aura le temps de faire ses
preuves au Japon bien avant son
éventuelle arrivée en Europe ou il
n’est pour 'instant pas prévu.




Klonoa s’est laissé
encercler, et il
semble mal parii.

Les différents protagonistes du
jeu ont une apparence plutdt
sympathique, comme cet
adversaire caché dans un
grelot.
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Une fois que celui-ci s’est
dégonfié, il ne vous reste
plus qu’a récupérer les
morceaux de réves que
certains de vos ennemis
détiennent.

Touché par un anneau,

Fadversaire est en train de gonfier,
jusqu’a ce qu’il s’envole.

Il N’y a pas que Don
Quiichotte qui combatte
les moulins...

Chaque boss de fin de niveau est assez costaud a
vaincre. Mais comme d'habitude, une fois que vous
aurez trouvé son point faible, s’en débarrasser
deviendra un jeu d’enfant (enfin, plus ou moins ! ),
Pour Longo Longa, le premier boss du jeu qui vous
attend en haut de la montagne a la cloche, sa fai-
blesse c’est son postérieur !
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Les Gears
ont été créés
par une
ancienne
civilisation, &
vous de les
commander.

e principe de base de la saga “Fushigi no Dungeon” (le &
donjon mystérieux) consiste a placer le joueur dans un ¢

! donjon truffé de piéges et d’adversaires. Il s’agit moins
& d’explorer, que d’essayer de rester en vie. Pour ce faire
il vous faudra survivre aux incessantes attaques et aux
multiples chausses-trappes qui vous guettent. Yous n’aurez

alors qu’une idée en téte : trouver la sortie, et le plus §

rapidement possible.
Des coffres contenant des objets qui se révélent bien indispen-
sables (livres de magie, potions pour retrouver un peu de péche,
griffes pour renforcer les dommages causés par les coups de pied
de Chocobo...) parsément les lieux. De quoi améliorer votre équi-
§ pement. Bref, il s’agit d’'une bonne partie de Dungeon et Dragon,
toute trace de scénario en moi

PlayStation

S
aysmhon

3 HP 34/ 44 Z0%

B one mint-barre
§ de vie donne

un petﬂ cété
“‘jeu de role”
a Chocobo
Dungeorn:.

| Méme le four de la

cuisine que vous
‘étes en train de
fouilier contient
des itlems!

 Un coffie piege !
‘Ons'en

gapproche, et
hop, une rappe.

se matérialise !

60%




* Metal Gear, une
version N64?

Le jeu s'appelle pour le moment Hybrid Heaven.
Réalisé par Konami, ce titre est annoncé
comme étant le Metal Gear de la Nintendo
64. Différence de technologie oblige entre
les deux machines, on peut s'attendre a un
événement de taille. Aucune véritable infor-
mation n'a a ce jour filtré des laboratoires de
Konami. Une histoire a suivre.

pre\me en ;amner au Japon.

Les dernieres infos en direct du Japon

0.kl

Hagship, la société créée
par Capcom et Sega, pro-
duira sur Saturn ou Dural,
des jewx de role pour ceux
_qui en veulent pour leur
argent. Ces RPG nouveau
genre, présentent comme
avantage d'offrir plusieurs
chacun desquels2a4
heures de jeu sont néces-
saires. Chaque CD-Rom, cmrlnercmi#sé tous les mois, contiendra quaire episoda& Les premiers sor-
tiront en hiver 1998 (eh oui, il faut vous armer de patience) & un prix trés bon marché (moins de 100

- francs). La compagnie prévml aussi de développer sur N64 et autres plates-formes, dont le PC.

 Bio Hazard 2 (:llmpl'ﬂﬂdm daﬂx CD : un pour le héros masculin et I'autre pour I'héroine. Comme ca,
~ pasde |aloux. et aucun risque de se prendre un coup de rouleau a patisserie si madame veut abso-
~ lument jouer. Cepenriam les deux genres restent liés par le «Zapping System». La sortie du jeu est

* La Tamagotchi-mania

Les une aprés les autres, les sociétés nippones annoncent des pro-
jets basés sur le principe des Tamagotchis de Bandai.

Takara lancera, en septembre et décembre, les Love Chu et Nekko
unjatta (“Un Chat est né"). Leur originalité tiendra dans la présence
d'une fonction qui permettra de connecter I'animal a un réseau.
Gumpei Yokoi, & qui Nintendo doit le succés de la Game Boy, et
aussi son échec de la Virtual Boy, et qui a été viré pour cette raison,

a trouvé du travail chez Hiro, un fabricant de jouets. Il a développé
une béte-clone du Tamagotchi appelé KuneKuneKo (Bébé Ana-
conda). Cette fois-ci, c’est un serpent que vous devez nourrir !

Enfin, Bandai a commercialisé un nouveau Tamagotchi, TenshiT-
chi TamagoTchi, ou “le tamagoTchi de I'Ange-montre”. Elevez I'ange,
il priera pour vous, et pour le salut éternel de votre &me | Amen.




Retrouvez le nou-

veau jev de com-
: bat en 3D

Pas d'état d'éme et
tirez sur tout ce qui

- A VOUS RACHETER CASH"
VOS JEUX ET VOS
CONSOLES.

Nos farifs sont clairement définis
par nofre argus du jeu vidéo.

A YOUS DONNER DES PRI-

VILEGES AVEC LA CARTE G 2 = =i ~ ‘ - | Les fons du ballon
mc'KID. P |9U i propu #, J 7 TOH(I vont éire éleUiS

ra dons une civilisa-
- A VOUS PROPOSER EN r i fion oubliée. Mysteres,
PERMANENCE UN CHOIX DE F ki, o g infrigues. .
JEUX D'OCCASION COMME :
NULLE PART AILLEURS. b o (Tl %
Chague mufosw'n présente plus de o § e L ATURN + 1 PAD

1000 jeux d'occasion.

par ses qualités tech-

L

- AVOUS OFFRIR LES .
DERNIERES NOUVEAUTES A
UN PRIX DOCK GAMES.
Dock Games traite en direct avec
tous les grands éditeurs.
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CONSOLE PLAYSTATION + 1 PAD

Rencontrez le premier héros tolérant, non

Evoluez dans un jeu de plateforme ~
! i Une adapiation de la BD frés réussie. vielent et,.. envotant.
dans le monde de Dracula. P

@ "EUZ? NEW .

Emtarer Corfar.

NUC

_STRINE-

Installez-vous dans un cockpit

- . . Pour les fans de lo crosse, superbe simulation de
Voici Croc, le nouveau personnag Hockey sur glace.
% d'un jeu d'aveniure en 3D.

d'hélicoptére.

Retrouvez votre héro & cheval avec ce

P souvelle adaptation.

2 type de courses
de motos : vitesse
et cross, 8 cir-
cuils tout en 3D,

UNE MONTRE
OFFERTE

pour les 2000 premiers Moto Racer achetés

v

: \ . 5
: Vi | . 5

5 k; | = 4

i y :
\\— gﬂﬁg gﬁ&%& Pour fous les mordus de Basket, ce fitre

- & ST % L est indispensable
TR = - -
Sy || ‘
:d;\ule‘ux jeu de-simu!cllicm d_e Jet Ski, By = ;E;PV = 3 \_ tomique pour exploser les aliens.
s vraies sentations de la glisse. 1 ou = o & o e
g viis. I e —rr— ~q i
glusieurs joueurs. . s ; = 4
= R i Sautez dans le cockpit d'une Formule 1 pour une cour- X - .
\ 2 i s -3 "% se & vous couper le souffle 111 & = De superbe animafion, la
‘i 3D fait son apparition

. . \.
Adapté d'une bande dessi-
née, Turok exploite @ 100% %

R ...l
CONSOLE NINTENDO64

(Distributeur Officiel Nintendo France)

o et ses bolides tout en 3D. de 1
4 joue es 20 circuil

lofre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 80 magasins en France et en Europe
‘ans des centres villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modernes,
wobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - ZI n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D’ESPAGNAC

* Selon le stock des magasins, I'éfat la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES.

Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées



éveloppé par Rare, Diddy

Kong Racing est un jeu de

course, dans le plus pur

esprit de Mario Kart. 1l

promet d’ajouter profon-

deur et intérét a la for-

mule déclinée par Nin-

tendo depuis Mario Kart premier

du nom, sur Super Nintendo. Des

éléments d’aventure se greffent

en effet au principe de la course

_arcade, ajoutant un coté explo-
ration trés intéressant.

Pour étre aussi rapidement pro-
jeté sur le devant de la scéne par
Nintendo, il fallait a Diddy Kong
un minimum d’atout. D’autant
plus qu’il s’agit - une fois de plus
- de faire passer une mauvaise
pilule aux joueurs (voir notre
encadré). Le jeu proposera 25
circuits plus ou moins réchap-
pés de Mario 64. Hautement

détaillés, avec des chutes d’eau,

des rivieres de lave, de la neige
ou encore des canyons et des
riviéres en crue, ils promettent
beauté autant qu’intérét,
puisqu’ils seront bien plus larges
que ceux de Mario Kart.

Une partie exploration fera
découvrir nouveaux chemins,
bonus, power-ups et différents
items pour agresser les autres
concurrents. De plus, les Boss
seront jouables au méme titre
que les 8 personnages de base.
On comptera trois types de véhi-
cules différents (kart, avion et
hovercraft), qui varieront encore
les plaisirs, ainsi que le désor-
mais habituel mode 4 joueurs,
inauguré dans Mario Kart. Com-
patible avec le Rumble Pack pour
de meilleures sensations, et intro-
duisant une nouvelle technique
d’éclairage dynamique en temps
réel, Diddy Kong Racing promet
de nous faire facilement patien-
ter en attendant Banjo & Kazooie,
et plus tard Mario Kart 2.
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Avec “Rumble Pacléi;;’“!

H

Une bonne surprise

e O N M N N

“Noel ! Noel ! Attention les gars,

il faut qu’on assure pour Noél !”,
de Nintendo. Alors, face au

regrettable retard de Banjo & Kazooie

I’éditeur sort de son chapeau
magique Diddy Kong Racing...

HHY KORY

RAEIRY

Hormis Diddy
Kong (1994,
Donkey Kong
Country), les
auires
personnages
sont des
nouveaux
venus.

Faire de I'hovercraft dans des chutes
d’eau, c’est le concept surprise de
Noél chez Nintendo !




TEEEREL R R R

\ Diddy Kong Racing, jeu

surprise pour combler
le vide de Noél

Chaque

joueur

pourra choisir

le type de
véhicule qu’il
préfére en mode
splitté.

Retard pour
Banjo pﬁa

Le gros titre qui était a I'origine prévu chez Nintendo pour Noél, Banjo
& Kazooie, et dont nous vous avions parlé a l'occasion de I'E3 dans
Joypad n® 66, est repoussé jusqu‘en mars 98 | Du coup, la hotte de Nin-
tendo hurlait a la mort face a ce vide désespéré de nouveautés Saint-
Nicoliennes, et c’est bien Ia la seule raison pour laquelle nous aurons
le plaisir de jouer a Diddy Kong Racing lors des fétes de

fin d'année. Une fagon de satis-

faire les millions de posses-

seurs de Nintendo 64 de par

Les bonus promettent le monde.

d’étre plus variés et
mieux cachés que
dans Mario Kart.




~ Sans cesse retarde, le bebe de
Capcom commence enfin a
' timidement le
son moignon putréfié. Mais

‘attention, Metal Gear represente.
une menace sérieuse.

REABERH EYIL ¢

Konami joue la
carte de la nos-
Stalgie et annonce
la sortie de
"Konami Antics
MSX Collection
Vol.1", une com-
pile de ses vieux ¥
jeux MSX sur
PlayStation. De
plus, on attend
également les §

g volumes 1, 2, 3,
et 4 de "Konami
GameBoy Collec-
tion" sur Game-
boy, qui saont 4
“compiles de leurs

Vous
ates
blesseé,
pensez
a
couvrir
votre
fuite en
fermant
vieux jeux. : ] la
Chouette... Metal : - " =Y - _ 1 grille !
Gear, vous - i
connaissez?

Leon Scott Kennedy est un descendant de

la famille Kennedy. Traumatisé et révolté

par la mort de JFK, il a tfrouvé aujourd’hui

Konami n'aban- un exutoire a sa colére.

donne pas la
Saturn, et pro- :
jette de sortir o ans le genre nouvelles fraiches, Racoon City et passer d’un biti- morts vivants sont plus résistants et
§a la fois Suiko- on ne fait pas mieux. Eh oui ment a l'autre. réagissent differemment. Il arrive
den et Dracula X i les gars, nous avons eu le bon- . %
sur cette der- 5 heur de taquiner du zombi L’enfer des zombis !
nifre sour L8 en avant-premiére. La démo
REBMECE BT jouable qui nous a été pré- L’ambiance apocalyptique se rap- méme qu'ils vous attaquent a quatre
BeRite 90 opar sentée permettait de se faire proche nettement plus de Zombie, simultanément ! Techniquement,
(T bes une idée assez précise de ce le film culte de Georges A. Romero. méme si le jeu reste globalement
queL;Z:: ;::?:: c!ue sera Ii!esidel:lt Evil 2. I‘\insi, Les t.:a.daw.fres mutilés de policiers et assez proche de la premi'?re mou-
binus ver A | atmos.ph'ere du jeu est l:adlcale- de civils jonchent Ie': s.ol, on trouve t.ure, on note quelques peFltes ameé-
bort & lajyaro ment différente : vous n’étes plus des carcasses de véhicules un peu liorations : les protagonistes sont
slonmbladiie confiné dans un lieu clos étouffant, partout et la moitié de la ville est en  moins raides, leurs mouvements plus
b vos personnages (Léon et Claire) proie aux flammes et a la glouton-  coulés, les tirs des armes donnent
peuvent évoluer dans les rues de nerie des zombis ! Désormais, les lieu a des effets de lumiére plutot
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convaincants, les angles de caméra
ont été optimisés lors des combats
et les effets sonores ont plus de péche.
Les décors sont, quant a eux, extré-
mement fouillés et d’'une grande
finesse. De ce point de vue, I'évolu-
tion graphique est en tout cas fla-
grante. L’ergonomie demeure inchan-
gée. Voila pour les premiéres
impressions. Petite précision qui devrait
réjouir les plus fortunés d’entre vous
: cette démo sera vendue avec Direc-
tor’s Cut, une version réarrangée de
Resident Evil (voir notre encadré).

Les angles de
cameéra sont mieux
pensés. Vous ne
serez plus géné pour
ajuster vos firs.

Une violence
extreme et une
ambiance

O N N N X

Un scénario toujours tenu secret.

Coté scénario, les rumeurs vont
bon train, mais en définitive rien de
véritablement concret ne filtre des
laboratoires Capcom. On sait juste
que Resident Evil 2 comportera
quatre fins et deux scénarios dis-
tincts par personnage. Les déve-
loppeurs peaufinent leur bébé,
conscients que Metal Gear sera sans
aucun doute un challenger de poids.
Capcom n’a véritablement pas le
droit a I'erreur.

L’ambiance
est apoca-

Iypfique.

Les
zombis
sont
moins
stéréo-
typées.
Vous
croiserez
hommes,
femmes
et
enfants.
Brm...

Les angles de vue
sont foujours aussi
flippants.

Director’s Cut sera disponible dés le
mois de novembre au prix de 299 francs.
Essentiellement destinée a ceux qui
ne connaissent pas encore Resident
Evil (existent-ils?), cette version pro-
posera deux niveaux de difficulté par
personnage, une aventure “remaste-
risée” avec des ennemis plus nom-
breux, des angles de caméra inédits,
de nouvelle sapes pour nos héros, un
monstre supplémentaire et des énigmes
remaniées, Enfin - le plus important -
Director’s Cut contiendra la démo
jouable de Resident 2. Mmouais, ¢a
fleure bon I'argent facile tout ca...

Le commissariat est
immense. L'état des
pieces témoigne de
la violence des
affrontements




Ici, la fuite
s’impose.

En plus du
frés
classique
fusil a
; : i pompe,
= % " : . ; : : : 4l vous :
: “ y ; j pourrez
Deux scenarios e __ e

d’armes

ques.

et quatre fins ' y (T o | cuoman

possibles

Les zombis
ont la
facheuse
habitude
de manger
salement...

B

Cet
armurier
n’‘a
apparem-
ment pas
Iu le Traité
Des Bonnes
Maniéres
de la
Baronne de
Rothschild !

-

e
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HBH aekle

ui dit NBA dit basket. Qui dit

basket dit ballon. Qui dit ballon

dit joueurs. Qui dit joueurs +

NBA + ballons dit beaucoup

d’argent et spectacles dans les

salles surchauffées des USA.
U] Qui dit tout ce qui précéde dit
€n général licence pour encore plus
d’argent. Qui dit licence pour encore
plus d’argent dit souvent déclinaison
en jeux vidéo, films, goodies, boites
de conserve, etc. On ne s’intéressera
' qu’au premier cité, on gagnera du
temps. Tout ca pour annoncer la
nouvelle mouture de la série des
NBA Action qui, une fois de plus, est
entiérement en 3D sur Saturn.
Comme si ces deux derniers termes
n’étaient pas compatibles... Il y a plu-
sieurs modes de jeu au programme,
10 vues de cameéra et des matches
de basket. En tout cas, ca y ressemble.
N’oubliez surtout pas le test le mois
prochain...

UBI SOFT

PLAYSTATION €T SATURN

FIN OCTOBRE 97

O NN W

Et un gros
plan sur les
colosses de
la NBA !

5 HF O

révu sur les deux consoles 32 Bit du
moment -la Jaguar est malheureusement
hors-course-, ce nouveau jeu de tennis

‘en 3D se distingue d’emblée par un exo-

tisme qu'il n’hésite pas a étaler de maniére
ostentatoire. Terrains inhabituels pour
le moins : Grand Canyon, Central Park
ou encore bateau de croisiére... Bien

que respectant toutes les régles du tennis, “Tennis
Arena” verra ses 10 joueurs (8 + 2 cachés) accom-
plir des coups spéciaux inédits et méme des dis-
putes avec les arbitres ! Motion capture oblige,
on nous promet des scénes réalistes, ainsi que la
possibilité de revoir totalement le jeu avec arrét
sur image et ralenti. Bref, comme le dit si bien
Ubi Soft, ce sera le “Street Fighter du Tennis” !
Tiens, voila sirement la phrase du mois. Excel-
lent. La phrase ! Pour le jeu, on attend de voir.

Non content de
vous vendre des
consoles ou des

télés, Sony pro-
pose maintenant
des télé-
consoles.. ou
presque. Figurez-
vous qu'en
juillet, Sony a
présenté un nou-
veau téléviseur,

lbaptisé “PlaySta-

tion Telev

L'engin est dédié
4 la PlayStation.
Disposantsd'une

prise de fermat

spécial dans ¥
laguelle on ne
pourra brancher
qu'une PlaySta-
tion (cable
exclusif 1), cet

appareil propose |

en outre les
enceintes Sony
"SD SPeaker" qui
sont pour l'ins~
tant plus ou
moins secrétes.
Pour les fans de
matos, L'engin
colite 53 000 yens
(environ 2 700 F)
et porte la réfé-§
rence KV=21SPI.




CORE DESIGN/EIDOS

- PLAYSTATION
PlayStation

On se I'arrache, on se la dispute
on recherche ses photos les plus osées,
on I’emmeéneen concert, Lara Croft, .
sculptural pygmalion s’est transformée
‘en I’espace d’une annee en vedette. .

OB Raloer 8

f Lara accompagne
sur un écran géant
le groupe U2 lors
de sa fournée.

Depuis huit |
semaines, c¢'est
toujours Starfox
qui est sur la
plus haute marche
: du podium des
ventes US, mais il _
sera sans doute
détréné par le
fabuleux Golden
Eye (testé dans ce B
numéro). La Né4 '
fait un carton
indéniable en
terre ricaine,
avec les 5 pre-

Imiéres places dans N'est pas
{'ordre : Star ! Bono qui
Fox, Mario Kart, ‘ veut

Turok, Cruisin'
USA, et Wave Race.

iillionnaire !
Entre les 1,2
millions de FF7
en précommande
aux States, le
million de Final .
Fantasy Tactics B es infos sont distillées au crétions du Net permettent Fiama Nera. Chacun son truc. Cer-

vendus en 2 mois & compte goutte. Ou nous aujourd’hui d’en connaitre plus. tains attirent les paparazzi, les

au Japon, et les & emmeénera Lara dans le Archéologie et aventure, Indiana. autres les fanatiques. Mais on ne g
seutement’ 500 second volet de ses aven- Jones au féminin, Lara partira cette  s’inquiéte pas puisque Lara se dépla-
S o tures? A quoi ressemblera fois a la recherche d’une relique cera en avion et non en Mercédés. a

h::u:e:?::’qzz Tomb Raider 2? Il faudra baptisée Dague de Xian. Pour Dela, il n’y a qu’un pas, Lara pas-
Sguaresoft est attendre le 20 novembre pro- I'occasion, Lara se paiera un billet sera au Tibet, lieu pour lequel les

il et Bt ot i
l'année, finan- de I'histoire. Pourtant, on en sait La ra plus vra e it ue Vra e =
ciérement par- aujourd’hui un peu plus. Les visites d’avion pour la Chine et visitera chinois ont une affection sans borne,
lant. Quand je répétées, rendues a I’équipe bri- sa Muraille. Du tourisme ou presque et pour finir a Venise, sous I'eau,

sera grand je tannique de Core Design, les coups puisque la relique, dont on devine au milieu des requins, dans quelque

fera H. Square- de fil réitérés (le harcélement télé- les pouvoirs immenses, sera pro- épave engloutie. Trop facile. Aprés,
Soft.

phonique ayant du bon) et les indis- tégée par les membres de la secte 2000 pompes et dodo. Et comme
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si ca ne suffisait pas, Lara Croft
suit Bono et sa troupe durant toute
sa tournée musicale européenne.
On la retrouvera sur un écran
géant pendant que le charisma-
tique (c’est vite dit) chanteur s’égo-
sillera sur scéne. Cela dit, ce monde
étrange lui a aussi donné des idées.
Voila que la “vraie” - en fait la
fausse - Lara Croft alias Rhona
Mitra, celle faite de chair, d’os et
de tout plein d’autres bonnes
choses (miam ! ) va aussi pousser
la chansonnette. Lara Croft aura
donc son single que les fans

s’empresserront d’apprendre par
coeur. Le titre Get Naked (tra-
duisez “mettez-vous nu” ou “a
poil”’) sortira aussi le 20 novembre.
Ophélie Winter aura la une concur-
rente de taille (110 C environ).
Ne restera a venir que le film,
actuellement en négociation, et
les deux bandes dessinées en pré-
paration et Lara sera partout
(méme aux toilettes si I'on pense
aux BD).

Un bon chien
est un chien...

Venise, ses
canaux,
ses
gondoles
et ses
terroristes...

O NN

Lara
bénéficie
aussi de
nouvelles
apftitud

El

Lara plus
oquatique
que
jamais. Un
niveau
entier se
déroulera
sous I'eau. Briquet au poing hisfoire d’y voir un peu
plus clair.




A Los Angeles, une
étude de marché
prédit la victoire
de Nintendo en 98 :
La firme doublera

ses ventes en 98 §
par rapport & ©

celles de 97,

dépassant celles de |

Sony. Les chiffres

prévisionnels pré- 8
voient 10 mitlions ¥

de N64 pour la
seule année 98. Les
chiffres actuels
seraient 9,3 mil-
lions de consoles
en tout, dont 4,8
PlayStation pour
2,8 N6&4 et 1,7
Saturn. Ceci aux
Etats-Unis.

Sont prévus dans
Lla collection
“Sega Age", les
titres suivants :
“Power Drift",
"Memorial Selec-
tion" comprenant
MonacoGP, Samurai,
Sindbad Mistery,

Ninja Princess, -

Dokidoki Penguin
Land et Star
Joker. Plus inté-
ressant, le “Phan-
tasy Star Collec-
tor" qui proposera
sur un méme CD les
guatre volets de
la saga mondiale-
ment connue des
RPG de Sega.

|
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en France I’an prochain,

la deferlante de

eux de foot

annoncée sur le marché,

Des visages dont la
modeélisation est une
grande réussite.

e puits de “Fifa” n’est pas prét
de se tarir de sitot ! Electro-
nic Arts a, comme tous les ans
depuis maintenant la moitié
d’une décade, I’habitude de
nous présenter SON jeu de
foot. Cette fois-ci, il est estam-
pillé du logo officiel “Mondial
du football”. Est-il a la hauteur de
I’événement sportif? L’animation et
la jouabilité sont-ils enfin au rendez-
vous sur cette console? Dieu a-t-il
créé la Femme? Autant de questions
auxquelles nous ne pouvons pas
encore répondre. Comme quoi, ¢ca

a0

' semble avoir demarre.

valait vraiment la peine de les poser.
Sachez tout de méme qu’il s’agit
d’un jeu ol des gens tout de short
vétus courront derriére un morceau
de cuir de forme sphérique, qui
rebondira partout lorsqu’on tapera

Le meilleur de ftous les Fifa?

dedans. Un sport trés répandu sur
la surface du globe, parait-il. Fifa 98
devrait compter pas moins de 172
équipes, des graphismes plus fins,
des effets techniques inédits (lens
flare...), une Motion Capture signée

%

ROAD TO WORLD CUP.~#

Des menus enfiérement refaits

et beaucoup plus clairs.

David Ginola himself, plus de com-
mentaires, des phases éliminatoires
et finales de la Coupe du Monde,
ainsi que les championnats de 15
nations. Quant aux |6 stades, ils ne
sont pas fantomatiques mais répar-

tis curieusement sur toute la sur-
face de la terre. EA aurait méme
attendu les derniers transferts pour

. pouvoir compléter ses équipes et

rester le plus crédible possible.
Mmmbh, ¢ca commence super bien...
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Aprés la GB
Pocket Skeleton
et Lla "Glow In
The dark", voila
Lles Tamagotchis
Japan Air Line, &8
Les pads crystal
pour Sat et N64
et un nouveau
package pour le
culte “Pocket !
Monster" sur
Gameboy. Pour
les obtenir, il
va falloir
s'accrocher.

Virtual
On, la
copie’

Banpresto sort
pour décembre
"Real Robots
Final Attack".
IL s'agit d'une &
copie éhontée de
Virtual On, ou
Les robots sont
remplacés par
des Gundams
(dont Banpresto
posséde la
Licence). Encore
une conséquence
désastreuse de
l'annulation de
la fusion Sega-
Bandal (dont
Banpresto fait
partie).

Vo

ans la longue histoire des jeux
d'aventure, Les Chevaliers de
Baphomet et Discworld font
incontestablement partie de
ceux qui ont marqué le genre.
Le premier pour son c6té
“sérieux”, trés “recherche
poussée”, presque scienti-
fique. Et le second, a contra-
rio, pour son humour super loufoque
et ses énigmes d'un illogisme par-
fois décourageant. Tous deux sont
pourtant devenus des incontour-
nables du genre. Leurs suites
devraient encore nous faire passer
pas mal de nuits blanches !
Dans le second volet de “Bapho-
met”, on change radicalement de
décor. Georges, le journaliste-foui-
neur est appelé a la rescousse par
son ex-amie Nico (eh oui, ils ont
cassé !) enlevée pour une sombre
histoire de pierre noire Maya. Sur

a2

EDITEUR.
MACHINE . .
DISP. EUR

T
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DML,
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Vous voila dans
le port de
Marseille. Que
faites-vous sous
cette cabane?

Faites fonctionner
vos méninges si
vous voulez sorfir
de cette piece.

fond de trafics de drogue (et plus
encore?), vous enquéterez dans dif-
férents pays dont les lieux sont encore
tenus secrets. En fait, soyons hon-
nétes, j’ai pas suffisamment avancé
pour vous en dire plus. Sachez tou-
tefois que Marseille est au menu !
Outre des décors et des autochtones
trés “exotiques’, vous y (re)trou-

Geor

verez tout le charme du premier,
avec de plus beaux menus, un sys-
téme d’icones qui a changé et une
interface plus intuitive encore. Inutile
de dire que ’humour “so british”
demeure et que le Columbo qui
sommeille en vous prendra assuré-
ment son pied.

Discworld 2, quant a lui, revient dans
un jeu identique au premier mais
pas tout a fait quand méme. Enfin,
je veux dire que ce sont les mémes

. REVOLUTION SOFTWARE
PLAYSTATION
NOVEMBRE 97

Ol

protagonistes, mais en plus vieux.
Et puis, c’est la méme ville. Mais en
fait pas tout a fait. Enfin vous verrez !
Devenu un sorcier - presque - reconnu
par ses pairs, ce blaireau de Rince-
vent va encore devoir se saigner aux
4 veines pour amener des ingrédients
a I'Archichancelier, qui ne s’est tou-
jours pas décidé a lui lacher la grappe.

es au pays des Mayas [

Partir découvrir des territoires qui
n’existent pas, récolter des objets en
apparence insignifiants, “subir” des
dialogues super débiles mais dréles,
sera votre lot quotidien. Et si utili-
ser un balai pour en faire un missile
nucléaire vous parait incongru, ras-
surez-vous, c’est normal : vous étes
dans Discworld 2!

Alors, plutét Columbo ou Merlin
I'apprenti sorcier? L’enquéte suit son
cours.
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CRYO INTERACTIVE
PLAYSTATION

DECEMBRE 1997

A mi-chemin entire Tomb Raider
et MDK, Dreams s’annonce comme

. etant une des meilleures productions .
Cryo sur PlayStation...

Sega persiste
dans L'aventure
Internet, sans
vouloir investir B
pour un Netlink &
européen. Sega &%
compte lancer son
premier RPG won-—
line», c'est-a-,
dire le premier
RPG console B
accueillant plu-
sieurs joueurs en i : A L :
méme temps sup Le . o e g - - 3 e — Y : .”‘Q..” i
net, le tout en
temps réel. (a
s'appellera
Dragon's Dream,
et ¢a ne verra
probablement
jamais le jour
chez nous. Et en
plus, on paye
plus d'impdts
qu'eux.

Les créatures du monde
des réves semblent
assez coriginales.

La version PC se limite a 256
couleurs en fout... Sur Play, c’est ce
dont disposent les développeurs

pour une seule fexture. ﬂ

Le vol est une des capacités innée que §
se découvrira Duncan, le héros, du
monde des réves.

On se demandait si
Capcom comptait
sortir SF3 sur
console. M. Okamoto,
manager général du Cryo est connu essentielle- la petite bombe d’Eidos, a ceciprés talement. La version PlayStation
département de déve- ment pour ses productions que la liberté sera totale, puisque est développée suivant ses capaci-
Loppenent, est resté sur PC, qui adaptées sur dans le monde des réves, on vole ! tés, et son public, débouchant sur
“:e;oé?::fp;s“s” PlayStation, se heurtent aun Deux personnages seront a sélec- un gameplay spécialement réétu-
el o public souvent réticent : et tionner, et parcourront le = =
"":np;:;;:::::tqf; pour cause, la plupart de ces monde des réves dans une Tomb Raider-like
Ceih tifkatal, productions restent des jeux aventure incluant magie, action, et  dié. Les musiques sont parmi les
&t d'ajouter "Nous ne d’aventure a I'action et au game- dont les rebondissements scénaris-  plus impressionnantes du moment,
Savons pas encoré si play limités, méme s’il disposent tiques sont assez prometteurs. Le et d’un point de vue plus technique
nous attendrons la d’autres qualités. Dreams tranche monde des réves a été le point cen-  chaque texture dispose d'une palette

génération suivante avec cette tradition, et s’annonce tral du développement, bien sir, et de 256 couleurs. Dreams promet
des consoles pour assez plaisant. contrairement aux habitudes de des graphismes trés réussis. A sur-

Vi adapter g 2ieh Dreams est un jeu d’action, en 3D  Cryo, le portage de Dreams - a I'ori-  veiller du coin de P'ceil.
patasece. temps réel, qui rappelle fortement  gine un jeu PC -, ne se fera pas bru-
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"Guerre iwquué :

ms Suite & L'affaire "Blade Belt"(Joypad 67) 3Dfx a attaqué

: Sega en justice pour rupture de contrat ! Réponse offi-
cielle de Sega : "Primo, lLa rupture de contrat trouve sa

g cause dans une production incorrecte de la part de 3Dfx.

§ Secundo, Sega est investisseur chez 3Dfx, et ne s'impli=

"querait par conséquent dans aucune action préjudiciable

" pour cette société. Tertio; Séga a toujours respecté la
propriété de ses partenaires. Derniércio, Sega compte

réagir avec agressivité 4 des accusations aussi graves." LU

La hache de guerre est déterrée ¥ PORSCH HE.inin 199 B D
: : - JURASSICPARK....I9F

- ISSPRO....nin2dd

PRIX CONSOLE : Tel

RESIDENT EVIL.......249 F
FORMULA KART.....259 F
SONIC JAM....... 229F

MAIS .

JE NE TRAVAILE
PLus PourR Vous

a2y

SUIKODEN.............199 F
~ RAPID RACER....... 29 F

TRY A GAME vmzsmzf 'msﬁ GAME MONTPARNASSE

"Spécialiste playstation™ "Spécialiste playstation™
S rue de Ia Paroisse - 27 rue de Labbé Grégoire
78000 Versailles TS006 Paris
 Tél: 0139510816 Tel: 0142220207
rm’ A GAME ST MAaLO  TRY A GAME VAUGIRARD TRY A GAME DINAN
G Place du Mar. Leclerc 25 rue Péclet 33 Grande Ru#

o 35400 Saint Malo : : 75015 Paris 22100 Dinan

Tel: 02 99 82 2082 Tel: 0l #4502 02 Tel: (02 968538 48

VPC : COLISSIMO GRATUIT POUR LES JEUX UNIQUEMENT & FRANCE METRO.




Shiny, qui

délaisse pourtant @

La Saturn, croit
en La Saturn 2
(nom de code
Dural). David
Perry, Boss en
chef de Shiny, a
déclaré a nos
confréres de

prés Croc, Jersey Devil sera
le prochain Mario-like de
la PlayStation. Un genre
décidément trés en vogue
ces derniers temps. Yous
y incarnerez une sorte de
petite bestiole en collant
mauve, affublée d’une
queue fourchue et d’ailes de chauve-
souris. La mission vous reviendra
de sauver la ville de Jersey tombée
aux mains du sinistre docteur Knarf
et de sa horde de plantes mutantes.
Entiérement réalisé en 3D, ce jeu

< - MACHINE
PlayStation DISP. EUR

d’action/aventure trés librement
inspiré d’une vieille légende amé-
ricaine du milieu du 18€ siécle sera
compatible avec le nouveau pad
analogique Sony et proposera onze
environnements graphiques diffé-
rents. Yotre bébéte pourra courir,
pousser des objets, tourner sur elle-
méme comme Crash Bandicoot,
donner des coups de poings, che-
vaucher des animaux et déployer
ses ailes pour atteindre les plates-
formes inaccessibles. Comme le
veut la coutume, wait and see...

Saturn World :
“Je projette de

Vous ne frouvez pas
que Jersey Devil a des

soutenir la faux airs de Batman?

machine. J'ai
foi en Bernie
Stolar [Le Chef
directeur numéro
un de Sega US]".
Le premier jeu
planifié serait
apparemment
Messiah.

Comme dans Mario, vous pourrez
vous débarrasser de vos adversaires
en leur sautant sur la téte, mais vous
poumrez aussi leur filer des gnons et
des coups de queue !

Il est possible de faire toumer ia
caméra autour de voire personnage.

Capcom annonce un
nouveau jeu de
baston en 3D.
«Private Justice
School» mettra en

scéne, tenez-vous |
bien, des éléves
dans un lycée japo-
nais. Le jeu se
déroulera probable-
ment en équipe,
avec un chef (le
délégué de classe,
sans doute), et un
autre personnage
lui apportant son
soutien Cun pourri
de rapporteur,
peut=-&tre). On
devrait y retrouver
Sakura.

ighting Force, le jeu de baston numeéro. Il ne sera donc
linéaire en 3D d’Eidos, sort ce décortiqué que dans le pro-
mois-ci. Mais, rogntudju’, il n'est  chain Joypad (numéro 69 de
pas testé dans ce numéro ! Non novembre). Alors, en atten-
pas parce qu’on boude les jeux dant, voila les seules créa-
Eidos, non, mais parce que nous tures avec lesquelles nous
n’avons pas eu de version tes- avons pu nous amuser en
table avant le bouclage de ce attendant le jeu...




I m m XX ¥ X ﬁ"l"

"""""""""""""""""" . S .:. 4 su-m

{_Hals/

~——

eux qui pensaient que les
dinos ne rugiraient jamais
sur Saturn en sont pour
leurs frais. Non seulement
le titre est identique la
version PlayStation (en test
dans ce numéro) méme
¢ sUil en est graphiquement |
® assez loign, mais il est de sur-
| croit tout aussi difficile ! Ce qui
| est peu dire quand on voit le
| nombre de cheveux qui a sur-

-

Et voild, c'est
désormais super
officiel, le Tama=
gotchi va bel et

vécu a la crise de folie de RaHan... = e = _ EEE  ecui
En tout cas, le jeu devrait étre S 2 - Nintendo 64. Le
disponible dans le courant du & désastre est prévu
mois de novembre, juste aprés pour le premier

" le film. Avis aux amateurs. ; : semestre 98..

ux VIDEO
INSOLES

Un réseau de magasins [ERFITZTEVI R
hyper pro’ sympa, efﬁcace ! ~ 68, Rue SkNicolos - 49400 Saumur.

. b 0241503060
€S preuves . = ~ ORDILAND i

?1n: o 43, Rue du Nordreld - 68100 Muiouse
Les News ? Ici, c'est avant 03 89 64 45 85

tout le monde, autrement c'est FFESTFREIRTRTS
pl“s des news". 18, Rue de Mortain - 50300 ARANCHES

s Prix ? Clest carrément les [puiastan A
s_ rix ? Clest carrément les e
neilleurs de France, autrement FERVRREE e E
cest pas des bons prix... | GTM": _‘:?’f:‘? A
: : DISCOUNT
Le Stock ? Clest toujours [ assiienseans
dispo, autrement c'est pas du PSSCETIRYECL
stock CONSOL PLUS GAMES
s 7, Bd Kennedy - 06800 Cacies SuR MER

Bref, on ne vous prendra St i L L
pas pour des touristes, areiite il

9. Rue Lopante - 06000 Nice
et ¢a c’est Cool ! 0492020604

Heureusement gu 7(
gue[@uei aadid



iens quelle surprise, encore
un jeu de caisses. Pfff, a
force de nous gaver comme
des oies, les éditeurs vont
finir par nous dégolter pour
de bon. Et puis passer aprés
Formula One et V-Rally ne
va pas étre une mince
affaire. Quel que soit notre peu
d’enthousiasme ce soft proposera 6
circuits, 10 véhicules dont les légen-
daires Plymouth Cuda et Viper (¢ca
donnera au moins 'impression d’étre
riche) et un mode multijoueur en

Psygnosis va-t-il
signer une
Licence d'édition
avec Nintendo?
A La question o
"Pensez-vous
publier sur N647",
Glen 0'Connel (de _
Psygnosis UK)
répond : "Nous
considérons tou-
jours cette pos-
sibilité, mais,
alicune décision
n'est prise".: En
résumé, le pro-
bLéme est lLa
capacité de
§ stockage des car-
touches, trop
faible pour Psy-
gnosis. Mais le
DD64 pourrait les
amener a dévelop- j
per sur N6&

Le clown Ronald
se Lance dans
les jeux vidéo ! = —
Une série de
jeux assurant la oo
promotion du
pére Big Mac
auprés des 3 4 7 =
ans est lancée
sur PC. Les
softs développés
sont purement
éducatifs, avec
coloriages,
créations, etc.

=
PlayStation

{0t Brive 412

EDITEUR..............
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.......... CRYO INTERACTIVE
............... PLAYSTATION
.............. NOVEMBRE 97

bilk est un jeu de stratégie action,
s’inspirant de I'univers cyber-
punk du roman du méme nom,
dont le romancier est cet auteur
majeur de SF, Philip K. Dick.
Développé d’abord sur PC;
comme d’hab’ chez Cryo dont

..................... ELECTRONICS ARTS
.......................... PLAYSTATION
.......................... NOVEMBRE 97

=
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split ou en link. Le développement
de Test Drive 4 a été confié a Pit-
bull Syndicate, une nouvelle équipe
composée des meilleurs membres
de Reflexion Team, vous savez les
papas des Destruction Derby. Un
gage de qualité me direz vous. Actuel-
lement, il reste encore pas mal de
boulot a faire mais on peut déja
compter sur la rapidité du moteur
3D et sur la qualité des graphismes.
Bientét un jeu qui vous donnera l’illu-
sion d’étre riche ce qui, d’un point
de vue psychanalytique a du bon !
La modélisation des véhicules
est trés précise. Ici une TVR
Cerberas.

_RACEFOSITION
seront Ia pour Sy
vous rappeler
que vous
dépassez la
vitesse
auforisée.

Vous
refrouverez
les
dénivelés
verfigineux
des rues de
San
Francisco.

sionnante que ce que nous a laissé appré-
cier le PC, les éléments de gameplay
étant assez obscurs pour le moment.
Nos confréres du PC semblent assez
dubitatifs, nous attendrons donc de pou-
voir y jouer pour nous prononcer plus
amplement sur ce titre qui ne manque

A guand les jeux
Kinder surprise,

Javel Lacroix,
et Durex?

a8

c’est la plate-forme de prédi-
lection, la version PlayStation a pour le
moment montré trés peu de ses pixels.
On espére une réalisation aussi impres-

pas d’'une certaine originalité dans sa
conception comme dans son interface.
Sachez simplement que Ubik vous per-
mettra de former des équipes de plu-

sieurs personnages, de les faire évoluer,
et de mener des opérations de com-
mando ou d’espionnage dans un uni-
vers rempli de dangers...
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GANBARE GOEMON
¥ Konami exploite le filon
Goemonidans un jeu
quimangue singuliere-
ment de profondeur.

TOUTES LES SORTI
o UAPONAISES ET
AMERICAIN

__Péfsonne ne I'attendait vraiment,

Vs paradoxalement GoldenEye
)’ semble bien étre |e jeu
Nintendo 64 du moment.

o

Aux Etats-Unis comme au Japon peu de sorties
importantes ce mois-ci. Toutefois, GoldenEye
ne pouvait que retenir toute notre attention.
Parce qu’incarner Bond, James Bond, c’est un
petit peu le fantasme de tout homme qui se res-
pecte. Si ce n’est pas le cas pour vous, consul-
tez vite un psy. Nous avons aussi guetté les autres
sorties du moment afin que rien ne vous échappe.

MARVEL SUPLR HERDES
[Les Super Heros ont la forme et

se donnent rendez-vous pour
faire-de'{’exercice. De [a gym

super-héroigue.

TAPPING DES Z00NS
Un coup d'ceil rapide sur toutes
les autres sorties du moment.




Goldentye

NBRE DE JOUEURS : 1+ swuLraevent  CONTINUE : huiwiris
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NINTENDOS5*

ué'GOEdéhEye' continue.
e ia plupart des spec-

q
ne méritait pas d'éf
Bond le jeu, lui,

idgets lorsqu'ils s'ave-

% - ~ I, Z } ¢ déb d:
. Cosfard er silencieux.d la ~ M Ao

= PRIV T - - - == reront nécessaires. Vous aurez des mis-
== Mdll MlSl‘E[ H|SS-H NN o R s sions de d tion, d’espionnage, de
< L5 : piratage inf tique, et méme de sau-
; g TR vetage. Et si jamais I'un des objectifs de

e la missic as accompli, vous aurez

—_— : -  lami e a refaire. Dur dur...

Bang-Bang" nous arrive
4 repousse les limites de

: e == s : ' lité ¢ Motion Capture en nous

- ~ A/ Vi nt e ;
1] nﬂ" Sl N"'"'E" [Iﬂ 54 3 cg:fr'i”":’:;;Ugitzsr:;rv;gzum; Eig: e Lo offrant les reproductions de mouvements
o 9 : _ humains les pIus_réahstes jamais vus sur

console. Vos adversaires courent, font des

=
¢

falentin: Good evening, Mr. Bond.

: Lorsque
These are strange times...

vous étes
touché,
votre
énergie
apparait a
l'écran.

Ne dites
pas “Oh,
comme ila

grossi
Jacques
Martin ! “



EDITEUR .. ... .NINTENDO - RARE

rou[ades, prennem: des posturas pour vous
viser et s'écroulent mieux encore que dans
Virtua Cop lorsque vous les descendez.
Une ambiance vraiment parfaite si vous
possédez un Rumble-Pack, qui réagira 4 |

graphismes trés bons (et surprise, pas
flous du tout ) et animations a tomber

tionnel pour la Nintendo 64. Un achat indis-
pensable pour qui est awde de nouve}les
sensatmns '

W G[eg_

chacun de vos tirs. Musiques excellentes,

parterre, voila une fois de plus un jeu excep-

DISPO. EUROPE . . . .NOVEMBRE 37

Et en voild i
Pas la tete
regrette

déja d'étre Les personnages entiérement en 3D de GoldenEye
sorti de sa réagissent réellement d'une maniére incroyable selon
planque. I'endroit i vous les visez. Dans le genou ou lo cuisse,

et les voild qui boitent comme de pauvres poulets uni-

Prés de 20 missions
variées et inspirées des
aventures de Bond

Tips
Lorsque vous aurez fait lo moifié du jeu, vous aurez un

Cheat Menu qui apparaitra avec quelques options amu-
santes. |ci, le mode “Donkey Kong”.

: ...and did you?

jombistes.

Au sommet de la fusée se trouve un satellite
que vous devrez prendre en photo,

Si vous parvenez a protéger votre amie russe et &
lemmener jusqu'a la salle des machines, elle pourra
récupérer vos précieuses informations.




Des
= : e missions
Un mode multijoueur, pour les consoleux qui ne : : = i ; ’ | su bt i Ie s

connaissent pas les joies de Doom en réseau.

Lorsque vous arriverez dans cette salle, attention a ne
pas firer comme un demeuré, car vous devrez prendre

5 b ' - en photo |'écran que vous voyez au fond. Et <'il péte,
n s gran rea sme adieu la mission et les gonzesses !

Méme sl ca
manque
de classe,
le Tank est
trés effi-
cace.

£n cas de mort subite du Bond, un Replay est
la pour vous montrer votre manque de classe.

Dans cette frégate francaise, vous allez devoir sauver
des otages. £n l'occurence, ¢ca commence mal !




Le plus beau jeu existant actuellement sur une console de jeu... » CONSOLES + @ 96%
« Un titre indispensable, c’est clair ! » JOYPAD @ 96%
« Le plus beau doom-like toutes consoles confondues. » GAMEPLAY e 90%
« Turok enterre Tomb Raider. » CD CONSOLES e *****QR
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Marvel Suer Heroes

CONTINUE
DIFFICULTE
SPECIAL :
EXISTE SUR

. 20=  NEW HEDO

Marvel vs
X-Men

Que dire foce aux X-men? Pas grand-chose si ce n'est
que le jeu est un pev mieux animé, et graphique-
ment plus riche en détails surtout au niveau des per-

sonnages. Pour [e reste, le jeu est quasiment iden-
tique, et il est tout a fait possible de s'amuser autant
avec 'un qu'avec I'avire. Il y o bien une pefite dif-
ference technique, mais le plaisir tient surtout d la
découverte de nouveaux héros.

rasent lam
lement arréter le méchant. C'est |a classe.
‘Mais aujourd’hui, ¢’est moins la classe,

- zon : le joueur. Fmie I'négémonie d'Hulk

pétant ce qui ieur barre
portes, barriéres, murs,
etc. Ensuite, avec leurs super pouvoirs, ils
ié de la ville avant de fina-

car un nouvel ennemi se profile a I'hari-

et d’lron Man sur tous les autres. Grace a
Capcom, nous vaa une fois de plus en
présence d'un jeu de combat technique-
ment parfait, & condition bien sar d’utili-

‘ser la cartouche de RAM, qui permet une

animation encore plus fluide.

L'avantage de ce jeu, c’est d'étre trés acces-
sible, ce qui aura pour effet de satisfaire
tout le monde et méme les fans de comics
qui ne touchent pas aux jeux vidéo. D'un

‘autre coté, les joueurs pourraient regret-

ter ce coté trés “rentre-dedans”, loin de
toute subtilité en combat. Rien a voir avec

un Virtua Fighter, puisque sans aucune

technique il reste poSsabIe de détruire
n‘importe que! autre joueur, en faisant a
peu prés n'importe quoi. C'est avant tout
la surenchere graphigue qui fait de Marvel
Super Heroes un grand jeu. Un jeu magm—
fque, distrayant, qui défoule bien, mais
qui n’est pas a conseiller aux techniciens
et autres purlstes Ici, on se bat dans le
gras !

Greg




EDITEUR . ......... CAPCOM q
DISPO. EUROPE . . . NON PREVUE ACTUELLEMENT

PN Avec Marvel Super
G [TRTAT

Les deux boss du jeu sont Doom (Docteur Fatalis en VF) Hm9 la smm n a

et Thanos. Détail amusant, le premier boss, Fatalis, est

bien plus difficile  hattre que le second. pas dﬁ m l i E - . &
N S, 35 0
2 EREE .

Les super pouvoirs

1= MEWHERC = WELS HEROD = ‘EW HERO
A, - iy

-'5

SPIDME-nm

Fa0

Le super pouvoir de Hulk esf le Gamma crush. - Shuma-Gorath est une be

Y wv= iz - 4 WINS S P~ NEW HERO

stiole surgie du chaos. Son but : vous y plonger !

(optoin America, lu Walverine (Serval en VF) est plutst du genre
sique. appel & son léger tromblon. taillr le bout de gras, ou propre comme au figuré. .




Ganbare Goemon
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KONAMI

NINTENDO S5

DISPO. EUROPE . . . ..

AUCUNE DATE ANNONCEE

15564. Malheureusement, ici le “parfait”

_ciateur du retour de I'horrible armée de

prés nous avoir offert les
meilleurs jeux sur Super Nin-

tendo, Konami tente de conti-
nuer sur la méme lancee avec
la N64, esperant réitérer I'exploit

n’est pas encore atteint, et bien qu‘amu-
sant le jeu possede ses défauts, Dans la
peau de Goemon, célébre poéte-ninja,
vous allez devoir une fois de plus sauver
le Japon médiéval. Cette fois-ci, la menace
vient d’un Ovni en forme de péche, annon-

Neo Momoyama Bakufu

Pénétrant dans le délire, vous allez devoir
remplir tout un tas de missions qui vous
seront dictées par les divers personnages
du jeu. La compagnie de votre compeére
le ninja EbisuMaru, n empechera pas, par
la suite, la venue d’autres amis. Cepen-
dant, vous pourrez les sélectionner selon
leurs avantages divers. La réalisation nous
fait penser a un sous-Mario, et on retrouve
quelques petits bugs par-ci par-la. Autant
vous prévenir tout de suite, le jeu est rigolo
mais pas suffisamment original. Il se finit
assez vite, méme sans la maitrise du japo-
nais. Une bonne cartouche, mais vaut-elle
la dépense de 699 francs? (son prix dans
certaines boutiques d'import).

Greg




Bk ,wr:é«*?t,

a éte introduit’ dons le reseou mon

_gent, en le_; effacant. L_Ine‘.fOIs

6 assimilé le scénario un pey pompé

sur-tout et n'importe quoi, vous
vous Tretrouverez'devant un jeu
trés fixe qui méle animation japo-
. naise et images de sgntheses
Une umbiance réussie pour un:

thue et trop en japonais.

dial, et tue les gens quis’ y lmmer N

jev mqlheureusement trop. stq-“"

Greg

cesessns
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PlayStation

Tu parles d'une killing session ! Ce
n‘est pas la présence des nombreux
modes de jeu (Combiné, Half pipe,
Versus, Free ride, Jump. et Skate park)
qui fera oublier aux fanas de glisse
labsence totale de sensation de glisse,
la médiocrité indécente de la Motion
Capture et les bugs de raccordement

-“des textures ! J’'en connais qui ontdo

se dire qu'il serait trés facile de refour

guer aux Kids une suite a peine réac-

tualmée d'un jeu qui s'est vendu tannée
derniére sur la réputation d'une dis-
cipline (malheureusement) de plus en
plus médiatisée.! Ne vous faites pas

" avoir; d'autres productions du méme

tupe nettement mieux programmees
gevralent voir te jour.cet hiver. :
2 % - Willow

EDIERR : Uso 54
:_SORTE&U_RQPEENN%

Gunbullet vous propose d'enchainer.

_NegCon'au poing. plus d’'une ving-

taine d'épreuves de tir au pigeon. Pour
résumer, vous avez pour chaque phase
de jeu 30 secondes maximum (promis
juré 1) pour dégommer frénétiquement

. une multitude de cibles ridicules dans

des décors super ringards. Le tout,.

" évidemment, est entiérement rédlisé

en 2D et ne vous rdppelle @ aucun

bits. L.y @ bien un mode Quest met-

67
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tant en scéne deux aventuriers
(répliques SD de Ernest et Bart), mal-

* heureusement tout est en japonais,
donc parfaitement incompréhensible

pour les 3/4 des habitants de cette

_ planéte.

Willow

Avouez, vous lattendiez tous avec impa-
tience ce Final Bout, hein? Refrénez tout
de suite votre enthousiasme, car Bandai
n'a réussi qu'une prouesse : faire pire
que tous les épisodes précedents !
A croire que les développeurs ont
“motion-capture” le Pape : c'est super
lent, buggé. la 3D est d'une grossié-
reté innommable. les pouvoirs spé-
ciaux n‘ont rien de spectaculaire malgré
Uutilisation d'effets de lumiére et le
systéme de cameéras dynamiques,
vraiment pas au point, ne soutient a

aucun moment l'action (s'ity en
aune ). Enfin labsence de plaisir de
jeu finit d'achever cette production
insipide et écoeurante.

Willow

PlayStation f

La bastor sur'iﬁlogsmtioﬁ%n connie

et & force de voir débouler.des pro- [
duits de qualité, on devient de pIUS :

en plus exigeant sur la mcrchqndlse'
Normal isn'it? Tout ca pqur dire que

Zero Divide 2 n‘apporte rien de bien .
nouveau par rapport aux hits du genre, .

si ce n‘estun design "CUbiCO-fUtf]ljSte"
made in Japan plutot froid et indigeste.

Les combats sont certes trés tech-
niques (un peu a la maniére de Virtua
Fighter sur Saturn), la décomposition
des mouvements correcte, mais le
mangque de personnalité des robots

sesssssesens

et la lenteur de leurs réactions auront
raison de la volonté des joueurs les
plus patients. Difficile d’accrocher.

Willow

EDITEUR : ZOOM
SORTIE EUROPEENNE : -

PlayStation
Reciproheat est un jeu de course pas
comme les autres. Ici, vous ne trou-
verez ni voiture, ni moto mais de vieux
coucous issus de la seconde guerre

' mondiale. Original dans son concept.

généreux quant du nombre de “cir-
cutts et d'avions; Reciproheat souffre
&k une recusatlon un peu juste. L'ani-
motlon bien que rapide saccade
lorsque ‘técran est surchargé de tex--
tcu:es les graphlsmes restent dans
lensemble assez gssners le cllppmg ]

li
Un seul et umée &
: _-:mteressant

L

PlayStation S Lu E
Si votre premier plaisiren vous levant
le matin est d’entendre quelqu'un
crier : "Aaaah”, ou bien de voir
rimmeuble d'en face exploser dans
un grondement sourd, eh bien Metal
Slug est pour vous. Dans le genre,
c’est un must : les hideux pas beaux
qui emplissent les niveaux n‘attendent
que de se faire tirer dessus et la plu-
part des décors sont entiérement
démontables. Ca blaste dans tous les
sens, ¢a fait boum-crack, ca ne ralen-
tit jamais (soupir d'extase), c’est archi-
détaillé graphiquement et ca peut se
jouer a deux ! Un jeu qui ferait plaisir
a n'importe quel Gl. Rien de trés ori-
ginal cependant. @ §




Toubes les sorties
_ .. In0is au criple

Y
5

14 tests plein pot pour tout voir et
tout savoir des derniers jeux dis-
ponibles en magasins. Loin du syn-
drome “Ecole des Fans” (tout le
monde a gagné) propre a certains
de nos confréres, nous vous avons
sélectionné les meilleurs titres du
moment. Il ne reste plus qu'a espé-
rer que vous ayez quelques écono-

mies, sinon, c'est la frustration assu-

rée avec refoulé, du freudien et tout

le tralala. Comme quoi l'argent...

IXUreme 6
o [Rintenao 64) A

;_Ffi_n*-t;e-_ 2 ()
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be est un étre docile qui part en guerre
contre les patrons de son usine le jour ol
il découvre que le nouveaux casse-crolte
vedette de Rupture Farms contient des
morceaux de viande de Mudokons.
Et le truc, c'est qu'Abe est un
Mudokon. Fatalement, notre petit ami a la
peau bleu-vert se dit qu'il faut tenter de
contrer ces plans diaboliques, ne serait-ce que
pour sauver sa propre peau. Pour ce faire, il lui
faut compter sur ses trois principales qualites : sa
célérite (il faut souvent savoir courir vite), sa capacité a
instaurer un dialogue (certes sommaire : “Salut”, “Suis-
moi”, “Attends”, mais suffisant) et son pouvoir d'envoite-
ment (Abe peut prendre possession d'un Slig - les méchants
gardes de l'usine - en se concentrant). A partir de la, il va
falloir faire avec les mines, les chiens enragés, les detec-

NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE
DIFFICULTEE
EXISTE SUR

B e

Un peu jeu de réflexion, un peu jeu d'action, un peu jeu de

plate-forme, cette Odyssée d' Abe mélange les genres

avec bonheur. Il est indispensable de I'essayer.

teurs de mouvements, les trappes vicieuses, les chutes
de pierres et jen passe. Oddworld est en fait divisé en plu-
sieurs zones principales (intérieur de l'usine, extérieur en
forét, extérieur de nuit, temple...), elles-mémes divi-
sées en toute une série de petits “puzzles”. Par
puzzles, j'entends une série de tableaux qui
constituent un challenge et qu'il faut reussir
a franchir. Si certains vous paraissent a
priori insolubles, sachez qu'ils ne le sont jamais
(évidemment) et que tous les éléments néces-
saires a leur fraversée se trouvent dans chacun d'eux.
Toujours. Fort de cette certitude, vous pesterez peut-
&tre moins que moi sur certains passages... Les Mudo-
kons qu'il vous faut délivrer - c'est tout de méme le but du
jeu- se trouvent souvent dans des endroits cacheés. A vous
de les débusquer. Un jeu d'une richesse étonnante qu'il
faut découvrir a tout prix.

= N

PLAYSTATION

Les endroits cachés, comme celui-ci, impo-
sent des challenges difficiles. Le Scrab -
garde bien son territoire.

| En declenchant cet interrupteur, la mine ne va pas tarder a sauter. Reveil dif-

ficile pour le Slig.

s

T P



Pour posséder un Slig, il suffit gu'Abe se concentre. De petites étoiles
s'échappent de sa téte et viennent prendre possession de Uaffreux
a la mitraillette. Yous en faites alors ce que vous voulez. Dés qu'il
ne vous sert plus, yous pouvez le faire exploser. C'est grave immo-

o3 ral, mais cest
-w”; = 3 compléte-
- ment génial.

~ Le pouvoir du Shrykull
£ est difficile a obtenir,

; mais il se révele redou-
table. Démonstration.

Dilemme : il faut actionner ce levier,
mais un Scrab fait le guet en bas..

Oh, un levier ! Oh, une
pierre qui tombe !

Lorsque vous dirigez
un Slig. n'heésitez pas
a nettoyer un niveau.




odyssée d'Abe

Double difficulté :
il y a les mines et
les Sligs qui vous
tirent dessus,
depuis le fond de
I'ecran.

Un exemple de ;
M LL) Pour vous donner une idée
pUZZIE des trucs tordus quil faut réus-

sir dans Abe, voici lexemple d'un

tableau court, mais assez vicieux.

Pour commencer, Il faut sauter de la

plate-forme (@ gauche) jusqu‘au milieu des mines sans se faire repérer
(la sentinelle balade ses détecteurs roses. S'ils vous touchent alors que
vous bougez, vous étes détecté). Yous désamorcez la bombe a votre
droite, puis vous faites consciemment résonner l'alarme en sautant vers
la plate-forme de droite et en touchant un détecteur. Un Slig zélé arrive
~ ettombe a coté des mines alors que vous vous hissez. Bonne poire, ilva
s'exploser sur une mine, @ gauche. Cela vous autorise @ vous approcher
suffisamment du levier pour

désactiver le laser blev,

sur la droite (on ne le voit

pas sur la premiére photo

parce qu'il clignote). Vous

remontez sur la plate-forme,

passez sur le tableau sul-

vant pour révelllez le Slog

(le chien) et revenez vers

la gauche. Il ne vous reste

plus qu'a redescendre pour

attirer le chien sur une mine

(attention & la puissance Pierre qui

; roule
de U'explosion) afin de
passer votre chemin tran- explose tout
quillement. Facile. cosianl
passage
Courez vite !

8
o 5

ey T A

S

LA o o Lutilisation de certains
leviers parait evidente. Mais
il y a parfois des pieges..




Un bon slig est

pour les slogs

Vers la fin
du jeu, les
choses se
corsent Il
faut agir
surement

et sans
precipita-
tion (ne
faites pas
attention

au compte |
arebours.). =

¥

Abe est l'archétype du anti-héros attachant. Pas
franchement beau, Abe n’est pas non plus, a
priori, ce qu'on peut appeler une lumiére, A vous
de i faire profiter de vos réflexes et de votre

Jjugeote pour l'aider & traverser des tableaux
agencés de facon toujours un peu plus diabo-
lique. L'originalité de ce titre et son excellente jouas
bilité en font véritablement un incontournable.

Les Mudokons liberes se precipitent
avec bonheur dans la porte des
oiseaux.

Se deplacer discretement : i

permet dallonger de facon tec r'“ql'lE
notable sa duree de vie. Les décors et les personnages modé-
lisés en 3D possédent un rendu unique.

Impressionnant.

esthetique

Le coté hi-tech détériorée de certains
décors et leurs couleurs sombres peu-
vent géner. Mais c'est un genre, et je
le trouve réussi.

animation

Les personnages se déplacent avec
naturel et il n'y a jamals de ralentis- |
sements.

6,69

- 1! Ll 4
maniabilite
Certains passages vous feront hurler

de rage, et vous vous rendrez compte
que tout se joue au millimétre. Une

Les voix en francais sont super mar-
rantes, les musiques collent parfaite-
ment @ U'action... Beau boulot.

Vous pouvez terminer le jeu en ne libé-
rant que la moitié des Mudokons, mais
le contrat ne serait pas rempli. £t avant
de libérer les cent...

plus

Clest réellement drole et trés fun a jouer.
On ne reste jamals bétement coincé.

moins

Trouver tous les Mudokons tient de la
gageure. Quant a tous les libérer...

O
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L'Odyssée d'Abe est un titre particuliérement origi-
nal, présentant un univers trés soigné, graphique-
ment et scénaristiquement trés réussi. Les énigmes

<A IR

sont variées, la réalisation de qualité - avec une
mention spéciale pour les cinématiques - et c'est
finalement un jeu qui, méme s'il est un chouia trop
court, passionne, Excellent !




Ambitieux, a la pointe de la technologie PlayStation, le nou-
veau jeu de Pascal Jarry de Sony Europe est ce que I'on
appelle un “jeu étape”. Pourtant il lui manque l'essentiel.

PLAYSTATION

et dure : les commandes sont simples, on passe son temps
aaccélérer en ramassant des turbos et a “déraper”. Le pilo-
tage s'apparente a celui des vaisseaux de WipEout et demande
une honne connaissance de 'emplacement des vagues. N
Au pad analogique, les commandes sont souples et e
offrent de trés bonnes sensations de glisse, ce qui
est trés loin d'étre le cas lorsque I'on joue avec

le pad classique. Mais toutes ces qualités
techniques ne font pas de Rapid Racer un hit
en puissance : les modes de jeu n'offrent rien de
nouveau, les plans d'eau sont peu nombreux et refaire
quatre ou cing fois les six malheureux circuits du jeu
pour découvrir de vraisfaux modes de jeu devient trés vite
gavant : les courses de nuit et le sempiternel mode mirror
sentent le réchauffé. Quant au mode sensé créer aléatoire-
ment des milliers de circuits nous n‘avons pas pu y avoir
acces. Reste un mode deux joueurs particuliérement bien
réalisé qui permet de réellement s'amuser.

e n'est pas une surprise, techniquement,
Rapid Racer assure un max. Pascal Jarry, a
qui 'on doit dgja Total NBA et Porsche Chat
lenge, prouve une nouvelle fois que son
équipe maitrise les entrailles de la béte
et qu'il est encore possible de
repousser les limites de cette
machine. Les deux ans et demi de dévelop-
pement sont 13, sous nos yeux : impossible
de ne pas étre subjugué par la beauteé des gra-
phismes en haute résolution, 'animation en 50 images
par seconde et ['absence totale de clipping ! De méme,
|a résistance de 'eau et lnertie des off-shores sont plutot
bien retranscrits. Les vagues ont un aspect un peu statique,
mais le dynamisme des courses, le bruit de la coque sur l'eau
et les jeux de lumiéres font finalement illusion et rendent
lensemble assez naturel. Rapid Racer n'a aucunement la pre-
tention d'&tre une simulation, on baigne dans l'arcade pure

PlayStation

Les bouees vertes sont des turbos. Vous
pouvez en stocker trois.

NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF.
DIFFICULTEE
NB DE CIR.
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.Les bouees 5
jaunes sont
assez diffi-

de rétroviseur.

ciles a =
attraper et La visibilité dans certains -
vous obli- tunnels ne permet pas
gent a toujours d'anticiper les
reduire virages et les vagues cor- ,
votre rectement. P,
vitesse. e




Seul, le jeu devient vite chi... euh, las-
sant. Heureusement, le mode 2 joueurs
est l& pour sortir le jeu de son tiroir. Vous
pourrez opter pour un split horizontal
ou vertical, disputer les courses accom-
pagné ou non des autres concurrents

et méme participer @ de petits tournois.

‘Un mode trés complet rapide et fluide
qui ne fait pas oublier le faible nombre
de circuits,

aman les
petits bateaux..

£n début de partie. vous n'aurez accés qu'a trois
off-shores. Il vous faudra faire preuve de beau-
coup de patience et aller trés loin dans le jeu
pour pouvoir jouir des modéles les plus puissants.

" comue mititnice -

e

B 2
e b
nr(!‘;’(ﬂi"n*

. glaci

Le jeu ne propose que six circuits
de base.

A e '

-
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Parmi les trois vues disponibles. cest
la vue intermediaire qui offre ke plus
de sensation.

Bizarre ce mode... Vous pouvez tester durant une
vingtaine de secondes sur un “circult d'essal” du maté-
riel auquel vous aurez acces plus tard. Anecdotique.

= k. RS - .
IBuw et SHitrede verre
st Evr v Farlic E3 2ilE s

| €n mode Time Trial. votre ghost joue la carotte. Classique. e tese: .




Ces bouees rouges sont des malus. Elles

_,,7?:2:? & zf é? vous srnpechent de stocker les turbos.

=5 L

Pas d'accident,
pas de degats,
cest de l'arcade
pure.

Sur le trace du Canada, les
courants sont trés forts et
les chutes vertigineuses.

PlagStatin

s 1% T

Gardons notre
sang froid.

Avant de pouvoir “upgrader” votre off-shore, vous
devrez dans un premier temps collecter 5 bouées
jaunes et finir premier de la course pour accéder au
“bonus track”, puls choisir 'élément du bateau @ amé-
. liorer (cileron, moteur ou
hélice) et enfin récolter
& nouveau 5 bouées
jaunes durant une phase
bonus particuliérement
énervante. Yous aurez 3

Tap =~ S :

ZHER:=FE

Interét o + @ 86 @ @

50 images par seconde, ca tue !
Les sensations au pad analogique.

~_moins
Lassant,

njouable au pad clussiq&é'

Rapid Racer marque une étape sur PlayStation. -

Pourtant, malgré toute cette débauche technolo-
gique, le jeu devient assez vite ennuyeux
lorsqu'on joue seul. Les courses ne sont pas trés

OO NI

tactiques et U'on a plus le sentiment de se battre
contre le temps que contre des adversaires. Un jeu

qui vaut essentiellement pour la qualité de sa réali-
sation et pour son mode deux joueurs. B

Quah, de la haute résolution. Ouah, 50 images

secondes. Ouah ,une débauche de vitesse et de
technologie. Ouah. Mais qu'est-ce qu'on s'ennuie !
Rapid Racer reste amusant & deux joueurs, mais

= H = N}

seul, la collecte de pastilles vertes, tout en évitant
les rouges et en se mordant les cheveux pour choper
5 jaunes, ben on en fait vite le tour. On s'attendait @
mieux. Un bon jeu néanmoins.
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lors 1a je dis non. Non, franchement : moi,
majestueux TRex toutpuissant, mourir parce
qu'un Raptor me mord le bout de I'épine dor-
sale, non. L'impression qui reste apres
quelques jours passés sur Le Monde
Perdu est en effet celle d'une dif-
ficulté cauchemardesque. Et pourtant, Dieu sait
qu'il y en avait des tas d'autres choses a rete-
nir. Vous connaissez tous Jurassic Park, ce film
mauvais mais si impressionnant par ses effets spé-
ciaux, Le Monde Perdu, c'est tout simplement la suite
logique. Avec ce titre, DreamWorks Interactive signe un
chef-d'ceuvre technigue, certes, mais qui n'est pas un jeu.
Enfin, laissons un peu de coté le coup de gueule. Le Monde
Perdu est un “jeu” d'action / plateforme a la Pandemonium,
dans lequel on incarne tour a tour le chasseur et le chassé.
25 especes particuliérement bien modélisées en 3D peuplent

Le Monde Perd

............ ELECTRONIC ARTS ceseen... ACTION/PLATE-FORME |

Le Monde Perdu est sans doute un des titres du mois le plus
marquant techniquement, et aussi le plus exaspérant par sa
difficulté particulierement mal dosée.

PLAYSTATION

les 24 environnements différents d'un soft qui se classe assez
facilement dans le top 10 des merveilles techniques de la PlayS-
tation. Que f'on joue un chasseur ou un chassé humain, un
raptor ou un T-Rex, I'animation, les décors en 3D, les
musiques orchestrales et les bruitages plus vrais que -
nature, interpellent tout joueur qui se respecte.

Mais le challenge est insurmontable : le sys-

teme de codes fournis avec le jeu ne concerne

que les 5 phases du jeu (Compognathus, Raptor,

chasseur, chasse et T-Rex), et non chaque niveau.

Ceci se révéle vite insuffisant pour progresser régulie-
rement, d'autant que la memeory card n'existe pas pour les
gens de DreamWorks. Alors, comme jai beaucoup de che-
veux, fai pu me les arracher sans trop de crainte, mais quand
fal commencé a baver de rage sur la console, fai laissé tomber. - . % .
A réserver aux bouddhistes zens, ou aux possesseurs d’Action

§ Pour survivre, pas de piti€ !
Replay s'ils trouvent des codes. P P

Les scenes inter-

fi che techni que VELOCIRAPTOR (SPECIES) meédiaires rendent

NIVEAUX DE DIF.
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- SIZE: ADULT 4-7 FEET LONG ' i
E5° WEIGHT: ADULT 220-280 LBS bien le tragique de

= =1 SOCIAL: PACK HUNTER certaines situa-
.L DIET: MEAT EATER _
tions, comme la
charge dun
T-Rex, par
exemple..

DINOSAUR INGEN SITE B HUMAN CONIACT
CLASSIFICATION FELD REPORT INCIDENT REPORT

LE MAONDE PER:

Des changements d'angles de
vue €t de plans interviennent

| pendant le jeu, comme dans
Pandemonium.

Le gaz est tres efficace,

pourvu que |on vise juste.



La puissance du T-Rex lui permet de défoncer
un tronc d'arbre qui lui barre la route dun
seul coup de téte.

5 phases distinctes constituent Le
Monde Perdu : la premiére, c'est
dans la peau de Compognathus, &
un petit \ézard assez ridicule, que

vous y gouterez. Puis suivront,

aprés 'humain chasseur, le Vélo-
ciraptor, 'lhumain chassé etle &= =
T-Rex. Le plus amusant reste,

vous vous en doutez, la phase T-
Rex, méme s'il est bien faible par
rapport @ lidée qu'on s'en faisait, face
@ un ou deux Raptors.

Dans chaque stage, un €lément d ADN est cache.. et
parfois particulierement bien.




Le dernier niveau est horrible :
un T-Rex a vos trousses, vous
| n'aurez pas le droit a l'erreur.

Yue la difficulté insurmontable
du jeu, Electronic Arts a décidé
d’'inclure tous les codes dans le
manuel. Malheureusement, si
cela permet d'expérimenter toutes
les créatures qu'il est possible
d’incarner dans le jeu, ce n'est
pas suffisant pour le rendre
jouable,

|nte'réto o & @ 6 O 9®

Un titre impressionnant a ce niveau,
~ les capacités de la machine sont trés
bien exploitées.

Les mini-scénes intermédiaires, les

décors et la modélisation des sauriens
sont tous trés réussis.

- -
animation
Probablement ce qui reste le plus.
impressionnant dans ce jeu : ils bou-

elle est purfo%s crispante tant la pré-
cision est indispensable.

_tement récupérées du film... Fantas-
tique!
dur€e de vie
Deux possibilités : solt vous restez zen,
et yous jouez pendant des mois, soit

VOUS passez un apres-midi @ trépigner
de rage et laissez tomber,

plus
Une technique époustoufic
C'est toujours un plaisir

Le Monde Perdu est un chef-d'ceuvre de technique,
d'ambiance, et de variété. £n cela, les dévelop-
peurs de DreamWorks sont des as, c'est sur,

mais il est clair que ce ne sont pas des joueurs.
La difficulté rebutera méme le plus doué d'entre
vous... et c'est vraiment dommage.

Voici la grosse licence de ce mois d'octobre : Le Monde
Perdu. Pour loccasion, la société de Steven Spielberg
propose son premier jeu vidéo. Si tant est que l'on puisse

—— b

appeler ca un jeu. En dépit des graphismes somptueux
et des musiques symphoniques, labsence de gameplay
transforme ce titre en un cauchemar (bien que les codes
solent fournis dans la notice ! ). Eprouvant pour les nerfs.

O







n nouveau jeu N64 provoque toujours une
certaine curiosité. Extreme G, non content
de remplir la salle de test, suscite des réac-
tions immédiates et partagées. Dés les pre-
mieres secondes, Willow ne peut s'empé-
cher de palir, puis de lacher un “Quelle

horreur ", tandis que TSR ne peut s'empécher de

palir, puis de lacher un “glp” devant la vitesse

vomitive du jeu. Car Extreme G est tres, trés

rapide. La premiere impression n'est pas des

meilleures : l'esthétique particuliere fait futuriste a

souhait, mais l'ensemble n'est pas tres soigné, et laisse

méme un golt de mal fini par endroit. On a du mal a avan-

cer de plus de 10 métres sans heurter violemment un mur.

De plus, le début est trop facile (paradoxalement ! ). Puis aprés

une demiheure de jeu, et une victoire pour la premiére coupe,

.une astuce est donnee au joueur. Et le voila avec un caillou a

la place d'une moto. Amusant ! Je persiste et mhabitue un

NIVEAUX DE DIF.
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Extrem G

. ACCLAIM
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Extreme G, pale copie de Wip€out, ou réelle prolongation

iy

COURSES FUTURISTES

du genre? Les avis sont mitigés, mais Extreme G reste le

jeu le plus rapide de la N64.

peu a la vitesse. Alors seulement, je découvre de nouveaux

circuits, largement tarabiscotés, qui me procurent des sen

sations de plus en plus grisantes. Nouvelles victoires, nou-

velles astuces, nouveaux items et nouveaux circuits s'enchai-

nent, avec un plaisir grandissant qui aboutit finalement a un

jeu dont on ne décroche plus, tant il a la péche. Qutre

la vitesse, la variété et I'excellence des tracés des

circuits, les items sont nombreux et bien penses,

le pilotage vite agréable, et dans les modes

de difficulté avancés, les concurrents devien-

nent réellement sauvages. Tout est truffé de mis-

siles, les turbos s'enclenchent en plein virage, et les

sorties de piste se font en un vol plané particuliérement

visuel. Bref, Extreme G sous ses airs de petit jeu pas trés fini,

est le titre le plus péchu sur N64, et ce n'est ni les 8 modes

de jeu (dont quatre en multijoueur), ni les 12 circuits, ni méme

la vingtaine ditems différents qui vous lasseront. Un soft agres-
sif, riche, et au plaisir de jeu particulierement accrocheur.

' Les denivellations se font de

5 PO
i plus en plus vertigineuses, celle-

ci €étant loin détre la pire !

NINTENDO 64




Outre l'aspect technigue sur lequel il est inutile de s'attarder, éliminons
l'esthétique assez proche dans les deux titres, méme si celle d'Extreme
G est moins convaincante. Au niveau du gameplay, les bonus, circuits,
véhicules et mode de jeu d'Extreme G sont tellement plus nombreux,

-

qu'en ajoutant une impression de vitesse rarement atteinte sur console, D"SE -

c'est ce dernier qui sort vainqueur de lUaffrontement !

La vue inte-
rieure est
insupportable
pour certains.
Quand on sy
fait, cest de loin
la plus impres-
sionnante.

Ce
bonus
vous
€quipera
d'une
rampe
de deux
missiles
pointes
VErs
l'avant.

Les tremplins, ingrédients omnipresents,
menent parfois a des raccourcis caches.

LTET!

1-Z8-41

Extreme G prend clairement son inspiration dans des titres comme
Pod (sur PC), ou plus proche de nous WipEout, et remplace les voi-
tures par des motos. Ce n'est peut-étre pas trés original, mais c'est
efficace & en juger par la vitesse des bolides. qui ont au demeurant
des caractéristiques nombreuses qui les différencient agréablement.




Sans compter les modes bizarres que vous gagnerez au fur
et a mesure, et les modes classiques de Time Attack, ou de cham-
plonnat, Extreme G fait varier les plaisirs de bien des facons...

technique

Une vitesse d'animation extrémemen
Impressionnante, des circuits explol
tant excellemment la 3D.

esthetique

Les avis sont mitigés, mais cela reste
le point faible du jeu. L'ensemble
manque de netteté. L'effet flou Né4
est pour beaucoup.

animation

% ) -

A plusieurs, une collecte de drapeaux @
vitesse surprenante...

Quelques ralentissements non péna
lisant, mais une vitesse a couper le
souffle.

maniabilité

Difficile au début, on y arrive aprés
avoir domestiqueé la vitesse et appris
@ anticiper les virages des circuits,

Un tournoi en aréne ou sur un circuit au  ou méme en solo un shoot avec des drones
cholx... bleus @ abattre en grand nombre !

sons

Les bruitages s'effacent un peu trop
face @ une musigue dance qui, si elle
colle bien au jeu, tape sur les nerfs
trés rapidement.

uree de vie

A chague victoire, un nouveau mode
ou une nouvelle moto est gagné. On
finit par accrocher, et le mode expen
vous donnera du fil & retordre.

Extreme G use aussi beaucoup des
bifurcations : il faut choisir vite !

id srmzmc

plus

Le soft de course le plus rapide de
histoire de la Né&

moins

Un flou qui gdche L'ésthétique.
Un mode quatre joueurs réservé aux
écrans de plus de 70 cm.

La "wave" paralyse les controles de
ceux quelle touche, et elle porte en outre
sur une bonne longueur de circuit.

1

Une fois passée la premiére impression mitigée, je suis

resté scotché sur Extreme G, au fur et @ mesure que
les nouveaux circults toujours plus fous dans leur &=

tracés, les nouveaux bonus originaux, et les nou

Au premier abord, on a droit @ une espéce de festival

de couleurs qui vont trés vite. Puis, peu & peu, l'oeil
s’habitue et commence @ voir un jeu de course

incroyablement rapide et original, sur des tracés

veaux modes de jeu faisaient leur apparition. La
sensation de vitesse extrémement grisante en rajoute
une couche, et c'est un titre qui se révéle finalement

excellent, méme s'il n'est pas exempt de quelques défauts,

qui montent, descendent, et sont bien décidés & vous
surprendre. De plus, le concept de gagner des options @
chaque victoire renforce lintérét que peut susciter un tel
Jeu. Trés difficile @ prendre en main, mais sinon, ¢'est un hit !

64
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omme le dit si bien votre Colonel décidément
trés philosophe, la liberté n'est plus qu'une
idée quand Il n'y a plus personne pour la
défendre (relisez cette phrase en prenant
la voix de Rambo, c'est super poilant).
Les choses sont claires, vous allez
anouveau devoir sauter avec fierté dans le cock-
pit de votre Apache AH 64, direction le casse-
pipes ! Cette année, votre mission consiste a vrer
querelle a un maniaco-dépressif contrarié, un rien
mégalo, nommé Le Monde. Il n'y a pas si longtemps, ce
dernier suivait une psychothérapie, mais il a cru bon de linter-
rompre subitement : résultat son sur-moi le trahit, il péte les
plombs et decide de réunir tous ses copains réformés P4 pour
faire mumuse avec des missiles nucléaires. Mais avant de pou-
voir le soulager défintivement de sa psychose freudienne, vous
devrez dans un premier temps parcourir cing zones géogra-

Nuclear wtrikl
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Camions de ravit. aux ordres

Déploiement Sur la position 2
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Nuclecr Strike

... SHOOT TACTIQUE

Aprés avoir sauvé le monde de la mafia Russe, 'Oncle Sam
vous rappelle. Cette fois la menace est nucléaire et vient du
Sud €Est Asiatique. Autant vous le dire tout de suite :

phiques magnifiquement modelisées, afin de dénicher ses sous-

fifres et récolter de précieux renseignements. Pour mener a

bien vos missions (une bonne cinquantaine !), vous disposerez

cette fois dune flopée d'engins de mort et pourrez obte-

nir le soutien d'unités spéciales ! Enfin, comme dans

Soviet Strike, vos potes de StrikeNet (le ouaib de

fa CIA) vous informeront en temps réel de la tour-

nure des évenements sous forme de cinéma-

tiques parfaitenent crédibles et bien interprétées.

Si ce nouvel épisode gomme la plupart des défauts

de Soviet Strike, & savoir un scrolling saccadé et un sys-

téme de visée hasardeux (vous disposez maintenant d'urie

acquisition de cible trés précise), ces messieurs de chez Elec-

tronic Arts ont omis de revoir la difficufté du jeu. Résultat, une

fois la campagne en mer de Chine terminée, Nuclear Strike

devient trés vite une véritable gageure pour le joueur mayen.
A réserver aux pro du paddle ou aux joueurs patients.

ca ne va pas étre facile..

PLAYSTATION

MISSION
Rccrnt_._ Maja

MEMACES
AM

(&) recar

Les videos sont splendides. Les acteurs
sont vraiment convaincants.

PSR D ST

Vous ne révez pas,
il est effectivement
possible de piloter
un Tank Abrams.
€t pas tout seul
VOS compagnons

darme vous
accompagnent !

A vous de decider ou vos camions de
ravitaillement devront se positionner.

Ce vol en escadrille ne vous
rappelle rien?

Pensez a détruire les
. ponts lors des attaques
I de convoi. Un peu dinitia-
| tive que diable !




tanks of course !

Le A-lO dispose d'un blindage ]
tres resistant et dun armement NOTES
lourd. Son plat prefere? Les p 0

technique
Lie moteur 3D est nettement plus rapide
et performant que celui utilisé pour
Soviet Strike. De bons effets speciaux.

= S - 2
esthetique
 Le relief et les différentes unités mit-
 taires sont représentés avec un souci

e : B du détail chirurgical | Les couleurs
AAAAAAA e i ok oo pétent @ lécran.

o . 3 g -

- animation
Le scrolling est fluide et l'on ne
train et tirer sur les aiguillages ! - DI lentinament. |
U'épisode précédent.

Dans cette mission vous devrez escorter un

v::s -engins de mort répondent au doigt
‘et & Ueell. Les habitués de la série ne
: seront pas dépaysés. Le systéme
; isition est une excellente idée.

MISSION MLIES
1.Contact ca;h : i

Deux solutions : soit vous fermez les
yeux sur la difficulté, soit vous jetez
votre pad par la fenétre une fols la
deuxiéme campagne passée.

Prenez soin de détruire systématiquement les radars
pour aveugler les défenses ennemis.

Une réalisation exemplaire.
La qualité des cinématiques.

moins

Une difficulté trés mal dosée.
 Pas de code entre les missions.

Utilisez
le Huey
pour les LOncle Sam est un mec super cool. Cette
opéra- annee, il met a votre disposition cing helicos,
tions de deux avions, un tank et un hovercraft Tous
sauve- ces engins ont bien évidemment un blindage,
tage. une mobiliteé et un armement différents. Utili-
sez-les avec intelligence

En attendant Toilet Strike, voici le dernier-né de la

série qui est, ma foi, plutdt bon, Superbe au
niveau technique avec des décors magnifiques
et une bonne gestion de la 3D, le jev devient

Plus beavu, plus fluide, plus varié. Mais alors, Nuclear
Strike est un véritable hit? Ben non, sa difficulté fran-
chement abusive risque de décourager les joueurs

catastrophique dés qu'il s'agit de stopper la pro
menade et de commencer @ remplir les missions.
Un trés bon jeu si vous étes prét & débourser 700

francs. 350 pour le jeu, et 350 pour une Action Repla

les plus aguerris. Dire qu'il aurait suffit d'un systéme
de sauvegarde entre chaque mission, pour que ce
titre d'EA se hisse au rang de hit... Il fallait y penser.

a7




Croc, le petit crocodile qui aurait pu étre I'ami des

enfants, arrive sur PlayStation pour des aventures en
3D comme jamais !

onjour les enfants ! Je suis Bibou le hibou,
et je vais vous raconter une belle histoire.
Croc le “crocodile” et Lala la lapine sont
les meilleurs amis du monde. Le pro-
bleme, c'est que des fois ils se dis-
putent. Comme avjourd'hui par
exemple. Tout a commencé au moment ol
Croc a voulu violemment arracher la jupe
de Lala pour s'en faire un chapeau, avant de
ui sauter dessus d'un air lubrigue. Attendez.... non,
en fait Lala lui avait demandé pourquoi il n'avait pas
de grandes oreilles, et comme cela agacait Croc, il 'a
dépecée de ses puissantes machoires avant d'exposer
son tronc encore sanguinolent sur un autel satanique. Mais
non, je mélange tout... En fait, Lala et tous ses amis de la
farét se sant fait enlever, tous sauf Croc. Et Croc doit donc
aller les delivrer. L'avantage de Croc par rapport aux autres

jeux de plate-forme, c'est de pouvoir permettre au joueur
de se mouvoir (je me meus !) dans un univers entierement
en 3D sans contrainte de direction a prendre. Ici, le seul
chemin que vous prendrez, ce sera le votre, et non
celui décidé par la console. Grand avantage, qui
confére a ce jeu le titre de “Mario 64 de la Play e
Station”. Le probleme commence quand on ," Sy
veut faire autre chose que se balader libre- |l
ment. Pour le reste en effet, on stagne dans
le marasme des défauts que peut avoir un jeu de
ce type, mal testé par I'éditeur avant sa sortie. A
savoir : des niveaux tres vides, des ennemis quasknexis-
tants (au maximum 10 par niveau...) et des décors, ma
fol, jolis mais trés quelcongues, sans aucun changement.
Heureusement, la réalisation est absolument extraordinaire
pour cette console, et le héros est vraiment tres réussi et
rigolo, il fera craquer votre petite copine.

Une coccinelle qui boxe les crocodiles,
voila quelque chose doriginal.

e W < e N
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; - Le quatrieme niveau se deroule dans un chateau ancien, aux graphismes trés réussis.

Mefiez-vous
des petits
diables
rouges, il leur
arrive parfois
de piquer une
colere €t de
vous lancer =
du feu. =

=
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Voicli les différents angles de vue auxquels
vous aurez acces gréce & la manette ana-
logique qui vous permet & tout instant de
passer d'un point de vue a l'autre, comme
c'était le cas dans Dark Savior, Utilisez cette
option & bon escient. car les angles de vue
sélectionnés par la console ne sont pas,
eux, toujours trés pratiques.

vements.

Dans certains niveaux du désert, vous
n'aurez carrément pas de lumiére, ce
qui vous limitera assez dans vos mou-

Avant chaque niveau,

| vous pourrez selection-

| ner les options. En

| fond d'écran, vous

| avez un apercu du

| niveau qui vous attend.
i On notera quil est pos-

| sible de refaire un

| niveau déja traverse.

| Dans le monde de glace, veillez a ne pas

trop courir sans savoir vraiment ou
vous allez, sinon linertie aura raison de
vous !

Des scénes cinématiques
vous permettront aussi de suivre
Uhistoire.




/ cCroc . _
Le ballon est un éphémere mais diablement : . M
efficace moyen de transport s

echnique
Du trés beau travail. Le personnage

se dirige ou il le souhaite dans un envi-
ronnement 3D temps réel.

esthetique

Un univers un peu naif, simple, mais
qui manque de couleurs. Les niveaux
se différencient par théme comme le
désert, le chateau, etc. ;

‘animation

Tout Uenvironnement 3D se déplace.
Qvec vous, et ¢e sans aucun accroc.
Rien & redire, puisque méme les mou-
vements de Croc sont parfaits.

maniabi

Croc est super énervant @ manoeu-
vrer. €t it Uest encore plus lorsque la

musiques, au secours.

duree de vie

durée de vie honnéte, grace &

ombreux tableaux, Cependan

joueur est trés aidé par les mots de
passe et les sauvegardes.

U de plate-forme en 3D temps rée

Dans chaque niveau, vous aurez 5 pierres de couleur diffé- ‘and nombre de niveaux.

rente @ collecter.

moins

veaux completement vides.
‘Manque d'ambiance.

Et bien voila Croc, le jeu "tant attendu” par RaHaN Nous sommes effectivement loin d'un Mario 64, autant
qui l'avait vu depuis longtemps et révait d'y joue au niveau intérét qu'au niveau technique. A mon
Pour moi, la déception est grande. Les mouve- sens, Croc reste une excellente repompe de Mario,
ments de caméra sont assez mal choisis, qui n'a pas d'équivalent pour le moment, excepté

la maniabilité du personnage est parfois trés ~ * Gex 2 qui ne sera sans doute pas aussi réussi tech-
mauvaise, et le pire de tout : les niveaux sont comg niquement. Contrairement a Greg je n'ai pas ressenti
plétement vides. Un jeu techniquement trés bon mals les problémes de maniabilité, et méme si Croc reste
qui n'a aucun rythme. A réserver aux petits. 5 : plutét facile, it me semble trés valable pour ceux qui atten-
daient un Mario-like sur Play.




NTENDO 64
avec 4 Mega-hits sur e
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. BLAST'EM ALL

i

Dans ce remake vidéo-ludique du Salaire De La Peur, un seul mot
dordre : tout détruire ! Laissez votre cerveau de cote,
BlastCorps ne fait pas dans la subtilité !

NINTENDO 64

nombreux petits défauts. Les missions sont certes nombreuses
(une bonne quarantaine) mais durent rarement plus de dix
minutes et sont extrémement répétitives. Si leur réussite dépend
bien évidemment de la maitrise des caractéristiques du
véhicule piloté, c’est surtout votre aptitude a jongler
avec les multiples angles de vue proposés qui sera
déterminante, ceux adoptés automatiquement par
la console étant particulierement mal pensés ;

il en résulte une perte de temps énorme souvent
synonyme d'échec. Car pendant que le joueur s'escrime
a tripatouiller dans tous les sens les touches jaunes de
son pad pour trouver la vue optimale, le camion, lui, pour-
suit inlassablement son petit bonhomme de chemin ! Argh!
Amusant le temps de quelgues missions, ce “défouloir” pure
souche ne tient vraiment pas la distance et risque finalement
de finir sur votre étagére poussiéreuse. Surveillez le rayon
occaze de votre boutique préférée....

n tant que membre d'un groupe de “merce-
riaires-démolisseurs” appelé BlastCorps vous
avez la lourde tache d’escorter un camion
transportant un puissant explosif, le FK
540. Tout irait pour le mieux dans le
meilleur des mondes si ce satané
camion n'était pas subitement devenu comple-
tement incontrolable ! Votre mission est simple

dégager la route de tous les obstacles qui pour-
raient géner la progression du convoi afin d'éviter une
explosion cataclysmique ! Les BlastCorps étant particu
lierement bien organisés et équipés, vous disposez d'une
quinzaine d'engins différents completement délirants pour
mener a bien votre mission : Mechas, motos armées de mis-
siles, bulldozers en tout genre... Bref, il y a largement de quoi
satisfaire vos instincts destructeurs. Malgré un concept nova
teur et une réalisation trés correcte, BlastCorps souffre de

NIVEAUX DE DIF.
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=043
Le camion

benne est 13:34.9 -
certainement

l'engin le : S o h

moins facile Ty i\ :

a utiliser, sa
capacite de
destruction
etant parti-
culierement

=10 [

Certaines missions sont des tableaux bonus : ici, une course
contre la montre.

b




et cest I'apocalypse!

$ 1615 ;u‘\} Le moindre choc avec ce camion rouge
2

Un defouloir

du tout subtil

A tout moment, vous pouvez
descendre de votre engin
pour monter dans un autre plus efficace.

Changer dangle de vue en cours de
mission nest guere pratique.

e

Deplacez les blocs de TNT pour
degager le passage. Subtil.

Oui, tout casser, détruire, raah, OK. Mais il n'y a pas Raah ! Foncer, tout détruire ! BlastCorps se résume a
que ¢a dans BlastCorps, et contrairement @ Jean,) ‘ Ga. La réalisation est bonne mais Uintérét ne suit pas
je prends vraiment plus de plaisir @ découvrir les : ' malgré un nombre imposant de véhicules et de mis-
sions. Un soupcon de tactique n'aurait vraiment pas

des médailles, qu'a réellement tout casser. Pas i \ : été de trop. £t puis, ce mois-ci, il y a Golden Eye,
un hit, mais un jeu sympathique et original. C'est i ca m'étonnerait que vous prétiez attention a ce petit
pas fin, mais ¢a défoule, et c'est finalement ce qui e . ’ jeu qui, ma foi, a le profil parfait du jeu d'occasion.
est le plus important.



es créateurs de Flashback, de Fade to
Black et de Men in Black - je plaisante,
détendez-vous -, font partie des éditeurs
francais les plus talentueux et les plus
prolifiques qui soient. Aussi, c'est
avec une certaine joie que nous
recimes Moto Racer, bien que nous sachions
déja de quoi il retournait, pour avoir apercu
sur PC et en avoir parlé dans nos colonnes il
y a quelques mois. D'accord, pas de carte 3Dfx
sur la console 32 bits de Sony, une animation et un
rendu graphique proches de la perfection, mais la conver-
sion sur console tient largement la route. Au niveau option-
nel, vous avez le choix entre 3 difficultés, une session
d'entrainement, des courses simples sur 6 circuits (+ les
*“cachés”) ou un championnat complet. On distingue éga-
lement 2 catégories (proposant chacune 8 véhicules) : l'une

NE DE CIRCUITS
SPECIAL
NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE

DIFFICULTEE
EXISTE SUR

6 circuits au
choix pour
vos grands
debuts, ne les
loupez pas !
Vos debuts,
pas les cir-
cuits. &

DIRT ARENA

Moto Racer

COURSES DE MOTOS

DELPHINE SOFTWARE

Quand Delphine Software, spécialiste des jeux d'aventure-action
se met a faire des jeux de sport, le résultat ne
peut étre que probant.

PLAYSTATION
axee sur le cross et l'autre privilégiant la vitesse. Cepen- ——
dant, toutes les motos possédent leurs caractéristiques : : e
propres de tenue de route ou encore de vitesse de pointe. ; 4‘,,‘ - f

Une fois enfourchée la belle mécanique, vous allez vous b 3 x" %
frotter & 7 adversaires (tres) acharnés. 4 vues vous E &
permettront d’apprécier plus encore la vitesse, :
g sy A RETO

dont une subjective qui vous fait regretter de
ne pas vous étre muni au préalable de sacs
made in Air France. Enfin, un autre bouton qui
sert a la fois de turbo et de figures préfabriquées,
compléte la panoplie du parfait motard. Il ne vous
mangque plus que les cicatrices. Méme si graphiquement
le cross semble prendre le dessus sur la vitesse (pour les
motards), les sensations sont présentes sur les deux
tableaux. C'est alors qu'on s'exclame : “Enfin un jeu de
moto digne de ce nom ", Amen.

8 vehicules avec des
caracteristiques propres,
tout ¢a cest just for you'!
Merci qui?

P 1/E EIG‘EEI"’F'_E

e

Leffet dinertie dans les virages
7 est tres bien rendu. Si le paddle

s I vibrait ce serait encore mieux...
o dn i B = P

Il faut termi-
ner toutes les
courses du
championnat
M sur e podium
pour benefi-



,‘nn«f—tnﬂe: Une accelération qui fait froid dans le dos !

Si on mavait dit un jour beni que je franchirai
la Muraille de Chine en moto et en wheeling..

bk

Le mode "2 joueurs’

Le split d’'écran a ceci de particulier qu'il
permet comme son nom ne lindique pas. de
jouer a deux simultanément. Comme Delphine
pense & tout, on peut y étre soit en horizon-
tal soit en vertical. Elle est vraiment gentille
Delphine. Dans tous les sens du terme.

AR Y E

TinE o
Fos Qs

=)

Si ca vous chante, vous pouvez toujours faire des figures
en ['air, ca mange pas de pain.

LA OLAT NS

Les chutes vous
font perdre un
temps fou. €t

g quelques membres
parfois !

2

Des motos bien modélisées, aucun
ralentissement et quaslmenl aucun
cllpping ! :

‘Méme les motards ne plaisent pas

atout le monde, lensemble est sogné

etagréable a loeil

Que l'on soit en splitté ou en écran
simple, elle ne souffre d'aucun ralen-

tissement notoire,

‘Aucun probleme de ce coté-ld, les
- “meules” se conduisent trés facile-

ment, en cross et sur circuit,

Les meilleurs qu'on ait entendu depuis
belle lura;te uvec d exceilents effats
de stéréo. , |

La difficulte a changé depuislum
vetsim MWMWM
trop - facile ! Il reste le mode 2 joueurs !

plus

Le 187 VRAI jeu de moto sur PlayStation.

Un jeu autorisé aux paparazzi...

ITIOlnS

L.a ccsqu%a nest pas fourni.

- OU est le Pont de LAIma?...

Nul doute que les fanas de vitesse et particuliére-
ment de motos trouveront 1@ un précieux mélang
de simulation et d'arcade. Sensations pures,

montées d'adrénaline et convivialité, voici les

tion. On avait de la F1, du ra

maitres-mots du jeu. “Platre” et *hopital” aussi
d'ailleurs. Dommage pourtant qu'il n'y ait pas plug
de profondeur, de cascades et autres amuses-
gueules qui nous auraient bien plu. Vraiment.

Coté sensations, en vue su

Un vrai jeu de moto, voila ce qui manquait a la PlaySta-

attendant le si particulier Courrier Crisis a vélo, voici
enfin une simulation deux roues digne de ce nom.

unigue et il faudra avoir son quatre-heures bien accro-
ché. Enfin, méme si le jeu reste assez facile, le mode
deux joueurs vous garantira de nombreuses heures de fun.

llye, du off-shore, et, en

bjective, Moto Racer est

95 3
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Dragon Force

e

Un jeu de combats tactiques médiévaux : commandez
a des centaines dhommes dans des batailles épiques !

SATURN

egendra est un continent vaste et peuplé,
partagé en 8 royaumes belliqueux. Selon
celui que vous aurez choisi de diriger, vous
devrez vous défendre, envahir les autres
pour votre satisfaction personnelle,
ou BNcore convaincre vas vor-
sins de vous aider. Une fois un de vos enne-
mis “convaincu” ou vaincu, il vous rejoint,
grossissant vos troupes. Au niveau du dérou-
lement des combats, on nage en plein bonheur,
puisque la stratégie est mélée a 'excitation du temps
réel. Vous avez d'abord les déplacements sur la carte,
ol le but est de conquérir les chateaux de I'adversaire.
Bien entendu, les chateaux les plus intéressants seront
situés aux carrefours : ils vous permettront de bloguer cer-
tains acces a vos adversaires... sauf si ces derniers ont

NIVEAUX DE DIF.
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Les zombis
sont parmi
les creatures
les plus puis-
santes du jeu.
Malheureuse-
ment, contre
les moines-
QUErTiErs,
cest la
deroute.

les moyens de passer en force ! Dans le cas d'un combat,

on passe en mode “bataille” ot vos hommes et ceux de

['adversaire sont alignés. Vous choisissez qui combat contre

qui, et c'est parti. A 'écran se déversent alors une tri-

potée de soldats, d'archers, de moines, de dragons

ou de harpies, 100 par général au maximum.

Car Dragon Force présente un intérét stra-

tégique supplémentaire, celui de proposer

différentes races de guerriers. A vous de bien

gérer ce facteur en fonction de vos adversaires :

en effet, siles harpies massacreront a coup sir des

samourais, elles ne feront pas long feu face aux archers,

qui eux-mémes seront trés vite taillés en pieces par les

cavaliers, etc. Mince, comment vous dire... Voila tres cer-

tainement I'un des 5 meilleurs TacticalRPG de tous les
temps.

Dragons

contre magi-
ciens, ya

pas photo ! A
Surtout au

corps a

corps, faut




DY torturoms rules...

| Avant chaque bataille, vous aurez droit aux @
eternelles phrases de provocation

hghtmg tccbmquemas 7
perfected lo

Meme si e jeu se finit assez vite
ron 30 heures), vous pourrez le re
mencer dans la peau de 8 persas dif-

Face a un
mur de dra- 2 Un jeu excessivement prenant.
gons, les E£nfin un jeu de ce style en Frunee! :
moines-guer- —
riers nont
quasiment
aucune
chance de
vaincre.

dissements vous atten t. Un bon motif de réjouissonce.
puisque ce sera généralement annonciateur de bonnes
nouvelles.

et

€re

-

Seule contre I9 soldats, et
avec tres peu de points de

vie, cette femme-monstre nen
a plus pour tres longtemps.

Int

Je pariais l'autre jour avec un ami chacal (f'aime les Dragon Force est un jeu terrible, dans le sens extrémement
chacals) que Sega sortirait un jour Dragon Force & g o : o prenant. Passé un temps d'adaptation d'abord assez
France. Quelle classe ! Maintenant, je n'ai plus ug foss B\ déstabilisant, le systéme de tactiques devient de plus
seul ami chacal, mais j'ai un jeu cultissime en 2 en plus clair et on s‘amuse a jouer les stratéges avec un

version européenne, sans personne pour dire : "/ plaisir certain. Les personnages (frés charismatiques)
“lébientonjeumaicédujaponé”. J'ai beau chercher N affirment leur personnalité au fur et @ mesure de leur
je vois pas ce que vous pourriez acheter d'autre ce S combat contre Goldark (le gros vilain), plongeant toujours
mois-ci. Un jeu starculte, complétement indispensable plus profond dans cette aventure...
par sa richesse et son originalité, x



Duke Nukem 3D

Le trés précieux Duke tant attendu déboule sur Saturn, et cest
une reéussite. Rapide, drole, vari€ : un killer 3D comme on aimerait |
en voir plus souvent ! |

SATURN

Our CeLx qui e connaissent pas le pére Buke aille t
apprenez que c'est un vieux de la vieille des pour faire la guerre. il pourra aussa.uuﬁserquam bon lui: m
jeux vidéo. Déja présent sur micro en jeu de blera, medpack, lunettes de vision nocturme, ou hologramme:
plateforme action, c'est dans Duke Nukem pour lromper Tennemi, et méme un jet pack pour firter |
3D qu'il a laissé un souvenir impéris- Ve ' : i
sable dans les esprits des joueurs

PC. Blagues bien grasses, insultes et réflexions

de dur & cuir de série B accompagnent les

aventures de ce blondinet en mal daction, | a tout

bonnement révolutionné funivers du Doomvike chez

nos collagues qui jouent avec des consoles trés chéres

et jamais “up to date”. Enfin, bref, Duke est un salopard

comime on les aime. Entrédemiﬂdcysmofabib;lﬁs’eméie

mtﬁantsetaﬁensatromhédewcdmsce shoot3ﬂqm,

'_ééﬁon etun snubcim daction. Fﬁngue, !ancmssﬁes pam '

technique
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cameras |

fixées 8
dans les §
niveaux
peuvent |
etre uti-

lisées ! : =
€t on se . ﬁ% q
voit a la : A :

tele.. |

L!nteractlon avec Ies decors n t—:st pas a neghger comme cet écran de
cinéma qui cache de nombreux bonus une fois perce.




| Peut-€tre le premier Dodm-like ou la présence
i feminine se fait autant sentir.

technique
Scrolling fluide, effets de tumiére sai-

sissants : on nous a rarement habitué
& mieux sur Satumn.

esthetique

Duke restera Duke : femmes en tenues
geres sur les murs, niveaux variés et
plein d’humour... excellent.

- -
animation
Pour les décors, rien @ redire. Pour les
L - " ; ‘ i _ennemis, on aurait aimé quelgues
| Des effets étapes d'anim supplémentaires...
de lumiere i - G -

- maniabilite
~ Regarder partout, sauter, nager, voler,
 tirer... tout est au poit 1

~ | sur Saturn.

ICHE~ T sons
Les monstres n'ont jamais

| dimperatifs biologiques P Faux ! Dl de e 3 Dics o0 angis

coups de feu et musiques sont trés
réussis.

duré€e de vie
Pléthore de niveaux, difficulté assez
élevée, passages secrets : y'a de quoi
faire.

Les armes et les bonus de vie classiques sont
bien sOr présents dans Duke, mais on y trouve
aussi certains items que U'on peut activer par
un menu. La plupart ont un pourcentage qui
diminue a chaque utilisation.

L'ambiance Duke, inimitée et inimitable.
Une technigue aux p'tits oignons.

e S

moins

Les ennemis auraient pu étre plus soignés.
Une visée peu précise par moment.

dinfravision, 'holoduke, des steroides, et un jet pack.

Le k sert a voler..

Un seul Doom-like faisait preuve d'intérét au

niveau technique et au niveau ambiance sur
Saturn, c'était Exhumed. Ses géniteurs se sont

chargés de la conversion de Duke, et en ont

Duke représente le Doom-like le plus achevé sur
console autant que sur micro (le récent Shadow War-
rior ne peut rivaliser). Tous les ingrédients d’un bon
jeu s'y trouvent. Avec une excellente réalisation,

ot e ST % R N i N e
fait une réussite que tout fan d'action 3D se Duke s'en tire avec tous les honneurs sur Saturn.

doit de posséder. £n attendant un Quake plus Bien s0r, on aurait aimé des niveaux inédits (qui, s'ils
sérieux et peut-étre moins beau, la déconnade de existent sont bien cachés !), ce que proposera la version
Duke vous assurera un plaisir durable. PlayStation. Mais enfin, & quoi bon faire la fine bouche?
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prés un succes mitigé en arcade, du fait de
sa sortie trop proche de celle du trés (trop?)
clean Virtua Fighter 3, Last Bronx s'attaque
désormais a un autre challenge : celui
de sauveur potentiel de la Saturn sous
nos latitudes ! Quen estil? “Psouic”,
{appuie fébrilement sur power. “Crriirc”, le soft
se charge. Cay est, nous y voila ! “Ouaaah,
mais c'est comme l'arcade. Et p'is ca bouge
super bien, et piis les effets visuels et sonores sont
plutot sympas. Que ¢'est bon. Je m'éclate. En plus ce
n'est pas trop compliqué je ne fais qu'appuyer sur B et
Jenchaine tout le monde ! Tiens, c'est quand méme bizarre
ca, en deux coups et demi la brute super baléze avec son
super marteau de la mort qui tue la vie, est par terre. Can'a
pas lair trés doseé tout ca. Et puis aussi quelle idée de rester
prostré par terre pendant une heure tandis que l'autre com-

NB DE JOUEURS
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Last Bronx

B
. SEGA GENRE BASTON |

Violence exacerbée, armes blanches, racaille, le tout en
haute résolution. Préparez-vous a en subir dans ce titre
issu de I'arcade de M. Sega !

saturn

battant batifole gaiement. Ah zut, game over. Bon bah c'est
pas grave, je vais prendre un autre perso. Quoi ! C'est tout,
juste huit combattants et dire qu'on croyait que c'était fini ce
genre de blague. M'enfin on fera avec. Tiens, faisons un
tour du coté des options. Mouais bah, c'est dans la
moyenne mais sans plus, on était en droit de
s'attendre a quelque chose de similaire, voir

de plus complet que dans Fighters Megamix

quand méme. Tiens Greg, approche toi que

Tonton Gollum te mette la patée, car plus on est de

fous plus on rit, enfin j'espere. Boom, Paan, Arrrghh,

Gnaac. C'était drdle hein, tu trouves pas? Bon c'est vrai :
pour étre franc, ce soft techniquement remarquable, n'a pas @
la profondeur et surtout l'intérét que I'on aurait pu espérer. |l = i
reste trop prét de la version arcade, conservant l'action pure { ™~
- et trés dure - mais ne proposant aucune nouvelle option
pouvant relancer le fun. De 'arcade, quoi.

Admirez la décomposition du
geste, mais delectez-vous par la
meme occasion. de la violence de
Ce coup.




mations sont époustouflantes !

Prises et autres
projections

Les protagonistes de Last Bronx sont des durs,
de la vraie racaille. Ne vous étonnez pas de pou-
voir réaliser des prises Juste super violentes.
Keums, meufs - comme on dit dans le milieu - tout
le monde est logé a la méme enseigne. Prenez
le temps de maitriser ces techniques, leurs ani-

Les filles sont toujours
les plus perfides dans
ce genre de jeu, cest
bien connu non 2

Attention aux ames
sensibles ! Ceci est un
jeu hmmm.. “réaliste’.

TOMMY

&6, 6,69

0,06

€re

-

Int

/

NOTES ©)

: : s
echnique
- Techniguement Last Bronx est trés

abouti. Moteur 3D remarquable et
affichage en haute résolution. Cha- §

esthetique
Bien que le style Sega soit trés recon-

naissable, les différents combattants
s'avérent peu charismatiques.

C'est le top. “motion capturé” au pos-

: le, les différents enchainements
- Seffectuent avec une fluidité démo- |
~ niaque. ‘ :

S l L "= -
- ManiabDilite
Le “bourrinage” incessant qui limite
tétendue des manipulations, ainsi que

- le temps mis par les persos pour se rele-
- ver pourront vite en &nerver certains.

‘Méme si les bruitages ont la péche,
ils ne rivalisent pas avec ceux du d'ores
-et déja mythique Marvel Super Heroes
{volr nos zooms).

dure€e de vie

Huit combattants qu départ c'est faible,
trop faible, surtout qux vues des réa-
lisations actuelles.

plus

Une retranscription de larcade quasi-parfolte !
Les effets de stroboscopie des armes.

= moins
Une difficulté trés mal dosée.

Un genre “Javance, j'te brise, j'te latte,
jte tranche”.

pose que peu de protagonistes. Last Bronx ne com-
blera qu'un public restreint. Dommage !

Le premier jeu de baston a l'arme blanche made *
in Sega se révéle assez décevant. La réalisation
technique, irréprochable, est hors de cause,

mais il n'en n'est pas de méme pour le fun. Trop -
de bourrinage tue un jeu, surtout lorsqu'il ne pro- =

Last Bronx est un jeu sur lequel Sega a beaucoup
misé. £t en fait, il n'aurait pas do. Pourquoi? Tout
simplement parce que le jeu est beaucoup trop

superficiel. Peu de persos, peu de coups, en définitif,
un intérét trés limité. La réalisation technique prouve
que la Saturn est bonne, mais le jeu un peu moins.

01




Killer Insttinct ld

¥ EDITEUR............ NINTENDO/RARE GENRE BASTON |

Le premier jeu de baston pour la N64 est une version améliorée
de Killer Instinct qui n'apporte pas grand chose au genre.

NINTENDO 64

modes différents comme le mode Team, qui vous permet-
tra de jouer en équipe, ou encore le Training qui, comme
son nom l'indique, vous permettra de faire un stage (facon
Van Damme) auprés d'un vieux maitre chinois, afin de
vous perfectionner dans f'art du savatage. Quant au
plaisir de jeu, Ki reste fidéle a sa réputation de
soft violent (le sang gicle en cascade a la

moindre claque) et bourrin (du fait de combos
quasknstinctives). On retrouve aussi les fameux
Combo Breaker qui annulent les enchainements
de vos ennemis, ainsi que la possibilité d'effectuer
des Ultras (sortes de super combos qui finissent en géné-
ral en super-défenestrations pour celui qui le subit !). Ceci
dit, Ki Gold reste un jeu au dessus de fa moyenne, qui fera
patienter le joueur avide de sensations "bastoniques” en
attendant un éventuel hit du genre sur la N64.

ago revient et il est tres en colére. Voulant
se venger de sa défaite cuisante face a son
ex-pote le barbare, il décide d'organiser un
tournoi dans le but de se justifier auprés
de ses amis. Force est de consta-
ter que Killer Instinct Gold ne tient
pas toutes ses promesses. On s'attendait a
voir une mouture dépassant largement ce
qui s'était fait en arcade du fait de la techno-
logie 64 bits de la console, et finalement on tombe
de haut a la vision du ‘remake”. Les nouveautes gra-
phiques se résument & des décors modélisés en vraie
3D, les combattants étant représentés en fausse 3D (de la
20 de 3D, enfin si vous me suivez...) tout comme dans la
‘version originale d'arcade. Sinon, le jeu n'est pas d'une ork
ginalité debordante : il s'illustre par l'ajout de nombreux

filler

NB DE JOUEURS
GENRE
SPECIAL
NIVEAUX DE DIf.
DIFFICULTE
NB DE STAGES
CONTINUES

BEGO  GLADILS

Si vous passez un ‘Ultra’, cest le vol
plan€ assuré.

JAGD * 7 ORCHID | IRk k%)
; A2NHS

Jago - ;
adore & 1
Van : R ."“ s
Damme, * i ‘j‘_ . : | - 2
il suffit ¢ . A . :
mater Lo R " g~ & REoE = ) 3 ke 2 l.
‘ son r . e e - e o~
L attaque ¢ Gt ‘f‘: 5 . ., - _
S jambe -— Pt o - : : : . | -
€cartee : Y
e faciale! 2 Le barbare se les gele en hiver !
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technique

Rien d'extraordinaire techniquement,
les persos sont en fausse 3D. Seuls
les décors sont réellement modélisés.

- . g T Sncal =" esthéetique
Vous pouvez casser les combos des ‘_ = s . T A Trés colorés mais parfois trop sombres,

adversaires en effectuant le coup adéquat. 4 : y # ' . les graphismes font cependant penser
: - ; 4 g a de Uarcade.

animation

La vitesse d'animation est remarquable,
malgré un certain manque dans les étapes
des mouvements des combattants.

n L] L] ra
maniabilite
Trés maniable avec la croix de direc-

tion, c’est le cauchemar avec le stick
analogique.

sons

Les musiques et les bruitages offrent
une excellente ambiance au jeu : c'est
bourrin et sauvage !

Maya dans un remake de ‘Thomme
qui tombe a pic’.

duré€e de vie
Assez bourrin dans 'ensemble, le soft
risque de vite lasser les fanas des jeux
de baston exigeant plus de technique.

! Dix combattants, c'est aussi un peu Just
plus

L'arcade dans son salon.
Des décors en 3D pour cette version de uxe”.

TUSK " TUSK
Skull Splitter

Le mode "Team', un grand classique lancé par la déferlante de la
serie des KOF. Vous pourrez €laborer des €quipes allant de deux a
cinq combattants. Evidemment. a Ia fin Il ne peut en rester quun !

moins

Seulement dix combattants.
Une technique de combat
aussl fine que Bouvard,

Vous pourrez vous entrainer via ce
mode de jeu qui vous imposera des
€preuves différentes, afin de vous
parfaire dans l'art de la gifle. Vous
devrez realiser les attaques que votre
vieux maitre vous demande afin de

poursuivre votre enseignement dans
les meilleures conditions. En cas
d'échec, toutes les épreuves seront a
refaire depuis le debut !

Quand on connait les possibilités de la N64, on ne §

peut étre que décu de la prestation de KI Gold.
Cependant, le soft demeure un bon petit jeu sa
prétentions, qui vous fera patienter d'ici la sorti

== I'h <

d'un vrai jeu de baston a la hauteur des compé
tences de la Nb4.

Kl Gold est un jeu moyen. Pour les fans d'arcade et de

combinaisons compliquées au pad, c’est un bon-
heur. Pour les autres, ce n'est pas assez tactique. £t

@ deux, c’est du n'importe quoi ! Il se joue seul, un

point c'est tout ! Il a cependant l'indéniable avan-
tage d'étre le seul jeu de la sorte sur N64 francaise,
en attendant Dark Rift en novembre.
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es débuts de la N64 dans le monde de la
course auto sont plutét difficiles. On s'atten
dait tous & un jeu dément, et au final on se
retrouve, pauvres joueurs frustrés que
nous sommes, face a un produit qui
laisse franchement un arriere golit
d'amertume. En effet, MRC représente larché-
type du jeu moyen. Sila réalisation globale
reste correcte, on ne peut s'empécher de penser
dés les premiers coups d'ceil que les developpeurs
ne sont pas allés au-dela de l'utilisation des routines
toutes prétes de la N64. Programmeé par Genki { Killeak sur
PlayStation), MRC rappelle outrageusement Rage Racer, tant
sur le plan esthétique qu'en terme de gameplay. Visuellement,
il faut bien avouer que c'est un peu la déception, car le soft n'est
guére impressionnant. Bien siir, tout est en 3D et les textures
sont anti-alliasées, mais le “flou artistique” qui en résulte est

EDITEUR.
NB DE JOUEURS
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NIVEAUX DE DIf <
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DIFFICULTEE

| EXISTE SUR
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ISITION

Lap Time
00 30°039

Une premiere course automobile sur N64 ! On attendait cela
depuis longtemps. Dommage toutefois que titre ne soit pas la
hauteur de ce dont la console est capable.

abusif ! C'est un peu comme si vous chaussiez les lunettes triple

foyers de Woody Allen en ayant 10/10 a chaque ceil! L'impres-

sion est d'autant plus désagréable que les programmeurs ont

“égerement” forcé sur l'effet de brouillard... Spleen “fog en

plein Londres hivernal " garanti ! Autre grief, le nombre

restreint de circuits : trois ! Bien sir, comme le veut

la coutume, il est possible de courir en mode

Reverse... Mais bon, c'est ca le probleme, la

coutume. Enfin, chaque tracé comporte des

embranchements avec alternance de revétements et

de conditions météorologiques (effets de neige et de pluie

ratés). Bien que le pilotage tienne compte de nombreux para

meétres physiques, on reste dans le domaine de l'arcade et de

la fantaisie. Globalement, les sensations sont tout de méme

correctes malgré une impression de vitesse pas toujours gri-

sante (merci a lanalogie et au Rumble Pack). Au final, MRC ne
tient pas la route face aux dernieres productions 32 bits.

Lors des
derapages,

les angles

de vue ne

sont pas
toujours

tres pra-

tiques pour
PECUpPErer

la trajec- Fu

toire du =T
vehicule. T

.
57 2 8%

NINTENDO 64

MRC offre un choix de dix vehicules
repartis en deux classes distinctes :
rally et rally-cross.

Lap Time |
0101566
DG: 15:779




5, s i

: Lap Time

- ' - 00'46"531
Lap Time : e e
07T'688

- technique
- Rien, hélas, qui ne transcende les
- capacités de la N64. Les possibilités

de la machine sont utilisées correc-
tement, c'est tout.

esthetique

e
B crosngy R
00'46"531°
Record
315,000 @
Vous
Verrez
rarement
plus de
trois vehi-
cules simul
tanement a
lécran

Quelques petits ralentissements en
vue intérieure. L'impression de vitesse
~ Nest pas toujours convaincante.

, 2 i < - nflim P
- maniabilité
Variable selon les véhicules, L'ana-
‘procure d'excellentes sensations

lors des dérapages.

sons

Les musiques “techno-transe

" sont

| Vous pourrez régler 6 types de paramétres.

! | Malgré le pilotage trés orienté arcade, cer- supportables. Les bruitages, mis & part
/ 3 . tains réglages peuvent faire la différence sur les crissements de pneus, ne sont pas
les clrcults les plus difficiles. A vous de trouver trés réalistes. i e
Toral le meilleur compromis vitesse/tenue de route.
0130520 Expérimentez.

Lap Time
01 30"520

MACHI
(AERDDYNAMICS)

tout de méme d
tour.

i

i
/ 3
Totafl
01 30'520
Llap Time

plus
Le confort apporté par lanalogie.
Le mode dém: joueurs.

On note de |
legers &
ralentisse-
ments en
VUEe inte-
rieure. Cest
peut-étre |

du alapre |7;. o Tozal|
. Sencedu [wn g@g}
reétroviseur. | |
IEF 1L

= ERAKE
| EED | 55 kmin

i e Soscemeon
Nmereton il

80,0,68,0,08,6,6,6

Intér

MRC posséde de bonnes idées comme la possibilité de

paramétrer votre bagnole ou de choisir le climat |
durant votre course, Assez difficile @ manceuvrer au’

départ, le soft devient accrocheur au bout de vingt?

MRC est une production décevante, plate et sans
envergure. On sent que les programmeurs, visible-
ment peu inspirés, ne se sont pas trop foulés

minutes lorsqu'on découvre enfin le réglage automo-
bile adéquat. MRC n'est pas le must du genre que l'on..
espérait sur la N64, mais il amusera tout de méme les

“morts de faim” de la simulation de course. :

en pondant ce sous-Ridge Racer. Les courses ne
sont guére excitantes et la durée de vie du produit
laisse franchement & désirer. Reste le mode deux
joueurs pour s‘amuser un peu.




On pensait avoir tout vu, ou presque en termes de course
autos. Le Nascar, on connaissait déja, mais Nascar'98 sur-
prend agréablement et on se laisse séduire par ce sport

d'outre-Atlantique.

PLAYSTATION

[ération, pression des pneus. Les circuits ont, quant a eux, éte
complétement revus. Désormais sur les 17 circuits sélec-
tionnables, plus des deux tiers ne sont plus de simples ovales,
mais proposent de véritables challenges. Durant les courses,
les accidents se fonf tres frequents, avec au menu des
conséquences : déformation des voitures (un peu
trop discrete toutefois), présence de voitures T e

de sécurité et immobilisation de la course pour
certains accrochages super graves. Le principe
demeure simple mais lintérét du jeu subsiste : on
prend littéralement son pied seul ou a deux. Dans ce
dernier cas, 'écran est splitté a 'horizontal et, oh bonheur
incommensurable, malgré les 27 concurrents I'animation ne
souffre d’aucun ralentissement. Vous l'aurez compris, sans
étre révolutionnaire, sans exceller techniquement, Nascar peut
se targuer d'étre la petite surprise du mois ! Pour une fois qu'in
jeu de bagnole nous surprend...

lacard... Lascar... Nascar. Késaco? Le Nascar,
c'est la Formule 1 des américains. Les cir-
cuits sont par conséquent beaucoup moins
subtils (des ovales pour la plupart), I'atmo-
sphere est beaucoup plus violente
dans la veine d'un Destruction
Derby, ca fait super plus de bruit, de casse.
Vous l'aurez compris la simulation est mise

de coté, pour laisser la place libre a de I'arcade
pure. Et la c'est la surprise ! L'ambiance, le rythme,
yeah ca tue ! Les courses sont vraiment trépidantes, les
luttes tdle contre tole vous étonneront par leur réalisme,
ainsi que par les poussées d'adrénaline qu'elles procurent. |l
faut dire que Nascar 98 ne semble pas appartenir a la caté-
“ gorie des softs vite realisés, en un mot ici banni *baclés”. Le
menu des options est plutt vaste, vos bolides sont parame-
trables avec de multiples criteres : appui aérodynamique, accé-

Voila ce qui arrive
lorsque lon veut

jouer au plus fin e
dans ce genre de e
Course. :

NBR DE CIRCUITS
CONTINUE
DIFFICULTEE
EXISTE SUR

!,:u '.sm BEST 1AW
B 2Bioria—t =
CHJ!NGE TIRES
FUEL

D'accord

cest pas du
grand art,
mais c'est
quand meme

sympa
dassister au
1 travail de
B ces chiits
manoeu-

Vriers.

AP TimE
H-HEE - H
BEST 1AP

o0 =3

FirE?




L&P TiLME BEST 1M
=3 S33p-228 -1 --—-

CHANGE TIRES
FUEL

N pEAR SPONER:
WEDGE:

Les voitures sont assez bien modéli-
sées, la vitesse d'animation est fort
honnéte, malheureusement le clipping
est trés présent dans les ovales.

esthetique

24 bolides au design plus ou moins
changeant, les circuits sont agrémentés
de petits détails assez sympas...

Dans les ovales, les toles se
froissent a la vitesse de
leclair.

animation

Le rendu de la vitesse n'est pas trans-
cendant, mais rien de bien grave car |
méme si l'écran est surchargé de véhi-
cules Uanimation est impeccable.

=5 i Les accidents sont toujours aussi excel:
‘:rsf_ - e . : lents. Vos bagnoles vont littéralement ===

s'envoler, déraper, sécraser, se briser et [ il idhe
J'en passe. Lie résultat est saisissant et il |

vaut parfois le coup de tenter de simu-

ler un accident : @émotions garanties!

] [ 0 Fa
maniabilité
Au pad analogique vous n'en revien-

drez pas de sitot, vous pourrez litté-
ralement sentir votre engin.

sons

Les rugissements des moteurs sont
somptueux. Les musiques sont quant
a elles archi ringardes.

duré€e de vie
Comme la plupart des jeux de caisse,

@ partir d'un moment on s'en lasse.
Pourtant le challenge est de taille.

plus

Des courses qui ont la péche.
Un mélange de simulation et d'arcade.

066,666

moins

97 est sorti avant !
Le genre est juste super pas connu
dans l'hexagone.

Interet|ff 1 ]

wrone way I

et B I

Oh la sacrée bonne surprise que volla ! £t dire qu'on Nascar n‘a heureusement rien @ voir avec Mario Andretti
ne l'attendait pas trop, comme quoi, méme les plu: Racing. Les courses présentent vraiment un fun
grands peuvent se tromper. Techniquement vrai remarquable, le mode deux joueurs est tout simple-
ment @ la hauteur, sympa & jouer, aux options : ment parfait et 'habillage digne du savoir-faire

assez complétes, le seul défaut de Nascar semble | d’EA. Seul probléme, Formula One et V-Rally font
d'étre sorti aprés £97. A vous de voir, mais cet outsidé sUrement déja partie de votre ludothéque. Si vous
est digne de mériter votre attention. “L'essayerc'est = = étes vraiment mordu et que vous avez les moyens, ne
ladopter” comme diraient les revendeurs de chez Ferrari. Yous privez pas.
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Rosco Mc Queen|

GENRE . ACTION

EDITEUR . SONY CE

o P

La tour infernale en jeu vidéo, cela
donne Rosco Mc Queen, un héros
qui part, hache a la main,

€teindre le feu qui menace un
immeuble gigantesque.

PLAYSTATION

12

mpossible de ne pas penser au film “La Tour Infernale” en

jouant & Rosco Mc Queen. Les cinéphiles avertis auront
stirement remarqué lénorme clin d'ceil & Steve Mc Queen
qui, rappelonsie, tenait e role du chef de la brigade des
pompiers. Enfin tout ca pour dire que pour une fois, vous
n'allez pas incarner un guerrier Crasseux, arme jusquaux
dents mais un super pompier sosie de feu Elvis ! Le scénario du jeu, vous
vous en doutez, tient sur la téte calcinée dune allumette : des droides pyro-
manes ont décidé de féter la Saint Jean dans les étages dun immense bui
ding, et le feu se propage a une vitesse hallucinante menacant la vie de ses

occupants. Techniquement, Rosco Mc Queen s'apparente a Excalibur : votre j :
personnage est vu de dos, vous évoluez librement dans des couloirs laby- ] 6

rinthiques en 3D et le tout est saupoudré dun zest de plate-forme. Coté réa- ;
lisation, on pourra regretter la modélisation sommaire des protagonistes.

Helas; [action reste invariablement la méme fout au long des 15 niveaux

alambigues. Amusant le temps d'une ou deux parties, ce pefit jeu développé

par Slippery Snake Studio risque de vous lasser trop rapidement.
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SPECIAL
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| DIFFICULTE

Les gra-
phismes
sont
asSEzZ sim-
plistes.

Digit le petit
robot permet
de teléporter
les occupants
de la tour en
lieu sur.

Servez-vous des courants dair
pour acceder aux plates-formes
haut perchees.

Dommage, l'idée était bonne et l'aspect non vio-

lent, séduisant. Les développeurs n‘ont hélas
pas su aller au-dela du concept en donnant &
Rosco Mc Queen la profondeur qu'il méritait.

Peut-étre pourra-t-il amuser les plus jeunes
- . y Y d'entre vous ; les autres préféreront sirement se
Les angles de camera sont N - tourner vers d'autres productions plus ambi-

parfois spectaculaires. tieuses et ce mois-ci, ce n'est pas ce qui manque !




s 1 ERR A& Joysiick vous proposent

3 GRANDS
JEUX
COMPLETS

chez votre marchand de journaux

ypace Quest 6

L'espace n'est plus ce qu'il était.
Croyez en la longue expérience de
ager, le balayeur le plus célébre de
a galaxie, qui se retrouve une fois
2 plus embarqué dans une aventure
élirante. Les fanas d’aventure sont
partis pour des heures d’énigmes
et de franche rigolade.

Red Baron

Red Baron vous donnera
['occasion de vous mesurer aux
plus grands pilotes de la
Premiére Guerre mondiale.

Un des grand classiques des
simulateurs de vol. P

arthSiege 2 q4OF +1 mag pour
Un robot de 5 métres de haut, : S SO i/ Y | :

esant plusieurs tonnes, équipé de
4 lance-roquettes et foncant sur
vous a pleine vitesse, ¢ca n'a rien
our rassurer. Heureusement, dans
farthSiege 2, le pilote de ce bijou

mécanique, c'est vous.

i
S

T
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- Son jeu du mois;
Extreme G
mimendo b4).
lnspecteur des

impots, Gollum Feed-

- back a réussi dans le :

monde de ladminis:

tration grace adsa ..
mesquinerie. Radin et |
exigeant, il compte
 chaque centime et

' n'hésite pas a llmoger

ses employés. |

Nombre de photoco-

pies, coups de fil per- |

sonnels, retards sur |
les horaires, factures
de minitel rose et
notes de frais fraudu- |
leuses, tout.cela est
bon pour se débarras-:
ser de quelques col-
légues trop ambi-
tieux..:IlLn'a pas §
d'amis, juste un vieux
dogue cllemund

appelé *

Son jeu du mois:
Dragon Force (Saturn).
Greg Gunecool est un
boute-en-train. Mais au
lieu de fdire fortune sur
scéne comme artiste
comique. it a choisi la
voie médicale. Eternel
jovial, it se démarque
de ses confréres par
un sang-froid a toute
épreuve, "Tiens, une
péritonite ! Bon sang,
Infirmiére Paddington,
YOous saviez qu'un
bouyau pouvait contenir
autant de pus? £h les
mecs venez voir, recordfl
battu ! Félicitations
HMme Stinkguts, vous
etes a titre posthume
notre chipolata médi-

cale du mois I".

£t hop, un ridicule shoot'em up, en
3D bien médiocre ! Si RayStorm n'exis-
tait pas, on aurait pu étre coulant en
se disant que ce n'est pas si mal, ce
petit jeu qui fait piou et qui contient
des tas de versions moches du jeu en
2D. Mais RayStorm est la ! Un milliard
de fois plus beau, jouable, rapide,

secscsssess

impressionnant, bref mieux, Vous com-

prenez bien q&‘ll serait donc inutile
que je poursuive icicet qrttcte puisque
vous-avez déja compris qu Il ne faut
pas acheter Xevious. Mais bon ‘comme
it faut meubler. je ne dirais qu'un.mot :
pneul

Greg

Encore un jeu d'aventure bien mou qui
n'‘aurait jamais dU s'échapper du monde
PC. Sur Saturn, le systéme reste exac-
tement.le méme, balades, dialogues
profondément ennuyeux, et énigmes
facon rébus d'emballage Malabar. Au
moins sur PC il présentait un intérét

_.des mu5|ques envoutantes et bien re% :
; hsees 1 : ;

csssee

graphique au niveau du design'de la*-
technologie atlante. Mais la pixelli-
sation aprés.conversion sur.Saturn
enléve au jaueur le.seul plaisir qu'it
pouvait avoir @ mon sens en jouant a
la version originale. Une aventure @
laguelle on n'accroche, pas, malgré

EDITEUR :
MACHINE :

Lomu Augby

Si ce n’était U'intro d'une médiocrité
rare comparée & la version PlaySta-



2§ europeennes

tion et les quelques ralentissements
assez génants durant les parties, on
povrrait tout de méme dire que “Jonah”

aescsssnny
sssscsnsnese

EDITEUR : €
MACHINE

gt e
en 1 fut fantastique-en son
> hinden 2 fut moyen. Toshin-

wlé erpent‘“-en retard-ay niveau c:ctuel
‘de la _tethmque D'un faible intéerét,

RENGH T

il'se paye en plusie luxe d'étre esthe-
tiquement.catastrophique et quasi-
monochromique, On pourrait se dire
que-le jeu a quand méme quelques
attraits comme celui d'avoir 28 per-
sonnages, dont'la moitié cachée. Mais
méme pas, puisque les 14 personnages
cacheés sont exactement identiques

fe bailen

sessssnne

{

§

H

| Son jeu du mois:

GoldenEye 007
(Nintendo 64).

| Membre du comité
| des “Gentle Catholic

a ceux déja disponibles, mais avec
couleurs et tronches différentes.
Médiocre et inutile.

Greg

| Redhead Good Boys™
| (gentils garcons roux
| catholiques), Willow

| Ye Jerk est un scout

| parfait. Toujours pre-

| mier de sa classe, il

1

EDITEUR
MACHINE

Namco
Muserm 5

Voild peut-étre le meilleur des 5
“Museum” @ ache-
ter, enfin je pense.
It contient deux
des meilleurs jeux
sur Nec (Valkurie
et Dragon ‘Spirit)
ainsi gu'un grand
jew de U"Amiga
(Pac-Mania). Mais

| n'a jamais pu terminer
| une récréation sans

| son slip sur la téte et

| des bleus aux jambes.
i etce depuis le jour o0
| il a aidé la viellle

| directrice de l'école &
| traverser la rue.

amille savait ca™

‘entendre. Car T's se
destinait @ 'enseigne-

ent avec tous ses
diplomes. En fait, ila
uste décidé d'aller
bosser la o0 sont les
éléves.

en fait, on retombe

ROUND 1 TIME 0'33

oche”.

ui ne

s évi-
pécialement urxles"

per- nostolgl

démment. Toutl$
ngstalgiques,

PlayStation).

| était gardien de
" prison mais les déte-

ﬂp d Rcce :

Springfield, tout le
onde connait Alca
‘Trazom, le gardien
‘d’enfants. Avant, il

us ne supportaient
lus son odeur.
epuis, il fait sauter
es petits enfants sur
es jeans crasseux.
‘automne, il ramasse




ces trucs-1a. En fait. la conclusion
idéale & cet article serait.: “Trouvez
dopc un ami riche pour vous préter ce
jeu”.

sstssssssnes

T

PlayStation

Four

Les quatres fantastiques, méme s'ils
ont pas mal perdu de leur aura, res-

Fanastic .

frapper en courant par exemple), les
petits gnomes qui vous assaillent sans
cesse sont.trés fatigants et U'ennui
l'emporte vite sur U'excitation, méme
a plusieurs. Perso, je préfére replon-
ger dans mes vieux comics...

Chris

Ball
Blazer

Ball Blazer est un sport futuriste trés
:itolbnt Deux joueurs aux commandes

2 de VGISS&dUX lourdement armés s'affron-

‘fe__n‘ en.dueldans des,_grenes parse-
pcles, le but'étant de:loger

Une‘boule de plasma luminescente
au.fond du filet adverse. Un concept
intéressant matheureusement anéanti

. par unejouabilité exécrable due a

une inertie.exagerement prononcée
et.d un mode deux joueurs parfaite-
ment illisible. Décidément, les sports
futuristes n‘ont pas la cote sur Plays-
tationA éviter.

EDITEUR :
MACHINE

i Son jeu du mois:
gememe G

(Nintendo 64).
‘Chauffeur de taxi @
Springfield, Rahan (de
on vrai nom Tar-Full
reath, de pére indou
t de mére alle-
mande) fréquente,
vec d'autres amis

cclusion généralisée &
our tout ce qui peut
e boucher dans le

regarde pour voir si
ous volez un livre ou
pour deviner vos des-
sous. C'est un vieux

#la table en couinant
“Niii, niii, niii, niii".

styliste décadent, gu
t sur la notoriété de
son pére, ambassa-
deur et sympathique
ournisseur de

", ILvend des

ipoint qu’il blanchit
Ises pompes a chagus
ois que vous lui tape
idans le dos.



oIre ubonnemeni
vec Rupld Racer sur PIuySiullon
sour 529 F avu Ileu de 7%1 F

BULLETIN D’ABDNNEMENT

a renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9

fiwi, je m'abonne & Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu :

1131 Rapid Racer [PlaySr,ar,lon] au prlx de au lieu de Z21F
Soit |

20 Duke Nukem ESaturn] au prwx de & au lieu de 7861°F,
Soit |

Je joins mon réglement & 'ordre de Joypad par :

[ Cheque bancaire ou postal 1 Mandat-lettre

QCarte bancairen® L L LI LD L) LI L]
Expire le 1

Signature

Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée & la France métropalitaine

JP161

Date de naissance L L Il [ [ ||

BONBOIE civimmim s s s s e o T s e e A e el

T U o [ N SO T U I L
(a créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du

3614 Joypad).

Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 32 F, et le jeu Rapid Racer au prix de 369 F ou Duke Nukem au prix de 399 F (plus 16 F de frais de port et d'emballage).
Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnements. Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent &tre communiguées a des organismes extérieurs.



Nous vous en parlions déja le mois dernier. Samurai Spirits
_ 64 risque bien de révolutionner le petit monde de la baston.
Nouvelles photos, nouvelles infos, moteur !

Joypolis - ParBanNanaSan

amurai Spirits 64, sera sous-titré "Samou-

rai Damashii” (qui signifie ‘T'esprit Samu-

rai”), tout un programme ! Aprés une

présentation en comite restreint (dont
nous vous avons fait le compte rendu complet
dans notre dernier numero), nous avons cher-
ché a ensavoir plus sur ce titre qui promet de
vous en mettre plein la vue. On peut faire confiance
a SNK (Fatal Fury, King of Fighters, etc.) lorsquiil
s'agit de faire du spectacle.

Nouveauté : le scénario

Bien que le scénario ne soit jamais le point fort
d'un jeu de combat, SNK a toutefois commence
a laisser filtrer quelques bribes d'informations
concernant Ihistoire. Tout le jeu se focalisera
autour d'un personnage baptisé Yuga. Yuga ne
trouve rien de mieux a faire pour s occuper que
d'extraire, par magie (sic !), des nouveaux-nes
du ventre de leur mére, pour les doter de fonc-
tions spéciales, et les remettre dans le ventre
comme si de rien n'était. Et hop ! Ni vu ni connu
que j'embrouille ! Une sage femme comme on
en fait peu. Les bambins vont devenir des espéces
de surdoues, ils grandissent et occupent des
places privilegiées dans la sociéte. L'idee pre-
miere de Yuga était de croiser entre eux ses
super bébeés une fois ceux-ci devenus adultes.
Il obtiendrait alors une super race.

SNK en polifique'

Lidee est unrien fascisante - concept qui semble
fasciner le Japon depuis pas mal d'années - et |
c'est aussi pour cela que Yuga est un mechant.
Mais de petits problemes surviennent : certains |
super bebeés devenus adultes ne supportent pas |

leurs pouvoirs et se suicident, ou deviennent

'rr fous. On comprend mieux pourquoi les super

LT TR IT T T S heros enfilent souvent des costumes grotesques : L
DEEETR NG e e ils ne vont pas bien dans leur téte a eux quiils
NG b SR ont. Dans le jeu, Yuga va essayer, en controlant
EDEERE SRR Shiki, une ex super bebe (qui ne sait d'ailleurs
SRl pas quelle est sous son controle), de la faire ren-
nE EEEEE contrer un des guerriers du coin les plus per-

formants, le beau Hao Maru... Tous les combats
tourneront alors autour de ce theme passion-
nant, aussi riche quiun épisode des 2B3 en sitcom :
le super guerier de Yuga parviendra-t-il a battre
Hao Maru et sa bande de potes de gauche.

SNK
NEO GEO 64
NON COMMUNIQUEE

N.C




LE JEU DE
BASTON LE PLUS
ATTENDU EN 98

TOP 5

l. Lost World (Sega)
2. Top Skater (Sega)
3. Virtua Striker 2 (Sega)
4, House of Dead (Sega)
5. Scud Race (Sega)

TOP 5

‘1. Tekken 3 (Namco)

2. King of Fighter 97 (Neo Geo)
3. Puzzle Bobble 3 (Taito)

4. Street Fighter vs X-Men
(Capcom)

5. Lest Bronx (Sega




Killl

JOVDOlis

Pour la premiére fois, un titre PC est adapté a IParcade.
POD est un jeu de course futuriste et la version arcade
développée par Ubi Soft promet d’éire sublime.

ans la lignee des WipEout, Extreme
G (teste dans ce numero) et autres
futurs F-Zero 64, POD est une
course effrénée au volant de bolides
futuristes. Sortiil y a quelques mois sur PC,
il exploitait a 'epoque les technologies
MMX et 3Dfx. La version arcade, q
aelle, s'appuie sur le penﬁum le
processeur d'intel, et Ie rendu e
cinant ! e

| était compose de quelques 60 polygones
la version arcade en utilisera 80 rien que
pour une seule roue ! Entre 60 et 70% du
développement est achevé, et la borne
devrait sortir dans le courant de 'année 98.
Circuits tordus, avec des reliefs, des rac-
) -coums et de multlp!es eﬁ'ets raphiques

| qui aura sans doute un mpact considéra@&

dans les salles.

~ UBI SOFT
1% SEMESTRE




Dans cette course interactive, vous
lutterez contre les autres joueurs tout &
en ramassant des ceufs de Ptérodactyles 8
avant qu'ils n'éclosent. Tous les coups
sont permis ! '

ernieres

Nouveaux centres de loisirs
La téte dans les nuages

Centre commercial Atlantis
44800 Saint-Her_b|ain

(Marseille)

Pathé Plan de campagne
Chemin des Pennes aux pins
13170 Les Pennes Mirabeau
& Vi

ZA de Courtaboeuf 3

8, avenue de I'Océanie
9M140 Villejust

fl ac |
t (Les Ulis)

IeJUust

4.6, cours de |'Intendance
33{]00 Bordeaux

(-‘ = '\".* "enort 15&
ZAC du centre-ville
Avenue du 8 mai 1945
38130 Echirolles

& Lille

36, rue Esquermoise
59000 Lille
A ce jour
18 centres de loisirs
sont ouverts.



Ghost in the shell arrive enfin en vidéo

e

de prouver enfin aux détracteurs que les japonais
par Olive Gotoon

\

| Souvenez-vous, c était

Ghost in the
shell : © M.
Shirow / Kodan-
sha / Bandai /
Manga £nt.

1 o

0ST IN THE SHELL EN VIDE

Ce grand film d’animation basé sur un
manga de Masamune Shirow (le grand
auteur de Appleseed, Dominion, Orion...)
était sorti au cinéma dans un petit nombre
de salles en janvier dernier. Sa sortie en
vidéo était d'autant plus attendue que
beaucoup n‘ont pas eu l'occasion de
le voir ! Ce film pose de maniére origi-
nale l'éternel probléme de lintelligence
artificielle. Dans une ville de Hong Kong
du XXle siécle ultra moderne et donc a
priori corrompue, le major Kusanagi, un
cyborg d’'une section spéciale de la
police, tente de repérer et aussi d'échap-
per @ une entité qui circule a travers le

réseau informatique. Le film réalisé par
Mamoru Oshii est plutdt basé, quant a
lui, sur les ambiances et la tension des
situations que vraiment sur Uaction et
les poursuites. Qualifiée “d'oeuvre d'un
visionnaire” par le réalisateur américain
James Cameron, il constitue déjé un clas-
sique de la japanimation, aussi appré-
cié d'ailleurs par ceux qui ne sont pas
forcément accrocs du japonais. Il est
déja disponible & la location et sortira
a la vente le 15 octobre chez Manga
Vidéo / PFC. Quant au jeu, disponible
en import, il pourrait aussi arriver en
Europe en 1998 chez Sony C.E.

Robotech : © Big West

B\

ROBOTECH CONTINU

o S 4 La saga Robotech se poursuit chez Kaze Animation. Les épi-
3 sodes contenus dans les volumes 5 et 6 verront survenir la
- triste disparition de Roy Focker. Au fait, une petite astuce
g ; pour les plus impatients, les volumes suivants sont généra-
lement disponibles un mois & U'avance a la location !




 justifier cette étrange présence fé
nistrateurs ¢ S

o |

Ah 'My Goddess : ® Kosuke Fujishima / Kédansha

ARGAUD ACCELER

Bonne nouvelle pour
tous les fans du
manga des Cheva-
liers du Zodiaque
qui parait chez
Kana / Dargaud,
I'éditeur a décidé
d'accélérer la fré-
quence de publi-
cation en sortant
désormais un volume par mois. Le volume
5 sortira donc ce mois-ci ! L.e but est d'arri-
ver plus rapidement & la troisieme partie
de la saga portant sur Hadés, qui n'a jamais
été adaptée en dessin animé et que tous
les fans attendent avec impatience. Rap-
pelons que le manga compte tout de méme
un total de 28 volumes.

JETE MES
PERNIERES PORCES
V%ﬁéﬁgf u“.T’i(M:?
A Tik YA

M.

Chevaliers du Zodiagque : @ Masami Kuru-

mada / Shoeisha

Flash

&

- Aprés Fatal Fury, Tohshinden et de nombreux autres jeux vidéo.
c'est au tour de Tekken d'étre adapté en dessin animé. Deux OAV
(des épisodes destinés uniqguement a la vidéo) sortent ce mois-ci.
- Card € ‘ un des derniers manga de Clamp va deve-

nir une série téle.
- Les Taj 1is ont déja fait l'objet d'un petit dessin animé racon-
tant leurs origines. C'était cet été au cinéma juste avant le film de
Cutey Honey Flash.

Franc 9

-- Les épisodes inédits de Diagon Ball Z qui ne seront jamais dif
fusés sur TF1 sortent enfin en vidéo @ la vente. Au total. six cas-
settes contenant chacune trois épisodes.

- Glénat annonce la publication prochaine du manga de la série
numeéro un au Japon £ ] Premier tome prévu courant 1998.
- AK Vidéo vient de sortir Lic . un dessin animé
adapté du fameux jeu japonais Shin Megami Tensei.

=0 est de retour ! La série repasse actuellement
sur Canal J chague samedi et dimanche vers 17h10 (avec rediffu-
sion des épisodes en semaine).

Capitaine Flamme . @ Toei Animation Guerre des Anges : © Sony Music £

Tekken : € Namco



002. il donne naissance a l'un des super-

succes fel qu'un film “live” est ann

Rencontre du tr

i Joypad : D'oU vous est venue

" lidée d'un personnage
i comme Spawn ?

Todd McFarlane : Ayant
' moi-méme beaucoup tra-
. vaillé sur des héros
comme Batman et Spi-
1, derman, lorsque jai crée
'/’ ma propre société, il a

fallu inventer un person-
nage totalement inédit et
surtout différent de ce que
l'on a coutume de voir. A
# vrai dire, Spawn est né
alors que j'étais encore au
lycée, en 1978. Depuis, lidée
a muri et une fois l'occasion donnée
de l'inclure dans un vrai scénario,
je n'ai pas hésité une seconde.
Joy : Pourquoi avoir inventé un
personnage si ambigu?
Todd : Parce que j'en avais assez
des héros @ l'image lisse, aux
sentiments purs. Marre de ces

Batman, de ces Superman qui

prennent sans cesse les
bonnes décisions au bon moment et envoient
valdinguer les méchants. Spawn est tout
sauf ca.

Joy : Batman est pourtant un mec tourmenté,
non?

Todd : Il est beau, riche, fort et gagne tou-
jours a la fin. Son probléme? Il hésite trop
avant de sortir avec des super nanas ! C'est

\ @

Tous les visuels SPAWN sont copyright ©® 1997 Images Comics - Todd Mc Farlane Productions

eme fype avec

ce que vous appelez "tourmenté”? A l'in-
verse, Spawn a le visage défiguré, c'est un
ancien tueur a la solde du gouvernement
qui ne différencie pas toujours le bien du
mal et ses pouvoirs le terrifient. A qui peut-
il s'en prendre si ce n'est d lui-méme? C'est
un étre humain avant tout, une grande per-
sonne entierement responsable de ses actes.
Sa déchéance est de sa faute !

Joy : Un "happy end" est quand méme ce
qui l'attend, non?

Todd : Pas sOr. Je ne vous dévoilerai rien
mais sachez que la fin importe peu. Tout l'in-
térét de Spawn réside dans la quéte entre-
prise par le personnage principal. Un peu
comme le Graal : le plus important est la
facon dont chacun cherche @ le récupérer.
Joy : Un petit mot sur le film?

Todd : Je n'étais pas aussi présent sur le set
qu'on peut le croire. Ma tache était de
conseiller 'équipe. le réalisateur, les pro-
ducteurs, les acteurs. Un role difficile @ assu-
mer dans la mesure ou je devais également
laisser libre cours a leur créativité...

Joy : Le film est une adaptation du Comic
Book?

Todd : Il raconte le début de l'aventure d'Al
Simmons. Le spectateur le découvre avant
puis aprés sa mort et sa transformation en
homme costumeé.

Joy : Nous avons aussi entendu parler d'un
jeu vidéo...

Todd : C'est au programme, effectivement.
£n tant que créateur du personnage, je

Par Serge Février et Benji

TTERVIEW DETODD Nc FARLANE
 LECRERTEUR DE SPAUK

décide de tout le merchandising et des pro-
duits dérivés du Comic. Le jeu ne s'inspire
ni du film, ni de la bande dessinée. L'his-
toire a été intégralement congue pour une
adaptation sous forme de jeu vidéo. Ca peut
étre vraiment sympa pour les fans... et les
autres.
Joy : Derniére chose : aimeriez-vous vous
retrouver un jour dans la peau de Spawn?
Todd : Pas le moins du monde. Ce héros est
contraint de faire des choix extréemement
difficiles. Il doit de plus faire face & ses
démons, a ses faiblesses de facon trés dou-
loureuse... Personnellement, j'ai une femme .
et des enfants que j'adore et je n'aimerais
pas étre confronté a la méme situation.
Propos recueillis par Benji.




WOLUERINE : recherche

fdamantium désespérément

Avec un titre & la Madonna, Logan
serait-il sur le point de nous chan-

er : "Like a Wolfie"? Non, bien
heureusement ! Il a bien trop &
faire avec Kierrok, un démon N'Ga-
rai qui cherche & envahir la terre
(eh oui, un de plus) et sa santé

mentale qui part au galop. Un
récit sombre dans lequel Wol-
verine est plus bestial que
jamais.

Edité par Marvel France.

PLANETE COMICS X'3
UI0LATOR

Avez vous déja essayé une seance
de psychanalyse avec la téte de
l'une de vos victimes? Non?... Bon,
tant pis, il vous faudra lire cet
excellent comic qui vous fera
mourir de rire. On y apprend entre
autres les ori-
gines de Viola-
tor, quel res-
g ponsable de
famille il a
éte, et
quel
bout en
2 train il
sait étre. £n guest star, nous avons notre
Spawn favori, mais qui aurait pu l'ima-
giner tellement bonne poire? A ne pas
manquer.
Edité par Semic éditions.

De plus en plus fre-
quemment, les cartes @
collectionner accom- |
pagnent la sortie des
films au cinema. Pour |
Spawn, méme combat ! |
Un set de 81 cartes (plus §
les spéciales) est dis- |
ponible. Du travail §
propre mais sans exces.
L& aussi, les fans |
cppremeront

en anglais

Dans nos boites @ archives depuis 95, on ¥4

s'en serait voulu de ne pas vous en parler.

Oh, on ne peut pas dire que le systéme

de régles soit renversant. vu ce qui se fait

avjourd’hui, il est méme simpliste : 3 caté-

gories de cartes ( personnages, bonus et missions ) pour

E un jeu de bataille entre les forces de la Lumiére et celles de 'Ombre.
¢ Mais bon, les illustrations sont plutét sympas, vu qu'elles sont tirées
L du comics, quant au jeu, il est surtout destiné aux collectionneurs et

aux fans.
Edité pa

Caliber Game systems
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blazing
Dragons

#Machine :
¢Version :

Saturn
Européenne

Code du dernier niveau

Entrez le code suivant dans le menu des
Passwords :

#Machine : N64

eVersion :

! NINTENDO

Téte allongée

Sur I'écran “Tonight Matchup” faites Haut,
Haut, C-Droite, A.

Jouer sur un toit d'immeuble

Sur I'écran “Tonight Matchup” maintenez
Gauche puis pressez A, A, A

Cheat Mode
Entrez ces numéros sur I'écran “Tonight
Matchup” selon I'effet que vous désirez
activer. Le bouton A modifie le premier
chiffre, le bouton C-Bas modifie le second
chiffre. Le troisieme chiffre se change avec le
bouton C-Droite.

¥ Modifiez
les chiffres
en bas a
gauche sur

cet écran
BASED ON STATS:
BULLS FAYORED BY 11

st

1

Maximum Speed : 284
Hyper Speed : 552

Yoler la balle : 273
Puissance de blocage : 616
Tournament Mode : |11
Pas de musique : 048
Mains rapides : 709

Passes rapides : 120

Baby Mode : 025

Pas de bousculades : 390
Turbo infini : 461
Maximum de puissance : 802
Pas de Goaltendmg 937

Voiciun °
g exemple
de ce
que 'on
peut
obtenir...

Pour jouer avec deux fois le
méme personnage

Entrez les noms suivants dans le menu
“Enter Player Name” suivi de “0000” en “Pin
Number”. Cela aura pour effet de
déterminer le premier personnage de votre
équipe. |l suffira alors de choisir I'équipe qui
comporte le méme personnage, afin de jouer
avec deux fois le méme keum ! La classe !

Ahrdwy (Penny Hardaway)
Cliffr (Cliff Robinson)
Davidr {Da\nd Robinson)
Dream (Hakeem Olajuwon)
Elliot (Sean Elliot)

Ewing (Patrick Ewing)
Glennr (Glenn Robinson)
Ghill (Grant Hill)

H(grant (Horace Grant)

ohnsn (Larry Johnson

!( &hawrz I(emp) )

Kldd (]ason Kldd}

Malone (Karl Malone)

Miller (Reggie Miller)

Motum @glkembe Mutumbo)

Mourng (Alonzo Mourning)

Mursan Gheorghe Muresan)
en (Scottie Pippen)
man (Dennis Rodman)

Rlce (Glen Rice)

Smits (Rik Smits)

Stackh (Jerry Stackhouse)

Starks (John Starks)

Webb (Spud Webbg

Webber (Chris Webber)

‘OPPONENT
NEEDED

il PRESS l PRESS
START START

TJoIN N TJoN N




Sélection aléatoire de l'équipe
Sur I'écran de sélection des équipes, faites
aut+A. Les équipes défileront alors 2
toute vitesse !

Personnages cachés
Sélectionnez “Enter Player Name” puis
entrez I'un des noms suivants suivi de son
chiffre “Pin Number”. Yous jouerez alors
avec le personnage que vous aurez choisi.

Amrich (Dan Amrich) : 2020 PIN
Bardo : 6000 PIN

Carlos : 1010 PIN

Daniel : 0604 PIN

Danr (Dan Roan) : 0000 PIN
Divita (Sal Divita) : 0201 PIN
Eddie : 6213 PIN

Eugene : 6767 PIN

amie : 1000 PIN

apple : 6660 PIN

ason : 0720 PIN

i : 1010 PIN

onbey : 6000 PIN
ombat : 0004 PIN

Marius : 1003 PIN

Marty : 1010 PIN

Mdoc : 2099 PIN

Mednik : 6000 PIN

Minife : 6000 PIN

Morris : 6000 PIN

nortdal :(0&04 P|!1N day) : 5432 PIN
unda r unday) : 5

MXY : )I'OM HN v

Nick : 7000 PIN

Nfunk : 0101 PIN

Nobud : 1010 PIN

North : 5050 PIN

Patf : 2000 PIN

Perry : 3500 PIN

Quin : 0330 PIN

Root (John Root) : 6000 PIN

Shawn : 0123 PI

Sno (Sheridan Qursler) : 0103 PIN

Turmel (Mark Turmell) : 0322 PIN

=3
. | gl
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#Machine : N64
#Version : U.:

Menu Cheat

Commencez une partie, puis faites Pause en
pressant sur le bouton Start. Faites ensuite

rapidement C-Haut, C-Bas, C-Gauche, C-
Droite, le menu “Cheat” apparaitra alors.

ame files

OPLOOTS

P
it Game

e Game
= cheat

Cheat Codes

Entrez dans le menu “Cheat”, puis faites
rapidement les manipulations suivantes afin
d'activer I'un des modes proposés.

God Mode :
Visit :
Butcher :
Health :

Clip Mode :

add mode

<lipping

b ESHL i O2
seven poatals ;
butcher
bealth

R Oflect

Activer les options du menu
“Collect”

Entrez dans le menu “Collect”, puis faites
rapidement les manipulations suivantes afin
d'activer 'un des modes proposés.

All Keys :
All Artifacts :
All Weapons :

All Puzzle items :

b all keys
all artifacts
all weapons

puzzic tems

LT s
JLUT WY

Shinows of the Eooire B

#Machine : Né64&

¢Version S

Super Charge

Lorsque vous utilisez votre pétoire-laser,
normalement votre niveau de rayon baisse.
Cette astuce vous permettra d’éviter cette
surchauffe de votre arme. Pour ce faire,
créez une nouvelle partie en entrant
exactement le nom suivant : “_Jabba" en
prenant soin de bien respecter I'espace et
les majuscules-minuscules. Ensuite
sélectionnez la difficulté “Jedi” puis
commencez une partie.

Pensez a bien respecter
les caractéres utilisés.

[ aska | ] Choisissez la difficulté
I(Jedi'l.

Pour incarner un AT-ST ou un
Storm Trooper sur un Wampa

Créez une nouvelle partie en entrant le nom
suivant : «_VWampa_Stompa». Ensuite allez
dans le menu des options puis sélectionnez
la configuration de la manette en prenant
soin de la mettre sur “Controls Traditional”.

Entrez
ce nom.

B CDFFGH
EE-MNOP QF
5 TFU VWX Y
G1T23456789

i 4 space end

Choisissez “Traditional””

Cantrols

Voir la fin du jeu

Créez une nouvelle partie en entrant le nom
suivant : «_Credits». Commencez ensuite une
partie normalement. La fin du jeu pointera le
bout de ses pixels instantanément.

t iefieve Dash ity imake it owt of
o6, Leta. He was such & great

Entrez “Credits”. Et voila!

123
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PLayStation

,‘,—.

PlayStation

¢Machine :

0Vers1on : Japona1se

No_u_velle épreuve

Sur 'écran de sélection des modes, mettez-
vous sur “Practice” puis faites

Sélectionnez ensuite ce mode, yous verrez
qu’une nouvelle option inédite intitulée
“Bonus” sera apparue.

AR ] -y R
ODE SELE

Mettez-vous

m < VERSUS sur “‘Practice”
TEAN IAITI.E Tﬂm puis faites les
SURWWL . PricTIGE Hp.

% S
BOKUS GAME

“Bonus’’ est apparu. -

Vous devrez pulvériser des tonneaux
comme dans le trés préhistorique Street
Fighters 2.

———38

-Rally =2

®Machine : PlayStation

0Vers1on k

Avoir tous les circuits en arcade
et en Championship

A |'apparition du logo “Infogrames”, faites
trés rapidement 4, ¥, O, A

plusieurs fois de suite jusqu’a ce que “Lock
Off” apparaisse a |'écran. Vous obtiendrez
alors tous les circuits en mode Arcade.

“Lock Off” appa-
rait en cas de
réussite de la
manipulation.

Et
voila le
travail !

Routes étroites en mode Arcade

A TI'apparition du logo “Infogrames” faites

trés rapidement 4, ¥, O, A plusieurs
fois de suite jusqu’a ce que “Lock Off”
apparaisse a I'écran. Ensuite maintenez
enfoncé le bouton L2 pour faire apparaitre
“Narrow On”.

“Narrow On"
apparait.

Suspens...

Enlever le temps

A l'apparition du logo “Infogrames” faites tres
rapidement 4, ¥, O, A plusieurs fois de
suite jusqu'a ce que “Lock Off” apparaisse
al'écran. Ensuite

maintenez enfoncé le

bouton L | pour faire

apparaitre l'indication

“Time Off .

Européenne

lHexen

PlayStation

®Machine

0Vers1on

Cheat Menu

Commencez une partie puis faites Pause en
pressant sur le bouton Start. Choisissez
I'option de la configuration de la manette,
puis une fois dans cet écran faites  ,
, ,  .Un son vous avertira que le
cheat menu est désormais disponible.

PLaySta_1on

T et aame
e f"*g“‘ fi"JE?‘S.
files

Choisissez “Options”.

A af‘sc;.miz. Lom T
: Sélectionnez
“Controller”.

e O o‘iw don,

ooline ..

i rees meno @i selects

Faites les
manipulations |
dans cet écran.

Un message

s'affichera

en cas de réus-
site du tip.

Lme Crisis

PlayStation

OMachiEEmimgkﬁyS;at1on
0Vers1on : Japona1se

Crédits illimités, recharge
automatique, neuf blocks de vie

Sur I'écran-titre tirez deux fois sur le “R” de
“Time Crisis” puis flinguez ensuite deux fois
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total respect
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radio libre
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le “+” qui se trouve 4 cbté du mot “Time”. Master Dome
Un nouveau menu apparaitra alors.

Entrez les codes suivants dans le menu des
Passwords :

T RSLEEE Entrez ce code.

ATTTRR
TECRR®
PRRTES
PETIUR
CERTED

: PRESS START TO EHIT

War 6005 (==

#Machine : PlayStation

Le menu vous permettra de paramétrer le jeu. OVe rsion : Eu ropéenne

Entrez les codes suivants dans le menu des
options. Le premier chiffre se modifie en

B ﬂ | | '] | a Z e r <= pressant [ , le second chiffre se modifie en
} PlayStation pressant O | le troisiéme chiffre se modifie

en pressant X et le quatriéme en pressant

- : A

L 3 ch‘me Pta Statio :

- GANE ortions
DiFFicuLty NORMAL
continues 3
music YOLUmE 50%
SFX VOLUME 100%

» CHEAT CODE BH32 <
FATALITIES OFF
EDIT CONTROLLER |
EDIT cOnNTROLLER 2
EXIT

_ Entrez les codes suivants da menu des
Passwords : :

Mettez-vous sur “Cheat Code”.

7 ENTEHR PHSSCUUE
Entrez ce

code dans
, ce menu.

Invincibilité pour le joueur 1

Entrez 2358 dans le menu des Passwords.
Entrez 8532 dans le menu des Passwords
pour annuler l'invincibilité.

Votre vaisseau
sera tout rikiki !

Invincibilité pour le joueur 2

Entrez 1224 dans le menu des Passwords.
Entrez 4221 dans le menu des Passwords
pour annuler l'invincibilité.

Plus de dégat pour le joueur 1

Entrez 7879 dans le menu des Passwords
pour que le joueur | puisse causer plus de
dégit. Entrez 9787 pour annuler le cheat.

Plus de dégat pour le joueur 2

Entrez 3961 dans le menu des Passwords
pour que le joueur 2 puisse causer plus de
dégit. Entrez 1693 pour annuler I'astuce.

Fatalités

Entrez 7453 dans le menu des Passwords.
Entrez 3547 dans le menu des Passwords
pour annuler les fatalités.

Crédits illimités

Entrez 0705 dans le menu des Passwords
pour enclencher I'option “Freeplay” dans le
menu des Options. Entrez 5070 pour
annuler le cheat.

Finir le jeu en un match

Entrez 4258 dans le menu des Passwords,
lorsque vous battrez votre adversaire, la fin
du jeu se pointera automatiquement. Pour
annuler le cheat entrez 8524 dans le menu
des Passwords.

Fatalités faciles

Entrez 0322 dans le menu des Passwords, il
suffira alors de faire HP+LK pour executer
une fatalité. Entrez 2230 dans le menu des
Passwords pour annuler I'astuce.

Grox

Entrez 6969 dans le menu des Passwords
pour jouer avec le boss Grox. Entrez 9696
pour annuler ce mode.



COMPLETEZ

b

o Cadeau : Planche dautocolants
we carte de collection X-Fles, Memary Card pour Satun et PlayStation.
@ Tests : formuia One (PS), Oympic Games, ® Tests : Blaing Dragons (FS), Time
Item. Track & Field (P, Resident B (P, Commando (%), Nights (), BT (%), Dvis Cp
Sa a9 (PSat), Sampras Extreme (PS. (%), Reu Fie (P, The Sy of Thor ().

® Sol + Tips : Need for Speed (FS), Asault
Rigs (PS), Tekden 2 (PS), Adidas Power Soccer
1, St Agha 5, T Hore (an).

® Sol + Tips : Descent (PS), Magic Carpet
(P, Lone Solder (P, Toul NBA95 (P, DBZ
(P Gex (e, Virwa Fiher it (5.

© Anim’Paad : Dosser Camp, (ity  Anim’Paad : Dosier Masamune Shirow,
Hunte, Fy, Lam, NokseMub, Be Bop. 30 Eyes, Vo Gil A, Hanga Hana, Taken.
@ Poster : Resident E/E| Hazard. @ Poster : Tme Commando/Gunsmith (a5.

]

0 NiNTENDD B4

1 IN LES JEON 5
-

1 @ Mario Kart 64 : le Test!
| + 30 pages de jooe N6A : Iekda 64, il It
Gold, Yoshi Iand 64, Scarfox 64 et bien daumes
o Tests : Vima On (Sat, Tobal n°| (75,
Command & Conquer (PS), NBA Lie'97 (PS), Sim
ity 2000 {7, Samuz Shodown Y Neo Ge..

@ Final Fantasy Vi : le Test !
La toale en arcade avec Tekdeen 3, Street
Fighter 3 et Virua Fighter 3 mais auss The Need
for Speed 2 et Turok pour Nintendo 64.

@ Tests : leguy of kan ), Sukocen (F5),
Dark Savior (Sat), Soviet Strke (Sat).

® Sol + Tips : Wipkout 2097 (75), Time @ Sol + Tips : Star Gladator (P5), Street
Commando (%), Formula One (S, Destrcion Race (), Fio and Kawd (%), Pandemonivnt
Dety (st rsh Bandicat (.. {PS), Vil O (S

© Anim’Paad : Toute factalté by manga @ Anim’Paad : Toute lactualté du manga
el de {anmation + un dosse sur Black Jack + s et de Fanimation -+ un dosser sur les mangas
mangss coreens. chinois

® Poster : Tobal n°[/Daytona USA ((CE. ® Poster : legaoy of Kain/Road Rage.

® Rapid Racer : Reportage exclsif ur le

dernier-né des créateurs de Porsche Challenge. meleures musiques des jeux de Psygnosis

® Tests : VRaly (PS), 55 Pro (%), Fighters * Spécial E3 : 31 pages sr e plus grand
Megamix (Sat), Pandemonium! (Sat).. . salon de jeux vidéo du monde.

@ Sol + Tips : Manc TT (), Fighes * Tests & 15 64 (N64), KaR9 (S, Rage hacr
Megami (5t Turok (N4, Porche Challenge (%, Smeicate s (7)...
(P9, Die ad Trogy (... * Sol + Tips : Hia Hadines 13 (),

@ Anim’Paad : Uanuité du mengs o Hedwarior 2 (P, War Gods (N64), Heten ()

Tt de Hasami S, arateur de fer AL ..
survivant. * Anim’pad : e pett détective, Kurogane et
o Poster : Valy/Sad Rac. Possesion Tracer
* Poster : Porsche (hallenge/Ace combat 2.

anc

N°G6 2
i

1)

iens numéros de Joypad!

o Cadeau ; Tros artes de collecion
Tekken 2.

@ Tests : Wgtout 207 (%), Die Hard Trogy

(PS), Tunnel BI (PS), Buing Road (PS),
Exhumed (Sat), Darkstalkers (75)..

@ Sol + Tips : Mano 84 (Ned),
Tobal n°1 (5, The Need for Speed () King of
Fightes 95 (%, Bombeman (..

o Anim'Paad : DB ke film, Bastard
et un dosser complet sur Evangelion

@ Poster : Tuok/Tekken .

e V-Rally, le Sega Rally de la
PlayStation : un reportage sur le
demnier-né des studios

© Tests : Tuok (N6d), La & des Enbnts perhs
(PS), Die Hard Arcae (R The Lost Vg 2 (P

© Sol + Tips : (ommand and Conguer
(5P, Theme Park (Sat) Doom (5t Destrcion
Derty 1 (%), Pandemoniun! (P

© Anim’Paad : Ghost in the Shell
et les déboires de Dragon Ball GT au Japon.

o Poster : Fighters Hegani /la (ité des
Efans perchs

* Spécial Nintendo 64 : 2 pagss
dinos, de tests et de news sur a consale 64 bits.
* Tests : Srest ighter ex + lpha (%),
Formula One 97 (PS), WipEout 2097 (it Residnt
Eil (Sa) Warcak: (Pt Super Maro 64
(N64), Mario Kart (N64). .

* Sol + Tips : Doom 64 (N6), 5 64 (N6,
Rage facer (PS), Descnt 2 (W64...

* Anim’pad : X, ke manga de Camp et l
retour d Abator.

* Joypad achat : ks volants et comment
monter sa boutique.

TRE COLLECTION

o Cadeau : Une Gssette de [animé

scores et Fautocollant Bedam. Evangelion + des bampers Street Racer.
@ Tests : Tomb Rader (PS), Crash Bandicoot ® Tests : Street Racer (Sat), Chevaliers de
(PS), Star Gladiator (PS), Fighting Vipers (Sat), Baphomet (PS), Pandemonium (PS), Destruction

Street Racer (PS), X2 (PS), Soviet Strke (PS)..
® Sol + Tips : Tobal n°l (75, Stret Fighter
Jero (S, Guartian Heroe (), Figting

Derby 2 (P, Vira Cop 2 fa) Fia¥ (PS..
@ Sol + Tips : Hotor Toon GP 2 (PS), Time
Commando (PS), Residen vl (PS), Wipkout 2097

Viprs (5. (P, Virta Fghter Kis (s}, Tunnel BI (P
® Anim’Paad : Toute lactualté du manga @ Anim’Paad : Toute lactualté du manga
et de lanimation ainsi qu'un dosser sur Kenichi et de lanimation + un dossier sur Evangelion

Sonoda (Gunsrith (. + o shoping Evangelon.
@ Poster : (rash Bandicoot/Paro Wars. © Poster : Pandemonium/dice in (ybertan.

Joypad

Uaporaiypse

avet Synditate Wafs

© Wargames : Sydat Was, (ommand

’d; e [d

o L'apocalypse mécanique :
Porte Caenge, Mo Macies 13 et Hane T and Conquer, Wareat 1
@ Tests : Toal NBAYT (P9, 134 75, Exumed © Tests : Sod Bade (P et o b cous sces
(P, Mas Desrucion (S, Ecalbr 255 AD (5. du oVt s (5, Ne ForSeed 1 P,
© Sol + Tips : Virtua (op 2 (Sat) Amok Bomberman
(), et Race (), en Ty () Legaey @ Sol + Tips : (4 (a), Dak Fores 7,
of Kiin 5, Pt Overl (P Sove Sre (at), il 97 (P9, Disuptr (P
® Anim’Paad : Tout & quil faut savoir @ Anim'Paad : Toshinden et es autres
sur ity Hunter alias Nicky Larson. Joux vidéo en vidéo ! Tout e qu'l fut savor,
@ Poster : Ponche Chaenge/Manx TT. @ Poster : Tekien 3/Sul Bice

Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus,
(mais aussi les n° 35 a 54) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile,
comme éternuer, mais c'est nettement moins marrant.

Il vous suffit donc d’envoyer un chéque de 39 francs
(32 francs + 7 francs de frais de port) a I'ordre de Joypad,
en précisant le ou les numéros que vous désirez recevoir.
L'adresse ol envoyer tout ¢a :

JOYPAD
SERVICE VPC

BP2I
10355 MARIGNY-LE-CHATEL CEDEX

NO Sl v o b PrEAOMIEE . < ci s s
Adrésse ..o copvinie i e A S
ON°55 [ON°56 [IN°57 [IN°58 [IN°59
ON°60 [N°6I ON°62 [OIN°63 [IN°64
COON°65 [ON°6 [IN°67 [JAUTRES:



Exor

Entrez 2791 dans le menu des Passwords
pour combattre dans la peau d’Exor. Entrez
1972 pour annuler ce mode.

Sélection aléatoire des
combattants

Pressez 4 +Start sur I'écran de sélection
des personnages.

Les codes des niveaux

Entrez 5556 dans le menu des Passwords
pour annuler le niveau précédemment utilisé.

Dragonneart
Fire ﬂﬂﬂ SLee

g PlayStat1on

: Européénﬁe

LBSEBﬂ?SﬂESHWEﬂHX

PlayStation

: XK6DLITCXT6TEBXH

| Niveau i
Niveau 2 : PIXWKL34WHKATZS

| Niveau 3 : XTGIC4G4WG34DHE
Niveau 4 : JFTGB99HHZCDH3Q

| Niveau 5 : BEXMOZPCOWCMRZO
| Niveau 6 : RVHDSLX7OP37CIX

Yoici le dernier niveau.

buple
bobole 2

PlayStation
Européenne

#Machine :

eVersion :

Pour jouer au jeu original

Sélectionnez “Bubble Bobble”. Lorsque le
copyright “Taito” apparaitra en bas de
écran,faites >, @, 4. V. 4. V., 4.
“Original Game” s'affichera en cas de
réussite du tip.

TAITO

CORPORAT ION

1986

Wing

Lommander V=

| 0Hach1ne .
: OVersaon

Ehropéenne

| Sélection du niveau

| Sur le premier écran “WING
| COMMANDER copyright” faites

VYous accéderez alors a un écran
noir avec une indication qui vous permettra
de sélectionner votre niveau.

© copyright 1987
Origin Systems, Inc.

Faites les manipulations sur cet écran.

Changer de niveaux en pressant sur RI.

| Tuer votre ennemi en un tir

Faites + +
ennemi.

pour shooter votre

XPs 109

COMMUNICATION




ATRTEIRY.
[eNla

®Machine : PlayStation
0Ver‘s1on : Européenne

Sélection du stage

Pendant le jeu faites Pause puis maintenez
L2. Pressezsur ©, O, O, A ,RI, O
O, relachez L2.

Obtenir toutes les armes

Pendant le jeu faites Pause pws mamtenez
LI.Pressezsur & ,RI, 4, O,RI,
£, OO, puis relachez L|

oici votre
arsenal au
grand com-
plet.

) [
:_Ql'lachme 4 PLayStatwn_
~#Version : Européenne

Cheats Codes

_Entrez les codes suivants dans le menu des
| Passwords,

Victoire : NTTCLNS

- Défaite : YPTFLWRM
God Mode : TSGDDYTD
Cash : GLTTRNG
Huile : YLDZ

| Magie : VRYLTTL
Puissance : DCKMT

| Carte : NSCRN :
Construction rapide : MKTS
Yictoire de fin de jeu :
THRCNBNL
Ne pas terminer le jeu :
NVRWNNR

Lumber : HTCHTXNS

_ issiuns

Humain TOD 1 : HLLBRD

Humain TOD 2 : MBSHTM
Humain TOD 3 : HSTHSH
Humain TOD 4 : TTCKNZ
Humain TOD 5 ;: HTLBRD

| Humain TOD 6 : DNLGZ

Humain TCD 7 : GRMBTL

| Humain TOD 8 : TYRHND

Humain TOD 9 : BTTLTD
Humain TOD 10 : PRSNRS
Humain TOD 11 ; BTRYLN
Humain TOD 12 : BTTLTC
Humain TOD 13 : SSLTNB
Humain TOD 14 : GRTPRT

OrcTOD 1

Orc TOD 2 :
OrcTOD 3
Orc TOD 4 ;

Orc TOD S5
Orc TOD 6

Orc TOD 7 :
OrcTOD 8 :
Orc TOD 9 :
| Orc TOD 10 : DSTRCT
Orc TOD 11 ;
Orc TOD 12 : TMBFSR

: ZLDR
RDTHLL

: RCSRHS
SSLTNH

: RCTLBR

: BDLNDS
FLLFST
RNSTNT
RZNGFT

DDRSSQ

Orc TOD 13 : SGFDLR

- Orc TOD 14 : FLLFLR
Humain DP 1: LLRSIR

Humain DP 2 ;: BTTLFR
Humain DP 3 : NCMRNT
Humain DP 4 : BYNDTH

Humain DP 5 : SHDWSS

Humain DP 6 : FLLFCH
Humain DP 7 : DTHWNG
Humain DP 8 : CSTFEN
Humain DP 9 : HRTFVL
Humain DP 10 : BTTLFH
Humain DP 11 : DNCFTH
Humain DP 12 : BTTRTS
Orc DP 1: SLYRFT

Orc DP 2
OrcDP3
OrcDP 4 :
OrcDP 5
OrcDP 6 :
OrcDP 7
Orc DP 8

Orc DP 11

: SKLLFG
: THNDRL

RFTWKN

: DRGNSF

NWSTRM
SSFZRT

: SSLTNK
OrcDP9:
Orc DP 10 :
: YFDLRN
Orc DP 12 ;

DPTMBF
LTRC

DPDRKP
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NOUS AVONS TOUS DES PETITS PASSAGES A VIDE MR. ZLU, PAR EXEMPLE, EN UNE
SEMAINE, A DU ENDURER LA MORT DE SON DISQUE DUR DE 3 GGAS, AVEC
UENCYCLOPEDIE COMPLETE EN I20 LANGUES, LEXPLOSION DE SA CHASSE DEAU EN
BOIS DE PANAMA SECULAIRE AUTHENTIQUE LA PERTE DE SON TAMAGOTCHL €T TANT
DAUTRES TULES QUL N A PERDU LE MORAL CEST CE QUON APPELLE LA LOI DES
SERIES. L Y A DES PERIODES, COMME CA. HEUREUSEMIENT. L Y €N A UNE DE LOI DES
SERIES, QUI NE SARRETE JAMAIS, CEST LA JOYBANK. SERIES UMITEES, SERIES DE
CADEAUX UNIQUES, BREF, CE MOIS-O ENCORE, LA JOYBANK REVIENT EN FORCE!!

1 T-Shirt ef 1 blovson “Fighting Force”

OFFERTS PAR €idos
Mise a Prix: 1000 Joys

Si vous aussi, en ce moment, il ne vous arrive que des
tuiles, mais que vous ne vous étes pas encore fait agres-
ser un soir, tranchez net avec cette série de malheurs,
gréace a cet ensemble Fighting Force, qui fera fuir vos
futurs problémes. Un must du talisman, vous ne le trou-
verez nulle part ailleurs.

O

Il vous arrive des tas d'embé-
tements, sans arrét, des que
vous bougez, en ce moment,
c'est une catastrophe qui
s'ajoute a la série. Ne bougez

plus de chez vous | Restez

cloitré sur votre fauteuil, en

face de votre écran, et jouez grace

a la Joybank. Si vous perdez, au moins, ce
ne sera pas grand chose, a moins que vous
ne cramiez la carte mere de votre Saturn...




OFFERTS PAR S
Mise a Prix: 0 Joy

J'oubliais un point capital qui alimente sou-
vent les séries de tuiles : les vestes. Je veux
dire les vents, quoi. En gros, les refus répé-
tés de la gent féminine. Et bien, méme pour

50 Porte-clés
“fibe’s 0ddysee”

Imaginez un peu : il vous est

arrivé un vieux pépin de

famille et pour le régler,

vous devez partir a per-

pette. Lorsque vous revenez

chez vous, si vous n'avez pas le porte-clés Odd
World, il est certain que vous aurez perdu vos clés,
loi des séries oblige, et vous dormirez sous un
pont pour le reste de votre vie. Halte-1a, ne lais-
sez plus cette satanée série s'allonger, craquez
pour le porte-clés Odd World, en plus il y en a 50
(au cas ot1...) !

¢a, la Joybank a la solution : les bonnets
Parappa ! Non seulement ¢a fait musicos
branchés (les filles adorent les musicos), mais
en plus, il est tellement mignon Parappa,
qu’elles craqueront d'office. Et 13, finie la loi
des séries !

RESULTATS) O

( )__ Zlu doit se racheter un disque dur, une chasse d'eau, et un tamagotchi. Alors
une fois que tu nous aura envoyé tes Joy$, ils seront définitivement perdus.

Envoyez vos Joy$ &: Joypad Joybank- 6 his, Rue Fournier, 92110 Clichy. Vous
pouvez aussi les envoyer a: Joypad Joybank- 6 bis, Rue Fournier, 92110 Clichy.

- 10 480 Joy$ : MARCILLIERE Michael
-9 730 Joy$ : SLOMOWICZ Vincent

c Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complétes. On veut la ®_ Les résultats de cette Joybank paraitront dans le numeéro 70 de Joypad. C'est
série entiére, sinon, pas de cadeaux !

'amorgage d'une nouvelle série pour Joypad : la série des 7.

- 9 146 Joy$ : VERDIERE Sébastien

-9 018 Joy$ : MOREEL Jean-Francois
- 8 606 Joy$ : DEGOGNIE Samuel

Ni moi ni personne ayant approché de prés ou de loin la Joybank, n'avons le A, trés important, il faut que tu nous envoies tes Joy$. Je le précise, parce
B, s @
droit d'y participer. Veila qui remonte le moral.

qu'on en a eu des p'tits gars qui ne les envoyaient pas. Et ¢a nous casse le moral.

- 8 456 Joy$ : ANTONMATTEI Fabrice

- 8 400 Joy$ : LAMIOT Ludovic
- 8 270 Joy$ : BRUCELLE Sébastien

Méme si vous mettez vos mises en commun, un seul nom sur le bulletin, la loi
des séries a déja suffisamment duré comme ¢a.

C’est une catastrophe. Encore une tuile de plus, l'article neuf s'est suicidé.
1l en avait mare de ne pas exister.

- 7 984 Joy$ : BRUN Johann

- 7 790 Joy$ : BLONDELOT Xavier
- 7775 Joy$ : JARA Baptiste

VU que ¢a ne marchera jamais.

-7 125 Joy$ :
- 7 060 Joy$ :
- 6 900 Joy$ :
- 6 850 Joy$ :

TANGE Frédéric
DELAMOTTE Franck
DUPRES Michaél
GUIBLAIN Franck

- 10 010 Joy$ : LAEMLE Florian

- 8§ 539 Joy$ : CAILLE Nicolas

- 8 430 Joy$ : LEPLINGARD Marc
- 3 650 Joy$ : BRIQUET Isabelle

- 13 942 Joy$ : GIANNETTI Pierre
- 12 558 Joy$ : HUBERT Eric
- 9 456 Joy$ : PASSOUKA Pierre

LOTN'4:| JeU PC

5 Si vous voulez faire une série de faux Joy$, laissez tomber, on en a tellement

VOTRE CONSOLE
VOTRE MISE:

LOT N° 1
LOT N°2

- 17 135 Joy$ : LE MINDUS Julien
- 16 350 Joy$ : BACHARO David

- 15 825 Joy$ : CARRE Julie

- 13 535 Joy$ : LEFEBVRE Sylvain

LOT N°3
LOT N°4
MISE TOTAL

Bon a découper et a remplir en lettres
majuscules, date limite d’envoi:
31 octobre
a renvoyer a Joypad-La Joybank
6 bis, rue Fournier 92588 Clichy Cedex




Ambiance !
Ambiance ! La fin
d’'année améne
son cortége de
| jeux, d’interroga-
-tions e_t_ d’'inquié-

tudes. Rien que

bonne psgc'hanc-

lyse, une tisane et

aussi le courrier,
yous y trouverez

L]

est

emple euh... £t

lisez, on ne va

S vous macher

owrrier des

ca. Allez une

lodo. Et puis, lisez

Les
décus
de la
Saturn

Ily a un an et demi
de celq, jachetais
une Saturn parce
qu’en lisant votre
magazine parmi tant
d'autres vous disiez que les jeux
PlayStation étaient sans intérét
et lassants.

Cependant, les jeux de la Plays-
tation sont disponibles sur Saturn

“et Uinverse (sauf les jeux Namco
et Sega). Cela veut donc dire que

les jeux Saturn sont également
sans intérét et lassants. Ainsi la
différence entre les deux machines
serait que Sony se différencie
avec Namco et la Saturn avec les
titres Sega tels que Sega Rally
ou Virtua Fighter: Le seul probléme
avjourd’hui, c’est que- je regrette

mon choix car je me retrouve bien

seul avec ma Saturn alors que
mes amis ont une PlayStation.

UN LECTEUR ANONYME.

Je vois la le syndrome de la “flip-

pite” aigué accompagné d'une
inquietude chronique concernant

| la durée de la vie d'une machine
| attachante. Explications.

Il se trouve que les débuts de la
PlayStation furent, en termes de
jeu, un peu légers. Depuis, l'eau
a coulé sous les ponts, les voi-
tures aussi, et comme tu ne
mangques pas de le signaler “un
an et demi” plus tard tes choses
ont changé. La PlayStation
conserve la vedette en Europe
(ce qui n'est pas le cas aux States
par exemple ou la Né4 cartonne)
et la Saturn reste discréte, méme
si, en cette fin d'année, Sega
compte bien satisfaire les dizaines
de milliers de possesseurs de
Saturn. Cela dit, il existe de trés
nombreux titres PlayStation que
l'on ne voit pas encore sur Saturn

lecfeurs

(FF 7, Nightmare Creatures, Rapid
Racer ou I'Oduyssée d'Abe) alors
que la réciproque n'est pas for-

i cément vraie excepté pour les

titres Sega comme Last Bronx ou
Dragon Force ce mois-ci.Cela dit,
en baston et RPG justement, la
Saturn conserve un avantage cer-
tain avec des titres nombreux et
de qualité. Quant aux autres

E genres, force est d'admettre que
la PlayStation a pris le décu.

Platinum
Kesako?

Dans un récent numéro de

‘Joypad, vous parliez du jeu

Rayman Platinum. A quoi cor-
respond ce Platinum, est-ce une
nouvelle version du jeu?

ANDRE LAURENT.

Stop ! Pouce ! On reprend @ zéro !
Si tu commences comme ¢a la
rentrée, on se demande bien com-
ment va se terminer lannée? Non,
la Nintendo 64 n’est pas une
machine Panasonic, on ne
branche pas un frigo sur une
PlayStation mais les photos de
ton chat Bibou en train de jouer
@ RayStorm nous intéressent vrai-
ment. AU moins pour voir son score.

B Quant a la gamme Platinum it
s'agit d'une gamme de produits =

PlayStation & prix réduit. Des jeux
a 169 francs, neufs. Aprés avoir
vendu au moins 100 000 exem-
plaires d'un jeu, un éditeur peut
 se décider de le mettre en Plati-
num. Pour linstant, Ridge Racer,
Road Rash, Tekken, Fifa 96, Des-

truction Derby, Fade To Black,

 WipEout, Toshinden, Air Combat,
 Actua Soccer, Rayman et Loaded

font parti de la gamme Platinum.
D’autres titres devraient suivre
d'ici Noél. £t n'oubliez pas vos

pilules, Deux vertes, deux bleues.

Analogique
PlayStation

Je voudrais savoir si sur PlayStation
tous les jeux compatibles avec le
MadCatz et/ou la NeGcon, le sont
egalement avec le pad analogique -
Sony. ;
Depuis que le MadCatz est le volant
officiel Sony, a-t-il été réétudié de
maniére a étre plus solide?

£Enfin, une question qui n‘a rien &
voir avec les précédentes, comment
se procurer le numéro 1 de Joypad?

ALEXANDRE KOCH

Le pad analogique Sony sera com-
patible avec des jeux comme Rapid
Racer, Formula One’97 ou Air Combat
2. Si un jeu comme Rapid Racer a
parfaitement été étudié pour le pad
analogique, it n'en est rien du volant



V-Rally
tionne au
3Gcon mais pos au i
pad cnalogique de |
Sony ! :

toutefois de préférence par votre que Joypad est du coté de la Satum
revendeur habituel si celui-ci réa- depuis le début : le “Saturn Maga-
lise ce genre d'opération. Ca serait zine” est une bonne preuve, et sans
béte qu'un peu de la soudure oublier les couvertures de Joypad
coule partout dans votre Plays- qui empruntent tout le temps des
tation et sabote un pevu tout... photos de jeux Saturn et bien sor
Une PlayStation, ce n'est pas une les notes toujours plus élevées des
Jaguar. A ce propos saviez-vous jeux Saturn (Resident £vil Saturn )
que la 64 bits d’'Atari était desor- perd 10% pour des différences tech-
mais en vente au prix de 299 niques !).

francs? Presque le prix d'un ajout Allez messieurs les lecteurs, soyez
de puce pour PlayStation ! sérieux et n"écrivez plus pour racon-
T T R B P ter de grosses bétises. Sans rancune.

MadCatz. Il faut en effet que les ;
développeurs prévoient certaines AURELIEN LARGEAU UN
configurations spécifiques & chaque SEGAFAN ET FIER DE L'ETRE
genre de produit. Ainsi, V-Rally ne =
fonctionne pas du tout avec le tout la SUlte Bon les gars, il va falloir vous déci-
nouveau joypad analogique Sony. der. Les possesseurs de Né4 nous
Alors que le NeGcon fonctionne Je n’en finissais plus d'attendre disent vendus @ la cause Sega /
parfaitement ! Cgfd. votre mag, mieux que l'atterissage Sony, les adorateurs de Saturn
Le fait que le MadCatz devienne un de la sonde sur Mars, et c'est alors dévoueés a Nintendo / Sony et les |
accessoire "officiel” Sony n'a en que j'ai vu sur la couverture : “faut- adeptes de PlayStation dédiés &
rien changeé son mode de fabrica- il jeter votre PlayStation?” Alors @, Nintendo / Sega. Excusez-moi, mais
tion. Il n'y a que la boite qui ait S =1 gel-Xe S{-FFeFME =Tels W olle[o[V]-Yo! il y a comme qui dirait un para-
changé ! Pour éviter de détruire le S eTe [ 88 /e TV IR \T=V.8 (e[ eloT) 1 o] (e (V1] doxe... Il se trouve que contraire-
£ MadCatz il existe deux solutions : je voulais pousser un coup de ment @ certains de nos confréres,
' faire attention ou arréter la muscu. gueule contre les cing petits enfants nous ne gardons pas notre langue
§ Pour se procurer le Joypad n®t, it qui ont été publiés dans le Joypad dans notre poche et que nous ne
suffit de nous envoyer un petit cour- de septembre (n°67). C'est vrai, je manguons jamais de souli-
rier sur lequel figure vos coordon:- sais trés bien qu'a cet age la le Pacppa  9ner les éventuelles ]
nées en indiguant le numéro que cerveau n'est pas totalement déve- SS r erreurs de chaque
yous désirez recevoir. Il faudra ensuite loppé mais dans ( cile une  constructeur. Prenez
joindre un cheque de 32 francs + 7 ce cas-la, il s'agit & par exemple Nintendo
francs de port (soit 39 francs, on est S« EilaT-¥e =) (s ]llls]gle’=] . qui, pour un lance-
un peu des as en calcul) par numéro des neurones qui = ment de machine (ce |
i demande - je ne vous refais pas le entraine la régkes— TS . qui constitue un éve-
coup du calcul - et attendre entre sion du QI (preuve e pors - _ nement) reste étran-
quatre et six semaines, le temps : observez les ' " gement discret en
que l'on retrouve cette relique. Pas pseudonymes de ‘ 3 terme de promotion.
& plus compliqué que ces cing petits). Difficile de faire
; i Etre béte c'est conngaitre la machine
dire gu'il n'y a que deux consoles dans ces conditions. Chacun son
puce Oh ma .sur le marché, il y en a bien trois tour alors sachez accepter les cri-
puce ! que vous le vouliez ou non ! Sega tiques de votre machine favorite
a déja entameé son projet 64 bits lorsque celles-ci sont justifiees.
certes pourtant la marque n'aban- Dernier détail Resident Evil a “perdu
Dans la rubrique courrier du Joypad donne pas la saturn et nous le 10%" aussi parce que le jeu était inté-
n°64, vous aviez parlé d'une puce prouve en sortant des titres de trés gralement en anglais, ce qui, pour
PlayStation permettant de lire les grande qualité contrairement a un jeu ou l'aspect aventure est pri-
‘jeux japonais et US. OU se trouve Sony qui. pour épater les différents mordial, est scandaleux. Les films
cette puce ? A quel prix? Paco, Jeff, Lolo, Gégé et autres ne sortent pas en YO au cinéma ov,
Fredoche nous sort des jeux par lorsqu'ils le sont, le sous-titrage est
ALBERT WESKER millier mais dont la qualité est fran- obligatoire. Sega en négligeant le
- . chement discutable (MK Mytholo- probléme, prenait un risque certain.
Pour passer les jeux de toutes les gie, Parappa the Rapper, Le 5e Allez zou ! Une bonne psychana-
nationalités sur la PlayStation, it Element, Master of Teras Kasi etc...). lyse de groupe, et tout ira mieux.
est en effet possible d'ajouter un A propos, je vous ferai remarquer T ——————=.
composant electronique. Cela : -
dit, il faut savoir qu'une console
Playstation une fois ouverte n'est
plus sous garantie. Il ne faut pas
hésiter @ demander au vendeur

Vous avez été nombreux a réagir, en la critiﬁbcnt {on a beaucoup pleuré)
ou la louant, la nouvelle maquette de Joypad. Merci a vous tous qui avez

qui fera Uopération s'il assure la [ piis la peine de prendre votie plume. Histoire que vous n'ayez pas dépensé
manoeuvre et si oui de quelle de Fencre et un timbre pour rien, - on fait attention & U'état de vos finances
facon. La manipulation est le plus - nous avons tenté de vous donner satisfaction en perfectionnant ce numéro

souvent trés bien réalisée par les d'octobre. Le premier qui dit “ah bon?” peut sauter par la fenétre. .
vendeurs des boutiques. Passez

les “quand '

sorfiront-
ils?"

La sortie du jeu de stratégie &
édité par Eidos est repoussée
et ne sera effective qu'en
début d'année 98. Le retard ©
semble étre devenu la spé- |
cialité de ce jeu. C'est un jeu |
de retard, plus de stratégie !
Un concept nouveau.

S

D

Psygnosis pourrait bien étre

en train de le développer -
pour une sortie en fin d'année
28 ! Difficile d’en savoir plus,
chez Psygno on est peu =
loquace.

&
1
i

Bon, c’est indiqué dans le
reportage en début de
numMero, mais pour ceux qui
ne verraient pas encore tout
trés bien avec notre nouvelle
maquette, Pande 2, c’'est en
novembre prochain. -

#

Capcom nous gratifiera avant
tout de Street Fighter Col-
lection ou de Marvel Super
Heroes que les possesseurs
de Saturn peuvent déja
essayer. Bref. on a le temps.

LY S BTEON

La version européenne du
jeu devrait arriver pour Noél.
Comme quoi tout arrive, méme

le pire.
-
_ A\TION
La version européenne de
Tobal 2 n'est pas prévue avant

le mois de mars 1998.

Dés janvier 98, les posses-
seurs de PlayStation euro-
péenne pourront découvrir
ce génialissime titre de Squa-
resoft.

S
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La Saturn
laisse moins de
choix. Lofficiel
est précis, mais
dispose de
moins doptions
que le gun
Cobra / Predator.

134

uer sd

-

e principe des jeux de tir en arcade remonte
l @ trés loin. Certains se souviennent peut-étre
d'Opération Wolf, par exemple. Depuis toujours,
ce genre de bornes est muni de pistolets qui fonc-

_ tionnent par des signaux lumineux. Ce systéme
existe bien entendu sur nos consoles, pour retrou-
ver de meilleures sensations sur des jeux comme

Time Crisis, ou Virtua Cop.

ranché sur un port manette, un pistolet fonc-

ionne simplement : on vise l'écran, et on tire !
Pour recharger, il faut tirer en dehors de Uécran
sur la majorité des titres du genre, sauf Time Crisis,
qui utilise un bouton. Certains guns disposent
d'autres options et toujours d’'un bouton “start”.
Sur les jeux compatibles, on trouve une option de
calibrage, pour bien centrer le tir, sauf Die Hard
Trilogy. Nous avons testé une série de modéles
courants, sur PlayStation et Saturn, avec les jeux
suivants : Virtua Cop, Time Crisis, Gun Bullet, Die

Hard Trilogy et Area 51.

SW PlayStation, il n'y a qu'un seul gun officiel,
c’est celui de Namco pour l'adaptation de
Time Crisis, qui s‘appelle le G-con 45. Il fonctionne
bien sur avec les futurs jeux du genre de 'éditeur,
comme Gun Bullet. D'un design trés réussi (fagon
Judge Dredd, semblable au Predator et au Cobra),
il dispose de deux boutons en supplément de la
gachette, pour les sélections des menus, et des
actions pendant le jeu. Il est trés précis, grace au
systéme qui le lie @ la sortie RCA vidéo a larriére
de la console, mais sa gachette ne dispose mal-
heureusement pas d'un retour excellent. Par consé-
quent, méfiez vous (cf encadré Namco), il est nanti
de gros défauts. Ensuite nous trouvons le GunZ.
Son design fait plutdt penser a un ridicule pisto-

2N srarmer,
N choisir 2 2=

NS Casque

Eng
en Bleu le Cobra.

let de films de série B sur linvasion martienne,
mais a tous les niveaux, c'est celui qui s'en sort
le plus honorablement. Précision d'enfer, notam-
ment sur Die Hard Trilogy (deuxiéme épisode),
qui posait des problémes avec d'autres, car il ne
propose pas d'option de calibrage, une gachette
plus solide et avec un retour plus présent que sur
les autres modéles, et la possibilité d'enclencher
une recharge automatique, vous évitant de tirer
en dehors de l'écran, tous les 5, 10 ou 15 coups
de feu. Enfin, c'est le plus leéger de tous ceux que
nous avons teste, ce qui se révele vite etre un
avantage quand il s'agit de rester le bras tendu
devant un écran pour quelques heures. Pour finir,
examinons le Cobra et le Predator, pour lesquels
seul la couleur suggére une différence. Méme
design, mémes options de recharge automatigue,
méeme poids et méme préecision. Leur principal
avantage est d'étre compatible avec la Saturn
autant que la PlayStation, mais ils ont une gachette
plus légére, et sont mal équilibrés. Enfin, si le jeu
ne propose pas de calibrage, il ne faut pas
s'attendre @ une excellente précision, au contraire .
du GunZ qui s'en sort méme sans passer par la
case configuration.

Le Gun-Con 45. Indispensable pour les jeux
Namco.




Le meilleur sur
PlayStation, on

regreftera son look

ridicule.
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L’Enforcer N
s’affirme sans
conteste comme le
plus mauvais de
fous...

Les nouvelles
PlayStation
ont subi la
sauvage
ablation des
trois prises

- En officiel, on trouve le guh Segq bien sur, sorti

pour Virtua Cop. C'est le seul qui bénéficie du
label hérisson bleu. C'est un bon accessoire, mais
qui souffre malheureusement d'une certaine absence
d'option : gachette et bouton start, c’est tout, pas
de recharge auto ou de boutons pour les grenades
et les options pendant le jeu. C'est pour le moment

peu handicapant, dans la mesure o les jeux de
ce type sont tout de méme plus rares que sur Play

et n‘exploitent pas cet aspect du gameplay. Ensuite,
ily a le “Enforcer”, qui est moche, peu solide, peu
précis, un peu bleu fluo. Glissons donc, et inté-
ressons nous aux jumeaux hybrides PlayStation /
Satumn, le Cobra et le Predator. Sur Saturn, ce sont
ceux qui proposent le plus de réglages comme la

_ lejeu Vlrtua Cop 2.

recharge auto, et les boutons supplémentaires.
Mais ils souffrent toujours du méme probléme de
précision que sur PlayStation lofsque loption de
calibrage n'est pas présente.

ur PlayStation, le choix s'oriente tout natu-

rellement sur le GunZ, qui colte environ 250F.
Mais faites un tour du coté de U'encadré Namco :
tout dépend du jeu qui vous intéresse, car si c'est
un Namco, vous n'aurez pas le choix ! Coté Saturn,
l'officiel reste le meilleur ch
de visée, ce qui reste plus important que la recharge
auto ou les boutons supplémentaires. Yous pour-
rez le trouver @ un prix uvoislmmt les 300F avec

Vendu d un
prix trés cor-
rect avec le
jeu Virtua
Cop 2, c’est
le melﬂeur
choix pour la
machine de
Sega.

BULLETIN D'ABONNEMENT

RCA!

Le G-con 45, le pistolet de Namco en version européenne,
est un bon produit. Mais tenez-vous bien : il ne fonctionne
qu’avec les jeux Namco, et les jeux Namco ne fonctionne
qu’avec lui. En outre, le systéme utilise la sortie RCA vidéo
de la PlayStation, sortie qui n’est plus disponible sur les
nouveaux modéles ! C’est donc un bon achat, a condition
que vous ne jouiez qu’a Time Crisis ou Gun Bullet, et que
votre PlayStation ne soit pas des plus récentes. Quoi? Scan-

A renvoyer a Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX 9
Pour tout savoir chaque mois sur
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE !

+ de 30%

au lieu de 352F

0UI, je mabonne pour 1 an (11 N°¢) 2 JOYPAD, pour 229F au lieu de 262F, soit une
économie de 123F. Je joins mon réglement & l'ordre de JOYPAD par :

e : it JP208
1 Cheque bancaire ou postal [J Mandat-lettre

@ Carebaneaire n® Lol BT JEE =1 - 1 A=

Expire le :

Nom : Prénom :

Signature (parents pour les mineurs) :

Adresse :

Codepostal:L_IL 1 | | | Ville :
Date de naisssance : sl

Console : Pseudo* :
* A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joypad.

Sexe: AMOQF

ﬂ.t onnements Be’g que JOVPAD rue ”‘f arles Parer‘té 11.1070 Br uxeh'es 1an (7 N ‘) 1630 FB

2s abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements
&8 communiquées & des organismes extérieurs
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J-League Perfect Striker

Mario 64 .

Mario Kart 64

Blastdozers

Hexen 64 us
Doom 64 us
Tetrisphere us
Darkrift o US
Golden Eye us
Wayne Gretzky's Hockey US
Starfox 64 Jap

Ok : Fonctionne @ 100% avec cet adaptateur.

Pb Son : Le son est déformé, saturé, mais le jeu fonctionne.
1 : Rien qu'un écran noir, le jeu ne fonctionne pas.

(Tests effectués avec une machine frangaise)



AZARE cvaerElL (94)
Py it S
AT e U P'“'\?'ﬂ"% -

nesEy Tél : 01 4951 93 92
46 rue

h’rﬁs bls Fonbar.%‘;
SRR ‘%78:)1 43 901

56 bou|eva'§ St Mlchel C CIOI Val E Fon wﬁ

75006 PAR
76l 01 43 35 55 A cole Ly
. CO e O r

7 avenue Victor Hugo

7511160} ) 65 OOH?) C CECECeLgy 3 Fon[&ru
POUR PLUS DE 600F

| DE JEUX D'OCCASION® 3657'g‘:=(:?gl¥g°?5'°’d o 28BSy %8

i ILOUSE (31
: : (SUR PLAYSTATION Te({“O} csuavgg éon A 1;?33 OUS [r:]ilé)
& NINTENDO 64) Temponier
,,,,, : S (*offre limitée au 31/10/97, Gl CheIESZ monule Tzl 853 g]szli?gnieTF

voir modlités en magasins)

HELLES OMPI
Tél 01 64 267010 3% coursEgtl‘E o

40200 COMPIEGNE
o de’-f-‘% 78 %0555

aroisse
000 VERSAILLES AMIENS (80]
:01 3950 51 51 19@[3 33: Jucg]bln
LA DEFENSE [
& ltgﬁcQ ifes fes 14 052785 8
201 47 7300 13 POIERS (86

BOULOGNE ) 12 gue Gusfon u|m

619&::“18’ A Bil %lerf Tef 0845 5056 58
BOULOGINE 5

TeF 01 41 3108 08 [40,|_52 qu ; 9u‘]r%rmms

ANTONY (92) lo Téte gans 0 puage

BovdelDisonlederc 14 320 519 550

N20
92160 ANTONY (RER B ORGEVAL (78]
T 101 46 665‘666 ] Ccigl Art, de Vi\(r7 )Nw.

AULNAY (93] Le Cerc
Ccml Parmor l\,lw 1 Tels 603803% %%Vg‘alé

A 014867 coRsEL 1)
530 TNTIN 03]
av. Jean Lolive Nat. C.cial Villabé
$3500 PANTIN o O RS
Tl 31 46441321 ogeau My Donald)

DENIS (93] Tél: 01 60 86 28 28

cla St A:bu silique LE MANS (72)

ﬁﬁzoo TOENIS
. Tel: 01 424301 01

44, 48 av. du Gén. De Gaul
72 LE MANS
Tel :%%036 685 684

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL

MISE A JOUR QUOTIDIENNE !

#= PRIX DE VENTE DES JEUX

#= LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS

B TRUCS ET ASTUCES

= COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX

»:. DEZ lE U E E D Carte bancaire 5 =
GRATU"IMPAGES : T 1 0 A

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 \Wm@uﬁz UN JEU DE REMPLACEMENT [AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK Efwa ekl

DES DlZAINES DE i FRAIS | DE PORT EN ENVOIS NORJ‘AUX [1 &6 jeux iiFLUr méiropole um|quemen) CONSOLE 60F | ......... F i
BONS D’ACHATS | 7 FRAIS DE PORT EN ENVOIS NORMAUX {1 6 jeux 49F pour méiropole wniguemen] CONSOLE 60F | . F ST
wmnm‘“"“s had \\TDTALAFAYE! S

CHRONOPOST

Nous contacter pour vos envois en dehors de la France métropolitaine



Une affaire qui roule

Score Games continue son expansion : 3 nouveaux

magasins s'ouvrent.

Le premier dans le 9e a Paris au 6, rue d’Amsterdam

(tel. : 01 53 320 320), consacré a la japanimation, la
vidéo, les cartes a collectionner etc.,
et les deux autres 2 Lille, dans
I'espace “La Téte Dans Les Nuages”
au 40/52, rue Esquermoise (tel. : 08
36 685 686), et a Boulogne, au 60,
av. du Général Leclerc (tel. : 01 41 31 08 08), respectivement de 150 et 120 m2 !

1’2« |l Thanks

Joypad tient 3 remercier pour leur collabora
Games (Blois), Amicropuce (Tours), Console ¢
Rochelle), Dock Games (Marseille), Eprom (P:
- Loisirs Occasion (Lyon), Objectif Games (Rei
Games (Paris), Recycle Ware (Paris), Score G _
main), Stock Games (Nice), Top Games (Mon| ]
Videocaz’ (Clermont) et Wonder Games (Co :

PLAYSTATION

Prix MOYEN* Prix*
CONSTATE CONSEILLE

Suikoden 225 250
Vandal Hearts : 245 250
Syndicate Wars 240 270

200 200

Formula One

Rally Cross 225 250

Tenka ' 245 250
' Fighter’s Megamix

Soul Blade : 260 270
N T

Le prix 1 n'a rien o voir avec le premier prix. Il s'ogit juste d'une moyenne entre les  ESIFSARNIEIEATIR T un deuxiame prix. Il 'agit d'on conseil de vous &
Erix Pt L e L L R o et Rty e W o de mo  vous, enfin, bref, un prix qu'il serait sage de considérer comme
alaise, ef le plus faible. Pos de joloux. & moins bien sir, que votre loisir favori soif de jefer des thunes par les fenétres.

PlayStation - Tomb Raider.




CONSOLES

BIT
A GAGNER

08366982 52

7 conmnsolfe N.64 bit
et 7 jeuvu N._.642 bit
chaogue jour

01.:;, BP0 RVICHIE

Reégle du jeu déposé chez Maitre Caillot - *colt de I'appel 2,23 F TTC/Mn

Remboursement d’'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformément a la loi informatique et liberté [num. 78-7 du 06/01/78]
vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données personnelles vous concernant. [KIKOO production RCS 412796633]



¥

p gl M=
CEA R

PlayStation..

LACTUALITE . 3
DE LA PLAYSTATION 24H24
*~ ET LES CONSEILS DE

SPECIALISTES EN DIRECT
. (2,23 FIMIN)

<> |
| PlayStation |

L servies Mt officiel de (2 PlayStation”

s 5, 4
Sy |1

(P)roweine) |-
- 0836682202
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3615 PlayStation ]




