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Nasza trzecia kaseta video
zawierajgca prezentacje
nhajnowszych gier video

w akcji.

PlayStation 2

S0 minut poswieconych
na prezentacje nowej
konsoli Sony oraz 14
pierwszych gier - miedzy
innymi GRAN TURISMO
2000, BOUNCER, TEKKEN
TAG TOURNAMENT, SHIN
RIDGE RACER, KESSEN,
DARK CLOUD i inne!

PlayStation

Najnowsze gry Square.
Sprawdzcie CHRONO
CROSS, PARASITE EVE 2,
VAGRANT STORY.

No i BIOHAZARD: GUN
SURVIVOR!

Dreamcast

Raczej niekiepski stuff w
postaci SHENMUE,
BIOHAZARD: CODE
VERONICA i BERSERK.

GameBoy Color
Niesamowite STREET
FIGHTER ALPHA i
RESIDENT EVIL!

Automaty
Kopiace DEAD OR ALIVE 2
| SILENT SCOPE.

Komentarz: polski
Czas: 90 minut.

Cena: 29.90
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Happy New Year

Przez ponad rok dziatalnosci na rynku
udaio nam sie nie podnosic ceny Neo
- Plus. Niestety, podwyz2ki cen papieru i
druku powodujj, Zze jestesmy zmuszeni
podbic¢ cene o ziotowke. W zamian za
to proponujemy dodatkowe 16 stron w
numerze swiagtecznym (w tym dwa
bonusowe plakaty) oraz konkurs z
nagroda jakiej nasz rynek jeszcze nie
widziat,
W imieniu calej redakcji zycze wam
wszystkim spokojnych swigt z
mnostwem wolnego czasu na granie i
szczesliwego nowego roku. Ten rok
2000 bedzie zreszta rokiem przesiadki
na nowe systemy. Oby jak najmnie]
f bolesnej.
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Matenaiy Zawarte w czasaplsmie nie
moga by¢ w catasci lub we fragmentach
kopiowane I powielane bez zgody
wydawcy. Redakcja nie odpowiada za
tres¢ ogtoszen i reklam. Materialow nie
zamowionych nie zwraca, a w przypadku
publikaciji zastrzega sobie prawo do
skracania i modyfikacji. Wszelkie uzyte
znaki firmowe [ towarowe sa zastrzezone
przez ich wiascicieli i zostaly uiyte
wyiacznie w celach informacyjnych.

Rok 2000
nazywany jest
ostatnim

rokiem PlayStation.
Zobaczmy, czego
mozna sie jeszcze
spodziewac.

- sir 20

Greetz: -

Sledziu & spotka za “Produkt”.

Mart za Kompendium 2000. Wszyscy, ktorzy

nas popieraj3 odrzucajjc fafszywych

prorokow.
Fucks: .
Fabryka podrabianych ksiazek.
Pewien Eunukk...
E
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str 52
Nasz ulubiony aifons John Torque
powraca. Recenzuje Gulash.

'NBA slmwnms 33

Najnowsza odstona supermmdnel

~ Zrecznosciowej knszykﬂwkl w fapach

WICIkﬂ'

medal of honor - str a2
“Szeregowiec Ryan” w wersji
ekskluzywnie, tylko, wytacznie i Jed)'me
na PlayStation. Banan defaszyzuje.

TOMORROW NEVER diEs -str 58

Tym razem bohaterski agent 007
zagoscif na PlayStation. Z jakim
skutkiem - o tym opowie Grabarz.

soul calibur - str 68
Podsumowanie diugiej przygody SOUL
- CALIBURA z Neo Plus. Werdykt
Banana brzmi... -
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koncu doczekalismy sie tego, Ze Lara

Croft, w osobie panny Lary Weller
odwiedzifa nasz sympatyczny i goscinny kraj.
Impreze, z dziennikarskiego obowiazku dodam,
zorganizowata firma Mirage.
Trzeba przyznac, ie harmonogram wizyt pani ubranej
w charakterystyczna, obcista koszulke byl dosy¢
napiety - miala zaplanowane wizyty w Empikach,
sklepie Extrapole, restauracji “Nautilus Jagielskiego”
oraz klubie “Ground Zero”. Najbardziej interesujace
dla fanéw byty zapewne imprezy w Ekstrapolu oraz
Empikach, gdzie nasza mifa pani rozdawafa autografy i
ogolnie socjalizowata sie z fanami. Byly tez jednak
imprezy zorganizowane specjalnie dla dziennikarzy, z
ktorych najciekawsza odbyfa sie 30.11.99 wiasnie w
wymienionej powyzej restauracji sfynnego,
telewizyjnego wampira (ktory zapewne nawet nie wie,
ze juz drugi raz w tak krétkim tekscie robimy mu
reklame).
Pierwsze spotkanie, na ktérym pojawita sie
zaskakujaco duza liczba os6b zwiazanych z mediami
nie majacych nic wspolnego z grami, obfitowato w
emocjonujace pytania, powtarzane przez
przedstawicieli regionalnych telewizji mniej wiecej co
drugie zdanie. Ale nic tam. Lara byfa dostownie na
wyciagniecie reki i prezentowata sie naprawde
okazale. Pani Weller sprawia bardzo sympatyczne
wraZenie i spefnia absolutnie wszystkie narzucone
przez model wirtualnej Lary warunki. Tego samego
dnia, wieczorem odbyla sie druga impreza, tym razem
majaca charakter eleganckiego bankietu. Tutaj pani
Weller wystapitfa juz w roli Lary Weller, [ wierzcie mi -
nie mozna jej naprawde nic zarzucic. Niestety
narzucac sie takze nie bardzo bylo moina, poniewai
Lary ani na krok nie odstepowali sympatyczni, wielcy
jak stodoty ochroniarze.




Pty Rt T

-

L T

ol
i
'\-'\J_I‘l.‘.-I

redniozfo wraca. Wreszcie. Chtopcy z Sony Cambridge, ktérzy pokazali, ze mozna zrobi¢ na starym kontynencie
oryginalng, zainspirowana ambitnymi pracami Burtona gre (i ktéra stanie sig bestsellerem!) powoli szykuja sie do
zadania drugiego ciosu. O grze wiadomo juz pare rzeczy. Akcja ma miejsce 500 lat po wydarzeniach z “jedynki”. Mamy
nowego adwersarza - jest nim rownie zfy adept sztuk magicznych - Lord Palethorn, ktory aspiruje do przejecia kontroli nad
catym Swiatem. Natyka sie on na karty ksiegi Zoraka, ktore postuzyty tamtemu do rzucenia na Gallowmere klatwy, ktora
zamienifa ludzi w zombiaki. Gra utrzyma oczywiscie specyficzny klimat “jedynki”, z petnymi grozy elementami groteski. Dos¢
powiedzied, 7e na jednym z poziomow Danny bedzie rozprawiat sie z tfustymi, brodatymi babochfopami przy pomocy
parowego gatling guna. Oprécz tego w kilku poziomach dojdzie do sterowania innymi, no moze nie do konica, postaciami...
Jeden poziom obsadza Dankensteina, gdzie jako wyposazone w hak monstrum zdobywa sie czesci ciafa niezbedne do
stworzenia potwora. Zdobywa sie je poprzez usuwanie ich z ciat przeciwnikow... Kolejny pomyst czerpie z “Rodziny Addam-
sOw” - pamietacie raczki biegajace po ziemi w jedynce? Bedzie mozna nimi posterowac. Czekamy na ciebie Danny.
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ie da sie ukryc, ze seria MGS zaczynata
jeszcze za czasow konsolek

osmiobitowych - nic wiec dziwnego, 7e
koderzy nie mieli wiekszych problemow
Ze stworzeniem nowej
odstony przygod Solid
Snake’a na
odpowiedniku
osmiobitowego
NES’a - Panu
Kolorowym.
Oczywiscie
autorem gry jest
nie kto inny jak
Hideo Kojima,
odpowiedzialny za
wszystkie pozostate
czesci gry. MGS:
GHOST BABEL ma
N =1 byc zestawem
o *{ zupeinie nowych
(= misji - mowi sie o
180 w trybie
inanym z
ostatniego MGS:
SPECIAL MISSIONS.
Widomo - z gory, 2D,
ale tez ma by¢ ciekawa
intryga do poznania.
Ponadto gra ma rowniez
pozwalac na zlinkowanie
dwdéch maiych konsolek

. Zastosowanych
- przez ludzi z

¢ & ® ®# ® @« 8 ©® & & @& ® @ & ¢ & & ¢ © & & @ & ¢ O & & & & & O & € & & @

" | na pierwszym,
. tutorialowym
" | poziomie,

C i gre 7 kolega. Bardzo

i B:EII‘.{Z[%G fadna _ ciekawy pomyst - tylko
. ZDnig EY - § pomyslcie sobie o -
. dziewczynka, ., mozliwosciach
. prawda? = kooperacji w MGS...
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Stereotypy

Po premierze FFVII czesc czamoskorych
graczy podniosfa dyskusje jakoby Barret byt
uosobieniem wad, ktére w Kolorowych
widza zli, biali rasisci. Fakt, ze Barret byf
raczej mrukliwym, ponurym gosciem o
posturze szafy 1 dosc niewybrednym
sfownictwie dotknat czes¢ eraczy w bardzo

bolesny sposdb.

Okazafo sie jednak, Ze to nie jedyny
przykiad. Otéi w TOY STORY 2 jednym z
bossow jest wasaty jegomosc w sombrero,
Z tasmami nabojow przecinajacymi klatke
piersiowa. W sprawie gios zabraf juz
prawnik - pan Oscar de la Torre, ktory
wyrazif sie z zalem o takim krzewieniu
wizerunku przedstawiciela krajow
hiszpanskojezycznych. Bardzo szkodliwego,
bo utrwalajacego w swiadomosci
Amerykanow wizerunek Meksykanina -
bandziora. Co zabawne, rzecznik prasowy
Disneya - pani Claudia Peters odniosfa sie
bardzo powainie do tych zarzutéw. Firma
postanowifa zastapic biednego Mexa jakas
Inna postacia we WSZYSTKICH odtad
ttoczonych kopiach TOY STORY 2.
Swietna sprawa. Mam nadzieje, Ze zastapia
go znajacym kung-fu Azjata w kimonie albo
obcietym na Czecha drwaiem z Finlandii.

: Bardzﬂ zamc}d{y mnie mfnrmac:;e A temat SKY SURFERA No w pc-rzadku - gra
- ma pozwalac na wczucie sie w role goscia, ktory ze spadochronem™na plecach i i
-~ showboardem na nogach wyskakuje z samolotu i dum W powietrzu triki.

~ Graficznie - bardzo fadnie. Problem w tym, ze gra pojawi sie zanim mieli§my
' mﬂzhwnsc wprawrema sne W te] d}fSC}prIn‘;lE na tyzwach i nartach {PSZ}

ikt T =

Eidos: PSKnomore? [
Zastyszane niedawno plotki ze stajni ﬁn-ny ; et
Eidos daja wyrainie do zrozumienia, ie po

wydaniu na PSX’a wszystkich gier
znajdujacych sie obecnie w fazie produkgji sfmﬂt&r mmtr:-:ﬂw fego

(tj. FIGHTING FORCE 2, FEAR EFFECT i gﬂtt‘inku Treasure.
LUIRBAN CHAQOS) firma ta zamierza
porzucic szara maszynke i przerzucic
wszystkie swoje zasoby na PlayStation 2.

Plotke t3 zdaje sie potwierdzac

Indy lives!

Cho¢ LucasArts oficjalnie podato do
wiadomosci, ie prace nad konwersja gry
INDIANA JONES AND THE INFERNAL
MACHINE na PlayStation zostaly
wstrzymane, firma utrzymuje, Ze gra ta
mimo wszystko pojawi sie na konsolach.
Czy bedzie to Dreamcast, na ktérego
przepisywany jest tez EPISODE 1
RACER, czy N642 A moze PS2?
Dowiemy sie niebawem. PSX owcy niech
hie rozpaczaja - widzielisSmy wersje na
PC 1 niczym nas nie powalifa. Wrecz
przeciwnie - to srednio udany klon TR.

zawieszenie dwaoch gier, ktore miaty
ukazac sie na PlayStation: OMIKRON
THE NOMAD SOULL oraz VERMIN.
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1 B FINAL FANTASY Vi

sprzedat sie juz na cafym

| swiecie w ilosci 6 milionéw

| egzemplarzy potwierdzifo

i Square. Milion egzernpiarzy

| sprzedanych w samych

 Stanach w ciagu zaledwie
trzynastu tygodni od daty

. premiery to bardzo dobry

{ wynik, tym bardziej, e w
. momencie kiedy pisze te

: stowa, jeszcze nie zaczela sie.

| przedswiateczna goraczka - a

| sezon ten na pewno nie

i pozostanie bez wptywu na
sprzedai gier. Z drugiej

: strony wynik miliona egzem-

¢ plarzy w przeciagu trzech

| miesiecy to nic, w poréwna-

i niu do szafu, jaki miaf miejsce

| W ciagu pierwszych czterech

. dni od trafienia gry na potki
. sklepowe w Japonii. 2,5 min.
. egzemplarzy. Robi wrazenie.
1 Na sprzedaz tytutu na pewno
i dobrze wptynie tez konwersja

na PeCeta, ktora juz sie zbliza,

 ale nie da sie jej poréwnac z
| tym co miafo miejsce na
i konsolach.

| B Artykutowana ustami

i jednego z czfonkow Midway

| opinia na temat powstajacej od
{ bardzo juz dawna gry JACKIE
| CHAN’S STUNTMASTER

(PSX) jest dosy¢ pochlebna.

| “Tytut jest juz tak bliski

. ukonczenia jak nigdy dotad” -

| gtosi. Przedstawiciele firmy

. wzieli do reki kilka kopii beta
 wersji gry i objechali z nia kilka

& redakdji pism zajmujacych sie

- ¢ grami video. “Opinie na temat

1 naszej gry byty bardzo dobre”
. dodaje irédio, Nasze opinie,
| kiedy potozylismy fapy na
| wczesnej wersji beta byty jed-
. nak jak najbardziej niepoch-
. lebne. Miejmy nadzieje, ze cos
i 7 tego jednak bedzie. Na razie
| gora, do ktorej w sesji motion
. capture udziaf brat sam mistrz,
{ zapowiadana jest na luty 2000.

| B Gra MEDAL OF HONOR .
| ukazafa si¢ stosunkowo

. niedawno, a w Electronic Arts

| juz poszukuije sie ludzi, ktorzy
~ § maja pracowa¢ przy tworzeniu
1 sequela. Jak na razie nikt nie

. chce potwierdzié tej informadji,
¢ ale tez nie zdementowano tych

co ttlm sivchaé w wielkim swiecie

. plotek. Zafoze sie jednak, 7e
. gra ta pojawi sie na nowej

= konsoli Sony - w sumie EA

- zapowiedziato catkiem sporo
- tytutdéw na te platforme.

' Z drugiej strony - .
. amerykanskie Stowarzyszenie
i Kongresowego Medalu |
. Honoru (rzeczywiste

! odznaczenie wojskowe w
i Stanach) ostatnio wyrazifo
| swoje poparcie dla nowej gry
| Dreamworks. Czionkom

| czcigodnego Stc:-warzyszem_a :
| bardzo podoba sie model

. patrioty walczacego o

- sprawiedliwos¢ z faszystami i
- jest w ich mniemaniu swretn}'m
£ sposobem, aby pokoleniom

¢ Amerykanow przybliza¢ idee
¢ medalu jako nagrody dla

:; zwycza;n}rch ludzr mblac:.rch
dla swojego kralu

niezwyczajne rzeczy.

i Medal Honoru jest

| najwyzszym odznaczeniem
1 wojskowym przyznawanym
¢ w Stanach Zjednoczonych

- {1 przystuguje on osobom,
i ktore wykazaty sie

N IEII’GW nanym mestwe m w

| oblica zagroienia zycia.
| To mniej wiecej ﬂdpc}wrednik

naszego Virtutl M[lltﬂﬁ S




. B Bernie Stolar znalazt

| wreszcie swoje miejsce.

| Zostal mianowany jednym z

. dyrektorow firmy HMG

. Worldwide, ktora miedzy

. innymi Swiadczy klientom

| usfugi z zakresu marketingu 7
ff wykorzystamem metod

- tradycyjnych jak réwniez

| przekazu e[ektmmcznegcr

- Andrew Wahl, Prezes HMG

. Worldwide, wygtosit

¢ nastepujaca opinie: “To WJeikt
| 7aszczyt miec w naszym .
| zarzadzie kogos takiego, Jak

| na wykorzystaniu |
: wieloletniego doswiadczenia
i Berniego dla dalszego rozwoju

: HGM i naszej filii Ego Media

| w celu przeksztatcenia ich w

- spolke swradczaca kompleksowe
'Hshlg] w zakresie szeroko

pojetego marketingu, od metod
tradycyjnych do Internetu i

poczty elektronicznej. Liczymy

na pomoc Berniego przy
realizacji procesu faczenia
szerokiego zakresu ustug HGM
w jedno catosciowe rozwiazanie
dla naszych klientow patrzacych

. W przyszios¢, ktorzy odkryli, ze
1 dla budowy swojej swojej firmy

nie wystarczy tylko “cegia i

{ zaprawa”, lecz potrzebne jest

- takze “klikniecie” w celu wejscia
| Bernie. Zalezy nam szczegdlnie |
| Spodziewamy si¢, e dzieki

W siec mfnnnat}fcznq

pomocy Bemniego podniesiemy

8 poziom naszych ustug poprzez

wykorzystanie nsiagmec na polu

| marketingu popn:ez sie€ |

ol [IfiC.
AT - TAMCO Znouw

—
==

DYSLIG N
PLAYSTATION. STAED
FCIALNIE
TATTURDIANY
RACER 5 OFIC.ALNIE
TRDERITU.F
03.04.2000 - (I DN
PRETIERY P53

znajomych uiylaby w tym

(TGS) na wielkim
telebimie, gdzie obrazom
bardzo realistycznie
zachowujacych sie aut
towarzyszyio

mocne, pulsujace
techno. I nie

powiem - zrobifo
to na mnie catkiem
spore wrazenie.
Mamy dla was trzy
nowe screeny (ale
grafikal!) oraz pania,

ktora zastapifa Reiko.
Szczerze mowiac

wolelismy Reiko, ale...

poczte E[E]_{H‘Dﬂic_lnq _I}ikii:a =

uzyskata nasza filia Ego Media.”

Po wejsciu w skfad zarzadu

-spotki HMG pan Stolar

oswiadczyt, “Ciesze sie, ie

§ zostatem czfonkiem dyrekdji
. HMG i postaram sie dotozy¢
. wszelkich starari na rzecz
¢ rozwoju spotki. HMG
. wspoipracowafa przy
| wprowadzeniu na rynek

zarowno PlayStation jak i
Dreamcasta, a ja mogtem sie

| naocznie przekonac ile cennych |
¢ wartosci do projektow klientow
. wniosta ta firma. Jako ;:z{nne[(

zarzadu HGM z ochota

. podejme dziatania w t:elu o
kontynuacji sukcesow firmy.”

m Szlak dia gier rﬁuz}fﬁzn}rﬁh na

H oP LD RILHL
JOSTARCZY PHRRWSZY

AllGE

E anim nie przyzwyczajo-
nym do takiej jakosci
grafiki recenzentom skalibruija sie
lepiej celowniki, zapowiedzi i
recenzje gier pokroju RR5 na PS2
beda skiadac sie w duiej mierze z
superlatyw. 1 nic dziwnego.
Catkowicie nowa jakos¢ to jedvne,
co ¢isnie sie w tym momencie na
usta. Chociaz ekspertem w
sprawach motoryzacyjnych raczej
bym sie nie nazwat (a wiekszosc

momencie bardziej dosadnego
okreslenia) i bez tego potrafie
docenic¢ jakos¢ tytufu tej klasy.
Widziatem filmy z RIDGE’A

Gusta sie przeciez zmieniaja.

=

| co tam stychaé w wnelklm SWEeme

i .dt:ibr_e-ﬁrﬂafa_rf PARAPPA.
| A teraz mozemy juz tylko w
& skupieniu $ledzi¢ sytuacje na
& rynku i patrzec co nowego
i szykuja dla nas twoércy.
1§ Najnowsza oferte ma dla nas
i Sony przygotowujac VIB-
. RIBBON - gre o kréliczku
g .ﬂmiiaiacym wrytm muzyki
| rozne przeszkody. Gra ]esta
i tyle nietypowa, 7e tor
'_ przeszkéd, po ktorym porusza
1 sie diugouchy generowany jest
na podstawie wsadzanych do
i PlayStation plyt. To znaczy -
- ¢ najpierw fadujemy gre, potem
" 1 wyjmujemy ja z konsoli i do
1 srodka wrzucamy ulubiong

piytke z Boom Box lub Enrigue

;l_g_lesiasem. Diwieki 54 nastepnie
| przetwarzane na przeszkody,

i s
i ", - " - -
iR, T, i

. -";""3"'-'1-'._-.-11' e

ktore musimy p:_::«kﬂn}waé.
Ciekawy pomysi.

® Po gitarze, perkusji i

dziwnym pudetku z Beatmanii,

najnowszym automatem
muzycznym Konami bedzie

| KEYBOARD MANIA z... Tak,

zagadliscie - 7 keyboardem
wmontowanym w maszyne.
Co dalej? Saksofon?

+ U
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| W Electronic Arts
| zapowiedziato podpisanie
. kilkuletniej umowy z MGM,
j na mocy ktorej na obydwie
| konsole Sony (PlayStation
. oraz PlayStation 2) pojawiac
- beda sie kolejne adaptacje
- przygdd Jamesa Bonda,
. Znanego by¢ moze niektorym
 z was pod kryptonimem 007.
: Podobno juz rozpoczeto
' prace nad kolejna gra z
- Bondem w roli stéwnej. I co
| cieckawe, ma ona pojawic sie
| jeszcze na PlayStation. Nie
| zdradze chyba specjalnie
skrywanej tajemnicy, ze bedzie
i to tytut oparty na najnowszym
- filmie “The World is not
| Enough”. Niestety, wszystko
| wskazuje na to, ze

pﬁ,rwa nej e[aewczyny, a%b@ tez W‘t,ﬁlu
dnkunama EEFﬁSﬁ}' Axak nap?aw&fg;,

_f:,fétigm
Pﬁ ;:Igwili mam}f !ii& dc:n ﬂzmzenﬁ r

__ samat gfa Plasn]q-;:@ m& tmsﬂﬁ- p@ﬁxzeej
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developerem najwigksze szanse
ma zostac... Black Ops. Uhh.

Nastepne ory z udziatem

sympatycznego dzentelmena z

| licencja beda przygotowywane
. pod katem nowszej platformy.

B Posiadacze Dreamcasta

bedacy fanami produkeji Namco

moga odetchnac z ulga,

| poniewaz plotka z zesztegso

miesiaca okazata sie zupetnie

| nieprawdziwa. Nalplerw sprawe
. wyjasnit Yasuhiro Noguchi,

| jeden z szefow firmy, ktory

. ofidjalnie stwierdzil, ze nic nie

. sfyszat na temat jakoby Namco

miafo nie wydac juz zadnej gry
na DC. Kilka dni pdzniej
developer potwierdzif, iz w

| roku 2000 wyda dwa kolejne | B Niedawno okazafo sie, ze

-=4fi}913aiaera J pewﬁer kﬁabtet;r [L(tﬁr% -----
e _:E’eﬂ‘ld’ﬂﬂiﬂ& hﬁa EE'E‘ w WEE:SEE; aJe m

Na kurzysc STREET SKE ERA przemawm ;eden pﬂwam}r argument Byi‘ on
pierwszym symulatorem, z braku lepszego okreslenia, deskorolki. Nie da sie ukr;ur.;r
ze grze tej daleko byfo do ideatu (czyt. TONY HAWK’S SKATEBOARDING). Ale
pierwsza byfa, miata naprawde sporg ilos¢ postaci do wyboru, a i dziat trickow nie
-zostal specjalnie zaniedbany. Jak to zwykle bywa - w sequelu autorzy starajg sie
jeszcze bardziej zaakcentowac zalety pierwszej czgécl oraz wyeliminowac wyt)rkane
wady (m.in. mata réznorodnos¢ trybéw gry, nienajlepsza grafika, plytko$¢ gry).

Oprocz tego do gry ma tez zostac dnch.zc:-n}f Ed}"t{?i]‘ tras. Wstepna data premier}r -
marzec ZDDD [PSX] -

Podsumowanie z Japonii

Oto jak przedstawiaja sle statystyki sprzedazy konsol w Kraju Kwitnacej Wisni.
Jak widzicie, pateczke lidera dzierzy GameBoy, ktérego posiada ponad 25

milionoéw Japoriczykéw. Ciekawe, czy Sony Japan uda sie sprzeda¢ milion konsol
PlayStation 2 pierwszego dnia?

| tytuly, przy czym pierwszy z
' nich w okolicach marca. Na jaw
| wyszfo takze, iz Namco planuje
. wydawac na DC od dwdch do
| trzech tytutow rocznie, z
| zachowaniem mniej wiecej kil-
| kumiesiecznych odstepéw. Co
. do samych gier na razie niestety
i nic nie wiadomo. Typem prasy
| japonskiej jest RIDGE RACER
i PLUS. Mowi sie takze, ii
| graficznie gra bedzie rownac sie
| z produkcjami na PS2. Co
| ciekawe rownie? ostatnio
1 pojawita sie plotka zwigzana z
. sequelem SOUL CALIBUR, co
. dodatkowo podgrzewa
| atmosfere zwiazana z
| tajemniczym, drugim tytutem.

co tam siychaé w wielkim swiecie

. EVERGRACE, gra pierwotnie

| planowana na PlayStation nie

| pojawi sie na starszej platformie
¢ Sony. Tym samym podzielifa los
. ONIMUSHY czy TENCHU

. dofaczajac do kolejki na PS2.

. ® Jak moina sie byto

| spodziewac Capcom oficjalnie

| potwierdzit, it MARVEL VS

. CAPCOM 2 oraz sequel

. POWER STONE s3 jui w _
i drodze. Przewidywany termin

. wydania gier w wersjach Arcade
| to wakadje "2000.

| B Podejrzewalismy, Ze cos
| takiego moie si¢ zdarzy¢ no i
¢ mamy... DRUM MANIA z
. popularnej w Japonii serii gier
. muzycznych z instrumentami

Konsola Marzec-Wrzesien ‘99 W sumie

PIawStation omimmmsmenssssns T PRI o ceemene 16,630,000

PHTEERAG OF . nsemmsesmimsmsmnpmninD O s ssminmssmamsass 9 20,000

Dreamcast ...... sessrion s DO s Ty00000

GameBoy .. s penas P I M Y oo e o 25,340,000

WunderSwan 750,000 e 1,150,000
~ Neo Geo P:Jr:ket {Coh::r} = 200,000 ..o, 500,000

pEini&Cymf role kontrolerow

. dopusci mozliwosé grania
' dwoch oséb. ]ednak nie
. przeciwko sobie. Nie po

sobie. Po prostu - do jednego

. slota wtyka sie gitare (z PSX-

. a), do drugfego - perkusje i

| gracze mogg tworzy¢ duet
! sceniczny! Wiadomo#é ta

| powinna ucieszy¢ domoroste

. talenty sceny disco polo -

= wszak moiliwo$c podtaczenia

do jednej konsoli keyboardu

| oraz perkusji wystarczyfaby do

nagrania dowolnej liczby

hitow. [nne instrumenty s3 tu
. wrecz niewskazane, DRUM -

MANIA ma by¢ jednym ze

| startowych tytutow,

towarzyszacych prem:erie'
PlayStation 2.
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| przygotowuje konwersji tego

pra;’:e nad ahnnterern

HOLEJNY NUMER | HOLEJNA PO
BHROZIE] ROBIACEGD |
[ERGT JEST JEDUMIE P

IRAZENIE

\LJA SCAEENOU 7 CORAZ
TIT. U ZASADZIE PONIZSY
AETERSTEM 00 ICH ZAPREZENTOLIAMI.

ebiut Namco na nowej konsoli Sony jest bardzo dobrze przemyslany. Po pierwsze -
firma przygotowuje gre, ktora w zasadzie jest dopracowana na maksa Wersja znana
juz dDbIIE graczom i bardzo przez nich doceniana. Dzigki temu TTT od razu staje sie
pozycja obowiazkowa dla setek tysiecy graczy, ktorzy doskonale wiedza czego moga sie po
niej spodziewac. Ponadto wypuszczenie gry, ktorej sukces jest juz w tym momencie
zagwarantowany, da Namco troche czasu na przygotowanie dopieszczonej w kazdym calu

rowneclegle z tymi nad TTT...

-E_.i._.Wi_adpmniu_i,-- ie TIME
'CRISIS 2 raczej nie pojawi

| sie na PlayStation. W ogéle

| autorzy wypowiedzieli sie na
‘ten temat sceptycznie. Caly
arok TC2 polegat na grze na
dwie osoby, a w sytuadji |
"pﬂdIiElEIUH ekranu w pionie
CzZy poziomie sytuacja

| zupefnie stracifaby sens -

| zubozenie grafiki byfoby zbyt
: duze. Tak wiec Namco nie

| shootera, a idzie nawet dalei,
| pracujac nad kolejnym, '
| przeznaczonym tylko do

: arcade’6w tytutem - CRISIS
:'IC}N'E Oprocz tego jednak,
| aby nie zaniedbac fanow tego

¢ gatunku z PlayStation, trwaja

e 'nazwanym wstepnie TIME

| CRISIS ALPHA. Tym _razﬂm -
| robionym wyfacznie z mysla o
 szaraku. No i wilk jest syty...

B Core ogfosito, ze zamierza
wprowadzi¢ serie przygdd
Lary Croft na... Pana
I{Glﬂmweg‘cﬂ Nie mozemy sig
doczekad, jakie proporcje
zachowa nasza heroina po tal
duzym zmniejszeniu...

‘Marzec 2000 powinien nam
. to wy]asntfi

| ® Sega rozwiata kolejng.
- plotke, ktéra tym razem

dotyczyla niby nowego arcade

. board’u o nazwie Hikaru. Jak
| sie okazafo Hikaru to Naomi,
| a nie jej rozszerzona wersja,

czwartej odstony Turnieju Zelaznej Pigéci. Tym bardziej, ie pojawity sie juz (nie
potwierdzone przez nikogo plotki) jakoby prace nad T4 jui trwaily i byty prowadzone

- 1 ktora miata sie
| charakteryzowac lepszymi

: mozliwosciami w zakresie

| efektow specjalnych. Co

& wiecej, gry takie jak BRAVE
1 FIREFIGHTERS i STAR WARS

! RACER, ktore pono¢ miaty

. chodzi¢ na Hikaru to te7 efekt
¢ Naomi. Koncern zapewni, iz
- | nie ma zamiaru zastapic tego
} boardu w najblizszej

i przysztosci.

| B Chociaz na razie trudno jest
| mowic o jakichkolwiek

¢ konkretach, Ubisoft przyznato
- sie do rozpoczecia

. przygotowan do prac nad

| dwoma grami na Dolphina.

. Podobno faktyczne prace nad
| grami maja rozpoczac sie na

l:o tum sivchue W wnelklm swiecie

i poczatku roku ZDGU.

| B SNK zapowiedziato THE
| KING OF FIGHTERS 2000. |
. Na dzien dzisiejszy wiadomo,
- iz ora bedzie pisana pod

i Naomi, co gwarantuje kolejna
| szybka i doskonafa zarazem |
. konwersje na DC. Do wyboru
. bedzie 51 postaci, a wersja

arcade ma ukazac sie w
japonskich salonach gier juz na
wakacje 2000. Jednoczesnie
potwierdzono prace nad

| kolejna czescia SAMURAIL

SPIRITS. Gra powrdci do 2D i

¢ ukaze sie w wersji arcade juz

na poczatku nowego roku.

B Wiosna 2000 swiatfo
dzienne ujrze¢ powinien

na;nc;-wsz}.r tytuf as&dmn}r W

: swiecie Gwmzdny{:h Wﬁ}en -
.}EDI POWER BATTLES. Gra
~ ma by¢ figshterem, w Rtnmn

wybleramy jednego z pieciu

bohaterow (Qui Gon Jinn,

Obi Wan Kenobi, Mace

§ “.*'«ar'linc[u.f Plo Koon i Adi
- Gallia) i przebijamy sie przez
hordy przeciwnikéw w ;EdnE]

Z filmowych scenerii.
Gra ma bazowac na t}fpnwym

f? arcade’owym modelu

Zrecznosciowki; z efe[{tuwna
grafika, mnéstwem
przeclwn:kﬂw, obdarzonymi
réznymi cechami hmhateramr
oraz stosami power-upow i
bonuséw. Pamietamy gry z
serii Star Wars na SNES’a -

- to byly fajne platformowkd... |
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SONY PLAYSTATION

{ Army Man: A Attack 195-
| Carmageddon 2 195 -

¢! Crash TeamRadng 185 -
{ Dia Hard Triogy 2 TEL.
Dune 2000 195,-
Formula Ona'99 195,-

Fi@’mhg Force 2 TEL.
G-Police 2 135,

| IS5 Bvolution 1T
| KonckoutKings 2000 195,

4 ?‘v*let:‘.ai Of Honor 195 -

195~
195 -
195,
195 -
185 -
1 i B
195 -
195 -
195 -

j Test Drive 6 195 -

d Twisted Metal 4 195 -

CWCW Mavhem 195,
Worms &rmageddon 195 -
" Vigilants 2; 2nd Offence 195, -

o Quzke 2 195,-

mtatmr’%

.-—-1 T R T

A

Aena Warmior Princess 195,

DETALICZNA | HURTOWA

DREAMUCAST

Air Force Delta

Buggy Heat

Dynamite Cop

Fighting Force 2

House of the Death 2

Metropolis Racer

Speed Devils

Suzuk Alstare

Ready 2 Rumhble

Sonic Adventure

Sega Rally 2

Soul Calibur

Snow Surfers

Trick Style

UEFA Striker

Wirtua Fighter 3th

Wyorld Wide Soccer

fomhbie Revenge
NINTENDD 64

Armannes

Dhike Nukem: fero Hour 259 -

Rayman 2

Turok 3: Rage Wars

Jet Force Gernin

Super Smash Bros.

Fainhow Six

FIF& 2000

Winback
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Poczatkowo URBAN CHAOS nazywany byt najbardziej konsolowa z gier B

przygotowywanych z mysla o PeCecie. Potem okazato sie, e ma sie tez pojawic na
PlayStation. Potem nagle okazato sig, e Eidos nie jest taki znowu chetny do

wydawania nowych gier na starego Soniaka. | teraz sytuacja jest niejako
zawieszona. Na wypadek jednak, gdyby gra miata sie pojawic - oto kilka stow o
niej. Przepowiedziana przez Nostradamusa zagtada zbliza sie (w grze mamy,
podobnie jak w rzeczywistosci jeszcze przez jakis tydzien - koniec 1999 roku) i
ludzie bardzo w to wierza. W grze wcielamy sie w jedna z dwdch postadi, ktore
podejmujg sie réinych misji, majacych nie dopusci¢ w catkowitym pograzeniu sie w

chaosie miasta. Problem polega na tym, ze eskalacja probleméw nastepuje bardzo
szybko i to, co zaczyna si¢ jako niewinne wykonywanie obowiazkéw stuzbowych e
pani policjantki (np. aresztowanie wafesajacej sie po parku prostytutki) szybko T

przeradza si¢ w pefne napigcia poscigi i pogon z czasem. Apokalipsa juz!

"'any rlﬂg: ktﬂr}’ paczatkﬂwu miat nosic tytuf MHPPET MONSTERS [Sunscft]
~ zostal ostatnio przemianowany na ETERNAL EYES z nieznanych nam blizej
~ powodow. Autorem scenatiusza do gry jest pan Kenji Terada, k{c}r}r moie

- poszczyci¢ sie odegraniem tej samej roli przy pracach nad trzema piE]‘WEI}fm]
czesciami FINAL FANTASY. Péki co, premiera gry w ]apﬂnu zostata

| .'zapc:wmdzmna na styczen roku 2000. Coz zatem mnzemy pﬂwmdzlec Q samym
produkcie?... Niewiele. W zasadzie to sadzli'em, ie sama wzm;anka 0 S

5 'Igﬂenarzysme w*,rstarczy ab;s.P was zaclekawﬁﬁ i

! B Dopiero co odnoto-

- walismy fakt pojawienia sie

| pierwszej gry skate’owej do
'Wﬁpﬂfprafy z ktéra zaprzagt

- sie magazyn “Thrasher” a juz
- pojawily sie informacje na

| temat sequela. Ktos tu sie
-'Eh}'ba'-s.pt:dziewa --su'kcesu;

2] RﬂWﬂﬂlEg!E pmawri"y sug
n::h Tnn)f_ Egﬂ. _0_ ty_m, e

. wersja tego skate’owego

| symulatorka ma by¢ na Né4
- wiemy; O tym, ze ma byc
ina DC - tez. No wiec

! pndnhnﬂ chfopeyz

{ Neversoft pracuja tei nad
 TONY HAWK'S SKATE-
 BOARDING 2 na P[a}rStatmn
:E-GI'-':'II PlayStatmn 2

- Idra-:lzﬂ ie DIMD CRIEIS

! mFRONT MISSION :

. ALTERNATIVE 3, gra o kmrel |

- | CRISIS 3, juz na PlayStation 2
| zagosci w roku 2001,

[{IEdYS nap;sallsm}f 7e

| smutkiem w newsach =~ |
(smutek braf sie stad, ze nie |
| ® Pomimo naszych

£ narastajacych watpliwosci

spodziewaliSmy si¢ aby

pojawifa sie w Stanach, nie |
moéwiac nawet o Europie) ma |

jednak trafi¢ do Wuja Sama
latem. Dobra wiadomosé -
nawet jeieli nie dotrze do
Europy _

(a raczej nie dﬂfi‘IE} to bedzre
ja mozina chociaz -
zaimportowac.

A po Ealmpﬂﬁﬂwamu =i |
| "_Irnzumtetz.

| m Szef diiaiu'prnd'uk@iné:;;' j

detreic}p‘ersklegﬂ Capcomu

T i I o e e

L S

N AL T
R

-%.".“::"'FV"‘:'?"':Q-"?{”5‘?"."'-”5'1'-?.-':‘:'-'.-%:‘: -"T*r".'-:ﬂa‘:.- “j"m’""ﬂ"a -'Q'::- :I'%cﬁ : ..:::: ; :.:..::'.: ::::.- 1;

T L e L e e T
e

T L R A

e STy e e e
i 3

co tam stycha¢ w wielkim Swiecie

pojawi sie na PlayStation
latem roku 2000, zas DINO

MESSIAH, zapowiedziany na

& PSX-a w czasach tak _
<% odlegtych, ze nawet o nich nie
| pamietamy, ma jednak trafi¢ na |
. te konsolke. Pierwsze kroki
¢ zostaty juz poczynione, a team
. developerski jest jak najlepszej
-+ mysli. Przygotowane jest juz
i dokfadnie wszystko.
1 Teraz to jeszcze tylko kwestia
- ¢ zabrania si¢ do roboty.
¢ A ja wciai jednak mam jakies
. _' ¢ nieodparte uczucie, Ze sie nie
~} uda... Obym sie mylit.

. B Kilka potwierdzonych
| NewsOow na temat gier
| przygotowywanych obecnie na
| PlayStation 2. Po pierwsze:
. ISS PRO, czyli najnowsza pitka
' noina Konami - otéz ma ona
| by¢ jednym z europejskich tzw
. “launch tittles”, czyli gier
| wspomagajacych premiere
i systemu Sony. Takie firma 3D
REALMS ogtosifa, Ze na nowej

____

...........

s S

konsoli pojawi sie we wiasnej

¢ osobie Duke Nukem, a prace
4 nad gra z Ksieciem na PS2

. prowadzone sg jednoczesnie z
. sequelem TIME TO KILL na

. pierwszego PSX‘a. Z kolei

. Infogrames po sukcesie

| PeCetowej gry OUTCAST

* [zreszta, miedzy nami mowmc,
i catkiem nieztej) btyskawicznie
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I poinformowata swiat, 7e |
1 trwaja prace nad OUTCAST 2 |
‘jednoczesnie na PS2 i PC.
1 Ostatnia ciekawa mfnrmaqa
 jest zapowied? gry NAVY

| SEALS, ktéra opracowuje

: CodeMasters. Bedzie to

najprawdopodobniej gra 7

! zblizona tematyka do |
. RAINBOW SIX, czyli symula- |
: tor addzmtu kﬂmandmsaw. ]

i m Fam SEFEH[H “'Slmpsﬂna-

- wie” - cieszcie sie, oto bo-

: wiem firma Fox Interactive

' zdecydowana jest ponownie
- (wczesniej Bart, Homer i inni
! hulali na Snesie} sprowadzic
- 1 naszych ulubieficow na kon- |
- sole, Stawiamy na Plaﬁtatmn. Eﬁ;
¢ Na prz}rgadﬂwki:t 2

; razie nie zﬁamﬁ
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W 23 listopada byt doskonatym dniem dla SOA. Wtasnie wtedy firma poinformowata,
iz sprzedaz DC przekroczyta punkt jednego miliona, tym samym wyprzedzajac
planowana date o szesc tygodni. Jezeli takie poréwnania maja sens, to osiagniecie
identycznej liczby przez PSX w roku 95/96 wymagato 18 miesiecy. Wedtug Sean
McGowan, analityka z Gerard Klauer Mattison, sprzeda “jednego miliona konsol w
USA od diuiszego czasu jest uwazana jako minimalny prog aby uwazac konsole za
sukces i z reguly zajmuje to dtuzej niz 90 dni.” Co wiecej, wskainik sprzedanego
oprogramowania do hardware wynosi 3:1. Chris Gilbert z SOA powiedziat miedzy
innymi: “Z chwila przekroczenia punktu jednego miliona stato sie jasne, ze Sega
Dreamcast przesunela sie z rynku graczy hardcore’owych na rynek masowy.” 1 nie ma
W tym raczej nic dziwnego, poniewai DC odnosi kolejne sukcesy i wciaz ma dobra
prase. Na przykiad Time Digital uznat konsole Segi za produkt roku '99. Jest to
kolejny tytut po Best Of What’s New od Science Magazine, zdominowaniu najlepszych
tytutow software w tescie CBS Toy Test oraz rekomendacji Wall Street Journal -
“Tegorocznych swiat Dreamcast jest jedyna konsola “w miescie”.

B Zgodnie z przewidywaniami z poprzedniego miesiaca, okazato sie, iz SOUL REAVER
ukaze sie na DC. Eidos oficjalnie potwierdzil istnienie projektu, a ze zrodet
nieoficjalnych wiadomo, 7e konwersja jest juz prawie gotowa. Sama gra bedzie sie
roznic od istniejacych jui wersji jedynie w dziale grafiki (tekstury w wysokiej
rozdzielczosdi, efekty specjalne wiasciwe DC) i lepszej ptynnosci - 60 fps, podobnie
zreszta jak FIGHTING FORCE 2. Natomiast opdje i cafa reszta pozostang identyczne.
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B Tradycyjnie juz ukazaly sie kolejne, nie potwierdzone zreszta wiadomosci, dotyczace
DVD i DC. Jezeli wierzy¢ japoiiskiej prasie, to oficjalne dane na temat tego urzadzenia

zﬂstar}a Fapr&zen@c}wane przez SOA jpi W marcu 2!300. C‘c}‘ w:ief:?i, sama pI‘I}FStawk:EI WYSYLKOWA WYMIANA GIER
ponoc nie zostanie wydana z zadnymi grami i bedzie umoiliwia¢ jedynie odtwarzanie
filmow. Najciekawsze jest jednak, iZ cena urzadzenia bedzie najprawdopodobniej
wynosic $50, co stanowi bardzo konkurencyjna oferte. Niemniej jednak zdrowy KARTA KLIENTA
ro nakazuje wstrzymac sie z emocjami do czasu oficjalnej iedzi ; '
zsadek j y e z emocjami do cjalnej wypowiedzi SOA TOMEL — TV GAMES TEL. 0 602 281 929
B TOMB RAIDER w wersji na DC nie byt chyba nigdy brany pod uwage, jakkolwiek KASPROWICZA ROG WOLUMEN 53, PAWILON 17, 01-912 WARSZAWA
konsola Segi otrzyma zupetnie nowy tytut o bardzo zblizonym klimacie. Octagon i : :
Fireworks Entertainment pracuja bowiem nad gra bazujaca na serialu Relic Hunter, ®G00 ‘Wymiana et . o e
ktérego gféwna bohaterka - Tia Carrere (znana ze “Swiata Wayne’a”), jest réwniez * wymf anet przed Pp!ywem Rl e "'_J’“U’E' Znizki
poszukiwaczem przygdd. Termin wydania przewidywany jest na jesiert 2000. ¥ mozliwos¢ zamowienia gry do wymiany
SEGA
B Charles Bellfield, jeden z szeféw SOA, ofidalnie potwierdzit, iz ZIP Drive dla DC [0 DREAMCAST [1 SATURN 0 MEGA DRIVE
ukaze sie w Stanach w przysztym roku. Przystawka, bedzie nieco sie réini¢ od wersji LI GAME GEAR LI NOMAD LI MASTER SYSTEM
japoniskiej jakkolwiek z pewnoscia uatrakcyjni korzystanie z Internetu oraz pozwoli na NINTENDO
scigganie dodatkow do gier. [0 NINTENDO 64 [0 SUPER NINTENDO [0 NINTENDO
L GAME BOY [J GAME BOY COLOR O PEGASUS

B Je7eli wierzy¢ ostatnim wiadomosciom to STUNT GP, produkcja Team 17 i Hasbro SONY
nie ukaze sie¢ w Stanach, jakkolwiek panowie nie maja nic przeciwko wersjom - LI PLAYSTATION [ PLAYSTATION 2
europejskiej 1 azjatyckiej. Midway ujawnit natomiast konkretne szczegoty dotyczace ich
ostatniej produkdji z serii SAN FRANCISCO RUSH, zatytufowanej RUSH 2049. Gra TYTUL o,
ukaze sie dopiero we wrzesniu "00, a wersja DC otrzyma sporo dodatkowych Lo | TYTUL DATA |
bonuséw, wlaczajac modyfikowanie tras, ukryte pojazdy, lepsza grafike i oczywiscie 60 P-
fps. Tymczasem Acclaim pracuje nad kolejng konwersja na DC. Tym razem bedzie to 3 AKTUALNIE OBOWI AZUJE
racer zatytufowany JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000. Piszac o konwersjach _
nalezy dodad, iz takie Rockstar potwierdzit GRAND THEFT AUTO 2. Gra docelowo 5 PHOMOC‘JA,'
planowana jest na kwiecien "00. PRZY ZAKUPIE DWOCH GIER
B 7 kazdym miesiagcem pojawiaja sie kolejne wieéci dotyczace wersji DOA 2 na DC. * TRZECIA DO WYBORU
Tym razem panowie z Tecmo byli bardziej rozmowni, podajac sporo nowych il GRATIS
ciekawostek. Tak wiec gra ukaZe sie w Stanach juz w grudniu "99 jakkolwiek w wersji S R T e
arcade. Natomiast premiera DC jest planowana na luty “00 i bedzie to, jak juz OIES Ea ¥ W W
wczesnie] zapowiadano, exclusive, podczas gdy w Japonii ukaze sie ona w okolicach j-
marca. Rzecznik Tecmo pytany czy gra ukaze sie wytacznie na DC réwnie? w Japonii ZASADY WYMIANY GIER L VTR ST r il
nie byf obecnie w stanie udzieli¢ takiej informacji. Za konwersje odpowiedzialni sa 1 |
oczrywiscie programisci z Team Ninja. Jest ona (konwersja, nie Team Ninja) obecnie - [
gotowa w 60% i nie bedzie niczym sie réinic od wersji arcade. Sega i Tecmo jui Wymiang gier nalezy uzgadniac telefonicz- 5 E
potaczyly sity aby przygotowac promocje tytufu w USA. nie lub zastosowac zasade podawania kil- r

' ku tytutow w zamian za naszg 1 gre. Gre | 5 | .
B Dobra wiadomos¢ dla fanow serii RE. Tak jak Japonczycy, a w przeciwienstwie do do wymiany wysylamy pocztg dofaczajgc s
graczy za wielka wod3a dostaniemy RESIDENT EVIL 2 PLUS. Nasz termin przewidziany kartke z adresem i uzgodnionymi warun- | 4
jest co prawda dopiero na wiosne, jakkolwiek wiemy, iz japonska edycja zawiera trzy kami wymiany lub listg gier do wymiany. P ———
piyty: rozszerzona wersje RE2, sScieike diwiekowa oraz demo RE:CV. Czy taki sam IR Y 3 & F & W B e,
zestaw ukaze sie rowniez w Europie, przekonamy sie juz niebawem. Wydawca bedzie
Virgin Interactive,

KATALOGI WYSYLAMY PO OTRZYMANIU ZAADRESOWANEJ KOPERTY
(FORMATU A5) ZE ZNACZKIEM. PROSIMY PODAC TYP KONSOLI.




| .Ten ambltn}r t}rtui pawnlr, ale systematyczme IbII;IEl sie w klemnku c[uze':fm N.
Byc¢ moie graf' Iczna strona nie powodtje skurczéw ani nerwowego Ehiihﬂtﬂ; ale
tei nie mozna zafamywac rak. Strategia, symulator i shooterek po trosze..
BATTLEZONE é4 ma wszystko czego poszukujaca nowych, smakowity-:h
kaskow dusza ambitnego gracza moze zapragnac. Albo i nie. Zobaczymy. Né4.

| ® Na MTV pojawit sie nowy
| animowany serial

' mtodziezowy. Opowiada o

| losach kilkorga przyjaciot

. ubiorem podpadajacych pod

| kategorie: skate. Serial ma

- dosy¢ ciekawa animadie,

. zabawnych bohaterow i...

| Niewazne co. Wrocmy do

| bohateréw. Jeden z nich ma

| maniere wtracania do swoich
| wypowiedzi watkéw gier

| video. Np. po zatozeniu sie z
i dwoma kolezankami, 7e uda

| mu sie jako pierwszemu

| dotrzec na plaze méwi: “l am
. gonna do you Eddie Gordo :
 stylel”. Catkiem ciekawie jest ¢
| siyszec takie teksty w filmie o
- mtodziezy. Musze tei jednak
. przyznac, ie teksty z gier sa

N[El‘mEE[{I deve!nper Sunﬂ{:-wers [’Nlemieck]? A co Nlemf:}r W]eclza (o} rnblemu
gier na konsole?; Sunflowers - a co to za lamerska nazwa?) wiasnie pichci
‘kolejna strawe dla smakoszy rpg-ow. 8 raznych swiatow, 20 mszch stylow
‘graficznych (e? czy to znaczy - kublzm, [H"I]JI'EE]DI]EIIH i np. pnpalti‘] i 50 leveli.
: '_50 leveli w rpguT’ Od [(IEd}F W rpgu 51@ gra na levele'—‘ ]estesmy sceptyczni. PSX.

| wtracane czasami jakby na sife...
. A moie po prostu trzeba sie do
_{ nich troche przyzwyczaic. Poza
- tym oczywiscie elementy te
brane s3 z mainstreamu — s3
nawiazania do TEKKENA 3 i
FFVI], ale ani siowa o np.
KESSENIE czy LUNARZE.
| Podsumowujac -
. mozliwosc to ogladajcie sobie
ten serial, jest nawet catkiem
| zabawny (cho¢ bardzo
1 amerykanski i i wyiawrajcle te

jezeli macie

B Po amerykanskich dodatkach do SONIC ADVENTURE przyszia kolej na
europejskie. Dzigki umowie zawartej pomiedzy SOE i Reebok gracze z (prawie) calej
Europy moga zmierzyc sie w European Sonic Speed Challenge. Dodatek pozyskany z
Internetu zmienia trase Emerald Coast, a dodatkowo w jak najkrétszym czasie trzeba
znalez¢ pie¢ par butéw Reebok DMX, ktére Dr Robotnik ukradt Sonic’owi. Najlepsze
czasy wedruja oczywiscie na odpowiednie WWW, a wygra¢ moina sporo, w tym rzeczy
Reebok’a za kwote 1000 funtéw.

gier FIRE CHANNEL MARS TV.

peretki na temat gier. A poza

' tym dobrze jest wiedziec, ze
| gry video wciskaja swoje macki
. wszedzie. Mowie wam — jeszcze

przyjdze dzien, kiedy Hubert

. Urbanski z mina pokerzysty

| powie: “A wiec jestes pewny, Ze

. gfownym bohaterem METAL

. GEAR SOLID byt Vuulcan

. Raven? Pamietaj — masz jeszcze

| moiliwo$¢ zatelefonowania do
| przyjaciela”.

m RIDGE RACER 64 na

1 Nintendo 64 bedzie miec¢
| moiliwosc ary we 4 osoby
i jednocze$nie. W firmowang
| przez Namco gre bedziemy
i mogli zagra¢ prawdopodobnie
4 | na przetomie lutego i marca.
{ | O ile nic sie nie opdini.

co tum siychaé w wielkim swiecie

m Technologia NUON, o ktorej

. pisalismy troche przy réznych

okazjach wreszcie nabrata

- realnych ksztattow.

| A przynajmniej na tyle realnych,
| 7e nazwane zostato wreszcie

. urzadzenie, w ktorym znajdzie

. ona zastosowanie. To nowy

player DVD firmy Samsung. A

| konkretnie seria usprawnionych
. playerow DVD wyceniona na

. 499%, Zastosowana w niej

2 technulngla NUC}N ma

B By¢ moze popularnosc futbolu amerykanskiego na naszym kontynencie wzrosta od
ostatniego czasu. Jaka by nie byfa przyczyna, NFL 2000 zostanie wydany w Europie
najpoiniej w okolicach wiosny.

B Japonski developer Genki powoli zaczyna zbierac punkty. Po konwersji VF3:TB,
panowie wydali TOKYO HIGHWAY CHALLENGE, w planach maja kolejny tytuf na
DC, a tymczasem uraczyli nas jeszcze jedna konwersja arcade na zlecenie. Mowa
oczywiscie o VIRTUA STRIKER 2 Segi. Trzeba przyznaé, ze chyba im sie udafo, skoro
Famitsu dato grze ocene 33/40, co plasuje ja automatycznie w kategorii “Gold”.
Wersja konsolowa zawiera wiasciwy tylko DC tryb International Cup oraz inne dodatki
ktérych nie ma automat. Jak wyglada ta arkadowa pitka Europejczycy beda mogli sie
przekonac juz 23 stycznia. Piszac o ocenach Famitsu warto jeszcze wspomnie¢ o:
BANGAIOH (shooter od Treasure) - 27/40, STAR GLADIATOR 2 (3D fighter,
Capcom) - 31 / 40 i wreszcie VIRTUAL ON: OT (mech fighter, Sega) - 39 / 40.

B TONY HAWK PRO SKATER prawdopodobnie pojawi sie w wersji na DC. Pierwsi
na trop wpadli panowie z oficjalnego DC maga w UK. Oficjalnie co prawda nic nie
zostato wyjasnione, ale Zrodto bliskie projektu wyrainie twierdzi, i7 gra zostanie
wkrotce potwierdzona.

B Dobra wiadomoscia dla mieszkancow starego kontynentu jest przystapienie Code
Masters do obozu DC. W krotkiej notce prasowej Nick Wheelwright, szef firmy
wyrazit uznanie dla Segi i stwierdzit, iz “mistrzowie kodu” planuja kilka porzadnych
pozycji na DC, ktére beda najprawdopodobniej wykorzystywac mozliwosci online.

B Sega Private Show 1999 Winter to nazwa kolejnej, cyklicznej imprezy, na ktérej sa
prezentowane ostatnie produkcje arcade koncemu. Oprécz tytutéw, o ktorych
mogliscie przeczyta¢ w relacji z ENADA'99, zaprezentowano takie: VIRTUA NBA,
kolejna koszykéwke z aktualnymi danymi ligi zawodowej; 18 WHEELER AMERICAN
PRO TRUCKER, tytuf ktory stanowi kontynuacje tematu symuladji samochodowych
prezentowanych przez CRAZY TAXI czy EMERGENCY CALL AMBULANCE. Tym
razem wcielamy sie w postac Earl’a, rasowego kierowcy tira, ktéry szefuje na
bezdrozach Ameryki. Wersja automatowa wyposaiona jest w kierownice o $rednicy
48cm i inne gadiety, ktore dodaja jej realizmu. Ostatnia p-:::-zyqe stanowi zestaw mini

umozliwi¢ zaawansowane
opcje interakdji oraz zapewnic¢ |
lepsza jakos¢ obrazui
diwieku. Odtwarzane na
usprawnionym czytniku plyty
DVD maja prezentowac sig
znacznie bardziej okazale niZ

te same ptyty na zwyk{ych
playerach DVD

B SAMURAL -s-l—_l.-::ai)'ﬂwn:

WARRIOR’S RAGE to
najnowszy fighter 3D
firmowany przez SNK. =
Wedtug wstepnych raportow

z Japonii gra jest o wiele

lepsza nii FATAL FURY 3D -
po pierwsze dziata w
wysokiej rozdzielczosci i 60
fps’ach, a po drugie jest
Iwyczajnie lepsza.
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DREAMCAST

WSZYSTKIE TYTULY

GAME BOY

COLOR, POCKET, GRY

W OFERCIE TAKZE DUZY WYBOR AKCESORII

TEL.(062) 591 93 78
TEL.KOM. O 604 565 849
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Przyimujemy gry w rozliczeniu!?

MozliwosSé zamiany konsoli? PON. - SOBOTA 11 - 18

| | GRY TELEWIZYJNE “CENTRUM”
-SYSTEM SC- g1 | ul.Raszkowska 32

al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa - 63-400 OstrowWIkp.
Rttt At el | ~APRASZAMY! ATRAKCYJNE CENY!
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B “Sprawimy, Ze Dreamcast przetrwa, nawet gdyby Capcom sam musiat to zrobié.”
Tak w skrocie moina podsumowac tres¢ wywiadu jaki udzielit Funami Noriyuki, jeden z
legendarnych programistow firmy, cytujac jednoczesnie swego kolege pana Okamoto,
odpowiedzialnego za serie RE. Mimo, Ze sytuacja wcale nie jest az tak dramatyczna,
dobrze wiedziec iz Capcom jest szczerze zaangazowany w pisanie gier na DC i
zamierza utrzymac dotychczasowe tempo. Pan Noriyuki wyjawit, iz we wezesnych
fazach produkdji s3 trzy [ub nawet cztery nowe tytuty z gatunku bijatyk i jedna gra
logiczna, a w przeciagu kolejnych szesciu miesigcy developer uraczy japonskich graczy
przynajmniej szescioma tytuiami. Potwierdzono takie prace nad zupeinie nowym pg
dla DC. Pozostajac przy firmie warto nadmienié, iz do konca roku fiskalnego, ktérym
jest marzec '00, firma planuje wypusci¢ do sprzedazy 700 tys. kopii RE: CODE
VERONICA. Przypomnijmy, iz premiera japoriska zaplanowana jest na 3 stycznia, a
amerykanska (i najprawdopodobniej takie europejska) na marzec "00.

B W swietle ostatnich wiadomosci wydawato okaza¢ sie, ie dziefo Yu Suzuki zostato
Inow przesuniete o kolejny miesigc i japoriska premiera “pierwszego rozdziatu” SHEN
MUE przypadnie na kwiecieri 2000. Nic z tego. Sega chyba specjalnie zastosowata
wybieg, ktéry zwrdcif jeszcze wigksza uwage graczy i mediow. Teraz oficjalnie
wiadomo, ii gra zadebiutuje w Japonii 29 grudnia, zamykajac tym samym catkiem
udany rok dla biekitnych. Tymczasem planowany efekt SHEN MUE zaczyna powoli
dawac o sobie znac. W dzieni po ogloszeniu akcje Segi zaczety wyraznie zwyzkowac, a
analicycy z Towa Securities Co. stwierdzili: “SHEN MUE jest dla Segi tym, czym Zelda
dla Nintendo.” Akcje koncemnu s3 teraz oceniane jako wysoce poiadana inwestyda.
Jednoczesnie okazafo sig, iz sprzedaz SM: Chapter Yokosuka planowana jest na okoto
milion kopii, jako Ze liczba Dreamcast’éw w Japonii przekroczyta obecnie prog 1,6
min, konsol. W dzien premiery dostepne beds dwie edycje gry. Zwyczajna oraz
limitowana - droisza o 1000 jenow, ktéra dodatkowo bedzie zawiera¢ CD z
remiksowanymi utworami z gry.

B Ciekawostka minionego miesigca byfo zamieszanie jakie wywoflaf pewien serwis
internetowy, podajac jakoby Sega zamierzata wycofa¢ sie z rynku hardware, a co za tym
idzie DC miaf by ostatnig konsolg firmy. Wiadomos¢ rozniosta sie lotem bfyskawicy,
jakkolwiek wkrotce okazato sie, iz byfa ona wynikiem btednego ttumaczenia
wypowiedzi jednego z japoniskich szeféw Segi, prezesa CSK Isao Okawy. Sprawa
zostala wkrotce wyjasniona, a owa wypowied? dotyczyta najblizszej strategii firmy,
ktora stawia na Internet jako wazny obszar dziatalnosci. Wspomniany wczesniej Okawa
San stwierdzit, iz przyszfoscia jest sie¢ globalna, a nie hardware, co Sega ma zamiar
wykorzysta¢, biorac pod uwage fakt, iz zaden z konkurentéw nie oferuje gotowego
dostepu do Internetu, ani nie podat publicznie swoich planow wzgledem tego
medium. W trakcie konferencji zaprezentowano takie ZIP Drive, kamere oraz
urzadzenie pozwalajace faczenie Dreamcastow w sied.

B Swego czasu wiele osob zadawato sobie pytanie czy Sega bedzie wydawac gry takie
na inne konsole i wreszcie po dfugim czasie okazato sie, e tak. W ramach ograniczania
kosztéw i pozyskiwania nowych srodkdw dla Dreamcast’a, developer bedzie pisaf na
Game Boy’a, Wonder Swan’a i Neo Geo Pocket. Jednoczeénie $O]J potwierdzifa, ii nie
istnieje absolutnie zadne mozliwo$¢ pisania gier na inne konsole (poza DC i tymi
wymienionymi powyiej oczywiscie).

B Asmik Ace ma zamiar rozszerzy¢ biblioteke survival horroréw na DC o wiasna
pozycje, zatytufowana THE RING. Bazuje ona na filmie i noweli o tym samym tytule.
Akcja gry ma miejsce w laboratorium, gdzie w tajemniczych okolicznosciach ginie
zespof 0sob prowadzacych badania nad programem komputerowym. Giéwna

bohaterka jest narzeczona jednego ze zmarlych naukowcow, ktora na wtasng reke
bedzie chciafa rozwiazac tajemnice.

B Knnwers]a gry GAUNTLET

~ jakiegos czasu dosy¢ dobra prase. Sprobujemy wiec przytaczyc sie do komwndu

-“Nade;scje Boga”, Catkiem c:[ekawy tytuf Jak na rpg—a Gra ta przyﬂmtﬂmana

wiashie przez nie stynace ze specjalnie ciekawych rpg-éw Namco, ma od

zaciekawionych najnowsza produkcia, niestrudzonych ludzi z Namco. Gra
opowiada o losach dwéch bohaterow - boga imieniem Fushi oraz cztowieka
imieniem Kagato. Akcja gry ma przennsrc sie pomiedzy niebiosami, gdz:e
urzeduje Fushi a ziemskim fez padofem, po ktorym stapa Kagato. Akcja ma
splatac sie i przenosi¢ od jednego pmtagﬂmsty do drugiego. Swiat gry ma

zostac przedstawiony w pelnym 3D, za$ postacie maja by¢ wyposazone w
zaledwie dwa wymiary. Scenariusz napisat [{en;i Takada {pfodny g08¢ albo szuka

~ Kasy - rzuccie okiem na poprzednie strony i gre ETERNAL EYES), a

projektantem postaci jest Haruhito Mikimoto (anime “Macross”).

t:o tﬂm slvchﬂé w W!E"(ll‘l‘l SWIecle

|4 w tytuie Rowniez to | pewnoscia utiesz-}" ostathia ~ § M Zapowiadajaca sie bardzo | ® 7apowiadajaca sie bardzo
{ LEGENDS na PlayStation | samo Zrédto mfc:unnu;e, ie . produkcja Ascii zatytufowana | ciekawie gra przygodowa na . interesujaco strzelanina na
{ zostata reanimowana. Pod | mistrz zamierza wykorzysta¢ | PANZER FRONT. Jest to { PlayStation FEAR FACTOR | PSX’a SPACE DEBRIS - E
inoiposzeditrypdla4 | sporo nowych trikow jakie | symulator czofgu, a akcama | zmienifa tytut na FEAR | zaczyna przybierac kﬂnﬂﬂwe .
{ graczy, zamiast tego bedzie opanowat przy tworzeniu =~ | miejsce podczas drugiej wojny | EFFECT i - wedtugsféw | formy. Gracz_,wc_:l_t_ell. siew ¢
£ mozna gra¢ jedynie we 2. ;?55 SHEN MUE. W dalszym ciagu | $wiatowej. Co ciekawe, bazuje ¢ programistéw - jest jui prawie DGStagf Jamesa Br_}'r'anta, pilota |
i osoby. Oprécz tego w | nie wiadomo czy nowy VueF | ona gféwnie na faktach. Do . ukoriczona. Przypomnijmy, ze ¢ pracujacego dla Federadji
| drodze jest tei k{:nWErSJa na | ukaie sig, zgodnie z tradycja, | wyboru bedzie 28 plansz i 50 | ciekawa w tej zblizonej do  Ziemskiej. Pie¢ réznych
: Dreamcasta. . na kolejnej piycie Mcrdel czy | czotgow, a na ekranie bedzie | Residenta przygodowce jest | statkow i szesc rodzajow
' Na dowéd prezentujemy . tez bedzie to Nanmi. e | pojawiac sie jednoczesnie do | przede wszystkim grafika - ~+ misji, a takze Swietna grafika i |
;;'é screemk Z wersu na PS}(’a... | 6 przeciwnikow. Gra ukaie sie | ot6i tha beda... filmami. Dzigki | diwiek w systemie Dolby |
jo ot !‘ Militarystow i "fmaw. W Japunu 22 grudnia na PSX | temu nie bedzie zbyt wielu ] Surround - to wszystko j juz w
= Piotka mresaqca jest | historii wspofczesnejz | i Dreamcasta. ¢ statycznych screendow. { marcu. Producentem gry jest |
m'DI!lWE]EC ISEH]E[]]E prﬂ]EktU oo & S I RS, | PRy e SR A -. ﬁl"[‘ﬂ& RﬁgE SG&WEITE
| VIRTUA FIGHTER 4. ] . (EXPENDABLE).

- Wediug nieoficjalnych 7rodet | [ESeEs
| Yu Suzuki napomknat w o
w*;.leadzle dla prasy

| japonskiej, iz jego zespot

| pracuje obecnie nad nowym | : e
| arcade fighter’em, keory ma | PYNETTPMAFIE

- W Fuji pracuje nad nowg
i wersja TV, ktora bedzie mtaia.-
+ wbudowanego DeCeka.
B8l | Hybryda ukaze si¢ tylko w

Bl | Kraju Kwitnacej Wisni.

..........................................................



.. Na rynku pojawita sie PS TWIN TURBO, B N
ktora ma bardzo duze szanse przejac S | =
- pafeczke lidera...” | LN
Norby, PSX Extreme, nr 23 i 24 (07-08.99)

.-« 10 Naszym zdaniem najlepsza kierownica
do PlayStation (...) Nowatorstwem
pozostawia konkurencje w tyle...”
Sheck Gardner, Neo Plus, nr 12 (07-08.99) _....&+
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Frzyciski A, B (Negcon)

Skrzynia blegow Frzyciski L2, A\, O, select ( aﬂaﬁ’ﬂgj

el Frzyeiski |, Il (Negecon)
Frzycieki R2, U, €2 (analog)

Frzyeisk Mode

Hamulec reczny

& Ustawenle
L kata kolumny

Pedaty

--------
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Zapowiedzi
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NADCHODZI HONIEC ROKU. POLWOLI ZACHODZI TEZ SH _.:,_zun Z ARISEM PSX_ NIELATRLIW
BEDZIEMY SWIADHAMI POJAWIENIA SIE JESZCZE MEJEDNES CIEHAWES POZYCIINA TE HONSOLME,
ALE RACZEJ NIE MA SIE CO LUDZIC, ZE BEDZIE JAH 28 DAWNYCH, DOBRYCH CZASOLL. _
- DLATEGD, ABY POPRAWIC WWAM NIECO NASTROJE I TCHNAC L MEODE SERCA NIECO OTUCHY

~ PREZENTUJEMY LISTE 16 NAJBARDZIE) OBIECUJACYCH WEDLUG NAS GIER - PRAWDZILYCH
CUPLERPRODUHCI - HTORE POJALUIA SIE JESZCZE NA PSX-A W PIERWSZE. POLDLIE ROHU 2000,

i 11 HONKEC KILHA INNYCH TYTULOW, WRAZ Z UZASADNIENIEM DLACZEGO SA/NIE SA GODNE
- WHSZEJ UWAGL...
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Co to: Nieprawdopodobnie
rozbudowane wyscigi
samochodowe ~ ponad 400
rzeczywistych modeli
samochodow i fantastyl:zny
system jazdy.

Kio to: Polyphony Illgltat inc
Diaczego: Bez przesady - czy
istnieje cho¢ jeden posiadacz
PSX'a, ktory nie ostrzy sobie
zghow na te gre? W tym _
megaracerze hedzie wszystko,
poczawszy od gigantycznej liczhy
wozow, tras, trybow czescii
mozliwesci tunningowania, az po
dwa modele jazdy w jednej grze -
uliczny i terenowy. Bed3g tez

| licencjonowane utwory muzyczne 4576

rzeczywistych zespoiow... Stowem
- nadchodzi krol wszystklch _
raceréw, o jakim inne knnsnle

moga tyllm pomarzyeé.
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Kiesdy: NTSC - 28 grudniﬁ I’_'A!. .

IIH]WI:ZESHIE] 23 styt;zma
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©o to: Dosyé zaskakujacy

i projeki Hironobu Sakaguchiego -
jednego z tytandw stojacych za
seria FF. Tutaj jednak proponuje
gre akcji, z elementami walki
rodem z PARASITE EVE. Tylko, ze
przy uzyciu bardziej tradv::ﬂnvnh
broni - akcja toczy sie gdzies tak
w Sredniowieczu.

Kio to: Squaresoft
Diaczego: Bo niewielu
twércow, za wyjatkiem Square,
decyduje si¢ na przygotowywanie
ciekawych i ambitnych produkeji
na PSX-a. | dlategn, e
doswiadczenie pana Sakaguchi
mowi samo za siebie. Noi

oczywiscie dlatego, ze grahsmy w |

VAGRANT STORY na TGS-ie i
‘bhardzo przypadi nam do gustu
system walki, mozliwosc
interakeji z otoczeniem {w czasie
jej trwania) oraz ciekawe realia.
Hiedy: pierwszy-drugi kwartaf

Co to: Mocna, dojrzafa i
okraszona najbardziej ambitnymi

przez diugi czas animacjami gra,

w dodatku horror, doczekuje sie
sequela. MielibySmy udpuét:i::'?
#io to: Syuaresoft .
acrego: Kazdy z nas pamieta
te wspaniale filmy - katastrofa w
Carnegie Hall, metamorfoza
Szczura, czy pustm’: mitochon-
drycznej Ewy... Przekonalismy sie,
ze tej klasy widowiska nie =
zahraknie tez i w PEIl. Poza tym
Square zadbato aby co ciekawsze
elementy z poprzedniej czesci
zostaly wzhogacone. | tak, spo-
s0b prowadzenia walk jest teraz
jeszcze hardziej uzrecznoscio-
wiony, ale nie pozbawiony ele-
‘mentéw strategii i punktowania

slabych stron przeciwnika, beda

tez autonomicznie zachowujacy
sie¢ podczas walk tuwarzysze...
| mitochondrie. =

a‘f fa r;y* Pierwszy kwarta! 2090

z yf=m S D | & - % i A
£ i . S i :
; e gk SR
p : 1 : 5 e
[ - R e
o e
o g e

Co to: Wskrzeszenie gry, ktdrej
pierwsze wcielenie bylo totalng

klapa. Dwie postacie do wyhoru - F

dwa gtéwne questy, z ktérych
kazdy rozbija sig na pomniejsze
zadania do wykonania. Motyw
przenoszenia akcji w czasie, ale

nie na zasadzie wehikuiu. Po

prostu fabuia obejmuje rozne
okresy historyczne i pokazuje
rézne epizody z zycia hohaterdw.
io to: Squaresoft
Diaczego: Square pokazalo, Ze
potrafi powrocic z klasa.
Zatrudnienie artystow grafikow,
ktérzy stworzyli pickne, rl;r.zme
malowane tia, zaludnili je
postaciami przywodzacymi na

mysl te z doskonalego FF

TACTICS i dodali sprawdzony i
jedyny dobry aspekt poprzedniej
czesci - naprawde rozbudowany
system walki... Same plusy.
Kiedy: Styczen/Luty 2000

Co fo: Nieformalna kontynuacja
bardzo udanych przygml

“ | niesfornego samuraja

Musashiege. Hiﬂf'nrmain:i,: ho
postacie sa zupetnie nowe; ale
nawigzania w postaci podobnej,

cho¢ bardziej dopracowanej szaty 3

graficznej i podobnego, powaZno-
zabawnego podejscia s3 jak
najbardziej zauwazalne.

¥io to: Squaresoft S
Diaczego: Porownywany do

‘ZELDY 64, BRAVE FENCER byt

hardzo ciekawg gra z mndstwem
oryginalnych postaci (w tym -
humusaksuahsty Shanky’ego). |
zapowiada sie, ze jego mangowo-
dojrzaty klimat oraz balansowa-
nie na krawedzi zrecznosciowki,
RPG-a i dobrej przygodowki

o - skusifo wielu graczy. Ksiezniczka

Mint i mfodzian Rue sami

I:*-.iﬁi'-?:'%-; wytlumacza wam dlaczego.

Kiedy: pierwszy kwartal 2000

Zapowliedzi

Co m* Szybkle i efektowne
wyscigi samolotéw odrzutowych,
hardzo mozliwe, Ze z lekkim
dodatkiem broni.

#Wte to: Curly Monsters

Diaczego: Bogre te
opracowywuje zespol, ktorego
wspditworcami jest takze kilku

chiopakow pracujacych wezesniej .

przy WIPEOUT 2097 i WIP30UT.

- Po odejsciu z Psygnosis zalozyli

wilasng firme i dopiero teraz maja

pokazaé na co ich staé.

Spodziewamy sie najlepszej

- mozliwej jakosci graficznej,

ulhrzymm[ szybkosci, czulego

i doskonale wywaZzonego

sterowania. | by¢ moze

licencjonowanej muzyki.

Autorom chwaia tez za to,

ze probuja zrobi¢ cos w miare
swiezego - a nie w kotko

walkowac futuracery.

Kiedy: Marmnﬂ(w:emen 2000
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1 Co to: Sequel kiasycznej pozycii
Konami - mutacji gatunku rpg-

ow, w kierunku rozgrywki hardziej jg

strategmznal To sladem
pierwszego VH ruszy! m.in.
doskonaly FF TACTICS. A teraz
nadchodzi czesé druga. Wieksza,
{ lepsza i... bardziej zia!
| Kic to: Konami
| Slaczego: Jak rpg-i, to w kétko
takie same. A VH2 hedzie mny.
- Oprécz starannej (nie

{ rewelacyjnej, ale starannej)
grafiki oferuje hardzo

| strategiczne podejscie do tematu [(EREE

‘walki w realiach fantasy.
Teoretycznie - gra turowa, ale
 wszystkie zaplanowane ruchy
odbywajq sie pézniej w tryhie

- rzeczywistym i wszyscy ruszaja
sie naraz. Umiejetnosé przewidy-
wania przyszlnsm wskazana.
Sporo tahelek i statystyk...

© | Kiedy: Styczen 2000
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il Co iw waulujane absolutnie
~maniakalne reakcje w Japonii
zjawisko. Juz to jest mﬂkawe

- samo w sobie. A tak poza tym -
- rpg-owy horror tworzony przez
hviv::h pracownikéw Square...
ito oz SNK

Disczego: Na pewno nie z

- powodu tytufu. Ale za to jest
“wielka, opuszczona posiadfosé,
_klimat gotyckiego horroru,

. | strategiczne podejscie do tematu

- walk, trzy osoby w zespole...

- Tak naprawdg to na te gre nalezy
ZWrocic uwage, bo nosi ona
znamiona wszystkich wiekszych i
nhimzunyﬂh na hity iytu{uw.
Bardzo staranne animacje, tadne
postacie, duzo zamieszania w
mediach, klimat tajemniczego
“zia” i... eks-Squaremani. Na

- TGS-ie poswigecone jej stoisko
_byte najbardziej oblegane ze

i
R wszystkmh...

47 -=-'-¢.¢y* drugl kwartal 2000
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! Co to: Potaczenie strzelaniny na

Il pistolet z grg przygodowa w tak
{ kochanym przez uzytkownikow

_ PlayStation klimacie Imrrnru
Hesrdent Evil.

2 %oz Capcom -
Diaczego: Po pierwsze - bo to
nuwy Resident, niestety juz
ostatni na PlayStation. Za kilka
‘godzin nowych przygod w
opanowanym przez zombiaki
‘miescie wigkszos¢ graczy da sie
_posiekaé. Po drugie - ho to
przelomowa gra, mogaca
zrawuluciunizm-.taf: gatunek.

Po raz pierwszy w shooterze

na pistolet gracz ma swuhnde

{ ruchow, a srodowisko gry nie

{ jest prerenderowane, a liczone

§ w czasie rzeczywistym. Jesli to

{ bedzie dobra gra, mozemy sie
spndzmwaﬁ nasladowcow.
Hiedy:z NTSC marzer., PAL - ho
ho ho... '

- e e :
B P e o
R e R o A
T ' e O L e g e

o system walki. Czy taka mikstura
moze wypalic? Czy Snﬂy udaio si

hase T

Co to: Przygodowka zblizona do " 5
'Residenta i MGS’a, w ktdrej gracz ||
wciela sie w posta¢ samoinego | * :

komandosa walczacego ze ziem
wszelakim.

| ®io to: Sony SCEi

Dlaczego: Przede wézystkim Z
uwagi na fakt, ze na PlayStation

{ nie bedzie juz nowego “chodzo-

nego” Residenta, a ta wiasnie

- gra ma by¢ kwintesencja
pomysiow zawartych w tej serii.

Cho¢ przeciwnikami gracza

i zamiast zombiakow bedg
il terrorysci, nie powinno to w
4 niczym przeszkadzac. Jestto
¥ duza, multimilionowa produkcja
| Sony Japan; spodziewamy sig
| swietnej, prerenderowanej grafiki
| (iak w RE), mnostwa
| zrecznosciowych przerywnikow
{ oraz animowanyeh wstawek
=1 filmowych o wysokiej jakosci.
| Kiedy: Marzec/Kwieciei 2000

i i‘:ﬂ tor Rpg W élmznym

2D. Najbardziej chyba kontrower-
syina z przedstawmnyeh tu gier.
Ale jakos$ w nig wierze. Ma w
sobie to cos...

¥io to: Enix

.| Diaczego: Bo zdecydowalisSmy,
- I Ze na naszej liscie nie ma jeszcze

rpg-a, Wi_‘?“--- .

No tak. Mozeijestichtuna = |
pgczki, ale to nie nasza wina, ze |~
producenci innych gatunkow tak
sie stabo staraja. A Enixowy tytul
prezentuje sie na pewno nie
gnrzei‘- hiz inne prezentowane tu

**' - pozycje. ma wiasny, nharakterys—
- - tyczny dosc styl oraz jest hybryda
- | monster breedera i rpg-a. Najcie~
| | kawsze jest jednak to, ze do wal-
& ki po naszej stronie nie hgd:ﬂemy

‘| odchowywa¢é jakich$ potworkow,

tylko ludzi. Cel gry - walka z
bogami przy pomocy legionow

|| zbieranych dusz. Ciekawe...
e .meﬁy* nie wmdnmu.

'~’ x***w e;:f m_a -a«ﬁ i
__.:'\- . ]

| éii-".:%eﬁiﬁ;'WﬁﬂkﬂhﬂdiﬂtdWﬂ |
- superprodukcija. Kilka lat prac,
| setki ludzi i miliony tlnlai_'uw

zaangazowane W jej
puwstawama. Efekt - cztery

piyty...
€2 to: Sony SCEI

| maﬁzﬁgﬁﬂ Ziosliwi twuerdza, e
- jest to tabedzi Spiew Sony,

przynajmniej w kontekscie
Playstation. I by¢ moze jest to

taki prezent na otarcie {ez dla

uzytkownikow szybko starzejacej
sig¢ platfoermy. Ale poza tym jest

_ to rowniez epicka opowiesc o

iusanh miudegu nhiupaka

tradycyjne, mocno zakorzenione
W swiecie fantasy realia i...

bardzo podobny do tego z FFVIlIL

postawié¢ godny pomnik PSX-owi
Przekonacie sie...
Kiedy: ..w roku 2000
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Medievil
Co fo: Kontynuacja MEDIEVILA.
Czy mam mawié dalej?...
ito to: Sony Europe
Diaczego: Kazdy kto widziat
pierwszego “Batmana” z
Nicholsonem czy “Nightmare
Before Christmas” z kukietkami,
wie o kim mowig. Pan Tim Burton,
rezyser obydwu powyzszych
tytuiow to mistrz wspofczesnej
groteski.
A MEDIEVIL - czerpiac z jego
klimatdw garsciami, to symhbol
groteski w grach video.
Nawet pomimo, Ze druga czesé
MEBIEVILA w kazdym calu
przypomina swoja poprzedniczke,
to jednak nie ma co krecié
nosem. Tamta gra wyprzedziia
wiele sobie wspdiczesnych |
produkciji o lata swietlne. A teraz, |
Z nowymi broniami, lokacjami
itd., moze byé, w najgorszym
przypadku, “jedynie” na czasie.
Kiedy: wiosna 2000

o to: Trojwymiarowe przygody
r:zluv.riekn-paiqka w wielkim
miescie. Oprunz tego, ze fajny
bohater, to jeszcze fajnie to

* | wszystko wyglada.

Kio To: Neversoft
Diaczego: Juz w przypadku
APOCGALYPSE byle widac, ze

Swiatowe]j czotéwki producentow
gier. Potwierdzili to swietnym

domow w skarpetkach. Gralismy

w bardzo wczeshg wersje i -

na szczescie dla wszystkich -

zapowiada sie fantastycznagra. | =
Kiedy: Maj/Czerwiec 2000 i

e e s T

pienigdzy, Ze jesli chiopakom co$ § - e o |
hie wyjdzie i gra bedzie kiepska, [ S, B |
najprawdopodobniej wrdaca do L Be e R Ty | |

- e e BNt g
.'.. ki e - - - - . - L
et v . A bt i : : .
= et i L B o
eversoft powoli dazy do - - . N
) i e 2 ' i L
& - i) el g -\. | i
i S . : LI Ry

Zapowledzi

Co to: Action-RPG proste od oL
ludzi, ktérych wszyscy posiadacze Fos saghe i =oit o
PSX’a kochaja za dwie serie - O S
TEKKEN i RIDGE RACER. Wielkie
miecze, jeszcze wieksze smokii |
koles z potmetrowej diugosci bia-
{ymi wiosami stojacymi do gory.
io fo: Namco oczywiscie.
Diaczego: Obok BEWPRISM
jest to druga gra z gatunku W
Action-RPG, ktora zalapatla sie na [ 4%
naszq liste. Podoba nam sie ~
grafika, wyglad postaci i nalegn
swiata, a takze idea gry. Nie
wspominajac o fajnym,
nieturowym w koncu modelu
walki. Jest to takze jedna z
ostatnich gier Namco na
pierwsze PlayStation (a w
kazdym razie jedna z ostatnich
“duzych” gier na PSX’a). Oby
firma rozstala sig z szarg
maszynka w taki sposdb, w jaki
zaczela z nig swoja przyyode...

| xieay: Styczer/luty 2000

.......

rozmachem serii kosmicznych B A RS
strzelanin. H | | A “ "* ot
Kio to: Psygnosis i e e
Dlaczego: Choc czas swietnosci |

space-shooteréw przemingl wrazz =

serig Wing Commander, to przeciez =

nie samymi rpg’ami czlowiek zyje. £

: - b} Dwa poprzednie tytuly z serii
_ vie ‘ger=y | B ) COLONY WARS pokazywaly, ze
TONY HAWK'S SKATEBOARDING. ~—— "W 0% |

| kosmiczne strzelaniny moga tez

NIE “GIY” TVLKD “KIEDY”...

By¢ moze na naszej liscie powinny znalez¢ sige jeszcze
Inne tytuly. Problem w tym, Ze nic o nich jeszcze nie
wiemy poza tym, 2e kiedy$ tam bed3. Oto one:

TIME CRISIS ALPHA: nowy shoater na pistolet znajdujgcy sie w produkeji na
PlayStation. Firmuje go oczywiscie Namco, a nazwa tej firmy jest jedna z gwarancji
sukcesu. Na razie nic wigcej nie wiadomo. FINAL FANTASY IX: Square nieoficjalnie
potwierdzilo, Ze dziewiaty Final ukaze sig jeszcze na pierwszego szaraka. Szczegoly
mamy poznac mniej wigcej w polowie stycznia. STAR WARS - EPISODE 1: JEDI POWER
BATTLES: to moze hy¢ cos, ale rownie dobrze moze byc wielka, parujaca... Taa. Jakos
kilka astatnich gier Lucasarts nie okazato sig zbyt ciekawych. Niemniej jednak

trzymamy za chiopakow keiuki - JEDI POWER BATTLES ma hy¢ w 100 procentach gra
akcji. SYPHON FILTER 2: wiemy, ze Gabe Logan niediugo ponownie wkroczy do akeji.

To jednoczesnie wyczerpuje temat. KAMURAI: Namco pracuje nad swoim pierwszym, w

petni trﬁjwvmiaruwym rpg-iem. Musimy jednak trzymaé entuzjazm na wodzy; firma ta
sprawdza si¢ znakomicie w grach akgcji, ale poprzedni rpg - TALES OF DESTINY -

mowiac oglednie nie byl gra swietng. Na pewno jednak jestesmy zainteresowani ta
pozycja. DRAGON QUEST VIi: cata Japonia oszalala na punkcie tej gry jeszcze na rok

przed jej wydaniem; jest to w tej chwili numer 1 na liscie najbardziej oczekiwanych
tam pozycji. WidzieliSmy gre przez chwile w akcji i na razie niespecjalnie jestesmy
zachwyceni, ale to si¢ moze zmienic. GOLIN McRAE RALLY 2: na pewno bedzie pigkny,
na pewno hedzie miodny... problem w tym, Ze opracz kilku screendw z kamer na

pohoczu nie mamy praktycznie zadnych nowych informaciji. Tak wiec Kolin poczeka.
COUNTDOWN VAMPIRES: ostatni prawdziwy survival horror na PSX°a? Chyba tak...

PRINCE OF PERSIA 3D: hardcore’owo trudny i poplatany platformer 3D z walka na
miecze. Niestety, konwersja z PeCeta. Moze skapac... Lub mozZe by¢ skopana.
NIGHTMARE CREATURES 2: gra powstaje i to wszystko, co o niej wiadomo.

T&raz-n?ds:ﬂdi czas na : ii?:"i istnie¢ na konsoli. Bogaty
prawdziwe wyzwanie; licencja ?*ﬂﬂ scenariusz, wiele $ciezek i kilka
na wykerzystanie Spidera musi o e {1 ¢ | zakonczen - to wszystko w
kosztowac tak wielkg sume fooa e e ;,’5@3?%‘ poigczeniu ze Swietng grafika

w wysokiej rozdzielczosci,
doskonatym sterowaniem i misjami
rozgrywajacymi sie zarowno w
kosmosie, Iak I nad powierzchnia
planet powinno daé swietny
produkt. Oczywiscie, jezeli tylko

{ nic ziego sig nie wydarzy.
Hiedy: Kwiecien/Maj 2000

A TYM PANSTWU JUZ DZIEKUJEMY

Jest tez kilka gier, ktére nie powinny nigdy ukazaé sie na

PlayStation. Ale na rawdopodobniej jednak to zrobig.
I wiasnie przed nimi chcemy was przestrzec juz teraz.

MORTAL KOMBAT - SPECIAL FORCES: gra, ktora od samego poczatku stanowita dla
nas olbrzymia zagadke z powodu swojej brzydoty i nieprawdopodobnie ssacego
sterowania. W miedzyczasie odszed! caty zespot z Johnem Tobiasem na czele...
Mimo to prace posuwaja sie naprzdd i juz niediugo ujrzymy to “dzielo”. Szkoda, ze
ktos za wszelka ceng probuje “spsic™ niegdys kuitowy, smoczy znak. TOSHINDEN
SUBARUY: seria, kidra towarzyszyla PlayStation od samego poczatku, z kazda kolejna
czgscig staje sig coraz gorsza. Wczesne raporty z Japonii donosza, Ze za sprawg tej
gry ma szanse siegnac wreszcie upragnionego dna. CARMAGEDDON 2 -

CARPOCALYPSE NOW: konwersja pierwszej czesci na PlayStation byla bardzo srednia.

Bardzo zaawansowany graficznie i fizycznie sequel ma niewielkie szanse hy wyjsé
obronng reka. Moze diatego, ze w gruncie rzeczy C2 to staba gra. Q*BERT: logiczno-

zrgcznosciowa gra, znana chochy z Atari 800 XL, ktorg na PlayStation w odswiezongj

formie sprowadzi firma Hasbro. Szkoda, ze w ogdle sig trudzi - po 5 minutach nikt nie
bedzie cheial w to wigcej grac. WILD WILD WEST: koszmarna przygodowka na bazie
zdecydowanie nieudanego fimu z Wilhelmem Smithem w roli glownej. Firma, ktora
chdaruje nas tym produkiem - Southpeak Interactive - znana jest choéhy z ochydnego
racera DUKES OF HAZZARD. NASCAR RUMBLE: na litosc boska... Po co to komu?
FLINTSTONES BEDROCK BOWLING: znéw kiania nam sie firma Southpeak, tym razem

~ jednak z kreglami. | co z tego, ze grac w nie bedzie Fred i jego paczka, skoro juz

prawie nikt w Polsce zwyczajnie go nie lubi. Do tego wszystkiego mozemy Smiaio
doliczy¢ jakies 200 japonskich gier stworzonych przez poczatkujacych programistow,
ktdrzy na PlayStation zdohywac beda pierwsze szlify (bo znane i cenione zespoly
niestety przerzuca sie na PlayStation 2). Gier pokroju ROAD RASH DIRT BIKE.
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©o to: Trzecia czesé znakomitej,
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:_;-2 WPZEEIIIII na I(Ill(ﬂ ﬂlll o lllllll]llll ﬂlw IIIIBJI'ZEB I
- -_,zagran ] wszystlua fowosei. Fundujemy przelot, hotel | LICTL T age ARy it
- o o ”mnﬂ langwma“w wslﬂp na wystawﬂ ] Hlllll“!lﬂlll‘lﬂl Wyslanie ﬂlfllﬂk: Jina i nie poprzez przysianie Zijecia
~ | Z0woma numerami archiwalnymi.
. Irzv ini, podezas ki ktorych wszystke moze sig zdarzyé! | Pamigtajee - czasu na przmyyshma jest sparo. Niech pomys w was
- | tojrzeje. A kiedy juz go zrealizujecie (wysikacie dziesiesiometrowe logo
~ | N+ naSniegu czy oplakatujecie 10 billboarddw) - prayslijcie zdjecie lub o
| 1apis na tasmie video. Tak, ogromne logo N+ fub petycja podpisana przez |

| WszyStiich mieszkancaw matega miasteszka jest jakims sposobem. |
| Podsumoviujac: Io ma by duie, jak najwieksze | rwiazane 2 Neo Plus.
| Lwycigzeow wyloni jury skiadajace sig  czionkdw redake.

* = Niestety, aby wejsc na ECTS trzeba I'I‘H'E'E HkDﬁEIDHE 18 lat._

A Tm-ttzl.-': o

Zabierz o domu
_ PlayStation 2!

ﬂ# iﬁ?m “'

Najnnwsza Konsolz slmy* W IIFBZEIII}II! " Neo Plus
tlla najwierniejszego czytelnika naszego magazynu.
Naturalnie z dowolnie wybrang gra!

* - Zwyciezca otrzyma konsole w wersji NTSC, lub - jegli bedzie
chciat poczekac do jej europejskiej premiery - PAL.
Do tego nie trzeba mie¢ 18 lat.

moircl TASADY KONKURSL -
| 1. Lasada wzajemnego Szacunku. My Szanujemy was i dajemy wam Szansg |
| Wigeia udziafu w Konkursie 2 naprawg nie majacymi sobie rgwnyeh |
| nagrodami. Tylko co chieemy w zamian?...
| Piszesie w listaeh, Ze bardzo nas lubicie, Szanujecie i w agdle.
| Swietnie. Pokazcie nam.
| Gheemy abyScie udowodnili catemu Swiatu, 72 to wszystke co piszecie
,:;;' W listach to prawda.

I¢ rrobilibyscie wszystko aby mieg PlayStation 2 lub znale sie na

ﬁ-

larual:h gier | Sprawdzic wszysthie nowosSei. EGTS pawinien wam o
| umoiliwic.

anstaja tylko pytanie: w jaki Sposgh?

Na pewno nie poprzez zapisanie zeszytu stowem “KOCHAM N+,

2. Irzeba teZ zgromazic 6 kupondw Konkursowyeh, ktdre beda
rukowane w kolgjnych numerach NEO PLUS w okresie styczei-czerwie.
Pierwszy kupon znajduje sie na tej stronie w lewym olnym rogu.

| Oprdez dwach gfownych nagrad bedzie jeszcze masa niespodzianek -

WSrdd pozostafyeh uezestnikiw konkursu roziosujemy konsole SEGA

4 DREAMGAST, mnastwo konsolowyeh akeesoriow (pady, karty pamieci

figurki it.] oraz Sliczne oryginaine gry. Warunek: posiadanie kupondw.
Lachgcamy jednak do kreatytwnoses... bo i nagrody s zacne.

Konkurs bedziemy podgrzewac co miesiae. Prace Slijcie do nas
pod adresem:

- NED PLUS, Skrytka pacztowa 85, Illl’-lﬂ's:i' Warszawa 81 --
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Nastroje po nienajlepszej, trzeciej czesci TOMBA nie sprzyjaty ukazaniu sig kontynuacji
przygod Lary. W prasie i internecie niejednokrotnie mozna bylo przeczytac kasliwe
uwagi na temat niekoriczacej sig historii Croftéwny z wielkim biustem. Mafo kto wierzut,

ze Lara ma jeszcze szanse¢ przezyc druga miodosc.

—Lans
I iy
.
i

“F% omimo pojawiajacych sig o niej
‘@ negatywnych opinii, panna Croft byfa i
nadal jest jedna z najlepiej zarabiajacych (no
zeadnijcie, do czyich portfeli ta kasa piynie)
postaci komputerowych. Wszystko co jest z ni3
7wiazane idzie jak swieie buteczki. Lara pojawiia
sie juz w kilku reklamach, a od kilku lat mowi sie
i o filmie. Réwniez czwarta czes¢ TOMB
. \ RAIDERA zapowiadana byfa od czasu
W jakiegos. EIDOS co i raz umieszczal
na swojej oficjalnej stronie WWW
\ kolejne animacje z gry, jesicze
bardziej nakrecajac
koniunkture. Premiere sry w
Polsce promowata Lara w
osobie pani Lary Weller -
analogowej odtworczyni
roli cyfrowej Lary.
Napiecie oczekiwania
zbudowane zostalo
wzorowo. Pozostawafo
tylko jedno pytanie: czy
ora bedzie dobra i czy ca-
fy ten szum jest tylko dob-
rze obliczonym dziataniem
marketingowym. Mnie
spotkafo mite zaskoczenie.
~ Ostatnim odkryciem Lary
jest niewielki amulet. Niby
nic ciekawego - petno ich
w starych,
zakurzonych

e, SN UL AW AL

........
......

------
i A

e ok

numer I7 stuczen '

. przejac go we wiadanie i zanurzyc w mroku i

Jest jednak pewien drobny szkopuf. Starozytne
teksty maja wiele do powiedzenia na temat tego
amuletu I nie jest to nic, co chciafo by sie
ustyszec na dobranoc. Najpierw czytamy kilka
linijek o gniewie pozerajacym lady, zsylaniu plag,
a poZniej zapewnienie, ze bedzie to nieustajace.
Dalej otrzymujemy kr6tka powtorke z tego, jak to
pie¢ tysiecy lat temu Horus - syn Swiatfa
przechytrzyt poteinego i zfego zarazem boga
Seta. Z pomoca amu[éfu zdofat uwiezic go w
ukrytym grobowcu. Teraz jednak Lara sciska ten
amulet w dioni. Starozytne teksty maja do
powiedzenia cos i na ten temat. Ot6z zapisane
zostafo, ze Set powroci na swiat aby ponownie

chaosie. W tej chwili do gtosu dochodzi jednak
Lara, a je] interwencji starozytne teksty nie
zdofaly przewidziec.

Nowy zespot [nie obcigzony tombraiderowa
przeszioscia), ktoéremu powierzono stworzenie
tych przygdd Lary wywiazat sie z zadania nad
podziw dobrze. Widac¢ Eidos wziat sobie do serca
uwagi graczy i wydaf gre wolna od kilku
najwiekszych wad poprzednich czesci serii. Po
pierwsze: czworka nie jest juz tak trudna, jak byfa
dwdéjka czy tréjka. Koniec z tachaniem dziesieciu
klticzy naraz i kombinowaniem ktory do czego.
Koniec z karkofomnymi akrobacjami. Nie oznacza

to wcale, ze gra jest banalnie fatwa. Po prostu

poziom trudnosci zostat lepiej wywazony.

......



QOdrobine ponizej progu
irytacji.
Druga waina zmiane
stanowia nawiazania do
pierwszego TOMB
RAIDERA. Trudno
powiedzieé, czy wyszio to
grze na zdrowie czy nie,
ale przyjemnie jest znowu
ustysze¢ motyw muzyczny
z Atlantydy, czy zobaczyc
sfinksa. Akcja raz jesicze
roZgrywa sie w znanym z
jedynki egipskim
otoczeniu, gdzie kazdy
murek i mech na Scianie
liczy sobie wiecej lat niz
Himalaje. Zrezygnowano z
ogromnych lokacji, ktore
sprawiafy problemy zaréwno konstruktorom (o
czym swiadezyfa czesta koniecznosc przebywania
 kilka razy tej samej drogi) jak i graczom (zbyt

=-i:_-s!{ﬂmphkﬂwane - fatwo byfo sie pogubi¢, poza
~ tym nudno tak biegac). Elementem spajajacym

~ poziomy s3 pieknie animowane filmy oraz

_korzystajace z engine’u gry scenki. Znamy to juz
'z poprzednich czesci. Doskonale wzbogacaja one

fabute dajac wrazenie kontynuacji jednej
przygody. Wczesniej nigdy nie moina byfo
jednak wrocic na ten sam poziom. Teraz Lara w
jednym obchodzie moze tylko przemknac przez
lokacje, by po przejsciu nastepnego poziomu
cofnac sie i blizej zbadac okolice. Daje to
ziudzenie nieliniowosci, cho¢ w tej czesci Tomba
nie mamy zadnego wplywu na kolejnosc
konczenia poziomow.
Lara nie zapomniafa Zadnej nabytej do tej pory
umiejetnosci. Weiaz umie ptywacd, wspinac sie,
czy czotgac. W czworce pojawily sie jednak nowe
przeszkody, ktérych bez dodatkowego
przeszkolenia nasza bohaterka nie zdofafaby
pokona¢. Tym razem panna Croft zapoznafa sie z
linami. Potrafi sie po nich wspinac, schodzic,
fapac¢ w powietrzu i hustac. Wspinaczka po

Profesor ma chyba niécne zamiary...

pionowych m;rar:h tez WY{I]'I{JEIII Larze ca?kiem
niezle. -

Kazdy wezesniejszy Tomb zapoznawat nas z
umiejetnosciami Lary w jej prywatnej sali cwiczen
w rodzinnej posiadiosci. Tym razem role treningu

przejaf pierwszy poziom gry, gdzie niejaki Verner
Von Croy prowadzi szesnastoletnia panienke

Croft przez starozytny grobowiec. To tam
dowiadujemy sie jak w praktyce nmlja;f: o
przeszkody i radzi¢ sobie z putapkami. Trening
konczy sie w dosc zaskakujacy sposeb i ma
zwiazek z péiniejsza historia. -
Plecak Lary przeszedi mata metamcrfﬂze
Pojawita sie mozliwosc faczenia réznych
przedmiotow, np.: skfadanie w catos¢ kitcza,

ktorego czesci porozrzucane s3 po catej lokadji.

Dopiero po pofaczeniu wszystkich kawatkow
otrzymujemy symbol otwierajacy przéi's’.cie* .
Oprawa muzyczna nie tyle szwankuje, ﬂ:ar me
powoduje zachwytu. Diwieki sa tmchf;
niepokojace: jakies szurania, przesyp}{wam& SIe
piasku, czasem dzwonienie, szum wiatitd
owiewajacego mury. Rzadko stychac. co$ wiéee;.
Tylko w szczegdlnych momentach pﬂfaWEEl sae
podkfad muzyczny. Odglosy sugeruja -
niebezpieczenistwo i sa to
najczesciej sugestie
mylace. Doskonale za to
Zgrane I{Jstaf}'!'"éﬁﬁa:' |
W wxeksz},rﬂh mach
stychac¢ pogtos, a huk
wodospadu zaglusza
niemal wsz}rstka, :tak ze
Lara musi gﬁ

=} moina zargucu: mg:;e_g&
% Jest tak szczegolowal
- dokiadna, na ile tylko

prze’fadowana; jak miaia

Erﬂcek pozwala. | nie }Est :

&l o HT]E]EﬂE w TR3. Swiatio

pochodni, dym z pistoletéw, kropelki wody
cieknace po stroju Lary kiedy wyjdzie z wody, nie
kaza na siebie patrzec¢, zadowalajac sie swoja
skromna rola kropelek, swiatfa i dymu. Wysgladaja
jakby wiedzialy, Ze s3 na swoim miejscu i nie chca
niczego wiecej. Kamera stara sie zawsze
pokazywac to, co najistotniejsze z naszego punktu
widzenia. Czasem, w ciasnych pomieszczeniach,

czasu mamy widok zza plecow Lary. Kamera
potrafi jednak wyskoczy¢ do przodu, zrobic kilka
IWrotow w powietrzu i zatrzymac sie na istotnym
elemencie otoczenia. Zdarza sie tez, Ze zmienia
nagle swoje poloienie, zaczynajac ostry najazd zza
jakiegos wystepu skalnego czy rogu, pedzac w
strone samotnie stojacej Lary. Kiedy kamera wraca
na swoje stafe miejsce, wszystko staje sie nagle
jasne - z naprzeciwka nadbiega wilk.

TOMB RAIDER 4 zaskoczyt mnie w bardzo mily
sposob. Okazafo sie, ze moina wniesc jeszcze
wiele nowego do pomystu, ktory ma juz swoje
lata. Jesli komus podobaly sie poprzednie czesci
przyeod Lary, ta takie przypadnie mu do gustu.

Merlin
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- Dugi
pocatunek na
- flozegnanie...

trzeba ja jednak troche poprawiac. Przez wigkszos$C -

. Wporzo. Tomb

. Gzwarty jest

. Zdecydowanie lepszy,
- niz trzeci.

- Przekonacie sig

- 0 tym juz po

- pierwszej,

- {reningowej misji

- Z miodg Larg

- i lubieznym

- profescrem w roli

- gidwnej. Podoba mi

* sig delikatna proba

" przejscia momentami
" na nieco inny,

* Residentowy system
" kamer, co dodaje

" przyaodowego

klimatu. Grafika -

~ jak na PSX’a -

" niebrzydka, bolag

= tylko spowolnienia.
| Moina $miafo

_ powiedziec, ze Lara
& godnie Zegna sig z
. PlayStation.

__ [Gulash]
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Czy jestes na tyle dobry by zasiasc¢ za kierownica Alfa Romeo
I56 i w dwie minuty smigng¢ przez cale miasto” | to tylko po
to zeby zaimponowac przusziemu pracodawcy?

Dlaczego niezdecydowanie kiwasz giowa?

Odpal RUNABOUT 2 i sprawdz to!

- UNABOLIT 2 to miodziutkie
dzleme bardzo zdolnej i lubiangj
pr"'eze mnie grupy CLIMAX. Cho¢
przyznam, ze po pierwszym kontakcie
dziefo niebezpiecznie przypomina
znanego wszystkim DRIVERA. Zasada
jest podobna - do wykonania jest
szereg zlecen, a od gracza
wymaga sie tylko mocnych
Nerwow i
profesjonalnego
obracania kierownica.
Po krétkim briefingu
nalezy wybrac fure,
ktora chce sie
wykonac zadanie. Jest
to bardzo istotny
moment. :
W garazu stoi pare
~ maszyn, wsrod ktorych,
 przyznaje sie ze wstydem,
~ rozpoznatem tylko ALFE -
~ 156. Jest jeszcze jakis motorz
- 58, wielki pick-up i wyg!ada;acy na
Forda lub Kia compact. W kazdym razie
kazda maszyna prowadzi sie diametral-
~ nie roznie. Motor jest wnin}' ale
zwrotny, pick up to mocna i niezle
trzymajaca sie drogi maszyna,

kompakcik jest dla niezdecydowanych, a'

ALFA dostarcza duzo spﬂrtawch
wrazen (czyli poslizgi) I nic poza tym.
Zlecenia sa do siebie dosy¢
podobne, jednak przecz}ftame
opisu zadania jest bardzo
wazne. Czesto trzeba odebra¢
przedmiot od kogos, a dﬂpIEI’ﬂ |
potem zawieZc g0 w ustalene
miejsce. Podczas wyscigu z
czasem naleiy uwazac ha
maszyny innych uzytkownikow
drogi. Kazdy wypadek knsztu;e.
~ lle? To zaley kogo
‘Zmasakrowafes. Sprfaspwaﬁie
limuzyny to 1200000 dolcow

styczen 'YK

n+ numer I/

~ w plecy, a wyeliminowanie jakiegos

maluszka - zaledwie 15000.
Akcje osadzono w miescie i na jego

~ obrzezach. Naleiy wykaza¢ sie

umiejetnoscia jazdy po asfalcie, drogach

~ szutrowych i, oczywiscie, chodnikach

(przechodniéw nie ma co oszczedzad).
Oprawa graficzna zastuguje na
UzZnanie - engine sprawnie
animuje cafe trojwy-
miarowe srodowisko.
Samochody sa bardzo
dobrze przygotowa-
nymi modelami.
Obiekty doktadnie
I bogato oteksturo-
wang, cho¢ mam
mafe zastrzezenia
do nsiwiet!eniag
_Faczej jego brakm W
teprzygrywa
tajemnic:za, swingujaca
muzyczi;a budujaca
atmosfere. Razifa mnie troche

_ niekonsekwencja autorow. Na przykiad
_ gonimy po chodniku przechodniéw, a

jadaca obok policja nie reaguje. Ale w

~ konicu to nie symulator Zycia (cho¢ w
~ polskich realiach - dos¢ czesty obrazek).

RUNABOUT 2 polecam wszystkim

" mitosnikom DRIVERA. Nie powinni
* sie nia zawiesc.

Brat
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iorac TM4 do reki i pamietajac to,
co 989 Studios zrobito z TM3

| 'spndzlwafem sie najgorszego. Tymczasem
| czekaio mnie mife rozczarowanie - TM4
| jest lepszy od TM3. Po prostu jest dobry!

Jedna z najwiekszych bolaczek TWISTED

| METAL 3 byly 7le zaprojektowane, zbyt
| ciasne areny. Wprawdzie te w TM4
rozmachem nie doréwnuja

olbrzymim poziomom z TM2,
ale i tak jest gdzie pojechac by

| sie ukryc badz poszperac w

| poszukiwaniu bonusow. Oprocz

| mnostwa skoczni, fatwopainych

| elementow czy zwyczajnych

| ozdobnikow na arenach znajduja

| sie dziwne wynalazki, chocby .,
| W pﬂstac: gigantycznego magnest, kturym
| moina operowac. Majacy wtedy widok

1 wiezy obserwacyjnej gracz moie zfapac w sida
przeciwnika i zrzucic go do radioaktywnej
sadzawki. Wszystkich poziomow jest sporo i s3
zroZnicowane tematycznie, dzieki czemu nie
raczej nie odczuwa sie znuzenia.

W TM4 pojawia sie sporo nowych
zawodnikow i pojazdow, jest nawet prosta
mozliwosc edydji swojego bohatera. Ze stafej

| ekipy powrécit generat Warthog i naturalnie
| maskotka serii - krol tego obtakanego cyrku,
| czekajacy na koncu boss - Sweet Tooth. ﬁulltﬂl']!}r'

wprowadzili tez sub-bosséw pojawiajacych sie

| na kazdym poziomie po zatatwieniu reszty
| przeciwnikéw. Co ciekawe, niektorzy

i 7 nich skfadaja sie z dopakowanych,

| nowych wersji ekip z poprzednich

| gier z tej serii. Szczerze mowiac i

i wole jednego, ale konkretnego ; e

bossa na koncu gry (a taki wiasnie %
jest Sweet Tooth), ale o sustach  §

| sie przecie? nie dyskutuje. Do :
| dyspozycji tez spora liczba nowych  ®

broni, niektorych szalenie
interesujacych.
Moina przyczepic sie do kilku rzeczy. Po

| pierwsze, sterowanie jest troche zbyt czufe

[ cZesto moina sie Z tego powodu wkurzyc.

= Oczywiscie kaidy pojazd prowadzi sie roinie
| (ciezki=wolny itd), co moZe stanowi¢ pewne
| wytlumaczenie. Druga sprawa to dynamika - w

moim odczuciu gra jest odrobine za szybka.

| Pojedynek dwoch matych, smigajacych pojazdow
| Zaczyna momentami przypominac gre losowa,

| a nie o to przeciei chodzi. Te dwie rzeczy w lekko
| nieuczciwy sposob podnosza tez poziom

| trudnosci gry. Fajny jest za to multiplayer dla 2,

i 3 lub 4 graczy, cho¢ ptynnos¢ animacji znacznie

wtedy spada. Moie to jest sposob na

; spowolnienie gry?

Oprawa gry jest... hmm... $rednia.

& Grafika choc¢ posuwa szybko, robi to
| w niskiej rozdzielczosci z lekka
| pikseloza i famiagcymi sie czasem
| polygonami. W tym przypadku
I maskujaco dziafa jednak szybkosc i
| praktycznie ciezko to zauwazyc. Na
| muzyke skfadajj sie alternatywne

kawatki, niektore nawet niezfe (jak
wszedobylski Rob Zombie

z “Dragula” i Cypress Hill).

_ Szczerze mowiac dalej uwazam, ze
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TM2 jest najlepsza czescia serii. Niemniej
jednak z uwagi na fakt, ze kupienie TM2
oraniczy obecnie z cudem, chyba warto’
zainteresowac sie tym tytufem, o ile ktos lubi
szybkie, wymagajace zrecznosciowki. Jesli tak
dalej-pojdzie, to TMS ma szanse zarzadzic. |
Czego wam i sobie zycze. |
Gulash |
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uz ﬁna sprawa

la mi{ﬂs'.nikﬂw szybkiej akcji
i przeznaczony jest tryb Arcade,
| dia Jednem badZ dwoch graczy. A%
| ciekawych rzeczy warto tez wspomnie¢ o
. kooperadii dla dwoch pia}.rerﬂw [dobrze -
. chcemy wigce] kooperacji w grach!) oraz
. naturalnie o tonach bonusow - posta-
: clach, pmazdach i trasach czekanu:ych na
8 odna[ezleme. Do wyboru pozostawiono
' nam szeroki garnitur postaci, jednak ze
| wzgledu na fake, ze to sequel, pojawifo
. sie bardzo, bardzo wiele nowych postaci.
. Na szczescie zostat nasz stary przyjaciel,
streczyciel John Torque - robi sie wiec
rodzinnie. Szczegdlnie, ze walka znow
toczy sie miedzy cangami Vigilantes i
Coyotes. Ale na scenie pojawia sie tez
nowy team - Drifters.

Podobnie jak w poprzedniej czesdi,

osia gry jest tryb quest, ze specyficznymi 3

zadaniami do wypeinienia w kazdej z
. misji (zadania dla gangow sa roine) -
. oprocz rozwalenia wszystkich
. przeciwnikow na arenie, naturalnie. Na
szczescie mozna przejsc dalej nie
wypetniajac ktéregos z zadan - pisze na
szczescie, bo jest to wyjatkowo
nieprzemyslany i zwyczajnie zle
przygotowany element gry.
Weimy za przykiad zadanie
pelegajace na zniszczeniu
jakiegos budynku. Niby spoko,
ale budynkéw jest na arenie
30. | co teraz - walimy po kolei
do wszystkich? A moze by tak
najpierw pokazac ten budynek
oraczowi? Na tym wiasnie
polega jeden z probleméw -
czasem nie bardzo wiadomo,
co trzeba zrobid.

Producenci popetnili jedna z
rzeczy, ktore tak czesto wytyka
na minus RPG’om Banarn.
Mianowicie wprowadzili motyw
podrozy w czasie, ktory
uzasadnia pojawienie sie w grze
futurystycznych pojazddw, broni i gadzetow. Mnie
to jednak nie przeszkadzato cieszyc sie gra;

wykrecony klimat V8 z alfonsami, wielkimi afrosami

[ funkiem w glosnikach w zadziwiajacy sposéb
zniesie takie i walczacych astronautow w
swoich moonrakerach. Dzieki temu

pojawia sie na przykiad mozliwosc

szybowania nad ziemia i woda. Nie

jest to jednak obowiazkowe.

Nowoscia jest tez opcja

dofadowywania swojego pojazdu.

Rozwalony przeciwnik zostawia ikone
symbolizujaca bonus (na przykiad

szybkosc), ktora trzeba szybko zgarnad.
Zdobyte w ten sposob 100 punktow
podwyzsza osiagi pojazdu, a tym samym l[aduje on
w wyzszej klasie. Wprawdzie to nie to samo, co

kupowanie uzbrojenia, ale zawsze cos. Sama walka
nie zmienifa si¢ wiele - dalej jeidzimy, zbieramy
pociski i strzelamy do przeciwnikéw ile wlezie. Nie
zawodzi tez model fizyczny, pozwalajacy na
efektowne loty w powietrzu i odbicia od
obiektow.

Grafika nie ulegta wiekszym zmianom
oprocz kosmetycznych poprawek, ale
nie ma sie czego czepiac - pierwsze V8
| tak do dzis jest jedna z fadniejszych
trojwymiarowych gier na PlayStation.

Wprawdzie oko ciesza bardziej
efektowne eksplozje, a scenerie wydaja sie

by¢ bogatsze, jednak istotnych zmian w
kodzie graficznym nie udato mi sie zaobserwowac.
Sama jazda wydaje si¢ jakby troche szybsza, niz
poprzednio. Ciezko tei nie doceni¢ waloréw
muzycznych gry - skomponowane dla gry kawatki
zahaczaja o klasyke funku z lat 70 1 z tytulowym,
szybko wpadajacym w ucho kawatkiem na czele,

stanowia znakomita oprawe dia samochodowej jatki

rozgrywajacej sie na ekranie.

Mam nadzieje, ze pod koniec przyszfego roku
developerzy nie beda nas atakowac kolejnymi
czesciami swoich hitowych serii, bedacymi tak
naprawde mission-packami. Bo tak tez nalezatoby
potraktowac V8:2nd OFFENCE - nie jako
petnoprawny sqeuel, ale pof na pot: sequel i
mission pack w jednym. Osoby, ktore kupity
pierwsza czes¢, ukonczyly ja i czekaja na konkretne

c»Seieci Xaccept AD

Zmiany w sequelu moga sie nieco zawiesc. Gra nie
przyciagnie tez tych, ktérych nie przekonalo

do siebie pierwsze V8. Troche narzekam, ale musze

przeciez powiedzied, 7e V8:2nd OFFENCE ma
swoj niezaprzeczalny urck; gra jest na pewno
bogatsza i fadniejsza od TWISTED METAL 4

i chocby przez to warta wiecej. | to zaréwno uwagi,

jak I pieniedzy.

Gulash
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: Nic nowego,
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Na pierwszy rzut
oka niewiele sig

tu zmienifo.

Na pewno mitosnicy
poprzedniej czesci
docenia nowe misje,
pojazdy i postacie,
ale dla mnie
siddemka...
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¥ JaRIEE dwa numer'g ‘t&mu dane mi bgm rscenzawac nowe wyscigi mti'tﬂCI‘EEEEWE przg ktﬂrgch krt.—;t:liﬁm m&m e
s dobre bo nie ma konkurencji. Na szczescie jeszcze przed Gwiazdka faskawi wydawcy uraczyli nas dwome |
nowymi tgtu!aml ktére na dﬂbre mdjetg temat i przerwa%g amatﬂrstwa w dzmdzm:e dirt bike 6w na Fi

z‘asadnr-::ze tryh}' eie[ektﬂwame sig mckam: W powietrzu. A pumagajacy st:;:wen‘g' Yorzadiy.
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CIRCUIT zrobione dla Sony przez
sporfowy oddzial 989 Stud*mfs{ druga go -
SUPERCROSS 2000 srowego giganta,
czyli Electronic Arts. Jak widaé wszy&ey i
zaktadaja oddzielne zespﬂty do pisa‘nia gier :
sportowych, ktére pewnie ciesza sie - gl‘IﬁEI}aﬁfE w ﬁswémach mutﬂcyk[a, bﬂ

najwiekszym powodzeniem iﬂwaﬁnm;a - jest to oczywiscie nieodiaczna czynnosé ¥ tmche uhmzsze, akciaﬁpakai;ﬁeisra, ?3{@.;- azda | -
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bardzo dobrze, bo mamy duzy wyb6r, a  znam kilku takich, ktorzy wola grzebac niz - szcrerze pc}wredﬁawszy wtasnie tadruga  lepiej symuluje uczucie wéﬁwe; Wﬂﬁa =

dla nas - recenzentow nbnvngﬁﬁem _IESI je ]ezdzm Mﬂ a pﬂza t}ﬂn, zawsze mozna . gra zrobifa na mnte [Epsze m*azenlév”""""” "'ﬁuze brawa za Mﬂnanm!
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mfaﬁl“;:ﬂ SuU PERCR@EB EO ) ze wzgledu na wgknnam& 1 mezwgkia }ak na ten terna"l: mlwmz;ff_ﬁ-;};}_5-:?’_:3 i'm “ E,'é; E] ﬁ;k
I tweso. zyskuje moje uzname na calej linii i stajE sie jedgna pnzgcﬁ z tej dzlédzmg, kfora ?gii__ff‘fjf' bgm o mbi,:w

A wigc do bez zastannm'?ema . . | - - - e -
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tytuly s3 niezfe i pod wieloma wzgledami zwali¢ wine na maszyne. Przed startem  +©  Mimo, Ze nie jestem fanem tej dyscypliny SUPERCROSS 2000 nie ma edytora
zostawiaja Jeremiego McGarth’a i Rickiego  moina naturalnie pocwiczy¢, bo gdy sie - to ten tytut zaciekawit mnie porzadnie i poziomow i nie jest tak rozbudowany jak
Carmichaela daleko w tyle. Obydwa poza  ruszy W prawdziwym biegu trudno si¢ - naprawde ciezko mi byto od niego odejsé.  jego konkurent (bez Motocrossu) to ze mame
wieloma réznicami, o ktérych za chwile, pofapac przez pierwsze kilka sekund o co - Giéwnie dzieki trybowi freestyle, w wzgledu na wykonanie i niezwyki jak na =
l maja takze troche wspdlnych cech. chodzi. Kilkanascie maszyn na starcie . ktorym te jeZdzi sie na specjalnych arenach  ten temat miodnos¢ zyskuje moje uznanie; e

Zarowno produkcja 989 Sports jak i EA wzajemnie sie blokuje, ktos upada, a o pﬂnﬁtﬁwéme sa wylacznie wykonane na na catej linii i staje sie jedyna pnzyqaz te; . ._;;;-;.::;;
maja o dziwo licencje na oryginalne wszystko dzieje sie biyskauﬁcznie. W SL[I'E'IEE*.__;_~;_ motorze ewolucje. Podczas gdyw dziedziny, k{nra iyknqibym bez -
nazwiska, ktore mi osobiscie niewiele dobrze, ale tempo jest aZ za ostre I:}c; ._-.E~_-;-;:_£Z!RCU1T kilka zaledwie trickdw bylo ~ Zastanowienia. :

¥ | moéwia ale dla garstki zapalencédw w Polsce  kontrole nad maszyna trzeba Sﬁﬁwawaé - dodatkiem do wlasciwego wyscigu, tutaj

g moga cos znaczy¢. A wiec jest Sebastien niemal instynktownie i nie ma czasu na . jest ich kilkanascie, réznie punktowanych

| Tortelli, Doug Henry, LaRocco, - w zaleznosci od kombinacji w jakiej

n| Hughes iinni... I tu, i tu jest zostaty wykonane i od stylu. Kaidy

A duig hmta;; ryku si!nikim oraz : makswn]a nazwe i w trakcie

+ | obydwa okraszono punk- . wykonywania jest pokazywany na

2 rockowym brzmieniem w stylu PlagStatlon . zblizeniu w dodatkowym okienku,

D Offspring czy Green Day. Widac . w gornym rogu ekranu. Na

G| ta muzyka najlepiej pasuje do poczatku nie jest to fatwe, ale po s

El twardych chfopakow na ciezkich Efﬂ Hﬂé"fﬁ EEEMM s opanowaniu staje sie niemal gra w ﬁ"fﬁ‘é‘fﬁw fﬂ:?jf -

= efeeaiay i - Fradicent 64 fﬂﬁ?ﬁf : oy e - Praducent 989 Studios
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(tor

| ‘“IEptE;

=dajec '_.pﬁmﬂEdz; na
oszukuja autorzy
'E:-'*_RWE %;i’;ktora po

& 0ste wydanie podstawowej wyScigowki
C=md spod szyldu TD, kiore zdawato sie by¢
tylko zmiana numerka przy tytule, okazato sig
jednak zupetnie inna, nowa gra. Czy jednak
lepsza?

Jak z pewnoscia
wiekszos¢ z was pamieta,
TEST DRIVE zmierzat w
kierunku realistycznego
modelu jazdy, czegos co
miafoby by¢ potaczeniem
NFS’a z COLINEM. No i
wychodzity autorom gry
fadne, gry niezle, ale gry
za mafo oryginalne aby
przebity mocna
konkurencje.

W edycji szostej

przewrécono cafa

koncepcje wprowadzajac

idee wyscigow za kase

i pozostawiajac zrecznos-

ciowy model jazdy, ktory

Zmienia sie jedynie w

s zaleinosd od zakupowa-

- nych nowych elementéw wozu. Tak, tak - wida¢

- suikces GRAN TURISMO zabit prawdziwego
cwieka wszystkim wydawcom. Od teraz w TEST
DRIVE kupujemy samochody, ulepszamy silniki,
hamulce, opony, a potem wszystko sprzedajemy,
aby kupi¢ nowe autko i zacza¢ od poczatku.
Pomyst sprawdzony i z pewnoscia podobajacy sie
wszystkim jezdzacym maniakom, szczegdlnie gdy
W garazu stoja naprawde niesamowite maszyny
(nie tylko z USA). Oprocz takich klasykow jak
Ford Mustang LX 5.0 1968, Shelby Cobra i TVR,
znalazly sie takie nowiuskie europejczyki jak Audi
TT, oraz modne iapoﬁczyki jak Toyota i Subaru

g 'plzeza W sumie dobrze ponad 20 wozdw,

od kto rych kazdy z pewnoscia znajdzie cos dla
' ux dﬂkﬂna s[e te; na]waanEJszE]
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-_ ie jestem mile zaskﬂﬁr:}ﬁy TEST DRIVE
OdZYS F‘gﬁwmmsc, choc nie sposdb nie wymienic¢
kilku powaznych wad. Podstawowa jest grafika,
ktora przy tych wszystkich bajerach ucierpiata
najbardziej i stafa sie bardziej pikselowata niz byfa.

[a seria
nic sie nie
 Imienia...

niezbedna gotowke. Inn}r spc}sub na Iarableme
jest trudniejszy ale i lepiej moina przyciac. Jest to
bicie rekordow czasowych na ktorejs z tras -
poczatkowo tatwe, z czasem robi sie trudniejsze

L

Jak na XXI wiek, wyglada to raczej kiepsko. Przy
(ale i stawki s3 wyisze). tym staby model jazdy, zaniedbany multiplayer L : S
Zarobione “zielone” wydajesz naturalnie na czesci  (dobrze ze w ogole jest) i niezbyt wysoki poziom . Z Kolejnymi grami z
do samochodu - cafe szczescie, 7e Zona nie trudnosci to problemy drugorzedne. Diwiek poza _ Serii TEST DRIVE robi
widzi... Wszystio po to aby stana¢ do normalnych  ciekawym ‘mocnym’ soundtrackiem tradycyjnie si¢ podobnie, jak z
s wyscigow, w ktorych stawke wybiera sie samemu,  nie najlepszy. W sumie pozycja do pogrania, ale  filmami o Freddy’m
a zwyciezca zgarnia wszystko. 1 to cak: ofia. nieco tylko lepsza od przecietnej. Joseph - Krugerze - kazda
thekl temu g;er]{a dusé ClEk&WlE‘ ta I:dke ' —kolejna czesé s
‘niewiele rozni si¢ od
_ | _ =l ( | poprzedniejijest gl
. e | zwyczajnie gorsza.
| - g | Dla mnie w tej serii
_________ od czasu TEST DRIVE

4 nie dzlele sie nic... |

o i 1 L
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 motorowek jeszcze nigdy nie byly tak  wartej 2 i pof banki troche boli. | poprawiasz wiasciwosci jezdne wozu Iﬂb Htf_i?s’_f_[l#_l‘laf trasy obfituja w mase
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 Wyscigi odbywaja sie w trzech warto chodial zobaciie 1o medha pojawia sie w grach bardzo czesto (a co ..akq_‘a E?Ea; lepsza. Gra momentalnie
o klasach i na dziesieciu torach. W zrobi¢ fajne W}fﬁciﬁi motorowek jak si¢ Gk& Iuaé,jettiablat;;e H’E mkﬂ R \Eoyie B drtigle miejsce na liscie
3 -k‘azd{%] kl asie do W’}r’bﬂ[‘ﬂ mamy tl‘I}f ' C!ies‘t R{;C[{'WE]-I priez mlfmsmkaw EItBIECh !QDTER] Ach tE W)fﬁcigﬁuﬁ n-a DC W peim zastuienie.

pienigdzel Szmal zdobywa signietylko Joseph
po wygranm stcigu, ale giﬂwnre wlegm S e A

trakcie kiedy ~uwaga~ pﬂpefn'iaﬁi e
wykl‘@ﬁiﬂme’ Ma prz}fka‘aﬁl radar

od siebie w prowadzeniu.
Sama gra to czysty arcade z
fantastycznga grafika - cisnie sie

S4Z dO dechy 1 Zblera Kolejne . ' e 1 dnzwa!mﬂa ‘Pl‘@dkﬂﬁc; du&ta;esz
turbosy skaczac na rampach i DrEEmcaSt . e :._:_._5{;9 bmﬂw‘ I’tak dalej. W
przepychajac z przeciwnikami. | :tm{(qg- wyscigu ﬂmﬁ 5,@
Konwersja na Dreamcasta naprawde piekléine rzeczm ..........................
zachowata niemal wszystkie nasi przeciwnicy to goscie
cechy oryginatu. I ma to przypominajgcy czarne

zarowno swoje dobre, jak i zfe
strony. Po pierwsze - wzorem

charaktery z komikséw Marvela.
Po kazdym etapie ladujemy w

Nietrudno jest zauwazyc, ﬁﬁ:;;?;m _
ze temat wyscigow jest czekad nag

bardzo oblegany
na nowej konsoli
Segi. Nie ma sie
co dziwic - w
konhcu wszyscy
doskonale
zdajemy sobie
sprawe jakiego
rodzaju gry sa
naj!epﬁze.

odstone Formuty
| na te konsole.

| prosze. Juz dwa
miesiace po
premierze DC gra
wita na nowej
platformie
sprzetowej Seqi.

——

‘B ie dosc ze szyb-
I | ko to jeszcze
bardm dobrze, bowiem
FIWGP jest najciekawsza pozycja z tej cool. Bez watpienia gra sie znakomicie
wydany przez Ubi Soft _ dziedziny w Eaka gralem na kcfnsjuiach j szczerze polecam ia.-wgzygt[(im |
pnzwala WCZUC SiE‘ W kiE[’DWE@ teamu pedzqc&gg po sTUlrZe 7 predkgsc[a p{}na{:[ W: tym sezonie. II SECLELZE MOWIAC, mﬂﬂsn[k?m FﬂﬂnEI‘EIHI‘. To kﬂIE]nY
suzuka, jednego z najwiekszych 200/h przyprawitby zawodowca o I‘.I[EW[]{D W b, : - tytuf, ktcr‘ry- pﬂka;u;e co'pntraﬁ 14
producentow jednosladow. Jak kazda gra  szyderczy usmieszek. Wyscig nie I3 BOSAc WSTytkic ZaleLy Jakle maszyna i dlaczego granie na konsoli
na DC i ta jest piekna graficznie i nie ma odznacza sie niczym spgqainm Gdyby produkt tego Lypu miec powinien. Ma jest fﬂ]ﬂlf‘]ﬁzﬁ' Nz na komputerze. Nic,

. o kilku racerach
A samcrchﬂdﬂwch

prz}fszia pora na

motocykle. Kolejny tytui

co sie tu na ten temat rozwodzic. SAR to wyszedt na inna konsole lub komputer - oryginalne teamy I nazwiska, tylko podiaczyc do tego olbrzymi
wyscigi zdecydowanie zrecznosciowy i moina byfoby podniecac sie pfynnoscia i _ prawdziwe tory, a bolidy wygladaja jak (powyzej 30 cali) telewizor, do tego.
‘wydaje si¢ ico!e;umn tym{em o jakoscia wykonania. Tu iedﬂak jeﬂ pﬁ,_._-- ~ ::;.-_.rze;:z}*wmte dzieki niestychanie = ___:;_kierc:ewnicg i grac!. grac.. grac'
przeniesionym z automatéw. Swiadczy o -  prostu... niezlym wyscigiﬁmi | starannej | dopracowanej Eraf CE- e = lﬂseph
tym przede wszystlim n::rgramcmna 1In§é :.}'.f:fTﬂIéstﬂry‘ [ cieniowanie rﬂbia e - e
trybéw zabawy (zaledwie ’erz}“ - 1 piorunujace wrazenie.

to wiacznie z ‘qu&r gry fﬂﬁ e Rt
dwoch). Pozostate to sygbkg,.gs;s.ji" ¢

pojedynczy W)ISEEg, ﬂrﬁr
mistrzostwa pﬂdﬂ‘&i@%&é -
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“suszarce”. Sam model jazdy jest 5 . : . e e i . o

bardziej zrecznosciowy niz
symulacyjny, a widok scigacza

Iﬁpszegn efektu natezy
i wytqczyc | generalnie jest
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Na cafym swiecie organizo-
wanych jest wiele wyscigow
samochodowuch; kazdy z
nich podzielony jest na szereg
cetapow rozgruywajacuych sie w
roznych miejscach. Ale jest
.._tylkn jeden, ktory trwa jedna
_dobe. Jest tylko jeden ktur-l_.;

e

B 1 Ia startujacych w nim kierowcow |
zespmﬁw konstrukcyjnych jest to
I f'"l wysifek i Efekt c&fnmcznel nezklr—:] pracy,

'{tg: pa pmstu mekaﬂe wrdﬂw:skﬂf w trakcie
E:Et%érregcz- mozna zjesc obiad, obejrzec argentynski

~ serial, spotkac sie ze ma;ﬂmyfﬂiba PO powrocie ze
~ spotkania skonstatowac, 7e tamci nadal jezdia.
jf-?}ak péwme wraksmsc Z was w:[é; a res zta ;Iiz 5!13
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przez 24 gﬂdmny i od
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300 kilometrow na
godzine. Samochody tam
startujace w niczym nie
przypominaja tych
jezdzacych po ulicach,
nawet w Monte Carlo, a
sposrod marek aut znanych
szaremu cziowiekowi
wymieni¢ moina Toyote,
Nissana, BMW, Mercedesa,
ktore sa tak pfaskie, 7e
stojacemu cziowiekowi

siegatyby maksimum do ,
pasa, a w szerokosci nie zmiescilyby sie na jednym  oraz dbac o ustawienia wozu. Mate up'em, ale i tak jest niezle. Z ciekawych efektow
pasie ruchu. niedociagniecia w konstrukcji, czy chocby doborze  slyszalnych dla ucha warto wspomniec o

gum moga spowodowac w tak diugim czasie
powaine straty. Dodatkowa ciekawostka jest
moiliwosc¢ pobawienia sie we wiasnego
menedzera | w miare robienia postepow,
przechodzac z klasy na klase zmieniac teamy
konstruktorskie. Dla narwancow przewidziano
tryb Arcade, w ktorym bez zbednych kombinacji i
we w miare krétkim czasie moina zdoby¢ tytut
mistrzowski, pod warunkiem ze jedzie sie
bezbtednie. Wierzcie mi, Ze pomimo niezbyt
symulacyjnego modelu jazdy nie jest to takie

Gra odwzorowuje to wszystko do tego stopnia,
7e pozwala nawet na 24-0 godzinna symulacje. Na
sZczescie mozna zapisac wyscig w trakcie zabawy,
w innym przypadku moinaby oszaled, albo co
najmniej dostac palpitacji. Najkrotsza opcja
wyscigu z zachodzacym i wschodzacym sioncem
przewiduje 12-minutowa zabawe z jednym tylko
pit-stopem na zatankowanie paliwa. Dla
wkrecajacych sie w klimat wybrano pare wersji
posrednich, w ktérych trzeba juz zmieniac opony,

komentatorze, ktéry na diuzsza mete moze byc
denerwujacy, ale ktéry w dos¢ zabawny posob
opisuje wydarzenia na torze.

Temat jest bardzo ciekawy i dosc¢ oryginalny jak

maniakalnych fanow) tego tematu, ktérzy
skusiliby sie na LEMANS. Chodi moie s3 tacy,
ktorzy zadnemu racerowi nie przepuszcia

Joseph .

proste. Aby gra nie znudzifa sie za szybko autorzy
wymyslili trzy klasy wozow: GT1, GT2 |
prototypy, w ktérych moina stanac na podium.
Przygotowali tez dodatkowe trasy lezace rowniez
we Frandi i posiadajace diuga wyscigowa historie.
Graficznie rzecz wyglada bardzo fadnie,
szczegolnie ciekawie prezentuje sie efekt zachodu i
wschodu sforica oraz jazdy nocnej na swiatfach.
Wozy zostaty odwzorowane bardzo starannie, w
lekko podrasowanej rozdzielczosci, a animacja w
trybie dla jednego gracza zdaje sie by¢ ptynna.
Na podzielonym ekranie odbija sie to bliskim pop-

Pl_agStatioh"??;

. ,_.ﬁ;zm;srsj@ fifﬂ' ﬂm’*
Memary Lard

._- AR T

fmamme
- 1o paraka.

na gre, a model jazdy dobrze wywaiony pomiedzy
symulacja a zrecznosciowka. Nie sadze jednak aby
w naszym kraju znalazfo sie wielu amatoréw (czyt.

LefMans 24 h
Zwyczajnie mi

sie nie podoha.

Za malo tutaj
adrenalinki
wiasciwej
arcade’owym
racerom, nic
specjalnie ciekawego
nie widac tez
podczas samej gry.
Za to chcialbym
zobaczyé maniaka,
ktory zagra w 24-
godzinny wyscig
na konsoli.
[Gulash]
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ROAD RASH: THE DIRT BIKE to
najwspanialszy motocross racer
na swiecie! Ta gra to wiadca
przyszioscil Jak wiele ciekawuch i
nowatorskich pomysiow zawarli
autorzy mozecie dowiedziec sie
tg!kn z tej recenzji.

Nie ma jak
pierwsze
rohy
kodowania.

Rewelacja.

2/10 ,r-, j Iaczegu tylko z tej recenzji? Bo nikt nigdy
[Banan] [P pie 7agra w THE DIRT BIKE. Jest tak
rewe[acﬁn}a ze cztowiek moie na niego patrzec
tylko przez jakies piec¢ sekund. Diuzsze
spogladanie na telewizor moze spowodowac
euforyczny odruch wymiotny. Jednak twardziele
moga sprobowac weryic sie giebiej. Najpierw
trzeba zdecydowac na jakiej maszynie bedziemy
sie scigac. Niezaleznie od tego czy wybierzesz
Yamahe czy Honde efekt jest ten sam. Przed
odpornym graczem jest trirdne zadanie - musi
pokonac czterech rywali, scigajac sie po
wyboistych i kretych trasach. Prowadzenie motoru
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BT ELLEATATEE
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jest tak podniecajace, ze kaidy po
dziesieciu sekundach robi kwasna
mine. Ale to chyba z emocii...
Jednak najbardziej dopracowana
czescia RR: TDB jest engine.
Przewspaniaty kod prezentuje swa moc.
Animacja osiagnefa taka szybkos¢, 7e ludzkie oko
nie jest w stanie tak szybko odswiezac i widzi
tylko slide show. Grafika jest
wrecz niewiarygodnie =
szczegofowa. Kazdy _.
najdrobniejszy element skiada sig¢
7 tak ogromnej ilosci polygonow,

cztonkowie eksperymentu s3a do
tej pory cuceni. Oczywiscie
zakfadam, ze zastabniecie jest
efektem pozytywnego odbioru.
Pozostaje mi zyczyc sobie | wam jeszcze

wielu tak emocjonujacych tytuiow. Ja juz sie

nie moge doczekaé przysziego miesiaca, papa
Gulash na pewno co$ mi podobnego przydzieli.
Zawsze to robi, mowiac “Kubus na péf strony™.
A Zapytany o gre co$ niejasno tiumaczy, e jeszcze
jej nie widzial. O rany, DIRT BIKE to napmwde

szmrra,
Brat

| e tworzy to efekt :iamistﬂs'ci. =

Prawdziwy obraz mog3 u[{azac

tyiko i wyfacznie najnowsze
_ plazmowe telewizory. Nie sposéb
‘wspomnieé o przefomowym
& modelu fizycznym. Powali

® kazdego! Jesli uwazasz sie za

twardziela - po prostu musisz
_"sze sprawdzic. Sprobuj przejechac
te kilka tras bez omdlenia. Jesli cf
sfe to uda musisz opisa¢
- wrazenia, gdyz poprzedni

!ffjrﬁ'ﬁ.sszﬁ Jﬂﬁﬁf? LEagie
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skupic sie na robieniu zabawek.

e ~ Ale ja sobie moge uwazac co
"B M tylko chce. A firmy te i tak beda
robic swoje.

Klockami Lego bawit sie kiedys prawie
kaidy. | kazdy wie jak fajnie jest moc
wybudowac sobie samochodzik, okret,
pojazd kosmiczny czy cokolwiek jeszcze
Innego.

I co jest jak najbardzej zrozumiafe -
mozliwosci takie oferuje rowniez
omawiany tutaj tytuf.

Bardzo spodoabaf mi sie pomyst
skonstruowania wiasnego
wehikuifu. Tym bardziej, ze
najpierw mozna jescze
skompletowac sobie z
dostepnych elementow
kierowce samochodziku.
Tak wiec z radoscia

zdecydowanie najpiekniejsze -
fatwosc z jaka z topornych,
kolorowych cegietek tworzy sie
najbardziej wymysine ksztafty
tutaj zupeinie gdzies sie
zapodziata. Zamiast tego jest
bardzo nieprzyjazny i irytujacy
w obsiudze. Interfejs. W
rezultacie, po kilkuminutowych
probach (postepujac zreszta z
wytycznymi na ekranie)

..............

T

= Bl

e

Nie wiem dlaczego. ale odnosze dziwne wrazenie, ze
firmy takie jak Hasbro czy Lego powinny raczej

zabratem sie do konstruowania i...
Klapa. To co w klockach Lego jest

ograniczylem sie do stworzenia
ludzika i wybrania jednego z
przygotowanych przez
autoréw pojazdow. |
ruszyiem do gokartowego
boju. W sumie Lego poszio

aby wzmocnic ich sife, pod koniec trzeba
lawirowac aby przypadkiem nie zebrac
tego, ktory nas nie interesuje.
LEGO RACERS ma srednig muzyke i
dzwieki, srednia grafike i dosyc fajny
model jazdy, ale zbyt mafo w niej tego
zastrzyku adrenaliny. [ zdecydowanie
brakuje czynnika, ktory powodowatby
[(rz';.rczeme Z radosci. Ot; taka sobie gierka.
- Banan

na tamrizne - wiadomo,
ze kazdy lubi tego rodzaju
wysciei. No i poza tym- sa
dosyc fatwe do zrobienia.
Poczatek (pod warunkiem, ze
zapomni sie o kfopotach z
budowa) jest najzupeiniej zwyczajny. Kilka
karto stoi na linii startu, sfychac syenatf i
WSZYSCy Iszaja... Zabawa na torze jest
dosyc¢ dobra. Przeciwnicy sterowani prez
konsole nie s3 giagbami, zbieraja power-upy

(dopalacz, pocisk, lina na ktorg fapie sie
przeciwnia i go mija, btyskawica,
tarcze, olej), aby natychmiast cie
nimi potraktowac jezeli za bardzo sie
wychylasz. W porzadku. Gra z
kolegami tez nie jest zia. 1 musze
przyznac, ze trasy tez do kiepskich
nie naleza. Kazda ma swoje
tajemnice, skroty i ogolnie jest
dosy¢ oryginalnie. Niestety dosyc
trudno jest wstrzelic sie w specjale,
s3 one dosy¢ mafo roznorodne, a

0:09:72
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Panie, panowie€, oczom ni€ WI€erze...
...Collin McRae na rowerze!

artowatem, znajomego Szkota nie
- ujrzymy w tej grze. Ta uwaga dotyczy
tego, iZ gra jest zrobiona na tym samym engine _
co ostawione wyscigi i podobnie jak one, ' e e ol
aspiruje do miana symulacji. Chyba stusznie, |
bo pomimo pewnych, nieuniknionych ) & iy S il
uproszczen dos¢ wiernie oddaje uczucia e | G e g R L - 5
towarzyszace jezdzie na bicyklu po bezdroiach | g " ' ' S e .
naszego globu. A poniewaz jest firmowana
przez Codemasters (z ich dewiza “Czysta
srywalnos¢”) oraz takie firmy z branzy
rowerowej jak No Fear i Giant, mozemy
spodziewac sie naprawde solidnej pozycji.

Gdy odpalimy gre i przebrniemy jui przez
nieuniknione intro, ujrzymy fajnie zrobione i
przejrzyste menu, a w nim kilka spodziewanych
mozliwosci: mistrzostwa, time trial,
pojedynczy wyscig, a takie pojedynek i turniej
dla wiekszej liczby graczy. Co poza tym?

Do wyboru mamy osmiu (na poczatku szesciu]
zawodnikow i zawodniczek, rozniacych sie
miedzy soba wspoiczynnikami takimi jak:
Balance, Power, Recovery i Stamina.
Do wyboru jest szes¢ tras, ale moina tei
odkryc nastepne zwyciezajac w mistrzostwach.
Tam tez zdobedziemy upgrade’y do swojego -
s ETIT&’IH." np. alumini OW3 rame, amortyzatory Fs radzi fb}l’m ] ednak I echaé EI}'b[{G na dof i nie e e e ot e b ——
inne pﬂtrzebne elementy. Oczywiscie s3 zajmowac sie takimi bfahostkami bo i o " e '
I‘DWI’EiE_if.i 2y poziomy trudnosci obwarowane wywrotke nietrudno (z pewnoscia bedzie
:Wﬂﬁﬁﬂ’ ;@.L_“ﬁﬁﬂm& mistrzostw nalplerw bardzo efektowna), a do tego utrata czasu jest
':-_-'ﬁ%fﬁt'-"ﬂﬂlﬂ_f_:,', pewna. JeZdzie naszej towarzyszy muzyczka,
lecz nie jest ona zbyt wysokich lotow i
o %gﬁf‘%@; em— raczej nuiy po dfuzszym stuchaniu.
kﬁﬁﬁgum_.,-igs “ S Ot, taka sobie mieszanka techno
’ -y z muzyka elektroniczna. Lepiej
ja wytaczyc i postuchad
efektow dzwiekowych, gdyi
te sa duzo lepsze: cieiki
oddech rowerzysty, bioto
mielone kotami, faricuch
skrzypiacy w zebatkachi
oczywiscie wiatr 5w151c1@{:}r ':;'
w uszach. Wszystko to =~
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g‘ ~ dodaje smaku tej i tak dqi:me’if .
mﬁ-er # grze. Gra samemu jest e — =
"-niez‘wykle przwemna, a A e S

jeden I::.bardzt:}-ﬁﬁémei-ﬁ rgrz?t&ﬂﬁ w\ 2 ..... SRS e e O E 3’3

tE} ngE PDM’DI’]{E Eﬂ tﬁ' ei %* " : Ty H e . l tak Iellle'l

e e

~ walorow

SH'!-EII(DWCh; cho¢
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5%_.2_8:&1&&& muwnqn m& 0
£11@i[;11|szlt:.'zalem e
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jeszcze zadn&; Igapr&wdg.g_;;
fa]ne; gry traktujacej o | M
“zjezdianiu rowerem z . 'i?&zﬁﬂ{i ﬂlim': takzﬂ
~gorki”. Ta pozycja jest gy’ nie dokofica-
naprawde mocnai e e LU R Marcellus wspmﬂma”“
polecam ja kazdemu kto . STUOULEL CUUETTIIIET . nIElla|Iep$zym .
chce posmakowac _ 74 . LAV /S n S algorytmie | lmhzy. i
‘adrenaliny i pojezdzi¢ 5 : : b _ ......... _ ] "nimﬂiﬂi!'."ﬂ'. T
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 treningowa, dzieki ktorej
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ﬂwqch pllE&
nﬂzngch na
Dreamcsta. W
przygntnwamu
sq juz trzy nas-
tepne, a wiec..
Jedziemy z tym
koksem.

| EFA STRIKER
P | goscif puz W

NEDP!HS w wersji na PlayStation kgntak;qwa i hra[-tfﬁ]e jej tej ikry, ktora

(N+ 16, str47] i, szczerze moéwiac,
niewiele moge do tamtej recenzji dodac
- jest to bowiem identyczna gra, z
lepsza, bo podciagniety do wyiszej
rozdzielczosci grafika. Co ciekawe,
mimo tego gra nie zachwyca oprawa
wizualng - nie prezentuje sie jak tytut
nowej generacji. W dalszym ciagu
brakuje pelnej licencji; jest tylko kilka
znanych klubéw pitkarskich, co w
znaczny sposob ogranicza
mozliwosci gracza. Bardzo fajna
opcja jest Classic Match,
pozwalajacy odtworzy¢ znane
pojedynki. Robi wrazenie
Zaawansowana opcja

posiada ISS PRO. Stuchajcie - faktem
jest; ze jestem maniakalnym fanatykiem
[SS7a, ale w inne pitki tei lubie grac i
pctrﬁﬂe ﬂﬁtﬁ{ﬁﬁjﬂh zalety, jesli takowe
sa. W prz}rpadku tej gry podobaja mi
sie inteligentni, cinbrze ustawiajacy sie
pitkarze. Mogto by¢ lepiej (bo i po DC
spodziewam sie wiecej), ale i tak jest

to lepsza gra niz recenzowany obok
WWS2000. Chest

:‘E’ﬁ'&!ﬁfﬁfﬂfﬁﬁfﬁ@ﬁf |

moina znacznie podnies¢ - | ngﬂ,{ffﬁ;}?f j?ﬁ;;r’f

mi’ec dﬂ samel ory w akcji; jest

_Przez jEklE cz.a-s plerwsza gra Z serii NBA

COURTSIDE stanowita alternatywe dla zakochanych

W sgmulacgjngm baskecie posiadaczy Nintendo 64.
A!ternatgwe dla EA Spnrts I ich serii LIVE...

.l"""L l iezko ]est wystnsowac

- iU zarzuty przeciw EA

, Sp:::rts - LIVE-99 na -

. Nintendo to kawaiek_l _

. solidnej i w dodatku - /
slicznie prezentujacej  /
sie gry. W szranki z

. tegoroczng edycja

| live staje NBA

- COURTSIDE 2,

. firmowana - |

. podobnie jak

. poprzednia czes¢ -
-nazwiskiem Kobe

. Bryanta, ktory takie posfuiyt

- jako model przy seslach mntmn-

| ca;:tuie.

.Gra pDSIada zamwnu' tr}*b
Zrecznosciowy, jak i .
symulacyjny. Ten pierwszy
- momentami czerpie z
NBA HANGTIME, z
“goracymi polami” i -
kosmicznymi.
- paczkami. Tryb arcade
jest znakomitym

i.przez dfugi czas nie
ma prawa sie znudzic.
Jednak giéwny nacisk w
NBA COURTSIDE 2
potozono na symulacje wydarzen
. rozgrywajacych sie na profesjonalnym

- W sposob znany z innych takich
| - produktéw. Tutaj jesli gracz jest

-'.-*I‘DIdE[E]CICISEI i udany dzwiek.
_-Trnr:he boje sie wydawac -
werdykt przed obejrzeniem LIVE

bonusem, jest w nim. &
‘olbrzymia liczba opcji |

boisku do knszykﬁﬁki -NBA.

-system sterowania z mnostwem

R

Jak to sig -
jﬁtaiu-'-‘ D]aczegu

'w ktﬁra_
zagrywal’lﬁmg
sie na Saturnie
zostata
sprowadzona
do tak niskiego
poziomu?

\ iestety, pierwsza
% proba Sega Of
Eurnpe w kategorii pitki
noinej stanowi spore
nieporozumienie,
rozczarowanie i jest
Zwyczajnie nieudana.
Pitkarze ruszaja sie jak
paralitycy i robia to w
istnie slimaczym tempie,
pitka nie klei sie do nogi, |
a strzaly to momentami parodia. Jedynie
grafika robi dobre wraizenie - jest lepsza
niz w konkurencyjnym UEEFA STRJKER
ale jakim kosztem...
Beda narzekat dalej: c:ezkn ]est :ustaww
kamere tak, aby dato sie gra¢ a sterowa-
nie jest catkowicie skopane. Moze warto
jeszcze wspomnied, Ze autorami
tej gry sa panowie z firmy
Silicon Dreams, ktérzy co roku
prébuja wcisnac nam r&ﬁﬁf
przecietna gre na PSX ze
stowami “MICHAEL OWEN
WORLD LEAGUE SOCCE z "W
tytule. Nie kupujcie tej gry.
Jesli juz nie mozecie wytrz}*ma;:
 Iykajcie UEFA STRIKER, a jesli
cierpliwos¢ nie jest wam obca,
_postuchajcie tego: Konami

.oﬁc;aln[e potwierdzifo, ze 1SS PRO [pad
zmienion3 nazwa MAJOR LEAGUE
SOCCER]) pojawi sie juz niedlugo n&

. 2000, ale obawiam sig, Ze to chyba
Inteligencja graczy jest wrecz wybitna,
Nintendo 64
zagran i zwoddw - szalenie intrygujacy :
I intuicyjny. Gra jest tez przez to
momentami bardzo trudna; ale nie

Sheck Gardner

N|ntend° 64 J

jauce: Nintends
;?ffﬂ Left ﬁffﬂ'
Liczba fraczy 1Y -

e e

dobry, a jego forma wysoka, na -
boisku zachowuije SIE:
adekwatnie.

Gra ma dobra grafike w wysokiej

o o s Rt e

B Uhorzystuie Rumble il
) { UITer Ffﬁ

Chest

w tej chwili naJIepsza koszykowka na |

T Ayczen 99 |

o S

Dreamcasta. A jeszcze przed nim, Ia
miesiac - gora dwa - bedzie przeplekny

VIRTUA STRIKER 2, w ktérego na -
pewno warto bedzie zainwestowac.




- NBA LIVE 2000

“GUARTER LENGTH
_ST“!’LE ETTE"H:‘:
L ARCADE
SKILL LEVEL
| ROOKIE &

Chiopaki z EA '::fffipnrts chi_.]ba rnzrnlntgh mg z
pawa’anlem i 24 s

pracy UEICZtEElIWtfbg kllenta A tak mamg

kolejng gierke po faceliftingu czgll NBA LIVE
2000.

peracja si¢ udata, tylko czy pagjent :
" wysglada tak jak bysmy sobie tego zyczyli?
]ak na}hardziraj' Tu musze sie pokioni¢ przed
geniuszem specow od marketingu “elektronikow”.
W tej czesdi jest po prostu wszystko, czego gracz
moze zapragnac. Nie wiem jak wy ale ja zawsze
narzekatem na brak Michaela Jordana we
wszelkich grach zwiazanych z koszykéwka. | co?
Jest! Wraz z nim pojawily sie najwieksze gwiazdy z
piecdziesiecioletniej historii ligi z niedawno
zmartym Wiltem Chamberlainem na czele. Produkt
dzieki tym zabiegom zyskat wiele w oczach
potencjalnego nabywcey (wiekszosc fanéw na samo
brzmienie nazwiska JORDAN wytozy pieniazki na
lade), ale niestety nie tylko wyglad w grach sie
liczy. No dobra dosc tych
wynurzen. Zaczyna sie mecz...

Pierwsza kwarta

Co moze otwierac gre o
koszykéwce? Oczywiscie intro, w
ktorym podziwiamy (jak zwykle)
najefektowniejsze akcje w :
wykonaniu naszych idoli. Nlestety
sam ﬁinuk mczym Sspecjainym sie
hie wyrdznia, mogtby by¢ bardziej
porywajacy aby natadowac nas e
pozytywnie przed gr3. W gtownym g '
menu niewiele sie zmienifo od
zesziego roku, rozplanowanie jest
troche inne, ale na pewno sie nie
zgubicie. Oczywiscie mamy
rowniez nowosci, przede

.....

by Naturé, Run D.M.C. i inni..Na'tym-..ﬁﬁlﬁ EA

"= M DUNCAMCLEAR THE B B
Sports jest doskonate. Ale byfbym zapomniat - sa i | 8

wszystlim mozemy zagrac 1 na | e <3 | wibracje, teraz poczujesz kazdy slam dunk i faul. |
z samym Michaelem Jordanem Iub innymi odpowiednikow. Wprowadzono rowniez krotkie = | Zab rzmiam jak slogan reldamowy, prawda? No CGI. 1
zawodnikami. Druga nowinka sa wspomniane juz “scenki rodzajowe”. Gracze dziekuja sobie za WIE.CIEI 0600 Eh.gdﬂ" _Gm ;h;q_ sprzedac a wy
druzyny swiazd z przeszfosci ligi. Nareszcie asyste w bardzo charakterystyczny sposob, macle lipic. Akazmian}r > tylko prEtEkStET’ gd_yz
mozesz si¢ przekenac jak wypadnie konfrontacja wyrazaja swe niezadowolenie z powodu decyzji san:ia i el FIEISE:IEII'HCID bez TE:"WI“':]!.bD :
wspolczesnych gwiazd z tymi, ktore elektryzowaly | sedzidw itp. Paczki sa bardziej dopasowane do th K ywmys[lc et e R t’el, s te o
publike w latach 60-tych. Reszte juz znamy: stylu gry koszykarzy: Shaq bedzie walit poteine .DEfT‘}rkDWka fRfvyie Egdm polegac na wrzuceniu
aktualne skfady, wszystkie hale, moiliwosc wsady przewracajac rywali, a Olajuwon zrobi to pitki do kosza I basta!
kreowania wiasnych zawodnikdw, trening itp. samo, tylko troche szybciej | z wieksza finezja. C ki
Niestety odbito sie to czkawka na scrollingu E]:?Ea FanaeﬁaNBA? Prawdzi EANEM? Mas

Druga kwarta ekranu, ktory jest chyba jeszcze bardziej 3 : cam 0 J : {'_;WT = T A .

W grafice odnotowatem pewne postepy w denerwujacy niz w poprzednich wydaniach. Swoja PEPIZETIE it L CROWIecRMlEs o Tty i
porownaniu z numerem 99, ale s3 to zmiany droga ciekawe kiedy ze stajni EA Sports wyjdzie sytuf’uqa praktycznie bez o Kupisz 1 te, 3
kosmetyczne. Miedzy innymi poprawiono grafike ara, ktora tego elementu nie bedzie miata ch?;:]];y Sia aktua]ny’n::h skiadow oLz }t_::rciana S
twarzy zawodnikow - chtopcy robia wiecej gryma- | zmaszczonego. No, ale co z sama przyjemnoscia IR e W':h"'. ktc:ur.j:y deﬂwm@_“e“ ’?‘fgat?‘*{"'e
sow, min i s3 bardzie] podobni do swych Zywych ptynaca z gry? Tu mam dos¢ mieszane odczucia. na trzecle pytanie moja rada brzmi: kupic I grac.

Gra z kumplami jak zwykle niesie duio Co zas pw{inni Iml?i'f [Z:DIDSIZ:EH?'I&S{:’:]HPWIE Sie.
radoédi, cho¢ konsolowy przeciwnik jest | PO €© CzZytaj3 recenzje gier; ktére ich nie interesuja.
kiepsko pomyslany: na najnizszym
poziomie trudno$ci ogranie go jest fatwe Marcellus
jak odebranie dziecku lizaka, a z kolei '

poziom najwyiszy zostal sztucznie
utrudniony. Po prostu nie powstrzymasz

przeciwnika, trafia kiedy chce i skad chce P la g Stat | O n | -

zamiast grac sprytnie;j,

o L ———

MN2A, UsZohis /| -BWnu  +u

Trzecia kwarta GRAEIKA =~ BEE _féfyﬂﬂﬂfm ntuni ﬁﬂf__
W warstwie diwigkowej jest jak zwykle | === ' Fradycent ﬁ? _fﬂﬂf?i

doskonale, komentator sie grzeje, kibice _3 Liczba fraczy M

skanduja D-fense, d-fense, gracze R - TE Gizien 5’5?

e g e e s

pogaduja do siebie, a muzyczka O Lorystye Jual Shock,
przygrywa. Przygrywa i to jaka! Naughty it Mty Ta. Memary Lard
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Bede z wami szczery szanowni
czytelnicy. Z gier sportowych
najbardziej lubie koszykéwke oraz
pitke nozng. Zwlaszcza, jesli kaplq
one miodem na prawo i lewo
ostadzajac cigzkie Zucie recenzenta |
dorostego mezczyzny. Do cizls
pamictam HIEF"‘ZEEPaﬁﬂ NOCe pr:
NBA JAM na SEGA MEGADRN

S110000W-
Timeeeee!

Diugo czekalismy na

kolejng odslone
niesmiertelnego NBA
JAM i HANGTIME. To
‘moim zdaniem takze
‘najhardziej miodna

konsolowa. @ ktora to zaafemwaiazg_
koszykowka jaka l kumplami i kazala F‘ .
powstala. Jest tez i$¢ w odstawke w wynik

wersjana DC - z
grafika o kosmicznej

jakosci.
sesiichotzig || Popadiem w 9"9 S
zrgeznosciowe gry  f§ ©dPaleniu
sportowe, Midway

ma na to patent -
miesigc temu skopali

READY 2 RUMBLE,
dzis SHOWTIME... | b _
Kraza plotki, ze firma m E EZ‘;?'[{DW W
bierze sie teraz za
hokej i pitke nozna. dwnch Smﬁm ag
Czy musze dodawac,
Ze czekamy na nie z :
niecierpliwoscig? nyeh | ¢
Tymczasem jednak N&FWHHIEE&I}' h}’f Udfﬂ tl
gramy na maksaw i doskonafa, fenomenaln
SHOWTIME. przﬂ;;aﬁku 'NBA SHOWTIME Snticn
_ Wszystkim  srwierdzic, ze produce
hodjaranym 12913  powiem skorzystali 'z_
ratze zajrzec do ., zyskujacego cgg
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Owacja na stojaco, a kolejna
kropla potu Scieknie na dywan!
Lekarstwem na rﬂzpychalacegu 51e

telewizorem pcid":
L.A. Lakers - Chi_’”’

ﬂ'd}.f. Po pierwsze -
___ch Meczow pc-wala na

dynamika i*j”
kolana kaidf_

mecz Wsthﬁﬁ: 1' _-_"“chad, czy nawet Jol dana w'
szczycie formy.

Odwrﬂ_'ggafhen paczki przez blok 4 14[@'3'-'-
alley’upy ¢2¥ palaca sie pitka fajczaca przy
zdobywanitt punktow siatke to norma! Do
tego dochodzi nieprawdopodobnie reaﬂu}acaf"

publika i d%%ﬁﬂﬂale wkomponowane
ki::-merftaﬂe Pot leje sie z czofa non stop! TE't
byty oczywidcie patenty dostepne w ataku,
natomiast sfere obrony postaram sie wam
przyblizy¢ po czwarte. Tak wiec po czwarte
przepisy w tej grze sie nie licza. Moina sie
rozpychac, wali¢ po tapach przy blokach ile

wlezie, wywraca¢ szariujacego przeciwnika na

parkiet, a nikt krzywdy za to nie zrobi. Wrecz

é.. ﬂi‘uz}rny Kopary wéwczas opadaja,
fﬁe z drzew spada]a' ]Ed}"l’lE czego nie

_ ""_3&111 te gre kazdemu, bo jest cudaczme
Qfgskanafaf zwiaszcza dla wiecej niz jednego

.“*"' gram. Opcja gry we 4 osoby jest tutaj wrecz
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. merfy to chyba jedna
“E==0 7 najpopularniejszych bajek
d!a dzieci. Przyznam sie, ze jako
siedmiolatek naprawde z
przyjemnoscia ogladafem przygody
niebieskich stworkéw. No whasnie -
jako siedmiolatek! | taka tez jest gra
SMURFS. Przeznaczona tylko dla
dzieci. Konsolowa adaptacja to
‘prosta i nieskomplikowana

| platforméwka okraszona bardzo
sp{}kﬂma i banalna fabufa. Na twme
barki spada obowiazek
Zaopiekowania sie mafym
smerfiatkiem. Oczywiécie sprawa

nie jest taka prosta, gdyz dziecko .

- musi sie odzywia¢, a obiad naleiy

- Znalez¢ w lesie, | tak, musisz przebyc
- kilkanascie poziomow aby dostarczyc
- maluchowi odpowiednia pﬂrcie

* pozywienia. Sama zabawa jest ,

" naprawde prosta - nalezy dﬂtrzec dcr
- konca levelu i zebrac porozrzticane

" grzybki. Poniewaz srodowisko gry ]est
: dWI.IW}fI'[‘lIaI‘DWE prawie zawsze trzeba
" przec naprzod. Levele mimo, Ze
zréznicowane, sa bardzo krotkie.

~ Doswiadczonemu graczowi ukoriczenie
~ poziomu nie powinno zaja¢ dfuzej nii
_ trzy (1) minuty. Scenerie po ktérych

_ porusza sie na bohater sa réine -
.trzeba przebyc Ias, zwmdzié kopalnie -

oraz
nartach.

poziom

:f:f""'; nzw-:::[c[e, 7e wyjasnie problem,

I jednak bedzie mi potrzebna wasza
poDE Czy przypadkiem nie istnieje taki
tytut, ktorego bohaterem s3 kulki i tylko
kulki? A czy przypadkiem nie jest to takie
gra logiczno-zrecznosciowa? | czy nie

_ zjechac na

Z czasem

* leveli wzrasta,
jednak daleki

il

~ nia go trudnym.
~ Miedzy etapami
_ nalezy cafy czas
dnglqdac maiucha
. 1spefnia¢ jego
- zachcianki: pﬂi‘ﬂi}fc spaé nakarmic,

poszczegolnych

jestem od nazwa-

- wykapac czy zabawic. Samo zycie. Od

.,

naszych poczynaii zalezeé bgdzte

- kondycja chiopca.

SML[RFS wydany jariez Infngrames
pﬂSI&dE najlepsza oprawe ze
wszystkich tytuiﬁw p@smemn}rch fym

~ malym stworzonkom. Przy. Marzemu

" grafiki i poziomow zastosowano

- patent znany nam z CRASHA. Aby

. podniesé jakos¢ obiektéow
> przerendﬁmwanu je wczeanie;, tak aby .

'mmc ]E ﬂdmarzae: na bieza::ﬂ L

PIagStatlon —J

" polega na likwidowaniu b![ jesli stykaly
" beda sie wiecej niz trzy tego samego
" koloru? [ czy czas [ub ilos¢ posuniec gracza -
" nie ogranicza tam pola manewru? 99 oséb
" na 100 odpowie: oczywiscie, istnieje taka
" gra, a do tego jest juz seria obecna na
* wszystkich platformach. To BUST - A -
B~ MOVE! | macie racje! Ale c6#, oto mam
wd | przed soba tytuf, po ktorego obejrzeniu na
I * wszystkie powyisze pytania rowniez
I ' odpowiedzielibyscie twierdzaco.

BALLISTIC to dosy¢ powaina zrzynka z

¥ wymienionej wczesniej serii. Ale coi,

nawet skopiowany pomyst trzyma swoja

- moc, co doskonale widac na przykfadzie
: produktu Infogrames. Oczywiscie jest parg
_ roznic. Najbardziej zauwazalna to

rozmieszczenie kulek,
ktore nie ukfadaja sie
W poziome wzorki, a
tworza spirale.
Pierwszy element tej
spirali przesuwa sie do
srodka i kiedy go
osiagnie, nastepuje
koniec zabawy.
Naszym zadaniem jest
usuwanie jak najwiek-
szej liczby elementow.
Zasada jest identyczna
jak w BAM - wystrze-

trafifa co najmniej

-

liwujemy bile o okres- .
lonym kolorze, tak aby -

- dwie kule
* blizniacze. Gdy

* powstrzymujemy
- fancuszek.

- BAM do

- dyspozycji mamy
- trzy rodzaje

- rozgrywki. Pierwszy to standardowy

- arcade, w ktorym nalezy jak najdiuzej

- przetrwac. Drugi charakteryzuje sie

- podziafem na levele, na ktérych musimy
- wyeliminowac odpowiednia ilos¢ bil. Trzeci -
. to oczywiscie challenge dla dwoch graczy.

- przeznaczonym dla tej

. spokojniejsze]j czesci graczy,

. pasjonujacej sie serig BAM.

- | mimo ewidentnej kradziezy

. pomystu, powinien sie tym

. osobom spodobac. Jednak brakuje
. mu tej swiezos$ci oraz miodnosci

.....

zhikna, na chwile

Podobnie jak w

W BALISTIC troszke mocniej
7aakcentowano watek logiczny. Trzeba tak

. niszczyc kulki, aby te po rozbiciu sie

. przyblizyty ze swych kraricow bile takie o

- tym samym kolorze. W ten sposéb mozna
. tworzy¢ combosy. Czasami droge do celu

.- zastaniaja traby powietrza, ktore -

. Zmieniaja tor lotu wystrzelonej kulki.

BALLISTIC jest tytutem

jaka zawsze posiada produkt Taito.
D[ategﬂ tez GCE[]EI duzo nizsza.
Brat

: HIECh zajma sie... Nauka ha,. ha

s kﬁmp&ktﬂ.' Dzieki tem zabiegowi

* mamy kolorowe i wyraine ﬂt{:czeme,

* do tego zostato jeszcze sporo mocy
: ubhczenmwe; na wymodelowanie
: postaci i przemwmkﬂw Wszystkie

~ animowane obiekty sa wyraine i

. duze tak aby jak najbardziej przypad- |
.ty dziecku do gustu. SMURFS to
. dobry tytut, pod warunkiem ze
. otrzyma go najmfodsza pociechaw |
. domu. Swietny prezent na gwiazdke |

dla coreczki lub synka. Starsi gracze

I_____I
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N+ Precenzje

Black Ops dale€j pnie sie w goére
po drabinie kiepskich developerow.
Najpierw bardzo s$redni Bond,

G e e ~ teraz nowy Park Jurajski..
Al W - | Czyzby proba zdetronizowania

%ﬁ-ﬁ el e

ﬂhj_mﬂzmmmhﬂﬂm = 989 StUdi'DS?

i [e wiem kto z was chciaf
| W zagrac’ w mordobicie z
dinozaurami w roli gtownej. Ja jakos
sie do tego nie palifem. [ nie powiem, |
zeby moj entuzjazm gwaftownie
. wzrdst po sprawdzeniu
\ najnowszego skutku |
ubocznego “Parku | reagowania na
L e ] e Sl Jurajskiego”. Bo jesttak. . | ciosy i malutka
ool ~ . 5. | Jaknagre, WARPATH ma | tyzeczka miodu.
| \sigs. S8 | sporo waloréw | A teraz na ramce
| | N f edukacyjnych. Dinozaury | napiszcie WARPATH i
" | CINEER mimo wszystko jeszcze | odwroécie go do Sciany.
s3 na fali, wiec e R Cafa satysfakcja grania w

mozliwosc - N WARPATH kornczy sie, w
dokladniejszego Lo @7 e’ N\ momencie ujrzenia w
przyjrzenia sie tym [ mamma N akdji wszystkich
milusinskim z bliska s % .-12 dinozaurdw.
na pewno okaie sie S TR 4 O ile w zwyczajnych
nie do pogardzenia :-g:'::_“'.T'.??;_;:}-?;;ﬂ‘.":f::?'r"-f?:f:';';'-*-'E.-:_:_,_"x. M | mordobiciach, po
nrzez ol araczy. -_;:: . ujrzeniu i
Niestety jednak, jak o eme W &/ wezystkich
na gre, WARPATHma pﬂstagi w akcji, PIEUStat’O '
do zaoferowania niewiele e k_i natura[nym ;
wiecej. A to troche za mafo. T odruchem jest wezué oy ﬁ"j‘dffffffﬁ ﬂﬁfﬁ?f?fi‘ a5 |
Wyobraicie sobie taki obrazek: : sie W jedna z nich i zacza¢ “EEERERaEER - Fﬁ?ﬁﬁwﬁf Ak U/
mocno ograniczone mordobiciez | pia graé, o tyle tutaj sytuacja ta * = ' et iﬁ%‘}! {ﬂﬁﬂ ﬁﬁfﬂ, e
niezbyt bogatym garniturem ciosow, | nie ma miejsca. Gra jest mocno ‘b fm}w E!WZ!E;? F.*?
=8 niezbyt porywajaca (choc rzetelna) | masherska, nie urozmaicaja jej T
graf'[{q, !“E‘HEII[EPSIE! predkﬂscm ! akE}E rﬂdem 7 PRiMAL RAGE

(biegajacy

pod nogami-

ludzie, ktérych

moina zfapac i
zezre¢ w celu odnowienia
sobie energii).

Zaprawde nie polecam jej nikomu,
kto lubi mordobicia. A inni i tak nie
maja tutaj czego szukac.
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CZOT Grﬂhﬂ”
_ minimum ![ciéc sprzetu: |
Y shuriken, kﬂlce], elementy
b ;alﬂch dotad nie byfo (np.
zapadajace sie elementy
- gruntu, kryjace bezdenne
_ przepascie), plansze tematyczne
= z‘r-:ﬁi:ririme"tak ié‘ z:abawa wito

: raczej grﬁ W sza-:hm niz N nancwy 0 **%‘ ffffz?ﬁ :Frﬁrzg! .
zrecznosciowke. Np. tucznicy [ -;_%g% B, frizen g_f
rozstawieni wszedzie tam, gdzie - B ﬂ» i ,ﬁ? ﬁ
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. porytecznych dla skatera elementéw zabudowy

 terenu. Problem wi tym, ze sedziowie zabieraja

500 punktow 7a kaidy opadek.
~ System trikow jest dosc skomplikowany,
-~ nierzadko przyjdzie trzymac jednoczesnie tizy
 przydiski | duscic czwarty. Sa flipy, obroty, graby,. | B | -
. grindy 1 wszystko, czego dusza zapragiiie. Musze shseacter £ topd character
 podlaeslic, e mild sabardzo realistyerne, - RESEEEEE e G
- bodobnie falcsama jaxda. SEID pokaztje denie . e e s i e e s e e
 jest fatwo utrzymac sie na malutkiej desce. Tutaj  wsgzystkie snowboardy, na bok Hawk -~ oferuje zwyczajnie wigcej. Jednak w naszym dosé
tez widac drielaca obie skate’owe gry roznice - W oldschoolowy hip-hop najbardziej pasuje do ~ rygorystycznym systemie oceniania “6semka”
 THS zawodnik odbijaf si od kraweznike, w S&D  skateboardingu. Gdy uslyszatem “King of Rock”  0znacza znakomita pozydje I takie wiasnie jest

~ od razu leci na twarz. Upadki sa szalenie ‘Run DMC na wejsciowce zdziwitem sig, ale gdy ~ SKATE AND DESTROY. |

 cfektowne | oglada sfe e z otwartymi ustami. Na  podczas gry polecialo chocby “PlanetRock” BN
Ekﬁﬁiﬂ.ma}'dﬂiﬁﬁiﬁﬁ&f WS[{afﬂii{ Zniszczenia deski,  Afrika B’ambaataa'ﬂ}r ‘."Ra'pper'g Delight” Suga]—hi[] P e s e « SKATE AND nEs-rm“r
gdy zejdzie do zera - board peka | czas powtarzaC  Gang az przysiadtem sfebiej w fotelu. Pytaz =~ = | jest bardzo, bardzo
level od poeczatku. Tryb multiplayer nie jest soundtrackiem z gry trafia nawet do sklepowz a C ) dobre. brahissie e
niestety symultaniczny i pojedynki odbywaja sie tu  muzyka na catym éwiecie. (S . = soba sporo wyzwan |
iz (JeSt A% o Wananto W o el SKATE AND DESTROY bardzo mi si¢ podobai | md F= U Stat 101N N @ na poczatku nawet
; Grafika jest iﬂi}él}dﬂﬁx a aﬂiﬂl:IECiﬂ plynna. gratem z prawdziwa, niekfamana przyjemnoscia. S = st itk

. Fostacie zawodnikow | wszystkie poziomy Odpowiem tez wreszcie na pytanie, ktore e I e ' : sie

~ wykonano starannie i ze smakiem, Muzyka... zapewne cisnie wam sie na usta. Otoznie-dla (G AE SRR ﬂfﬁwﬂfﬂﬂf Eﬁgﬁﬂﬁ":gﬁ IF;:JG
Musze powiedziec, e SKATE AND DESTROY ma twykiego gracza, w sensie rozrywkowym SKATE AR R : _ Ffﬂﬂf{fg{j :Fj?ff Kilku .ﬂﬂzinﬂ{:h
hajlepsza licencjonowany (to znaczy z utworami AND DESTROY nie jest w moim odczuciu lepsza ZWIEK Lez0g iz e 1nminEI u satysfakcja
muzycznymi nagranymi przez prawdziwe zespoly)  grj niz TONY HAWIK’S SKATEBOARDING. et EotINS | i Sl P iest II!; mia. i
sciezke dzwickow, jaka zagoscita kiedykolwiekw  Tamta gra jest przyjemniejsza, prostsza do Wejscia  [o syt pm W s jest olbrzymia.

grach video. Przynajmniej moim zdaniem. Na bok - w Kiimat, dfuisza, efektowniejsza, fadniejszai L - [ o U (Banan]




Dobrych shooteréw fpp na
meca“v konsole brakuje. Nie WIaduma

. czy tworcy rzeczywmcle .
Eﬂl‘ I'E[:I les i UWIEI"ZQII W to. Z€ ]ES’E tﬂ T | | -

. Hmalawnu hﬂem - & gatunek PECetuwg aie
- ﬁwiadki&m toczonej prawda jest taka, ze -
wotchianiach ' § przedstawiciele tEQG gatunku

.,..“‘*“,g“;;“é;;‘;'i';;ﬂ{; - na PSX-lE nie s3 zbut liczni.
 pewnym czasie " i :_tg !“Egl.lﬁ;;- Nﬂ i jest kﬁnwerﬁja i
_;;,_mmowa zesplama. ¢ G0 0
’Kﬁ"‘“‘ “’a“" P“‘E'F " WAL EDAL OF HGN!& © bardm

5 WWR porzadny i weiagajacy:.. Béi&n
. irytujacych bugéw shooter fpp. Ma bardm
.. klarowny podziai na r-ms;g, Sfﬁﬂi“ﬂ' iachGWEj
o ﬂmﬁm . T autentycznej broni, arnﬁe zofnierzy
@-,-__;f'rgurﬂtfﬂmiﬂf jak na - Wennachtlr i{negsmaﬂﬁg {525 Wszﬁtica t:zegﬂ
o naszych - . gracz mag{by zapragng¢.
"~ sojusznikow - A €O jest tak naprawde najwazmﬂsze w ggze
f:-.--ﬂm'sta!n, wszystko - tego typu? Zachowanie przeciwnikow,
. szio jak trzeba. - - Wystarczy, ie nie s3 specjalnie mekaw;f -
..;;.._-.-:'I(nrtyka agresora, ° rozgrywka sta;e Sie ﬁudna jak ﬂaki z ﬂ[EJem, . :
pm;flwaia dzielnych * Ma EEfIE;SE{E sytuacja ma s:e nlem ‘h‘l;-ici‘ﬁf{ R ,

;ﬂiﬁiﬁlﬁ'ﬁ«f - W przypadku MEIML 1:11: . SRR : e v --

S fle - HGNGK; Po pierwsze - T ———— s el —

Gné IIIE dﬁwam mi - zwazywszy nanasze e

- spokoju, * uwarunkawania 5
‘W rozmowie ani - hIStGI‘}fCIHE przemwnrk
razu nie padia - jest pardzo adﬁkiuatme - §

nazwa Niemcy. - d{obrany. Zli fas;}rscj ol
Naziscito, NaziSei - poprye jaksie

tamto, Nazisci - zachowuja? Réinie.

7 jakiﬁgﬁig;i Zaatakﬂwany Niremlec
niesprecyzowanych - OZE UCEG potoiy¢ sie
na ziemi i strzelac, zaczac

powodow, W -
mniemaniu - biec w naszym kierunku

Amervkannw wil . Strzelaag ﬂsnac granat; : _':'_;f e $ gij;' ' ssians
WS udziat brali . Schowac sie za zafomem HAGETS TR s ST L0 e LU %
Polacy, Rosjanie, - I wystawiac jedynie ﬂ?[_@ T
Anglicy, Wigsi, . bronia i nie celujac (acz ViBuzbombassemiiyared . = 0000 o'W
Japonczyey, . trafiajac) puszczad serie... B L e Y
Francuzi, . Czyli - w miare P = v e S S e wysadza;g sie desyc czgsm., Dzw;l-;i tén‘iu;
_Amerykanie oraz . realistycznie. Jezeli dodac Hesmese sytuacja nieco si balansuje.

Nazisci. . do tego, ze przeciwnicy mzma zachnwu;a sie W grze wcielamy sie w m’ig Fat};ersana =

13 .\\-

.' 'najpc}pular ﬂlEESI}fch karahmbw drug:e; wa]ny
A Niemey w ogale . po trafieniu w noge, a inaczej - w glowe swiatowej, pomijany przy innych wojenno-  Zofnierzaz 1ed~n¢i5tkl &pEcJaInE} @53 2&jmma.gei

nie majg z tym nic . {paltie, w ktore moina ich trafi: ac to: gtowa,  growych produkcjach (prawdopodobnie z 51@ dﬂaiamam‘i na j;ﬁat:l;l wrgaw gme

wspélnego. . tors, krocze(!), prawa reka, lewa reka, prawa _ powodu swej mafej szybkostrzelnosci).
Hiﬂ nlmralhym byé . ~ noga, lewa noga), odkopuja lub odrzucaja ~ Mam tu na na mysli M1 - osmiostrzafowy
_ posgdzany o . - cisniete wich strone granaty. (jezeli zdaza,  karabin, ktory jest tutaj bronia kluczowa. dKiadtl prod ceg K 3
| pudzagwmm&, ale . hehe) to robi sie naprawde i imponujaca lista. ~ Opréc tego nie zabrakto tez pistoletow, 'f, ) i:nfi
wydaje misie 10 . ponadio samych animacji $mierci przeciwnika  shotguna, pistoletéw maszynowych [w tym - fabryki proc [gi;ﬁj i{é j . i
trm:_he__m_e "4 - jest kilka. Szkoda tylko, Ze po trafieniu w plecy niecelnego Thompsona), karabiny r*-'-fe‘:ztalfaﬁ jﬁ&ﬁﬁeﬂﬁiﬂg jest na tray-cztery misje,
E“B'Ej P * pacjent leci w naszym kierunku, ale... na nude ~ maszynowego Bmwmnga, I(arabmu . rych poszczegéine cele:
anan narzekac nie mozna. A rozmaitosc jest | 'sna;persklegﬂ, gﬁzan:atéw, bamakrm e _E‘pﬁﬁ’ﬁ'ﬁ 1:-&*2&ﬁ"7?"__'!;313%&Hgﬁewinmwadzenni
przypraw3 7ycia, jak mawiat mleczarz z ~ Dochodza t‘r-::.'i' SLHCIQEIEFHE, - Najezestszym zaﬁfanxem jest wysadzenie
opowiadanie Stephena Kinga. ~ ciezkie kara htﬂy mas:ynﬂwe _::.;j-_-_;aiﬂﬂgoﬁ obiekeu przy pomocy i&dunknw
Sporo jest tei broni. Co ciekawe, MOH jest  przydatne d{? a&iyszczama = Wybuchﬂw?ch prm‘zucanie jakiejs Eizw;gm,
plerwsza chyba gra, w ktorej znalazt sie jeden z 'terenu {pa upnédmm wsisnlemﬁ prz}’ﬂﬁku fub przekrecenie zawemw 3
G zd;enm zatogi).  oraz znajdowanie przedmiotow. E‘t’r
i(azdy 7 mdzajﬂw mryg[ua[nych nalezy zaliczy¢ misje

-----

bl‘ﬂﬁi w bardzo skradam@wa, gdzie na Zadanie tr 1' ba machac
Wyra;ﬂ}r sposob romni si‘e _ strainikom przepustka pod nosem, 2
ad pozostatych. No i rozne  wsdibskich oficerow - likwidowac przy Pﬂmﬂ&?
£ syiuaqe wymagaja wykurzystama pisteletu z tumikiem. Hmzmama;a te wszyst-

E_ mzn}fch srodkéw. Bron zachnwu}e KIE atrakcje watesajacy sie po okolicy Nienfcy o

 sie realistycznie. Np. diuisze serie  Nie do korica zachwyca grafika. Z jednej
2 liejszych pistoletow strnny pnstamﬂ na ;al{re natraﬁa si‘_e* pﬂdﬁa
- maszynowych daja taki rozrzut, 7e )
- bardzo fatwo jest zrozumiec
dlaczego na wszystkich filmach
dokumentalnych Zofnierze prefem;&
krotkie, kontrolowane serie, ]akﬂ ;_:;.___
i:-rt:rn niedo . |
kcnnca
prf?dala

sie
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’!gﬂnﬂw}, ale juztta RS el s
%‘%5& Eb}'t specjalne. ' & 2 — ; mw*“ ~“~_~*- ; __
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PlayStation.

jCLER FINAL FANTASY Vil
212 Ev.rymaga reklamy!
' awersla Polska instrukeja.

N~ 19 ";}h CRASH TEAM RACING

_-r o o wyscigi kartow, za kierownicami
AL -. zaaladaja Crash Bandicoot

=1 Pligetele. Cool! Ang.wersja. Polska Instr.

PlayStatmn

METAL GEAR SOLID
- SPECIAL MISSIONS

1 i Fowe misje do popularnej skradanki.
i%- Wymaga posiadania MGS.
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PlayStanonr
LEGEND

" C7T 0 KINGSLEY'S 199,

CAPCOM ;_

PIaySft.attnn - PllayStatmn _ | PIayStatmn

= T
[ {ﬁ-a:d DINO CRISIS 199 [ GTA2 ¢ L-;lggﬂ FIFA 2000
NIESE[‘I‘IDWII‘}‘ survival horror prosto od Druga czesé miejskiej gansterki! Knntynuac]a kolorowych przygod sympa- JUz w sprzedazy! Majlepsza odstona Fify
tworcow Resident Evil. Grac tylko po 24. Czy uda ci sig zostac krolem miasta? tycznego smoczka Spyro. Gra nie tylko dlaf tym mill m.
Angielska wersja. Polska instrukcja. dzieci. Angielska wersja. Polska mstrukc;a l"lll S ,\
{1 T, s AN 5

PlayStation, PIayStatlon_.:..
BT T T et
19 4 [['}'§ sLED STORM S L NHL 2000 | [:[J7} cHocoBO RACING
wgsuie erypetie krwiozerczych robali. Wysc]ga skuteréw $nieznych z szybka Juz W sprz&ﬁazy! Aktualne skiady. Wyscigi kartéw z udzialem bohaterow
Mnnsmfg tggycwne; jak i niekonwencjo- akeja, skrotami | bezpardonowg walka. Ocena NEO+ 9/10. serii Final Fantasy. Czad! _
nalnej broni. Wy$mienita zabawa! Do 4 graczy. Ocena NEO-+ 8/10. Angielska wersja. Angielska wersja. Angielska wersja. Polska instrukeja.
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11| STAR WARS E1

& -’f”i“i‘i e AQ
“ ([ FF TONY HAWK'S 7A'x/11 THE PHANTOM MENACE

S L L JTE SKATEBOARDING

Powymiataj na rampach, w miescie Jedyﬂe : najlerrsze fnwmme ryb na PSX. Dﬂsknnaia gra na podstawie wehodzacego  Gra pgudﬂwa 3D w fantastycznym
| skate-parku jako mistrz tematu. ~ Szezegolnie ciekawe, gdy na jeziorze |0d. na ekrany kin filmu Disney‘a. Wysmienita Swiecie Gwmzdnyﬂh Wojen. Qui- Gon Jinn,
Prawdziwy GZAD! ﬂngielska wer31 : zahawa nie tylko dla najmtodszych. Obi- Wan Kenobi i inni... Angletsk.a wers;a
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/1 G-POLICE 2

2 4:, OF KARTIA

PLEG