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,,Bin wiirdiger, abwechslungsreicher
Nachfolger, der technisch
gesehen deutlich mehr in
petto hat als Flashback.”
Mega Fun 12/94 85%

,Eine Art Doom ..
Video Games 121"94 84%

Game Highlights
« Exzellente Grafik
; _— I & A e * Passwort
il ' , o/ RS - Super Gameplay
ﬁ . T ~ » Atmospharische Begleitmusik
» Langanhaltende Motivation
» Komplexer Level-Aufbau
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LAGUNA Hotline Sexvice: 061 07 / 945 145
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

Laguna Spiele gibt's iiberall: In Kauf-
hdusern sowie im Fach- und Versandhandel!
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Wolfgang mit Sozia
wenige Minuten vor
dem Besuch der Blue
Oyster Bar...

Hm, ab wir
Wolfgang dieses
Haarshampoo
wirklich empfeh-
len kdnnen?

Einmal zum
Friseur und ein
paar Liegestiitzen
am Venice Beach,
und schon waren
die Jungs gerii-
stet...

den soll. U wahl'P [ﬁtauﬁﬁfdﬂnﬁa. Vit wio II?
ten den Eindruck &rwaﬁko&n&"l\dﬁsﬂe-
Madels hﬁﬂen var allem d

wollten damlt lrg_endwen dIsermln-I,ere_n.
Das einzige, was wirklich wahr ist,
ist die Tatsache, daB die CES in

Las Vegas ausschlieBlich fiir

Unbestatigten
Ggrﬁm?g,, Fachbesucher zugelassen
zufolge ist, und daB man minde-
DesgEis stens 18 sein muB, um
Robzéang min- s
destens eine Geschaftskontakte zu
der beriihm- pflegen. Aber das macht
ten Drive-In- =y
Wedding- n]cpts. schlieBlich habt
Chapels in lhr ja uns ...
Vegas ...

Eure California ®
Dream Men @

S GAMES S5 3
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Polygon-

Priigler Toh-

shinden fiir Playstation
sieht Virtua Flghter auf
Saturn ganz schin alt aus

Kein Filmhit
1 02 ohne reihen-
weise Video-
spielumset-
zungen. In Acclaims "True
Lies" versucht Arnie sich als
Aushilfs-007
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1 00 Nach dem Erfolg von NBA

JAM folgt nun die NBA Jam
.

Tournament Edition

Jachson

Die Jungs von Shiny
2 2 Entertainment stehen nicht nur
auf Erdwiirmer, sondern auch
auf schnelle Schliitten.
Insiderfrage: Was genau ist das fiir eine rote
Karre auf dem Bild?

Eine Kick-Klasse fiir sich
bildet Konamis International
Superstar Soccer
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Twinbee Puzzle, Hot Blood Family
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® WWF RAW (SN) 58
® Samurai Shodown 2 (NG-CD)___ 58
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® Psycho Pinball (MD) 71
@ Syndicate (SN) 71




Das Ereignis diesen
Monat schlechthin
war die Consumer
Electronics Show
(CES) in Las Vegas. Da konnten
Rob und Wolfi vorab begutach-
ten, was zu Weihnachten 95
vielleicht fertig wird ...

TEST

JAGUAR ® Demon’s Crest 105
® Bubsy 83 @ International Superstar Soccer _106
@ Kasumi Ninja 82 @ Mr. Tuff 108
® NBA Tournament Edition 100
I2X @ Pinball Dreams 107
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@ Brett Hull Hockey 95 GAME BOY Wettbewerb, sondern auch
el ologt @ Mehy SeSasiclly L Bit- I’Ersinne: jsﬁ?gﬁﬁf ;fifff;ﬁz;fgﬂg:
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® Al Unser's Roadtothe Top ___114 @ So bewerten wir ol ";;:::ﬂfiﬁ g‘;;"’:ﬁi’:;:jﬂ
@ Cannon Fodder (mit MD) 88 ® Video-Games-Shop 117

@ﬁfﬁ%@ 5



J sﬂ-ﬂﬂﬂEﬂﬂﬂ‘ﬂﬂﬂﬁﬁﬁlﬂ'ﬂmﬂﬂ!ﬂ'ﬂﬂPht'ﬂ!ﬂﬂﬁrﬂm&(IBDEGIIIOEQQGUJQQGE&&@#EQQGEIE

|

o Tl

intendo hatte
Nmal wieder
den mit Ab-

stand groBten Stand, die
groBen Uberraschungen fehl-
ten diesmal jedoch. Zwar be-
statigte Peter Main, Vice Presi-
dent Marketing bei Nintendo of
America, daB zehn bis zwolf
Spiele mit einer Grafikqualitat
von DKC in Entwicklung seien,
zu sehen war aber leider kein
einziges davon. Von den Fahig-
keiten des Virtual Boy durfte
sich jeder iiberzeugen, der
Lust hatte, eine halbe Stunde
Schlange zu stehen (siehe Sei-
te 43 ). Zu den groBen Hoff-
nungen des ersten Halbjahres
zahlen die drei ersten Module
mit dem neuen Super-FX2-
Chip, Starfox 2, Comanche und
FX Fighter. Stolz verkiindete
Peter Main, daB man die Lizenz
fiir den neuen James Bond
Film, Goldeneye erworben
habe. Das Spiel wird von Rare
in England entwickelt, also der
Firma, die auch schon fiir Don-
key Kong Country verantwort-
lich zeichnete. Fir Kirby's
Avalanche hat sich Nintendo
USA einfach das japanische
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Ganz oben: Donkey Kong Land,
darunter: Earthbound
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Oben: Kirby's Avalanche
Rechts: Starfox 2 fiir SNES
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Obwohl Saturn und @EyByation noch
nicht offiziell zu seigEIwaren, kon-
zentrieren sich die méjSsten Hersteller
schon jetzt auf di€ neuen Gerite.
Aber keine Panik, auch fiir die guten
alten 16-Bit-Systeme gab es genii-
gend interessante Spiele zu sehen.




Pujo Pujo (das Mega-
Drive-Spiel hiel Dr. Ro-
botniks Mean Bean Ma-
chine) geschnappt und
eine Kirby-Story dazu-
geschustert. In Kirby's
Dream Course steuert
Ihr Kirby als Ball durch
eine Art Jump’'n'Run
mit Minigolfanteilen.
Beide Kirby-Module
sollen schon im Febru-
ar in den USA erschei-
nen. Mit Earthbound
versucht sich Nintendo

mal wieder im Rollen-
spielmarkt, aber
warum man dazu
das uralte Mother 2 &
ubersetzt, versteht =
wohl niemand. Die
Grafik des 24-MBit-
Moduls erinnert stark an 8-Bit-
Zeiten und spatestens seit Fi-
nal Fantasy Il kann man damit
keinen RPG-Fan mehr hinterm
Ofen vorlocken. Der Game Boy
wird weiterhin fleiBig bedient,
speziell von Donkey Kong
Land verspricht sich Nintendo
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Links seht Ihr Batman&Robin
(MD). Dariiber macht Tempo-
32X seinen Hiipfaufiritt. Reihe
rechis: Dungeon Explorer (MD),
Ecco jr und Fahrenheit (32X-CD).

- T_-‘
DBﬁ'}ﬂﬁﬁﬂ#ﬂﬂo{rﬂﬁa1}ﬁﬁn—ﬁﬂ&#{‘,‘ﬂﬂﬂ&&'@ﬂﬂ&ﬂﬂﬁDﬁb&@ﬂﬂ!ﬁﬂ@ﬁﬁ!ﬂﬂﬂl&-&.EjR—EH; .i..hlw

Sega's "Neptun" : Mega Drive &
32X-Power in einem Gehéduse

einiges. Die Grafik und Anima-
tionen wurden auf Silicon-Gra-
phics-Workstations  ent-
wickelt, spielerisch erinnert
Donkey Kong Land stark an
Donkey Kong Country. Kirby's
Dream Land 2 und Mario’s
Picross kommen ebenfalls
noch im ersten Halbjahr ‘95.
Im Gegensatz zur letzten
“Summer-CES" hat sich Sega
diesmal einen eigenen Stand
geleistet. Wer sich
erhofft hatte, den
langersehnten US-
Saturn zu sehen,
wurde enttauscht.
Lediglich im stillen
Sega-Kammerlein
war ein einziges Nip-
pon-Gerat mit dem
Vorzeigeprodukt Vir-
tua Fighter ausge-
stellt. Als Erschei-
nungstermin nannte Sega of
America-Prasident Tom Ka-
linske den Spatherbst ‘95. Der
Preis soll zwischen 300-500
Dollar liegen. Sicherlich steht
hinter dieser Entscheidung ein
marktstrategischer Gedanke,
schlieBlich will man den Ver-
kauf des kiirzlich erschienenen
32X-Adapters nicht storen. Auf
einer Sega-Veranstaltung
auBerhalb des Messegelandes
durften ausgewdhlte Third Par-
ty-Entwickler bereits die US-
Version des 32-Bit-Flagg-

7
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schiffs be-
schnuppern. Abge-
sehen vom pech-
schwarzen
Gehduse gleicht
die Edelkonso-
le der Japano-
Version wie ein Ei dem ande-
ren. Natirlich hat sich das
Logo etwas verandert, bei dem
Namen “Sega Saturn” bleibt’s
dennoch. Zudem war ein Pro-
motion-Video zu sehen, auf
der die noch in der Entwick-
lung befindlichen Mega-Hit-
Spiele Panzer Dragon und
Daytona angepriesen wurden.
AuBerdem wird in Klrze eine
weitere Sega-Konsole zum
Kampfpreis von 200 Dollar
auftauchen, die zur Zeit noch
den internen Codenamen

“Neptun” tragt. Hierbei handelt

Der offzielle
Europa-Saturn!

es sich um ein gewohnliches
Mega Drive, das bereits den
32X-Aufsatz mit eingebaut hat.
Das Design ist mit dem des
Mega Drive 2 vergleichbar, da-
mit’s auch ohne Probleme an
das Mega-CD palt. Wann das
Gerat in Deutschland erhltlich
sein wird, ist noch unbe-
stimmt. Bis zum Friihherbst
wird das “Genesis 32X Sy-
stem” — so lautet der offizielle
US-Name - jenseits des
groBen Teichs erhdltlich sein.
Bleiben wir gleich beim 32X
und gehen zu den gezeigten
Software-Highlights (iber. Je-
der Branchenkenner hat iber
eine neue Sonic-Fortsetzung
spekuliert, da war die Uberra-
schung um so groBer, als So-
nic-Partner “Knuckles” in
Chaotix (32X) sein Solo-Debiit
feierte. Dem nicht genug, die
Entwickler schufen vier neue
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Chaotix nutzt verstarkt
die 3D-Fahigkeiten des
32X aus. In der oberen

Reihe macht Willy the
Wood seine Auf-
wartung. Neben ihm
braust Stellar Assault
ab, in den unendlichen
Shooting-Weltraum.

8

Charaktere, die im Zweierver-
bund zusammen mit dem flin-
ken Knuckles auf Dr.Robotnik-
Jagd gehen. FlieBende 3D-
Zoom-Effekte sowie innovati-
ves Gameplay werden diesem
Jump'n’Run-Titel zum ge-
bithrenden Erfolg verhelfen.
Das niedliche Jump'n’Run
Tempo (32X) liefert dem Spie-
ler das schon hundertfach da-
gewesene Spielprinzip im
zuckersiiBen Knubbel-Sprite-
Gewande. Metal Head (32X)
sah zwar grafisch beein-
druckend aus, hinterlie3 aber
spielerisch keinen “First-
Class”-Eindruck. Motherbase
(32X) katapultiert Euch in die
Tiefen des unendlichen Poly-
gon-Shooting-Weltraums.
Ahnlichkeiten mit dem legen-
ddren 3D-Klassiker Zaxxon
sind rein zuféllig. Wer auf
heile Ofen steht, darf sich auf
Motocross Championship
(32X) freuen. Die Sega-Ent-
wickler orientierten sich dabei
an den friheren Sega-Automa-
ten Enduro Racer. Fir Mega

Sequ CD
Midnight Raiders=
Mit Surgical Strike  |aggiies
und Midnight (%
Raider sind zwei
weitere Live-Action-

Spiele unterwegs |
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Drive-Be-
sitzer ist haufenweise neues
Modulfutter im Anrollen. Ac-
tion-Freaks, die die Qualitaten
von Gunstar Heroes zu schét-
zen wufBten, werden bei Bat-
man & Robin (MD) voll auf
ihre Kosten kommen. Hinter
dem Titel Comix Zone (MD)
verbirgt sich neuartiges “inter-
aktiv”-Spielprinzip. Der Spieler
ubernimmt die Rolle eines jun-
gen Comic-Zeichners, der auf
mysteriose Weise in sein eige-
nes Gomic-Heft katapultiert
wird. Von hier an darf
gekampft, geklettert und ge-
sprungen werden. Unter dem
“Sega-Sports”-Label wurde
zudem World Series Baseball
‘95 (MD), NBA Action ‘95
(MD) und NHL All-Star Hockey
‘95 (MD) prasentiert. Bleibt
abzuwarten, wie sich die Pro-
dukte gegentiber den EA-Hit-
spielen behaupten werden. Mit
X-Perts (MD) zieht Sega der
Affen-Konkurrenz von Ninten-
do nach und kindigt damit den
ersten Titel an, der komplett
auf einer Silicon Gra-
phics-Workstation ent-
wickelt wird. Alle, die
noch nicht die Delphin-
Schnauze voll haben,

N Champions ™

o900 8



dirfen sich auf ein neues Un-
terwasserabenteuer mit dem
Nachwuchs Ecco Jr. (MD)
freuen. Surgical Strike (Mega
CD mit 32X CD) stellt eine wei-
tere Live-Video-Produktion dar
und versetzt den Spieler in
eine Anti-Terror-Spezial-Ein-
heit, die gefahrliche Missionen
zu erfullen hat. Fahrenheit
(Mega CD mit 32X) dirfte fir
alle Backdraft-Fans ein gefun-

aufwarten. Eternal Champions:
Challenge from the Dark Side
(Mega-CD) dagegen wird in
deutschen Gefilden nie er-
scheinen, weil es einige blutige
“Finishing”-Moves gibt. Scha-
de eigentlich, denn die CD hin-
terlieB ansonsten einen or-
dentlichen Eindruck. Auf
Shining Force CD haben si-
cherlich viele Rollenspielfans
gewartet, das ultimative High-

Auf in die Schiacht!
Bei Battletech
(links) fliegen die
Roboterfeizen.

Das gleiche

Motto gilt auch fiir
Rapid Deployment
Force in dem Ihr
einen Kampipanzer
steuert.

Ifﬁﬂfg abefahrenf Pen
Teller fiir das Mega CD

denes Feuer-Fressen werden.
Bei Midnight Raiders (Mega-
CD mit 32X CD) nehmt [hr
Platz auf dem Pilotensitz eines
Apache-Kampfhubschraubers
und mift politische Persdn-
lichkeiten aus Terroristen-
klauen retten. Willy the Wood
(Mega CD) hingegen verkor-
pert den mutigsten “Bleistift”
der Videospielwelt. Willy
durchwandert zehn verrickte

Plattform-Welten, die mit ex-
travaganten Hipf-Missionen
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light der erfolgreichen Serie
endlich im verstandlichen Eng-

lisch. Ecco the Dolphin: Prince

of Tides (Mega-CD) wartet ge-
geniber der Modulvariante mit
zusatzlichen Trickfilmeinlagen
und klangvollen Musikkompo-
sitionen auf. Die erfolgreiche

US-TV-Serie Mighty Morphin

Power Rangers (Mega-CD mit
32X) wird letztendlich doch
noch versilbert. Absolute
schwimmt voll und ganz auf

der Mega-CD-Welle: In Rapid

Deployment Force klemmt Ihr
Euch hinter das Cockpit eines
tonnenschweren M1-Kampf-
panzers und brettert damit
quer iibers Feindgebiet hin-
weg. Battletech benutzt das
gleiche Rendering-Grafiksy-
stem wie Rapid D. Force, aller-
dings gilt es hier, meterhohe
Mechwarriors schrottreif zu
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schiefien. Penn &
Teller sind zweli
hierzulande unbe-
kannte US-Komo-
dianten, die in
digitalisierter
Gestalt ihre be-
sten Jokes von sich geben. Das
Gesamtwerk beinhaltet flnf ei-
genstandige Minispiele, die auf
langweiligen Partys fiir Bom-
benstimmung sorgen. Acclaim
hat sich mit Juadge Dredd (MD,
SNES, GB, GG) eine weitere SF-
Filmlizenz geangelt, welche im
Marz in den US-Kinos anlauft.
lhr schllipft in die Rolle des
Hauptdarstellers (Sly Stallone)
und kdmpft Euch mit High-
Tech-Waffen durch futuristi-
sche Plattformebenen. Der Titel
Warlock (MD, SNES) bezieht
sich auf eine etwas altere Fil-
mumsetzung, die im Sci-fi/Fan-
tasy-Bereich angesiedelt ist
(siehe Preview). Marvel-Fans
diirfen sich auf ein weiteres
spinniges Action-Jump’n'Run-
Abenteuer mit Spider-Man
(SNES, MD) freuen. Der Spiel-
hallen-Evergreen NBA Jam
Tournament Edition wird fur
fast jedes System umgesetzt,
auch eine 32X-Variante ist be-
reits in Arbeit. Die 32X-Adapti-

on von Mortal
Kombat 2 steht
Kurz vor der Fer-
tigstellung, wird
aber hierzulande
nicht von Acclaim
vertrieben (wen
wundert's?).
Angekindigt
wurde auBlerdem
eine Umsetzung
des neuen Williams/-
Midway-Automaten Re-
volution X, das fiir fast alle Sy-
steme erscheinen wird.
Accolade Europa macht dicht:
Sobald Warner den Vertrieb
flir Europa ubernommen hat,
schlieBt das europdische
Hauptquartier in London seine
Pforten. Spielerische Glanz-
punkte bei Accolade waren
(wie immer) Mangelware, le-
diglich Nachfolger fiir so ziem-
lich jedes 94er Spiel gab es zu
sehen. So kommen diese Jahr
Barkley 2, Jack Nicklaus “95,
Zero Tolerance 2 und weitere
Sequels. Kreativitat pur, um es
kurz zu machen, Bei Activision
herrscht Aufbruchstimmunag,
als einziges 16-Bit-Modul zeig-
te man uns die SNES-Umset-
zung von Battletech. Anson-
sten konzentriert man sich auf
die neuen 32- und 64-Bit-Kon-
solen. AuBBer der spielbaren
3D0-Version von
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Oben: Eine weiteres
Marvel-Abenteuer mit Spider-
man ist unterwegs.

Unten: Action-Fans werden
mit der Filmumseizung von
Judge Dredd bedient.
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Shanghai: Triple-
Threat beschrank-
te sich das Ange-
bot jedoch auf
Ankindigungen
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Das Jaguar-CD-ROM

Oben: Battle Sphere hinterliel einen vielversprechenden Eindruck .

Darunter seht Ihr noch Hover Strike und Blue Lightning-CD.

der folgenden Spiele: Return to
Zork (3D0, Saturn, Jaguar,
Playstation), Planetfall (3DO,
Saturn, Playstation), Muppet
Treasure Island (Saturn, Play-
station), Hockeydrome (32X,
Playstation, Ultra 64), The
Great Game (3D0, Saturn,
Playstation), Zork: Nemesis
(3D0, Saturn, Playstation) und
Pitfall: The Mayan Adventure
(32X). Am American Laser-
Stand durfte wieder scharf
geschossen werden. Die haus-
eigenen Live-Videospiel-Auto-
maten Crime Patrol [+1l, Drug
Wars werden fiir alle gdngigen
CD-Konsolen umgesetzt. Alari
gibt sich weiterhin optimi-

stisch und hatte neben der

groBen Konkurrenz Ninten-
do/Sega einen ansehnlichen
Messestand aufgebaut. Das
bereits fiir Ende 1994 an-
gekiindigte Doublespeed-CD-
ROM soll nun endgiiltig (!) im
Marz zum konkurrenzlosen
Preis von 150 Dollar inklusive
Beipackspiel ausgeliefert wer-
den. In Deutschland wird die
neue Hardware im darauffol-
genden Maonat fir knapp 350
Mark erhaltlich sein. Bereits
eingebaut ist die sog. Virtual
Light Machine, eine Software,
die CD-Sound in schrillbunte
Lichteffekte umwandelt. Ent-
wickelt wurde die “VLM" von
keinem Geringeren als Kult-
programmierer Jeff Minter
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(Tempest 2000), der mittler-
weile an einem Revival des
Williams-Klassikers Defender
2000 arbeitet. Nicht offiziell
gezeigt, aber unmittelbar nach
der Messe gesichtet wurde der
“All in One”-Jaguar. Das Gerat
stellt eine Kombination aus der
Jaguar-Konsole und dem CD-
ROM dar. Ob das “Combo”-
Gerdt noch vor dem ndchsten
Weihnachtsfest erhaltlich sein
wird, wollte (und konnte) Atari
Prasident Sam Tramiel jedoch
nicht verraten. Die groBten Be-
denken ldgen laut Aussagen
von Tramiel beim Preis von

®OOO0

Oben: Power Drive
Rally wird von Time
Warner umgeseizl.
Darunter seht Ihr
Battlemorph, den offizi-
ellen Cypermorph-
Nachfolger. Links: das
Kombi-Gerat:
Jaguar+CD-ROM.

350 Dollar. Angesichts der ak-
tuellen Marktsitutation liefe
sich das wohl nicht verkaufen.
Folgende drei Silberscheiben
waren flir das Jaguar-CD-ROM
zu sehen: Battlemorph — der
Nachfolger des legendaren Cy-
permorph — hat grafisch und
spieltechnisch kraftig zugelegt.
3D- Uherfllegﬁr Blue Lightning
gldnzte mit einem sehr guten
Filmvorspann, das eigentliche
Spiel jedoch sah eher zum
Heulen aus. Vom dritten CD-
Spiel Veruna's Forces war bis
dato nur das Digi-Intro fertig-
gestellt. Das Endprodukt wird
ein Full-Motion-Video-Baller-
spiel darstellen. Im Modulbe-
reich gab es nicht allzuviel
Neues zu sehen. Neben diver-
sen Titeln, die wir Euch bereits
in der VG 02/95 ausfihrlicher
vorgestellt haben, wurden

noch Theme Park, Space War

3R NINTENDO)
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2000, Battle
Sphere (3D-Welt-
raum-Action) und
der Final Fight-Clo-
ne Gonan (Arbeit-

stitel) gezeigt.

Ein weiterer Cy-
permorph-Ver-
schnitt ist mit Hover Strike un-
terwegs. Die eingebaute
Link-Up-Option erlaubt es, daB
bis zu acht Spieler gleichzeitig
an 3D-Schlachten teilnehmen
konnen. Mit F7-Racer und Po-
wer Drive Rally werden alle
Rennspiel-Freaks bedient, wo-
bei ersteres ein Polygon-Spiel
im Virtua Racing-Stil verkor-
pert. H20-Development hat
mit Phear ein modernes 3D-
Tiiftelspiel vorgestellt, das den
All-Time-Klassiker  Tetris
locker in die Tasche steckt. Ein
ausfuhrliches Preview von
Fight for Life, den Virtua Figh-
ter-Clone, kénnt [hr bereits in
dieser Ausgabe finden. Nicht
gezeigt, aber angekiindigt,
wurden noch viele andere
Spiele, die wir in Listenform in
einer der folgenden Ausgaben
veroffentlichen werden. Selbst
flir den vernachlassigten Lynx
gibt es noch neue Module. Das
lang erwartete Eye of the Be-
holder ist nun endlich fertig.
Fiir Nostalgie-Fans erscheint

Hier seht Ihr das
Hubschrauber-
Action-Spiel Air
Cavalry. Rechts:
Carrier Aces,
ein weiteres
Kriegsspiel von
Game Tek.

12

in Kiirze Battlezone 2000 und
Asteroids & Missile Command
(zwei Spiele auf einem Mo-
dul!). Der Capcom-Stand war
eine der groBten Enttauschun-
gen der Messe. Wer nach neu-
er Software suchte, kam ver-
geblich. Im Februar soll die
Mega-Drive-Umsetzung von
Slam Masters erschei-
nen, ansonsten zeigte :
man uns die Veroffent- .%
lichungen der letzten (4
Monate. Natiirlich ar- ':f'.ll
beitet auch Capcom an [

i

einer Reihe von Spielen %

filr die neuen Konso-
len, jedoch wollte (oder
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Interplay kon-
zentiert sich
voll auf das
32X. Der
Adventure-
Kniiller: Alone
in the Dark ist
einer der Titel.
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konnte) man keine Na- [/~ -l

men nennen und natiir-
lich auch nichts prasentieren.
Core Design hatte sich erst in
letzter Minute ein winziges
Kabiiffchen gesichert, deshalb
konnte man schon aus Platz-
mangel nicht mit neuen Spie-
len protzen. Auch die innovati-
ven Englander haben schon
mit der 16-Bit-Vergangenheit
abgeschlossen. Fiirs erste
Halbjahr wurden unter ande-
rem angekiindigt: BC Racers
(32X), Scottish Open (32X,
3D0, Saturn, Playstation),
Skeleton Krew (32X), Soulstar
X (32X) und Thunderhawk
(82X, 3D0). Game Tek begibt
sich mit Air Cavalry (SNES) er-
neut auf kriegerisches Terrain.
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CF: 2 und Blackthorne werden
ebenfalls fiir das 32X umgesetzt

Niemand hat noch daran geglaubt. Boogerman, der pfurzende

Jump'n'Run-Held, erscheint in Kiirze fiir das Super Nintendo.

Es handelt sich hierbei um ein
rasantes Kampfhubschrauber-
Ballerspiel, das mit flotten
Mode-7-Effekten aufwartet.
Carrier Aces hingegen wurde
bereits letztes Jahr auf der
Herbst-ECTS in London vorge-
stellt und dirfte bereits in den
Ldden stehen. Fr alle Martial-
Arts-Fans hat die englische
Softwarefirma eine 32X-Versi-
on von Paws of Fury in der Pi-
peline. Mehr Farben und ein
flotteres Gameplay sollen den
32X-Besitzer erneut zum Kauf
anreizen. GTE hat sich mit Nin-
tendo verbiindet, um in Zu-
kunft gemeinsam Videospiele
zu entwickeln. Wer ist GTE?
Die Firma gehort zu den groB-
ten amerikanischen Telefonge-
sellschaften. Das erste Pro-
dukt der Verbriiderung ist FX
Fighter, Nintendos Antwort auf
die 3D-Prigelwelle. Auch die-
ses Jahr herrschte bei Hudson
Soft wieder bombige Stim-

mung. Anstatt Super Bomber-
man 3 zeigte man uns Panic
Bomber, ein Tetris-Verschnitt
mit Bomberman-Figuren. Das
grafisch ausgezeichnete Ac-
tion-Game Hagane soll bei uns
schon im Marz/April erschei-
nen (beide Module Super
NES). Flir Mega-CD gibt’s ir-
gendwann im Frihjahr Hudson
Soft Soccer, das Adventure
Space Adventure Cobra 2 wird
hierzulande nicht veroffent-
licht. Auf dem Interplay-Stand
ging es im Konsolenbereich
verhéltnismaBig ruhig zu.
Nichtsdestotrotz gab es einige
interessante Titel zu bestau-
nen. Entgegen allen verbreite-
ten Meldungen erscheint Boo-
german, der Jump'n’Run-Hero
des Geschmacklosen, nun
doch auf dem Super Nintendo.
Den Senkrechtstarter des ver-
gangenen Jahres: Earthworm
Jim gibt es in Kiirze auch fiir
das Mega-CD. David Perry und
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Die SNES-FulSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue MaRstébe setzt.
Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heil3t: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhautige Hollander mit Rastalocken, den Kolumbianer mit Lowenmahne, die deutschen
Sturmspitzen. Alles ist moglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, Doppelpal3, direkt verwandelte Ecken, harte
Tacklings ... Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, EIfmeterschiel3en, Training, Scenario-Modus, Wiederho-
lung der Torschiisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal3, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fiir jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die grohlenden
Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters.

Die fesselnde Stadionatmosphare wird Dich umhauen. DM 7
Noch nicht Giberzeugt? /'] 39,95
So urteilt die Fachpresse:
Super Pro 12/ 94 :

"...vargilk jedes FuBballgame, das Du bislang gespielt hast, denn KONAMI
hat einen absoluten Superkicker ..."
Mega Fun 2/95:
“... technisch brilliant ... genauso perfekt spielbar,
wie es aussieht ... unglaublich realistisch ..."
"... eines der besten Konsolen-Sportgames tiberhaupt ..."

"Wer ... schon mal selbst das runde Leder Giber den Platz gekickt hat,
der kommtan INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER nicht vorbei ..."
Wertung: 90%

Game Pro und Total 2/95:

« Zweifellos eine der besten Ful3ballsimulationen, die sich derzeit
auf dem Markt befinden — und zudem die gagreichste.”

Dirk Sauer (Redaktion Video Games) 3/95:
+INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER fesselte mich Stunden vor dem Bildschirm ... technisch und spielerisch

brilliant ... fiir mich eindeutig das beste SNES-Fuliballspiel auf dem Markt.”

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure = Action = Fun = Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Mintendo, SMNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and othar marks designatod as *TM" aro trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd, ©1334 KONAMI,
Alle Rechte vorbehalten, Unberechtigtes kopleran, verleihen odar weiterverkoufon joglicher Art strangstans varboton.
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seine Mannen ha-
ben sich dafiir extra
einige Uberraschun-
gen einfallen lassen.
Die CD-Version
enthalt neue Le-
vels, Waffen und
zusdtzliche Cha-

raktere. Selbst an das vielfach
gewiinschte PaBwortsystem
haben die Entwickler diesmal
gedacht. Ebenfalls angekiin-
digt sind Alone in the Dark,
Clayfighter 2: Judgment Clay,
Blackthorne (alle 32X) und
Caspar (MD, SNES, 32X), ein
neuer Kinofilm des Starregis-
seurs Steven Spielberg, der
nunmehr als Produzent in Er-
scheinung tritt. Das Motto bei
JVC heift Hoffnung, denn die
Mega-CD-Version von Samu-
rai Shodown verspatet sich

weiter, im Méarz oder April soll
es endlich soweit sein. Fatal
Fury Special (Mega-CD) ist im-
merhin fertig und wird dem-
nachst in den Laden stehen.
Die Filmumsetzung Timecop
(Mega-CD, SNES) hatte auch
schon vor Weihnachten ver-
kauft werden sollen, der neue
Termin steht bei Madrz. Das
Spiel mit dem langsten Na-
men, Rally: The Final Round of
the World Rally Championship
kommt im April fiilr Mega-CD
und SNES, und das einzige
wirklich neue Produkt, das Ad-
venture-Rollenspiel Big Sky
Trooper wurde fiir Juni an-
gekiindigt. Stapelweise Strate-
gie & Rollenspiele bereitet
Koei fur den US-Start vor. Rise
of the Phoenix (SNES) spielt
sich im alten China ab, um ge-
nau zu sein, 206 Jahre vor Be-
ginn unserer Zeitrechnung.

Links: Rally ... von
JVC fiir Mega-CD,
darunter: Fatal Fury
Special, ebenfalls
Mega-CD.

Unten: Big Sky
Trooper fiir Super
Nintendo.

Eines der wenigen
interessanten
Module war
Weapon Lord von
Nameco, ein cooles
Priigelspiel mit
exzellenter grafik

Zwei machtige Kriegsherren
kampfen verbissen um die
Wiirde des glorreichen Herr-
scherthrons. Mehr in die Kerbe
eines Rollenspiels schlagt
Brandish (SNES). Der Spieler
erforscht eine riesige Kerker-
welt und kampft mit traditio-
nellen Waffen gegen Horden
von Monstern-Mutanten. Bei
Pacific Theater Operations
(MD, SNES) werdet Ihr in den
zweiten Weltkrieg zuriickver-
setzt. Es geht um die histori-
schen Seeschlachten rund um

Pearl Habor und Ja-
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pan. Als Befehlsha-
ber einer der Kriegs-
parteien dirigiert Ihr
ganze Flottenver-
bande durch den Pa-
zifik, greift feindliche
Battleships an und
versucht gleichzei-
tig, Euren Schiffsbe-
stand zu vergroBern.

schippert Ihr ebenfalls {iber
die Weltmeere, das Szenario
spielt zu der amerikanischen
Revolutionzeit im Jahre 1775.
Die von starken Umsatzein-
briichen gebeutelte Soft-
warefirma Konami hatte nicht

viel Neues zu bieten.
Neben der bekannten
FuBballsimulation In-
ternational Superstar
Soccer (siehe Test-
Seite 108) waren nur
noch die Animaniacs
fur den Game Boy an-
wesend. Eines der we-
nigen interessanten 16-
Bit-Produkte prasentierte uns
Namco mit Weaponlord. Die
Grafik dieses Beat’'em Ups
wirkte sehr detailliert, die Krie-
ger-Sprites waren ungewadhn-
lich grof3 und exzellent ani-
miert. Leider miiBt [hr auf
Weaponlord noch bis Juni
warten. Hinter verschlossenen
Tihren durften ungldubige
Journalisten noch die Fahig-
keiten der Playstation bewun-
dern, neben Ridge Racer gab
es auch Cyber Sled zu bestau-
nen, das wir Euch in der néch-
sten Ausgabe vorstellen. Oce-
an ist immer noch auf dem
Jump’n’Run-Trip mit Putty
Squad (MD, SNES), Jelly Boy
(MD, SNES, GB), Mr.Tuff
(SNES) und der Eichhdrnchen-
Fortsetzung von Mr. Nutz 2
(MD, SNES). Etwas bleihaltiger
geht es bei Super Turrican 2
(SNES) zu. Actionreiche Levels
plus ausgekligeltes Gameplay
werden dem Run&Shoot-Klas-
siker zum gebuhrenden Erfolg
verhelfen. Mit Green Lantern
(MD, SNES) bekommt eine
weitere DC-Comic-Figur ihr ei-
genes Videospiel spendiert.
Das bekannte Hubschrauber-
Action-Spiel Jungle Strike hebt
bald auf dem Game Boy ab.
Fiir Sport-Fans ist mit Man-
chester United Super Soccer
(MD, SNES) eine weitere FuB-
ballsimulation im Anflug. Phi-
lips hatte einen der groBten
Stdande, doch neue Software
fiirs CDI gab’s nicht zu sehen.
Uberhaupt schien bei den mei-
sten US-Firmen die Meinung
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dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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vorzuherrschen,
das CDI-Format
ware tot. Aber Tote
leben ja bekannt-
lich langer. In ei-
ner der nach-
sten Ausgaben
werden wir je-
denfalls mal wieder einen klei-
nen CDi-Schwerpunkt ein-
legen.

Playmates hat mit dem Er-
werb der Rechte an Earth-
worm Jim sicherlich einen sel-
tenen Glicksgriff getan. Die
16-Bit-Umsetzungen verkau-
fen sich ausgezeichnet, im Mai
kommen die Handheld-Umset-
zungen fiir Game Gear und
Game Boy. Die Mega-CD-Ver-
sion mit einem Extra-Level soll
schon im Marz verdffentlicht
werden. Mittlerweile arbeitet
Shiny schon fleiBig an Ear-
thworm Jim 2 (siehe auch
Shiny-Special). Doch fiir Play-
mates gibt es auch ein Leben
nach Jim, und so prasentierte
man wieder Star Trek: Deep
Space Nine — Crossroads of
Time (MD, SNES) und Exos-
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quad (SNES), die beide eigent-
lich schon im letzten Herbst
erscheinen sollten. Mutant
Chronicles heiit Playmates’
Beitrag zum Thema Prlgel-
spiel, bei dem |hr Euch mit ek-
ligen Aliens rumschlagen durft
(MD, SNES). Bei Readysofft ist
der Fritz los. Das witzige Ad-
venture Braindead 13 mit der il b :
Hauptfigur Fritz kommt fir > F"M: BE2L00 10
Mega-CD und alle 32- und 64-
Bit-CD-Systeme, ebenso wie
die meisten anderen Ready-
soft-Spiele speziell Dragon’s
Lair T + 2 und Space Ace.
Rocket Science Games hat
offenbar tierisches Ver- |
trauen in das 32X,
denn die drei neuen , -'
Produkte, Load-  4F 408
..'"{1‘ [,:f

Dinosaurs und Fly-
ing Aces kommen
im ersten Quartal
auf CD flir Segas
Add-on. Klein aber
oho lautete die De-
vise bei Sguare-
soft. Mit Secret of
Evermore hatte
man nur ein einzi-
ges neues Spiel an-
zubieten, das
aber hat es
in sich.

)

In Secret of Evermare von

Squaresoft trefft Ihr auf viele y
ekelige Endgegner wie dieses 44
riesige Insekt '

star, Cadillacs &

Die Hin-

tergrund-
grafiken und die Figu-

ren wurden teilweise mit
SGI-Stations gezeichnet, die
Handlung erinnert an Secret of
Mana. Ob eine Zweispieler-Op-
tion eingebaut wird, steht noch

!
i Y
m

- Voll ausgeriistet schickt E
Readysoft in Braindead 13
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Von links oben im
Uhrzeigersinn:
Mutant (SN), Deep
Space 9 (SN),
Exosquad(SN),
Earthworm Jim
(GB +GG)
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nicht fest. Im
Mai erscheint
Secret of Evermore
in den USA. Selbst
SNK war dieses
Jahr mit von
der Partie und
hatte einen im-
posanten Messestand zu bie-
ten. Der dortige Star war
natlrlich das Neo-Geo-CD-
ROM, das kurz vor seiner offi-
ziellen US-Einfilhrung steht.
Neue Neo-Geo-Spiele, egal auf
welchen Medium, suchte man
indes vergeblich. Neben den
kiirzlich erschienen Prigelhits
Samurai Shodown I/ und King

mm:mn i

den USA erscheinen.

of Fighters ‘94 wurden
nochmals alle bisher erschie-
nen Titel prasentiert. Wie aus
gut informierten Kreisen zu
horen war, stehen allerdings
neue Spiele kurz vor ihrer Fer-
tigstellung. Genaueres erfahrt
lhr in der ndchsten Ausgabe.
Das renommierte Soft-
warehaus Sunsoft setzt auch
in Zukunft auf erfolgreiche Zei-
chentrickfiguren. Das folgende
Duett z. B. gab es noch nie: Die
beriihmten Comic-Helden Su-

perman und Batman feiern ihr
Beat'em-Up-Debit in Justice

League Task Force (MD,
SNES), siehe auch gesonder-
tes Blizzard-Special. Frisch
von der Warner Bros.-Zeichen-
trickschmiede lizenziert, trefft
lhr auBerdem wieder auf alte
Bekannte wie Speedy Gonza-
les: Los Gatos Bandidos
(SNES), Sylvester and Tweety

18
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Secret of Evermore von Squaresnﬁ soll im Mai in

(SNES), Porky Pig’s
Haunted  Holiday
(SNES) und zu guter
Letzt Looney Tunes
B-Ball (SNES), das
ein lustiges Basket-
ballspiel mit allen be-
kannten Looney-Tun-
es-Charakteren
darstellt. Bei ACME
Animation Factory
(SNES) kann der
Spieler seine eigenen
Zeichentrickstars
kreieren und damit ei-
nen individuellen
Cartoon-Film erstel-
len. Aus der Hanna-
Barbera-Kollektion

(bekanntgeworden durch die
Zeichentrickse-
rie Flintstones)
kommt der Li-
zenz-Titel
Scooby-Doo
Mystery (MD,
SNES), ein

Interaktiv-Ad-
venture,
durchsetzt mit
knackigen
Puzzles. Eben-
falls aus der
sunsoft-Soft-
wareschmiede
stammt die
englische Sa-
turn-Fassung
des PC-Grafik-
Adventures Myst, das aber
erst zum offiziellen US-Start
der neuen Sega-Hardware er-
haltlich sein wird. Die Taito-
Pressemappe kiindigt zwar
groBspurig die ersten 32-Bit-
Spiele an, aber auch hier blieb
es leider bei groBen Worten,
Zu spielen gab’s nix. Zeitgeist
heiBt Taitos 3D-Shoot'em Up
flr die Playstation, wahrend
Pyramid Intruder fir 3D0 ein
Action-Spiel mit Full-Motion-
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Zwischensequenzen ist. Lufia
& The Fortress of Doom
kommt im Sommer fir Mega
Drive, und damit hat es sich
auch schon bei
Taito.

Time Warner Interactive
hatte weder Kosten noch
Mihen gescheut, in der Hotel-
suite einen monstrosen Primal
Rage-Automaten aufzustellen.
Von den Adaptionen (MD,
SNES, Saturn, 3D0, 32X CD)
war derzeit nur eine 10-Pro-
zent-Version fir SNES zu se-
hen. Bis zum Jahresende sol-
len dann schlieBlich alle
Konvertierungen in den Laden-
regalen stehen. HeiBe Bike-
Rennen liefert Ihr Euch in Ka-
wasaki Superbike Challenge

Alari kiderte die Leute mit einer gigantischen Videoleinwand, auf der die aktu-
ellen Jaguar-Spiel vorgestellt wurden

(SNES), das in der ersten
sommerhalfte erscheinen
wird. Eishockey-Freunde wer-
den rechtzeitig zum Start der
neuen US-Saison mit Wayne
Gretzky Hockey (MD, SNES)
aufs Glatteis geschickt. R.B./.
Baseball ‘95 stellt im Grunde
ein weiteres Liga-Update der
erfolgreichen Serie dar. Time
Warner Interactive hat iiberra-
schenderweise die Rechte fir
eine Umsetzung des Sega-Au-
tomaten Virtua Racing auf den
Saturn ergattert (das Ganze
liegt schon ein paar Monate
zurtick). Der 3D-Renner hin-
terldBt schon in seiner frihen
Entwicklungsversion einen
sehr flotten Eindruck. Erschei-
nen wird Virtua Racing aber

Fiir Beal'em-
Up-Fans ist
Justic League
Task Farce von
Sunsoft in der
Pipeline.
Unten seht Ihr:
Porky Pig’s
und ACME
Animatio
Factory.




Mayer & Pariner

32X hat's in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader auf
Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken, Spiel
obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit Prozessoren
und ein digitaler Videoprozessor auf Hochtouren. Das
Ergebnis hat Spielhallenqualitat: Superschnelle Grafiken
in 32768 Farben, filmartigen Videosequenzen und ein
Sound wie von der CD. Du wirst Deinen Augen nicht
trauen - aber es ist wahr. Mit dem 32X beginnt ein neues
Spielelevel. Mit jeder Menge neuen Videospielen.
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Mega Drive

BG4

Virtua Racing Deluxe: Drei verschiedene Rennwagen,
sechs unglaubliche Rennstrecken. Kein Unterschied
zum legendaren Spielhallen-Original!

Star Wars Arcade: Das unglaubliche Spiel zum Film
"Krieg der Sterne"!

Motocross Championship: Realistische Motocross-
Action dank Mega Drive 32X!

Fahrenheit 32X CD: TruVideo™ in Perfektion -
interaktiver geht's nicht mehr!

Mega Drive 2




erst nach dem of-
fiziellen US-Launch
des Saturns im Sep-
tember. Titus gehort
Zzu den wenigen
Firmen, die sich
zumindest noch
dieses Jahr auf 16-
Bit-Konsolen konzentrieren.
Das vielleicht beste Titus-Mo-
dul, Prehistorik Man fir SNES,
zeigte man nur in einem Hotel-
zimmer fernab der Messe —
wahrscheinlich, weil eine der
ganz groBen Vertriebsfirmen
sich schon die Rechte gesi-
chert hat. Klugerweise {iber-
nahm Titus den Vertrieb von
Wild Guns (SN), einem Wild-
West-Shoot'em Up von Natsu-
me. Zu den interessantesten
Produkten der Messe gehdrte
auch  Whizz (SN), ein
Jump’'n’Run mit isometrischer
Ansicht, bei dem Ihr einen
Zauberlehrling spielt.

Rayman von Uhbisoft haben
wir bereits vorgestellt, in Las
Vegas durften wir eine neuere
Version mit mehr spielbaren
Levels testen. Der neueste
Verdoffentlichungstermin steht
jetzt bei April. Von der grafisch
angeblich noch besseren Play-
station-Umsetzung gab’s lei-
der noch gar nichts zu sehen.
Auch Street Racer fir Mega
Drive kennen unsere regel-
méaBigen Leser schon, es soll
ebenfalls im April zu haben
sein. U.S. Gold hatte neben
dem offiziellen Olympia-Mas-
kottchen /zzy: Quest for the

Oben: Rayman fiir
Playstation

Rechts:

Street Racer kommt
bald fiir Mega Drive
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Olympic Rings (SNES, MD,
32X), das bereits auf der letz-
ten Summer-CES gezeigt wur-
de, nicht viel mehr zu bieten.
Einzig World Cup Golf (Mega
CD, 3D0) machte seine Auf-
wartung.

Und was ist mit Virgin los?
Nicht ein einziges neues Kon-
solenspiel war zu sehen, null,
nix, zero, niente. Wollen hof-
fen, daB das nur der verdiente
Winterschlaf nach einem hekti-
schen Weihnachtsgeschaft ist.
Auch bei Williams herrschte

ziemliche Flaute. Man wollte
sich auf die Heimkonsolen
konzentrieren, Fragen nach
Mortal Kombat [If wurden aber
geschickt abgeblockt. Trotz-
dem erfuhren wir, daB der
neue Automat im Méarz vorge-
stellt wird und die ersten Vor-
versionen kurz danach in den
ersten amerikanischen Spiel-
hallen stehen sollen. Williams
will auch sdmtliche Heimum-
setzungen selbst entwickeln
und veroffentlichen, inklusive
der Versionen filr alle wichti-
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Priigelhit: Primal Rage
erscheint erst zum Jahresende
van Time Warner. Unten: Wayne
Gretzky Hockey fiirs Mega Drive.

gen 32- und 64-Bit-Geréte.
Was es sonst noch zu sehen
gab? Electro Brain zeigte mit
Dirt Race FX (SNES) das neu-
ste FX-Chip-Spiel. Das 3D-Mo-
torrad-Rennen hinterlieB gra-
fisch einen verhaltnismaBig
ordentlichen Eindruck. Vic To-
kal prasentierte lediglich die
Mega-CD-Version des Rollen-
spiels Darkseed. Techmo zeig-
te sich sportlich mit Techmo
Super Bowl Il (MD, SNES), ein
weiteres American Football-
Spiel, dazu noch Techmo Su-
per Hockey (MD), das
hauptsachlich Eishockey-
Freunde ansprechen soll. Dem
nicht genug, bei Techmo Su-
per R.P.G. werden alle Rollen-
spielfans auf ihre Kosten kom-
men.

Ein weiteres American- Foot-
ball-Spiel (gahn) ist mit NCAA
Football (MD, SNES) von
Mindscape unterwegs. SSl ar-
beitet derzeit an einer 3D0-
Umsetzung des PC-Strategie-
knallers Panzer General.
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The Future Is Now

SNIK

fls Samurai burst their w
into the world of NEO GEO CD ..
“for the Shodown of all showd

The latest blockbuster in SNK 's history-making seri _
NEO GEO CD. With its gorgeous graphics, abundan | [a usi-:-ra;"'

score and super Jonic effects,"Samurai Shodown I *Will SHEEYOUF senses.

SNK software on the NEO GEO CD-++The overwhelming choice of game fans worldwide!

. B
Look forward to g I 6
our growing line-up of e ? P oA, mme | n
original games at - e r‘f €
= pocket-pleasing prices. » . 2

SAMURAI SHODOWN 11 SNk 1994

N EO GEOCID

SUPEH HIGH TECH GﬂME SNK CORPORATION SNK BLDG., 1612 TOYOTSU-CHO, SUITA-SHI, OSAKA, 564, JAPAN, TELEPHONE (81)6:339.5577 FAK (B1)6:338.7175

5 ¥ SNK CORPORATION OF AMERICA 20603 EARL STREET, TORRANCE, CASO0503, L5 A, TELEFHONE: [ 11310-371-7100 FAX:(1)310. 3710868
SNK ASIA LIMITED SUITE 1104, TOWERA, CHINA HONG KONG CITY, 23 CANTON ROAD. TSIM SHA TSUI, KOWLOON, HONG KONG. TELEPHOMNE | |852)730.0420 FAX [BS2)075- 3203
SNK EUROPE LIMITED 11 ALBEMARLE STREET. LOMDON WIX 3HE, ENGLAND. TELEPHONE:(44)71:629-0472 FAX(44)71-629-0474
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Wie ein gut geplanter Trip'
‘buchstablich ins Wasser
fallen kann, haben Rob
und Wolfgang erlebt, als
sie die Entwickler von
Earthworm Jim in Laguna
Beach besuchen wollten.

Andy Astor arbeitet ﬂafﬂfg an dar Mega-CD-

Version von Earthworm Jim

le |dee klang eigent-
lich gar nicht so
schlecht, als irgend

jemand in der Redaktion im
Dezember vorschlug, Wolf-
gang und ich sollten doch
nach der CES in Las Vegas
noch nach Los Angeles fahren
und ein paar Softwarefirmen
besuchen. Ein Anruf beim Rei-
sebiliro, ein paar Faxe nach
Amerika, und die Sache war
geregelt. Wir freuten uns auf
ein paar “Arbeitstage” im son-
nigen Kalifornien, denn auch
im Januar hat's dort selten we-
niger als 15 Grad. Zur Sicher-
heit hatten wir noch ein paar T-
Shirts und Bermudashorts
eingepackt, man weiB ja nie.
Als es jedoch in Las Vegas fast
pausenlos regnete

gen und Erdriitschen in Los
Angeles und Umgebung be-
richteten, verflog die Vorfreu-
de schnell. Der sechsstiindige
Autotrip nach Los Angeles war
dann auch eher eine Boots-
fahrt durch den Grand Canyon
als ein gemutlicher Ausflug. In
Los Angeles angekommen,
erhielten wir gleich die erste
Hiobsbotschaft: Samtliche
StraBen nach Laguna Beach,
dem malerischen Ortchen di-
rekt am Meer, wo Shiny sich
einquartiert hat, waren wegen
Uberflutung gesperrt. Da der
Regen inzwischen nachgelas-
sen hatte, blieb uns immerhin
noch die Hoffnung auf den
nachsten Tag, unserem letzten
in Kalifornien. Ein Anruf bei

Laguns
Design

Center

Wﬂfrgang kann es gar nicht gfauban
wir sind da!

B

Oben: David Perry begriift Doug TenNapel

Unten: Pizza schlemmen mit Shiny

David Perry, dem Chef von
Shiny, bestdtigte uns, daB eini-
ge Straien befahrbar waren.
Also machten wir uns auf den
Weg. Als wir die Ausfahrt La-
guna Beach der Interstate 405
erreichten, wurden wir jedoch
stutzig, denn die Laguna Cany-
on Road war gesperrt. Zum
Gluck wies uns eine freundli-
che Dame vom StraBendienst
auf die Umleitung hin, die uns
noch mal eine halbe Stunde
kostete. Aber schlieilich ka-
men wir doch noch an, am La-
guna Beach Design Centre. Da-
vid Perry begrifite uns auch
gleich personlich und fiihrte
uns in sein Biiro, das seltsa-
merweise das kleinste im
ganzen Shiny-Bereich war. Be-

und die Wetterfro-
sche standig von
Uberschwemmun-

Nick Jones pro-
grammiert fleiflig
an der Super-NES-
Version von
Earthworm Jim 2
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geistert erzdahlte er uns von
seinen ersten Runden mit Rid-
ge Racer auf der Playstation.
Als ich ihm den Trick erklarte,
wie er an den schwarzen Ren-
ner rankommt, wollte er gleich
sein PS anschlieBen. Danach
zeigte er uns auf seinem Rech-
ner die Development-Tools,
die zur Entwicklung von Earth-
worm Jim verwendet wurden,
David Perry und seine Crew

Links: Steve Crow
erklart uns

die Idee des
Brainstormings
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Oben: Shinys Hall
of Fame mit allen
Auszelchnungen,
die Earthworm
Jim erhielt.

Rechis: David
Perry in seinem
winzigen Biiro

benutzen ausschiieflich 1BM-
kompatible PCs, sowohl fur
Grafik und Animation als auch
fiir die eigentliche Program-
mierarbeit. Im Augenblick ar-
beitet das komplette Team
fleiBig an Earthworm Jim 2,
das irgendwann vor Weih-
nachten erscheinen soll. Nach-
dem die ganzen Programmier-
Tools schon fiir den ersten Teil
entwickelt wurden, gestaltet
sich die Arbeit viel einfacher.
Jim 2 soll jedoch speziell gra-
fisch um einiges besser aus-
sehen als der erste Teil. Zu die-
sem Zweck verbesserte man
die Animationssoftware, um
die Sprite-Bewegungen noch
fliissiger zu gestalten. Fir Jim
2 stehen im Vergleich zum
Vorganger pro Figur mehr als
doppelt soviele Animations-
phasen zur Verfiigung. David
Perry wollte uns verstandli-
cherweise nicht zuviel tber
Earthworm Jim 2 verraten, das

Im Earthworm-Jim-
Cartoon kampft

Shinys tapferer Wurm
gegen die fiesesten
Bisewichte aller Zeiten

 Links: Nick Jones
kurz nach safnnm
_Mmagssnnmchun

Level- -Designer
van Jim

Spiel befindet sich schlieBlich
noch in einem sehr frithen Ent-
wicklungsstadium. Trotzdem
konnten wir beim gemeinsa-
men Pizza-Lunch einige De-
signstudien und Animationen
zum Earthworm Jim2 er-
spahen, Es sieht sehr verrickt,
abgefahren und vielverspre-
chend aus. Beim schon er-
wahnten Mittagessen disku-
tierten wir tber Chancen und
Potential der neuen Konsolen.
Der eindeutige Favorit scheint
die Sony Playstation zu sein.
David Perry meinte, es sei
mehr als wahrscheinlich, dai3
sie etwas fir Sonys Wuncler-
gerat entwickeln wiirden. Uber-
einstimmend erklérte uns das
Shiny-Team, daf} das PS iiber
mehr Rechenpower verfigte
und einfacher zu programmie-
ren sei. Von Nintendos Ultra
64 haben sie noch nicht viel
gesehen, aber wenn es denn
wirklich im Herhst kommt,

[
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werden sie wohl auch da was
machen. Der Saturn steht in
der Gunst von Shiny nur an
dritter Stelle, was vor allem
daran liegt, dafB es sehr schwer
Ist, flr Sega 32-Bit-Konsole zu
programmieren. Auf die ersten
Spiele fiir die neuen Gerate an-
gesprochen, geriet die Shiny-
Crew in eine neuerliche Dis-
kussion tber die Vor- und
Nachteile von Virtua Fighterfiir
den Saturn und Toshinden fiir
die Playstation. Doug TenNa-
pel, der schrage Geist hinter
Earthworm Jim, kritisierte die
unrealistischen Animationen
der Kampfer in Toshinden,
wéahrend David Perry sich
nicht so recht fiir die Polygon-
Grafik von Virtua Fighter he-
geistern konnte. Nach dem
Mittagessen durften wir uns
noch ausgiebig in den Biiro-
raumen von Shiny Entertain-
ment umsehen. Nick Jones,
der Programmierer der Super-

- Unten: Tam Tanaka,
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nitore und ahansaviela Com-
puter um sich rumstehen. Als
wir ihn “storten”, arbeitete er
gerade an den ersten Anima-

tionen fiir Earthworm Jim 2.
Ungefahr drej Stunden nach
der mithsamen Anfahrt verab-

schiedeten wir uns von Shiny

Entertainment.

Earthworm
Jim Cartoon

Die Zusammenarbeit von
Shiny Entertainment mit dem
Spielzeug-Hersteller Playma-
tes scheint sich fiir beide Sei-
ten auszuzahlen. Neben dem
Vertrieb des Videospiels ent-
wirft Playmates auch eine
Earthworm-Jim-Puppenkol-
lektion und seit kurzem mit
Universal Pictures sogar eine
Cartoon-Serie filrs Fernsehen.
Der Cartoon, der in enger Zu-
sammenarbeit mit Shiny
Entertainment entsteht, erin-
nert stark an das Spiel-Vorhild,
speziell der schrage Humor
der Modul-Version wurde sehr
gut umgesetzt. Welche Aben-
teuer der seltsame Wurm zu
bestehen hat, steht noch nicht
fest und leider gibt es auch
noch keinen deutschen Fern-
sehsender, der sich fir die Se-
rie interessiert. Wollen wir hof-
fen, daB die hohen Herren von
RTL, SAT oder PRO 7 endlich
mal was Gutes tun und sich die
Rechte flr den Earthworm-
Jim-Cartoon schnappen, damit
es im deutschen Fernsehen auch
mal was zu lachen gibt. Z

Wenn Jim seinen Wunder-
anzug anlegt, fallen die
Frauen dutzendweise um.
Auch sein Perlweill-
Lacheln kommt gut an




—— iy

| s wir das erste
Mal Blizzards-Biiro-
- komplex betraten,

stach uns sofort eine Auslage
ins Auge, auf dem stolz die
komplette Spielepalette pra-
sentiert wurde. Uns selbst war
‘nicht bekannt, dafl Megahits
wie Blackhawk, Lost Vikings
oder Rock’n'Roll Racing (im
Vertrieb von Interplay) hier
ihren Ursprung haben. Nach-
dem wir unsere erstaunten
Blicke endlich losreifien konn-
ten, begriiite uns der Prdsi-
dent ‘Allen Adham' mit einem
freundlichen Lacheln. In sei-
nen Bilro erzdhlte er uns dann,
wie sich die seit 14 Jahren
existierende Firma entwickelt
hat, und was in Zukunft alles
geplant ist. Die Belegschaft
besteht aus 25 Angestellten,
wobei sich der groBte Teil aus
talentierten Zeichnern, Pro-

Stolz wird die
gesamite Produki-
palette prasentiert

Blizzard-Prasident
Allen Adham blickt
zuversichtlich in
die Zukunft
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grammierern und Animations-
Kiinstlern zusammensetzt (al-
lesamt fanatische Video-
spieler!). Derzeit sind die letz-
ten zwei 16-Bit-Titel in Arbeit.
Lost Vikings 2 (SNES) steht
kurz vor der Fertigstellung,
wird aber erst im Herbst er-
scheinen. Funf neue Charakte-
re, gepaart mit unzahligen
Special-Gags, werden diesem
Spiel wieder zu gebiihrendem
Erfolg verhelfen. Justic League

\;

So kinnien
Zukiinftige
Ultra 64-
Spiele
aussehen

TATNME N

Taskfarce (SNES), ein Beat’
em-Up-Spiel, das Sunsoft in
Auftrag gegeben hat, bekommt
gerade den letzten Feinschliff
verpaBt. Auf die Frage hin, wie
das Ganze gelost wiirde, der
Superman-Charakter gelte
theoretisch ja als unverwund-
bar, meinte ‘Allen Adham'
schmunzelnd: *Wir haben hier
und da ein paar konzeptionelle
Verdnderungen mit einge-
bracht, die das Problem ge-

inhhhh.
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Hier sehit thr eine Super
Nintendo Entwicklungssiation

schickt umgehen.” In Zukunft
setzt Blizzard neben PC-Pro-
dukten hauptsachlich auf die
neuen Konsolensysteme: Ultra
54, Playstation und den Sa-
turn. Dazu bemerkte 'Herr Ad-
ham’ noch folgendes: "Das in
der Herstellung billige CD-Me-
dium bringt viele Vorteile mit
sich, was gerade fiir kleinere
Firmen den entscheidenden
Kostensparfaktor darstellt.”
Gleichzeitig prophezeite er
dem noch dieses Jahr erschei-
nendem Ultra-64 (obwohl! auf
Modulen basierend!) einen
groBen Erfolg, weil seiner Mei-
nung nach Nintendo immer
schon flr eine Uberraschung
gut war. Leider durfte er uns
hierzu nicht mehr verraten,
weil ein Knebelvertrag mit Big
‘N' existiert, der genauere Ultra
64-Auskiinfte untersagt. Exo-
ten wie 3D0 und Atari Jaguar
oder den Newcaomern Virtua
Boy/Sega 32X rdumt der
Blizzard-Bol} wenig Zukunfts-
chancen ein. Wir wiinschen
der Firma auf alle Falle viel Er-
folg fiir die Zukunft. ws
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Zur Zeit schiellen Playstation-Spiele wie Pilze aus

dem Boden. Allen voran: Tohshinden.
Binnen einer Woche mauserte es sich auf Platz
eins in der Hitliste.

SONY- NEWS

Tohshinden

Neben Ridge Racer war das
von der bisher als Umsetzungs-
organ von Neo-Geo-Priigelspie-
len bekannten Firma Takara an-
gekindigte Beat'em  Up
Toshinden das heiBeste Eisen
im Feuer der Playstation, Und
die Fans der neuen grauen Wun-
derkiste werden nicht ent-
tauscht, um es gleich vorweg zu
sagen. Nach einem recht be-
langlosen Intro mit der iblichen
08/15-Story von einem Turnier
und dem Kampferauswahl-
screen mit sechs Recken und
zwei Madels, die a la Samurai
Shodown mit den verschieden-
sten Waffen bestiickt sind, wer-
det Ihr direkt in das Geschehen
hineingezogen. In einem giganti-
schen 3D-Schauplatz mit seitli-
chen Abgriinden (Virtua Fighter
4Bt griiBen) bleibt Euch erstmal
die Spucke weg, bevor Ihr mit
Attacken beginnt: Die Kamera
dreht und zoomt stufenlos um
die Kontrahenten herum, um zu
jeder Zeit die heiBeste Action
bieten zu kdnnen. Damit aber
nicht genug: Im Gegensatz zu

e ——
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Haha Junge, jelzt seizt’s gleich
einen Schwertstreich ins Kreuz!

26
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Segas Polygon-Fighter auf dem
Saturn entscheidet [hr selbst
iiber Eure Bewegungen in alle
Himmelsrichtungen. Durch
Druck auf einen der insgesamt
acht belegten (!) Buttons konnt

Toller Effekt:

Auf der Leinwand
hinten wird Euer
Fight live iiberfragen

In der Techno-Welt greift der Hiine mit dem

Neanderialerkniippel an

Sofia das alles
mitbekommen

Ihr durch Rollen nach links oder
rechts den bosartigen Special-
Moves Eures Kontrahenten ent-
kommen, wobei sofort wieder
ein neuer Blickwinkel entsteht.
Die taktische Note, die damit ins
Getiimmel gelangt, ist wahrlich
nicht zu unterschitzen. Anson-
sten stehen je zwei Buttons fiir
Waffen- und FuBtechniken in
leichter und schwerer Aus-
fuhrung und das jeweils in ste-
hender, gehockter oder fliegen-
der Ausgangsposition. Manche

3 GIRMES 95

Zum Studium der Taktik eignet sich der
Blickwinkel von oben vorziiglich

von Euch werden sich jetzt den-
ken, daB man bei dieser aufre-
genden 3D-Schiacht unmoglich
auch noch die schwierigen Spe-
cial-Moves mit ihren Viertel- und
Halbkreisen zusammenbringen
kann. Und genau daran haben
die Takara-Designer gedacht: lhr
kénnt im Optionsmenil ndmlich
wahlweise zwei oder vier (daflr
fallen dann die Rollbewegungen

flach) Tasten mit Special-Moves
belegen, die dann auf Druck

ohne Umschweife einsetzbar

Samliliche Special-Moves wurden grandios in
sSzene geselzt



sind! Mit dieser einmalig gut
durchdachten Steuerung spielt
sich Tohshinden dann auch ga-
laktisch gut und ist das erste
wirkliche Pragelspiel der neuen
Generation. Wer jetzt einen Ver-
gleich z.B. mit den Neo-Geo-Hits
erwartet, den muf ich enttdu-
schen: Die Spiele sind einfach zu
unterschiedlich fiir einen Ver-
gleich, denn Samurai Shodown
2 hat seinen ganz eigenen Char-
me, auch wenn es ein Beat'em
Up “konventioneller’ Bauart

?LAYER SELECT
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Links: Die Optik ist
fantastisch: Seht Euch
nur die Schatten an!
Links unten: Steigt der
Kampfer in die Liifte,
zoomt das Bild hinaus.
Unten: Gleich

hagelt's dicke Ohrfeigen
fiir den Opa.
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sein mag. Aber zurlick zu Tohs-
hinden: Natirlich gibt es auch
hier etwas zu kritisieren. Der
Einspieler-Mode gestaltet sich
viel zu einfach. Die Playstation-
gesteuerten Gegner sind nam-
lich oft auszutricksen, indem lhr
deren Special einfach durch Rol-
len ausweicht und dann Eurer-
seits einen Kracher in deren
Ricken loslaBt. Wenn Ihr so den
Bofd bezwungen habt, bekommt
Ihr einen Super-Special-Move,
inklusive Tastenkombination

M

und Demo-Bild. Im 2-Player-
Mode bietet das Spiel aber einen
fast grenzenlosen SpielspaB,
nicht zuletzt aufgrund der auch
wahrend der Fights frei anwahl-
baren Perspektiven. Ob weit aus
der Luft, ganz nah, direkt von
oben oder normal, jede Ansicht
besitzt ihre individuellen Vortei-
le. Damit steht’s jetzt dank Ridge
Racer und Tohshinden 2:0 fiir
Sony gegen Sega, denn Virtua
Fighter ist lange nicht so gut wie
dieses Aushangeschild.

Acht Recken stehen

bereit, die Klingen
sprechen zu lassen.

e
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Die Perspektivenwahl 146t keine
Wiinsche mehr offen

Ein FuBifeger holt auch den har-
testen Burschen von den Beinen

Meine Lieblings-
kampfer: Mondo,der
Lanzendreher und
Eiji, der Abenteurer.

Oje, kieines
Dolchmadchen, jetzi
hilft wohl auch

kein Ducken (und Beten!)

mehr. Big Brother's
walching you!
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Hatte bei Ridge Racer die Rea-
litat eine groBe Rolle gespielt,
verliert sie sich bei Motor Toon
Grand Prix in einer vollkommen
verrickien “Car-Toon”-Welt.
Hier sind Autos nicht gleich
Autos, StraBen nicht gleich Stra-
Ben und Vergaserkappen nicht
gleich Vergaserkappen. Nach-
dem Ihr im Anfangsmenti Euren
Namen eingegeben habt, dirft
Ihr aus zwei Rennveranstaltun-
gen wahlen. Im Grand-Prix-Mo-
dus fahrt Ihr auf drei Strecken
gegen eine Schar von Mitbewer-
bern, im Time-Trial-Modus hin-
gegen auf 13 Strecken gegen
die Zeit. Schaltet Ihr einen zwei-
ten Spieler hinzu, kommen zwei
zusatzliche Modi mit jeweils
funf Strecken hinzu: Der Match-
Race-Modus, wo |hr schlicht um
die Wette fahrt und der Dual-

Alles reine
Ansichissache:
Ihr kdnnt aus
vier verschie-
denen Perspek-
tiven (auch von
vorne) wahlen

SONY-NEWS

Motor Toon GP

Race-Modus, wo
I[hr zwar ebenfalls gegeneinan-
der antreten maft, aber jeweils
auf einer von zwei parallel (oder
besser: spiegelverkehrt) ange-
legten Strecken. So, jetzt muBt
lhr Euer Traumauto bzw. Euren
Rennfahrer wahlen. Fiinf abge-
fahrene Typen, darunter Pingu-
ine und AuBerirdische, stehen
zur Auswahl, die sich vor dem
Rennen in ein Auto verwandeln.

“ren, Eure fahrbaren

Unterséize, was?
Auch ein UFQ ist
zu haben.

Uberholmandver sind schwierig,
da sich die Gegner verstind-
licherweise dagegen wehren

:00:55.61
B .Eﬂdh:m/H
| 440 T

Klaviertastaturen,
Obstschalen und
andere Hindernisse

{ Jgiltes, in Motar Toon
ol Grand Prix zu
| iiberwinden

e — 5
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Je nachdem, ob [hr rechtzeitig
die auf der Fahrbahn herumkul-
lernden Kristallextras aufsam-
meln konnt, erlischt mitten auf
der Strecke der Zauber, und
Euer Fahrer muB das Rennen
zwischenzeitlich zu FuB bestrei-
ten. Das sieht ziemlich ulkig aus,
zumal er dann mit unverminder-
ter Geschwindigkeit durch die
Kurven diist. Naja, Sony Com-
puter Entertainment macht bei
ihrem ersten Rennspiel einen
recht guten Eindruck, denn es
ist schnell, witzig und einfalls-
reich. Nur an der bockigen
Steuerung konnte noch einiges
verbessert werden.
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Mittlerweile wissen wir ja, dal3
Automatenspiele anndhernd mit
derselben hohen Qualitat auf ei-
ner Playstation laufen konnen.
Das dachten sich wohl die Ent-
wickler bei Technosoft auch und
haben den SpieB umgedreht.
Hot Blood Family (jap.: Nekketsu
Oyako) sieht auf dem ersten
Blick wie eine Automatenumset-
zung aus. GroBe Sprites, detail-
lierte Grafik und die gewohnt
reichhaltige Farbpalette. Nur,
gibt’s in Wirklichkeit diesen
Final Fight-Clone (iberhaupt
nicht auf Automaten, sondern ist
eine eigenstiandige Konsolen-
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Wie in der S-Bahn:
Massenrandale auf der Talfahrt

Crime Crackers

Hurra, das erste Rollenspiel
flir die Playstation ist da! Fir ein
Gerat wie die Playstation, haben
sich die Entwickler von Sony
Computer Entertainment etwas
Besonderes ausgedacht: Das
Ganze lduft nicht wie herkdomm-
liche Rollenspiele japanoider
Herkunft aus der Vogelperspek-
tive, sondern in der sog. 3D-Ich-
Perspektive. Also Doom mit
KopffiiBlern? Weit gefehlt! Er-
stens bekommt [hr Eure drei
Kampfer, lediglich als Icon-ar-
tige Ribenportraits zu sehen,
und zweitens sind die 3D-Dun-
geons etwas zu einténig und
flaichig ausgefallen. Japanisch-
kenntnisse sind niitzlich, aber
nicht lebensnotwendig, da die
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Hot Blood Family

.......

Entwicklung. Und hier drangt
sich die Frage auf, ob die Ent-
wickler in der Lage waren, die
technischen Moglichkeiten einer
Playstation tberhaupt voll aus-
zunutzen. Es ist namlich ein
wenig peinlich, daB ich viele
Spiele derselben Bauart kenne,
die auf einem normalen Super
Nintendo oder Mega Drive um
ein Vielfaches schneller laufen.
Schon zu Beginn ruckelt es an
allen Ecken und Enden, so daf3
man geneigt ist, anzunehmen,
man habe fdlschlich die Zeit-
lupenfunktion (die ja gar nicht
vorhanden ist) eingeschaltet.

203190 TINE PHEI0
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Die Grafik
erreicht in Hot
Blood Family
Automaten-
Qualitat. Ani-
mation und
Geschwindig-
keit leider
nicht.

Wundersam vilefaltig und dber-
waltigend hingegen sind die rie-
sigen Sprites, die sich bei Explo-
sionen und Special-Moves auf
dem Bildschirm breit machen.
Hier sieht man wenigstens et-
was von der 32-Bit-RISC-Tech-

FF

Ein wenig Japanisch-
kenninis wiirde beim

Einkauf nicht schaden

RANK £ CGREOHT

eh’ schon diirftigen Konversa-
tionen meistens nur zur Auf-
lockerung dienen. Und so be-
finden wir uns zu Beginn un-
seres Abenteuers auf einem
Raumschiff, in dem unsere Hel-

GunEnergy -4

Ar) 58] '2!. ’L \

diw

Anime-typische Frihlichkeit in
Crime Crackers...

nologie, ansonsten verhalten
sich die Figuren-Sprites auch
bezliglich der Animationsphasen
wie zu “alten” 16-Bit- oder gar
8-Bit-Zeiten. Technosoft hat be-
zliglich der Playstation noch viel
Zu lernen ...

den in der Galaxie herumpa-
troullieren und bose bose Pira-
ten jagen, iber Gott und den
Weltraum quatschen oder Pldne
far ihren nachsten Einkaufs-
bummel auf Proxima Gamma-
Centauri schmieden. Crime
Crackers nennen sie sich, unse-
re Helden, bestehend aus einer
Handvoll humanoider, dinosau-
rioider und anderer nichtidentifi-
zierbaroider Kopfgeldjager, die
das Leben der verbrecherischen
Banden im gesamten Universum
schwer machen. Und so sei es.
Schon in Eurer ersten Mission
werdet [hr mit eben solchen
konfrontiert. Euer Auftrag lautet
“Befreit ein Raumschiff aus den
Handen von Kidnappern”. Zuge-
geben, hier miiBt Ihr Begriffe
aus dem tdglichen Umgangsja-
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Der Drache Doran (rechts unten) scheint ein wenig leblos zu sein

panisch beherrschen, aber zur
Not diirft Ihr auf alles drauflos-
ballern, was sich in den 3D-Gan-
gen des entfiihrten Raumschiffs
bewegt. Herumliegende (oder
besser: herumschwebende) Ob-
jekte konnt Ihr bedenkenlos ein-
sammeln, da sie als wertvolle
Items Eure Lebensbalken, Muni-
tionsvorrate oder Waffen in eine
héhere Dimension beférdern.
SchlieBlich landet Ihr irgend-

wann beim OberboB, den Ihr
netterweise mit Lasersalven
oder Lichtsdbelhieben zum Pazi-
fismus bekehrt und kassiert die
Belohnung, mit der man nach
der (karglich animierten) Zwi-
schensequenz Waffen und ande-
re Items einkaufen kann. Ubri-
gens diirft Ihr hier auch Euren
Spielstand abspeichern, voraus-
gesetzt, Ihr gehort zu den stol-
zen Besitzern einer RAM-Karte.

Twinbee Puzzle

Das hatten wir uns von vorn-
herein ausmalen kénnen. Ko-
nami beschert auch uns Play-
station-Spieler mit einem Dr.
Robotniks-Clone. Zwar sind hier
die Rollen mit den in Japan
beriihmt beriichtigten Twinbee-
Charakteren besetzt, am Spiel-
system dndert sich deswegen
noch lange nichts. Statt Gummi-
blasen fallen Twinbee-typische
Glocken vom Himmelund an
Stelle von Dr. Robotniks treten
die Hauptcharaktere, die jeweils

s Unschwer
| zu erkennen:

Twinbee Puzzle

ist ein Mean Bean-
Clone. Die Charak-
tere sind hier auch
humaorvoll
animiert.
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unterschiedliche Kettenreaktion-
Moves und Strategien beherr-

schen, gegeneinander an. lch
wundere mich aber heute noch,
wozu man fir dieses Spiel ei-
gens eine Playstation brauchte,
aber wie's in japanischen Indu-
striellenkreisen so schon heift:
“Wo keine Nachfrage, schafft
man eben welche”. rk/tet
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Um sich von den Videospielen zu distanzieren,
hatte sich 3DO auch diesmal wieder im

Multimedia-Sektor niedergelassen. Wir haben
uns die wenigen Neuheiten angesehen.

3D0 auf der
CES

Zu den Hohepunkten des er-
sten Halbjahres zéhlt sicherlich
Wing Commander 3: Heart of
the Tiger, das mit Unterstiitzung
einiger abgehalfterter Schauspie-
ler und groBem finanziellen Auf-
wand produziert wurde. Die
3D0-Umsetzung soll deutlich
besser aussehen als die schon
erhéltliche PC-Version, aller-
dings gab’s auBer einem kurzen
Demo noch nicht viel zu bewun-
dern.

Von 3DO0 selbst stammt Kil-
ling Time, ein weiterer Doom-
Klone. Die 3D-Grafik wirkt sehr
detailliert, fliissig und uberra-
schend blutig. Im Gegensatz
zum Vorbild kénnt Ihr bei Killing
Time auch nach oben und unten
sehen. Von Doom, das irgend-
wann im ersten Quartal erschei-
nen soll, war nichts zu sehen.

In einer gerenderten 3D-Welt
spielt auch Po’edvon Any Chan-
nel. Die Entwickler zeigten ein
sehr friihes Demo, das noch
recht langsam und ruckelig lief,
aber das Spiel soll auch erst im
Sommer erscheinen.

Braindead 13 glanzt durch witzi-
ge Zeichentrick-Grafiken
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Theme Park stellen wir Euch in
der nachsten VG vor
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ARechis und unten:
Wenn Spectrum
Holobyte endlich

den Warpdrive
einschaliet, diirfen
wir Captain

Piccard und seine
Mannschalt vielleicht
doch noch durchs
weite All jagen

Zu den teuersten Produktio-
nen zahlt Daedalus Encounter
von Panasonic. Ahnlich wie bei
Wing Commander 3 engagierte
man auch hier einige bekannte
Schauspieler, unter anderem Tia

Daedalus Encounter

kommt auf dem
300 von Panasonic.
Offensichtlich will man
hier vom Erfolg der
Wing Commander-
Serie profitieren

Carrere, die Waynes Babe in
Wayne's World 1 und 2 spielte.
Am 3D0-Stand zeigte man leider
nur die ausgezeichneten Zwi-
schensequenzen, das eigentli-
che Spiel blieb uns verborgen.
Ebenfalls von Pana-
sonic kommt Myst,
das schon im Febru-
ar in den Laden ste-
hen soll. Der Spieler

Wing Commander [l besteht fast nur noch aus
Filmsequenzen

wandert durch surrealistische
Landschaften, um verzwickte
Ratsel zu losen. Grafisch wirkt
Myst sehr beeindruckend, das
Spielprinzip allerdings iber-
zeugte mich nicht.

Spectrum Holobyte verspricht
uns immer noch Star Trek: The
Next Generation. Schon seit
uber einem Jahr warten wir auf
die Abenteuer von Captain Pic-
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Euch mit Drogendealern rum

Der neue Panasonic FZ 10 mit
Top-Loader-Technik und verfei-
nertem Joypad

card und seiner Besatzung, und
auf der 3D0-Release-Liste fiirs
erste Halbjahr '95 sucht man ver-
gebens danach. Aber wir Trek-
kies sind ja geduldige Gesellen!

Zurlick ins Jahr 1939 versetzt
Euch Panzer General von SSI.
Ihr spielt einen deutschen Pan-
zer General (ach wirklich?) im
zweiten Weltkrieg, Eure Ent-
scheidungen beeinflussen den
Ausgang jeder Schlacht. Insge-
samt 35 Szenarios stehen zur
Auswahl, wobei |hr sowohl die
Allierten als auch die Achsen-
machte tibernehmen konnt.

Auf Kingdom: The Far Rea-
ches von Interplay warten wir
auch schon etwas langer. Im
Marz soll das grafisch beein-

druckende Adventure endlich er-
scheinen. Das gezeigte Demo

Panzer General
von 8§l ist das
erste reine
Strategiespiel
fiirs 300

Bei Drug Wars von American Laser Games schilagt Ihr

Flying Nightmares
von Domark
liefert ein sehr
realistisches
Fluggefiihl und
ausgezeichnete
Grafiken

|aBt einiges erwarten, vor allem
scheint hier auch der Spielspal
zu stimmen.

Nachdem Readysoft im letz-
ten Jahr mit Dragon’s Laireinen
Haufen Kohle gemacht hat, stell-
te die kanadische Firma jede
Menge Grafikdesigner und Pro-
grammierer ein, um das bislang
griBte Projekt, Braindead 13,
zu verwirklichen. Auch Brain-
dead 13 wirkt grafisch eher wie
ein Zeichentrickfilm, im Gegen-
satz zu allen bisherigen Ready-
soft-Games kann der Spieler viel
ofter das Geschehen beeinflus-
sen. Angekiindigt wurden auBer-
dem noch Space Ace und Dra-
gon’s Lair 2.

Electronic Arts, bisher einer
der eifrigsten Software-Lieferan-
ten fiirs 3D0, zeigte auf der

Messe nur Theme Park, die er-
ste Vergnigungspark-Simulati-
on. Firs erste Halbjahr '95 sind
keine weiteren Titel geplant.

Die 3DO-Umsetzung von
Flashback, die von U.S.Gold
kommt, erinnert leider stark an
die 16-Bit-Versionen. Lediglich
die Zwischensequenzen wirken
grafisch etwas verbessert und
der Sound wurde deutlich auf-
gepappelt.

American Laser Games verof-
fentlicht mit Drug Wars und
Space Piraltes weitere interakti-
ve Filme, damit der Colt nicht
einrostet.

Flying Nightmares von Do-
mark bietet FlugspaB pur, inklu-
sive gerenderter Grafik, ver-

schiedenen FLugzeugen und
heiBen Luftschlachten.

Exzellente Bilder liefert Space

Kingdom von Interplay soll im
April verdffentlicht werden

Auch auf dem Hardware- und
Zubehdrsektor hat sich einiges
getan. Goldstar bietet sein 3D0O
inklusive FIFA Soccerund Shock
Wave fiir 399 Dollar an, das
MPEG-Modul soll mit Total Re-
call knapp 200 Dollar kosten.
Fiir das Panasonic-MPEG-Mo-
dul maBt thr immerhin fast 250
Dollar hinlegen. Ab Marz gibt es
endlich die 3D0-Maus zu kau-
fen, auch ein 6-Button-Pad soll
bis dahin zu haben sein. Das
neue Panasonic-3D0-Modell FZ-
10 hat einen integrierten Spei-
chermanager, der anzeigt, wie-
viel Speicherplatz die interne
Batterie noch {ibrig hat. Trotz
des Toplademechanismus bleibt
der Preis bei 399 Dollar. Vom
M2 Accelerator war auf der
Messe nichts zu sehen rz

Flashback sieht
aus wie alle
anderen Systeme,
von 32-Bit-Grafik
keine Spur

33

Pirates von American Laser Games



Wenn ein Typ namens Baron von
Wolfsheild ein Spiel entwickelt, kann

dabei eigentlich nur eine Kriegssimulation
entstehen: Return Fire!

Return Fire

Eigentlich ist Return Fire mehr
ein Action-Game als eine Simu-
lation. Einige von Euch kennen
Baron R.K. von Wolfsheild viel-
leicht noch als Programmierer
des indizierten Amiga-Spiels Fi-
repower. Bei seinem ersten
3D0-Produkt halt sich der Baron
stark an sein in Deutschland
gedchtetes Amiga-Werk. Allein
oder im knallharten Zweikampf
per gesplittetem Bildschirm
steuert Ihr einen Hubschrauber,
einen Panzer, einen Raketenwer-
fer oder einen Jeep auf der Su-
che nach der Flagge des Geg-
ners. Auf der Fahrt /dem Flug
durch die gegnerische Land-
schaft zerstort Ihr feindliche Ka-
nonen, Helikopter, Gebaude
oder |hr walzt brutal granaten-
werfende Soldaten nieder, von
denen nur eine Blutlache zu-
ruckbleibt. Jedes Eurer Fahrzeu-
ge hat unterschiedliche Eigen-
schaften, der Panzer z.B. er-
reicht eine ganz brauchbare
Hochstgeschwindigkeit, daftir
vertragt er weniger Treffer als
der Raketenwerfer. Den Hub-
schrauber benutzt Ihr am be-
sten, um die Flagge zu finden,
die Ihr nur mit dem Jeep holen
konnt, um sie in Euer eigenes
Hauptquartier zu transportieren.
Passend zur zerstorerischen Ac-
tion ertonen "klassische Klassi-
ker" aus den Boxen, der Helikop-
ter z.B. fliegt zu Wagners Wal-
kiirenritt. Insgesamt gibt’s neun
Levels zur Auswahl, wobei ab

Der Raketenwerfer macht aus den dicksten

Wanden schnell Kleinholz
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dem zweiten Spielabschnitt
mehrere Landschaften zur Ver-
figung stehen. Nach jedem Sieg
erhaltet |hr ein PaBwort und
natiirlich gibt’s auch eine digita-
lisierte Parade durch New York.

Return Fire gehort definitiv
zu den besten 3D0-Spielen auf
dem Markt. Die Grafik haut
sicher niemanden vom Hok-
ker, die musikalische
Untermalung alleine
rechtfertigt schon den
Kauf dieses Spiels.
Der Spieldesign je-
doch macht Return

Oben: Zu zweit mit geieiltem Bildschirm machi's am meisten
Spali. Rechis: Mit dem Hubschrauber geht's auf U-Boot-Jagd

Fire zu etwas Besonde-
rem, endlich mal haben
sich 3D0-Entwickler auf

das Wesentliche konzentriert,
den SpielspaB. Speziell zu zweit
macht die Zerstorungsorgie un-
heimlich Laune, vor allem, wenn
man erstmal die vielen drecki-
gen Tricks beherrscht. Legt
Eurem Gegner doch mal eine

Nach jedem Sieg [t

gibt's eine
Wahnsinnsparade
durch New York

Die Zerstarungswut kennt keine Grenzen,
jedes Gebéaude wird zusammengebombt

3 SEEs 95

Der Screen links zeigt Euch die
Bewalffnung des Fahrzeugs

Mine auf eine wichtige Zugangs-
briicke, oder holt Euch Eure
eigene Flagge und versteckt sie
irgendwo mitten im Ozean (der
Jeep ist ein Amphibienfahr-
zeug). Auch Minen unter der
Flagge sorgen fiir viel Freude
beim Gegner. Ein paar Levels
mehr hdtten dem Spiel aller-
dings gut getan, denn im Ein-
spielermodus braucht man fir
die neun Stages maximal zwei
Tage. Auch die Steuerung des
Helikopters ist gewdhnungs-
bedrftig, denn fir Richtungs-
anderungen benutzt Ihr die L-R-
Tasten. Ansonsten empfehie ich
Return Fire jedem, der mal wie-
der Lust auf "klassische" Action
pur hat. rz

Hier diirft Ihr Euch vor jedem Level das
ndchste Schlachifeld aussuchen
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Der superstarke
VideoSpieleSpaf}

an der Realitat. Die heil3este Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.O.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre Renn-
sporterfahrung eingebracht. Fahrertraining, Reifenwechsel,
Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.
Du bist am Steuer.
Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fiir das Rennen.
Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit Du
immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.
Start frei!
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega
Mega Drive. Mit Passwort-Funktion, damit Du zwischen den
Rennen auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
» -« 81N Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die verschie-
denen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphdére bei.”

KONAMI Videospiele: Adventure — Action = Fun = Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Migel Mansell licensed by Foca to Fujl Tolovision copyright Gramlin Interactive Lid. 1993 Sega and Sega Mega Drve are trademarks of Sega Entarprise Lid,
KOMAMI s a registerad trademark of Konami Co., Ltd, ©1984 KONAMI, Alle Rechie vorbehalten. Unberechiigies kopleran, verlalhen oder weiterverkaulon jeglicher Art strangsiens varhotan

FEP 95/007



Saturn

Vor Weihnachten bestatigte
jeder Sega-Reprdasentant, den
man an die Strippe bekam, daf
sich Sega in Europa und den
USA in erster Linie auf das Mega
32X konzentrieren wolle und
man den Saturn vor allem we-
gen des zu hohen Preises nur

Ganz in Schwarz prasentiert sich
der deutsche Saturn

BACK®U P, HEH{]RY‘_&
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Das Back-Up-Modul fiir Saturn

als Nischengerat betrachte. Ei-
nerseits scheint diese Haltung
irgendwie verstdndlich, denn
wenn Sega die Veroffentlichung
des Saturns schon frither be-
kanntgegeben hatte, ware

man auf einem Riesen-
haufen 32X sitzenge-
blieben. Andererseits
dirften sich die mei-
sten 32X-Kaufer ziem-
lich veralbert vorkom-
men, denn sie haben
sich fiir teures Geld ein 32-Bit-
Gerat gekauft, das in acht Mona-
ten schon wieder veraltet ist.
AuBerdem konzentrieren
sich viele Entwickler jetzt
schon auf den Saturn
oder die Playstation, weil
die Verkaufszahlen in Ja-
pan groBeren Umsatz er-
warten lassen. Man kann davon
ausgehen, daB Ende des Jahres
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Jetzt ist endlich offiziell, was sowieso

schon jeder weil}: Im September wir der Sega
Saturn auch in Deutschland veroéffentlicht.

Oben: Der Saturn-
Joystick sieht recht stabil
aus

Rechts: Fiir Gruppen-
spal gibt's den i
Sechs-Spieler-
Adapter :

auBer Sega selbst
wohl keine anderen Soft-
warefirmen das 32X unterstiit-
zen werden. Aber vielleicht ver-
offentlicht Sega ja einen
Saturn-Adapter fiirs 32X. Stellt
Euch nur vor, Euer Mega Drive
steckt im Mega-CD, dariiber ein
32X und schlieBlich noch ein
Saturn-Adapter. Klingt wie der
schiefe Turm von Pisa.

Wie auch immer, ab Septem-
ber dieses Jahres soll der Sa-
turn auch hierzulande offiziell
erhaltlich sein. Der Preis steht
noch nicht fest, aber nachdem
Sony fur die Playstation unter
700 Mark bleiben will, muf
Sega auf jeden Fall nachziehen.
Fest steht, daB Importspiele auf

uuuuuuuu

Renn-Freaks freuen sich beson-
ders auf das Saturn-Lenkrad

dem deutschen Saturn nicht
funktionieren werden, aber der
Modulschacht |dBt erwarten,
daB findige Entwickler schnell
einen passenden Adapter ent-
werfen.

Sega selbst hat jede Menge
interessantes Zubehor fiir den
Saturn angekindigt. Neben dem
obligatorischen Joystick gibt’s
auch eine Maus und sogar ein
Lenkrad, das wohl speziell fiir
alle Daytona-Freaks gedacht ist.
Auch ein Multi-Player-Adapter
soll veroffentlicht werden, aller-
dings gibt es auch in Japan
noch keine Spiele dafiir. Um
Speicherplatzprobleme
mit der eingebauten
Batterie zu vermeiden,
verspricht uns Sega ein
Back-Up-Memory, das
im Modulschacht Platz
findet.

L
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Die Maus ist vor
allem fiir Rollen-
und Strategiespiele
gedacht

All das klingt eigentlich sehr
vielsprechend und durch-
dacht, wenn da nicht die et-
was ungliickliche Aktion mit
dem 32X ware.

Speedy

Gonzales

Die schnellste Maus von Me-
xiko gibt demndchst ihr Sega-
Debiit. Mega-Drive-Besitzer
schauen allerdings in die Réhre,
denn Speedy Gonzales kommt
vorerst nur fiirs Game Gear. [hr
schlagt Euch durch insgesamt
acht Levels, verfolgt von Spin-
nen, Skorpionen und Vogeln.
Als Waffe stehen Euch nur Som-
breros zur Verfiigung, die lhr
wie einen Bumerang werft, Euer
Weg fiihrt Euch meist durch ty-
pisch mexikanische Landschaf-
ten, allerdings sind auch einige
unterirdische Hohlen dabei. Ar-
riba arriba, andele! 1z

Speedy
Gonzales
welzt durch
Mexiko wie
von der
Tarantel
gestochen



Berlins Spezialisten flir Computer- & Videospiele
[l
I.l E rk ﬂ l.l ft E H I.I fl ﬂ g E Super Nintendo Sega Mega Drive
Adventire Island 2 118,85 2nd Samurai 99,85
Adventure of Batman + Robin 139,85 Aaro the Acro-Bat 2 100,85
II u 4 u ﬁ 5 Adventure of Dr. Franken 109.85 Alira * 120,05
[0 129,95 Animaniacs 89,05
Animaniacs 125,95 Battle Frenzy 89,95
Barkley Jam 129,65 Cannon Fodder * : —
Battleloads / Double Dragon 49,95 Dino Dind Soceer 108,895
[luu, ’UI,'], 95} Boauty and the Boast 109,85 Dschungelbuch 108,95
Biker Mice from Mars 129.95 Dynamite Haaddy 108,95
Black Hawk 99,85 Earth Worm Jim 119,95
Black Thome 119,95 EA Tennis 96,95
= Brott Hull Hockey 128,85 Ecco the Dolphin 2 119,85
|Cannen Foddar © 109,95  FIFA Soccar'95
Fragen Sie nach oo B
Chaos Engine 108,95 Flintstones — The Mowvie 118,85
UNSEeren I_ BSPISC h a ft 5 [I a t En Choplifter 3 SONDERPOSTEN 6995  Havoc 99,95
' Cool Spol 119,85 Hurricanes 99,95
o Dino Dinl Soccer 108,95 lichy and Scratchy Game * 89,85
l ﬂ w H 8 tf } Denkey Keng Country 139,95  John Madden Football ‘95 105,95
L] x Dragon - Briee Les 120,895 Jurassic Park - Rampagée Edition 66.4a5
Dschungelbuch 12895  Lemmings 2 CAKTIONSPREIS  TeaEs|
= 125,85 Lion King 118,85
ESPM Baseball 119,85 Mario Andretti Racing 108,95
Feivel der Mauswanderar 109,85 task * 119,95
i Final Fantasy 3 150,085 Maximum Carnage 109,95
H u fE “ s l E u “ s ﬂ " u Final Fight 2 10995  Mega Bomberman 89,45
L] Flashback 58,095 Mega Turrcan 89,095
Flintstones — The Movie 128,95 Mickey Mania AH
Full Thrattle ;UH.QE- Micro Machinas 2 108,65
1 |Gheil Patral * 09,85 Mighty Max 85,95
ﬂ H g II"I ﬁ I 3 s g ﬁ 2 :un'!an.s i 85,495 ;!E;:t‘yl Maogphin Power Flangmrs 09,85
urTicaAngs 120,95 am Tournament
: liusion of Gaia 120,95 MBA Live '05 99,95
H H d 2 u I Iehy and Scratchy Game * 109,95 Mewman - Haas Indy Car 108,85
Jog &k Mac 3 85,95 NFL Cuarterback Clubs 118,85
a g n ﬂ E I ﬂ E r E g John Madden Foolball 95 130,95 MHL Hockey ‘85 109,95
- - Jordan Adveniung 139,95 Page Master 109,95
H alls— F Innseg l o St I. 2 Jungle Strike 119,95  PGA Goll3 109,95
5 Jurassic Park 53,95 Pinkie 89,95
85540 Haar bei Minchen T TR I B ——
Lian King 129,95 Paower Drive 89,95
Lord of the Rings 89,85 Psycho Pinball 108,95
Lost Vikings 118,95 Radical Rex 89,95
Marko's Magic Football 102,85 Rasenmaher-Mann £9.55
Mask " 118,95 Rise of the Robots e
Mega Man X 2 138,85 Ristar 118,95
' anin AKTIOMSPREIS 79,895  Rugby World Cup 109,85
aMachines ~ AKTIONSPREIS 7995  Shag Fu 109,95
Might & Magic 2 12095  Shining Force 2 120,95
ﬁég:r%ﬁrum :gg.gg gnlan Eadt.:l 126,85
H B onic 128,95
Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell SNEETSEmamont: §95.95  Sonic & Knuckles 10,08
ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER mgﬂﬁ ;szfhcdlﬂt?m :gg-gg gnarhé-?ieé i 12.:2
: pee onzales f
i%%ﬂ“ﬁ?&ggf&;;'i“e'-'e“ us- Gﬂ"““:ﬁEgiL" i’;”é‘f”‘“h bei uns! NHL Hockey ‘5 13995 Spidemnan ~ The Animatod Saries 109,95
Mo Escape 119,95 Stargale =
ML HOBKEY 88 1 k?ﬂoﬁﬁwgﬁfmplomaHlp co ' CnRRLOn St LB BRI o
Page Master * 119,95 Super Streel Fighter 2 109,85
STARTRECK M. G. ..oooveveieinren . 1198, WWF RAW WRESTLING k g P oy '
BLACKHAWK y c F_nl.-:s of Fury 95,05 Sylvaster & Tweaaly in Cagey Capars 119,95
%ﬁﬁ’éﬁ%‘ﬁ%‘%‘?ﬁ T DUNGEON MASTER2..G ks 10505 Tae Mani2 i09.55
A e R F I = a2 MNanan 1o,
ONTRA .19, POPFUL MAIL .. R AKTIONSPREIS 7995  Tiny Toons — ACME Al Stars 89,95
PH.&NTASV STAR 4. CORPSE KILLER .. 118, Power Drive * 109,95 Troy Aikman mearl 80,95
109, BATTLE CORPS ; Rasenmiaher-Mann 118,95 True Lies
;g;gljl% E{%HE:I[&LE B FAREMNHEIT P | BEROREE R f L Aen & Stimpy Show 119,95 Urban Sirke 109,85
srpenssnisasnaresinsnen | bl waenaean 1y o 119,95 Virtual Pinball 109,95
PGA GOLF lll........... & =
EARTHWURM Jitd ... 0, MICKEY MOUSE...cc.ooriomcronons 129, P ST VO Clienge e
CD SPEICHER MOﬂUL b LUNAR SILVER STAR......CD........119,= Shaq Fu 100,95 WWF Raw B |
MEGA DRIVE CDN'U’EFITER 39:- ALLE SPIELE LAUFEN, CDX 2. DM 29— Stam Masters 128,95 WWF Royal Rumbla o 109,55
ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER SEGA 32 X und alle Spiele Smash Tennis 10885  X-Men2 109,95
SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! Sparkster 1eRSn | YopiBese . 109,95
Specire 99,95 Zero the Kamikaze Sauirral 109.95
SUPER BONX......ccconmsiaisnsissseninns 129,— gEEAgHT[éI?}EEEF‘{” irann APERE, Spiederman — The Animated Series 128,95
AISE OF THE HG c,- ST ) pESmERe 120,95 Sega Mega 32X
BOMBERMAM 2 : INDIANA JONES ... : Star Wars 3 = Rlckkahr der Jedi Rittar 129,95 Sega Mega 32X 399,95
EARTHWURM JiM Streat Racer 129,495 Alerbumer Complete * 109,85
ULTIMA BLACK GATES . Stunt Race FX 118,95 Goll Magazine's Best 36 Holes * 139,85
OPERATION EUROPE A =N Super Balfle Tank2 SONDERPOSTEN 69,95 Motocross Champios
WWF RAW .. Super Bomberman 2 109,95 Star Wars Arcade 139,85
E_IE'IQEETFIRTAYGPEHE E-ng K?‘II:IIEGEENE T ..HF"G . nﬁg.u Super Dropzone 119,95 Super Space Harrier * 109.95
sanes . e o Super F-Zero 48, i
NHL HOCKEY 85 .. 129, ULTIMA RUNES OF VIRTUE .......139.— d — gt | engsks 139,95
SOUL BLAZ2 ILLUS, OF GA‘I‘A BRAIN LORD.. .+129,— Super Morph (i 5095 * bal Druckkegung noch nichl erschianen! Alla Praise vor-
BIKER MIKE FROM MARS .. L SOULBLAZER........ooreseDTasammonss 129 - Super Pang 109'95 stahian sich in DM incl, 15% MwSL lrtienor und Pros.
EEGF‘E MEEEDxSE T DONKEY KQHG CDU MNTRY .coosiiseess 139,— oty 99*95 {Esr;t:gl"gun \-nrhﬁhallﬁn:jEls“ernlib::ull:nsn::ﬂﬁmumr;:
BAEAJI:H OF FIF‘?E [S)Eﬁ‘%Er,‘Ts%Fnlggjrqirfillm | 2 285 Tiny Toans = Wild 'n' Wackey Sports 129,95 vl Fusandan. Fordern Sie much u|1lr::-L: Angaie lhies
DRAGON VIEW . ﬂ EYE OF THE BEHOLDER 29, Top Gear 3000 128,95 Systemiyps gagen Fikckporio unseren Gesamikatnlog an!
ROBOTRECK RPG ENIX.. UNCHARD. WATERS. N. Hnmznnswg— Total Camaga 9995  Versandkoslan;
FINAL FANTASY 3. SYNDICATE .. 129, Tray Aikman Foatball 129,95 Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
JURRASIC PARK 2.0 LORD OF DARKNES .. F:PG s . 129,95  Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebiihr der Post
SAMURAL SHOWDOWRN u.v.mehr Meuheilen US KONS.........260,~ Turn & Bum SONDERPOSTEN 69,95 ab 250,— DM Besteliwert versandkosianirai!
Virun! Bart 109, Wir akzeplieren auch geme lolgende Kreditkarten
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN Virlual Soccer 13332 tGr Ihm?ﬁ:mﬂndbﬂsmiﬁ’ung - ui?linch anruien wnd
50/60 Hz ADP a DM 39,—; Akt. Rep. Pro: DM 89,—- SNES, MD Vortex 7005  Karennummer sowie Vertallsdatum durchgeben.
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,— Walverine 129,95 . : =

Angebot so lange Vorral reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Dot S SR e
Videogames auf Lager. Preisliste gegen Irankierten Riickumschlag. 24 Stunden am Tag Young Metlin 139,95
anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir <
Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02389 /68466 FAK.02359/6266




JAGUAR - NEWS

Fight for Life

Das erste, was einem an die-
sem 3D-Polygon-Beat'em Up
auffallt, sind die extrem eckigen
Charaktere, die noch grober dar-
gestellt wurden als etwa bei
Virtua Fighter. Bei manchem der
insgesamt acht Kampfer erkennt
man erst nach zweimaligen Hin-
sehen, ob es sich um Mannlein
oder Weiblein handelt. Die 3D-
Zoomkamera beeindruckt da
schon eher. Stufenlos dreht sich
die Perspektive um die Kontra-
henten, allerdings ohne eine
Maglichkeit der Beeinflussung
Eurerseits. Noch keine Spur
sieht man auch von Bewegungs-
freiheit a la Tohshinden (Play-
station), die Kampfer bewegen

Cooler futuristischer Auswahl-
Screen mit acht Fightern:
Das machi schon was her.

Coole Schlaganimationen. Beispiel
Footsweeper: Dem Punch ausgewichen ...
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So was brauchen wir auch, sagten sich die
Atari-Bosse nach Begutachtung von Virtua

Mr. Whitie Kimura (woher kenn’ ich den Namen blof?)

hezieht Priigel von Kanten-Guile

sich eigentlich im groBen und
ganzen auf einer Geraden. An-
fangs seid |hr nur mit je einem
Punch und Kick sowie einem
Backflip ausgestattet, doch nach
jedem Sieg dirft |hr Eurer
Attackenpalette zwei coole Mo-
ves aus einer Auswahlliste hin-
zufiigen. Richtig groovy kommt
dagegen der im Dancefloor-
Bereich angelegte Soundtrack,
natiirlich nur fir die, die auf so-
was stehen. Rein spieltechnisch

Super Aktion:

Dem High-Kick durch
einen schnellen Backflip
ausgewichen ...

... aber trotzdem
verloren!

... wird die arme Amazone von den Fiifen

gehaolt ...

Einfarbige
Kampfflachen,
aber stimmungs-
volle, farbenfrohe
Backgrounds

sieht’s aber noch nicht nach
einem Superhit fir den Jaguar
aus, dazu gestalten sich die
Fights (immer im Hinblick auf
den Knaller Tohshinden) einfach
etwas zu langsam und action-
arm. Dafiir dirft [hr Euch das

Fighter und Tohshinden. Das Ergebnis heil’t
Fight for Life, hier in einer Preview-Fassung

Wie bei To Shinden: Blick von
oben zur Taktikstudie

Geschehen per Replay aus al-
len mdglichen Perspektiven an-
sehen. Etwas mehr muB sich
das franzosische Entwickler-
team um den Virtua-Fighter-Ma-
cher Jean Yves Bertrand schon
noch reinkniehen. rk

... und landet unsanft auf der Birne. Das gibt

heute wieder Migrane!




chon kurz nach dem

wir den Wettbewerb

ausgeschrieben hat-
ten, erhielten wir die ersten
Einsendungen, obwohl doch
noch gentigend Zeit blieb. Ihr
konnt euch nicht vorstellen,
was bei uns in der Redaktion in
diesen drei Monaten alles los
war. Einige Leser schickten bis
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zu drei Videokassetten, weil sie
sich nach ihrer ersten Einsen-
dung noch mehrmals verbes-
serten. Die schnellsten schickten
Ilhre Photos, Videokassetten
oder Module aber erst Ende
Dezember ein, als uns eine Flut
von Videos erreichte. Die mei-
sten hatten anscheinend keine
Zeit mehr, ihre Filme zum ent-
wickeln zu bringen. Anfang Ja-
nuar begannen wir mit der
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':Auswartung, und schon bald

stand fest, daB man wohl nur
mit einer Zeit unter 1.15.00
unter die Schnellsten kommen
wiirde. Das letzte Video, das

wir uns ansahen, stammte von
Gerhard Reese aus Batten-
berg. Mit einer Zeit von
1.14.60 ubernahm er die
Fihrung und wir dachten ei-
gentlich, damit wiirde der Sie-
ger feststehen. Doch am nédch-
sten Tag erreichte uns noch
ein Brief von Simon Eckardt
mit einer phantastischen Zeit
von 1.14.02. Damit war er {iber
eine halbe Sekunde schneller
als alle Konkurrenten. Wir ha-
ben uns natirlich davon iiber-
zeugt, daB alle Siegerleistun-
gen regelgerecht erzielt
wurden. Simon wird dem-
nachst die Video Games Re-
daktion besuchen, die vier
N&chstplazierten erhalten ihre
Preise per Post. ¥4
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Indaana Jopes Sumurai Shadown jp. Need lor Speed
Infrarot Jaypad I Player K Saturday Night Slam jp 59 4 Novastorm
1esion of Coaka kL Shag Fu 3.0 Dt of this Warld Gale Racer 13008

Johem Madden 95 ;'-i' 'é Soalblazer Hebel Aszault Pebble Beach Gall Varb ] l-"-"'-lI

Jungle Book "F need Racer us Reram Fire Tama i 3998

Control Pad Vort f"l-‘"' o
Clackwork Knight 30 llm

SUPER NINTENDD

Actratser I di |'H,'.J}
Aclion I-:pln Pro 2 ol Jurassic Park 2 eedy Conziles i 3 Rise of the Robots j Virtua \|“b, .65
Airbarn Ranger w 153 Lepend d1. Star Trek Next Gen. us 3 Road Rash 99 Vietary Coal 169,95
Airsirike Patrol 1995 Lcl:‘d ol the Rings us Star Trek Fleet Acadamy 159 45 Shadow I ] Connectio 15005
Andre Agassi Tennls 119,85 Lemmings |1 &t Star Wans 3 Shock Wave 47,55 I" ywet Mg oy 149,50 Heavis and Butthead
SIJ-I'FH: As Shock Wave 2 Easiks wiaEm Tim
Strcetraces 95 Slayer HE"‘- Soccer 83
Super Homberman 2 us, Star Blade "
Super Metroid di Star Control 1
Super Nova us. Super Street Fighter 1 Turbo
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bwohl die Sony Play-

station und der Sega

Saturn japanische Vi-
deospieler begeistern und welt-
weit Lob einheimsen, beschran-
ken sich die Nintendo-Bosse
weiterhin auf hinlanglich be-
kannte Kampfparolen. Peter
Main, Nintendos Marketing Vice
President, bestatigte im Rahmen
der WCES in Las Vegas zum
x-ten Mal, daf3 die Entwicklung
der Ultra-64-Hardware wie ge-
plant verlaufe und das Gerat im
Herbst verdffentlicht werde.
Laut Main waren die Chips Mitte
Januar im letzten Teststadium,
die Produktion solle Ende Janu-
ar beginnen. Auf die Frage, ob
Big N das Ultra 64 auf der E3
(eine Spielemesse, die im Mai in
Los Angeles stattfindet) vorstel-
len werde, lautete die vielsagen-
de Antwort “vielleicht”. Allen
Geriichten zum Trotz soll der
Preis unter 250 Dollar liegen,
obwohl amerikanische Zeit-
schriften der Meinung sind, dai
ein Preis unter 350 Dollar nicht
moglich sei. Einige allwissende
Geister behaupten sogar, daB
Nintendo wegen der hohen
Hardwarekosten die mit Silicon
Graphics gemeinsam entwickel-
te Hardware tber Bord geworfen
und quasi wieder von vorne an-
gefangen habe. Aber wie gesagt,
all dies sind nur Geriichte, so-
lange Nintendo nichts Gegentei-
liges verkiindet, gehen wir da-

Die Lichteffekte auf der Fahr-
bahn wirken sehr realistisch
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Ob Ulira-64-Software wirklich so
aussieht, erfahren wir im Mai

von aus, dafl das Ultra 64 im
Herbst zumindest in amerikani-
schen und japanischen Laden
stehen wird. In Las Vegas jeden-
falls war von Nintendos 64-Bit-
Hardware nichts zu sehen. Die
meisten Softwarefirmen gaben
in Gesprachen zu, noch nie ir-
gendwas von der Heimversion
gesehen zu haben.

Auch was die Software be-
trifft, halt man sich bei Nintendo
mit Verlautbarungen sehr zurtck.
Als Lizenznehmer stehen bis-
lang nur Rare, WMS Industries
und Williams Entertainment,
Acclaim, Spectrum Holobyte,
DMA Design und Paradigm Si-
mulation fest. Weitere Lizenz-
nehmer sollen demnéchst vor-
gestellt werden. Doom, Top Gun:
A New Adventure und Turok: Di-
nosaur Hunter gehdren zu den
wenigen Titeln, von denen man
weil, dall sie momentan furs Ul-
tra 64 entwickelt werden.
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Die Bilder sollen nur die Grafik-
Féhigkeiten des Ulira 64 zeigen

Neun Monate vor dem geplanten
Veroffentlichungstermin des Ultra 64 hiillt sich
Nintendo weiterhin in Schweigen,
was Leistungsfahigkeit und Aussehen betrifft.

ITEMMI OFFl OND

Auch bei starker Vergrafierung
sieht man keine Pixel

Bleibt also die groBe Frage,
welches Spiel Nintendo nun mit
dem Ultra 64 treibt? Ich bin da-
von iiberzeugt, daB Nintendo
das Ultra 64 mit groBem Trara
wahrend der E3 vorstellen wird.
Nintendo weifl, da sowohl -
sony als auch Sega ihre 32-Bit-
Konsolen dort erstmals offiziell
in den USA ausstellen, also
bleibt eigentlich kaum eine an-
dere Wahl. AuBerdem bietet die
E3 die einzigartige Maglichkeit,
die Fahigkeiten des Ultra 64
im Vergleich zu den beiden
groBen Konkurrenzprodukten
herauszustreichen. Sollte Nin-

tendos 64-Bit-Gerat auch nur
annahernd so gut sein, wie von
vielen Seiten behauptet, kdnnte
sich Nintendos Hinhaltetaktik als

Nintendos Priigelhit Killer
Instinct kommit fiirs Ultra 64

So sieht der Hai unter Wasser
aus der Entfernung aus

genialer Schachzug erweisen.
Man denke nur zuriick an die
Sommer-CES in Chicago letztes
Jahr, als Nintendo die Spielewelt
mit Donkey Kong Country
schockte. Erst wenige Tage vor
der Messe drangen die ersten
Geriichte durch, daB Nintendo
etwas ganz Besonderes in petto
habe, trotzdem waren nur weni-
ge auf den DKC-Hammer vorbe-
reitet. Spatestens jedoch im Mai
muB Nintendo so oder so Farbe
bekennen, denn wahrend der E3
in Los Angeles wird sich ent-
scheiden, welche Konsole sich
Amerikas Kids zu Weihnachten
‘95 unterm Tannenbaum wiin-
schen.

Die Bilder auf dieser Seite
stammen laut Nintendo USA alle
von Software, die auf Ultra-64-
Hardware lauft. ES handelt sich
jedoch nur um Demo-Program-
me, die das Potential der Hard-
ware zeigen sollen, keines der
Bilder stammt aus aktuellen
Ultra-64-Spielen.

Die Special Moves von Killer
Instinct werden Euch umhauen



In der VG 1/95 hatten wir schon
ausfiihrlich uber den Virtual Boy berichtet,

wahrend der Winter-CES in Las Vegas

durften wir das Gerat erstmals selbst testen.
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m ersten Messetag
machten wir uns in
aller Herrgottsfrithe

auf den Weg zum Nintendo-
Stand, um uns bei Kaffee und
Donuts von Peter Main iber
Nintendos Zukunftsplane infor-
mieren zu lassen. Die Kollegen
von der lieben Konkurrenz
schliefen wahrenddessen wohl
den Schlaf der Gerechten, denn
es lieB sich auBer uns niemand
aus Good Old Germany blicken
(oder lag es an den Einladun-
gen?). Nachdem sich Peter Main
eine Stunde lang tber die Zu-
kunft der 16-Bit-Konsolen, Ultra
64 und den Virtual Boy ausge-
lassen hatte, wurde er endlich
konkreter. Nach den zwiespalti-
gen Reaktionen auf Nintendos
32-Bit-Konsole wahrend der

Das VB-Joypad liegt wirklich
exzellent in der Hand

Shoshinkei-Messe im November
in Tokio war Nintendo sehr dar-
auf bedacht, zu betonen, daB es
sich sowohl bei den bereitge-
stellten Geraten als auch bei der
Software um Prototypen hande-
le, die in erster Linie die 3D-Gra-
fik-Moglichkeiten des Virtual
Boys verdeutlichen sollten. Zu
Beginn erhielt jeder Teilnehmer
eine Art 3D-Brille, wie sie Ihr sie
sicher vom TV kennt. In einem
abgedunkelten Raum liefen
sechs verschiedene Spiele auf
Leinwénden, die man sich durch
die Brille betrachten durfte. Der
3D-Effekt war dabei deutlich zu
erkennen, grafisch konnte je-
doch nur ein Mario-dJump'n’Run
mit Parallax-Scrolling iberzeu-
gen, bei dem die Spielfigur meh-
rere hintereinanderliegende

Wolfgang begutachiet etwas
gequalt den Virtual Boy. War es
das Gerat oder sein Schlips?

Spielebenen nutzen konnte. Zu
sehen gab es auBerdem noch
ein Starfox-dhnliches Shoot'em
Up mit Polygon-Grafik, einen
Horizontal-Scroller von Hudson
Soft und ein Rennspiel, das ein
wenig an Super Mario Kart erin-
nert. Im nachsten Raum standen
dann ca. zehn Virtual Boys, auf
denen man wahlweise Space
Pinball oder Teleroboxer ante-
sten konnte. Beide Spiele iiber-
zeugten mich spielerisch nicht;
obwohl der 3D-Effekt zu sehen
war, trug er nichts zum Spiel-
spal bei. Grafisch liegt der Vir-
tual Boy zwar klar {iber dem

Oben: Das Headset des
VBs umschlielit Eure
Augen villig

Links: Zum Spielen
stellt man den Virtual
Boy auf ein Stativ
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AuBer “Teleroboxer “ bekamen
wir auf der CES nur noch “Space
Pinball” zu Gesicht.

Peter Main, Nintendos Vice
President of Marketing,
wahrend des PR-Friihstiicks

Game Boy, aber von einem 32-
Bit-System erwarte ich doch
mehr. AuBerdem frage ich mich,
inwieweit man den Virtual Boy
iberhaupt als “Portable” be-
zeichnen kann, denn er arbeitet
zwar mit Batterien, aber wer
schleppt schon gerne eine Kon-
sole mit, die er auf ein Stativ
stellen muf}, um spielen zu kon-
nen? Kurze Spielesessions in
der U-Bahn, dem Flugzeug oder
dem Schulhof fallen aus. Das
Hauptproblem aber scheint mir
der Preis zu sein: Warum sollte
irgend jemand 200 Dollar fiir ein
32-Bit-System zahlen, das nur
Rotschwarz-Grafik liefert, wenn
er fur nur 50 Dollar mehr ein Ul-
tra 64 haben kann? 74
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Laut Nintendo of America leistet der neue Super-
FX2-Chip genausoviel wie Segas 32X. Um diese gewagte

Behauptung zu lberpriifen, haben wir uns
die ersten drei Spiele naher angesehen.

Bei diesen Bildern lauft Dirk
jetzt schon das Wasser im Mund
zusammen

Starfox2

Schon im Sommer 93 Uber-
raschte uns Nintendo mit Star-
fox (hieB in Deutschland Star-
wing, dem ersten Modul mit
integriertem FX-Chip. Uberra-
schend schnelle und fliissige
Polygon-Grafik, gepaart mit ex-
zellentem Sound und Spielde-
sign begeisterten SNES-Besitzer
weltweit. Im Sommer 95 soll
nun endlich der Nachfolger er-
scheinen. Der neue Super-FX2-
Chip ermaglicht noch detaillier-
tere Spielwelten und einen
Zweispieler-Modus mit gesplit-
tetem Bildschirm. Euer Arwing-
Fighter kann sich in verschiede-
ne Fahrzeuge morphen, z.B.
einen wendigen Walker, der auf
Planetenoberflachen recht nutz-
lich zu sein scheint. Zu den aus
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dem ersten Teil bekann- [
ten Figuren gesellen sich &
einige weitere Charakte-
re. Im Vergleich zum Ori-
ginal ddrft Ihr beim
Nachfolger freier ma-
novrieren, wahrend bei
Starfox die Flugbahnen
weitgehend vorgeschrie-
ben waren. Auf einer Kar-
te plant Ihr Eure Strategie
und seht genau, wie weit
Ihr schon fortgeschritten
seid. Wenn Ihr jetzt
schon Euren Handler we-
gen Starfox 2 nerven wollt, legt
den Horer gleich wieder auf die
Gabel, denn leider kommt das
Modul frihestens im August in
die Laden.

FX Fighter

Um es gleich zu Be-
ginn klarzustellen,
FX Fighter ist nur
ein Arbeitstitel,

Euer Arwing- der endgiiltige
Fighter ver- Name des
wandelt sich Spiels steht

im Flug in noch nicht
ginen Walker, fest. Nachdem

und das Ganze 3D-Prigelspie-
auch noch recht le gegenwadrtig
flieBend der groBe Hit sind

(Virtua Fighter, Toshin-

LA

Bei Starfox 2 diirft Ihr mit gesplittetem Bildschirm
auch zu zweit gleichzeitig antreten

den, Tekken), hat sich Nintendo
wohl entschlossen, sich dem
Trend anzuschlieBen. Zum er-
sten Mal hat sich Nintendo mit
einer anderen Firma, GTE Inter-
active Media zusammengetan,
um ein Spiel zu entwickeln und
zu veroffentlichen. Bei FX Figh-
ter kampft Ihr gegen acht sehr
unterschiedliche Gegner, darun-
ter Roboter, Cyborgs und Insek-
ten, die in acht Arenen auf acht
Planeten antreten. Jeder Kamp-
fer beherrscht (ber vierzig ver-
schiedene Angriffstechniken, die
meist auf realistische Martial-
Arts-Techniken beruhen.
Wihrend des Spiels andert sich
die Perspektive passend zu den
jeweiligen Aktionen in der
Kampfarena. Programmiert wird
FX Fighter natlrlich wieder von
Argonaut Software, der engli-
schen Firma, die auch schon die
Hardware aller FX-Chips ent-
wickelte und auch fiir samtliche
bisherigen FX-Spiele verant-
wortlich zeichnete. Die wahrend
der CES gezeigten Vorversionen
versprechen leider nichts Gutes.
Die Kampfer wirken sehr klobig
und eintdnig, sie bestehen aus
relativ wenigen, einfarbigen Po-
lygonen mit einigen Schattierun-
gen. Die meisten Aktionen
scheinen doch sehr abgehackt,
von flissiger Animation noch
keine Spur. Mir scheint, daB
Nintendo versucht, in einem
Genre mitzuhalten, dafB erst mit
32-Bit-Systemen zufriedenstel-
lend ausgereizt werden kann.



wurden von

Martial Arts
Experten iiber-
nommen

Mit Toshinden, Virtua Fighter
und Tekken wurden die An-
spriiche an 3D-Priigler doch
sehr hochgeschraubt und da
kann FX Fighter keinesfalls mit-
halten. Aber es hat ja auch nicht
jeder die Kohle fiir eine Playsta-
tion oder einen Saturn.

Comanche

1992 veroffentlichte Novalo-
gic mit Comanche die mit Ab-
stand beste Hubschraubersimu-
lation flir PC. Speziell die fur
damalige Verhaltnisse unglaub-
lich detaillierte und schnelle Gra-
fik machte aus Comanche
schnell einen Welthit. Im Juli 95
soll die SNES-Umsetzung fol-

Wollen wir
hoffen, daB
Argonaut die
Grafik noch deui-
lich verbesseri.

gen, Nintendo hat sich offen-
sichtlich einiges vorgenommen.

lhr steuert einen RAH-66 Co-
manche Helikopter durch drei-
Big neue Missionen, die speziell
flr die SNES-Version entworfen
wurden. Dabei konzentrierten
sich die Entwickler mehr auf ein
moglichst einfaches Action-ori-
entiertes Gameplay, als auf eine
moglichst realistische Hub-
schraubersimulation. Alleine
oder zu zweit (mit gesplittetem
Bildschirm oder einem neuen
Linkkabel) fliegt [hr durch recht
pixelige 3D-Landschaften, um
gegnerische Panzer Gebaude
und Helikopter abzuschiefen.
Mit der schnellen 3D-Grafik
scheint mir das Super Nintendo
auch mit Super-FX2-Chip deut-
lich Uberfordert zu sein. Teilwei-
se erkennt man Gegner und Um-
gebung nur mit grofter Miihe,
im Zweispieler-Modus halbiert
sich der Bildschirm zusétzlich,
das Ganze wird fast unspielbar.
Natirlich bieten die fiinf Monate

bis zur Verdffentlichung noch
geniigend Zeit zur Fehlerbehe-
bung, aber Novalogic-Reprasen-
tanten bestatigten auf Anfrage,
daB sich am Grafik-System nicht
mehr viel andern wird.

Wenn ich mir speziell FX Figh-
ter und Comanche betrachte,
werde ich das Gefiihl nicht los,
daf sich Nintendo etwas zuviel
vorgenommen hat. Das Super
Nintendo ist halt nun mal kein
32-Bit-Gerat und man sollte sich
der Grenzen der eigenen Hard-
ware bewuBt sein. Einzig Star-
fox2 hat das Potential zum Top-
hit, in die beiden anderen Spiele
muB noch eine Menge Arbeit in-
vestiert werden, um sie auf das
bekannte Nintendo-Niveau zu
hieven. Schau mer mal.

Nintendo
verklagt
Samsung

Kurz vor Redaktionsschluf} er-
hielten wir noch folgende iiber-
raschende Meldung: Nintendo
hat den koreanischen Elektro-
nik-Giganten Samsung verklagt,
Nintendo behauptet, Samsung
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hatte Hunderttausende der 32-
MBit-Chips, auf der die Software
des Hits Donkey Kong Gountry
gespeichert ist, an Raubkopierer
verkauft. lllegale Donkey-Kong-
Module wurden vor allem in Asi-
en, Stidamerika und im Mittleren
Osten, aber auch in Europa und
den Vereinigten Staaten gefun-
den. Die Raubkopien kosten teil-
weise nur halb soviel wie das
Originalprodukt. Angeblich hat
Samsung mindestens zwei Fir-
men in China mit den Chips ver-
sorgt. Samsung stellt schon seit
Jahren im Auftrag von Nintendo
die Mask-ROM-Chips her, die in
allen Cartridges zu finden sind.
Nintendo schétzt den Verlust
durch Raubkopien auf 2,5 bis 3
Milliarden Dollar jahrlich.

In einer ersten Stellungnahme
hat Samsung die Anschuldigun-
gen zuriickgewiesen. z

Die feindlichen
Hubschrauber
solltet Ihr nicht
so nah an

Euch rankom-
men lassen

Bei einem
Flug durch den
Canyon be-
kommi

man fast
Platzangst
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LESERBRIEFE

Januar-Forum

Wir wollten im Januar von
Euch wissen, wie groB |hr die
Gefahr einschatzt, daB Compu-
terspiele den Konsolen friher
oder spater das Licht auspu-
sten. Weil uns das logischer-
weise wichtig ist, haben wir die
Frage in der Februar-VG gleich
noch mal gestellt (wir waren
einfach zu ungeduldig). Und
jetzt bade ich schon in tber
300 Antworten und kann ein-
mal mehr nur einen winzigen
Bruchteil davon veroffentli-
chen.

Diesen Brief habe ich auf
dem PC geschrieben. Ich habe
auBerdem 26 Game Boy-Spie-
le, 25 fiirs NES, 28 fiirs SNES.
Seit vier Jahren bin ich Video-
spielfan. PCs sind ja schon
und gut, aber man sollte sie
zum Arbeiten benutzen. Oft
wird gesagt, der PC sei den
Konsolen (iberlegen. Doch die
Technik schreitet fort, und wer
hétte vor drei Jahren gedacht,
dal3 auf einem SNES so coole
Grafiken wie z.B. in DCK mog-
lich seien? Genau betrachtet
sind die meisten PC-Spiele gar
nicht so doll. Fiir eine gute
Auflésung braucht man eine
gescheite Soundkarte und nur
dafir bekommt man schon
gine komplette 16-Bit-Konso-
le. Bei der Bedienung sind die
Konsolen klar im Vorteil: Kas-
sette in den Schacht, einschal-
ten, fertig. Kein langes Instal-
lieren, kein Rumgedrgere mit
Programm- oder Hardware-
Eigenheiten. Ich hatte “Theme
Park” und “Indy Car” auf mei-
nem PC. Inzwischen habe ich
beide Spiele wieder von der

Platte geputzt. So viele Mega-

bytes nutze ich lieber anders!
Markus Henkel, Bernkastal-Kuas

Fiir richtig gute Videospiele
wie Mario, DKC, Streetfighter
usw. macht es richtig Spags,
Geld auszugeben. Man geht
ins Geschéft, sucht sich sei-
nen Titel aus und geht mit dem
genialen Gefihl nach Hause,
sich mal wieder was richtig

Tolles geleistet zu haben. Das

Schénste ist-das erste Ein-
schalten nach dem Auspacken.
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Bei Computerspielen ist das
anders: Man kopiert sie sich
meist, spielt an, und wenn’s zu
schwer wird, spielt man nie
wieder. Ein Gomputer ist in er-
ster Linie zum Arbeiten da,
eine Konsole ein Spielgerat.
Eine Konsole ist kieiner, viel
billiger, formschéner und die
neuen Gerdte reichen lei-
stungsméBig locker an PCs
ran ... Carsten Granel, Bad Orb

i

Ich habe einen 486 DX 33
und ein SNES. Ich habe fiir
beide Systeme alle Highlights
gespielt. Als der PC neu war,
hab’ ich erstmal mein SNES
vergessen. Doch nach einem
halben Jahr war Sense. Heute
brduchte ich ein CD-ROM-
Laufwerk fiur den PC, und
auBerdem mindestens ein
neues Motherboard, um aktu-
elle Hypes wie “Wing Com-
mander 3" oder “Magic Car-
pet” spielen zu konnen. Wer
soll sich den schnellen Wan-
del denn leisten? Im direkten
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Preisvergleich hat kein PC der

Welt eine Chance gegen Kon-

solen. Andererseits werden die
Konsolenspiele der neuen Ge-
neration den PC-Spielen im-
mer ahnlicher oder sind ihnen
sogar lberlegen.

Thorsten Haberstroh, Gladbeck

Uber meinen alten Herrn
habe ich Zugriff auf einen PC
mit CD-ROM-Laufwerk, Trotz-
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the Intruder”, “F15 Strike Eag-
le” oder “Their Finest Hour”
standen, finden sich heute
“Fleet Defender”, “Aces over
Europe” oder die neue Version
“Aces over the Pacific”. Wel-
chen Unterschied macht es
schon, in einer MiG 29 oder
giner F16, einer F15 oder F14
zZu sitzen? An Spielprinzip oder
Grafik dndert sich kaum etwas.

Stafan Hagspiel, Lindau

So um Neujahr ging brutal die Post ab —

die Leserpost namlich. Vor allem unser
Forumthema motivierte ganze Heer-
scharen, Konsolen, Kekse und Kracher
zu vergessen und dafur kraftig in die

Tasten zu hauen. Und Onkel Jan pausiert

dem werde ich mein SNES
nicht verkaufen. PCs kénnen
Konsolen in vielen Punkten
nicht das Wasser reichen,
denn sie sind zum Arbeiten ge-
dacht und Konsolen zum Spie-
len. Der PC kann zwar mehr,
jst aber fiir den “Ottonormal-
verbraucher-Geldbeutel” uner-
reichbar.

Felix Kiihn, Radevormwald

Schauen wir uns doch mal
die PC-Szene an: So innovatiy
sind auch die PC-Spiele nicht.
Wo fruher Tests zu “Flight of

e u :ll der zelgen it ’”*I % .. y j
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miite man eine. om]wtﬁ-;’-w
und \lsiﬂanspiels dung ge-

ausnahmsweise mit "Rat & Tat".

Als Liebhaber von Strategie,
Simulation und Rollenspiel
entscheide ich mich natiirlich
fir den PG, der zumindest in
diesen Spielgenres den Spiel-
konsolen von morgen bereits
heute haushoch uberlegen ist
— von anderen Anwendungs-
moglichkeiten mal ganz zu
schweigen. Trotzdem haben
Videospiele ihren Platz in der
Spielewelt bis mindestens ins
ndchste Jahrtausend sicher,
denn offensichtlich gibt es
genigend “Prugelhiipf-Freaks’,
die mit grafisch aufgepeppten
Aufgissen alter Konzepte zu-
frieden sind.

Rainer Hinterberger, Memmingen

Ein Computer ist einfach
kein Spielgerat. Spielen auf ei-
ner Konsole ist lukrativer, da
sie in jeder Hinsicht benutzer-

freundlicher und viel billiger
ist. Computer wie Videospiele

-~ werden in Zukunft nebenein-

ander bestehen.
Daniel Kamm, GrafenwGhr

Ich bin Besitzer eines Amiga,
PG, SNES und neuerdings
eines Saturn. Ich wirde NIE
meine Konsolen verkaufen.
Alle Systeme ergdnzen sich
hervorragend: Der PC fir
komplexere Adventures und
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Rollenspiele, den Amiga NUR
zum Programmieren und DFU,
das SNES fiir zahireiche gute
Titel und der Saturn fir me-
gamapig geniale Titel (ich liebe
Clockwork Knight). Alles in al-
lem: Eine Reihe von Spielen
wird auf Konsolen immer bes-
ser sein! |
Trash/Falrlight (Name der Red. hekannt)

Ich besitze einen PC und
eine Konsole. Ich kann Euch
ein Lied davon singen, welche
Probleme sich beim Installie-
ren von PG-Spielen schon er-
geben haben. Ich kaufe mitt-
lerweile nur noch Videogames,
da es da schlicht keine Proble-
me gibt. AuBerdem finde ich
Videospiele bunter, attraktiver,
benutzerfreundlicher. Ich be-
haupte sogar, mit dem Gene-
rationssprung zu den neuen
Konsolen werden Videospiele
gefragter sein als PG-Spiele.

Ralt Loftier, Titisee-Npustadt

Es gibt gute Spiele auf dem
PC und auf Konsolen. Auf dem
PC braucht man fir fedes
Spiel eine neue Konfiguration,
selbst wenn man ein Super-
Start-Menii hat: Max Speicher
EMS, Max. Speicher ohne
EMM386, Max. Speicher mit
CD-ROM. So versinkt man in
Bootdisketten, weil nur neun
Konfigurationen per Menu ge-
hen. Und wenn man schon als
Freak Probleme hat, den letz-
ten Speicher herauszukitzein,
was soll dann ein Neuling ma-
chen? Und dann erst die In-
kompatibilitat diverser Spiele
mit der Hardware (Grafikkarte,
Joystick, Joypad, CD-Lauf-
werk)! Da lob’ ich mir die Kon-
sole! Wer auf gute Jump'n
Runs, Rennspiele und Priigel-
spiele steht, der ist bei den
Konsolen richtig. Wer Simula-
tionen liebt, ist mit dem PC
besser bedient.

Jan Weck, Aldenhaven

Seit ca. 15 Jahren beschafti-
ge ich mich mit Gomputer-
und Videospielen. Derzeit habe

ich Mega Drive/CD/32X, ein

SNES und einen 386er PC. Die
Frage, ob ich in Zukunft von
Videospielen auf PC umstei-
gen werde, muB ich unbedingt

48

verneinen. Schon 1983, als
der Videospielmarkt zusam-
menbrach, waren angeblich
die Computer beteiligt. Ich
denke, der Markt brach zu-
sammen, weil die Leute durch
zZu viele Systeme und schlech-
te Software uberfiittert wur-
den. Gute Hard- und Soft-
warehersteller haben iberlebt
und sind starker aus dem Crash
herausgekommen. Ich glaube
nicht, daf allzu viele Video-
spieler auf PG umsteigen. Wo
steht denn die Konsole? Im
Wohnzimmer, da wo der Fern-

seher ist. Welcher Normalver-
braucher stellt sich schon ei-
nen PC ins Wohnzimmer, baut
Karten ein und aus und bastelt
am Gerat rum? Das sind ein-
fach zwei verschiedene Wel-
ten. Die Computerfreaks sind
es in erster Linie, die soviel
Wind machen: ehemalige
Amiga-User z.B. tuten jetzt ins
PC-Horn. AnlaB ist nicht etwa

. die Stagnation im Konsolen-

markt, sondern der Commo-
dore-Konkurs. Die Stagnation
ist in erster Linie eine Folge
der Rezession, die Leute ha-
ben weniger Geld zur Verfu-
gung. Ich bleib’ lieber “faul”
und meinen Videospielen treu.
Ich kauf’ mir doch nicht alle
finf Monate neue Gerate, nur
weil sich die technologische
Entwicklung selbst tiberholt!
Franz Josef Schlift, Dinslaken

Ich wiirde niemals ganz um-
steigen, da die Hardwarean-
forderungen bei PC-Spielen
schneller steigen, als man
nachristen kann. Das kann
sich doch keiner leisten! Auf
meinem 386S5X kann ich kaum
noch aktuelle Spiele spielen.
Allerdings muBB man auch zu-
gestehen, daB Adventures und
Rollenspiele auf dem PC in je-
der Hinsicht besser kommen
ais auf Konsolen.

Heiko Giinther, Buchholz

Langfristig werden die Com-
puterspiele den Videospielen
nicht den Rang ablaufen, eher
umgekehrt. Hits wie “Doom”,
“Theme Park” usw. werden
namlich immer konsequenter
auf Konsolen umgesetzt, aber

- lypische Videospiel-Hits nicht

aut PGs ("Mario Kart”, “Virtua
Fighter” usw.)

Frank Mahnkopf, Merchweiler

Die neueren Konsolen, da-
mit meine ich den Saturn, die
Playstation und das Ultra 64,

haben solche Hardwarepower,

Module mehr Herz
als kopierte
Computergames

daB sie selbst PCs in Zukunft
alt aussehen lassen. Konsolen
sind viel einfacher zu bedie-
nen. AuBerdem entwickeln
namhafte Hersteller wie Cap-
com, Virgin und Konami
fleiBig weiter Konsolenhits.
Marlo Elwegen, Berlin

Ich war selbst lange Zeit
Amiganer und habe faszinie-
rende Games gesehen. Doch
fiinf sauer verdiente SNES-
Module haben oft mehr Herz
als 50 zusammenkopierte
Computergames. Beide Wel-

ten werden einfach nebenein-

ander herleben und sich er-
géanzen. Oliver Uschmann, Wesel

Fihler

Ein gutes Spiel mit der Mei-
nung “Super” solite doch min-
destens 80% SpielspalB haben,
damit es einen Glassic be-
kommt? Warum zum Teufel
hat dann “Dragon” Mega Drive
ginen Classic bekommen?

Stefan Ott, CH-Interlaken

Shit happens! Da hat einer
gepennt und den Classic nicht
aus dem Layout entfernt. Es
passiert uns immer mal wie-
der in der Termin-Hektik, daB
ein Classic fehlt oder zuviel
auftaucht. Stammleser erin-
nern sich sicherlich an un-
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seren April-Gag, in der wir
Classics und Wertungszah-
len zum Ausschneiden und
Selberkleben abgedruckt hat-
ten. Es gilt jedoch nach wie
vor: 80% oder mehr Spielspal
ist Classic, drunter ist kein
Classic!

Kippenwerbung

Als ich kurzlich den Doom-
Bericht durchlas und die Kritik
zur Kenntnis nahm, fielen mir
zwei Dinge auf: Hartmut be-
tont mehrfach, dal3 Doom ge-
waltorientiert und blutriinstig
ist und auf junge Gamer
schadlich wirken kann. Aber
wie wirkt bitte die Zigaretten-
werbung eine Seite weiter?
Natiirlich kénnt |hr jetzt be-
haupten, das sei etwas véllig
anderes. Doom kann jedenfalls
psychischen Schaden anrich-
ten (was nicht bewiesen ist),
Zigaretten korperlichen (was
bewiesen ist). Warum muB Zi-
garettenwerbung in einer Vi-
deospielzeitschrift auftau-
chen?

Markus Hoff, Remscheid-Lennen

Da geben wir Dir uneinge-
schrankt recht. Wir in der Re-
daktion sind alles andere als
glicklich mit der Kippen-An-
zeige und haben heftig dage-
gen protestiert. Es gibt jedoch
leider ein paar Dinge, die
auBerhalb des Entscheidungs-
spielraums der Redaktion lie-
gen ...

Kult-Comic

Gibt es die Abenteuer der
Turkeys, Alex und Bruno ir-
gendwie als Buch oder im
Fachhandel? Alle Buchhandler,
die ich bisher gefragt habe,
gucken mich an wie der Typ,
den Donutella vollgekotzt hat!

Sehastian Anson (Auron?), Halle

Da bist Du keinesfalls der
Einzige, der das wissen will.
Der Puter-Comic ist mittler-
weile mindestens so gefragt
wie Finishing Moves fir Mrtil-
krrrftxzz&%... ah, Cheats fiir
Donkey Kong Country. Nein,
dieser Gomic ist eine astreine
Exklusiv- und Spezialanferti-
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gung fur die VG-Gang. Aber
wir uberlegen schon heftig, ob
wir nicht ein Turkey-Biichlein
rausbringen sollen ...

3DO testen

Wo liegt das Problem, daf3
lhr Neo-Geo-Titel nicht in den
hinteren Teil des Hefts inte-
griert und mit Wertungskasten
testet? Und warum testet Ihr
3D0 nicht? Gerade beim 300,
wo die Konsole ca. 1000 Mark
kostet, braucht man jede Men-
ge eindeutige Wertungen. Das
gilt auch fir den Saturn und
die Playstation. Da ich mir
letztere kaufen méchte, solltet
Ihr moglichst friith anfangen,
die Spiele zu testen. Eure Pre-
views sind viel zu unprazise,
um sich danach das Spiel zu
kaufen. Christian Haberger, Starnberg

Warum fehlen bei Euren
3D0-Vorstellungen die Wer-
tungen? Stephan Paul, Lippstadt

Diese Frage ist so alt wie die
VG selber; Weil im News-Teil

grundsatzlich nicht gewertet

wird. Weder 3DO noch Neo
Geo noch Saturn oder Playsta-
tion sind derzeit offiziell in
Deutschland eingefihrt. Kau-
fen kann man Spiele, Geréate
und Zubehdr derzeit nur iber
Importeure. Wir beobachten
das zwar und berichten, testen
aber nicht. Damit wollen wir
darauf hinweisen, daB sich Im-
portgerate nicht fur den durch-
schnittlichen Normalverbrau-
cher eignen. Bei Importgeraten
mufB man stets mit Einschran-
kungen rechnen: Andere Netz-
teile notig (110V-Adapter),
Stecker passen nicht, NTSC-
Fernsehnorm statt PAL, Benut-
zermenus und Anleitungen in
Englisch oder Japanisch, Spie-
le und Hardware teurer, Belie-
ferung mit Ersatzteilen und
Spielen oft langwierig und nur
Uber eine Handvoll Importeure
moglich usw. Viele Informatio-
nen im Aktuellteil beziehen
sich auf Produkte, die es
(noch) nicht in Deutschland
(Schweiz/QOsterreich) gibt.

LESERBRIEFE

Deutschiand (CH, A) vertrie-
ben wird, nehmen wir sie auch

in den Testteil auf — vorausge-

setzt, die Marktbedeutung
spricht dafiir. Das Neo Geo
2.B. wurde nie offiziell in
Deutschland released, es ist
und bleibt ein Exot. Trotzdem
lohnt die Maschine auf jeden
Fall einen Blick. Das 3D0O wer-
den wir Anfang/Ende April in
den Testteil aufnehmen, da es
dann offiziell in Europa ver-
kauft werden soll, bei Jaguar
ist es bereits geschehen. Alle
Titel werden getestet! DaB wir
Spiele-Previews grundsétzlich
nicht testen, ist klar: Vorbe-
richte zeigen in der Regel Spie-
le, die noch hicht fertig sind.
Was wirde wohl passieren,
wenn wir eine 60-Prozent-Ver-

sion noch vor Fertigsteliung |

und Auslieferung in der Luft
zerreiBen? Der Hersteller wiir-
de sich zu recht bei uns “be-
danken”. Previews berichten
also-maoglichst neutral tiber die
Spielhandlung. Sie beschrei-
ben den ersten Eindruck und
klammern eine verfriihte Wer-
tung ganz bewuBt aus.

Donkey Kong C.

Ich habe DKC zu Weihnach-
ten bekommen. Ich habe den
Endgegner schon besiegt und
bei meinem Speicher steht
50%. Also habe ich bei Ninten-
do angerufen, die haben mir
gesagt, daB ich DKC schon
ganz durchgespielt habe. Ihr
habt ein Bild vom Endgegner
abgebildet mit der Bildunter-
schrift “Wer diesen krokodili-
gen Endgegner besiegt, hat
gerade mal 50% von DKC ge-
sehen”. Was stimmt nun?

Michael Reinhard, Gratelfing

Ist diese Frage wirklich ernst
gemeint? DKC ist ganz einfach
wesentlich breiter als lang, wie
eine Hohle: Wer ganz am Ende
angelangt ist, muf3 noch lange
nicht alle Geheimnisse gesehen
hahen. Endlich mal ein Video-
spiel, in dem es wenig bringt,
moglichst ohne Pause bis zum
Endgegner durchzuhetzen und
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MIPS

Im Heft 9/94 wirbt Nintendo
damit, daf die Ultra-64-Kon-
sole allen 32-Bitern lberlegen
sei, weil sie unter anderem
MIPS-Technologie verwendet.
Was um alles in der Welt ist
MIPS-Technologie?

Henrik Tunze, Varel

Das gleiche wie etwa “tiefen-
wirksame Hydro-Fluids” bei
Gesichtscreme, “rechtsdre-
hende Lactose” im Bio-Jo-
ghurt oder “die Super-Rein-
heits-Formel” beim Wasch-
pulver. Mit einem Wort: ge-
quirlte Werbe-Kacke. Da die
iberwiegende Zahl der Konsu-
menten kaum echtes Fachwis-
sen hesitzt (was der Hersteller
genau weil3), schindet er in
seiner Werbung nachhaltig
Eindruck mit pseudotechni-
schem und pseudowissen-
schaftlichem Geschwatz — mit
frei erfundenen “Fachbegrif-
fen”, die einfach toll klingen.
Die “tiefenwirksamen Fluids™

stellen sich bei genauer Be-
trachtung als simple Gelatine
auf Wasserbasis heraus und
die Super-Reinheitsformel z.B.
als ordindre Zitronen- oder Es-
sigsdure. DaB “rechtsdrehende
Lactose” im Spektroskop ei-
nen polarisierten Lichtstrahl
verdreht (was man optische
Aktivitat nennt), beeinfluBt das
tagliche Leben eher wenig.
Trotzdem achtet so mancher
beim Joghurtkauf auf “rechts-
drehenden Milchzucker”, weil
er mal gehort hat, das sei be-
sonders gesund. “MIPS-Tech-
nologie” bedeutet nichts ande-
res als “rechnet schneller”
oder “64-Bit-kann-mehr-als-
32-Bit”. MIPS steht fir “Milli-
on Instructions per Second”
und ist eine von mehreren
theoretischen GroBen zur Be-
urteilung der Prozessorlei-
stung. Eine 64-Bit-Konsole ist
einer 32-Bit-Konsole deswe-
gen theoretisch tberlegen,
weil sie die doppelte Zahl von
Befehlen gleichzeitig auf dem
Datenbus transportieren kann.

Aber nur theoretisch: Noch hat
keiner z.B. den Systemtakt bei-
der Konsolen verglichen. Wie
wichtig der ist, zeigt folgendes
vereinfachte Rechenbeispiel:
Eine 64-Bit-Konsole mit 25
MHz Systemtakt rechnet theo-
retisch kein Byte schneller als
gine 32-Bit-Konsole mit 50
MHz Systemtakt. Die 64-Bit-
Konsole nimmt zwar in einem
Taktzyklus doppelt soviel Da-
ten auf den Systembus, dafiir
flhrt die 32-Bit-Konsole aber
in derselben Zeit zwei Taktzy-
klen aus, weil die Taktrate ja
doppelt so hoch ist. Beide
kommen auf die exakt gleiche
Rechenleistung pro Sekunde.
In echt lassen sich zwei Kon-
solen auf diese Weise leider
nicht vergleichen: Es kommen
viel zu viele Faktoren dazu, die
die reine Hardwareleistung be-
einflussen. Wie schnell sind
die RAM-Chips? Wie groB ist
der Arbeitsspeicher? Was lei-
sten die Zusatzchips? Ist die
Hardware speziell fiir be-
stimmte Aufgaben ausgelegt
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(2.B. schnelle Polygonberech-
nung) usw.? Mit einem Wort:
Wie schnell eine Konsole theo-
retisch rechnet, ist innerhalb
gewisser Grenzen vollig uner-
heblich und reine Augenwi-
scherei. Jeder neigt zu der An-
nahme, eine 64-Bit-Konsole
konne mehr als ein 32-Bit-
Gerat, weil ja doppelt soviel
Bits “draufstehen”. Dabei ver-
giBt man leicht, daB die Bitzahl
keineswegs eine absolute Lei-
stungsgroBe ist, wie z.B. die
PS-Zahl bei Autos. Selbst da
stimmt die Rechnung nicht,
weil ein Golf mit 110 PS u. U.
besser abgeht als ein Benz mit
170 PS, weil der Benz eben viel
schwerer ist. Fazit: Da man
diese Hardwarediskussion bis
zum Jingsten Tag ausdehnen
kann, ohne zu einem konkreten
Ergebnis zu kommen, werden
drei ganz andere Faktoren den
Konsolenkrieg entscheiden:
die Qualitat der Spiele, der
Preis fiir Hard- und Software
sowie nackte Marketing-Po-
Wer.

Fax: 030 - 421 37 68 I '
. BTk Bestellung BYX  Bestellung -
: Hithe # Hithe # <
Super  NES streetracer 109 Caylighter 119 Snooker 109 Power  Rangers 119 laguar
I 129 Syndicale 118 fath Worm Jim 119 Side  Pocket 118 Surpreme  Warrlor 119
ks m:: e e jpg  Shadowrun 139 HFA 95 108 Syndicate 109 Soulstar 119 Jaguar + 1 Splel 555
Bombeiman 2 T o 19 Fllnk 19 Sumunl  Shodown 119 Side Pockel (g Sart Kamel '
Qasfishler 2 199 Sha R 119 Generation Lost 109 Shining Force 2 119 Tomeat  Alley gg  Controlier 58
Desart  FlaMat 79 Soublazer kempl. . 19 Uon King 119 Tiny Teens Sport 109  Termlnater 49 Bubsy 119
Earth “r: ol qgg Tme Les 19 Lufla 120 WWF Raw 119 Wing  Commander 199 Doom 119
fye of the Beholder 2 q3g  Theme Park 119 Mio Mathines 2 100 Zere  Tolerante 19 Demalitions  Man 139
sl 35 Uninacers 129 Widkey Manla 19 Geuuhipiee @ 19,90 Meo Geo b s 12
World Cup Strlker 69 Mg Tumlan 19 WO GED (D gyg  Nasumi Winja
::::I ;;'"“ - :’1: WWF  Raw 129 NBA 95 109 Hogo (D Art ol Fighting 2 105  Rayman 129
£ 1 Pele Positicn 3 119 WOU Wrestling 129  NHL 95 109 BC  Racers 119 ying of Fighters 93 139  Syndicate 129
6P 1 il 2 129 Warle Weods 119 Pagemastes 118 Batlletorps 99 Fatal Fury Spezial 109 Wollensteln 129
P — g9  Wellensiein 139 Power Drive 109 Corpse  Killer 19 st Resord gg  Lool 115
ton King ygg  US Neuhelten aul Anfrage Phantasy Star 4 129 Ere of the Beholder 19 Gmual Shotown 2 rrammsony PSX + 1 Spleli499
: ; SNES  Zubehii Psythe  Plnball 109 F1 Beyound ... 105 wond weros 2 st 119
e 2 - pital By R Socer 99 Toshinden 159
Nitramachines 99 60 me adapter 39 ged Zone jog  lethal Enforcers 2 109 100 Parodl 159
Mega Man X2 129 arooios
Mystial Ninja 2 e el il 89 Ristar OB i 89 300+ 2m 899 Nete oo 159
Mickey Manl 8 Attlon Replay 2 109 Salell 119 HBA  Jam 99 5 Raiton Pad o n
u:l i gg  Game Saver 88 SchlOmpfe 119 Mishirap 105 ot 8 Dok 19 Cyber  Sleed 159
Honopely 19 P ab 19 Adapter fir SNES Pads 89
NEL §5 119  Gebrauthispiele  ab 39.90 VIDEO & G AM E Corpse  Killer PTasatum + 1 Splel 1399
NBA Live 129 Mega 32 Meed for Speed 119
pittall 01 T i5s Powerslide 129  Clockwork  Knight 139
Road  Rash 109
vy 4y ! 2 peem irg Besucht unsere Laden In  Berlin, b R e L et
Star Wars  Anade 133 | onnection
;:;}I‘; 'n'!" Reting ::: Virta Racng deluxe 139 | * Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 I:::'::" :E:Iu ;;; Daytona  USA 149
X
Side  Pocket 119 ::L',:“ﬂ:'" [:' ::: » Marzahn Bergstr. 5 | Supreme  Warrlor 120 Vitory Goal 149
::: "'n:t’ A ‘::: Mightrap @ 139 |Dort knnt Ihr auch ausleihen. Ca. 800 ':::‘I“'"'sm:::r::i'::’ o :::
Sim Cly 2000 129 Mega Drive Gebrauchispiele auf lager synditate 119 Venandlssten  kempleHt 8 DM
i e L s Handleranfragen  erwiinstht! } gk ir S
F oy 1 f
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Lion King

Beim Lion-King-Preisaus-
schreiben ist die erste Frage
nicht nur sauschwer, sondern
Warzenschweinschwer! Das
kann doch keiner beantwor-
ten! Sagt mir wenigstens die
Antwort! Markus Gitz, Gartringen

Wer einen besonders tollen
Preis gewinnen will, soll auch
gefalligst ein biBchen Grips-
gymnastik dafur betreiben,
dachten wir uns. Ne blode Teil-
nahmekarte einschicken kann
schiieBlich jeder! Cleverles ru-
fen z. B. bei Disney Germany
an. Oder sie gehen in die
Stadtbiicherei und leihen sich
einen Film-Almanach. Oder
bimmeln den Disney Club an.
Oder ...)

Ridge Racer

Warum spielt Ihr alle Ridge
Racer? Nur wegen der Grafik
und der aufgezahlten Spiel-
modi? Auflosung des Insider-
Ratsels: Weil das gelbe Auto
wahrscheinlich das Postauto
ist, das entweder neue Games
bringt oder sackeweise Post
von Kids, die immer noch Fi-
nishing Moves ohne Ende ver-
langen. Richtig?

Stefan Dittmann, Birkholzaue

Von unten nach oben: ganz

falsch. Das gelbe Auto ist ein

computergesteuerter Gegner,
der Euch im Ridge-Racer-
Time-Trial superatzend vor der
Nase rumeiert und derartig
nervt, daf3 einige PS-Joypads
der VG-Gang schon deutliche
Bilspuren aufweisen. Und
warum alle nur noch Ridge Ra-
cer spielen? Kann man eigent-
lich schwer beschreiben. Muf
man gespielt haben ...

Musik auf CD

Da ich eine Vorliebe fiir die
Musiken von “Cybernator”,

“Super Probotector” und “Su-
per Gastlevania 4” habe, wollte
ich Euch mal fragen, ob es zu
einem dieser Spiele irgendwo
dige dazugehaorige Musik (als
Original, nicht verandert!) auf
CD gibt. Da Ihr ja schon mal

LESERBRIEFE

vor zwei Jahren einen Bericht
tber die Hintergrundmusiken
von Videospielen gebracht
habt, mif3t Ihr doch eigentlich
wissen, ob’s diese CDs gibt
und wenn ja, wo genau ich sie
bestellen kann.

' Christian Grawe, Warstein

‘Es gibt tatsachlich eine Rei-
he von ausgekoppelten Origi-
nal-Videospiel- bzw. Compu-
terspiel-Soundtracks auf CD.
Dazu gehoren z. B. Sticke von
Jochen Hippel, Chris Hulsbeck
(Kaiko) oder Tommy Tallarico
(Virgin). Daneben gibt's noch
einige Musik-CDs, die zwar
thematisch mit einem Spiel zu
tun haben, aber nicht die Ori-
ginal-Sounds sind, z. B. Dis-
neys CD zu Lion King, die
Shag-Fu-Rap-CD von Acclaim,

~ein U.S.-Gold-Stuck zu Flash-

back etc. Mit Ausnahme der
Disney-CD, die ja auch als
Film-Soundtrack verkauft wird,
erscheinen solche GDs in ver-
schwindend geringen Auflagen
von 1000 bis max. 5000 Stiick.
Oft sind auf soichen CDs nur
ein oder zwei Titel mit einigen
Minuten Spielzeit. Sie tauchen
in der Regel erst gar nicht im
Handel auf, sondern werden
hauptsdchlich als begleitende
MaBinahmen zur Vermarktung
eines Spiels eingesetzt und
sind normalerweise bereits
wenige Wochen nach der Vor-
stellung des entsprechenden
Produkts wieder von der Bild-

flache verschwunden. In Japan

ist das etwas anders. Dort gibt
es wesentlich mehr Video-
spiel-Soundtracks zu kaufen,
teilweise sogar im Musikhan-
del. Trotzdem hat es auch dort
noch kein Spiele-Soundtrack je
in die Nippon-Top-100 ge-
schafft. Tip: Sound von Konso-
le auf Cassette Gberspielen...

Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Scart-Umschalter W LFSOFT

Sind S}ie l;das lﬂstl;lge umstbpsgtl]n leid?

Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video- nnSChlll‘Bkﬂb el

spiele mit Anschiuf filr die Stereoanlage.  Sega Saturn RGB+ Hifi 79,99 DM

3-fach Umschalter 139,99 DM SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39 99 DM

4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi

249,99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

49,99 DM
7-fach Umschalter

. e Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,95 DM
Tllﬂlllg, Umbau Jaguar ROB Kabel+Hifjanschlus 43,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabe 29,99 DM

SNES 50/60Hz inc. Modulportver-
groflerung fir USA Module 99,99 Dy Joypad Verlangerungen ab 29,99 DM

: ' Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren
SMD 50/ GGHZ./ jap/ 3ﬂgl*1ijmba“ 75,75 DM Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commedore
Multi Mega 50/60Hz,jap/engl 119, ,99 DM -Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
Neo Geo+CD Samurai mitBlut 149,99 DM fingcbot des Monats:

Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM ;
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Turbo Grafx + 2 Spiele nur 99,99DM

3DO RGB Umbau 349,99 DM NEU: 32‘"00‘“:’&!‘"’“:““ Yeoo

Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
SONY PSX RGB Umbau 11 9 99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

HNDGRE S‘.’STEN\FURSNGS/M
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O’C'}ga JG n::ﬂ e!'*"a nilei Gl 6 Ve 9'1{5‘1 If“nl f*! JN::I lleemg e, Hel f._"uce*L ’*e"\ c:u _e 'i(.lt."i .rl
L.:)'B nenmen Xelne Sorantle iy e Xombai JIIC gder waie, Bel delekier waie boehohen wii uns gl Recnt vor dlo
Gaielaen Anlkel cutzuicuschsn, zuiepaioien ode: gunuichielben. Unfisls Ricksendungon weiden —u:‘*

cngenommenl F: Poro und Vemackun iz Deigchnen wii 1015\,

inhaber: Markus Stubenvoll T NUR VERSAND NI
Heubacherstr. 44 - 73529 Schwdbisch Gmund
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targate, der Film, er-
zahlt von einem ge-
heimnisvollen Tor,
durch das schon die alten
Agypter interstellare Reisen
unternommen haben. Als es in
den Zwanziger Jahren ausge-
grabeq*wird, vermag keiner
das Ratsel zu Idsen und das
Stargate zu 6ffnen. Erst 70
Jahre spater knackt ein Wis-
senschaftler das Geheimnis
und tritt zusammen mit einer
kleinen Spezialeinheit die Rei-
se in die Unendlichkeit an. Das
Abenteuer beginnt...

Agypten, seine Mythologie,
und die Pyramiden bilden das
Fundament fiir die Story von
Stargate. Also dachten wir
uns, ein paar Pyramiden im
Wettbewerb konnten nicht
schaden. Der Hauptgewinner
unseres Preisausschreibens,

das komplett von Acclaim aus- Verlag Magna Media

gerichtet wird, fliegt nach Las Redaktion Video Games

Vegas, wo er in einer Pyramide Stichwort “Stargate”

wohnt: dem Luxor-Hotel, Das Postfach 1304
Supergebédude bietet nicht nur 85531 Haar T
Platz fiir Hunderte von Hotel-  Fax: 089/4613 5046 SR

52

gasten, es beherbergt in-sei-
nem gigantischen Innenraum
auch ein Sega-Virtuality-Cen-
,ter, mehrere Restaurants und
einen kleinen Agypten-Theme-
Park. Um Pyramiden dreht
sich auch unsere Preisfrage:

Das Luxor-Hotel in Las Ve-
gas igt zwar riesig aber bei
weitem nicht die hochsie Py-
ramide in den USA. Wo steht
die hdchste Pyramide der
USA und wie heiBt sie?.

Um Euch nicht véllig im
Dunkeln tappen zu lassen, ha-
ben wir irgendwo im Heft eine
kleine aber feine Hilfe versteckt
- in Hieroglyphen verschliis-
selt. Doch Vorsicht! Das Wort,
das sich daraus ergibt, ist
nicht die Losung! Die miBt Ihr
schon selbst herausfinden.
Schreibt oder faxt uns die Ant-
wort an folgende Adresse:

£

-
% ¢

Y
¥ -

-
iy
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9 Tage Las Vegas fur 2 Personen mit
Flug und Ubernachtung im Luxor-Hotel-

E ie e‘-i’*-;_a Je ein Stargate-Spiel, System nach Wahl
Bl TaRaATE (SNES, Mega Drive, Game Boy, Game Gear)

ge _:ﬁd !
' e 11.-30.

Preis:
Teilnahmebedingungen T-Shirts
Teilnehmen am Wettbewerb darf jeder, auBer Angestelite des
Verlags Magna Media sowie deren Angehorige. Bei mehreren rich-
tigen Einsendungen entscheidet das Los. Einsendeschiufl ist der 20.
Marz 1995. Die Gewinner werden in Ausgabe VG 5/95 verdffentlicht.
Sollte der Gewinner der Reise jiinger als 18 Jahre alt sein, muB die
begleitende Person volljdhrig sein und die Aufsichtspflicht wahr-
nehmen. Die Reise ist fiir den Zeitraum der Sommerferien "95 vor-
gesehen. Der Termin wird nach Absprache zwischen Gewinner und
Acclaim Entertainment festgelegt. Abflug und Start ist wahlweise in :
Hamburg, Frankfurt/M. oder Miinchen. Ein Bar-Ausgleich fiir die —» K L Q
Reise bei Verhinderung oder Nichtantritt ist leider nicht moglich. -
Der Rechisweg ist wie immer ausgeschlossen.

N : R

Irgendwo im Heft haben wir eine Lasungshilfe
‘Stargate TM & ¢ 1994Le Studio Canals(U.S.). versteckl. Hier das Alphabet dazu.

‘All Rights Reserved. TM designates a trademark of Le Studio Canal+(U.S.).
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SOFTWARE

Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem flUr unsere
Spieleexperten: in dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefahrlichsten
Abenteuer ...

Super Nintendo
Final Fantasy 3

Ja, der Dominik Gruber aus
Minchen, der kennt sein ge-
liebtes FF3 bereits wie aus dem
Effeff. So [4Bt sich auch das
Zustandekommen der kom-
pletten Auflistung aller Party-
mitglieder, und wo lhr sie fin-
det, Secrets und Drachen
erkidren, die uns Domi freund-
licherweise zusammengestellt
hat:

WORLD OF BALANCGE

Locke: Rettet Terra in der

Mine in Nashe. Locke tritt da-
nach der Party bei. |

Edgar: Joint die Gruppe,
nachdem man mit allen Leuten
im Figaro Castle geredet und
dort ibernachtet hat.

Sabin: Bekommt man, wenn
man beim Endgegner auf
Mt.Kolts angelangt ist.

NACH TRENNUNG DER
PARTY

Geles (wenn Ihr nur Locke
habt):

Im Keller eines Hauses in
South Figaro, in den man uber
einen Geheimgang gelangt,
findet man sie in einer be-
wachten Zelle eingesperr.

Shadow (wenn fhr nur Sabin
habt):

Geht zu dem nahe gelegenen
Haus, nachdem lhr an Land er-
wacht seid. Dort steht Shadow
am Brunnen. Nach einem kur-
zen Gesprach ist er mit von der
Partie.

Cyan (wenn lhr nur Sabin
habt):

Cyan begleitet Euch, nach-
dem lhr Euch durch das impe-
riale Camp gekampft habt.

54

~-TIPS

“YA[Jer die folgenden

. nahmebedmgungen " sta aich faxen. Zeichningen

Gau (wenn lhr nur Sabin
habt):

thr miiBt in Mobliz ein Dried
Meat kaufen und dann so lan-
ge in der Veldt auf und ab ge-
hen, bis Gau nach einem
Kampf auftaucht. Dann gebt
lhr ihm das Dried Meat.

Setzer:

Wahrend Celes die Oper fur
Maria singt, wird sie von Set-
zer gekidnappt. Die restliche

ge_._Arbe_at.

1. Karten und Zeichnungen
konnen ab sofort auch farbig
auf weifiem Papier (weder

Te '7"?%?%5%?%ii%?*f‘iFermat) ansansten kennt--- I r

Party folgt ihr auf das Luft-
schiff. Setzer entdeckt
Euch dort. lhreinigt Euch, daB
Ihr eine Minze um Celes werft.
Ihr gewinnt, und Setzer joint
Euch.

Stargo und Relm:

lhr muBt mit dem Luftschiff
nach Thamasa fliegen und dort
ibernachten. Dann miBt Ihr
mit Stargo ein Madchen aus
einem brennenden Haus ret-

Narrischer Reim: Eins, zwei

vier - immer lhr; funf, sechs — noch mehr
Megs; sieben, acht — Spaf3 gemacht;
neun, zehn - Zocken gehn. Das Wort zum

24  Rosenmontag sprach heute King Zock

~ (Sertan Sen) aus Morlenbach. Es griiBt

auflerdem, mit einem dreifachen Helau

versteht sich, Euer Faschingsprinz, der Dirk.

auf jeden Fall ausgedruckt :
und nicht als Dateischicken;
Tabellen kénnt |hr, Wenn {hr

sie schon erstelit hab auch' |
im Datelformat belasse |

- san dt we rden, da wir upse

 beriichtigte milrrische m-

St GCmBddtenzaddy

 pute

grau gehaltensind. .
2. Bitte gebt bei aller]__: Ei

Ban kleltzahl) an, dai ._
Euer Geld ohne Umwedé tn¢
lange Wartezeiten bekommt

Bei Wohnsitz al Bera

.....
;r*’:-‘;

bracht haben und die Tlps
~und Tricksseiten nur noch
- zur Hélfte im feschen Maus-

s a, JP und DKC sind
wnr bestens eingedeckt.
6 DIB Belohnung Fir ab-

St ;:. ERIBE AR il
i i "l priy T :'t':- - 2 ?" ‘ n % u 7y
SRR
errechnungssc e K Dei. e ol
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Post zugesandt. .
3. Wenn lhr ein:

s ch1304
* 5540 Haar bei Miinchen

0000 IDOD OO ODCODO OO OBCORDORCOSE O OGO O G

% ten. Danach joint Euch
Stargo. Wenn lhr Stargo

habt, joint Euch Relm kurz dar-
auf automatisch.

Mog:

Fliegt nach Narsh zuriick,
wenn lhr das Luftschiff besitzt
und geht in das Haus, das
rechts unten liegt. Dort begeg-
net Euch Pick Pocket. Folgt
ihm bis zur Klippe und geht
dann ins Esper-Menid. Da-

— Zockerei; drei,

durch befreit sich Mog von
P.P. Nun mu8t Ihr ihn nur

" noch vom Klippenhang weg-

ziehen.
Shadow zum zweiten Mal:
Geht nach Kohlingen in die
Bar. Wenn lhr lediglich drei
Leute in der Party habt, joint
Euch Shadow.
Shadow zum dritten Mal:
Auf dem Floating Island joint
er automatisch.

WORLD OF RUIN

Tip: Wolit thr Shadow in der
W. o. R. bekommen, dann
m(Bt Ihr bis zum §stlichen
Ende der Insel laufen, wenn
das Floating Island absturzt.
Dort wartet das Luftschiff auf
Euch. Klickt hier “Wait” an.
Klickt danach “Wait for Sha-
dow” an; nach ca. funf Sekun-

den taucht er schlieBlich auf.
Sabin;

Sie joint die Party, nachdem
Ihr in Tzen ein kleines Kind aus
einem brichigen Haus gerettet
habt.

Edgar:

Joint Euch kurz vor dem
EndboB im Figaro Castle.

Setzer:

Er steht im Cafe in Kohlin-
gen. Nach einem kurzen Small-
talk wird er Mitglied.



Das Videospiel-Paradies
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NEO-GEO CD-ROM

PAL oder RGB ' | DM 990,
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,- Crossed Sword DM 119,-
League Bowling DM 99,- Trash Ralley DM 119,-
Magician Lord DM 99,- NinjaCommando DM 119,-
Baseball Stars DM 99,- Magician Lord DM 119,-
Baseball 2020 DM 99,- Samurai Shodown DM 139,-
Puzzled DM 99,- Fatal Fury Special DM 139,
Majongh DM 99,- Art of Fighting Il DM 139,-
Alpha Mission Il DM 99,- Super Sidekicksll DM 139,-
Super Spy DM 99,- Aggress.of D. Kom. DM 139,-
Burning Fight DM 99- Aero Fighters I DM 139,-
Football Frenzy DM 109,- Top Hunter DM 139,
Last Resort DM 109,- World Heroes 2 Jet DM 139,—

Baseball Starsll DM 109,- King of Fighters DM 149,-
King of Monsters Il DM 109,- Carnow’s Revenge DM 139,~-
Blues Journey DM 119,- Samurai Shodown 2 DM 149,-
Ninja Combat DM 119,- StreetHoop DM 149,-

NEO-GEO Clubzeitschrift Nr. 3 ausschlieBlich bei MARO erhalitlich.
Limitierte Auflage daher jetzt vorbestellen.
PS: Jede Menge News iiber neue Spiele und versteckte Moves.

Neu ! Reparatur und Umbau (50 / 60 Hz) fiir alle Konsolen.
Neo-Geo Module neu:

Samurai Shodown2 DM 399~ Z-Blade DM 399,- o
Street Hoop DM 399,- King of Fighters DM 399,- Y
Maro-Weihnachtsknuller: (solange Vorrat reicht) g
Top Hunter NEU DM 199,- Art of Fighting NEU DM 139,- Franchisepartner
Spinmaster NEU DM 159,- Three-Count-Bout NEU DM 139,- gesucht!

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fiir fast alle Systerhe.

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/5574 63

Unser Laden ist tiglich von 10 —13 und 14 —18.30 Uhr getffnet. Samstag 9 —13 Uhr.

Druckfehler und Preisnderungen vorbehalten.




Die besten Freunde kommen

oft ganz unverhofft. Mach

schon Mog, gib ihnen
einfach ein Kiifichen ...

Cyan:

Redet in Maran mit der
Taube und fliegt danach
nach Zozo. Eine Person gibt
Euch den Schiiissel fur die
oberste Tir im Cafe. Da-
durch gelangt Ihr zu Mt.
Z0zo, Auf dem Gipfel des
Berges findet Ihr Cyan.

Gau:

Geht mit drei Leuten in
der Veldt auf und ab. Nach
einiger Zeit werdet Ihr ihn
dort finden.

Shadow:

Er befindet sich in der
Cave im Veldt. Von dort aus
geht er ins Colosseum, wo-
hin [hr ihm folgt. Setzt hier
das Item “Striker”. Jetzt
joint auch er.

Terra:

Fliegt zuriick nach Mob-
liz, redet mit allen Personen
und folgt dem Hund in den
Geheimgang. Sobald Ihr
dort seid, wird die Stadt
von einem Monster ange-
griffen. Nachdem Ihr es be-
siegt habt, joint Terra.

Relm:

Wenn Ihr in dem groBen
Haus in Jidoor den Endgeg-
ner besiegt habt, gesellt
sich auch Relm zu Euch.

Stargo:

Geht mit einer Party von
drei Leuten (der Relm an-
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Zusammenstellung der Waffen und
Riistungen aus dem Colosseum

Einsatz Fundort des Einsatzes Gewinn
Stunner unbekannt Strato

Flame Sabre Albrook Ogre Nix
Thunder Sabre Albrook Ogre Nix
Blizard Albrook Ogre Nix
Soul Sabre Figaro Castle Falchion
Falchion Colosseum Flame Schild
Crystal Maranda ] Enhancer
Imp Haleberd Wald, nordlich von Veldt Cat Hood
Cat Hood Colosseum Merit Award
Thunder Schild unbekannt Genji Schild
Moogle Suit Soul Dancers Mutkin Suit
Nutkin Suit Colosseum Genji Armor (Best)

Der Tortois Schild, der Titanium Helm, die Imp Armor sowie die Imp Haleberd sind die besten
Ausrilstungsgegenstinde, die es gibt, jedoch entfalten sie ihre Wirkung nur im Imp-Status,

Aegis Schild Kefka Tower Tortois Schild
Tortois Schild Colosseum Titanium Helmet
Imp Haleberd Wald, nordlich von Veldt Merit Award
Imp Armor Wald, nardlich von Veldt Tortois Schild
Ttems und Relies

Die meisten Gegenstinde, die man einsetzt, werden zu Elixiren, wenn man "Chupon' besiegt

Elixir
Rename Card

Marvel Shoes
Tintinbabar

Genji Glove
Gem. Box
Atlas Armlet
Diragon Homn
Hero Ring
Fenix Down

Uhrenkésten/Colosseum
Colosseum

Colosseum

Colosseum

Sealed Cave

Fanatics Tower

Zozo

Colosseum
Auktionshaus in Jedoor
bei jedem Hindler

Rename Card
Marvel Shoes
Tintmbabar
Exp. Egg
Thunder Schild
Economizer
Dragon Horn
Gold Hairpin
Pod Bracelet
Magicite

Mit dem Merit Award knnen alle Figuren simtliche Waffen und Ristungen benutzen, auch wenn sie

nicht fiir diese Figuren bestimmt sind.
Das gilt nicht filr die Atma Weapon.

3 GAMES 95
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gehdren muB) zum Fanatics
Tower. Dort joint er auto-
matisch.

Locke:

Am Ende der Phoenix
Cave missen die beiden
Partys die nebeneinander-
liegenden Schalter betati-
gen. Dadurch gelangt Ihrin
einen neuen Raum, in dem
Locke auf Euch wartet.

Mog:

Mog findet Ihr in dem
Moogle-Dorf bei Narshe

SECRET CHARACTERS

Umaro:

Ihr miBt mit einer Party,
der auch Mog angehort, auf
die Spitze der Klippe in Nas-
he. Bekdmpft den Esper und
springt in das Loch. Wenn
Ihr den Totenkopf gefunden
habt, zieht Ihr den Esper
aus der Augenhohle, und
schon wird Euch Umaro be-
gleiten,

Gogo:

Fliegt auf das Triangle Is-
land. Geht hier auf und ab,
bis Euch ein Wurm angreift.
LaBt Euch von ihm einsau-
gen. So kommt Ihr zu einer
Hohle, an dessen Ende
Gogo wartet.

DIE ACHT DRACHEN

Mt. Zozo:

Betdtigt den Schalter, der
oberhalb des Save Points
liegt. Danach greift Euch
der Drache an.

Phoenix Cave:

Auf dem Weg zu Locke
wird dieser Drache der Par-
ty begegnen.

Narshe:

In den Bergen kurz vor
der Klippe befindet sich die-
ser Drache.

Fanatics Tower:

In einer kleinen Kammer
im dritten Stockwerk ver-
steckt er sich.

Oper:

Diesen Drachen findet
man auf der Biihne der Oper

Ancient Castle:

Stellt Euch auf den rech-
ten Thron, geht fiinf Schrit-
te vorwarts und druckt A.
Es offnet sich jetzt ein Ge-
heimgang, in dem sich der
Drache befindet.



Kefka Tower:

Auf dem Weg zum EndboB
findet Ihr die zwei letzten Dra-
chen automatisch.

Peter Kaden aus Olbernhau
hat dazu noch eine ganz pro-
fessionelle Zusammenstellung
der Waffen und Ristungen,
die man im Colosseum be-
kommen kann, eingeschickt,
die [hr auf der linken Seite seht
(die 12seitige, ebenso profes-
sionell angefertigte Komplett-
ldsung von Dir wird diesem
mega-umfangreichen Spiel
zwar gerecht, sie sprengt aber
leider ein klein wenig den Rah-
men des hier Moglichen).

Jorg Fischer, Peter Fischer
und Michael Proske (Karlsfel-
der Trio) haben eine kleine
Lernhilfe fur Besitzer des deut-
schen SNES erstellt. Da die
Menus teilweise nicht ganz
sichtbar sind, wurden die Es-
pers in der gleichen Reihenfol-
ge wie auf dem Bildschirm an-
geordnet. So lassen sich
Magien auch ohne sichtbare
Texte relativ einfach erlernen.
Die jeweils erlernten Spriiche
konnen in der Tabelle markiert
werden. Dann weifl man auch,
wann ein Charakter eine Es-
per-Magie komplett gelernt
hat. Well, well done.

Eine Frage, die unserer Hot-
line auch immer wieder gerne
gestellt wird, ist die nach der
korrekten Uhrzeit in dem Haus
mit der Wanduhr in Zozo

Jetzt hat er ihnen doch die Kugel
gegeben. Nein, dieser Mog!...

T EEEE N B RN N NN N NE N B N N N NN NNNIMBESERBHB BB BBBBSBENHEB BN

SOFTWARE-TIPS

{ b N - ZoneS :1 e
’«.mry , 2 ) - - S o LOunOueR 0 0 ol L BV
: : o 8 i ] ) | *Bi | Shell x5 |- AN =1 RN 1 = T I

Tﬁﬂgﬁ;w iBiZE 0 31 1= ) Palidor Haste = O 5 T TES1 1
T Cure2 x8[ | | 1 | s b i T O 2 (= ) O e D O 0 |
lcure x20f | | ] | 1 Ei ‘Haste2 x2 | | | VEaEl = Py
Regen x10 | z = Slow2 x2 | | i
Reésmedyx e i [ s s Float x5 o i e ]
Fenrir Wap x100 | [ 1 |1 1 1 [ ] | | |Trtoch Fired =x1 5 : B i
X-Zone x5| | | : T R I Jee3  x1 i ey (Bl 2
MP+30% [Stop x3 [ LI LT T ] P T [MgPwrt2 [Botd x1| [ ¥
Temato _q:ata x3] LD [ [starde Cure %25 | '
G B |5 Hi e (157 i Cure2 xI16 | : =
HP+:IIJ% WWmdxl . [ 1 O ] B = Cure3 x1[ | | |
Shell x10 | IS | | Stamina +2 | Remedyx20| | |
Safe x10 |4 |l Phoenix Life x10[ | |
Dispel x10] | | Life2 %2 [ |u8
Remedyx15 | Lifed x1]| | |
: Cured x2 |
.“ ! Fitﬂ 13 .....

Odin Mecor x1| | | | [ | [ 1 [ § [ | |Bahamut [Flare x2] |

Speed 1 o i HP +50% s
‘Ragnarok | Ultima_x 1

Raiden Quick x1 Crusader Merton x |

Srength 12 MP 150% | Meteor x10

(World of Ruin), in dem sich
auch die Chainsaw befindet.
Die Uhrzeit, die man einstellen
muf, lautet 6 Stunden, 10 Mi-
nuten und 50 Sekunden. Dies
schrieb uns tbrigens als erster

der Alex Gorlich aus Bad Aib-
ling, der auBerdem noch frag-
te, ob wir nicht Marco Linhu-
ber aus Thansau grifen
konnen. Klar konnen wir: Sei
gegruBt, Freund Marco!

' Flinke
e Filnger

Bei “Flinke Finger” klimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf

Nummer sicher gehen will,
konsultiert varher 'nen Arzt.

Mega Drive
Shadowrun

Hans-Martin Lang, das ewi-
ge fiinfte Rad am Wagen
(sorry, sorry, sorry) hat auch
schon derer Tips gar viele gen
Miinchen geschickt. Einer soll
heute endlich mal das Licht
der Welt erblicken durfen:

TR U T oA
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SOFTWARE -

Im Titelbild warten, bis der
Schriftzug ‘Press Start’ er-
scheint und dann A, B, B, A, C,
A, B drilicken. Jetzt startet man
das Game auf ‘Normal’. Driickt
Start, um in das ‘Statistics’-
Untermeni zu kommen. Yon
hier aus drickt man A, um das
‘Pocket Secretary’ zu starten.
Im ‘Save/Load’-Optionsment
befindet sich jetzt eine unsicht-
bare Option, mit der man alles
anwahlen kann, was das Spie-
lerherz héher schlagen laBt.

Super Nintendo

WWF RAW

Zum Glick ist das WWF
Raw-Video mit so vielen Feh-
lern behaftet, daB man gleich
erkennen konnte, wer das
Spiel gar nicht gespielt und
nur die Codes mit den ganzen
Fehlern vom Video abgekup-
fert hat. Bei Roland Zweier aus
Lahr war dies nicht der Fall,
der Roli hat sich namlich or-
dentlich Mihe gegeben, wie
man das von einem jugendli-
chen Konfirmanden dieser
Tage ja wohl auch erwarten
darf (und, was wiinschen wir
uns denn zum groBen Fest? Ne
Playstation oder'n Saturn viel-
leicht oder bloB ‘n ledernes
Gesangbuch? Das wiirde uns
schon brennend interessieren,
wie materialistisch die jetzige
Konfi-Generation so einge-
stellt ist, schreib mal wieder).

Jetzt aber zur Sache:

Der Eigenschafts-Code muB
eingegeben werden, wenn
man im Auswahlbildschirm
beim jeweiligen Kdmpfer Sel-
ect gedriickt hat, um seine
Eigenschaften zu sehen. Die
Tasten fiir den Eigenschafts-
Code miissen gleichzeitig ge-
driickt werden.

Die Tasten fiir die Mega-
Moves miissen dagegen nach-
einander gedriickt werden.
AuBerdem mufl man bei je-
dem Mega-Move bei der Aus-
fuhrung des Moves die L-
Taste gedriickt halten!

Razor Ramon
Eigenschafts-Code: Y, A, «
Mega Move: = «= =+ B

Ihr miiBt unterhalb vom Geg-
ner stehen. Der Gegner muf
auf dem Boden liegen

58

i il 1

Doink

Eigenschafts-Code: += , Start,
AY

Mega Move: = &= = A
Zuerst sollte man den Sleeper
Hold ansetzen, so dafB der
betdubte Gegner aus dem Ring
rausschaut. Jetzt schnell den
Code eingeben, bevor er sich
erholt.

1-2-3 Kid

Eigenschafts-Code: ™ , Start,
A

MegaMove: T T 1 A
Wenn der Gegner auf dem Bo-
den liegt, schnell auf das Seil
klettern und den Code einge-
ben.

Luna Vachon
Eigenschafts-Code: A, #
Mega Move: =4 § B

Man muB sich tber dem Geg-
ner befinden, wenn dieser auf
dem Boden liegt.

Bret Hart

Eigenschafts-Code: «

Start

Mega Move: = = 1 |

B

Wenn der Gegner auf dem Bo-
den liegt, schnell aufs Seil klet-
tern und den Code eingeben.
Yokozuna

Eigenschafts-Code: T,

Y,A

Mega Move: § 4 ¥ X

Wenn der Gegner steht,
schnell aufs Seil klettern und
den Code eingeben

Diesel

Eigenschafts-Code: 4 , Start,
Y,A

Mega Move: § 1= B

Nach dem Sleeper Hold muB
der Gegner zur gréBeren Halfte
des Rings schauen, dann erst
den Code eingeben (sehr
schwer).

Undertaker
Eigenschafts-Code; =,

Y, Start

Mega Move: += = =+ Y
Wenn der Gegner vor Euch
steht, den Code eingeben;
trefft Ihr ihn richtig, fliegt er
aus dem Ring.

Shawn Michaels
Eigenschafts-Code: ¢ A, Y
Mega Move: § = = A
Wenn der Gegner vor Euch
steht, den Code eingeben.
Bam Bam Bigelow
Eigenschafts-Code: =, Y, A
Mega Move: T 1 = Y
Den Code einfach nur einge-
ben.

Owen Hart
Eigenschafts-Code: T, Start,
Y, A

Mega Move: T = 1Y

Gebirgsjager
Martin Meier
mit Bernhardi-
nerriide Puppy
(dh, Unfug)

Se PP EDPROPPETER OO PO PO PP PP NSRS OBSPDODOPDOPEDEDSE

Der Code kann tberall ein-
gegeben werden, der Gegner
muB nur stehen.

Lex Luger

Eigenschafts-Code: ™

Start

Mega Move: T T 1B

Gebt den Code ein, wenn der
Gegner vor Euch steht.

Mit Doink, Bambam und
Luna konnt Ihr noch einen ge-
heimen Mega Move ausfuhren.
Wenn der Gegner auf dem Bo-
den liegt, dreimal nach oben
und B driicken, wenn der Geg-
ner in der Nahe des oberen
Seils liegt.

Man kann die Mega Moves
schon ansetzen, wenn der
Gegner auf dem Boden liegt.
Sie funktionieren aber erst mit
Driicken des letzten Knopfs. Je
langer man (ibrigens den letz-
ten Knopf des Mega Moves
driickt, desto besser wird der
Move.

Neo Geo CD

Samurai
Shodown 2

Franz “Splatter” Lankes aus
Straubing hatte das viele Griin
satt. Er stellte im Options-
Meni “Japan” ein, verlieB das
Meni, ging wieder hinein,
stellte den Mode auf “USA”
und siehe da: Das Blut ward
rot, die Texte in Englisch und
die Gegner waren zerteilt.

Game Boy
Samurai Shodown

Nach dem Trick mit den ver-
steckten Kampfern aus der VG
1/95 folgen hier noch deren
Specialmoves nach. Ein
Schweizer Kiinstler aus Freien-

stein, namens Martin Meier,
“zeichnet" hierflir verantwort-

lich (die Moves sind links vom
Gegner stehend beschrieben):

Kuroka

Messer; § ~ = undB
Samurai Teleport: = 1
« und B

Messer-Sturm: wie Messer,
nur anschlieBend A und B
gleichzeitig

Wurf; = und B

Hikiyaku

Bombe: § S = und B



RETURN TO

MODUI.

Was hrshl:-r eschah: Wollt ihr das wirk-
lich wusen Glaubkt mir, das wollt thr
NICHT! Aber sei's drum. Also um ihren
Kumpel und ihre Freunde zuv befreien,
sind die Turkeys in der letzten Folge aus
ihrem Gefangnis ausgebrochen wund
haben den Bundeskanz er gekidnappt.

HM JAARA, SO LASSTS )/ MAN BRAVCHT
SicH SCHON EHER f EREN NUR Die
\ RiCHT IGE\! ARGU -

VERHANDEIN.

gu'ReM-

Kein Wunder, dali man ihnen nun eine @Ry

wisse I’reundh:hl{e-f angedeihen lalt.
?:h hab's ja gesagt - Fh

eigentlich nicht wissen. Steigen wir nun
alse in dem Augenblick in die neue
Folge ein, in dem Legolande sagt...

ALSO iHR BEKOMMT
DEN DIiCKEN UND WIiR

UND FREIEN H‘BEUG-

r wolliet es B

BERKOMMEN HARRRGEL

L
]
P LVER S ERT 222

.ﬁ-\-—-"""

NiGHT T
LUMPIGEN

SiE HABEN'S
GEHORT. WO IST NUN
DIESER HAARAGEL?

NRJIA, VIELLECHT
"WAREN'S JA AUCH

ES RUINIERT
MEINE LiNi€ - Y

T

ALS WiR 2UR BEFRAGUNG
&NE KLENE ELEKTRISCHE
SPANNUNG 2UR MOT VA -
TiONSSTENGERUNG ANGELEGT
HABEN, i1ST ER PLOEL;CH

HM- ER HAT RECHT. 50 &N
BiSCHEN STROM... WiSST iHR
NOCH DPMALS PUF PER
TFETE DER STROMAUSFALL...

JA, UND DU HRST - Hiti -
i SUFF DEN PURZEL iN
DIE STECKDOSE -HAWUA -
UND UNS Di€ HALBE

DEN STRoM &N !

‘\:aim.r DocH MA( EINER {7’5'

WO HAARRAGEL

EREN ! &G UNS
VERSCHWUNDEN iST!










\lﬁm Ve "

; 0 iST DONUTELA? > -
% HARRAGEL ! SN|| A DoY) e | ocire?
'/'\ /N WO iST ARABELLR 2 ELLA! ,4%5
| o, a} B * 5 ¢ I' f" hr:}: j; T~ -I.: . !_.-r y o

| ALS MEN VERHGR GERADE [ | DPS KANN NUR EINS BEDEUTEN:
| SPANNEND WiRD , RNDE iCH DER ERSTE STROMSCHAG HAT DiCH
| MiCH UHAVSE WIEDERYND | | NACH mODVUL BEFORDERT, UND DER

| ALS &5 DoRTGERADE NET | | PWETE AUCH DONUTELLA . DABEY
- | BisT DU wiEPER 2URGCKGEKoMMEN,

‘\_'t M

NiCHT SO SCHNELL
LEUTE. NOCH SED iHR
NICHT ZUHAUSE , UND
WiR SIND iMMER Nock
HIER EINGESPERRT.!

WO iST UNSER BOSS HHER.
BUNDES KANZLER2 [ oER _ GEBEN WiR itiN

LHHLT! 2VERST awmmj NA EREN DER
iCKE-  RARICK.

SiCH DAS BLATT : __
AL, | |5

Sa'fr I\T‘ . o =

o o) ey

HABE " | [ -

Das Chaos ist perfekt.
Der Bundeskanzler ge-
knebelt und gefesselt in
Modul, die Turkeys nun-
mehr wieder vollstindig
versammelt miftsamt der
Uiden-Gumes-Euﬂ% in
der Realitat. Und dabei
schien man der Lésun
. schen so nohe. Wird sic
Beder Kanzler in Modul
|l pelitisch etablieren kon-
‘Mnen, und wer ist eigent-
‘1@ lich Arahbella? Verirouen
il wir besser nicht all zu
sehr daravf, auvf diese
Fragen in der nachsten
(.l Folge eine auch nur
‘Il anndhernd befriedigen-
Yl de Antweort zu bekom-
men.
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Natruper Str. 20 49076 Osnabruck
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25,00 54,90

SUPER NINTENDO
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Wir kaufen Ihre Splele an !

Bitts rufen $i¢ uns an, bevor e uns thre Ipiele zuschicken. Alle Spicivarsionen

werden von der Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache angehauft. Danach
dis Splele sinfach an uns schicken. Nama, Anschrift und Tel.Nr. unbedingt beilegen.

Entsprachend Thren Vorgaben Gberweisen wir direict suf iy Konto [Kto.Nr, und BLZ bitte
angeben], oder senden [hnen einen V-Scheck {sbzigl. 2,-0M Bearbeitungsgehihr}.

Bestellungen !

$ie kdnnen bel uns telefonisch oder schriftiich besteilen. Metropolls Lietet fir nene
und gebrauchte Spiele einen Vorbestell-Service an, Vor Lieferung rufen wir Sle an,
Wir liefern [n der Regel Innerhald von 24 Std per Post-NN.

Komplette Preisliste gegen 2,- DM pestetiungen iiber 250,- DM Porto tret
in Briefmarken anfordern. Bestellungen {iber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

STANDIG ALLE NEUHEITEN [AUCH IMPORTE) AUF LAGER

Versandkosten :

Porto {inland) ¢t 6,-DM + 6,- DM Nachnahme {Post)
Porto {Ausland } : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sondereilzusteilung {Inland] : per Nachnahme 18,50 DM
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Splel Titel Preis DM

Bestellung
U.K(PAL

BEI NICHT VOLLIAHRIGEN, BITTEN WIR UM DIE
UNTERSCHRIFY KINES BROEHUNGIBERECHTIGTIN.

la. Sa:

SPIELE GEBRAUCHT ANKAUF. DIE NEUSTEN SPIELE STANDIG
AUF LAGER. ALLE BLASTER SOUNDCARDS AUF LAGER.
PC 3DO BLASTER JETZT ERHALTLICH.

Ab 250,- DM Porfo el 2D 300,- DM Porfo & AN ol

Vorbehait: Unser Angebot ist freibleibend. Leferméglichkeit, Imum sowie Zwischenverkauf missen wir uns vorbehaiten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtgter Annahmeverwei

gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.-OM. Unser Recht auf Erfllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberGhrt. Eigentumsvorbehait: Die
D zur volistand:

gerung der von uns

gelieterte Ware blebt
gen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Besteliung nichts gegenteiliges angegeben, so behailten wir uns vor wahiweise Komplett- oder Teillieferungen

durchzufGhren. Reklamationen: Umtausch ist nur bei Falschlieferung moglich. Bei Rucksendungen muf eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transporntweg sind umgehend

mal den Angaben des jeweiligen Herstellers, Bei

bei der Poststefle 2u reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkie gibt es eine Gewahﬂe:stunc?
mbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie

gebrauchter Ware gewahrieistet die Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Progdukte beim Ankauf durch die Metropolis
Ware liefem zu kénnen. Umitausch wegen nicht gefallen ist ausgeschiossen.
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Mega Drive

Sonic & Knuckles

Edith GruBhaber aus Augsburg hat sich
wahrlich Miihe gegeben und in einer wahnwit-

- zigen FleiBaktion Skizzen von allen Bonusle-

veln erstellt. Da gehts lang:

%{-g_r’r

Laue Ku,

roke qu.%&

Burmper

goldene Kugeh = umm Sprinaen Gloer
5 Talder

schon vorhondene Ringe

freer Plok

Qoo e»

r B

hd + + 4+ 4444
= “++f++f1;

L S N ENEEEENENENENENENEEESEESEE RN

Rennender Hammer: =
l ¢ « undA

Rennender Schlag; = =
und B

Hammerschlag: A und B
Wurf: = und B

Amakusa

Magisches Pendel: § ¢ «=
und B

Triangelsprung: gegen die
Wand springen und in die ent-
gegengesetzte Richtung
driicken

Unsichtbar; 4 ~ = undB
Brennender Amakusa: Trian-
gelsprung danach ¥ ,

Aund B

Doppelter Faustschlag:

A undB

Wurf: = und B

Super Nintendo
Vortex

Frisch aus den englischen
Programmierstuben von Argo-
naut flatterten mir diese vier
hiibschen Codes auf mein
Pausenbrot (sprich sie trudel-
ten zur Mittagszeit hier ein).

Geht zur PaBworteingabe
und gebt diese Codes wie ge-
wohnt ein;

JTTSJ flir unendlich Leben

HVZSM fiir Unverwundbar-
Keit

WSVTQ flir unendlich SchufB

CTGXF fiir das Level-Select

Super Nintendo
Shaq Fu

Und noch ein brithwarmer
Tip von Frank Weber. In die-
sem etwas mageren Beat’em
Up mit dem groBen Namen ist
doch tatsachlich ein Blut-Mo-
dus enthalten. Leider kann
man das Blut so gut wie gar
nicht erkennen. So geht's
jedenfalls: Im Optionsmeni
schnell Y, X, B, A, L, R einge-
ben. Wenn [hr flink genug
ward, dann flackert der Bild-
schirm kurz rot auf. Im Spiel
spritzt es jetzt ein wenig.

Im Zweispielermodus konnt
Ihr auBerdem mit diesem
Code, der auch wieder im Opti-
onsment eingegeben wird, vor
ginem neuen Hintergrund
kampfen: schnell oben, rechts,
B, unten, links, B driicken:
wenn es geklappt hat, flackert
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der Bildschirm kurz gelb auf.
Jetzt miiBt Ihr noch im Kamp-
ferauswahlbildschirm B und X
gleichzeitig drucken, beim
Kampf ist dann Tapetenwech-

Schon mal mit fiinizig Leben ein
Spiel begonnen?

Dazu miift Ihr noch vor Spielbeginn
den "Barrel-Cheat" (Barral-Cheat
um genau zu sein), zu deutsch den

sel angesaqgt. Der letzte Cheat
ermoglicht es, auch im Story-
Mode mit den anderen Kamp-
fern zu spielen. Stellt zuerst im
Music-Test des Optionsmeniis
ein, welchen Kampfer Ihr wollt
(1 =Shaq, 2 = Kaori, 3 = Beast,
4 = Sett, 5 = Mephis, 6 = Voo-
doo, 7 = Rajah). Driickt jetzt
oben, unten, B, links, rechts,
B. War die Eingabe schnell ge-
nug, dann leuchtet der Bild-
schirm kurz lila auf. Im Story-
Mode wartet bereits Eure
auserwahlte Spielfigur.

super Nintendo

Donkey Kong
Country

Sebastian Skarupke aus
Mainz hat mal wieder zuge-
schlagen und das neue Jahr
gleich mit einem mardergeilen
DKC-Cheat eingelautet.

Tell e where the Dbhoy,

i= berore |
>y

SO

.

beat 3t out ofr

Fal-Cheat, eingeben.

Der "Diddy-Cheat" (Dyddy-Cheat um genau zu
sein) warpt Euch in einen
Geheimraum, der nur schnelle Leben,
aber kein Prozent einbringt.

EN

HNezu,
Dieselben zan-

kischen Worte,
aber neue
Gesichter im
Story-Mode

Na, kommt der
Hintergrund
wem bekannt
vor? Nein? Egal,
is ja auch 'ne
neue Stage. Mit
Lupe Iabt sich in
diesem Bild
sogar das Blut
erkennen.

Wenn Ihr ndmlich sterbt in
diesem Spiel, dann konnt Ihr
die Zwangspause auch nutzen,
um bei Papa Cranky supergtin-
stig Leben einkaufen zu gehen,
und danach einfach in dem Le-
vel, in dem lhr zuvor verschie-
den seid, wieder einsteigt

Und das geht so:

Nach dem “Game Over”-
Screen erscheint ja wieder
Cranky mit seinem Leierka-
sten. In diesem Bildschirm mit
Cranky muBt |hr unten, Y, un-
ten, unten und Y driicken. Es
erklingt ein Ton, der Bild-
schirm wird schwarz, und lhr
findet Euch in einem Geheim-
raum wieder, in dem nur gol-
dene Tiersymbole rumlungern.
lhr konnt jetzt bis zum Abwin-
ken die Bonusrunden “iiben”
und eine Unmenge Leben

scheffeln. Nach jeder Bonus-
runde werdet |hr wieder in be-
sagten Geheimraum zuriickge-
setzt. Wenn Ihr genug Leben
aufgetankt habt, beamt Ihr
Euch einfach durch Driicken
von “Start” und “Select” (Se/-
ect ein wenig spater driicken)
zu der Stelle im Spiel zuriick,
wo Euer Affe vorher verendet
ist. Das war (ibrigens der
DYDDY-Cheat (wegen down,
Y, down, down, Y im Engli-
schen).

Auch wir haben das Gras
wachsen horen und kénnen
mit noch zwei Cheats aufwar-
ten:

50 satte Leben konnt Ihr
auch ohne viel Rumgehiipfe in
den Bonusrunden ergattern,
indem [hr im “Select Game”-

Videospiele-Versand

CH-8600 Dubendorf

Ausland 0041 /1822 11 61

Im Schorli 3

Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66

Attraktives

Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute
KosTenlos unseren
GESAMTKATALOG

65
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Daniel Hahn aus Tegernheim hat noch eine ziemlich ungewdéhnliche Endgegnertaktik anzubieten

Bildschirm den Cursor auf
“Brase Game” setzt und dann
B, A,R, R, A, Ldriickt. Wenn

das Klingelzeichen ertont, hat

es geklappt. Ihr startet jetzt mit
fuffzig Leben.

Der zweite Cheat bringt zwar
nicht sehr viel, niemand soll
aber hinterher sagen konnen,
ihm sei etwas vorenthalten
worden. Der “Bad Buddy”-
Cheat (Bad Buddy deswegen,
weil im Englischen “down” fur
“unten” steht und die Tasten-
kombination hier “BAD BUD-
DY” ergibt) geht folgender-
mafen: thr mifit den Cursor
auch wieder auf "Erase Game”
setzen und dann B, A, unten, B,
oben, unten, unten, Y driicken.
Wenn das Klingelzeichen er-
tént, kann der zweite Spieler
im Zwei-Spieler-Teammodus
jetzt auch mit Select oder A ab-
klatschen, was ja sonst nicht
funktioniert.

Mega Drive

i el i i 8 e i et W M g o - ki L im0 o Pl i 1

Cool Spo

Bei einem winterlichen

Streifzug durch meinen inzwi-

schen bombastisch uniiber-
sichtlichen T&T-Dschungel bin
ich uber diesen klassischen
Dave Perry-Debug gestolpert,
der zu meiner Verwunderung
bisher noch gar nicht im Heft

66

stand. Das soll hiermit nachge-
holt werden:

Geht ins Optionsmen( und
driuckt zweimal A, zweimal B,
viermal C, zweimal B, viermal
A, zweimal B und zum Ab-
schiuBl C. Wie auf dem Bild auf
Seite 68 zu sehen ist, konnt Ihr
mal wieder “das Ubliche” ein-

stellen.

. n L o Awwrrap i

Bomberman 2

Das ewig Bomberman-geile
Redaktionsteam hat Euch an
dieser Stelle was mitzuteilen:

Ilhr konnt in den letzten 30

Pyl s e e, o o e LA s el 1 g mlpta D e e s b ot e slebeor el

'Sekunden beim Battle-Match

auch einen auf Sudden Death
machen. Wenn |hr als PaBwort
den alten “Shrink-Code” von
Bomberman 1, also 5656, ein-
gebt, dann schlieft sich die
Mauer bis zum letzten Kast-
chen (siehe rechts).

Des weiteren konnt [hr allen
Mannchen im Battle-Mode das
Springen beibringen (schon
wiedern Reim). Schliefit in
Port § Eures Multiplayer-Adap-
ters ein Joypad an und driickt
nach dem Einschalten, bevor
lhr irgendetwas anderes ein-
stellt, auf diesem Controller
Start. Das war’s bereits.

Zu guter Letzt gibt es noch
ein paar Power-PafBworter von

uns fiir Euch. Das 1111-
Paflwort stand zusammen mit
dem Farben-Trick und den
normalen PaBwdrtern bereits
in der Ausgabe 7/94. Die hier
sind aber neu:

5462
6763

Level 2;
Level 3:
Level 4:
Level 5:

6925

Fiir ein Sudden-
Death-Match
braucht Ihr gute
Nerven.

Rob hat sich

8784

unlangst erst vor
Panik in die
Hose gemacht,
als die Mauer

0T OO OCOOROOIDVPEOOOOOIOROLOODOCOOELOIONHOGEDOEOE OB O (

- o
Kamikaze Squirrel

Frank Weber aus Berlin war
ganz von der fixen Truppe und
faxte gerade noch rechtzeitig
vor Red.-Schluf diese brand-

“heuen Cheat-Codes riiber.

Im Spiel driickt thr einfach
Start, um Zero in den Pausen-
modus zu schicken. Hier
druckt thr dann A, C, rechts, A,
B fiir das Level-Select, unten,
A, B fur unendlich viele Wurf-
sterne, B, A, B, oben fir un-
endlich Zeras, B, oben, B, B, A
fur unendlich Hit Points und
rechts, oben, B, A, unten,
oben, B, unten, oben, B fir
alles, was das Herz begehrt.

Mega Drive
OutRunners

Tips und Tricks-Guru Stefan
Hartmann erreicht diese Tage
die Volljahrigkeit und ist auch
noch stolz drauf, wie mir
scheint (ab da beginnt doch
der korperliche Verfall, Stef,
jetzt wird alles immer schlim-
mer, Mensch). ‘N paar Tips
konnte er aber trotz der begin-
nenden Gebrechen noch fiir
uns abzwacken. In diesem
Spiel hat sth erst mal ein ver-

immer weiter
nach innen kam
(er behauptet
natiirlich, daf es

Kaffee war und =
die Hose schon Ei=
vorher nafl war, .
aber ich weiff
nicht ...). = e
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Neueroffnung mit TOP-PREISEN
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grammierer hier versteckt. Um
mit dem genialen Gerat fahren
zu durfen, mufB3 man im Titel-
bild links, rechts, links, rechts,
B, C, A eingeben ein Tonchen

ertont, woraut man per Druck -

auf Start und C in den Arcade-
Modus gehen darf. Ganz links
in der Wagenauswahl parkt
dann der Wunderwagen.

e

Secret of Mana

Ein in die Jahre gekomme-
ner harter llvesheimer Mann

schrieb weise Worte. Zum Mit-

lesen:

Einen Bug des Spiels kann
man ausnutzen, um seine
Gruppe immun gegen gegneri-
sche Spells zu machen. Als er-
stes braucht dazu entweder
den Moogle Belt oder den Mid-

ge Mallet, sonst funktioniert es.

nicht. Sobald jetzt ein Gegner
einen Spell ausspricht, sollte
man schnellstens Y driicken,
den MB oder MM auswanhlen
und auf den Charakter anwen-
den, der Ziel des Spells ist. So-
fort danach wieder (extrem
schnell 1) Y driicken, wieder
den MM oder MB auswahlen

gen stehengelassen worden.
Dieses Schicksal teilte auBer-
dem Rene Kissien aus Goch
und sein “heiliges Buch der
Tricks”, aus dem ich eben mal
schnell zitieren mochte:

Auch dieses wertvolle Dave
Perry-Produkt wurde von sei-
nem Schopfer mit einem Alles-

Einstellbar-Cheat versehen.

Geht, um ihn aufzurufen, ins
Options-Meni und driickt A, C,
A, G, A, C, A Cundviermal die
Taste B. Schon seid lhr in Ali
Babas Hohle.

Der Levelskip, der ange-
sichts des vorigen Cheats nur
noch schmickendes Beiwerk
ist, geht folgendermaBen: Im
Pausenmodus druckt thr A, B,
B,AA B, B,A.

Super Nintendo

vl U arbyn Prin s rarstrrratriciris RO N Hor i P o

Wild Guns

Ein angegrauter Cheat eines
auch bereits halb verwesten
Einsenders (na, Stefan Harti,
hattest Du Dich auf den ersten
Blick gleich angesprochen ge-
fihit?), der mal wieder was mit
Level anwahlen zu tun hat.
Geht in den “Select Player”-
Bildschirm (sagt dort Hallo zu

7
/ i S
‘ ¢ : ifa Soccer ‘85 128,00 DM
Das Spiel scheint Pinball Fantasies 89,00 DM
7 M damit nicht klarzu- m\g l\:r:»'lresﬂing 115,00 BM
aw 139,99
% . kommen. Euer Cha- Int. Superstar Soccer 118,00 DM
] rakter hat danach Eon IRl 113.95 DM
.. . : oul Biazer 95
e L ‘ T ubqrhauplat keine En- 'gu Liles' y 113,95 gm
;..."-" 7 y , 2 erg[B verloren. O emolution Man 113,85
v g| | Top Gear 3000 119,00 DM
G Wenn man selbst E| | Tetrisu.Dr.Mario 88,00 DM
U r}.\ée fWél ﬂdﬁaf ge- El | Megadrive 32X 350,00 DM
| q 4 geniiber Spells sein Joom - 129,99 DM
, g N Star W 129,99 DM
i A will, dann benutzt man Virtua Racing 129,99 DM
ik gefélligst den X-Knopf, um MoloRCTdss 1532 L
7/ s W einen anderen Charakter Sous Dive T T
4 ff?”%s A auszuwahlen und ihn den Roadrunner 1gsiog DM
g 1 . ough venEoxing 198,00 Db |-
;jf'f’?é? Z MB, hzw. MM anwenden zu o i 110°00 DM
[ | lassen. Dufty Duck 110,00 DM
) B ' : aw 98
4§ i Den 'Tt!rkey , True Lies 115,95 DM
h Raiser" hat uns Mega Drive ﬁ'i!_'i 'II_'iennis 108,00 DM
gikfx | 4/ oeranoenspen- g golim e .| | Flintstones the Movie 110,00 DM
Jr -\ dient. Weiter, Herdogkav firdie Umwelmashmit || Road Rash 3 105,99 DM
Y a weiter so! Obschon unser hohes Heft | | o o > IS || Jaguarsplele in PAL Ver. lieferbar
f s : f . h A b b t i diese Anzelge und 6 DM in Briefmar- Versandkosten par Post DM 7,-/zzgl. Nachnahme.
In . runeren USQ? en Derelts ken, dann bekommst Du unser Ab DM 30C,- Versandkosten frel.
stecktes Auto aus-  etliche Worte zu diesem super- | | "Naturschutzpaket" mit allen wich- | | _DrucKbier und Peisanderungen vorbenalten!
findig gemacht. Aber nicht  schonen Spiel losgelassen hat, | | tigen Infos zugeschicke. Bite schrel- | | 4, Tl 98918205520, -
irgendeines, nein, eine Karre ist der eigentliche Cheat (siehe be Dein Alter dazu. v Fax089/8205521
. ; - Ladenverkauf und Versand,
~aus Virtua Racing, namens auch S. 68) aus unerfindlichen Naturschutzjueend, Konig- Frladgichﬁhatagarssg. ?{ 81243 Milnchen,
. : a» : . : . o ) rekt an der S-Bahn-Haltestall
Virtua Formula, haben die Pro-  Griinden bisher immer im Re- strifile 74, 70597 Stuttgart Westireuz. S-5. §:6

@M*

Y Games

SNES
Gex 129,95  Final Fantasy 3 us 149,95
Theme Park 129,95  Demons Crest us 129,95
Corpse Killer 129,95 . Dragon View us 129,95
Supreme Warrior 129,95  Seaquest DSV 134,95
Crime Patrol . 12995  WWF Row 139,95
Rise of Robots 119,95  Vorlex FX 59,95
SEGA MD JAGUAR
Batiletech us 129,95  Jaguar 569,00
Pirates us 119,95  Alien vs. Predator 129,95
WWF Raw 129,95  Cannon Fodder 129,95
Magic Key 3 {Adapter] 39,95 lrolndSoldier 129,95
: Val a’lsere 119,95
SEGA CD Jaguar CD demndichst erhaltlich

Sega CD + Spiel 389,95

Road Avenger 9,95 SEGA SATURN

Mickey Mania 99,95  Sega Saturn 1399 00
Soulstar 119,95 Victory Goal ]79:95
Sega 32X 379,00 . Clockwork Knight 139,95
Aﬂﬁl’bﬂlﬂ&l’ 32X ] ]4,95 Gate Racer 149 95
Super Space Harrier 32X 119,95 '
Golf-Best 36 Holes 32X 139,95 MANGA-ANIME-VIDEOS
Motorcross Chﬂmpion 32X 139 ,95 Cl'Ying Freeman I-IV i 8 29{95

NEO GEO CD Cyber City 4l je 29,95

Neo Geo CD 989,00 AD Police Il je 29,95
The King of Fighter ‘94 139,95  Geno Cyber i je 29,95
Samurai Shodown 2 139,95  Devil Man I+l je 34,95
World Heroes 2 Jet 119,95  Techno Police dt. 39,95
Aaro Fighters 2 109,95  Urotsukidoii I+1l ie 39,95
The Super Spy 89,95  Urotsukidoji lll Epi. |-V e 29,95

Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 103°- 20Q°

Versand + Ladengeschift

Niirnbergersir. 26
90762 Fiirth

Ladengeschift Ladengeschiift
Karl-Grillenberger Str. 16 Martin Lutherplotz 2
90402 Niirnberg 91054 Erlangen

Fax: 0911/7418285

Irrtimer v. Preistindsryngan vorbehaltan, 9,- NN Gebiihr, cb 200,- Versandkosten frei, Ladenpreiss kdnnen varieren]
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Der Hinweis in der Pal-Version auf den Zeitunterschied bezieht sich auf England. Wir sind bereits
9 Stunden weiter als Kalifornien. Im Menii der US-Version seht lhr auch die Faxnummer von Shiny.
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Flaschengeist Dave Perry im Titelbild des
Aladdinschen Cheat Meniis (nur bei der Mega

Drive Version)
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DAV LD PERRY

TLME FOR SOME CHEATTYNEZS!

MON

Auch der nette Cool Spot (Mega Drive)
geht auf die Rechnung des Teams um das

kalifornische Programmiergenie

Clint und Annie) und driickt
Select. Den Knopf gedruckt
halten und dazu viermal A,
viermal B und viermal AB
driicken. Ein Ton verrat, dafB
Euch nach der Charakteraus-
wah! das versprochene Menl
erscheinen wird.

68

Mega Drive

Robocop vs.
Terminator

Das ewige Stiefkind aus Hof-
heim Wallau (Hans-Martin
Lang) hat eigentlich schon
ziemlich viele brauchbare Tips
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in seiner Karriere als Dauer-
Einsender riiberwachsen las-
sen, wenn ich mir den ange-
wachsenen Postberg gerade
mal wieder vor Auge fiihre.
Unter anderem waren auch
diese vier hubschen Cheats
dabei, die schon seid langerem

. = VISED :
3 @ﬁﬁ‘f—é'ls 95

nach “verdffentlicht mich doch
endlich” schreien:

Wollt Ihr more Gore? Dann
drickt, nachdem Ihr das Spiel
pausiert habt, C, B, A, B, B, A,
B,B,C,B,B G C.B,B,C,B,C,
A ,C C,A A AB,B,B,AC,A.

Fur schlappe 54 Leben
druckt Ihr auch wieder im Pau-
senmodus C, C, A, A, B, B, C,
C, A, A, B, B. Man hort eine Ex-
plosion und wird in ein Secret
Level gebeamt.

Um in den GenuBl eines
Weapon-Selects zu kommen,
druckt [hr im Pausenmodus B,
A ,CC,C A B,B,ACGC,CGC,C,A,
B. Jetzt muBB man die Pause
abbrechen und unten, A, B,
und C gedriickt halten.

Robocop kann auch Turbo,
wenn [hr ihn nur laBt: ebenso
im Pausenmodus A, B, C, C, B,
A CB,ACGBAAAQCA,C,
B,C,A,C,A,C, A,B,C,B. Jetzt
hort man einen kleinen Soun-
deffekt, und danach seid Ihr
schneller.

Super Nintendo
Art of Fighting

Zum ersten, zum zweiten
und Hans-Martin Lang zum
dritten!

Im Story-Modus kénnt Ihr,
auch ohne die Bonus-Runden
zu spielen, sofort Super Moves
ausfiihren. Einfach wéahrend
des Spiels pausieren und dann
X, links, Y, unten, B, rechts, A,
und zweimal L driicken. Jetzt
miBt Ihr nur noch die Pause
ausschalten und schon “habt”
lhr alle Moves.

a '_ i 5 ': . -i.:.. .
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Super Nintendo
Earthworm Jim

Auch diese Version wird
natiirlich serienmaBig ab Werk
mit Debug-Men( ausgeliefert.

Johann Sulzenbacher aus A-
Kitzbiihel war hier am aller-
schnellsten (sorry, Steffen
RieB, Du warst aber “nur”
zweiter). So wird’s gemacht:

Im Pausenmodus links und
A gleichzeitig dricken, wieder
loslassen und nacheinander
noch B, X, A, A, B, X, A
driicken.

Was es sonst noch gibt:

Die Level dberspringen
konnt Ihr mit A, B, X, A, A+X
(gleichzeitig), B+X (gleichzei-
tig), B+X (gleichzeitig), A+X
(glemhzmtlg) (der ganze Salat
wird selbstverfreilich, genauso
wie die folgenden Cheats, im
Pausenmodus eingegeben).

Dieser Trick stammte ubri-
gens von Christian Muders aus
Hoheneggelsen, der ihn schon
Ende ‘94 riiberbrachte. Am
7.1. wurde der Cheat namlich
auch in X-Base vorgefiihrt,
weshalb dann ab Montag die
Zuschriften von Leuten, die
den gleichen Trick alle Ubers
Wochenende selber rausge-
funden haben wollten, sprung-
haft anstiegen. Na ja, probie-
ren kann man es ja mal ...

Des weiteren gibt es noch ei-
nen Cheat in eigener Sache,
und zwar den “Yabba-Yabba-
Cheat” zu bewundern. In den
ersten, fast fertigen Testver-
sionen zu EWJ hat dieser noch
funktioniert. Jetzt erscheint,

‘HE NN A E N NENENENENEERSE-RNINN

wennman Y, A, B, B, A, Y, A,
B, B, A eingibt, nur ein lustiger
Screen mit funf verschiedenen
Fressen des Shiny-Program-
mierers Nick Jones.

MUY Har ey AcAiMH!

Frank Weber aus Berlin hat
auch noch eine Kleinigkeit bei-
gesteuert: Gebt Ihr A, B, X, Y,
Y, X, B, A ein, dann koénnt |hr
einmal pro Level Eure Energie
wieder aufladen. Die Auswir-
kung des Cheats seht Ihr aller-
dings erst, nachdem Ihr das
ndchste Mal getroffen werdet.

Super Nintendo
Aladdin

Auch zu der SNES-Version
hab ich eine Kleinigkeit in Rene
Kissiens Tricks-Sammlung ge-
funden. Wenn Ihr das Spiel
ohne Energieverlust durch-
spielt, erwartet den (ARP-)Be-
sitzer ein vollig neuer Ab-
spann.

Und wenn wir schon gerade
beim Thema “Aladdin zu Gast
auf dem SNES™ sind, dann fallt
mir auf, daBB bisher in diesem
Zusammenhang noch nie die
Rede von einem Level-Select
war. Gibt's da {iberhaupt ei-
nen? Freilich, und der Swen
Werner aus Apolda sagt uns
gleich wie's geht:

Mega Drive

NHL 95

Daniel Gerling aus Wuppertal
verrat, wie man einen 99er Stiir-
mer bzw. 99er Verteidiger er-
schaffen kann. Geht zu 'Create
Player' und wahlt irgendeinen
Namen, Rechts- oder Linkshén-
der. Bestimmt ein Gewicht zwi-
schen 196 und 204 Pfund,
Checking 84 (Verteidiger: Defen-
sive Awareness 84), Stick Hand-
ling 60 und setzt den Rest auf 99.
Uber 'Sign Free Agent konnt Ihr

- die Klone dann in (schwache)
Finale 94 (New York gegen Vﬂﬂﬁ'ﬂﬂi’ﬂd Mannschaften einbauen.

Um diesen Cheat S

4 A(r«/ }4”'

zu aktivieren, miiBt
Ihr zuerst einmal
ein zweites Joypad
einstecken. Geht
jetzt ganz normal
per Joypad 1 ins
Optionsment und
driickt dann
schnell auf Pad 2
L, R, Start, Select,
X, Y, A, B. Habt lhr
alles richtig ge-
macht, ertont ein Klingeling.
[hr seht dann auBerdem im Ti-
telbild uber der Zeile “Game
Start” die Zahlen 1-1 fiir den
ersten Abschnitt des ersten
Levels. Wenn Ihr an dieser
Stelle auf dem ersten Joypad L
und R gleichzeitig gedruckt
haltet, konnt Ihr wahrenddes-
sen mit oben, unten und links,
rechts das gewiinschte Start-
Level einstellen.

Mega Drive
Earthworm Jim

Bevor es an neue Codes
geht, muB ich schnell noch ei-
nen fetten Druckfehler aus der
letzten Ausgabe berichtigen.
Um Jim ein Extraleben zu ver-
schaffen, muBt Ihr im Pausen-
modus B, B, C, C und dann
viermal C drticken.

Die drei bisher veroffentlich-
ten Cheats, als da wéren Jims
Waffe auf 1000 Schuf3 aufla-
den, neun Plasmaschiisse er-
gaunern und ein Extraleben
abstauben, funktionieren ubri-
gens nur jeweils einmal pro
Level. Dies trifft auch fir den
vierten kleinen Cheat zu, mit
dem lhr einmal Eure Energie
wieder auf 100 % hochfahren
konnt:

Druckt dazu im Pausenmo-
dus A, C, C, A, B, B, A, C (der
Dank fiir den kleinen Hinweis
geht (brigens an Frank Weber
nach Berlin).

Jetzt heiBt es aber Vorhang
auf fur DAS DEBUG MENU:

Raphael Sladek aus Greven-
broich war mit einigen Tagen
Vorsprung der allererste Pra-
sentant dieses wichtigen
Cheats. Pausiert das Spiel wie
schon bei den anderen Cheats,
driickt dann links und haltet
links gedriickt. Driickt zusatz-
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lich A, laBt beide Tasten zu-
sammen los und driickt B, B,
A, rechts und haltet rechts ge-
druckt. Druckt zusatzlich A und
laBt wieder beide Tasten zu-
sammen los. Jetzt nur
nochmal B, B, A driicken und
schon erscheint das schwarz-
weille Gruppenbild, gefolgt
vom Debug-Menii. Ich habe
tbrigens daraufhin schnellmal
den Telefonhdrer geschwun-
gen und bei Shiny nachgefragt,
was das “D.L" in der Textzeile
zu bedeuten hat. Es bezieht
sich auf David Luehman,
Shinys Verbindungsmann bei
Playmates (taucht auch im Ab-
spann auf).

SNES/ MD
Earthworm Jim

Vielleicht hat es sich ja
schon rumgesprochen, daf
auf beiden Systemen auch ein
Cheat existiert, mit dem man
(scheinbar nur) das erste Level
liberspringen kann, weswegen
der Trick eigentlich gar nicht
gro erwahnenswert ware.
Wiladimir Backowic aus CH-
Ringgenberg hat aber das Po-
tential hinter diesem vermeint-
lichen Sinnlostrick erkannt.
Mit dem Cheat landet Ihr ndm-
lich immer in Level 2, egal an
welcher Stelle im Spiel er ein-
gegeben wird, wobei dann so
etwas wie ein Austausch statt-
findet. Wenn Ihr also gerade in
einem sehr schweren Level
seid, den “Level 2-Cheat” ein-
gebt und Level 2 schafft,
kommt Ihr trotzdem ein Level
weiter. Sprich, wenn lhr Euch
in “Buttville” befindet, den
Cheat eingebt, und statt der
Konigin lediglich Evil the Cat
besiegt, dann bekommt Ihr da-
nach trotzdem den Abspann zu
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sehen. Bevor ich’s vergesse,
hier sind noch die Kombinatio-
nen (natirlich mal wieder im
Pausenmodus eingeben):
SNES: Y, X, Y, X,A, B, A X

MD: links. rechts. A, B, C, i

links, rechts, A

Fir alle, denen bei der vielen
Schummelei schon ganz
schlecht geworden ist, haben
zwei ehrliche Haute aus Bar-
singhausen (Ronny Knurr und
Andreas Siegwarth) noch ei-
nen durch und durch korrekten
Tip parat. Beamt Euch einfach
mal aus dem Spiel, nachdem
Ihr bereits mehrere Continues
gingesammelt habt. thr konnt
dazu entweder resetten oder
im Continue-Screen auf “"No”
gehen (bei der SNES-Version
funktioniert ein Reset sogar
vom Joypad aus, indem Stanr,
Select, L und R gleichzeitig ge-
drickt wird). Wenn lhr jetzt zu
spielen beginnt, seid Ihr noch
im Besitz aller vorherigen Con-
tinues, das heifit, wenn lhr z.B.
bei “Down the tubes” aus dem

INSERENTENVERZEICHNIS

Spiel rausgeht, dann habt |hr
nach dem dritten “Andy
Asteroids” bereits sechs Conti-
nues angehauft.

Und noch’n Tip von Andy
und Ronny:

Probiert mal, falls Euer Joy-
pad damit ausgestattet ist, .die
Zeitlupenfunktion bei “Tube
Race” oder “"Andy Asteroids”
aus. Das U-Boot laBt sich dann
Z. B. wesentlich einfacher steu-
em.

Mega Drive

B T T T S R B O e T T T I T i Ry

Urban Strike

Der Ratael aus Greven-
broich, der schreibt mir so viel
neues Zeuch, letzte Woche war
dabei, ein gar nicht mal gerin-

ges Ei, um genau zu sein, es
ging um die Unverwundbarkeit
hierbel.

Druckt im Titelbildschirm
folgende Tastenkombination:
links, links, rechts, rechts,
oben, unten, links, links,
rechts, rechts, dann werdet [hr
unverwundbar. Das Eingeben
des Cheats mufB allerdings

sehr schnell vonstatten gehen!

SNES/MD

Sy

Und noch’n paar Cheats von
den finf Freunden aus Greven-
broich (Raphael Sladek samt
Anhang), die sich allerdings
bald nur noch zu viert zum
Zocken treffen konnen, weil
der Clausi per héherer Verfii-
gung bald aufs Internat ge-
steckt wird (wollte wohl nie
Hausaufgaben machen oder so
was). Hier nun die Cheats, die
alle im Titelbildschirm einge-
geben werden missen. Wenn

- sie richtig eingegeben werden,

hort man zur Be-
statigung ein pop,
cluk, bong und woop.

PN

99 Taucheranziige

SNES: B, L, oben, B

MD: B, links, oben, B

99 tragbare Lacher

SNES: R, oben, Start, Start
MD: rechts, oben, B, B

99 Smarthomben

SNES: X, X, oben, unten, X
MD: G, C, C, oben, unten, G
99 Ballzookas

SNES: B, A, L, L

MD: B, A, links, links

50 Leben

SNES: B, oben, B, Start, Y
MD: B, oben, B, B, A
Unverwundbarkeit

SNES: X, A, B, Y, oben,
unten

MD: G, A, B, C, oben, unten
Gummiwadnde
SNES:B,A,B,Y

- MD:B,A,B,C

Alle Level beendet
SNES: oben, A, A, A, unten
MD: oben, A, A, A, unten

\
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Daniel Hahn nu wieder: Mit Schweizer Meserli gegen Major Mucus

Halbe Schwerkraft
SNES: oben, Y, Y, Y, unten
MD: oben, C, C, C, unten

MegaDrive
Konig der Lowen

Die fehlte uns gerade noch,
die Level-Anwah! fur den
Sega-Lowen. Raphael Sladek
aus Grevenbroich macht’s
moglich.

Drickt im Optionsment
schnell rechts, A, A, B, Start

¥ e

und schon befindet [hr Euch

im Level-Select-Screen.

MegaDrive
Psycho Pinball

Wenn unser Robzang kein
so guter Flirterich am Telefon
ware, dann wurden die Sega-
schen Flipperfreunde beim
heutigen Heft ziemlich leer
ausgehen. In diesem Falle ist
der Rob aber ein wahrer Char-
‘meur gewesen, und so kam es,
daf3 die gute Allison von Code-

masters schwach wurde und
sich diese zwei Godes locker
aus dem Kreuz leiern lieB.
Pausiert das Spiel einfach an
irgendeiner Stelle und daddelt

- die folgenden Kombinationen

in Euer Joypad ein:

B, A, B, B, A, G, A, C und
Psycho findet sich in einem
Sub-Game wieder.

Unten, B, C, B, rechts, rechts
und Ihr bekommt bis zu fiinf X-
tra Balle. Beide Codes konnen

“ (ibrigens beliebig oft eingege-
ben werden (danke iibrigens,

Allison, fiirs Schwachein).

' Code
e geknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Kilometer PaBBwortlo-
sungen uber meinen Schreib-
tisch. Trotz der frohlichen
Wiuhlarbeit freue ich mich tber
jeden Code, den I[hr mir
schickt.

Super Nintendo

Syndicate

Oliver Barnow aus Berlin war
am schnellsten mit Durchspie-
len und Einsenden. Seinen
PaBwortern hat der Gute auch
noch einen Schwall allgemei-
ner Tips vorangestellt:

@® Die ersten Anschaffungen
sollten ein Brustkorb Stufe |
sowie Beine, Arme und Gehirmn
sein. Der Brustkorb hat den
Vorteil, daB er die verlorene
Energie langsam wieder auf-
ladt (je hoher die Stufe, desto
schneller)

® Man kann die Steuern
ruhig auf 49% bzw. 50% set-
zen. ist die Bevolkerung kurz
vor dem Aufstand, beendet
man das Spiel (Mission zu
Ende spielen) und steigt dann
mit dem zuletzt erhaltenen
Code wieder ein. Erfreulicher
Effekt: Beim Neustart sind alie
bereits eroberten Staaten wie-
der sehr glucklich. Auf diese
Weise |aBt sich ein beachtli-
ches Finanzpolster anlegen

® Die dritte Mission eignet
sich hervorragend, um neue
Agenten anzuwerben. Man
braucht alierdings mindestens
Gehirn [, um die vier Agenten
Zu tberzeugen. Man kann die-
se Mission durchspielen, ohne
eine einzige Person zu toten.
Am besten tretet Ihr mit allen
vier Agenten an. Wenn einer
sechs Personen uberzeugt hat,
ist der nachste dran. Kauft
Euch nur einen Uberzeugungs-
strahl und gebt diesen dann
immer an den nachsten weiter.

— Als gute Bewaffnung ha-
ben sich die MP (fiir Nah-
kampfe in Hausern) und zwe;
Fernwaffen (fir den Kampf

auflerhalb) herausgestellt. Den
Rest konnt Ihr getrost verges-

sen, bis auf die Zeitbomben,
da sie 25.000 Credits beim
Verkauf einbringen.

1. BBG7JB2T3D8B

2. BBGX2CC7VDB

3. BBOWQKKDZYF9DB
4. BBSF455G387VPB

5. BBSFF24KCS07TB

6. BBOPQ/J-GLTZ/BB
/. BLW-DF24KC71QFB
8. BNN7233R9-VGP1C

SOFTWARE-TIPS

9. B1Z3TWW67-CA6W1FB
10. B1QW-DF87-C4N-CB

11. B1QW-FFOY-KG87WBB
12. B1QW-KKN-8-C45625B
13. CBBVCQB72JG-TCDNZ-
CGB

14. CBBVFQB72JG-TCNS5CKB
15. CBBVFQB82JG-TCNRBDGB
16. CBBVFSB82JG-TWNKKDHB
17. CBBVFSV82.G-TONMQDHB
18. CBBVFTV82JG-TONFSDHB
19. CBB3FTV82JG-T066-DBB
20. CBB7F-V82JB-T0-2DLB
21. CBB7F-W82JB-T8-TCFNB
22. CBB7F-Y82JB-T8-CSFNB
23. CBB7K-Y82JB-T—8MFQB
24. CBBIK-Y82JB——23FMB
25. CBBIT-Y82JB——Y1FLB
26. CBBOT-Y82KB——KGDB
27. CBBIT-Y82KD——FQHRB
28. 9——VX6X70G355Z-C
29, 9——VX6XQ00B68PB
30. 9——VX6XZNB5446FB
31. ——VXPXNCC8422RB
32. 9——VXJMOBZS-78KB
33. 9——B5GOFVEY36TB

34. 9——BVZSB5-8-YFB

35. 9——BB5C38-2K-CB

36. 9——QBB8BBJB

37. 98-T5BVNBBTC

38. S—KFBLHBVRB

39. S—WCBZDB3KB

40. S—3BBNCB7TB
41.1-TQBBOB3CB

42. 1-JJBBCB7KB

43. 12FFBBB3KB

44. 16WCBBB7DB

45. 16WGBBBICB

46. 16CBBB3-B

47. 16BBB-CB

48. NFBBBQCV

Action
Replay
® Codes

Wir sind schwach gewor-

den, Euer Ruf war zu iber-
machtig, deshalb drucken wir

auch wieder Codes fiir Euro-
pas beliebtestes Mogelmodul
ab, fur die es aber wie blich
kein Geld gibt.

Manche neuen Codes funk-
tionieren ubrigens nicht beim
Action Replay 1, wahrend hin-
gegen alle alten Codes ohne
Probleme beim neueren ARP 2
funktionieren.

Auch heute sind natarlich alle
Angaben wieder ohne Gewahr.
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Blackthorne (SNES)

7EOFC509

unendlich Energie (ARP muB am Ende jeden Abschnitts
ausgeschaltet werden, bevor [hr zu der Person kommt,
die Euch Energie gibt)

7E021C0X  SchuBstarke der Knarre (X= 0-3). Wenn Ihr Stirke 3 nehmt,
fehit der Sound

7E187608 unendliche Wespe

7E187805  unendlich kreisende Bomben

TE187A0A  unendlich Feuerbomben

7E187C06 unendlich schweben

7E187E07  unendlich Briickenschliissel

7TE188002  unendlich Eisenschliissel

7E188004  unendlich Zaubertrank

Donkey Kong Country (SNES)

(nur mit ARP 2)

80E9BCE0 DKC akzeptiert ARP

7TE137F62 unendlich Zeit beim Bonusspiel

7E13F399 unendlich Zeit fiir Bonuslevel

7ED57B99  immer 99 Bananen

TE12A9FF Diddy kann in der Luft schweben

TE12ATFF Donkey kann in der Luft schweben

7E088802 Sehr lustig! Sowohl Ihr, als auch die Feinde sind unsichtbar

TE003203 Donkey schwimmt in trockenen Leveln

TEDO3EXX  Levelanwahl

Ich spare mir die ganzen Levelnamen. Setzt statt “XX" eine der folgenden Zah-
len ein, wobei 72 das erste Level, 0C das zweite Level, und so weiter, und 5E
dann letztlich den Abspann bezeichnet (inclusive Cranky-, Funky- und Candy-
Zwischenstops):

72, 0C, EE, 70, BF, 73, 17, FA, OE, ED, D9, 2E, 07, 31, FB, F5, 42, EF, E1, E9,
A5, A4, F9, DO, 43, FF, 0D, F3, DE, E5, E8, 24, 6D, A7, 3E, F0, 14, FC, F6, CE,
E2,E7, 40, 2F, 18, FD, 22, F1, 27, F7, 41, E3, E6, 30, 12, 0A, F8, 36, FE, 2B, F2,

E4, 68, 5E.

Earthworm Jim (SNES)

7E662338 unendlich SchuB

7E662938 unendlich Energie

TE512AXX Levelanwahl (statt “XX" Werte von 00 bis 1A eingeben)

TE67D022 Jim springt hoher/weiter

Kdnig der Lowen (SNES)

7TE200404 unendlich Energie

7E200210 brillt unendlich

{FFFIEDX Levelanwahl (statt "X" Zahlen einsetzen)

7E200001 Simba ist von Anfang an erwachsen

7FFF9C02 unendlich Leben

Street Racer (SNES)

7E16F110 unendlich Turbos

TE18C9XX Rundenanwahl (fiir “XX" Werte von 00 bis 17 einsetzen

TE53A00X “X" ist die Anzahl der Mitfahrer im Ubungs-Modus

7E182100 Keine Damage

Super Metroid (SNES

7EO9A3CO Enterhaken und Rontgenblick von Anfang an

TEOAT780 Hyper-Beam von Anfang an (hyper, hyper)

7EDS0O8FF Crateria bereits geschafft

TEDS09FF Brinstar bereits geschafft

7EDY0AFF Norfair bereits geschafft

TED9OBFF Wrack bereits geschafft

TEDSOCFF Maridia bereits geschafft

Eartworm Jim (MD)

FFAGC80033 unendlich Leben

FFFBFEO032  unendlich Energie

FFFBFG0039  unendlich Munition

FFFBF20030  unendlich Laserschiisse

FFFDEDO001  (nur beide Codes zusammen)

24676800XX  Fir "XX" Werte zwischen 78 und FF eingeben, damit Jim
héher springt (Jim stirbt aber, wenn er oben zu weit aus dem
Bild springt)

FFAG9200XX Levelanwahl

72
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Statt “XX" Werte von X0, X1, usw. bis X9, und danach von XA bis XF

eingeben. Fiir Andy Asteroids statt “XX" den Wert 10 eingeben. 0
FFFBFEO070  Unkaputtbares Seil beim Bungeejumpen
FFFF610002  unendlich Asteroiden-Schutzschilde
FFFE910011  unverwundbar in “Andy Asteroids”

FFFCA10063  unendlich Zeit in “Down the Tubes”
FFAFDEQOO1  Euer U-Boot in “Down the Tubes" ist unsichtbar
Kdinig der Lowen (MD)

FFCCF30010  unendlich Briillerei

FFCCFBO0O0O1  Simba ist von Anfang an erwachsen

Mega Bomberman (MD)

FF35430003 unendlich Leben

FFA462000A  unendlich Bomben

Robocop vs. Terminator (MD)
FFF1AAQDOX

Knarren-Wahl (statt “X" Werte von 0-7)

ARP ausschalten, wenn Ihr im Level seid. Ihr miBt nur ein

reicht's. Macht doch was Ihr
wollt, faxt halt. Ich weiB auch
gar nicht, wer einmal in grauer
Vorzeit eine Fax-Verbots-Order
rausgegeben hat, oder ob es

FFOOBC000X  Levelanwahl (statt “X" Werte von 0-C)
FFODBCO00OF
Level schaffen, um den Abspann zu sehen.

FFF1B700FF  Turbo-Cop
FFFOEG00C8  Supersprungkraft
Sonic & Knuckles (MD)
FFBO2B00FF  unendlich atmen unter Wasser
FFBO2B0001  Unbesiegbarkeit
FFFFB10007  Super Sonic/ Super Knuckles (zusammen
FFFE210063  mit dem zweiten Code)

Das

dicke

® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder:

Fehler bei Doom

Wie dumm, da ist doch glatt
ein “#” verschwunden bei den
Doom-Tips in der letzten Aus-
gabe. Fiir alle Waffen, volle
Munition und alle Schliissel
muB man Pause und #
driicken, Pardon.

Faxen machen

Soweit ist es also bereits ge-
kommen, als faules Schwein,
das zu trage sei, die Gange bis
zum Faxgerat vorzurobben,
muBte ich mich unldngst be-
schimpfen lassen. Dies sei
auch der Grund, weshalb die
Leser Ihre Tips nur per Post
einschicken dirften. Jetzt
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uberhaupt sowas gab. Ich hof-
fe aber, daB ab jetzt alle Klar-
heiten beseitigt sind: mir ist es
vollig wurscht, ob die Tips hier
per UPS oder Bundespost, Pa-
ket oder Packchen, Brief oder
Fax ankommen. Alles klar, bin
ich jetzt rehabilitiert? Schin-
chen, und weil wir gerade beim
Thema sind, mochte ich noch
eine Warnung an alle Leser
aussprechen, die sich der Bun-
despost um Neujahr rum
zwecks Tipseinsendungen,
Fanpost, 0.d. bedienen. In die-
ser Zeit treten namlich gehduft
Brandanschldge auf Postein-
richtungen auf (wie seltsam),
und dann sehen Eure Briefe
unter anderem soo aus:

Dickes, verkohltes Ende
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkauten?

Suchen Sie Zubehtr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, far EGEN VOR
4 Zeilen Text aufzugeben.

E eine private Kleinanzeige mit bis zu

Und so geht's: Fir die Ausgabe 05/95 {erscheint am 19.04.’95) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 13.03.'95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrdge werden in der nachsten Ausgabe (erscheint am 17.05.'95)

verofientlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 14t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veroffentlicht.

Verk. Game Boy Cass. 150 in 1 z.B. Mario
Land 3, Turilles 3, Spiderman 3 usw. 0. GB
Cass. 76 in 1 2.B. Tom u. Jerry, Wrestling 2,
Tiny Toon usw. gunstig, verk. Game Gear
Cass. 53 in 1 z2.B. Sattelite, Alien 3 usw. gin-
stig, Tel. 0541/62636

Suche Final Fantasy Legend I, I und lll. Biete
Turtles |, Castlievania | o. lI, D. Dragon lil,
Mario |, Donkey Kong oder Pop'n Twinbee,
Thomas Schulze, Grillparzer Str. 7, 14471
Potsdam

Kaufe Game-Boy-Spielmodule (auch US- und
Japanware) sowle qré3ere Posten und kom-
plette Sammlungen. Angebote bitte an: Tel.
02309/2327

Tausche Game Boy mit Tetris, Maric 1 u. 2, F1
Race + 4 Sp. Adapter, Castlevania u. Licht
geg. Game Gear mit 3 Spielen (Jump & Run +
unbed. NBA Jam), Ronald, Tel. 0391/714309

il -l

Verkaute Game Gear mit 11 Spielen, Tasche
und Netzteil, VB 400 DM und Game Boy mit 4
Spielen, VB 160 DM, Tel. 02593/7406

Suche: Amazing Penguin fir GB. Zahle bis 30
DM oder tausche gegen Gauntlet 2. Suche
auch Sim City/SNES bis max. 45 DM, Tel.
05141/85898 — Oliver Mdbus, Celle
Verk. Game Boy + 4 Sp. Ad. + 15 Spiele
{Mario, Nemaesis...)
Nintendo-Club-Hefte (Spiele 2.T. ohne Pack. +
Anl. GB komp. m. Dialogkabel u. Kopfh.) fir
465 DM, Tel. 08139/1720

Verk./tausche GB-Spiele (z.B. Mario 2, Turlles
3, King of the Ring usw.), alle 5§ Spiele fir 135
DM, auch einzeln zu kaufen, Tel. 02461/2859,
Andreas verl.

Verk. GB-Module u.a. Tiny Toon, Dynablaster,
Pinnball, The Spirit of F1, Kwirk, Hook, Loopz.
Duck Tales, Castlevania, Tel. 0731/724946, ab
18 Uhr
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Tausche Game Boy mit Tetris, Mario 1 u. 2, F1
Race + 4 Sp. Adapter, Castlevania u. Licht ge-
gen Game Gear mit 3 Splelen {ber. J & R u.
unbed. NBA Jam, Ronaid), Tel. 0381/714309

Verkaute Game Gear mit 11 Spielen, Tasche
und Netzteil, VB 400 DM und Game Boy mit 4
Spialen, VB 160 DM, Tel. 02593/7406

Verkaufe Game Gear mit 6 Spielen und TV-

Tuner mit Mortal, Olympic Gold, Sconic, Aliens
3, Global Gladiators, Prince of Persia und

Wolfchild, Tel, 039425/2030
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Suche , kaputten® GG, zahle =50 DM,
Christian Gilka, Waldstr. 22, 18356 Barth, Tel.
038231/81008

Kaufe Game-Gear-Spisle zu fairen Preisen,
Postkarte mit Liste u. Preis an: M. Jost,
Wietholz 16, 58708 Menden. Adresse u. Tel.
angeben.
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Int. Lynx-Jaguar Club: Clubzeitschrift,
Tauschbasar, etc. Info bei: Ernst Flirthaller,
Bischofstr. 11, A-4020 Linz, Austria, Tel. + Fax
(0043) 0732778930

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos unci
Anmeldeformular gegen 1 DM Rickporic.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 58192
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Verkaufe Master System | mit 11 Spielen und
Light Phaser Pistole far 238 DM, Tel.
0345/661573

Verkaufe: Mortal Kombat | 45 DM, Slider F.
GG. 8~ DM, Joystick fiir MS, Atari,
Commeodore, Amstrad, MSX 8,— DM, Christlan
Gilka, Barth, Tel. 038231/81008

Verk. Master System 1 {(ohne Packung, mit
Anl), 2 Jogpads + 2 Spiele: Hang On (eings-
baut im MS) und Disk Tracy {mit Pack. u. Anl.)
for 85 DM, Tel. 08138/1720 ab 1§ Uhr, nach
Peter fragen -
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Verkaute Master Systemn Il inklusive 2 Spisle
und 1 Buch mit Tips & Tricks fur DM 100,—.
Schreibt an: Manuela Probst, Scheiberweg
28, 87459 Pfronten
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Suche preiswertes ,Master System®. Udo
Adam, Schillerpromenade 25, 12049 Berlin

Verk. Sega CD (us) + MD {us/jap. Umbau) + 2
Controller + Jurassic Park CD + Modul, fOr
500 DM + VK, Tel. 02266/1360

Kaufe MeFa Drive Spielesammilung, alles an-
bieten, Tel. 0931/68639

Verkaufe Mega Drive, Aladin und World of
lHusion fir 200 DM, Alles noch original ver-
packt und mit Garantie, ca. 3 Mon. alt, Tel.
07681/4420

Verkaufe Streets of Rage 2, PGA Tour Golf 2,
Senic Spinball, John Madden 94, Aladin e
Spiel 50,-, Virtlua Racing 80,—, Tel.
0521/121852 (OQliver)

Verk. CDs: Sonic CD (45,-), R. Avanger
{30,-), Mod.: Sonic 2 (35,-), Mega D. 1 {VB
100,-), SNES: Parodius {jap. 30,-), Tel.
08624/1554, Matthias

Verkaufe MD + MCD-Spiele, ab 30 DM, Tal.
06405/4415, Sven, ab 19 Uhr

Tausche MCD 2 gegen 4 Spiele, 5 CDs
{Soulstar, Rebel Assault) gegen 5 MD-Spigle.
Tausche: 2 x Soleil, Fifa 95, Tel. 07152/25542
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Vark. Lemmings 2 839,— DM, Cool Spot 39,—
DM, Wonderboy, Monsterworld 39,— DM, alle
dt., kompl. 135,— DM, B. Henke, Danziger Str.
;. 27419 Sittensen, Phon: 04282/1776, 18-21
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Sonic 2 je 25,—, Streets 0. Rage |, Galahad je
30,—, Revenge of Shinobi 35,—, World of
lliusion 40,-, Tel. 0621/568601 (Marvin), ca.
16.00 Uhr
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MD Games Viswpoint 90,—, Probotector us
80,—, Red Zone us 70,~, Subterrania us 60,—,
Streets of Rage 3 jap. 60,—, Coo! Spot 40,-,
Toe Jam Earl 2 §0,-, Tel. 030/3737670
Verkaufe neue und altere Spiele fir Mega
Drive + 32 x. Verkaufe auch 32 x und Spiele.
Habe VR Deluxe usw., nach Tino fragen, Tel.
08669/4312

Verk. MD {50/60 Hz, also optimal fiir 32 x} mit
6 Games (Soleil, SF Orce 1 & 2 u.v.m.) und
2 Pads fiir 399,— DM, Tel, 02522/4787
{Florian)

Verkauta Clympic Gold 3C DM, Populous 11 50
DM, J. Madden 93 30 DM, Dark Castle 10 DM,
S. Real Basketb. 20 DM, kein Tausch, Tel.
0431/204610 far Michael

Verk. Fita-Soccer fur DM 50,—, suche MK2-
Moves (Fatality-, Bability-, Friendship-Moves).
T. Szedlak, Hauptstr. 192, 75181 Pforzheim,
Tel. 07231/65367

[
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Verkaufe fir Mega Drive Gynoug, Shinobl,
Whip Rush, Streets of Rage, Phesllcs, Alisn
Storm, Aero Blaster, Ghouls’n Ghosts je 30
DM und Thunder Force 4 40 DM, Tel.
030/4641867

Verkaufe Spielmodule fir Sega Mega Drive
(26 x) + 12 jap. Spiele + Adapter {nur kom-
plett) + Action Replay (CD + MD), Tel.
0431/641670, 0431/641670, 0431/641670
Verk. Mega Drive {jap.), 4 Joypads {zwel mit 6
Kndpfen}, 4 Spieleradapter, NBA Jam, fir nur
229,— DM (verk. auch Master System mit
Spielen), Tel. 089/492592
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Verkaufe Mega Drive mit 1 Joypad + 1
Joystick + 3 Spiele, z2.B. Thunderforce 1V, alles
100 % in Ordnung fir 150,—- DM, Tel
0271/356399

Sega Mega Drive Il mit 2 Joypads inkl. 39
Spiele zu verkaufen. Anfragen bei D. Schéfer,
Schafthauserstr. 127, CH-8057 Z(rich, Tel.
0041/1/3642160, Schweiz

Suche fiir MD/CD: Sonic Spinball, Fantas

Star 2, Hean of the Alien, Monkey Island,

Shining Force, NBA Jam (CD), kaufe gebr. .
- MCD/32 x (Tel. 04662/4112 oder 1339) Jaal
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Verkaufe Mega Drive + Mega CD mit 9
Spielen {Sonic 1 + 2, Gynoug, Strider, Moon
Watker usw.}) far nur 350 DM, Tel
05231/65295, Michasl

Wahnsinn! Verkaufe meine riesige Spiele-
sammlung (Mega Drive, Master, Mega-CD,
Super NES). Alle Spiele sind Originale u. in
Bestzustand, Tel. 0711/7970285, ab 20 Uhr
Fifa Soccer '95 75 DM, Dragons Fury 35 DM,
Alien 3 35 DM, Thundertorce 4 35 DM,
Quackshot 35 DM, Tel. 07571/639824
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Verk. NHL 93 40 DM, Streetfighter 2 60 DM,
Baseball 29 DM, Dicktracey 29 DM,
Thunderforce 4 40 DM, Lastbattle 25 DM,
Kageki 25 DM, Tel. 089/492592
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Tausche, verkaute neueaste und dltere Mega
Drive Games. Suche z.B. Micromachines 2,

Pittall usw. Ruft an! Tel. 08669/36271, nach
Peter fragen!
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Suche fir Mega Drive: Snow Bros. und
Rainbow Islands, Tel. 0941/92535

Verkaufe SMD mit 1 Joypad Sonic 1, Mega
Games 1 + Codes, Strestfighter 2 + Codes
und Thunderfcrce 4 fir 300 DM oder tausche
gegen Atari, Jaguar und lege noch was drauf,
dt., Tel. 0B442/4779

- v - e - e - e ol - - - - N S S - S S - e A A A O A o G o

Kaufe/tausche MD, CD + SNES-Sp., suche
Neuheiten {auch Samml. m. Konsole), habe
Pitfall, Syndicate u.a., suche ginstig 3DO-Pal
m. Sp., Tel. 04774/1789, Rainer

Verk. Splatterhouse 3, Gunstar H. je 60,— DM,
Haunting, Megalomania, Action Rgplay 1 je
DM 50,-, Gynoug, 2 Crude Dudes je 40,—,
u.v.m. {auch SNES): Tel. 04627/1618 (12-22
Uhr)

Tausche + verkaufe Spiele fir SNES, MD,
3DO0O, Jaguar, Neo Geo CD, NEC, GB, GG,
Lynx, MCD, 32X, CD-32, NES, MS. Suchse
auch Sammiungen mit Gerat, Tel. 07724/7747
Kaufe/tausche MD, CD, 3DO + SNES-Sp., su-
che div. Neuheiten auch M. Kconscle, habe
Soleil, Samurai Shodown, Pitfall u.a., Tel.
04774/1789, Rainer

Tausche und kaufe Spiele fOr Playstation,
Saturn, Neo-Geo-CD, Mak, SNES, Mega
Drive. Bitte melden unter Tel. 0611/520782
{Raum Wiesbaden) - bis dann!

Verk. f. MD: General Chaos, Castle of
lllusions, Streets of Rage, Tazmania, Mega
Games |, Quackshot, Corporation {. je 40,-
DM, suche Might & Magic, Tel. 06276/1282
Suche f{lr MD: Landstalker mégl. mit
Hintbook, Soleil, 200 M, Sonic 3, andere nach
Angebot. Lothar Stockhowe, W. Borchertstr,

A ol T e k-l ol e e v g - A A A A e v ol e e g o S O A AR

Suche J. Conners pro Tennis fiir das NES.
Tausche oder verkaufe Open Golf. Thorsten
Hibner, Altenhdfener Str. 6, 44623 Heme

- -l - - -

Suche Snake's Revenge fir das NES. Biste
Probotector 172, Startropics, Double Dragon
3, Castlevania 2 + 3 und Mighty Final Fight
zum Tausch, Tel. 089/405242

NES 4 Joypads, 4 Spieleradapter, 27 Spisle
Pistole, NC Spiel, 100 % o.k., ca. 1000 DM
Verhandiung, Tel. 030/4011938

Verkaufe: Jackie Chan, Wrecking Crew, Littie
Nemo, Castlevania 2, Kung Fu und T-Z fir je
20 DM, Probotector fir 24 DM, R. Ulland,
Keplerstr. 110, 45147 Essen

Verkaufe NES mit § S. (M3, T.T., D.M., Tetris
und Chipa. Dale {100 % 0.k.) mit Anleitun

DM 200, schickt Ang. {mit 1 DM Briefmarke
an Tom Zufle, Grof3deubsner Weg 22, 04442
Zwenkau

ol e g

Verkaufe fir SNES Final Fantasy 3 {us) fiir 70

DM, 100 9% in Ordnung, Telefon
03834/811747, Mo.—Fr. von 17-19 Uhr
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Verkaufe Star Wars 1 + 2, Sim City, Pilot-
Wings und Mario All Stars. Preis nach VB, Tel.
08546/87 1

Suche ,Romancing Saga 2 (Squaxe, SNES)
Zu kaufen oder tausche gegen ,FF3“ (us).
Bitte anrufen Mo.—~Fr. 17-18 Uhr, unter Tel.
03834/811747

e - -

Suche fast alles fir SNES MD GG Game Boy
und eventuell auch Tausch, Tel. 0201/611814
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SN Games Donkey K. 85,—, Micky Mania
85,—-, Black Hawk 80,-, Indianan Jones us
80,—, Earthwurm Jim 85,—, Super Metroid
75,-, Jim Power 50,-, Sky Blazer 50,—, Tel.
030/3737670

g - - -

Verk SNES/MD-Games: Lufia, EWJ, DK.
Country, Myst. Ninja u.v.m., MD: Sforce 172,
Sh. in Darkn., Soleil.... & Shadowrun {SNES),
Tel. 02522/4787, svil. auch Tausch

Suche Shadowrun Flashback, Alien, Super
Probotector, Starwmg Syndicate,
Jurges, Melwitzer Str. 3 b, 06366 Kothen
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Tauschel Habe: Syndicate, Fifa i. Soccer,
Another W., Striker, Hook u.v.a. Suche:
Monday thht Raw, Obitus, Final Fantasy 3,
u.a., Yel. 0621/333557

Suche glnstige SNES-SpleIe Schreibt an
Maik Wieskamp, Berliner Sir. 8, 35410
Hangen 3. PS. Nur schﬁﬁlichl
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Verk. SNES {us): FF3, Donkey Kong (je 70
DM), Gaia, Spike MC Fane, Breath of Fire,
Brainiord, Super Punch out (je 60 DM),
Madden 94 (40 DM) + VK, Tel. 07121/240621

Su. Supar a Leste auch Tausch gegen

Gradius 3, jap. + Phalanx, dt. Anl. Suche

Action Repiay-Cadas fur ,Blazeon“. Staudte,
Bahnhofstr. 12, 08233 Treuen
Verk. Trny; :I'oons (0. Pack), Parodius, Mario
World {jie 50 DM), Zelda 3 + ASCIl Pad. {am.,
40 u. 60 DM), Tel. 0481/86264 (Markus)
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Tauscha Wizardry V, Metroid, Zelda 4 u.
Super-Game-Boy gegen Adveniure oder
Rollenspiele dt. od. us, ab 14 Uhr, Tel
02721/2676

Verk ftausche z.B. Wlng Comander 1], R-Type
I, Terminator 1l Arc., Axelay, Cybernator,
Castlev., King Arthur, 'Phalanx, UN-Squadr.,
Pilotw., Alien, Flashb., Crashd., Tel.
02501/58613

Verkaufe far SNES Astenx Mega Man )(
Skyblazer, The Lord of the Ring, je DM 60,
tegend DM 50, Sparfester DM 685, Tel.
03981/440338
Tausche: Castlevania, Haﬂeys Bomberman,
Krusty, Spiderman, Pop'n’t Twinbse, SF 2
Turbo. Habe auch Score Master Joypad.
Suche Super Scope, Tel. 07732/10894 (alles

dt.)

Verk. S Nmtendo + Donkey Kong + Earth
Worm Jim + Indiana Jones, alles nur wenige
Wochen alt, kaum benutzt, Tel. 04664/430,
verk. Neo Geo CDs
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Verkaufe SNES+ 36 Games {(DKC, NHL
84/95, NBA Live, Moersel Kombat {{I} und
mehr Topgames) + 3 Pads, 6 Spieleradapt. +
Adapt. fur 3289,—, NP 5000 DM, Ralf Loffler,
Tel. 0765115319

Tausche Mano Pamt + Mouse, World League
Basketb., Super Tennis und R-H
Rummenlgges Player Manager gegen NHL
93, Madden 93 o. 94, Tel. 02384/1017, ab 19
Uhr

Tauscha SNES: Habe King of Dragons, RRR,
Jur. Park, S. Ninja Boy, W. C. USA 94, NHL
94, WWF 2, Mario K., Addams F. 2, SSF 2,
. Super S., MK 2, Samurai S., SR usw. Nico,
Tel. 02303/82037
Tausche Mega Man X g. Stund Race FX,
Turteles 4 u. Aladin g. andere, Florian
Komarek, Tel. 0821/604589

R ————
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Verkaufe f. SNES Blackhawk dt. 80,—, Indiana
Jones dt. 80,—, NHLPA 95 dt. 80,—, Ch. B,
Haupt 83, Ga.-Pa, Tel. 08821/57648

Verk./tausche Castlevania, Super Ghouis'n

Ghosts, Y. Merlin. Suche Winter Olympia, Tei.
07972/5790, ab 17 Uhr. Rolf Bobrret,
Roterturmstr, 12, 74417 Gschwend
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Verkaufe D K Country (80 DM) Stunt Race
FX {70 DM), S. Turrican (60 DM), Secret of
Mana (70 DM) oder tausche gegen RNR.
Racing/Madden 94/95, Tel. 0911/652640,
Matze

Verkaufe: Act Raiser 2, Road Runner {. je
50,—, The Terminator, Kevin Home Alone,
Populous. Suche Game Gear-Spiels, Tel.
02373/6975 bis 16.00, danach 02373/14269

Verk. nur komplett: Lufia (us), Mystic Quest
{us), Utopia {us), S. Wrestlemania (us),
Actraiser (jp), NP 560,~ {. nur 199,- ! Games
abs. neuwertig, Tel. 07191/86630
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Verkaufe SNES mit 2 Pads, 2 Adapter und 10
Spielen fir 550,—- DM (8. Street Fighter 2,
Desert Fighter, Probotector usw.), Tel
07461/15777,ab 18 h

Kaufeftausche MD, CD, SDO+SNES -Sp., su-
che div. Neuhsiten, auch m. Konsolse, habe
Soleil, Samurai, Shcdown, Pitfall u.a., Tel
04774/1789 Rainer

Suche: NBA-85 NHL-95, RRR, WWF-Raw.
Habe: Bomberman, NBA-Jam, Tiny Toons,
Starwing, Flashback, J-C-Tennis (1. Anrufer
bekommt Siriker dazu), Dennis, Tel.
03445/701847
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Verkaufe Super-NES (60 Hz) mit 6 Spielen,
JB-King {(jap.), Monitorkabel + Europ-AV,
Adapter und Joypad far 60C DM. Bonus:
Game Gear + 2 Spiele! Tel. 05731/52926

Hif Verkaufe, tausche Spiele fir SNES, MD,
GB und PC-Eng. Habe z.B. Contra MD.
Suche Stunt Race FX; Sun. Riders, Ret of
Jedi, Donkey Kong u.a., Tel. 04627/1618
{12-22 Uhr)
Tausche f. SNES: Habe Actr Empire, Cool,
Starw., NHL 95, MK 1l Donkey Kong Country,
usw. Suche R-Type lll, Earthworm, Samurai
SH Secret of Mana, usw,, Tel. 08193/64489,
18.00 Uhr, Josef
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Verkaufe Zelda, Young Merlm Street Fighter

2, Turbo Prels VB, Tel. ab 18.00 Uhr,
0202!773439
Tausche Flashback, | Castievania,

Powermonger gegen Bomberman, NFL
Madden '94, Secrst of Mana, suche: 6
Spieler-Adapter, Bastian Hartmann, Tel.
02233/77468

Verkaufe oder tausche Rock’n Roll Racing DM
70,—, Mystic Quest 35,~. Suche Stunt Race
FX, Fifa Soccer, Secret of Mana, Tel.
089/8127165, ab 19.00 Uhr

Verkaufe fiir SNES. Wolfenstein 70 DM, NBA
Jam 60 DM, Secret of Mana 60 DM, Starfox
40 DM, verk. auch: 24-Nadelfarbdrucker 350
DM, Tel. 08032/8473 (Stefan)
Verkauf/Tausch Mega Man X, 70 DM, Goof
Troop, Mario K. je 50 DM. Suche: Metal
Marines, Utopla, Sparster Final Fight Guy, 18
Uhr, Tel. 0281/15796

Suche standig Hullen von SNES-Spisien.
Stick 6,— DM, 10 Stick 66,~ DM, 20 Stiick
140,— DM (nur gut erhaltene), Tel. 04434/267,
Fax 04434/1353 Stren

Verk. Fifa Soccer, Madden 94, Stunt Racs,
Pilotwings, Zelda 3, Ghouis’n Ghosts, Pop'n
Twinbee, Probotector, Tel, 07731/25775
Verkaufe Wild Card & Pro Fighter X, allerneu-
este Version mit 32 MBit DSP1, Chip und
Realtime-Save! Infos Tel. 06182/22593, ab
17.00 Uhr

Verk. flir SNES Axelay 60,— odsr tau. gegen
Skyblazer, S. Aleste, Cybernator u.v.m., verk.
fir NES den NES-Advantage 50, u. Chip 'n
Chap 40,— oder tau. g. andere NES-Spiele,
Tel. 09141/92534

Verkaufe Meteroid, W. Cup USA, Striker, John
M. 94, Mickey Maus {alle SNES) und Cool
Spot {GB) ab 15 Uhr, nach Lutz fragen, Tel.
02043/53828, Fax 02043/54108
Suche: F-Zero, Pilotwings, Ghouls n Ghosts,
Axelay, Mega Dnve Wiz'n Liz, Side Pocket,
Muhammad Ali, zahle je DM 30,-, Tel.
04121/87156, Oliver, ab 17 Uhr
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Verkaufe, tausche SNES und MD-Splels, z.B.
Lion King, Earthworm Jim, Rise of the Robots,
Super Streetfighter und andere mshr, Tel.

0641/791 740

Verkaufe Breath of Fire (us) 75 DM, Fifa
Soccar 60 DM, Stefan Bovelet, Tel.
02161/21450, ab 18.30 Uhr
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Verk. SNES + 4 Spielead. + 2 Pads + 9 Top-
Spiele (alle Classic) an d. Meistbiet. {Np
1600,-), alles gut erhalten, tagl. ab 15 h,
Dennis! Biete: C64 m. v. Zubehor, nie benutzt,
Pr.. VBI Tel. 04253/1212
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Verkaufe/tausche Lost Vikings, Wrestlemania,
Populous, MK1 gegen Shadowrun, Donkey
Kong Country, 20 MBits, Saturday-Night-
Slam-Masters, Tel. 0381/718801

- Y

Verk. SNES + 6 Sp. {Maric World, Allstars,
Mario Kart, Star Wars 2, J. Connors Tennis,
Lemmings) + 2 Pads + div. Video Games zig.
nur kemplett, 60C DM, Tel. 030/6311411
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Tausche/verkaufe glnstige SNES & Mega
Drive -~ Spiele. chickt Eure Listen
Verkauf/Tausch) schnell an: T. Stoll, Otto-

uhr-Aliee 122, 10585 Berlin
Suche SNES & MD/CD/32X Spiele. Kaufe aite
und neue Module zu fairen Preisen. Schickt
Eure Angebote bitte gleich an Cl. Fischer,
Eosander Str. 2, 10587 Berlin

Suche Sammiungen u. Neuhelten for SNES
NES, MD u. GB, z.B. Rise of the Robots,
Snleil, lllusion of Gaia, F. Fantasy lil, etc., Tel.
0641/71250 (Kirsten)

Verk. 18 Spiele, z.B. Mario Allstars, jap. 30
DM, Starfox jap. 30 DM, Striker jap. 30 DM,
Magical Quest jap. 30 DM, Turtles jap. 30 DM,
Dinosaurs jap., Tel. 66473/1430

Verk. 18 Games, z.B. Slam Master us 70 DM,
Street Fighter If Turbo us 50 DM, Jimmy
Connors us 50 DM, Contra 3 jap. 30 DM, Tel.
06473/1430
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Verkaufe oder tausche SNES-Games: Super

Maric W. 30, SM-Alistars 40, Prince of Persia
40, Sim Clty 30. Suche Pllutwmgs, Parodius,
Tal. 09428/8108 {(Marco)

Kaufe/tausche MD, CD + SNES-Sp., suche
Neuheiten (auch Samml. m. Konsole), habe
Pittall, S_?‘/ ndicate u.a., suche ginstig 3D0-Pal
m. Sp el. 047?4!1?89 Rainer

Tausche + verkaufe Spisle fiir SNES, MD,
3D0O, Jaguar, Neo Geo, CD-I, NEC, GB, GG,
Lynx, MCD, 32X, CD-32, NES, MS! Suche
auch Sammlungen mit Gerat, Tel. 07724/7747

Verkaufe spottbillig! Starfox {us, 45 DM),
Axelay (us, 40 DM} und Mystic Quest {us, 40
DM), alle zusammen nur 115 DM! Tel.
06022/25685

Verk. SNES-Spiele Super Mario World 45,—,
Prince of Persia DM 40,-, Mystic Quest DM
50,-, Young Merlin DM 65,—. Suche Spiele,
Strategie elc., Tel. 04561/61260, ab 16.00 Uhr
Verk. Super Stireetfighter 2, Star Wars 3,
Donkey Kong Country je 50, , Dragon 60—
und noch andere gute Spiele, nachfragen
Preis + inkl. Versandkost., Tel. 0241/71850
Dw Zubehﬁr far SNES, 2.B. SWC DX, SPFX,
DPF etc., Tel./Fax 0043/5672/712363
Verkaute Super Wild Card 32 Bit flir SNES,
Preis: 400 DM, Tel. 06349/7308

Verk. Donkey Kong C. 75 DM, Turtles 4 50
DM, W. Cup Striker 65 DM, Parodius 5¢ DM
{alle Vers. di.)
PAL/engl. Anleitung}, Tel. 05402/3138

Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star
Joystick (1) und Topspielen Drunken Master,
Dungeon Explorer, Dragon Spirit, Cybercore
far DM 180,—; Tel. 04627f1618 (12—22 Uhrn)
Verkaufe Cool Spot, Youn?( Merlin je 80 DM,
Magical Quest 75 DM, Pocky and Rocky, Tmy
Toons je 70 DM, Jurassic Park Top Gear,
Another World u.a., Tel. 02241 /83460
Tausche far SNES, Mario Allstars,
Streetfighter 2, Starfox, alles us und
Dinosaurs, jp., tausche alle gegen E-Jim oder
Donkey Kong, Tel. 0?227/2277

Tausche Sup Soccer gegen Sup.
Bomberman 1, Sup. Bomberm. 2 od. Sug.
Metroid, verk. 5 MB 1 (NES)} + Zelda 1 (NES)

Zu jo 30,—1 Beide zus. 50,-! Fragt nach Andi:

0711/7803655

Verkaufe M, World 50 DM, Alistars 55 DM, J.
Connors {us) 55 DM, Plok 50 DM, Magical
Quest 50 DM, Virtual Soccer 60 DM; Tel.
02461/50564, ab 19 Uhr, Steffen verlangen
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Tausche/verkaufe SNES-Spiele. Habe 2.B.
Mega ManX, DKC, Skyblazer, Young Merlin,
usw., suche Earthworm Jim, S. Punch Out,
u.a., Tel. 0821/488818, nach Andi fragen
Verkaufe Aladdin flr 80 DM und Turtles
Tournament Fighters fir 70 DM und
Streeffighter 1l fir 30 DM und Royal Rumble
fir 100 DM, Tel. 05722/6661, Nils Vogt
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Tausche 16 SNES-Spiele, z.B. Outlander,
Mega Man X, GP 1, Zeida 1, Batman Raturns,

Super Probotector, Axelay, Royal Rumble,
Streetfighter 2 Turbo, Tel. 08725/7168, Wolf
Suche flir Super Nintendo: Populous 2
Shadowrun Nigel Mansell Indy Car Serie,
Syndicate, verk.: Exthaust Heat, Actraiser 1,
Lagoon Prels VB, Tel. 05361/6376?

-

Suche Shadowrun Bltte melden unter Tel.
0?222!28848

Biete Donkey Kong'; C., Secret of Mana (+ US-
Adapter?), Lemm ngs Mystic Quest; suche
Bomberman 2 (4 Splelerada ter?) Stunt
Race FX u. andere, Tel. 02335/1614

------------ -

und Populous 2 60 DM .

Verk. SNES mit 6 Spielen {Castlgv., Mario
Kart, Axelay, Maric World, F-Zero u. SF2}, 2
Joypads u. Adapter fiir nur 400 DM, 18 bis 20
Uhr, Tel. 07195/52315
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Verkaufe SNES + 13 Spiele (Metroid, Donkey
Kong C., Maddan 94, ...) + 2 Controller + Act.
on F!eplay + Game Converter + Super Game
Boy und 6 Spiele, 100 % o.k., Tsl
09971/32847, ab 18 Uhr

Suche SNES u. GB-Spiele, alte u. neue! Habt
Ihr Neo Geo CD o. Jaguar Konsole PAL zu
verk.? Meldet Euch {08251/3217), Mo.-Do. ab
18 Uhr, Fr.—8o0. ab 12 Uhr, Markus

Verkaufe SNES + 25 Spiele, 3 Pads Super
Game Boy + 8 Spiele (Move List) fur 1600 DM
{nur komplett ) + Tnbal Tap, Tel. 04506/699
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. Tausche Secret of Mana us gegen Breath of

Fire us und Final Fantasy 2 gegen Lufia and
the Fortress of Doom us, Tel. 02064/53958
SNES-US, 4 Spiele, Act. Repiay Pro 2
Joyslick J.B. King, 2 Pads, RGB-Kabel, VB
450, (+ Porto)/Jaguar: Tempest 2000 VB
80,-, Tel. 0209/145978, Mo.-Fr. ab 19.30 Uhr,
Sa: 15 h

Verk. Axelay, Starwing, Alien 3 je DM 60,—, su-
che Super-Game-Boy, Ret. of the Jedi,
Donkey Kong C., Pitfall, u.v.m. + auch MD-
Spiele, Tel. 04627/1618 ( 12-22 Uhr)
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Tausche und kaufe Splale fur Piaystation,
Saturn, Neo-Geo-CD, Mak, SNES, Mega
Drive. Bitte melden unter Tel. 0611/520782
(Raum Wiesbaden) — bis dann!
Biete Road Runner im Tausch gegen
Bomberman 2 oder gegen Angebot. Tel.
0345/664372, nach 18.00 Uhr

Verk. SNES (PAL) + Adapter +6 Splele (z.B.
SF2, J. C. Tennis, NBA Jam, Donkey Kong
Country} + 2 Pads fur 450 DM oder Tausch
gegen Jaguar, Tel. 02942!5590

Ar:hnmgI Tausche fir SNES Earth Worm er

gegen: NBA Jam coder Stunt Race FX oder

Bédicke)y Mania, Tel. 0731/68074 (fragt nach
avid

Verkaufe/tausche brandaktuselle und altere
Spiele {iUber 50 Spiele}, z.B. Syndicate, Rise
of Robots, Donkey Kong, Megalomania,
Paladins Quest, M + Magic 2, Tal.
07805/59328
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Verkaufe: Jaguar Alien vs Pr. 80 DM, Kasumi
Ninja 80 DM, SNES Axelay 30 DM, Tum Burn
40 DM, R. Rumbie 40 DM, Billiard 30 DM, alle
dt., Tel. 07763/8985
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Tausche und kaufe Spiele fur Playstation,
Satum, Neo Geo CD, Mak, SNES, Mega
Drive. Bitte melden unter Tel. 0611/520782
{Raum Wiesbaden) - bis dann!

Verk. . SNES: Dschungelbuch 65,-, Mega
Man X us, Axelay us, je 30,—, MD: Streets of
Rage 3, dt., 65,—, Micro Machines 1, dt., 40,-,
Top Zust Tel, 0471188209

Verk. zum Einheitsp rels (50 DM): Champ.
Pool, SF Il Turbo, MKI (alle us), R-Type lil {jp)
und J. Connors Tour {dt.}! Tauscha NHL 94
oder NBA Jam (dt.} gegen EWJ, Black Hawk,
zahle 50 DM drauf, Tel. 0621/472361
Verkaufe Atari Jaguar {us) + RGB-Kabel + 2
Joypads + 4 Spisle Cybermorph, Ausp,
Raiden, Tempest 2000, nur 650 DM, Tel.
03464/515059, nach Mario fragen
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Verk. Turbo Duo, Engine, Neo Geo RGB und
Mak + Warriors of Fatal {Capcom 94). Verk.

auBerdem ginstig Neo Geo CDs, Tel
02872/8411
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Verkaufe und tausche Spiele fur Mega Drive,
SNES, 3D0O, Game Gear, Jaguar, Mega-CD
und PC- Engine Tel. 0511/414899 (Thomas)

Kaufen Anime-Videops: Sensualist, Gigolo,
Devilmak, Urot. 3.3/3.4, Alita, Otaku no deo,
Mermaid Forest, Goldgo 13, Proj. A-Ko.,
Kamasutra, Appleseed, Guy u.v.a., Tel.
03542/43062180938

Verkaufe und tausche Vldeospxele far Sega
Mega Drive, Game Gear, Mega-CD, Super
Nintendo, PC-Engine und Panasonic, 3DO,
Tel. 0511/414899 {Thomas)

Verk. Neo Geo + 6 Games + Joyboard + M-
Card 1200,— sowie PC-Engine-Turbo Duo ca.
30 HU-Cards und Lords of Thunder CD 1000
DM, Tel. 09443/3807
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Tak SSF2 U 1-3 GB-Spiele gegen Donkey
Kong Country auch Game B. mit 4 Spiele u.
20-40 DM, geben DKC Super SF2, erst 3
Wochen alt, Tel. 06471/52234, 2-3 Uhr

Verk. Mak {350,-), Truxton 2 {450,-}, Image
Fight {200,-), Ghostpilots/Neo Geo (70,-).
Sucha Platinen: Three Wonders, Raidenz! Tel.
069/547872, ab 13 Uhr! Yu Suzuki Rulz!
Suche und tausche Spisle flr unterschiedii-
che Systeme. Tauschs Neo Geo, Jaguar ge-
gen 3D0O oder Saturn, Playstation, Tel.
089!1403?32
Verk. MD + CD 8 Spiele, ca. 20 Zeitungen
{Sonic 1/2, Aladin, WWF Cage, Alien 3, Roa.
Avanger... fir Festpreis 750,—; Tel. ab 19.30
Uhr 03671/43456, Marcel

Verkaufe Neoc Geo mit Samurai Shodown +
Sengoku 2 + Art of Fighting + Mutation Nation
+ 2 SNES-Spiele fur 500 DM, auch separat!
Tel. 069/625993
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Verkaufe Neo Geo mit 3 Spraian {Trash Rally,
Ant of Fighting 2, Fatal Fury Sp.), Preis VB,
Lynx-Spiele z.B. {Xenophobe, Slimeworld
u.v.m.) Tel. 08331/80798 {(Aydin)

Verk. Mega Drive 1l + Mega CD 1l + 11 Spiele
+ 2 Joypad + CDX DM 600! Verk. PC-Engine-
Spiele. Verk. Atari VCS 2600 + 1 Joypad + 26
Spiele DM 250 oder tausche SNES + 1 Sp.
Tel. 07161/37511 (14-17)

Verk. Neo Geo + 2 Joyboards + Memory Card
+ 8 Games, z.B. A. O. F,, last Resort, Robo
Army usw., VB 1450 DM, Tel. 05379/424
{Oliver) 19 h, V. auch einzeln -
Suche und tausche Spiele, Konsolen und
Zubehdr fir alle Systeme von Nintendo, Sega
und Atari, Tel. 07151/562506

Neoc Geo RGB, 2 Joyboards, Art of Fighting 2,
Top Hunter, Last Reson, alles neuwertig, zus.
750 DM, Tel. 0511/734642 oder 72433905
{Anrufb ) (Versand portofrei)
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Varkaufe fir Neo Geo: 3 Count Bout/VHB.
Tausche Jaguar, SNES, MD/CD, Neo Geo
. CD-Spiele {auch An- u. Verkauf), suche auch
Neo Geo CD u. 32 X-Gerdte (DM); Tel.
089/4701827
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Verk. Neo Geo CDs zu Toppreisen. Lose
aufRerdem meine Anime Sammlung auf (liber
100 verschiedens Titel abzugeben), Tel
02872/8411

Suche MCD | (US-Varsron) + Rollenspiele auf

CD (US). Angebote schriftlich an: T. Gissib,
Isarstr. 20, 85417 Marzling

--------------------------------------

Kaufa 3DO + Spiele, tausche und verkaufe
Spiele fir Mega Drive CD und 32X. Helmut
Wechselberger, AuBerg. 11, A-6474 Jerzens,
Tel. 0043/5414/660, Austria

-
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Suche Module fiir Colecovision, Intellivision,
Interton, Vectrex, Atari 2600, 5200, 7800,
Lynx, XL, J. Mahlow Siidring 56, 55128 Mainz

Verkaufe Neo Geo mit 2 Boards, M-Card und
5 Spielen: Viewpoint, Art of Fighting, Samurai
Shodown, World Heroes 2 und Nam-1975 fir
1280 DM, Tel. 02452/8240
Verkaufe Neo Geo CD-Spiele: Burning Fight
65,-, King of Monsters 2 65,—, ASO 2 65,—,
Aero Fighters 2 75,—, ich suche Viewpoint CD,
Tel. 02407/7512

Verk. flir Neo Geo: Sangoku 2, Art of Frghtmg
2, Sidekicks 2, VB Preis,, Tel. 08191/65580,
ab 18 uhr, Norbert

Vark MD 3 Joypads S: Aladrn Junglestrike,
Sonic Spinball, Barkley Jam, EA Hockey,

Sonic 1, Fifa Soccer fir nur DM 570,—, Tal.

0221/417186
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Verkaufe Sega Mega Drive fir nur 130 DM,

NES 40 DM und Spiele fir Sega/Nintendo von
20 bis 80 DM, Versand moglich! Tel.
0381/725457 Themas
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Verkaufe Neo Geo mit 2 Joypads, Mamory
Card und 2 Spieien, Ant of Fighting 2 + Trash

Rally f. 600,—, Tel. 069/5482456
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Verkaufe 30 SNES-Spiele {Nauhartan und &l-
tere Spiele) sowie Mega Drive 50/60 Hz
Urnbau mit 6 Spielen (Urban Strike, MK 2, ..)
+ 6 Button-Pad, Tel. 08031/7685

PC-Engma + T-Duo, Cards + CDs zu verkau-
fan, Tel. 0212/208689 {ab 17.00 Wolfgang)
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Varkaufa Mak und Spislhallenautomat und ca.
70 Platinen z.B. Asterix, auch einzeln, tauscha
auch, kaufe defekte Gerate aller Systama, Tel.
0821/487608
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Verkaufe flir Sega Satum Gale Racer NP 188

VB 100 DM. Angebote unter Tel
0831/201082, ab 18 Uhr, nach Gerhard fragen
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Vark. Neo Geo (RGB) mit einem Joybaord
und Fatal Fury Special fir nur 380 DM, Tel.
0761/891038

Verkaufe Neo Geo, Neo Geo CD, Mega Drive,
Jaguar, Lynx, Turbo Duo jeweils mit Spielen,
auch einzeln, tausche auch! Tel
0821/487608, ab 19.00 Uhr
Verkaufe Neo Geo + 2 Joypads + Netzieil +
Samural Shodown, Festpreis 650,—, neshme
Mega CD oder Mega Drive m. Spislen in
Zahlung, Tel. 0931/68639, Fatal F. 2 130,—,
Karlheinz Amann, Belgrader Str. 6, 97084
Wiirzburg

Neo Geo, 2 Boards, 2 MCards und 9 Spiaia
sehr gunstig abzugeben oder Tausch gegen
andere Konsole. Anrufen nur Wochenende
wegen BW, Tel. 02369/1322, Lars

Verk. Neo Geo + 2 JB + 5 Spielen {Samural
Show, Art of Fighting, Top Hunter, Shengoku
2, 3 Count Bout) zusammen 1720 DM, Tel.
09403/2532, Markus
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Verk. Atarl Jaguar + Cybermorph, Tempest
2000, Alien VS Predator fir 400,— DM, dsut-
sches PAL-System! Tel. 08031/37829 ab
18.00 Uhr
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PC- Engme/'l‘ Duo Fantasy Zone, Sumo-
Wrestling, je 40,— (+ Porio), zus. 69 {inkl.
Porto)/Jaguar: Tempest 2000 (neu), VB 80,—,
Tel. 0209/1459?8 wenn Sa:ab 15 h

Verk Neo Geo CDs zu Tappralsan Lﬁse
auBBerdem meine Anime Sammiung auf {Gber
100 verschiedene Titel abzugeben), Tel.
02872/8411

Verkaufe und tausche neue und aitere Spiele
und Konsoien. Habe viele Spiele flirs Mega
Drwa + 32X, Tel. 08669/4312, Tino

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fur
Engine/Duo. Suche Warsong, ab 17 Uhr, Tel.
02334/40198 {Peter)

PC-Eng. + CD-ROM, Arc-Card 3.C, 3
Joystick, 3 Joypads, 4-Pl. -Ad., Adapter f. CD-

ROM mit Sup. Grafx, 69 HU-Cards {ip), 14
CDs, PC-E. GT, DM 2700,-; Tel
07031/220788

---------------------

Verk. original Spielhallenautomat ,Tempest”,
s. gt. Zustand, mit Papieren + Schliissel, der
1. mit Farb-Vectorgrafik, kalte Lotstelle,
Gebot, Tel. 07031/220788

PC-Eng.-Super Grafx-HU-Cards + CD’
Verkaufe + kaufe z.B. Devil Crush, S-Raiden,
Tel. 0212/208689, ab 17 Uhr
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Verkaufe SNES mit 15 Games 893,—~ DM, ver-
kaufe Game Boy mit 9 Games 250,— DM, Tel.
02041!6421 3 (Bottrop)

Vark. Jaguarsprala z.B. Alien VS. Pred. und
viele andere. Tausche evtl Tel. 03542/43062
{Karsten)

Verkaufe tir Neo Geo: Burning Fight, Mutation
Nation u. Eightman je 120 DM od. Tausch
geg. Nam 75 u. Last Flaaart od. alle geg. W.

Heroes Jet od. Super Sydekicks Il, Tel

0345/7708029
Verkaute fiir Neo Geo: 3 Count Bout VHB
Tausche Jaguar, SNES, MD/CD, Neo-Geo-
CD-Spiele (auch An- u Varkauf), suche auch
Nao—Gao-CD u. 32X-Gerite {DM), Tel.
089/4701827

Verk. Neo Gego + 2 Pads + 4 8p. {Sam. Show.)
VB 900 DM, Jaguar + AVP + Check, Flag Cyb.
VB 700 DM, Tel. 0211/782805, abands, Ofter
versuchen {Jin)
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Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen.

A.B.GAMES
ANDREAS BENDER
ANKAUF & VERKAUF
SYS. TITEL ANKAUF VERKAUF NEU
SNES EARTHWORMJIM 60,00 105,00 149,00 SEGA SATURN
MD  EARTHWORMJM 50,00 99,00 139,00 SONY PSX
SNES DEMON'S CREST 60,00 105,00 139,00 3D0
SNES STAR WARS I 60,00 105,00 139.00 JAGUAR
SNES SAMURAI SHOWDOWN 60,00 109,00 139.00 SUPER NINTENDO
MD  SOLEIL 4500 89,00 11900 MEGA DRIVE
SNES WWF ROW 50.00 99,00 120,00 SEGA MASTER
MD  WWF ROW 50,00 99,00 119,00 NES
SNES SUPERSTREETF. il 5500 109,00 139.00 GAME BOY
SNES SECRET OF MANA 4500 89,00 128,00 GAME GEAR
SNES INDIANA JONES 60,00 109,00 139,00 NEO GEO
SNES TOP GEAR 3000 60,00 99,00 129,00 NEO GEO CD
SNES STARGATE 60,00 109,00 149,00
SNES  FINAL PANTASY I (US) 3500 9900 13500 D ADELS0 TS
55,00 99,00 129,00  .u.rior..
SNES ILLUSION OF GAIA (US) 4500 99,00 13500 = 1aglich: 13-20 UHR
SNES NBA JAM 2 60,00 109,00 159,00
SNES RISE OF THE ROBOTS 50,00 99,00
MD  RISE OF THEROBOTS 4500 99,00
Verkaufe Neo Geo + 4 Spiele {Samurai, Tausche neue SNES/Jaguar Games!

Showdown, Sengoku 2, etc.) + 2 SNES-Spiele
+ Atari Lynx fur sagenhafte 500,-1 Auch sepa-
rater Verkaufl Tel. 069/625993

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards, Mamory Card, 3
Spiele {Art of Frghting 2, King of Fighters 93
Vrewpo:nt) alles 100 % Top Zust., komplatt
800,— DM, Tel. 02407/59754

--------------------------------- -

Verk. PC-Engine + Turbo Duo Spiele: Gradrus '

Il, Sylphia, Gunhed... Verk. Neo Geo RGB,
PAL + 1 Spiel (Fatal Fury Special) + 1 Arcade-
Joystick + M, Card, Tel. 07161/37511 (17-20
Uhr/iMo.—Sa. )l

Tausche T. Duo jp./us + 2 Joypads + 9 Super
CDs {Castlsvania X) gegen 300/NTSC/RGB +
Game (Dra. Lair) oder LD. Player
PAL/NTSC/Verk. Platinen/Tel. 02381/57319
Tausche: 3DO-Spiele: Fifa Saccar Alona in
the Dark, Shock Wave, Road Rash usw., su-
che u.a. Striker, Return Fire, PGA Golf.
Snbratanl Tel. 05261/16061, Mo.—Fr. 15-18

hr
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Neo-Geo-RGB-60 Hz + 2 Joyboard + MEM-
Card + Art of Fighting, Last Resort + Fatal
Fury Special + Super Sidekicks + Spinmaster
+ Magicianlord, NP 2700 DM f{lr 999 DM, Tel.
07071/74349

Vark diverse Original-US-Comix wie z.B.
Wolverine, Punisher, Venom, Spiderman,
Peathiok, What if, Fant. -Faur, Ghost Rider
u.v.m.: Tel. 04627/1618 {12—22 Uhr) Snikt!

- -

Verk. PC-EnglnB inkl. CD-ROM + 10 Sprelan
(z.B. Ninja Spirit, Mr. Heli, Final Zone Il {CD)
PC Kid) fir zus. 800,- DM VB (auch einzeln),
Tel. 07031/606662

Privater Spieleciub sucht M]tglradar Infos ge-
gen 1 DM bei Thomas Meyer, Fraunhoferstr.
15, 47057 Duisburg. Wir freuen uns auf jeden
der schraibt!

v i e e v ek 4 -

Sony Playstation rnlt Spislen od. Sega Saturn
mit Spielen zu kaufen gesucht. Tel.
0431/712364

Verkaufe/tausche Konsolen + Spiele far
Sega/Nintendo. Suche auch PC-CD-ROM.
Varkaufe diverse CP/CD je 5-15 DM. Versand
mdglich! Tel. 0381/725457 Thomas
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Verk. Neo Geo RGB + Memo Card + Last
Resort + Fatal Fury + Mutation Nation, alles
100 % o.k. fir 750 DM, Tel. 06021/48401,
Holger, ab 17 Uhr

Tausche ..Iaguar mit 2 Spiele gegen Super
Nintendo mit mindestens 5 Spielen, Tel.
039484/41325, Siegbert Jantsch, 06493
Harzgerode, Mittelstr. 29

Verkaufe MAK-Konsole fir 250,~, verkaufe
Atari Jaguar mit 6 Spielen z.B. [ron Soldier u.
Alien us. Predator fiir 500,—, Tel. 026866/1073
+ 1573

------------------------------------------------------------

Frontlader Neo Geo CD zu verkaufenl

-------------------------------

Nageineu, limitiert und inkl. § Titel: Samurai

Showdown 2 etc. 1489,—, Tel. 0731/9217059,
ab 19 Uhr

Verkaufe Atari Jaguar + 1 Pad + Cypermorph
+ Alien v. Predator VB 450,—, 100 % o0.k. mit
Verpackung, Tel. 09971/3284? ab 18 Uhr

------------------- -

Verkaufe/tausche FM Towns Marty, PAL,
Viewpoint, Scavenger 4, Splatterhouse oder
Multi-SNES, RGB, Spiele, Zubehor {alles wie
neu), suche 3DO, Jaguar, PSX usw., Tel
07354/2873

Verk. PC-Engine GT mit Columns, Bonk2 Mr
Heli + Netzadapter fir 400. DM D+ Maga
Drive mit Super Shinobi + Super Monaco GP
170 DM, Te] 07051/40120

-------------

Verk. u. tausche Spiele, nur SNS -Jaguar-MD-
CD-Neo Geo-CD-3D0O-Saturn-32DX. Suche
Elemental Master-Gaiares- GIaylancer—Angal
ngs Tel. 0621/28987

Verkaufa Atari, Jaguar RGB mit C barmarph
Tempest, Doom und AVP fir 700 DM,
Neupreis 1000 DM, Tel. 05225/2490 ah 18 h.
Suche auch Saturn und PSX-Games!

Verk. Neo Geo + Joyb. + S. Sidek. 2 + Viewp.
+ Burn. Fight fur nur 880,—-. Verk. auch Lynx 2
+ 3 Games {Chips Chall.) fir 130,—, Samstags
+ Sonnl Tal 07143!21585

lch suche Super Sidekicks 2 oder Shegoku 2
fir Neo Geol Zahle bis zu 180 DM, Danisl
Rumpf, Ostring 92, 67105 Schiffarstadt, Tel.
06235/81086, ab 14 Uhr
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Verk. CBS Colacowswn Konsoie 1 Handregler
Adapter und Spiel ,Donkey Kong®. Angebote
J. Mahlow, Siidring 56, 55128 Mainz
Verk. Atan Jaguar AvP, Dragon, Kasumi,
Tempest, Wolfen, Irons, fiir VB 1300,—, kein
Einzelverk. auBerd. 1 x Wolten fir 90,—, Tel.

08187/6876, ab 18 Uhr, veriangt Boris .
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Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega Drive,
Mega-CD, Super-NES, Panasonic, 3DO,
Game Gear und PC-Engine. Suche Fifa "85,
Tel. 0511/414889 {Thomas)

Suche Spiele fur alle Sega + Nintendo-
Konsolen, Tel. 0431/641670, Roger Kerber,
Rendsburger Landstr. 58, 24113 Kiel, Tel.
0431/641670, 0431/641670

- S A L A

Neo Geo Kﬂnsole rmt 2 Joyboards und 3
Spiele DM 550 und Turbo Duo mit 10 Spielen
DM 450,—, Tel. 0B9/583756
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Veark. Atari Jaguar US-RGB + lron Sold. +
Cybermo. {event. + Aliens VS Predat.), Preis
VB, Tel. 02872/5000, abends. Suche Games
fur Saturn + Sony PSX

A - - -

Suche auf SNES Autorennen, Golf + andere
Sporiarten, auch NES + Gama Boy Module,
von Sega die Sonics auf MD, Master u. Game
Gaar Tel. 05561/3094, Siephan

- - ke e e w e ol e e ol i ah i e e

Tauache, kaufe SNES, MD, Saturn und
Playstation Splele. Saturn und PSX nur japa-
nisch. Suche Neo Geo CD + S-Sidekick 2
PAL, Tel. 06271/5873, Cilber verl.

Tauscha und kaufe Spiele fiir Playstation,
Saturn, Neo Geo CD, Mak, SNES, Mega
Drive. Bitle melden unter Tel. 0611/520782
{Raum Wiesbadsen) — bis dannl

o il v - ol e vl e ol

Verk.: Neo Geo RGB, 2 Joyp., Memory Card,
Monitor RGB und 12 Module, einzein oder
kompl. fur 2800 DM, Tel. 09128/4103 ab 16 h

v e v v e e ol ok

3DO, kaufe oder tauacha 3DO-Spiele, grofle
Auswahl vorhanden, Tel. 039832/14654

. R —— fr—
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Japan wurde von einem furchterlichen Erd-
beben heimgesucht. Wir berichten,

welche Auswirkungen die Spieleindustrie
zu erwarten hat.

Das Killer-
Beben

Wie Ihr bereits aus Nachrich-
tenmeldungen erfahren haben
diirftet, erschiitterte am 18. Ja-
nuar ein starkes Erdbeben die
westliche Region Japans. Mitun-
ter waren Millionenstéddte be-
troffen, in denen namhafte Her-
steller wie Nintendo (in Kyoto)
oder SNK (in Osaka) ihren
Hauptsitz haben. Nintendo er-
kldrte, daB zumindest in ihren
Produktionsstétten keine ernst-
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haften Schaden entstanden sei-
en, da sich diese ziemlich weit
auBerhalb des Katastrophenge-
bietes befinden. Bei SNK hinge-
gen meldete man, daB einige La-

Die Millionenstadt Kobe liegt in
Schutt und Asche

gerraume Risse in den Wanden
aufweisen wirden. Zu Liefer-
schwierigkeiten werde es jedoch
nicht kommen, teilte uns die
Presseabteilung in Osaka mit.
Weitaus schlimmer traf es Spie-
legigant Konami, der ein Ent-
wicklungslabor in der am
schwersten betroffenen Hafen-
stadt Kobe (friiherer Hauptsitz)
unterhalt. Tagelang versuchte
das Haupthaus in Tokio vergeb-
lich, eine telefonische Verbin-
dung nach Kobe herzustellen.
Nach Augenzeugenberichten
soll “Port Island” — eine kinstli-
che Insel, auf dem sich u.a. auch
der Konami-Komplex befindet —
von der Auenwelt abgeschnit-
ten sein, da die einzige Brucke
zum Festland durch die Erschiit-
terungen unterbrochen wurde.
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Heile KopffiiBlerwelt in Theme Park. Verglichen zur PC-
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BEEREN

Version sieht sie optisch bescheidener aus. Auf der

Zudem soll sich der Boden dort
um mehr als 20 cm gesenkt ha-
ben, so daB nun eine Uber-
schwemmung drohe. “Unsere
Hauptproduktion wurde bereits
vor einigen Jahren nach Tokio
verlegt. Deshalb wird es voraus-
sichtlich zu keinen nennenswer-
ten Stérungen im Geschaftsab-
lauf kommen”, beteuerte ein
Sprecher von Konami Japan.

Theme Park

Ich lieeebe dieses Spiel! Oder
um genau zu sein, die PC-Versi-
on davon. Wie sieht aber nun die
Super Nintendo-Version aus, die
ab Marz von Laguna vertrieben
wird? Zundchst fallen natiirlich
Abstriche bei der grafischen
Umsetzung auf. Sie erinnert ein
wenig an Sim City der ersten
Stunde. Am Menl hingegen

muBten die Entwickler lediglich
Einsparungen auf dem Aktien-

Viele Besucher wiinschen sich
einen Hamburger-Stand

Weltkarte seht Ihr Orte, wo noch gebaut werden kann.

markt vornehmen. An der Wall
Street wird Euer Vergnigungs-
park somit nicht mehr notiert.
Aber |hr diirft Euch Grundstiicke
auf der ganzen Welt (sogar auch
in der Antarktis) kaufen, die |hr
nach Belieben gestalten konnt.
Am Ende jedes Jahres wird Bi-
lanz gezogen. Mittels Tabellen
konnt Ihr hier Eure Einnahmen
oder den Beliebtheitsgrad Eures
Parks mit denen der Konkurrenz
(die alle der Computer steuert)
vergleichen.

Warlock

Zur Zeit hagelt’s Spiele, die ir-
gendwie auf Kinofilmen basie-
ren. Warlock ist zum Beispiel so
einer. Knapp vier Jahre nach
dem Kinostart versetzt Euch
Acclaim in die Rolle des gehetz-
ten Droidenkriegers, der den da-
monischen Teufelskerl Warlock
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die Story etwas anders verlauft
als im gleichnamigen Film. Die
sechs magischen Steine, die seit
jeher die Welt im rechten Lot ge-
halten hatten, wurden im Mittel-
alter von bosen Machten ge-
raubt. Tausend Jahre spater
taucht diese ddmonische Macht
mit den Steinen auf. Nun muft
Ihr die Hexensuppe selbst aus-
|6ffeln und durch monstertiber-
sdte Seitenscroll-Landschaften
Jagd auf jenen Basling Warlock
machen. Bewaffnet seid [hr mit
magischen Blitztorpedos und
Extras, die Euch beispielsweise
schwerelos in die Lifte schwe-
ben lassen. Geplanter Erschei-
nungstermin ist Ubrigens

Marz '95. fet

Grafisch reizvoll:
Warlock. Das Spiel
jedach lehrt Euch
das Grauen. Die
heile Welt seht Ihr
nur im Vorspann.
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Sega Rally
Championship

Sega hat mit Daytona USA be-
reits bewiesen, daB man sich
nicht hinter der Konkurrenz ver-
stecken muB. Das zweitgroBte
hausinterne Sega-Programmier-
team “AM3" hat einen phano-
menalen Ridge Racer-Verschnitt
entwickelt, der zumindest im vi-
suellen Bereich neue Mafstabe
setzt. Kein Wunder, denn die
gleiche (Model 2)-Hardware
steckte auch schon im Daytona-
Simulator. Wie der Titel Sega
Rally Championship verrat,
spielt sich das Renngeschehen
nicht durchgehend auf gewohn-
lichen Betonpisten ab. Unter-
schiedliche Fahrbahnbeldge wie
Sand- und Schotterpisten brin-
gen etwas Abwechslung in den
Spielablauf. Ihr rast wahlweise
mit einem Toyota “Celica” oder
Lancia “Delta” Rally-Wagen
durch die Landschaft, wobei
jede Karosse peinlich genau das
Fahrverhalten der Originale ko-
piert. Eine Saturn-Umsetzung
liegt noch in weiter Ferne, da
Daytona USA zuerst auf der Ver-
offentlichungsliste steht.

Ace Driver

Bei Namcos neuestem As-
phaltrenner braust [hr mit For-
mel-Eins-Boliden durch detail-
lierte Computerlandschaften.
Hierbei handelt es sich aller-
dings nicht um einen Nachfolger
von Ridge Racer. Der Ace Dri-
ver-Simulator benutzt eine auf-
gebohrte Ridge Racer-Hardware
(System 22 genannt), die mehr

Daytona USA und Ridge Racer setzten neue

MaRstiabe im Automatenbereich. Fast zeitgleich entsenden
Namco und Sega zwei weitere Reifenfresser

Die detaillierte Texture-Mapping Grafik
muf? man einfach in Aktion gesehen haben

Texture-Mapping, Gouraud-
Shading und Farbeffekte als das
Vorgdngerprodukt erlaubt. Es
stehen Euch vier heiie F1-Flitzer
zur Auswahl, die wahlweise mit

Rasant - brisant!
Atemberaubende
Verfolgungsjagden
stehen bei Ace
Driver an der
Tagesordnung.

in die Spielhallen.

einem Automatik- oder Schalt-
getriebe ausgestattet sind. Der
langgezogene Rundkurs wartet
mit vielen grafischen Leckerbis-
sen auf, Spektakuldre Tunnel-
fahrten fehlen hier ebensowenig
wie gigantische Briickenaufbau-
ten. Zwei anwahlbare Fahrerper-
spektiven (In-Car und Rear-
View) verschaffen

Euch im Rennen

Leider gibt's nur eine Strecke im ganzen
Spiel, wie es bei Ridge Racer der Fall war

Mit
Sega Rally
Championship hat Big 'S’
einen weiteren Gewinner in
ihrer Automatenpalette

den notwendigen Strecken-
tiberblick. Namco liefert Ace
Driver in zwei Gehdusevarian-
ten aus. Bei der “Standard”-
Ausfilthrung kdnnen zwei Spieler
gleichzeitig gegeneinander an-
treten. Die “Deluxe”-Version
erlaubt sogar bis zu acht Teil-
nehmer in einem Rennen. Eine
Playstation-Konvertierung ist
geplant.




Ein B. Lee-Verschnitt darf natiirlich auch hier nicht fehlen

Tekken

Der japanische Spielhallen-
gigant Namco hat mit “Sony
Computer Entertainment” (kurz
SCE genannt) einen Ver-
trag abgeschlossen, von
dem beide Firmen in Zu-
kunft profitieren wer-
den. Darin ist festge- ¢ -
halten, daB Namco W%
die besten Spielhal-
lenhits der vergan-
genen Jahre und
zukiinftige Entwick-
lungen auf die Play-
station konvertiert. Im
Gegenzug gestattet SCE
die Nutzung der kraftvol-
len Playstation-Technik
fiir neue Automatenpro-
jekte. Bei Tekken wird '~
bereits eine “zuge-
schnittene” Sony-Hard-
ware verwendet, die auf den
Namen “System 11" hort. Ver-
einfacht gesagt, handelt es sich
hier um eine Playstation-Platine

was |n1- Co
auch mah_ §f

im Meirzfﬂpnl als‘l 1 UmS&t- a1l
zung fir die F‘Iaystatmn Die
Grafik des 3D-Priiglers lehnt
sich stellenweise an Virtua Figh-

iy Leoparden-
" Mutant "King"
| hat einige
deftige Tricks auf
Lager

Der Fulikick in
die Magengrube
hat gesessen

¥
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te K _n'ipfer aus aller Herren Ln-
der stehen Euch zur Auswahl.
J_f;der_der Martial-Arts-Speziali-

&_..

Alle Hintergriinde
wirken bei Tekken
efwas frostlos.
Hier haben
Tohshinden und
Virtua Fighter 2
eindeutig die
Nase vorn.

Jask der Knabe mit den dicken Oberarmen,
s::h wingt eine machtige Kelle

sten verfligt Uber eine stattliche
Anzahl von Moves-Variationen,
die wie ublich durch geschickte
Joystickverrenkungen ausgelost
werden. Betretet |hr die Priigel-
arena, verfolgt eine imaginare
Kamera das Kampfgeschehen
und wahlt automatisch die je-
weils gunstigste Sichtposition
aus. Alle Bewegungen der Figu-
ren sind fliissig in Szene gesetzt,
wirken aber nicht so elegant wie
bei Virtua Fighter 2. Ubrig bleibt
ein gutes Beat'em-Up, das
sicherlich seine eigenen Fans
finden wird. Playstation-Besitzer
sollten schon mal das Sparen
anfangen.
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prizise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge

weil er fast

:'_J‘:f ge, als sein
wahrer d eines Unl-

‘Wolf
Hat *nanl*lﬁls. Wﬂ%ﬂglmh 140

km mit d jer Bahn i’ﬁh*n Zieht aber
trotzdem nieht nach Miinchen.

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewesten, genigt es uns keineswegs,
wenn "Einzelkampfer” ihr Modul alieine
wertengWir legen daher grofen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an@ner Session teilnehmen.
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meintng hat. Die ist bei der
monatlichen wgﬁ:gsknnferanz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschiuB stattfipget. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab -_. kutiert
alle Wertungen aus, T:

unterscheiden wir zwischen ": em
persdnlichen Fazit des Autors und der
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System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot em-Up
Hersteller: Konami
Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue,
Paliwirter
Schwierigkeitsgrad: 6 his 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: abh 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

0%

Spiel-
spal

Ganz aben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeilsgrade:

1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung setzi
sich aus vier Kategorien
ziusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnel
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Spielspafiwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikai

Neu sind die Werlungsgesichler. Wir haben zwar linf Meinungen, aber nur drei Gesichler

= damil’s iiberschaubar bleibl

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei-
ben wir wemrm den Ah!auf und dle

Autors, iiberschrieben mitselném per-
sonlichen Fazit (hilfe %ﬂ ] :
gut, super). Rhschlﬁend findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.
Dort tauche lec nische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
WertungsKriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und "Spiel--
spafi” gewdhlt - je hoher die Wertung,

desto besser gefallt uns der Titel. Em
Grafik, Musik und Sound

werten wir Quantitdt) Ij% Hﬁ
Origjnafitat urd technlsche Aus-
fiinfung. Dabei beriicksichtigen wir die
Maaglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es tiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die

; OENES o5

Auch Rob hat Wohnun
Die neu gelie :" e Ti
Waohnt immer noeh

der High-nog
als Techno-Leicle

Spielspawertung ist unabhangig von
allen anderen Wertungen und berick-

\Sichiigtzauch nicht die"Hardware. Be-
sonders herausragende,Spiele werden
it dem VIDEO-GAMES*Classic Pradi-

kat ausgezeichnet, das lhr ab 80%
SpielspaB finden solltét Die Spiel-
spaﬁweﬂung 50% bezeichnet entspre-
chend einen ﬁurchschmtﬁ’uen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind maglich@b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussc&ﬂlmh
durch die Spielhandlung undg __,-
sentation. Sie wird nicht davoRBigein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu'Sple
ist oder ob Anleitung und Bildsctiirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

Donkey Kong Country
Super Mario Land Il
Die Schliimpfe
Donkey Kong

Kirby's Dreamland
Der Kanig der Lowen
Secret of Mana

Die Schlimpfe
Super Mario Land Il
Das Dschungelbuch

Der Kinig der Lawen
Sonic & Knuckles
FIFA Soccer ‘95

NHL Hockey ‘95
Sonic I~

 Urhan Strike

Das Dschungelbuch
Ecco the Dolphin 2
Earthworm Jim
Mickey Mania

SNES
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
SNES
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy

 Mega Drive
Mega Drive

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

‘Mega Drive

Mega Drive

Diese Charls ermitlelt Media Control durch monatliche Abirage der Verkaufshits von 380 auspe-
wihlten Spiele-Héndlern.

Donkey Kong Country SNES
Earthworm Jim SNES/MD
Secret of Mana SNES
Super Sireetfighter 2 Turbo SNES
Doom Jaguar/32X
Indiziert SNES/MD
Der Lowenkonig SNES/MD
WWF Raw SNES/MD
Alien vs Predator Jaguar
Final Fantasy 3 SNES

Bitle schickt uns Eure persiinlichen Hils auf Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag, Re- The Cranberries eed to Araue
daktion VIDED GAMES, Stichwort “Hits", Postiach 1304, 85531 Haar, Fax: D89/4G613 5046 | e SR R T{ I : f""' J‘ll S
=== s 3 wiars uil NEVEr olop Inat reednng
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K Cross Roads
Westernhagen Affentheater
The Lion King Soundirack
I Q .-.}Ij-_u:l-l:. .?'I.-_' s
Pitfall Mega CD | _ Best of
-ast 1/ Steam

Stary of Thor Mega Drive '. Nirvane Unplugged in NY

NBA Jam Tournament Editidli SNES

Oa:ajenp

Samurai Shodown Mega Drive
Intern. Superstar Soccer SNES

' NBA Jam Tournament Editidf Mega Drive
Striker Mega Drive
Mickey Mouse Game Gear
Cannon Fodder SNES/MD
ATP Tennis Mega Drive

aA-ajjang
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Tempel van Chagi
geht's zur Sache: An
Ketchup wird nicht gespart

Mit Kasumi Ninja versu-
chen Ataris Raubtier-
Bandiger auf der Splatter-Wel-
le mitzuschwimmen. Nach
einem ebenso kurzen wie bluti-
gen Intro gelangt Ihr in die se-
henswerte Kampferauswahl.
Ihr entscheidet Euch fur einen
der beiden auf der fiir Ninjitsu-
Kiinste legendaren Insel Kasu-
mi ausgebildeten Ninja Habaki
und Senzo, womit wir auch
schon bei der Story waren. Auf
dem strikt von der AuBenwelt
abgeschotteten Eiland halten
die drei Ninja-Meister des Gu-
ten, des Neutralen und des Bo-
sen die Mdchte im Gleichge-
wicht - just bis zu dem Tag, als
der Bése all seine Hinterlist
zusammennahm und seine
ebenbiirtigen Kollegen unter
die Erde brachte. Doch die
Weisen hatten diesen Tag be-
reits vorausgesehen und berei-
teten ihre beiden obengenann-
ten Schiitzlinge darauf vor. Um
genug Tiicke und Starke fir
die entscheidende Schlacht zu
sammeln, miBt Ihr mal wieder
gegen die besten Fighter der
Erde antreten. Nach jedem

Alle Charaktere wurden detail-
genau beschrieben. Ganz rechis
noch ein netter Kinderreim -
passend zum Geschehen:

Flieg, Angus flieg, auf die
Fresse bis zum Sieg...

Sieg Eurerseits konnt |hr unter
den unterlegenen Figuren eine
flir die ndchste Runde aus-
wahlen. Ach ja, und den Blood-
Gehalt konnt Ihr auch einstel-
len: Von “Trocken’ bis zu ‘Gore
Fest'. Was letzteres bedeutet,
ist wohl nicht schwer heraus-
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zubekommen. Und nur hier
gibt's Finishing-Moves. Zu li-
stig, daB man dafiir einen ge-
heimen Code braucht, mit dem
Mom und Dad den lieben
Nachwuchs vor allzuviel roter
Farbe auf dem Screen schiit-
zen konnen! rk

e T

, Wenn man sieht, was

auf anderen 64 Bit-Sy-
stemen maglich ist (Ich sage
nur Killer Instinct auf dem Ul-

Obwohl Special-
Moves schwierig aus-
zufiihren sind, hat
Kasumi Ninja seinen
Reiz durch ausgefeilte
Grundtechniken

......

tra 64: Dort gibt's u.a. 36-Hit-
Combos!) mutet Kasumi Ninja
geradezu lacherlich mickrig
an, ist es doch lediglich ein
durchschnittlicher MK2-Ver-
schnitt, der auf jeder 16-Bit-
Konsole in dieser Form auch
ZU realisieren gewesen ware,
Leider ist Kasumi Ninja nicht
das erste Spiel, bei dem man
den Eindruck gewinnt, Atari
kupfert kraftig die Erfolgstitel
anderer Konsolen, ist aber we-
gen der langen Entwicklungs-
zeiten stets ein bis zwei Schrit-
te hintendran. Aber gut, auf
dem Jaguar fehlt bis jetzt ein
Spiel dieser Bauart. Von der
Ausstattung her prasentiert
sich dieses Gore'n'Up nicht
von seiner Schokoladenseite:
Nur neun Fighter (davon auch
noch drei gleiche mit unter-
schiedlichen Anziigen), unbe-
wegliche Backgrounds, mittel-
manige Gerauschuntermalung
und hollisch schwere Special-
Moves. Dafir wurde die Marti-
al-Arts-Choreographie ordent-
lich designt, so dal das
Geprigle auch ohne Specials
SpalB macht, was nicht zuletzt
an einem fairen Schwierig-
keitsgrad liegt. Alles in allem
aber kein Beat'em Up, auf das
eine 64-Bit-Konsole , ,
stolz sein konnte...

ﬁ’ System: Jaguar |

. Spieletyp: Beat'em Up
. Megabit: 16

| Hersteller: Atari

| Testversion: Game Express |
| Spieler: 1 bis 2

i Features: Options-Menii,
| "Blood-Lock”, Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6 |
| Preis: ca. 150 Mark '

l

. VG-Altersempfehlung: ah 18 |

- Grafik: 69% |
. Musik: 29%

|

. Soundeffekte: 57%

ey
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ei Star Wars-Arcade schliipft

Ihr in die Haut eines jungen
“X-Wing”-Piloten, um die Rebel-
lenallianz in ihrem Kampf gegen
den Imperator und dessen rech-
te Hand, den Ex-Jedi Darth Va-
der zu unterstiitzen. Das Spiel
ist in verschiedene Einzelmissio-
nen unterteilt. Zuvor habt Ihr die
Wahl zwischen der Original-
Coin'op-Version (vier Stages)
oder einer erweiterten 32X-Fas-
sung, die vier zusatzliche Levels
enthalt. Habt Ihr Euch flr einen
Modus entschlossen, geht's ab

Sopnn

Die beriihmte
Grabensequenz fehlt
natiirlich auch nicht.

Im Arcade-Modus

Anfang die Post ab.

neues aus der redaktion: dirks lebendfutter fiir sein hungriges spinnentier zirpt frohlich

Fﬂr seine Jaguar-Premiere hat
sich der schlaue Luchs Bub-
sy wieder etwas Neues einfallen
lassen: samtliche Kindermar-
chen sind in einem grauenvollen
Zustand — es herrscht heilloses
Durcheinander. Dem Bubsy-Fan
wird aber trotzdem so manches
bekannt vorkommen. Die besten
ldeen aus den beiden Vor-
ganger-(16-Bit)-Modulen wur-
den mit neuen Gags angerei-
chert und in fiinf marchenhafte
Abschnitte zu jeweils drei Sze-
nen gebiindelt. Ihr sollt zusam-
men mit Bubsy wieder Ordnung
in die chaotischen Geschichten
bringen. "Hansel & Gretel’ fressen
sich durch den gigantischen Ku-

N N N N N N N N N N

in den Flughangar. Unmittelbar
nach dem Start greifen Euch
schon die ersten imperialen
Truppenverbdande an. Spater
fliegt Ihr dann durch Asteroiden-
felder, attackiert Sternenzersto-
rer, kimpft gegen Horden von
Tie-Fightern an, und der finale
Einsatz ist natiirlich die beriihm-
te Grabensequenz auf dem To-
desstern. WS
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, , Viele sind der Meinung,

daB 1.1-Umsetzungen
kein Problem mehr sein diirf-
ten, wenn ein Gerdt schon
tiber zwei starke 32-Bit-CPUs
verfiigt. Doch die meisten ver-
gessen, dal3 auf eine Automa-
tenplatine viel mehr Technik
gepackt ist, als beim MD-32X
drin steckt. Die Polygon-Um-
gebung rauscht auch auf der
Turbo-Erweiterung von Sega
superflissig an Euch vorbel.
Die gute Grafik, der Ohrwurm-

Das 64-Bit-Marchen

chen aus dem Schlaraffenland und
statt von der bosen Hexe wird
das Paar von einer fetten Ganse-
mutter gefangengehalten. Auch
wenn Bubsy unheimlich wasser-
scheu ist und Haifischzahne
haft, wenn es gilt mit Meerjung-
frauen, Seepferdchen und Was-
serhamstern klar Schiff zu ma-
chen, ist der kontaktfreudige
Kater nicht zu stoppen. mn

Hausmannskost: Kaffee & Kuchen
im Land der 1000 Cola-Dosen

Keiner stirbt so schin wie Bubsy:
S0 'n Jojo ist aber auch zu dool...

, , Wo sind denn bloB die

64 Jaguar-Bits geblie-
ben? Bei Bubsy ist auf der
schicken, breiten Datenauto-
bahn scheinbar gerade ein 'auto-

freier Sonntag" angesagt. Der
rasende Kater fliegt zwar wie-

der in Superman-Manier recht
flott durch die 15 Levels, aber
innovative Impulse vermag
das Modul nicht zu setzen.
Wenn die Jump ‘n Run-Gilde
die neuen technischen Mdg-
lichkeiten — vor allem in grafi-

REVIEWS

Sound von J. Williams und die
rasante Balleraction schleu-
dern jeden Joypadakrobaten in
kiirzester Zeit aus diesem Uni-
versum in die Jedi-Galaxis. Al-
len Star Wars-Fans und Freun-
den des Shoot’em-Up-Genres
kann man dieses Game ohne
Gewissensbisse ans , ,
Herz legen.

System: Mega 32X '_
Spieletyp: Action-Shooting |
Hersteller: Sega |
Megabit; 24 1’
Testversion: Sega
Spieler: 1 his 2 ‘
| Features: Continues,

6 Button-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: M% |
Soundeffekt: 75% |
Grafik: 10%

auf den gangen ..

scher Hinsicht — ungenutzt
verschimmeln laBt, sehe ich
schwarz. Bleibt zu hoffen, daf
die Mitkonkurrenten nicht ein-
fach nur ihre alten 8- und 16-
Bit-Codes in das neue Daten-
format Gbersetzt. Im Jaguar
stecken doch ganz an-
dere Maglichkeiten ...

System: Jaguar
Spieletyp: Jump 'n Run

. Megabit: 16

Hersteller: Accolade/Atari
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: PaBwort,Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 40%
Soundeffekte: 57%

SEGA K 4
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Aus allen Richtungen kommen die Zombies auf Euch zu

S chnallt Euch Eure Pistole
um, denn Acclaim blast
zur Zombie-Jagd. In Corpse
Killer von Digital Pictures kon-
trolliert [hr eine Spezialeinheit,
die eine kleine tropische Insel
namens Cay Noir von den le-
benden Toten befreien soll.
Um das eintonige Ballern et-
was abwechslungsreicher zu
gestalten, haben die Entwickler
jede Menge seltsamer Charak-
tere eingebaut. Winston ist
Euer wichtigster Begleiter, er
hat laufend nitzliche Tips auf
Lager. Julie, eine hiibsche
blonde Journalistin, pappelt
Euch nach jeder Schlacht mit
eindeutig zweideutigen Spri-
chen auf (leider nur auf Eng-
lisch). Euer Gegenspieler heift
Doktor Elgin R. Hellmann, er
scheint irgendwie fir die Zom-
bie-Plage verantwortlich zu
sein. Auch bei den Untoten
gibt's unterschiedliche “Cha-
raktere”: Cult Killers, Mercena-
ries, Renegades und Serial Kil-
lers verspiiren tierischen Hun-
ger auf Menschenfleisch. Vom
Data-Screen aus wahlt [hr auf
der Karte von Cay Noir die Ge-
gend aus, die lhr als nachstes
saubern wollt. Beim eigentli-

Dr. Hellmann sieht schlimmer
aus als seine Zombies

84

Oh schane Julia, willst Du mich zum Zombie nehmen?

chen Spiel scrollt der Bild-
schirm von links nach rechts.
Im Hintergrund tauchen die
Zombies auf und bewegen sich
langsam auf Euch zu. Per Fa-
denkreuz ballert Ihr alle Unto-
ten ab, denn jede Berthrung
kostet Lebensenergie. Wenn
lhr einen Level geschafft habt,
kontrolliert [hr am besten den
Data-Screen, denn vielleicht
habt Ihr ja nitzliche Gegen-
stande eingesammelt, die
Euch Hinweise auf Dr. Hell-
mann geben oder Eure Ausru-
stung starken. Trotz der ziem-
lich brutal klingenden Hand-
lung flieBt bei Corpse Killer
librigens kein Blut. Das Spiel
|aBt sich auch mit dem Me-
nacer von Sega oder der Ga-
megun steuern, Euren Spiel-
stand konnt Ihr nach jedem
Level abspeichern. 74

Es ist immer das glei-
che mit diesen interak-

tiven Filmen, nette Story, coo-
le Bilder, viel Sprachausgabe
aber wenig Spielspal3. Corpse
Killer bleibt trotz des Drum-
herums im Prinzip nur ein mit-
telmalBiges Shoot’em Up,
denn in jedem Level wieder-

Oben: Per Datlink
habt Ihr Zugang zu
den verschieden-
sten Informationen.
Links: Uberall auf
der Insel liegen die
Knochen der
ungliicklichen Opfer
| (auch Mittagessen
genannt) verstreut.

holt sich das gleiche banale
Spiel: Zombies abballern ohne
Ende. Manchmal kommen ein
paar mehr oder weniger,
manchmal kammen sie von
links oder rechts, aber trotz-
dem wird das Ganze spéte-
stens nach dem dritten Mal
langweilig, sogar fiir echte
Horror-Freaks. Diejenigen un-
ter Euch, die nicht so gut Eng-
lisch sprechen, werden auller-
dem grof3e Probleme mit dem
jamaikanischen Akzent von
Winston haben, was natirlich
ziemlich ungunstig ist, da er
viele wichtige Tips liefert. Gra-
fisch bietet Corpse Killer die
Qualitat, die man von digitali-
sierten Bildern auf dem Mega-
CD gewohnt ist, also wenige
Farben und teilweise sehr
niedrige Auflosung. Ich emp-
fehle Corpse Killer nur Fans
interaktiver Filme, fir Acti-
on-Freaks gibt’s weit

Besseres. , ,

| System: Mega CD _
Spieletyp: Interaktiver Film |
Megabit: - |
Hersteller: Digital Pictures
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

| Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis: ca. 120 Mark

|
? VG-Altersempiehlung: ab 16 .
l

Grafik: 71%
47%

Musik:

——
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s eitdem in letzter Zeit der in-
teraktive Sport mehr und
mehr in Mode gekommen ist,
werden auch wir Videospieler
davon nicht verschont. Crime
Patrol, einst Automaten-Hit, ist
eben auch ein solcher, wo man
mit einer Lichtpistole auf digita-
lisierte Leute schieBt und ganz
nebenbei in die hohe Kunst des
polizeilichen Streifendienstes
eingeweiht wird. Natiirlich sind
es bose Leute (eigentlich sind es
ja Schauspieler ...), auf die wir
unsere virtuellen Kugeln vertei-

Oben: Das ist
unsere Aushilderin
Rechis: Lalt Euch von
diesem breiten Grinsen
nicht beirren. Das ist
eine Gangsterbraut.

neues aus der redaktion:

Es gibt doch noch Soft-
warefirmen, die sich bei den
Mega-CD-Umsetzungen ihrer
Hits etws mehr Miihe geben. Ac-
tivision hat fiir Pitfall-CD immer-
hin drei Extra-Levels entwickelt,
auch der Sound wurde kraftig
aufpoliert. Als Pitfall Harry Junior
durchstobert Ihr den mittel-
amerikanischen Dschungel auf
der Suche nach Eurem entfuhr-
ten Vater. Mit Peitsche, Stein-
schleuder und Bumerang stehen
Euch dazu die ortsiiblichen (?)
Waffen zur Verfiigung. In jedem
Spielabschnitt findet |hr nitz-
liche Extras, z.B. pulsierende
Herzen (die aussehen wie
menschliche Herzen, nicht wie

Die kleine Goldstatue ist ein
Zwischenspeicherpunkt

Locher

im Hirm
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len, denn die vier Levels, aus de-
nen wir uns eines aussuchen
diirfen, sind nachgestellte Poli-
zeiaktionen. Ob es nun randalie-
rende StraBengangs sind oder
bewaffnete Einbrecher, Ziel ist
es, die Ubeltater auBer Gefecht
zu setzen. Mit steigendem Level
erhoht sich auch das Risiko,
unschuldige Passanten zu er-
wischen oder selber getrof-
fen zu werden. Dann heiBt es,
zuriick in die Zentrale und von
neuem beginnen. fet

, Dieses Spiel ist eine

weitere Variante des
schieBwiitigen Cowboy-Simu-
lators Mad Dog McCree. Der
Austragungsort wurde nur in
eine moderne Stadt libertra-
gen, und wir sind uns diesmal
sicher, dal wir auf der guten
Seite des Rechts sind (warum
gibt es dann keine Verhaftun-
gen?) Die Grafik ist mehr
schlecht als recht, die Steue-
rung mit dem Joypad fiirchter-
fich. Da muf3 schon ein Game-
gun her, wenn man die roten
Punkte, die auf dem Bild-
schirm die EinschuBlocher

EVIEWS
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markieren, auch gut plazieren
will. Diese Art von Spiel ist al-
lein schon aus Qualitatsgrin-
den fiirs Mega Drive ungeeig-
net. Bis man die verschwom-
menen Schatten als Gegner er-
kennen kann, hat man , ,
schon Lacher im Kopf.

System: Mega CD
Spieletyp:

Interaktives Shoot'em Up
Megabit: -

Hersteller:

American Laser Games
Testversion: Game Express
Spieler: 1 his 4

Features: Gamegun, Maus,
Menacer, Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 160 Mark

\G-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 54%
Musik: 40%
Soundeffekie: 75%

Mayan Adventure ,rk' wenn schon nur nach jeder

rote Lebkuchenherzen), die Eure
Lebensenergie auffrischen. Euer
Abenteuer beginnt im Urwald,
spater kampft Ihr Euch dann
durch verlassene Minen und ur-
alte Maya-Stddte. Neben dem
ublichen Ungeziefer, Affen, Fle-
dermausen und Wildschweinen
machen Euch besonders alte
Maya-Geister und Skelette das
Leben schwer. Trotz des hohen
Schwierigkeitsgrads gibt's keine
PaBwdrter oder Speicheroption
und nur zwei Continues. 74

Geschickt iiberwindet Harry
Junior auch die graBten Hihen

::_ | .

1, |" i r “
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, Pitfall bietet alles, was

man sich von einem
guten Jump'n'Run erwarten
darf. Abwechslungsreiche Le-
vels, gute Grafik und ausge-
zeichnete Animation. Vor
allem die Hauptfigur, Pitfall
Harry Junior, wurde exzellent
gezeichnet. Wenn Ihr Euer
Mega-CD an die Stereoanlage
anschliet, kommt richtiges
Dschungel-Feeling im Wohn-
zimmer auf. Die einzelnen
Stiicke wiirden auch in vielen
Discos fir Stimmung sorgen.
Lediglich bei den Bossen wa-
ren die Entwickler etwas faul,

3 SEES 95

vierten Stage ein Endgegner
auftaucht, erwartet man sich
doch mehr als ein paar miide
Leoparden. Daflir haben die
Entwickler das uralte Original-
Pitfall im Spiel versteckt. Pit-
fall gehort auf jeden Fall zu den

besten Jump'n'Runs
fiirs Mega-CD. , ,

System: Mega CD
Spieletyp:
Action-Jump'n'Run
Megabit: -

Hersteller: Activision
Testversion: Activision
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 18%
Musik: 19%

Soundefiekte: B84%

- 86%

87
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aufteilen, um den Gegner
einzukesseln

W irklicher Krieg ist immer
eine vollkommen sinnlo-
se Materialschlacht, die mit
der grausamen Vernichtung
unzdhliger Menschenleben
einhergeht. Dennoch kann ein
brutales Kriegsspiel wie Can-
non Fodder recht spaBig sein,
vorausgesetzt, man bringt den
richtigen Grad an Aufgeklart-
heit und einen Sinn fur
schwarzen Humor mit. Als fik-
tiver Super-General schickt |hr
hier Euer Kanonenfutter in un-
terschiedlich starker Beset-
zung je nach Mission entweder
in die Wiiste, in den Dschun-
gel, aufs Glatteis, durchs Moor
oder zu unterirdischen Stiutz-
punkten. Dort habt |hr, je nach
Mission verschieden, entwe-
der die Aufgabe, alle Feinde zu
ermorden, deren Gebaude zu
zerstoren, Geiseln zu befreien,
Feinde gefangen zu nehmen,
Zivilisten zu beschiitzen und/
oder ihnen sicheres Geleit zu
verschaffen. Um der lieben
Vielfalt willen sind die Aufga-
bentypen oft miteinander ge-
koppelt, so daB nicht nur
durch die Verschiedenheit der
Einsatzorte Abwechslung ge-
boten wird. Jede der tiber 20

Missionen ist in mehrere Pha-
sen unterteilt. Nach einer erle-

digten Mission erhaltet Ihr ein
PaBwort, was auch Sinn macht
bei der Komplexitat des Spiels.

2 miibt Ihr die Truppe

HEEE ERERIEEEEEEE R M N

AuBer der Befdrderung in
einem hoheren Dienstgrad
werdet Ihr durch militarische
Erfolge auch befugt, ver-
schiedene Fahrzeuge, wie Pan-
zer, Helikopter oder Jeeps zu
steuern, bzw Geschiitze zu be-
dienen. Das Schlachtfeld seht
Ihr aus der Vogelperspektive
mit leicht isometrischem
Touch. Eure Mannchen sind
wie bei Sensible Soccer winzi-
ge Wusel-Sprites, die per
“Flihrungspfeil” durchs Gelan-
de gescheucht werden. AuB3er
der MG kénnen noch Granaten
und Bazookas aufgesammelt
werden. ds

Wer bis hierhin kommi, darf
Helikopter fliegen

, , Ein  Parodius der

Kriegsspiele ist die
Meuchelei von Sensible leider
nicht ganz geworden. Deshalb
wird sich die unhumorige BPS
sicher schon bald auf Cannon
Fodder stiirzen und das Game
auf den Dienstweg schicken.
Es spritzt einfach zuviel “ech-
tes” Blut. Auch die Sache mit

Auf dem SNES sind die Mannli
ein klein wenig grafier

dem noch toter schieflen von
toten Feinden, bzw. die Sache
mit dem Gnadenschuf fiir an-
geschossene Kameraden dirfte
Zarte Gemiiter in Rage bringen.
An sich ist Cannon Fodder
aber ein prima Schief-/Strate-
giespiel, abwechslungsreich
aufgebaut, musikalisch schdn
untermalt und gut zu spielen.
Reifere Spieler mit Ausdauer
sollten schnell zugreifen, be-
vor es indiziert wird und nur
noch fur Erwachsene , ,
erhéltlich ist,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action mit
strategieanteilen
Megabit: 16

Hersteller: Sensible Soft/
Virgin

Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab ?7 |

Grafik: 48%
. Musik: 14%
Soundeffekte: 56%

System: Mega Drive
Spieletyp: Action mit
strategieanteilen
| Megabit: 16
Hersteller: Sensible Soft/
Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1
Features: Palwort
Schwierigkeitsgrad: 8 |
Preis: ca. 120 Mark i

\G-Altersempfehlung: ab ?? |
| Grafik: 50%
Musik: 4%

Soundeffekte: 56%
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Volltreffer! Mehr Gegner gleichzeitig tauchen meist nicht auf

ie Uberflutung des Mark-

tes mit Doom-Clones ist in
vollem Gange. Diesmal pro-
biert es Domark, in diesem
Genre erfolgreich zu sein. Die
Geschichte von Battle Frenzy
spielt in einer fernen Zukunfts-
welt. Im All ist mal wieder der
Teufel los und eine ganze Ar-
mada von feindlichen Alien-
Raumschiffen ist auf dem Weg
zur Erde. Als furchtloser Spa-
ce-Soldat ist es Eure Aufgabe,
jedes der 12 Spaceships zu
durchforsten, um letztendlich
den internen Power-Generator
in die Luft zu jagen. Habt |hr
Besagtes geschafft, startet ein
Selfdestruction-Countdown,
und Ihr solltet schleunigst zum
Ausgangspunkt zuriickkehren.
In den rechtwinkligen Gangen
der groBen Alien-Raumschiffe
tummelt sich eine Menge

Oben: Der Final-Showdown im
Zwei-Spieler-Modus. Unterwegs
findet Ihr weitere Waffensysieme.

schieBfreudiger Robotermu-
tanten. Mit einer dicken Kano-
ne bewaffnet, marschiert lhr
durch die scrollenden Génge
und ballert auf alles, was sich
bewegt. Dummerweise sind
nicht alle Bereiche des Raum-
schiffs sofort zugdnglich. Erst
mit farbcodierten Sicherheits-
karten, die [hr entdecken mBt,
lassen sich die entsprechend
gekennzeichneten Tlren off-
nen. Auf Eurer Reise durch die
endlosen Korridore findet Ihr
auBerdem “Erste Hil-
fe”-Packungen, die
den angeschlagenen
Gesundheitszustand
Eures Helden wieder
auffullen. ws
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Diese schuBfreudige Monsterfraize ist als nachstes an der Reihe

, , Im gemachlichen Tem-

po schleicht Euer Held
durch die monotonen 3D-La-
byrinthe. Ab und an tauchen
habBliche Roboter-Mutanten
auf, die nach ein paar Treffern
ihr kiinstliches Blut liber den
Metallboden ergiefen. Gra-
fisch manovriert sich Battle
Frenzy schnell in eine Sack-
gasse: Optische Abwechslung
ist absolute Mangelware. Die

haklige Steuerung darf als ein-
zige Katastrophe bezeichnet
werden. Gerade, wenn es dar-
um geht, in einem knapp be-
messenen Zeitlimit seinen
Weg zum Ausgang zu finden,
erweist sich dieses Manko als
grolter SpielspaBblocker. Nur
der 2-Spieler-“Gegeneinan-
der"-Modus rettet das Modul
noch vor dem totalen Absturz.
Die Designer haben sich hier-
bei fiir einen vertikal gesplitte-
ten Bildschirm entschieden,
was gegentiber einer Kabel-
Link-Option (wie es bei Acco-
lades Zero Tolerance der Fall
war) um einiges kostenspa-
render ist. Ansonsten verlangt
das Spiel schon einiges an
laktischem und strategischem
Raffinement, doch durch die
umstandliche Steuerung sinkt
der Lustfaktor sehr schnell in
den niederen Tole-

ranzbereich. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: 3D-Shooting
Hersteller: Domark
Megabit: 16
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Musik: 3%
Soundeffekt: 25%
Grafik: 48%
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Spriiche von
Belladonna: Sie hat
Euch vom Bike bugsiert

sﬂlange sich das Geschft
mit Sequels lohnt (und wir
wissen ja, daB Electronic Arts
im Veroffentlichen von Se-
quels ungekronte Meister
sind), wird auch auf den EA-
Strafen noch lange kein Friede
einkehren. Und so trifft sich
die berlichtigte Rasher-Gang
nun zur dritten Runde, um den
Reifengummi quietschen und
den Konkurrenten StraBen-
staub fiihlen zu lassen. Dies-
mal war’s den Jungs und Ma-
dels in den Staaten zu
langweilig und so necken sie
die Ordnungshiiter und armen
Autofahrer jetzt in Italien, Eng-
land, Good old Germany, Kenia
und Brasilien (spater auch
Australien und andere Lander).
Vom Spielprinzip her hat sich
nichts geandert: Ihr miiBtin je-
dem der fiinf Rennen minde-
stens dritter werden, um eine
Klasse aufzusteigen. Dazu ver-
wendet [hr die bewahrte Blei-
fuBtaktik, und wenn das nicht
hilft, den Holzkntippel, um den
Uberholer kurzerhand vom
Feuerstuhl zu priigeln! Wenn's
schon macht ... Falls Euer

Fiir die Diablo-Maschine,
den Traum-Feuerstuhl,

fehit mir noch das nitige
Kleingeld. Da heibt’s, fleiffig
weiterfahren und Kohle
sammeln.

T i e |
r..“. =il ca—n I
Lo SRS ).,

Bike nicht vom Gegenverkehr
geschrottet wurde (it's illegal,
man!), oder Euch die Geset-
zeshiiter einen Strich durch die
Rechnung machen, kassiert
lhr fiir Eure Plazierungen Koh-
le, die Ihr dann in starkere und
schnellere Bikes investiert,

oder fiir cooles Tuning-Materi-
al verheizt. Wenn Euch die Jo-
kes im C-64-Grafik-Outfit nach
Ende jedes Rennens langwei-
len, greift Ihr auf ein PaBwort
zurtick. rk

, Eigentlich hangt mir

die EA-Marketingstra-
tegie mit den ewigen Updates
von samtlichen Spielen zum
Hals ‘raus (wie war’s denn z.B.
mit einer neuen NHL-Hockey-
Folge, sobald der erste Spie-

Road-Rash-Regel
Nummer eins: In
jedem Land
kommt der
Gegenverkehr
anders daher

ler den Verein gewechselt hat
...7). Und obwoh! ich ein
groBer Road Rash-Fan bin,
habe ich mir geschworen, dem
dritten Teil ein knallhartes
‘geht so’ auf den Pelz zu bren-
nen, wenn die Neuerungen im
Vergleich zu den Vorgdngern
nur vom Kaliber einer neuen
Kleiderordnung der Spieler
sind. Und so wdre es denn
beinahe auch eingetreten.
Doch zum Gliick spendierten
die Designer statt der fiinf
mickrigen Kurse, die normal
einfach gestreckt wurden,
nach jedem Level einen neuen.
Doch was ist nur mit den ge-
nialen Begleitmusiken aus Teil
eins passiert? Haben sie jetzt
bei EA Soundbastler mit ver-
stopften Gehorgangen ange-
heuert? Bis auf den Italy-Track
prasentieren sich alle Stiicke
drei Klassen schlechter und
lieblos  dahingeschludert.
Road Rash 3 bekommt nur
deshalb ein ‘Gnaden’-Gut, weil
das spaBige Ras-Priigel-Re-
zept mit der Jagd auf bessere
Bikes seinen Reiz noch nicht
verloren hat. Mit Teil eins seid
lhr aber aufgrund der besse-
ren Akustik und des weit gun-

stigeren Preises bes- ’ ,
ser beraten!

| Testversion:

i Spieler: 1

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Electronic Arts

Electronic Aris

Features: Pallwort,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 74%
Musik: 56%
Soundeffekte: 52%
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Was es doch fiir Zufalle
gibt: Kaum erschittert
ein monumentales Erdbeben
das Videospiele-Mekka im Pazi-
fik (siehe Bericht in dieser Aus-
gabe), schon verschwindet sel-
biger Kimpfer aus der Neo-
Geo-Umsetzung des beriihmten
Klingenduells. Doch dies hat
natdrlich mit den etwas be-
schrankteren Hardwarefahigkei-
ten des Mega-Drive-Oldtimers
zu tun, der dieses Ungetiim viel-
leicht nicht so ohne weiteres
ruckelfrei auf den Bildschirm
spucken konnte. Da uber Samu-
rai Shodown schon soviel ge-
sagt wurde, will ich Euch nur
noch auf die weiteren Unter-
schiede zum Original hinweisen
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Nakororus Eagle Threat war
schon auf dem Neo gefiirchtel

und dann ohne Umschweife zur
Meinung kommen. Der Zoom
und die Bilder nach dem Sieg
fehlen, alle Special-Moves und
viel kultige Sprachausgabe sind
vorhanden, Extras vom Schiri
sowie Waffenverlust findet Ihr
auch. Die 32 Megs dieser Kon-
vertierung (der vierten und {ibri-
gens nicht letzten: Mega CD und
Game Gear warten schon) wur-
den dann vor allem noch in Ani-
mationen und Backgrounds ver-
braten. rk

Wan Fus Feuersédbel hat mal
wieder zugeschlagen!

, WOW! Ich hatte nicht

gedacht, daf3 die Leute
von Saurus dieses Kultspiel so
exzellent auf Segas ‘Heart of
the System' heriiberretten
kénnten. Die Animationen
sind wirklich fulminant und
lassen des dfteren denken,
man hdtte sich aufs Neo Geo
verirrt. Auch die Sprachausga-
be gefallt seit langem mal wie-
der auf dieser Maschine und
die Spielbarkeit ist noch einen
Tick besser als bei der SN-
Umsetzung. Da kann man
auch den fehlenden Zoom ver-

e REVIEWS

schmerzen, zumal es Ketchup
und teilweise ausgezeichnete
Hintergriinde gibt. An alle
Sega-Fans: Holt's Euch! Eine
Einschrankung mufB ich aber
machen: Ohne Sechs-Button-
Pad spielt sich’s aufgrund der
bloden Umschalterei zwischen
Kicks und Klinge etwas , ,
holprig

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Saurus
Megabit: 32

Testversion: Sena

Spieler: 1 bis 2

Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Musik: 12%
Soundeffekt: 79%
Grafik; 80%
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Kein Layout-Fehler: Der Road Runner kann Wande hochtraben

M ieeep, mieeep! So ken-
nen wir ihn, unseren

Road Runner. Er ist schnell
und klug. Aber vor allem hat er
einen Erzfeind, der all die vor-
hergehenden Eigenschaften
nicht besitzt. Das ist der Stoff,
aus denen gute Spiele ge-
macht werden — so miissen es
sich die Entwickler gedacht
haben. Und prompt stand auch
schon ein neuer Held fest, der
sich nahtlos in Segas groBe
Jump’n Run-Riege einfiigte. So
flihrt unsere Reise durch die
wilden Einoden der amerika-
nischen Cartoon-Steppen. Im
Optionsmenii legt Ihr aber zu-
erst fest, welchen der beiden
Charaktere [hr steuern méch-
tet. Road Runner oder seinen
hungrigen Konkurrenten, den
damlichen Steppenwaolf. Wahit
Ihr unseren gefiederten Titel-
helden, habt Ihr lediglich die

Mit dem Turbo-Extra ist Road
Runner nicht zu schlagen

92

Aufgabe, mit Karacho durch
die Stages zu disen, Extras zu
sammeln und sich nicht vom
Wolf erwischen zu lassen.
Wahlt Ihr hingegen den Wolf,
sieht die Sache ganz anders
aus. Plotzlich tauchen Uten-
silien wie TNT-Bomben, Seile
oder Raketenschuhe auf, die
dem Zweck dienen, sich fort-
zubewegen oder Hindernisse
zu uberbriicken. Und so geht
die Jagd durch Steppen,
Bergwerke und Eisenbahn-
waggons weiter, wie wir sie
eben von der Trickfilmserie her
kennen. Leider gibt's hier ein
entscheidendes Manko: Das
"Mieep, mieeep!" fehlt! tet

Wilde
Verfolgungsjagd
im dunklen
Bergwerkstollen
von Nevada

, frgendwie haben es

sich die Entwickler zu
leicht gemacht. Es geniigt
nicht, einfach nur eine Car-
toon-Serie herzunehmen und
sie fast ungeschmiickt dem
Kaufer vorzusetzen. Zweifellos
sind die komischen Einlagen
der beiden Figuren amisant, —
dal dabei die spielerischen
Elemente flétengegangen sind,
ist unerkldrlich, denn das
Ganze sollte ja vor allem als
Jump’n'Run Spafl machen.
Keine spieltechnischen Ra-
finessen oder Finessen, die
von Kreativitat zeugen (ich

Fith s B o

Der Vogel ist zu schnell. Da helfen auch keine Raketenschuhe.

o

* i -
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3 GRISS 95

Wolf macht's richtig: Hindernisse
werden gnadenlos gesprengt

schatze mal, dalB hier Sonic-
Algorithmen komplett liber-
nommen wurden), karge und
lieblose Hintergrundgrafik
und ein Spielumfang, der ge-
rade mal ausreicht, um einen
Werbeblock in einer dffentlich-
rechtlichen Fernsehanstalt zu
fiillen. Da helfen die witzigen
Capriolen und Einlagen vom
Looser-Wolf auch nichts
mehr. Schade, schade; man
hatte viel mehr daraus machen
kénnen, denn Road Runner an
sich ist ja sogar ein sehr guter
Stoff, aus dem man exzellente
Jump’n'Runs schnit- , ,
zen kannte.

i
System: Mega Drive

Spieletyp: Jump'n’Run
Hersteller: Sega

Megabit: 8

Testversion: Seona

| Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 45%
Soundeffekt: 42%
Grafik: 58%




J a friiher, da hat sich die Tier-
welt noch an die Evolution
gehalten, ist einfach sidwarts
gezogen und hat ein paar Millio-
nen Jahre gewartet, bis die Eis-
zeit voriiber war. Anno ‘95
schwingen sich intelligente Na-
ger mit Wuschelschwanz und
Nissen bewaffnet schon mal
selber auf, um Hand an die Natur
zu legen. Die Eiszeit ist aber in
diesem Fall auch kein gottgege-
benes Naturereignis, sondern
gine gemeine Schikane vom
Yeti-Obermotz. Wie in einem
ziinftigen Kinder-Jump'n'Run
lblich, fangt das Abenteuer erst-
mal auf der griinen Wiese an.
Feindliche Apfel wollen besprun-
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In diesem Fall ist Nuiz nicht
etwa ein Schokoriegel ...

zur abwechslung mal wieder ein insider-ridtsel:

Accnfade gehdrt zu den Fir-
men, die uns auch von
schlechten Spielen gnadenlos
eine Fortsetzung reindriicken.
Brett Hull Hockey ist eine von
vielen mittelmaBigen Eishockey-
Simulationen, und auch die 95er
Version schlieBt nahtlos an den
Vorgdnger an. Immerhin konnt
[hr alle NHL-Teams anwahlen,
uber 600 aktuelle NHL-Spieler
stehen zur Verfligung. Eure
Cracks beherrschen Direktab-
nahmen, tduschen Schiisse an
und checken knallhart an der
Bande. Nachdem Ihr Eure Mann-
schaft gewahlt habt, geht’s auch
schon los. Die Spielfliche seht
Ihr schrdg von oben, dhnlich wie

ST. LOUIS YAMCOUVER
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Al Michael vergleicht die beiden
Teams vor dem Spiel

Bieder-hopt

gen werden; Raupen und Kéfer
kreuzen zu Beginn Euren Weg.
Dann geht es in die Baumwipfel.
Spater im Spiel trefft Ihr mal
wieder auf eine der (iblichen
Lava- und Wolkenwelten. Feinde
kommen meist in Kéfer-, Hasen-
oder Clowngestalt daher. Gegen
Ende tendiert dann alles eher in
Richtung Eskimos — der Yeti ist
nicht mehr weit, Einige Extraleben
warten, die obligatorischen Miin-
zen und Unbesiegbarkeits-Tranke
fehlen ebensowenig. as

... sondern ein hiipfendes
Fellknaul in Okomission

o

, Auf dem Amiga konnte

man noch wirklich be-
haupten: Nutz hat’s! Da mir die
Konsolen-Eichkatz aber bereits
letztes Friihjahr auf dem SNES
uber den Weg gehtipft war,
halt sich meine Euphorie die-
ses Mal ziemlich in Grenzen:
Die Mega-Drive-Umsetzung
gleicht der SNES-Version
namlich wie ein Ei dem ande-
ren; lediglich eine PaBwort-
Funktion hat Ocean dem Sega-
Konkurrenten noch zusétzlich
spendiert. Generell fand ich
den felligen Waldbewohner
auf beiden Konsolen nicht be-

Another one

. ? =y i- --\.Irl i ;
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bei FIFA Soccer von Electronic
Arts, nur seitenverkehrt, das
heiBt, die Tore befinden sich
links oben und rechts unten.
Wiéhrend des kompletten Mat-
ches moderiert Al Michaels, ein
bekannter US-Sportmoderator,
die Action auf dem Eis. Zum
Glick |dBt sich der Gute auch
ausschalten, denn nach einigen
Matches nervt das Geplapper
nur noch. Per Batterie speichert
Ihr Eure Liga- und Spielstande
ab. 74

Leider spielt sich Brett Hull nicht
halb so gut wie es aussieht

, Spielspall, meine Da-

men und Herren von
Accolade, schon mal gehért
davon? Offensichtlich nicht,
denn auch Brett Hull Hockey’
95 geht den Weg fast aller Ac-
colade-Spiele, namlich den
Bach runter. Die digitalisierte
Sprachausgabe hart sich zwar
ganz nett an, ich finde es auch
toll, dall man dem Modul eine
Batterie spendiert hat und
schlieBlich haben die Entwick-
ler sogar alle aktuellen NHL-
Spieler eingebaut. Nur was
niitzt das Ganze, wenn der
SpielspaB nicht stimmt. Die

3 GRS 95
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sonders aufregend. Zugege-
ben, Mister Nutz ist solide ver-
arbeitet, schon bunt und nicht
allzuleicht zu knacken. Im
Grunde genommen ist das
tausendfach abgenutzte Prin-
zip aus Rumhiipfen, Eicheln-
werfen und mit dem buschi-
gen Vorzeige-Schwanzwedeln
aber schon etwas sehr ’ ,
diirftig ...

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Ocean
Testversion: Ocean
Spieler: 1

Features: Paliworl
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: T0%
Musik: 66%

Soundeffekte: 61%

wer bitte schén ist professor monkey-for-a-head?

Akteure auf dem Eis bewegen
sich langsam und hdizern,
man bekommt kein Gefiihl fiir
die Steuerung und Tore ent-
stehen mehr zuféllig als durch
geplante Angriffe. Ich wiifite
keinen Grund, warum sich ir-
gend jemand Brett Hull’ 95 zu-
legen sollte, holt Euch

lieber NHL'95. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp:
Eihockey-Simulation
Megabit: 16
Hersteller: Accolade
Testversion: Accolade
Spieler: 1 bis 2
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 64%
Musik: 29%

Soundeffekte: 74%
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Ic:'.h “Bin Engenl"’bu"ﬁ“ls‘t NEin
Gebieter. MonEandetaich._im
Inneren-ﬁ;run Pflahzen Buf  “mach,
anze
Wenn es riel Zu essen glhi"
'y

Wenn Ihr hier angelangt sem' habt Ihr nam etwa die Hilfte vor Euch

Ich wollt, ich war’ Indiana Jo-
nes ... davon traumen viele.
Auch unser Held, Prinz Ali,
trabt durch die Welt, auf der
Suche nach kostbaren Schat-
zen. Nur, die Welt, in der er
lebt, befindet sich irgendwo im
mittelalterlichen Arabien. Auf
einer abgelegenen Insel findet
er sogleich eine verborgene
Kostbarkeit, die ihm spater viel
Arger einbringen wird: Ein gol-
denes Amulett, das magische
Krafte besitzt. Das Gegen-
stlick, ein silbernes Amulett
befindet sich in Besitz des —
wie kann es anders sein — bos-
artigen Magiers Gwin, der es
auf Poseidonia, das Konigreich
des Prinzen, abgesehen hat.
Und so macht sich Ali auf die
Suche nach dem Magier, um
den Frieden im Land zu wah-
ren. Zundchst heiBt es, einen
der fiinf magischen Zauber-

Oben: ﬂIE h’aﬂe ist mm!
nur iibersichtlich, sie mar-
kiert auch Eure unmittel-
baren Ziele

Auch mit den Bossen ist nicht
gut Kirschen essen

wiirfel aufzustobern, die sich
weit verstreut auf Poseidonia
befinden. Darin hausen nam-
lich gute Feen und Geister. Vier
davon konnt [hr unmittelbar in
Kampfen einsetzen: Der Feuer-
geist “Ifrit", die Wasserfee
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Bei Kampfen miiBt Ihr taktisch vorgehen. Die Monster tun es auch.

“Deyt”, der Geist des Schat-
tens “Schatten”, und die Blu-
menfee “Bogen”. Durch ver-
schiedene Tastenkombinatio-
nen konnen diese aktiv ins
Kampfgeschehen eingreifen.
Aber auch unser Held be-
herrscht insgesamt acht Spe-
cial-Maoves, die sehr wirkungs-
voll und bei den vielen
Monsterkampfen unerlaBlich
sind. Auch wenn dabei Ali
schwere HP- und MP-Abziige
erleiden muB, die Energiebal-
ken laden sich (auBer in Dun-
geons) von alleine wieder auf.
lhr konnt dem natiirlich nach-
helfen, indem |hr Extras wie
Fleisch, Obst und Gemiise auf-

Die Geister und Feen begleiten Euch durchs ganze Spiel hindurch

nehmt. Meistens erscheinen
sie, wenn [hr einen Feind er-
legt. Dafiir gibt es in der Stadt
oder im Dorf keine Geschéfte,
wo Ihr einkaufen konnt. Die
meisten Hauser kdnnt Ihr nicht
betreten, und die Menschen
sorgen lediglich fiir belanglose
Plapperstiindchen. Da auf der
Map Euer unmittelbares Ziel in
Form einer weiBen Flagge an-
gezeigt wird, seid Ihr eben
nicht auf Infos und Ratschldge
angewiesen. Aber Ratselantei-
le sind gentigend vorhanden,
daB neben viel Fingerspitzen-
gefihl auch Euer Verstand
vonnoten sein wird. tet

, , Seit Zelda hat sich im

Action  Adventure-
Genre nur wenig getan. Klar,
es gab unzéhlige Spieletitel,
aber keines war so innovativ
wie The Story of Thor. Zum er-
sten Mal kdnnen wir bei
Kéampfen so richtig Dampf ma-
chen. Abgesehen von den un-
terschiedlichen Waffen, erin-
nern die zahlreichen Special-
Moves irgendwie auch an
Beat’em Ups. Das verwundert
nicht, denn hier waren genau
die Leute am Werk, die Bare
Knuckle 2 entwickelt hatten.
Auch kleine Spielchen wie ein
Wettrennen mit dem Feuer-
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Obwoh! die Bosse iiberdimensional grof sind, bewegen sie sich
schnell und unberechenbar. Hier: ein Alien-Kafer.

neues aus der redaktion:

In einem Sonnensystem, weit
ab im Universum, ist seit
kurzem die Hdolle los. Der
Raumpirat Greedy hat die Be-
wohner der sechs Planeten
hypnotisiert. Nachdem auch
der letzte tapfere Sternenkrie-
ger von rauberischen Handlan-
gern des Boslings festgenom-
men wurde, hat nur einer eine
Chance, den Frieden in dieser
Ecke des Universums wieder-
herzustellen; Ristar, so heift
der neueste Jump'n Run-Held
von Sega. Und er ist ein
waschechter “Star”. Mit seinen
Armen packt er die Gegner und
zerschmettert sie an seinem

Auch unter Wasser fiihit sich
Ristar sichtlich woh!

Eure personlichen Daten werden zusammen mit
den wichtigen ltems angezeigt

Leider kammt Ali hier zu spat. Der Magier
hat die Kﬁnfgsfamma in seiner Gewall.

geist gegen die Zeit sorgen fir
Abwechslung. Aber vor allem
Grafik, Sound und Musik
gehdren zu den schéonsten auf
dem Mega Drive. Jeder Bewe-
gungsablauf wurde detailliert
und mit peinlicher Sorgfalt
durchanimiert, so daf es gera-
dezu eine Freude ist, den Hel-
den zu steuern. Bei jedem
Schlagabtausch gibt es einen
passenden Sound, inklusive
Geschrei, und die bezaubernde
Musik stammt von dem (zu-

Krieg der Sterne

eigenen Leib oder wirft mit Ge-
genstdnden um sich. Hinder-
nisse in den Seitenscroll-Le-
vels bewadltigt er mit Spriingen
oder durch sog. Sternengriffe,
bei dem er sich an eine Stange
hidngt und so lange rotiert, bis
unser Stern als Sternschnuppe
durch die Gegend saust oder
sich in den nachsten von ins-
gesamt sieben Levels hiniiber-
katapultiert tet

! *.‘\*** |
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Der Hiohlen-Level birgt unge-
ahnte Puzzle-Elemenie

L -.'.1 3

, , Eines mal vorweg:

Sega scheint irgend-
wie die Sonic-Wut gepackt zu
haben, denn beinahe jede Ein-
zelheit in Ristar erinnert mich
an den blauen Ilgel. Anstatt
Ringe sammeln wir Sterne,
statt mit dem Sonic-Turbo
sausen wir mit Hilfe von Ster-
nengriffen durch die Land-
schaft. Sogar die poppige Gra-
fik, die schon anzusehen ist,
kénnte aber auch direkt aus
der Hedgehog-Serie stammen.
Wo bleibt denn hier die Ori-

!l.‘...'l.l.ii;'ﬁ.!ﬁi‘ﬁiiil'iﬁ...ﬁﬂﬂ'ﬁi.l|liiiﬂ-"‘|¢-ﬂ¢ﬁREVI EWS

mindest in Japan) beriihmten
Gamemusiker Y.Kodai. Mit
The Story of Thor hat Sega
zweifellos einen Meilenstein in
die Welt des Action Adventu-
res gesetzt. Dazu kann ich
nur sagen: Thor-heit schiitzt
vor Sega nicht. Das Spiel muf3

man einfach gespielt

haben! , ,
System: Mega []rwe
Spieletyp: Action Adventure

Megabit; 24

Hersteller: Sega

Testversion; Sena

Spieler: 1

Features: Balterie,

Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 81%
Musik: 82%

Soundeffekte: 76%

auch ulli, unsere chefin vom dienst war beim zahnarzt. jetzt ist sie noch bissiger als vorher

ginalitat? Fiir jemanden, der
noch nie etwas von Sonic
gehort hat, bietet dieses Spiel
eine solide Grundlage fir eine
Jump’n Run-Ausbildung, alle
anderen jedoch diirfen weiter
bangen, ob Sega einmal doch
noch ein innovatives Spiel auf

den Jump'n‘Run-

Markt bringt. , ,
System: Mega Drwe i

Spieletyp: Jump'n'Run .

Megabit: 16

Hersteller: Sega

Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Continue,

Paflwort

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 81%
Musik: 53%

Soundeffekte: 52%
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D ie 94er NFL-Saison wurde
gliicklich iber die Runden
gebracht, und nun heiBt es, die
Spiele auf der Konsole nach-
zuspielen, wenn maoglich mit
realen Teams und authentischen
Spielern. Unnecessary Rough-
ness bietet beides. Profispieler
aus 28 Football-Teams warten
nur darauf, sich wahlweise im
2- oder sogar 4-Spieler-Modus
gegenseitig, und wie der Titel
schon sagt, “unndtigerweise”
die Schéddel einzuschlagen. Ob
Freudschaftsspiel, oder eine
komplette (95er) Saison, die
Fiille an Optionen laBt keine
Wiinsche offen. Auch die Spie-
lerdatenbank ist bebildert und
detailliert. Auf dem Spielfeld
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Die Fenster erinnern an
Madden, das Spiel leider nicht

Vollig unnotig

jedoch laBt die Detailfiille stark
nach. Wenige Spielziige und ein
zu groBziigig gewahlter Bild-
ausschnitt, der das Spiel nicht
gerade ubersichtlich macht,
nehmen so manch einem Profi
die Lust an der Scrimage-Line.
Die hélzern wirkenden Anima-
tionsphasen der Spieler tragen
auch nicht dazu bei, den Ball
verniinftig zu steuern. tet

Die Fiille an Spielziigen ist nicht
gerade lippig ausgefallen

, Am Anfang sah Unne-

cessary Roughness ja
vielversprechend aus. Viele
Einstellungsmdaglichkeiten,
groBe Datenbanken ... Spate-
stens dann jedoch, wenn man
Versuche unternimmt, ein
Footballspiel auf die Beine zu
stellen, hagelt es bdse Patzer.
Erstens: Die dreistufige Zoom-
Funktion wéahrend eines Spiel-
zuges verwirrt mehr, als daf
sie Klarheit verschafft. Stellt

man sie ab, geht die Ubersicht
hoffnungslos verloren, weil die
Spieler zu klein werden. Zwei-
tens: Mit taktisch irrsinnigen
Spielziigen ist man ofters er-
folgreich. Anscheinend spielt
der Computergegner zum er-
sten Mal Football. Das Spiel
miiBte eigentlich hei- , ,
Ben: "Unnecessary”

System: Mega Drive
Spieletyp:
Football-Simulation
Hersteller: Accolade
Megabit: 16
Testversion: Accolade
Spieler: 1 his 4
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6 |

Musik: 19% <K
Soundeffekt: 38%
Grafik: 40%

redaktions news: hartmut hat jetzt nur noch 2B z&hne, ist dafiir aber immer noch ziemlich bissig

U m nicht zwischen all den
Simulationen im Dunstkreis
der vergangenen FuBball-WM
unterzugehen, stellt Elite wohl-
weislich erst jetzt die Mega-
Drive-Version seines auf SNES
bereits beliebten und bewahrten
Kickspielchens vor. Das “World
Cup” vor dem “Striker” im Namen
lieB man sicherheitshalber weg,
die WM hat schon einen ziemli-
chen Bart. Auch wenn ein Name
wie FIFA Soccer einen ganz an-
deren Klang hat, bietet Striker

Ahhh! Schaner
griiner Rasen.
Warum er aber
beim Elfmeter-
schiellen so braun
ist, wissen die
Gatter...
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sehr solide FuBballkost. Uber ein
grafisch orientiertes lcon-Menii
klickt Ihr Euch vom RasenfuB-
ball in die Halle, vom Elfmeter-
schieBen zum Pokal, vom Trikot-
design zur Wetterlage. Diverse
Perspektiven, allerlei strategi-
sche Eingriffsmaoglichkeiten, je-
de Menge Spieler- und Mann-
schaftsstatistik sowie eine aus-
gefeilte Zeitlupenfunktion run-

den das Joypad-Instrumentarium
versierter Sofa-Kicker ab. hu

by }

\

, Es gibt ein paar Kriteri-
en, die sind mir beim
FuBball wichtiger als (iberwal-

tigende Stadionatmosphére
oder das Farbdesign der Tri-

kotstutzen. Beispielsweise
lege ich Wert auf prézise Pal3-
kombinationen, rasanten Spiel-
fluB oder ausgefeilte, aber
dennoch leicht erlernbare
Technikvarianten. Und da kann
sich manch ein Kickspielchen
was bei Striker abschneiden.
An die Dynamik und die spiele-
rische Leichtigkeit, mit der lhr
vor dem Tor des Gegners zau-

bert, kommt auch ein FIFA
Soccer nicht heran, vor allem
nicht im Zweispielermodus.
Feine Details wie eine Batterie,
liber die sich Turniere und
selbst editierte Mannschaften
speichern lassen, bilden das
Sahnehdubechen. Mein , ,
personlicher Tip!

System: Mega Drive
Spieletyp:
FuBballsimulation
Hersteller: Elite

Testversion: Elite

Spieler: 1 bis 5

Features: Batterie,
Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

l Megabit: 8

Musik: 67%
Soundeffekt: 62%
Grafik: 8%

b
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drive 2 Grundgerat  199,-
m aga di ?

Ind Samurai di 59, 869,
Animaniacs di 89, RGB-Kabel MD 1& 2 29,
ATP Tennis dt 109, Umbau 50/60Hz 49,
Ballx dt 89,

Batman and Rebin dt 109,- u.v.m.

dt
Beavis & Butthead us 129,-
Brott I'IHII Hockey di 59,-

Sifus 8 MEGACD

mmnwsmmm ORI $00
Dschungelbuch dt Dlmulitl?‘n Man df 99,-
i bl Sl Double Switch dt 99,

Dragon’s Reven

Ecco 1o Dolohin 2 dt

d - + - : ; F I *

FIFA qs;ﬂ 109,- Ground Zero Texas di
Flink dt 59,- :
Flintstones - the Movie dt 109,  Heart of Alien dt/us
Generations Lost dt 89,- Jurnlllc l'ﬂrlt dl
Jimmy White Snockerdt 89, . !
an 95 d:i. B 99, :
Jurassic Park 2 (Ram.Ed.) 109, Lords of Thunder dt 99,
Lemmings 2 dt 69, Lunar the Silverstar us 99,
Lost Vikings dt 109~ Mickey Mania dt 99,-

dd: Bl Mystic Mansion us 69,

& Microcosm dt 99,

Moga Bomberman [4-5p ) 99, NBAJAM dt 109,
M Tﬂﬂ:-n dt 89.. Novastorm dt 109,-

Pu;uir I!urlglerj dt

"Iﬁl Huniu ‘l 69,- Rebel Assault dt

Micro 'iq“m.“ 2 di 69,- Roud Avenger dt

NBA Jam dt 119,- ; e d
NBA Live 95 dt 109,- 'I.'nrmmn'ror d 109,
NHL Hockey 95 dt 109, Tomeat Alley di/us 99,-/69,-
Nigel Mansell dt 99,-

Pele Soccer di 39, CD-Rom + Road Avenger 389,
PGA Taur Golf 3 dt 109,- CDX Adapter 1.8X 99,-
Pinkie dt 89,

Power Rangers dt Uvam.

Pirates Gold us
II ll

LSEGA:32X

Probotector dt

:i)';:];:n Findl?rn" di 100

ed Lone " Afterburner dt 119,
Rise of the Robots dt 129~ Cosmic Carnage us 139:-
Road Runner dt 99  Doom dt 139,
Rock ‘n’ Rell Racing dt 99, Starwars Arcade dt ;

!hﬂ Fu df aﬂ,"

Ilﬂn g Force 2 di WI'I'IHI Racing lhlu:m dt

S o0, SIXPALd 379,
Sonic Spinball dt 99,

Sonic & Knuekles dt 109,-

Speady Gonzales dt 109,-

Sunset Riders dt 69, -

Super Streeffighter 2 dt 129,

Roloneac: | 10, SUPER NES

The Pagemaster dt 109,-

Tiny Toons - "Hildl“n' Wackydt 99, -

Toe Jam & Earl 2 dt 109,- ' ;
. ' A&venfuru lilqhd 2 dt 129,

Urban Strike dt 99, Al Unser Jr. di 129,-

Virtual Racing dt 159  Animaniaes o 129,

WO Rerwy dt o 119~ Biker Mice from Marsdt  119,-

& L1 AY  Blackhawk df 109,-
Wnlfn rine dt 125, Breath of Fire us

1ero the Kamikaze Squirrel dt  109,-  Brett Hull Hockey di 49,
Zero Tolerance dt 109,- Chaos Engh'l-l dt 119,
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Top Gear 3000 dt 119,
Turn & Burn dt 79,-
Utopia dt 119,-
Vortex di 89,
Warie's Woods dt 89,
World Cup USA 94 dt 109,-

' o s ' erale = 4 World Hem&as 2 us
on nny niry us «~ WWF Raw dt
Double Dragen 5 dt WF Raw dt + Vide

Dschungelbuch dt

Dragon dt

Dropzone dt o

Earth Worm Jim 129,- -
Equinox dt 39:' At MN%?HW 1 !rluhr}gg -
F1 Pole Pasition 2 dt 129,- hﬁmgupfqiiﬂ 60Hz 99,

FIFA Soccer 95 dt 119,-  pemote Pad / 2 Sick. 99,-
! /< Game Maged dt (60Hz-Ada.) 49,
Fighter's History us Scart Kubni SNES dt/us 29,-

Final Fantasy 2 us 129,-  Duo Deck Adapter (NES/SNES) 79,
Final Fantasy 3 us 139,  SNES US wudmsn -Kabel/220V 249,

Final Fight 2 dt 109,- SNES Puwerﬂuﬂnn 189,
Hagane dt 129,-  Morefun Se{SNES+Super Gameboy| dt 295,

HoasNewmann Indy Car dt 119,  Action Set (15piel) SNES df 1’2#,.
Hammerlock dt 129,- UMBAU 50/60Hz+Schacht 79,-

Hum:unud? _ 12 Verltngerungskabel 19.-
llusion oF Gelais’ 139, Uvam.
John Madden 95 dt 109,
1“m|“l$tlr::*dli di I'unq'-
ungle o e
Kick OH 3 dt 129,-
Kings of Dragons di 99, GAME BOY

Knights of the Round Toble dt 129,

Donkey Kong dt 59,

Eu!lng tn-aqmas:- dt 39,

59,

Lord nflhﬂ Rirtgs dt 109 poieas . &
Maximum Carnage dt 139.- ;::‘E]m fo r d' :g:
Mechwarrior dt 129, sumurﬂi Showdown dt 65,
Mega Man Soccer us 69 Wario Land dt 59,
Mega Man X dt 99 Wario Blast dt 59,
Metal Marines di 129 7Zelda 59,
Mickey Mania di ;
Mi:hunl Jordan Adventure di Su uper Ga mnhn dt 95,

Micromachines df
Might & Magic 2 dt
NBA .'IAM dt

wv.m
NBA I.mrfri ‘?5 dt !

NHL 95 dt

Nigel Mansel dt 119,- 300

Pac in Time dt 129,-

Pacman 2 us 119,  Another World us 59,-
Page Master dt 129,  Burning Soldier us 119,
P il de .'.- cn'“m“_. IF 6#;'
Paws of Fury dt 109, Dr. Hauzer jp 89,
Pocky + Rocky 2 us 129, FIFA Soccer di 99,-
Populous dt 59, Guardian Wars us 119,
Power Drive dt 109, John Madden 94 us 49,-
Power ers di 129, Jurassic Park us 99,
Rise of the Robots dt 129.- Need for Speed dt/us 119,
Robin & Batman dt 139, Novastorm us 119,
Robo:op vs Terminator ‘Bloody’ us 69  Rebel Assault dt 109.-
Rock ‘n’ Rell Racing dt 119, Samurai Showdown us 119,
Echlumpfa dt 109,- Shadow us 119,
Shaq Fu us 89,- Shock Wave di 99,
Slam Masters dt 129,- Sesam Strafle 19,-
Smash Tennis dt 109,- Starblade us 129,-
Sparkster dt 119,  Super Streetfighter us 129,
Street Racer dt 119,  Super Wing Commander us/dt 89,
Stunt Race FX dt 109,

Super Conflict dt 119, 3DO PAL/2CD 979,
Super Dropzone dt 119,- 3JDO RGB/2CD 1099,
Super Hockey dt 99,-

5 r thul d't _ B9, u.vm.

Sup&r Star Wars 3 Ret/Jedi di I,r

e ™ 1% PLAYSTATION

Theme Park dt 129, Crime Crackers 149,-
Tiny Toons-Wild 'n' Wacky dt 119,  Cybersled 169,
kﬂ:i L_q /1' h’-qfkﬁl' 1 Lﬂ'k'ﬁ'

Fax 089 /534254

auf!
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Gokujo Parodiug 169,-
Gundam 159.-
Motor Toon GP 159,
Philoso Mia 159,-
Ridge Racer 169,-

'I'umn - 129,-

Playstation / RGB-Kobel/ 220V/Splel 135?.-*
Memory Card

JAGUAR

Alien vs Predator dt 139,-
Bubsy Bobceat dt 109,-
Doom dt 139,-
Dragon ‘Bruce Lee Story’ dt 129,
Iron Soldier dt 129,-
Kasumi Ninja dt ‘.I:‘.P,-
Tiny Toons di 139,-
Zool 2 "’l'
Jaguar PAL 5“;‘
'Kllbil ‘?J‘

SATURN

Clockwork Knight 119,-

rtona 129,-
e ll'.u 129,
Shinobi 139,
Victory 139,

Saturn/RGB-Kobel/220V/Virtual Fighter 1389,

PC CD-ROM

11th Hour DA 99,-
Aces of the (11 89,
Colinization & Civilisation DV 99,-
Creature Shock DV 99,
Cyberia DA 89,-
Cyberwar DA 99,

Das Schwarze Auge 2DV 89,

Elite 3 DA 79,

Lllﬂa Blg Adventure DV
Magic Carpet DV
Master of Magic DV
NHL Hockey 95 DA
MNascar Racing DA
Noctropolis DV
System Shock DV
Supercarts DV
Transport Tycoon DV
Virtuoso

Warcraft DV

g Commander 3 DV

CD-ROM Mitsumi FX300 3xSpeed 333,-
CD-ROM Mitsumi FX400 4xSpeed 444,

u.vam.

Laubenstrafie 8
CH-9444 Diepoldsau
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Preise: DM 1.- / sFr -.90

Versand: sfr 10.- incl. Nochnahme
ab 65 250.- Frei Haus per NN
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a hat sich jemand erheb-

liche Miihe gemacht, um
eine moglichst vollstandige Ten-
nissimulation auf die Beine zu
stellen. ATP Tennis hat alles,
was das Herz begehrt. Eine Bat-
terie speichert Eure Spielstande
und selbstkreierte Spieler, Ihr
konnt an der ATP-Tour oder ei-
nem Seniorenturnier teilnehmen
und Euren Crack selbst zusam-
menstellen. Dabei bestimmt |hr
Alter, GroBe, Gewicht und Aus-
sehen Eures Spielers, legt fest,
ob er links- oder rechtshandig
spielt und sogar die Ldnge und
Farbe seiner Haare |4Bt sich ver-
andern. Fir Matches unter
Freunden diirft Ihr aber auch ei-

Troiz des Becker-Hechis kommt
er nicht mehr an den Ball

interne news:

in paar Wochen nach der

SNES-Version trudelte auch
die Mega-Drive-Umsetzung des
rasanten Indy-Car-Spektakels in
unsere Modulschachte, Das 3D-
Spektakel ahnelt der SNES-Vari-
ante bis in die Details und bietet
eine flotte Kombination aus Ar-
cade-orientierter Renn-Action
und detailverliebter Simulation.
Je nachdem, ob lhr den Arcade-
oder Simulationsmodus wahlt,
hangt Eure Chance auf den Sieg
von reinen Raser-Qualitdten
oder von einer ausgekliigelten
Fahrzeugabstimmung und stra-

S s T

nen der vielen Profis {iberneh-
men, die in ATP Tennis zur Aus-
wahl stehen. Neben Pete Sam-
pras und Michael Stich trefft lhr
auch auf Oldies wie Rod Laver
und llie Nastase, die aber noch
kraftig mithalten. Auch die Spiel-
geschwindigkeit IaBt sich von
extrem langsam bis unglaublich
schnell einstellen. Grafisch und
spielerisch erinnert ATP Tennis
stark an den letztjahrigen Vor-
ganger Wimbledon, allerdings
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Olaf Terminator ist mein per-
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haben die Spieler viele neue
Schldge dazugelernt. Mit der Re-
play-Funktion kénnt Ihr Euch die
schdonsten Schldge nochmal in
Zeitlupe ansehen. Iz

, , Die unglaublich vielen

Features von ATP Ten-
nis lassen wirklich keinen
Wunsch offen. Eine Batterie
speichert alle Informationen,
jeder Aspekt des Spiels laBt
sich an Eure Vorlieben anpas-
sen. Wenn lhr die komplette
Tour spielt, gibt’s sogar eine
Punkte- und Geldrangliste.

tegisch cleveren Boxenstops ab.
Im Unterschied zur Formel 1 be-
vorzugt der amerikanische Indy-
Car-Zirkus nicht nur fliegende
Rennstarts, sondern findet u. a.
auch in ovalen oder fast runden
Arenen statt, die z. B. nur Links-
kurven bieten. Profis wahlen
hier weiche Bremsen und ziehen
hinten rechts unsymmetrisch
breitere und hartere Reifen auf,
damit das Auto sich schon von
selbst in die Kurven neigt und
sich die auBenliegenden Pneus

Im Zweispieler-
modus wirkt
das Dashboard
viel zu groff

98

nicht so schnell abfahren. Der
Zweispielermodus bietet Renn-
duelle gegen den Computer oder
echte Mitspieler, wobei sich der
Bildschirm horizontal teilt.  hu

, Auch wenn die 3D-Gra-

fik in Streckennihe
eher bescheiden wirkt, sorgt
sie doch fiir ein gutes fliissiges
Fahrgefiihl und bringt die Ge-
schwindigkeit voll riiber. Trotz
aller Kapriolen mit Fahrzeug-
konfiguration und netter De-
tails bleibt das Werk ein solides
Rennspielchen von der Stange,

Spielerisch kann Segas Ten-
nissimulation nicht mit Jimmy
Connors auf dem SNES mit-
halten, es gibt einfach nicht
genug Variationsmaglichkei-
ten. Auch die Replay-Funktion
hédtte man besser gestalten
kénnen, denn statt dem ge-
samten Ballwechsel sieftt man
nur den letzten ge- , ,
schlagenen Ball.

System: Mega Drive

Spieletyp: Tennissimulation
Hersteller: Sega
Megabit: 16
Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Musik: 53%
Soundeffekt: 62%
Grafik: 68%

robzdng hat extra den montag freigenommen, wegen der superbowl-night auf premiere

wie der Rennfan sie schon
dutzendweise besitzt. Speziell
auf dem Mega Drive wiirde ich
Domarks F1 bzw. das (leider
teure) Virtua Racing vorziehen.
Da gibt’s zwar keine Batterie,
aber 30stellige Palworte sind
ja auch nicht grade die , ,
Kronung ...

System: Mega Drive
Spieletyp: Rollenspiel/
Simulation

Hersteller: Acclaim

! Megabit: 16
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 2
Features: Pallwort
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 46%
| Soundeffekt; 40%
Grafik: 60%
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Schlaaagloch!

Hfafne Rempelei in Leva! 8, den bnﬂsr:hen Waldkursen

N un gibt es also zwei Monate
nach der SNES- auch die
Mega-Drive-Version des Rallye-
Rennspielches von Rage Soft-
ware, und — oh Wunder - die
Sega-Variante sieht sogar bes-
ser aus als das SNES-Stiick. Ge-
blieben ist die Vogelperspektive,
der unbarmherzige Countdown
und die rempelnden Gegner, ge-
blieben sind die drei Paar unter-
schiedlich teuren und leistungs-
fahigen Rallyefahrzeuge, geblie-
ben sind auch die neun per PaB-
wort erreichbaren Rennlander
mit je drei bis sechs Renn-Sta-
ges. Neu sind dafir z. B. Bau-
stellen mitten auf der Strecke,
die ein Warndreieck anktndigt.
Wie auf dem SNES wechseln
sich Solo-Zeitprifungen mit
Zweikampf-Rennen und reinen
Geschicklichkeitstests ab.  hu

, Die Mega-Drive-Va-

riante gleicht der SNES-
Version in allen wesentlichen
Punkten, die wenigen Unter-
schiede reichen nicht fiir eine
deutliche Aufwertung. Troitz-
dem hatte ich das Gefuhl, die
Fahrzeuge auf dem Mega Drive
deutlich besser im Griff zu ha-
ben. War ich auf dem SNES an

vielen Stellen drauf und dran,
vor Wut mein Joypad zu fres-
sen, zeigte sich die Mega-
Drive-Variante zu meiner Freu-
de viel besser abgestimmi.
Dadurch wird das Spiel insge-
samt etwas leichter. Wegen
der ellenlangen und zu sel-
tenen Palworte sowie dem
ldcherlichen Pseudo-Multi-
player-Mode reicht's aber
immer noch nicht fir , ,
einen Classic

It never rains in Arizona, oder

wie war das noch gleich?

System: Mega Drive
Spieletyp: Rallyerennspiel
Hersteller: Rage-Software
Megabit: 8

Testversion: Selling Points
Spieler: 1 his 8

Features: Paflworte
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Musik: 14%
Soundeffekt: 52%
Grafik: 50%

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

VIDEOSPIELE-PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54059

e

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Geschaftsladen: -
(Verleih + Verkauf)

Offnungszeiten:

Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

3. Gnadenlos GmbH
. Tel.: 089-48029 13 .

Orleansstr. 63 -

NES

Bnh etank ? 69 90

Battletoud
Doubledrag 59,90
Brett Hull Ve
Hockey | 59,90
Legend 59,90
Mickey |
Mania | 59',90
Micro

Muchines 79,90
Streetracer 99,90
Syndicate 109,90
Tazmania 59,90

L.iefarung erfolgt geman
unseren Geschéftsbedingungen !

81667 Munchen

Mega, Drive

Cannon Fodder 99,90

Revenge 49,90

Mega Turrican 49,90

| Mickey Mania 69,90

Mighty Max 49,90
Radical Rex 49,90
- WWF Raw 109,90

'Igro 'I'ularu nce 69,90

lnlo-GuIs:hem m

(Dafir bekommy él die nevesten Infos Gber
die Game-Well.und was dorogehiri)

l
I
| Nome:
I Anschrift:
I
Systeme: Super-Nintendo
| s SI-EH Mega Drive E
| (1] a
I Game Gear (=

_ — ¢ em—— L
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zeigt den Profis,
aus welchem Holz First
Ladies geschnitzt sind

ast zwei Millionen verkauf-

te Exemplare von NBA Jam
letztes Jahr zwangen Acclaim
geradezu, eine Fortsetzung zu
liefern. AuBerdem gab es ja
jede Menge zu verbessern und
die Tournament Edition von
NBA Jam stand als Vorbild
schon in den meisten Spielhal-
len. Am 23. Februar ist es end-
lich soweit: Mit “Jam Day ‘95"
veroffentlicht Acclaim den
Nachfolger der erfolgreichsten
Basketball-Simulation tber-
haupt. Wenn man es genau
nimmt, muBte man NBA Jam
eigentlich als Action-Spiel ein-
ordnen, denn auBer den wahn-
witzigen Dunks der NBA-Profis
wird nicht viel simuliert. Ihr
spielt mit nur zwei Recken pro
Team, allerdings drft [hrin je-
der Viertel-Pause auswech-
seln. Die meisten Basketball-
Regeln werden klugerweise
auBer acht gelassen, Fouls und
ahnliche Ubergriffe interessie-
ren den Schiri nicht. Lediglich
Zeitiberschreitungen beim
Angriff und “Goaltending” be-

Practice-Modus, beim dem Ihr
ohne Gegenspieler auf dem
Platz steht und so ungestort
alle passen und jammen konnt.
Im Head-To-Head- und Team-

e T P PP P

w GLINE STAT) poiLAS
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i
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Modus durfen bhis zu vier
menschliche Spieler teilneh-
men, wenn |[hr Eure Initialen
eingebt, merkt sich das Modul
per Batterie sogar Eure Stati-
stiken. Mit den richtigen Codes
ubernehmt Ihr sogar einige be-
kannte Personlichkeiten, z.B.
die Frau des amerikanischen
Prasidenten Hillary Clinton.
Danach wahlt lhr aus allen 27
NBA-Teams Eure Mannschaft
aus. Bei den meisten Teams
stehen mehr als zwei Spieler
zur Auswahl, so daB |hr Euer
Traum-Duo zusammenstellen
konnt. Unter dem Portrait je-
des NBA-Cracks seht Ihr seine

&

Starken und Schwachen in
acht Kategorien anhand einer
Skala von 0-9 verdeutlicht. So
schaffen z.B. nur Spieler mit
einer 9 beim Dunking die spek-
takularsten Jams. Um das
Spiel zusatzlich attraktiver zu
machen, gibt’s im Options-
mend jede Menge neuer Fea-
tures: Die Shot-Clock kann ein-
gestellt werden, ebenso die
Spielgeschwindigkeit (Juice-
Mode), auf Wunsch bremst
der Computer einen Spieler,
der zu weit in Fiihrung liegt.
Hot Spots und Power-up-
Icons lassen sich ebenfalls
ein- und ausschalten (Spiele,
bei denen diese beiden Optio-
nen eingeschaltet bleiben,
werden nicht abgespeichert).
Nachdem Ihr Euch endlich
durch alle moglichen Einstel-
lungen gekdmpft habt, geht’s
ab ins Stadion. Grafisch erin-
nert die Tournament Edition
stark an das Original mit mini-
malen Verdanderungen im Hin-
tergrund. Auch spielerisch hat
sich nicht viel getan, allerdings
agiert der Computergegner
deutlich aggressiver und intel-
ligenter. Im Gegensatz zu NBA
Jam muBt [hr beim Nachfolger
ofters mal zu Eurem Mitspieler
passen, um erfolgreich zu
sein, denn Alleingange werden
gerne durch knallharte Fouls
beendet. Mit etwas Ubung ge-
lingen auch einige neue Dunks,
speziell Hot Spots und Power-
Up-lcons erweisen sich hierbei
als sehr nitzlich. Wenn ein
Spieler drei Korbe hintereinan-
der schafft, ist er heiB (On
Fire), d.h. er trifft besser und
lauft schneller. Andererseits
kénnen sich Eure Cracks auch

E BT s
=

MEGA [l 3\4=

straft das Modul. Ansonsten Rechts: Die Frau S [ P S verletzen, was sich vor allem
beschrankt sich die Action auf  des Prasidenten im T - D auf ihre Geschwindigkeit aus-
schnelle Angriffe und den Ver- kurzen Hischen, j CIEAT wirkt (lahme Kriicken am be-
such, einen moglichst coolen das wére doch ein sten gleich auswechseln).
Dunk auf das Parkett zu zau- Knaller fiir die Wenn Ihr alle 27 NBA-Teams
bern. Fr Anfanger gibt's einen Bild-Zeitung in reguldren Spielen besiegt,
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Malane zeigt uns hier einen Uberschiag-Dunking, wéhrend seine Gegenspieler dumm aus der Wische schauen
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Die meisten sehen genauso aus wie im ersten Teil

diirft Ihr gegen ein Allstar-
Team antreten. Auch Super-
star Shaquille O'Neal soll sich
irgendwo im Modul versteckt
halten (Hinweise nimmt jede
Video-Games-Hotline gerne
entgegen). 74

, , Den Gottern sei dank,

NBA Jam T.E. hat eine
Batterie! Die ewige Sucherei
nach den Bldttern mit den
PaBwdrtern gehdrt der Ver-
gangenheit an. Ich wei3 nicht,
wie oft ich bei NBA Jam von
vorne anfangen mufite, nur

s s S ESTITUTI ] e a2

PRESSA.B.H.Y T0 SWAP

WIPPET .
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DEsHBURN
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START

JacHson .

Bradley zeigt uns einen geilen Luftsprung

SUCCESSFUL

In den Viertelpausen gibt’s neue Tips vom Coach

weil ich das dumme Stlick Pa-
pier mal wieder verloren hatte.
Ansonsten beschranken sich
die Verbesserungen eher auf
Details. |hr kénnt zwar aus
liber 100 NBA-Stars wéhlen,

30  IST HALF STATS: 38

RSl Links oben: In den
Matchpausen diirfi
Ihr Eure Spieler
auswechseln.

Oben: Pippen war der
iiberragende Spieler
der ersten Halbzeit.
Links: Pippen zeigt
uns, was man mit
einer hohen Dunking-
Wertung anfangt.

aber normalerweise lber-
nimmt man eh nur die Spieler
mit optimalen Dunk-Fahigkei-
ten, denn man will ja schlief3-
lich moglichst viele geniale
Jams hinlegen. Die Verletzun-

System: Mega Drive
| Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: 24
Hersteller: Acclaim
| Testversion: Acclaim
| Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie,
t Optionsment
f Schwierigkeitsgrad: 5 his 7 |
| Preis: ca. 150 Mark |

' VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 14%
. Musik: 55%
Soundeffekte: 74%

gen beeinflussen Euer Spiel
erheblich, denn es passiert
nicht selten, dal3 Ihr Euren Su-
perstar auswechseln miiBt,
weil er eher zu langsam wird.
Die Hot Spots und Power Ups
finde ich ziemlich lberfliissig,
denn normalerweise will man
Ja seinen Spielstand speichern
und da darf man diese beiden
Features sowieso nicht an-
wahlen. Eine Replay-Funktion
fehlt leider, dabei wiirde sich
wohl jeder gerne die besten
Dunks noch mal in Zeitlupe
ansehen. Der Sound klingt fast
wie das Original, abgesehen
von einigen neuen coolen
Spriichen des Ansagers. Mit
der Tournament Edition pra-
sentiert uns Acclaim einen
wirdigen Nachfolger zu NBA
Jam, allerdings zu
einem stolzen Preis.

S Ll &~ ST TP R P P S

Spieletyp:
Basketball-Simulation ',
Megabhit: 24
Hersteller: Acclaim !
Testversion: Acclaim
| Spieler: 1 bis 4

Features: Batterie, |
Optionsmeni ',
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 170 Mark g

VG-Altersempfehlung: frei

I

. Grafik: 75% .
| Musik: 54% (
Soundeffekte: 76% |
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Harry gegen
den Rest der
Unterwelt: Oft reicht die
Munition nicht mehr aus

as habe ich gelacht, als

Arnie Schwarzenegger
in dem Kinofilm True Lies, in
der Rolle eines Mochtegern-
James-Bonds, seinen unge-
lenkigen Korper zur Schau
stellte. Und genauso ungelen-
kig und plump sieht er auch in
dieser “Agentensimulation™
aus. Buchstablich zusammen-
geschrumpft zu einem Kopf-
fuBler, spielt er eben genau
dieselben Szenen nach, die in
dem gleichnamigen Film eben-
falls zu sehen waren, diesmal
jedoch aus der isometrischen
Perspektive. Wer den Film ge-
sehen hat, wird einen leichten
Einstieg haben. Die insgesamt
zwolf Levels werden jeweils
durch Original-Digi-Standbil-
der eingeleitet, damit Ihr auch
genau wiBt, an welcher Stelle
des Filmes wir uns gerade be-
finden. Danach erteilt Euch der
nette Agenten-Kollege (aus
dem Film) den Auftrag, und die
Mission kann beginnen. Zu-
nachst umfaBt Eure Ausru-
stung lediglich eine automati-
sche Pistole. Wer aufristen

Schlag auf Schlag geht es durch
die Levels und Stages. Da bleibi
kaum Zeit zu verschnaufen.
Lediglich bei den Digi-
Standbildern aus dem Film kann
man sich zuriicklehnen.

mochte, muB die Augen offen
halten, denn (berall liegen
Schrotflinten, MGs oder Hand-
granaten bereit, um von Euch
entdeckt zu werden. Die Aufga-
ben, die [hr, bzw. Agent Harry,
zu erfillen habt, sind nicht ein-

or goodness Sak
| ssaktch ouk far the
taxpaygers,. This is
R e N T ]

BloB nicht auf
Passanten schielfen!
Nach dreimaliger
Verwarnung mull der
Auftrag von neuem
begonnen werden.

mal so problematisch: Finde
eine Computer-Code-Karte,
jage den Terroristenanfiihrer,
zerstore die Atomsprengkopfe
usw ... Solche Ziele kénnte so-
gar ein Blinder mit dem Kriick-
stock finden. Die eigentliche
Schwierigkeit beginnt schon
viel frither. Agent Harry muf
sich gegen ein Heer von Terro-
risten behaupten. Natiirlich
werden die Kerle mit zuneh-
mender Levelzahl gemeiner.
Stellt sich zu Beginn des Spie-
les lediglich eine Handvoll
fracktragender Dunkelméanner
in den Weg, treten spater halbe
Kolosse mit Doppel-MGs oder
Flammenwerfer in Erschei-
nung. Nattrlich konnt Ihr.diese
Waffen theoretisch auch be-

kommen, aber bis dahin seid
Ihr schon langst tot. Wehren
kann man sich eigentlich nur
auf zwei Arten. In Deckung ge-
hen oder, wenn lhr Euch eini-
germaBen an die isometrische
Sicht und deren Steuerung ge-
wohnt habt, eine seitliche Rol-
le, um so dem Kugelhagel zu
entgehen., ZurtickschieBen
konnt Ihr spater immer noch.
Ach ja, hier gibt's noch eine
andere Ungerechtigkeit zu
verkunden. Der Feind hat einen
Vorrat an Munition, der bis
zum jungsten Tag ausreicht.
lhr habt sowas natiirlich
nicht. Genauso wie die Waffen,
liegt die Munition auf der
StraBe. Selbstverstandlich
gibt’s fir jede Waffe eine spe-
zielle Sorte, bei Flammenwer-
fern sind es eben Olkanister.
Ein toller Geheimdienst ist das,
wo unser Harry arbeitet — kann
sich nicht einmal das Nétigste
leisten ... Naja, zurick zum
Agentenalltag. Wie |hr un-
schwer sehen konnt, muBt [hr
also an allen Enden und Ecken
sparen. Und im Zweifelsfall;
lauft einfach davon. Fiir einen
guten Agenten zahlt nur die er-
folgreiche Ausfiihrung des
Auftrages! tet

, , Normalerweise ist man

dazu geneigt zu sagen,
Videospiel-Umsetzungen von
Actionfilmen seien absolute
Nieten. Unbrauchbar eben
darum, weil es nahezu un-
moglich ist, spektakuldre
Actionszenen (wovon ein
Actionfilm logischerweise nun
mal lebt) in Videospielformat
getreu wiederzugeben. Immer
heiBt es: “Der Film war viel viel
besser!™ Es gibt auch zu viele
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In der deutschen Version werden die Blutspritzer wegretuschiert

Einschrankungen beziiglich
der Story und der Handlungs-
orte, so dall Spieleentwickler
nicht beliebig ihren Senf dazu-
geben kénnen. Acclaim hat
das Problem jedoch lberra-
schend gut gelost. Mit viel
Phantasie haben sie einfach
Szenenbilder “dazugedichtet”,
die ebenso gut auch aus dem
Film hatten stammen kénnen.
Und vor allem sind es nicht
nur die Kulissen. In der Stadt,
im Park und auch in den Hau-
sern befinden sich “unbeteilig-
te” Zivilisten, die sowohl von
den Terroristen, als auch von
Harry getroffen werden kdn-
nen: Touristen, die herumfoto-
grafieren, Passanten, die vor
Panik umherirren und Omas,
die entsetzt aufschreien (so-
weit ich mich erinnern kann,
gab es im Film kaum Zivilisten,
die irgendwie in SchieBereien
verwickelt wurden). Da kann
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The gate £0 the palace

1S
a key
2

man doch seinen Phantasien
freien Lauf gewahren (die
deutschen Versionen werden
ohne “Blutvergielen” gelie-
fert). Aber auch die vorgege-
benen Szenen wurden konso-
lengerecht und nach einem
simplen, jedoch einténigen

Eure Haupiziele sind
meistens
Atomsprengkapfe
und andere Waffen,
die von den
Terroristen versteckt
wurden

{ --r
1 A0

Muster zusammengeflickt.
Dal es zu strikt eingehalten
wurde, ist eigentlich schade.
Zu wenige Waffenarten, und
eine unubersehbare Schar von
Feinden (die sich alle duBerlich
dhneln), lassen das Spiel eher
zur “Arbeit” ausarten. Man hat

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action
Hersteller: Acclaim
Megahit: 16
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Musik: 66% kB
Soundefiekt: 68%
Grafik: 78%

LoCked.
in order to open

4! Soundeffekt: 68%
Grafik:

You” Ll need

ja sonst nichts zu tun, als her-
umzuballern, ich hatte mir we-
nigstens kleine Ratselanteile
oder mehr strategische Fines-
sen gewtinscht. Oder vielleicht

héatte man einen 3-P-Modus
einbauen sollen. Dann namlich
hatten wir auch mit Harry's Fa-

milie unseren Spaf
gehabt. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Action
Hersteller; Acclaim
Megabit: 16

Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Paliwort
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18
Musik: 66% g
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Schrotflinte gegen Panzerfaust.
Das kann ja nicht gut gehen...
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Gegen Hovererafts hat Cyclops ein probates Mittelchen

mmm, ein neues Marvel-

Spiel (der treue Leser wird
inzwischen mitbekommen ha-
ben, daB ich ein regelrechter
‘Fan’ dieser bis dato lieblosen
Umsetzungen geworden bin).
Nun gut: Auf dem friedlichen
Eiland Genosha herrschte bis
heute eine liebevolle Eintracht
zwischen der menschlichen
Bevolkerung und den mutier-
ten Kreaturen. Doch auf einmal
kommt es zum Aufruhr gegen
diese armen Wesen, eine Folge
der Aktivitaten eines der pene-
trantesten Widersacher der
beriihmten X-Men, namlich
Apocalypse. Dem missen un-
sere Freunde Wolverine, Cy-
clops, Psylocke, Gambit und
Beast natlirlich schnurstracks
entgegenwirken. Bei der Inva-
sion auf die Insel hat dann
auch jeder der fiinf Vorzeige-
Mutanten seinen eigenen Auf-

Zwei erledigt und blanken Stahl
im Riicken: Schlechtes Geschait

Wolverines Schlitzhaken hilft
fast immer aus der Klemme

104

trag (sprich Level) zu erfillen,
der optimal auf seine Fahig-
keiten zugeschnitten ist. Ge-
steuert wird dieses Final
Fight-inspirierte Gekloppe (bei
sich selbst zu klauen, ist
schlieBlich erlaubt!) gewohnt
Capcom-like mit je einem
Jump- und Action-Button, aus
denen bei geschickter Anwen-
dung und Kombination (Anlei-
tung hilft) entziickende Speci-
al-Moves zu entlocken sind:
Cyclops schleudert Laser-
strahlen, Wolverine zeigt
Schlitzer-Aufwartsdrehungen,
Psylocke laBt Feuer aus den
Handen spriihen, Beast mar-
schiert an der Decke und Gam-
bit feuert Karten aus seinem
Kriickstock ab. Hat jeder der
flinf Helden seine Mission er-
flllt, steht noch der Schlag auf

O ) PAOSE
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Der Sentinel hat aber heute einen biasen Blick

das Hauptquartier von Apoca-
lypse bevor. BeiBt [hr vorher
ins Gras, klinkt [hr Euch per
PaBwort wieder ein, zumal Ihr
jede Mission mit nur einem
Leben schaffen mift. rk

, , Es geschehen noch

Zeichen und Wunder:
Dieses Marvel-Spiel macht ja
richtig Spall! Die mannigfalti-
gen Angriffstechniken der
Charaktere, kombiniert mit
krachendem Sound/FX und
dem flr scrollende Beat'em

Ups ungewdhnlichen Levelde-
sign wissen zu gefallen. Doch
die Schlingel aus der Street
Fighter-Schmiede haben Kkraf-
tig geklaut und zwar bei Ninja
Warriors. Die Kampftechniken
und deren Ausfihrung glei-
chen denen der drei Cyber-
Ninjas aus Taitos Hit oft wie
ein Ef dem anderen. Aber was
solls: Gut abgekupfert ist wei-
terhin besser als schlecht
selbstgemacht. Gefallen las-
sen muf sich X-Men: The Mu-
tant Apocalypse jedoch Kritik
an der mangelnden Gegner-
vielfalt (genretypisch) und den
ultralangweiligen Attacken der
Midstage-Roboter. Dennoch
sollten sich Marvel-Fans das
erste annehmbare Spiel um
ihre Lieblingstruppe keines-
falls entgehen lassen. Final
Fight-Fans werden’s , ,
sich sowieso holen.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Scrollendes Beat'em Up
Megabit: 16

Hersteller: Capcom
Testversion: Game Express
Spieler: 1

Features: Paliwort, /
Continue /
Schwierigkeitsgrad: 5 ;

Preis: ca. 130 Mark ,
VG-Altersempfehlung: ab 12 |
Grafik: 67% |
Musik: 68% |

Soundeffekte: 72% '
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tigende Grafik,
toller Sound. Fehlt nur
noch der Spielspa@...

irgin hat Dampf gemacht.

Die Umsetzung dieses
Capcom-Spektakels ging wirk-
lich flott iiber die Blihne. Aber
theatralische Auftritte gibt es
auch im Spiel selbst: Norma-
lerweise verirren sich ja immer
bloB gutaussehende Edeljun-
gen/-mdnner in die disteren
Damonenwelten des Genres,
um dann ein noch edleres,
hilfloses, meist blondes weib-
liches Geschopf zu erretten.
Dieses Abenteuer jedoch,
dreht sich einzig und allein um
machthungrige Damonen und
deren interne Streitereien. Die
Spielfigur Firebrand, der durch
zahllose Kampfe um die sechs
magischen Steine bereits an-
geschlagen ist, wird zu Beginn
des Spiels von Widersacher
Phallanx in der Luft abge-
schossen und landet daraufhin
im Gehege eines ausgemer-
gelten Drachens. Als kleine
Lockerungsiibung miiBt Ihr
zuerst besagten “Boss” besie-
gen, bevor das Spiel seinen
Lauf nehmen kann. Am Ende
eines Levels kdmpft [hr dann
immer gegen Phallanx. Im

Demon's Crest spielt in einer
Zeil, als noch Damonen die
Welt regierten. Durch sechs
stockdiistere Levels jagt Ihr den
Oberteufel Phallanx.

Ment konnt Ihr dann zwischen
den verschiedenen Power-
Maglichkeiten auswéahlen und
bei Bedarf ein Level z.B. als
Schwimm-Gargoyle durch-

- g S g

Die Gegner
in dieser damo-

nischen Welt
sind ganz schin

happig

5 5 N 15 W 1 0 I

queren oder an einer anderen
Stelle die Buster-Power akti-
vieren, um eine Wand zu
durchbrechen, Um alle Stellen
im Spiel entdecken zu kon-
nen, wirdet Ihr theoretisch
alle sechs Fahigkeiten, sprich
alle Power-Steine bendtigen.
Wenn |hr alle Talismane,
Schriftrollen und Urnen einge-
sammelt, und Phallanx auch
im sechsten und letzten Kampf
besiegt habt, erhaltet Ihr ein
PaBwort. Spielt Ihr das Spiel
mit der bestmoglichen Aus-
rustung danach noch ein-
mal durch, trefft Ihr diesmal
am Ende auf den schwarzen
Damon.

Lol
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, Bei Videospielen all-

gemein liegt eigent-
lich in der Kiirze selten die
Wiirze. Bei diesem atmospha-
risch groBartigen Action-Spiel
dréngt sich leider auch wieder
der Verdacht auf, dal8 Capcom
zu sehr auf die schnelle Mark
geschielt hat und der Lang-
zeitspielspall auf der Strecke
blieb. Die ldee mit dem noch-
maligen Durchspielen als
Super-Firebrand, wonach dann
ein neuer Endbof auftaucht,
macht den Nachgeschmack
etwas weniger bitter. Trotz-
dem besteht das gesamte
Spiel aus nur sechs Leveln, die
auch nicht gerade riesig aus-
gefallen sind. Die 16 Megs
scheinen wirklich zum grofen
Teil fiir den Sound und die
iberdurchschnittliche Gra-
fik draufgegangen zu sein.
Fazit: Ein tolles Spiel, das man
aber bei Bedarf genausogut
in der Videothek auslei-
hen kann.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump'n’
Run

Megabit: 16

Hersteller: Capcom / Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Paliwirter
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 150 Mark ‘

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 716% |
Musik: 18%

Soundeffekte: 66%
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Vor dem
Anstof wird eine
Miinze um den Ball

geworfen

erade rechtzeitig zum Start
der Bundesliga-Riickrun-
de sturmt Konami mit dieser
1A-Simulation an die Laden-
front. Ich kann es kaum glau-
ben, daB hier Japaner, die be-
kanntlich eher auf Konsolen-
Baseball, -Pferderennen oder
-Fischen stehen, ein dermafien
perfekt realistisches FuBball-
spiel abgeliefert haben. Die
Spielernamen sind zwar nicht
die der echten Spieler, es laBt
sich aber ohne Muhe z. B. der
Zopf des Signore Baggio oder
die rosa Platte von Letschkov
auf dem Platz ausmachen,
ebenso ein Ruud Gullit oder
Rudi Voller. Die Ments sind
ausnahmslos {ibersichtlich,
leicht verstandlich und liebe-
voll gestaltet worden. [hr konnt
entweder um den Worldcup,
in der World-Liga oder nur so
zum Spaf gegen einen Freund
spielen. Neben allen wesentli-
chen nitzlichen Optionen (Of-
fensiv/Defensiv-Taktik, ohne/
mit richtigen Regeln spielen,
verschiedene Schiris, verstell-
barer Schwierigkeitsgrad, etc.)
und einigen weniger niitzlichen

In den Meniis konnt lhr z. B. eines
von neun angefangenen Spielen
oder verschiedene Taktiken
aussuchen, bzw. die Tabelle
oder Eure Highscores vom
Trainingsmodus anschauen
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(Wetter, Trikotfarben oder Be-
schaffenheit des Rasens) hat
Konami auch zwei neue Erfin-
dungen springen lassen. Im
Scenario-Modus dirft Ihr Euch
in ein laufendes Spiel einklin-
ken und versuchen, das Ruder
in einer ausweglosen Situation
herumzureifien. Hinter dem
Ubungsmodus verbirgt sich
dagegen eine Art Geschicklich-
keitstest. Auf fiinf verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen miiBt

Nach einem
Tor zeigi Euch das
automatische
Replay noch mal,
wie der Torwart
gepennt hatte

Ihr bestimmte Aufgaben erfiil-
len, wobei jedesmal eine ande-
re Fahigkeit (Dribbeln, Passen
etc.) gefragt ist. as

, I.S.S. ist sowohl tech-

nisch als auch spiele-
risch brillant und derzeit ein-
deutig das beste SNES-FuB-
ballspiel auf dem Markt. Dies-

mal haben zur Abwechslung
die unsportlichen Konamis
und nicht EA voll die Nase vor-
ne. Perfektes Ballgefiihl, super
Animationen und viel Liebe
zum Detail werden in diesem
Marder-Game gekonnt mitein-
ander verbunden. Noch nie hat
man auBerhalb der Realitat so
schane Flugkopfballe, Fall-
riickzieher oder Kopfballduelle
in einem Videospiel gesehen.
Die Fiille der Details und der
kleinen Gags ist einfach er-
staunlich. Der Sound ist dem
von FIFA Soccer mindestens
ebenbdirtig. Hin und wieder
konnte ich beim Spielen mit
der hiesigen Nationalmann-
schaft sogar ein “Deutschland,
Deutschland” bei den Zu-
schauern vernehmen; auch
der “Gooaal -Jubelschrei nach
dem Einlochen ist herzerfri-
schend. lch war wirklich stun-
denlang vor den Bildschirm
gefesselt. Mit der ganzen Fiille
der zusétzlichen Sprachsam-
ples aus der japanischen Ori-
ginalversion “Perfect 11" und
mit Replay-Funktion kame
[.5.S. sogar locker tber die
90%-Hiirde. (Wie Ihr das Su-
perstar-Team anwahlen kénnt,
erfahrt Ihr dbrigens nachste

Ausgabe in den Tips
und Tricks.) , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Fufiball-Simulation
Hersteller: Konami
Megabit: 8

Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 2

Features: Pallworter
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

| VG-Altersempiehlung: frei

Musik; 52%
Soundeffekt: 81%
Grafik: 85%



Fur den Amiga oder PC eine
Flippersimulation zu pro-
grammieren, ist nicht schwer,
fiir das SNES dagegen sehr; so
lautet ein altes Sprichwort der
Szene, der lahme Hauptprozes-
sor ist da Schuld. Pinball
Dreams ist keine Weltneuheit,
sondern eine 1:1-Umsetzung der
gleichnamigen Amiga-Version.

(@AIDY A

Schon die zweite Umsetzung der
21st Century-Erfolgsserie

neues aus der redaktion:

n dem Action-Adventure

Pocky & Rocky 2 iibernehmt
Ihr die Rolle eines wackeren
Ninjas, der die ihm versproche-
ne Prinzessin aus den Klauen
der Unholde retten muB. Neben
Kumpel Pocky stehen dem Hel-
den noch weitere Freunde hilf-
reich zur Seite. Das Fantasyland,
das Ihr zu durchstreifen habt,
wird aus der schragen Vogel-
perspektive gezeigt. Die zu Be-
ginn des Abenteuers recht ma-
gere Ausristung (kleine Wurf-
geschosse, einfache Magie)
kann unterwegs in zahlreichen
Shops machtig aufpoliert wer-

Alle lieben Flipper

L]

Nachdem dasselbe Spiel auch
auf dem PC debiitierte und einen
Umweg in abgespeckter Form
liber den GB und das GG ge-
macht hat, ist es inzwischen
auch auf dem Super Nintendo
angekommen. Gespielt werden
darf an vier verschiedenen Ti-
schen, die echten Spielhallen-
Flippern nachempfunden sind.
Hier gibt es also kein “Hochflip-
pern”, wie bei Jaki Crush vor ei-
nem Jahr oder Bonuslevel wie in
Sonic Spinball. Ansonsten sind
aber alle dblichen Features wie
Bumper, Rampen, Kugelfallen,
Extrabdlle oder Jackpots vor-
handen. Auch tilten ist “vorpro-
grammiert”. Jeder Tisch hat ein
anderes Thema und wartet mit
dem passenden Sound dazu auf.
Das Bild scrollt horizontal und
vertikal mit dem Ball. |hr konnt
mit bis zu acht Spielern hinter-
ginander antreten. ds

den. Um sich die Taschen mit
genugend Munzen zu fillen,
miissen unentwegt Monster ver-
nichtet werden, die das notige
Kleingeld hinterlassen. Wichtige
Power-Ups findet [hr auch in

Ein méachtiger
Endboss ver-
sperrt hier den
Weg zum nach-
sten Level

Zwergen-
aufstand im
Fantasyland

™

, Ja trgum ich denn? Es

gibt sie also doch noch,
die SNES-Flippersimulationen.
Gametek hat mit Pinball
Dreams nicht den groBen
Wurf gelandet, mangels Alter-
nativen haben die Flipper-
freunde unter den Zockern
aber sowieso keine Wahl. Die
Grafik und der Sound sind so-
weit 0.K., nur einen Flipper aus
Fleisch und Blut zu traktieren,
macht noch mehr Spal. Hier
hétten die Programmierer star-
kere Akzente bei der Gestaltung
setzen miissen, um die Simula-
tion mit den Moglichkeiten, die

Schatzkisten, die sich nur mit
passendem Schliissel 6ffnen
lassen. Zahlreiche Einwohner
geben Euch wichtige Hinweise
oder riicken gar mit kostbaren
Extras raus. ws

, Schon der Titel lieB

in mir die schlimm-
sten Vermutungen aufsteigen.
Doch gleich nach den ersten
Spielminuten wurde ich eines
Besseren belehrt. Die japani-
sche Herkunft von Pocky &
Rocky 2 ist unverkennbar: Pra-
sentiert wird kunterbunte
Niedlichgrafik, untermalt von

3 GRS 95
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die Konsole bietet, von einem
Spielhallenflipper abzugren-
zen. Ein wenig Ruckelei laBt
sich beim Hochkatapultieren
der Kugel nicht wegleugnen.
Der Spielspal3 bleibt aber da-
von ziemlich unbeeintrachtigt.

“Flippertraume” spielt , ,
sich einfach gut.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Flippersimulaton
Megabhit: 8

Hersteller: Gametek
Testversion: Gametek
Spieler: 1 bis 8 (natiirlich
nicht gleichzeitig)
Features: Highscoreliste
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 67%
Musik: 68%

Soundeffekte: 75%

nidchste woche geht die ganze redaktion zum rodeln, chaos-fotos folgen

wohlklingenden Fernostkldan-
gen. In den verschiedenen Le-
vels kommt dank der immer
neuen Gegner und der standig
wechselnden Umgebungen
keine Langeweile auf. Action
und Strategie verbinden sich
bei diesem Modul zu einem
originellen Spiel, das Ihr ohne
Bedenken einmal aus- , ,
probieren solltet,
System: Super Nintendo |
Spieletyp: Action-Adventure |
Megabit: 16 |
Hersteller: Ocean
Testversion: Laguna
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfiehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 11%

Soundeffekte: 72%
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Die gute alte Mutter Erde
steht wieder mal kurz vor
dem Untergang. Alles ist ver-
seucht, und die Menschheit
flieht mit Sack und Pack auf ei-
nen anderen Planeten. Aus
Platzmangel muBten die treuen
Roboter-Gehilfen zuriickbleiben.
Die verwaisten Maschinen
schlossen sich zu einer Organi-
sation zusammen, damit das tri-
ste Blechdasein wieder einen
Sinn ergibt. Doch einige Militar-
Robis wollen die Macht ganz fiir
sich alleine haben und entfachen
einen Krieg. Mr. Tuff ist zweifel-
los ein Abriroboter. Deshalb ist
er auch auserkoren worden, sej-
ne Welt vor der sicheren Uber-

" ecroosoe
(((&x11)

X 132
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Mr. Tuff hat einige flotte Tricks
auf Lager

aktuelle nachrichten aus der redaktion:

U nd wieder einmal begrufBen
wir Mickey Mouse auf dem
Jump’n Run-Laufsteg. Diesmal
hat es das Grofiohr in eine ver-
traumte Marchenwelt verschla-
gen, in der es seit kurzem ehren-
amtlich als Konig tatig ist. Durch
12 verschiedene Levels geht die
Seitenscroll-Reise. Die Feindpa-
lette reicht dabei von gefraBigen
Piranhas bis hin zu zahnestar-
renden Hunden. Die gesamte
Tierwelt scheint sich gegen die
arme Maus verschworen zu ha-
ben. Aber so ernst wie sich die
Sache anhdrt, ist das Ganze
auch nicht. Die Disney-Figuren
sind liebevoll gezeichnet, auch
die Feinde. Die dazugehdrigen

AT =

“pansen- S

Den gierigen Hai schaffen wir
doch mit links, Mickey?

108

Robinator?

nahme zu retten. Seine kraftigen
Hydraulik-Arme eignen sich her-
vorragend als Schlagwaffe und
schiitzen ihn vor den zahlrei-
chen Gegnerschergen. Unter-
wegs findet der Held diverse
Gerdtschaften, wie einen Bagger
oder Panzer, die ihn hilfreich im
Kampf unterstitzen. Der restli-
che Energievorrat und weitere
Informationen von Mr.Tuff wer-
den in der unteren Bildschirm-
halfte angezeigt. Eine Palwort-
Funktion ist vorhanden WS

Die bisen Buben bekommen
gleich eins mit der Kelle mit

, Die Levels sind ab-

wechslungsreich und
teilweise recht geschickt aus-
gedacht. Trotzdem wirkt das
Spiel ziemlich hausbacken.
Uberraschungen, originelle
Einfédlle oder ungewdhnliche
Situationen, also das Salz in
der Jump'n’Run-Suppe, kom-
men leider recht selten zum
Zug. Auch in Hinsicht auf die
Grafik gibt es nichts Spekta-
kulares zu vermelden. Prédsen-
tiert werden tonnenweise wit-
zig animierte Sprites, die es
schon hundertfach in anderen
Konkurrenz-Produkten gege-

I‘ I'ﬂl ns Ofl

Levelhintergriinde protzen vor
Farbvielfalt und vor allem Ideen-
reichtum, so daB auch fiir Kopf-
arbeiter gentigend Freiraum zum
Denkspiel bleibt. Fasser schie-
ben und Hebel umlegen gehdren
dabei zu den einfachsten Aufga-
ben. Um einen Unterwasserlevel
zu iiberstehen, ohne daB Mickey
der Sauerstoff ausgeht, ist da
schon schwieriger. tet
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Der Tiger-Bof briillt aber ganz
schon laut

, , Auf Mickey Mouse
kann man sich immer verlas-
sen. Und das gilt auch bei Vi-
deospielen. Der ldeeenreich-
tum, mit dem die mittlerweile
schon routinierten Program-
mierer durch die wunderscho-
ne Grafik spazierengehen, It
keine Zeit fiir Verschnaufpau-
sen. Der Schwierigkeitsgrad
ist gerade mal richtig, um
Schlag auf Schlag durch die
umfangreiche Diesney-Welt zu

3 BEifes o5

ben hat. Mr. Tuff ist ein leicht-
verdaulicher, nicht allzu kom-
plexer PlattformspaB, der vor
allem die Jiingsten anspricht.
Wer auf ein unkompliziertes
Hiipf-Modul steht, wird mit
dem neuesten Ocean-Produkt
zufrieden sein. In einfachen
Worten ausgedriickt: , ,
brav, bieder, bunt,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Run
Hersteller: Ocean
Megabit: 16

Testversion: Laguna
Spieler: 1

Features: Pallwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: -

Musik: 63%
Soundeffekt: 60%
Grafik: 69%

ralf ist zur Zeit unauffindbar, inklusive unserem Tohshinden

traben. Leider ist das tech-
nisch auch nicht anders mog-
lich, da auf eine PaBwortfunk-
tion vadllig verzichtet wurde.
Man ist gezwungen, das Spiel
in einer Tour durchzuzocken.
Aber dafir bekommt man
Jump’n Run vom Feinsten pra-
sentiert, so daB es sich lohnt,
einen Wochenend- , ,
abend dafir zu opfern.

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Sega
Megabhit: 4
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Coniinue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

! Musik; 53%
Soundeffekt: 51%
Grafik: 82%




SBQa scheint nun an einem
neuen Jump’'n’Run-Helden
zu basteln. Nach den Erfahrun-
gen mit Sonic (und dessen Er-
folg) macht sich nun ein wasch-
echter Stern auf den Weg, um
die Ungerechtigkeit auf der Welt
— oder besser im Universum —
auszumerzen. Die Game-Gear-
Variante unterscheidet sich da-
bei nicht wesentlich von der
Mega-Drive-Version. Mit ge-
schickten Jumps flitzt [hr durch
das Planetensystem, auf dem
der Weltraumpirat Greedy sein

Uberwéltigende Grafik
und flotte Animation
sind typisch fiir Ristar.
Auch die BoB-Gegner
sind nicht von
schlechten Eltern.

neues aus der redaktion:

Wie flirs Mega Drive, be-
schert Sega auch fir ihr
Handheld die haarstraubenden
Abenteuer des Tazmanian Devils
Taz. Nachdem er zu Beobach-
tungszwecken auf dem Planeten
Mars verschleppt wurde, gilt es
nun, ihn heil und unversehrt
nach Hause zu lotsen. Alle Le-
vels wurden komplett neu iber-
arbeitet, der Schwierigkeitsgrad,
den man stellenweise als arg
hoch bezeichnen kann, blieb er-
halten. Die Steuerung funktio-
niert genauso wie beim Vorbild:
Springen und herumwirbeln er-
folgen durch einfachen Tasten-
druck. Je nachdem, ob man zu
der Zeit ein Item aufgenommen

Wie komme ich nun hier hoch?
Fragen, die sich oft stellen

Sternschnuppe

Unwesen treibt und alle Bewoh-
ner in willenlose Geschopfe ver-
wandelt. Diesen Feinden begeg-
net Ristar mit seinen bloBen
Hinden, denn auBer einem
Sternschnuppen-Move, bei dem
er sich in ein GeschoB verwan-
delt, besitzt unser Star eigentlich
uberhaupt keine Waffen. So geht
die Reise durch sieben Levels,
an dessen Ende Euch jeweils ein
BoBgegner erwartet. Nach die-
sen dirft Ihr natirlich auch nur
mit den Handen grabschen. tet

hat oder nicht, kann man durch
Essen den Lebensbalken auffri-
schen, oder mit Waffenextras,
Feinde wegpusten. So geht es
durch die funf Seitenscroll-Le-
vels, die von einer bizarren
Marslandschaft bis hin zur Wii-
ste Mexico reicht. Das Ganze ist
in bunt-frohlicher Tiny Toons-
Manier durchgezeichnet, so daf,
was zumindest die Grafik an-
geht, die Fans der beliebten
TV-Kinderserie auf ihre Kosten
kommen kdnnen. tet

Auch die niedlichen Gegner
sollte Taz nicht unterschétzen

, Die Uberschwemmung

auf dem Jump’n’Run-
Markt scheint ja nun wieder
einmal einen Hohepunkt er-
reicht zu haben. Da fallt es
nicht leicht, sich fir ein Modul
zU entscheiden, zumal sich
diese vom Spielprinzip her
nicht wesentlich unterschei-
den. Da bleibt uns nichts ande-
res (ibrig, als uns fiir eine der
Helden-Figuren zu entschei-
den: Wer Sonic nicht mag,
wahit Sparkster. Und wer die-
sen nicht ausstehen kann, der
entscheidet sich eben fiir Ri-
star; denn solide und gut sind

’ , Taz — Escape from

Mars sieht zwar vom
Levelaufbau optisch anders
aus als bei seinem groBen
Bruder, vom Spielprinzip hat
sich aber rein gar nichts gedn-
dert. Die Grafik wirkt kiihl und
karg, die Animation ist auf
dem kleinen LCD-Bidschirm
akzeptabel. Leider stolpert Taz
ab und zu an Stellen, an denen
optisch keine Hindernisse zu
sehen sind. Daraus folgt
schlicht: Die Kollisionsabfrage
ist ein wenig ungenau. Die
gréBeren Fehler, die bei der
Mega Drive-Version gemacht
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diese Spiele schon alle. Nur
winschen wir uns in Zukunft
mehr innovativere Spiele, vor
allem im Genre Jump’'n’'Run.
Oder vielleicht kénnte ja einer
auf die ldee kommen, mit den
Charakteren ein Shoot’em Up,
ein Rollenspiel, oder sogar

ein Beat'em Up zu , ,
konzipieren?

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 4

Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features:

PaBwort, Continue :
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 719%
Musik: 53%

Soundeffekie: 50%

T

seit es tohshinden gibt, priigeln sich tet und ralph nur noch

wurden (es gab Situationen,
sprich Raume, aus denen man
nicht mehr herauskam), sind
hier zum Gliick nicht vorhan-
den. Trotzdem bleibt dieses
Spiel in jeder Beziehung weit
hinter anderen aktuellen Sega-
Titel wie Mickey Mouse 3 oder
Ristar zuriick — halt nur et-
was fir hartgesottene , ,
Taz-Freaks!

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 4

Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 49%
Musik: 40%
Soundeffekte: 51%
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Die Steine prasseln von vorne in die freischwebende Rdhre hinein

Wer nun denkt, daB Star-
gate mit Abenteuer und
Action zu tun hat, irrt sich ge-
waltig, zumindest, was die
Game Boy/Game Gear-Varian-
te anbelangt. Zwar sind hier die
Charaktere dem Kinofilm nach-
empfunden — sie fihren sogar
Dialoge — aber dieses Spiel hat
mit einem Jump’n Run genau-
S0 Wenig gemein, wie meine
GroBmutter mit einem peruani-
schen Maulesel. Es ist namlich
ein 3D-Tetris, bei dem es dar-
um geht, Steinchen mit drei
gleichen Hieroglyphen aufein-
anderzustapeln und sie da-
durch zu eliminieren. Dabei
wird auf einer Leiste angezeigt,
welche Symbole primar ge-
|dscht werden miissen. Gelingt
es Euch, alle Hieroglyphen auf
dieser Leiste wegzuldschen,
habt [hr automatisch gewon-
nen. Aber wenn die facherfor-
migen weilen Steinchen tber
die Begrenzungslinie schwap-
pen, habt Ihr natiirlich verlo-
ren. Erst danach wird’s richtig
strategisch. Der Gewinner darf
sich auf einer Sternenkarte ei-
nen Quadranten auswahlen,

EL,

CO LONGER
i l

Die obere Leiste zeigt Euch die Steine, die Ihr ldschen miifit

um so sein Gebiet zu erwei-
tern. Durch geschickte Anord-
nung kann man sich gegneri-
sche Territorien reihenweise
einheimsen, vergleichbar mit
dem Othello-Brettspiel. tet

, , Zugegeben, anfangs

habe ich etwas ver-
dutzt aus der Wasche ge-
schaut, da ich von Stargate ei-
gentlich pure Action erwartet

Da isser ja,
unser Widersacher
Ra. Die Game-

| Boy-Version ist
zwar farblos,

der Spielspal}
bleibt derselbe.

hatte — eben genauso wie im
Kinofilm. Aber nach einigen
Minuten konnte ich mich den-
noch mit dem Gedanken an-
freunden, dal ich ja ein Puzzle-
spiel in den Handen hielt. Das
Spielprinzip ist denkbar ein-
fach. Durch Drehen verschiebt
man Steinchen und laBt sie
verschwinden. Der Gegner tut
natirlich dasselbe, aber auf
dem kleinen Bildschirm bleibt
dieser und somit seine Strate-
gie unsichtbar. Das [aft
schnell die Spannung in die
Hahe schnellen, denn man ist
sich niemals sicher, wie es um
den Feind steht oder wie viele
Symbole er auf seiner Leiste
bereits geloscht hat.

Also, wer sich zur Zeit liber-
legt, sich ein Handheld-Puzzle-
spiel zuzulegen, mit dem man
auch noch zu zweit seinen

Spafl hat, kann hier ge- , ,
trost zugreifen.
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Nach dem Stapeln geht es in
den strategischen Teil

System: Game Boy
Spieletyp: 3D-Telris
Hersteller: Acclaim
Meagabit: 4

Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 60 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 49%
Soundeffeki: 32%
Grafik: 30%

System: Game Gear
Spieletyp: 3D-Telris
Hersteller: Acclaim
Megahit: 4

Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Fealures: -
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 49%
Soundeffekt: 32%
38%

Grafik:

Spiel-

4%

spal}



ur die Rechte fiir ein Game

Boy-Bomberman an Land
Zu ziehen, war schlicht zu wenig.
Nintendo hat deshalb noch Wa-
rio ins Spiel eingebracht, und
fertig war das maBgeschneider-
te Produkt. Hudson-Puristen
konnen statt Wario auch nur mit
Bomberman zur Lunte greifen.
Auf einem richtigen Game Boy
dirft Ihr Euch im Einspielermo-
dus durch satte 32 Level bom-
ben, wobei nach drei “norma-
len” Leveln immer ein Endbol
zu besiegen ist. Nach jedem Bol3
erhaltet Ihr ein Extra, das Ihr im
weiteren Spielverlauf nicht mehr
verlieren konnt. Mit zunehmen-
dem Schwierigkeitsgrad werden

Gastspiel

die Stages auBerdem groBer;
der Bildschirm scrollt dann nach
oben oder unten, je nach Lauf-
richtung. Mit dem Super Game
Boy und Mehrspieleradapter
konnt Ihr das Mini-Spielfeld so-
gar zu dritt oder zu viert (iberbe-
volkern. Weggesprengte Blocke
tauchen aber in manchen Run-
den nach kurzer Zeit wieder auf,
so tritt man sich nicht allzusehr
auf den FiiBen rum. Nach drei
Gewinnsatzen steht hier bereits
der Sieger fest. ds

Durch gezmﬂas Bnmbanreyen geht’s den Gﬂgnem an den Kragen
das war schon immer so bei Bomberman

redaktions-news:

G roB geworden mit Pinball,
haben die Strategen von
21st Century auch beim Nach-
folger von Pinball Dreams wie-
der zu einem Rundumschlag
ausgeholt. Wie bei den bunten
Versionen beschranken sich die
Programmierer hier auf eine rei-
ne Simulation des standard-
maBigen Kneipenflippers. Vier
Tische stehen zur Auswahl, die
jeweils ungefahr doppelt so
hoch sind wie der Game Boy-
Bildschirm. Das Scrolling folgt
dabei dem Ball, wodurch Ihr im-
mer nur einen Teil des Spielfelds
uberblickt. Die unterschiedli-
chen Themen der Tische, Party-

Auch wenn die Spielfldache iiber
je zwei Screens reicht...

, Eine Multiplayer-Funk-

tion per Link-Kabel fiir
unterwegs hatte ich mir gefal-
len lassen. Ich kenne aber ein
geeigneteres Spiel, um zu
Hause auf dem SNES ein rich-
tig heimtickisches, span-
nungsgeladenes Battle-Match
zu veranstalten, und das heift
Bomberman 1 von Hudson.
Einhellige Redaktionsmeinung
zu einer Viererrunde Wario-
blast mit SGB auf dem SNES:
stinklangweilig! Das Spielfeld
ist viel zu winzig, drei Extras
sind ein Witz, und dal es hier
keinen Handschuh gibt,

Fur die Keksdose

land, Speed Devils, Billion Dollar
Game Show und Stones and Bo-
nes, spiegeln sich haupsachlich
in der Musik wider. Ihr bedient
die Flipperarme mit einer Steu-
erkreuztaste und dem A-Knopf,
getiltet wird mit B. Je nach Ge-
schicklichkeit werden immer
hohere Scores erflippert, aber
wem erzahl ich das... as

.. allzu groB sind die Unter-
schiede der Flipper nicht.

3 GRS 95

, Vom Original sind nur-

mehr die Namen der
Tische und gewisse Ahnlich-
keiten beim Sound auszuma-
chen. Auf dem "Minintendo"
kommt einem die mickrige
Ausstattung gleich noch ma-
gerer vor. Die Gestaltung ist
insgesamt recht langweilig.
Noch nicht einmal die Highs-
cores lassen sich speichern.
Flr Business-People, die mal
eben ein Spielchen zwischen-
durch wagen mdachten, taugt

I.ii'll.'...'*.!.ltl'.ll\l.ll.'lf..lI'.'Il"I..iI‘.ﬁiﬂiiREV I EW S

schmerzt schon sehr. Ein
Fehlkauf ist Warioblast aber
trotz des kiimmerlichen Battle-
modes nicht, da der Einspie-
lermodus noch genug Spafi
macht und durch die acht ver-
schiedenen Zonen und die

Bof3-Extras einiges an
Abwechslung bietet. , ,
System: Game Boy !
Spieletyp: Bomberman halt |

Megabit: -

Hersteller: Nintendo
Testversion:

High Score Games
Spieler: 1 bis (4 mit SGB)
Features: Paliwort,
Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 50%
Musik: 56%
Soundeffekie: 33%

Dirks Spinne lebt immer noch und erschreckt allerlei Firmenbesucher

es schon. Ich spiele aber nach
wig vor lieber das alte “Reven-
ge of the Gator” oder “Kirby's
Pinball Land”. Hochflippern in
andere Raume, bzw. mehr als
eine Kugel auf der Spielfliche
zU haben, bringt's einfach
mehr als zwischen vier mickri-

gen Standflippern hin , ,
und her zu wechseln.

System: Game Boy
Spieletyp:
Flipper-Simulation
Megabit: 2

Hersteller: Gamelek
Testversion: Gametek
Spieler: 1

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 2 his 6
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 90%
Musik: 99%

Soundeffekte: 66%
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Itﬂhy und Scratchy Golf ist eine
Mischung aus Jump’n’Run, Fi-
nal Fight und PGA Golf. Im Un-
terschied zu anderen Rumlauf-
Spielen ist hier ltchy Euer
einziger Feind. Der aber scheint
ein wahrer Meister der Rein-
karnation zu sein: Gerade um die
Ecke gebracht, steht er schon
wieder vor Scratchy, um ihm
den Schadel zu spalten. Ein rei-
nes Golfspiel ist [tchy und Scrat-
chy dadurch nicht. Beim Golf
miiBte man sich auBerdem kon-
zentrieren konnen, um die
Schlagstarke der Weite anzu-
passen. Konzentration ist aber
nicht maoglich, da die blaue
Maus unentwegt mit ihren Fol-

Solche und andere Blideleien
gibt's im Spiel en Masse

neues aus der redaktion:

|n der Januar-Ausgabe ist Wol-
fi auf seinem Game Boy noch
uber Dunenlandschaften gegen
General Kibaha ins Feld gezo-
gen. Die heutige Mission fiihrt
den Handheld-Krieger in subtro-
pische Regionen des slidameri-
kanischen Kontinents. Die Waf-
fenlieferungen an die dortigen
Drogenbarone durch den Sohn
von Kilbaba, der sich stellvertre-
tend fiir seinen Dad rdachen will,
stellen namlich ein kleines Pro-
blem dar. Gleich im ersten Level
miiBt Ihr Washington D.C. von
Terroristen saubern, die ihre
Waffen tber besagte Kibaba-
Connection bezogen haben.
Euer ‘Copter fliegt immer auf ei-

Ohne Super Game
Boy-Adapter sieht
tas Ganze elwas
dde aus... kiar,
spielt ja alles in
der Wiiste

112

Miniature Golf Miadness

terwerkzeugen dazwischenfunkt.
Selbst wenn sie nicht um die
Ecke biegt, verhaut man aus
Angst, sie konnte kommen, un-
zahlige Bdlle. Spielt |hr einen der
neun Kurse unter Par, bekommt
[hr ein Extraleben gutgeschrie-
ben. Obwohl das Par schon je-
weils bei 20 und mehr Schldgen
liegt, ist es kaum mdoglich, auf
dessen Einhaltung zu achten. ds

So sieht das Ganze ja wie ein
passables Golfspiel aus

ner Hohe und verfiigt (iber drei
Waffengattungen. Diese wollen
behutsam eingesetzt sein. Geht
[hr mit zu groBem Kaliber gegen
die Gampingbusse der Terrori-
sten vor, kann schon mal das ein
oder andere Regierungsgebaude
mit in die Luft fliegen. In so ei-
nem Falle pfeift Euch das Haupt-
quartier postwendend zurtick
und Ihr kénnt die Koffer packen.
Mit der (blichen Seilwinde wer-
den Reserven, Verbiindete oder
Verbrecher eingesammelt.  ds
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, Multitask-Spiele wie

ltehy & Scratchy Mini-
golf sind selten Verkaufshits,
weil sie schwer spielbar sind.
Zur Auflockerung mal ein Le-
vel einflechten, in dem erhohte
Fingerfertigkeit gefordert ist,
macht Sinn. Bei ltchy & Scrat-
chy wird die durchschnittliche
Frustrationstoleranz aber
tiberstrapaziert. Ich wollte ab
dem dritten Level einfach nur
noch zum Ausgang laufen und
den Golfball Golfball sein las-

, EAs “Strike-Serie” ist

einfach ein Erfolgsre-
zept. Die Story sowie der Auf-
bau der einzelnen Missionen
stimmen auch hier. Die ver-
schiedenen Untermentis, die
Euch z.B. die Lage der Benzin-
vorrate oder Feinde aufzeigen,
lassen zusammen mit dem ge-
lungenen Rotor-Sound ein we-
nig Cockpit-Feeling aufkom-
men. Oceans Umsetzung geht
an die Grenze des Machbaren.
Dennoch sind die Beschrin-
kungen der Hardware das
gréfte Problem. Auf dem
Game Boy alleine tut man sich

3 SElES o5

sen. Im Spiel sind so viele
Stellen, wo Ihr kurze Korrek-
turschlage ausfiihren mift,
z.B. wenn Ihr den Ball iiber
Aufziige nach oben transpor-
tiert, dal Euer Endergebnis oft
das Dreifache vom angestreb-
ten Par betragt. Das dauernde
Erfiillen-Miissen von zwei

Spielaufgaben ist auf , ,
Dauer etwas stressig.

(TR TS S T TS T =

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Golf
Megabit: 4

| Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 10%
Musik: 14%

Soundeffekte: 67%

hartmut hért sich neuerdings am liebsten geisterbahnmusik an

sehr schwer, SchuBbahnen
mit blofem Auge verfolgen zu
konnen und richtig zu zielen.
Per Super Game Boy ist alles
viel einfacher, da dann selbst
ein 7-Pixel-Mannchen wieder
fingergroli erscheint. So gut
die Absichten gewesen sein

madgen: ohne SGB , ,
bleibt’s schwierig.

System: Game Boy
Spieletyp: Acviion mit
Strategieanteil

| Megabit: 2

Hersteller: Ocean
Testversion: Laguna
Spieler: 1

Features: Pallwortfunktion
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 62%
Musik: 15%

Soundeffekte: 45%
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REVIEWS

Am Ende
Aladdin

Wer um Himmels Willen ist
N.M.S. Software, und wer hat
den Burschen die gute Spielidee
von Aladdin zum Konvertieren
anvertraut? Ein vollig verhunztes
Aladdin, die schiechteste Um-
setzung bisher, ist dabei ent-
standen, Das Leveldesign stand
ja zum Glick bereits, da hélt
sich der Schaden noch in Gren-
zen. Bei der Steuerung der
Hauptfigur ist aber gewaltig ge-
patzt worden, so etwas Argerli-
ches ist mir schon lange nicht
mehr untergekommen. Aladdins
Spriinge sind ungenau bis gar
nicht durchzufiihren. Nach je-
dem Hiipfer bendtigt der kleine
Gummisoldat eine gehdrige

Ein Unding, diese Steuerung

Weile, um sich wieder in Positur
70 bringen, damit lhr schieBen

oder auswemhen kﬁnnt S0 daﬁ:.

er den '>FG-Aftafsaﬂtpf&hfunyﬂ ﬁaﬁ 6

Schoner Rahmen mit dem
Super-GB, aber blodes Spiel

Euch durch stddtische, wiisten-
oder hohlenméBige Landschaf-
ten, wobei nicht nur gelaufen,
sondern auch viel gehangelt und
geklettert wird. Eingesammelte
Miinzen konnen nach (berstan-
denem Level an der Bonus-Slot-
Machine verspielt werden. Fazit:
alles in allem ein recht beschei-
denes Zeugnis an Programmier-
kunst. as
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Bonusrunden wie im “Original”

Game Boy
Spieletyp: Jump’n’Run
Hersteller: Virgin
Testversion: ~ Virgin
Spieler: 1

,: smwfar!ykﬂifsamd 6
~ Preis: ca. 70 Mark

Road to Flop
Al Unser's

Bei manchen *Werken" mul3
ich immer wieder den Mut der
Hersteller bewundern, die
siindnaft teure Promi-Lizenzen
und das Risiko der Modul-Vor-
finanzierung auf sich nehmen,
um dann so ein jdmmerliches
Machwerk auf den Markt zu
bringen. Im Spiel mit dem klin-
genden Namen Al Unser’s Road
fo the Top spielt Ihr die Karriere
einer der schillerndsten Figu-
ren der US-Rennsportszene
nach. Ihr beginnt mit Karts,
nach einigen Runden steigt [hr
auf Snowmobil-Rennen um,
bewegt Euch dann mit Stock-
cars (iber die Piste und landet
schlieBlich bei den Indy-Cars.
Grafik, Animation der Fahrzeu-
ge, Hintergriinde und Renn-
feeling muten derart antiquiert
an, daf es Euch das Wasser in
die Augen treibt. Daran dndern
auch je drei Fahrzeug-Lei-
stungsklassen und drei

Schwierigkeitsstufen nichts. Es
gibt zwar einen ganz netten
Zweispielermodus, doch der
rettet das kiimmerliche Ge-
ruckel auch nicht. Das Beste
sind noch die Kartrennen, da-
nach wird's immer tbler.  fu

Huckafdfzuckaf iibern Buckel

Super Nintendo

Spieletyp: Rennspiel
Hersteller: Radical/
Mindscape
Tesiversion: Galaxy
Spieler: 1 bis2
Schwierigkeitsgrad: 2-6
Preis: ca. 120 Mark
VG-Altersempfehlung:  frei
Grafik: 48%
Musik: 22%

Soundeffekte: 25%
Spiel-
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Ringelei
Lord of the
Rings

Lang, lang hat's gedauert.
|lch hatte mich schon ldngst ge-
wundert, warum der “Herr der
Ringe”, der in der Fantasy-Lite-
ratur als der Klassiker schlecht-
hin gilt, noch immer keine Um-
sefzung fiir Videospielkonsolen
erfahren hatte. Interplay hat
sich der Sache vor Jahr und
Tag angenommen. Lord of the
Rings ist ein Action-Adventure,
das auf der beriihmten Story
basiert. Mit einem Multiplayer-
Adapter ktnnen bis zu finf
Spieler gleichzeitig in der Trup-
pe aufgenommen werden. Mit
Dolchen und Schwertern aus-
geristet, kdmpft sich unser
Held Frodo durch Steppen und
Dungeons, die natiirlich mit
Schiangen, Wolfen und Mon-
stern iibersdt sind. Aber auch
lebenswichtige Items findet Ihr
dort. Dieses Spiel erfiillt somit
alle Anforderungen flir ein or-
dentliches Action-Adventure,
nur leider wurde es langwierig
und vor allem langweilig um-
gesetzt. Es fehlen die packen-
den Rétsel, die solche Spiele
erst spielenswert machen. fef

oAt Ay

' Super Nintendo
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That sucks! Change it!
Beavis & Butthead

0Oh Mann, was hétte man aus
so einer Lizenz alles machen
kdnnen! Statt dessen beschert
uns Viacom ein waschechtes
Adventure frei nach Maniac
Mansion. Die zwei quirligen,
chaotischen MTV-Dumpfbacken
wurden hier gegen ihren, und
vermutlich auch gegen den Wil-
len eines jeden potentiellen Bea-
vis & Butthead-Videospielkdu-
fers, in ein vollig unpassendes
Spielkonzept hineingezwdnat.
Die miese Steuerung limitiert
unndtigerweise den eng umris-
senen Bewegungsradius zusétz-
lich. Darum geht’s im Spiel: Die
Uberreste der GWAR-Konzert-
karten, die zuerst ein Kéter ver-
schluckt, der sie dann wieder
ausgekotzt hat, und die schlieB-
lich unter einen Rasenméher ge-
kommen sind, miBt Ihr wieder
auftreiben und zusammensetzen

(quten Appeﬂt!). ZU den sieben

tisch witzig, nur leider hort da- .

nach bereits der Spielspal auf.
Das war dann ja wohl nichts mit
‘Einmal-selber-Beavis-oder-
Butthead-sein-und-selber-Un-
fug-auf-dem-Bildschirm-anstel-
len'. Wem nach einem Rllps-
und Furzspiel gellstet, der ist
bei Boogerman zehnmal besser
aufgehoben. Bleibt nur zu hof-
fen, daB die SNES-Umsetzung,
die mehr ein klassisches
Jump'n‘'Run sein soll, hdlt, was
der Name B&B verspricht  ds

Gontinues gibt's keine, dafiir
aber ‘ne Paliwortfunktion
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Das auch noch!

Rise of the Robots

Wenn schon die Super Nin-
tendo-User mit dieser iblen
Schraubenklopperei verar...
wurden, dann darf die Sega-
Fangemeinde auch nicht unge-
schoren davonkommen, dachten
sich wohl die Macher. Nach dem
Motto ‘Gleicher Krampf fir alle’
wahlt Ihr auch auf dem Mega
Drive und dem Game Gear unter
der Riesenpalette von einem (!)
Cyborg und verdrescht die rest-
liche Handvoll Blechhaufen,
wenn [hr nicht vorher schreiend
das Weite sucht, Den einzigen
Lacher beim Testen dieser Ver-
sionen entlockte mir der Spruch
in der GG-Anleitung: ‘Dank in-
telligenter Programmierung ler-
nen die Gegner die Angriffstaktik
des Spielers und stellen sich
darauf ein’. Selten so gelacht,
denn das einzige, was auf dem
Fuzzelscreen passiert, ist ein
hirnloses Rumgekloppe von
herumzappelnden Sprites vor
ultrabelanglosen Backgrounds
(rote Striche ete.). Lediglich Dirk
konnte dem etwas Vergnlgen

schlagen’ textete er mir freudig
in den Gehdrgang, als er nach
30 Sekunden stupiden Herum-
hédmmerns mit der flachen Hand
auf die beiden armen Game-
Gear-Kndpfe las, dab er sieg-
reich war ... Die Mega-Drive-
Version unterscheidet sich Ubri-
gens nicht von der SN-Variante,
d.h., all die krassen Fehler, die
ich dem Mirage-Beat'em Up
letzten Monat angekreidet habe,
wurden keineswegs ausgemerzL.
Da beim Game Gear nun selbst
die hiibsche Grafik (ber Bord
geworfen wurde, verdient es ein
klares Hilfe! Dieses (ible Mach-
werk entbehrt jedweden weiteren
Kommentars und ist ein klarer
Fall fiir die ortliche MUllabfuhr.
I’m so sorry, Mirage! rk

abgewmnan 'Ich hab' ihn ge-
- — : Sieht man diesen
traumhatten
Sprites die zwei
Jahre Entwick-
lungszeit nicht
an?

Wenn Ihr aﬂu Sﬂhﬂfpsaf belsamm'ﬂn hahr, spielt die Musik

Orten, die deswegen besucht
werden miissen, beamt Ihr Euch
per Fernbedienung. Bei akutem

Mega Drive
Spieletyp: Action-Adventure

Energiemangel wird im Menll  Hersteller: Viacom New-
"Sucks" angeklickt, worauf sich media (sucks)
die beiden im Nu auf dem heimi-  Testversion: Game Express
schen Sofa wiederfinden. [hr  Spieler: 1-2
konnt in Eure Mentileiste auBer-  Schwierigkeitsgrad: 4
dem bis zu finf (wow!) Gegen-  Preis: ca. 130 Mark

stdnde aufnehmen und diese

Altersempfehlung: ab 6
dann gegen Feinde einsetzen '

oder in Geld verwandeln. Filize  Grafik: 45% ¢
und Riilpser bestimmen anson-  Musik: 32% ,.-ﬂ/_,.__..ﬂ-—_,.—-——-"“
sten das Waffenarsenal. Die  Soundeffekte: 70%

hohlen Spriiche, derer es vielzu  Spiel-

wenige gibt, kommen authen-  spaf:




Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,
als wir uns an jenem verregneten Montag

h .
I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern
a U e I a hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht
| 8 E vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche
Lugverbindungen sind schon eingegeben.,
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
fille Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der 20-4450M Organizer mit
unvergefBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.

Gleich notieren!
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:

Infoline: 840/2376-2188 - Infofax: 840/2376-2500

Im guten Birofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Herlie, Brinkmann, Masi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



Wir drehen
auf, thr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen Spaf
von zwdlf bis Mittag, sondern Qualitdt vom
Feinsten. Kann m 1 tatsé@chlich anziehen,
‘Riesen-) __nrbeschrlftzug, mit
dem man rumlauft wlﬁ‘ la Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondemn dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenki, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Einfritiskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
sterung!

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-

starkier Rilckenplatte.

Klein, aber fein: Hip-Bag aus gecrashtem Nylon. A
PaBt alles rein, was man so zum Uberleben braucht: ' A Y
Game Boy mit Ersatzbatterien, zehn Packchen
Kaumgummi und Cassetten fiir den Walkman — oder
Zahnbiirste, Rasierzeug und ‘n paar Gummis fiir
ungeplante Ubernachtungen ...

2’, -

Echtes Seiko-Quarzwerk
mit Longlife-Batterie,

1 Jahr Herstellergarantie,
wasserdicht bis 30 m, stoBfest und im
VG-Gang-Look. Exklusive Sonderauflage,
streng limitiert auf 999 Stiick.

Das Prunkstiick unserer Sammlung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstarke mehr

das Hirn aus der Riibe. Ideal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes

Nylon {:atmungsaktw) mit Kﬂntraststﬁpperaien
Innenfutter dunkelarauer Baumwoll-Jersey.

Grofen: GroB: und wetzu groB (L, XL).

~ Gang- Laga

~ Auf allen unseren Sachen drauf.
Gedruckt, gestickt, als Aufnaher oder

~ einfach nur im Etikett. Japanisch natiir-

 lich. ‘Damit's nicht jeder Fiffi dbersetzen
kann. Was es bedeutet? Verraten wir

5 _nieht; Mh‘-r Gluhmitgt!adern
E‘h 1 I— ————————————————————————————— e e e T o T i
5 l Ausschneiden, auf Postkarte kleben und
: E J a a |clj hmﬂdﬁhe! ind will so schnell gl ooy
] wie moglich: SmART Design Distributionservice
1 __ Stek. Rucksack 48,- DM Johannes-Karg-Strafie 44
! Stek. Uhr 59 — DM 85540 Salmdori/Haar
I — = : Best. per Fax: 089/42 50 48
I j — Stck. Windbreaker L Qxy 69,- DM Ich wiinsche noch andere coole Sachen,
=0 - Stck. Hip-Bag 25,—- DM namlich:
: . Stck. Hiphop-Miitze 29— DM

Alle Preise verstehen sich

zzgl, Versandkosten,
Umtausch/Reklamation innerhalb
von 14 Tagen maoglich.

! Bitte an folgende Adresse:
(Bitte deutlich schreiben!)

Var-fZuname
Strafte - Zahlungsart: per Nachnahme
PLZ [ Ort % Bitte habt Verstandnis,
e wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.
Dalum X Unterschrift (bei Minderjahrigen

die des Erziehungsberechtigten)



Automaten Einmal im Jahr trifft sich in Frankfurt die Spiel-

automaten-Szene. Interesse an Publicity haben die Her-
steller selten, denn Spielautomaten sind in Deutschland
umstritten. Trotzdem gehen von der Spielhalle entscheiden-
de Trends fiir den Videospielmarkt aus.
Angeblich soll Kiliak Blood fiir Sony PS mehr Action und
Spannung bieten als der Schocker Doom. AuBerdem basteln
die Programmierer an einer PS-Umsetzung des 3D-Kampfautomaten
Cybersled sowie an der PS-Version des Action-Shooters Raiden.
Nachdem das 3DO seit iber einem Jahr mit
eher zweifelhaftem Erfolg in den USA vor sich
hin diimpelt, kommt die "Wunderkonsole' nun auch nach Europa bzw.
Deutschland. Zeit fiir uns, alte Spiele nach- und neue anzutesten —
z. B. Teil 3 des legenddren Wing
Commander auf 3D0.

Playstation
Wing Commander 3

Chip genieBbar.
Wie wird das wohl
auf 3007

Wing Commander 3:
Auf PC nur mit Pentium-

Wolfgang
(2. v. rechts)
sichiet neue
Automaten
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Pac Man wurde von der schmckllcheangxe gekldn__elppt“ und $0 vﬁn
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4" ‘p selner Famille E_trennt Dle Hexe hat Pac Man verwunschan und lhn
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In das Jahr 1975 zurlickgeschickt, in dem ‘unser Held noch nlcht
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bekannt Ist. Pac Man mdchte zu seiner Famille zuri.n:k aber die Hexe 'l- .
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den ZauhersPruch der schrecklichen Hexe aufzuheben, mufl Pac Man
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.?_.- dle alte Welt durchqueren und sich bis zur Burg durchschlagan. Durt ":
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angeknmmen, muB er an den flirchterlichen Gum-=Monstern vorbel
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-;’,_1 und das Zelttor erreichen. Pac Man kann Feuerbille spuckén. an
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| { \ Sellen hangeln, tauchen und mit elnem Hammar schlagan, um das
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Land erfolgrelch zu durchqueren
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Der 2. Teil des

ultimativen
’Ectlon-Rollensplels : |
 Jetzt auf :
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»sofort nach dem
Einschalten
... selten hat man strahlt Euch die
am Super Nintendo erste Szene der == L2
schonere Parallax- bis dato exzellen-
Szenarien, fiesere testen Grafik auf
Gegner und beein- dem Super Nintendo entgegen. ... Also
druckendere 3D-Effekte gesehen !* Optik- und Akustikfreaks: Zugreifen !
MEGABLAST 81% i VIDEO GAMES 83% .
" .-FLH
,,Es ist der plire » Bombastische Grafik ‘ 7 %,
Bilderrausch ! * Starke Musik von Koshiro, dem

0 Meister des Konsolen Sounds !!! s fe
SUPER PRO 85% » Unendliche Continues i ﬂ

: DE'II.EEI:IIE Bildachixmtexte

Aufmachung
'gehért zum Besten, was man bis dato
auf dem SN gesehen bzw. gehort hat:
Grafik, Sound und Spieldesign sind
dermaﬂe:n fantastisch, ...

. MEGA FUN 86%

R

Lagﬂmu nnture Serwine. EEIBII 80 81
Muntag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhy

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall:

In Kaufhiusern, im Fach- und

Versandhandel! i e G0
v ! ;l' f L]




