




N I N T E N D O  6 ^
In Japan vliegt de N64 al over de toonbank maar 
nog steeds is onzeker wanneer wij 
ervan mogen genieten. Gelukkig kon PU 
via de import al een machine te pakken krij 
gen en Bjorn was de gelukkige om er als 
eerste achter plaats te nemen.

Zelden zagen we Bjorn zo enthousiast met een 
game bezig. De nachtportier heeft 'm uit het 
testhok weg moeten sleuren en met 
geweld de joypad uit z’n knuistjes moeten -  
trekken. Super Mario 64 is dan 
ook in één woord fantastisch!

f=»IL.OT- 
W I N G ©  6 A
Ondanks dat z’n psy
chiater hem rust voor
schreef, ging Bjorn ge
woon door met het testen 
van de N64. En het was ‘t 
waard, want Pilotwings is een 
flightsim met een on 
geëvenaarde look- 
and-feel en pittige 
missies vol actie.

L.UE1A
Lufia is de eerste RPG 
buitenlandse makelij die geheel in het Nederlands 
vertaald gaat worden. Maar dat is niet de 
enige verdienste van dit spel, want Lufia I ,
toont aan dat je spanning en sensatie niet
altijd in action games hoeft te zoeken.

VOYEUf? 2
Een gluurder als held;  ̂
moet kunnen. Zet je verre
kijker en video op scherp 

want alleen op die manier 
kun je een sexy dame uit de 
handen redden van een 
gevaarlijke moordenaar.

C YOEEJ U DA 3
Als ‘schaduwpresident’ van de Verenigde Staten 
is het jouw taak om zolang mogelijk aan de top 
te blijven. Een cynisch spel waarbij een gezond 
portie achterdocht geen kwaad kan
want onder je adviseurs schuilt^ 
een verrader!

e v N N E E G i e r  _
Journalist Tim Machin komt een mysterieuze 
moord op het spoor en heeft al z’n skills nodig om 
de dader te ontmaskeren. Maar volgens Ben had 
fabrikant 21 st Century Entertainment zich beter 
bij z’n flipperspellen kunnen houden.

VIEWPOINT
Riemen vast voor een spierverlammend avontuur 
in de surrealistische wereld van Viewpoint. 
Vingers op de knoppen en het verstand 
op volle toeren want deze trip vergt totale 
concentratie. Vette graphics, funky muziek 
maar moeilijk, moeilijk, moeilijk.

U L T IM A T E  M O R T A L . K O M E A T
Tja, Kees en Mortal Kombat dat is 

Snip & Snap, Snuf & Snuitje,
Peppie & Kokkie, Bassie & Adri 

aan, Hazes & Bier, Davids & Hiddink,
Pamela & Silliconen... Vet & Dope dus. J J __

8
TOY STORY
De grenzen van de Game Boy lijken be
reikt. Toy Story op de 8-bitter ziet 

er prachtig uit maar het machientje 
kraakt in al z’n voegen om Woody en Buzz 
door de levels te sleuren.

VIRTUA FIGHTER K IDS
VFK heeft nog mooiere graphics dan z’n 
volwassen broertje. Zwaar behaarde, 
koters krijgen de ene special move 
na de andere voor hun smoeltjes.
Jong geleerd is oud gedaan.

AFTERL.IFE
Een heel leuk en origineel spel_̂  
waarbij je als buitenaardse 
godheid letterlijk hemel en 
aarde moet bewegen om 
deze sim tot een goed einde 
te brengen.

D E A D L . IN E
Als teamleider van een goed getraind Brits elite 
anti-terrorist commando (zeg dat maar eens 5x 
snel achter elkaar) krijg je de opdracht om een 
gegijzelde familie in veiligheid te brengen. Knappe 

jongen als je dat lukt,
I en dat is nog maar het 
begin...
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^J/ 1 0 0 6  A M  A m s t e r d a m
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De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen 
of in te korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de 

brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

INTENSIVe 6 A
Ik schrijf deze brief vanuit de inten
sive care van ons ziekenhuis. Ik 
werd namelijk een kwartier geleden 
wakker uit coma. Eerst was alles 
nog een beetje wazig, maar nu weet 
ik weer precies wat er gebeurd is.
Ik zat namelijk al eeuwen te wach
ten tot ik ook maar een glimp op kon 
vangen van de nieuwe Ultra 64 (ik 
noem hem lekker geen Nintendo 64, 
want die naam klinkt helemaal niet). 
Ik heb de kleine plaat
jes uit jullie blad ge
knipt en uit laten ver
groten. Elke nacht 
droomde ik dat ik het 
lievelingsneefje van 
meneer S. Miyamoto 
was. Kortom, ik werd 
een 64-junkie.
Maar tot mijn grote te
leurstelling heb ik nog 
steeds geen verslag 
over die Ultra, sorry 
Nintendo 64 kunnen Ie 
zen. Teleurgesteld besloot ik in de 
Sahara een leuk huisje te zoeken en 
kluizenaar te worden.
Maar toen ging de deurbel. Voor mij 
stond de lokale computergek. Hij 
vertelde mij dat hij de 64-bitter ge
zien had en wel in Utrecht. Binnen 
twee minuten had ik mijn jas aan, 
was ik de complete A2 over en 
stond ik voor de deur van dit Ultra- 
paradijs. Ik keek naar de monitor en 
zag de meest prachtige beelden die 
ik ooit gezien had. Het was Super 
Mario 64. Wat een overheerlijke po
lygonen! Het lijkt wel alsof je droomt. 
Het kwijl droop uit mijn mond, ik 
kreeg spontane stuiptrekkingen, al
les werd zwart voor mijn ogen en ik 
viel spontaan op de grond. Zestien 
dagen en negen uur later werd ik 
wakker in het ziekenhuis.
Mijn conclusie: De Nintendo 64 is de 
ultieme spelconsole, de natte droom 
van iedere hardcore-gamer. Dus 
koop die machine en speel je hele
maal suf.
Ultra Daan, Nieuwegein.

■  We zijn benieuïi'd wat er met je ge
beurt als je deze Power Unlimited 
helemaal hebt uitgelezen. Acht pa
gina’s over de E54. Zullen we de 
hoofdzuster maar vast waarschuwen?

EATeH O RT©
Vertel eens, waarom hebben jullie 
nog steeds geen previews van de 
Nintendo 64 gegeven. Killer Instinct, 
Cruis’n USA, Super Mario 64 en zo 
kan ik nog een uur of drie doorgaan. 
Het is net alsof jullie de beste con
sole aller tijden negeren. Geeft Nin
tendo jullie te weinig geld, of hoe zit 
dat?
N64 is de beste, Saturn en PlaySta
tion eat my shorts. Waarom denken

jullie dat Sega en Sony de prijs van 
hun machines verlagen? Omdat ze 
het in hun broek doen, natuurlijk!
Zijn er nog vragen?
Bart Loosveld, Anzegem, België.

■  Kegeren? Kegeren? Wat dacht je van 
dit nummer? Vooruit, we leggen het 
nog een keer uit. Twee maanden voor
dat deze PU in de winkels ligt, zijn 
wij al druk aan het schrijven; Bj^rn 
heeft de B54 dus al in juli getest. 
Niet slecht voor een apparaat dat 
pas begin juli in Nederland via de 
import te koop was. Killer Instinct 
en Cruis n USA zijn neg helemaal 
niet uit. Nog vragen?

KLANTENBIN Dl NG
Ik moet zeggen dat de Power Unli
mited van juli/augustus er weer 
waanzinnig cool uitzag. Keep the hot 
stuff going. Bovendien zie ik dat er 
twee keer achterelkaar een brief van 
mij geplaatst is. Dat is nog eens 
klantenbinding!
Vincent van Driel, Den Haag.

■  En dat is drie! (Voor klantenbin
ding doen wij alles!)

MORTAL.
RECTIRICATie
Jongens, jongens toch. Ik was van 
plan om niet meer te schrijven, maar 
jullie hebben me er toe gedwongen. 
Ik weet niet wie die nepbrief in de 
vorige Power Unlimited heeft ge
schreven, ik ben het in ieder geval 
niet! Ik zou nooit berouw tonen. 
(Trouwens, ik heb geen Master Sys
tem maar een PlayStation). Het was 
de bedoeling om jullie met rust te la
ten, maar door dit geintje zal ik jullie 
weer lastig vallen met mijn onein

dige kritiek. I’m back!
Mortal Marcel, Groningen.

■  We hebben het handschrift door de 
CRI laten analyseren (ook op per
soonlijkheid en je wilt niet weten 
wat de uitslag was...), het post
stempel gecontroleerd (juist, Cro- 
ningen) en we dachten werkelijk met 
een heuse, authentieke 11. Seeks te 
maken te hebben. Nu zijn we aan het 
twijfelen geslagen. Wil de echte 
iiortal üarcel epstaan?

mailto:power@euronet.nl


E F F e  W EDDEN, 
S J 0 R N ?
We schrijven het jaar 1996, 
vrijdag 12 juli. Ik zit in mijn 
kamer en verveel me dood.
Ik vraag mijn ouders om 
raad. ‘Ga op een club, zoek 
een sport, huur een Nin- 
tendo-spel bij de videotheek.’ 
Hmmm, spelletje huren dan 
maar. In de videotheek tref ik 
Phantom 2040. Die had toch 
een 9 in Power Unlimited? 
Meenemen! 'Ik heb me helemaal 
sufgespeeld om tot hoofdstuk 4 te 
komen’, schreef Bjorn. Nou, dat zal 
wat worden, denk ik.
Binnen een dag kom ik met 22 le
vens in hoofdstuk 7 en versla ik de 
drie eindbazen. Tot mijn grote verba
zing heb ik ‘m binnen 24 uur uitge
speeld en Bjorn maar schrijven: ‘Ik 
durf te wedden dat niemand dit spel 
binnen een week kan uitspelen.’
Als bewijs heb ik de huurbon van de 
videotheek meegestuurd. Nou Bjorn, 
wat krijg ik van je? Een auto, een 
miljoen, de Nintendo 64, je vriendin? 
Chris van Breda, Amersfoort.

■  Je krijgt een miljoen van Bj^rn, 
alleen vragen v.lj ons ai oi hij dat 
ooit met zijn stukkies in Power Un
limited bij elkaar zal schrijven. 
Misschien biedt de Staatsloterij 
nog uitkomst. We houden je op de 
hoogte.

TEO EN O EE?
Ik mag geen abonnement op Power 
Unlimited nemen, want mijn vader 
vindt games troep. Wij weten natuur
lijk dat dit onzin is, maar wat moet ik 
nou? Kunnen jullie niet iets regelen? 
Niels ter Beek, Muiderberg.

■  laat die pa van jou maar eens een 
dagje langskomen en naar de nieuwe 
generatie spelcomputers kijken. 
Wedden dat je dan voor de rest van je 
leven Power-abonnee bent?

NOL.Y B A e
Aangezien ik 18 uur per dag achter 
mijn Pentiumpje zit en mijn hele 
computercarrière al bezig ben met 
een verbeterde versie van Windows 
‘95 (nog lang niet klaar, hoor), vraag 
ik aan hardrocker Bas hoe ik een 
plaatsje in de PU-redactie kan krij
gen? PS: Fear Factory is cool!
Frans Dirks

■  Als jij 18 uur per dag aan Windows 
95 zit te sleutelen, vragen wij ons 
ai hoe je dan nog tijd overhebt om 
voor Power Unlimited te werken. Bas 
laat echter weten dat hij nog wel een 
hulp in de huishouding kan gebruiken 
die zijn BZE-Cl’s zo ai en toe wil 
aistoiien.

U

M AANZAADJE3
Volgens mij gaat het niet zo 
goed met jullie stelletje maan- 
zaadjes. De scherpte is er een 
beetje vanaf, jullie zijn aan het 
verzwakken. Als ik meerdere 
mensen ken die allemaal an
dere bladen gaan kopen om 
echt exclusief nieuws te lezen, 
dan is er toch iets goed mis. 
Voorbeeld: Sega komt op Inter
net en waarschijnlijk met Com
mand & Conquer op de Saturn.

Waarom lees ik dit niet in het beste 
gamesmagazine van de Benelux? 
Doe hier iets aan!
Peter van Heeren, Dordrecht.

■  De scherpte er vanai? Wat een 
botte opmerking! Overigens, dat van 
Sega en Internet is oud nieuws. Com
mand & Conquer op de Saturn, tjonge, 
wat een hot item. Dan vertellen we je 
bij deze: C4C verschijnt ook op de 
PlayStation! Een primeur....
Kortom, blader gauw door naar de 
nieuwsrubriek en huiver!



Volgende maand in Power Unlimited, 
maar hier alvast een voorproefje: Tomb 

Raider, een fraaie 3D-shooter voor 
PlayStation, Saturn en PC. 

Hoofdpersoon is Lara Croft, de vrouwelijke 
uitvoering van Indiana Jones.

Een sexy dame met explosieve vuurkracht. 
In de vier uitgebreide levels, verplaatst Lara 
zich door antieke tempels, ruïnes en pirami

des waarbij ze dwars wordt gezeten door 
grommende waakhonden, de onvermijdelijke 
zombies en nog meer bloeddorstig kwaad. 
Tomb Raider van Core Design verschijnt in 

oktober voor de Saturn, een maand later 
gevolgd door de versies voor 

PlayStation en PC.

In het Aviodom e op Schiphol zullen op 2 9  septem her 

de Open Nederlandse Kampioenschappen FlightSim ulator-vliegen  

w orden georganiseerd.

Deze jaarlijkse terug- 
kerende FlightSim- 
wedstrijd is geen eitje. 
Motorstoringen en 
slecht weer zullen 
meer regel dan uitzon
dering zijn. Grote delen 
van de vliegroute zul
len in een dicht wol
kendek plaatsvinden 
en het zicht belemme
ren en de verkeerslei
ding zal eerder een vij
and dan een vriend 
lijken. Zelfs chrashes 
zijn niet onwaarschijn
lijk.
De 26 teams van twee 
of drie personen moe
ten achter computer
schermen hun kisten 
besturen.

Toeschouwers kunnen 
de wedstrijd op een 
groot videoscherm vol
gen of over de schou
ders van de 
(brokken)piloten mee
kijken. Het vliegen ge
beurt met FlightSimu-

latorS.1 van Microsoft. 
(Versie 6.0 voor Win
dows ‘95 verschijnt 
overigens nog dit jaar!) 
Het kampioenschap en 
de FS-demonstraties 
starten om 10.00 uur. 
De toegang is gratis.

Tte W  r ik s  moaelbouv,-

S S  u«?e » T S - r l e k s  oP 

SeïSen het «er *  »oot



EMOTION ‘96
Op de Emotion ‘96- 
beurs kun je alle 
nieuwe ontwikkelingen 
zien op het gebied van 
multimedia, games, 
hard- en software, vi
deo, internet, digitale 
fotografie en nog veel 
meer.
Uiteraard is ook Power 
Unlimited op de Emo
tion ‘96 show aanwe
zig. In een eigen stand 
kun je alles over het 
blad te weten komen 
en demonstreren we 
de netwerkmogelijkhe
den van de commer
ciële Quake-release. 
Wil je vast een voor
proefje van Quake, kijk 
dan eens naar de CD- 
ROM die bij deze Po
wer Unlimited zit. Op 
de CD vind je de sha- 
reware-versie van 
Quake, een speelbare 
demo van Settlers 2 en 
uiteraard allerlei info 
over de Emotion- 
beurs. Maar onze aan
wezigheid is niet de 
enige reden om tijdens 
de herfstvakantie naar 
de RAI te komen. Er 
gebeurt meer!

PLAYSTATION 
FORMULA 1 
COMPETITION
Onder de naam Play
Station Formula 1 
Competition organise
ren Power Unlimited, 
Sony en Columbia Tri
star op de Emotion ‘96 
show een grote For
mule 1-wedstrijd.
In een apart Games
paviljoen kun je op alle 
beursdagen de snelste 
ronde-records probe
ren te vestigen met 
Formula 1, het nieuwe 
F1-racespel voor de 
PlayStation (zie de re
view in de vorige Po
wer Unlimited). Deel
nemen is niet verplicht, 
want de wedstrijdvloer 
is ingericht met een 
•Sroot aantal breed
beeld televisiescher
men zodat je ook de 
verrichtingen van an
deren goed kunt vol
gen.
Tien dagen lang duurt 
dit race-spektakel. Je 
hoeft niet over uitzon

Van 11 to t en m et 20  oktober w ordt onder 
de naam Emotion '9 6  een groot 

M ultim edia-spektakel in de Am sterdam se  
RAI georganiseerd.

derlijk veel geld of ja
renlange ervaring te 
beschikken om in een 
Formule-1 bolide te 
stappen. Heb je enig 
talent voor race-games 
en beschik je over een 
vaste hand, dan kun je 
op Emotion ‘96 prach

tige prijzen winnen. 
Kom daarom langs op 
stand 157 in hal E en 
kruip in de huid van 
Jos Verstappen of Da
mon Hill.
Wat moet je doen? 
Kom langs en rij een 
paar rondjes Formule 1

M tllIlHEDIA • VIDEO • AUDIO • COMDUnRS • lELECOMKINICATIE EN MEEI!

11 T/M 20 OKTOBER A m ste rd am  i r J Ü v

...
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C O U IT H A R D

57.862

AlESI

52.6

op de PlayStation. De 
snelste tijden worden 
genoteerd. Vestig jij 
een dagrecord, dan 
word je door ons uitge
nodigd voor de grote 
PlayStation Formula-1 
finale op de slotdag 
van Emotion ‘96 (20 
oktober). Bovendien 
sleep je dan meteen 
een prachtige dagprijs 
in de wacht.

PRIJZENPAKKET
Die dagprijs bestaat 
maar liefst uit een 
PlayStation met twee 
games (waaronder 
Formula 1), twee vi
deofilms, een jaar
abonnement op Power 
Unlimited en Formule 1 
(het beste Nederlands
talige blad voor F1- 
fans), twee CD’s, een 
t-shirt van The Music 
Factory en een aantal 
ronden gratis karten 
op het indoor kartcir- 
cuit van Michel Bleeke- 
molen.
De tweede prijs is een 
Sony Discman, de 
derde prijs een Sony 
Yppy Walkman.

FINALE
Tijdens die finale race 
je tegen de andere 
dagwinnaars. Kom je 
uiteindelijk als nummer 
1 over de streep, dan 
word je geëerd als de 
Emotion ‘96 Formula 1 
kampioen en ga je 
naar huis met nog 
meer fraaie prijzen.
Wat dacht je van een 
Sony Breedbeeld TV 
en Mini-Deck, vijf extra 
PlayStation-games, vi
deo’s en CD’s en een 
complete Michel Blee- 
kemolen Race Expe
rience op het circuit 
van Zandvoort? Niet 
gek, hè? Tijdens de 
grote finale op de slot
dag zullen alle prijzen 
worden uitgereikt door 
een bekende ‘mystery 
guest.'
Tot ziens bij de Play
Station Formula 1 
Competition op Emo
tion ‘96, hal E, Stand 
157, van 11 tot en met 
20 oktober in de RAI te 
Amsterdam.

C A P I T A U S M

F Dé gids voor dit spel
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Vers van de pers:
Capitalism (uitgeverij Sybex); alle tips en trucs 

voor het beleggen op Wall Street, 
het opkopen van bedrijven en het opbouwen van 

een groot en welvarend imperium.
Spelen Met The Dig (uitgeverij Academie 

Service); de officiële spelhandleiding voor het 
succesvol doorlopen van deze fraaie adventure.

Spelen Met The Beast Within (uitgeverij 
Academie Service); de complete walkthrough van 

het meest recente Gabriel Knight-avontuur.
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HET ENIGE ECHTE

PLAYSTATION MAGAZINE.

A lle PlayStation 
News heet vanNews heet van 
de naald ! Het 

Benelux magazine met 
alle nieuwe games, 
tips & hints ♦ een 

krant met interviews, 
Benelux-nieuws en 

interessante berich
ten. Abonneer ie nü

voor een super voor-
deliqe prijs : 2 VOOR DE
PRIJS VAN 1: Magazine * 

Power paper.

Nü overal verkrijgbaar. Koop vandaag 
nog PlayStation Magazine.
In Nederland ƒ9,9S. In België 19S BF.

W W *  L E W

r ______

^  Bel de HOTLINE
X  voor meer inFo oF
^  een abonnement en win.

De eerste duizend abonnees maken ook kans een super moderne 16:9 breedbeeld TV 
te winnen. i Inclusi^ charooaane. I
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' tactical operations
expansion pack voor
command &  Conquer

e
1 1

w
s

Firma Electronic Enter
tainment Publishing 
brengt al geruime tijd 
een reeks van goed
kope CD-ROM’s op de 
markt die vol staan met 
sharewaregames of 
met uitbreidingen voor 
bestaande spellen.
Zo verscheen kort ge
leden op hun Silver La
bel de CD 50 Card Ga
mes For Windows 
(onder andere Bridge, 
Cyber Tarot, Profes
sional Video Poker en 
Atlantic City Blackjack). 
De prijs van deze 
kaartspelverzameling

is slechts f 9,95.
Voor twee tientjes 
meer liggen de CD- 
ROM’s van het Plati
num Label in de win
kel. Een recent 
voorbeeld uit deze se
rie is het Tactical Ope
rations Expansion 
Pack met 309 nieuwe 
scenario’s voor War- 
craft 2 en 115 extra 
missies voor Com
mand & Conquer. Doe 
er je voordeel mee. 
Meer info: Electronic 
Entertainment Pu
blishing, Naarden, te
lefoon 035-6953340.

U  OEP
N T i e

Leuke vakantie gehad? 
In het juli/augustus- 
nummer riepen wij je 
op om Power Unlimited 
mee op reis te nemen

en samen met je lijf
blad op de foto te 
gaan.
Het bleek een succes
volle actie want vanuit

de meest exotische lo- 
katies kregen wij de 
Power-vakantiekiekjes 
toegestuurd.
Hier volgt de uitslag. 
Winnaars van de vijf 
Logitech WingMan 
Warrior-joysticks zijn: 
Edwin Mijsbergh, Da
vid Hox, Chris Brand
horst, Jop Daalmans 
en Dominique Mol.
De tien PU t-shirts 
gaan naar P. en M. v.d. 
Bosch, Chris Dijks- 
horn, Nick Vording, 
Bas, Robert en Frank 
van den Burgh, Luc 
Princen, Sander v.d. 
Velde en Ruud van 

Baar.



Eindelijk uit: De Neocon controller van Namco. 
Het bijzondere aan deze PlayStation-controller 
zit ‘m in de draaibare as in het midden van het 

apparaatje. Die as verdeelt de controller als 
het ware in twee helften, die onafhankelijk van 

elkaar te roteren zijn. Dit maakt de Neocon 
vooral geschikt voor racegames.

Meer info; Columbia Tristar, Hilversum, 
telefoon 035-6250720.

NAMCO 
DRAAIT IDOOR

Niks geen file, hoezo 
stoplichten, gewoon 
het verstand op nul en 
er goed op los beuken. 
Geen wonder dat De
struction Derby een 
van de populairste 
PlayStation-games van 

; 1995 was.
’ Voor alle wegpiraten is 
er goed nieuws. In de
cember zal deel twee 
van Destruction Derby 
worden uitgebracht. De 
programmeurs van 
Psygnosis geven op dit

Zoals iedere PC-gamer weet, zijn spellen vaak behoorlijk 
lastig om goed aan de praat te krijgen. Het meest voorko
mende probleem hierbij is wel de juiste instelling van het 
geheugen. Waar het dan om gaat is dat een game vaak 
geen optimaal gebruik maakt van het beschikbare ge
heugen.
Een geheugenmanager die veel beter eruit kan halen wat 
erin zit, is al geruime tijd Quarterdeck’s Memory Ma
nager, oftewel QEMM. Kort geleden verblijdde Quarter
deck ons met GameRunnerS, een nieuwe versie van hun 
geheugenmanager die speciaal voor gamers is bedoeld. 
Na een eenvoudige installatieprocedure wist GameRun- 
ner het vrij beschikbare werkgeheugen op te vijzelen tot 
maar liefst 626 Kb. Ook het geheugenverbruik onder Win
dows ‘95 kan door GameRunner flink worden verbeterd. 
Het pakket bevat verder nog een disk-cache programma 
en een game-cheater (een databankje met gegevens 
over 115 verschillende titels, waaronder Command & 
Conquer, Mortal Kombat 3, Doom, Rebel Assault en 
Lemmings). De adviesprijs van GameRunnerS is hon
derd piek, inclusief btw.

<TldW

Veel autobezitters 
zullen er nooit voor 
durven uitkom en, m aar 

ze dromen er in het geniep toch van; m et je  
eigen w agen alle andere automobilisten  

van de w eg  af rammen.
moment zelf ook flink 
gas, maar dan om het 
spel op tijd klaar te krij
gen. Jullie redactie wist 
echter al de hand te 
leggen op de eerste 
beelden van DD2 en 
hoorde van enkele ont
wikkelaars wat de 
grote verschillen met 
deel 1 zullen zijn.

N O G
e T f ^ A K K e f ?
Uiteraard zal DD2 er 
nog strakker uit gaan

zien. Niet alleen heb
ben de makers van het 
spel inmiddels veel 
meer kennis over de 
uitgebreide mogelijkhe
den van de PlaySta
tion, ze hebben boven
dien een hoop ‘special 
effects’ toegevoegd als 
rook, vuur, kapotte on
derdelen, noem maar 
op.
Maar ook inhoudelijk 
maakt deel twee een 
sprong vooruit. Qm je 
een duidelijk overzicht 
te geven van alle ver
beteringen, volgt hier 
een tabelletje met de 
belangrijkste verschil
len tussen beide ver
sies van Destruction 
Derby. Binnenkort 
meer schroot in Power 
Unlimited!

Aantal banen
Destruction Derby 
6

Destruction Derby 2 
7

Aantal DD Arena's 1 4
Max. lengte baan 0,4 km. 3,2 km.
Eigenschappen baan kruispunten

versmaliingen
kruispunten
versmallingen
tunneis

- heilende bochten
- heuveis, bobbeis
- sprongmogelijkhe-

heden
Pits nee ia
Polygonen in auto’s 112 254
Brokstukken metaal metaai, banden

- motorkappen.
- kofferkleppen

Crash eigenschappen 2D botsingen 
spins

3D botsingen 
spins, rolls, flips

Schade rook rook, vonken, vuur
Vering geen vier wielen

- onafhankelijk
Zichtbaar sturen nee ja _______________

G
j



GAME BO ïl 
NORVOOR

Wfi zijn in een dolle bui.

Unlimited gratis en voor nop

*
weg.
Bel 0 6 - 3 5 0 . 2 2 0 . 8 4  (100 cpm) 
en toets je telefoonnummer in. Das alles.
De winnaars worden zo snel mogelijk teruggebeid.

Volgende maand In

f=»O W Ef? U N L .IM IT E D
Volgende maand in Power Unlimited:

(p)reviews van onder ander de commerciële versie van Quake, W ipeO ut 2 0 9 7 , 
Need For Speed Special Edition, Monster Truck Warriors, Micro Macfiines Military, 

Taito Chase HQ Plus en nog veel, veel meer.

De nieuwe Power Unlimited ligt vanaf

2 2  o l c ' f c o l D e s x '
in de winkels.

Na het enorme verkoop
succes van Grand Prix 2 
heeft MicroProse haar 
ogen nu gericht op de 

' tweede versie van Grand 
Prix Manager.
GPM is geen racesim, 
maar een spel vol strate- 

, gie en achtergrondinfor
matie over het Formule 
1 -circus. Nieuw aan deel 
twee zijn de multi-player 

opties, verbeterde Win- 
dows-interface, grotere 
nauwkeurigheid bij auto- 
setup en andere techni
sche zaken, uitgebreide 
kunstmatige intelligentie, 
beter geluid, gegevens uit 
het seizoen 1996, verbe
terde pitsstrategie en 
meer flexibiliteit tijdens 

3  het bijhouden van de 
race-statistieken.

Dat de tedactewen ^  ^  bijna iedereen. Dat ze dankiii die scherpe, |
vol lopiournahstiekafleveren, w ee t inmdd^^^^^^^^^  ̂

i n i s e i *  «n

gerei 
weer

Laat het daarom voor

THOMAS
Als Thomas 
na zijn ^
Power-werk ] '
nog tijd over V  '  J
heeft, beunt
hij zo af en toe ^   ̂ ~  m  
voor Call TV. Call TV? Ja, Call TV! 
Hoe vroeg moet je uit de veren, 
Thomas?

KEES
Van VPRO j ^
tot OOR en 
ook nog iets ^  
met Extince. ^
Gelukkig gaat er 
niks boven een potje virtueei 
knokken met Dre.Wij maken ons 
niet ongerust.

BEN
Surft mee o p ^  '
de goiven ^
van digitaai J  ^  J
Nederiand, ^
maar zijn hart l i g t ^ ^ ^ ^  
bij dat muffige kantoor aan de 
Rijnsburgstraat. Houden zo!

LAURA
Heeft iets met 1
kinderen in i  ]
Personai V  ' i W  J  
Computer 
Magazine. We
zijn benieuwd of het daar bij blijft.

SKATE
Hiphopt door 
het ieven. f  
Van spei .
naar spei, \  
van podium 
naar podium.

BJ0RN
Maakt CD’s, f  
CD-ROM’s, I  
radio-com- \  
merciais,TV- 
spots en
verder nog een hoop loi.

Geeft bijies
Nederlands 4
en %

naast elke
denschap die hij afsiuit.
Betaalt ook goed, zo niet beter.

MICHAEL
Heeft een ei- a  
gen kantoor, ^  
doossiga- T  , 
ren en se- f  
cretaresse. ^  
Need we say 
more?

U

DAVID a
HTML-pro-
grammeren A  '
was een ^  J 1  
hobby, is nu »  ‘
een baan. Po- 
wer Unlimited
was een baan, is nu een hobby.

NANCY -
Schrijft en ^
schrijft en V  j^ |^  
schrijft en i  '
schrijft. Je \  '
wilt zeker î
weten voor 
wie? Nou, wij ook!

f ®  DASHBOARD DRE

ANDREAS
Begon een eigen handeltje in ba- 
sebali-cards. Zit nu nog met een 
onverkoopbare voorraad. Iemand 
interesse?

BAS
Een ware M  
tatoeage- [ '  
kunstenaar V  
en wat ons X  
betreft veel ^  
beroemder dan 
Henkie S.

j .
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Is de antwoordkaart aL 
weg? HaaL er dan één b ij 

de winkels van Score, Free 
Record Shop of Foot Locker.

J J ü ii

,’i Radio 538 is het best b e l u i s t e r d e  
j ongerenst a t i on  van Nederland en is  
a l l e e n  in Midden en Noord Nederland 
in de e t her  te ontvangen.  Daarbui ten  
kun j e  Radio 538 dus n i e t  op het  
st rand ,  in de t u i n ,  op j e  walkman of  
in de auto b e l u i s t e r e n .
Daar komt nog b i j  dat  het m i n i s t e r i e  
van Verkeer  & Waterstaat  volgend 
j a a r  s l echt s  een beperkt  aant a l  
e t h e r f r e q u e n t i e s  aan de meest-  
biedende wi l  gaan verkopen.
Dat zou kunnen betekenen dat  Radio 
538 de 103 FM-f  requent  i e v e r l i e s t .  
Vind j i j  ook dat  Radio 538 in heel  
Neder land in de e t h e r  t e  ontvangen  
moet z i j n . . .  en moet b l i j v e n ,  l a a t  
dan horen wat j i j  w i l .
Stuur  de an t woor dkaar t  in of  stop  
'm in de daarvoor  bestemde bus b i j  
de wi nke l s  van Score ,  Free Record 
Shop of  Foot Locker .



Stel; over een kleine vijftien  jaar staat een 5 1 2  bits 
spelmachine in je  huiskamer. Het is via een 

holografisch beeldscherm m et één stemcommando  
onm iddellijk aangesloten op een w ere ldw ijd  netw erk. 
Hierop ding je  w ekelijks , verzonken in Virtual Reality  

en de joystick rechtstreeks in je  brein ingeplugd, 
samen m et een miljard mede aardbewoners m ee in 
een loterij om een half miljard DigiDollar. Hoe goed 

w il jij in dit spel bedreven zijn?

W W  m

HAL.LO e N  TOT ZIENS
Howdi, hiero Adam weer (misschien weet je 
het nog) die gozer die twee jaar geleden 
nog trouw de Ren & Stimpy recensies voor 
de PU schreef. Toen ging ik weg, naar Bel
gië. En nu ben ik even terug -nog net zo 
gek als toen- om je te vertellen dat ik naar 
Amerika ben vertrokken. Naar Los Angeles 
in Californië om precies te zijn, met relatief dichtbij 
plekken als Hollywood, Las Vegas, Redmond en 
Silicon Valley waar ze aan de lopende band 
nieuwe lol voor onze spelende zieltjes 
produceren.
De westkust van Amerika wordt mijn speelterrein. 
Het is mijn opdracht jou daarvandaan maandelijks 
te voorzien van het vetste nieuws op het spelle- 
tjesfront, en door middel van ooggetuigeverslagen 
van de schermutselingen aldaar, te proberen een 
beeld van onze spelende toekomst te schetsen.
Bij mijn afscheid in april 1995 schreef ik dat jij (de 
videogames- en computerspelletjesspeler) in trai
ning bent voor een toekomst die voorbij ieders be
grip ligt. En gelijk heb ik, ook al zullen je ouders 
anders willen beweren.

EEN KORTE NIETORIE
De geleerde Deense futurist Rolf Jensen ziet bij 
de komst van de 21e eeuw de vijfde technologi
sche revolutie voor de mensheid van start gaan.

waar de droom, het avontuur, de spirituali
teit en het gevoel het belangrijkste zijn. We 
gaan iets doen met al die informatie die we 
hebben!

EEN RAAR TIR3
Een paar voorbeelden van de Droom Maat
schappij. De beroemdste voorloper ervan is 

Gene Roddenberry, de visionaire schepper van 
Star Trek. Zijn dromen creëerde een industrie die 
miljoenen mensen Trekkies’ maakte.
Maar het idee van de Dream Society staat ook 
dichterbij het dagelijkse leven. Jij koopt niet perse 
verse Nikes omdat je nieuwe sneakers nodig 
hebt. Je koopt ze omdat ze cool zijn, de juiste 
voetbalspits ze draagt, ze een houding vertegen
woordigen die jou bevalt. Om vergelijkbare reden 
koopt je moeder scharreleieren, niet omdat ze 
lekkerder zijn, maar het idee van een vrij rondlo
pende kip bevalt beter. En draagt je vader een 
spijkerbroek want dan voelt hij zich vrij. En kijkt je 
zuster naar die soap omdat ze... eh, ‘beats me’. 
Het produkt of de functie op zich is niet meer zo 
belangrijk, maar het gehele verhaal erachter des 
te meer. Een wereld is aan het ontstaan waarin 
het idee, het gevoel, de droom de boodschap 
vormen.
Anno 1996 worden al miljarden geïnvesteerd in 
de Droom Maatschappij van de toekomst.

die van de Droom Maatschappij. De contouren 
hiervan zijn al duidelijk aan het worden.
Wat vooraf ging: tot een kleine tienduizend jaar 
geleden deden onze voorouders niks anders dan 
jagen en bessen verzamelen. Toen leerden ze het 
land bebouwen. Omstreeks 1750 volgde met de 
uitvinding van de stoommachine de industriële re
volutie om in de vijftiger jaren van deze eeuw om 
te slaan in de informatie-maatschappij, een sa
menleving waarin niet iets wat je kan eten of aan 
kan raken het belangrijkste is, maar... informatie. 
En omstreeks het jaar 2000 komt de volgende 
omwenteling in ons bestaan. Deze wereld is door 
de futuristen tot de ‘Dream Society’ gedoopt, ofte
wel de Droom Maatschappij, een maatschappij

Degene die de droom maken, de Dromenmakers, 
verdienen geld, heef veel geld. De maker van 
Quake scheurt elke ochtend heel tevreden in zijn 
Ferrari Testarossa naar zijn werk. Je zou bijna 
zeggen dat de Droom Maatschappij er al is, maar 
dat is niet zo. Hier kom jij in het spel.

DAG NÉ
Ondertussen ben ik naar Amerika en zie wel hoe
veel extra levens en credits ik daar kan scoren, of 
ik daar die ultieme GodMode zal vinden, en/of ik 
de skills heb, en dat soort dingen. Ik zal jullie een 
tijdlang van deze avonturen verhalen.
Uit van hier.

ADAM



H i r e
H ier vo lg t een  overzich t m e t  
de gam es d ie  in de vorige drie  
num m ers de beste  cijfers  kregen

GAME BO Y
Kirby’s Block Ball (juli/aug) 8,1 
Adventures Of Lolo (juli/aug) 8

MEGADRIVE
Toy Story (juni) 8,5

SN E G
Super Mario RPG (september) 8,6

GATUBN
Vampire Hunter (juni) 10 
Nights (september) 9,4 
Panzer Dragoon 2 (juli/aug) 8,8 
Mega Man X3 (juli/aug) 8,2 
ShellShock (juli/aug) 8,1

P L A Y S T A T I O N
Namco’s Museum Pieces (juni) 9,8 
Tekken 2 (juni) 9,4 
Crash Bandicoot (september) 9,2 
Tunnel B1 (september) 9,1 
Resident Evil (juni) 9,1 
Fade To Black (september) 8,9 
Formula 1 (september) 8,8 
Vampire Night Warriors (juli/aug) 8,8 
Aquanaut’s Holiday (juli/aug) 8,5 
Alien Trilogy (juni) 8,5 
Primal Rage (juli/aug) 8,3 
Bust-A-Move 2 (september) 8,2 
Po’ed (juli/aug) 8,1 
Agile Warrior (juni) 8,1 
ShellShock (juni) 8,1 
Chronicles Of The Sword (juni) 8,1 
Need For Speed (juli/aug) 8 
Gradius Deluxe (juli/aug) 8 
Wing Commander 3 (juni) 8

P C  CD-ROM
Megarace 2 (september) 9,1 
Duke Nukem 3D (september) 9 
Star Trek Klingon (juni) 8,6 
Gearheads (september) 8,6 
Urban Runner (september) 8,5 
Time Commando (september) 8,5 
Spycraft (juli/aug) 8,5 
Grand Prix 2 (september) 8,4 
Quake Shareware (september) 8,4 
Secret Mission (september) 8,3 
S.T.O.R.M. (september) 8,3 
AH-64D Longbow (september) 8,3 
Star Control 3 (juli/aug) 8,3 
NBA Live 96 (juni) 8,3 
Advanced Tactical Fighters (juni) 8,3 
Strip Poker Pro (juli/aug) 8,2 
Olympic Soccer (juli/aug) 8,1 
Civilization 2 (juli/aug) 8 
Witchaven 2 (juli/aug) 8 
Hexen Deathkings (juni) 8 
Abuse (juni) 8 
Zork Nemesis (juni) 8 
Ripper (juni) 8 
Bad Mojo (juni) 8
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Het universum w ordt belaagd door agressieve buitenaardse wezens. Als een soort sprinkhanenplaag trekken ze 

van planeet naar p la n e e t plunderen de boel, blazen de gebouwen op, steken de rest in de fik en gaan w ee r  
verder. Tot ze dat op aarde proberen en captain Steven Hiller tegenkom en....

In Independence Day, 
een SF-film die een gi
gantisch succes is in 
Amerika, is de helden
rol weggelegd voor 
captain Steven ‘Fresh 
Prince Will Smith’ Flil- 
ler. Deze militair zonder 
vrees met een hart van 
goud redt zo’n beetje 
in z'n eentje de wereld 
door het moederschip 
van de aliens op te bla
zen. Maar voor het zo
ver is, zijn het Witte 
Fluis en de Empire 
State Building opgebla
zen, staat New York in 
de fik en hebben jet

fighters een spectacu
laire aanval op het 
ruimteschip inclusief 
nuke-attack, verloren.

Sf=*eCIAL
EFF'eCTS
Kortom, er zitten een 
hoop special effects in 
Independence Day. 
Toevallig, of misschien 
wel helemaal niet, gaat 
eind september de 
korte film Special Ef
fects draaien. Dit is een 
documentaire waarin 
wordt uitgelegd hoe 
special effects ge:

maakt worden, onder 
andere door een be
zoekje aan de studio 
van Industrial Light & 
Magic te brengen, scè
nes uit Star Wars uit te 
leggen en te laten zien 
hoe ze in Indepen
dence Day het Witte 
Huis opbliezen.
Special Effects is een 
grootbeeldfilm en gaat 
in IMAX (Rotterdam) 
en het Omniversum 
(Den Haag) draaien. 
Beide bioscoopzalen 
zijn gemaakt voor dit

soort produkties en de 
effecten blijven in
drukwekkend ook al 
worden de trucjes 
van de fx-makers 
verklapt.
De film legt uit dat 
effecten werken om
dat het menselijk 
oog en brein mak
kelijk te bedriegen 
zijn. En dat is 
goed; zonder licht- 
zwaarden, C3PO, 
Wookies en E.T.

was m’n jeugd heel an
ders geweest.
Special Effects vanaf 
26 september in 
iMAX Rotterdam di. 
t/m zo.
14.00-16.00 uur en 
Omniversum Den 
Haag di. en wo. 13.00 
en 15.00, do. t/m zo. 
13.00,15.00,17.00, 
19.00 en 21.00 uur. 
Independence Day 
draait vanaf 3 okto
ber.



Bij Volume nemen ze het begrip 'm ultim edia ' serieus. D it Engelse 
bedrijf brengt regelm atig CD's uit m et daarop rare & exclusive 

tracks. De schijfjes gaan vergezeld van een tijdschriftje w aarin  
artikeltjes en interview s m et de artiesten die op de CD te horen 

zijn. Sinds kort bevatten de Volumes ook een C D -R D M -track .T ijd  
voor een review .

Volume nummer 16 is 
een dubbel-CD waarop 
onder andere Baader 
Meinhof, The Cure, 
Lush, Dubstar en Beek 
te horen zijn. Alle num
mers zijn geremixed of 
opnieuw opgenomen 
en vormen samen een 
soepel lopende plaat 
die niet snel verveelt: 
perfecte achtergrond
muziek om het tijd
schriftje bij te lezen.
Dit blijkt een echt mu
ziekblad te zijn. De in
terviews zijn met ballen 
geschreven, de vorm
geving is prachtig en 
zelfs de vele adverten
ties zijn niet storend. 
Integendeel; als het 
niet zonde was om het 
blad uit elkaar te 
scheuren zouden we 
het zo aan de muur 
hangen.

ZIEK
Volume is heel erg hip 
maar wordt nergens 
trendy en ze weten 
daar hoe je humor 
spelt (de strips hebben 
een ziekheidsgraad 
waar Joop Klepzeiker 
z’n vingers bij af zou

likken).
De CD-ROM, ge
naamd IT is weer een 
verhaal apart. Ten eer
ste is het geen track, 
daar is IT veel te groot 
voor. De makers heb
ben een paar adviezen 
voor mensen die het 
schijfje willen bekijken. 
De belangrijkste daar
van zijn; verwacht niet 
dat IT het allemaal 
voor je uitspelt en... ge
bruik je muis alsof je 
leven ervan afhangt.
En oh ja; multimedia is 
een fokkin leugen. 
Waarna een parade 
van videoclips, robots, 
rare babies, en raket
ten volgt. Er zit heel 
veel in de ROM ver
stopt wat ‘m zwaar 
maakt zodat je af en 
toe even geduld moet 
hebben. Zo ongeveer 
alles is klikbaar en be
hoorlijk weird. Check 
het zelf maar. Volume 
is lekkere shit.
Volume; copulation 
explosion
Distributeur: Rough 
Trade
Prijs c.a. ƒ 45,-

Will Smith, de Fresh 
Prince of Bel Air, is hot 
in Amerika. Op het mo
ment maakt hij de blits 
in Independence Day 
waar hij de strijd aan
gaat met stoute aliens. 
Z’n vorige bioscoophit 
Bad Boys Is nu op vi
deo uit. Hierin speelt 
Smith een undercover 
cop in Miami die sa
men met z’n partner 72 
uur krijgt om de bad 
guys te pakken. Dat 
betekent veel zon, 
snelle auto’s en een 

',hoop explosies.

Wij hebben tien knal
gele Bad Boys caps 
weg te geven. Hoef je 
alleen even voor te 
zeggen hoe Smith en

z’n partner in de film 
heten.

Big Balloon Publishers 
heeft Franka op CD-
ROM gezet. Het ver
haal ‘De Dertiende Let
ter’ is daarvoor 
voorzien van een 
soundtrack en, volgens 
het persbericht, ‘spec
taculaire geluidseffec
ten’.
De auteur van Franka, 
Henk Kuijpers, heeft 
een toelichting inge
sproken op de ROM. 
Een soort hoe-bouw- 
ik-een-stripverhaal op 
(niet hoe teken ik), 
waarmee de begin
nende striptekenaar 
met een dubbelspeed 
player, 8 Mb RAM en

een 386-er aan z’n car
rière kan beginnen.
De Franka CD-ROM 
ligt voor ƒ 49,95 in de 
boekhandel en strip- 
speciaalzaak. Je kunt 
hem ook rechtstreeks 
bij Big Balloon bestel
len. Maak daarvoor het 
bedrag over op giro
nummer 3658311 t.n.v. 
Big Balloon, Heem
stede o.v.v. Franka CD- 
ROM.

BAR staat voor Buz
zing Adventure Rotter
dam. Op zaterdag 21 
september kun je in 
Rotterdam meedoen 
aan een Innercity 
Game, een interactief 
Buzzerconcert en als 
uitsmijter de Buzzer

Dating Party. Als
je tussen de 15 en 
25 bent, een buz- 
zer/semafoon hebt 
en zo tegen het 
eind van de zo
mer echt niet 
meer weet wat je 
moet doen om 
jezelf te verma
ken, danne... is 
dit misschien 
een optie.
Bel 010- 
4361538, het 
Voice Re
sponse Sys
teem van BAR 
waar je meer 
informatie 
kunt krijgen.

J . 5



CHALLENGE IT, 
CONQUER IT, 
THEN...

IMMORTALIZE 
YOURSELF IN IT!

■

BANISH YOUR ENEMIES 

TO THE DEPTHS OF TIME !

f

r ‘i/

K N I G H T  C

INFO G RA M E S .

INFOCj RAMFS, uitHPver v<in CI)-Rom o|) [’G on M.ic, C' l)-I, S|H’ Iconso les ,  V ideo-C l)
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Telkens veranderde de datum dat de N 6 4  in 
ons land te verkrijgen zou zijn: eind 

1 9 9 5 , begin 1 9 9 6 ,1  April 1 9 9 6 , 
zomer 1 9 9 6 , eind 1 9 9 6  of zelfs in 
1 9 9 7 . W e  durven het nog steeds 

niet m et zekerheid te  zeggen m aar 
een ding is zeker: hij is er, al geldt 

dat voorlopig slechts voor Japan.

Het afgelopen jaar is er 
veel geschreven, ge
gist en verzonnen in de 
pers over de Nintendo 
64, zoveel zelfs dat er 
geruchten gingen dat 
het apparaat helemaal 
niet bestond. Ook wij 
deden natuurlijk ons 
best om jullie zo goed 
en zo snel mogelijk

van informatie te voor
zien omtrent het be

ruchte apparaat. 
Ons eigen archief 

toont een duide
lijk overzicht 

' van het aan
houdende tu
mult rond het 
antwoord van 
Nintendo op 

de Saturn en de Play
Station.
En uiteindelijk ver
scheen er op een mid
dag een mysterieuze 
doos op onze redactie. 
In deze doos zat een 
levensechte N64 met 
de games Super Mario 
64 en Pilotwings 64. 
Over die games kun je 
op de volgende pagi
na’s alles lezen maar 
eerst kijken we natuur
lijk naar het apparaat
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zelf, het langverwachte 
vervolg op de SN ES.

KL.ON
Meteen al als je de 
Nintendo 64 in je han
den hebt, valt op hoe 
klein het apparaatje ei
genlijk is. Dat komt 
waarschijnlijk omdat de 
grote voeding niet in
gebouwd is maar als 
los kastje tussen het 
snoer en het stopcon
tact zit (bekend van de 
16-bit apparaten) en 
omdat er geen CD- 
speler is ingebouwd. 
Het volgende dat op
valt is de vreemd ge
vormde joystick; op 
zichzelf al een grote 
technologische verbe
tering ten opzichte van 
zijn voorgangers.

ANAL.OOE
3TICK
In de Power Unlimited 
van februari 1996 kun 
je alle technische ach
tergronden lezen over 
de N64, maar deze ge
gevens zeggen natuur
lijk niet alles. Het gaat 
er uiteindelijk om hoe 
het ding in de praktijk 
functioneert!
Wat betreft mijn erva
ringen met de joystick 
kan ik in ieder geval 
zeggen dat deze heer
lijk in de hand ligt. Hij 
werkt zoals de oude 
vertrouwde SNES-joy- 
pad als je de twee ui
terste handvatten ge
bruikt maar voor beide 
spellen die ik heb be-

VMH <le iH b/e«leii«ui<l
ket ein<le v m  M  jim r.

keken, moet je het 
middelste- en het rech- 
terhandvat nemen. 
Onderaan de middel
ste zit bij de wijsvinger 
een knop, zoals bij de 
trekker van een pistool. 
In de meeste games 
zal dit de schietknop 
zijn, zoals bijvoorbeeld 
in Pilotwings 64.
De grootste verande
ring is echter dat het 
joystickje, dat in het 
midden zit, analoog is 
in plaats van de be
kende digitale vier- 
puntsdruktoets. De 
laatste kan alleen maar 
registreren of je naar 
links, rechts, omhoog 
of omlaag drukt. Met 
de nieuwe analoge 
joystick kun je ook ‘een 
beetje naar rechts’ of 
‘heel hard naar links’ 
omdat hij registreert 
hoe ver je de stick in 
een bepaalde richting 
duwt.
Het resultaat is dat bij
voorbeeld de nieuwe 
Mario kan sluipen, lo
pen, snelwandelen of 
rennen in dezelfde 
richting door respectie

velijk de joystick verder 
of minder ver in die 
richting te drukken.

e N E L iL . e
JO N O E N
Over de N64 zelf kan 
ik kort zijn. Het ding is 
snel! De polygoonga- 
mes op de 32-bitters 
laten vaak ruwe ran
den zien en met race- 
spellen wordt vaak een 
gedeelte van de ach
tergrond nog niet uitge
rekend zodat je gekke 
gaten in de horizon 
krijgt.
De N64 kan deze re
kensommetjes alle
maal makkelijk aan.

De Nintendo 64 IS op
dit moment alleen
via de import yer-

sTeÏMario64enAV
converter. 

Meer informatie.
Tel.050-3129818.
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De games Super Mario 
64 en Pilotwings 64 la
ten prachtig render- 
werk zien van zowel de 
achtergronden als de 
karakters of bewe
gende objecten.
Ook de ingebouwde 
functies als transpa
rantie, spiegeling en 
schaduw komen 
prachtig uit in deze 
spellen. En dan heb
ben ze nog niet eens 
het onderste uit de kan 
gehaald, aldus Nin- 
tendo-goeroe Miya
moto.

©HIC3ERU
MIYAMOTO
Zoals bekend heeft

Nintendo een zeer suc
cesvolle gamesfabriek 
die wordt geleid door 
videogame-goeroe 
Miyamoto. Sinds hij 
Zeida gemaakt heeft, 
houdt hij zich steeds 
minder bezig met het 
fabriceren van games 
omdat hij het te druk 
heeft als leider van 
vele projecten. Toch 
maakte hij een uitzon
dering voor Super Ma
rio 64, wat de lancering 
van de N64 nog spec
taculairder moest ma
ken.
Miyamoto was actief in 
elk aspect van de pro- 
duktie en is dus de 
aangewezen persoon

om te vertellen over 
games op de N64. De 
twee games die we tot 
nu toe op de N64 heb
ben gezien (Super Ma
rio 64 en Pilotwings 
64), zijn zogenaamde 
‘eerste generatie spel
len’. Dat houdt in dat 
ze bij de groep spellen 
horen die in de begin
periode van een spel
computer zijn ge
maakt.
Vergelijk bijvoorbeeld 
Super Mario als eerste 
generatie spel van de 
SNES met spellen als 
Donkey Kong Country 
en Toy Story. De laat
ste twee titels halen 
bijna het maximale uit

de 16 bitter terwijl we 
Super Mario in de be
gintijd van de SNES al 
aardig spectaculair 
vonden. Er staat ons 
dus nog wat te wach
ten!
Volgens Miyamoto is 
bij Super Mario 64 
maar ongeveer 60% 
gebruikt van de capaci
teit van de Silicon 
Graphics N64 techno
logie.

6 ADD
Hoewel Miyamoto erg 
tevreden is over Super 
Mario 64, heeft hij er 
niet alles in kunnen 
stoppen wat hij wilde. 
Daarom is nu al beslo
ten om aan een ver
volg te gaan beginnen 
dat nog spectaculair
der moet worden dan 
zijn voorganger. Dit 
vervolg zou wel eens 
op de 64DD-uitbreiding

moto zal de tragere 
overdrachtsnelheid van 
de disk ten opzichte 
van het cartridge-sys- 
teem geen probleem 
zijn omdat de N64 een 
geheugenuitbreidings- 
mogelijkheid heeft, iets 
dat meer invloed heeft 
op de snelheid van een 
spel dan de snelheid 
van een optische disk.

WANNEER?
Alles goed en wel, 
maar wanneer krijgt de 
Nederlandse gamer nu 
eindelijk die N64 in 
handen? Voor dat ant
woord belden we met 
het hoofdkantoor van 
Nintendo in Nederland. 
Wat meteen opviel is 
dat daar op de achter
grond veel SM64-ge- 
luidjes klonken gecom
bineerd met ‘oooh’ en

‘aaah’ van enthou
siaste medewerkers. 
Ondanks dit enthou
siasme kan er nog 
steeds niets met zeker
heid over de Neder
landse introductie wor
den verteld. De 
streefdatum is nog 
steeds het einde van 
dit jaar, maar voorzich
tig wilden ze nog wel 
het einde van deze 
herfst noemen. De ver
moedelijke prijs komt 
op ƒ 599,- zonder spel 
en met één controller. 
De enige zekerheid is 
in ieder geval dat het 
nieuwe apparaat de 
Nintendo 64 gaat he
ten, of kortweg de 
N64, en dus niet de Ul- 
tra64, zoals tot nu toe 
de benaming in de me
dia was.
Mij maakt die naam 
niet zo veel uit. Het 
enige dat ik weet, is 
dat de nieuwe spel

computer van Nin
tendo het wachten 

waard zal zijn 
want indrukwek
kend, dat is ie.

BJ0RN



Mamma pinguïn is haar 
«onoekw gt! Help haar door | 
net arme dieig'e terug te I 

brengen en verdien een Ster! |

Aan elke episode van een Mario-avontuur gaat natuurlijk een verhaal vooraf. Dat gaat nu eenmaal zo met platformspellen: ondanks dat 
ze bijna allemaal level^es en eindbazen afwerken, is er altijd een acbtergrondverbaal over slecbteriken ilie de wereld veroveren of

iemand gevangen bonden en dan moet jij als beid die slecbterik verslaan.
O U D
VERHAAL.
Bij vrijwel alle versies 
van Mario tot nu toe 
had ultra-bad guy Bow
ser de lieftallige prin
ses ontvoerd en moest 
het arme loodgietertje 
gevaarlijke routes af
leggen om het konink
lijke meisje van de 
dood te redden.
Ho! Maar dit is Super 
Mario 64! Je denkt 
toch niet dat we dat tot 
vervelens toe her
haalde plot nog een 
keer moeten meema
ken!? Dacht het wel. 
Helaas, met alle ver
nieuwingen had het 
Marioteam 
echt geen puf 
meer over om zicfT 
over een nieuw 
sprookje te buigen. 
Jammer? Ach, wat mij 
betreft maakt het niet 
zoveel uit. Het gaat om 
het spel en de actie, 
dus laten we het daar 
maar over hebben.

MISVORMDE
MARIO
De Nintendo 64 ge
bruikt geen CD’s maar 
de oude bekende car
tridges. Een van de 
voordelen daarvan is 
datje niet 15 secondenj 
hoeft te wachten nadat 
je de computer aanzet 
maar dat Mario’s glim
lachende gezicht je 
aanstaart op hetzelfd

moment dat je de 
schakelaar omzet!
Je kunt overigens me 
teen beginnen met 

spelen bij het 
introscherm

Met een handje dat je 
bedient met de joystick 
kun je Mario’s gezicht 
vervormen door aan 

zijn oren, neus en 
j  , petje te trekken.

Als je vindt dat hij er 
belachelijk genoeg uit
ziet, kun je hem van 
alle kanten in perfecte 
3D bekijken! Leuk hè? 
Voor 15 seconden mis

schien, maar toch 
grappig gedaan 
van die Japanse 
gasten!

SEW AREN
Goed, nadat je uitge
speeld bent met de 
kop van Mario, druk je 
op Start en verschijnt 
het scherm waar je 
kan aangeven met 
welk van de vier opge
slagen spellen je wilt 
beginnen.
Dat is een ander voor
deel van de cartridges: 
het spel wordt opgesla
gen in de cartridge zelf 
en niet in het geheu
gen van je console. Je 
hoeft dus niet je hele 
N64 mee te sjouwen 
als je bij een vriend of 
vriendin (of oma) wilt 
gaan spelen omdat 
daar je high-scores op 

worden bewaard.
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Tenminste, als 
die vriend, 

vriendin of oma 
tenminste ook een 
N64 heeft.

Bij Super Mario 64 
wordt er na elke verza
melde ster gevraagd of 
je de huidige score wilt 
opslaan, zodat je het 
nooit per ongeluk ver
geet.

S T E R ?
Wat nou ster? Inder
daad, dat had ik nog 
niet uitgelegd. De 
hoofdmissie van het 
spel (behalve overle
ven) is het verzamelen 
van sterren. Er zijn ze
ven sterren in elk level 
(er zijn 15 levels) en 
nog eens 15 sterren 
die je kunt vinden in 
bonuslevels of andere 
lokaties. Er zijn dus to
taal 120 sterren in het 
spel. Als je ze allemaal 
kan verzamelen, zou je 
Yoshi nog wel eens te
gen kunnen komen!

H O E D AN?
Er zijn verschillende 
manieren om sterren 
te krijgen. Soms liggen 
ze gewoon voor het 
oprapen, maar meestal 
krijg je ze van andere 
bewoners van Mario’s 
wereld als je iets voor 
ze doet of als je ze kan 
verslaan. Soms kom je 
iemand tegen die je 
een opdracht geeft. Als 
je die dan vervult krijg 
je een ster.
In een van de levels 
zie je bijvoorbeeld een 
moederpinguïn die 
haar baby kwijt is. Als

je het arme beestje 
kan vinden en hem vei
lig terug naar zijn 
mamma kan brengen 
dan ben je een goede 
knaap en krijg je een 
ster.
Er is nog een pinguïn 
in datzelfde level maar 
die wil wat anders. Hij 

heeft namelijk een 
glijbaan en hij wedt 

 ̂ dat hij het gevaar- 
^  lijke parcours 

(naast de glijbaan 
is een enorme af

grond) sneller kan af
leggen dan onze lood
gieter. Je krijgt een ster 
als je het tegendeel 
kan bewijzen.
In elk level krijg je so
wieso een ster als je 
honderd munten kan 
verzamelen. Deze 
munten liggen overal 
verspreid en je krijgt ze 
als je een slechterik 
sloopt.
Kortom, er zijn massa’s 
manieren om sterren 
te verzamelen en ge
loof me, er zitten be
hoorlijk pittige opdrach
ten bij!

TUIN
In het begin, oftewel 
als je met het spel 
start, sta je in de 
prachtig onderhouden 
tuin van het kasteel 
van de prinses. Het 
ziet er ogenschijnlijk 
vredig uit, met perkjes 
en boompjes en flad
derende vlindertjes en 
lief fluitende vogeltjes. 
Die tuin is eigenlijk 
niets meer dan een 
speeltuin, in de zin dat 
er niets te doen is. Ma
rio kan niets overko
men totdat hij het kas
teel zelf binnengaat. 
Toch is de tuin er niet 
voor niets. Alle moves 
die Mario kan maken 
krijg je niet zomaar on
der de knie, en de tuin 
is uitermate geschikt 
om al die driedubbele 
achterwaartse schroef- 
salto’s lekker op je ge
mak te oefenen.
Klim ook eens in de 
bomen die er staan, 
want dat kunstje heb je 
later in het spel nodig. 
Als je eenmaal bent 
uitgeoefend (je kan 
zelfs in de slotgracht 
zwemmen) dan ga je 
de brug over en door

de deur het verlaten 
kasteel binnen.

L E V E U e
In Super Mario 64 loop 
je niet echt level 1,2,3 
enzovoort door totdat 
je bij de opper-eind- 
baas bent en het spel 
is afgelopen. In het 
kasteel zie je namelijk 
een aantal deuren. De 
meeste hebben sterren 
op de deur met een 1,
2 of 3 erop. Andere 
hebben een slot en 
daar kun je voorlopig 
niet in. Ook is er een 
deur met een kleine 
ster erop zonder een 
cijfer. Dat is de enige 
deur die je in kan 
gaan. De andere deu
ren gaan pas open als 
je respectievelijk 1,2 of
3 sterren hebt verza
meld.
Je hoeft dus niet eerst 
alle sterren van een le
vel (deur) te verzame
len voordat je verder 
mag. Je kan zelf de 
volgorde kiezen als je 
tenminste over genoeg 
sterren beschikt om de 
deur te openen. De 
deuren waar een slot 
op zit, gaan later in het 
spe! pas open.

MAGISCH
Achter elke deur be
vindt zich een kamer 
met een magisch schil
derij aan de muur.
Door in die magische 
schilderijen te springen 
komt Mario in de bijbe
horende wereld te
recht. Hoewel elke we
reld verschillend is in 
vorm en avonturen zijn 
ze in te delen in vijf ‘ca
tegorieën’:
'lUin
In de tuin-werelden is
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het genieten van een 
\weelderige natuur 
maar ze zijn niet zo 
plesant als het Vondel
park op een zonnige 
middag. In de perkjes 
huizen gigantische 
vlees-etende planten 
en andere onvriende
lijke groenbewoners. 
Vaak moet je via 
dunne plankjes diepe 
ravijnen oversteken en 
heb je grote kans ge
plet te worden door 
een gevarieerd arse
naal mega-slechteri- 
ken die uit het niets op
duiken.
Vuur
De vuur-werelden lij
ken meer op obstakel- 
parcours dan de an
dere werelden. Je 
moet meestal een be
paalde route afleggen 
terwijl je in andere lo- 
katies vaak goed moet 
zoeken waar de ver
schillende sterren zich 
bevinden.
Het landschep bestaat 
uit kleine eilandjes die 
drijven op een zee van 
kokende lava. Geen 
gezonde duik nemen 
dus, bewaar dat maar 
voor de water-werel- 
den.
Water
Laat je niet afleiden 
door de vrolijk ge
kleurde visjes die rond
dobberen in deze on- 
denwaterwereld. Mario 
kan prima zwemmen 
maar moet zo nu en 
dan bovenkomen om 
adem te halen. 
Vijanden zijn onder an- 

. dere haaien en een su- 
’ pergrote aal. Pas ook 
op voor onderwaterkol- 
ken, want die kunnen 
je zo diep meezuigen 
dat je niet meer op tijd

boven kan komen voor 
een broodnodige hap 
lucht!
U8
Hier venwacht je na
tuurlijk irritant geglij en 
een Mario die moeilijk 
onder controle te hou
den is. SM64 voldoet 
aan al die verwachtin
gen, waardoor je meer 
tijd besteedt aan het in 
bedwang houden van 
de snelle glijpartijen 
dan aan het verslaan 
van sneeuwmannen 
en het zoeken naar 
baby-pinguïns.
Neem ook even de tijd 
om een sneeuwpop te 
maken, dat levert je 
een glimmende ster 
op!
Woestijn
De grootste vijand van 
Mario in dit gebied is 
de bewegende grond; 
één verkeerde bewe
ging en hij spartelt hul
peloos in het drijfzand! 
Het wemelt er ook van 
de vervelende gieren 
die het petje van Ma
rio’s hoofd willen ste
len.
De onvermijdelijke pi
ramiden sterven van 
de geheime gangen 
dus houd pen en pa
pier gereed om notities 
te maken.

e N C f ^ i e -
B A L éK
Mario is, zoals ze het 
in Japan zo mooi kun
nen zeggen:
‘geze

gend met de kracht 
van acht loodgieters'. 
In het Nederlands be
tekent dit dat de gab
ber een energiebalk 
heeft. Elke keer als hij 
geraakt wordt door 
een vijand, te hard 
neerkomt na een 
sprong in een af
grond (hij kan overi
gens heel wat heb
ben) of als hij te 
lang onder water 
is, verliest hij een 
beetje energie.
De balk (in dit ge- . 
val een rondje in ^  
de vorm van een *  
taartdiagram) kan 
weer worden m  
aangevuld door ^  
munten te verzame
len of door veilig de 
oppervlakte van het 
water te bereiken.

e f= » IL X X D G
Dat was het zo’n 
beetje. Totdat de N64 
in Nederland komt, zal 
je het moeten doen 
met de plaatjes die ik 
heb gemaakt van dit 
topspel. Ik blijf onder
tussen natuurlijk goed 
oefenen om tegen die 
tijd alle tips en trucs 
in Eeuwig Leven te 
kunnen zetten, 
en wat mij be
treft kan dat niet 
snel genoeg ge
beuren!
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Massa’s moves

Eindeloze werelden

Veel geheime levels en 
ruimtes

Schitterende graphics

Prijs: Inclusief bij aankoop 
import N 64 

Fabrikant Nintendo 
Importeur Dimension Plus 

Tel. 060-3129818

m

Alle verwachtingen 
zijn waargemaakt 
door het team van 
Miyamotol De game- 
play Is net zo fantas
tisch als de graphics 
en de soundeffects! 
De 3D graphics zijn 
even wennen, maar 
het oefenen meer 
dan waard. SM64 
laat de concurrentie 
ver achter zich en is 
wat mij betreft hèt 
spel van het jaar 
1996. BJ0RN
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Mario heeft nooit veel meer kunnen doen dan lopen en springen. Het zou 
natuurlijk absurd zijn om naast de fantastische graphics en nieuwe 

oameplay niet een paar nieuwe moves erbij te verzrnnen. En geloof me, ze 
nebben net niet bij een paar gelaten! De nieuwe Mario is een mix tussen 
Spiderman en een Olympische turner en dat laat hij uraap zien. Daarvoor 

hebben we deze pagina tot Marios Moves Pagina gebombardeerd waarin, 
hij alle kans krijgt om zijn trucjes te showen.



N adat ik Super M ario  6 4  had gespeeld mocht ik van mijn 
psychiater minstens een w e e k  n iet op de Nintendo 6 4  spelen. Ik 
w as nam elijk zo ondersteboven van die machine dat ik in 't  café 

6 4  hielmes bestelde en mijn eitjes 6 4  minuten lie t koken. H et is nu 
pas v ijf dagen later m aar Pilotw ings 6 4  m oest ik zien. Volgens 

mijn psychiater kan dit blijvende schade veroorzaken, dus ik hoop 
dat h e t 't  w aard  is!
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V LieO SIM ?
Het komt nog niet zo 
vaak voor dat er flight- 
sim-achtige games op 
de consoles uitkomen, 
en op het eerste ge
zicht

lijkt Pilotwings 64 ook 
niet op een flightsim. 
Toch kan ik nu al zeg
gen dat PW64 de leuk
ste en mooiste is die ik 
tot nu toe heb gezien. 
Geen saaie tweemoto- 
rige zakenjets maar 
deltavliegers, rugraket- 
ten, gyrocopters, para- 
sailers, zevenmijlslaar
zen en je kan je zelfs 
laten afschieten door 
een megakanon!
Het doel van het spel 
is simpel: laat zien dat 
je al die voertuigen be

heerst als geen an- 
— der. Je mag dit be-
■  wijzen door een
B  aantal opdrachten 
H  uit te voeren (in
H  totaal zijn er 28
H  missies die op

ontelbare ma- 
■ f  nieren zijn te
■   ̂ volbrengen)

waarbij een kri- 
K Ë  tische jury op 

verschillende 
onderdelen

^ ^ B  punten geeft.

PUNTEN
SC O R E N
De punten worden niet 
altijd op dezelfde ma
nier behaald. Met vrij
wel alle voertuigen 
moet je door zwevende 
hoepels vliegen (die in 
latere levels ook nog 
eens bewegen), maar 
er komt meer bij kijken 
dan kunstig vliegwerk. 
In de latere gyrocopter- 
missies moet je vijan
delijke doelen uitscha
kelen met behulp van 
raketten.
Een deltavlieger is 
meestal niet uitgerust 
met zware wapens. 
Deze missies zijn dan 
ook wat vrediger: je 
enige wapen is een fo
totoestel. Hiermee 
moet je ook op doelen 
schieten, maar dan om 
mooie kiekjes aan de 
jury te presenteren.
Hoe moeilijker het is 
om de foto te maken, 
des te meer punten 
krijg je.
Daarnaast zijn er nog 
punten te behalen voor 
een gladde landing en 
er worden punten afge
trokken als je ergens 
tegen aan vliegt 
(zachtjes dan, want als 
je iets met volle snel
heid ramt dan

duikel je tegen de 
vlakte en moet je op
nieuw beginnen).

OLYMPIC
f=?EVI\^L.
Als je meer dan 70% 
van de maximaal te 
behalen punten krijgt, 
dan scoor je een me
daille. Een bronzen 
welteverstaan. Je moet 
meer dan 80% halen 
voor een zilveren maar 
pas bij een score van 
minimaal 90% mag je 
de gouden vleugels op ; 
je jas spelden.
Dit geldt voor drie voer
tuigen: de deltavlieger, 
de rugraket en de gy
rocopter. Als je bij alle 
drie de medailles bin
nensleept dan mag je 
een bonusgame spe
len. De eerste drie mis
sies zijn vrij simpel - 
een soort oefenmis
sies.
Toch krijg je al een bo
nusgame! Je mag vlie
gen zoals een echte 
vogel dat doet: vleu
gels op je rug en flad
deren tot je erbij neer
valt (dat laatste 
resulteert overigens in 
een game-over). * •

f  tl. '
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Andere bonusga
mes draaien rond het 
eerder genoemde 
kanon, een val van 
grote hoogte (met pa
rachute wel te ver
staan) en de zeven
mijlslaarzen. Oké, 
genoeg geluld! Let’s 
meet the crew:
Lark en Kiwi 
Piloten komen in alle 
vormen en maten en 
daardoor zijn ze beter 
in het ene voertuig dan 
in het andere.
Lark en Kiwi zijn de 
jongsten van het stel 
en doordat ze zo licht 
zijn, vormen ze de 
beste kandidaten voor 
de deltavliegers.
Ook met de rugraket- 
ten kunnen ze uitste
kend overweg maar 
door hun geringe ge
wicht reageren ze veel 
sneller op de besturing 
dan hun zwaardere 
collega’s. Handig als je 
al een goede piloot 
bent maar voor de be
ginners is het wel wat 
moeilijker.
Ze zijn gemiddelde gy
rocopter piloten maar 
ze protesteren hevig 
als je ze uit een kanon 
wilt lanceren.
Goose en Ibis 
De twee middenge- 
wichten blinken in 
geen enkel voertuig 
echt uit maar kunnen 
wel overal prima mee 
overweg. Vanwege hun 
gemiddelde gewicht 
hebben ze met de rug- 
raket goede controle in 
combinatie met een 
aardige topsnelheid 
maar het beste voelen 
ze zich thuis hangend 
onder een parachute. 
Zonder morren storten 
ze zich vanaf een 
hoogte van 2000 meter 
uit een vliegtuig om 
dan gracieus naar 
moeder Aarde af te da
len.
Goose hangt overi-

e f ? > ^ f 7 i N G
Nu we de theorie ach
ter ons hebben gelaten 
en met iedereen ken
nis hebben gemaakt, 
lijkt het me tijd om de 
praktijk te aanschou
wen.
En geloof me, ook Pi- 
lotWings laat zien wat 
er zoal met de N64 
gedaan kan wor- V
den. Dan praat ik ■
niet alleen over de 1
graphics, maar ook "

ScWftt o j

gens niet alleen graag 
onder een parachute: 
de blitse dude hangt 
ook graag de bink uit. 
Ibis, een Egyptische 
schoonheid, doet het 
liever rustig aan terwijl 
ze de filosofie leert van 
de oude geesten van 
de farao’s.
Hank en Hooter 
In Amsterdam heb je 
een café dat Hooters 
heet. Er werken alleen 
maar meisjes die niet 
worden aangenomen 
op hun serveertalenten 
maar meer op hun 
borstomvang. Onze pi
lote Hooter zou zonder 
problemen door die 
sollicitatieprocedure 
heen komen en heeft 
dan ook heel wat ge
wicht mee te torsen. 
Net als de uit de klau
wen gegroeide body
builder Hank voelt ze 
zich niet zo op haar 
gemak onder een pa
rachute of een delta
vlieger. Een wedstrijd 
tegen de zwaarte
kracht hebben ze nog 
nooit gewonnen maar 
ze laten bij een minder 
zachte landing prach
tige vlekken achter op 
de grond.
Zet ze liever achter het 
stuur van een gyrocop
ter, of bewaar ze voor 
het kanon. Angst is na
melijk iets waar ze nog 
nooit van hebben ge
hoord.

over de bediening van 
de voertuigen. Deze 
reageren geweldig op 
elke beweging van het 
analoge joystickje!
De gyrocopter is rede
lijk eenvoudig te bedie
nen, maar met bijvoor
beeld de deltavlieger 
moet je rekening I 
houden met wind en |  
thermiek (stijgende 1 
lucht). Met knoppen 
regel je de snelheid 
van de copter en de 
rugraket.
Die laatste heeft j: 
trouwens drie ver- * 
schillende motoren: ( 
een krachtige, een ' 
subtiele (voor kleine 
bewegingen) en een
tje die heel hard rond
draait, zodat je op de
zelfde plek stil in de 
lucht blijft hangen. 
Dezelfde knoppen 
hebben een andere 
functie bij de delta, 
want daar zit natuurlijk 
geen motor op. Wel 
kun je afremmen door 
de vleugels als een 
soort parachute dicht 
te trekken (noodza
kelijk bij landen). ^
Sneller gaan kan M
alleen door te dalen 1 

maar zorg dan 1

Besturing is glad 
als boter!

Mooiste texture 
mapping ooH
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I Zo reaiistisch dat 
I je gaat zweven

Deze moet je hebben!

iewiaie

I , 6 4
Prijs: /  199,-Bfr.ca.3600 
(Bij aanschaf N64: ƒ 190,-) 

Fabrikant: Nintenrlo 
Inrpnrtsur Oimension Plus 

Tel. 050-3129818

MMtL

PilotWings 64 is 
zonder meer de 
beste fiightsim die ik 
ooit heb gezien. De 
zogenaamde iook- 
and-feei van het spel 
is ongeëvenaard en
de missies zijn pittig 
en vol actie. Soms 
vergeet je dat er een 
missie is en viieg je 
uren rond, genietend 
van het prachtige 
uitzicht.
Oké, ik moet dan wel 
een weekje met 
dwangbuis in de iso
leercel, maar geloof 
me, het was de 
moeite waard!

BJ0RN

wel dat je 
thermiek in 
de buurt hebt \ 
want anders stort \ 
je neer! Alle bediening 
voelt heel natuurlijk 
aan, maar dat kan je 
eigenlijk alleen maat 
zelf ervaren. \

\m .

Vliegr i n  felioort“aaaa» . 1
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Sinds een Russische 
w etenschapper een 
hele reeks hopeloos 

verslaafden  
creëerde m et het 
spel Tetris, zijn er 

ontelbare varianten  
op dit bekende spel 

gekom en. Baku 
Baku is er een van, 
m aar zitten w e  daar 

op te w achten?

e O B B E L j P A K
Waarschijnlijk zijn de 
bekendste Tetris va
rianten die we de afge
lopen tijd hebben be
keken Pac-Attack, 
Pac-Panic en Bubble 
Bobble. Pac-Attack en 
Pac-Panic zijn identiek 
en van Bubble Bobble 
is de ‘bijna-kloon’ Bub
ble Bobble 2 onlangs 
verschenen.
Zowel de Pac- als de 
Bubble Bobble versies 
maken gebruiken van 
het basis idee van Tet
ris en passen dat aan 
op hun manier. Beide 
varianten zijn daarin 
naar mijn mening aar
dig geslaagd in die zin 
dat de makers ervan 
zelf ook iets hebben 
bedacht om het spel 
anders en interessant 
te maken. Maar laten 
we naar nieuwkomer 
Baku Baku gaan kij
ken.

GR W AS  
e e N S . . .
De makers van Baku 
Baku hebben er zelfs 
aan gedacht om een 
achtergrondverhaal toe 
te voegen aan hun 
spel. Dit verhaal leidt 
ons naar een koninkrijk 
ver van hier en natuur
lijk ook heel lang gele

den waar een prinses 
woonde die dol was op 
dieren. Op een dag 
kwam een minister half 
hysterisch de troonzaal 
binnen stuiteren waar 
hij nahijgend tegen de 
koning stamelde dat er 
iets afschuwelijks was 
gebeurd.
En wat was er dan zo 
verschrikkelijk? Nou, 
de prinses wilde abso
luut een nieuw huisdier 
hebben, en dat tenwijl 
het hof al met gemak 
voor een dierentuin 
kon doorgaan.
De hofbedienden had
den het al te druk zoals 
de situatie nu was dus 
moest er iemand bijko
men om voor de dieren 
te zorgen. Om de juiste 
kandidaat te kiezen 
ontwierp de wijze ko
ning een selectieproce
dure in de vorm van 
een videogame. Juist: 
Baku Baku.

NIET
V O ED ER eN !
Als speler krijg je de 
kans om jezeif te bewij
zen door de verschil
lende dieren het juiste 
voedsel te geven. Na
melijk: honden houden 
van botten, konijnen 
van wortels, apen van 
bananen, panda’s van 
bamboe en muizen 
van kaas.
Het speelveld is vrijwel 
hetzelfde als bij Tetris 
alleen hier heb je er 
twee naast elkaar: één 
voor jou en één voor je 
tegenstander (de^ 
computer of 
een

i t
w i \  w t t r  ■ 

W^Udi(,r U

vhend(in)). Het voedsel 
valt van boven naar 
beneden en nestelt 
zich op de bodem of 
op andere aanwezige 
dieren of voedsel.
Als een dier met het 
juiste voedsel in aanra
king komt, eet hij dat 
op en verdwijnen zowel 
dier als voedsel van 
het speelveld. Als het 
speelveld vol is heb je 
verloren, en je wint als 
het speelveld van je te
genstander tot de nok 
gevuld is.
Met speciale combina
ties kun je extra voed
sel en dieren in het 
speelveld van je rivaal 
smijten, bijvoorbeeld 
als je voedsel laat ver
dwijnen waardoor een 
bovenliggend dier op 
de onderliggende laag 
belandt die het juiste 
voedsel bevat. 
Snappie?

P O W E R

In de twee spelers mode is er 
ergens op het parcours een 
teleport die je precies achter 
je tegenstander brengt

f C r

Kind or not, iho iroufrU is, I 
eho doosn'i iairo caro of thoii.l

«M M rtM  I

voor?
horoos, Polly andih*

HoM̂ er... ecM leeuw! i



Jullie w eten  dat ik niet gek ben 
; op games m et schattige dieren , 

in de hoofdrol. Geef mij m aar 
guns, driepunters, kaakslagen  

en autoraces. Een klein konijntje 
door een w ere ld  vol knuffelbeesten  

loodsen, leek me dan ook geen prettig 
vooruitzicht

ORE V S. 
DIEREN
Hoofdpersoon in Jum
ping Flash is een ko
nijn. Nu is dit niet zo
maar een konijn van 
dertien uit een dozijn. 
Nee, dit knaagdier is 
het voortbrengsel van 
een kruising van rabbit 
en robot; een Robbit. 
En zoals ik al had be
grepen van Bas, die 
vorig jaar deel één had 
getest, speelt dit 
beestje de hoofdrol in 
een prachtig spel, met 
een nog mooier ver
haal.

EN NU EVEN 
ORL.ETTEN
Nadat onze Robbit het 
in deel 1 zwaar aan de 
stok had gehad met 
Baron Aloha, die zijn 
planeet in stukken had 
gescheurd, kon het na
tuurlijk alleen nog maar 
erger worden. 
Voorzover ik er een 
touwtje aan vast kon

I Geluid had iets beter 
I gemogen

Prijs;/ 129.95 Bf[. ca. 2350 
Fabrikant: Sony 

Distribateur Columbia Tristar 
I__ M  035-6250720

City Hall noemde. Om
dat de Intergalaxial 
Peacekeeping Founda
tion weer orde op za
ken wilde stellen, werd 
de goeie ouwe Robbit 
van stal gehaald en 
moet jij hem helpen 
om de over de planeet 
Little Muu verspreide 
Muu-muu’s bijmekaar 
te zoeken. Snap je?

MUU-MUU!
De Muu-muu’s zijn ver
spreid over een aantal 
prachtig vormgegeven 
3D-levels. Op deze le
vels stikt het helaas 
van de knuffeldieren. 
Gelukkig niet lang, 
want je kan deze tot 
gort schieten met je in
gebouwde konijnen-la- 
ser of ze platwalsen 
met je superwapens 
en dan veranderen ze 
in een handvol klein
geld. KASSA!
Dan moetje de Muu- 
muu’s zien te vinden. 
De eerste staat direct

al op onbereikbare 
hoogte. Nu is het tijd 
voor je tweede wapen: 
de supersprong. Als je 
eenmaal springt en op 
het hoogste punt weer 
springt, lijkt het wel of 
je vliegt.
Soms moet je heel In
ventief zijn en een 
soort Lemming-achtige 
manier verzinnen om 
via liftjes, tussenlevels 
en gebouwen naar ze 
toe te springen, zonder 
van de planeet af te 
vallen. Anders ben je 
de pijp uit en moet je 
overnieuw beginnen.

ORIGINEEL. 
EN GRARRIG
Je hoort het al: binnen 
no-time was ik net zo 
verslaafd aan dit spel 
als Bas was aan deel 
1. Naast de bloed
mooie graphics en het 
perfecte geluid moet ik 
opmerken dat er maar 
weinig games voor de 
32 bit-systemen zo ori

gineel en grappig 
als Jumping Flash 2J 
Maar de vraag is na| 
tuurlijk: wat zijn de ’ 
beteringen ten op
zichte van JF 1 ? De 
graphics zijn een klein 
beetje scherper en dat 
was het. Je krijgt ge
woon zes nieuwe we
relden van drie levels, 
nieuwe avonturen en 
nieuw speelplezier 
voorgeschoteld.
Maar desalnietemin 
kan ik me volledig aan
sluiten bij de prachtige 
cijfers die Bas vorig 
jaar al gaf en je aanra
den om maar weer 
naar de winkel te hob
belen om dit spel aan 
te schaffen.
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W in g s
W e gaan lekker op 

vakantie! En niet bakken 
in een zuidelijk zonnetje 

of wegrielaxen
in een blokhut. Nee, een doe-vakantie m oet het w orden. Even een vlucht boeken bij 

M ediaquest. Ja hoor, er is nog een last-m inute aanbod van de bekende 
luchtvaartmaatschappij Sonic W ings. Have a good flight!

Klassieke arcade-game

Superspannend

Q  'r\Mee spelers

Soms beetje te moeilijk

SATURN
Prijs: /  I69,-Bf[.ca.3050 

Fabrikant MediaQuest 
Impaiteun Future Znne 

Tel: 010-4369350

ARCADE-
KRAKEf?
Sonic Wings is echt 
zo’n heerlijke arcade- 
game. Liefst met zijn 
tweeën, schiet je jezelf 
door de constante re
gen van kogels, vuur
ballen en raketten 
heen. Geen ander spel 
vereist zo’n zekere 
hand en reactiever-

Sonic Wings is een 
klassiek spel, dat in 
geen enkele game- 
collectie mag ont
breken. Het feit dat 
je met zijn tweeën 
kan spelen, maakt 
het spel alleen nog 
maar meer een ab
solute aanrader. Ik 
ben verkochtl

ANDREAS

mogen.
Toch moet je in Neder
land flink zoeken, wil je 
deze kast ergens spe
len. Gelukkig zijn er nu 
consoles, die de snel
heid en het grafische 
geweld aankunnen. 
Eerst was er een Neo- 
Geo versie en nu is hij 
eindelijk uitgekomen 
op de Saturn.

DOE
LuEKKER
ONTWIJ
KEND
Eigenlijk ligt het spel 
veel dichter bij de oude 
Asteroids en Space In
vaders dan de drie- ’

dimensionale flight si
mulators. Je vliegt over 
een verticaal scrollend 
landschap en je hebt 
voortdurend vijanden 
om je heen. Gelukkig 
krijg je om de minuut 
weer een nieuwe po- 
werup of superwapen, 
zodat je flink van je af 
kan bijten.
Maar ook al ligt je vin
ger non-stop op de ra- 
pid-fire, met de vuur- 
knop alleen kom je 
nergens. Je
wordt zo ver- |------
schrikkelijk be- 1 |p ; 
schoten, dat al- 1 4. 
leen uitwijken je 1 
kan redden. 1 
Je hebt de keuze 1 
uit een handvol 1 
vreemde piloten. 1 
Als je ziet dat er r  
ook robots en zelfs | 
een dolfijn tussen- 1 
zitten, kies je snel 1 
voor de Amerikaan 1 
Blaster Keaton. Hij ^ 
heeft een snel schip 
en is goed om mee 
te beginnen. De an
dere piloten hebben

weer andere speciale 
wapens, dus sla ze ze
ker niet over.

GA EREIJ  
L.IGGEN!
Het leukste van Sonic 
Wings Special is de ar
cade functie. In de 
speelhal speel je nou 
eenmaal met een hoog 
scherm. Om dit effect 
in de huiskamer na te 
bootsen, kan je het 
spel zo instellen dat 
het beeld gekanteld

wordt. Links is dan on
der en rechts boven. 
Het enige probleem 
hierbij is dat je je TV op 
zijn kant moet zetten. 
Volgens de Japanse 
handleiding kan je dit 
beter niet doen, want 
er staat een plaatje in 
van een huilend meisje 
naast een kapotte TV. 
Doe dan net als ik: ga 
lekker languit op de 
bank liggen met je oor 
op een kussentje. Al 
lijkt het alsof al je meu

bels op het punt staan 
de kamer uit te schui
ven, het spel wordt er 
alleen maar spannen
der door.

3503
PRESS aPSTaw ïl
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GRECIALi
De reden dat dit spel 
Sonic Wings Special 
heet zit naast het Sa- 
turn-schijfje te glinste
ren in de doos. Een 
heuse mini-CD met 
vier Japanse liedjes 
erop. Handig he? Stop 
hem in je discman en 
je krijgt een gratis ta
lencursus!
Hopelijk zit dit extraatje 
ook in het pakket als 
het spel de grote over
steek maakt naar ons 
continent, want op het 
moment dat ik dit 
schreef was er alleen 
een Japanse versie 
verkrijgbaar.

CRBWTS: 6



G ESC H IED -
VERVALiSING
Het eerste wat opvalt 
aan dit spel is de raad
selachtige kijk die de 
Japanse producenten 
van dit spel op hun va
derlandse geschiede
nis hebben. We heb
ben het hier toch over 
1945, als in tweede 
wereldoorlog?
En oké, de beschik
bare vliegtuigen zien 
er allemaal wel vrij 
W02 uit, de tegenstan
ders daarentegen zijn 
een beetje vreemd. 
Vochten de Japanners 
niet tegen de geallieer
den? Dat waren toch 
Amerikanen, Engelsen 
en Russen? Blijkbaar 
wordt er in onze ge
schiedenisboeken een 
hoofdstukje overgesla
gen, want volgens Stri
kers 1945 was de 
tweede wereldoorlog 
nog niet helemaal uit
gevochten.

f=*SYCHO
F*SIKYO
Een naar stukje ge
schiedenis kan je op 
twee manieren verwer
ken: of je ontkent alles 
of je verdraait de fei
ten. En in dat laatste 
zijn de jongens bij Psi- 
kyo Amusement Works 
steengoed.
Terwijl wij leren dat de 
Japanners zich na de 
Amerikaanse atoom
bommen gewonnen 
gaven en knarsetan-

kers 1945 een hele
andere loop.
Want wat wij in het 
Westen niet weten, is 
dat de Japanners in de 
zomer van ‘45 moedig 
hebben doorgevochten 
tegen de mysterieuze 
C.A.N.Y.-organisatie. 
Deze samenzwering 
van militaire kopstuk
ken, wilde namelijk als
nog een derde rijk 
stichten, door van bin
nenuit de wereld te 
veroveren met nieuwe 
wapens.
Maar gelukkig was

— r — ^ - p ^ - p r -
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daar nog het ‘STRI- 
KERS’-squadron dat 
de ‘final hidden world 
war in history’ moest 
uitvechten. Dat leren 
ze je niet op school 
hè?

GE©RieKT
Dat we in dit spel met 
een simpel propeller- 
vliegtuig aantreden te
gen een leger mon
sterlijke vliegende 
robots nemen we dan 
maar voor lief. We heb

ben wel voor hetere 
vuren gestaan, toch? 
Jammergenoeg moet 
Strikers 1945 het 
zwaar afleggen tegen 
Sonic Wings. Het lijkt 
er weliswaar verdomd 
veel op (flink gespiekt 
bij Mediaquest), maar 
mist de charme. Op 
een gegeven moment 
heb je genoeg van de 
bommen en granaten 
en hou je het voor ge
zien.

: 9 ^ b  1 >  ^
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Dom verhaal

Q  Robots in W02?

SATURN
Prijs:/159,-Blr. ca. 2875 

Fabrikant Psikyo Amusement 
Works

Imnorteur Future Zoue
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rvOPOT) Y^OtXtVi O f,.,

NEP! Strikers 1945 
is niet meer dan een 
wacky Imitatie van 
zijn voorgangers. 
Daarnaast is het ver
haal te lau om te ge
loven. Wat mij betreft 
koop je Sonic Wings 
en laat je Strikers 
1945 lekker in de 
winkel liggen.

Dre

W '
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Laat regelmatig het gas los 
in de bochten. De snelheid 
hip erin en de wagenps 
sturen dan beter.

' I
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Mooie circuits

TWee spelers

De laatste
maanden komen de race

games m et topsnelheid de PU redactie 
binnenscheuren. Choro Q lijkt een soort mix 
tussen Sega Rally en High Velocity (PU 3 

'9 6 )  en ziet er veelbelovend u it

KUEUREN
Al in 1984 verscheen

naam Choro Q van de
zelfde makers maar
behalve dat we ook nu

ken aan dat racespel

dat soort opties ben ik
altijd geneigd te den
ken dat die ontwikke
laars hun tijd en ener 
gie beter in nuttigere 
zaken hadden kunnen
stoppen.

T o e r e R T j E

w o r d t

NIET EL.1 J
Over de besturing van 
de wagens ben ik niet 
zo te spreken. Ik krijg
de indruk dat de ma
kers van Choro Q ge
probeerd hebben de
autootjes op een Sega 
Rally achtige manier te
laten reageren maar
naar mijn mening zijn

Mfet

w o r d t

Sullige autootjes

Matige besturing

Prijs:/ 159,50 Bir.ca. 2875 
Fabrikant In Nause/Takara 
Importeun Dimension Plus 

Tel. 050-3129818

Ondanks de soms 
prachtige circuits en 
de twee-speler mo
gelijkheid Is Choro O 
toch een wat lullig 
spelletje met een 
matige besturing.

ED

qua topsnelheid, acce 
leratie en wegligging. 
De auto’s zijn op zo 
veel manieren in te 
stellen dat het een 
beetje teveel van het 
goede is. Het gaat zelfs
zover dat je alle afzon
derlijke carrosserie
delen van je
karretje
zo’n vijf
tien ver
schillende
kleuren kan
geven. Bij

een tegenstander die 
aangeeft dat ie erlangs 
wil, maar blokken of af
snijden heeft echter 
weinig zin omdat je 
daarmee alleen zelf 
snelheid verliest.

T n s ta f- ■

do’s. De
ene keer 
kun je vol op
links en rechts drukken
en gaat de wagen heel
moeizaam door de
bocht. De andere keer
druk je minder hard en
raak je in een 760 gra
den slip. Ik werd daar
met blij van

S U L L I G
verder komt het spel
als geheel een beetje 
kinderachtig op me

over. De autoot
jes zijn van een grote 
lulligheid evenals de
begeleidende muziek, 
en het al genoemde 
toetertje (ja, je hebt er 
zelf ook een, pèa_pèp) 
maakt h

verdient
want de

kende af
gronden.

smalle tun
nels, water

vallen en af
snijroutes zijn met veel 
aandacht gemaakt. 
Positief punt is dat je 
Choro zonder linkkabel

fïB t mee.
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le ( ^ 2  spelers 
(en een aantal verbor
gen characters) doen 
mee aan het Sampras 
Extreme tennisevene
ment.
Elke speler heeft stan
daard z’n sterke en 
zwakke punten maar 
uiterlijke gelijkenis met 
echt bestaande tennis
profs (zoals in Power 
Serve) is er helaas 
niet. De Duitser is groot ■ 
en blond, de Russi
sche een vette boerin 
en de Amerikaanse 
mooi: stereotiep dus. 
Pluspunt is dat je de 
sterke- en zwakke pun
ten van de spe
lers naar eigen 
wensen kunt ver
anderen. Wel 
moet de totale 
‘kracht’ op 100% 
blijven, dus als je 
de service van je 
speler verbetert, 
gaat dat bijvoor
beeld ten koste 
van je slagkracht.
Als je een tijdje 
gespeeld hebt, 
merk je zelf wel 
welke punten het 
belangrijkst zijn.

S A N E N
De wedstrijden vinden 
plaats op acht verschil
lende locaties die 
zichtbare gelijkenis 
vertonen met de wer
kelijke banen. Vooral 
het Russische stadion 
ziet er prachtig uit.
Het spel biedt vier ver
schillende baansoor- 
ten, te weten gravel, 
hardcourt, gras en in- 

. door. Qua uiterlijk is 
’ dat verschil meteen 

duidelijk, maar voor de 
speelbaarheid maakt 
het, voor zover ik heb 
kunnen merken, nau
welijks uit.
Je kunt kiezen uit sing
les, dubbels en mix-

Na het succes op de M egaD rive kon het 
ven dat 'Pistol P ete ' ook op eer 
z'n racket zou laten spreken. In

'Itü'JUl!

bruiken en zodoende 
je tegenstander letter
lijk alle hoeken van de 
baan te laten zien. 
Jammer daarbij is wel 
dat je geen ‘practice 
mode’ hebt (wel op de 
PC-versie) en je dus 
alles tijdens de echte 
wedstrijd zult moeten 
uitproberen.

S Zeker eeM veter (ô êrAMkt

z^n i i i in u r
scherp en zoals ge
zegd vind ik het jam
mer dat de spelers niet 
lijken op de echte 
cracks. De camera
standpunten zijn min
der mooi en de tijd die 
je moet wachten na een 
foute eerste service is 
aan de lange kant.
Het geluid daarente

gen is 
top. Het

s o m s ^ l 
een ewen stand.
Maar goed een knies
oor die daar op let (ik 
dus) want verder 
scoort deze tennis-sim 
een dikke voldoende al 
moet ie het op een 
aantal puntjes afleggen 
tegen het eerder ge
noemde Power Serve.

Ltn AoAê ke cm <le êvol̂ tH.

dubbels waarmee je 
naar keuze een enkele 
wedstrijd, knockout- 
tournooi of een com
plete wereldtoer af
werkt.

e L A O E N
A R S E N A A L .
Het belangrijkste be
oordelingspunt blijft na
tuurlijk de speelbaar
heid. In dat opzicht is

Sampras Extreme |  
zeker beter dan 
z’n 16-bit broertjes.
Al vrij snel heb je de 
spelers lekker in de 
vingers en kun je gaan 
experimenteren met 
het uitgebreide slagen
arsenaal. Lobs, korte 
ballen, slice en topspin 
leveren weinig proble
men op en na verloop 
van tijd zal het je ook

Mooie pmiteH krukje im kerKMliM̂.

SL O R D IG 
H E ID JE S
Qua speelbaarheid 
kan Sampras Extreme 
zich dus zeker meten 
met Power Serve dat ik 
in PU nummer 4 van 
dit jaar met een 8,3 be
loonde. Toch wint ‘t 
spel van Ocean het

klinken levensecht.
De slordigheidjes uit 
de eerdere Sampras- 
versies zitten er in 
deze preview versie 
nog steeds in. Zo wordt 
er in de tie-break niet 
gewisseld, terwijl dat 
toch echt om de zes 
gespeelde punten

Oe speeltMsrtwid 
van Sampras E«- 
Ireme is uitsleliend 
evanals hel geluid, 
maar in mijn ogen is 
Power Serve nog 
steeds hel besie ten
nisspel dal voor de 
PtayStation te koop 
is.

ED

/.



Lufia is de eerste RPG van buitenlandse 
makelij die geheel in het Nederlands 

uitgebracht paat worden. Iets waar de 
heren van Nintendo in Holland trots op 
mopen zijn. Dit lijkt me zeer zeker de 

manier om Role Playing Games bij een 
groter en breder publiek aan te laten slaan. 
Hopla, weg met die ellendige taalbarrière!

blokken weg...

- :
i -
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K O E N G -
F o e n r j i N G T -
JPOEFAU
Al vanaf het moment 
dat de eerste RPG’s 
hun intrede deden in 
ons land, hadden 
vele van m’n vrien
den een uitgesproken 
mening over dit spel- 
genre. ‘Jongen, deze 
rotzooi is toch voor 
pure randdebielen 
die niets liever doen 
dan maandenlang 
zielig achter hun ge- 

’ liefkoosde beeld
schermpje zitten.
Huh, freaks zijn het!’ 
Waarna een andere 
vriend weer ad rem 
poogde te reageren 
met nog bottere uit
spraken als; ‘Wat lui jij 
nou man. Ga jij nou 
maar fijn die koeng- 
foetjingtjoepau-spel- 
letjes or whatever van 
je spelen, jij lauwe 
held op sokken. Ad- 
venturegames geven 
tenminste echte 
spanning!’
Je merkt, ik had des
tijds (in Breda) een 
nogal breed georiën
teerde vriendenkring 
met weinig visie, die 
onzinnige discussies 
niet uit de weg gin
gen.
Ik hield me destijds 
op dat vlak behoorlijk 
rustig. Ik ben altijd ie
mand geweest die 
een uiteenlopende 
smaak had (en nog 
steeds heeft) wat be
treft computergames, 
dus leek het me niet 
verstandig me in

deze conversaties te 
mengen.
Als ik tegenwoordig 
m’n ouwe maatjes 
weer eens tegen het lijf 
loop, komen we toch 
altijd weer op dit on
derwerp terug. Maar ik 
heb nu een stem; ik 
ben per slot van reke
ning werkzaam voor 
Power Unlimited en 
dus wordt er met een 
serieuzer oor naar mij 
geluisterd.
Nou, ik kan je vertellen 
dat ik ze allemaal, stuk 
voor stuk, flink bijge
schoold heb! Die RPG- 
haters van voorheen 
zie ik nu net zo makke
lijk een rollenspelletje 
spelen als die zoge
naamde randdebiel die 
loopt te freaken op 
Tekken 2. Daar wil ik 
mezelf toch even een 
bescheiden applausje 
voor geven (...). Open
staan voor alles, da’s 
mijn motto.

4 B A A N -
© R E K e N D
Van dit wellicht overbo
dige brabbelverhaaltje 
over tot de orde van de 
dag. Wat hebben we 
hier namelijk in onze 
handjes gedrukt gekre

gen: Nintendo’s Lufia, 
‘Ach gut, leuk, weer 
een geinig Japans er- 
peegeetje’, zal mis
schien de eerste reac
tie zijn van enkelen van 
jullie.
Dat er echter heel wat 
meer op het spel staat, 
is je wellicht uit de intro 
duidelijk geworden.
Want al hadden we nu 
nog slechts de be
schikking over de Ja
panse versie van dit 
spel; Lufia verschijnt 
midden november in 
een geheel Neder
landstalige versie!!
Noem het baanbre
kend, noem het verras
send, wat jij wil.

eGOTRIf=»-
f=»ERTJE
De heren van Nintendo 
gaven me een dikke 
week om uit te vinden 
hoe deze game pre
cies in elkaar stak. Een 
week? Piece of cake.
Not!
Wie op de hoogte is 
van de gameplay van 
dit soort RPG’s, weet 
dat je toch zeker en
kele weken (maak er 
gerust maanden van), 
vierentwintig uur per 
dag aan de haal moet 
gaan om een flink s t u l^

het is me in die wee1< 
tijd redelijk geiukt, 
maar oh, oh, wat is Lu
fia een ontzettend uit
gebreide game, zeg.
Het verhaal begint zo
als je dat wel gewend 
bent van Japanse 
standaard-RPG's.
We gaan een 
eind terug in de 
tijd en komen

Boomerang

H n r r ( n ^  l M i ( t
3k»«.4
Ht> .......
M|> ——I|> •



«eeM  n e b r e k .

1 mnt Ar* t vHo ......

Q' f:
S «  1 air
Hp ■'" ■'

Ar—t  V
Mp
<to

terecht in het dorpje El- 
cid, een gehucht waar 
onze hoofdrolspeler 
vertoeft.
Maxim (want hij heeft 
natuurlijk een naam, 
een naam die je overi
gens kunt veranderen 
als je je daar prettiger 
bij voelt) is monsterja- 
ger van beroep.
Vreemd genoeg zijn 
die gedrochten niet zijn 
grootste zorg. De ware 
strijd die hij constant 
moet aangaan is die 
met zijn jeugdvriendin
netje Tia, die alsmaar 
als een bezetene ach
ter hem aanloopt. Waar 
Maxim gaat, gaat Tia. 
Natuurlijk is onze jonge 
held er nog niet aan 
toe om zich in een seri
euze relatie te storten, 
hoewel het hem zo nu 
en dan goed uitkomt 
dat zij hem op de voet 
volgt. Ze heeft namelijk 
enkele zeer krachtige 
magische toverspreu
ken in haar bezit die 
Maxim regelmatig 
goed van pas komen. 
Ja, ja, ventje, wet de 
lusten, maar niet de 
lasten hè, jij egotrip- 
pertje.

m  lö s s u o iJrrr*# V-FOCSCe LjI

voelt het; er staat iets 
te gebeuren, maar 
men weet niet wat. 
Daarbij komt ook nog 
dat er de laatste tijd 
met regelmaat 
vreemde lichtflitsen 
vanuit de hemel neer
dalen. Dat kan toch 
niet echt een goed te
ken zijn.
Wat zij echter nog niet 
weten en wij als speler 
wel, is dat Dubbel 
Zwaard, het almach
tige zwaard, signalen 
zendt met als bood
schap dat de dag des 
oordeels aangebroken 
is. De wereld van Lufia 
zal niet langer meer 
verdeeld zijn tussen de 
mens en het kwaad in 
de gedaante van de Si- 
nistralen.
Er is vanaf dit moment 
slechts plaats voor een 
vorm van alleenheer
schappij en Arek, de 
leider van de Sinistra- 
len, zal dan ook alles 
in z’n werk stellen om 
deze absolute macht 
naar zich toe te trek
ken. Hmmm, zie ik 
daar toevallig niet onze 
toekomstige held 
de hoek om komen 
Jopen?

ervoor te gaan.
Hij ziet zichzelf als dé 
persoon om het grote 
(nog) onbekende ge
vaar te stoppen. Zijn 
naam gaat al jaren 
rond in de wijde om
trek, dus zal hij zijn 
faam als monsterkiller 
moeten waarmaken.
De eerste opdracht die 
Maxim moet proberen 
te volbrengen, is het 
herstellen van de rust 
in het nabijgelegen 
dorpje Sundletan, waar 
een club hagedisachti- 
gen de boel onveilig 
loopt te maken. In de 
grot van Sundletan 
moet hij proberen de 
magische sleutel van 
de stad te bemachti
gen, om zo vervolgens 
de orde te herstellen. 
De eerste episoden 
zijn niet bepaald moei
lijk te noemen. Deze 
geven je de kans om 
met Maxim lekker in je 
vel te zitten. Hier en 
daar een monstertje 
dat genekt moet wor
den of een struik die 
moet worden neerge
maaid om een ge
heime gang in te ko
men, meer is het niet. 
Leer de kneepjes van 
het vak en met die rou
tine zul je merken dat

je steeds minder lang 
hoeft na te denken 
over de te maken han
delingen.

H O N D S -
O O L L - e
INSECTEN
Maar vergis je niet! 
Gaandeweg worden je 
vijanden steeds groter, 
sterker, en vooral lelij
ker. Ingangen zijn 
steeds moeilijker te 
achterhalen, puzzels 
die je moet oplossen 
om verder te komen 
worden er zeker niet 
makkelijker op.
Waar je wel blij mee 
mag zijn, zijn de spreu
ken, wapens, en vele 
andere items die je in 
de dorpen kunt aan
schaffen. Met het goud 
dat je krijgt na een 
aantal monsters te 
hebben verslagen, lig
gen er aardig wat 
mooie en vooral effec
tieve spulletjes voor je 
klaar. Wat te denken 
van zo’n 118 unieke 
wapens, bijna 240 
items en meer dan 140 
toverspreuken die je 
kunt aanschaffen. Daar 
kun je toch echt wel 
wat moois mee doen 
hoor!
Dit alles gebeurt op



meer dan dertig ver
schillende lokaties.
Doe je hard genoeg je 
best, dan kom je van
zelf enkele andere per
sonen tegen die je be
geleiden naar het 
‘eind’.
Zo kun je hulp ver
wachten van Tia (die je 
altijd weer weet te vin
den), Guy, een mees
ter in het zwaardvech- 
ten (die overigens 
geen spreuken met 
zich kan meedragen) 
en Selan, een vrouwe
lijke commandant van 
het Percelyte leger (die 
zowel wapens als 
spreuken met zich 
mee kan dragen).
Ook kun je op jouw 
route ‘capsule mon
sters’ tegenkomen, die 
je kunnen helpen, mits 
je ze genoeg van je 
wapens voedt. Hoe 
meer attributen je 
gaandeweg verzamelt, 
hoe meer kans je hebt 
om de alsmaar gevaar
lijker wordende vijan
den te verslaan met 
doeltreffende midde
len.
Het effect van elk item 
kan worden gecheckt 
door op de X-knop te 
drukken bij de afdeling 
statistieken. Zo heeft 
een goed zwaard meer 
effect op een killertree 
dan laten we zeggen, 
een spreuk tegen 
hondsdolle insec
ten. Get the 
point?

rijke rol speelt), belan
den we dan eindelijk bij 
Arek en zijn reusach
tige handlangers.
De afloop van de strijd 
om het zwaard en het 
voortbestaan van onze 
helden zal ik jullie niet 
vertellen, dat is iets dat 
jullie zelf maar moeten 
uitzoeken. Wat ik wel 
kan zeggen, is dat het 
plot, zoals bij vele an
dere RPG’s, een nogal 
drastische wending 
neemt. Zo drastisch, 
dat ik na 184 uur con
stant spelen zo erg in 
de game zat, dat ik 
even een traantje 
moest wegpinken (of 
was dat gewoon een 
waarschuwing van mijn 
zenuwstelsel, zo van: 
‘stoppen nu, Skate, 
stoppen... je lichaam 
redt ‘t niet meer... ga 
slapen, please...’).
Ik moet je echt zeggen 
dat Lufia een wreed 
uitgebreide adventurer 
is, die elke liefhebber 
na aan het hart zal lig
gen. Zelfs de mensen 
die het misschien niet 
zo heel erg diggen, 
zullen wellicht van me
ning veranderen wan
neer ze hun eerste 
stap zetten in de we
reld die Lufia heet. Ver
slavend kostje, dat is 
een ding wat zeker is.

Onnoemelijk veel 
puzzels en geheimen

Conversaties gaan 
irriteren

StxM MtAAr «loAclijk. Zon it .  ^
Prijs:/149,-Bfr. ca. 2700 

Fabrihantlito/Niiitendo 
Distributeur Nintenrio 

Tel. 030-6097100
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Lufia is met al zijn 
mogelijkheden een 
RPG die het zonder 
meer waard is om 
'ns goed te checken. 
Eens te meer blijkt 
dat je spanning en 
sensatie niet altijd 
hoeft te zoeken in 
actlongames. Neem 
rustig de tijd en veel 
succes met dit epi
sche gebeuren. Een 
absolute aanrader.

SKATE

©NIK. SNHC..
(...Een week later,..)
Na vele nieuwe vrien
den te hebben ge
maakt, monsters ge
slacht en een hoop 
middeltjes, wapens en 
meer attributen ver
gaard te hebben in 
grotten, dorpjes, kaste
len en zelfs casino’s 
(waarbij het constant 
converseren en onder
handelen een belang-
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De gluurder is terug, 
m aar in

tegenstelling tot 
andere gluurders is 

dit een man m et 
een heroïsche 

missie; het redden 
van een sexy dame 
uit de klauw en van 

een moordenaar.

GLiUURDEf?
Volgens de Dictionary 
of crime, is een gluur
der een persoon 
(meestal een man) die 
mensen begluurt om 
zo aan z’n sexuele be
vrediging te komen.
Het liefst bekijkt hij na
tuurlijk mensen die de 
'daad’ verrichten of 
vrouwen die zich aan 
het uitkleden zijn.
Het fijnste vindt de 
gluurder het als de per
sonen die hij bekijkt 
weten dat hij kijkt, want 
hun vernedering ver
hoogt z’n sexuele be
vrediging.

oeeeeeie
Onze gluurder uit Voy
eur 2 verschilt in dat 
opzicht weinig van an

dere gluurders, hoewel 
hij begonnen is als on
schuldig fotograaf. Hij 
fotografeerde hertjes, 
vogeltjes en andere 
flora en fauna. Hij had 
ook niet veel anders te 
doen omdat hij nogal 
afgelegen woonde in 
een blokhut.
Totdat de rijke Everett 
Cussler aan de over
kant een huis bouwde 
om zich gezellig met 
z’n vriendinnetje Eliza
beth Duran terug te 
kunnen trekken. Vanaf 
dat moment had de 
Voyeur iets beters te 
doen dan hertjes (hoe 
leuk die dan ook mo
gen zijn) te fotografe
ren. Hij begon foto’s te 
nemen van het ver
liefde stelletje. Blijkbaar 
werd het een obsessie 
voor hem want om de 
overburen beter te kun

nen bespieden, daalde 
hij af van z’n berg en 
kocht een videoca-

G E 'Z E L mL .IG G
f = A M iL . ie
Nu moet je weten dat 
Everett Cussler de 
baas was van een 
groot bedrijf; Eradicus. 
Dit bedrijf is zich ge
heel gaan wijden aan 
kankeronderzoek na
dat de vrouw van Eve
rett overleed aan een 
ongeneeslijke vorm 
van deze vreselijke 
ziekte. Elizabeth Duran 
was een van zijn beste 
onderzoekers en uit
eindelijk bloeide er een 
liefdevolle relatie op 
tussen Everett en Eli
zabeth.
Ook Everett’s kinderen 
Peter en Rachel zijn 
werkzaam in het bedrijf

Eradicus, hoewel hun 
verhouding tot Eliza
beth niet bepaald lief
devol is te noemen. 
Nou da’s fijn zul je den
ken, en dat was het 
ook totdat Everett ver
moord werd. De dader 
is nooit gevonden. 
Doordat Everett zo ge
obsedeerd bezig was 
met onderzoek naar 
bestrijding van kanker, 
en ten koste van alles 
succes wilde boeken, 
schuwde hij de crimi
naliteit niet en had 
daardoor banden met 
maffia-lid Sylvio. En 
waarschijnlijk had 
Everett door dit alles 
weinig oog voor z’n 
kinderen want dochter 
Rachel heeft zich ont
wikkeld tot een ijs
koude bitch die altijd 
haar zinnetje probeert 
te krijgen en zoon Pe

ter is inmiddels een de
pressieve neuroot die 
altijd denkt dat Rachel 
wordt voorgetrokken. 
Nu Everett dood is zijn 
er wat probleempjes 
rond het testament, 
want Everett heeft al
les, ook de leiding van 
het bedrijf, nagelaten 
aan Elizabeth (die daar 
overigens niet blij mee 
is).

DREIGING
Door de problemen 
rond het testament zit 
Elizabeth niet alleen in 
een moeilijke maar ook 
in een gevaarlijke posi
tie want een van de 
mensen waarmee ze 
in huis is, heeft Everett 
vermoord en is van 
plan om ook Elizabeth 
te vermoorden.
De dreiging komt niet 
alleen van Rachel, Syl-



vio en Peter, maar ook 
van Colin, Peter’s 
beste vriend (nou ja, 
totdat Peter Colin’s 
vriendinnetje Candace 
afpikte en met haar 
trouwde). Colin is be
hoorlijk verbitterd door 
het feit dat hij wel de 
hersenen heeft, maar 
niet het geld of de fa- 
milie-banden om zich 
te kunnen bewijzen in 
Eradicus.
De enige in het huis 
die niet op macht uit is 
in het bedrijf, is Can
dace. Zij is alleen in het 
spel voor de show, en 
speelt het sexueel ge
frustreerde wicht in 
aangename verpak
king. Maar, zoals we 
wel weten, kunnen ook 
gefrustreerde wichten 
heel wat schade aan
richten.

E N E R G ie-
TeKORT
De Voyeur, en dat ben 
jij in dit spel, merkt al 
snel dat Elizabeth in de 
problemen zit, en aan
gezien zij zijn liefste 
‘bekijk object’ is, zal hij 
er alles aan proberen 
te doen om de moord 
te voorkomen.
Nu zou het spel Voyeur 
niet het spel Voyeur 
zijn als het de speler 
niet vreselijk moeilijk 
werd gemaakt om Eli
zabeth te helpen. De 
grootste vijand van de 
speler is tijd. Je moet 
namelijk binnen een 
bepaalde tijd het spel 
zien op te lossen.
En geloof me, je zit in 
een klote positie in dat 
blokhutje. In het hutje 
zitten namelijk geen 
‘normale' elektriciteits- 
kabeltjes, maar de

' i r v . r

elektriciteit wordt heel 
modern en milieuvrien
delijk geregeld door 
zonne-energie. En, zo
als je meteen zult be
grijpen, gaat die 
zonne-energie heel 
snel op als je teveel 
naar de overkant loert 
door je videocame- 
raatje.

R R u e T R e -
RRND
Een heel belangrijke 
rol in het spel is weg
gelegd voor de radio. 
Via de radio vertellen 
ze je niet alleen het 
een en het ander over 
bewijsmateriaal dat ge
bruikt kan worden bij 
het oplossen van een 
misdaad, maar ook ge
ven ze de temperatuur 
en de tijd door. Via een 
apparaatje op de tafel 
kun je de temperatuur

Moeilijke puzzels

\  I  Q  Veel filmpjes

F q  Het lijkt w ëi'ëênsöa^

Je kunt niet saven

-5 »

PC CD-ROM
j  Prijs:/99.95 6fr. ca. 1800

i-  Systeemeisen: 486/DX/66
Milt. 8 Mb RAM. Double 

speed CD-ROM. (SIVGAge- 
I  luldskaart. Windows 3.x of 
I  Windows'95 of DOS. muis 
I Fabrihant: Philips
\ Distributeur Philips
I Tel. 06-8406

bijstellen, en daardoor 
over energie blijven be
schikken. De tijdver- 
melding is van belang 
omdat de energie heel 
snel opgaat; dit bete
kent dat de speler aan 
een zeer strak tijd
schema gebonden is. 
Om het zaakje nog 
even wat te bemoeilij
ken, kan er tijdens het 
spel niet gesaved wor
den, gaat het fout dan 
zul je helemaal over
nieuw moeten begin

nen. Da's behoorlijk 
frustrerend, maar aan 
de andere kant kun je 
dan gewoon in een an
dere kamer filmen en 
zo kijken wat de hoofd
personen daar alle
maal uitspoken.
Zoals je misschien uit 
het verhaal hebt kun

nen opmaken, is Voy
eur II een spel vol met 
intriges en met een be
hoorlijk hoge sexuele 
lading. Het is spel is 
dan ook bedoeld voor 
personen van 18 jaar 
en ouder (‘t is maar dat 
je het weet).
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Een moeilijk spel 
vooral o m ^ t de 
speler Is gebonden 
aan een tijdschema 
waarin hij/zij het spel 
moet uitspelen.

LAURA
(oUm., «te ex van iavuiact.



CyberJudas heeft mij 
aanvankelijk volkomen 
misleid. Eerst dacht ik 
eindelijk een spel in 
handen te hebben 
waarin een van de vele 
spannende bijbelver
halen bijvoorbeeld als 
een beat’em up of een 
opwindende adventure 
kon worden gespeeld. 
Na de moeiteloos ver
lopen installatie 
meende ik vervolgens 
dat het een bloedsaai 
soort role playing 
game was; bij vrijwel 
elke muisklik kwamen 
er alleen maar scherm
pjes met veel tekst in 
beeld die na doorklik
ken nog meer scherm
pjes met nog veel 
meer tekst opleverden. 
Hoeft op zich niets mis 
mee te zijn, maar als ik 
veel wil lezen dan pak 
ik wel een tijdschrift of 
een webbrowser. Daar 
heb ik geen CyberJu
das voor nodig.

voeren, en je kunt op 
jacht gaan naar de Ju
das onder de advi-

Maar ik had te vroeg 
geoordeeld. CyberJu
das is een uiterst cyni
sche simulatie van een 
president die uitslui
tend zijn eigen belan
gen dient en geen mid
del onbenut laat om 
zijn doel te bereiken. 
Dat doel is uiteindelijk 
zo lang mogelijk presi
dent blijven.
Maar daarbij wordt de 
president (ja, jij) gesa
boteerd door een van 
zijn zes adviseurs: de 
stafchef van het Witte 
Huis, iemand van de 
National Security 
Agency, de minister 
van Binnenlandse Za
ken, die van Defensie, 
de baas van de CIA en 
een economie-advi-

seurs.
Deze kan vervolgens 
op verscheidene ma
nieren gestraft worden, 
variërend van publieke 
vernedering tot en met 
moord. Op een grotere 
schaal, in geval een 
heel land tegenwerkt, 
gaat het eigenlijk pre
cies hetzelfde, alleen 
de middelen verschil
len. Dan beschikt de 
president over moge
lijkheden die gaan van 
desinformatie-campag- 
nes tot en met nucle
aire oorlogsvoering.
Dat zijn allemaal mo
gelijkheden waarover 
een president ook in 
het echt kan beschik
ken. Het cynische van 
dit spel zit ‘m dan ook 
in het ontbreken van 
mogelijkheden tot ge
lijkwaardige positieve 
acties. Op dat gebied 
komt de president van 
de Verenigde Staten in :; 
dit spel niet veel verder' 
dan pleiten voor so
ciale hervormingen, 
mensenrechten pro
moten en diplomatieke 
relaties verbeteren.
Hou daarmee maar 
eens een brandende 
wereld in evenwicht.

andere ‘biodome’ on
der de stad Washing
ton. Want de schaduw- 
president heeft een 
virtueel lichaam waarin 
hij de hoogste baas is 
in cyberspace, wat be
tekent dat hij, en niet 
de echte president, be
palend is voor de we
reldpolitiek.
Let wel, dit klinkt mis
schien wel spannend, 
maar daar is grafisch 
nauwelijks iets van te
rug te zien. Cyber
space ziet er hier na
melijk vooral uit als de 
gewone wereld, met 
gewone kamers en 
avatars die er vooral 
uitzien als echte men
sen. Voeg daarbij de 
vele tekstschermpjes 
waarover ik zojuist al 
heb geklaagd, en je 
begrijpt dat je dit spul 
voor de graphics niet 
hoeft aan te schaffen.

seur,

Als president kun je je- 
i t  zelf bepaalde doelen
|i stellen en die vervol-
I gens proberen uit te __

' Het bovenstaande 
vindt allemaal plaats in 
cyberspace. Dat maakt 
het overigens niet min
der onecht. In het spel 
hebben beslissingen 
die daar zijn genomen 
regelrechte invloed in 
de fysieke wereld, en 
ook in werkelijkheid 
wordt de invloed van 
cyberspace op de we
reld steeds duidelijker 
zichtbaar.
In CyberJudas is het 
zo geregeld dat de 
speler officieel de 
schaduwpresident van 
de Verenigde Staten is. 
Zijn lichaam van vlees 
en bloed ligt veilig op
geslagen in het een of

Behalve de magere 
graphics valt er ook 
wel wat op de bedie
ning aan te merken. 
Het meeste gebeurt 
weliswaar met de muis. 
Maar zonder de hand
leiding zal het bepaald 
geen pretje zijn om uit 
te zoeken hoe het ont
maskeren van een Cy
berJudas precies in z’n 
werk gaat.
Geen probleem, dan 
lees je toch de handlei
ding, zou je kunnen te
genwerpen. Dat is na
tuurlijk ook de 
bedoeling, maar vol
gens mij geeft het in 
een spel als dit vooral 
aan dat de interface 
nog wel wat intuïtiever 
kan.
Het geluid van Cyber
Judas is, zeker verge
leken met de graphics, 
aanmerkelijk beter - als 
er tenminste geluid 
wordt gemaakt. De ad
viseurs zeggen zelden 
meer dan Hallo en Dag 
en maken zich er ver
der vanaf met de in

middels bekende tekst
schermpjes, hun woor
den laten zij veelal on
uitgesproken. ■

N O K S M
En toch..: en toch vind 
ik dit spel wel wat heb
ben. Het cyberspace- 
gedeelte is eigenlijk 
overbodig en de scha
duwpresident zou net 
zo goed de echte pre
sident in de echte we
reld kunnen zijn.
Dan blijft er een spel 
over waarin op een 
angstaanjagende ma
nier duidelijk wordt wat 
een enkele president 
met kwaad in de zin al
lemaal teweeg kan 
brengen. Maar ook 
wordt duidelijk wat een 
stel eigenwijze advi
seurs met eigen agen
da’s kan veroorzaken 
als de president op zijn 
beurt niet krachtig in
grijpt.
Duidelijk wordt in ieder 
geval dat je om presi- 'J 
dent van de Verenigde 
Staten te zijn, een 
echte smeerlap moet 
wezen. Neem bijvoor
beeld de opties die de 
president kan kiezen in 
geval van een crisis die 
veroorzaakt is door de 
Verenigde Staten. Dan 
kan er onder meer ge
kozen worden voor 
ontkennen, de pers het 
zwijgen opleggen of 
het betreffende land 
een waarschuwing ge
ven.
Maar als de crisis werd 
veroorzaakt door een 
ander land, dan kan de 
president gevoelige in
formatie doorspelen 
naar de pers, officieel 
protesteren (naar 
keuze via de Verenigde 
Naties), economische 
blokkades bevelen, 
dreigen met militair in
grijpen en zelfs met 
nucleaire acties.

Zie je jezelf al hele
maal ïn control’, dan

werkt de volgende me
dedeling misschien 
ontnuchterend. Ais pre
sident moet je namelijk 
ook aan de kiezers 
denken. Eens in de 
vier jaar moeten die zo 
tevreden over je zijn 
dat ze jouw naam, en 
niet die van een ander, 
op hun stembiljet invul
len.

En in het geval van Cy
berJudas kun je zelfs 
al veel eerder ontsla
gen worden als je het 
te bont maakt. Jawel, 
ontslagen. Niet door de 
kiezers (die weten 
waarschijnlijk niet eens 
hoe ze dat moeten 
doen) maar door 
een geheime 
raad van de 
machthebbers 
achter de scher
men.
Af en toe wordt 
de schaduw
president uit 
cyberspace 
gehaald en 
moet hij in de 
werkelijke we
reld verslag 
uitbrengen 
aan deze 
mysterieuze 
figuren, die 
ook in dit 
spel nooit 
hun gezicht 
laten zien...
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Misschien heel 
realistisch

N ee, de naam  heeft niets m et religie te 
m aken. Judas w ord t hier genoemd om dat 

jij 'schaduw president' bent van de 
Verenigde Staten en één van je  adviseurs 

is een verrader.
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Niet iedereen zal de™  
wereld op de cyni
sche manier van Cy- 
berJudas willen aan
schouwen. Wie dat 
wel doet kan aan dit 
spel zijn of haar hart 
ophalen, al ziet het 
er grafisch eigenlijk 
niet uit.
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Een Putty is een ....tja , 
een Putty lijkt op 

een... nee, het is m eer 
een .... Hm m m , ik denk 
dat een Putty nog het 

m eest lijk t op een, 
uhh, rekbare 

stuiterbal.

Loopt lekker op een 486

Mooie graphics

Simpele levels

Nek verekking van 
Putty's gestulter

PC CD-ROM
Prijs: N.N.B. 

Systeemeisen: 486 OX. 
toetsenbord, singlespeed 

CD-ROM.
Fabrikant Acclaim Enter

tainment
Distribnteun N.N.B.
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Putty Scfuad ziet er 
erg lief uit, maar is 
door de graphics en 
de afwisseling zeer 
goed te spelen. Ik 
heb alleen nu wel 
een nek verrekking 
van dat gestuiter 
over het beeid- 
scherm.

( ï

SO L D ief?-
f»UTTY
Putty Squad is een 
platform spel. waarin je 
als Putty zijnde moet 
proberen om het rub
beren hoofd koel te 
houden tussen allerlei 
vijanden.
Wie of wat een Putty 
precies is, is nogal on
duidelijk. In de intro zie 
je een stel als Vietnam- 
soldaten verklede rare 
ventjes met zware wa
pens door de jungle 
ploeteren.
Al snel werd me duide
lijk dat dit de Putty 
Squad was en ik een 
Putty. Oppassen dus.

O P B L A A e-
f=*UTTY
Ouderwets van links 
naar rechts scroliend 
ga je als Putty op weg 
om een vriend van je 
te redden. Die vriend 
mag je wel erg dank
baar zijn, aangezien
het je onder- ______
weg niet ge- 
makkelijk 
wordt ge-
maakt. J  |
De besturing 
van de Putty 
is echter niet ™ "6t 
moeilijk. Met dan pas li 
de pijltjes- •
toetsen ga je

naar links of rechts en 
kun je naar boven 
springen. Druk je op de 
pijltjestoets naar bene
den dan verander je in 
een soort pannekoek. 
Op die manier kun je 
bijvoorbeeld de op jou 
afgevuurde projectie
len ontwijken.
Het is ook mogelijk om 
jezelf als een ballon op 
te blazen. Zo kun je 
naar bepaalde plaat
sen toe zweven die 
normaal moeilijk be
reikbaar zouden zijn. 
Bedenk wel dat je 
Putty ook weer zonder 
lucht kan komen te zit
ten en dan is het een 
lang stuk naar bene
den.

eiNDEf=UTTY
In de vier levels die er 
op deze preview versie 
staan, word je niet al
leen door de Putty 
Squad achterna geze
ten. In het eerste level, 

The Tomb

Wacht bij de vallende dozen 
tot ze net omhoog gaan, ga er 
dan pas langs.

Of King 
Phut, zijn 
er gifkik
kers, vor
ken met 
saucijsjes 
en andere 
verschrik
kingen

Jm.

L.ieVEf=UTTY
De gameplay is zoals 
je mag verwachten bij 
een 2D platformspel. 
Alles verloopt soepel 
en de Putty reageert 
snel en precies op de 
toetsen. Er is erg veel 
actie, maar toch doet 
het allemaal wat lief

*

mm
die je een vroegtij- ’ V 
dige dood willen be- ] 
zorgen.
Level twee heeft ook 
al niet veel goeds in 
petto. Een rondvlie
gende, en volgens mij 
knetterstonede fakir, 
en andere naarlingen 
kruizen jouw pad in 
The Bazaar Of El Ka- 
bab.
In Dr. Sushi’s Labratory 
Of Terror zul je levend 
door een laboratorium 
moeten zien te komen. 
Robots en supermug- 
gen zijn in dit level druk 
bezig om jouw Putty 
om zeep te helpen.
In level vier wordt, als 
je niet goed oplet na
tuurlijk, je kop ingesla
gen door een pikhou
weel of je flikkert in 
een diepe afgrond en 
dan is het einde Putty, 
natuurlijk.
Uiteraard zul je meer 
moeten doen dan al
leen je tegenstanders 
ontwijken of afmaken. 
Ondenweg kun je ster
ren oppikken en zo 
proberen om een hoge 
score te krijgen. Hier 
en daar in de verschil
lende levels, staan do
zen met daarin allerlei 
handige goodies.
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aan. De Putty is schat
tig en de tegenstan
ders zijn schattig. Het 
is dus een erg schat
tige knokpartij en dat is 
misschien leuk voor de

jongere spelers maar 
voor een Volwassen’ 
gamer, ondanks de 
mooie graphics, mis
schien iets te kinderlijk.



Adventures en interactieve tekenfilm s zijn sinds Kings Quest n iet 
m eer goed van elkaar te  onderscheiden. M a a k t n ie t u i l  W a t te lt is 
de vraag of de ontw ikkelingen op d it gebied net zo snel gaan als 

bij interactieve film s.

'PrctAPHICS

e E K E N O E
S T U E E
Om de vraag uit het in
tro maar meteen te be
antwoorden: afgaande 
op de demo-versie van 
3 Skulls, heeft de ont
wikkeling van dit genre 
een poosje stilgestaan. 
De graphics en de ma
nier waarop het spel 
bediend wordt, doen 
sterk aan talloze an
dere tekenfilmgames 
denken, van de teken
stijl tot en met de be
proefde open-look-talk- 
use-enz interface. 
Allemaal bekend spul 
waar niks nieuws over 
te melden valt. Dus wat 
dan overblijft is het ver
haal van het spel zelf.

MY NAME l e  
N O BO DY
De hoofdrolspeler van 
deze klik-en-play inter

actieve tekenfilmwes- 
tern is de ietwat sullige 
cowboy Fenimore Fil
lmore. Waar hij van
daan komt en wat zijn 
bedoelingen zijn. is bij 
aanvang van het spel 
volkomen onduidelijk, 
niet in de laatste plaats 
omdat het spel op het 
moment van dit schrij
ven nog niet af was. 
Maar in het wilde Wes
ten. waar dit verhaal 
zich afspeelt, doet het 
verleden van een man 
er niet toe. Wat telt is 
waar hij nu staat en 
waar hij zo meteen 
heengaat.

BID EN  
ORAAfF
En waar staat hij nu? 
Het verhaal begint bij 
een monnik die een 
vers graf aan het

delven is. Een ge
sprekje met de monnik 
maakt duidelijk dat Fe
nimore op zoek moet 
naar ene generaal 
Lardbelly. Hij schijnt de 
leider te zijn van de “  
plaatselijke revolutio
nairen, en die kunnen 
Fenimore wellicht op 
het juiste spoor zetten; 
het spoor dat leidt naar 
overblijfselen van de 
Toltecen...

VIVA MEXICO
Uit gesprekken met 
zsü,;,. een soldaat die

op wacht staat en een 
Mexicaan die voorna
melijk ligt te slapen, 
valt op te maken dat 
Fenimore zich in 
Mexico bevindt in de 
tijd dat dat land werd 
overheerst door de 
Fransen. Zij steunen 
Keizer Maximiliaan van 
Mexico, die in een 

bloedige strijd is ver-

m '
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wikkeld met de revolu
tionairen. Dat waren 
in die tijd (19e eeuw) 
voornamelijk arme 
Mexicaanse patriotten 

, , die er genoeg
)VMile fotmvnbitek. y gp  hadden om

door keizer en 
buitenland uitgebuit te 
worden.
Die Fransen zijn in dit 
spel overigens behoor
lijk grappig. Ze zijn alle
maal super beleefd en 
praten met dat leuke 
Engels-Franse accent 
dat mede bijdroeg aan

het succes van de tv- 
serie‘Allo allo’ die zo i 
ongeveer elke dag op 
de Gouwe Ouwe zen
der TV 10 wordt uitge
zonden.

DETOL.-
TECEN
De opdracht aan Feni
more is natuurlijk om 
de schatten van de Tol
tecen te vinden, en 

_  met name drie 
I gouden schedels.
I Wat daarmee pre- 
I cies moet gebeuren 
/ is me niet helemaal 
/ duidelijk, en dat 
I komt enerzijds door

dat ik van de Tolte
cen niet veel meer 
weet dan dat zij on
derdeel uitmaakten 
van de Azteekse be
schaving, en ander
zijds doordat dit spel 
me uiteindelijk zo wei
nig kon boeien dat ik 
niet de moeite heb ge
nomen om het hele
maal uit te spelen. 
Daarvoor vond ik de 
graphics _  
niet aan- 
trekke- j  
lijk ge- 
noeg en

meplay 
veei te 
voorspel- 
baar.

Simpele bediening

Q  Been there

PC CD-ROM
Prijs:/99,-Blr.ca. 1800 

Systeemeisen: 486-33,8 Mb 
RAM.2Mbsr:hijfruimte.ge- 

luiilskaan muis. 
Fabrikant Warnet Interactive 

Distributeun PMR 
Tel. 023-6420564

3 Skulls is weer zo'n 
spel waarvan er te 
veel in een dozijn 
gaan. Op zichzelf 
niet slecht, maar 
desondanks te veel 
een hettialingsoefe- 
ning. Misschien wat 
voor TV 10?

BEN
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Gam esfabrikant 
2 1 s t Century Entertain

m ent, vooral bekend van  
superieure flipperspelen, beeft zich 
gew aagd aan een adventure. M oei 

kunnen, m aar boe komen ze erbij dc 
ze een origineel produkt bebben 

gemaakt? Zouden ze ecbt 
niet beter w eten?

/

M A C H O
MEDIA.
Nee, ik ben niet in een 
chagrijnige bui en zit 
daarom een best aar
dig spel af te kraken. 
De reden is een an- 

I dere. Dit is namelijk het 
zoveelste geval van 
een verpakking en pre
sentatie die de lading 

I gewoon niet dekt.
Ik citeer: ‘Synnergist 

I belooft een winnaar op 
alle fronten te worden. 
(...) het eerste multi
media adventure game 
dat gebruik maakt van

ons object-georiën- 
teerde inventory sys
teem (...) een verba
zingwekkende 
multimedia inhoud die 
zowel gedetailleerd als 
gepolijst is’.
En wat wordt hiermee 
eigenlijk bedoeld: een 
getekend adventure 
waarbij de hoofdrol
spelers hun hoofd in 
een kort filmpje laten 
zien zodra het hun 
beurt is om iets te zeg
gen. Een inventory 
systeem als alle an
dere en wat die gede-

4



tailleerdheid betreft, 
daarmee wordt be
doeld dat de verteller 
van dit verhaal tot ver
velens toe beschrijvin
gen geeft van werkelijk 
alles wat in het spel te 
zien is. Ook als een 
voorwerp geen enkele 
_rol speelt in het avon- 
luur krijg je toch om
standig te horen dat 
een tapijt een tapijt is, 
een raam een raam en 
een stoeprand een 
stoeprand. Excuse me, 
maar ik ben niet 
achterlijk!

STOP DB 
PERSEN!
Goed, op naar het ver
haal, aangezien er 
over de bediening en 
speelwijze verder niets 
valt op te merken dat 
niet al duizend keer 
eerder is gezegd.
De hoofdrol is wegge
legd voor de journalist 
Tim Machin. Hij krijgt 
de opdracht de excen
trieke miljonair Victor 
Ambrose te intervie
wen en een review te 
maken van een plaat
selijk sushi-restaurant.

Zo gezegd zo gedaan. 
Tim stapt in de metro, 
interviewt Ambrose en 
keert terug naar de re
dactie. Daar luistert hij 
z’n antwoordapparaat 
af en hoort dat hij in 
het park geheime infor
matie kan krijgen voor 
het belangrijkste ver
haal uit zijn carrière.

EATTHIS!
In het park aangeko
men blijkt de tipgever 
morsdood te zijn, wat 
voor Tim uiteraard re
den is om zijn eerdere

opdrachten te vergeten 
en deze moord eens 
uitgebreid te gaan on
derzoeken.
Weer terug op de re
dactie wil de hoofdre
dacteur van niks we
ten. Z’n restaurant-re
view en interview met 
Ambrose wil hij heb
ben, en Tim krijgt geen 
gelegenheid iets over 
de moord op de tipge
ver te vertellen.
Maar moet ik nou echt 
geloven dat een hoofd
redacteur van een 
krant een restaurant-

review belangrijker 
vindt dan de brute 
moord op een tip
gever?

LJ\ATSTE
V/AARSCNU-
WING
Wanneer Tim op on
derzoek uitgaat (hij 
heeft maling aan zijn 
baas) duiken er al snel 
talloze verdachten op, 
en uiteraard blijkt de 
mysterieuze Victor Am
brose er ook van alles 
mee te maken te heb
ben. Wat een verras

sing - maar niet heus. 
Dit zou allemaal tot 
daar aan toe zijn als 
het spel compensatie 
zou bieden in de vorm 
van bijvoorbeeld verbij
sterend mooie grap
hics of een geluid dat 
zo in de Top 40 zou 
kunnen. Maar helaas. 
De graphics ken ik nog 
van 75 andere titels, en 
het geluid klinkt als 
een Teleac-cursus 
Engels voor beginners.

h



In den beginne 
w aren er games. 

Games die slechts 
geschikt w aren om 
door één persoon 

tegelijk gespeeld te  
worden, w a t  andere 

spelers n iet leuk 
vonden aangezien 

zij op hun beurt 
moesten w achten. 
Daarom w erden er 
m ulti-p layer games 

gem aakt, zodat 
meerdere personen 
tegelijk lol konden 

hebben.

Maar de PC-toetsen- 
borden waren niet ge
maakt om comman
do’s van meer dan 
twee handen tegelijk 
op te volgen. De beeld
schermen op hun

ding of via in
ternet. Vooral deze 
laatste mogelijkheid is 
nu aan een opmars 
bezig, niet alleen om
dat Internet het hype- 
woord is van 1996, 
maar ook omdat dit 
wereldomspannende 
netwerk in principe 
veel meer gamers te
gen veel lagere kosten 
met elkaar kan verbin
den.

e iE « R A  AAN 
IDE LIJN
Een interessante mo
gelijkheid zit er aan te 
komen nu Sierra een

S in m n i
beurt waren meestal te 
klein om twee spelsitu
aties tegelijk weer te 
geven. Daarom werden 
er multi-player games 
gemaakt die op ver
schillende computers 
tegelijk gespeeld 
moesten worden.
Deze machines wer
den verbonden met 
een nul-modem kabel, 
via een modemverbin-

deal heeft gesloten 
met Intel. Deze chipfa- 
brikant heeft, na jaren 
van miljardenwinsten, 
eindelijk besloten iets 
terug te doen voor hun 
klanten.
Het betreft een inter- 
net-telefoonpro- 
gramma dat iedereen 
gratis kan downloaden 
vanaf de Intel-website 
(www.intel.com). Het

Intel-tele- 
foonprogramma stelt 
gebruikers in staat om, 
zoals bij een gewone 
telefoon, op afstand 
met elkaar te praten 
maar dan via het inter
net.
Deze mogelijkheid is 
bepaald niet nieuw, er 
zijn veel meer van dit 
soort programma’s ver
krijgbaar maar wel 
nieuw zijn de mogelijk
heden die deze tech
nologie biedt voor on
line multi-player 
games.
Het telefoon-pro- 
gramma is namelijk 
slechts het begin. Het 
is de bedoeling dat in 
de chips van Intel, pro
gramma’s ingebouwd 
worden die verzending 
van spraak, video en 
data over het internet 
zo eenvoudig (naken 
als het verzenden van 
een e-mail. In combi
natie met de multi
player games van 
Sierra moet dit een 
compleet nieuwe ga- 
ming-ervaring opleve
ren.

ELJSCr IT 
AGAIN, MAN
Het eerste spel dat van 
de nieuwe mogelijkhe

den ge
bruik 
maakt is 
Hoyle 
Black
jack, een 
kaart
spel 
voor 
twee 

tot zes 
personen die nu tijdens 
het kaarten ook ge
woon met elkaar kun
nen praten. Een demo 
is verkrijgbaar op de 
Sierra website 
(www.sierra.com). 
Spelers moeten er wel 
rekening mee houden 
dat de verzending van 
spraak niet altijd even 
soepel verloopt, want 
behalve de software 
telt ook de snelheid 
van de gebruikte mo
dems, die van de inter- 
netprovider en de alge
mene drukte op het 
internet.
Een definitieve oplos
sing voor dit traag- 
heidsprobleem zit er 
pas in wanneer ieder

NINTENIDO 
EROM 
GRACE
Maar er gaat nog 
meer veranderen. In 
juni kondigde Microsoft 
aan dat ze een over
eenkomst met Nin
tendo hebben gesloten 
om satelliet-technolo- 
gie en internet met el
kaar te gaan verbin
den. Voorlopig gebeurt 
de ontwikkeling hier
van alleen in Japan, 
om de reden dat er 
daar al ontzettend veel 
mensen (meer dan 10 
miljoen) gebruik ma
ken van satelliet-ont- 
vangst. Nintendo is van 
plan om de satelliet
mogelijkheid te gebrui
ken als een nieuw dis
tributiekanaal voor hun 
games.
Voordeel voor de ge
bruiker is dat, dankzij 
een speciaal satelliet-

een glasvezelkabels 
tot aan de telefoon 
heeft, en zelfs dan nog 
zijn er geen garanties 
dat het Net de ver
wachte drukte aankan. 
Desondanks zullen de

modem, de games niet 
via de telefoon binnen
gehaald hoeven te 
worden. Onduidelijk is 
nog of ook multi-player 
games via de satelliet 
mogelijk gaan worden.

Waarschijnlijk zal de 
satelliet in eerste in
stantie alleen gebruikt 
worden voor het down
loaden van software, 
tenwijl de telefoon ge
bruikt gaat worden om 
de multi-player games 
online te spelen.
Zoals gewoonlijk zal 
het wel weer een 
kwestie van tijd zijn 
voordat de technici 
hebben bedacht hoe 
de satellieten ook ge
bruikt kunnen worden 
om te internetten zon
der telefoon. Tegen die 
tijd zal gamen via de : ̂  
satelliet ongetwijfeld ? 
ook In Nederland tot 
de betaalbare moge
lijkheden behoren...

BEN

L L

http://www.intel.com
http://www.sierra.com


rene« Riem en vast voor een spierverlam m end avontuur in de surrealistische w ereld  van V ie w p o in t  
Vingers op de knoppen en het verstand op volle toeren w a n t deze trip vergt to tale concentratie.

V ieW F »O IN T
. Maytheiorcebe\NithY«“ ’-
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TRONAUT
Al in de eerste minuten 
van Viewpoint raak ik 
in een bedwelmende 
trance. Kill, kill, kill. Het 
beetje ervaring dat ik 
heb met dit soort spel
letjes brengt mij halver
wege het eerste level. 
Laserstralen vliegen 
om mijn oren en de 
Cherry Bomz en Trac
king Cannonz explode
ren overal om mij 
heen. Niets van dit al
les vormt een pro
bleem voor deze 
bloeddorstige astro
naut. In mijn Byupo 
Probe verover ik stap 
voor stap de kosmos. T 
Luke Skywalker pak ' 
je biezen maar. Pappa 
is thuis!

- grote
le ^ t ^eeM w m t  wtijtntn.

frobi
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TECHNO  
e U R E  f=TJNK
Wat betreft de graphics 
en de muziek is deze 
voormalige Neo Geo ti
tel absoluut top of the 
bill. De driekwart view
point van Viewpoint 
zuigt je het spel in. 
Vooral de tegenstan
ders, die zich per level 
overtreffen, zien er 
beestachtig lekker uit. 
De muziek die tijdens 
deze veldslag uit je 
speakers galt, is kei-

harde techno surf funk. 
De zwakke plek van dit 
spel is de gameplay. 
Soms lijkt het onmoge
lijk ook maar een frac
tie van een level levend 
de doorkruisen. Vooral 
de wat grotere vijan

den zijn zelfs in het 
easy level moeilijk te 
verslaan. Gelukkig 
hebben de program
meurs drie codes per 
level ingevoerd zodat 
je een eindeloos aantal 
herkansingen hebt.

B Y U EO
f*ROBE
Het vervoermiddel bij 
uitstek voor deze reis 
is de Byupo Probe.
Dan vraag jij je natuur
lijk af; wat de fok is een 
Byupo Probe? Het ant-

Im level
k . m m m  i

twee wor* je AAM̂ evAlleH... “ *oor biz><irre z>ee*iereM.

woord is simpel een 
middenklasse raket uit
gerust met een laser- 
kanon en een aantal 
special weapons. Hier
mee ben je genood
zaakt de zes levels 
chemisch te reinigen 
en de uiteindelijke 
eindbaas het zwarte 
gat in te jagen.
De levels zijn bezaaid 
met allerlei anti probe 
vallen en hindernissen 
en wekken daardoor 
de illusie dat je door 
een door Salvador Dali 
ontworpen flipperkast 
reist.
Daarnaast wordt ieder 
level bevolkt door vijan
dige ruimtewezens die

Freaky graphics

Constante actie

Soms irritant moeiiijk

Prijs:/ 134,95 Bft. ca. 2425 
Fabrikant Electronic Arts i r

Distribateat PMII 
Tel. 023-5420554

Vette graphics, 
funky muziek en 
veel te moeiiijk; dat 
is kort samengevat 
mijn mening over 
Viewpoint. Bij dit 
soort speiietjes is 
het juist een kick om 
zoveei mogeiijk te 
vernietigen in een zo 
kort mogeiijk tijds
bestek maar zoais 
de kaarten er nu 
voor staan, ben je 
een paar grijze ha
ren rijker tegen de 
tijd dat je de zes le- 
veis uitgespeeid 
hebt. KEES

niks beters te doen 
hebben dan jou in de 
weg te lopen. Uiteraard 
is het niet alleen maar 
ellende op je pad. Zo 
nu en dan krijg je een 
bonusje of een leuke 
accessoire voor je 
ruimteschip toege
stopt.







Ultim ate M ortal Kombat is niet zoals ik 
dacht het drieluik w aarin  alle  versies van 

M ortal Kombat verscholen 
\  zitten. Het is gewoon M ortal 

Kombat 3 . 
overboord. M K 3  

1 ^ 3  \  is nog steeds goed voor
3 ^ 2  \  speelplezier en de

\  bonding.

\  zitten. Het IS ge 

r

\  isn og steed i
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VefTTWIJFE- 
L.ING IN DE  
TEMFEL.- 
GROT
“Wat ziet Mortal Kom
bat er eigenlijk wack 
uit”, merkte één van 
mijn vrienden op toen 
wij, in groepsverband, 
de Ultieme doodstrijd 
voor het eerst onder 
ogen kregen.
De in mijn tempelgrot 
aanwezige leunstoel- 
ninja’s fronsten de

wenkbrauwen en we
zen op hun voorhoofd. 
Welke uppercut had 
zijn grijze massa naar 
de Outworld getrans
porteerd? Mortal Kom
bat is toch ongeëve
naard?
De criticus die sowieso 
niet voor één gat te 
vangen is, weerde zich 
kranig. “Als je het ver
gelijkt met bijvoorbeeld 
Tekken2ofVirtua 
Fighter 2 dan kan MK3
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I!! ^  êz-ê ekken̂ Jt (i niet te tcMimeii.



J 0 D E  W i

.... >

m m m R \

Motaro is no joke, stick &

V '^^ ' W''

» t *

E - c  M  f^ -C -o v ^ v  p ^ . C m  M  e.
%«•«««■ M  C e. r~  o v » «  « (.« « .M  

| i ,1 5 ’ * ^ o * 9  -C-e. -v  e. «-% f  e  z >  e. M

^
06 in de buurt was geweest dan ging de 
tefond. Mijn lol kan niet op. Ik maak een 
iw »  (te kamer en doe mijn beste Liu Kang

‘ wachten. “Kom op nt 
knik. Ik was dat varfe 

te hebben

KI te blijven wanneer je net zo

H
is,

mo-
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COMBAT

dere moderne klassie
kers. Maar wack? Dat 
gaat toch echt te ver. 
Mortal Kombat is zo 
heilig als de Koran. De 
enige wijze waarop wij 
de vertwijfelde ziel de 
onnozelheid van zijn 
uitspraak konden doen 
inzien, was door mid
del van een genade
loos potje beuken.

VANUIT
STILSTAND
WINNEN
Na een doorschuif- 
toernooitje (winnen is 
blijven zitten/verliezen 
is oprotten) hebben de 
ondoorgrondelijke 
krachten van Mortal 
Kombat ons allemaal 
weer volledig in hun 
macht.
De standaard show
downs passeren weer 
de revu. En de gemoe
deren lopen hoog op. 
Liu Kang versus Scor-

S
)n wordt het boogte
nt. De overblijvers, 
maal de diabolische 
kter Dre en onder
tekende, knokken 
t vel van hun vin
gers. Er is geen ruimte 
voor medelijden. 
Dre/Scorpion telepoort 

tot ik er duizelig van 
wordt en als tegen
prestatie geef ik hem 
knietjes in zijn rug.
De strijd gaat redelijk 
gelijk op totdat ik be
sluit mijn geheime wa
pens in de strijd te 
gooien. Al weken lang 
heb ik gewerkt aan een 
methode die deze 
blaaskaak voor eens 
en voor altijd uit de 
waan moet helpen dat 
hij een soort MK3 kam
pioen is. Mijn strategie 
is uitgebreid in het la
boratorium getest en 
gebaseerd op de oer
kracht van de drie-een- 
heid (Ijsland, Japan en 
Emiraten).
Dre maakt geen schijn 
van kans. Vanuit stil
stand win ik vijf potjes 
op zijn Janboerenfluit
jes. Mijn zege is een 
feit en Scorpion kan 
zijn koffers pakken.



De Toy Story grap
hics waren al een 
begrip en de kwali
teit wordt ook bij 
deze GB versie hoog 
gehouden. Met he
laas één groot na
deel: de GB trekt het 
bijna niet meer. Ik 
denk dan ook dat 
met Toy Story de 
grenzen van de oude 
Game Boy zijn be
reikt.

THOMAS

MCX>I MAAR 
TRAAG
Wat meteen opvalt bij 
de eerste acties van 
het spel zijn de onge
looflijk mooie en vloei
ende graphics die op 
het dwergenscherm 
van de Game Boy ge
toverd worden. Woody 
glijdt door het beeld 
over leerboeken en 
gummetjes en Rex, 
Hamm, Robot en 
Rocky rampestampen 
als bulldozers door de 
speelgoedhopen van 
Andy. Wat dit betreft 
zijn de kwaliteitseisen 
van de Toy Story mer- 
chandise-lijn precies 
nageleefd.
Maar al die mooie 
graphics eisen helaas 
hun tol. De Game Boy 
versie van Toy Story is 
verschrikkelijk traag. 
Het is alsof iemand 
een slomo-knop heeft 
ingedrukt waardoor 
alle bewegingen van 
de karakters op halve 
snelheid worden afge- 
speeld.

Y  De bediening verloopt 
vrij goed, laat ik dat 
voorop stellen. Als je 
echter drie keer snel 
achter elkaar wilt sprin

gen, dan heb jij al

IN A 2
W OO RDEN
Veel hoeft er over het 
verhaal van Toy Story 
natuurlijk niet meer 
verteld te 
worden.
Door alle 
aandacht 
die in de 
media aan 
de film en 
de daaraan 
verbonden 
videoga
mes is be
steed, 
weet zelfs 
de groot
ste sukkel 
waar het over gaat. 
Voor wie nog steeds 
niet weet hoe, wat, 
waar en waarom: 
SHAME ON YOU!! Je 
bent het niet waard om 
de Po-

maar weer op de Do
nald Duck. Of geef je 
PC of console maar 
aan de eerste de beste 
die je tegenkomt.
Maar vooruit, omdat je 
nu toch al zover in mijn 
fantastische review 
bent gekomen, nog 
één keer het verhaal in 
42 woorden: Andy is 
jarig en krijgt een

nieuwe pop (Buzz 
Lightyear) waar Andy’s 
favoriete speeltje 
Woody niet zo blij mee 
is en waardoor er een 
strijd ontstaat tussen 
hem en de indringer 
met als scenery het 
huis van Andy en de 

omgeving ervan.
Niets bij
zonders 
denk je? 
Het spe
ciale zit 
‘m in het 
feit dat de 
hele (te- 
kenjfilm is 
ge

maakt met behulp van 
computers en dat er 
geen pen, potlood of 
pensee! aan te pas is 
gekomen.

OBJECTIER
BL.IJVEN
Alhoewel de snelheid 
van de GB Toy Story 
heel wat te wensen 
overlaat, is de opbouw 
precies hetzelfde als 
die van de SNES en 
de MegaDrive. Niet 
verwonderlijk natuurlijk 
als het tekenfilmver
haal als uitgangspunt 
dient, maar als je het 
spel voor de dertigste 
keer onder ogen krijgt, 
gaat het toch aardig 
vervelen.
Ik moet objectief blijven 
en dat ben ik ook, dus 
krijgt dit spel een vette 
voldoende. De eerste 
echter die met de 
naam Toy Story, Dis
ney, Woody, Buzz,

1 Andy of een combina
tie ervan mijn trommel- 

l  vlies beroert, krijgt een 
lenorme dreun voor zijn 
*of haar jukbeen!! Niks 
digitaal, gewoon ana
loog!!



W ie  kent Robbedoes niet? Hij is dat leuke ventje in dat 
eeuw ige piccolo-pak die samen m et zijn onafscheidelijke  

m aat Kw abbernoot en zijn eekhoorn Spip de nodige 
w ereldproblem en oplost. Na de M egaD rive w ord t nu de 

Game Boy door hem gecheckt.
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o e e c H i E -
D EN IS
Was Robbedoes ook 
niet degene met die 
Marsupilami? Hoe ging 
dat liedje ook al weer... 
Marsupilami aardig 
dier, la, la, la, la, 
laaaa...?
Maar goed. Robbe
does is in New York en 
er gaat weer van alles 
gebeuren. De geschie
denis van Robbedoes 
gaat, als ik mij goed 
herinner terug tot het 
begin van de jaren ze
ventig. Toen maakte 
men kennis met deze 
eeuwige vrijgezel en 
zijn onverwoestbare 
vriendschap met 
Kwabbernoot.
Het is me alleen nog 
niet helemaal duidelijk 
waarom hij toch altijd 
dat rare pakje aan 
heeft. Al vanaf het eer
ste album loopt Robbe
does erbij als de eerste 
de beste piccolo van 
een goedkoop Bel
gisch hotel.
En moet je nagaan dat 
er in de tussentijd al 45 
albums zijn versche
nen. Er zijn zelfs al
bums verschenen over 
Robbedoes toen hij 
nog een klein jochie

ïn
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was: de avonturen van 
de kleine Robbe. Ook 
toen al liep hij rond in 
dat apepakje. Een 
beetje zonderling is ie 
wel. Misschien ver
schijnt binnenkort wel 
een album over de per
verse avonturen van 
Robbepussy. Wie 
weet...

DE OROTE  
Af>f=>EL.
Graaf Champignac, 
een slimme oude man 
en goede vriend van 
Robbedoes en Kwab
bernoot, heeft een 
baanbrekende uitvin
ding gedaan: een ap
paraat om al het 
kwade der mensheid 
uit de wereld te ban
nen. De presentatie 
van deze machine 
vindt plaats in een wol
kenkrabber, hoog bo
ven de straten van 
Manhattan.
De ramen worden ge
blindeerd en Robbe

does en Kwabber
noot staan vlak bij 
de professor als 
opeens het licht 
uitvalt. Een paar 
seconden is het 
aardedonker 
waarna het licht 
weer gaat bran
den.
Jullie voelen hem 
al hangen? Juist, 
de professor is 
foetsie. Spoorloos, 
zonder enig bericht, 
zomaar verdwenen... 
Hoe haalt die oude kn
akker het in zijn hoofd! 
Of staat daar toch 
wat... Fok, het is Cya- 
nida, de gevaarlijke ro- 
bot-heks-femme fatal! 
“Ha, ha, dachten jullie 
nou echt dat die oude 
zak zijn gang kon 
gaan. Dan hebben jul
lie nog geen kennis ge
maakt met mijn giftige 
naam... Stelletje lo
sers!”
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Slappe besturing

GAME BOY
Prils: /  89.-Bf[. ca. 1600 

Fabrikant Infogiames 
Distributeur Calumbia Tristar 

Tel. 035-6260710

TOUR DE J  
NYC
Het vervolg is een 
leuke tour door New 
York City en haar om
geving. Via de straten 
van New York komt 
Robbedoes terecht in 
een speelgoedwinkel 
die weer leidt naar de 
subway
De Game Boy versie 
van Robbedoes heeft, 
zoals de lezers van 
mijn MegaDrive review

al hebben gemerkt, de
zelfde opzet als de 16- 
bit variant die vorig jaar 
verscheen. Ik vond de 
MD-versie toen wel 
aardig maar verre van 
spannend en origineel. 
Helaas moet ik voor dit 
GB-Robbedoesje de
zelfde conclusie trek
ken. Alhoewel ik de 
graphics er voor Game 
Boy begrippen strak en 
gevarieerd vind uitzien.

R -Éü 1J  y | y
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Als stripheld kan 
Robbedoes niet 
meer kapot. Als vi
deogame karakter 
stimuleert hij echter 
een gevoel van irrita
tie vanuit het mid
denrif. Geen aanra
der dus.

THOMAS



Absurd leuk

No nonsense

(Te) vaak gezien

Q  Gaat vervelen

PLAYSIWnON
Prijs: ƒ 99,- Blr.ca. 1800 
Fabrikant Flair Soitware 

OistributeunKnnami 
Tel. 020-4223411
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Whizz laat ons niets 
nieuws zien en 
scoort dus ook niet 
op originaliteit. Ei
genlijk scoort Whizz 
nergens echt goed 
maar voor de lief
hebber kan een sim
pel platformpje een 
regenachtige dag 
prima opvullen.

BJ0RN

In de goede oude 
tijd (zo'n tw e e  
jaar geleden) 

maakten ze nog 
sim pele, no- 

nonsense 
platform spelletjes. 

M e t al dat 3 2  en 
6 4 -b it  geweld  
krijgen w e  de 

laatste tijd w einig  
anders

voorgeschoteld dan 
flitsende 3 D -  

gerenderdeV R - 
gam es. Totdat W hizz  

op onze redactie 
verscheen. Back to 
the good ol' days?

etHM...
VERtHAALi?
Zoals bij elk platform- 
spelletje heeft Whizz 
een behoorlijk simpel 
verhaal als achter
grond. Tenminste, ik 
neem aan dat dat wat 
ik zo f a  vertellen het 
v a t ^  is want ik heb 

uit de intro moeten 
halen omdat we op de 
FStaetie soms spellen 
krijgen waar de hand
leiding nog niet bij zit. 
Goed, Whizz is dus de 
naam van een konijn. 
Niet zo maar een ko
nijn, maar zo’n witte 
die altijd uit de hoeden 
komt van tweede
rangs goochelaars. Hij 
leidt verder een nor

maal leven, zoals alle 
witte-goochelaars-hoe- 
den-konijnen, en houdt 
dus een luchtballon- 
race met een vos. Het 
konijn wint al snel ter
rein en daar kan de 
vos niet zo goed mee 
leven. Het sluwe roof
dier roept de hulp in 
van een raaf die als 
een raket naar de bal
lon vliegt van onze 
vriend Whizz. Snavels 
van raven en ballonnen 
kunnen het niet zo 
goed met elkaar vin
den en dat resulteert in 
een lekke ballon en 
een goochelkonijn dat 
slachtoffer wordt van 
de zwaartekracht. Als 
door een wonder over
leeft het donzige dier 
de val en dan zit er 
voor hem natuurlijk 
niets anders op dan 
een flink aantal levels 
overleven om wraak te 
nemen op meneer Vos. 
Ben je er nog?

e c H i J F - j e e -
DINOEN
Het verhaal is een 
beetje absurd maar het

vormt een aardig voor
proefje voor wat me 
verder te wachten 
staat in het spel.
Het eerste level vindt 
plaats op een eiland 
van graslandjes dat 
zweeft boven een zee 
vol met scheepswrak
ken. De slechteriken 
bestaan uit oranje en 
paarse crocodinos met 
een bierbuikje, rood
witte schijfjesdingen en 
hardhouten plankjes 
met armen en benen. 
De bedoeling is om 
deze vreemde figuren 
te ontwijken terwijl je 
vlaggen verzamelt, ra
ketten lanceert en een 
verzameling edelste
nen aanlegt. Oh ja, je 
moet natuurlijk ook de 
eindstreep bereiken 
om naar het volgende 
level te komen.

O P P E R 
MACHTIG
Tot nu toe dus een uit
gekauwd thema maar 
gelukkig heeft Whizz 
een aantal zaken die 
het spel aantrekkelijker 
maakt.

' *  Lanceer alle raketten voor
P S v .  '  ~ A E S Ü F *  een'continue-bonus'.

*  - fo  %

Als eerste heb je op 
strategische plekken 
deuren die alleen open 
te maken zijn als je 
een speciale macht 
hebt. Er zijn heel veel 
van die deuren en 
sommige zijn sterker 
dan andere in de vol
gende gradatie: glas, 
hout, rots, steen en 
staal. Je kunt ze door
breken door de bijbe
horende powerup te 
vinden.
Ten tweede heb je het 
probleem van tijd. Het 
parcours moet worden 
afgelegd binnen de be
schikbare tijd en dat 
lukt in de latere levels 
bij voorbaat al niet. Je

moet dus zandlopers 
vincten om extra tijd te 
J fii im jH B fn d ie te

, heden 
Z iW kJ IM i winnen.
Al met al speel ik liever 
The Lost Vikings op 
mijn oude SNES om 
echt de good ol’ days 
terug te krijgen maar 
als je net een PlaySta
tion hebt aangeschaft, 
zou je Whizz een dagje 
kunnen huren.

deuren te openen. Schatkis
ten leveren slechts punten op.



Geschiedenis w as altijd m 'n slechtste 
vak op school. Is het dan n iet prachtig 
dat ik nu door het spelen van games 
de historische feiten  alsnog keurig op 

een rijtje kan zetten?

& L A J E
S L A G
Iron Storm is een stra
tegische wargame die 
geheel gewijd is aan 
WO II. In tegenstelling 
tot vele andere games 
in dit genre, is er dg

ben deze heren, zeg! 
Van de kleuren van de 
vliegtuigen tot het uit
gebreide wapenarse
naal, alles klopt werke
lijk als een bus.
Ook de tactische han
delingen die je moet

te spe 
len. Ik weet 
het, ‘t klinkt mis
schien corny, maar tok 
Risk en Stratego, dit is 
de real professional 
shit!

E f ? N ^ R I N G
Nooit eerder heb ik zo
veel opties in een oor- 
logsgame gezien. 
Transportvoertuigen, 
tanks, vliegdeksche
pen, submarines, af

zijn in ie
der geval een 

solide verdediging, het 
regelmatig repareren 
en bevoorraden van je 
troepen, het constant 
in de gaten houden 
van de vijand(en) en 
het verkrijgen van oor
logservaring; hoe meer 
ervaring, hoe sterker je 
komt te staan in de 
strijd.

f ^ e A R L .
l-iARBOUR
De strijdwijze oogt ver
trouwd; allereerst

mogelijkheid om ver
schillende landen te 
vertegenwoordigen, 
dus niet een of twee, 
zoals vaak het geval is. 
Kies uit grootmachten 
als Duitsland, de Ver
enigde Staten, Sovjet 
Unie of Japan en sla je 
slag. We're talkin’ war 
here, baby!

L h i M At iMckt.

f*R O PES- 
SIO NA L ©HIT
Petje af voor de vaders 
van Iron Storm. Wat
een oog 
voor de- 
tail heb-

verrichten zijn niet voor 
de poes. Als bevelheb
ber sta je voor de 
zware taak de toe
komst van jouw land 
veilig te stellen. Na een 
keuze gemaakt te heb
ben uit de vele (op 
waarheid gebaseerde) 
scenario’s is het zaak 
om met de juiste stra

tegie een
isT.~.~r < 1 veredelde 

vorm van

Met een bepaald 
'budget (dat groter 

wordt naarmate je 
meer vijandige troepen 
en gebieden verslaat 
en verovert) kun je 
jouw arsenaal ‘upgra
den’. Wanneer je denkt 
dat je er sterk genoeg 
voor staat, kun je be
sluiten om richting de 
vijandelijke territoria te 
moven.
Tijdens mijn eerste 
battle koos ik voor de 
Verenigde Staten die in 
1941 wel even de Ja
panners van de map 
zullen vegen bij Pearl 
Harbor. Volgens mij 
heeft Amerika daar 
destijds flink huisge
houden. Eens Kijken of 
ik het in 1996 nog eens 
dunnetjes kan over
doen.

Wellicht dat ik de vol
gende slag maar met 
de Sovjet-Unie aan de 
haal moet gaan. Mis
schien dat die troepen 
hun taak wat serieuzer 
opnemen dan die ar
rogante Yankees.

E Ü U i l  landjepik

weergeschut, vliegtui
gen, legereenheden, 
ze hebben allemaal 
hun eigen specifieke 
eigenschappen.
Om alles tot in de punt
jes uit te leggen gaat 
me iets te ver, daar
voor is het geheel te 
uitgebreid. De belang
rijkste mogelijkheden 
om te kunnen oven/vin-

wordt er steeds een 
kaart van het gebied 
waar je aan de slag 
wilt gaan in beeld 
gebracht. Vervolgens 
check je of er even
tueel versterking 
nodig is.

i|prS1¥«LITEIT

PWroiAtlHilDl

ARROGANTE
YANKEE©
Een misser dus, want 
als ik wat beter had 
opgelet tijdens de ge
schiedenislessen van 
mijnheer Elkerbout had 
ik kunnen weten dat 
Amerika destijds een 
hele harde trap onder 
haar quasi-opper- 
machtige reet had ge
kregen.
De manier waarop ik 
verslagen word is pijn
lijk realistisch in beeld 
gebracht. De prachtige 
battlescenes zijn on
danks het verlies een 
lust voor het oog.

ï2.j'S''ï'

Iron Storm is een 
moeilijke maar ener
verende oorlogssi- 
mulator, die dankzij 
de haast onbeperkte 
mogelijkheden een 
must is voor iedere 
rechtgeaarde tacti- 
cus/strateeg. Eet 't 
en je w eeft.



^

EEUWIOE
JE U G D
Ondanks dat ik inmid
dels al een kwart eeuw 
deel uitmaak van de 
geschiedenis, weiger ik 
voor de volle 100 % 
volwassen te worden. 
Waarom? Omdat het 
zuigt, daarom!

Het grootste verschil 
tussen Virtue Fighter 
2 en de Kids versie 
zijn de graphics. Per
soonlijk prefereer ik 
de Kids versie om
dat het er lekkerder 
uitziet en ik ’t ge
woonweg koeler 
vind om met zwaar 
behaarde koters te 
knokken. KEES

Om kleuters al vroegtijdig te interesseren voor de vechtsport heeft Sega Virtua Fighter 
Kids gelanceerd. Op deze m anier hoopt de spelletjesfahrikant de agressie op het 

schoolplein te kanaliseren en de jeugdcrim inaliteit in te dam m en.

Natuurlijk brengt het 
een aantal voordelen 
met zich mee om vol
gens de wet geestelijk 
en lichamelijk volgroeid 
te zijn. Je mag alle mo
torvoertuigen besturen, 
je longen aan flarden 
roken, je in een coma 
drinken, je ogen uitkij
ken in striptease-ten- 
ten en zo laat naar bed 
gaan als je zelf wilt. 
Broodnodige privileges 
die je als sub-adult 
moet missen. Maar 
niet getreurd want de 
grote mensen wereld 
is alles behalve okie 
dokie. Mensen zeuren 
aan je hoofd over dat 
je op tijd op je werk 
moet komen, de afwas 
nog moet doen, de be
lasting moet betalen, 
een vergadering niet 
mag missen, of ze geld 
van je kunnen lenen en 
dat je met je handen 
van hun vriendin moet 
afblijven.
Als je denkt dat je zelf 
mag bepalen wat je 
doet wanneer je de 
achttien gepasseerd 
bent dan wacht er een 
grote verrassing op je.

GROTE
MENGEN
GREL-LéE-
TJEG
Voor de PU redacteu
ren is het na
tuurlijk iets 
makkelijker 
om de kinder
lijke ziel in le
ven te hou
den.
Wanneer ik 
met een stel 
vrienden 
uren achter
een compu
terspelletjes

aan het spelen ben 
heet dat werken. Dat is 
nog eens leven kiddo. 
Virtua Fighter Kid 
maakt het alleen maar 
makkelijker. Nu heb ik 
weer een goede reden 
om dagen achtereen 
met mijn zusjes te han
gen (mijn vader ver
biedt hun om grote 
mensen vechtspelle- 
tjes te spelen). Bana
nenmilkshakes drinken 
en chips eten

tot je er bij neervalt. 
That’s the good life 
baby!

KLEUTERG
MET
GAARDEN
Alle characters uit Vir
tua Fighter 2 zijn opge
nomen in de Kids ver
sie, met als enige ver
schil dat ze er uit zien 
als peuters (met baar
den en snorren).

Naast de normale 
mode heeft Virtua 
Fighter Kids ook een 
kid mode. Deze is aan
zienlijk makkelijker dan 
de grote mensen ver
sie. Je tegenstander 
wacht hier seconden 
lang op een pak ram
mel alvorens hij jou

een paar tik

ken geeft. Voor de rest 
zijn uiteraard alle ge
bruikelijke opties aan
wezig.
Virtua Fighter Kids be
vat ook een aantal 
nieuwe moves en je 
hebt nu de mogelijk
heid om special moves 
te bewaren en ze op 
het door jou gewenste 
moment op te vragen. 
Je kunt iedere match 
nu beëindigen met een 
spectaculaire special.

5



CMA«C3e!!!ü!
Je trekt ten strijde via 
verschillende missies. 
Een missie zou kun
nen zijn; schiet 50% 
van de burgers neer en 
meer van dat lekkers 
of verijdel _________

Echter w
voordat je J |  
begint, . . .   ̂ ^
moet je wel ^
eerst het °P
geslacht niogelijk kapot anders
kiezen blijven er tegenstanders uit-
waarmee r k o m e n .- j^ ^ ^ H ^ ^

" J T B

nog eens aan bod. Zo 
schreeuwen de heren 
om hun mammie als 
ze dronken met hun 
vliegtuig naar beneden 
storten en de dames 
zitten te zeuren over 

een raam

G l i v \  wil in het 
vliegtuigje.

MANNCN V e  
VROUW EN
Flauwe moppen over 
de andere sexe gaan 
er bij mensen altijd 
goed in, dit bracht de 
makers van het spel 
Gender Wars blijkbaar 
op een idee of hebben 
ze bij SCI echt alle
maal van die slechte 
relaties??
De bedoeling van het 
spel Gender Wars is 
dat de speler zich eens 
lekker kan uitleven op 
de andere sexe. In het 
spel is er een oorlog 
ontstaan tussen man
nen en vrouwen. Het 
doel is dan ook de an
dere sexe af te slach
ten.

eerst het ''P
geslacht niogelijk kapo
kiezen blijven er tege
waarmee r komenj^H
jewiltspe- li— 
len. Ook Iw — •
kun je leden van jouw 
leger op training sturen 
daarmee verhoog je 
onder andere hun uit
houdingsvermogen. 
Voordat je aan een 
missie begint, krijg je 
een kort tekenfilmpje 
waarin de eenheid 
naar de plaats van be
stemming wordt ge
bracht. In deze teken
filmpjes komen de 
oude vertrouwde voor
oordelen die mannen 
en vrouwen tegen el
kaar kunnen hebben.

, , N O E  l e
die boven
o snel T O C N
iers ZO
nders uit- OEKO-

S
M E N ? ?
In de twintig
ste eeuw 

probeerden man en 
vrouw nog op voet van 
gelijkheid met elkaar 
samen te wonen en te

van de heren. Er kwa
men ook twee leiders; 
de Patriarch voor de 
heren en de Matriarch 
voor de dames.
Deze partijen bakkelei
den gezellig een aantal 
jaren door totdat er in 
2211 een aanslag 
werd gepleegd op 
beide leiders. Hoewel 
de aanslag mislukte, is

X

fi

ü M
•tv •MUI

n e
•... ,..̂1

Q  Automatische piloot

werken. Naarmate de 
tijd verstreek ontwik
kelde zich twee par
tijen; de ene van de 
dames en de andere

de dader nooit gevon
den. Natuurlijk gaven 
de twee partijen elkaar 
de schuld. Beide berie
pen zich er op dat als 
zij de aanslag hadden 
gepleegd die heus wel 
gelukt zou zijn; dus 
was het duidelijk dat 
de ander het had ge
daan. In ieder geval 
werd er besloten dat 
dit zaakje tot op de bo
dem moest worden uit
gezócht. Uiteindelijk 
escaleert de ruzie in 
een grote oorlog.

C R U SA D E R  
LOOK AL.IKE
Wat het uiterlijk van het 
spel betreft lijkt het nog

het meest op Crusa
der: No Remorse. Net 
als in dat spel kijkje 
schuin op het speel
vlak. De karakters zijn 
vrij klein en worden be
stuurd door middel van 
de muis.
De leden van de een
heid, vier in het totaal, 
kunnen gesplitst wor
den in verschillende 
groepen. Door middel 
van een klik of een ram 
op het toetsenbord kun 
je een lid van de een
heid besturen, de an
deren zitten dan op de 
automatische piloot. 
Da’s vooral makkelijk 
als het aantal tegen
standers erg groot is. 
De leden die op de au
tomatische piloot zit
ten, beginnen gewoon 
vanzelf te schieten.
Wat ik minder handig 
vond was dat je tijdens 
de missies niet kunt 
saven, maar alleen 
voor en na de missie.

□ Origineel 
achteraraachtergrondverhaaltje

Vooroordelen 
nooit in orde

□ Niet sterven 
tiidens de mi!tijdens de missie

PC CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bfr.ca.145D 

Systeemeisea: 486/33 Mhz.
8 Mb RAM. DOS. 29 Mb vrije 
scbijtruimle. (S)VGA. Double 
speeri CD-ROM. geluidskaart 

oruis.
Fabrikant SCI 

Distributeur Horrresoft 
Tel. 023-5311241 i

Geinig spel, vooral 
het achtergrondver
haaltje is origineel.

LAURA
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Geen joypad/stick- 
ondersteuning

Van dichtbij vaiien 
detaiis tegen

ONDEf? DE  
KNIE
Na al het kabaal rond 
Quake zou een mens 
haast vergeten dat er 
meer fabrikanten be
staan die het 3D-genre 
aardig onder de knie 
hebben. Looking Glass 
Technologies bewees 
dat al in 1994 met hun 
3D-shoot’em up ad
venture System Shock. 
Dat ze niet eenkennig 
waren, bleek toen ze in 
1995 met de zeer goed 
geslaagde flightsim 
Flight Unlimited kwa
men. Nu hebben ze 
een variant op Mech- 
Warrior uitgebracht die 
nog beter is uitgepakt 
dan het origineel.

de lo-clan. Nikolai 
wordt gepromoveerd 
tot ‘squad-leader’, wat 
betekent dat hij de 
vuile klusjes van de 
politieke leiders op 
mag knappen.

NIET
BIJ
DO D EN
AL.-
LBEN
Het spel be
staat uit een 
aantal mis
sies die Ni
kolai soms 
alleen, en
soms ver
gezeld van 
één of

PC CD-ROM
Prijs;/ 79.96 BIr. ca. 1450 

Systeemeisen: Pentium. 8 Mb 
RAM. 30 Mbschijfinimte.Dns 

6.0. SVGA. Dnuble speed 
CD-spelet. geluidskaart muis. 

Fabrikant Lonking Glass 
Technniogies 

Distributeur Hnmesoft 
Tel.023-6311241

De combinatie van 
3D-shoot’em up, 
missies uitvoeren en 
filmpjes kijken werkt 
prima. Als Looking 
Glass Technologies 
zich in dit tempo 
blijft verbeteren 
staat ons nog heel 
wat moois te wach
ten.

BEN

eXRIKE-
f=ORCE
CENTAUEI
TerraNova speelt in het 
sterrenstelsel Centaur! 
in het jaar 2327. On
derling strijdende 
clans, piraten en high
tech struikrovers heb
ben het hier voor het 
zeggen. Een doorn in 
het oog van de cen
trale regering, die be
sluit een speciale 
‘StrikeForce’ naar het 
gebied te sturen om 
vooral de piraten 
flink mores te leren.
De speler is ene Ni
kola ap lo, lid van

meer man
schappen 
moet uit
voeren. 
Meestal 
moeten er 
piraten ge
dood wor
den, maar 

ook komt

wereld 
vanuit 
het vi
zier van 
Nikola, 
dat de 
mogelijk
heid 
heeft tot 
een full
screen 
mode en 
een
many- 
screen 

'j i  mode', 
waarbij 
drie 

I- hulp- 
scherm-

geven. Voor het geval 
de plaatjes het niet dui
delijk maken; de en
gine die is gebruikt, 
komt meer overeen 
met die van een heli- 
copter-sim als Coman
che dan met die van 
pakweg de Duke. 
Daardoor zijn uitge
strekte landschappen 
mogelijk geworden met 
een zeer fraaie lucht, 
maar van dichtbij blijft 
er nog maar weinig de
tail over.
Dit wordt enigszins ge
compenseerd door de 
zeer aardige special 
effects (vooral het 
slechte weer mag er 
wezen) en de indruk
wekkende geluiden.

pjes on
der in 

beeld komen. Hierop 
staan onder meer mis- 
sie-gegevens, platte
gronden, communica
tiesystemen enzovoort. 
Met een enkele toets 
kan overgeschakeld 
worden naar full
screen. Hierbij komt de 
bediening sterk over
een met die van 
Doom, Duke Nukem 
enzovoort.

het voor dat hij bijvoor
beeld op een verken- 
ningsmissie moet en 
dan juist niemand mag 
aanvallen.
De speler bekijkt de

TEREA-
COGNITO
Verwacht overigens 
niet de hoge kwaliteit 
beelden die de net ge
noemde titels te zien

TERRA- i
COMMAN
DER
Tussen de missies )
door zijn filmopnamen i
te zien van Nikola op |
de basis, waar ook zijn | 
niet zo aardige broer |
blijkt te werken. Alle i
filmpjes bij elkaar vor
men een verhaal op 
zich dat de moeite van 
het bekijken waard is 
en het de speler mak
kelijker maakt zich te 
identificeren met de 
hoofdrolspeler.
Voeg hierbij de geren- 
derde filmpjes uit de 
inleiding van elke mis
sie en je begrijpt dat 
TerraNova een multi
media spel is dat ieder
een met een voorliefde 
voor 3D-schieten en 
filmpjes kijken zal aan
staan.



Demo en screenshots te 
downloaden op: 
www.lucasarts.com/static/af 
terlife/afterlifemenu.html 
Voor alleen de demo kun je 
terecht op:
www.gamesdomain.co.uk

O N A A R d f e
In Afterlife is de speler 
de beheerder van een 
klein stukje van de he
mel en de hel. Denk 
niet dat het ‘onze’ he
mel en hel zijn want 
dat is niet zo. Deze he
mel en hel zijn van een 
ver afgelegen planeet. 
Wat een beetje vreemd 
is, is dat er specifiek in 
de handleiding staat 
dat dit spel zich niet in 
het aardse hierna
maals afspeelt. Je kunt 
je afvragen of dit is 
voortgekomen uit de 
Sue-cultuur uit de Ver
enigde Staten (je hebt

zo een rechtzaak aan 
je broek) of zijn de ma
kers bang dat minder 
mensen het spel zullen 
kopen als ze de hemel 
en hel gebruiken zoals 
wij die kennen?

BO U W EN  *
De speler is dus e ^  
‘jajitenaardse’ godheid, 
w n iu rg , die in het 
hiernamaals straffen 
en beloningen uitdeelt. 
Voordat je de zielen 
kunt belonen of straf
fen, moetje wel eerst 
gebouwen aanleggen 
waarin de straf of belo
ning zullen plaatsvin
den.
Je begrijpt ‘t al; Afterlife 
is een soort sim. Om 
die gebouwen draai
ende te kunnen hou
den zul je in de elektri
citeit moeten voorzien 
enz, enz. Het geinige is 
dat de zielen uiteinde

lijk na een gedegen 
opleiding reïncarneren 
en teruggaan naar de 
planeet. Ook daar zul 
je voor moeten z itten . 
Gelukkig word je ^ g e -

j ^ a n  door twee hel
d e rs : Aria voor de en

gelen en Jasper voor 
de demonen. Ook kun 
je via hen de tutorial 
bekijken, en ik zou je 
aanraden om dat te 
doen.

I ^ E B E
^ r O M E S

JOHNNY!!
Op den duur kom je 
met allerlei tegensla- 
gen in aanraking; bij 
mij waren de wegen in 
de hel te goed. Zonder 
problemen werden de 
zielen van de ene straf 
naar de andere ge
transporteerd, ecMjpt 
kan natuurlijk n iem  
een plek waar goed

slecht is en o rtf ll-  
keerd.
Maar het kan veel en 
veel erger! De huizen 
waar de straffen en be
loningen worden uitge
deeld. kunnen niet 
goed zijn uitgebalan
ceerd of er voltrekt zich 
een ramp. De leukste 
ramp is nog de Disco 
Inferno waarbij de dui
vel als John Travolta 
een disco dansje doet 
over je gebouwen....in
derdaad dan blijft er 
weinig van je hel over!

K lE e JE  
TEMBO
Doordat je zowel voor 
de hel als voor de he
mel de aannemer b | l | |  
zul je veel tussen d i | H  
twee gebieden h e e if l j i  
en weer moeten schi> 
ven of klikken. Dit kan 
best lastig zijn als Jas
per en Aria aanraden

om veel dingen te ver
anderen. Gelukkig kun 
je het tempo waarin de 
jaren verstrijken dan 
nog Insteller^tt Divine 
Intervention ̂ a t  je 
genoeg tijd hebt. Er 
zijn by the way vier ver
schillende snelheden; 
van heel rap tot heel 
langzaam.
Behalve dat je zelf kunt 
klooien (wat overigens 
heel leuk is), kun je 
ook vier verschillende 
scenario’s spelen. Dan^( 
moet je verbeteringen 
gaan aanbrengen ^  
een al bestaande 
mei en hel.
Een van mooiste vond 
ik het Dante scenario. 
Volgens Dante was de 
hel in een cirkel ge
bouwd (en behoorlijk 
vol), en probeer daar 
nou maar e^||MA/at 
dingen in t e ^ ^ d e -  
ren. ^jjj^

Origineel

Dante scenario

I Veel heen en weer 
' geschuif

PC CD-ROM
Prijs:/ 89.95 Blrca. 1625 
Systeemeisen: 486DX2/66 

Mht. 8 Mb RAM. Double 
speed CD-ROM. Dos 6.0 of 

Windows 95. SVGA. geluids
kaart. muis. 

Fabrikant: Lucas Arts 
I Distiibuteun Homesolt 

Tel. 023-5311241

Dit is een heeeeei 
ieuk en origineei 
spel!!!!!

LAURA

http://www.lucasarts.com/static/af
http://www.gamesdomain.co.uk




H et w a s  erg laa t geworden de avond 
ervoor. M ijn  Lowrider fie ts  w as  stuk, het 
regende te rw ijl het hoogzomer behoorde 

te  zijn, de tram  w as  overvol m et toeristen  
en ik w erd  gecontroleerd en had 

natuurlijk geen kaartje . Kortom ik w as  in 
een goede stemming voor het review en  

van een vechtspel.

j m A A H
Flink opgefokt kwam 
ik, om een uurtje of 1, 
het kantoor binnenge
stoven. “Ik mag hopen 
dat er nieuwe spellen 
zijn, want ik moet er
gens mijn agressie op 
kwijt”, bulderde ik ter
wijl Ben en Laura ver
schrikt van hun compu
ter opkeken.
Zonder verder iets te 
zeggen dook ik in de 
stapel net afgeleverde 
verse games. Toen ik 
weer boven kwam, had 
ik de doos van Battle

Arena Toshinden voor 
de PC in m’n handen. 
Jihaah, precies wat ik 
nodig had.

NAT W A e- 
N A N D j e
“Hé Ben sodemieter 
eens een eind op, ik ga 
BAT op jouw Pentium 
133 spelen.” Volgens 
de doos is het mogelijk 
om BAT op een 486 
met 8 Mb Ram te spe
len maar op die van mij 
wilde dat toch echt niet 
lukken. Er wordt

dan ook eetf Pentium 
met 16 Mb Ram en 20 
Mb vrij op de harde 
schijf aanbevolen. Van
daar dat ik Ben voor 
een tweede keer vrien
delijk verzocht om op 
te rotten. Een kort 
maar hevig gevecht 
volgde (Ben geeft na
melijk niet zomaar zijn 
computer uit handen). 
Niet lang daarna, ter
wijl Laura met een nat 
washandje Ben weer 
probeerde bij te bren
gen, zat ik al achter de 
computer en was de 
installatie bijna klaar. 
Mooi zo, dat gaat lek
ker snel. Hup, spelletje 
starten en knokken, 
dacht ik vrolijk.

E X T R A
ARMEN
Ik probeerde de stan
daard instellingen en 
dat betekende dat de 
besturing met het toet
senbord geschiedt. 
Tenzij je bij je geboorte

een paar extra armen 
hebt gekregen, raad ik 
je dit niet aan. Er zijn 
erg veel toetsen om te 
gebruiken en dat is 
met vechtgames net 
even te ingewikkeld. 
Snel maar even naar 
Options om mijn joy
stick te configureren. 
Daarna gelijk even het 
level op very easy ge
zet, automatische ver
dediging aan en de tijd 
op ongelimiteerd. Nu 
was het tijd om te gaan 
knokken.
Nee dus, er moest 
eerst nog even een ka
rakter gekozen worden 
en mijn keus viel op Fo 
Fai. Een oud kereltje 
met een paar Freddy 
Krueger handjes. Als 
tegenstander kreeg ik 
een flink uit de kluiten 
gewassen Amerikaan 
genaamd Rungo Iron. 
Deze gozer is verzot 
op honkbal maar dan 
het liefst met mijn 
hoofd als bal. Hiervoor 
heeft hij een soort Ne
anderthaler knuppel.

TEOEN-
V A L L ^ R
Het vechten op zich 
viel me, eerlijk gezegd, 
behoorlijk tegen. Ik 
vind de besturing na
melijk kloten van de 
bok. Zelfs als je je joy
stick gebruikt, is het 
erg rottig om je karak
ter de juiste kant op te 
krijgen. Gewoon voor- 
of achteruit, ging alleen 
goed in combinatie 
met een sprong of 
stoot. Erg lastig als je 
alleen maar wilt ontwij
ken of een goede aan
valspositie wilt kiezen. 
De combo’s die stan
daard onder de knop
pen zitten zijn wel aar
dig maar niet altijd 
effectief.
Wat wel weer oké is, is 
dat ieder karakter een 
wapen heeft. Zo zijn er 
knuppels, speren, 
zwaarden en voor de 
kinky types onder ons 
een zweep. De moge
lijkheid tot verschil
lende camerastand
punten is een leuke 
optie, hoewel de stan
daard instelling toch 
het mooiste is. Verder 
is het mogelijk om via 
je modem te spelen 
maar dat mag je te
genwoordig toch wel 
verwachten, dacht ik.

□ Characters hebben 
wapens

speed CD-ROM. VGA/SVGA, 
Soundblaster. Pentium en 

Joystick aanbevalen. 
Fabrikant: Playmates Inter

active Entertainment 
Distributeur Homesoft 

Tel. 023-5311241

Om dit spel op de 
PC te kunnen spe
len, zul je echt een 
Pentium moeten 
hebben. De graphics 
zijn dan wel erg 
mooi en het spel 
loopt bijzonder 
goed. Helaas blijft ‘t 
op de PC een mid
delmatig vechtspel 
met een rottige be
sturing, maar wel 
goed genoeg om je 
agressie kwijt te ra
ken.

BAS



Héél veel puzzels

MAC CD-ROM
Prijs:/99.95Bli.ca.1800 

Fabrikant Daydream Software 
Distributeur PMR 
Tel. 023-5420554

Safecracker Is geen 
spel dat je even In 
een middagje uit
speelt. Er zitten erg 
veel puzzels in ver
borgen van kinder
achtig tot zwaar 
frustrerend. Als je 
van breinkrakers 
houdt, weet je zeker 
dat je waar voor je 
geld krijgt met dit 
spel.

NANCY

WiVhVide

> CRABS SAFES :

I Goed uitgewerkte details

Gekke hoofdredacteur. G eeft me een M ac  
CD-RO M  m ee. 'Is w e i w a t  voor jou '. Huh? 

Ik kijk toch alleen naar film s? M aa r het 
aanbod om in te  breken in een huis vol 

kluizen w as w e i erg verleidelijk . A ltijd  ai 
een beetje nieuwsgierig g e w e e s t

Groot, leeg huis gaat soms 
op je zenuwen werken

Ik had net een nieuwe 
CD-ROM speler dus 
die kon meteen getest 
worden. Schijffie derin, 
klikklik auto-install en 
spelen maar... Niet 
dus. Safecracker wil 24 
bit colour en dat kan 
mijn oude Mac niet 
aan. Dan maar naar 
het PU-hok waar de 
moeder aller Macs 
staat: de Quadra.
Het spel start in een 
telefooncel met rinke
lende telefoon. Een 
zeer Britse stem vertelt 
me m’n opdracht. Ik 
moet inbreken bij het 
huis aan de overkant 
van de straat. De code 
van de alarminstallatie 
wordt me verteld maar 
eenmaal binnen, ben 
ik ‘on my own’. En o ja, 
schiet wel een beetje 
op met dat inbreken, er 
is een politiepatrouille 
onderweg.

Oké dan, ik zit dus 
midden in een soort 
Mission Impossible: 
Tom Cruise maar dan 
cool. Onder begelei
ding van een duister 
muziekje sluip ik de 
straat over, langs de 
muur naar het hek van 
Crabb Estate. Deze 
Victoriaanse villa is het 
hoofdkwartier van klui- 
zenhandelaar Crabb, 
en het staat er vol met 
die dingen. Van de 
meest degelijke, saaie 
kasten tot funky berg
hokken met Empire 
State Building-design. 
En ze moeten allemaal

Maar eerst dat hek.
Het blijkt een piece of 
pie; als de rest van de 
sloten ook door zo’n 
sukkel in elkaar is ge
zet, ben ik hier snel 
weer weg. Maar na
tuurlijk is het niet zo 
simpel.
Eenmaal binnen ga ik 
eerst eens rondneuzen 
in de administratie. 
Tussen een heleboel 
andere spullen (die je 
door aan te klikken 
mee kan nemen) vind 
ik een plattegrond 
van het huis en twee 
boeken. Een is een 
handleiding voor de 
standaa^uizen 
van dm m ia  Crabb, 
d ea n è ^b a n d e lt 
over mafeemati- 
sche verhoudingen. 
....euh?

*tz>t teVefooH Kr()̂  ) ±  

p f* ë  culriAckt  t e k ^ j l

L 5 ÊFQI
| ® O O o |
[ ® o o o |

f hl V

pcH VM 11 fiHfoAe w ter  verbeten.

Langzaam begint het 
te dagen bij me. Elke 
kluis is een puzzel of 
bevat stukjes van an
dere puzzels. Naar
mate je verder komt, 
worden de puzzels 
moeilijker en allemaal 
zijn ze gebaseerd op 
logica.
Wel, om het voorzichtig 
uit te drukken, logica is 
niet mijn sterkste kant. 
Ik struikel al een

kwart eeuw op gevoel 
door het leven en dat 
gaat best redelijk, 
maar zodra er logica 
aan te pas komt, ver
schijnt er een soort 
waas voor m’n ogen en 
sluit er iets kort in m’n 
schedel. En uitgere
kend ik kom in een fok- 
king IQ-test terecht. 
Toch vermaak ik me 
wel met Safecracker.
Er is veel aandacht be
steed aan details in

'  ̂Crabb Estate. Als je 
even geen zin hebt om 
na te denken kun je 
ook lekker door het 
huis gaan dwalen en 
rondkijken.
Er zijn spelletjes in de 
monitoren en kasten 
verborgen. En ook al 
leveren dit soort gein
tjes geen puzzelstukjes 
op, agent Impossible 
was de hele middag 
zoet.
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IE p is c h  een s p e iie fe  voor m ij, dacht ik toen
de C D -i Sport Freaks op de redactie  

h ^ d d e .  Kan ik  eindelijk Edwin eens laten  
zien hoe slim  ik ben.

ePORT
f m / E A K
^ s r te n  is mij met de 
pj||ièpel ingegoten (in 
i f e  verleden

vader zelfs

Amster-

ie
a % f aan en ik

v ian t(m i«M epo rt-

kring. Ik 
ook benieuwd 

of ̂  vragen van de 
Pjpat Beaks CD-i mij 
«riiiob len ien  zou-

niet nodig om dft spet l9tJ{Min4
uit te leggen. Je hoeft kÉjte W
dan ook niet veel in te somrnm
stellen. Er wordt alleen dat o k̂ # M
van je gevraagd hoe ke n iw  (wèÜÉM
lang je wilt spelen (in zelf reken,
minuten of ronden) en arrogant), ^
met hoeveel spelers het ant-
(één of twee). Vervol- woord
gens toets je je naam schuldig zal l i p
in en de quiz kan be- moeten blij- \
ginnen. ven. \

Een vraag \  
H E N K  &  als ‘Welke \
■H A R R Y  sport beoe-
De CD-i Sport Freaks fent Brenda
is gebaseerd op het Schuiz?' of ‘Uit
gelijknamige TV-pro- welk land komt
gramma waarin twee de Ajax-spits
teams streden om de Jari Litmanen?'
eer met Harry Vermee- zijn
gen en Henk Spaan weg- r—
als captains. gever- \
De manier van vragen tjes
stellen is j
exact dezelfde 
als die van de |
TV. Op het
scherm ver- i  i t -  
schijnen drie ,
rollen van een  Antwoord zo snel mogelijx. 
soort f ruitma- Hoe langer je aarzelt des te 

minder punten.

vanï®*̂ ®

Chine. De linkerrol 
geeft aan over welke 
sport de vraag gaat, de 
middelste het jaartal 
en de rechter het land 
waarop de vraag be
trekking heeft.
Door een druk op de 
knop gaan de rollen 
uuuh... rollen en ver
schijnt een bepaalde 
combinatie. De vragen 
gaan vanaf 1900, over 
45 sporten in 50 ver
schillende landen. In 
totaal levert dat 1250 
combinaties en dus 
vragen op.

eNELi ANT
WOORDEN
De vragen zijn over het 

iiip m e e n  van een be- 
ftivesydt, Natuur-

1 C. SWnO»̂ '‘®‘®

maar weet jij wie er in 
1974 voorop liep in de 
polonaise in de tuin 
van Juliana? of wie 
aanvoerster was van 
het dames hockeyteam 
in 1984?
Om het iets makkelij
ker te maken, krijg je 
keuze uit vier antwoor
den dus je hebt altijd 
25% kans.
Sterk punt daarbij is 
dat je meer punten 
scoort naarmate je het 
goede antwoord snel
ler geeft en dat je niet 
meer dan vijftien se
conden krij^  om de 
vraag te beantwoor- 

(Dat zouden ze bij

5 5 ^

> /fIsFr

Triviant ook moeten 
doen.)

GEEN
G E E L H O E N
Natuurlijk zijn het de 
vragen waar ‘t om 
draait bij dit spel en die 
zijn, zoals gezegd, van 
een goed niveau. Toch 
hadden ze dit spelletje 
wel wat aantrekkelijker 
kunnen maken.
Zo zien we Henk en 

J ê̂  Harry wel

S
op de CD-i co
ver maar komen 
we ze in het spel 
nergens tegen. 
Sterker nog, in 
het hele spelletje wordt 
geen woord gespro
ken.

Tot mijn teleurstelling 
zijn op de hele CD-i 
ook helemaal geen be
wegende beelden te 
zien en dat vind ik toch 
echt een gemiste kans. 
Juist de beeldfragmen
ten gaven Sport Fre
aks op de TV net dat 
beetje extra dat we op 
CD-i moeten mis-

jqgzvon

l ^ C a n i i U

Atkoewel
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I Q  Leuke missies 

Q  Goeie graphics 

Q  Teveei in te steiien

I Gesioopte worteitjes

Prijs:/ 89.95 Bk. ca. 1625 
Systeemeisen: 

mln.486DX2/66.8Mb.CD-

i
Botn drive. Iedere bekende 

geluidskaart 
Fabrikant Psygnosis 

Distributeur Homesoit 
Tel. 023-5311241

Een mooi maar erg 
ingewikkeld spel.

BAS

" i - S S S
OttH wiiffU z>o*id.tr wtifenf.

"Ais je  deze Deadline n iet h a a lt  vallen er 
dooien", kreeg ik te  horen van 

eindredacteur Ed. "Ach man. je  overdrijft", 
snauw de ik agressief. "Ik hen nooit later 

dan een w e ^  of tw e e , hooguit drie." "Nee  
Bas, ik hedoel het spel Deadline", zei Ed 
geschrokken. "Deps, sorry", grijnsde ik.

. / m :

mm
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Ho^ mUc( tMftiq roĤ  ktt iMndlkMî

eKIVAKTVNTie 
IN NOORD- 
KORBA
Het is bijna normaal 
voor PU redacteuren, 
en in het bijzonder moi, 
om ver na de deadline 
hun werk in te leveren. 
De redacteuren verzin
nen de meest waan
zinnige excuses, die 
moeten verklaren 
waarom er nog niks in
geleverd is. ‘Het zit zo, 
m’n vriendin is verdwe
nen tijdens haar skiva
kantie in Noord-Korea 
en...’. :
Meestal wordt er vrij 
rustig op gereageerd, 
maar als het erop be
gint te tijken dat er die 
maand geen PU uit
komt, gaat Ed smeken, 

- dreigen of beloven.

nen, de juiste mensen 
in je team te selecteren 
en de goede wapens 
te léezen.
Maar dan ben je er 
nog niet. Om bijvoor
beeld een paar kidnap
pers uit te schakelen, 
kun je niet zomaar 
aankloppen en naar

»
wandelen. Er 
Iwatstrate- 
izicht aan te f 
pas moeten komen wit iv,; 
je iedereen er levend 
uit halen. ■%:

RIJK. MAAR i 
OBGIJZBLiD
Er is een ruime keuze: 
uit teamleden. Van ie- j  
der lid kun je, voordö Jh 
je ze uitkiest, allerlei 
wetenswaardigheden M  
krijgen. Niet alleen g  
staat er iets vermeld 
over hun persoonlijke 
geschiedenis maar ook 
wat hun specialiteiten

-----------— I

HmUo (k ben vah ile 
jekovA tti...

W(tfj koerKAk.

i -

: INZICNT
; Bij het spel Deadline is 
; het zo, dat er echt 
dooien vallen als je de 
deadline overschrijdt.

lH(tr Kowi je er ook fA

fsfeU»

Je maakt deel uit van 
een goed getraind Brits 
elite anti-terrorist com
mando team. Klinkt 
goed hé? Jij hebt de 
volledige controle over 
de teamleden, de stra
tegie en wat er meege
nomen wordt aan ma
teriaal.
Je wordt opgeroepen 
als er ergens een bom 
is geplaatst, een sluip
schutter mensen om
legt of als er een gijze
ling aan de gang is.
Het hoofdkwartier 
geeft je de nodige info 
en het is vervolgens 
belangrijk om alles van 
tevoren goed te plan-

Na je teamleden geko
zen te hebben, kun je 
ze uitrusten met allerlei 
wapens. Daarna nog 
de strategie bespreken 
en je kunt op weg.
De eerste opdracht is 
het bevrijden van een 
rijke, gegijzelde za
kenman en zijn familie. 
Het huis waar ze zich 
bevinden, is een villa 
met daarom heen een 
gezellig tuintje met 
bloemenperkjes en 
moestuintjes. Het team 
banjert rustig dwars 
door de viooltjes en 
vertrappen vrolijk de 
worteltjes op weg naar 
de bad guys.

VeRSTRIKT?:
IN
COMMAN-
D o e
Ik stuur mijn mannen 
eerst maar eens naar 
de voordeur. Met een 
paar fikse trappen laat 
ik iedereen horen dat 
we er zijn. Ik zend een 
van de teamleden naar 
binnen en die wordt 
zonder pardon neerge
knald. Ook nummer 
twee heeft geen geluk. 
De bediening van mijn 
team in actie blijkt be
hoorlijk ingewikkeld te 
zijn.
Na wat gezoek en ge- 
probeer kom ik er ach
ter dat er wei tachtig
duizend dingen van 
tevoren ingesteld die-

i f

nen te worden.
Ook tijdens de actie 
moet je twintig dingen 
tegelijk doen. Het is al
lemaal zo ingewikkeld 
en omslachtig dat ik 
helemaal verstrikt raak 
in mijn eigen comman
do's. Ik moet toezien 
hoe mijn totale tepm, 
en de zakenm^fj^et 
familie, w o rd e n jfe -

Plots verschijnt het 
hoofdkantoor in beeld. 
Ik krijg m’n huid volge
scholden over het feit 
dat ik er te lang over 
heb gedaan. Ik heb de 
deadline overschreden 
en nu zijn er dooien 
gevallen.
Oeps, sorry!

I( *At n (tt TtA/fĤ oô ef
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Albion is een 
planeet in een veraf 

gelegen
zonnestelsel. Het is 

een magische 
w ere ld . Helaas voor 

de bewoners  
hebben aardlingen  
het gem unt op de 

aanw ezige  
grondstoffen.

CfRAÖH
In 2227 bereikt het 
ruimtestation Toronto 
het zonnestelsel 
waarin de planeet Al
bion zich bevindt. Na 
het scannen van de 
planeet wordt er aan
vankelijk gedacht dat 
het een grote woestijn 
is.
Tom Driscoll is een pi
loot van een space- 
shuttle en samen met 
een van de onderzoe
kers, Rainer Hofstedt, 
gaat hij naar de pla
neet toe. Helaas ont
ploft de shuttle, maar 
het geluk is met Tom 
en Rainer. Ze worden 
gered door de Iskai, 
een katachtig volk.
Van de shuttle is ech
ter niet veel meer over 
dus moeten ze een an
dere manier zien te 
vinden om van de pla
neet af te komen en te
rug te keren naar de 
Toronto.

VECHTEN
De Iskai zijn echter niet 
de enige bewoners van 
Albion; er zijn ook nog 
de Kelten (ja, die ook 
in Europa hebben ge
woond) en een aantal 
andere volkeren. 
Helaas wordt Tom niet 
overal gastvrij ontvan
gen. Hij zal veel moe
ten vechten om terug 
te keren naar de To
ronto en Albion te red
den van het bedrijf

DDT dat de grondstof
fen van de planeet wil 
ontginnen.
Het vechten doe je in 
een apart schermpje, 
daar kun je de nodige 
commando’s geven, 
bijvoorbeeld of je een 
magisch wapen laat 
gebruiken of dat je de 
vijanden met meer 
‘down to earth’ materi
aal in de pan hakt. Het 
vechten is niet echt 
makkelijk want je strij-

2 D E N  3 D
In het spel wordt ge
bruikt gemaakt van zo
wel 2D als van 3D 
beelden. Door gangen 
lopen en dingen zoe
ken gebeurt hoofdza
kelijk in 3D. In steden 
rondlopen waar je de 
meeste gesprekken 
voert, in 2D. Het afwis
selen van 2D en 3D 
vond ik heel oké, 
vooral omdat een spel 
alleen in 2D al gauw 
saai is.
Albion is geen ‘hard
core’ RPG waarbij je

LjEKKEE
LEZEN
Iets dat opvalt aan Al
bion is de verhaallijn. 
Deze is niet alleen 
leuk, maar ook ontzet
tend uitgebreid. Bij
voorbeeld als je bij de 
Iskai bent, moet je in
formatie verzamelen 
over de cultuur om 
mee terug te nemen 
naar de Toronto. Je zult 
dus een heleboel vra
gen moeten stellen en 
met veel Iskai moeten 
praten.
In het hele spel komt 
geen gesproken woord 
voor en dat betekent 
dat je ontzettend veel 
zult moeten lezen, wil 
je het verhaal nog kun
nen blijven volgen. Ge
lukkig leest het verhaal 
lekker weg.

Leuke RPG om mee te 
beginnen

Geen stemmen

Prijs: N.N.B.
Systeemeisen: 488.8 Mb 

8AM, Double speed CD-ROM, 
VGA, geluidskoart DOS 5.0 of 

Windows '95. 
Fabrikant Blue Byte 
Distributeur: N.N.B.

Geen uitblinker, 
maar toch een goed 
en degelijk spel en 
dat is hoofdzakelijk 
te danken aan het af
wisselen van 2D en 
3D en het sterke ver
haal.

LAURA

Hi-teck Toronto

nBIUimuirn»------ ---
zenii krijgt is het handig om

www.bluebyte.Gam/us/ser- 
vice/demos/demos.btm voor 
de demo.

http://www.bluebyte.Gam/us/ser-vice/demos/demos.btm
http://www.bluebyte.Gam/us/ser-vice/demos/demos.btm




H u r l :

Big Hurt is de bijnaam 
van Frank Thomas, de 
eerste honkballer die 
twee keer achter el
kaar tot MVP (Most Va
luable Player) werd ge
kroond.
Het grootste manke
ment bij BHB is het 
stelen van honken.
Hier is echt een pro
grammeerfout ge
maakt. Want terwijl de 
pitcher mijn hitter beko
gelde met vreemde 
ballen, liet ik mijn man
netjes vrolijk honken 
stelen. Met een sim
pele druk op de knop 
rende Frank van het 
eerste honk door tot de 
thuisplaat, waardoor ik 
er weer een puntje bij 
kon tellen.

De veldspelers kunnen 
hier helemaal geen bal 
aan doen en hoe hard 
je ook op je knoppen 
ramt, ze blijven glimla
chend op hun plekje 
staan, terwijl het slag- 
team de puntjes bij

elkaar jat.
Met de wetenschap 
dat Sega bezig is met 
World Series 2 zou ik 
Frank Thomas lekker in 
zijn eigen sop laten 
gaarkoken.

ANDREAS

Sinds Earthworm Jim 
in januari 1995 zijn en 
tree maakte op onze 
redactie hebben we

om p i^ e 5. te zijn zs- ' 
ven en een haKBlfe- 
gina aan hem besteed 
en kreeg hij een ge

middelde score van 8,8. 
De gekke wurm blijkt 
zelfs zo populair dat hij 
een van de meest ge
tekende game-helden 
is die wij voor deYo! 
Kunst rubriek ontvan
gen.
Het feit dat Earthworm 
Jim 2 na al die aan- 
dacht is verdreven 
naarde shortcuts-ru- 
briek wil niet zeggen 
dat we er minder van 
genieten! De humor en 
actie uit deel 1 is nog 
vetter met zeven 
nieuwe wapens, ' 
nieuwe levels en de 
mogelijkheid om te 
iM a tx n s re n  naar 
een blinde grot-* 

„salamander.
’  De fans \«n Jimmy \  
zullen niet teleur- |
gesteld zijnL' f

B J 0 f«

8ig Hurt Baseball. PlayStation. Prijs: /119,95 Bfr.ca.2160. Fabrikant: Acclaim. Distributeur Columbia Tristar. Tel. D35-625Q72D. Earthworm Jim 2. Saturn. Prijs: ƒ 129,50 Bfr. ca. 2331. Fabrikant: Shiny. Importeur Dimension Plus. Tel. 050*3129818.

i d S S
■CS: 8,0 GfLUID: 7,5 ORIGINAUTErK 6,0 SPEilBAARHtÜvf!

Road Rash. Saturn. Prijs: ƒ 149,95 Bfr. ca. 2700 Fabrikant: Electronic Arts. Distributeur PMR. Tel. 023-5420554. Carnage HearL PlayStation. Prijs; ƒ 119,95 Bfr. ca. 2160. Fabrikant Artdink. Distributeur Columbia Tristar. Tel. 035-6250720.

GELUID: 5,6 ORIGINAUTEIIï 5,2 !

I Het kon niet uitblijven 
: dat Road Rash, een 

van de populairste mo- 
torrace-games, ook op 
de Saturn uit zou ko
men. Road Rash is in 
eerste instantie een 

t ongecompliceerde 
\ racer die naarmate je

vordert in het spel 
behoorlijk pittig wordt. 
Wat het spel iets 
extra’s geeft, is dat je 
met het nodige schep
en ramwerk je tegen
standers van hun bike 
kunt rossen. Verder 
heb je te maken met

overstekende voetgan
gers, tegenliggers, olie
vlekken en andere 
narigheid die je dwin
gen tot volledige con- •- 
centratie. ■ *
Je krijgt de keuze uit 
vijf circuits waarop je 
met veertien andere 
motorduivels elkaar het 
leven zuur maakt.
De besturing had wat 
strakker gekund en de 
visualisatie wat realisti
scher (je hebt niet altijd 
het gevoel dat je echt 
rijdt).
Spelen met z’n tweeën 
is mogelijk alleen niet 
rechtstreeks tegen el
kaar maar om de beurt. 
De Saturn houdt dan 
wel aparte scores bij.

ED

In het jaar 2073 woedt 
er op de manen van 
Jupiter een flinke strijd 
om de totale macht 
tussen een zootje door 
de mens gecontro
leerde cybergladia- 
toren.

Het is hierbij zaak om 
krachtige tanks en hu
manoids te ontwikke
len, te onderhandelen 
met wapenfabrieken 
op aarde en strijdplan
nen te bedenken om 
deze battle tot een

goed eind te brengen. 
Tja, mits je er in slaagt 
uit te vogelen hoe de 
vork nu precies in de 
steel zit. Carnage 
Heart is namelijk een 
zeer lastig en verwar
rend strategisch spel, 
dat door gebrek aan 
spanning nauwelijks 
kan boeien. Intergalac
tische oorlogsims zijn 
vandaag de dag met 
dertien in een dozijn te 
vinden in elke games
store en Carnage 
Heart behoort zonder 
enige twijfel tot een 
van die dertien. 
Benieuwd hoe lang de 
strateeg pur sang het 
met deze irritante 
game zal kunnen 
uithouden.

SKATE
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Wat hebben we deze maand tocb idioot veel passwords 
binnengekregen. Is het soms het passwordseizoen?

Niet dat we er niet blij me zijn, integendeel, maar soms wil een 
cheater weleens wat anders lezen dan passwords, codes en 

nog meer passwords.
Waar we eigenlijk echt op zitten te wachten zijn cheats die het 
mogelijk maken om bijvoorbeeld de God-mode en alle wapens 
te krijgen in de online multiplayer-versie van Quake, of codes 
voor multiplayer Duke Nukem of zelfs Doom. We denken dat 
zulke codes niet bestaan, maar dat weten we pas zeker als 

niemand van de lezers zulke codes voor ons kan vinden. 
Degene die ze ons wel weet te melden, kan in ieder geval 

rekenen op zeer veel van onze dank, en een gratis spel naar 
keuze behoort dan zeker tot de mogelijkheden.

Dat zie je wel zitten, zo'n gratis spel naar keuze?
Stuur dan je steengoede cheats naar: 

Power Unlimited. F’osttous 
9805, 1006 AM Amsterdam

Electronische cheats gaan per e-mail naar: 
power@euronet.nl

Te veel moeite om zelf cheats te vinden? Vraag ze dan aan de: 
Nintendo Servicelijn. 

0 6 - 9 0 A 9 0 A ^
(1 gulden per minuut)

Sony f^layStotion L.ine. 
Nederland: 06-300535 

België: 0900-00000
(Hoogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden.
Laag tarief kost 6,05 frank per 40 seconden).

O

T H E
e E T T L v E E S

2
: Het favoriete spel van 
I Laura, maar het is 
natuurlijk puur toeval 
dat de tip van Gert 
Goris uit De Hoef 
over Settlers 2 de tip 
van de maand is ge
worden. Hou het er 
maar op dat de een
voud van deze tip ons 
erg aansprak, on
danks dat er gebruik 
moet worden ge
maakt van een MS- 
Dos editor.
Alle missies kunnen 
spelen
Ga naar de Settlers 
save directory in Dos. 
Tik in: edit 
mission.dat (enter). 
Haal alles wat in de 
mission.dat staat weg 
en tik nu tienmaal 
een 1: dus
1111111111. Bewaar 
het bestand onder 
dezelfde naam en 
start het spel. Je kunt 
nu alle tien missies 
spelen.

mailto:power@euronet.nl


RAYMAN
Een geheim spel in
een spel, dat krijg je 
als je de tip van Guus 
uit Zoetermeer ge
bruikt. We begrijpen 
hem niet helemaal, 
maar hij schijnt wel te 
werken.
Druk tijdens het titel
scherm op 1,3, 6,4. 
in het leveltje waarbij 
je op de mug zit, heb 
je op het einde 
‘things’ in de vorm 
van deze cijfers. Als 
je de code uitvoert 
krijg je een geheim 
spel, een soort cry- 
stalball, waarbij je op 
je handen loopt.

AL.IEN
TRILOGY

Rinaldo uit Kaatsheu
vel, Kris en Erik uit 
Muiden en Richard 
uit Rotterdam helpen 
de aliens te bestrij
den.
Tik in als password:
1GOTP1NKAC1DBO
OTSON
Ga hierna naar het 
scherm waar je een 
spel kunt starten en 
kies options en kies 
daar cheat. Zet alles 
wat op OFF staat op 
ON en je hebt onein
dig veel munitie, le
ven en alle wapens. 
Levelskip 
Tik in: GOLEVL en 
daarna het cijfer van 
het level waar je heen 
wilt, bijvoorbeeld: 
GOLEVL10.

'1 -'-'-S/C ir -?■
*1
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DOOM
Ondanks de opvolger Quake en de concur
rent Duke Nukem kunnen sommigen maar 
geen genoeg krijgen van Doom. Zo ook Paul 
uit Weert.
Om Doom uit te spelen, schrijft Paul, moetje 
beginnen in level 1. Als je al spelend In level 3 1 
bent aangekomen moet je ook het geheime 
level spelen, daar kom je zo: ga In het begin 
van level 3 naar de linker deur. Je komt nu in 
een kamer met twee ramen. Door het linker 
raam kun je een supercharge zien, ga rechts 
de trap op en ga dan weer naar links. Druk 
hier op de knop.
Ga nu weer naar de twee ramen. Daartussen 
is een opening verschenen. Halverwege de 
trap activeert een van de treden een deur. Als | 
je daar op staat, hoor je die deur open gaan. 
Ren dan naar boven, ga meteen naar rechts 
en dan naar links tot je bij het eerste raam 
van de achterste muur bent, hier is de ope
ning. Je moet wel echt snel zijn want het 
raam blijft maar even open.
Ga in deze opening staan tot er en deur open | 
gaat. Loop de kamer in, hier ligt een rocket 
launcher. Ga nu in deze kamer door de rech
ter opening in de gifpoel. Loop door tot je bij 
een platform bent. Hier ligt een backpack en 
er is een knop die je moet indrukken. Ga nu 
terug naar het begin van level 3. Je ziet dat er | 
een brug over het gifbad is gekomen. Loop 
over deze brug en de muur voor je gaat van
zelf open. Loop door naar achteren, ook daar 
gaat een deur open. Je komt in een kamer 
waar links en rechts een deur opengaat. Tus
sen deze deuren zit een muurtje en achter dit | 
muurtje zit een gang. Aan het eind van de 
gang zit de toegang tot level 17: het geheime 
level.
Als je level 17 hebt uitgespeeld, kom je ge
woon terug in level 4. Speel dan door tot je 
aan level 15 toe bent. Speel je level 15 uit,

. dan krijg je niet, zoals 
normaal, de aftiteling 
maar ga je door met level 
16.
Dit is een heel moeilijk 
ievel.Als het je lukt om 
dit level uit te spelen dan I 
krijg je gewoon de aftite
ling te zien. Daarna krijg | 
je een complimentje en 

[ als je dan op START of
^ ......  ̂ ’ C drukt, krijg je alle

monsters weer te zien 
en kun je ze nog een 
keer laten sterven.

f = * o i _ i c e
Q ueer
ev/AT

Ivo uit Doetinchem 
helpt je bij het arres
teren van het ge
boefte.
Voorbij Lucy komen 
(missie 1):
Om voorbij Lucy te 
komen, moet je eerst 
naar de small arms 
range. Voor wie dit 
nog niet wist: de small 
arms range kun je 
vinden door bij de tra
vel map op de police 
academy te klikken 
(op de bovenste) en 
dan krijg je een ver
haal.
Klik dan op de colt 
.45 en daarna op se
lect. Select ligt hele
maal rechts in beeld. 
Klik dan op het 
SWAT-teken helemaal 
linksonder en klik 
daarna op de small 
arms range. Dan zegt

sergeant Meany:
‘With your mp5 make 
ready’ Pak je mp5 en 
zet hem op de mid
delste mode. Doe dan 
wat de sergeant zegt. 
Je moet dan onge
veer tien keer schie
ten. Doe je dat tien 
keer goed dan zegt 
Meany:‘Put him on 
save and let him 
hang.’ Klik dan links 
onder op het SWAT- 
teken. Klik daarna op 
assault briefing, je 
gaat dan weg.
Dan kom je weer bij 
de police academy. 
Klik dan linksonder 
op het SWAT-teken 
en daarna op de tra
vel map. Dan zie je 
drie mogelijkheden, 
klik dan op metro en 
je komt in de klas te 
zitten. Laat de leraar 
z’n verhaaltje doen 
totdat hij zegt: ‘OK 
everyone thanks for 
your time, dismissed.’ 
Dan hoor je het alarm 
afgaan.
Doe CD 2 in de CD- 
speler en je komt bij 
de eerste missie. Ze 
gaan eerst praten, 
praat even met ieder
een in de kamer. Dan

zegt het hoofd iets 
over Lucy. Wacht dan 
nog even totdat je vier 
schoten hoort. Wacht 
totdat het hoofd de 
woorden ‘Let’s go’ 
zegt. Wacht nog even 
en druk dan op num
mer 3 op het key
board totdat de slice 
pie er staat. Klik daar 
dan op en gebruik het 
om rechts iets dichter 
bij de hoek te komen. 
Druk dan op 1 op het 
keyboard en pak dan 
de spiegel. Gebruik 
de spiegel om om de 
hoek te kijken.
Staat Lucy er niet dan 
heb je pech. Probeer 
het nog een keer. 
Staat ze er wel, druk 
dan op nummer 2 op 
het keyboard en klik 
op suspect om de 
hoek. Dan gaat alles 
vanzelf, schiet niet 
want dan kun je weer 
overnieuw beginnen. 
Lucy wordt gearres
teerd en de missie is 
klaar.
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X-MCN: CHIl^DREN 
O F  T4HE ATOM

X-men hebben X-kinderen en die weten iets wat 
niet iedereen weet. Dank, Mitchell uit Amster
dam en Sebastiaan uit Krimpen a/d IJssel.
Spelen als Akuma in de 2 player VS Mode 
Met Player 1 moet je op de Spiral staan en 
daarna (in volgorde) op de volgende spelers: Sil
ver Samurai, Psylocke, Colossus, Cyclops, Wol
verine, Omega Red, Silver Samurai. Wacht dan 
1 seconde en druk dan op: A + Z en C.
Met player 2 moet je op Storm staan en daarna 
(in volgorde) op de volgende spelers: Cyclops, 
Colossus, Iceman, Sentinel. Ga dan naar links 
naar Omega, Wolverine, Psylocke, Silver Samu
rai, Spiral, wacht dan 1 seconde en druk op A -i- 
Z en C. Nadat de code is ingevoerd, als je ten
minste door wilt spelen als Akuma, houd je L, R, 
X, Y en Z ingedrukt en druk op START tijdens 
het Continue scherm.
Om te spelen als Juggernaut: selecteer de VS 
mode, gebruik dan de Akuma code. Nadat je het | 
gevecht hebt beëindigd, druk dan LINKS, BO
VEN, BOVEN.

PC

DIGITAL.
FINBAL.L-

Alle pinballen verza
melen! Paul uit He
rent, België doet dat 
zo:
Spelen op Victor’s
Druk tijdens het 
Press Start Button 
scherm op: X, Y, Z, X, 
Y, Z, C, B, A, OM
HOOG, OMHOOG, 
START
Cheat mode aanzet
ten
Druk tijdens het 
Press Start Button 
scherm op: OM
HOOG, OMHOOG, 
OMHOOG, OM
HOOG, A, B, C, BE
NEDEN, BENEDEN, 
X, Y, Z, START 
Je kunt nu tijdens het 
spelen de cheats 
aanzetten door de X 
ingedrukt te houden 
en op OMHOOG te 
drukken. Er verschij
nen cijfers linksonder 
in het scherm. Met 
OMHOOG en BENE
DEN kun je de cijfers 
veranderen. Druk ver
volgens op Z om de 
cheat te activeren.

SO N IC
DRIFT

RACING
Scheuren maar, San
der uit Apeldoorn zit 
achter het stuur. 
Super start 
Bij de start moet je 
knop 2 ingedrukt 
houden, laat de knop 
los als het tweede 
lampje aan gaat.
Druk hem weer in als 
het tweede lampje uit 
is. Als je begint moet 
je naar VOREN ach
ter elkaar indrukken 
(dus niet ingedrukt 
houden).
Harder rijden 
Als je M-Sonic hebt 
gekozen en je hebt 
tijdens het racen een 
rood bordje (waar
mee je sneller gaat) 
gepakt en minstens 1 
ring, dan moetje 
naar VOREN drukken 
om het rode bordje te 
gebruiken. Als je dan 
harder gaat, moet je 
nog een paar keer op 
naar voren drukken, 
dan ga je nog harder, 
tot 118 procent.

e S F N  
EXTREME 

GAM ES
Altijd handige pass
words van Roy uit 
Rosmalen, Jeroen uit 
Heemskerk en Arthur 
uitTerneuzen.
Bij het ‘Choose Set
tings’ scherm, ga je 
naar ‘Exhibition’ en 
druk je vervolgens op 
rechts om ‘Continue 
Season’ te kiezen. 
Wanneer ze om je 
Memory Card vra
gen, antwoord je 
‘NO’. Voer nu de vol- 

I gende getal
len in:

1237 
190 
190 

|080 
000 
looo
176 
113 

1219 
Als het 

I goed is 
krijg je nu een goede 

I speler, $ 5030 aan 
geld, alle goede voer- 

I tuigen, de eerste 
plaats in het seizoen,

I veel seizoenpunten 
en de eerste plaats in 

I de eerste twee races

TYRIAN
Simon uit Dalfsen 
had het druk maar hij 
helpt de PU-gamers 
graag.
Start het spel en 
wacht tot je bij het 
‘Main Screen’ komt. 
Tik dan TECHNO en 
kies de episode waar 
je mee wilt beginnen 
en je zit in de Super 
Arcade Mode.
Start de setup van 
Tyrian. Selecteer, de
tail level. Tik nu een 
W voor de Wild 

I Mode.

PC

p Hakken
1 maar, met de 
1 complimen
ten van Si- 

1 mon uit Dalf
sen.
Passwords
MODOR

1 t e a c u p  
(m e m o r y  
I d y n a m ic  

MATRIX

t o t a u

CITY
HELPME 
CRYSTAL
d o o m e d

MAJICA
SUNFIRE
SOLO
STATIC
n e u r o n
m id n ig h t

RAMA
WARFIBE
t h u n d e r

POUNDER 1
MYTH
q u e s t

XENON
u ltim a tu m

WEAVE
w a t c h e r
a d v a n c e
p r o p h e t

| s n e 5

E q u i n o x
veel plezier met deze
fipjes van Thieme en ^2 n code-patina _

' nieme en 
2 n code-eating dog

J jg eru it Maassluis
Voor oneinrii..n I_
\ / n r  ‘ ■'"aassluis. 
Voor oneindige le
vens en e n e rg ie
druk tiirtonc hn.

en energie
druk tijdens het titel- 
scherm op; L, L, R,- L, M

| L .  r , r: c r

I REALM S O F  | 
C H A O S

I Ontsnap uit de 
chaos, onder leiding 
van Ka-Ming uit Al- 

I mere.
j Commando invoer 
cheats: QUEST 
ExLyDz (x = episode 

11-3, y = Level 1-9, z = 1 
I Moeilijkheidsgraad 
1-5)
Cheats
Druk op Backspace 

1 en tik in:
FIRE - Powerup wa- 

j  pens beide spelers. 
RAIN - Extra leven.

1 MAGMA - Powerup 
I voor doorzettingsver
mogen.
ASTRAL - Mana gaat ] 

I omhoog tot 250. 
PRIME - De boven- 

I staande cheats in 
I één keer uitvoeren. 
ETHER - Level warp.

I WIND - Deels on- 
j zichtbaar.
j Voor het trainingsle- 
I vel: Druk tegelijkertijd 
op: Capslock, D, X.



Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 
Level 8 
Level 9 
Level 10:

I, X, A, ■
I, • ,  • ,  A 

A, « ,A
, A, A, X, A 
, • ,  • ,  X, ■
■,B , • ,  A
, X, ■ ,  A, A 
, ■ ,  X, A, X 

• ,  ■ ,  X, ■
Level 11: A, A, X , A ,
Level 12: • ,  ■ ,  A, A, A, •
Level 13: A, ■ ,  • ,  X, A, ■
Level 14: A, A, X, I ,  I ,  X 
Level 15: • ,  X, A, A, A, A 
Level 16: • ,  ■ ,  • ,  • ,  ■
Level 17: A, A, A, • ,  A ,B  
Level 18: ■ ,  • ,  I ,  X, I ,  A 
Level 19: X, X, ■ ,  X, A, •
Level 20: X, I ,  X, A, A, ■
Alle wapens 
Druk tijdens het spelen op: LINKS,
RECHTS, LINKS, LINKS, RECHTS, LINKS, 
RECHTS, RECHTS, OMHOOG, BENEDEN, 
OMHOOG, OMHOOG, BENEDEN, OMHOOG, 
BENEDEN, BENEDEN 
Onkwetsbaarheid
Om onkwetsbaar te worden voer je eerst de wa- 
pencode in en daarna druk je op: LINKS, X,

I LINKS, X, LINKS, LINKS, X, RECHTS, X, 
RECHTS, X, X

DOOM 2
Nog meer Doom? Vooruit dan maar, het blijft 
tenslotte een tof spel. Daar ga je, Paul uit He
rent, België.
Geheime level codes 
Hurt me plenty Mode 
Level 55 Fortress of Mystery: CCHDP39X35 
Level 56 The Military Base: WJX07TMHTR 
Level 57 The Marshes:CJDHQI40!8 
Level 58 The Mansion: WKYZ8SLGSQ 
Level 59 Club Doom: CKFGR93Z97 
Ultra Violence
Level 55 Fortress of Mystery: HCCJT75179 
Level 56 The Military Base: 0J1W3PRCPM 
Level 57 The Marshes: HJJCI68W64 
Level 58 The Mansion: OK2V4NQBNL 
Level 59 Club Doom: HKKBM57V53

4PAC IN TIME
Pac-passwords van 
Robert uit Arnhem 
Levelpasswords
Level 3-V.ZQMMR 
Level 3-2:VJHMC 
Level 3-3: FTSLG 
Level 3-4: GZLWR 
Level 3-5: ZCNNP 
Level 3-6: GRKHN 
Level 3-7: SSHTF 
Level 3-8-.ZLFXH 
Level 3-9: LJWJJ 

..Level 3-10: PPBPT

QUAKE
De multiplayer-hit van het zomerseizoen, en ver
moedelijk nog lang erna. Jesse en Maurice uit 
Amsterdam, Koen uit Delft, Sebastlaan uit Bode 
en Iemand die geen naam op de brief heeft ge
zet, gaven de volgende shareware-cheats.
Druk om de code’s in te voeren op de tilde (~) of 
ga vla options naar de console regel. Tik dan 
een of meer van de volgende codes in.
IMPULSE 255 - Quad Damage 
GIVE R - Rockets 
GIVE N - Nalls 
GIVE H - Gezondheid 
GIVE S - Shells 
GIVE C - Cells
NOTARGET - De monsters zien je niet tenzij je 
op ze schiet
NOCLIP - Door muren heen

I Jesse en Maurice uit Amsterdam wisten er nog 
een paar:
F10 - Godmode 
F9 - No clipping en alle wapens 
F4 - Kijk door muren heen 
9 - Alle wapens

Koen uit Delft wijst je de weg naar Ziggurat Ver
tigo, een geheim (nou ja, nu niet meer zo ge
heim) Quake-level. Je kunt er op twee manie
ren komen: MAP E1M8 intikken in de console of 
door de volgende routebeschrijving te volgen:
Als je in de Grisly Grotto wat verder In het level 
bent, kom je langs een blauwe deur. Dan kom je 
op een gegeven moment bij een sequence 
waarbij je over vijf knoppen heen moet lopen.
Loop over al die knoppen totdat er ‘sequence 
completed' in beeld komt te staan.
Als dat er staat gaat er een luikje open. Ga daar 
in, maar kijk uit voor de vijanden die er inzitten.
Je kunt beter eerst terug naar het liftje gaan en 
dan beneden eerst de vijanden doden die van 
boven aan de zijkant op je schieten. Als je door 
het luikje bent gegaan, moetje de knop die daar | 
zit indrukken en naar beneden springen. Tegen
over het luikje zit nog een luikje. Ga daar ook in 
en druk op de tweede knop (en maak en pas
sant ook nog wat slachtoffers).
Zodra je op die knop hebt gedrukt, krijg je de 
mededeling: ‘a secret cave has opened.’ Ga te
rug naar het begin. Zodra je het water instapt 
vanuit de kant van de blauwe deur, ga je naar 
rechts en houd je rechts aan tot je bij een gat 
komt. Ga daar naar binnen (als je alleen een 
doos met raketten aantreft dan zit je verkeerd) 
en er staat een teleporter die je naar het Ziggu
rat Vertigo level transporteert.

1 Onze Ben laat tot slot weten: wie een Internet
aansluiting heeft kan online tegen tig anderen 
tegeiijk speien door gebruik te maken van de 
Quake-servers van Xs4all of B’art.
Maak daartoe verbinding met je internet-provi- . 
der en tik in de Quake-console: connect |
quake.xs4all.nl of connect.quake.bart.nl. Het zal 
niet altijd lukken om binnen te komen aangezien 
er nogal veel liefhebbers zijn, maar het resultaat 
is zeker de moeite waard. De vraag is alleen: be
staan er ook cheats die In de online multiplayer- 
versle werken? Wie o wie kan dit kunststukje 
voor elkaar krijgen?

1 ^
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YOGI BGAR
Een levelselect van Martijn uit Heeswijk.
Druk tijdens het titelscherm op: OMHOOG, 
RECHTS, BENEDEN, LINKS, Y, B, OMHOOG, 

RECHTS, LINKS en START

mega-H
DRIVE

X-MEN 2
Van iemand uit Amsterdam die z’n naam is ver
geten te vermelden op z’n brief. Sukkel!
99 Levens
Om 99 levens te krijgen moet je tijdens het spe
len pauzeren en dan het volgende doen: Druk 
tegelijkertijd op BENEDEN en C, druk daarna 
een voor een op: OMHOOG, LINKS, OMHOOG, 
RECHTS, RECHTS, C. Daarna moetje een ge
luid horen en je hebt 99 levens.
Levelselect
Pauzeer het spel en druk tegelijkertijd op: 
RECHTS, C daarna een voor een op OM
HOOG, OMHOOG, LINKS, BENEDEN, BENE
DEN, RECHTS, C. Daarna ga je naar een ander 
level. Om dan weer naar een ander level te gaan 
druk je op: START en tegelijkertijd op RECHTS 
en C.
Karakterselect
Pauzeer het spel en druk tegelijkertijd op 
RECHTS en C daarna een voor een op OM
HOOG, OMHOOG, LINKS, BENEDEN, BENE
DEN, RECHTS, C. Daarna druk je op START, 
RECHTS, C.
Onsterfelijk/sterfelijk
Pauzeer het spel en druk dan tegelijkertijd op 
OMHOOG en B. Druk vervolgens een voor een 
op OMHOOG, RECHTS, BENEDEN, OM
HOOG, RECHTS, BENEDEN, BENEDEN en 
dan tegelijkertijd op OMHOOG en B.
Om weer sterfelijk te worden druk je op START,

OM
HOOG 
en B.v 3

" ï ï

PLAY
STATION

ADI DA©  
B O W E R  

© O CCER
Play ball, met Gerrit 
uit Klazienaveen en 
Cedric uit Zottegem, 
België
Dream team
Kies de ‘Friendly 
Match’ en druk tege
lijkertijd op: VIER
KANT, X, L2, R2. 
Vrouwelijk com
mentaar
Druk tijdens het spe
len op SELECT, ga 
dan naar AUDIO en 
naar‘COMMEN
TARY’ en druk op ■  
fen • .
Acties
Back Flick: • ,  A 
Back Heel: ■ ,  X 
Mega Shot: X, A 
Pull Shirt: • ,  A 
Dangerous Kick: ■ ,  X 
Push 2 Arms: X, A

iri

ZELiDA.
i \/ *̂ *̂ *̂ ’® awakening
|i Van de wakkere Link uit W ageningenfS Link 
i da s een heeeeeel leuk klavertje 4 naasfdeïa ’ 

J turn, gewoon uncanny). ®

Mabe wilt heb-
! d r » S , . n f " M r  bown'n

winkelier naar boven 
kijkt. Ren/loop dan snel de winkel uit en £  hfht 
het voorwerp datje wilde hebben ^  ‘

j Maar er zitten twee nadelen aan dit stelen

PLAY
STATION

BAl I LiE ARENA  
TO©NINDEN

Je staat er alleen voor? Niet lang meer, de knok
ploeg van Steven uit Zoetermeer en Ernst uit 
Veenendaal en iemand die zo onduidelijk schrijft 
dat we het niet aandurven z’n naam te plaatsen, 
maar hij komt uit Schoten, België, helpt je over
leven.
Super attacks en Secret moves (de Super attack 
werkt pas als de levensmeter op rood staat.) 
Super attack
Eiji: RECHTS, RECHTSONDER, BENEDEN, 
LINKSONDER, LINKS, LINKSONDER, BENE
DEN, RECHTSONDER, A.
Kayin: RECHTS, RECHTSONDER, BENEDEN, 
LINKSONDER LINKS, LINKSONDER, BENE
DEN, RECHTSONDER, RECHTS, A.
Sofia: RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, A. 
Rungo: LINKS, LINKSONDER, BENEDEN, 
RECHTSONDER, RECHTS, RECHTSONDER, 
BENEDEN, LINKSONDER, LINKS, A.
Fo: RECHTS, LINKS, LINKSONDER, BENE
DEN, RECHTSONDER, RECHTS, LINKS, A. 
Mondo: BENEDEN, RECHTSONDER,
RECHTS, BENEDEN, RECHTSONDER, 
RECHTS, LINKS, A.
Duke B.R: LINKSONDER, BENEDEN, 
RECHTSONDER, RECHTS, LINKS, A.
Ellis: RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, A. 
Geheime moves
Eiji: OMHOOG, BENEDEN, OMHOOG, BENE
DEN, RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, A + 
• .
Kayin: RECHTS, RECHTSONDER, BENEDEN, 
LINKS, LINKSONDER, LINKS, RECHTS, 
LINKS, X + • .
Sofia: RECHTSONDER, BENEDEN, LINKSON
DER, BENEDEN, RECHTSONDER, LINKS, 
RECHTS, BENEDEN, A + • .
Rungo: RECHTSBOVEN, OMHOOG, LINKS
BOVEN, LINKS, BENEDEN, RECHTS, LINKS, 
BENEDEN, A + • .
Fo: X, VIERKANT, A, • ,  LINKS, RECHTS, 
LINKS, RECHTS, A + • .
Mondo: RECHTS, RECHTSBOVEN, OM
HOOG, LINKSBOVEN, LINKS, RECHTS, 
RECHTSBOVEN, BENEDEN, A + • .
Duke B.R: RECHTSONDER, BENEDEN, 
LINKSONDER, BENEDEN, RECHTSONDER, 
BENEDEN, LINKS, RECHTS, A + • .
Ellis: RECHTSONDER, BENEDEN, LINKSON
DER, BENEDEN, RECHTSONDER, LINKS, 
RECHTS, BENEDEN, A + • .
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H a v e  a  P la y S tia t io n  ?
H a v e  q u e s t i o n s  ?  H a v e  p r o b l e m s  ?  

J u s t  d ia l o u r  n u m b e r ... y o u 'l l  f e e l  s o  

m u c h  b e t t e r  !

C h o o s e  w h a t e v e r  m e n u  y o u  w a n t :

Y o u  c a n  e v e n  c o m m u n i c a t e  w i t h  o u r  s y s t e m  

t h r o u g h  y o u r  o w n  v o ic e  b o x :

L e a v e  y o u r  q u e s t i o n  o r  r e m a k e  in  y o u r  

p e r s o n a l  b o x  a n d  y o u 'l l  f i n d  t h e  a n s w e r  w i t h i n  

< 4 B  h o u r s ,  j u s t  c a ll  u s  b a c k  ...

O r  d o  y o u  w a n t  t o  w in  e x c lu s iv e  P l a y S t a t i o n  

g o o d ie s  e v e r y  m o n t h  ? !

T h e r e ' s  o n ly  o n e  n u m b e r  n e v e r  t o  f o r g e t  I!

A I d i v  g o  a n c f  t r y  i t  o u ^  y o u  d a r e . . .

D o  n o t  u n d e r e s t i m a t e  
t h e  p o w e r  o f  P l a y S t a t i o n

W

PLAY
STATION

IV/ F I O H T S R  A U f = H A
Rphtó Hechtel-Eksel,
Belgie, Marnix uit Roosendaal en een zooitie an‘ 

I dere vechtjassen.  ̂ •

__________  Verborgen personages
Ga steeds eerst naar het 
selectiescherm voor de 
personages en zet de 
cursor op het eerste 
vak links waar een 
vraagteken staat. Houd 
de knop L2 ingedrukt 
en druk op de vol
gende knoppen: 
Spelen met:
Dan: A, • ,  X, ■ ,  A  
Gouki: LINKS,

I n e d e n , b e n e d e n  S  ' r ® '
Vega: LINKS, LINKS, BENEDEN BENFDFM
l in k s , b e n e d e n , b e n e d e n  •  X ’

n S :  S I b E r é
Vecht tegen:

zevende ronde
hebt gewonnen, kun je tegen Dan spelen door 

I het volgende in te drukken: OMHOOG 
LI, L2 vasthouden en pas loslaten als 

er op het scherm staat 
dat je gewonnen hebt. 

Akuma: Selecteer het

IjEMMING© 3 D
1 En bedank Angelo uit Nijmegen maar 
Ivoor deze tips.

Mayhem
Level 61: CHORIAMB 
Level 62: GARGANEY 
Level 63: MAROCAIN 
Level 64: OBTEMPER 

I Level 65;TASTEVIN 
I  Level 66: VELLOZIA 
I Level 67: BORACHIO 
1 Level 68: JACKAROO 
I Level 69: COOLAMON 
I  Level 70: BANUUSIC 
I Animaties

personage datje wilt 
spelen en houd de vol
gende knoppen inge
drukt: L2, R2 en X

lagerac^ige-,

, spacy- en de eindfilmpjes voer Se/ect en n e ^ T i^ -^ ®  de P/aver
11.  . .  nasswordscreen het ^ ^ 0 ^ ^  OMHo S q 'R ?

Dural. Spl/e^ ]  2 spelen als

sfaat vermeld ensDefp%^ hierboven

Lev-el^e.ect ^ ^
1 Voer in het passwordscreen Met Gold ^ HECHTS ’
LAMPWICK in en je kunt P/ayer Select naar de

I spacy- en de eindfilmpjes voe' 
I je  op het passwordscreen het 

I  volgende in'
I e g y t a a a

ISPACEAA
I a r m y a a a

IMAZEAAA
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MOD?!)!;
p p p l^ iv  33n/uit.

'^°P® aan/uit. 
n p o n o ^ A ^ ' '^sster aan/uit.
^T|CUS; Arena aan/uit.
NOGAIN; Je houdt je wapens aan/uit

S ^ p in ''® '^  '5®* ^®®" 33n/uit.NBK. Een ronde aan/uit.

e K lS  l o r f  Pe/sonages aan/uit.

®P:?®''* Tools aan/uit.

">0-

Nf=‘l_. GAMEDAY
Niels en Pim uit Onbekend cheaten erop 
los.
Ga naar options en druk tweemaal op SE
LECT. Nu kun je de volgende codes invoe
ren:
SKELETON - je kunt met twee skeleton 
teams de Boon Bowl spelen.
MAYHEM - versterkt de frequentie van de 
blessures.
DEFENSE - verhoogt de mogelijkheid van de 
verdediging.
JUICE - maakt de ‘speed burst’ sneller. 
STEROIDS - snellere special moves. 
CRUNCH.TIME - harder slaan.
STICKUM - verhoogt de mogelijkheid om de 
football te vangen.
PICK.CITY - meer snelle passes en onder
scheppingen.
CANNON.ARM - gooit sneller en verder.
BIG.BOYS - verhoogt de lengte van de spelers. 
OFFENSE - het offensief wordt effectiever. 
URNOTREDE - verborgen stage en tevens het 
moeilijkste level, beïnvloedt het spel op verschil
lende manieren.

üd

'r
’ BENEDEN

cioorMi'3rtijn l

moet

druk-

ISNES

DONKEY 
KONG 

COUNTRY 1
Donkey is nog lang 
niet dood, volgens 

Sander uit Delfgauw.
I Als je Cranky Kong 
op zijn platenspeler 
ziet draaien dan moet | 

I je heel relaxed BE
NEDEN, Y, BENE
DEN, BENEDEN, Y 
indrukken. Daarna 
kom je in een grot te
recht waar alle perso- j 
nages zich bevinden. 
Daarmee kun je oefe
nen. Helaas, schrijft 
Sander, kun je die le
vens niet bewaren.

PLAY
STATION

JUM PING
P L A G N

Een levelselectje
I van Piet uit Leiden. 
Druk tijdens het titel- 

I scherm op:
1 OMHOOG, OM
HOOG, BENEDEN, 
BENEDEN, X, X, 
LINKS, RECHTS, 
LINKS, RECHTS, X, 
▲ ,  X, A.

g a m e  
b o y

J USB 'n v o S ïe n ® d |a m S 2 V !  f '"'̂ '®'®'̂J drukken *®9e/ijk LINKS, A, B in-
i  Waremoon.-VijRPrMTo a

I ; A i r d o g ; J A T B O V E N  2 ' ’
t e r L t K i ' i

EEULiE EN 
HET BEEGT

i Hij zei er niet bij wat 
er gebeurt, maar je 
kan nooit weten, is 
het niet, Marnix uit 
Eefde?
Als je het spel aan 

I het spelen bent moet 
Ije  het spelen pauze- 
I ren en dan de vol
gende knoppen in
drukken: LINKS, Y,L 
BENEDEN. Dan gaat 
het spel vanzelf van 
pauze af. En als je 
naar het volgende le
vel wilt, hoefje alleen 
maar tegelijkertijd op 
SELECT enLte  
drukken.

DONKEY KONG 
COUNTRY 2: 

DIDDY’e  OUEBT
Roberto uit Hoofddorp voegt nog wat codes aan 

[ de grote hoop toe.
Game Genie Codes
Voer eerst een van de twee mastercodes in al- 

I vorens de rest in te voeren: 
E6EE-A7D7+6DAF-12EB-H6D8D-C33E of 

I E66E-A7D7-I-6DA4-1A8B-I-D68F-C33E 
[Codes
C2A1-CE5B of C2A5-C37B: Oneindig leven. 
EEC2-1A1D of EECC-CA4D: Als je laatste Kong | 
geraakt is, komt de andere terug.
DD6C-C7D4 of DD62-C4A4: Als je tijdens 
pauze op SELECT drukt dan eindig je het level, 
behalve de levels die je bijna compleet hebt.

J C2B9-13B7 of C2B1-13F7: Kong Family Coins 
I  raken niet op.
j 626D-432D: Start een nieuw spel met meer 
Cremcoins.



Flits de Luereld  re n d

M om e  MULTIMEDIA
Trek erop uit m et de "hits " 
uan de home computing:
fleer, Apple, flura, flrpège, BMG, BMK, 
Bordas, Bose, Canon, Compaq, Connectin, 
Creatiue Labs, Digimap, Bragon Dictacte, 
Edusoft, Emme, English Hear, Flagtouier, 
Franklin, Goldstar, Guillemot, Hachette, 
Harrap’s, IBM, Kodak, Larousse, Lexmark, 
Marabout, Media File, Microsoft, Miro, Mt 
Multimedia, Nathan, Nikon, OlluettI, 
Ocean, Packard Bell, Philips, Slmuiare, 
Softkey, Stein, Transposla, Us Gold, UIrtual 
Club, Vam aha,...

VIDEO Ciameo_______c/  ____

Dolle pret in het 
uirtuele uniuersum:

t

Acclaim, Electronic Arts, 
Infogrames, Interact, 
Interplay, Ocean, Philips COI, 

Psygnosis, Sony- 
 ̂ Playstation, Sega, Sierra,

/
Uhl Soft, Ultimedia, UIrqin, 
lltizard ,...

m m fk V ió U rn

■ X t O N  ® [  ,

Laat je  onderdom pelen  
door d ig itaal beeld en 
geluid:
Hmc, Arcam, Hul, Basf, Blaupunkt, 
Bose, Brion Uega, Cabasse, Canon, 
Celestion, Ceriuln-Uega, Ball, Oenon, 
JBL, Kef, Kenujood, Luxman, Music 

Choice Europe, Mirage, Monitor,
Nad, Onkyo, 
Paradigm, Quadral, 
Aodec, Senheiser, 
Spendor, Thorens, 
Vamaha,...

OKTOBER

uan zaterdag t7m üTöenïB9f 
uan 10 tot 19 u. 

maandag uan 12u.30 tot 19u. 
dinsdag uan 10 tot 22u.

H  E  I  Z

B R U S S E L
Paleizen 1 en 3

inFo
h ttp ;// www.switchon.be/m ediaplanet/1

0 2 / S12 10 02

Toegan^rijs; 250 BEF

TELECOM

Gratis toegang 
op vertoon van 

de Axion-bankkaart

B lijf "Dn line" en 
surf op In tern et:
Belgacom, Bosch, Creatlue Labs, 
Ericsson, Euro-Tu, Globe, 
Guillemot, Infoboard, Infonie, 
LInklIne, MIro, Mobistar, 
Netonlum, Netropolis, Net4all, 
Nokia, Ping, Siemens, Skynet, 
Sony, Telemac, Tornado,...

Voordeeltarief

^ i ^ KlNEPOLlS

PR#TON^2W5fl

Gecombineerd tarief; 
Trein-Tram-Bus 
Media Planet

ff  •'‘B:-.-, B-DaglKrii

S p e d a ie  ABIIMATIES
Cyber Café  
Shopping
M u ltim ed ia  School 
Flight S im ulator 
Bookstore  
Ruion Cyber TEC

D ^ H M A

Knack

http://www.switchon.be/mediaplanet/1


t  r 8 a-^1 e
n? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spellek  

i zö langzamerhand echt op uftgekeken bent ruilen voor verse? Dan ^  
kun je mét je aanbieding of oprpep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
erUUR JE ROWER eAL.ES ADVERTENTIE 
NAAR ROWER UNL.IMITED (powersales) 
ROSTeUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM

^c W r\) j

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875702 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Gezocht voor SNES: Chrono Trigger. 

Ruilen tegen mijn Killer Instinct ( i  

CD). O f ruilen tegen mijn Bomberman 

2 + Justice League (2 tegen 1). 

Tel.0541-531942 Mark (Oldenzaal). 

Te koop voor SNES: Robocop 3, 

Mortal Kombat 2, Looney Tunes Bas

ketball. Tegen elk aannemelijk bod. 

Ook te tuil tegen een ander leuk spel. 

De eerste koper krijgt een gratis Bat

man joypad. Tel.0541 -532545, vraag 

naar Patrick. Per post is mogelijk. 

Gevraagd voor SNES: Puzzle Bobble 

(PAL) of Bust a Move (USA), doosjes 

onbelangrijk, ik heb ven/oer, Tel.030- 

6056191 Remko Spruyt Nieuwegein.

Te koop: SNES Converter om USA 

Jap. spellen te spelen voor ƒ 25,-.

Tel.036-5321147.__________________

Te koop: SNES met 7  goede spellen 

en 2 controllers. Alles z.g.a.n. W ie nu 

reageert krijgt gratis een oude, maar 

goede TV erbij! voor maar ƒ  300,-.

Tel.02(T6790455, Matten.___________

Te koop: SNES 2 joypads met 5 spel

len, Street Fighter 2  (USA), Scope 6 

in 1, Chuck Rock (USA), Joe & Mac 

(USA), Super Mario World -i- conver

ter. Winkelwaarde ƒ  550,- Nu ƒ 299,-. 

Tel.0255-522386 Matthijs (Umuiden). 

Te koop voor SNES: Scope met 6 

spellen ƒ  75,-. Bastiaan Tel.0321 - 

318998 (tussen 19.00 en 20.00 uur).

GRATIS
P C - G a m e s

Honderden schitterende PC-Games 
en nog heel erg veel m eer!

Gratis ophalen van onze computers. 
Bel met je MODEM (ansi 8 /N /l).

Com puter 1 : 0 6 -3 2 0 .2 3 0 .1 6  
Com puter 2 : 0 6 -3 2 0 .2 3 0 .2 2  
Com puter 3 : 0 6 -3 2 0 .2 3 0 .4 4

Te koop/Te ruil voor de SNES: Bat

man Returns voor maar ƒ  45,-. Su

per-Game Boy voor ƒ  30,-. Bij aan

koop van de Super Game Boy, spel 

Last Actk)n Hero cadeau! Ik wil Bat

man Returns of de Super Game Boy 

ook wel ruilen tegen StreetRacer of 

Mario Kart. Dus bel snel Tel.077-

3827210._________________________

Te koop voor SNES: InLSup.Soccer, 

Kick Off 3, Striker, Super Soccer, Ma- 

rio Kart, F-Zeto, Cannon Fodder, MK 

2, SF 2 Turbo, Alien 3, SM World, SM 

All-Stars, Lost Vikings, Castlevania 4, 

Lemmings, Parodius, Pilotwings. Prij

zen ƒ 40,- tot ƒ 60,-. N.B. SM World & 

Alien zonder doosje, wel handleiding 

{ƒ 10 .-korting), Tel.0184-616408

Hardinxveld-Giessendam.__________

Te koop voor Game Boy: Zeida IV,

SM Land 1, SM Land 2, Metroid 2, 

Turtles 1, Nin.World Cup, Dynablas- 

ter. Double Dragon, Castlevania, 

Wiz.& Warrior X (Fortr. of Fear), Gar

goyle's Quest, Tetris, F I Race. Prij

zen ƒ 25,- tot ƒ 35,-. Tel.0184-616408

Hardinxveld-Giessendam.__________

Te koop voor SNES: Donkey Kong 

Country 2, Diddy's Kong Quest. Prijs 

minstens ƒ 150,-. Tel.02464-11152. 

Vragen naar Marck. Bellen na 20.30 

t/m 22.00. Ik heb geen ven/oer!

Te koop: Game Boy met ± 90 spellen 

-I- handleidingen, (o.a. MK 2, Super 

Mark), Hook, Nigel Mansell). Vele ac

cessoires (tassen, gameiight. Game 

Genie -i- tijdschriften). Winkelwaarde 

enorm. Alles in perfecte staat. Nu 

/400,-.Tel.0416-351180Em st.

Te koop voor SNES: Super Mario 

Worfd ƒ 100,- en Lord of the Rings

/50.-.Tel.0180-422216.____________

Te koop: SNES -i- Scope -i- Spel 6 in 

1 ,2  controllers waarvan 1 met turbo 

ƒ 125,-. Super Bomberman 2 ƒ  35,-. 

U.N.Squadron ƒ  35,-. Mario Paint -r- 

muis ƒ 45,-. Simcity ƒ  45,-. Of alles in 

één koop ƒ 275,-. Tel.020-6912572.

Ik heb geen ven/oer._______________

Te koop spellen voor de SNES: WF 

Royal Rumble ƒ 15,-, World League 

Basketbal ƒ 20,-, F-zero ƒ 20,-, Super 

R-Type ƒ 25,-, Indiana Jones greatest 

adventures ƒ 25,-, Pilotwings ƒ 25,-, 

Total Carnage ƒ 30,-, Phantom 2040 

ƒ 50,-, Killer Instinct ƒ  60,-, The 

Chaos Engine ƒ 75,-. Alle spellen in 

één koop voor ƒ 325,-. Bas Tel.053- 

5725720. Alle spellen en doosjes, be

halve het doosje van W F Royal Rum

ble, zien eruit als nieuw en bij elk spel

zit een handleiding.________________

Gezocht: Colonization voor de SNES. 

Ik koop hem graag, of ruilen tegen 

Starwing/SM Allstars over de prijs kan 

overlegd worden. Vervoer per post. 

Tel.013-5438860 Steven uit Tilburg.

Te ruilAe koop: voor SNES, Barfs 

Nightmare (USA) ƒ 60,-, NHL Hockey 

'93 (USA) ƒ  45,-, Battleclash (USA) 

/4 5 ,- ,  SF 2 ƒ  45,-, SF 2 Turbo ƒ 80,-. 

Tegen: N B A Jam TE ., M K3, Earth

worm Jim 2, DKC 2, Muititap (ik ruii 

alleen spellen die in goede staat zijn 

en waarvan het doosje en het boekje 

erbij zitten). Meerdere spellen tegen 

1 is bespreekbaar. Tel/Fax.

0535381485 Tim.__________________

Te ruil voor de SNES: Super Mario 

World, Gods, Equinox, Super Turri- 

can. Mortal Kombat 3, The Lost Vi

kings, Mystic Quest, Clay Fighter 2 

en Secret of Mana. Ruilen voor: Final 

Fantasy 2 en 3, Secret of Evermore 

of ander leuk RPG of avonturenspel. 

Tel.023-5292972, het liefst na 16.00

uur en vraag naar Marvin.__________

Te koop: Wij moeten van de SNES 

met Donkey Kong Country af. Met 2 

controliers (-i- TV-iink) alles nog in 

zeer goede staat. Voor maar ƒ 200,- 

doen wij hem weg. Bei Sander of 

Maarten Tel.0548-514349 (na 17.00 

uur)._____________________________

e E G A
Te koop voor MegaDrive: Streets of 

Rage 2 ƒ 80,- en Strider 2 ƒ  70,- 

z.g.a.n. Tel.0594-503512 Vincent.

Te koop gevraagd voor Sega Master 

System: Mortal Kombat 1 -i- 2, Lem

mings, Sensible Soccer, Pit-Fighter 

en Super Kick Off. Bel. 0485-478462,

vraag naar Ralf.___________________

Te koop: Sega MegaDrive -r-19 spel

len + menacer -f 2  joysticks -r- 2  joy

pads -r- codeboek. Prijs ƒ  475,-.

Tel.013-4635798.__________________

Te koop: MegaDrive, 2x 3-button en 

2x 6-button controlpads, Woridcup 

Italia '90, Columns, Super Hang-on, 

Earthworm Jim, Virtua Racing, Bat

man Forever -i- Game Gear met 10 

spellen. Prijs ƒ  650,-. Snelle belters 

krijgen er een zeer goede Sony 

draagbare radio, CD, casettespeler 

gratis bij. Tel.015-2616744.__________

r  n  

c  »

A l l c o i i  i l l

PC
C D -R O M  SliA
Nieuw en tweedehands. Grootste collectie spellen in 

België; meer dan 1 5 0 0  tite ls .

NINTINDO*^
Waarom nog wachten tot april 
97 ’’  US import toestel verkrijg
baar eind september 20°o sneller 
dan europees toestel 
i1 3 .9 9 5 .-b lr  *ƒ 750,- 
zeer beperkte voorraad; reser-

Spellen verkrijgbaar; 
Mario 64, Pilotwings 64, 
Shadows of the empire. 
Cruisin' USA, Wave Race, 
TetrisPhear, Body Harves' 
Alle import spellen aan 
Europese prijzen.

Winkals ta: lauvan Tiansestraat 19. S t Nildaas Kollagastraat 7 
and othars coming soon... tel. 0 1 6 /2 9 4 4 6 6  h t  0 1 6 /2 0 8 0 2 ) 

Postorder over haal Belgia. Bel voor gratis prijslijst. Wij kopen ook spellen aan. 
Wil je de leukste job ter wereld ? Wij roeken medewerkers om een nieuwe winkel te ooenen.

Te koop: voor MegaDrive: Zool ƒ 29,-, 

O ttfónts ƒ 29,-. Gevraagd: Sonic & 

Knuckles boekje en doosje te ruil 

tegen Urban Strike (of voor een rede

lijke prijs). Tel.0255-522386 Matthijs

(Umuiden).________________________

Te koop: MegaDrive II in combinatie 

met Sega CD 2. Nog zo goed als 

nieuw met 2 joysticks. Met 16 spellen, 

9  spellen voor de MegaDrive en 7 

spellen voor de Mega CD. Spellen 

voor de MegaDrive zijn o.a. Theme 

Park, James Pond 3, Quack Shot, 

Lemmings enz. Spellen voor de 

Mega CD zijn: Sonic CD, Tomcat Al

ley, Bloodshot, W ofchild enz. Er zit 

ook nog een geweer bij de Menacer 

-I- 6 spellen. Vraagprijs ƒ 599,-. 

Tel.0111-415536 (Richard Zierikzee). 

Te koop: Sega Saturn met spel van 

het ja a r Sega Rally en Daytona USA, 

met 1 joypad en antenne-aansluiting 

alles nog nieuw in doos met garantie

bewijs voor ƒ 600,-. Telefoon 076-

5420035._________________________

Te koop gevraagd voor MegaDrive II: 

Dune 2 of ander strategisch spel. 

Tel.023-5382342 na 16.00 uur.

Te koop: MegaDrive II met 2 control

lers, 1 joystick en 10 spellen (o.a,

NBA Jam, R x k  'n Roll Racing, 

Boogerman, Lion King). Alles in één 

keer voor ƒ 710,-. Spellen ook los te 

koop. Liefst omgeving Utrecht. 

Tel.0346-262118 na 18.00 uur Breu-

kelen.____________________________

Te koop: MegaDrive -f aansl. enz -r- 

Sonic 1 + Jurassic Park -i- 4 padjes (2 

6-knops): ƒ  150,-. Mega-CD -r aansl., 

enz -I- Fahrenheit -i- demo Pitfall: ƒ 

150,-. Voor MegaDrive: MK 3 ƒ  70,-, 

Ball Z ƒ  65,-, Super Skidmarks ƒ  65,-, 

NBA Jam TE . ƒ  65,-, Ren & Stimpy ƒ 

60,-, Desert Strike ƒ  30,-, Sunset 

Riders ƒ 20,-, Landstalker (USA) 

converter ƒ  60,-. Menacer + aansl. 

enz. -I- T2 -I- 6 in 1 games ƒ 60,-. Alles 

met boekje en doosje. Alles in één 

koop ƒ 500,-. Tel,0594-5159444,

Rinke.____________________________

Te koop: Master System II, met 1 

joystick, 1 controlpad, 5 spellen (Alex 

KkJd, Sonic 1 en 2, Wonder Boy 3, 

Lemmings), Prijs: wat jij er voor geeft 

(in overleg). Tel.030-2938557. 

G eenreaktiesna1-11-’96.

Te koop voor MegaDrive: MK 3 en 

NBA Jam. Prijs n.o.t.k. Tel.0488-

441741 (Jakko).___________________

Te koop: MegaDrive + 2  controlpads 

(1 6-button) -I-14 spellen o.a. Lotus 2, 

Sonic 2, Second Samurai, Addams 

Family, James Pond 3, NBA Basket

ball, Streets of Rage 2, spellen ook 

los te koop vanaf ƒ  15,-, of alles in 

één te koop met één spel gratis 

ƒ 450,-. Tel.0598-394600 Miguel

(Hoogezand)._____________________

Te koop: MegaDrive I met World of 

illusion, Sonic 3  en Addams Family,

1 3- en 1 6-knops joypad voor ƒ  200,- 

Divetsen spellen los fe koop vanaf 

ƒ  50,-. Tel.018-6653836 vragen naar

Tom._____________________________

Te koop: MegaDrive +1  3-knops joy

pad en 1 6-knops joypad (allebei met 

turbo en slow motion) -f 24 spellen 

(o.a. Sonic 1 en 3, Sonic & Knuckles, 

The Story of Thor, Streets of Rage 3, 

Lemmings 2, Ecco 2, Theme Park, 

Sparkster, Dune 2 etc). Alles com

pleet met doosjes en boekjes. W in

kelwaarde ca. ƒ 2500,-. Nu te koop 

voor ƒ  450,-. Tel.045-5422285 (Heet

ten)^______________________________

Te koop: 2  MegaDrive spellen Mortal 

Kombat 2 en World Cup '94 met 

doosje en handleiding. Samen voor 

ƒ  100,-. Tel.0318-637392 Laurens of 

0318-650848 Chris.

.ff" fW

Computer Muilimpdia Shop*

NINTENDO Uitra-ó4 
SEGA SATURN
SONY

JAGUAR/LYNX

PHILIPS CD I
SHARP - Projectoren

PANASONIC
PC/CDROM
KOOP-VIDEO

Diverse Import titelsl 

InA/erkoop 2e hands 
spellen!

^ 9 - ^  24 uur ruilgarantie!

24 uur Mailorder service!

AMERSFOORT ■ 24 (Emtcl̂ar)
0 3 3 - ^ 5 6 2 9 5 5



'A  W O R L D  O F  IT S  O W N '

1 dagen per week geopend van  

's m orgens zeven to t 's avonds tien

O f f ic ia l  d e a le r  fo r :

N in t e n d o , S e g a , S o n y  
O o k  v o o r : C D ,C D I, e n  C D -R O M

B e l v o o r  In fo :  

0 2 0  - 6  5 3  5 0  6 3

P l a z a  M e d i a
kun je vinden op: 

Schiphol Plaza, Schiphol 
(Ook goed bereikbaar per trein)

Te koopAe aiil voor MegaDrive: MK 3 

ƒ 109,- (of aiilen tegen Olympic Sum

mer Games '96, voor de MegaDrive), 

Boogerman ƒ 30,-, Eternal Cham

pions ƒ  30,-, MK 2 ƒ  69,- (of ruilen te

gen Theme Park), Clayfigthers ƒ  30,-, 

VR Racing (32x) ƒ  30,-, Doom (32x) 

/3 0 ,- ,S ta rW a rs (3 2 x ) /3 0 ,- ,M e ta l 

Head (32x) ƒ  30,-. Tel.020-6143713, 

Patrick (Amsterdam)._______________

Wie kan mij aan Demo-CD’s helpen 

voor de Saturn? Ik wil tussen de 

ƒ 2,50 en ƒ  5,- betalen per demo-CD. 

Ik heb geen vervoer, het liefst per 

post. Tel.0182-519808 David (tussen 

17.00 en 18.00 uur)._______________

Te koop: MegaDrive met 7  spellen 

(o.a. Mortal Kombat 3 en Virtua Ra

cing) + Menacer met 6 in 1 spel + 

Game Genie met 4  codeboekjes, 4 

joypads (2 6-knops en 2 3-knops) en 

voetpedalen. Alles samen voor 

ƒ 250,-. Tel.0204965016 (Ouderkerk 

a/d Amstel) na 16.00 uur, David.

Te koop: MegaDrive II + 1 0  spellen + 

2  joypads (o.a. Virtua Racing, Sonic 

1 ,2  en 3, Ristar, Ecco 2, Urban 

Strike, Mega Games II, Zool en Otti- 

fants). Alles is compleet met hoesjes 

en handleidingen. Winkelwaarde 

ƒ 1005,-. Mijn prijs ƒ 499,-. Prijs even

tueel nog bespreekbaar. Tel.0255- 

522386 Matthijs (IJmuiden, Noord- 

Holland)._________________________

Te koop Saturn Spellen: Rayman, 

Daytona USA, Virtua Figther tuilen te

gen Alone in the Dark 2, Myst, Ulti

mate Mortal Kombat 3, D. Tel.071 - 

4034068.

Te koop: Saturn, 2 jaar oud, met 4 

spellen (ook los te koop), 2  controllers 

en RF kabel samen ƒ  799,-. Tel.050- 

5343117 Haren (Groningen).

Te koop: MegaDrive II -r 2 joypads en 

Samurai Shodown compleel in doos 

ƒ  200,-. Tel.030-6067466. Luuk oms- 

treken Nieuwegein.________________

Te koop: Sega MegaDrive met de 

spellen Alisia Dragoon en Spiderman 

VS X men. Vraagprijs ƒ  215,-. Je moet 

naar mij toe komen. (Ridderkerk). 

Tel.0180412733, vraag naar Jeroen!

Te koop: Saturn in doos, met handlei

ding, 2 joypads, scartkabel, met 3 ori

ginele spellen met doosjes + handlei

dingen o.a. Virtua Fighter 2, Sega 

Rally, Daytona USA, spellen Iw.v. 

ƒ  139,- per stuk. Alles voor ƒ  600,- 

met converter om Jap. en USA spel

len te spelen t.w.v. ƒ  100,-. Alles voor 

/650,-.Tel.036-5321147.___________

Te koop: MegaDrive met 2  joypads 

alles in doos met handleiding z.g.a.n. 

ƒ  125,-.Tel.0104775319.__________

R O M  s o f f i U f l [ E

B e s p f l f l f  p e g e l s , ' N
S p a a r  z e y e l s !

. Spaar nu voor gratis 
\^^^CD-ROM software.

J ^ iel,fa«.scliti|fofB-Mir\
\  vooi de stads catalogus^”

Braambos 16

5563 AB Westerhoven
Postbus 2080

5600 CB Eindhoven

tel. (040) 284 2345

fax (040) 204 7871

76065.2704@compuserve.com F U T U R E  I V I E D I A

Te koop Saturn spellen: Virtua Cop 

ƒ 75,-, Virtua Fighter ƒ 40,-, Mysterie 

ƒ 80,-, Guardian Heroes ƒ  75,- alles 

compleet met handleiding (dus niet 

ruilen). Tel.0111416548 (na 16.00, 

vragen naar Bartjan)._______________

Te koop: CD-ROM's compleet met 

doos en handleiding: The Dig, Full 

Throttle, WipeOut, Hexen, Earth 

Siege, Slipstream 5000, Monty Py

thon, Burried in Time. Diskette versie 

compleet: The Fighter, The Chaos 

Engine. Tel.02236-10398 Boris Den 

Helder. CD spel ƒ 40,-, Diskette spel 

ƒ25,-.____________________________

Te koop gevraagd: Reunion 2  (voor 

de PC). Over de prijs kan gesproken 

worden. Tel.0186-602300 Peter.

Te koopAe ruil gevraagd: Dreamweb, 

Simtower. Ruilen tegen m ijn : Fifa '96, 

Sensible Soccer '96, MK 3, Transport 

Tycoon Deluxe, Pizza Tycoon, LBA. 

Tel.0162-438523. Christian.

Te koop: Mijn PC CD-ROM spellen: 

NBA Live ƒ  85,-, Megapak 3 (12 

CD's) ƒ  65,-, Megapak 4  (11 CD's) 

ƒ 70,-, Ultimate Body Blows ƒ 45,-, 

Rebel Assault 2  (2 CD's) ƒ  70,-, Re

bel Assault ƒ  25,-, Expect no Mercy 

ƒ 85,-, Day of the Tentacle ƒ  25,-, Ma

rio is Missing ƒ  40,-, Mario's Time Ma

chine ƒ  40,-, Ik verkoop ook nog een 

Trident 9200 videokaart met de reso

lutie van 1024x768x256 kleuren voor 

ƒ 100,-. Alle spellen in doos met 

handleiding. O f ruilen tegen: Police 

Quest SWAT, Modal Kombat 3, 

Phantasmagoria, The Daedalus En

counter, Bum: Cycle, Chaos Control, 

W ing Commander 3, Wrestlemania, 

Zool 1 & 2, Comix Zone of en paar 

andere leuke spellen. Tel.020- 

6812973 (Amsterdam)._____________

Gezocht: De spellen Police Quest 2, 

Police Quest 3  en het spel Space 

Quest 3. Ruilen tegen mijn P Q 1, SQ 

1 of SQ 2. Tevens hintboek gezocht 

van PQ 1, event, tegen betaling. 

Tel.0513-541736, Wieger.__________

Te ruil: mijn Syndicate plus versie én 

Full Throttle of Warcraft 2 of SWAT of 

Crusader tegen jouw Eadhsiege 2 of 

Silent Thunder. Omg. Brabant, Bel- 

gië. Vraag naar Vik. Tel.013/33.54.55.

Te koop voor CD-RQM: X-wing col

lectors CD, Eadhsiege, Warriors, Ter

minal V e ix ity , Rebel Assault, Dark 

Forces, Descent, King Quest 7, Strike 

Commander 3,5' en Tie Fighter 3,5' 

diskette. Alles bij elkaar ƒ  195,-. 

Tel.020-6639450. Vragen naar Hans.

Te koopAe Ruil: C&C ƒ 50,-, 

Screamer ƒ  40,-, F1 GP ƒ 20, Thun- 

derscape ƒ 25,-, Crusader ƒ  60,-, Fal

con ƒ  40,-, Doom 2 ƒ  30,-, Rise oA 

Robots ƒ 30,-. Ik wil graag: Big Red 

Racing, Kingdom of M agb of andere 

nieuwe spellen. Peter Tel.0528- 

361669.

Ruilen: Mijn Theme Park (CD), Actua 

Soccer (CD) of Superkarts (CD) te

gen jouw A-IV Networks (origineel; 

disk of CD) en/of jouw Settlers (niet 2) 

(origineel; disk of CD). Bellen naar 

Martijn Schwillens, Tel.0485-315332.

Te koop; PC 486 D X 4 100 MHZ + 8 

RAM -t- 540 Mb harde schijf + 256 ca- 

che + 1 6  bft soundblaster + windows 

3.11 MS-Dos 6.22, allebei Neder

lands + Quad speed CD-ROM + soft

ware. Tel.0111417359 na 16.00 uur. 

Geen ven/oer. Prijs in overleg.

Te mil: mijn Warcraft 2 (op CD-ROM) 

tegen jouw Little Big Adventure 2. 

Tel.0032.2.6880403. Mark.

DE GROOTSTE IN  NEDERLAND !!

Te koopAe Ruil: Originele spellen op 

diskette: Duke Nukem 3D, MK 3, So

nic, Rayman, C&C, Worms, Lem

mings 3D, Destr. Derby, Fifa Soc- 

cer'96, NBA Jam T.E., Magic Carpet 

2, Hexen, Pdfall en nog veel meer 

toffe spellen! Op CD-ROM: Duke Nu

kem 3D, MK 3, Maddog 2, Rebel As

sault, The 7th Guest en Larry 6. 

Tel.050-3095690 (Jeroen) of 050- 

3095312 (Johnny)._________________

* A ltijd  de nieuwste spellen
* Import spellen
* In- verkoop 2ehands spellen
* 24 uur ruilgarantie
* Spellen uitproberen
* Voldoende parkeerruimte
* Postorder
* Altijd  goed en goedkoop

Super Nintendo • Nintendo ■ 
Sega Megadrive ■ Nintendo 64 

Atari Lynx ■ Gameboy ■ 
Game-Gear • T-shirt - PC spellen - 
Sony Playstation -Sega Saturn

CAMES'R FUN AMSTERDAM 
NIEUWENDIIK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 
0 2 0 -6 2 3 0 0 3 1

GAMES'R 'FUN UTRECHT 
GILDENKWARTIER 201
NAAST MC DONALDS IN  HOOG CATHERIINEN 
030 ■ 2369232

Gezocht: Toshinden (CD-ROM), Mor

tal Kombat 3 (CD-ROM), NBA Jam 

(CD-ROM) of Witchaven 2  (CD- 

ROM). De spellen moeten met doos 

en handleiding zijn. Ik heb er voor te- 

mg de gekochte versies (met doos en 

handleiding): Tekwar (CD-ROM),

Uefa Champions League (CD-ROM) 

of Rise of the Robots (CD-ROM). Je

roen, BilthovenTel.030-2286973. Bij 

niet thuis, telefoonnr. achterlaten.

Te koopTTe Ruil voor CD-ROM: C&C 

+ Coveri Operations + Tactical Ope

rations ƒ 50,-, Duke Nukem 3D ƒ 25,- 

, Kings Quest 7 ƒ 25,-, Rebel Assault 

ƒ 25,-. Ik zou graag de laatste twee 

willen milen tegen Lost Eden. 

Tel.077-3549526, Bart. (Ik heb geen 

vervoer, omg. Venio).______________

Te mil: mijn A-IV Networks (op CD- 

ROM) tegen jouw Conquerer of Civili

zation 2. Tel.00322-6880403 Mark.

Te mil voor CD-ROM: C&C + Covert 

Operations, Screamer, Dixons CD’s  4 

en 5, The 7th Guest en Frontier (twv 

ƒ 250,-). Alles zit nog in de originele 

verpakking. Dit alles mil ik tegen een 

Quad speed CD-ROM Speler (of 

sneller) + een tof spel. Tel.0344- 

614291. Ik heb geen vervoer.

Te koopAe mil voorde PC: Phantas

magoria voor maar ƒ  50,-, of Print It! 

voor Windows 3.1 of hoger voor maar 

ƒ  50,-. Of mijn Phantasmagoria of 

Print It! tegen jouw C&C Covert Ope

rations, Police Quest SWAT, Need 

For Speed (volledige versie) of War- 

craft 2 The Tides of Darkness. Bij 

aankoop van een spel een strip van 

Mickey Mouse ter waarde van ƒ  5,50 

kado! Tel, 077-3827210

Te koop voor PC: Toshinden, Quake, 

Duke Nukem 3D, Descent 2  en 

Worms+. Tel.045-5421807 Martiin.

Te koop: Compaq Pressario CDS 

524,486 0X 2-66 ,8  Mb RAM, 420 

Mb HD, Quad speed CD-Rom, 16-bit 

Sound BL. Faxmodem, antw.app., 

muis, SVGA-mon., Win 95 (plus), 

veel software + spellen. (1 jaar oud). 

Prijs ƒ 2500,-(incl. boeken en soft

ware). Tel.0512-522159. D. Boersma. 

Te koop voor PC: Maddog 1 ƒ  25,-, 

The Horde ƒ  50,-, King Quest 6 ƒ  25,- 

, Fade to Black ƒ  50,-, 3 demo-CD's ƒ 

25,-. Tel.0111417359 bellen na 16.00 

uur, vraag naar Jan._______________

Te koop gevraagd: Destmction Derby 

voor ca. ƒ 45,- of milen tegen Indycar 

Racing + boekje. Tel.033-4551711 

Oscar.

Te koop: 3  CD-ROM spellen: FUa 

Soccer '96, A-IV Networks en This 

means war z.g.a.n. voor ƒ 50,- per 

spel. Alledrie voor ƒ  125,-. Interesse? 

Bel Jan-Willem Tel.0547-261218.

Te mil voor CD-ROM: Mijn Command 

& Conquer (incl, NL.Handl.) milen te

gen jouw Settlers 2. Tel.050-3010305. 

Bedum, Bae______________________

Te koop: PC 486,66 Mhz, 8 Mb 

RAM, 515 Mb HD, 1 Mb videokaart, 

toetsenbord, muis, diverse software 

(o.a. W indows '95), 11/2 jaar oud. 

P r i js : / 1000,-. Tel.0251-243227, 

Mare.

Te koop: PC 386 ,2  Mb RAM, kleu- 

renmonitor met kaart, toetsenbord, 

muis, 3,5 inch drive en 5,25 inch 

drive, 16 diskettes en twee doosjes. 

Dit alles voor ƒ  600,-, Tel.073- 

6443073, Mike,

Te koop: 486 0X2 6 6 ,8  Mb RAM, 

260 Mb HD,1 Mb VLB SVGA, 256 

Kb Cache. Zonder scherm, toetsen

bord en muis. Vraagprijs: ƒ 1000,- 

Tel.0226411500 (Krijn).____________

Te koop: Intel 486 DX2 66 Mhz, 8 Mb 

RAM, 256 Kb cache, W eslem Digital 

Caviar 425 Mb harde schijf, Phoenix 

1 Mb SVGA videokaart (S3 chipset). 

Multi I/O kaart 2x ser. 1X par. 2x ga

meport, 1.44 Mb Sony diskdrive, Cre

ative Labs Soundblaster 16 VE, Mit

sumi Quad-speed CD-ROM speler. 

Royal 14'. 28 SVGA monitor, toetsen

bord, Logitech muis, Windows 95 

geïnstaileerd, veel software. Vaste 

prijs ƒ  1600,-Tel.0315-329419.

Te koop: Warcraft 2, Destruction 

Derby, Worms, C&C, FX Fighter en 

Kings Quest 5. Prijs in overleg. 

Tel.030-6067249 Marien.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation 
CD-Rom 

ook import
verhuur - verkoop - inrull

K eu ze  u i t  m e e r  
d a n  1 5 0 0  g am es

G asthuisstraat 9 

7201 M N  ZuTPHEN 

T e l . 0575 -5 1 1 8 6 0
G e e n  P o s t o r d e r

TTe koop: i,z.g.st. 486DX/ 66Mhz 

4Mb RAM, 270 Mb harde x h ijf ,  

SVGA monitor, muis, 16 bits geluids

kaart, Double speed CD-ROM. Met 

heel veel software en spelletjes op 

CD-ROM. ƒ  1599,-. Tel.0545471824 

(vragen naar Niek).

Te koop: 486DX2-50,4  Mb RAM, 1 

Mb videokaart, 260 Mb HDD, 14' 

SVGA monitor. Double speed CD- 

ROM-speler, Pro Audio Spectmm 16 

bits geluidskaart, toetsenbord, Logi

tech muis + mat, HP Deskjet 520 en 

software/spellen zoals 7th Guest, 

Lord of the Rings, Comptons Interac

tive Encyclopedie e.a. voor ƒ  1950,-. 

Tel.0229-232227. Ruben (Hoorn).

Te koopAe mil: Beavis and Butt-head, 

Earthworm Jim 2, Duke Nukem 3D, 

Sonic, Rayman, Destruction Derby, 

Uon King, verder demo CD’s vanaf 

ƒ  2,50. En nog veel meer voor PC en 

CD-i.Tel.071-5146215 Leiden.

Te koopAe mil: Tekwar ƒ  50,-, Kings 

Quest ƒ  730,-, Fatal Racing ƒ  50,- 

W e s tla n d s /40,- Eén of eventueel 2 

van deze spellen milen te g e n : Fifa 

Soccer '96, Normality, Tel.0594- 

515003 Douwe Postma.

De grootste spelcomputer 
specialist van, 

Nintendo, Sega, 
Neo Geo, Turbografx, 
3DO, CDI, CD-ROM, 

Sega 5afum, Sony Playstation 
in Noord-Hoiiand

Grote kortingen 

op Sega en 

Nintendo spellen. 

Tevens verkoop van in- 

ruilspellen 

van Sega en Nintendo

Dorpsstraat 542 
1723 H H  Noord Scharwoude 

Telefoon 0226-314854, 
Fax 0226- 315430

mailto:76065.2704@compuserve.com


a 1 e -s
•  •  •

U W  IM P O R T  SPECIALIST
Alle titeh en labels als eerste In huls

Streetfighter Zero 2 
Fighting Viphers 
F 1
Tekken 2 
Resident Evil 
Samurai Showdown 
Nights 
Darksaviour 
Luvia II

Tobal 1 (Square)
Die Hard Trilogy 
Simcity 2000  
Dragon Ball Z  1 en 2 
Legend o f Oasis 
Fatal Fury Real Bout 
Langrisser 3 
Dynasty Wars 
Chase HQ

U.S.A. verkrijgbaar

HIntbooks voor div. systemen 
Div. STUURWIELEN v. PSX en PC CD ROM
MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 

BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO
FUTUKZONE (VmOOF)

West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 
Tel.; 010 4369350

SONIC CITY (VERHUUR INRUIL VmOOP) 
Vuurplaat 77-79, 3071 AR Rotterdam 

Tel.; 010-4860551

Te koop/mil: Civilization 2, Warcraft 2, 

Rayman, Duke Nukem 3D, GP Ma

nager, Destruction Derby, Lost Eden, 

Actua Soccer, Rrestorm Tliunder- 

hawk 2, Terminator Future Shock, 

etc. 0341 -361316 Aaltwin.

Te koop voor PC CD-ROM; Dream- 

web. Lemmings the chronicles, WW 

2, Guus in Cyberstad, e.a. ƒ  20,- per 

stuk Tel.0165-320369 Iwan (na 18.00 

uur) _____________

Te koop: Torins Passage ƒ 45,- Lode 

Runner ƒ  20,- Megatripak ƒ  20,- (3 

CD-ROM's) Killer Demo CD Vol:1, 

Spectre Classic, Quantumgate, Ul

tima 1-5 series, Jetfighter, Spaceship 

Warlock (6 voor ƒ  35,-) Rebel Assault, 

Star Wars, Super Sampler, Day of the 

Tentacle, Indiana Jones and the Fate 

of Atlantis, Sam & Max Hit the Road, 

The Last Dinosaur EGG (7 voor 

ƒ45,-).___________________________

Te koop/ruil: Prince of Persia, Ar- 

kanoid, Chall, Wolfpack, Centurion, 

Street Rod, X-mas Lemmings, India

napolis 500, Battle Chess, Cartoon 

Workshop 1.0, Rad van Fortuin, 

Stratego, PC globe 4.0, Winterspelen 

en Yogho. Ik heb ook nog diskettes 

met op elk 14 games en program

ma's voor de Adlib soundkaart.

Graag ruilen tegen W indows 3.1. 

Mortal Kombat 2 of andere leuke 

spellen. Telefoon 0346-563128,

Chris.____________________________

Te koopAe ruil: Originele spellen op 

diskette, Duke Nukem 3D, MK 3,

LBA, Lemmings 3D, Worms, C&C, 

Fifa soccer '96, Destr. Derby, NBA 

Jam T.E., Magie Carpet 2, Flexen, 

Nascar Racing, Lemmings 3D,

PWall (win 95) Dune 2, Junglebook, 

Pinball Illusions, Empire 2, en nog 

veel meer toffe spellen! Op CD-ROM: 

Duke Nukem 3D, Rebel Assault,

Larry 6, MadDog 2, Blue Force, the 

7th Guest. Telefoon 050-3095690 

(Jeroen) of 050-3095312 (Johnny).

Te koop: 486D X2,80 Mhz, 16 Mb 

RAM, 425 Mb harddisk, soundblaster 

zip-drive (soort verwisselbare hard

disk) met tapes, 2 Mb SVGA monitor, 

Six speed CD-ROM en zeer veel 

software o.a. Win 95+ W P etc. ƒ 

2500,- Telefoon 0344-662029 Erwin.

Te koop: echte Tulip Vision Line 486 

DX2-50, harddisk 213 Mb, Double 

speed CD-ROM, diskdrive, SVGA 

kleurenmonitor, muis, keyboard, boe

ken en nog 1f2 jaar garantie. Incl. 

software o.a.windows 3.11, W P voor 

Windows, Dos 6.2., Mortal Kombat 1 

+ 2 W P 5.1. enz. Keuze tussen 4  of 

8 Mb RAM. Met 4 Mb RAM ƒ  1250,- 

Met 8 Mb RAM ƒ  1400,- Geluidskaart 

(SB pro) en 25 Watt boxen voor 100,- 

extra. Tel.0411-623570 Dustin.

Te koop/ te ruil voor PC CD-ROM: F1 

GP2, Duke Nukem 3D, Civilization 2, 

Settlers 2, Fifa '96, NBA Live '96, The 

Need for Speed en Top Gun. Spellen 

per stuk ƒ  55,- In een koop ƒ 400,-.

O f te ruil tegen andere toffe spellen 

zoals Destruction Derby. Tel.0341 -

361316 Aaltwin (Putten).____________

Te koop: PC 486D X, 66 Mhz, 8Mb 

RAM, 515 Mb FID, 1 Mb videokaart, 

diverse software (o.a. Windowrs 95) 

1 ,5 jaa rou d /10 00 ,-Te l.0251 -

243227 Mare (na 18.00 uur)________

Te koop: Dragon Lore ƒ  15,- (2 CD's). 

Dawn Patrol ƒ15,-. Savage Warriors 

ƒ 15,-, Black Knight ƒ  15,-, Panzer 

General ƒ  15,-, Space Ace ƒ 15,-, Ae

gis ƒ  15,-, Supreme Warrior ƒ  40,-. In 

één koop ƒ  125,-. Geïnteresseerd, 

bel dan (030)-6012148. Corstiaan.

f» L. A V e T A T  IO  N
Te koop voor PlayStation: Road Rash 

ƒ 80,-, W aibawk ƒ 75,-, Wing Com

mander 3 ,4  CD spel ƒ 80,- Tel.010- 

4775319.

REPLAY VIDEOGAMES
(Continuous play for less pay!

N IN TEN D O  64 
k o m  h em  n u  

b ek ijk en

B e l v o o r  m e e r  

i n f o r m a t i e

Inkoop • Verkoop * Inruil

Offerandestraat 2 Anlwer|)en (B)
(O - 227.08,7K 

Haagdijk 176 Breda 
076 - 52(K«(K)

Vughterstraat 1H6 l)en Bosch 
073-6120i:«)

Hoogstraat IS la Eindhoven 
040 - 2552627

Te koop: PlayStation met 4 spellen 

o.a. Space Flulk + Theme Park + 

Doom + Krazy Ivan en 2  joysticks en 

memory card. Prijs in overleg Tel.030-

6963069._________________________

Te ruil: mijn Alien Trilogy voor jouw 

Total NBA, Po'ed, Doom, Destruction 

Derby. Tel.045-5257346. Michael en

Eddy Post.________________________

Te tuil, niet te koop: Street Fighter 

The Movie of Destarction Derby te

gen: Tekken II, Duke Nukem 3D, Re

sident Evil, Mortal Kombat 3, View 

Point, Alien Trilogie, Ridge Racer Re

volution, Po'ed. Flet moet wel de Eu- 

ropese PlayStation zijn._____________

Te ruil/te koop: Mortal Kombat 3 ƒ75,- 

/1400 Bfr, Ridge Racer f70,-/1250 Bfr. 

Fifa '96 ƒ  65,-/1150 Bfr. Eventueel rui

len voor Lemmings 3D, of The Rai- 

den Project. Tel 00.32.(0)2/6576316. 

Te koop: PlayStation + joypad + 

demo en een V.I.P. (daar staan een 

paar spellen van de PlayStation op 

die je kunt spelen) + alle aansluitka- 

bels. Over de prijs worden we het wel 

eens, ook losse spellen te koopAe 

ruil. Alles nieuw in doos. Tel.024-

6422089 Gerry.____________________

Te koop: PlayStation, met scartkabel 

en 5  demo CD's, 3 plugkabel met 4 

spellen, Tekken, Ridge Racer, Wipe- 

Out, Rayman met controlpad alles 

voor ƒ  700,-. Wisseltruc (alle versies) 

mogelijk op deze PlayStation om im- 

portspellen te spelen. Tel.036- 

5321147. Sommige spellen ook los te

koop._____________________________

Te koop: PlayStation incl. 2 joypads. 

Toshinden 2  + demo CO, nog geen 1 

V2 maand oud. Prijs ƒ  500,- (winkel

prijs ƒ  700,-) graag omgeving Maas-

tricht.Tel.043-3645521._____________

Te koop/te ruil: Ridge Racer Revolu

tion, prijs ƒ  100,- en Criticom, prijs 

ƒ  75,- of njilen tegen een ander spel.

Tel.073-6567605.__________________

Te koop: Japanse PlayStation met 2 

joypads en 5 spellen erbij. o.a. Tek

ken 1 en 2, Ridge Racer Revolution, 

NBA in the Zone en Street Fighter Al

pha. Je moet ze allemaal kopen an

ders werken de spellen niet. Een 

koop ƒ 950 ,-tel. 075-6179272.

PC DISCOUNT • PC • APPLE • AMIGA • ATARI •
• HARDWARE • SOFTWARE •

• BOEKEN • TIJDSCHRIFTEN •
• SUPPLIES • VIDEOGAMES • CD-I •

• CD-ROM • VIDEO-CD • KOOPVIDEO •
• DEMONSTRATIE INTERNET •

• PRESENTATIE DIGITAL VIDEO •DÈ Computer-K oopjesbeurs

KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PROFITEREN VOOR HET HELE GEZIN EN DE ZAKELIjKE GEBRUIKERIII

BEURSKALENDER
20-21-22 September BENELUX COMPUTER ’96 

Beursgebouw • Eindhoven
28-29 September Groenoordhallen •  Leiden
5 Oktober Twentehaiien •  Enschede
6 Oktober (zondag) Sporthai Matenpark •  Apeldoorn
12-13 Oktober MECC • Maastricht
19 Oktober Houtrusthallen • Den Haag
20 Oktober Hanzehal • Zutphen
26 Oktober Brabanthallen •  Den Bosch
27 Oktober (zondag) Drafcentrum • Hilversum
2 November Sporthal Brasserskade •  Delft

Open van 10 tot 16 uur!

((COUKTIEOON! VOORDEEL HEL 5 . -  /
I n  l e v e r e n  a a n  d e  k . a s s a !
• DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! •

N a a m  &  V o o r l e t t e r s :  ..............................................................................................................................................

A d r e s :  .................................................................................................................................................  N r :  ..............

P o s t c o d e  &  P l a a t s :  .................................................................................................................................................

Prijsenfestival! Dagprijs: Philips CD-i speler twv Hfl 1000! 
Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC twv Hfl 2500!

nmCESOOEH o o a g : POUER U N tim E ff

INTEREXPO &  MEDIA-HOLLAND (Info: 070-3588929)



Dimension Plus
KvK 54455 te Groningen

Prijzen (nc. BTW. ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud

DlMEmONpltî
De grootste gameshop in Groningen

PLAYSTATIO N TITELS
Ridge Racer Rev.
Tekken 2 
Resident Evil 
Alien Trilogy 
Toshinden 2 
Crash Bandicoot 
Form ula 1
Streetfighter Zero 2 (Japans) 
Tobal no. 1 (Japans)

SATURN TITELS
Shining W isdom  (USA) 
U ltim ate Morta l Kom bat 3 
Need fo r Speed 
Alien Trilogy 
N ights incl. Controller 

SNES TITELS 
Secret O f Evermore 
C hrono Trigger (USA) 
Mario RPG (USA)

Nu voor Playstation;
STUUR MET PEDALEN 
voor Ridge Racer. Wipeout, etc. 
“ nu ook voor PC!"

Saturn los f. bel
Saturn inc. spel f. bel
Playstation los f. 499,-
Playstation Inc. spel f. bel

“D ea le raanvragen w elkom "

STEENTILSTRAAT 12’ 14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 Fax 050-3139146

NINTENDO «4 NU BESCHIKBAAR!

Te koop voor PlayStation: Toshinden 

ƒ 90,- en Johnny Bazookatone ƒ 85,- 

of ruilen tegen Ridge Racer en Twis

ted Metal of Destruction Derby en 

Adidas Power Soccer of andersom . 

Tel.040-2466869 Mohammed. Ik heb 

geen vervoer (omg. Eindhoven).

Te ruilAe koop voor PlayStation: Adi

das Power Soccer ƒ 80,-, Ridge 

Racer Revolution ƒ  80.-, Ridge Racer 

ƒ  75,-, Destruction Derby ƒ  75,-, Lem

mings 3D ƒ 75,-. Spellen ruilen tegen 

: NHL Face Off. NFL Gameday, NFL 

Quarterback, Big Hurt Baseball, Ko- 

nami Open Golf, Track & Field, O lym

pic Games, NBA Jam (T.E.) of The 

Need for speed. Tel.0592-612710 

Michael. Per post is mogelijk, alles

Europees._________________________

Te koop: PlayStation -i- 2 controllers -r 

memory card -t- de spellen: Tekken, 

Extreme Games, Fifa soccer '96, De- 

stRjction Derby -t- 3  demo CD's voor 

/800,-.Tel.043-3615130,Rem y.

Te koop: PlayStation -f RFU kabel + 

demo -t- Alien Trilogy 2  maanden oud 

ƒ 650,-. Mathijs van Galen Tel.040-

2522876 (Eindhoven).______________

Te koop: Amerikaanse PlayStation +
1 joypad en superpad + memorycard 

-I- demo CD en 2 spellen (Street Figh

ter Alpha en Resident Evil). Vraaag- 

prijs ƒ500,-. Tel.020-6454348. Geen 

ven/oer.

GAMESHOP
Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 

^  Tel, 070-3623196

#  $
DE GROOTSTE

COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND

W U  VOEREN O.A.

Sega: Saturn, Game G ear, 

M aster System, M ega drive, 

M ega, - CD, 32x

> N iktendo: Gameboy,

8-BIT en 16 BIT

Atari: 2600 en Jaguar

N eo G eo en N eo Geo-CD, 
Sony Playstation 

N intendo 64

V e r z e n d i n g

P E R  P O S T  M O G E L IJK

Te koop: Tekken 2, Resident Evil, 

Burning Road, Motortoon Grand Prix 

2, Street Fighter Alpha (Europese 

PlayStation) ƒ 95,- per stuk tel. 06-

59814172 Marco.__________________

Te koopAe ruil Ridge Racer. Ruilen te

gen jouw W ipeOut o f The Need for 

Speed. Anders te koop v o o r / 175,- 

Tel.0348-410959, Johan (na 17.00 

uur, géén vervoer)._________________

6 A m c

Tussenmeer 329 

1069 DR Amsterdam 

020-6104189

Wij zijn gespecialiceerd in 

Sony Playstation, Saturn, 

Megadrive Game Gear, 

Super Nintendo, Game 

Boy, CDRom, CDI, 3DO

B ij a a n k o o p  va n  een co m p u te r 

10% korting o p  he t sp e l dat 

e rb ij g e k o c h t w o rd t.

Uw kassabon kan ƒ100,- waard zijn. 

Bel voor informatie of kom langs.

(Alleen filiaal Osdorp)

Te ko o p : Fifa’96 /  70,- Total NBA '96 

ƒ 70,- Twisted Metal ƒ 60,- NBA in the 

Zone ƒ 65,- Road Rash ƒ 70,- Agile 

Warrior ƒ 75,- Samen ƒ  380,- Wouter 

Landman tel. 074 - 2669933.

Te k o o p : MK 3, Ridge Racer, Theme- 

park, WipeOut, Battle Arena Toshin

den, Cybersled, Twisted Metal, Air 

Combat, Doom: alles voor ƒ 450,- of 

ƒ  45, per stuk. Tel.0186-652075.

COMMODORE
Te koop: Commodore 64 -i- diskdrive-i- 

data-recorder en 2  joystbks -i- power 

cartridge en ± 600 spellen. Tel/ 0299- 

371339 (Edam). Prijs ƒ 75,-.

Te koop: Commodore 64 met disk

drive en cassetterecorder -i- 2 motors 

en opbergdoos met veel spellen o.a. 

Batman, Wonderboy II, Donald Duck. 

-L handleidingen Complete set voor: 

ƒ  75,-. Tel. 0255-522386 Matthijs 

(IJmuiden). Alles is compleet._______

Gezocht: Sim-Ant voor Amiga 500 of 

te ruil tegen Colonization of K240. 

Tinus van Wanrooy Curacaostraat

29,4812 CA Breda.________________

Te koop: Commodore 64,200 spel

len, turbo tape, data-cassette en nog 

veel meer. Prijs ƒ  75,- Tel.0313- 

471243 Frank.____________________

D I V E R S E N
Te koop: Neo-Geo CD met 2 control

lers in doos + FF Real Bout, FF2 

Special en Samurai Shodown 3 voor

/350,-.Tel.0180-321695.___________

Te ruil: SNES -r 2  joypads, 3 spellen, 

Killer Instinct, Kick Off 3, DKC en een 

NES + 2 joypads -r zapper en 3  spel

len o.a. Ducktales, Turtels. Alles in 

zeer goede staat. Tegen een Play

Station met spel of een Saturn met 

spel. Tel, 0595-433074 vragen naar

Björn.____________________________

Te koop gevraagd en aangeboden: 

Allerlei soorten spellen voor de Sa

turn, MegaDrive (gevraagd Dune 2 

aangeboden o.a. The Story of Thor). 

Nintendo 8-bit, 16-bit en Game Boy. 

Ook een PlayStation met spellen 

gevraagd zoals Resident Evil en Bat

tle Arena Toshinden. Tel.0514-

531447.__________________________

Te koop: CD-r's Striker Pro ƒ  45,-, 

Zeida 'De toverstaf van Gamelon' 

ƒ  75,-, Family Games ƒ 25,-, Interna

tional Tennis Open ƒ 75,-, Bum: Cycle 

ƒ  80,- e.v.t. ruilen. Tel.0492-383051. 

G e z x h t: De volgende CD-i spelle

tjes; Little Devil, 7th Guest, Family 

Games 2, Lost Eden, Cluedo en an

dere breinbrekers. Bob Tel.0598-

452074.__________________________

Te koop: Atari Lynx met 5 spellen, Tel:

0165-554817._____________________

Te koop voor de CD-i: Nederlands 

film festival '95 ƒ  20,- en The 7th 

Guest ƒ  70,-. Tel: 0165-554817.

Te koop: CD-i speler met DVC, 2 

joysticks en 9 spellen + alle CD-i ma

gazines. Winkelprijs ƒ  2250,-, nu

ƒ 1200,-. Tel.020-4972987.__________

Gezocht: Magic, Star Wars, Star 

Trek, Middle Earth en andere verza- 

melkaartspellen. Hele verzamelingen 

en losse kaartjes. Redelijke vergoe

ding. Tel: 020-6823513 (Arco), e-mail: 

arcodb@fatrma.dds,nl.

VIDEOGAMES PER POST.

024  -  3444497
♦  SONY PLAYSTATION

♦  SEGA SATURN

4c SEGA MEGADRIVE

♦  NINTENDO 64

♦  SUPER NINTENDO

♦  3 DO/JAGUAR

♦  ACCESSOIRES

♦  IM PORT JA P/U SA

♦  VANDAAG BESTELD 

MORGEN IN HUIS!

VOOR BESTELLINGEN BEL.

GAMEXPRESS
024 - 3444497

POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN

Te k(X)p: (SNES) Sim Crty ƒ 10,- (185 

Bfr). Tevens voor CD-ROM: vele 

RPG’s {O&ik Sun 1 & 2, Ravencroft 

enz.) tegen spotprijs. (Eventueel rui

ten) Tel.(0032) 011/689645 Bert (Bel-

gië);_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: MegaDrive II met 2  joypads 

+ Menacer (geweer) en 16 spellen (6 

van Menacer) 1 jaar gebruikt z.g.a.n. 

Prijs: ƒ  450,- en een NES met 18 

spellen met 2  (werkende) joypads + 

game genie -r code boek. Prijs: 

ƒ  250,- of samen MegaDrive II -f NES 

voor ƒ 600,-. Tel.053-4762670 vraag

naar Ino (na 18.00 uur).____________

Te ruil: Mijn Cyberwar (4 CD) + Wet

lands -L City 2000 -L Frankenstein, alle 

vier voor de PC CD-ROM. Alle 4 sa

men ruilen tegen 1 Sony PlayStation 

spel. Maakt niet uit welk. Tel.024-

3974507._________________________

Te koop: Atari 2600 met 2  luxe joy

sticks, aansluitmateriaal en 14 spellen 

(o.a. 32 in 1, Bowling, Tennis, Pole 

Position). Alles voor maar ƒ 100,-. 

Alles nog in doos met handleiding. 

Telefoon .0341-419996 vragen naar

Chung.___________________________

Te koop voor Atari Lynx: Calriomia 

Games ƒ15,-, Klax ƒ 20,-, Blue Light

ning ƒ  20,- en Pao-land ƒ 25,- en een 

Atari Lynx draagtas ƒ 1 0 ,- (vraagprij

zen en exclusieƒ eventuele rem- 

bourskosten). Tel.043-6015892 Rik.

STOP SEARCHING CD ROM SHOPSI

JUST GO TO  TH E BEST THERE IS: 

SECOND B W E  COMPUTERS  

K RO M H O U T 155-157 

DORDRECHT 

TELEFOON: 078-6313937

*3500 T ITELS U IT  VO O RRAAD  

•SCHERPE PRIJZEN  

*175 m2 SHOW ROOM  

•POSTO RDERING

POWER UNLIMITED
is  een u itgave van 
VN U  B us iness  Publications.
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PO W E R  U N LIM ITE D
Postbus 9 8 0 5 ,1 0 0 6  A M  Am sterdam
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Powerweb
H T TP://W W W .BP A.N L7P O W E R W EB
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Abonnementsopgave
Voor abonnem entsopgaven kunt u zich wenden tot:
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Abonnementsvoorwaarden
Het abonnem entsge ld  d ien t bij vooru itbe ta ling  te  w orden 
vo ldaan . V oor de beta ling daarvan  on tvang t u een 
accep tg irokaart. B e ta ling d o o r m idde l van  au tom atische  
incasso  is o ok  m ogelijk . A b onnem enten  ge lden tot 
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t.n.v. M edianet, H aarlem  onde r ve rm e ld ing  van  het 
gew enste  num m er.

O ok  verk rijgbaar v ia  M ed ia  Expresse.

Prepress
R ijnders en van  Driest, N ieuw egein  

Druk
B oekhoven-B osch , U trecht

i%iÓJ
CVAK

Aangesloten bij Notu

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.

© 1996 VNU BPA
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk
kelijke toestemming van de uitgever.

mailto:power@euronet.nl
HTTP://WWW.BPA.NL7POWERWEB


V5
De kelder van de Pow er Uniim ited-redactie lig t n iet alleen vol 

m et antieke spellen en 'm ysterieus' verdw enen e x - 
redacteuren, ook staat er een grote kluis w aarin  w e  alle oude 

jaargangen bew aren. Je begrijpt bet al, de kluis is vol, dus 
geven w e  je  een n iet te missen kans om je  Power U nlim ited- 

verzameling com pleet te krijgen.
W a t m oet je  doen? Tel bet bedrag van bet gew enste aantal 
oude Power Uniim iteds bij elkaar op en m aak dit over op:

/lEJE DEM»

Giro: 1 3 .6 4 .0 0  of Bankrekening: 5 4 .0 1 .8 4 .0 2 0  
Van: Pow er Unlim ited te Am sterdam  

Belangrijk: Verm eld op de overschrijving de 
gew enste bestelnummers en je  adres 

(straat, buisnummer, postcode, w oonplaats).

f ^ I J Z E N
Losse nummers uit 1993,1994,1995: f 4,50 per stuk.
Losse nummers uit 1996: f 9,45 per stuk.

Complete jaargang 1993 (5 nummers): f 20,00 (Bestelnummer: PUI 993). 
Complete jaargang 1994 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PU1994). 
Complete jaargang 1995 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PUI 995).

alle bedragen zijn inclusief verzendkosten.
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•Ir

Full color m agazine  

m eer dan 80 pagina's m et:
- De laatste n ieuw tjes u it de p its traa t
- In terview s
• Grand Prix verslagen

-Techniek  
- H istorie etc. 4

Bel nü 030-2769209 "
of stuur de bon in voor een proefabó^ 
vijf nummers voor siechts f25,-
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fa, ik abonneer mij op 

■ORMULE 1 met ingang van 

ie t eerstvo lgende  nummer, 

k wacht met betalen to t ik 

?en acceptgiro ontvang.

N aam :........................................................................... Voorletter(s):.....................

A d res :............................................................................ N r : ......................................

Postcode: .....................  Woonplaats: ..................................................

Telefoon: Geboortedatum: MA/.

Handtekening:

■/m B ifr
Postbus 15118 

3501 BC Utrecht 
Nederland



spelfiguur met sterallures 1
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C rash  B an d ic o o t e x p lo d e e rt op h e t b e e ld s c h e rm  

in  d it  r e v o lu t io n a ir  m u lt i -p e r s p e c t ie f  3 D  a c t ie -  

a rc a d e  p la tfo rm g a m e .

H e t sp e l, d a t z ich  s itu e e r t rond een  e ila n d e n g ro e p  

vo or d e  zu id -o o s tk u s t van A u s tra lië , is o p g eva t a ls  

een  odyssee w a a rin  o n ze  tite lh e ld  een  zo e k to c h t 

o n d e rn e e m t n a a r z ijn  o n tvo erd e  v rie n d in . D it spe l is vo o rb es tem d  om  

van C rash  B an d ico o t een  im m en se  s u p e rs te r te  m aken .
PlayStation




