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Como siempre, esta seccién os muestra las
dltimas novedades aparecidas en el pais del sol naciente, pero para resultar mas
originales, las consolas protagonistas son este mes un tanto atipicas y, sobre todo,
poco habituales: Super Nintendo y Nintendo 64.

Reportaje de lucha

52

«Street Fighter» y «Toshinden». Dos cldsicos de los
video juegos y dos estilos diferentes que se han
convertido en emblema de uno de los géneros con
mas éxito, la lucha. En este reportaje os
mostraremos versiones inéditas de ambos juegos y
las primeras capturas de «Street Fighter Zero 2»
para Super Nintendo. Un exquisito manjar que no
podéis dejar de devorar.

1 \
/’

Namco vuelve a

sorprendernos a todos mejorando lo que
parecia inmejorable. Esta segunda parte de
«Tekken» nos hara descubrir un nuevo mundo
de texturas, animaciones y jugabilidad.

Die Hard Trilogy

La “Jungla de Cristal” ha escapado de las
pantallas del cine para inspirar un juego
variado, muy completo y de gran calidad gréfica que nos permitira revivir como
protagonistas los momentos estelares de cada una de las peliculas de la famosa
trilogia de accion protagonizada por Bruce Willis.

o8

Perspectiva subjetiva, monstruos escalofriantes, las

misteriosas tierras de Egipto y mucha, mucha accidn son las cualidades que Sega nos
ofrece con esta apasionante y violenta aventura para Saturn. Por fin «Doom» ha
encontrado un rival capaz de ponerle las cosas dificiles.

Esta vieja gloria de la velocidad regresa a los

videojuegos dispuesto a demostrar que a la hora de participar en Férmula Indyy
Férmula Nascar no hay nadie con su experiencia. Sus consejos han servido para
reconstruir los mejores circuitos y dotar a los vehiculos de un realista control.
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Novedades

87

Time Commando......coocooee....

NiGHTS

F-1

NBA Action

Sampras Extreme Tennis

........ 58

Track & Field 62
Story of Thor 2 66
Bust a Move 2 108
Pocahontas 1o
Los Pitufos 2 N2
Three Dirty Dwarves.................. T4
Bugs Bunny 116
Gungriffon 18
Tetris Blast 120
.Y ademas 122

Suplemento Manga

La cantidad y calidad de los
trabajos recibidos nos ha hecho

muy dificil realizar esta segunda

recopilacion de los mejores
mangas enviados por nuestros
lectores.

En este suplemento
encontraréis una demostracién
de imaginacién, humory
técnicas de dibujo. Tanto es asi
que casi, casi, parece
profesional. Lastima no haber
podido publicarlos todos.

6 El Sensor ez sica
ayuda convierte a esta seccién en

una de las mejores de a revista.

10 En Panta”a La dltima hora

del sector, los chismes més
sabrosos... Todo tiene cabida en
nuestro noticiario.

B Game Masters 0, cue
siempre le quisiste preguntaral
disefiador de PlayStation estd en
estas paginas.

128 Li i

128 Listas de Exitos L i

referencia para comprartus nuevos
juegos sea cual sea tu consola.

132 Teléfono-Locuras s

estar de vacaciones, Yen ha podido
contestar vuestras cartas y elegir
vuestros mejores dibujos

"“58 Trucos No encontrards seccion

mds Gtil en toda la revista, nuestros
expertos trabajan duramente para
conseguir ese truco que tanto
tiempo has estado buscando.

142 Guia “Light Crusader”

Esperamos que gracias a esta guia
dejéis de “atormentarnos” con
vuestras preguntas sobre este
genial RPG de Mega Drive.

148 Arcade Show Segavieiss

alataque con tres extraordinarios
juegos que ya rompen en los
salones de nuestro pas.

152 Tribuna Abierta Fllugarde

reunion para las voces mas criticas.
Vuestra opini6n nos interesa.

156 Hobby Classics . ...+

Este mes os ofrecemos una seleccidn
de las Gltimas novedades aparecidas en
nuestro pais en lo que a manga y anime
se refiere, asi como un montén de
jugosas noticias para que no os perdais
absolutamente nada de vuestro hobby
preferido, después de los videojuegos,
claro.

mirada al pasado en busca de
buenosjuegos al precio mas
asequible posible.

159 Ocasidn En esta seccidn

siempre hay sitio para el que quiere
vender, comprar o cambiar consolas.

180 Y el mes que viere...

avance de lo que podréis encontrar
en el préximo niimero.
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Nintendo 1EI Club Nintendo respondel Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre

estos productos de Nintendo Espana, llama al (91) 319 22 44. Nintendo Espafa, S.A.
P.° de la Castellana, 39. 28046 Madrid




Como podréis comprobar

los calores del verano no
han impedido que nos
hayamos volcado una vez
mds en tratar de
ofreceros una
HobbyConsolas digna del
mds exquisito de los
“gourmets” consoleros.
En nuestro mend hemos
incluido como entradas
un adelanto de algunos
de los juegos que pronto
saldrdn en Jap6n para
N64 y una entrevista con
Ken Kutaragi, el creador
de PlayStation. Como

un apetitoso reportaje
sobre los mejores juegos

de lucha que se nos
avecinany las previews de
titulos tan interesantes
como «Tekken 2» o la
trilogia cinematografica
«Die Hard».

Como plato fuerte tenéis
los comentarios de todos los
juegos que han salido este
mes a la ventay, a modo de
postre, nuestras ricas
secciones habituales de

Teléfono Rojo, Otaku Manga,

Arcade Show, Tribuna
Abierta o Trucos, que este
mes se ven endulzadas con
la presencia de una
suculenta gufa de «Light
Crusader».

Esperemos que o0s gustey
que quedéis completamente
satisfechos.

6]

dentro de unos instantes,

primer plato encontraréis

¢ Las parodias erdticas, teniais
que hablar mas de ello.

Retomaremos pronto el tema.

° Que ya hayamos pasado
aquella época en la que el
videojuego era una especie de
peligro social.

Calla, calla, no lo digas muy alto...

* La calidad y cantidad de titulos

presentados en el E3.

Esperemos que no tarden mucho
en llegar a Espafia.

* Los reportajes y entrevistas:
tenéis que hacer mas todavia.

Bueno, bueno, también tendremos
que hablar algo de los juegos ;no?

NI FU NI FA

o La muerte de consolas
relativamente nuevas como Mega
Dy 32X.

Las consolas, como los seres vivos, i
no reciben alimento se mueren de
hambre.

° Que no regaléis en la revista
CD's con demos jugables.

Bueno, todo se andara.

¢ Que Nintendo 64 vaya a ser la
consola mas cara y ademas sin CD
ROM.

Habra que esperar acontecimientos.

¢ Que cuando te envian Hobby
Consolas a casa te la comprimen
en el buzon.

o La division Sega PC (traidores)

Mientras sigan sacando los juegos
antes para consola, es perdonable.

° Que la gente siga pensando
que el PC es superior a las
consolas de 32 bits.

Sobre todo cuando lo Unico
superior que tiene son los problemas
de memoria, de configuracion, de

ok AR \tarjetas graficas...

] NO MOLA

Cémprate -
un buzén mas
grande. O
quédate en el
portal
esperando al
cartero.

o La publicidad de Sega,
¢qué quieren decir, que si no
tenemos una Saturn somos unos
cerdos?

No, quieren decir que no por mucho
madrugar te sacaran los ojos.

¢ Que no deis camisetas a los
que participan en “El Sensor”.

Tomamos nota. A ti, de momento,

* Los juegos en CD ROM: molan
mucho mas que los cartuchos.

Espérate a ver los cartuchos de
Nintendo 64 y luego hablamos.

o Las aventuras graficas que por
fin aparecen para consolas.

Si, pero a ver si ahora se van a
pasar y no van a hacer nada més que
aventuras...

° Los juegos para varios
jugadores simultaneos: no hay
nada mas divertido.

Para que luego digan que las
consolas afslan al individuo.

* La variedad de secciones de
esta revista.

o Las cartas del Contrapunto de
algunos que se creen muy “listos”
y “enterados” en el tema.

Ya sabes que en este pas todo el
mundo sabe de todo.

° Que M2 no dé sefiales de vida.

¢Habrd corrido la misma suerte que
3D0 incluso antes de nacer?

* Vuestro claro favoritismo por
Saturn en vez de por PlayStation

te mandaremos
una. Cuenta con ella.
* Que no salga «Street Fighter
Alpha» para Mega Drive.
Bueno, pero va a salir «Virtua
Fighter.



En la variedad estd el gusto.

o El anuncio de television de
«Ridge Racer Revolution»

Lo mismo le dijimos a Sony.

o El suefio de un buen consolero:
viajar a Japon.

El ganador del Concurso Mangas &
Videogames ha hecho su suefio
realidad.

* La existencia de genios de la
programacion como Yuji Naka,
Dave Perry, Shigeru Miyamoto...

Sin ellos todo esto no seria lo mismo.

e La seccion “Otaku Manga”,
pero ise acaba tan pronto!!

Pues léetela mas despacio.

* Que hayais publicado los

que hasta la fecha ha sido
ligeramente superior.

iiEsta sf que es buena, colega, esta sf
que es buena!!

* Tanto juego de las Olimpiadas.
Por si no tienes bastante en la tele,
pues nada, te pones la consola y.. jala,

a correr!

° Que no deis los trucos para
jugar con los personajes ocultos de
«MK 3»

° Que haya tantos juegos de
lucha para las nuevas consolas y
todos sean iguales.

Iguales, iguales no, pero si s cierto
que hay tres lineas bésicas y nadie se
sale de ellas.

* Que las buenas recreativas sélo
estén en las ciudades importantes.

Las recreativas, las tiendas, los cines y
un montén de cosas mas. Es ley de
vida, por desgracia.

* Que las 16 bits sean
practicamente historia.

A nosotros nos encanta la historia.

° Que no regaléis videos, juegos,
tarjetas... todos los meses.

No, porque luego os acostumbrais.

=5

mangas ganadores... aunque no
hayais publicado el mio.

A lo mejor va este mes. O el
préximo. O el siguiente... Ya sabes: la
esperanza es lo antepenltimo que se
pierde.

El concurso de «Chronicles of The
Swordy, lastima que nunca toque.

Eso diselo a los que les hemos
mandado las 5 PlayStations.

o El futuro «Virtua Fighter» de
Mega Drive y no soy primo de
Rappel.

Esperemos que tengas razon y sea
tan bueno como aquella versién para
32X.

* «Sonic 3D, con tres o cuatro

Si-no los damos es porgue no los
tenemos. Ya nos gustarfa, ya.

* «Pocahontas» de Mega Drive,
por sus graficos algo cutres.

La verdad es que Disney no ha
cuidado los gréficos de este juego al
nivel al que nos tienen acostumbrados.

o Tener que aguantar ciertas
publicidades en la revista. Hay
otras que no estan mal.

No todos los creativos son igual de

° Que ahora llegaran un monton
de juegos buenos de golpe y no
sabré por cual decidirme.

Hay problemas mayores en la vida
que ese.

¢ Que te lleves la consola de
vacaciones y te la roben con juegos
y todo.

Nuestro mas sentido pésame.

° Que no deis posters de la
seccion “Otaku Manga”.

Pues mira, no es mala idea...

° Que los programadores de
«Mortal Kombat» no se calienten el
€OCO para Crear nuevos personajes
y se conformen con cambiarle el
color de la ropa a los antiguos.

pantallas me ha bastado para
saberlo.

Seguro que tu eres un gran fan de
Super Nintendo... ¢a que sf, chiquitin?

* La que sera la mascota de Sony:
«Crash Bandicoot».

No te pases. Si acaso serd la mascota
de PlayStation, pero no la de Sony.

° El reportaje del E3 de Los
Angeles: sensacional.

Hombre, ya que nos habiamos dado
el pasefto hasta alli... algo habia que
contar ;no?

° Las respuestas del director de
marketing de Sony Europa a
vuestras preguntas.

A preguntas inteligentes...

creativos. Ahora, nosotros las
cobramos igual sean buenas o malas.

o Las recopilaciones de juegos
para todas las consolas: como
sigan asi mejor sera comprarse una
8 bits.

Es verdad, van a sacar hasta el
jueguecito aquel de los dos palotes y la
pelotita...

o La seccion “Hobby Classics”.

Pues fueno, pues fale.

Bueno, pero ¢y lo que han tenido
Que pensar para decidir qué color
ponerles, que?

- Que el «Mario RPG» de
Nintendo 64 no salga traducido.

No sabemos si habra «Mario RPG»
en Nintendo 64, pero desde luego, el

de Super Nintendo no saldra traducido.

- Que Sega y Sony rebajen sus
consolas en casi 40.000 pesetas en
menos de un afo indicando que su
precio de salida fue un fraude.

No, simplemente parece que el
nmero de unidades vendidas permite
bajar los precios al haberse cubierto los
costes de produccion. Bueno, es una
explicacion como otra cualquiera...

o Electronic Arts que poco a
poco, como el que no quiere la
Cosa, estd editando muy
buenos titulos para la Nueva
Generacion.

° El parque de Saturns en
Japon que ya alcanza el 42%
del mercado, frente al 36% de
Sony. Panasonic tiene un 10%,
NEC el 3% v la recién
estrenada N64 se ha hecho
con un 9%.

| l * Olympic Summer Games,
y Fade to Black que ya se han
situado como el cartucho y el
compacto mas vendidos en
Gran Bretana..

* La moda de los juegos de

lucha que nos va a traer un

monton de segundas y terceras

partes de titulos consagrados
durante los préximos meses.

* La ventas de las revistas
britanicas de Nintendo
como Super Play, de la
editorial Future, que ha
tenido que cerrar tras 47
meses de vida.

* Los lanzamientos para
16 bits y portatiles, que
estan empezando a resultar
hechos completamente
aislados.

* La ganas de trabajar en
verano ...jjjjmenos mal que
cuando estéis leyendo este
numero nosotros estaremos
tirados en la playa!!!!

COLABORADORES:
Daniel Pérez (Valencia) Juan José Pefia
(Burgos), Un Desconocido de Albacete, José
Manuel Casado (Malaga), Nick (Barcelona),
Julio Ernesto Martin (Granada), Antonio

Pérez Sanchez (Barcelona), Pedro Pablo Pefia
(Madrid), Oscar Sandino Pérez (Madrid), José
Ignacio Alvarez Ruiz (Cérdoba), Mario Casas
Morante (Valencia), Nino The PlayStationMan
(Alicante), Roberto Villaverde (Mallorca)
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ATENCION. LA VIDA DE TUS PERSO
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i Emplea la ayuda de los Protagoniza Pocahontas, la méas
companeros de Woody ! apasionante historia de Disney.

= $7772 AN\ O |
Woody demostrara i Hey Meeko ! i No te olvides de

sus habilidades circenses siempre ayudar a Pocahontas !
que haga falta...

i Date prisa si no quieres convertirte Encuentra en el bosque los
en comida para perros ! poderes de los animales para
poder continuar...

Buzz se lo pondra dificil a Con el poder de la gacela
nuestro héroe de trapo. correras como el viento ...

Preparate para entrar en accién. Mega Drive te invita a jugar con tus personajes
favoritos de Disney Interactive, participando en las espectaculares aventuras
de Pocahontas, Pinocho, Woody y Buzzy. Todo, con el maximo nivel Mega Drive.
Espectaculares graficos multicolor, en cada fase... Un desafio que te atrapara.




NAJES FAVORITOS ESTA EN JUECO.

f)iosﬂep’s

HONTAS

i Vamos Pinocho ! ;Quién
ha dicho que no sabes bailar?

Es hora de seguir avanzando en la
Mina cambiando de vagoneta...

Ayuda a Pinocho. Hay
montones de enemigos por 4
todas partes. . ' 4

¢Queé les pasara a estos vecinos
para estar de tan mal humor...?

@@the

T
&= GAMEisNEVER
Over.
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EA Sports presenta la
temporada 97.

CUORE SPORTIVO.

La temporada 96-97 ya ha comenzado para Electronic
Arts que empieza a mostrar las nuevas versiones de sus
valores mas seguros. Los primeros titulos en presentar
su nuevo aspecto serdn «PGA 97» y «NFL 97», ambos
para las 32 bits.

«PGA 97» ampliard notablemente sus opcionesy en
un par de meses (octubre-noviembre) demostrard el
saber de hacer de EA. Los gréficos renderizados seran
el punto fuerte de un juego que no escatimara puntos

SPANTALLA %7

«Dragon Ball Hyper Dimensions», listo
para el invierno.

GOKU REGRESA A LAS
SUPER NINTENDO
ESPANOLAS.

Segun nos han confirmado desde Konami, el dltimo cartucho de
Dragon Ball editado en Japdn, «Dragon Ball: Hyper Dimensions»
llegard a nuestro pais entre los meses de octubre y noviembre.
Se trata de un arcade de lucha muy similar a las anteriores
entregas de la saga, s6lo que con un aspecto grafico mucho mas
llamativo y espectacular. Su mayor atractivo reside en la
aparicién de personajes inéditos en los anteriores cartuchos de vista, camaras de seguimiento, campos y jugadores.
y en la realizacién de golpes especiales que tratan de emular un entorno 3D. «NFL 97», con menos seguidores en nuestro pais,
volvera a aglutinar lo mejor de la liga profesional de

| COMPLETA TU
COLECCION
D E AN I M E . «NFL 97» presentard

Desde el mes de julio Manga Films - - :f;ﬂfaffatdo grdfico
3 . > otatmente
vende sus mejores productos en : : o eo
econémicos packs de dos o tres $ o Lm0 R jugadores
peliculas. Para que os hagdis una . ﬁZZ?Zﬁzgscgmams
idea, de “Dragon Ball” existen tres
packs que ofrecen 9 peliculas en
total: tres de “Dragon Ball”, tres de 3
“Dragon Ball 2" y tres de “Dragon Ball Z2". : EL golfya no serd lo
“Akira” se vende junto con una cinta de “asf se il mismo cuando hagta
. "o " " u o : su aparicion este
hizo...”.Titulos como “Ranma 1/2", “Rumiko”, . «PGA 97». Jamés
“Macross I1” o los ya mencionados Akira y Dragon uﬂjueg?dezolfha
. . s 2. ojreciao una
Ball pueden adquirirse ahora a un precio de 2995 cilidodteenics g L2y

pesetas pOl' paCk. E semejante. to pin 40Syds 11 ft below Tietee

Las ciudades del proximo milenio se acercan.

«SIM CITY 2000» ATERRIZARA EN BREVE EN PSX.

Eljuego estratégico por excelencia estard a

iArquitectos del mundo consolero, unios! Ya - e : . disposicion de los usuarios de PSX en breve.
estd confirmado: Playstation tendra su propia Cores Nov 2441 $24 37140 8 Un titulo de prestigio para esta consola.
version del cldsico juego de Maxis «Sim City ;
2000». La compaiiia britanica experta en
simuladores estratégicos acaba de anunciar que
la maquina de Sony recibird un juego tan
completo, original y entretenido como el que ya
pudimos ver en ordenador o en Saturn. Esto
supondrd que mds de uno podra hacer realidad su
suefio de crear y dirigir su propia ciudad,
simplemente conectando su consola. Aun no hay
fecha de salida en Espafia pero en Inglaterra
tiene que estar a puntito de salir, por lo que su
llegada a nuestro pais serd cuestién de dias.
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Acclaim asesta un golpe “terrorifico”.

<KILLING ZONE>»,
COMBATES
“DE MIEDO”.

Acclaim, harta de ser catalogada siempre
como la autora de «Mortal Kombat», quiere
diversificar su oferta de arcades de lucha con
«Killing Zone» para Playstation.

En este juego, y a diferencia de la saga que le
hizo famosa, Acclaim no recurrird a los
luchadores digitalizados sino que apostara por
las figuras poligonales que tan buen resultado
estdn dando en la consola de Sony. Los protagonistas
del torneo de lucha serdn monstruos conocidos por
todos, como Frankstein, la momia, un minotauro, etc, y
el escenario serd un cuadrildtero
3D como los de «Tekken» o
«Toshinden».

Arcadia serd quien nos lo traiga
aungue todavia no se puede
asequrar la fecha exacta. Por
ahora nos quedamos con las
siguientes: finales de septiembre -
mediados de octubre.

Los monstruos mds
& famosos del
celuloide se dardn
cita en este curioso
Jjuego de lucha que
llegard muy pronto.

Muy pronto en las 32 bits. |
SPOT REGRESA CON MAS
MARCHA QUE NUNCA.

Virgin vuelve a poner
grandes esperanzas en uno
de sus personajes mas
emblematicos, simpaticos y
divertidos de todos los.
tiempos: el marchoso Cool
Spot. «Spot Goes To
Hollywood», una aventurilla
tridimensional con tintes
plataformeros, sigue la
misma linea que pudimpos
disfrutar en Mega Drive, 2] s
dénde pudimos ver al punto rojo a vagar por los escenarios de famosas peliculas de
todos los tiempos. No faltardn enormes enemigos finales, muchos items que recogery
continuos golpes de humor.

J
Nintendo 64:
"ue 2 o "
De “jugon a jugon.

Nintendo 64 ya estd en Japdn. Si, va se que lo sabéis,
pero es que habia algunos (a los que no les faltaba
razon), que empezaban a pensar que se trataba de un
camelo. Pues va veis que no lo era. Os hemos contado un
monton de cosas acerca de la maquina, el lanzamiento,
etc. Pero he decidido exponeros mi humilde opinién,
desde la privilegiada posicion de tener la consola, y
disponer de la mds jugosa informacién. Dejugén ajugaén.

La médquina promete. Sélo echando un vistazo a los dos
primeros juegos podemos hacernos una idea de lo que
puede dar de siesta consola. Os lo aseguro: «Mario 64» y
«Pilot wings» son una auténtica pasada. No sélo son dos
juegos excepcionales, sino que ademds su propuesta es
distinta a lo que estamos acostumbrados a ver. También
es verdad que son los dos primeros juegos y Nintendo
habrd querido echar el resto con ellos. Quiza tardemos en
volver a verjuegos de esta calidad, pero al menos ya
sabemos que N64 puede ofrecer programas
absolutamente maravillosos.

Mas cosas. Los que estén esperando a comprarse la
maquina pueden ir frotdndose las manos. Ya es casi
seguro que llegard a nuestro pais antes de las Navidades.
Lo que va no esta tan claro es de cuentas unidades podra
disponer Nintendo Espafia para esas fechas. La consola
se venderd independientemente de los juegos, que por
cierto, seran tan s6lo los dos que antes os mencionaba, al
menos hasta finales de este afio.

Un tema mds peliagudo: el precio. Por lo que sé,
Nintendo tiene previsto vender la consola en nuestro pais
a un precio que oscile entre las 29y las 34.000 pts, como
os decia antes sin juegos. En cuanto a estos, puede que
no sean tan caros como algunos andan
predicando por aht, y podriamos tenerlos entre
6.000y 9.000 pts. Bastante cerca de las
promesas iniciales.

Y'si queréis mas puntos de referencia os diré que
en Japon las cosas marchan viento en popa para
Nintendo. La consola se sigue vendiendo bien
dos meses después de su lanzamiento, y eso
significa que el producto estd gustando. Aunque
va sabéis que cualquier comparacién entre el
mercado japonés y el espafiol es pura anécdota.
De todos modos, la sensacién que me queda con
todo esto es que N64 lleva un ritmo lento pero
seguro en su camino por ocupar un lugar de
honor entre las nuevas consolas. Tantos retrasos
nos han llegado a poner nerviosos, pero ahora
vuelve a cobrar fuerza la fiabilidad y el prestigio
de Nintendo en el sector. N64 es otra gran
maquina, y estoy convencido de su éxito. Ahora
va podremos elegir entre as tres consolas que
marcardn la pauta durante los proximos afios. La
oferta es mas que seductora.

Manuel del Campo

LA QUINTA COLUMNA




Leyendas y templarios
en PlayStation.

Las aventuras graficas estan de moda y mas
sevan a poner tras el anuncio de Sony de
poner a la venta el genial «Broken Sword» de
Revolution Software. Esta aventura tiene todos
los visos de convertirse en la sensacion de la
temporada gracias a sus impresionantes
graficos y su atrayente historia, aunque seguro
que lo que resulta mas atractivo para el
jugador espanol es el hecho de que estara
totalemente traducido al castellano. Esta
localizacion de idioma puede retrasar el
lanzamiento espanol con rerspecto al del resto
de Europa, pero seguro que merece la pena
esperar. Al fin y al cabo noviembre no estd tan
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Nintendo prevé alquilar un millon de Nintendo64 en Estados Unidos
Nintendo ha llegado a un acuerdo con la cadena de tiendas Blockbuster y el canal de television
Nickelodeon para poner en marcha un plan especial de alquiler de consolas Nintendo64. A partir del
30 de septiembre, cualquiera podra llevarse a casa una N64 al precio de 17 dolares por tres tardes,
siempre que vaya a un establecimiento Blockbuster. Ademds, los usuarios tendrn la oportunidad de

de mas audiencia de Nickelodeon. Serd una especie de juega y gana en el acto, y los premios irdn
desde una consola a alquileres gratis pasando por juegos, accesorios... En total 35.000 premios que
sin duda van a desbordar las previsiones de Nintendo de alquilar mis de un millén de méquinas
entre septiembre y marzo del 97.

Rumor: M2 podria estar a la venta en octubre del 97

Segtin los planes iniciales de Matshushita, M2 podiia estar disponible en Japon durante la primavera

en el mercado americano, linea de juegos incluida.
Por el momento circulan algunas de las caracteristicas técnicas, se supone que definitivas, que

y un CD Rom de cuddruple velocidad. El precio aproximado, que ya se da por seguro, es de 300
dolares (unas 35.000 pts).

«Breath of Fire 3» asaltara PlayStation

un joven dragon que se ha transformado en nifio, a recuperar su figura habitual. Multitud de cimaras
localizardn la accion y las innumerables perspectivas de juego nos permitirdn acercarnos a monstruos
dormidos, pasadizos secretos o increibles tesoros. Los personajes serdn sprites bien detallados y
animados que, como es habitual en esta serie, podrén realizar todo tipo de acciones.

Y mientras, Megaman a por la octava
Ocho y tan campante. Ocho ser el nuevo nimero con el que Megaman irrumpird en Saturn y
PlayStation mds 0 menos a principios de ano en Estados Unidos. Segtin Next Generation, el juego

que mds le gusta al robot azul.

Rallies en red
Sega estd trabajando en una version muy especial de su Sega Rally»: nada menos que para jugar en
red. Exactamente en el sistema Saturn Internet que estd en estos momentos apurando la compaia
japonesa. Con este anuncio, Sega deja claro su deseo de liderar el emergente mercado de juegos en
red que se estd creando en Estados Unidos.

Rumor: Samurai Shodown» en 3D
Cuando todavia apenas se ha avanzado pricticamente nada sobre el nuevo soporte de 64 bits que
SNK anda preparando, los chicos de la NEO GEO nos han sorprendido con el anuncio de que la
susodicha maquina contard con una version 3D de «Samurai Shodowne. Otros titulos que SNK estd
preparando son un juego de lucha en tres dimensiones, otro de coches también en 3D y un mata-
mata de toda la vida.

ganar suculentos premios si estin atentos al concurso que se celebrard diariamente en los programas |

del 97. Todo parece indicar que en el proximo E3, que se celebrard en mayo en Atlanta, se presentard | i'

presidirdn la maquina: 8 Mb de memoria, dos procesadores centrales (casi seguro que Power PC 602) |

La tercera entrega de la saga RPG de Capcom aparecerd en el mercado americano durante el segundo ‘-,5’5
trimestre de 1997. Breath of Fire 3 nos trasladara a un entorno poligonal en el que ayudaremos a Ryu, f

retendrd todo el sabor de los MM de 16 bits s6lo que acrecentado en habilidades y poderes, que es lo
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Todavia no tiene fecha.
AS| SERA «DESTRUCTION DERBY>»
EN SATURN.

Mientras se decfa que el mes de septiembre serfa el i, e o555 i
elegido para poner a la venta «Destruction Derby», los E Oty :
retrasos sigue acumuldndose sobre el genial simulador
de Psygnosis para la 32 bits de Sega. Segln parece la
conversion estd dando problemas y no termina de
satisfacer a Sega. Como podéis ver, las imdgenes
no parecen desmerecer a la versién de PlayStation,

y nos hacen concebir esperanzas sobre la
proximidad de tan esperado lanzamiento.
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PlayStation ya
se vende en
casi todo el
mundo. Sy

Computer
Entertainment Europa acaba de anunciar
que ya son 30 los paises europeos en los que
estd disponible la consola PlayStation,
ademds de Oriente Medio y algunas zonas de
Africa. Dejando por descontado el continente
americano y Japon (mds los paises
cercanos) se puede afirmar sin miedo que
prdcticamente cualquier ciudadano del
mundo puede ya adquinir una PlayStation.

N64 ya ha empezado a ganar
terreno a sus rivales en

Japon. Segtin unos datos recientemente
publicados, N64 ya se estd acercando a sus
rivales tan sélo cinco semanas después de
haberse puesto a la venta. Antes del
lanzamiento de N64, el mercado de las 32
bit se lo repartian en Japon Sony, con un
48% del mercado, Sega con un 36%,
Panasonic, con un 14%, y NEC, con un 2%.
Después de la salida de la nueva mdquina de
Nintendo, el “pastel” ha quedado de la
siguiente manera: Sega es ahora la que
manda con un 42%, sequida de Sony con un
36%, Panasonic con un 10%, Nintendo con
un 9%y NEC con un 3%. Aparte de la
espectacular (y esperable) aparicion de
Nintendo en el mercado de las 32 bit,
destaca que hayan sido Sony y Panasonic las
que hayan sufrido la irrupcion de esta nueva
maquina.

Sega contintia en Europa con

20 rEbaJ a5 *Sega Europa acaba de
anunciar que esta planeando rebajar casi
hasta la mitad el precio de algunos de los
primeros titulos que aparecieron para
Satum. Segtin las altas esferas de la
compariia, se trata de un politica que
continuaria la espectacular rebaja de la
mdquina durante este dltimo afio, y que
permitiria que los jovenes usuarios pudieran
disponer de varios juegos en su primer
repertorio. No hay nada confirmado, pero
entre los titulos que se barajan se
encuentran «Daytona USA», «Virtua
Fighter», «Robotica», «CyberSpeed» y
«Panzer Dragoon».

Acclaim perdié 60 millones
de délares en el dltimo ano.

La compaiiia Acclaim ha revelado que sus
perdidas durante el dltimo afio fiscal casi
alcanzan los 60 millones de délares. Las
causas, al parecer, llegan por el tortuoso
paso que la compaiiia ha dado al abandonar
los cartuchos y centrarse en el CD-ROM. Las
discretas ventas hasta el momento de las
consolas de 32 biten USAy Europa, sus
mercados mds importantes, tienen la culpa.
De todos modos, la compaiiia espera
recuperarse durante los proximos meses,
cuando las ventas de las consolas de Sega y
Sony aumenten considerablemente, sobre
todo en Navidades, y aparezca la nueva
mdquina de Nintendo.

«Syndicate Wars» estara en octubre en Saturn y PlayStation.

LOS SINDICATOS DEL CRIMEN
VUELVEN A LA CARGA

Tras el arrollador éxito cosechado en ordenadores con
«Syndicate», Bullfrog vuelve al ataque con la segunda parte
de este genial juego de estrategia. «Syndicate Wars» ofrecerd
nuevas y demoledoras armas entre las que podremos
encontrar granadas nucleares, gas letal o la
posibilidad de viajar en el tiempo. Graficamente
mejorard en todos los aspectos a su antecesor
mostrando zooms, rapidisimas rotaciones y un
impresionante juego de luces y sombras. Ademads, la
versién PlayStation permitird la participacion de
varios jugadoires simultdneos. Eljuego serd
distribuido por Electronic Arts y llegard a nuestro
pais a finales de octubre.
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«Battle Monster», los monstruos al poder.

CRIATURAS DE PESADILLA
EN LUCHA A MUERTE

Graficos digitalizados al estilo «Mortal Kombat»
han servido para que los mosntruos mas famosos
del mundo (con otros nombres, para mantener el
incognito) participen en un torneo tan sangriento y
espeluznante como el mencionado «MK».

Pese a ser un arcade de lucha de lo mas
tradicional, «Battle Monster»
ofrecerd elementos originales
como las dos alturas de los
escenarios, una barra de
energia bastante especial y,
sobre todo, los stper golpes
de sus monstruosos
personajes. Arcadia pondrd a
la venta este titulo de Acclaim
entre los meses de septiembre
y octubre.

El parecido
grdfico de este
N Jjuego con
«Mortal
Kombat» es
incuestionable.
No en vano
estd realizado
con una
técnica similar.

rtidisimo juego de luces que se encienden y se
1 conseguir apagar todas las luces que
milar a una Game Boy, aunque n



@ B zonas del tiempo para viajar y Y niveles de dificultad para satisfacer hasta a los jugadores mas expertos. @ Escenarios totalmente renderizados en 30:
personajes poligonales tambien en 30 con mapeado de texturas y efectos de luz integrados en maagnificas secuencias cinematicas, con UNOS impresionantes
efectos de sonido y una deslumbrante banda sonora. @ U5 armas destructoras y 80 enemigos despiadados contra los que tendra que luchar, @

Time Commando

Un viaje a traves del tiempo

tigupiImperio Romano, |3iPrehistoris, |a
e/lps'conquistadores del muevo mundo,
Wa5iarandes guerras, etc., combatiendo contra
gl'enemigo con el fin de destruir un peligroso
ViiUs que amenaza con tomar el control de
todos los sistemas informaticos del planeta.

DisponiBLe EN PC CD-ROM v Sony PLaySTaTioN
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La 16 bits de Nintendo se adelanta al invierno.

HAZ DEPORTE CON «WINTER GOLD».

riggpEn

Sekis

Adelantandose a los primeros I

frios del otofio y continuando con
la inercia provocada por las
Olimpiadas, Nintendo anuncia que
su préximo juego para SNES se
llamara “Winter Gold” y serd una
recopilacién de pruebas deportivas
deinvierno. Un infrautilizado chip
FX se encargard en esta ocasion de
proporcionar la cobertura técnica

necesaria para convertir este
espectdculo invernal en una orgia
de poligonos altamente jugables.
No perdais la sintonfa, porque se
anuncian fuertes nevadas en la
Super para el mes de noviembre, lo
que podria ser aprovechado por
Nintendo para lanzar este
refrescante juego.

La portatil de Nintendo
contra la invasién marciana.

NAMCO RECOPILA
GRANDES JUEGOS
PARA GAME Boy .

Si la frase
“Los viejos
rockeros
nunca
mueren” es

menos la de
“Los viejos
videojuegos
nunca se
pasan de moda”. Sino os lo creéis no tenéis mas que
echar un vistazo al cartucho que Nintendo estd
preparando para Game Boyy que llevara en su interior
dos clasicos de Namco: Galaga y Galaxian. Sobra decir
que los aficionados a los matamarcianos tendrdn una

cierta, noloes :

°
.
.

sscssssccsssces

excelente ocasion de apaciguar sus deseos mas belicosos ¢

disparando como locos sobre cualquier nave enemiga.
Mucho cuidado porque la invasién esta prevista para el
mes de noviembre.

Los puzzles regresan
a Game Boy.

«TETRIS, ATTACK»
TAMBIEN SERA
PORTATIL.,

El entretenido
juego de puzzles
“Tetris Attack”,
que estd a punto
de aparecer en
Super Nintendo,
tendrd
rapidamente su
contrapartida
portatil alla por el
mes de
noviembre. Esto
supondrd que
estar fuera de ;
casa no sera obstdculo para aquellos que
quieran dedicarse activamente a la colocacién
de piezas en grupos de 3 con la siempre alegre
compafiia de Yoshi. Por cierto, si tienes un
amigo con tus mismos gustos no te separes
mucho de él, porque “Tetris Attack” para Game
Boy podrd ser jugado simultdneamente por los
dos siempre que tengdis un par de cartuchos,
un par de juegos y el cable Game Link.




Lo MADRUGONES, Los LiBRos, Log PROFESQRES

GUNSHIP i NI < TRANSPORT TYCOON.
Més que un simulador, un generador de realidad, de  &Tienes madera de empresario? Demuéstralo en esta
emociones fuerfes y de arriesgadas misiones a los  lucha por conseguir los recursos minerdles y distri-
mandos del més poderoso helicoptero de combate. buirlos con tu propia red de fransporte.
DISPONIBLE EN JULIO. DISPONIBLE EN NOVIEMBRE.

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes

consultarla en el teléfono 902 102 102.

COMPUTER
ENTERTAINMENT

Todo el poder en tus manos.

Playstation

TOP GUN FIRE AT WILL!
Defiende tu espacio aéreo en este trepidante arcade
que adapta la pelicula. Con imégenes de video digi-

talizadas y una banda sonora que fe acelerard més
que nunca. DISPONIBLE EN SEPTIEMBRE.

PlayStation

GUNSHIP Original Copyright © 1991 MicroProse Software Inc. Additional PlayStation programming © 1996 MicroProse Lid. All Rights Reserved. Developed & Published by MicroProse Lid. TOP GUN: FIRE AT WILLI ™, ®8® 1996 Paramount Pictures. Al Rights Reserved.

TOP GUN is a Trademark of Paramount Pictures. MicroProse Asuthorized User. © 1996 Spectrum HoloByte, Inc. All Rights reserved. SPECTRUM HOLOBYTE Is a Registered Trademark and FIRE AT WILL! is a trademark of §,

TRANSPORT TYCOON Written and Designed by Chris Sawyer. PlayStation version © 1996 MicroProse Ltd. PlayStation es una marca registrada de Sony Computer Entertaiment Inc.

pectrum HoloByte, Inc. Published by MycroProse Lid.
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. : zaciones, pero en 2-D, y :
«Mario RPG» es un 3-D, :
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pero muy lento.”
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. “Entre mis juegos preferi- :
. dos se encuentran «Donkey :
: Kong Country» y «Super :

: Mario Bros»”.

* Takashi Izuka, disesiador
. de «Sonic 3», «Sonic and

Knutkcles» y «Nights».

. «El Sega Channel estd ba- :
. sado en la casi obsoleta Me- :
ga Drive, con lo cual es difi-
: cil creer que pueda ser :

: realmente divertido”.

John Tweedy, director de

Entertainment Online, rival :

- directo del canal de Sega.

“Nosotros siempre hemos
: sido una compadiia de 32 :
: bit, lo que pasa es que las :
: anteriores consolas no nos *
. dejaron demostrarlo. Con la :
llegada de las nuevas md-

: quinas cambiard la cosa’.

Greg Ballard, director de

: Capeom USA en CTW,

: “«Total NBA» en Pld_yStﬂ—
. tion” y «Mario 64» en Nin- :
: tendo 64 son sin duda los '
mejores juegos que he visto
: dltimamente, sin contar los *

. de Gremlin, claro”.

: Steve Mekevitt, jefe de relacio-
: nes piblicas de Gremlin Inte- :
. ractive, en entrevista concedida a -

L CTW

]

«;No somos ningunos ge- :
- nios! Cualquiera puede ha- :
: cer un buen juego...siempre :
. que cuente con un buen :

Yuji Naka, productor y pro-
. gramador de «Nights», y crea-

: dor de Sonic, en entrevista en :

“«Sonic 3-D» no tendrd :
: ningdn competidor en 16 :
. bit. «DKC» utiliza renderi- :

Katsu Sato, productor de So-
. nic 3-D en declaraciones a

CICva a poner a la venta siete titulos de Interplay para Super Nintendo,
PlayStation y Saturn entre los meses de septiembre y octubre. Tras el
desbarajuste de fechas producido por el acuerdo de distribucién entre
estas dos compafifas nos encontramos con que «Casper», que ya
comentamos hace algunos meses, aparecerd en el mes de septiembre
para las dos 32 bits. Mds adelante, exactamente en diciembre,
PlayStation, Saturn y Super Nintendo probaran la segunda parte del

divertidisimo «Lost Vikings 2».
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Ya esta listo el tercer CD

recopilatorio.

MAS CLASICOS DE NAMCO
PARA PLAYSTATION

Lo de “No hay dos sin tres” no puede ser mas
cierto con Namco. Cuando aun no se nos ha
pasado la sorpresa del segundo volumen
recopilatorio de grandes éxitos, esta compafiia
japonesa ya ha terminado el siguiente, que
contendra otros 6 juegos inolvidables.
“Galaxian”, “Pole Position II”, “Phozon”, “Ms.

ROUND
2

MS. PAC-MAN

----------------------------------------------------

Pac-Man”, “Dig

Dug”y “The

Tower of

Druaga” serdn

los ingredientes de este guiso de diversién con
claro sabor afiejo, que apreciaran mas los
veteranos en esto de los videojuegos.

TI
SCORE 11000

B START SN08

Co LD
ALL RIGHTS RESERVED

CREDLY

PHOZON POLE POSITION II

-------------------------------------------------------

Viaja al pasado con Game Boy.

“PREHISTORIK MAN”, AHORA EN PORTATIL.

La pequefia de la familia Nintendo acaba de sorprender a todos
anunciando que tiene ya lista una versién especialmente creada
para GB del famoso juego de Titus “Prehistorik Man”. Como bien
recordaréis, este juego ya salié para SNES y tenia como
protagonista a un troglodita con pasién por las plataformasy las
alas delta. Los jugones portatiles tendran ocasién ahora de
repetir algunas experiencias vividas en los 16 bits y ademds
gozaran con nuevos retos. Ya estd disponible en nuestro pais.
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Road Rash, The Need for Speed, Andretti Racing, PGA TOUR ‘97 y NHL '97 son marcas o marcas registradas de Electronic Arts. ROAD €& TRACK es una marca registrada de Hachette Filipacchi Magazines, Inc, utilizada bajo licencia por Electronic Arts. Time Commando y Fade to Black son
marcas registradas de Delphine Software International, Origin, We Create Worlds y Wing Commander son marcas registradas de Origin Systems Inc. Heart of the Tiger e Interactive Movies son marcas registradas de.Origin Systems Inc. DIE HARD TRILOGY™.™ y © 1996 Twentieth Century Fox
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Formato: Super Nintendo
Aventuras marcadas por la tradicion

Una de las grandes apuestas de Enix para los préximos meses llegard precisamente
desde su serie mas famosa, «Dragon Quest». Esta serie comenzd su andadura en
NES, alld por Febrero del 86, y la primera entrega ya consiguié unas ventas cercanas
al millén y medio. Este éxito estuvo siempre apoyado por el magazine Shonen Jump,
la mds famosa revista de mangas, que se encargaba siempre de anunciar a bombo y
platillo cada lanzamiento. Las dos siguientes secuelas superaron los dos y tres
millones de unidades respectivamente. Tras cuatro entregas mas de «Dragon
Quest», una en NES y tres en Super NES, Enix ha decidido versionar para 16 bit la
que rompi6 todo tipo de records en el 88 (3,4 millones en ventas), en una especie
de homenaje a todos los seguidores del género.

«Dragon Quest 3» se distingue por su innovador sistema de ocupacién de los
personajes, que tuvo gran parte de culpa en el éxito del programa original. De nuevo
seran cuatro los protagonistas del juego, y los comparieros deberdn ser elegidos al
mismo tiempo y en el mismo lugar, Toroku. La ocupacién de los personajes podra ser
cambiada tan solo en un lugar, el "Palace of the Changing Job", que tendra que ser
encontrado a lo largo de la aventura. En esta ocasion, el espacio temporal serd un
elemento importante en el desarrollo del juego. Los personajes pueden cambiar su
caracter del dfa a la noche. Otras novedades llegaran en las escenas de lucha, dénde
los escenarios presentardn un disefio mds recargado que antes, aunque el sistema
de combate seguira la misma linea del original.

Al contrario que los juegos de Square, sobre todo en sus famosas aventuras de
«Final Fantasy», la serie «Dragon Quest» no se ha distinguido nunca por presentar
unos graficos de elaborado disefio, pero si por su extraordinaria jugabilidad. Seguro
que los japoneses volverdn a responder ante su serie favorita, cuando el juego
llegue a las tiendas en una pocas semanas.

que hablar. Tantoen 16
como en 64 bits los
lanzamientos se suceden

con regularidad.

Esta nueva version de «Dragon Quest 3» presentard una aspecto
mucho mds vistoso que el original, aunque mantendrd su espiritu.

Enix vuelve a
sus origenes
con esta nueva
version de su
mas exitoso
juego.




Formato: N64

Junto con Seta e Imagineer, Kemko se ha conv
primeras compaiiias ajenas a Nintendo en anunci
juegos para N64. «Blade and Barrely es un simulador
3-D protagonizado por tanques y helicpteros, en elc
participar hasta cuatro jugadores simultdneamente.

muy similar a la de otros juegos del mismo corte. |

lanzarse al combate contra multitud de enemigos el
incluso se podrd topar con algunos transportes ali
programa contara con mds de 20 niveles y otros ta
como factorias, desiertos, ciudades, etc.

La participacién simultdnea de dos o mds jugadore

variables. Una pareja podrd combatir el uno contra el )

mismo equipo, en el que uno maneje el vehiculoy e _
son cuatro, podran formar dos equipos, o participar
cuenta, con la pantalla dividida en cuatro partes (
principio no suena muy prometedor, ya que podria
confusion y perder calidad en los gréficos), y lo mi
tres los jugadores. De todos modos, todavia no h
(eljuego se encuentra al 40%) ya que incluso se rur
haber un modo secreto en el que podrian participar
jugadores.

Por lo demds, el programa contara con los element
género, como la posibilidad de escoger armament:
cada misién, o recoger todo tipo de items durante
ofrecerd dos tipos de control, uno arcade (mds ase:
simulador (mas vertiginoso).

Los japoneses podrdn disfrutar de este titulo después c

[

-m % R |
lla en N64

Eljuego
disponddra
de diversos
modos para
la
participacion
de varios
Jjugadores
simultdneos,
que pueden
competir
enfrentados
o bien en
equipo.

El primer
conflicto bélico
en N64 llegard de
la mano de

Kemko.
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El juego estard protagonizado por dos helicdpteros y dos tanques de combate, que se
enfrentardn a todo un ejército con participacion alienigena incluida. Este titulo promete
accion y batallas a mansalva, bajo el inconfundible caracter de un simulador.
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Formato: Super Nintendo

Rol de ciencia ficcion
Compaiifa: Enix

En Japdn, dos grandes compaiifas se reparten el mercado del rol en
Super Nintendo: Square, famosa sobre todo por su serie «Final
Fantasy», y Enix, que ha hecho de «Dragon Quest» todo un mito. Esta
(ltima tiene el honor de ser la compafiia que mayores ventas ha
conseguido con un solo titulo, tras el «Super Mario Bros» de
Nintendo. Ahora se lanza a una nueva aventura con el juego «Star
Oceany, seguramente uno de sus Gltimos titulos para Super Nes antes
de comenzar su andadura en N64.

Enix no se ha apartado mucho de su linea habitual en este nuevo
programa, aunque en esta ocasion ha preparado una explosiva mezcla

Eljuego cuenta
con un elaborado
argumento que
podria servir para
cualquier novela
de ciencia
ficcion. Aunque
sus infuencias de
la serie «Dragon
Quest» son
incuestionables,
se trata de un
programa muy
original con
elementos
realmente
sorprendentes.

de fantasfa y ciencia-ficcién, en la que destacaran sus combates. Enix

ha usado un sistema llamado "Full Motion Active Battle", que permite
aljugador elegir su tactica a la hora de luchar entre un amplio abanico
de posibilidades. No hay que esperar pacientemente a que la maquina
decida el resultado de la batalla, sino que se debe pensar la estrategia
a seguir en el combate.

Como viene siendo habitual en los Gltimos RPG's, «Star Ocean»
presenta cuatro particulares sistemas en el juego. EL "Skill System"
proporciona al jugador una determinada especialidad -conocimiento,
lucha, sentimiento...-, funciona automaticamente, y puede ser
mejorado durante el juego. Estas "habilidades” también pueden ser
traspasadas a algunos personajes "no elegibles". EL "Talent System"
determina la personalidad del protagonista. Su interrelacién con el
anterior pardmetro es muy importante. La "Técnica especial" permite
pedir a determinados personajes que realicen una tarea para el
protagonista. Por Gltimo, la "items creation", ayuda a organizary
mezclar todos los items conseguidos con el fin de sacarles el mayor
partido posible.

Todo este complicado sistema, se desarrolla bajo un argumento muy
elaborado que se sittia en un planeta lejano, llamado Rourke, en el
que se suceden grandes epidemias, viajes en el espacio y en el tiempo,
dioses que se relacionan con mortales, etc. Toda una aventura que
tiene todas las papeletas para arrasar en Japdn, donde ya ha sido
lanzada.
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La segunda apuesta de Kemko para la 64 bit de
esperar bastante més. Es probable que no lleg
del 97. De hecho, estas imégenes todavia n . [ - ;
a una estacién de trabajo, aunque constituyen la base ; T oy - Es P""’f”‘;’/
trabajard Kemko a la hora de programar el jue 2 g e ; = f : A Zzz 3:,;?0;

Kemko esta trabajando con una compafifa: ste ! . 7 ;ﬁ:fﬁegg zﬂ
programa, llamada Boss Game Studios, que en ' ! - apargcidoy
de los fichajes del "Dream Team" de Nintendo. algan otro

«Top Gear Rally» proviene del titulo que ha hecho mundialm Jc‘(’;-‘,’,‘;s‘ﬁa
famosa a esta compaiifa, y propondréd una com ; ‘ rivalidad no
automovilistica con la participacién de todo tipo los , 4 . -~ ZZ :e"”’ e
un flamante Porsche hasta un poderoso - bl ' y= x T ; comenzar.
todoterreno. Ademds de la variedad de vehiculos
a elegir, el juego asombrard por su diversidad de
circuitos, que sufrirdn todo tipo de inclemen
meteorolégicas, que obligaran a los
competidores a participar con niebla, nieve,
lluvia o en las noches mds cerradas, en las que
efecto de las luces promete ser de lo més
impactante. :

Poca informacién mds se ha filtrado acerca de
este juego, salvo que tendrd un modo para dq_s
jugadores a pantalla partida, y que tal vez lo
veamos en alg(in otro formato aparte de N64.

Formato: N64 KI N G

Compaiifa: Imag‘ﬂ@’ ~ Baseballen clave de humor

El baseball es muy popular en Japén, por es
es extrafio que el deporte se estrene en
esta modalidad. El programa estard bas
liga nacional japonesa, y contard con
equipos y jugadores. Imagineer ha de
aprovechar la capacidad de”la‘méq.
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EL CREADOR DE PLAYSTATION HABLA PARA HOBBY CONSOLAS.

KEN KUTARAGI

un hombre, una maquina

Seguro que en mas de una ocasidn os habéis
preguntado cémo seria el creador de una
maquina como PlayStation.

Pues bien, hoy os vamos a ofrecer la
posibilidad de conocerlo.

EL personaje en cuesticn responde al nombre
de Ken Kutaragi, es un auténtico genio
y se ha prestado amablemente a responder a
(casi) fodas nuestras pregunfas.

¢Cree que hemos visto ya todas las
posibilidades técnicas de PlayStation o adn
tiene muchas cosas que demostrar?

Todavia no. En mi opinién, la primera
generacion de juegos para PlayStation s6lo ha
dado una muestra del potencial que este sistema
puede desarrollar. A medida que los
programadores vayan acostumbrdndose al
sistema, creo que veremos juegos que se
ajustardn més a la capacidad de PlayStation. Para
ayudar a los programadores a realizar juegos atin
mds interesantes, recientemente hemos decidido
difundir informacion acerca del GTE (Procesador
de Datos Geométricos), pensado para dara los
programadores un mayor grado de libertad a la
hora de expresar su creatividad.

:De qué caracterfsticas de PlayStation se
siente més orgulloso?

De los gréficos 3D en tiempo real, de la
calidad CD de sonido y del uso multimedia del
CD-ROM.

:Hay algiin aspecto de PlayStation del que
no haya quedado del todo satisfecho y que le
hubiera gustado mejorar?

Como ingeniero, yo siempre pienso que
cualquier sistema podria ser mejorado
tecnologicamente.

Algunos programadores afirman que es mds
f4cil trabajar para PSX que para Saturn. ;Qué
valoracién le merecen estas opiniones?

:-iir
o
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Desde que comenzamos a trabajar en la
maquina, uno de nuestros mayores objetivos
ha sido ofrecer herramientas y sistemas de
programacién féciles de manejar. El amplio
repertorio de herramientas y programas de
software disponibles para PlayStation permite
que los programadores puedan estar mas
concentrados en el aspecto creativo y
despreocuparse del apartado tecnoldgico. '

:Qué diferencias técnicas observa entre la
capacidad demostrada por PlayStation y la
demostrada por Saturn? ;Los polfgonos, las
texturas, la velocidad...?

Sobre todo, la capacidad de grdficos 3-Dy la
fluidez de las imdgenes de video.




EL curriculum de Mr. Kutaragi

1950. Nace en Tokyo.

1975. Se gradua en Electro-Comunicaciones.

1975. Entra en Sony, Departamento de Desarrollo NO 1.
Trabaja en TV LCD y microprocesadores.

1982. Pasa al Departamento N 2. Cdmaras y discos magnéticos.

1983. Entra en laboratorios. Discos de ordenador ultra pequeos.

1984. Laboratorios de proceso de datos, sefiales digitales.

1988. Llega al departamento de Investigacion. Sintetizadores de audio digital.
1991. Video Disc Division. Departamento de desarrollo de videojuegos.

1993. Se crea Sony Computer Entertainment y pasa a ser vicepresidente ejecutivo.

Casi todo el mundo est4 sorprendido de la
capacidad de PSX para trabajar con imdgenes
de video generadas por ordenador sin
necesidad de ningtin periférico. ;Puso
especial interés en este aspecto
cuando desarrollé la méquina?

Si, la posibilidad de incorporar
imagenes de video aumenta las
posibilidades de los
programadores de mostrar su
creatividad.

¢Podrfa comentarnos la utilidad inicial
con la que se crearon los famosos puertos
de expansi6n del soporte? ;Para qué
servirdn finalmente?

Estamos barajando muchas opciones para
estos puertos de expansion. Sin embargo es
auin muy pronto para comentar cualquier
aspecto sobre este tema.

Hablemos de software. De los juegos que
han sido lanzados para PSX hasta el momento
¢Con cudl de ellos sofié usted cuando
disefiaba la mdquina?

Es dificil quedarse con un sélo juego porque
hay un monton realmente buenos. Pero mi
suefio cuando disefiaba la maquina era poder

juegos para PlayStation solo

ver como juegos arcade de alta calidad podian

llegar a todos los hogares. Y eso se ha hecho
realidad.

N

i e

En general ;estd contento con el partido
que las compaiifas le estdn sacando a "su"
mdquina?

Si, mucho. Me gustaria trabajar
conjuntamente con algunos "third parties"
para crear un nuevo estilo de juegos,
conseguir que juegos que sélo existen en la
imaginacion se hagan realidad.

¢Ha participado usted en la programacién
de algiin juego?

No especificamente, pero habitualmente
intercambio opiniones con programadores
sobre aspectos técnicos y jugables de sus
programas.

¢éVe con buenos ojos que algunos de los
mejores juegos de PlayStation -los de
Psygnosis- estén siendo convertidos a
Satum?

Psygnosis es una comparia multi-sistema, y
por tanto tiene todo el derecho del mundo
para hacer lo que quiera. De todos modos, es
obvio que las versiones de PlayStation poseen
una mayor calidad, pues fueron programadas

originalmente para esta maquina.

¢Hay algiin juego de Saturn que le hubiera
gustado ver en su mdquina? ;Sega Rally,
Virtua Fighter 2...?

No.

Por lo visto hasta el momento ;cree que
Nintendo 64 puede ser una maquina superior
a PlayStation?

Creo que es bueno para la industria que
haya una saludable competencia entre las
compariias y que los usuarios tengan dénde
elegir. No puedo decir mucho sobre N64,
porque todavia no he visto el producto
finalizado.

¢Qué hay de cierto sobre PlayStation 2?
¢Estd ya trabajando en ella? ;Qué nos puede
decir a cerca de sus posibilidades?.

Los disefiadores, por naturaleza, estan
siempre pensando en futuros proyectos.

{ ¢Ha tenido usted algo que ver con la
realizacién de la placa System 11?
¢Qué nos puede comentar acerca de
ella?

No directamente, pero los sistemas de
arquitectura de PlayStation fueron
incorporados en el System 11.

¢Cudl es su opinién acerca del futuro de los
video juegos?

Los avances en la tecnologia ofrecerdn a los
programadores una mayor libertad a la hora
de expresar su creatividad, con lo que
llegardn nuevos tipos de juegos. Como
resultado, los consumidores aumentaran su
demanda y serdn mas selectivos a la hora de
adquirir software.

¢Cudles son sus préximos proyectos?
Me gustaria poder contdroslos.

Prequntas que no
fuvieron respuesta

- ;Cual es en este momento su juego
favorito para PlayStation?

- ;Qué companiia de software cree
que ha comprendido mejor la filosofia
de PlayStation?

- ;Qué puede decirnos sobre el
proximo standar de video entre Sony y
Philips? ;Estara PlayStation preparada
para él?




SF RO D

El mito regresa a las consolas. Y lo hace con la ultimisima
recreativa de la serie: «Street Fighter Zero 2». Nuevos
personajes, mas opciones y accién a raudales para tres

versiones que romperan dentro de unos meses.

nuestro pais acaba de llegar
la versidn recreativa, pero
estos tres juegos estardn
disponibles a partir de este
verano en Japén. Seguro
que muchos de vosotros ya conocéis las
novedades de esta nueva entrega, bien
porque haydis jugado con ella en los
salones, o bien porque lefsteis nuestro
reportaje de hace un par de meses. De
todos modos vamos a hacer un pequefio
repaso para los mds despistados.

La novedad mas importante que
incorporard «Street Fighter Zero 2» serd
la inclusién de los llamados “Custom
Combos”, mediante los cuales el jugador
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CHUOW- LI

Super Nintendo

Los us’uarios de SN se
pueden sentir muy
afortunados por poder

contar con el nuevo
«S.F. Zero 2».

podra crear sus propias combinaciones
de golpes. Se trata de un aspecto que
abrird enormemente las posibilidades
jugables al ofrecer nuevas vias para la
victoria en los combates.

Por otro lado, el juego presentara un
plantel de 18 luchadores, en los que
ademds de los habituales personajes de
las dltimas entregas, aparecera una
nueva invitada llamada Sakura, que
llega directamente de las “high-school”
japonesas y cuya técnica de lucha es
muy similar a las de Ryuy Ken. También
se daran cita otros viejos conocidos
como Dalshim, Zangief, Gen (del primer
«Street Fighter») y Lorant, uno de los

HASH

jefes finales de «Final Fight».

Estas tres versiones para PlayStation,
Saturn y Super Nintendo ofrecerdn,
seglin sus creadores, una calidad
sorprendente, aunque Mr.
Funamizu, productor de
los tres juegos,
reconoce que la version
de 16 bits estd siendo la
mas dificil de programar, ya
que la diferencia de
resolucién entre
Super NESy la
maquina arcade
es
considerable.

LIE

promete
que la
version de
Super Nintendo
alcanzard un nivel
técnico jamds visto
en esa consola.
Pronto lo
comprobaremos.




Las versiones de 32
bit quedardn muy
cerca de la
recreativa. El tnico
problema radica en
el tiempo de carga
de estas consolas,
sin embargo Capcom
ha prometido
subsanarlo.

La 32 bits de Sega no se
quedara sin su version
correspondiente de este
juego que promete revivir
al mayor mito de los

juegos de lucha

Por esta razén el disefio de los del tiempo de carga. En este sentido, ~ en el disefio de los escenarios, para
personajes no serd tan detallado  los programadores de Capcom estan que éstos no resulten muy estrechos.
como en las otras dos versiones.  trabajando al limite para reducir este De hecho, puede que incluso haya mas
Por contra, aunque los juegos  tiempo el maximo posible. cambios con respecto a la maquina
de Saturn y PlayStation Otro gran problema es la proporcién  recreativa, aunque estdn atin estan
presentardn una calidad  de la pantalla. Logicamente, no es lo sin confirmar.

\\ \ técnica muy mismo trabajar para una pantalla de Lo que si es seguro es que los tres
: préxima a la 50 pulgadas que para un televisor juegos volveran a demostrar el
/ recreativa, comin. Esto puede suponer que magistral oficio de Capcom en este
tendrdn el Capcom realice algunos cambios en género.

eterno problema las versiones domésticas, sobre todo

El plantel de 18
luchadores, con
algunas caras
conocidas y otras

i totalmente nuevas,
& parece suficiente
para deleitar de
nuevo a los fans de
la serie.

Con este fitulo, la

competencia en el
genero de la lucha en
PlayStation sera

feroz.



«TOSHINDEN

Takara esta completamente decidida a
convertir a este torneo en una serie de éxito
total. En breve llegaran tres nuevas
entregas, dos para PlayStation y una para
Saturn, que engrandeceran ain mas la
leyenda de este programa.

TOSH INDEN 2+ PlayStation

Hace unos meses Takara lanzé a mejorada de aquel juego, al que ha 5. El sistema “hit-counting”
los salones «Toshinden 2», en un bautizado con el nombre de permitird que los impactos sean
soporte similar al System 11 de «Toshinden 2 +». No se trata de una  recogidos de modo més preciso por
Namco, lo que le permitid realizar tercera parte, sino de una la maquina y reflejados con mayor
una rdpida conversién para actualizacién que incorpora cinco fidelidad en la barra de energia.
PlayStation. Sin embargo, los nuevos alicientes que a Como veis, Takara estd poniendo
resultados no fueron del todo continuacién os vamos a detallar. mucho empefio en esta nueva
satisfactorios y algunas pequefias 1. La tarjeta de memoria permitird  versién para PlayStation.
imperfecciones impidieron alcanzar  aljugador salvar muchos mas
los objetivos deseados. - elern'entos.deljuego, como la NO se trata de una

Por esta razén, Takara ha decidido  configuracion del pad, los .

lanzar una resultados, el ranking, etc... tercera Paf'fes sino de una

serdan mejorados en beneficio de la .
jugabilidad. La defensa sufrird «Toshinden 2».

ajustes importantes.
3. Los colores de los
personajes serdn
modificados.
4. Los gréficos apareceran
mucho mds detallados.
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Takara quiere obsequiar a
los usuarios de
PlayStation con una
version mds trabajada de
«Toshinden 2».

Al parecer no quedaron

" muy contentos con su

. | predecesor, pero en esta

. ocasidn estds dispuestos
a resarcirse.
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No hace falta ser un lince para
darse cuenta de que Takara se ha
“inspirado” en «Virtua Fighters
Kids» para realizar este
compacto.

El término “Nitou” se traduce
como “similar a” por lo que el
titulo de este juego seria algo asf
como «Similar a Toshindens, o lo
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que es lo mismo, una
caricatura de Toshinden.
Takara mantendra aqui los

mismos movimientos y
> combinaciones de botones

que en «Toshinden 2» y todas
las novedades llegaran en el
apartado del disefio de
luchadores y escenarios que,
como podéis ver, poseeran un
aire realmente divertido.

Otros cambios llegarédn con la
inclusién de nuevas cdmaras,
-como la que recoge la imagen de
los luchadores desde abajo
cuando efectlian un salto- o con
la aparicién de términos
japoneses en la pantalla cuando
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los luchadores realicen un ataque
especial, es decir, como si se
tratara de un manga. Tampoco
serd posible arrojar al rival fuera
del ring como en las anteriores
versiones.

Los escenarios estaran ahora
rodeados de cuerdas elésticas,
como en el boxeo, de modo que
los luchadores rebotaran cada
vez que choquen contra ellas. Por
Gltimo, los cuerpos de los
personajes podran deformarse en
determinados momentos, dando
la impresidn de estar hechos de
goma. Todo ello conseguira
imprimirle a los torneos un
ambiente realmente cémico.

Cid AH
k.

Esta version de Toshinden
ira orientada hacia el
plblico mas joven y
“presentara un estilo muy
cercano a los mangas.

El caricaturesco aspecto de los
personajes serd uno de los mayores
alicientes de este juego.

TOSHINDEN URA- 3fo'" Takara iniciara

Hace seis meses Takara, en
asociacién con Sega, lanz6 la
version de «Toshinden» para
Saturn, pero por diversas razones
obtuvo un éxito sélo relativo en
Japon. En primer lugar se trataba
de un juego que aparecia nueve
meses después de haber salido en
PlayStation. Ademads, la imagen
de «Toshindeny» estaba muy
asociada a la mdquina de Sony,
algo que no fue muy bien visto
por los usuarios de Sega.

Por estas razones, Takara ha
decidido lanzar una segunda
parte para Saturn que tendra
unos rasgos muy diferenciados
del programa original. En
«Toshinden URA» veremos una
nueva historia,nuevos personajes
y nuevos disefios.

Elargumento nos llevard a un
caso de asesinato, con

intervencién de la Interpol
incluida, y a la presentacion de
una especie de “Robocop” como
personaje principal, conocido con
el nombre de Toshinhei. El jugador
podrd elegir entre 11 personajes
diferentes, 2 de ellos creados
especialmente para la ocasién.
Ropas, escenarios,
argumento... todo serd
completamente distinto en esta
entrega. De hecho, Takara tiene
pensado comenzar una nueva
serie en Saturn llamada “Sega
Saturn Toshinden World”, de la
cual este «Toshinden URA» serd
su primer representante.

PHAMPEN (1) WINS

| VAT [ & Ui

con este titulo

PHALLE NGV

una serie de
Toshinden

realizada

KIVPEK

expresamente
para Saturn.

CHALLENGER

[____sindsske
. KIPPIR

Takara quiere desligar la imagen de
Toshinden de PlayStation, para lo cual

realizard versiones completamente
N, diferentes para la mdquina de Sega.
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Nacido para ganar

Pese a tratarse del primer juego de lucha con el que se enfrenté Namco,
«Tekkeny, -tanto la maquina recreativa como la version doméstica-, obtuvo un
extraordinario éxito de piblico y critica en todo el mundo. Las razones las
podemos encontrar en su indiscutible jugabilidad, su original
planteamiento -dentro de los escasos limites que
permite la lucha-y su sorprendente calidad técnica.

Pero, ademds de todas estas virtudes, resulta
evidente que «Tekken» tenia algo especial, un
“no-sé-qué” que consiguié que este titulo calara
entre el piblico de una manera mucho mas profunda
que otros de similar nivel .

Lo curioso del tema es que la segunda parte consiguio
incluso superar el éxito del original nada mas ser
presentada en los salones recreativos. Y no resulta por
tanto nada extrafio que la versién para PlayStation de
«Tekken 2» esté ya arrasando literalmente en Japon.

Y es que esta segunda parte, como ya os adelantamos hace unos
meses, promete ser una auténtica pasada. En primer lugar por
presentar un plantel que supera los 20 luchadores, (aunque para
conseguir luchar con todos habrd que demostrar ser unos grandes expertos
en estas lides). En segundo lugar, por ofrecer nuevamente esa rabiosa
jugabilidad, que empieza con un control
fantastico de los luchadores y acaba con un
repertorio de movimientos tan amplio como
eficaz. Y por dltimo, por haber sabido recoger en
un solo CD varios modos de juego, una banda
sonora de lujo y el repertorio de imagenes de
video mas impresionante que se haya visto hasta la
fecha en un juego de lucha.

Con todo ello «Tekken 2» no sélo ofrecera
combates de primera categoria, sino que ademas
anuncia espectaculo es estado puro, un auténtico regalo
para los sentidos que dejard boquiabierto al mas
exigente de los jugones.

Si queréis saber todos los detalles que
rodearan a esta auténtica maravilla, no
os perdais el reportaje que os
ofreceremos en el proximo ndmero.




Extraiios personajes

Cada personaje tendrd su correspondiente
“alter ego”, alguien relacionado con su vida
o su aspecto fisico. Como podéis ver en estas

pantallas, estos “dobles” serdn de lo mds

curioso y extravagante.
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Las repeticiones volverdn a gfrecernos los
momentos finales de cada combate desde
diferentes dngulos.

En «Tekken 2» encontraremos el mismo control que ya
nos sorprendic en la primera parte, en el que cada botén
del pad se corresponde con una extremidad.

Namco ha conseguido
superarse a si misma y nos
ofrecera un «Tekken 2»
que superara notablemente
a la primera version.
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Al ganar un
torneo, podremos
disfrutar de unas
sorprendentes
secuencias
relacionadas con
cada luchador

(o luchadora...)

33




* -

Hienvenidos a la

La trilogia Die Hard, -mas conociﬂg Esparia por La Jungla de Cristal-, es sin duda una de las

sagas del cine de accién mds aclamadas de los ultimos afios. Sus tres peliculas han sido ahora

recogidas por Fox Interactive en un explosivo juego que serd editado el proximo mes en nuestro
pais y que promete arrasar en los circuitos de PlayStation y Saturn.

EL EDIFICIO NAKATOMI

Uno de los edificios mas famosos de Los Angeles ha caido en manos de
unos peligrosos terroristas. Solo un hombre, el policia de Nueva York
John Mclaine, estd al tanto de los hechos y él solito tendra que eliminar a
todo el grupo armado y liberar a los rehenes.

La empresa se le presentard harto dificil pues Probe, -el grupo de
programacién responsable del juego-, nos presentard esta primera fase
en formato de arcade de accién con escenarios tridimensionales y en
ellos deberemos manejar al protagonista (un mufieco poligonal que se
mueve a las mil maravillas) por todos los pisos del edificio hasta que
consigamos encontrary liberar a todos los rehenes. Innumerables y
peligrosos malhechores tratardn por todos los medios de impedirnos
cumplir con éxito nuestra mision.

El policia Maclain

tendrd que. | 2 X A0 qeas OO A }& Q 1 UU‘ J u 12l
aniquilar a todos | “#2 b TR L R UU u J -
los terroristas que : ’ & 5 -
encuentre a sy fASDIE -/ : S |
paso. Como veis, f 8 > L Yo e
las imagenes son
bastante
explicitas
mostrando la
-

agresividad del LA
Jueqo. {h -\
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El formato de esta sequnda parte presentard claras influencias del
juego «Virtua Cop» de Sega. Habra que afinar mucho la punteria para
eliminar a los malhechores sin herir a ningtn inocente.

Una catéstrofe se avecina en el aeropuerto de la capital estadounidense y sélo el
ozado Mclaine estard en condiciones de impedirla. En esta ocasion nuestro héroe
debera desbaratar la conspiracién mediante un juego de disparo muy en la linea de
«Virtua Cop, -con los blancos sefialados y rapidisimos movimientos de camara-, en el
que tendra que eliminar a decenas de enemigos-tratando de no disparar a los
inocentes ciudadanos que deambulan por el aeropuerto.

LAS CALLES DE NUEVA YORK
En la tercera parte del juego nuestro amigo policia N Ts:r ‘ "nm11“m“

servira de cebo para el mayor robo de la historia. Un
psicépata peligroso ha llenado la ciudad de Nueva
York de bombas incendiarias y Mclaine debera llegar a
tiempo a los lugares indicados para desactivarlas.

En este (ltimo episodio el jugador debera conducir
diversos vehiculos por las calles de Nueva York para
llegar a las bombas, enfrentandose asiaun
trepidante arcade de conduccion,, con varias
perspectivas a elegir, que apenas dejard un instante
para respirar.

Al conducir los coches por las calles de Nueva York
estaremos expuestos a cualquier accidente: atropellos

ﬂ | ‘ - M a los transeuntes, colisiones con otros vehiculos...
R D A 1. AL \ . = AN/ ;Y eso sin contar las explosiones de las bombas!
>, i gy (18 ’
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Saturn se vestird en octubre con sus mejores

I ]
galas para recibir al que toda la critica extranjera 1\
aupa ya al rango de sucesor del mitico «Doom». El

nombre de este ambicioso juego serd «Exhumed»

y.por lo que hemos podido comprobar en sus ° 1
primeras versiones de desarrollo, las esperanzas e q c O 110 C l O
depositadas en él se verdn ampliamente .

recompensadas.

Indudablemente la sombra del archiconocido
juego de ID Software rondara por cada byte de
este compacto, pero en Lobotomy Software (los
responsables de la programacion de «Exhumed»)
han querido distanciarse de su modelo para evitar
caer en la tentacion de “calcar” una formula. Para
lograrlo simplemente se tomara como base el
entorno 3Dy la vista subjetiva del «Doom» para
posteriormente afadirle alicientes propios que
eviten las odiosas comparaciones.

Para empezar a diferenciarse desde el comienzo,
«Exhumed» estard ambientado en el Egipto mas
misterioso con sus piramides, dioses antiguos,
momias y tumbas inexploradas. Este escenario tan
inusual dara pie a situaciones en las que la magia
y la intriga se haran las verdaderas protagonistas.
La inclusion de elementos aventureros como la
recoleccion de objetos o los mapas de acceso libre,
remarcaran la personalidad propia de este titulo
que ademds gozara de otras muchas novedades.
Entre las mas destacables podemos resaltar la
posibilidad de saltar para superar obstaculos,
zonas de recorrido submarino y una libertad casi
total a la hora de mirar alrededor, arriba y abajo.

Con datos tan interesantes como estos no es
extrafio que todos estemos como flanes esperando
el momento de poder hincarle el diente a las 37
fases de este prometedor.compacto de Segai
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desplazamientos

entre nivel y

e [

nivel se

£ :_.l‘-_L _,. 3
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realizardn sobre

Una de las posibilidades que ofrecerd «Exhumed serd la de jugar con el
mapa del nivel sobreimpreso en la pantalla. Gracias a este recurso serd
mds sencillo localizar zonas ocultas o sin explorar y mds dificil perderse.
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Todas las armas y objetos que vayamos recogiendo por el camino se

irdn guardando en este mend. Desde aqui podremos elegir cual se
ajusta mejor a cada situacién y a cada tipo de enemigo.

este mapa de
una forma
totalmente libre.
El propio
desarrollo de la
historia y las
pistas que se
nos den se
encargardn de
dictarnos el
camino a seguir.

El misterio, el terror v la accién se uniran
en «Exhumed» para dar como resultado
un juego imprescindible. Tu Saturn no

debe perdérselo o se arrepentira.

Una bomba de mano como la de la imagen servird tanto para
eliminar grupos de enemigos como para abrir nuevos caminos.
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ANDRETTI

Racing 97

«Andretti Racing 97» permitira disputar carreras al volante de

bolidos de la formula Nascar (imagen superior) y con coches
de la formula Indy. Las sensaciones con ambos seran de
absoluto realismo para delirio de los apasionados del motor.

GREEM FLAG
Start of Race

EA Sports sigue su imparable carrera de
éxitos ofreciendo ahora en PlayStation un
simulador que permitira disfrutar de toda
la emocion de la Formula Indy y Nascar.

Electronic Arts
incluird en este
titulo un modo
de juego que
permitira
T enfrentarse a
v - ol 5 ll()( amigos a
pantalla partida.
Las carreras
ganaran asi en
emocion, sin que
aprecie una
perdida de
calidad grafica




Electronic Arts
prepara su vuelta... rapida

Electronic Arts es una de las
compafiias que mas esfuerzos
realiza por llevar el deporte hasta
las televisiones de medio mundo.
Su seccion deportiva, EA Sports,
se ha ganado a pulso el respeto
de la critica con juegos tan
importantes como «FIFA
Soccer», «NBA Live», «PGA Tour
Golf» o «NHL Hockey» por citar
algunos. Sin embargo el mundo
de la velocidad se le ha estado
resistiendo demasiado tiempo y
s6lo «Need for Speed les ha
mantenido en primera linea.

Convencidos de que en los
deportes del motor hay
posibilidades de mejorar lo
existente, esta compafiia
norteaniericana prepara un juego
de carreras para PlayStation que
llevara por nombre «Andretti
Racing 97» y que se realizara en
estrecha colaboracion con Mario
Andretti (ganador de las 500
millas de Indiandpolis, las 500 de
Daytona, las 12 horas de Sebring,
campeonatos de Indycar, etc...) y
sus hijos Michael (reciente
ganador de las series Indycar en
Nazareth, Pennsylvania) y Jeff.

Las observaciones de este mito
del volante servirdn para que los
programadores incluyan en este
compacto, dominado por los
poligonos texturados, detalles de
gran calidad y realismo.

Las carreras estaran basadas en
la Formula Indy y en las pruebas
Stock Cary esto posibilitard a los
jugadores-piloto correr un total
de 18 circuitos famosos
controlando cualquiera de estos
dos tipos de bélido. Un buen
ejemplo de la colaboracion de los
Andretti seran las escenas de

- colisiones en las que las piezas

saldrdn volando por los aires y
los coches se abollaran, o la
diferencia en la adherencia de los
neumaticos dependiendo del
suelo y del desgaste. Para que no
se eche nada en falta, «Andretti
Racing 97» tendrd incluso su
propio equipo de comentaristas
(originalmente Derek Daly, Bob
Jenkins y James Brown de las
cadenas de TV ABC

Sports, ESPN y

Fox Sport

respectivamente) y un modo de
juego para 4 participantes
simultaneos con 2 PSX
conectadas via Link Cable. Como
podéis ver mas emocion parece
imposible, aunque por desgracia
tendremos que esperar hasta
octubre para poder hincarle el
diente a la version final.

Los accidentes
tambien
estaran

presentes en
este juego. Un
descuido en
una curva y
volaréis por los
aires. Si quereis
saber en que
fallasteis
podreis repasar
el golpe
utilizando una
repeticion a
camara lenta.

COlmbClUp




30.000 millones en fichajes
para mejorar nuestra liga...

Ronaldo, Mijatovic, Romario, Rivaldo, Suker;
Giovanni, Bejbl, Vlaovic, Esndider, Capello,
Robson, Seedorf, Stoichkov, Roberto Carlos,

Fzmdz Vztor Baia, Martins, Secretario, Blanc,
Karpin, "] ij” Lap@z Lizarazu, Pizzi, Luis




...30.000 horas de trabajo
ara mejorar nuestro PCFUTB
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2 H Por eso invertimos en horas de trabajo lo
O1A81tanto dinero en fichajes ya que los clubes han invertido en millones
tenemos la mejor liga del mundo. Nadie de pesetas: j; 30.000 !!. Para mejorar
puede hacernos sombra porque en nuestro  nuestro PCFUTBOL y llevarlo a cotas que
campeonato juegan los mejores futbolistas todavia nadie se puede imaginar. De

del mundo. Y el programa oficial de una momento, s6lo un consejo: estate atento
Liga asi no podia quedarse atras. y no pierdas detalle de lo que se aproxima.

PREPARATE PARA £O QUE VIENE,

PCF”TBQ‘ @/" I-FP UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

El PROGRAMA de MICHAEL ROBINSON D e Fanol proresionl - IINMAMIC. MMULTIMW

://www.canaldinamic.es/dinamic




Sequro que, a
la vista de las pantallas que os
ofrecemos, muchos de vosotros
estdis pensando que «Time

Commando» es un juego
. alestilo de «Alone in The
i Dark» o «Resident Evil».
— / ‘ Pues efectivamente, es
\ cierto que podriamos
) 2
encontrar algunas
! similitudes entre estos
i tres titulos, pero la verdad
i es que, en contra de las
apariencias, este juego mas
que una aventura de accién
podriamos decir que es un
“beat”em up” con un
planteamiento de lo mds simple
y sencillo: avanzar sacudiendo
mamporros a diestro y siniestro.
Pero no penséis por ello que
estdis ante un juego
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vulgar que aporta poco o nada a
este explotado género. Al
contrario, «Time Commando» es
un titulo que, a pesar de lo
manido de su concepto, resulta
verdaderamente sorprendente.

Las primeras

diferencias entre este

compacto presentado por
Electronic Arts y cualquier otro
juego de “peleas callejeras” las
encontramos en su apartado
gréfico. Para empezar, los
escenarios son totalmente
tridimensionales, -olvidaros de
los trillados scrolles laterales-, lo
cual nos permitird movernos en
todas las direcciones, al tiempo
que la vista cambiard de dngulo
buscando la posicion mas
espectacular. El scroll puede
avanzar, por tanto, en cualquier
sentido y nuestra libertad de
movimientos serd total.

Por otra parte, creedme si os
digo que es dificil que encontréis
un “beat'em up” con unos
graficos tan alucinantes y con

una calidad tan elevada

como éste: animaciones
soberbias, texturas stper reales,
juegos de luces asombrosos... de
verdad, es algo digno de verse.

El dnico
66 . . "
inconveniente que
conlleva el desarrollo de «Time
Commando» es que nos
encontraremos con que la
simplicidad de manejo tipica de
este género ha dado paso a un
control algo complejo, -como el
de algunas aventuras-, lo cual se
acentla con el hecho de que cada
nueva arma que encontremos
tendra unas peculiaridades de
uso que deberemos ir conociendo
poco a poco.

Este detalle no impedird, sin
embargo, que disfrutemos a tope
representando el papel de este
viajero temporal que ha dﬁe
atravesar ocho épocas histéricas
eliminando a miles de enemigos
que van desde cavernicolas a
robots, pasando por gladiadores,
caballeros, ninjas, pistoleros...
Sin duda, una odisea digna del
mds osado de los aventureros.

o Sonia Herrang




1-PREHISTORIA

El combate cuerpo a cuerpo esla clave para superar
esta primera etapa llena de fieras salvajes y
primitivos seres humanos. Aprender.a manejar las
diferentes garrotas y las lanzas,serd un
entrenamiento importante para épocas venideras.
No.es demasiado dificil, asf que resulta ideal para
tomar contacto con todas las habilidades del héroe.

~ 35-EDAD MEDIA JAPONESA

Los ninjas, los samurais y los luchadores de sumo
empezardn a poner las cosas calentitus... jy los
dragones las pondrdn al rojo! Es el mejor momento
para practicar con el lanzamiento de estrellas ninjas,
Ya que es el mismo sistema que para disparar una
pistola y serd algo imprescindible mds adelante.

| 2-IMPERIO ROMANO

La Roma imperial nos deparard mds de una sorpresa.
Los nobles patricios tratardn de apufialamos, los
centuriones lanzardn a sus caballos contra nosotros, las
Jfieras del circo intentardn devoramos y los gladiadores
probardn a rematar el trabajo.. Con un poco de habilidad
no resulta muy complicado salir de aquf con vida.

Los caballeros no son precisamente caballerososy
si fallamos con la espada no habré una segunda
oportunidad. Err'la época de la hechicerfa y las
armas sagradas, es muy dificil salir vivo si no se
gana el respeto de los enemigos manejando la.
maza, la espada, el hacha o la ballesta:

Electronic Arts nos
sorprende con un
“beat’em up” en 3D que
posee una calidad
grafica excepcional.
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En esta época historica visitaremos los grandes barcos de los
conquistadores espaiiolesy las impresionantes ciudades
incas. La esgrima serd un arte fundamental para escapar de
los grandes espadachines europeosy la maza se convertird en
imprescindible contra las huestes de Moctezuma.

Para no morder el polvo en el lejano Oeste no hay
nada mejor que ser hébil con el revélvery manejar
bien los pufios. Pistoleros, ciudadanos “respetables”y
muchos pieles rojas tratardn de detener nuestro
avance y seguro que lo consiguen si no prestamos
mucha atencién a nuestras armas, las cargamos con
regularidad y disparamos con precisién. Es una de las

épocas mds dificiles y mds divertidas del juego.

Habilidades de un héroe

Ademds de convertirnos en expertos
luchadores, este juego exigird de nosotros
algunas habilidades mds, como la de
“olfatear” entradas secretas, armas e
items ocultos o la de controlar el avance

B del tiempo recogiendo las piezas de

memoria de la mdquina temporal.

Pademos ponernos o “buscer” en cuqlquier momento
« deljjuego usando el oton apropiadc. A veces
encertraremos armas o itens de energia, pero en'la
mavyorio de las ocesiones sera imprescirdible encortrar
ungo clave que ncs pecmita sequir avonzanao.

El juego nos llevara
por ocho épocas
histéricas y nos

Cuando se llene la barra. de 2nergia en la parte

| . ’
suparior de la partalla. seré senal ae ove el tiemro se 0 b ! q dra d
nes ccaba. Para rebejarla hiay que depositar vncs

piezas czules en estas zonas ‘emporales. en ’:re ntarnos a to d 0
' tipo de enemigos.




| /-GUERRAS MODERNAS B

de la Primera Guerra Mundial a la Segunda y
después a un ambiente de postguerra nuclear es
algo que ni el mismisimo Rambo podria superar.
En esta fase, mds que en ningiin otra, resultard
imprescindible cargar bien todas las armas.

s e A — o L g

Todo tipo de robots y elementos cibeméticos intentardn
frenamos en nuestro empefio por reparar la méquina
temporal. En esta fase habrd que prestar mucha atencién
aciertos saltos, casi, casi de plataformas.

Una fase ciertamente dificil.

Consola: PLAYS[AT'ON
Tipo: BEAT’EM UpP
Compaﬁfazm
Proqramacién:ADM__HWARE
N de jugadores: 1 JUGADOR

N2 de Fases: 9
Niveles de dificu|tad:——3—
Memoria: CD ROM

GRA’Flcos:—94

Las animaciones, las texturas, los juegos
de luz, el realismo de los escenarios...
todo se conjuga a la perfeccién para hacer
un juego que casi parece una pelicula.

Somno:——92

La banda sonora y los efectos se mezclan
para crear ambientes realistas. En ambos
casos son mucho mds que correctos.

JUGABILIDAD:——92

Hacerse con el control del personaje
resulta realmente dificil al principio dada
la gran cantidad de acciones que puede
realizar. En algunos momentos el
personaje se hace un poco lento.

DIVERSION: 93

Es un juego dificil, pero que sabe ajustarse
para no hacerse pesado. Los tres niveles de
dificultad garantizan su duracion y los
amantes de la accién se encontrardn con
un juego del que no podrdn prescindir.

VALORACION: _9 3

Muchas cosas hacen de «Time
Commandox un juego altamente
recomendable e incluso
imprescindible para los usuarios de
PlayStation. En primer lugar su
impresionate aspecto grdfico,
después su divertido desarrollo en
plan mezcla de “beat “em up”y
“shoot "em up” con ciertos toques
aventurerosy, por ultimo, la gran
variedad de escenarios y acciones
que plantea.

Oniginal e innovador «Time
Commando» puede ofrecer muchas
horas de diversion y su arrollador
nivel técnico te asombrard.

RANKING:
Time Commando
R ) ] e (V) e ™! ] ) [ [

Resident Evil
[T ) I R i [ S e I O

Alone in the Dark



Estos son Elliot y Claris,

los protagonistas

humanos del juego.

Cada uno de ellos

deberd recorrer cuatro
fases diferentes en busca
de la energia de sus
suefios. Transformados en
NiGHTS podrdn volar,
con lo que su misién

resultard mucho
mds sencillay, a
la vez,

espectacular.

Ultimamente
estamos
comprobando que no
hay nada que cause un <
mayor impacto en el jugador que
un espacio tridimensional real. Los
poligonos o los mapeados de
texturas como los que estamos
viendo en algunos titulos de nueva
generacién impresionan y agradan
a la vista, pero no dejan se ser
“simples” detalles técnicos que
poco aportan a la jugabilidad en si.

Sin embargo, los juegos que
nos ofrecen escenarios con 3
dimensiones reales (no meros
efectos 6pticos) tienen dado un
paso de gigante hacia su
principal objetivo: sorprendery
divertir.

Este es el caso de «NiGHTS», un
juego tremendamente originaly
diferente a todo lo visto que
permite que sus protagonistas se
muevan por el espacio de una
forma que ningtn otro juego
habia mostrado hasta el
momento.

La sensacidn que
ofrece igursy enla

primera partida es la de que

estamos
como flotando
en elairey, porlo

tanto, desorientarse, -e
incluso marearse-, es algo que
puede ocurrir con suma facilidad.
Sin embargo, la practica hace
que esta sensacién de descontrol
vaya desapareciendo poco a poco
y, una vez hayamos encontrado
nuestro lugar en el espacio, nos
daremos cuenta no sélo de que
podemos movernos con total
libertad, sino que ademads nos
sentiremos con fuerzas incluso
de tratar de cumplir los objetivos
que se nos pidan. Serd entonces
cuando empezaremos a descubrir
el maravilloso mundo en el que
nos encontramos.

El argumento del

JUBQO s leva a convertirnos
en tres personajes diferentes:
Elliot Edwars, Claris Sinclairy
NiGHTS. Los dos primeros son
unos jévenes que se ven
arrastrados desde sus pesadillas
particulares al mundo de NiGHTS,
quien les ayudard a recuperar »

Nuestro objetivo
en cada fase serd
recoger 20 bolas
azulesy
depositarlas en
artilugios como
éste para poder
recuperar nuestros
suefios. Podremos
dejarlas todas a la
vez o irlas
depositando a
medida que
vayamos

recogiéndolas.

N




1 Sprlng Valley

Un nivel facilén para poner a prueba
nuestra capacidad de movernos por
mundos 3Dy que nos ensefiard a
realizar las piruetas de mds
puntuacién. Espacios verdes con algo
de nieve serdn los escenarios de esta
colorista fase que tiene como mayor
complicacion la de ser una toma de
contacto tan vistosa que nos
olvidaremos de recolectar suerios.

El suelo se ondula y tiembla a
nuestro paso mientras se nos obliga
a atravesar las salas de un museo
flexible lleno de espejos, trampas,
subidas y bajadas, techos eldsticos...
Una vez que aprendemos el camino,
lograr puntuaciones altas resulta
mds fdcil de lo que puede aparentar
en un principio.

«NiGHTS» es un juego
/ sorprendente que
‘ asombra por sus bellos
W{ graficos y por la perfecta
sensacion de

tridimensionalidad que ofrece.

Los escenarios
sobre los que
transcurre el
Jjuego son
increiblemente
imaginativos y
estdn plagados
de detalles y
sorpresas dignas
del genio que las
ha creado, Yuji
Naka, el “padre”
de Sonic.

2-Mystic Forest

Los cambios de perspectiva empezardn
a complicarnos las cosas mientras
viajamos por un espacio casi
tenebroso, pero revestido de brillantes
colores. Se afiaden nuevos elementos
que mds tarde serd imprescindible
dominar. Conseguir buenas
puntuaciones se hace algo mds dificil,
aunque sigue resultando asequible.

Cada uno de los dos
personajes del juego nos leva
a suerios (fases) diferentes.
Claris quiere ser cantante de
6pera y una prueba para el
conservatorio la tiene
preocupada, lo que provoca
la pesadilla que le abre la
puerta al mundo de NiGHTS.
Las fases de Claris son mds
fdciles de resolvery algo
menos vistosas que las de su
amigo Elliot.

Cuando Claris y Elliot consigan transformarse en NiGHTS dispondrdn

de la facultad de volar. Sin embargo, si no logran su objetivo -recoger

§ 20 bolas de energia-, en el tiempo establecido, tendrdn que completar |8
la fase andando y siendo perseguidos por un enorme despertador.




Nadar bajo el agua a toda velocidad no
es nada fdcil y sin embargo resultard
imprescindible si no queremos que
superar este precioso jardin con la
suficiente puntuacion se convierta en
un reto imposible. De todos modos,
comparada con las otras fases de Elliot,
ésta serd un paseo si antes hemos
entrenado lo suficiente con Claris.

Los chicos mayores han
humillado a Elliot jugando al
baloncesto, habilidad de la
que nuestro amigo se siente
muy orgulloso. El muchacho
tiene pesadillas con este
abusivo partido y desde ellas
entra en Nightmania. Sus
sueiios son mucho mds dificiles
de completar que los de Claris,
pero también resultan mds
espectaculares y divertidos.

= la b

Tanto las
escenas de la
“intro” como
las de el final

del juego estdn
desarrollados a
base de grdficos
renderizados de
gran calidad y
que cuentan
con una genial
animacion, lo
que las
convierte en
una auténtica
delicia visual.

2-Frozen Bell

La principal dificultad de este mundo
del hielo es encontrar las bolas azules
que estdn mucho mds ocultas que en
otros niveles y, ademds, fuera de la
ruta marcada por los anillos.

La dltima parte de este nivel nos
obligard a recoger las bolas montados
en un trineo que desciende a toda
velocidad. Muy divertido.

Una fase realmente dificil, sobre todo
por lo complicado que resulta
orientarse. En este colorista nivel
encontraremos una especie de
ascensores metdlicos que avanzan en
cualguier direccion y que nos pueden
hacer ganar muchos puntos. Lo malo
es que al intentar subimnos a ellos
tenemos muchas posibilidades de
agotar nuestro tiempo y perderlo todo.

» la energia de sus suefios.

Las ocho fases del juego (cuatro
para cada nifio) comienzan con el
robo de esta energia por parte de
unos revoltosos personajillos y
para recuperarla deberemos
transformarnos en NiGHTS y volar
por mundos auténticamente de
pesadilla poblados de objetos y
seres inimaginables.

Una vez que hayamos
conseguido recoger la suficiente
energia -que se encuentra en
forma de bolas azules-,
recuperaremos un suefio, pero si
no conseguimos hacerlo antes
del tiempo establecido
volveremos a convertirnos en
nifios, con lo que deberemos
intentar acabar la misién
andandoy esquivando a un
enorme despertador.

Pero quizas el argumento ,/‘
de «NiGHTS», a pesar de ser la
base deljuego, sea lo de menos.
Todo este lio de los suefios y las
bolas de energia no deja de ser
un pretexto que Sega se ha
buscado para presentarnos un
compacto que impresiona tanto
por la incalificable belleza de sus
escenarios como por la sensacion
de vértigo que ofrece el vuelo de
su protagonista. Y por mucho que
tratdramos de transmitiros con
palabras esta sensacién no lo
conseguiriamos. Por eso, Lo
(inico que podemos hacer es
aconsejaros que probéis este
juegoy que sintdis en vuestras
propias carnes todo lo que de
ofrece este embriagante mundo
de «NiGHTS».

o Sonia Herrang




Malos de pesadi

La forma y las acciones
B de los enemigos finales
de este juego resultan
sobrecogedoras y hardn
las delicias de los que
gustan de las emociones
fuertes.

/8 \‘.. i
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«NiGHTS» ha creado
un nuevo estilo de
juego al que
podriamos denominar
“plataformas
espaciales”

Esta es la dltima fase a la que tendrédn
que enfrentarse nuestros dos amigos y
la dnica que es comin a ambos. Para
poner las cosas mds dificiles en este
nivel hay que hacerlo todo a toda
velocidad, no hay lugar ni para el més
minimo errory ademds no contardn con
la facultad de transformarse en NiGHTS.
Ellioty Claris podrdn volar en esta fase.

Consola: SEGASANRN
Tipo: PLATAFORMAS
Compaiiia: SEGA
Programacidn: SUNIC TE’AM
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 8
Niveles de diFi(:uh:ad:*.I
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:

Este es el primer juego de la nueva
generacion que muestra una
tridimensionalidad casi real, buceando en
escenarios de una belleza y originalidad

sorprendentes.

SoNnIDo:; 89

La banda sonora es correcta, igual que los
efectos sonoros. Sin embargo estos
tltimos pecan de excesiva sencillez.

JUGABILIDAD:—95

Hacerse con el control es complicado
(incluso con el pad analdgico con el que se
vende el juego), sin embargo pronto se le
coge el gusto a volar por las 3D y a realizar
todo tipo de acrobacias.

DIVERSION: 9%

Su concepto es completamente novedoso y
resulta realmente arrebatador. Tiene la
pega de su escaso nimero de fases,
aunque conseguir completarlas en su
totalidad -inagotable la cantidad de
sorpresas que encierran-, puede llevarnos

mucho, mucho tiempo.

VALORACION:

El genio Yuji Naka, -creador de
Sonic-, ha desarrollado otra obra
maestra.

Su original desarrollo, sus oniricos
escenarios, la velocidad y el
realismo con el que vuelan y se
mueven sus personajes y el
impresionante entorno 3D en el que
tiene lugar la historia configuran un
Jjuego que se hard imprescindible
para todos los usuarios de Saturn.
«NiGHTS» es tan especial que
incluso se venderd con un pad
especial que nos permitird movernos
con mayor comodidad.

Yes que, hasta la aparicion de
«NiGHTS», Saturn no estaba
realmente preparada para VOLAR.

RANKING:

No hay ningtin juego parecido para
Saturn (ni para ninguna otra consola).




Playhtation
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El mes pasado lanzabamos una
pregunta al aire: ;Es «F-1» el
mejor juego de coches de la

historia?. La respuesta es
dificil y comprometida.
Yo personalmente diria
que si, pero mds que
“el mejor” matizaria
' que se trata del juego
\ de coches “mas
completo” de la
historia".
Y es que la mayor
virtud de este titulo
es que tiene todo,
absolutamente todo
lo que un buen
aficionado a los
juegos de coches
puede buscar.
De entrada, en
«F-1» encontramos
todas las
escuderias, pilotos
y circuitos reales que

Yo
[ ) LA[CO
Al

Al VUL A

forman parte del Campeonato del
Mundo, lo cual se completa con
una enorme cantidad de opciones
que abre un abanico infinito de
posibilidades. Después, y como
no podia ser menos estando
Psygnosis de por medio, este
impresionante despliegue se ha
acompanado de un trabajo
técnico de altisimo nivel.

Y es que el disefio de los circuitos
resulta sencillamente impecable,
a lo cual no le desmerece en
absoluto el brillante aspecto de
los vehiculos, réplicas exactas de
los monoplazas de formula 1. En
cuanto al sonido cabe decir que

resulta dificil distinguirlo de una
retransmision televisada e incluye
la voz de un comentarista que
narra las incidencias de las
carreras. Todo un lujo.

Pero todo esto
serviria de mucho si no se
ofreciera un juego divertido y
adictivo, que desplegara unas
sensaciones similares a las de
conducir uno de estas
carrocerias. Y es aqui donde
realmente Bizarre se ha
"sobradg"‘,’g quescon. «F-1»
pueden disfrutar por igual los
conductores-mds torpes-y.los

L.

pilotos m
Pues me
configuracion'que
convertir el control en urfpu
arcade o en la simulacion mads
real en la que tendremos que
estar pendientes de todo, incluso
de si se nos gastan los
neumaticos o el combustible.
Quizéds ahora comprendais un
poco mejor porqué digo que
estamos ante el juego de coches
mas completo de la historia. Pero
si seguis leyendo estas paginas
seguro que al final estaréis
completamente de acuerdo
conmigo.

o\

“« Mannel del Campro
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El modo de

01 1:54.238

carreras simples ven afectados.

0 campeonatos.

Q : e El efecto del
- W/vego cldsico. suelo mojado
4+ Hay que ir en las p(uebas
g con lluvia es
Q B cumpliendo los T =D espectacular.
3= W tiempos de paso S g AR La conduccion
( marcados por la se hace aqui
P | A= realmente
iqui I ' \ licad
2] s R \ P
= W poder continuar. X mrooqu‘hx HART e cachiyla
() Pueden ser & TAG HEUER Officlal TIming visibilidad se

Psygnosis se desmarca con un juego

de Férmula 1 absolutamente brutal

que supera a todos los simuladores
de coches vistos hasta la Fecha.

Woyp Vi3
S1dUsd

3P WIS

o)

CONGRATULATIONS
YOU PLACED IN FRONT OF
ROBERTO MORENO

R. MORENO
FORTI
FORD

Ajustes mecdanicos

Entre los pardmetros “CAR =
que podréis modificar  pEAKLH ﬂ
en eljuego se T
encuentran: cambio
manual o automadtico,
ayuda de la consola en
la direccion y el freno
(este ultimo
fundamental en la
conduccién), altura de
los alerones delantero y trasero, y la eficacia del freno. Con
todas las ayudas activadas disfrutaréis de un juego sencillo y
divertido, donde sélo deberéis acelerar y manejar la direccion,
pero si preferis la simulacién mds pura, la conduccion se hard
mucho mds complicada. ;A gusto del consumidor!

Uno de los “regalos” del juego. El jugador debe intentar llegar a la
meta antes que el nival que elija la mdquina y que sefalard con una
flecha durante la carrera. Cada vez el rival sera mas dificil.

AJUSTAR COCHE
Manval
Ayuds Direccion OIf
Asist. Freno Ol

Escalonada

9 Ashit. Marcha
D Ayula Direction
A, Pxeso Delaptero: Med Bajar
D Aseron Delantero

© Akvon Trasero

Trasero: Med Bajar

" RACE - f
SELECT 1 JUGADOR verza freno

GRAND PRIX - TSCALONADA UHACHER 1 WL S
3 14 TR WILLIAT 3
M 214 31:54.057

(0
COULTHARD 6
WILLIAMS REMAULY
1:53.241

Delantero: 50%Trasero: 50%
Ditatan

O ® mEcR @ YOLYIR

Mego

GRAND PRIX
[ MODE

® om © vorvix

GRAND PRIX
MODE

Grand Prix

Sin duda, el modo estrella. Un campeonato del mundo idéntico a la
realidad, con todos los circuitos y pilotos, aunque puede ser
configurado a medida de cada jugador, incluso quitando pruebas.

LAP TIME
46.0

8/2¢

1121:51.224

SCHUMACHER
BENETTON mT

THIS LAP
13.7

+0.040

— -
HAKKINEN SCHUMACHER
3] (0309 4]

&y} TAG HEUEF Offiolal Timing &y TAG HEUER OMIolal Timing

wRARY
BEST ‘rmz_

BENETTON -~ RENAULT WILUAMS - RENAULT FERRARI

En el juego no falta ni

q} y ; una sola de las .
) 7

Nondee Coche: Benetlon B 195

Resauit RSO7
Cuderiay 1994 20

MINARD!I - FORD

ford Comworth EO
mato fscuderias 1994:10th

1: Rénauit RSO7
Tscuderas 1994:15t

ARROWS = HART

Nowbee Coche: Arrows FA16

Motor: Hart 830
Carpeonato Tscuderias 1994:91h
Cilindros: 8 in 75'V
Vilvulas: 64
Cilindratta: 2996 <«

Nowbee Coche: Ferran 41212

Motor: Ferrari 04471
Carpeonalo Escude
Clindfros
Vi
Cilirdrads: 2997 <¢

MCIAREN - MERCEDES

-

Nowbre Cothe: Mclaren MPI/10

Motor: Mercedes FO 110

Canpeonato Escuxierias 1994:4th

Clintros: 10 in 75"V
Vilvulas: 40
Cilirghrata: 3000 <c

escuderias que

participan en el
Campeonato Mundial
de férmula 1, asi como
con todos sus vehiculos
oficiales.

UGIER - MUGEN"HONDA

Nombre Coche: Ligier JS40
Motor: Mugen-Horda Mr-301H
Carpeonato Excudkrias 1994:7(h

¢ 10 in 72'V



AT AT
Entrada en boxes

Solo serd
necesaria si
9 competzs en el

: Podre75 cambiar las {
i

ruedas, llenar el Las colisiones entre los

vehiculos son muy

ST ) BARRICHELLO 14 0 IN FITS
depdsito o arreglar ‘ iE"’"""" HQkte 25 habituales. De hecho,
algunos pilotos las van

el motor. 2 & TAG HEUER Officlol Timlng
- - — == buscando.

‘lll,‘.,';,;sres DE 1;4 (;ARI;;RA AJ USteS de a C a rre ra

TIEMPO SECO . N —
DESGASTE NEUM. ON Tan importantes como los ajustes mecdnicos.
4 Desgaite Neum.

e AVERIAS ON Ademds del tiempo, aqui podréis decidir si queréis
Soos v ol que vuestro coche sea indestructible o que pueda ‘
10 ]
x ca::;: averiarse, volcar o perder el agarre de los BARRICHELLO} 14
Lorgitud: 10% neumdticos. También se decide la longitud de las &) TAG HEUER Offiolal Timlng
carreras, que pueden durar un par de horas (como

en la realidad) o un par de minutos.

B YOLVER GRAND PRIX
MODE

BEST rnm:' e SUE * L LAP TH

THIS| LAP
2:135.0

&Y TAG HEUER Officlal Timing

«F-1» no solo es un juego impactante a nivel
técnico sino que, -y lo que es mds
importante-, resulta tremendamente
divertido. Tanto una persona que se siente
por primera vez ante una consola como el
mds experto de los jugones, alucinard con
esta joya realizada por Psygnosis.

THIS LAP:

R 139

i A = o’ » i ,' ] v / ,
Autentlcos ases de| volante

Tampoco falta ni : > 7
= uno solo de los

¥ pilotos que
Michael
] Schunacher
10/24 ; & Mundial 95. Nada ' ERATS Inglés Francés Austriaco
il 1:55.8235 - 2 b ]
: | menos que 35, entfe ] Sandas: 56 Saniclas: 34 Salidas: 85 Sandas: 163
i los que encontraréis % BACAGIE IR victorias: 9 viclorias: O Victorias: 9
) S —— ) r 4] En Cabeza: & § En Cabeza: 4 En Cabeza: En Cabeza: 10 ||
MODO LINK PARA DOS JUGADORES. Psygnosis se ha decantado por | B | KPS : ) ; = 20d | Meior pos.: Sth | Mejor pos.: 3rd

un modo de dos jugadores que utilice el cable Link de PSX, es
decir, con dos consolas, dos monitores y dos juegos. Se requieren
muchos elementos, pero el resultado es alucinante.

Tras cada

prueba podréis

disfrutar de la

repeticion de la

carrera

completa

- . mediante el

; o seguimiento de

MARTINI 23 THIS LAP 23 J 3 LARS REMAINING ::&RAYP::: ;2‘:)1’(0 T;.“;()':;P diferentes

cdmaras.

HMINARDI FORD 59.9 HINAKDI FORD
) TAG HEUER Offiolal Timinit

¥ TAG HEUER Offialal Timing ) ¥1 TAG HEUER OfMialnl Timing




Estas son todas las perspectivas que podréis elegir
durante el juego. Todas ellas jugables.

TRASERA

DELANTERA

(e
230

o~

l
3
)
BARRICHELLO®YY

JORDAN PEUGOT

tos

ircui

1/ c

EHERB;RT ! +2377 3
{+4.285) %

& TAG HEUER Officlal Tlmlng

INO

Durante la carrera tendréis toda la informacién necesaria: cudntas
vueltas os restan para el final, qué tiempo os saca el primer clasificado y
iy todo ello medido con un cronémetro Tag Heuer!

el que os precede...

20,5 ;lh

154,230 46

THIS LAP
10.0

BADOER 24
21 MINARDI FORD

@ TAG HEUER Omclal Tlmlng

Jueqos como éste son los que
consiguen que resulte
practicamente imposible resistirse
a la tentacidon de comprar una
consola de nueva generacidn.

& TAG HEUER Officlal TimIng

CATALLINY A Todos los
ESPANA

1 circuitos que
: configuranel
¥ Grand Prix estdn [
| recogidos en el [
juego, con unos §
recorridos
idénticos a los
de verdad.

MONTE CARLO
MONACD

SASTART
=PTS IS

=SPLm

lomnm 3.326 km
Vuella Mas Rzpoua tn 21.076%

=SPLm

Losgitut: 4.727 km
Yuoelta aas Rapm i'n 226375

PLAYSTATION

Consola: J

Tipo: CoNpuccIGN
Compaiiic PsyeNosIS
Programacion: BIZABRE
N2 de jugadores: 102
Ne de Fases: 17 CIRCUITOS
Niveles de diFicultad:—a_
Memoria: CD ROM

9

El nivel general es de matricula de honor,
especialmente en lo que se refiere al
disefio de los circuitos. La sensacion de

GRAFICOS:

velocidad es de vértigo.

SoNIDO: 95

Tan impactante como pueda ser el de las
retransmisiones reales. La voz de los
comentaristas es un aliciente mds.

JUGABILIDAD;: ———

Imposible de superar. Ademds, cualquier
Jjugador puede disfrutar a tope
configurdndose la conduccion a su medida.

DIVERSION: 96

Si no te diviertes con este «F-1», tira la

consola y prueba con el parchis.

VALORACION:

Psygnosis lo ha bordado. «F-1»
tiene absolutamente todo lo que se
le puede pedir a un juego de coches
yno le falta ni un detalle.

La companiia britdnica no sélo ha
realizado un excepcional simulador,
-con mds opciones que ningtin otro
Y con una calidad técnica
insuperable-, sino que ademds ha
conseguido que eljuego pueda
adaptarse a las exigencias de
cualguier tipo de jugador,
convirtiéndose en el arcade mds
salvaje o en el simulador mds real. 0
incluso en una perfecta mezcla de
ambos.

Es posible que en el futuro veamos
mejores juegos, pero lo van a tener
realmente dificil: «F-1» ha
conseguido rozar la perfeccion.

RANKING:
F-1

Destruct1on DerbL__

Ridge Racer Revolution
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Mucho ha tardado el baloncesto en llegar hasta
Saturn, pero lo ha hecho con todos los honores. La
propia Sega ha sido quien se ha encargado de
inaugurar esta modalidad en su consola, para lo
cual ha realizado la versién de un programa que ya
pas6 por Mega Drive hace algin tiempo.

«NBA Action» es un simulador total, -en la linea
de los «NBA Live» de Electronic Arts-, aunque en
determinados aspectos Sega ha llegado alin mas
lejos: desde el desarrollo del juego hasta su
infinidad de opciones, demuestran con creces que
el objetivo de este programa es parecerse lo mds
posible al baloncesto real.

Como su titulo |nd|(:a,eljuego —

la mejor competicién del mundo, la liga de la NBA
con todos sus equipos y jugadores reales. Para
tratar de emularla ofrece un baloncesto creible, con
movimientos de ataque y defensa totalmente
estudiados, donde es necesario mover el balény
buscar buenas posiciones para conseguir canasta y
en el que para parar los ataques rivales tendrds que
defender al limite de tus posibilidades. Se trata, por
tanto, de un simulador que requiere de cierta
préctica hasta llegar a dominarloy en el que es
necesario conocer bien al equipo al que se maneja
para sacarle el mdximo partido, pero que a la larga
ofrece infinidad de posibilidades.

A todo esto, hay que afiadirle que Sega ha incluido

un repertorio de opciones casi infinito, que permite
variar todas las condiciones del juego (tiempo de
cada cuarto, dificultad, cansancio de los jugadores,
nivel de permisividad de los arbitros...), crear
equipos y jugadores dentro de una liga
personalizada, elegir sistemas de ataque y
defensa, observar un completisimo cuadro de
estadisticas o intercambiar jugadores. Realmente
impresionante.

Por supuesto, este homenaje a la simulacién no
serviria de mucho si viniera
acompafiado de un nivel
técnico adecuado a las
circunstancias. Por eso
Sega ha elegido los
poligonos para ofrecer i
apartado gréfico exquisito, §
ha incluido varias camaras
para que el jugador pueda
escoger la mejor
perspectiva y ha
arropado todo ello con
unos efectos de
sonido magnificos,
que recogen desde el
roce de las zapatillas
con el parqué hasta los
comentarios del narrador
citando los nombres de los
jugadores.

Esto es baloncesto del
bueno, con el genuino sabor
americano.

O Mannel del Canmpo




Cualquier jugada que se pueda ver en un partido de la NBA podrd ser simulada en este compacto.
Una de las mds espectaculares es precisamente el “alley oop™ y en estas pantallas os mostramos
c6émo el base del equipo lanza el balén al aire mientras el pivot se desmarca para hacerse con la

3

3e. 3

1At Qtw
El realismo de
este juego es tal,
que hasta los
Jjugadores
podrdn
lesionarse.
Un mal paso, un
choque violento
o0 unajugada
fortuita pueden
dar llevar al
jugadora la
enfermeria.

Saturn se estrena en el mundo del basket

con un simulador espectacular que ofrece

innumerables posibilidades tanto a nivel de
opciones como en su jugabilidad.

Una de las opciones
mds interesantes de
este «NBA Action» es
la posibilidad de crear
hasta 20 jugadores
completamente a tu
gusto. Se pueden
elegir sus nombres y
apellidos, configurar
sus caracteristicas
fisicas (incluyendo su
rostro) y sus
cualidades técnicas
(con mds de 15
pardmetros).

Ideal para actualizar
el juego e imprimirle
nuevas posibilidades.

constes

Michael Jordan
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pelota y machacar el aro rival.

o

. %0 » David Robinso

: @] 4 Sib -‘ Ol Is'l:h orpe

Los intercambios
de jugadores en la
NBA estdn a la
orden del dia. &
Poresoenel [
Jjuego también
existe una opcion
que nos permite
realizar todos los
cambios que
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L Consola: SATURN
0S5 amantes Tipo: DePoRTIVO
del baloncesto Coupatia SEGA
El cuadro de , Programacidn:— OEGA SPORTS
estadisticas casi dejo . v s encontraran en - ' DE1AT0
e i 7l B ) 0 de jugadores:——— =" 1
er ”‘,’“;g; a; ‘jf S Shot Chaift .» «NBA Action» ehuimini TEMPORADA
propia NBA. Ademds . (SR . _ -
de mostrar todos los DBLAZERS. ‘ . . una exc E" ente Nweles-de duhcu|tad:ﬁ
aspectos del juego, - Bl 2 B i opo " dad d 5 Memoria:
recoge hasta los MmN |
P el emular a sus
lanzamiento de cada | EEaaey ﬂ,dO ! 0%

jugador.

Eljuego cuenta
con cuatro vistas a
elegir, todas ellas [N : oo s e
jugables, en las | EEEES B AT VR e Csnjpy M n i £HEA
que incluso se ¢ ;
puede escoger la JES TWREi A SRSMINEECC 5 il : A GRAF|COS:492
posicion de la A Ll £ - =
cdmara para tener
siempre la mejor
perspectiva
posible de nuestro

O

Excelentes en general, pero destacan de
manera muy especial los increibles
movimientos de los jugadores.

Todas las perspectivas son jugables.

SoNIDo: 9

: Impresionantes los efectos de sonido a
N RS S < todos los niveles, aunque la musica resulta
i !‘ 4. Joo Dumars a un tanto insulsa.
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3 { (3318, .8 08 (2D ' {
SHAL WHITER ‘ JUGAB'L'DAD. 90
g WA W . Sl o ST, X Como todo buen simulador requiere
AT _ 3 B e N bastante tiempo para hacerse con los
3 ; 3 controles, pero después abre un mundo de
posibilidades.

DIVERSION:492

Si os gusta el baloncesto, este es vuestro

GARY
- = 23 "; -

7

7 J‘ ., b | \ \ Juego. Todo lo que lo poddis pedirle a un
0 = 28 MY Ly \ ), " simulador de este deporte -y mucho mds-,
724/ 2NYTH0 etd aqu efljado
A Sega no se le ha escapado ni un detalle. Cuando marquemos una Es importante conocer las caracteristicas de los equipos y las i 9 ]
jugada en ataque, el jugador que lleva el baldn realizard la sefial.  virtudes de sus mejores jugadores a la hora de afrontar los partidos V ALORAC |0N'

Sega ha apostado por la linea mds dura
de la simulacion, y los resultados han
sido excelentes.

El desarrollo de este sensacional «NBA
Action» permite efectuar cualquier tipo
\',Wf(kw dejugada, la dificultad estd muy

QiR | 5:00 sworj@ 0

/ Defensi_ve} Ji e ajustada y las opciones son el no va mds
Bha gacnaa Matchupge / oyl en juegos de baloncesto.

e

para los LE.  POS MATCHUP  DOUDLE Poniéndonos un poco pedantes y por

YEAM

amantes de las °C A. 5 PGy, pumars, | aquello de que no hay nada perfecto

cuestiones Pl vy S 2 ren BN quizds podriamos decir que se podria
or n. PYLQ7 Thorne haber mejorado ligeramente el disefio

- * ¢ %, O.peanl o 13 . Reld 1 .
tdacticas. No | O i B de los jugadores y, por otro lado, que las

solo es posible / / Al S acciones defensivas a veces resultan
. { .
escoger entre 7 e ligeramente confusas.

Este juego es

Scottio
Pippen

POINYSHICAGO & a2
REBOUNDSILLS

ASs1sy .
STEALS

BLOCKS

Al final de cada partido la mdquina se encargard de
escoger al jugador mds valioso de los dos equipos.

A Dos nimiedades que no eclipsan e
varios sistemas - PR absoluto el gran trabajo realizado por,
de ataque y Defenswe ok ) Sega, que ha conseguido completar un
defensa, sino Str_a,&ggrym_ i simulador de basket brutal.

) = ) ‘ jAhy pueden jugar hasta 10 jugadores
que incluso se simultdneamente!
puede asignar ‘
los marcajes s ENSIVE SET Quarter Court RANK' G:
| individuales y 3 TR HATCTrS NG:
P [ Pressuro Man Yo Man No hay otros simuladores
su agresividad. de baloncesto para Saturn.
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Bienvenido a Nightopia. El alucinante mundo formado por los suefios de Claris y Elliot. Un mundo habitado por fantdsticas criaturas oniricas
con un tamano de ensueno. Unas, dispuestas a ayudarte. Otras, aliadas al poder del malvado Wiseman... Precedido por un notable éxito
de critica y usuarios, llega a tu pantalla NightS. Una aventura totalmente original que te sorprenderd a través
Em the de diez escenarios fridimensionales en los que podras moverte con total libertad. 32 melodias explosivas. ‘

G AME lS NEVER Modo versus para dos jugadores. Espectacular Analog Control Pad. Todo, d:seﬁado por Yuki Nakka, creador PELICROSAMENTE

Ver. del célebre Sonic. Preparate para pasarlo mal. Tu peor pesadilla se ha hecho realidad. REAL




Novedades

PlayStation

Cualquiera
que haya
jugado a alguna
de las dos
versiones
anteriores de «Pete
Sampras» no dudard
en reconocer que se
trata del mejor juego
de tenis para Mega
Drive y uno de los
mejores en la historia de
las 16 bit.
Con este precedente, no es
extrafio que todos
esperdsemos lo mejor de esta
( versién para una maquina
como PlayStation.
Y efectivamente,
Codemasters no nos ha
defraudado.

| Podria decirse

que estamos ante una

version de «Pete

Sampras» que se
adapta
perfectamente a
las nuevas
tecnologias, con

todas las virtudes

que ello conlleva,

aunque también habria que
matizar algunos aspectos.

Estd claro que lo que mds
interesa de un juego de tenis, a
parte de los aspectos gréficos, es
su concepto de simulacién. En
esta version Codemasters
mantiene la linea que inicié en
Mega Drive, es decir, sin plantear
mucha dificultad a la hora de
pelotear y mantener un nivel
digno ante rivales de poca
monta, pero cuyo desarrollo se
complica a la hora de intentar
imitar al propio Pete Sampras:
conseguir efectuar restos
ajustados o subir a la red para
volear resultard una cuestién de
mucha prdctica y no poca
habilidad, mds incluso que en sus
antecesores de 16 bit. Y es que el
control se ha ajustado de tal
forma que cualquier pequefio
error puede mandar la pelota a la
grada.

Todo el control ...
la combinacién de los cuatro
botones principales con el pad
direccional. Y, como en el tenis
de verdad, la premisa
fundamental es llegar a la pelota

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Extreme Tennis

con tiempo suficiente como para
pensarse el golpe a efectuar. Si
sélo se quiere devolver la pelota,
basta con pulsar un botén. Si por
el contrario se desea conectar un
golpe ganador, hay que echar
mano del pad direccional,
aungque tendremos que hacerlo
de una manera muy sutil o la bola
se saldra de la pista. Un segundo
toque provocaria un efecto
espectacular al golpe.

Como podéis imaginar, llegar a
dominar con garantias este juego
requiere mucha prdctica, pero
una vez conseguido os puedo
asegurar que tendréis tantas
posibilidades como en el tenis de
verdad y que disfrutaréis como
auténticos enanos emulando a
vuestros idolos.

Por otro lado, el notable nivel
gréfico, -que destaca
especialmente por las realistas
animaciones de los jugadores-, la
posibilidad de elegir hasta ocho
vistas diferentes, -aunque alguna
de ellas sea casi injugable-, y
unos efectos sonoros perfectos ,
configuran un juego mds que
digno para la nueva generacion.

O \anuel del Canmpo




Cuando el rival envie
una bola esquinada,
nuestro jugador se
lanzard a la pista
para intentar llegar,
aunque no siempre
conseguird su
objetivo. De todos
modos, resulta una
Jjugada muy

espectacular.

La ATP de Codemasters

{4(1?!! Armesto
otal Skill 104%
| == ] t

Velacidad ¢ o}

Fuerza del golpé '™ jillim

[<1[57] Ratavteced [ Sante "] ;
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Codemasters ha preparado un plantel a base de jugadores no reales,
pero que ofrecen varias opciones y a los que podremos variar sus
caracteristicas técnicas. No todos son elegibles desde el principio.

El mejor tenis llega a PlayStation.
Los chicos de la prestigiosa compaiiia
britdnica Codemasters han sido quienes
han consegquido realizar esta auténtica
gesta deportivo-consolera.

La mdquina se
encargard de
repetir los que a su
juicio sean los
mejores 0 mds
emocionantes
puntos del
partido. Estas
repeticiones
contardn con
diferentes camaras
que ofrecerdn
tomas realmente
espectaculares.

La perspectiva subjetiva es impresionante,
aunque también bastante injugable.

[Feeratne OPTIONS

[Velacidsaaayiega)-[erinni| (AR
‘ Repat autant L.____
[ piayvidesiil]
[ |
[ N
[

[

Positionsereea ]
Ghonge Longuage |
[FUmpiea Conguage |
e e
[ = VoleraMepdagpal ]
Ajustar la velocidad del juego supone ajustar su
dificultad. Cuanto mds rapido, mds dificil.

ad




La opcion para cuatro

PLAYSTATION

j

Jugadores resulta realmente Consola:

divertida. Aunque, : DEPORTWO
l6gicamente, necesitards el Tipo:

adaptador correspondiente. Compana: OCEAN
Programacidn: CODEMASTERS
N2 de jugadores: DE1A4
N2 de Fases: TORNEO
Niveles de diFicultad:M
oot i wpes Memora CD) ROM

Pista de tierra bati
? s 1

Elegir lugar I

Todas las pistas que ofrece el juego no estardn disponibles desde el
comienzo. Primero habrd que dejar constancia de un alto nivel para
poder acceder a todos los torneos del mundo.
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SRR TOURNAMENT

[FTipodapartida|

[
[
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REANUDAR

Pavsword |

Los trofeos que vaydis ganando en los diferentes torneos

| P

Inicior un nuevo tornes

. Press (X} to continwe

pasardn a adornar esta “hermosa” vitrina.

R
s
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Eljuego presenta
dos tipos de
torneos, la
eliminatoria, en la
que ocho jugadores
compiten por el
sistema de “Knock
out”en1,365
Jjuegos, o los
cldsicos torneos, a
305 sets,
visitando
diferentes pistas,
con passwords
incluidos.

Las animaciones de los
jugadores resultan
sorprendentes y parece que

estamos viendo un partido real.

P1
Py

A Codemasters siempre le gusta incluir alguna sorpresa en sus juegos.
En este caso se trata de unos extrafios jugadores, de indumentaria un
tanto peculiar, que aparecerdn en algunos torneos.

KNOCKOUT

Solomen T 2dren

TENNIS

GRAFlcos:——9 0

Muy buenos en general, aunque las
magistrales animaciones han quedado por
encima del propio disefio de los jugadores.
Hay que ver moverse a estos chicos!

Somno:“92

Excelente, queda muy cerca de los efectos
de sonido de un partido real.

JUGABILIDAD: — 92
Es facil jugar, pero dificil jugar bien.

Una vez que llega a dominarse, sus
posibilidades son inmensas.

D|VERS|6N:—92

Su concepto de simulacién queda tan
cerca del tenis real que augura una
diversion sin limites.

VALORACION: 92

Codemasters se ha mantenido en el
estilo que introdujo en las primeras
versiones de este juego para 16 bits.
De esta forma, «Sampras Extreme
Tennis» es un simulador con todas las
de la ley que, aunque en principio se
deja jugar sin excesivos problemas,
propone un aprendizaje progresivo en el
que tras cada partido se mejora un poco
mds y paulatinamente los torneos se
van haciendo mds emocionantes.

El resultado es un sensacional juego de
tenis, ideal para los aficionados a este
deporte y para quienes gusten de ir
afrontando retos sucesivos.

Quizds se podrian haber mejorado
algunos aspectos, como introducir
Jjugadores y tomeos reales, pero alfiny
al cabo estos son simples detalles
formales que tienen una importancia
relativa.

En cualquier caso es un juego
extraordinario, sin duda. Sobre todo si
Se comparte con mds jugadores.

RANKING:
Sampras Extreme Tennis

Power Serve
o v () [ ] [ el )




ahora te lo ponemos facil...

DRAGON BALL
contiene:
LA LEYENDA DEL DRAGON XERON.
LA BELLA DURMIENTE EN EL CASTILLO DEL MAL.
AVENTURA MISTICA.

DRAGON BALL Z
contiene:
GARLICK JUNIOR INMORTAL.
EL MAS FUERTE DEL MUNDO.
LA SUPER BATALLA.

DRAGON BALL Z 2
contiene:
EL SUPER GUERRERO SON GOKU.
LOS MEJORES RIVALES.
GUERREROS DE FUERZA ILIMITADA.

B Pidel-as én u\
=% punto habitual
— de compra.

&

14 BELLA DURMIENTE |5
14 LEVENDA :
01 DRAGON XERON [; £

v CASTILO oes MAL [£y &~

Cada pack
S5, P.V.P. recomendado
' P 2.995.- Ptas.

estreno en video
11 octubre 96



Si formdis parte del grupo de
lectores “talluditos” que nos
siguen mes a mes, seguro que os
acorddis de una increible
recreativa de Konami que causé
furor hace mds de 10 afios y que
nos invitaba a superar records en
varias pruebas atléticas.

Pues bien, para todos estos
nostdlgicos o simplemente para
los amantes del deporte de salén,
«International Track & Field»
-después de pasar por las l6gicas
versiones para las 16 bits-, se
presenta ahora en PlayStation
dispuesta a revivir la leyenda
olimpica.

A pesar del paso
de los afios,

similitudes que podemos
encontrar en el desarrollo
de ambas versiones son
mas que notorias, y asi
nos tendremos que
enfrentara un
simulador que consta de
11 pruebas deportivas
en las que el sistema para
alcanzar el podio'serd en
casi todas ellas el
~conocido y no poco
agotador recurso del
~ “aporreamiento rapido
“de los botones”.
Eso si,

u‘ -: A | ‘A l‘ ‘ también
\‘**"_ sefialar
M o que cada
una de las

disciplinas posee algunos
elementos diferenciadores,
(como tener que controlar el
angulo de tiro en los

lanzamientos o los saltos), y serd
el perfecto dominio de estos
aspectos combinados (rapidez y
precisién), lo que nos permitira
desde superar la marca minima
de clasificacion hasta batir un
record del mundo.

Como habréis

supuesto, aspecto estético

es el apartado que mds se ha
beneficiado de la potencia del
nuevo soporte y de esta forma
todasy cada una de las 11
pruebas de las que consta el
juego (salto de altura, salto de
longitud, triple salto, 100 metros
lisos, 110 metros vallas, salto
con pértiga, natacién (100 m
estilo libre), y lanzamiento de
martillo, peso, disco y jabalina)
os resultaran tan reales que
llegardn a sorprenderos.
Poligonos texturados y un
entorno 3D stper logrado
conseguiran “engafiaros” hasta
tal punto que os haran creer que
estdis viendo una retransmision
por la tele.

Por dltimo, |, 4o« modos

de juego disponibles os
permitirdn disputar todas las
pruebas de forma consecutiva
batiendo una marca minima
(Modo normal) o entrenando el
tiempo que querdis con una de
ellas (Modo préctica).

La cosa no puede ser mds
simple ni mds divertida. Ahora
bien, el que consigdis o no
llevaros todas las medallas de oro
depende Gnicamente de
vosotros... ijy de la resistencia
de vuestros pads!!

) Roberto Lorente




100 metros lisos

Un cldsico de la T

11— L LT simu | aci 6 n La prueba reina del atltv'smo exigir de vuestros dedos un
SRy e LS B B ; esfuerzo titdnico, ya que para subir al podio tendréis que
: | d e p ortiva | | e q dd golpear a toda velocidad los botones de carrera.
PlayStation con
: FuerZaS I’enovadas y
P PVl B L dispuesto a causar

EE .
sensacion entre los

Ul DOl ] sl IR0 108 usuarios de |a

4 .
La celebracidn de las victorias se podrd seguir inmediatamente desde los madaquind d e S ony.
videomarcadores del estadio olimpico.
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!
4 GUAL TFY TIME |4
Hl 2v0 FOUL X L i. BSu|{2C
30 2, 6SMO | 10 (e &

Un buen impulso inicial, elegir el mejor momento para
acometer el salto y un poco de coordinacién para no

Pl 1sr 2., J0MO [ . s g S oo
m_ 2.8 = ooy tirar el listn serdn los requisitos imprescindibles para

Bl 2v0 FOLUIL 08 L] i. 8Sm o g
ALF 1 30 2, 69mM0 U —a lograr una medalla de oro en esta especialidad.

REPLAY

1 _WR

Terminar vuestra actuacion con una medalla al cuello os llevard
tanta dedicacion como en la realidad.

KL 10.28 o 6 24 oo Y 9.8 e [ 883 oo

OLAYERT L OV oMM CE NP,

Al batir un record mundial aparecerd una nueva
opcién en el mend principal que os permitird repasar
con todo lujo de detalles y con cambios de cdmara el

momento mds feliz de vuestra vida deportiva.

Las potencia en el lanzamiento serd muy
importante, pero saber dar el dngulo
necesario al disco no lo serd menos: alcanzar
los 45 grados se hace casi imprescindible.

GUAL TFY
55. 0Cnm




Lanzamiento de Jabalina

et
4 020m

ci e FEeE T IWR

e ——ym— g = v

Aligual que
ocurria en la
recreativa original,
«International Track
& Field» contiene
muchas sorpresas
que no podréis ver
hasta que no logréis
una marca
determinada. Los
lanzamientos de

T, Cada una de las

peso, disco, _—'_'::_'—""? [} pruebas que

jabalinay martillo y [ R —————————

gy g componen este

longitud serdn los jue go han

mds propensos a .

estas bromas, pero COl’lSE’gUIdO su

que conste que hay Obj etivo:

muchas mds... i ;
divertir.

R PR Ty ALF  )EEIORNTSAEATTEN! b

BN La carrera inicial y el dngulo del dltimo
salto serdn las variables mds
importantes que tendréis que dominar
para colgaros una medalla al cuello.

4 8 Si a las complicaciones propias de la jabalina o el

: ser und 4 Ute nt' Cd i disco le unimos el hecho de tener que estar girando
Lanzaren:a . . sobre nuestro propio cuerpo, tendremos ante nosotros
zona de es p ecild l l Sta en l d i unade las pruebas mds exigentes de todo el juego.
FediEsr 5 ) "> . i Una buena sesion de entrenamiento serd vital.
oo, | simulacidn deportiva.
Mandarelpeso i
lejos os costard

aun mds. Batir t O c 0
un record serd : ‘

un suefio al L L i e LR 6 i
alcance de unos g g §
pOCoS.




El aspecto grafico que
presenta este «Irack &
Field>» es, sencillamente,

impresionante. El disefo y
las animaciones de los
atletas te dejaran con la
boca abierta.

Natacion

Mds que la
velocidad, lo que #Ea
mejor resultado
da es llevar un
buen ritmo al
pulsar los
botones. Nada de
cansarse en los
primeros metros. £
[Yatentosalos
giros en el borde
de la piscina!

1 e 4t e o e e

Salto de longitud

Correr como -
locos y apurar 2 PO
el salto todo lo R g BN
posible serdan
las claves para
alcanzar la
mdxima
distancia.
Tampoco se
debe descuidar
el dngulo.

EVENTSELECT ¢

b
3 Qo

10Nm CSODINTY

Tap the buttons as fast as you can.

g ©

FIpep =
S

Aqui tenéis las 11 pruebas que componen el juego. En esta
pantalla se os mostrard c6mo conseguir los mejores resultados.

vallas

Aqui no hay mds remedio que reventarse los dedos
pulsando los botones. Por si esto fuera poco, también
habrd que coordinar los saltos de cada valla.

PLAYSTATION

Consola:

T DEPORTIVO

Compania: KDNAMI

Programacidn: KoM

N2 de jugadores: 1-4
11 DISCIPLINAS

N2 de Fases: NIVELES
Niveles de diFicultad‘.——L——
CD ROM

Memoria:

SITVAIRIT:
PRACTICE
ORTION

LA G KOHANE AES GRS R

GRAFICOS: 94

Impresionantes. Konami ha sabido suavizar
los poligonos que forman a los atletas de tal
manera que les ha otorgado un aspecto casi
humano. El estadio es simplemente perfecto.

Sono:——90

Los gritos de dnimo del pdblico podian
haber quedado mejor, pero en general no
se puede tener queja de este apartado.

JUGABILIDAD:——93

Todas las pruebas se han simplificado al
mdximo y cualquier tipo de usuario podrd
echarse unas partiditas. Légicamente para
conseguir buenas marcas hay que
esforzarse mucho mds y practicar lo suyo.

D|VERS|6N:———90

Se echan de menos mds pruebas o en su
defecto mds modos de juego, pero la
simple superacion de nuestros records
hace que resulte imposible aburrirse con

este juego.

VALORACION:

La experiencia es un grado y Konami
tiene como para regalar a la hora de
hacer juegos deportivos. Eso se nota
claramente en este «International
Track & Field», un compacto que ha
sabido mantener el encanto y la
Jjugabilidad de anteriores versiones
pero aprovechando al mdximo las
posibilidades de PlayStation.

No hace falta ser un apasionado del
atletismo para pasdrselo en grande
con este juego: un poquito de
coordinacion, otro tanto de ganas
de superarsey un mucho de
velocidad en los dedos y tus ratos de
ocio se llenardn de diversion.
Mejor si tienes un adaptadory 3
amigos para competir.

RANKING:
Track & Field

LV LT —



En contra de lo que pudiera
hacernos pensar la campafia de
marketing montada por Sega, la
saga de «Story of Thor » nunca han
sido juegos de rol en el sentido
mas clasico de la definicién.

La inexistencia de marcadg
de puntos, el mapead :

"casi" libre, la forzada vista
aérea y la mezcla de magiay
espada con que nos deleita
compacto (taly como lo hiz
anterior version para MD)

eneral, la poc mpc 1 q mundo, héroe con poderes para conseguir el objetivo final
oseen lo gor igicos intenta evitarlo. (derrotar al malo, claro) habra

4 storia son e | que ir consiguiendo pequefios
ando menos triunfos en forma de espiritus
a duda sobre la mejor que le irdn afiadiendo recursos al
cion aplicable a este juego. _protagonista.
0 es precisamente - En total serdn 6 seres mdgicos a
delidad a los localizar (el del Agua, el del
modelos establecidos lo que ha Fuego, el de la Tierra, el de las
convertido a este titulo en un Sombras, el del Sonido y el del
juego sumamente atractivo tanto Aire) y cada uno de ellos permitird
para los roleros de pro como para si 2 2dejo el listona  a Leon (el “prota”) lanzar
los amantes de la accién, ya que ur juy alto, por lo que la hechizos cada vez mas poderosos.
deben hacernos olvidar gt ambos pueden enconi : Los laberinticos escenarios
existen al menos el mi - alicientes necesar donde se ocultan estos aliados y
ndmero de detalles que g divert ' pasionantes enfrentamientos
definirle como un jueg ' ymalos de turno, consiguen
arcade/accién: los com ) fitulo sumamente
tiempo real, la posibilidad de ' ‘ a guienes
realizar golpes especiales, [z , de lo mas c ' e el mundillo
ausencia de tiendasy, en iabélico quie

arto Lorente




A medida que avance el juego nos iremos haciendo con los servicios de 6
espiritus que nos proporcionardn hechizos cada vez mds potentes. Estos
entes mdgicos suelen esconderse en santuarios muy bien protegidos.

La continuacién de la saga
«Story of Thor» iniciada en
MegaDrive llega a Saturn con
escasas novedades con respecto a
su antecesor pero con idénticas
garantias de diversidn.

8a o 1fa
75 - 175 7

Este es el mend en el que se reflejan las armas recolectadas, los espiritus
que nos acomparian (3 en este caso) y las gemas que refuerzan los
poderes de estos ultimos. Controlad todos estos datos y viviréis mds.
Por cierto, como veis, desgraciadamente Leon habla en inglés.

El catdlogo de enemigos no puede ser
mds amplio. Junto a los “boss” finales
que protegen los santuarios, podréis
encontrar también un montén de rivales
de menor rango pero igualmente duros.
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3 Opintt Ring, bring tihs
sqe to your peopte:
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SEGASATURN

Consola:
Tipo: AVENTURA DE ACCION
Compaiiia: SEGA
Programacion: ANClENT
N2 de juqadores:—.| JUGADOR
N2 de Fases: -
Niveles de dificultad——M =
CD ROM

Memoria:

GRAHCOS:—JS

Las tnicas sorpresas llegan de la mano de
los enormes enemigos finales. El resto
cumple el expediente sin llegar a
sorprender.

SONIDO:—79

Unos correctos efectos de sonido
complementan a una banda sonora escasa
pero que no desentona con la accion.

JUGABILIDAD:—84

A pesar de que el protagonista realiza
muchos movimientos especiales y utiliza
varios tipos de hechizos, controlarle no
resulta nada complicado. La no traduccién
de los textos de pantalla es el dnico pero
que le encontramos.

D|VERS:GN:—92

Su punto fuerte. El atractivo de las
aventuras cldsicas se refuerza con la
Jjugabilidad de los arcades para conseguir
un juego del que cuesta mucho
despegarse.

VALORACION: _..8 5

«Story of Thor 2» posee el aire de
familia necesario para ser
inmediatamente (quizds
excesivamente) relacionado con el
Juego visto en Mega Drive. Esto es
achacable a unos grdficos de buena
calidad pero un poco austeros para
una mdquina de 32 bitsy a un
esquema que ya ha demostrado su
valia pero que se repite casi sin
excesivas novedades.

Sin embargo, dejando a un lado los
aspectos técnicos, lo cierto es que
resulta una aventura asequible y
sumamente entretenida.

RANKING:
N_Iystan'a
IR T I T T N N S

Sio_ry of Thor

Shining Wisdom
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Los que haydis disfrutado de este
juego en los arcades sabréis ya lo
adictivo y divertido que puede
resultar un hecho tan simple como
juntar burbujas del mismo color:
tan adictivo como para que
cuando te metas por la noche en
la cama sigas viendo burbujitas
caery tan divertido como para
desear que llegue el dia siguiente
para seguir jugando.

La mecanica de «Bust A Move 2»,
-como la de casi todos los juegos
que mds enganchan-, es simple
como la vida misma: mediante un
cafién que gira de derecha a

izquierda debéremos lanzar
burbujas con el objetivo de hacer
grupos como minimo de tres del
mismo colory asi limpiar la
pantalla antes de que el techo
nos aplaste. Y eso es todo.

Partiendo de esta

'dea’ este compacto realizado

por Taito deja paso a varios
modos de juego que se
diferencian entre sitanto en el
ndmero de jugadores como en la
técnica a utilizar.

Basicamente podriamos hablar
de dos modos: Time Attack y

N

”,

3ust A Move 2:
‘o )Tlue Arsade Ba
0

AU
)

Game Start.

El modo Game Start esta
compuesto por un modo puzzle
que nos obliga a limpiar la
pantalla de burbujas pasando por
diferentes fases con tres niveles
cada una. Asi mismo podemos
optar por un modo versus, ya sea
para competir contra la maguina
o contra un segundo jugador, en
el que hay que echaralrivala
base de lanzarle burbujas hasta
llenar su espacio.

El Time Attack ofrece dos modos
mas, uno en solitario y otro
contra otro jugador. En ambos

e O
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casos el objetivo es acabar en el
minimo tiempo posible, sabiendo
que, como siempre, el techo va
descendiendo dejdndonos cada
Vez menos espacio para
maniobrar.

Cada uno de estos modos de
juego tiene su encanto, pero los
mejores son, sin duda, los que
enfrentan a dos jugadores.

En cualquier caso, tanto si estds
solo como bien acompariado, te
aseguro que con «Bust A Move 2»
te pasards las horas muertas
sentado frente a tu consola.

) Sonia Herring




—Game Start

Dentro de este modo de juego, Game Start, existen tres
opciones: puzzle (para un sélo jugadory que consiste en hacer
desaparecer todas las burbujas), versus contra la consola y
versus contra otro jugador. Estas dos tltimas opciones
consisten en agobiar al contrario a base de enviarle nuestras
burbujas a su terreno.

<
.
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versus
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Tres son las caracteristicas que definen
a este «Bust A Move 2»: diversidn,
diversion y diversion. Aunque también
podriamos hablar de la diversidn.

—Time Attack

Esta modalidad consiste en limpiar la pantalla de burbujas en
el menor tiempo posible. Para un sélo jugador resulta algo
mondétona, pero para dos jugadores es una auténtica pasada.
Puede elegirse el niimero de “rounds” que hay que completar.

2 jugadores 1 jugador

Si tocamos una de las burbujas estrelladas
desaparecerdn de la pantalla todas las
burbujas del mismo color que la lanzada.

Al permanecer algtin tiempo sin jugar
aparecen estos dibujitos como si se tratara
de un salva-pantallas de ordenador.

Consola: PLAYSTATION
Tipo: PU77[ E
Compaiiia: ACCLAIM
Programacidn: TAJTO
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 5 MODOS
Niveles de diFicu|tad:M
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:

Dentro de la simpleza propia de los
puzzles, son coloristas, muy simpaticos y

con bastante movilidad.

SoNIDO: 83
Graciosos efectos que se complementan
simpaticona.
JUGABILIDAD:——93
complicaciones de todos los buenos
puzzles. Se deja jugar casi sélo, aunque la
demostrar una mayor habilidad.
DIVERSION:

No tiene otra cosa. «Bust A Move2» es
diversion en estado puro.

hablamos.

v absorbentes como los del tipo
puzzle. Y si ademds ofrecen una
tiene todos los visos de convertirse
en una auténtica obsesion.

ocurre a «Bust A Move 2», un juego
que, para mds inri, posee unos
variados. Resultado: un compacto
que cumple a la perfeccion su

Os lo advertimos, pensdroslo dos
veces antes de enfrentaros a este
juegos que consiguen que las
consolas se conviertan en uno de los

con una banda sonora pegadiza y

Tiene la mecdnica simple y sin

prdctica ayuda mucho a la hora de

Y si compiten dos jugadores... ni

Pocos juegos resultan tan adictivos
opcion para dos jugadores, la cosa
Pues esto es exactamente lo que le
grdficos brillantes, simpdticos y
cometido:DIVERTIR.

«Bust A Move 2» , pues es de esos
mayores vicios de nuestro tiempo.

RANKING:
Bust a Move

Hebereke's Poagj_t.g_
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Disney vuelve a las andadas {
trayendo a Mega Driveunade  cartucho le falta la espectacularidad y

sus (ltimas peliculas. variedad gréfica de otros juegos
Como suele ocurrir con estas ~ Disney, quienes tampoco han sabido
conversiones, los dar con una jugabilidad acertada.

programadores han procurado

seguir con la mayor fidelidad Lo més SObresaI'ente de este

posible el argumento de normalito «Pocahontas» es su estilo de
«Pocahontas», volcandose juego, totalmente diferente a otros
en incluir los elementos plataformas de la casa. Y es que esta
principales de la peliculay semi-aventura requerird del jugador
en conseguir un estilo de tanta inteligencia como habilidad.
juego cercano a lo visto en la La protagonista, la joven princesa

gran pantalla. Sin embargo, en  india Pocahontas, tiene que evitar por
este caso no vamos a encontrar todos los medios la guerra entre su
las virtudes que han llevadoal  puebloy los colonos occidentales y
éxito a otros titulos de la para lograrlo contard con la ayuda de
factoria Disney. suinseparable mapache Meeko.

L

| ua| | I, | En las primeras fases el jugador

g que la pelicula, deberd alternar el control de

videojuego no ha cumplido todas las Pocahontas y Meeko para ir avanzando
expectativas por los retorcidos mapeados. La

creadasasu  agilidady el pequefio tamafio del
mapache nos permitird atravesar
zonas inaccesibles para la princesa,
mientras la mayor capacidad

Cld

de salto de ésta y su facultad de

atravesar el agua servirdn para abrir
caminos al mapache. Las habilidades
combinadas de los protagonistas seran
fundamentales. Ademds, el juego ird
presentando a otros animales con
algln tipo de problema que, al recibir
la ayuda de la princesa, le cederan la
fuerza de sus espiritus para ampliar su
gama de habilidades.

La segunda parte del juego serd una
carrera contra el reloj en la que
resultard imprescindible usar las
habilidades aprendidas, asi como
controlar a la perfeccion a la guapa
india, tarea, por otra parte, bastante
complicada.

Asf contada, la idea del juego parece
realmente buena, pero lo cierto es que
a la hora de plasmarlo en un cartucho
el resultado obtenido ha sido un juego
soso graficamente, de dificil controly
que puede acabarse rapidamente
gracias a la existencia de
continuaciones infinitas. Una pena.

R Soia Herrang




Para a avanzar en esta curiosa
aventura es imprescindible encontrary
utilizar sabiamente las habilidades que
nos presten los animales a los que
hayamos ayudado. Cada espiritu tiene
su utilidad y es posible combinarlos
para mejorar los resultados.

Uno de los inconvenientes de este juego es que el
control de Pocahontas resulta poco eficaz.

Este jueqgo parte de un
planteamiento muy
atractivo, pero que no
ha sido plasmado con
excesivo acierto.

En algunos §§
momentos
recibiremos
mensajes (en
inglés)
ddndonos pistas
sobre la tarea a
realizar. Para
hacer el juego
mds dificil estos
mensajes
pueden
desactivarse.

Los espiritus de la Madre Naturaleza

La ardilla: Este simpatico roedor El Ciervo: Este espiritu aumentard
nos concederd la habilidad de trepar  la velocidad de nuestras piernas. Si
a las ramas de los darboles y realizar lo combinamos con el espiritu del

alguna acrobacia desde ellas. aguila lograremos enormes saltos.

El oso: Nada mejor para quitarnos El pajaro: para usarlo hay que
de encima a ciertos colonos que recoger antes ciertas plumas. Su
recurrir al espiritu de este poderoso  don es el de evitar que nos hagamos
mamifero: huiran asustados. dario al caer de grandes alturas.

El lobo: para avanzar agachados, La nutria: su espiritu nos permitira
pasar desapercibidos y colarnos por — nadar bajo el agua. Se combina con
pequenas grietas serd necesario el espiritu del pez que nos permite
recurrir al espinitu del lobo. bucear a mayor velocidad.

Los grdficos son correctos, pero se hecha en falta ese “toque
mdgico” del que hacen gala los grandes juegos de Disney.

Meca DRIVE

Consola:
B PLATAFORMAS
Compania: SEGA
Programacion: Dishev
N2 de jugadores: 1 JUGADOR
N2 de Fases: 5
Niveles de diﬁcultad:—2
16 MEGAS

Memoria:

STAKT GAME
OV IONS

GRAFICOS: B )

Salvando las animaciones de Pocahontas
(que tampoco son tan buenas como en
otros juegos Disney) el resto es bastante
5050 y los escenarios a veces parece que
estdn “vacios”.

Somno:—82

Lo mejor del juego. La mdsica es la misma
que la de la pelicula y ademds suena
bastante bien. Flojean un poco los efectos
sonoros.

JUGABILIDAD: ————75

Es dificil de controlar porque se ha
buscado un sistema de botones bastante
complicado. En algunos momentos
efectuar el movimiento exacto puede
hacerse desesperante.

DIVERSION: 76

Se acaba demasiado pronto, con lo que la
diversién sabe a poco. Los mds pequefios
-si consiguen hacerse con el control-, es
posible que lo disfruten algo mds.

VALORACI()N:—_75

Disney nos tiene acostumbrados a
despliegues espectaculares, a
escenarios llenos de colorido, a
personajes con excelentes
animaciones, a desarrollos largos....
Por desgracia, todas estas cualidades
apenas han quedado plasmadas en
«Pocahontasy, un juego que no pasa
de ser un plataformas vulgar que
tiene su principal punto de interés en
su onginal planteamiento.

Quizd los mds pequerios puedan
sacarle mds partido a un cartucho
que, en manos expertas, puede durar
un par de dias.

RANKING:
Maui Mallard

Buggs Bunny

Pocahontas



Las aves podrdn
ser utilizadas por
nuestros amigos
para buscar los
cristales mds
inaccesibles. En
ocasiones podrdn
dirigirlas,
mientras que en
otros casos g8
tendrdn que §
dejarse llevar.

El regreso de los Pitufos a Super
Nintendo ha servido para ratificar
que a Infogrames no le gustan los
juegos faciles, pues salta a la
vista que una de las premisas de
esta compafiia francesa es
complicarle la vida a los jugones.
Tanto es asi que con «Los Pitufos
2» no se han conformado con
ofrecernos seis fases plagadas de
enemigos y distintos tipos de
objetos que intentardn
continuamente agotar nuestra
corta barra de energia, sino que,
ademds, nos

tocara
recorrerlas

unay otra vez si queremos
completar con éxito nuestro
cometido. Pero vayamos por
partes.

El argumento del

Jueqgo obligara a recorrer
practicamente el mundo entero
buscando los cristales magicos de
Papa Pitufo. Pitufo y Pitufina
pueden repartirse esta tarea
como se les antoje, pero saben
que tienen ante s la titdnica
tarea de recorrer seis escenarios
(América del Sur, América del
Norte, Asia, Africa, Oceania y el
Polo Norte),.que.a su vez.se

dividen en una media de tres
niveles cada uno. Para complicar
alin mds las cosas, los chicos de
Infogrames se han encargado de
colocar, esconder y trampear diez
cristales en cada nively hasta
que no los encontremos todos,
no podremos seguir avanzando.
Algunas veces la dificultad serd
encontrar estos cristales, otras
llegar hasta ellos y, en la mayoria
de las ocasiones, serd la
combinacién de estos dos
factores lo que consiga alterar
nuestros nervios, pues estos
tesoros se suelen encontrar tan
ocultos.que para.dar.con ellos

Cada tres fases
tendremos que
vernos las caras con
un enorme enemigo
\ final. Lo mds
importante serd
encontrar su punto
L deébily buscar una
rutina de ataque.
Cualguier cosa es
poco a cambio de
un password...

deberemos examinar
minuciosamente cada escenario.
Afortunadamente, esta tarea
puede hacerse de todo menos
monGétona, pues el juego incluye
nuevos elementos en cada nively
los decorados resultan muy
variados entre si.

A nivel gréfico, en «Pitufos 2»
os sentiréis completamente
metidos en una pelicula de
dibujos animados, lo que
contribuird a que los fans de
estos simpaticos personajillos
encuentren un juego hecho
completamente a su medida.

) Sonia Herring

de color AZUL




Los pitufos viviran en Super
Nintendo una nueva odisea
que ha de llevarles a
recorrer medio mundo en
busca de aventuras.

Los complicados obstdculos que aparecen en el
Jjuego nos obligardn a dominar las numerosas
habilidades de los pitufos.

A lo largo de los mapeados hay escondidas llaves doradas.
Cuando hayamos conseguido retnir tres, accederemos a una
fase de bonus ideal para incrementar el marcador.

«Los Pitufos 2» es fiel a la filosofia Infogrames:
Jjuegos largos, muy, muy dificiles y que transcurren
en variados escenarios.

Consola:— SUPER NINTENDO

Tioo: PLATAFORMAS
Compaiiia: NINTENDO
Programacidn:

N2 de jugadores: ]
N2 de Fases:

Niveles de diFicuItad:—S-
Memoria: 16 MEGAS

GRAFlcos:——B'5

Personajes grandes, paisajes variados y
muy coloristas... Simples y atractivos
como los propios personajes.

Somno:———s'5

La banda sonora resulta simpdtica y muy
adecuada para tan peculiares seres.

JUGABILIDAD: —87

No propone ninguna complicacién salvo la
innata dificultad del juego. Para manejar
a los pitufos, saltar o pegar patadas no
tendréis que preocuparos mds que de
vuestra habilidad.

DIVERsnriN:—————88

Es lo bastante largo y dificil como para
atraparos durante mucho tiempo. Los
passwords facilitan las cosas en su medida
Jjusta: hay uno cada seis niveles.

VALORACION: 86

Se trata de un plataformas sencillo
en cuanto a planteamiento y
grdficos, pero con la elevada
dificultad caracteristica de los
Jjuegos de Infogrames.

El hecho de que el desarrollo de las
fases nos obligue a comermos
bastante el coco a la hora de
encontrar los cristales, hace que el
Jjuego resulte mucho mds atractivo
que otros plataformas mds lineales.
Ademds, en sus numerosas fases
tendremos que enfrentarnos a
situaciones muy variadas, por lo que
no se hace mondtono en absoluto.
En definitiva, un cartucho en la
linea Infogrames: inofensivo en
apariencia pero duro de pelar.

RANKING:
Donald in Maui Mallard

Los Pitufos 2

Spirou
L e e | e p—



Lo que empez6 siendo una
simple partida de rol entre nifios,
estd a punto de convertirse en
una batalla campal: Un hecho
misterioso ha provocado que los
3 guerreros protagonistas de un
juego de tablero, junto con todos
los seres infernales que les
hacian la vida imposible en su
lugar de origen, hayan salido de
su mundo de ficcién y aterrizado
en medio de una tienda de
deportes en el Bronx.

Su misién serd a partir de ese
momento eliminar esta amenaza
para nuestro tiempo, para lo cual
tendran que hacer uso de las
armas que llevan cada.no de los
tres protagonistasf un bate de

>

béisbol, uno bolo y una escopeta
de perdigones.

Si os decidis a
dcompanar a estos tres

personajes, deberéis saber que
tendréis que recorrer siempre en
grupo las 15 complicadas fases
que os separan de vuestro
objetivo, aunque vosotros tan
s6lo controlaréis a uno de ellos.
Los otros 2 os seguiran
dispuestos a tomar el relevo
cuando lo deseéis o cuando el
personaje que llevéis en ese
momento reciba un golpey
quede tendido en el suelo.
Pero no todo es tan trdgico
como puede parecer a primera

ThREE DiRTY
T

vista, pues existen
continuaciones infinitas
(imprescindibles en un juego tan
dificil como este) y la posibilidad
de recuperar los guerreros
perdidos simplemente golpeando
las figuras desmayadas de los
héroes.

El reto es tan sencillo como
avanzar eliminando cuantos
enemigos nos salgan al pasoy
enfrentarnos con valentia a los
jefes finales de fase, una tarea
-repito-, muy complicada que
requerird de toda vuestra
atencién y de la colaboracién de
unas calaveras que encontraréis
por el camino. Estos curiosos
ftems apareceran

aleatoriamente al eliminar
algunos enemigos y os permitiran
realizar ataques especiales,
imprescindibles para superar
algunos obstdculos (léase
monstruos de gran tamafio).

Por desgracia estas seran las
Gnicas ayudas que podréis
esperar. Pero, a fin de cuentas,
un guerrero tan experimentado
como vosotros no necesita mucho
mas ;0 si?

@Raberm Lorente
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Variedad es la palabra que mejor define las fases de este
Jjuego. Destruir un edificio a bolazos, pegarse con un
dragdn o enfrentarse a un gimnasio serdn algunos retos.

Imitar a Indiana Jones pilotando una vagoneta serd otra de
las obligaciones que tendréis como héroes. No os preocupéis
porque también habrd misiones mds “convencionales”.

Tres enanos con muy malas
pu|qas se enfrentan juntos a
un “beat’em up” bastante
divertido pero que exigira de
nosotros una gran habilidad.

No seas calavera

Cada vez que eliminéis a un enemigo recogeréis una calavera
que se acumulard en la parte superior de la pantalla.
Con estos ftems podréis realizar golpes especiales tan
espectaculares como el que muestra la imagen.

En cualquier momento del juego
podremos elegir al personaje que
queremos controlar. Sus habilidades son
muy parecidas y su mayor diferencia
reside en el tipo de arma que llevan. Ya
sabéis: un bolo, un bate y una escopeta.

SATURN

Consola:

Tipo:

Compaiiia: SEGA
Programacidn: L
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 15
Niveles de dificultad:——lNIMELES-
Memoria: CD ROM

Y I ARY L GAMS
40 10N,

GRAF|005:788

Junto a sprites tradicionales es posible
descubrir personajes renderizados, zooms
alucinantes, rotaciones... Grdficos muy
completos, en definitiva.

Sono:479

Ritmos machacones que encantardn a los
“bacalaeros” de turno pero que
desentonan un poco en el juego. Los
efectos son mucho mds apropiados.

JUGABILIDAD:

El control no es muy complicado, pero la
dificultad es tan elevada que mds de uno
podria rendirse a las primeras de cambio.

DIVERSIGN:iBS

Un juego original y diferente.

Las oportunas continuaciones infinitas y
un poquito de masoquismo por vuestra
parte compensardn el que haya que repetir
la fase cada vez que se pierde una vida.

VALORACION:; 82

Controlar a tres personajes a la vez
no es una férmula muy comdn en un
juego de accion, aunque ya
pudimos ver algo parecido en las 16
bits gracias a «Lost Vikings».

Este original desarrollo es
posiblemente el principal atractivo
de este divertido «Three Dirty
Dwarvesy, pero no el dnico, ya que a
medida que vayamos consiguiendo
ir pasando fases descubriremos
algunas sorpresas técnicas que
sobresalen del resto del panorama
grdfico. Enemigos renderizados,
rotaciones, zooms y otras
"frivolités" visuales endulzan un
Jjuego que pierde parte de su
indudable encanto por resultar algo
mds complicado de lo deseable.

RANKING:
Skeleton Warriors

Three Dirty Dwarves
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Como buen juego de plataformas «B.B. in Double Trouble» también

incluye las ineludibles fases de bonus que, en esta ocasién, consistirdn

en recoger zanahorias enormes mientras caemos en paracaidas por
enormes precipicios.

/\D

UBLE TROUE

Warner - Sega - Plataformas. Un
tridngulo perfecto que a lo largo de
muchos afios no ha hecho otra cosa
de dar alegrias a los usuarios de
consolas de videojuegos.

Esta relacién tan fructifera no iba a
perderse tan facilmente como
algunos pudieran pensar, asi que si el
mes pasado ya nos asombramos con

. laversion Game Gear de este «Bugs

Bunny in Double Trouble», ahora
tenemos la ocasion de repetir
experiencias con la version 16 bits
que acaba de salir el mercado.

Este cartucho tiene como principal
protagonista a la mascota mds
emblematica de la Warner, el Conejo
de la Suerte, quien en esta ocasion
sufre una pesadilla terrible en la que
no faltan ni los cientificos locos ni los
monstruos que han de complicarle la
vida a nuestro amigo hasta la
saciedad.

El problema de este mal

sueno que parece no tener fin,

lo que le lleva a cruzar 10 largos
niveles de frenética accion
plataformera en los que tendra que
esquivar constantemente el ataque
de montones de terrorificos seres.
Un castillo medieval, una plaza de
toros, un bosque, el espacio, un

palacio de las mil y una nochesy
varios escenarios mas estan
esperandole con sus laberinticos
trazados y sus inevitables saltos
imposibles a la espera de que localice
la salida que le llevard a enfrentarse
con el Boss correspondiente.
¢Tradicional? es posible, pero
aburrido, nunca.

En cuanto a sus caracteristicas
técnicas este «B. Bin Double
Trouble» estd preparado para hacer
frente a la critica mds encarnizada
(nosotros, por ejemplo). Sus
graficos, -sin ser excepcionales-,
permiten disfrutar de una
ambientacion digna de los mejores
cartoons de la Warner, lo que unido a
una fluida animacién del
protagonistay a una banda sonora
digna dan como resultado un juego
que cumple en todos los sentidos.

Otro punto que gustard seguro a los
aficionados al género es la completa
traduccion de los textos, que aunque
Nno son muy numerosos ni tienen una
importancia vital, si que juegan su
papel en la historia.

Con todos estos datos ya no tenéis
excusa para no acompanar a Bugs en
su nueva y divertida aventura
plataformera.

e Roberto Lorente




Como veis, al iniciar cada fase un texto -en castellano-, os explicard en
qué consiste vuestro objetivo. En este caso, Bugs deberd saltar al cosmos
Yy enfrentarse a los peligros del espacio sideral.

Nada mejor para haceros una idea de lo que os vais a
encontrar en este juego que echar un vistazo al pequeiio
mapa que os ofrecemos correspondiente ul palacio
oriental. En la imagen podéis comprobar que junto a las
plataformas fijas también os esperan soportes méviles,
enemigos... es decir, diversién pura.
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Se han visto cosas mds espectaculares en
MD, pero los decorados y los movimientos
del personaje consiguen meterte de lleno
en una pelicula de dibujos animados.

82

Todos los temas tienen un ritmo
demasiado parecido, lo que no ocurre con
los efectos, que son algo mds variados y de

mejor calidad.
84

Pese a tener una dificultad media elevada
la posibilidad de ajustarla en 3 niveles
ayuda a mantener el interés bastante

tiempo. 8 5

Alternar plataformas, laberintos, puzzles y
hasta matamarcianos en un mismo
cartucho nunca puede resultar aburrido.
Menos adn si el protagonista es Bugs

a4

«B.B. in Double Trouble» supone
una vuelta a los origenes, a esos
Jjuegos de plataformas que no hace
mucho inundaban la 16 bits de Sega
Y que dltimamente apenas se dejan
ver por estos lares.

Sin duda en otros tiempos hemos
visto juegos de este tipo bastante
mejores, pero dada la situacion
actual hay que valorar, ademds de
su indudable jugabilidad, su buen
aspecto grdfico y su considerable
atractivo general, el hecho de que
mantenga vivo en MegaDrive el
espintu plataformero. Lo cual, ya es
bastante.

Comix Zone
Tintin en el Tibet

Bugs Bunny in...



Parece que algunas compafiias
empiezan a cogerle el gustillo a
esto de la simulacion de combate.

Este programa se suma a la lista de

los «Thunderhawk» o «Krazy
Ivany, al poner a disposicion del
jugador una poderosa maquina
bélica,

-en este caso una especie de

robot-tanque ultra moderno-, que

tiene la misién de limpiar de
indeseables algunas zonas en
conflicto (Eurasia, segin los
autores de este argumento).

El formato adoptado en
«Gungriffon» se sitda dentro de la
simulacidn, al ofrecer en pantalla
una perspectiva desde el interior
de la cabina del roboty en la que
aparecen todo tipo de
coordenadas, radares e

CIMES

indicadores de dafios y
armamento, aunque el desarrollo

deljuego tamhién quiere acercarse

descaradamente al arcade,
presentado batallas al mds puro
estilo de los “shoot “em up”.

La mecdnica es muy

SenCIHa. Al comenzar una

mision el alto mando explica el
objetivo que, con pequefias
variaciones, siempre acaba
enfocado a aniquilar al ejército
enemigo. Después, tan sélo hay
que ponerse a los mandos del
stper robot y tratar de cumplir
las érdenes. Todo ello, por
supuesto, siempre dentro de un
limite de tiempo.

El gran mérito de este juego
reside en haber alcanzado unas

HLS 03 82/1 01 021
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cotas de calidad muy elevadas en
todos sus apartados. El manejo
del robot, complicado al
principio, se convierte después
en una delicia, ya que ofrece
mltiples posibilidades tanto en
la utilizacion del arsenal como en
el movimiento de nuestro
vehiculo. Precisamente este
(ltimo es uno de los aspectos
mas destacables, ya que la
velocidad y la suavidad a la que
se mueve tanto la maquina =/
protagonista como los enemigos:,
resulta sorprendente. '
Por otro lado, aunque las
misiones acaben siendoun 4
enfrentamiento directo entre el -,
roboty el ejército enemigo,}é" P
inclusion de algunas variablesy - {
como la aparicién de aliadgé:”fés ¢

distintos tipos de enemigos
(aéreos, terrestres, méviles...) y
escenarios (con niebla,
nocturnos, dentro de laberinticas
ciudades en ruinas...), consiguen
que se mantenga elinterésy que
la accién resulte tan bien llevada
que resulta dificil no disfrutar
como enanos en cada batalla.

) Manyel de! Campo
{
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Los amantes de los
juegos de simulacidn
encontraran en
«Gungriffon» una gran
oportunidad de
demostrar su habilidad
en el combate.
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Al comenzar el juego podréis elegir entre cuatro misiones ubicadas en otras
tantas zonas de Asia. Habrd que cumplirlas todas para pasar al siguiente nivel.

Hasta que no vedis estas palabras en vuestra pantalla no habrd {2 A = Louh
acabado la batalla. Por cierto, este que veis aqui es el robot —-

protagonista, al que maneja el jugador durante el juego.
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Antes de empezar el combate se programardn las drdenes
correspondientes, pero no en japonés, sino en inglés.

-
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El juego estd plagado de detalles interesantes, como el hecho de poder utiliziar la
visidn infraroja en las misiones que transcurran de noche. £n la pantalla dispondréis de
todas los indicadores necesarios para manejar a vuestro robot.

Consola: . SATURN
Tipo:— SIMULACION DE COMBATE
Compania: GAME ARTS
Programatiém TrRuEMomON
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: MISIONES
Niveles de diFicultad:___i
Memoria: CD ROM

©192926

GRAFICOS: ————9]

A pesar de cierto "baile" de poligonos, se
presentan muy aparentes y el movimiento
resulta impresionante.

SoNIDO:

Cumple con creces teniendo en cuenta el
tipo de juego. Contundente.

JUGABILIDAD:_——89

Una vez que se domina al robot, resulta tan
jugable como cualquier “shoot “em up”.

D|VERS|GN:————89

Si os gusta la accién bélica y las batallas
salvajes, en este juego las encontraréis en

su estado mds puro.

VALORACION:

«Gungriffon» aterriza en un género
ya bastante manido y en el que ni
siquiera aporta nada
verdaderamente original. Sin
embargo, la brillantez con la que se
han resuelto todos sus apartados le
convierten en un juego muy
interesante, sobre todo para
aquellos que gusten de los juegos de
accién en los que también tiene su
parte de importancia la simulacion.
Es una ldstima que eljuego se haga
algo mondtono y que no se hayan
planteado unas misiones mds
complejas y variadas en las que
hubieran intervenido mds factores.
Estariamos hablando entonces de
un juego perfecto en su género.

A pesar de ello, un gran titulo.

RANKING:
Gungriffon

Firestorm
O e T (e ] e e ]

Krazy Ivan

Shellshock
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uelve la [etrismania’

Hard unos tres afios que
apareci6é en Japén un cartucho
recopilatorio para Super
Nintendo con el nombre de
«Tetris & Bombliss». En aquel
cartucho se repartian el espacio
el «Tetris» tradicionaly una
nueva variedad de la locura de
Pazthinov que mezclaba bombas
y extrafas figuras con el
cuadriculado y obsesivo esquema
de formar linea tras linea.

Aquel cartucho no llegé a salir
en Espafia, pero ahora los
usuarios de Game Boy van a tener
ocasién de probar el encanto de
las bombas “tétricas” en una
versién muy especial de aquel

«Bombliss» llamada «Tetris
Blast».

La idea de «Jetris
B|a5t» es un pelin mds

complicada que la del «Tetris»
tradicional, ya que no sélo se nos
pide completar lineas
horizontales, sino que ademas es
obligado intercalar bombas para
lograr que exploten. Veréis, todas
las piezas tienen al menos una
bomba en los bloques que las
forman. Si al completar una linea
hay bombas, éstas estallaran
haciendo volar tres bloques a
derecha e izquierda. Si por el
contrario en la linea no hay

ninguna bomba, no se producird
explosién y por lo tanto la linea
no desaparecerd. Juntando cuatro
bombas en un bloque cuadrado
formaremos una megabomba que
al explotar destruird los cuatro
bloques que estén a su derecha,
izquierda, arriba y abajo. Si la
onda expansiva pilla a otra bomba
en su camino, ésta Gltima también
explotard, provocando una
reaccién en cadena.

Hay tres modos de

juego y la opcién para dos
jugadores con Link Cable. Los
modos de juego para un sélo
jugador son: Training, Contesty

Fight. EL Training es un simple
entrenamiento. El Contest nos
propone pantallas con un
disposicion de fichas inicial
bastante extrafia y que nosotros
debemos intentar eliminar antes
de que caiga un mdximo de 100
piezas. Por dltimo, el modo Fight
nos lleva a luchar contra
pequefios monstruitos que hacen
lo imposible por fastidiar,
robdndonos piezas de la pantalla,
afiadiendo lineas o comiéndose
bombas.

Todo esto te ofrece, sin duda,
una excelente oportunidad para
revivir la “tetrismania”.

o Sonia Herrdnz
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Lo mds rapido y eficaz para librarnos del mayor
nimero posible de lineas es intentar unir la explosion
de tantas bombas y megabombas como sea posible.
El resultado puede tan espectacular como efectivo.
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nuevo, incluso para los fandticos del original.

Lo mds positivo de este «Tetris Blast» es haber cogido la
vieja y adictiva mecdnica de «Tetris», afiadiéndole los
suficientes elementos y alicientes para parecer un juego

R X )

Lok )

W A parte de algin

M diserio nuevo, las piezas @

W de este puzzle tendrdn
la peculiaridad de
contener bombas para

M formar megabombas y
lograr una reaccion en

B cadena.
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GRAFICOS: 15
Muy simples, pero siempre correctos y muy
nitidos. En Super Game Boy se puede
disfrutar de tres marcos distintos.
SoNIDo: /5
Cuenta con melodias simpaticonas y
pegadizas y unos correctos efectos sonoros
en la linea de simplicidad de los puzzles.
JUGABILIDAD:——90
Simple de jugar aunque un poco mds
complicado a la hora de aprender como se
van a comportar las diferentes bombas,
matiz que le hace ain mds interesante.
DIVERSION: 90
Si «Tetris» era divertido, ;por qué no
habria de serlo este juego, si tiene aiin
mds detalles?

/
VALORACION: 90
Los puzzles son uno de los géneros
mds fdciles de jugary mds
absorbentes que existen. Su éxito no
se basa en complicados sistemas de
Jjuego que se caractericen
precisamente por la variedad, sino
que suponen un reto tal que incitan
aljugador a jugar unay otra vez
repitiendo prdcticamente las
mismas acciones. Eso es lo que se
llama adiccion.
En este sentido «Tetris Blast» es
adictivo como el que mds y tiene
suficientes opciones como para
hacerse atin mds variado y duradero
que su mitico antecesor.
Site gusto «Tetris» y te apetece
buscarle un sustituto, éste no esta
nada mal.

RANKING:
Tetris Blast

Dr Mario

Tetris 2



El tétrico interior de una nave alienigena servird de escenario a
este juego que mezcla la estrategia con la accién. El mapa de
parte inferior impedird que nos perdamos.

Como jefes de un regimiento de “Terminators”
nuestra misién en este juego de E.A. es
introducirnos en una nave alienigena repleta de
“Robagenes” (unos bichos bastante repulsivos de
habitos homicidas) y eliminar cualquier cosa que se
mueva. Para ejecutar estas Grdenes tan sencillas
tendremos que desplegar con cuidado a todos los
componentes del equipo por los laberinticos
pasillos de la nave pudiendo, si asi lo deseamos,
“meternos en la piel” de cualquiera de ellos para
vivir en persona un combate épico. En este
cometido gozaremos de una vista subjetiva tipo
«Doom» que nos proporcionard toda la informacién
necesaria para luchar mientras que la parte tactica
del asunto (basicamente decir a cada cual lo que
tiene que ir haciendo a base de 6rdenes simples
como “Desplazarse a...”, “Disparar”, “Seguir a...”,
etc.) la tendremos que resolver sobre un detallado
mapa de la zona.

Como jugar al Doom y
no morir en el

Intento

Descuidarse unos segundos serd tiempo suficiente para tener
encima a un tipo tan atractivo como el de la imagen inferior. Una
dosis de plomo mantendrd a distancia al marciano mds agresivo.

Este es a grandes rasgos el reto, aunque para ser
exactos deberfamos decir que el reto es hacer todo
lo anterior y no acabar en un sanatorio tratdndonos
los nervios. ;Por qué? Pues porque en pleno fragor
de la batalla apenas hay tiempo de, por un lado
disparar todo el rato y por otro colocar con un poco
de intencion al resto de soldados. Para colmo de
males se tarda mds en cargar una de las 60
misiones deljuego que
en perder la (nica vida
existente y eso
desespera a cualquiera.
Recomendado
Gnicamente para gente
con nervios de acero y
gusto por las emociones
mas fuertes.

Sega
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Si por algo se han hecho
famosos los Lemmings ha sido
por saber dejar siempre las
complicaciones a un lado. jLO
SIMPLE ES BELLO! era su lema
y hasta ahora estaba claro que
quien se ponia frente a este
juego lo tnico que queria era
retorcer sus neuronas en busca
de la salida a la fase. Pues
bien, «3D Lemmings» afiade a
la complicada tarea de salvar a
estos personajillos de instinto
suicida un entorno en tres
dimensiones muy result6n
pero que requiere de una
atencion extrema para
enterarse de algo. EL control
tampoco es que se haya
salvado de esta fiebre
“embrolladora” y al final lo
que nos queda es un producto
original, curioso, distinto, etc.
pero limitado a un grupo muy
pequefio de incondicionales.

‘Seg
gen“

LA (V]
i
© 311
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AQUANAUTS HOLL

La mar de relajante [—_—_

Olvidaos de cualquier cosa que se
os venga a la mente al hablar de
videojuegos.

«Aquanauts Hollyday» va a
trastocar cualquier idea
preconcebida que tengdis en esto
de la diversion electrénica porque
en él no hay puntos ni tiempo ni un
final claro. No hay princesas que
rescatar ni malos que derrotar. Por
no haber no hay ni vidas extras.
Este juego programado por Artdink

lo que nos propone es simplemente
vivir en el fondo marino y crear un
arrecife lleno de vida.

Un pequefo sumergible nos
servird de medio de transporte
para recorrer el vasto terreno
inexplorado que se oculta bajo las
olas de la superficie. Localizar
todas las especies animales
posibles y lograr una cierta
comunicacién con ellas seran la
primera parte de nuestro trabajo

que concluird cuando
construyamos un arrecife y
todos esos “bichitos” se
muden a vivir alli.

La propuesta es tan original que
merece un aplauso por nuestra
parte pero de ahi a pensar en unas

ventas millonarias... Se lo

recomendamos especialmente a los
ejecutivos agresivos con problemas
de stress. Se van a quedar la mar

de relajados...

Con «Aquanauts Hollyday» llega la diversién
mads relajada. Se acabé por fin eso de ir pegando
tiros por ahi, la moda ahora es cuidar peces.

PlayStation

Dory

78

«Bubble Bobble» vuelve a las
consolas sin cambiar ni un sélo
pixel de su aspecto habitual.
Este juego, quizd el mds
tradicional de los tradicionales
plataformas, no ha querido dejar
escapar la posibilidad de probar
fortuna en Saturn mostrando
iguales posibilidades de
diversion que en sus origenesy,
esto es lo malo, luciendo el
mismo desangelado aspecto
grafico. «Bubble Bobble» no es
un juego que en ningtn caso
precise un soporte como el CD,
ni la capacidad de una 32 bits,

su simpaticén desarrollo le
hacen una opcidn entrafiable
para los nostdlgicos, pero nunca
un producto de la categoria que
se espera de Saturn.

Si no estais dispuestos a
tragaros complicadas
definiciones “cuasi técnicas” y
queréis saber exactamente lo
que os espera tras el nombre
«Starfighter 3000» quedaos con
que se trata simplemente de un
arcade de naves en 3D. Poco mds
0 menos lo mismo que un
«Afterburner» pero lleno de
poligonos y con las fases
ligeramente estructuradas sobre
misioncillas bastante similares
entre si. Por supuesto no hay
comparacién posible en gréficos,
pero a grandes rasgos y obviando
la extrema suavidad de los
desplazamientos de la nave,

/”/&'a"

A 3.000 disparos
por sequndo

ambos juegos tiene bastante que
ver. Se le echa en falta eso si un
poco inds de velocidad en la
generacion de poligonos y mds
variedad en escenariosy
situaciones pero «Starfighter
3000» no deja de ser una opcién
mds para los aficionados a esto
de disparar sin tregua. No hay
que engafarse pensando que se
trata de un gran juego pero al
menos entretiene.

PlayStation

Telstaz 70
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ROAD RASH

Motos en la cresta de la ola

Las carreras de motos mds
salvajes del universo consolero
prosiguen con su intento de
colonizar todos los soporte
existentes. El turno es ahora
para Saturny por lo que hemos
podido ver las novedades brillan
por su ausencia.

¢Esto es bueno o malo? Pues ni
una cosa ni la otra. Al que le
guste esta férmula tan repetida
por Electronic Arts seguro que
disfruta como loco y le saca jugo
hasta a las secuencias de video
que hay al acabar las carreras. A
quien esto le parezca soso no va
a encontrar ningln otro
aliciente que le haga cambiar de
idea por muchos circuitos,
motos y rivales que le pongan
delante. Que conste que razén

Height: 6" 1"
Weight: 183 lbs

Cosh: $200

A model bod boy, cruel
ond ruthless. Don’t try to
get on Axle’s good side
— he doesn’t hove one.
Shim Jim

jon Mike

El famoso matamarcianos
«Galaxian» de Namco regresa
del Olimpo de los mitos aunque,
para estar a tono con los
tiempos que corren, se apunta a
toda prisa a la moda poligonal
invitdndonos a disparar contra
las hordas invasoras desde
nuestro puesto de artilleros en
una nave de combate. Una
simple mira que desplazamos
con el pad se encarga de
recordarnos que todas las
secuencias que muestra la
pantalla no estan sacadas de
una pelicula de ciencia-ficcion y
que hay que esforzarse en
acertar sobre los diminutos

blancos enemigos. Hay que
dejar claro eso si, que en ningdn
momento podemos modificar el
rumbo que llevamos y que
hemos de asistir impasibles al
paseo espacial tipo «Starblade».
Nos queda al menos el consuelo
de poder avisar a 3 amigos masy
darle todos juntos su merecido a
esos malditos marcianos.

no les falta en
nuestra Player 1
opinién a estos H
Gltimos ya que
por mucho que
se maquille el
juego con graficos
digitalizados, esencialmente
no hay mucha diferencia v X
(salvando las l6gicas B
distancias en nimero de bits) 3

Lengfh: 5.5 mites
entre este «Road Rash» y
algunos de los vistos en Mega
Drive hace afios.

Pese a todo esto que os
contamos parece indiscutible
que un titulo que se mantiene
en primera linea tanto tiempo
debe contar con muchos
atractivos y la jugabilidad en
«Road Rash» es uno de ellos.

110

Ganar carreras a toda costa sigue siendo tan divertido como
siempre y Electronic Arts se ha encargado ahora de que los
usuarios de Saturn puedan comprobarlo por ellos mismos.

Face deadymon cufves ond




Tenemos tantas

cosas nuevas

. en este numero...

Te lo contamos todo sobre

El Puiio de la Estrella del Norte,
un clasico del manga que ya
esta en video.

Super Mario64 y Pilotwings
ocupan nuestro Dossier.
Descubrimos cémo seran los
dos primeros juegos para la
nueva maquina de Nintendo.

y Pilotwin i
al descubierto Jah 0S juegos
| i€ nos vienen

Regalamos 50 cartuchos de
Kirby's Blockball. Y te
ofrecemos una completa guia

) para su nuevo juego.
Anticipamos Winter Gold, la

nueva maravilla con FX para la
Super que hara que el préximo
invierno sea poligonal.

........

En portada, todo un bombazo:
Street Fighter Alpha 2. E|
rey de la lucha vuelve a los 16
bits con mas fuerza que nunca,
y Nintendo Accion te lo cuenta
con las mejores imagenes.

Conoce Tetris Attack el
nuevo puzzle que amenaza con

Acaba con Toy Story (GB), Kirby's Blockball (GB) y Mohawk (SNES)  Istuibie s

jugones de la Super.

.. U COMO Nho corras
a por el se te van a
escapaaaaar...

L
ree?



Listas
degyitos

Mega Drlve

Bugs Bunny in Double
Trouble. Las cosas empiezan a
calentarse en la 16 bits de Sega
gracias a personajes del calibre 1=
de Pocahontas y Bugs Bunny
que ejercen de cabeza de lanza.

1-® -Toy Story
2 - ®) - Tintin en el Tibet
3 - (R) - Mortal Kombat 3

4~ (R) - Olympic Summer Games
5- (N) - Bugs Bunny

6- (5) - EarthWorm Jim 2

7- () - Light Crusader

8- (r) - Worms

9- (6) - FIFA Soccer 96
10- (v) - Pocahontas

Game Gear ‘

Baku Baku. Ya lo dice el refran:
“Dfas de mucho...” No es que las |
dos novedades del mes pasado
fueran mucho, pero menos es lo
de este mes, en el que tenemos
que conformarno con ver como
«Baku Baku» remonta puestos.

1 - (r) - Power Rangers 2
2 - (5) - Baku Baku

3 - (®) - Bugs Bunny in D.T.
4 - (3) - Return of the Jedi
5 - (4) - Sonic Labyrinth

Game Boy

Tetris Blast. Nada mejor que
completar la oferta olimpica de la
tele con este divertido cartucho
también olimpico. Y es que
nuestras Game Boy este mes no
estan para muchas novedades.

1-®- Toshmden

2 - (4) - Kirby’s BlockBall
3- ™ - Tetris Blast

4 - (2) - Tintin en el Tibet

5 - (3) - Olympic Summer G.

PlayStation

F-1. No hay nada que
pueda frenar el avance de
este magistral simulador
hasta los puesto de cabeza
de nuestra lista. ;Cudnto
tardaran en doblegarse
«Ridge Racer Revolution» y
«Toshinden 2»?

1-® - Rldge Racer Revolution
2 - (R) - Toshinden 2

3- -F1
- Alien Trilogy

5 - (N) - Time Commando

6 - (4) - Fade to Black

7 - ®) - Olympic Games

8 - (5) - Olympic Soccer

9 - (N) - Pete Sampras Tennis
10 - (6) - Street Fighter Alpha
11 - (8) - Resident Evil
12 - (N) - TRack & Field
13 - (9) - Chronicles of the Sword
14 - (10- Adidas Power Soccer
15 - (N) - Bust A Move 2




Los Pitufos 2. Mientras el rol
sigue dominando nuestras listas,
«los Pitufos 2» entran con cautela
luchando con «Worms» por
ascender hacia los, por ahora
inalcanzables, primeros puestos.

1- (r) - Secret of Evermore
2 - (2) - Toy Story
3 - (4) - Yoshi’s Island

4 - (R) - Olympic Summer Games
5-®) - Doom

6 - (9) - Kirby “s Dream Course

7 - 8) - Worms

8- () - Los Pitufos 2

- 9-(6)- Killer Instinct

10 - (r) - MegaMan X3

Mega CD

1 - (r) - Eternal Champions CD
2 - (R) = Jurassic Park CD

3 - (®) - Fatal Fury Special
4 - (R) - Shining Force CD

5 - (R) - EarthWorm Jim CD

MD 32X

1- () - Vlirtua Fighter
2- 3) - Doom

3- (2) - Virtua Racing Deluxe
- (5) - Star Wars Arcade
5 - (4) - Primal Rage

Sega Saturn

"1 personajey su no menos extrafio juego son

NiGHTS. Las pretensiones de este singular

claras: atacar a los favoritos directamente y
cara a cara. Esta nueva creacién de Yuji Naka
puede alzarse con el primer puesto en
cualquier momento sin dejar que otras
novedades como «Story of Thor» o «<NBA
Action» lleguen a inquietarle. Por algo sera.

1- ® - Sega Rally
2 - (3) - Wipeout
3- ™ - NIGHTS

4 - (2) - Panzer Dragoon 2

5 - (4) - Virtua Fighter 2

6 - (8) - Mundo Disco

7 - (N) - NBA Action

8 - (10) - Athelete Kings

9-(5)-Euro 96
10- (N) Story of Thor 2
11 - (7) - Ultimate Mortal Kombat 3
12 - (6) Olympic Soccer
13 - (9) - Olympic Games
14 - (12) Virtua Cop
15 - (N) - Gun Griffon

W ap  marse o CHALLENGE IV 20
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King of Fighters 95. Se preparan
importantes lanzamientos para la consola
de SNK, pero de momento no aparece
ningdn titulo que sumarse a la lucha.

1- ® - King of F1ghter595
2 - (R) - Fatal Fury Real Bout

3 - () - Samurai Shodown 3
4 - (R) - Fatal Fury 3
5 - (R) - Aero Fighters 3




Este mes El Gra:
Parciales nos ha prepa
seleccion de noticias rel
\ manga y con el anim
wmug] de todo y tanto los ot
como quienes estén i
mundillo encontrai
novedades que se h
GAMEST Mook Vo7 mercado naci
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K v " " CAPCOM ILLUSTRATIONS
fh‘ PCOM Desizn Roon Un lujo asiatico

All Graphical Works (i
Illustrations, una

ortada del libro Cat;;gogg los juegos de Capcom He aqui uno de los libros de ilustraciones mas esperados por los otakus del manga y los
e”esnyrsglcriente alucinados. videojuegos. Capcom Illustrations es un magnifico libro recopilatorio que incluye bocetos e
imagenes a pagina completa de los mas famosos videojuegos de Capcom. Podemos encontrar
ilustraciones de «Final Fight», «Vampire Hunter», «<Powered Gear», «Ciberbots», «Alien Vs.
SIS Predator», «Street Fighter» (desde su primera version hasta «S.F. Alpha») y varios juegos no
g tan populares pero con imagenes igualmente espectaculares. Tiene un total de 160 pdginas (128 a
colory 32 en B/N) y su precio ronda las 4.700 pesetas (en Japon cuesta 2000 yens,
pero ya sabéis en lo que se transforman estos productos al cambio...)
Podreis encontrarlo en tiendas especializadas en mangas de importacion y os
aseguro que es uno de los mejores y mas completos libros de ilustraciones que
jamas he visto. Realmente, merece la pena.

Estaeslap
recopilacion de imdg
que os dejara
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MANGAS DE OCASION

Parece ser que el nivel de ventas de manga ha descendido con respecto al
de el pasado afio. Salvo "Dragon Ball", "Ranma" y "Bastard!!", (no hay
quien pueda con ellos), el resto de titulos han empezado a sufrir un
Pequerio bajén. Y en cierto modo no es nada extrafio si tenemos en cuenta el
alto precio de los mismos.

Pero, afortunadamente, esta situacién puede cambiar en algo pues
recientemente se ha implantado un nuevo tipo de manga traido directamente
de las tiendas japonesas: el manga de ocasién.

Los mangas de ocasion pertenecen a librerias que tratan con articulos de
segunda mano y reservas de stock atrasado, que salen a precios de risa
cuando son comprados en grandes cantidades. Cada tomo se conserva

estupendamente al estar introducido en una funda hermética de pldstico y
teniendo en cuenta que el lector de manga

japonés tiene una gran consideracién con los
tomos que luego va a revender, el estado de los
mismos es perfecto.

En Francia llevan vendiendo estos mangas desde
hace un afio y ya es un sistema completamente
instalado. En Espafia se estan dando los primeros
Pasos y en el pasado Salén del Cémic la cadena de
tiendas Hondouraku ofreci estz posibilidad a los
otakus. Los precios de estos mangas se sitlan entre
las 200y las 1500 pesetas (cuando normalmente

 rondan las 800/2500). Una opcién interesante.

q
ADVANCE COMICS
Se pasa al manga
Advance Comics es el nombre de una publicacién.-catélogo
que desde algunos afios se sirve a las tiendas mas importantes
de comic de todo el mundo. Su origen esta en QSA y entre sus
paginas se podian encontrar los titulos de co.rmc mas
destacados del mercado americano, inglés e incluso alg‘o del
espanol (el Vibora, Kiss Comics, etc). Y digo que se podian
encontrar porque recientemente han roto contrato cc?n Maw‘el
y D.C., los dos sellos de cémic mas importantes de la industria
americana.
Para suplantar la pérdida de estas editon'ale..s, Advance
Comics ha pactado con las principales compa(rjlfas de manga
japonés. De este modo, entre sus paginas podemos —— b ([ il
J;p::,nis;ar ahora los més famosos titulos de manga en : = e . Flco:lla(';r ellafamzso s
edici6n original (Dragon Ball, Bastard!!, Ranma 1/2...), asi como los ) Orgazo e
que se van publicando en inglés. También venden las p:alfculas de 1 , , pU?S : e
animé que se editan en los USA y maquetas de personajes del manga. B 1 | | An:n;) =iy
Tratad de conseguir este catdlogo en vuestra tienda d'e manga = i edré e o
habitual. Os lo recomiendo fervientemente porque casi todas las ; ‘ ‘ tenFranda (Barcelona). ;
paginas que anuncian mangas tienen imagenes a colory come.ntanos h 4 e duramie‘: o
=0 los cuales deberéis aprender algo de inglés, que nunca v1er1e : - , oS S i
(para 4 caro. S6lo hay dos inconvenientes. EL primero | veranoyaz Ralestis e
[t nl'? 5 ml?; edi.dos muy rapido porque el catdlogo sale 1 0 L nosolo tra.era 0 el i B
;Seiizah[;yeii: yac:(:bianplos productos. El segundo es que los pedidos e e¥ anime sz)nS(‘J tg:‘edéis i
tardan en llegar unos tres meses. También podéi‘s ?ptar por r'1'o . f, videojuegos'-
comprar nada y coleccionar el catdlogo (que esta "mu chulo"). \

|
¥

encargada de

16n del Cémic, ha
Salén del Manga, el
" £l evento se

113 de Octubre y -
ore, en la Estacion




-~ NOVEDADES EN ANIME
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AN DA anzamientos Manga Video

! AOCOS f’g)p a Mwék/ IRECTOR DE WICKED CITY ¢ NINJA SCROLL =
X o t ™M E

e U-JIN BRAND: He aqui el
primer titulo de un nuevo
sello de Manga Video llamado
"AnimeX" bajo el cual
editaran dnicamente animé
erético. "U-Jin Brand" es un
film que contiene tres relatos
cortos basados en mangas
del popular dibujante U-Jin.
Especial para salidillos. Se

Estos han sido los lanzamientos de
este (iltimo trimestre en el campo
del animé efectuados por parte de
Manga Video.

© MIDNIGHT EYE GOKU: De Buichi
Terasawa (ver nimero anterior de
Hobby Consolas). La trama se
sitda en el afio 2014 cuando el
mundo se enfrenta a una cadena
de asesinatos en serie. Goku
Furinji es un detective privado al vende desde Junio.
que le implantan un ordenador e NEW ANGEL:
en el cerebro que le permite conectarse Esta cinta,
con todas las bases de datos del mundo. Con ésta y otras volumen 2 de
habilidades, intentara acabar con los terroristas a cualquier precio. "AnimeX",

Han aparecido dos entregas, la primera en el mes de Mayoy la _contiene los tres
primeros OVAs

MIDNIGHT EyE =

S

segunda en Junio.
e YUYU HAKUSHO -Los - basados en el

invasores del Infierno-: Por fin N " : mds famoso

podemos disfrutar de las A titulo de U-Jin:

aventuras de Yu Yu Hakusho B = Dl "Angel"

(mangay animeé de gran éxito ¥, : TS (recordemos

en Japon). Posiblemente esta b 4 F que es

sea la serie que pueda sustituir A ' A ' ! ! d publicada su

en nuestro pais al mismisimo : version manga

Songokuh, aunque la pena es en nuestro pais por Norma

que s6lo nos ofrezcan el film, Editorial). Si se busca animé

porque la serie de TV es bastante erético, ésto es de lo mejor que

mejor. Estd a la venta desde el podemos encontrar. Salid a la
mes de Junio. venta en Julio.

o & MAN AFTER: Tiempo atrés 2 |\Ji  DRAGON PINK: Desde este mes
de Agosto tenemos la tercera
o asoneswemrnne | onireqa de "AnimeX". “Dragon
Pink” estd basado en un manga de
igual titulo dibujado por un tal
Ttoyoko para " Fujimi Comics". Es
curioso el éxito que la version
— animé ha obtenido entre el publico
" | . espariol, ya que en Japoén no pasa
de ser de lo més corriente. Pues

ciudad de Japon era protegida de
los criminales por un policia-
androide con stper poderes
llamado 8 Man que ahora parece
haber desaparecido sin dejar rastro.
Aprovechando la ocasion, los mas
peligrosos criminales salen de su
escondite causando estragos alla
donde pisan. No, no es una copia

de Robocop. De hecho, Robocop > a bueno.
se realizo bastantes anos después Y hasta aqui llegan los altimos titulos ofrecidos por Manga Video.

de la correspondiente version Ya sé que son pocos para algo mds de tres meses. Si viéseis cOMO
manga de este titulo. Algunos esta la publicacion de animé en Francia... jjjPublican cerca de 20
reconoceran al protagonista de titulos de animé mensuales!!! Claro que alli hay varias editoriales.

osta historia, ya que 8 Man
cuenta con un juego para
NeoGeo. EL film salio a la venta ) !
, ; T Matta Raigetsu!!!
en nuestro pais el mes de Julio. : Por El 3
Fa or EL Gran Maestro de las Artes Parciales

A ver si algtn dia...




jamas se comprarian
esta revista

ANO XII - TERCERA EPOCA - Numero

ra
hot uras,
ravestt .
nacer t <elo pien., D |
osﬁf Eyclusuial! » ” Ademds, te contamos
'EE’;I’:RTAJE 4 | an un REPORTAJE en
B rigurosa EXCLUSIVA,
i ‘Watado ] todo sobre el JUEGO
del soft espafiol &% ’ SPANOL que esta
i v asombrando al mundo:
BLADE.
d Te descubrimos la tGltima
\a ord hora de los nuevos

titulos de SYNTHETIC

las aventuras mads
espectaculares del
omento, RIPPER; te
ofrecemos los TRUCOS
mas jugosos, las
PREVIEWS mas
‘interesantes, las SECCIONES mas apasionantes...

Y es que, ya se sabe. Los chicos buenos van al cielo, pero los chicos
malos van donde quieren... a comprar su MICROMANIA.

N K b“e" DIMENSIONS; te damos
G sa la SOLUCION

D:? o queé hay a4< as ICOMPLETA de una de
¥ sobré el .‘“:%‘:_LFROG.

HOBBY PRESS

=
y ademds... e L)

| Volumen
# CD ROM con DEMOS nimero 5 de la
fde PRAY FOR DEATH, MEGA COLECCION
g L RACE 2, KICK OFF 96, TIME MICROMANIA.
N —— - - & COMMANDO y un especial de Este nimero,
i os mejores JUEGOS DE ESTRATEGIA
= STRATEGIA del momento. y ROL.

Micromania. Sé6lo para adictos



Teléfono ROJO

Posiblemente, mientras
vosotros leéis estas pdginas el
bueno de Yen esté disfrutando

de sus merecidas vacaciones
en alguna playa mediterranea.
Pero no os preocupéis, el mes
proximo estard como siempre

al pie del caion dispuesto a
contestar vuestras pereguntas,

que habréis de enviar a:

HOBBY PRESS
HOBBY CONSOLAS
C/De los Ciruelos N.4
28700 8S.5. De los Reyes
(Madrid)
TELEFONO R0JO.

Cosillas sobre
MegaDrive

Hola Yen, me gustaria que me respondieses
a unas cuantas cuestiones sobre mi mega
Drive:

1- Lei que saldria un «FIFA 97» para
antes del verano, ;qué sabes de eso?

Que Electronic Arts estd haciendo un «FIFA
97», pero que desde luego no saldrd hasta
finales de aro.

2- ;Existe «Sega Rally» para Mega Drive?

No, y es bastante dificil que llegue a
“existir”.

3- ;Me puedes decir como se llama el
aparato que permite conectar cuatro pads
de control y su precio?

SegaTap, y su precio debe rondar las 4.000
pesetas.

Aitor Herndndez (Vizcaya)

Futura poseedora de
PlayStation

Bueno Yen, soy la futura poseedora de una
PlayStation y quisiera salir de dudas con tu
ayuda.

1- ;Hasta cuanto crees que puede bajar el

precio-de las 32 bits con la llegada de
Nintendo64?

En mi opinion, para las proximas Navidades
PlayStation y Saturn rondardn las.34.900
pesetas, pero no puedo asegurar nada. A lo
mejor bajan mds... o no bajan. Veremos.

2- ;Realmente crees que habra tantas
diferencias entre éstas y N64?

Habrd muchas diferencias entre ciertos
Jjuegos, pero al final habrd juegos buenos y
malos para N64 como para todas. Las
diferencias no serdn abismales.

3- Hablemos de titulos. Por diferentes
que sean; ;«F-1» o «Ridge Racer
Revolution»? ;Con cudl se disfruta mas?

El «F-1» tiene mds coches, mds circuitos,
mds opciones, es real, largo, dificil y divertido.

4- ;Venden cable RF para esta consola?

Si, hay cable RF.

5- Si «Wing Commander III» incluye
cuatro Cd’s, ;eso quiere decir que le
cuestan mas tiempo las cargas o la cosa va
PoCo a poco?

Las cargas son mds o menos igual de largas
que las de otros juegos, solo que de segtin
avances o cambies de situacion aparecerd un
mensaje que te pedird que cambies de disco.

Elsa Tomds (Barcelona).




Mas vida de la esperada

iYen, estoy desesperédo! Por favor, échame
una mano. Mira, tengo una Mega Drive con
cinco btienos juegos y estoy pensando en
comprarme una Nintendo 64 con lo que
ahorre mas lo saque de la venta de la
consola, pero...

1- ;Y si Sega da mas vida a la Mega Drive
de la esperada?

Yo que tii no venderia la consola. Tampoco te
van a dar mucho dinero y siempre estd bien
tenerla, aunque sea para que la disfruten tus
nietos. Contestando a tu pregunta, Mega Drive
no va a tener mucha mds vida de la que
esperamos, todavia tienen que salir buenos
juegos pero nunca con el ritmo de antes.

2- ;Y si luego resulta que Nintendo 64
fracasa o sus juegos son muy caros?

Es dificil que fracase, y Nintendo sigue
manteniendo que el precio de los juegos serd
de unas 10.000 pts. De todas formas no te
comas el coco en exceso: espérate a ver qué
pasa y luego decides. ;;Si es que os agobidis
mads de la cuenta con estos temas, colegas!!

3- ;Y si espero demasiado y por mi
consola no me dan mas de cuatro chavos?

Ya te he dicho que lo mejor que puedes hacer

0 Qimiarre
3.".‘.:;,.‘“ Yhes .

M- Gonake
M decle Morarzoir,

[T :

es quedarte con ella y no venderla aunque te
compres otra consola. Seguro que en algin
momento te apetece echarte una partidilla al
Sonic...

Mr Player Kombat (Barcelona)

Renderizando poligonos

¢:Qué tal acalorado Yen? Venga, enchufa el
aire acondicionado y respndeme a esta
preguntas, please.

1- Un amigo y yo hemos decidido probar
suerte con el mundo de la programacion,
pero tenemos algunas dudas. ;Se puede
renderizar un poligono o una
digitalizacion?

Normalmente se renderizan digitalizaciones
de modelos elaborados con arcilla. También se
puede partir de bocetos o de disefios creados
directamente en el ordenador. El objeto es
descompuesto en vectores por el ordenador
que crea una malla tridimensional que
después va modelando, sombreando y
coloreando. Para renderizar no hace falta ser
programador, sino contar con el equipo y el
software adecuado. Los programadores se
encargan después de introducir la
digitalizacion en el cédigo

de un programa. ;Has visto que “listo” soy?

2- ;Para cuando «Destruction Derby 2» y
«Wipeout 2097»? ;Y el genial «Tekken 2»,
cuando llegara a Espana?

«Tekken 2» tiene que salir en septiembre, los
otros dos estdn previstos para este otofio, asi
que te los puedes encontrar entre los meses de
octubre y noviembre.

3- ¢Qué hay de cierto en los rumores de
que «Ultimate Mortal Kombat III» podria
llegar a las 16 bits?

Pues en principio estd confirmado, ahora
habrd que ver lo que pasa.

4- ;Como se utiliza la Memory Card de
PlayStation?

Muy fdcil, se coloca en la ranura que hay
sobre la entrada para el pad y ya estd. Hay
Jjuegos que salvan de manera automdtica y
otros en los que tii debes acceder al mend de
salvar, igual que lo harias con un juego de
cartucho que tuviera pila, con la ventaja de
que en la misma tarjeta puedes tener salvadas
partidas de varios juegos.

5- ¢Qué juego de fiitbol, apartando «FIFA
96», te comprarias para PSX»?

«0lympic Soccer» o «Actua Soccer», un poco
mds el primero.

José Ignacio Alvarez (Cordoba)
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Lucha en PlayStation

Hola Yen, tengo 14 afios y algunas dudas:
1- ;Qué juego de lucha me recomiendas
para PlayStation: «Tekken 2», «Toshinden

2» o «Dragon Ball Battle 22»

«Tekken 2» es el mds completo, el que mds
sorpresas oculta y el mds “simulador”.
«Toshinden 2» estd muy bien si te gusta la
lucha sin complicaciones, es muy bonito y
sencillo de jugar, pero no llega a la calidad de
«Tekken 2».

2- ¢Para cuando el «Dragon Ball» para
PlayStation?

Segtin parece hay problemas porque el juego
que Konami queria vender en Espafia estd en
francés. Ya sabrds que Bandai traduce los
Jjuegos al francés al hacer las conversiones pal.
Por lo visto, a Sony no le agrada que el juego
no esté en castellano y estd poniendo trabas a
su venta en nuestro pais.

3- ¢Como es posible que los mejores
juegos para mi consola como «Destruction
Derby» o «Wipeout» estén mas baratos
que otros que no han tenido tanto éxito?

Casi todos los juegos distribuidos por la
propia Sony tienen un precio que no supera las
siete mil pesetas, como prometieron a sus

24
3

usuarios.

4- ;Crees que en el futuro sera posible
conectarse a Internet con PlayStation?

Es una opcion que Sony no ha descartado en
ningtin momento, pero que, como tii dices, es
muy de futuro y mds atin en nuestro pais.

Aritza Martinez (Vizcaya)

El afortunado poseedor
de un Mega CD

Hola Yen, me llamo Ariadne y soy el
afortunado poseedor de un Mega CD. Te
escribo para ver si puedes responder a unas
cuantas dudas que tengo.

1- ;Hay algiin juego deportivo para Mega
CD? ;Cuales?

Ah, asi que eres ti “el afortunado poseedor”
de un Mega CD... Bueno, bromas a parte,
tienes «FIFA Soccer», «Sensible Soccer», «NBA
Jamy» o «NHL Hockey» como mejores ejemplos.

2- ¢De qué tratan «Soulstar»,
«Farenheit», «Eye of the Beholder» y
«Double Swicht»?

«Soulstary» es un matamarcianos muy
original y de gran calidad.

«Farenheit» es una videoaventura de esas en
las que tienes que presionar un botén concreto

| .
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en el momento adecuado. Es como una
pelicula de bomberos.

«Eye of The Beholder» es un juego de rol del
tipo de mazmorras, de esos en los que no ves
al protagonista y en la pantalla se van
mostrando items, personajes, armas, etc...

«Double Switch» es una aventura en la que
td vas siendo testigo de una historia y tienes
que actuar en un momento determinado.
Mucho video y, esto es lo malo, todas las voces
en inglés, con lo que enterarte es casi, casi,
imposible. ‘

3- ¢Qué tipo de juego es «Jurassic Park»?
¢Plataformas, arcade o simulacion?

Ninguna de las tres cosas, es una aventura
grdfica en castellano muy bien conseguida. Es
un juego de gran calidad que no deberias dejar
de comprar.

4- ¢Hay algtin otro juego de lucha en Mega
CD que no sea «Eternal Champions»?

Tienes «Mortal Kombaty, «Samurai
Shodown» y «Fatal Fury Special» entre los
mejores.

5- ¢Es cierto que habra una version
«Virtua Fighter» para Mega Drive?

Bueno, eso es lo que ha anunciado Sega en
el E3 y no hay ninguna razén para no creerlo.

Ariadne Herndndez (Gran Canarias)
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Dudas sobre N64

: Hola Yen, tengo pensado comprarme una
Nintgndo 64y tengo algunas preguntillas
para tiz

1-Sé que [a caja de Nintendo 64 tarera la
consola y un mando, pero ;trae también el
cable de antena? Sj no lo trae, ¢cudnto vale?

Efectivamente, (g caja en Japon incluye el
mando, la consolg Y una fuente de

alimentacién de o mds curiosa. Lg consola

_Japonesa (iinica en ponerse a la venta hastq (g

Jfecha) no incluye ningin cable de conexion al
televisor, pero vale el cable de Audio/Video de
Super Nintendo, ese que siempre os digo que
puede convertirse en éuroconector. No sé si en
Espafia saldrd con cable de antena y mucho
menos adn cudnto costard, N soy adivino.

- éCuantos poligonos Mmueve N64 por
segundo?

La verdad es que no se han dado cifras
exactas. Fn un principio se habls de cien mjj
poligonos que, segdn Nintendo, cuando se les
sumaba la cantidad Y calidad de (os efectos
equivalian a los 500,000 de Saturn y
PlayStation. Sinceramente, dq igual lo que
puedan hacer en teoria, lo que importan son
los resultados Y obsesionarse por cifras de este

tipo es un poco absurdo,

3- ¢Qué es el 64DD? ¢éCuanto vale?
¢éCuando llegars a Espafia?

Es un periférico que usard una especie de
discos dpticos de mucha mds capacidad que
los cartuchos normales. No sé el precio y
tardard mucho, mucho en llegar a Espafiq
teniendo en cuentq que todavia no estd q Iq
venta ni en Japon. Es un tema bastante
delicado que puede dar mds de unqg sorpresa.

Félix Gonzdlez (Guadalajara)

Un artista en potencia

Hola Yen, me llamo Daniel, tengo una Super
NES y también unas Cuantas dudas que me
gustaria que me respondieras,

1- :Merece la Pena comprarse el «Mario
Painty»?

Depende de (a edqd gue tengas y de sj te
gusta dibujar, creqr disefios, animaciones,
componer mdsica. Es ung herramienta de
creacion algo infantil, Pero como no sé los
afios que tienes no te puedo decir s te
Mmereceria la peng o no,

2- ;Crees que Nintendo 64 triunfara?;Por
qué motivos?

Si. Por una simple cuestion de feen la Gran N,
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Aungue con esto no quiero decir que Sega ni
Sony vayan a fracasar. Al contrario, espero que
las tres compapiras vendan consolas como
churros,

3- ¢El «Doomy de Super Nintendo merece
la pena? ;Es mejor que el de 32x?

Esun gran Juego, dindmico, agily con
mucha, mucha accin, Si te gustan estqs
cualidades claro gue merece la penaq. Es
ligeramente inferior al de 32X en el tema
grdfico, pero no asi en Iq velocidad ni en ef
ndmero de fases.

4- ;Cuantos juegos juegos se venden en
Japon con Nintendo 64?

Ahora mismo sélo hay tres: «Mario 645
«Pilotwings 64 Y «Shogi», una especie de
ajedrez,

5- Cuando se estabilice en mercado con (3
PlayStation, I3 Satum y la Nintendo 64, éCrees
Qque empezaran a sacar nuevas consolas o las
actuales duraran unos Cuantos afios?

Tranquilo, todayig Jalta mucho tiempo para
que se hagan nuevas consolgs capaces de
eclipsar a la actual hueva generacion,

6- Por dltimo, ésacaran algin cachivache
Para ampliar la Super Nintendo?

No.

Daniel Garcig (Barcelona)
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La Turbo Express de NEC

Hola Yen, soy un leonés de 15 afios y el
afortunado poseedor de una Super Nintendo,
la consola que nunca muere. Bueno, ahivan
mis preguntas:

1- ;Es muy superior Nintendo 64 a Saturn
y PlayStation?

En teoria tiene mds posibilidades técnicas,
aunque se encuentra limitada por la memoria
de los cartuchos que no permiten mostrar todo
su potencial. Esto es, repito, en teoria.

Por el momento s6lo he tenido ocasion de
jugar a «Super Mario 64» y a «Pilotwings 64»,
los dos juegos me han parecido estupendos y
Mario alucinante, pero ain asi es demasiado
pronto para afirmar si es superiora Saturny
PlayStation. Mi opinién es que no habrd una
diferencia aplastante en cuanto a la calidad de
los juegos.

2- ;Cuél es el mejor juego de coches para
Super NES? ¢Hay algiin simulador de coches
bueno?

Hay varios juegos de coches buenos. Como
simulador el mejor puede ser «Nigell Mansell».

Tampoco estd nada mal «Top Gear 2» ni, por
supuesto «Stunt Race FX». En otro estilo, tipo
«Wipeout» 16 bits, tienes «F-Zero».

S AR

3- ;Es cierto que la mejor portatil es la
Turbo Express de NEC? :Se puede conseguir
en algiin sitio en Espaiia? ;Qué hay de su
precio?

Técnicamente es, junto a la desaparecida
Lynx, la mejor portdtil. Claro que la técnica no
lo es todo. Usa exactamente los mismos juegos
que la consola TurboGrafx que, como
recordards, no duré demasiado tiempo ni
tampoco disfruto de grandes juegos.

Es una consola en colory retroiluminada con
una calidad de imagen superior a la de
algunos televisores. Eso si, es una devoradora
de pilas.

Puedes probar a buscarla en El Corte Inglés o
alguna tienda especializada en consolas y que
tenga mds producto NEC. Su precio inicial era
muy caro, rondando las 55.000 pesetas, pero
ahora la puedes encontrar por 106 15.000 pts
si tienes suerte.

Jorge Olmedo Hidalgo (Ledn)

 El farhosos timo de la
%layStatian?

Hola Yen, tengo trece aios y soy un adicto a
HC. Tengo una Mega Drive y un Mega CD. No
tengo muchas pelasy estoy pensando en

. S S

TR U 1
| peviawe ATOBOD

LOS GUE HACEN poSiT
gLEESTA T

cambiar-mi-Mega Drive y mi Mega CD por una
PlayStation. ‘ !f ;

1- Llamé a un video Club de cambio y me- f
han dicho que me cambian mis.,gag;;elag por
una PlayStation. ;T que harias? ¢ ‘rees
que deberia?

Yo personalmente no lo haria, pero mis
circunstancias no son las tuyas. Si te decides a
hacerlo ve en persona y ten mucho cuidado de
que no te peguen el timo.

2- ;Crees que puede pasar con PlayStation

como con el Mega CD, que se pasara y \

dejaran de hacer juegos?

De verdad, os traéis unas comidas de coco
que no son normales. ¢ Pero no veis que Sony
estd obteniendo un éxito considerable con
PlayStation? ;comova a dejar nadie de hacer
juegos para ella?

3- ;«Resident Evil o «Alone in The Dark»?

«Resident Evil» es mds espectacular
grdficamente y se hace mds largo al tener dos
personajes radicalmente distintos. A

Eso si, parece que tendrds que esperar un
poquito porque Virgin ha retrasado su
lanzamiento.

Parece ser que se van a censurar algunas
imdgenes demasiado sangrientas.

David Bone (Ledn)
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Asuntillos varios sobre
NeoGeo (D -

jQué pasa, Yen! Bueno te dejo porque si no
no te vﬁ"ﬁuedar espacio.

1- ;Ha llegado a Espaiia la Neo Geo CDZ?
¢Qué la diferencia de la Neo Geo CD? ;Los
juegos son los mismos?

No ha llegado de manera oficial aunque
puede que haya por ahi alguna japonesa. Son
practicamente iguales sélo que la NG CDZ tiene
un lector mds rdpido, por lo que los juegos
(que son los mismos) tardan menos en cargar.

2- ¢Se pueden escuchar CD’s musicales?
¢Cuantos juegos hay ahora en Espafia?

Si, todas las consolas de CD (incluido Mega
(D) te permiten escuchar compact disc
musicales. No sé con exactitud, pero se han
debido publicar cerca de 80 juegos.

3- ;Cual es el mejor juego de basket,
futbol y plataformas para Neo Geo CD?

Ya sabes que cuando se habla de Neo Geo, lo
principal son los arcades de lucha. En el caso
de basket tienes «Street Hoop», futbol «Super
Side Kicks 3», plataformas «Spin Master».

4- ;Me aconsejas que me compre la Neo
Geo CDZ con los tiempos que corren?

Puedes comprarte la Neo Geo CD (no la CDZ),
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pero ya sabes que te arriesgas a encasillarte
con la lucha. Ademds, en los dltimos tiempos
no ha habido demasiados lanzamientos.

Miguel Angel Casas (Granada)

Irse a la M.

Hola Yen, soy un lector empedernido de la
revista que tiene unas dudas:

1- En el «Zelda» de Game Boy, ;como se
mata al monstruo del Nivel 2, ese que
parece una botella?

Manda tus peticiones de trucos y estrategias
a la seccion “Trucos a la Carta”. Te contesto
por esta vez, pero, acordaros todos de que esa
seccion estd precisamente para eso.

Para acabar con ese enemigo tienes que
coger la botella con el brazalete de fuerza,
tirarla y golpearla con la espada.

2- Me encantan las aventuras tipo
«Monkey Island» ;hay alguna para Saturn?

Tienes «Mundo Disco» que es todavia mds
dificil, divertida y bonita.

3- ¢Ultra 64 (me gusta mas este nombre)
mandara a la M. a Saturn y a PlayStation?

No, las mandard ala P, 0 ala S, segin T
haga H o J. Tii también puedes ir a la Q.

Un desconocido de Murcia.
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Dias de elecciones

Hola Yen, ;cémo estds? Quiero adquirir
unos juegos para mi PlayStation y no me
decido por ninguno:

1- ;Cuéndo estaran a la venta en Espafa
«Dragon Ball Z», «Destruction Derby 2» y
«Samurai Shodown RPG» para PlayStation?

«Dragon Ball» tiene que estarya mismo a la
venta o a punto de salir. «Destruction Derby
2» andard por los meses de octubre-noviembre
Y de «Samurai Shodown RPG» no tengo
ninguna noticia, y menos cuando juegos ya
anunciados de SNK como «Art of Fighting» o
«King of Fighting» todavia no han dado
senales de vida.

2- Ayidame a elegir entre estos juegos de
lucha para PlayStation: «BA Toshinden 2»,
«Dragon Ball» y «Tekken 2»

«Tekken 2» es el mejor, seguido de cerca por
«Toshinden 2» y muy, muy lejos «Dragon
Ball».

3- Y también entre estos otros: «Ridge
Racer Revolution», «Need for Speed» «F-1x».
Los tres son buenos juego, pero «F-1» es el
mejor. Después «Ridge Racer Revolution» y por

ultimo «Need For Speed».
Alex Bisbal (Baleares)
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SEGA SATURN

- Més dificil:

Ahiva uno de esos trucos que
siempre gusta, una de esas
combinaciones que sirve para
poner las cosas alin mds
complicadas. ;0 es que no te va
lo dificil? Pues nada, ve a la
pantalla del titulo y cuando
aparezcan las palabras "Press
Start", pulsa cualquiera de estas
combinaciones:

ABAJO, C, C, Ay START
(Aumenta el poder destructivo de
tus enemigos).

B, B, B, ABAJO, Cy START (Hace
que el radar funcione mal).

1ZQ., DCHA., C, Ay START
(Mucho ojito con los disparos:
son mds diabélicos que nunca).

PLAYSTATION

- Passwords :

Estos no son unos
c6digos normales, porque
con ellos podras acceder a
varios niveles secretos.
Vaya, que mds no nos
puedes pedir para completar la
lista de trucos de Doom que

venimos dando desde hace tiempo.

Military Base : 6LC!2FYTHK
Fortress of Mistery :VZH96K4YMP
The Marshes :NM3BJ67SZ1

The Mansion :8R!3WDDGDB

Club Doom :WWYZ8SSZSQ

' P iy o o gL
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SUPER NINTENDO
- Passwords especiales :
Hemos dado muchos passwords

para este juego, pero ninguno

como los que te ofrecemos a

continuacion...

Para ver una secuencia de
créditos con los programadores
deljuego:

MTkM SkTk HNSH

Para luchar contra el dltimo jefe
del primer Actraiser:
Xxxx Yyyy Zzzz

Para ir a la (ltima fase del juego
con 38 vidas:
MFMJ TVSY FVPX
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Loaded .

PLAYSTATION

- Escudo y disparo al méximo:

Este truco no es dificil. EL Gnico
requisito es saber contar hasta
10, porque diez son los segundos
que tienes que mantener
pulsados los botones L1y L2
para luego introducir los
codigos. Pausa el juego,haz lo
que te hemos dicho y, sin soltar
ninguno de los dos botones,
pulsa ABAJO, DCHA., ABAJO,
DCHA., TRIANGULO. Esto para
incrementar la fuerza de tu
disparo (pulsando X sobre la
palabra POWER). O presiona
DCHA., DCHA., 1ZQ., ABAJO,
ABAJO, ARRIBA, TRIANGULO,
CIRCULO si lo que quieres es
recargar tu escudo cuando
quieras (pulsando cualquier
botén sobre la palabra HEALTH).

oInT
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SEGA SATURN

- Rompecabezas:

Para acceder al modo Big Head,
ve a la pantalla de seleccién y
presiona los botones Ly R con el
modo juego que prefieras
seleccionado, y no los sueltes

™

hasta que vaya a comenzar el
combate elegido. Una vez que
empiece la batalla, el luchador
tendrd “nuevos quebraderos de
cabeza”.

- Los tres mejores luchadores:

Antes de nada debes saber que
para acabar antes con este largo
truco, te resultard méas sencillo si
en la pantalla de opciones pones
"Very Easy" y un solo asalto.
Entonces vuelve al mend
principaly accede al "Modo

torneo" o "Un jugador" eintenta
acabar con todos los enemigos
que se pongan a tu alcance, pero
sin perder una sola ronda (en
caso contrario tendrds que
comenzar otra vez desde el

principio). Cuando lo hayas
hecho, vuelve a la pantalla de
seleccion de personajey Gaiay
Sho serdn tuyos. Por cierto, si
pones el marcador en Shoy pulsas
ARRIBA, jugarés con Cupido.

Pt
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SEGA SATURN

- Més fécil:

En la pantalla de opciones,
ponte en el modo sencillo de
juego. Comienza a jugar
normalmentey “resetea” en
cualquier momento utilizando
los botones A, B, Cy START.
Vuelve al mend de opciones y
cambia el modo a normaloa
dificil. Sal al mend principaly '
selecciona “Loaded”. Deesta | ’1'“2&-,2?:;@.;;?%?..}”fff :
manera engafards a la consola o <
y podrds jugar en el modo
dificil con 99 vidas.

PRESS START BUTTON

SUPER NINTENDO
- EL doble de diffcil:
Cuando logres acabarte el

juego, cosa gue suponemos

te resultard complicada, no
te preocupes, que esto no
ha acabado. Aqui estamos
nosotros para ponerte las
cosas aun mas dificiles.

Prueba con este Password:

MRRYPN

- 0 todo lo contrario:
También puede que seas
de los que no se acaba nj el
primer nivel (torpe de ti),
pero le apetezca mucho ver
el resto del juego. Bien,
pues para eso estamos
nosotros (que, como verds, estamos en todo). Prueba con este otro
password y podrds comenzar a jugar donde prefieras:
SCBCRS

MEGA CD

- Varios Trucos :
En la pantalla de titulo, presionay deja pulsados los botones Ay C

en el primer pad, e IZQUIERDA y B en el segundo pad. QOirds un extrafio

sonido. Cuando comiences el juego, utiliza el pad 2 para activar los
siguientes trucos :

Cualquier nivel : Presiona y deja pulsada C.

Rellenar el libro de disefios : Presiona B varias veces.

Recuperar energia : Presiona A.

Selecciones : Presiona START.

Reponer todos los ldpices de Woody: Presiona B.

¥ —E\ L3, sy
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Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e intentaremos
ayudarte. Dirige tus peticiones a
“Trucos a la carta”
C/ de los Ciruelos, 4

San.Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

(‘.Hola, me llamo David y tengo 15 afos. La cuestion es que tengo
el Dragon Ball Z de SNES y me gustaria que me dierais alguno de sus
trucos. Gracias.

David Lueino (Burgos)

Para poder acceder a la modalidad “Champion Edition”, pulsa en la
pantalla de presentacion (cuando aparecen las fotos en blanco y negro)
arriba, X, abajo, B, izquierda, L, derecha, R varias veces hasta que
escuches un pitido y un grito. Contards con 13 luchadores en lugar de 8.

(the podéis dar algtn truco para el Sonic 3 de Mega Drive?

Miguel Angel Montano (Ceuta)

Si quieres que aparezca Super Sonic, tienes que realizar el truco del
Sound Test, pulsando arriba, arriba, abajo, abajo, arriba, arriba, arriba,
arriba justo cuando la pantalla de Sega comience a ponerse negra.
Después, selecciona cualquier fase, pulsa.el boton Ay, sin soltarlo,
presiona Start. Ahora, con el boton C, toma forma de anillo e imprime en
la pantalla 50. Vuelve a la forma Sonicy recoge los anillos. Luego,
conviértete en un monitor, rompelo y ya tienes a Sonic hecho un Super
Guerrero. Con esto no solo te contesto a ti, sino a todas las cartas que nos
llegan pidiéndonos el mismo truco. Todo vuestro

(t;Hola! Soy Alvaro y os escribo para que me echéis un cable ya que
la “fuerza” me ha abandonado. No hace mucho adquiri el fenomenal juego
Super Star Wars para Super Nintendo. Con paciencia, me lo paso en el
nivel Easy, pero para mi desgracia, en el nivel mas duro no paso del nivel
4. Necesito ayuda. Gracias.

Alvaro L.R. (Cddiz)

Suponemos que este truco te serd de gran ayuda. Pulsa X, B, B, AeYen
la pantalla “Game Start” y comienza a jugar con cinco vidas de mas.

(tSoy Emilio y tengo una Super Nintendo. Quiero saber si existe
algtin truco para el Aladdin.

Emilio Garcia (Valencia)

No sélo existe “algtin” truco, sino que ademads es inmejorable. En la
pantalla de opciones pulsa en el sequndo pad L, R, START, SELECT, X, Y, Ay
B. Debes hacerlo rapido para que el truco funcione. Luego sal al ment
principal donde aparecerdn dos nimeros. Si mueves el mando direccional
mientras presionas Ly R, elegiras nivel y fase. También de esta manera
comenzaras con 99 manzanas.

(tHola, me lamo Fco. Javier y quisiera que me dijerais algn truco
para el Mickey Mania de Mega Drive. Muchas gracias.

Fco. Javier Manzano (Madrid)

Ve al mend de sonido y marca los titulos de tal forma que se pueda leer
verticalmente la palabra CAT, formada con las letras iniciales de cada una
de las melodias. De esta manera, podras selecionar el nivel en el que
quieres comenzar.




- ry
4

Panver Ez:-aggoon il Zwei
SEGA SATURN

- Codigo Suicida:

Si la desesperacion, o la falta de
tiempo, te obligan a abandonar la
partida, ya no hace falta que
esperes a que acaben con todas tus
vidas (un pefiazo, por cierto). Con
este cddigo viajaras directamente
a la pantalla de “Game Over” sin
perder mas-tiempo. Presiona y deja
pulsadas IZQUIERDA y DERECHA y
los botones A, B, C
simulténeamente. Pero ojo, hazlo
cuando lo tengas todo perdido. No

PLAYSTATION

- Un nuevo luchador:

En la pantalla de
seleccion de personaje
pulsa DCHA., DCHA.,
DCHA., ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO,IZQ., IZQ.,
ABAJO, ABAJO. Lucharas
con el jefe Vitriol. Este robot
tiene unas increibles
caracteristicas. Su ataque es
muy poderoso y su fuerza le
hace aguantar lo que'le
echen, sin‘mencionar que

= lm* ToR
7111(‘ CQDNY
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GAME OVER

EONTLHUE
EHD

32
- PANZER DRACGOON ZMEL -

“se le da bien” luchar contra hay marcha atras...
cualquiera. Saca partido a

esta oportunidad.

GAME BOY

. - Passwords:
SUPER NINTENDO Nivel2  ZFFFIJJF
- Armadura dorada : I Nivel3  B/MMLLKB
Para poder hacerte con i ! Nivel4  XSDDGGDM
esta armadura, ve primero = Nivel 5 KCWGLLHK
alaopcion de Passwordse l Nivel 6 VG.LJIDM4
introduce: i : Nivel 7 -~ K.TDGGMF
2357 3 Nivel 8 ~ XZSCDDKK
5633 . Nivel9  DMFYLLDD
6462
7738

Comenzaras en la fase del
laboratorio del Dr.
Doppler’s con los objetos
necesarios para-avanzar sin
ningln tipo de problemas
(bueno, casi). Luego, para
alcanzar la armadura
dorada; sigue estos pasos
al pie de la letra:

1.-Vence al “pseudo jefe”y
ponte al borde de la plataforma.

2.- Deslizate hacia abajo por la pared izquierda.

3.- Una abertura en el muro te descubrird la capsula del Dr. Light.

4.- Entra'y consigue la armadura dorada.

Goal Sieim

PLAYSTATION

- Cabezas de la Isla de Pascua :

En la pantalla de titulo, presiona ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO,
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, DERECHA, CUADRADO, CIRCULO.
Cuando empieces una partida, tu jugadores tendran una curiosa
expresion en el rostro.

PLAYSTATION

Al grano. Termina con todos los
luchadores para poder
enfrentarte a los Sub-jefes. Una
vez que éstos sean
seleccionables, vence (sin perder
ni una sola ronda) otra vez a
todos los luchadores -excepto a
estos tltimos- y podras
selecionar a Kazuya. Vuelve a
vencer a todos sin perder en
ninglin momento y observa al
ANGEL/DIABLO.

Una vez que puedas seleccionar

PUSH P1_START BUTTON

01994 1995 1996 NII"(O LTD
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Nivel 10 ~ YGCPDDHL
Nivel 11 - GVMYLLCJ
Nivel 12~ WCPDDGD
Nivel 13 - CIXTBBCF
Nivel 14 !L.YLKKL
Nivel 15- [XWTBMMB
Nivel 16  VSRPDCCH
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al ANGEL/DIABLO, entraen la
opcién “Arcade” y gana los dos
primeros enfrentamientos. En el
tercero vence la primera ronda 'y
pierde la segunda. En la tercera
ronda quita a tu contrincante la
quinta parte de su escudo y deja
que éste te lo haga a ti. Luego
acaba con él rdpidamente y
escucharas un grito de “Great”.
En el cuarto combate veras como
cuentas con Roger o Alex. Un
consejo: grabar todo esto en la
tarjeta de memoria.
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SUPER NINTENDO

- Passwords:

Las largas listas-de
passwords, aunque untanto
monétonas,.son siempre bien
recibidas. Suayuda es
incuestionable.

GRKKL

SHPJL

BRSHT

HBLST

THKTH

DCTFF

BSTIK

LHBHL

DFGBH

[HEEn
PLAYSTATION

- Nadie te ataca: u.r,;;.'f: . .
En el juego Galaga, FEEEET

espera‘a.quetodas las

naves sepongan.en su

sitio. Luego, acaba(.0

inténtalo) con todas

menos con'las dos:azulesy

amarillas-que aparecen‘en

el ladoizquierdo de la

pantalla. Una vez que sélo

te'queden-esas dos naves,

salde sucamino durante

14'0.15 minutos

aproximadamente, hasta

que se sitdenotravezen

su punto'de partida (con

mucha paciencia, eso sf)y

entonces:destrdyelas. La-maniobra y la espera habran merecido la

pena, durante el resto de niveles ninguna nave te disparara.

SEGA SATURN

-Dural:

Paraqueen la
opcion dos
luchadores, ambos
personajes puedan
disfrutar de las
habilidades de Dural,
uno debe situarse
iluminando a Liony
otro a Akira. Luego-con pulsar ABAJO, ARRIBA, DCHA., y A+IZQ.
tendréis todo solucionado.

G 2\)0”0"0‘ )

(t;Hola! Me [lamo Juanjo, tengo 13 afios, una Mega Drive y una
Master System. De esta (ltima consola me gustaria saber los passwords

del Ecco the Dolphin. Gracias.

Juan José Redondo (Buriol-Valencia)

No podemos dartelos todos por cuestiones de espacio, pero éstos son los
siete (ltimos:

Deep Water- CKIWH

The City of Forever- MYISJ

Dark Water- YUKOV

The City of Forever- CSGQM

The Tube- UYPKC

The Machine- YAPOW

The Vortex- QWQCK

- Por favor, ;me podéis dar algdn truco para ELRey Leén de Mega
Drive?. ;0s felicito por vuestra maravillosa revista!

Martin Solla (Pontevedra)

Lo primero es darte las gracias por tu felicitacion. Ahora prueba a hacer
lo que te decimos: en la pantalla de opciones pulsa derecha, izquierda,
arriba, abajo, A, B, Cy Start. Aparecera un nuevo menti donde podras
elegir fase y podrds convertirte en invencible.

(tHota amigos de Trucos a la Carta. Tengo el juego Urban Strike de
Mega Drive y algunas fases se me resisten. Espero que me podais dar
algtin truco. Muchas gracias.

Juan José Rodriguez (Madrid)

Esperamos que estos passwords te sean tiles:

9GR63XYWVXL  (México)

NWDR7SKB7S9  (San Francisco)

L67KGGRPFGR3  (New York)

W7SKLP7CDPT
9NLGBW6SYL

Underground)
Nivel secreto)

(

(
GPVSYNGJYNX (EREED)

(

(

(tHola. Tengo la Game Boy con el Zelda. No puedo avanzar mas
(desde que consegui el segundo instrumento) y no encuentro la dichosa
llavecita para acceder al tercer laberinto. ;Dénde la puedo conseguir?.

Miguel Angel Garcfa (Granada)

Tienes que ir al castillo Kanalet y hacerte con las cinco hojas doradas
(mata a todos:los enemigos y pon bombas en las paredes). Con esta hojas
doradas ve a la casa de Richard. Al darselas, abrira un pasadizo que lleva a
una plantacion por la que debes avanzar usando la espada. Al final del
laberinto de verduras hay una estatua de btho y si cavas con la pala (que
tienes que haber comprado), delante de ella aparecera la llave. Por cierto,
para llegar al castillo has tenido que conseguir los platanos que te da el
cocodrilo a cambio de la comida para perros.

(tHola, me llamo Santiago y me gustaria que me dierais un par de

trucos para Sonic & Knuckles de Mega Drive.

Santiago Garcia (Cddiz)

Coloca el cartucho de Sonic sobre Sonic & Knuckles. Aparecera la palabra
“No Way”. Entonces presiona A, By C simultaneamente en el primer pad.
En la pantalla ahora podras leer “Get Blue Spheres” con las opciones
Start, Level y Code. Ahora podras jugar con Sonic o Knuckles cambiando el
color de las estrellas de los iconos de azul a rojo. También se puede
acceder a los distintos niveles alterando los niimeros y presionando Start.
Ahivan algunos de los codigos.

3659 8960 3263
3610 2354 7327
3737 7423 1487
3698 8191 7375
3482 7286 3167
3454 5429 0879

Nivel 1
Nivel 3
Nivel 5
Nivel 7
Nivel 9
Nivel 11
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Haciéndonos eco de los cientos de cartas y
llamadas que recibimos solicitando ayudas
para esta genial aventura

para Mega Drive, aqui 0s

1.- Encontrarés

una POCION
ROJA.

2.- Aquf te espera
un COLGANTE
mégico que te da la
opcién de continuar.
3.- Aunque en esta

sala esté el presentamos una guia
transportador, b k
légicamente oo en la que os indi-

podrés utilizarlo
hasta que hayas
avanzado de nivel.

camos todos los

4.- En esta sala la paSOS que dEbéiS
princesa descifraré el
mensaje de una tabla recorrer haSta

| X (astillo llegar al final.

5.- Moviendo una
de las lépidas de este . I
cementerio abrirds 5 er 1 Suerte‘
las escalera que baja
hasta las
catacumbas.

1.- Destruye los bloques de hielo y podrés conseguir la LLAVE 1.
( 2.- Saltando de plataforma en plataforma obtendrés un batil de vida méxima.
TN 3.- Golpea las cuatro lémparas para que se enciendan y se abra una puerta
o hacia una sala secreta, donde conseguirés un MEDALLON. Ademés en la
siguiente sala apareceré un gato que te ofrecerd un trato interesante para conseguir
dinero.

4.- Tu primer gran enemigo: dedicate a darle en el ojo, sobre todo mientras que esté
parpadeando.

5.- Aquf encontrards la LLAVE 2 y una unidad de vida extra.

6.- POCION ROJA.

7.- Olvidate del resto y dedfcate al poderoso mago, acabando con €l los esqueletos se
evaporarédn.

8.- Sitda el barril sobre la plataforma y acciona el mecanismo utilizando uno de los
bloques. Ahora llévalo junto a la puerta y explétalo. En la siguiente sala presiona la
palanca para abrir una de las puertas que atin no lo estaban.

9.- Es una de las salas que te obligan a utilizar tu astucia. Para conseguir llevar la
bomba a la puerta debes colocar los bloques como ves. No te olvides de calcular bien el
sitio que te queda para empujar la bomba.

10.- La puerta del NIVEL 2 est4 sellada, para abrirla necesitas e talismén.

11.- Apaga las 4 farolas y se abrird un pasadizo secreto donde encontrarés 700
monedas de oro y una POCION ROJA.

12.- Enemigo final: Subido a la plataforma més alta, aprovecha mientras esté parado
para atacarle con la espada ESTOQUE. Para evitar el fuego, sitdate al lado de la puerta.
Una vez abierta ésta libera al prisionero y utiliza el transportador que hay en la'sala
contigua para visitar al rey y que te dé el TALISMAN necesario para pasar al NIVEL 2.




JAivel 2
16

17

18
9

1.- Encontrarés el primer FRAGMENTO de los 5
necesarios para resolver el enigma de la sala 6.

2.- Hablando con el viejo te dard la LLAVE DE ORO
que abrird todas'las puertas de este nivel.

3-De nuevo te enfrentarss a tnvenemigo. Utiliza el
fuegorpara derrotarlo manteniéndote fuera de su alcance.
No olvides las palabras del hombre: "N.E.W.S.".

4.- ESFERA VERDE. Aunque no tengamos los 5
fragmentos sabemos (con la ayuda de esta gufa) cusl es el
orden para conseguir la primera de las esferas magicas. El
orden es: R-Y-G-B.

5.- Poniendo el rayo del diamante de manera que dé
directamente a la estatua'de la izquierda abrirds un
pasadizo secreto.

6.- FRAGMENTO 2. Destruye las dos pilas de bloques
que hay a la derecha de la puerta para entrar en una sala
secreta.

7.- Abrir esta puerta no te resultard sencillo. Debes
conseguir que un enemigo se sitie encima de la plataforma
¥ luego accionar la palanca. Ahora desplaza a este enemigo
hasta el mecanismo de apertura de la puerta.

8.- Utiliza las ldmparas para mover la plataforma de
manera que ésta empuje al cofre.

9.- Para conseguir el FRAGMENTO 3 coloca los
bartiles como se muestra aqu.

10.- FRAGMENTO 4

11.- ESFERA AZUL. Ahora es el momento de
demostrar tu memoria. ;Recuerdas las palabras de aquel
hombre? "N.EW.S.". Coloca la hélice encima de las letras
siguiendo este orden (dejando un tiempo entre letra y
letra).

12.- Antes de nada destruye al enemigo. Luego coloca el
diamante encima de la plataforma que tiene al lado y pulsa
la palanca, de esta manera su rayo no te alcanzard. Ahora
s6lo tienes que presionar el mecanismo de apertura de la
puerta.

13.- Coloca las bombas en las baldosas para hacer bajar
las plataformas. Ahora da primero a la de la derecha ¥y
luego a la de la izquierda. Sé répido y stbete a la
plataforma. Cuando la primera homba explote, ésta subird
y antes de que estalle la segunda debes saltar a la otra.

14.- Pon la bomba en la plataforma que hay justo debajo del interruptor y nada més activarla
sitdate en la baldosa naranja. Ahora es cuestién de habilidad, tienes que saltar a la plataforma justo
cuando la bomba vaya a estallar. Conseguirds la CAJA DE MUSICA.

15.- ESFERA AMARILLA. Recuerda el cartel que hay en la entrada "Sin estrellas". Debes
colocar las estatuas justo delante de la esfera en el siguiente orden: LUNA-TIERRA-SOL.

16.- Coloca el diamante sobre uno de los blogues grises. Empjalo hasta la plataforma de la
derecha y pulsa la palanca que hace subirla. Traslada el diamante hasta la plataforma mévil y déjalo
caer justo delante de la puerta.

17.- FRAGMENTO 5.

18.- Libera el prisionero. Destruye las dos pilas de blogues que hay a la izquierda y entra en una
sala secreta donde encontrarés un colgante.

19.- ESFERA ROJA. Ahora es cuando debes utilizar la caja de musica, aunque te resultard més
fécil si llevas el orden que aquf te ensefiamos. Esta es la dltima sala del nivel 2.

iy

i

1.- Este nivel empieza fuerte. Lo primero que debes hacer es destruir al gran enemigo que
tienes ante ti. Evita las bolas de fuego y utiliza tu magia (preferiblemente "Needlecrack" y
"Firewind").

2.- Nada més entrar se iluminard una estatua. Espera a que
se iluminen las cuatro y dale a la que se iluming antes. Repite
esta operacion 4 veces y la puerta se abrird. Es como el juego
del "Simon",

3.- Aqui debes poner el grifo (utilizando el disfraz de
Goblin) cuando lo encuentres para inundar la sala de al lado.
4.- Cuando entres, para el tiempo y sitta la primera de las

bombas en la baldosa naranja. Pon a correr el tiempo hasta
que la plataforma haya bajado del todo y vuélvelo a parar. Pon
la dltima bomba en la plataforma y poniendo en marcha de
nuevo en tiempo stibete a ella. Deja que explote la primera ¥
tendrés 7 segundos para llevar la otra bomba hasta la puerta.

5.- Este enemigo es uno de los féciles. Ponte al lado suyo en
el agua y utiliza tu espada para acabar con ¢l.

6.- Pon el diamante justo en la esquina del cuarto y sitta las
bombas a ambos lados de €l. Luego acciona primero la de la
izquierda y luego la de la derecha y subete a la plataforma. El
DISFRAZ por fin es tuyo. Con €l podrés pasar desapercibido
para la mayorfa de los enemigos.

7.- Un tomeo que puede darte mucho dinero. Con el disfraz
puesto lucha contra los tres goblins intentando sacarles del
ring. Cada vez que ganes obtendrds muchas monedas de oro.
Utilizalas para ir al pueblo y comprar lo que te haga falta.

8.- Para entrar en esta sala debes ponerte el disfraz y hablar
con el goblin. Una vez dentro es cuestion de rapidez. Debes
conseguir que la bola se quede justo debajo de la plataforma
con el barril para que ésta no baje.

9.- Una de las salas mis dificiles. Primero intenta poner la
bola naranja de la izquierda en la esquina de manera que no
moleste. Luego,. y utilizando las lsmparas (que cambian la
direccion del viento), debes llevar la bola pequefia hasta la
baldosa para que se abra la puerta. Mira la imagen y golpea a
la ldmparas en este orden: 1-2-1-2-3-2-3-4.1.

10.- PUNO DEL PODER

11.- La arafia no es un enemigo fAcil de vencer. Utiliza el
hechizo "Thunder" lo més cerca de ella que puedas. Obtendrds
el grifo como recompensa.

12.- Para obtener la LLAVE 3 pulsa el interruptor y salta de
la plataforma a la bola, de esta a la otra plataforma y asf hasta
alcanzar el cofre.

13.- Con la llave que acabas de conseguir entra en esta sala
y encuentra la tabla. Si quieres descifrar su contenido debes
volver al nivel 2 para transportarte al castillo y hablar con la
princesa.

14.- Para conseguir la MALLA debes recordar lo que ya
hiciste en la sala dos y repetirlo 11 veces.

15.- Utiliza el disfraz para entrar en esta sala.

16.- Si has ido a hablar con la princesa sabras que el orden
es G-A-R-RI-O-T-T.




F: Fuentes.
P: Prisioneros.
S: Salvar Partida.

1.- Para pasar esta puerta necesitas
recuperar un objeto: LA CUMBRE

2.- Jgual que en la sala 1 necesita LA
CUMBRE para poder comprar alguno de
los articulos (aunque te advertimos que
SOn muy caros).

3.- Con la ayuda del espejo debes
acabar con los dos Zombis para entrar en
la siguiente sala o en la estancia secreta
que hay al otro lado del espejo donde te
espera un MEDALLON.

4.- Para acceder a la celda del
prisionero empuja las dos bolas a la
derecha. Luego la de més arriba contra la

1.- Este no es un nivel normal y
corriente. Aqui encontrards varios
mundos distintos a los que
accederds mediante el cristal. En
cada mundo debes derrotar a un
enemigo y devolver al mago a su
sitio original.

Te aconsejamos que cada vez
que termines un mundo rellenes
tu vida y salves la partida.

2.- Salta encima del tanque y
utiliza el hechizo "Thunder" o la
espada "Light Crusader". Es un
enemigo duro, y no s6lo en
apariencia.

3.- Solo dafiarss a este enemigo
golpedndolo en la cabeza.

4.- Estés en el espacio y la
gravedad te ayudard.

5.- A veces las cosas se pasan
por alto. En el centro de la sala,
aunque no lo veas, se esconde un
barril.

6.- Golpea al gusano en la
cabeza, si es posible utilizando el
hechizo "Thunder".

7.- Si vuelves a entrar en esta
sala una vez que has conseguido
llevar al mago a su sitio y acabas
con los dos ninjas, obtendrds un
guante secreto "El

RASCAESPALDAS"
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de abajo, y por ltimo vuelve a
empujarlas, pero esta vez a la izquierda.

5.- Por fin has encontrado LA
CUMBRE:

6.- Pisando las cruces se convierten en
circulos. Cuando todos sean circulos se
abrird la puerta.

7.- Colocando la bola en la baldosa (es
facil a pesar del viento) conseguirds el
RELEVO.

8.- Una sala diffcil por lo resbaladizo
del hielo. Utiliza las plataformas como
freno para el barril. Puedes utilizar este
camino en lugar de dar la vuelta por la

izquierda, pero es ain més diffcil.

9.- Concentra tus esfuerzos sobre el
mago y tus dobles desaparecer4n.

10.- Si pasas al lado de las estatuas un
rayo invisible volveré loco tu mando. Si
te ocurre vuelve a pasar sobre el rayo y
todo serd normal de nuevo.

11.- Ponte justo delante del enemigo y
derrétalo. Si sigues tu camino obtendras
la armadura DRAGON.

12.- Un juego conocido: esta vez
tendrés que repetirlo 9 veces.

13.- Para derrotar a este escorpién
gigante utiliza el hechizo "Thunder" y
cuando acabes con él conseguirés la
LLAVE 4.

14.- En esta sala tendréds que esperar
durante 30 segundos a que se abra la
puerta, mientras te disparan
continuamente. Te aconsejamos que
llegues a el cargado de pociones y
medallones. Si compras la pocién
Anmarilla serds invisible durante gran
parte del tiempo.

15.- Hacerte con este cofre serd més
diffcil de lo que te imaginas. Paciencia,
consiste en encontrar el momento
oportuno subido a las piedras de las pared.

16.-Entra répido y empuja la bomba
hasta la puerta. S6lo tienes 10 segundos.

17.- Este enemigo es especial, no lo
puedes dadiar. Para acabar con el dedicate
a disparar a la sombra que aparece en el
suelo con forma redonda. Para ser ms
eficaz utiliza el hechizo "Needlecrack".
Una vez hayas acabado con él recibirds la
espada LIGHT CRUSADER.

8.- Rompe el bloque de hielo
que hay junto a la bola tres y
emptjala hacia la pared. Empuja
]a bola 2 de una columna a otra y
déjala al lado de la bola 1 que
has tenido que apoyar en el
bloque de hielo.

9.- Salta con rapidez'y
precision desde la plataforma de
la izquierda hasta la palanca;
pasandopor el resto de
plataformas.

10.- jRecuerdas el dragén al
que ya te has enfrentado? pues
tendrés que hacerlo de nuevo.

11.- Observa bien las l4mparas,
ellas te dan la clave para seguir
adelante (toca la dltima que se
haya encendido).

12.- Haz que todos los
diamantes giren en la misma
direccién par avanzar. Una vez
hayas encontrado a los ocho
magos, vuelve a esta sala y abre
el pasadizo que te daré la espada
CRISTAL.

13.- Obtienes el GUANTE DE
HIERRO.

14.- En este caso el enemigo es
fuerte pero utilizando el hechizo
"Needlecrack" obtendrds unos
resultados magnificos.

1.- Empuja la bola pequeda al
fondo. Pon la grande en la
pared de la derecha y empuja la
pequea hasta dejarla al lado de
la grande. Luego sélo tienes que
mover muy lentamente las
bolas.

2.- En esta habitacién debes
ser lo més preciso que puedas.
Consiste en empujar el barril,
que se llevard el viento, justo
antes de explotar para que lo
haga a la altura de la puerta.

3.- Obtienes la espada
SACRA.

4.- Apoya las dos bolas en los
salientes y empuja la pequefia
hacia la grande.

5.- La LLAVE DE ORO.

6.- Atraviesa el espejo a la
altura de la ldmpara central,
después de haberlos encendido
todos.

7.- Aqui se encuentra el
dltimo punto de VIDA.

8.- Tu pendiltimo enemigo. Se
répido esquivéndolo y astuto al
utilizar los conjuros "Meteor" y
"Needlecrack".

9.- Empuja las dos bolas a la
dcha. y luego al fondo. Ahora
empuja una de ellas a la baldosa
gris y pon el barril en la otra
baldosa. Traslada la bola que ha
subido hasta la otra plataforma
y haz explotar el barril.

10.- Utiliza una combinacién
de la espada SACRA y la
espada LIGHT CRUSADER
para acabar con los esqueletos.

11.- Como ya es habitual,
encuentra la entrada del espejo.

12.- Lasala de los tesoros. A
nadie le viene mal el vino.

13.- Sitda el diamante en la
baldosa y pon las dos bombas al
lado de los interruptores
laterales. Asegirate de que al
explotar ambas bombas tengas
tiempo de cambiar de
plataforma. Obtienes la Gltima
armadura conocida como
HIERRO.

14.- EL ENEMIGO FINAL.
Primero debes romper las esferas
(que te arrebataron en otro
nivel) que sujeta tu poderoso
enemigo. Luego debes atacar
Ginicamente a su cabeza
utilizando el hechizo "Meteor".
Es un enemigo muy duro pero
seguro que consigues acabar con
él y por tanto
{ENHORABUENA! has
acabado sano y salvo.
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Juego Consola

36 Great Holes Mega Drive 32X
Addams Family,The Super Nintendo
Adventures Batman & Robin,The  Super Nintendo
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega (D
Adventures Batman & Robin,The  Mega Drive

After Burner Mega Drive 32X
Air Combat PlayStation
Alien 3 Super Nintendo
Alien Wars, The Game Boy
Another World Super Nintendo
Art of Fighting 2 Super Ninfendo
Astal Saturn

Astérix y Obglix Super Ninfendo
Axelay Super Nintendo
B.0.B. Mega Drive
Ball Z .

300
Barclay Shut

Mega Drive
Batman Forever Mega Drive
BattleArena Toshinden PlayStation
Battlecorps Mega (D
Beauty & the Beast Super Nintendo
Beavis & Butt-Head Mega Drive
Beavis & Butt-Head Game Gear
Bloodshot Mega (D
Bloodshot Mega Drive
Brutal Super Nintendo
Bubsy 2 Super Nintendo
Bubsy 2 Mega Drive
Bug! Saturn
Burn Cycle ]}
Cadillacs & Dinosaurs Mega (D
Cannon Fodder Mega Drive
Cannon Fodder Super Nintendo
Clayfighter Super Nintendo
Clayfighter 2 Super Nintendo
Clockwork Knight Saturn
Clockwork Knight 2 Saturn
Combat Cars Mega Drive
Comix Zone Mega Drive
Cosmic Carnage Mega Drive 32X
Cosmic Spacehead Master System
(razy Chose Super Nintendo
Chaos Engine, The Mega Drive
Darius Gaiden Saturn
Daytona USA Saturn
Death and Return of Superman  Super Nintendo
Demolition Man 300
Demon’s Crest Super Nintendo
Destruction Derby PlayStation
Digital Pinball Saturn
Donkey Kong Country Super Nintendo
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo
Doom Mega Drive 32X
Doom Super Nintendo
Double Dragon 5 Super Nintendo
Dragon Ball Z Saturn
Dragon Ball Z PlayStation
Dragon’s Revenge Mega Drive
Dynamite Headdy Mega Drive
Earthworm Jim Super Nintendo
Earthworm Jim Mega Drive
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Pues aqui tienes la lista de todos los que hemos publicado

en Hobby consolas

HC nom. Juego Consola HC ndm.
52 Earthworm Jim Mega (D 53
55 Earthworm Jim Mega (D 52
40 Earthworm Jim 2 Super Ninfendo 54
53 Ecco the Dolphin Mega Drive 40y41
54 ESPN Extreme Sports PlayStation 55
48 Eternal Champions Mega (D 52y 54
53y 54 Ex-Mutants Mega Drive 4
40 Fever Pitch Mega Drive 53
51 Fifa Soccer'95 Mega Drive 48y 49
55 Fifa Soccer'96 Saturn 54y 55
45 Fifa Soccer'96 PlayStation 55
52 Flink Mega Drive 50
52 Global Gladiators Master System 47
40 Great Circus Mystery, The Super Nintendo 53

- Hogane:~~+ == Super Nintendo 46, 47y 54

51y52 Hang On GP'95 Saturn S
53 Hulk, The Mega Drive 45
4 Indiana Jones Greatest Adv... Super Nintendo 42
54 International Superstar Soccer Super Nintendo 46, 50y 52
52 Jelly Boy Super Ninfendo 45
43y 46 Jelly Boy Mega Drive 43
43 Judge Dredd Mega Drive 50
50 Judge Dredd Game Gear 52
53 Judge Dredd Game Boy 52
51 Jumping Flash PlayStation 54y 55
46 Jungle Book, The Super Nintendo 50
45 Jungle Book, The Mega Drive 40y41
4 Jungle Book, The Game Gear 45
42y48 Jungle Strike Super Nintendo 461y 55
52 Jurassic Park Super Nintendo 52
51 Jurassic Park Mega (D 43
50 Jurassic Park 2 Super Nintendo 43
4 Killer Insfinct Super Nintendo 40, 50, 51y 52
43 Killer Instinct Game Boy 40y 54
43 Kirby's Dream Land Game Boy 40
40,44,49 y50 Lemmings Moster System 45
48y 50 Lemmings Game Gear 43
53y 54 Lemmings 2 Super Nintendo 53
43 Lemmings 2, the Tribes Mega Drive 52
51 Lethal Enforces 2 Mega (D 53
51y52 Lion King, The Super Ninfendo 43, 46y 47
42 Lion King, The Game Boy 52
48 Lion King, The Mega Drive 4
43 Lion King, The Master System 46
55 Loaded PlayStation 54
49 M.M.PR.: The Fighting Edifion ~ Super Nintendo 40
50 Marko’s Magic Football Mega Drive 55
52 Marsupilami Mega Drive 53
44 Mask, The Super Nintendo 51
54y55 Maximum Carnage Super Nintendo 49y 51
54 Mechwarrior 3050 Super Nintendo 40, 52y 53
41,43y 44 Mega Bomberman Mega Drive 48
40 Mega Bomberman Saturn 53
42y50 Megalomania Mega Drive 40
40y 55 Megaman 3 Game Boy 40
4 Megaman 7 Super Nintendo 54y 55
55 Metal Head Mega Drive 32X 50
55 Mickey Mania Super Ninfendo 48
4 Mickey Mania Mega (D 4
42y 44 Mickey Mania Mega Drive 44
42,43y 45 Micromachines Super Nintendo 48
41,44y 45 Michael Jordan: Chaos in the.. ~ Super Nintendo 49

Juego

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 3

Mortal Kombat 3

Mortal Kombat 3

Myst

NBA Jam

NBA Jam Tournament Edifion
NBA Jam Tournament Edition
NBA Jam Tournament Edition
NBA Live95

NBA Live'96

NBA Live'96

NFL Quarterback Club

NHL All Star Hockey

NHL'96

Ninja Warriors

Novastorm

Off World Interceptor Extreme
Pac in Time

Pac-Attack

Pagemaster, The

Panzer Dragoon

Pebble Beach Golf

Pit Fighter

Pitfall

Pitfall

Pitufos, Los

Pitufos, Los

Power Rangers

Power Rangers

Power Rangers

Power Rangers Mighty Morphin’

Power Rangers The Movie
Prehistorik Man

Primal Rage

Primal Rage

Prince of Persia
Probotector 2

Psycho Pinball

Putt & Putter

Putty Squad

Q-Bert

Radical Rex

Radical Rex

Radical Rex

Rainbow lslands
Rayman

Rayman

Red Zone

Ren & Stimpy

Return of the Jedi,The
Ridge Racer Revolufion
Rings of Power

Rise of the Robots 8=
Ristar v
Ristar

Road Rash, 3"

Robotica

Rock ‘N’ Roll Racing

_#Rock ‘N’ Roll Racing

; Super Nintendo

desde enero del afio pasado.

Consola HC ndm.

Game Gear 46,47
Mega Drive 42
Super Nintendo 40
Super Nintendo 40y 52
Mega Drive 52,53
PlayStation 53
Saturn 53
Mega (D =752
Super Nintendo 47
PlayStation 52,53y 54
Mega Drive 45
Super Nintendo 54
Super Nintendo 40
Mega Drive 54
Mega Drive 32X 52
Saturn 54
Super Nintendo 54
Super Nintendo 52
PlayStation 54
PlayStation 54
Super Nintendo 51
Super Nintendo 49
Super Ninfendo 40y 51
Saturn 49,51y 53
Saturn 52
Mega Drive 42
Super Nintendo 47
Mega Drive 43
Mega Drive 47
Master System 44
Mega (D 51
Game Boy 40
Super Nintendo 40
Super Nintendo 55
Super Ninfendo 52
Super Nintendo 54
Super Nintendo 52y 53
Mega Drive 53y 54
Mega Drive 40

Game Boy 4
Mega Drive 42y 46
Game Gear 4
Super Nintendo 49y 54
Game Boy 40

Super Nintendo 49
Mega Drive 51

Mega (D 51
NES 42
PlayStation 51
Saturn 55

Mega Drive 46
Game Gear 42

Super Nintendo 41 s

Mega Drive 51
Game Gear 55
Mega Drive 49
Saturn 51y53
Mega Drive 48
Super Nintendo 55

trucds' ‘
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Juego Consola HC nom. Juego Consola HC ném. Juego Consola HC nim.
Samurai Shodown Super Nintendo 41 Street Racer Super Nintendo 45y 51 Urban Strike Super Nintendo 51y 55
Samurai Shodown Game Boy 40 Super Bomberman 3 Super Nintendo 54 Urban Strike Mega Drive 40
Seaquest Super Nintendo 45y 51 Super Game Boy Super Game Boy 41 Vectorman Mega Drive 55
Sega Rally Saturn 54y 55 Super Metroid Super Ninfendo 55 Virtua Cop Saturn 55
Separation Anxiety Super Ninfendo 53 Super Punch Out Super Nintendo 45y 50 Virtua Fighter Saturn 51
Shadow Run Mega Drive 50 Super Return of the Jedi Super Nintendo 48y 50 Virtua Fighter 2 Saturn 55
Shag-Fu Super Nintendo 41 Super Skidmarks Mega Drive 53 Virtua Fighter Remix Saturn 51
Shag-Fu Mega Drive 46 Super Street Fighter 2 Mega Drive 4 Virtua Racing DeLuxe Mega Drive 32X 42
Shining Force 2 Mega Drive 43 Sylvester & Tweety Mega Drive 44 Vortex Super Nintendo 42y 47
Shinobi Saturn 53 Syndicate Super Ninfendo 46y 50 Warhawk PlayStation 54
Shock Wave 300 51 Toz in Escape From Mars Mega Drive 48 Wario Blast Game Boy 45y 46
Skeleton Krew Mega Drive 51y52 Taz-Mania Mega Drive 4 Weapon Lord Super Nintendo 53y 55
Snatcher Mega (D 53 Theme Park Mega Drive 47y 50 Wlld Guns Super Ninfendo 46
Sonic & Knuckles Mega Drive 40 Theme Park Saturn 51 N’ iz Mega Drive 55
Sonic (D Mega (D 40 Theme Park Super Nintendo 40 gnstein 3D Super Nintendo 50
Sonic Chaos Game Gear 46 Tintin en el Tibet Super Nintendo 55 F Mega Drive 46 y52
Sonic Triple Trouble Game Gear 52 Tiny Toon Wacky Sports Super Nintendo 40y 47 [ Super Nintendo 52
Space Harrier Mega Drive 32X 50 Toe Jam & Earl 2 Mega Drive 40 F Wrestlemania PlayStation 55
Sparkster Mega Drive 48 Toshinden Saturn 54 X-Kaliber 2097 Super Nintendo 55

Star Trek Super Nintendo 45y 54 Toshinden PlayStation 55 Yoshi's Island Super Nintendo 53

Star Wars Mega Drive 32X~ 45y 47 Total Eclipse Turbo PlayStation 54 Zero the Kamikaze Squirrel Super Nintendo 44y 47
Starblode 300 51 Toughman Contest Mega Drive 47,49, 51y 52

Stellar-Fire Mega (D 48 Toy Story Mega Drive 55

Story of Thor,The Mega Drive 51 Turn & Burn Super Ninfendo 42

Street Fighter 2 Saturn 53 Twisted Metal PlayStation 53y 54

Street Fighter 2 PlayStation 53 Unirally Super Nintendo 40

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupén que aparece en la altima pagina
de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, llamandonos
a los naimeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 por la manana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Y si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las
tapas de Hobby Consolas (950
pesetas) u rpOraR-URm
€6modo sistema de perchas para
que ti mismo coloques la revista
mes a mes, ya que no necesita
encuadernacion.




NOVEDAD EN ESPANA

GLIN BLADE

LA NOEVA PESADILLA
DE LOS MALEANTES
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. VIRTUA FIGHTER 3

Z. PROPCYCLE

3. TOKYO WAR

TO SELELT YOUR MISSIC

BIG APPLE
LIBERATION

N

M,

Libera Manhattan.

Segun La puntuacion De At

n Cada Minuto

DECATHLETE

Justo al mismo tiempo que llegaba el
juego a Saturn, se presentaba esta placa en
los salones New Park de Madrid y Barcelona.
EL mes pasado ya visitéis la review de la
version doméstica, asi que no os explicamos
mads, ya que los dos juegos son exactamente
iguales. Que lo disfrutéis con salud.
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partes iguales |5
asegurando
la diversion
en todo
momento.




UNA PAREJA DE il
ARMAS TOMAR

Pese a que
ciertos
movimientos
resultan algo
bruscos, este
«Die Hard
Arcade» tiene la
jugabilidad de
los mejores
beat’em up.

Los poligonos han invadido todos los
géneros conocidos: coches, deportes,
lucha... Bueno, todos no, porque
hasta el momento los cldsicos
beat’em up, al estilo de «Double
Dragon» o «Final Fight», han pasado desapercibidos para los
artesanos geométricos. Por fin Sega ha solventado este olvido histérico con «Die Hard
Arcade», un beat ‘em up con todas las de la ley en el que los protagonistas recorren
diferentes lugares repartiendo mamporros a diestro y siniestro, pero que ademds esta
realizado a base de poligonos y utilizando multiperspectivas y cdmaras méviles.

Pese a que el resultado es espectacular han quedado algunos detalles por depurar. Aunque
la accién se desarrolla en un entorno 3-D, los movimientos de los personajes hacia
adentro y hacia afuera no estdn del todo conseguidos, y resultan algo toscos. Por otro lado,

y pese a tener varios niveles, el juego parece corto, aunque también es verdad que el
nivel de dificultad de la mdquina que utilizamos estaba al minimo.
De todos modos, el juego resulta muy divertido, ya que ademas de ofrecer
todo el atractivo y la indudable jugabilidad de este género y el aliciente
afadido de las innovaciones técnicas, contiene algunos detalles muy
originales como los golpes en movimiento, o la posibilidad de utilizar todo tipo de
armas de fuego.
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El extraordinario juego de Sega recupera el cetro perdido. Hoy por hoy
sigue siendo el auténtico rey de los salones, a pesar de las modas que

impongan las compafifas.

9. CRYPT KILLER - KONAMI

No ha durado mucho en la primera posicion, pero sigue siendo uno de los
preferidos en los salones.

3. TIME CRISIS - NAMCO

Los juegos de disparo empiezan a bajar la guardia, tras su espectacular
dominio de los meses pasados. De todos modos, su calidad le sigue

4

avalando.

4. VIRTUA STRIKER - SEGA

EL fitbol vuelve a subir enteros en los salones, y eso que este juego lleva
ya un tiempo deleitando a los jugones.

5. CYBER CYCLES - NAMCO

tener su popularidad. Adn asi,

4

Parece que a las motos les cuesta man
sigue llamando la atencién a los jugadores.

6. DIE HARD ARCADE - SEGA

La entrada mds fuerte de este mes. Parece que los usuarios estaban
esperando un beat’em up como los de antes, aunque se han encontrado

con uno de la nueva generacion.

7. SEGA RALLY - SEGA

El gran simulador de Sega recupera poco a poco posiciones, y es gue su
calidad sigue sin tener rival en los coches.

8. R-360 ~ SEGA

ELjuego mds veterano de la lista sigue alucinando al personaly...
provocando mareos.

9. KILLER INSTINCT 2 =NINTENDO

No parece que este juego haya calado en el publico espafiol, a pesar de
que sigue teniendo sus incondicionales.

| 4 10. DECATHLETE - SEGA

Con esto de las olimpiadas, este divertido juego de Sega ha conseguido
meterse entre los mejores. Veremos lo que le dura la popularidad.

) I

Il 2

Il 2

4

y ADEMAS:

Por lo que nos cuentan parece gue en este (ltimo mes ha subido
ligeramente la popularidad de los juegos de lucha poligonales. «UMK3»
también mantiene un elevado ndmero de seguidores incondicionales.



La inminente llegada de N64 estd generando todo tipo de opiniones,
algunas a favor y otras en contra. Lo que estd claro es que no pasa
desapercibida para nadie. Como siempre, cada cual defiende sus
intereses, pero lo mas importante es que, segtin lo que se desprende
de vuestras cartas, a ninguna de las tres consolas de (a nueva
generacién le van a faltar un buen nimero de fieles en nuestro pafs.
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Alexander Charni

Torremolinos)

“La calidad de la mdquina
serd bastante superior que la
de Saturn y PlayStation. Lo
que me molesta es pensar
que después de la salida de la
mdquina salga el 640D. Y en-
tonces Nintendo se pasard de
los cartuchos a los discos. Es-
pero que no nos dejen tirados
como acostumbra a hacer Se-

”

ga”.

tiene unos 30.

&0Qué expectativas tenemos de NE4T

Un cordial saludo.

Alexandar Charni Chico.l3 afios.

Em mi opinién,Nintendo 64 va a ser la consola més vendida si su
precio es,como Mintando aseqgura,inferior a las 40,000 nptas,y el de
sus juenow no muy superior a las 10,000 ptas.De lo contrario serd i—
gual o menos vendida que Saturm o Playstatiom.

La celided de la méquime serd kastante superior que la de Saturm
o Playstatiom y va a tener juegos superiores a los vistos en las mé—
quimas de Sega y Sony.Fijaos como en "Doom 64" casi se elimina que se
veam tanto los sprites como om Ia'Mfquima da Somy™.

¢0s engancha™Yoshi’s Island?Pues esporad la vaersidm para la mé-
quina del futuro.La salida de juegos como "Wario 64" marcard una nue—
va época em la historia de los video juegos.@lentras que Sega apenas
tenfa 15 tftulos em la manga antes de que saliecra su méquima,NEntendo

Lo que me molesta es pensar quo después de la salida de la méqui-
ma,salga el 6400.Y entonces Nintendm se pasarf de los cartuchos a los
discos.Espero que no nos deojen tirados como acostumbra a hacer Sega..

PD.:Con esta ya van 7 cartas que os he enviado y no me habeis pu~
blicado ni una.As{ qus,por favor,publicad esta carta,

Snludos parw tolon loa miembros que trabajan en esta Tevistu y en osta
soccién. Bn primor lugar hay que tenor en cuentm el tema que a0 vluntonm

cato mes y que trata sobro las expectativas que tenomos sobre N64 y mua
Juogon, daspuds do 1o que a0 estd viendo en Saturn y en playntation.

La verdsd es que las expoctativas que tenemos fronte a N64 y oun juegos,
doponde ya de cada uno porque todon tenemos una forma de ver distints u lm
nueva generacién.

Una pequeffa mayorfa en esto pequefio mundo, eo weguidorn de la marca HINDENDO
¥ vomin ellon, NINTENDO 64 es unn supermdquina de 64 capas de ridiculizar
n la competicién o compotencinm refiriendose (esta claro) a SEGA y SONY.

En canbio, los seguidores de S5GA y SONY respectivamente, piensan que H64
o0 una mAquina de iguales prestaciones o menos, que eoa de cartuchos y que
a ln largn te resulta mfa carn.

Ln verdnd eo que se nos han montrado tan poca informacién sobro estn mlqui-
na a lo largo de ol ticmpo quo no podemos expresar nuestras expectutivie
sobre 1o que es capaz KINIENDO 64,

Porsonalmenta, no creo que una mqunu vaya a ser mejor que la otra porque
1o quo realmente Amporta son mus juegos,

Zos Juegos que nctunlmente vemon pura 3alUKN y PLAYSIATION, son realmente
uoomtTros0n o incluso algunos son miy similares a los arcades, poro la
polftica que lleva a cabo WIYAMOTO con los juegos de NINLEND® on sobre-
onliente, capaz de dojar al usuario sumergido en un mundo mégico envuelto
en toxturas y srdficos muy originnles, pudiendo hacer do K64 una méquina
de grun futuro.

Son buenas laa oxpectntivas mmexoobro NINTENDO 64 que hace causar un ambi-
ente do duda pura el consumidor que haya optado por una mquinn de nyeva
goneracidn actual; me refioro a actual a las mencionndas anteriormonte
Satum y Flayntatiomme porque solo por ol hecho de ver la oifra do 64 bits
piensan que las consolas de NEW GNERALION me van u quednr anticundan cuan-
do panen algunoo aflos y tienen miodo do que la ruptura de 32 n 64 sen la
mimma que pasé con las do & a 16 bitn y‘.-;.x;mu compafifnn se actualizen a los
64 bite,

En resumen; son congolua diferentes, compnil{ns diferentes y expectativaa
diferemtes, pero lo quo romlmonte hay que entender por oxpectutivas ea
podor demostrar que ostos siatemas pusdan 1legar @ tener juegos alucinantes
tanto en 1164 como en lns demfs sin llownr u importar las enructerfstican

Hannibal
Clemment

Valrio)

“Una pequefia mayoria es
sequidora de Nintendo, y se-
gun ellos es una supermd-
quina capaz de ridiculizar a
la competencia. En cambio,
los seguidores de Sega y
Sony piensan que N64 es un
mdquina de iguales presta-
ciones o menos y mds cara.
No creo que una mdquina
vaya a ser mejor que la otra,
porque lo que realmente im-
porta son sus juegos, y en to-
das son buenos.

Juan Carlos
Alchapar

(Elda)

“Nintendo quiere ha-
cer a su N64 demasia-
do exclusiva. Cualquier

compania que programe para su consola tendrd que esperar al menos un afio para pro-
gramar para otra. Eso quitard de en medio a muchas compafiias como Namco o Psygno-
sis. PSXy Saturn, para cuando salga N64, habrén bajado sus precios, tendrdn mds jue-
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LA PREGUNTA LS...{QUE BXPECLATIVAS TENELS SOH:

N64 Y SUS JUEGOS,DESPUES DE LO QUE SE ESTA VIEN-

D0 BN LALUSN Y PLAY=-STATION?

Y LA RESPUESTA ESuas NO 8¢ _Que penasr. Porque Nintendo
quiere hocer a su N64 DEMASIALO exclusiva. Segun tengo

entenaido cualquier compania que prograue para su consola
lendra que esperar un ado para prosramarlo para otra.

180 quitara de en medio a mucnas companias como Poygnosis,
Nameo, E.A., que no querran prograsur en esus condiciones,
(seguramente se quedaran en nada, como la daiterencia ae
valida a la oalle de juegos ae Poygnosis antes para PSX
que para 85)

Poro aun asf las dos consolas més potentes del mercauo
(psx y ss) para cuando salga N64 habranbajado sus preciog(aun
ués?), tendran mds juegos'-a lo mejor mds baratos-, lama ¥y
unos cuantos millones de consolas vendidas.

Aunque también N64 cuando salga terminara bajando su
precio; Y oi SEGA ha bajedo de 80,000 pts a 30,000 pts,

164, valiendo ahora 40,000 pte bajara mucho, pero que mucho
su precio. tso sf siempre contara co ol "handicap" de el
conte de los cartuchos, ¥ la gracim de una compadia como
la gran N.

Y pare terminar el factor "psicoléglco" de que "MSEGA,
28 _desn. 6éticaa y se va para las
recreativas"" espero que no haga eco ocem 58.""S0HY es nobel
en esto de los videojuegos, pero con mucha voluntad'" y que
quiere triunfar, ""NINTENDO s una coupafiia que mima a todas
sus_consolas, una delicim que tiene encantado a sus usuariog™

En cuanto a juegos yo teniendolos como "lMundo Disco"
(me encanta ese juego), "lekken", "VF2", "RHR","Sega Kally",
"WIPE OUL", "uLD", "¥-1", "Hario 64", y todos esos buenos

Juegos me da igual.
_}g;_(,o_-;"é._

de_aus canaolaa. d

gos, mds baratos, fama y unos cuantos millones de consolas vendidas”.

ik t6onicna do la méquins , vorque 0so es lo quo realmenpe vale.
// % z
( DESDE VALRIO: HANNIBAL CLUOENT LM%
] e
L AT yvs

Javier (Barna)

“Pienso que los juegos de es-
tas consolas (Saturny PSX) son
para personas que no han sabi-
do esperarse al verdadero futu-
ro, sime refiero a N64. Creo que
N64 va a arrasar, y las 32 bit
van a tener que espabilarse un
montdn. Creo que la mdquina
va a ser superior a todo lo que
hemos visto hasta ahora, aun-
que eso de que cada juego cues-
te 14.000 pts no me parece na-
da bien. No entiendo la
decision de Nintendo al crear
un mdquina con cartuchos,
siendo los Cd "s mds baratos y
con mds capacidad”.

aejoreu que K64, Puap

vercadero futuro, uf,

que han sabido dar la

Pero todo lo bueno se

tener que eupavilarun
¥y m&s  calidad on loa
ni"Sonic Xtremo" mélo
Pero no todo va a ser
o8 muperior y supongo

Pero... ¢ Y uu proctio

Poro los cartuchos ya

Juego cueate 14,000 h

vinto hasta ashora. En

no en mucho teniendo en cuenta guo

TRIBUNA_ABIERTA

Hola, que pasa, os voy a docir lo que opino mobre ol tema
de ante mos: oxpectativas sobre N6d.

Me parece que hay gento que piensa que las 32 bits con

bién, pionso que los juegouw de entas

connolas @on para personan que no han mabido emperarse al

me rofiero a N64. Son juegoe buenos

rospocto u lam 16 bita, Juegos como "Sega Rally" o "Tekken2"

talla ante la "Super® y la “"Mega".

acaba, y ese momento llegaré a

Espafia en Octubre y todo el mundo e daré cuenta. Creo

que N64 vu a arrosar y por lo tento las 32 bits van a

un montdn wportando més cantidad
Juegon. N¢ "Crash Bandicoot",
"Mariob4" .

busno en la gran NG4. La mAquina
Que nus Juegos también lo meran
7 Su precio, unas 40.000 pelas,

"PSX" y “Saturn®

contaban cnsi 70.000 cuouws cuando-salieron a la venta.

son otra hintoria : emo de que cada

no me parece nada bién. Parc

que le vamos a hacer nada nl nadie es perfecto. No ontiendo
la deciaidn do "Nintendo" al crear una méquina con cartu-
chou. Un CD es méu barato y tiecne mén capacidad.

Creo que la méquinu va & cer superior a todo lo que hemon

todo caso la gente quo quiera re-

novar mu congola que me eapere y que despuea docida.

JAVIER (DARNA).

pateee jue

NCY yo a

ey o s

ile. | Vicente Fabado

(Masamagrell

“Con la bajada de precios de
Saturny PSX me parece que N64
va a resultar un fracaso total,
puesto que sus juegos y la mis-
ma consola valen casi el doble.
. Yo flipo mds con «Sega Rally» o
«Resident Evily que con un gor-
do bigotudo comedor de pasta

wowea
weute, we

Jeut Guil

a la princesa ( que por cierto es
stiper fea)”.

que lo dnico que hace es liberar

Pp por Ellqueis: o

+ | |vdn Sepilveda

(Barcelona)

e “La gente cree que los juegos son caros,
pero solo hace falta ver el «Mario 64» pa-
ra darse cuenta de que vale eso y mds.
(reo que N64 va a aplastar a Saturn y PSX,
Y poreso Sony y Sega estdn cagaos”.

- Y para el mes que viene, ante tanta no-
| b vedad y tanto cambio ; Qué os parece el
estado actual del sector de los video jue-
gos? : Mejor o peor que hace unos afios?
Enviad vuestras cartas a:

Hobby Press. Hobby Consolas.

¢/ De los ciruelos N °4.

28700 San Sebastidn de los Reyes.
(Madrid).

TRIBUNA ABIERTA
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Un lector enfadado

De un Nintendero pontevedrés a H.C.

No voy a meterme a criticar a Sega o Nintendo,
en esta ocasion lo voy a hacer con H.C. ;Jo,
macho! ;Cdmo os confundis tanto? En la revista
n. 58 os pillé un montén de gazapos como en vez
de poner "me pregunté" poner "me pregunré" y
envez de "jugar", "jugra".Y pa pillarle el sentido
no veas lo que sufri. Estas son sélo algunas
porque no veas las que habfa.

En el concurso "Cronicles of the Sword" ;No os
pasasteis un pelin? Porque a ver quien descubre
las 7 diferencias. Yo encontré 8 porque el color, la
cabeza del tio, una lanza...

A Mario, ni tocarle

De Sub-Zero a Ultrasega.

Tengo una NESy una SNES y querfa aclarar una
pequefia cosilla que dijo este energlimeno en la
HC 55. Mortal Player no esta con la mente
retorcida sino que eso es una espiral. En eso
seguro que esta de acuerdo mi amigo
Nintendomaniaco.

Respecto a lo que dijiste de Pinocho, tendra que
haber juegos de todo tipo ;no? cerebro de pasa.
Te explicaré porqué Nintendo ha dejado como un
cromo a Sega: Pregunta:
;Cuantas revistas de
consolas Sega han dejado
de salir? Respuesta: 3.

Mega Force, Mega Sega
y Todo Sega. Pregunta:
;Cudntas hay de
Nintendo? Respuesta:
Unay bien maja que es.
Pregunta: ;Qué pasa si no
te sale un truco en un
juego de Sega?
Respuesta: Fastidiarte
porque no tenéis un "Club Sega" aunque con el
tiempo también os copiaréis del Club Nintendo.

Cuando lef "lo siento por todos los que tiene
una consola Nintendo" me dieron ganas de
morderte un ojo. Ah, también Sega es una fuly
una fotocopiadora y te diré porque: la hermana
pequefia de mis consolas, la Game Boy salié a la
venta en colores y la chupa-pilas de la GG
también...

Lo que no te permito es que llames a Mario
albéndiga. ;Has visto a tu PUERCO espin azul?
Penoso. ;verdad? Si, esa cosa amorfa con 3 pdasy
que va a 100 por hora.

A vivir el presente
De The Lizard a esos Nostalgicos.
Escribo porque me parece inconcebible que
muchos se pongan de una manera tan critica con

“Aprended a vivir el
presente y no os lamentéis
de un futuro incierto. Tenéis
muchos cartuchos que
disfrutar y otros muchos que
van a salir. Basta de
lamentaciones”.

De The Lizard a esos Nostdlgicos

la llegada de la nueva generacién: 1.- Es ley de
vida. Que esperdis, ;qué vuestros abuelos o
parientes mas viejos lleguen a vivir tanto como
vosotros o alin mas? Claro que no. No sé a que
viene tanto arrepentimiento: "que si hice mal
comprando X consola, que no sé por qué compro
una consola si dentro de 2 afios sale otra..." Todo
eso son tonterfas, dejad de quejaros tanto.

2.-Yo también tengo una de las supuestas
consolas moribundas y alin estoy aqui.

Una Game Boy para quien quiera saberlo y
aunque su potencial es menor a una 16 bits no me
preocupo nada. ;No es cierto que tengo més de
400 cartuchos entre los que elegir? Por qué
preocuparme de que salgan 1 6 2 al mes. Esto va
dirigido especialmente a los poseedores de 16
bits. Teniendo un gran ndmero de juegos entre
los que elegir para que queréis que salgan 20
cartuchos al mes ;0 es que vais a comprarlos
todos?. Por favor....

3.-La NES'y la Master perecieron aunque siempre
hay la excepcidn a la regla que es la aparicién de
"Wario Woods" pero aun asi nadie puede ponerse
a dar gritos ni a lamentarse. Son cosas que pasan
y seguirdn pasando. Lo nuevo sigue a lo viejo,
como en las personas.

4.- S6lo os digo una cosa. Aprended a vivir el
presente y no os
lamentéis de un futuro
incierto. Tenéis muchos
cartuchos que disfrutary
otros muchos que van a
salir. Basta de
lamentacionesy
declaraciones infantiles.

En defensa de la
revista
De Luis C. a H.C.

Esto no es uninsulto a H.C. sino que os estais
ablandando con las criticas de Kamikaze, T.
Scully, etc. Para empezar es vuestra revista y
podéis hacer lo que querdis, poner tias en bolas o
no, pero es cosa vuestra.

:Por qué aguantara 4 6 5 personas comparadas
con mil que quieren ver tias en bolas? ;Por qué no
seguis ya que le gusta a todo el mundo? ;0 es que
tenéis miedo de 5 personas?

La jugabilidad también cuenta

De el Consolero Rios.

Escribo a esta seccion para decirle un par de
cosas a Xavier Guasch: Como td dices, muchos
juegos de nueva generacién son claramente
superiores a las 16 bits y sus juegos pero no todo
lo que cuenta son renderizaciones y el entorno
3D. La jugabilidad es una baza importante. Yo




prefiero 100 veces el «SMW 2» al «Rayman» o
el «Bugy, el «Super Mario Kart» a ciertos
juegos de coches de nueva generacién.
Muchos juegos de 16 bits son basura pero hay
otros que dejan bien
alto el pabellén de las
consolas. En verdad
tienes razon, prefiero
«Toshinden 2» a «K.I.»
iAh! otra cosa. Sia una
persona no le gusta la
luchaysilas
plataformas es muy
posible que le guste
mas el Sonic. Como te digo no todo es calidad
gréfica.

¢Posible “camelo”?

De Jonk a los Lujosos Mimosos.

Espero que tengdis tiempo de decir a
vuestro mayordomo que os lea HC porque
supongo que estaréis muy ocupados
comprando acciones o quiza invirtiendo en la
Bolsa. Bueno, pues a los sefioritos con color
de sangre distinto a los demas deciros que
sois JET SET como decis (por cierto, con ese
nombre parece que llevdis un reactor
conectado al trasero) He leido que estdis en
contra de la bajada de precios; pues se me ha
ocurrido que en lugar de comprar Saturny
PSX podriais comprar Sega y Sony. De esta
forma vosotros mismos pondriais los precios.
Quiero que sepdis que mucha gente para
comprarse una consola o algunos juegos
tienen que trabajar. Puede que no conozcdis
ese término pero equivale a ahorrar dinero de
una forma que no es precisamente estar
tumbado en el sofd viendo la tele o en vuestro
caso tomando el té de las 5. De todas formas
espero que vuestra carta sea un pegotazo que
es lo mas probable, bueno, todo el mundo
sabe que sofiar es gratis.

No le han convencido

De Francisco Javier Garcia Garcia al
Director General de Sega Espaiia.

Mi queridisimo amiguito: Permitame decirle
que si con su carta publicada en el n. 57 de
esta revista lo que pretendia era meterse en
el bolsillo a los sufridos usuarios de la 16 bits
de Sega, el "tiro le ha salido por la culata"
porque no solo me parece de muy mal gusto
que desde su posicion se quiera comparar con
nosotros si no que encima suena a
recochineo.

Querido amigo, usted, aligual que toda la
plana mayor de Sega no tienen verguenza ni

“Espero que vuestra carta
sea un pegotazo, que es
lo mas probable, bueno,
todo el mundo sabe que

sonar es gratis”.

De Jonk a los Lujosos Mimosos

saben lo que es eso. ;C6mo se atreve a
compadecernos al principio de la cartay
luego al final de la misma nos intenta colocar
la Saturn al "increible precio de 39.900" para
al mes siguiente
rebajarla otras 10.000
pelas sin previo
aviso?. ;Se ha dado
cuenta usted de que
en el mismo numero
donde aparecia
publicada su carta
(sélo unas paginas
mas atras) aparecia un
titular que decia "Sega América anuncia que
no va a programar mas para Mega CD y 32X"?.
Esto no es mds que una prueba de su
incompetencia y de la gran estafa que su
compafiia ha estado llevando a cabo con los
usuarios. Los mismos con los que usted se
siente tan identificado. Me hace mucha gracia
eso de que "Sega mantiene un compromiso
que llevard hasta sus dltimas consecuencias"
¢...7 ;Ese compromiso del que habla es sacar
2 6 3 juegos en un afio?

¢ De verdad se cree usted que con eso nos va
a tapar la boca? A mijuicio y al de otra mucha
gente lo linico que Sega estd demostrando
con estas acciones es que quiere hacer dinero
a toda costa y tarde o temprano sefior mio se
les acabard el chollo
porque la gente cada
vez estd mas
escarmentada con su
compania. Al final
todos se pasardn a
otra (entre los que se
incluye un servidor)
que trate a sus
clientes como se
merecen.

Para finalizar, sélo
decirle que en vez de
escribir cartas tan
ofensivas como la
suya deberia meter la cabeza en el agujero y
tratar de encontrar una solucién que nos
satisfaga a todos; pero sinceramente no creo
que usted ni los que hay por encima estén por
la labor.

Sega forever

De Rax a todos los Nintenderos.

En los dltimos nimeros de H.C., alirala
seccion de "Contrapunto" sélo se veian
disputas sobre el manga. Para cambiar esa
situacién me voy a meter con los Nintenderos
y les pondré en su sitio.

“Si con su carta publicada
en el n° 57 de esta revista,
lo que preténdia era
meterse en el bolsillo a los
sufridos usuarios de la 16
bits de Sega, el tiro le ha
salido por la culata”.

De Francisco Javier Garcia Garcia al Director

General de Sega Espana.

1.- En portdtiles, Sega es indiscutiblemente
la mejor porque posee una en colores que
humilla a la lamentable Game Boy.

2.- En 16 bits la "bestia Negra" destroza en
todos los apartados al "Culo de la bestia". La
SNES sélo la supera en colores pero por
contra los juegos tienen un aspecto mucho
mads infantil. Ademds para demostrar la
superioridad de MD lo dnico que tengo que
decir es que ha duplicado en ventas a esa m...
llamada SNES.

3.- En la nueva generacién Saturn se lleva el
gato al aguay supera de mucho a PSX y N64.

4.- En recreativas Sega rompe con todo y el
nuevo Model 3 amenaza con revolucionar el
mundo.

En resumen, que compadezco a todos los
indeseables que posedis una consola
Nintendo.

Habla el presidente

De José Pérez a Kenshiro, Dr Slimp y EMG

Tras muchos niimeros de silencioy
observacién, hoy al leer las ofensas y
mediocridades de los individuos citados al
principio, referentes a la gente que con el
esfuerzo de no salir un sdbado a la "disko" o
no poder ver su estreno favorito en el cine,
sélo por ahorrary comprarse un videojuego
de actualidad, me han
dado ganas de
despedir a sus papas
pero ;quién me
encerard el despacho?
No existe gente del
montén, la pena es
que si existe gente
como vosotros,
remilgados y estirados
que presumis de la
cartera de papuchiy
que seguramente sois
un desastre para
trabajar. ;Qué pasara
cuando Papaito no suelte pelas para sus
nifiatos?. No, por favor, no lloréis, no rompais
el Snoopy de la cama.Los precios bajan, es
l6gico, o pensabais que el Virtua Fighter
seguiria a 11.990. Ignorantes, no sabia yo
que habia Jet Set en el negocio de los
videojuegos. ;Qué me los presenten, para eso
soy el presidente! En fin, "Morosos
Fachosos", dejaros los cheques en casa'y
pagad en metalico, si es que os quedan .
fondos, y por favor respetad la economia
ajena.

No hace falta presumir de papa. jEstds
despedido!



¥ GAME BOY
¥ Comentado en HCN° 3

¥ Nueva puntuacion: 87%
¥ Precio actual: 3.990 pts

¥ Puntuacién anterior: 93%

La personalidad de este
fontanero bigotudo es tal que su
mera presencia sirve para
mitificar cualquier producto.
“Super Mario Land” es un claro
ejemplo de ello.

Este plataformas de regusto
afiejo tuvo el honor de suponer
el debut de Mario en la Game Boy
y, a pesar de ser una conversion
mds o menos ajustada del primer
Mario de NES, ha sabido
mantener el interés hasta
nuestros dias.

Un vistazo rapido a las
imdgenes que acompafian a estas
lineas sirve para comprender que
graficamente los afios no han
perdonado, pero para darse
cuenta de la verdadera
importancia de este cartucho es
necesario jugar una séla vez. Es
en este apartado donde el
tiempo no sélo no ha
perjudicado sino que ha
resaltado la gran adiccién que
crea esto de recolectar monedas.

Estamos de acuerdo con que las

Los sencillos grdficos de este juego nos hacen
recordar los inicios de esta portdtil de Nintendo.

* 808000 000000000000000050500000000000000000000000000000000000806000000000000000008000000080000660066000008000600000606608000006000006666006606660000000000o0r

Este juego ha sido ahora claramente superado por otros

titulos mds modernos, pero en su momento fue un
auténtico bombazo, que arrasé en esta consola.

sucesivas entregas de la serie
S.M. Land han mejorado el
original pero nadie puede
dudar de su calidad, de ahi que
hayamos corregido a la baja su
nota pero manteniéndola en
un buen nivel. “Donkey Kong

Land” (como ejemplo de lo que
se estd viendo actualmente en
el mundo de las plataformas)
es un rival muy duro a la hora
de comparar, pero Mario
siempre sera Mario...

Lista de tuberias con bonus.
Nivel 1-1:3y 6

Nivel 1-3: 9

Nivel 2-1: Primera y iltima
Nivel 2-2: Primera y iltima
Nivel 3-1: Primera y ltima
Nivel 3-2: 7

Nivel 3-3: 4

Nivel 4-1: 1y 34

Bonus secretos

En el mundo 1-3, antes de llegar a
una tuberia que hay en el techo,
hay 5 ladrillos. Rompe el cuarto y
vuelve a saltar con lo que
aparecerd un ascensor.Sube por él
yte llevard al techo en el que
podrds entrar en la tuberia e
hincharte a monedas.

>
13300 Gx01i 1-2 373
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« xO06

C6mo conseguir muchas monedas
En el nivel 2-3 aparece la palabra
MARIO escrita con monedas. Si
destruyes la mole de ladrillos que
hay justo debajo de la abertura
hallards una vida. Cégela y déjate
matar por el pulpo. De esta manera
volverds al principio donde podrds
repetir la secuencia todas las veces
que quieras.

Nuevo mundo

En el final deljuego, cuando te
cargues a Tatanga, pulsaAy B
Jjuntos para teletransportarte a un
nuevo mundo.

Continuacion extra

Cuando deje de moverse el rétulo
de Game Over presiona
rapidamente Start.
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«Mario Painty», una
excentricidad de Nintendo
adelantada a su tiempo,
revoluciono el mercado consolero
al reunir en un mismo cartucho
una practica herramienta de
dibujo y animacion, un curioso

sistema para crear melodias y un
juego que consistia en matar
moscas, todo ello conducido
amablemente por el inimitable
fontanero bigotudo.

Con este cartucho tan original,
realizar dibujos, hacer

Otra de las
caractensticas
mas destacadas

de este cartucho
es que se vende
Junto con una
alfrombnllay un
raton, que, por
cierto, tambien
pucdu ser
utilizado con
otros juegos

|

como, por
ejemplo, «Cannon
Fodder».

S=SUPER NINTENDO
Y Comentado en HC N0 15
< Puntuacion anterior: --

Los mads pequenos de la casa encontraran
en este cartucho la /H’\?‘/"ﬂl’ddd de
desarrollar sus dotes artisticas de una
manera didactica y muy divertida.

**Nueva puntuacion: --
¢ Precio actual: 4.990 pts

:

Todo el juego, tanto la
;vmf(‘ dedi nda n/ (ﬁf’l”‘ﬂ
como a la musica
[”('H‘”f(] un manejo muy
sencillo a base de
simpaticos iconos.

animaciones o componer
canciones se convierten en tareas
tan sencillas que hasta los mas
pequenos pueden realizarlas, lo
cual no quiere decir que se trate
de un producto estrictamente
infantil. Esta claro que su mejor
publico estara por debajo del
metro de altura, pero que su
aspecto simplon no os engane:
sacarle provecho a todas las
posibilidades artisticas que
Nintendo nos propone en este
cartucho no es una cuestion de

edad, si no de ganas de
desarrollar tu creatividad
agarrado alratonya la
alfombrilla que acompanan a este
cartucho.

Una oferta diferente que
convierte tu consola en una
auténtica maquina multimedia.

TRUCOS

& Aparecera un paisaje por el que de
MARIOESAINT - ambularan personajes v cosas di
vertidas. Cada vez que los pulséis
emitiran un sonido gracioso pero si

S01s capaces de ]Hl/\lll sobre la es

trella que se pasea a toda velocidad

En la pantalla inicial (la que po por la pantalla asistiréis a un curio

ne Mario Paint) pulsa la letra "P". so espectaculo.
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¥ MEGA DRIVE

¥ Comentado en HCN° 37
¥ Puntuacién anterior: 84%
¥ Nueva puntuacion: 86%
¥ Precio actual: 3.990 pts

. HOBBYz,,..c.

TOLERANCE

ﬂcﬂefcmfazfaawtiema

Accolade, compafifa irregular
donde las haya, nos tiene
acostumbrados a alternar los
buenos juegos con algunos muy
poco logrados.
Lamentablemente, son estos
dltimos los que mds perduran en
la memoria de la gente, haciendo
que productos realmente buenos
sean pasados por alto. Sin ir mds
lejos, hace dos afios tuvimos
ocasién de comprobar esta

FAROTLAN &

circunstancia en Mega Drive. En
octubre de 1.994 “Zero
Tolerance” veia la luz y con él una
formula que hasta ese momento
se le habia resistido a la 16 bits
de Sega: los arcades con vista
subjetiva tipo “Doom”. Si,
algunos juegos ya habian
intentado algo parecido
(“Corporation” por ejemplo) pero
tuvo que ser el juego de Accolade
quien consiguiera “bordar” el

El paso de los arios ha dejado el nivel grdfico de este juego un tanto obsoleto, pero no asi
su jugabilidad, que sigue demostrando que por entonces se hizo un sensacional trabajo.

Passwords 3 (iltimos jefes.
cP98CrOfk aLo5-vxF2 Pvbd76Noj
MAS PASSWORDS.

Docking Bay 1: bnp8vt)ng Docking
Bay 2: DDg8vtKug Bridge 1:

SPACE STATION
HIGH RISE ROOF TOP

¢ GPYdLr0i2
¢ ¥NOT SECURED®

trabajo. Para
los que opinen
que no es para
tanto, habria

que stenlly hil a 2 cm &
recordarles U0 melers, Accuracy at

que no fue Bels is 100 out of 100,

hasta la

SATOE ISHII
CODE: "Soba" &

: Z%
W

She is

llegada del 32X (un accesorio
bastante caro) cuando se pudo
ver sobre Mega Drive el “Doom”
original... Asf las cosas, estd
bastante claro que la apuesta
realizada con “Zero Tolerance”
era bastante arriesgada en su
momento . Visto ahora puede que
sus defectos sean muchos, pero
serfa conveniente olvidarse de

TRUCOS

HFr8*+Lng Engr 1: PLb*uvPvG Engr
2: Tr-d/vP!4 Engr 3: DDY*-vOvIW
Engr 4: Gra*Cr0!V Greenhouse 1:
WL8*Cr0!V Greenhouse 2: ar8 *vKFs
Greenhouse 3: LH) *v)Fx Bridge 2:
dFL*-vKqx Reactor 1: OP3*-vOiK
Piso 164: Pnr5-vHnK Piso 163:
cnFXwDVE Piso 162: jdhX-vDvK Piso
161: YvhyCbxKC Piso 160:
Tbxzv+BsC Piso 159: WrBz-+BkV
Piso 158: CLXZ-+BxZ Piso 157: Trx5-
/bHk Piso 156: PDBzu9xgk Piso

155: H8x5v8XFE Piso 154:
MLDz88BrK Piso 153: Prxz-8xgV
Piso 152: bDg5-vxg7 High Rise:
ELgX6PDF9 Sub Base 1: ari/48xnj
Sub Base 2: ?Lgdk8B0J Sub Base
3: Ovibk9BEj Sub Base 4:
OHhd!ZxGB Sub Base 5: )8xb47Bv9
Sub Base 6: LUDbF/B0Q Sub Base
7: OFFf7p)E7 Sub Base 8:
HUodmvJGZ Sub Base 9: LrbdhrM)p
Sub Base 10: Jb8dZrN?j Sub Base
11: d5Zdwa)DN

cualquier influencia exterior
provocada por las 32 bits y
valorar en su justa medida a este
titulo adelantado a su tiempo y
pionero de un tipo de juego que
no se ha vuelto a ver mds sobre
Mega Drive para desgracia de sus
fans. AL menos “Zero Tolerance”
existe y ademds os recordamos
que se vendié en nuestro pais con
un cable que
permitia conectar
2 consolas para
jugar a dobles con
dos televisiones.
Una gozada.

El modo para dos jugadores con un cable
link como accesorio supuso toda una
revolucion en su momento.




acran0Ocasion

CAMBIOS

CAMBIO «Super Street Fighter 2» 0 «EL
Rey Ledn» por «Mortal Kombat». Sélo
Megadrive. También los cambio por
«Mortal Kombat 2». Preguntar por Fer-
nando.TF:958-127268.

CAMBIO Megadrive con 2 pad yjuegos
nuevosy Mega CD con «Road Avenger».
Todo en perfecto estado por Super Nin-
tendo con 2 pady 5 juegos buenos. S6-
lo Madrid. Preguntar por Mario.TF:91-
5698742.

CAMBIO «Killer Instinct» por «Mortal
Kombat 2 0 3». Preguntar por Geo-
vany.TF:91-7252543.

CAMBIO «Road Avenger CD» + «Alad-
diny» de Megadrive + «Jungle Book» de
Master System + «Ecco the Dolphin» de
Master System + «Sonic» de Megadrive
+«Puzzle Ball Sonicy + cajas e instruc-
ciones, todo nuevo por el «Sonic CD».
Escribe a: Nuria Sampedro Vézquez,
Urb. Sant Miguel, 9-10. 25617 -La Sen-
tiu de Si6- (Lérida).

CAMBIO «Power Rangers the Movie
Might Morphin» por «Pete Sampras'96»
0 «NBA Live'96». Ambos juegos de Me-
gadrive. Preguntar por Paco. Sélo no-
ches de 22'00a0'00 horas.TF:927-
347572.

CAMBIO eljuego de Super Nintendo
«WWF Royal Rumble» por cualquiera de
los siguientes: «Tecmo Super NBA Bas-
ketball», «Super Tennis», «Super Me-
troidy, «Fifa'94», «PGA Tour Golf» o
«Smash Tennis». Sélo Valladolid. Pre-
guntar por Oscar.TF:983-331347.

CAMBIO «Super Star Wars» por «Do-
omy, «Super Tennis» por «James
Bondy, «Killer Instinct» por «the Lost
Vikings». Todos de Super Nintendo.
Preguntar por Angel.TF:91-3666689.

CAMBIO Megadrivey Game Gear por
PlayStation o Saturn con alguin juego.
La Megadrive tiene 20juegos y 2 man-
dosy la Game Gear 5 juegos, amplifica-
dor de pantalla, adaptador para cochey
adaptador de juegos Master System pa-
ra Game Gear. Todo como nuevo. Pre-
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Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupdn adjunto a
Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de los
Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasidn”. Si quieres, puedes enviar una
fotocopia del cupén. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

guntar por Joaquin.TF:956-230232.

CAMBIO juegos de Megadrive: «Eternal
Champions»y «Space Harrier 2» poral-
glin «Street Fighter 2» y algtin juego de
coches. Solo Bilbao. Llamar de lunes a
viernes de 11'00a 12'00 horas de la
mafana. Preguntar por Ivan.TF:94-
4905722.

VEEEN'T A S

1SUPER OFERTA! vendo consola Mega-
drive 2 mds Mega CD 2 con 2 pads, nue-
vas, en garantia. Con juegos de Mega
(D: «Jurassic Park», «Batman & Robin»
y «Road Avenger». Todo por sélo
15.000 pesetas. Preguntar por
Andrés.TF:91-3527072.

VENDO Super Nintendo con 2 mandosy
los juegos: «Internacional Superstar
Soccer 1y 2», «NBA Jam Tournament
Edition», «Mortal Kombat 2», «Donkey
Kong Country», «Zelda, «F-Zero, «EL
Rey Ledny, «Stunt Race FX» y 7 juegos
mads por slo 35.000 pesetas. Preferen-
temente de Pontevedra. Preguntar por
Ivdn.TF:986-230704. ;Urgente!.

VENDO Megadrive 32X con «Virtua Ra-
cing DeLuxe» y «Star Wars Arcade. S6-
lo por 13.900 pesetas. Preguntar por
Javier. Solo mafanas.TF:91-7782317.

VENDO consola Master System 2 con un
pady con los juegos: «Sensible Soc-
cer», «Astérix», «The Flash» y «Master
Games 1» de 3juegos, todo en buenas
condiciones. Vendo por 7.000 pesetas.
También vendo por separado. Pregun-
tar por César.TF:91-5074678.

i17ATENCION!!! vendo Super Nintendo y
juegosjuntos o por separado. Entre
ellos: «Mortal Kombat 3», «Illusion of
Time»y muchos més... con regalo de
juegos al comprar el lote. Preguntar por
Manuel.TF:976-521628.

VENDO Megadrive con 3 juegos: «Sonic
2», «Toe Jam & Earl 2» y «Space Harrier
2». Vendo Super Nintendo con «Super
Mario All Stars» y «Killer Instinct» con
(D. Game Boy con «Donkey Kong Land»
y«Tennisy. Precio inferior a 31.000 pe-
setas. A convenir. S6lo provincias de
Valencia. Preguntar por Javier.TF:96-
3633632.

VARIOS

CAMBIO las cajas de «James Pond 2»,
«Robocod» y «Krusty's Fun House» por
las cajas de «Ecco the Dolphin, «So-
nic» 0 «Castle of Illusion». Dos de ellas
cambiadas y una comprada. A elegir.
Escribe a: Elena Buzén Sarmiento,
¢/Pedro Barbadillo Blq. 5-Pta. 4. 11540

-San Ldcar de Barrameda- (Cadiz).

VENDO 0 CAMBIO juegos de Megadrive:
«Street Fighters, «Sonic 1y 2» etc...
poralgtn otrojuego de Saturn. Tam-
bién vendo Nintendo con 2 mandosy
tresjuegos. Preguntar por Xavi. Precios
razonables.TF:981-518092.

VENDO Nintendo con 8 juegos (todos
originales) y 2 mandosy pistola o cam-
bio porjuegos de Super Nintendo entre
ellos: «Secret of Manay. Intercambio de
ntimero de juegos discutible. Sélo Ma-
dridy alrededores. Preguntar por Jor-
ge.TF:91-8806003.

VENDO Master System 2 conun mandoy
los juegos: «Sonicy, «Super Ménaco
GPy, «World Soccer», «Columns» y
«Master of Darknessy, todo por slo
5.000 pesetas. También lo cambio por
unsélojuego de Megadrive que esté en
buenas condiciones. Preguntar por Jo-
sé Andrés.TF:968-808679.

COMPRAS

COMPRO consola PlayStation o Sega Sa-
turn en perfecto estado. Preguntar por
Quique.TF:985-876876.

COMPRO Nintendo Verdadera en buen
estado por 5.000 pesetas como maxi-
mo. Preguntar por Javier.TF:968-
269154.

COMPRO juegos de Master System y Ga-
me Gear por 1.000 pesetas. Preguntar
por Miguel.TF:981-715287.

COMPRO juego «Dragon BallZ» para
Megadrive por 3.000 pesetas. Pregun-
tar por Juan Vir.TF:96-5730954.

COMPRO Master System 2 por 5.000 pe-
setas. Precio adaptable. Llamarde 2'15
a3'00 horas de la tarde. Preguntar por
Carlos.TF:926-860370.

COMPRO el juego «Spot Goes to Holly-
wood» de Megadrive. Preguntar por Jo-
sé Maria. Llamarde 16'00a 17'00 ho-
ras.TF:954-011160.

COMPRO juegos de Megadrive: «Theme
Parky, «Virtua Racing» o «Worms» por
4.500 pesetas negociables. Solo Sevilla
y cercanias. Preguntar por José Mi-
quel.TF:954-724726.

ER B

CLUB SUPER NINTENDO envia 500 pese-
tas al mesy entrards en el mejor club de
"SUPER". Sorteamos juegos, intercam-
biamos trucos, etc... Llamaral TF:971-

443091 0 escribira: José Ramdn Ibdfez

Castellano, ¢/San Bartolomé, 83-B2.
07600 -ELArenal- (Baleares).

ME GUSTARIA ser socio de algun clubal
que le guste la marca "Nintendo" y sus
consolas. Se bastante sobre consolas (3
afos de experiencia). Los interesados
escribidme a: Carlos Castro Martinez,
¢/San Bernardo, 38. 30392 -Vista Ale-
gre Cartagena- (Murcia).

CLUB SUPER NINTENDO si buscas algo
con seriedad, ya estamos en toda Espa-
fia, manda tu carta con tus gustosy pre-
ferencias a: Adridn Fuentes Gonzalez,
¢/Puerto, 3 2-5. 38410 -Los Realejos-
(Tenerife).

CLUB MEGADRIVERS atencion megadri-
ver, manda una lista con tus juegos,
opiniones... junto con un sello de 30
ptsy 50 pts en efectivoy te mando tru-
cos. Prometo contestar. Escribir a: Die-
go Martinez Larena, ¢/Guindalera, 22-
2 puerta. 42260 -Sta. Marfa de
Huerta- (Soria).

CLUB GLAXO (videojuegos, mangas...)
11ES EL DESPIPORRE!! por 20 duros en-
trards en nuestro club. Somos mds de
cien personas de la Costa del Sol. Ha-
brén sorteos cada mes. j;Escribeya o
llama entre las 4'00y 5'00 horas de la
tarde!! de lunes a viernes. Escribe a:
Goosey Vangoghf, ¢/Castilla Pérez, 20-
4 B7.29780-Nerja- (Mélaga).TF:952-
524842.

VAMOS a formar un club de toda clase
de consolas para chicos/as viciados co-
mo nosotros. Somos 6y queremosin-
tercambiar opiniones y trucos gratis.
Envianos una carta a: Luis Garcia Cam-
pos, ¢/Carrera, 117. 45340 -Ontigola-
(Toledo). Te enviaremos tu carnet.

iPELIGRO! acaba de renacer el super-
club "The Plaful" para todas las conso-
las, daremos trucos y haremos sorteos.
Escribira: Pablo Martinez Ferndndez,
¢/Almagro, 24-1 B. 28904 -Getafe-
(Madrid).

CLUB MEGAMASTER manda dos fotos de
carnéy recibirds tu carné. EL1 serd vi-
cepresidente "gratis". Escribe a: Mi-
guel Barcia Dopico, ¢/San Julidn de Na-
r6n, 4. 15578 -Nardn- (La Corufia).
Habrd elecciones para cambiar de vice-
presidente.

CLUB MASTER BOALT somos un club de
86 viciados. Nos interesamos por gente
con todo tipo de consolas. Habrd sorte-
os cada 15 dias de consolas, cartuchos y
comic. Paganos 195 pesetas al mes jun-
to con una carta explicdndonos lo que
td quieras y si quieres una foto. Intere-
sados escribir a: José German Puerna
Pefia, Avda. de Jaén, 1. 23130 -Campi-
lla de Arenas- (Jaén).



Y el mes que viene...

Penny Racers

PlayStation ¢ Takara ¢ Octubre
La temporada de
automovilismo comenzara

con mas fuerza que nunca
para la consola de Sony en
octubre. En esas fechas,
algo mas moderadas en

cuanto a temperatura, se
agolparan hasta 3 juegos S " ? B Disney volverd a colaborar con Sega para producir un

: L » B b4 . cartucho de esos que encantan a los mds jovenes de cada
con la velocidad como a0 . dtlie . casa. Plataformas y dibujos animados juntos para divertir.

protagonista; y uno de
ellos sera «Penny Racers»,

Sibo s . s

v o 7..’
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un compacto saper
original que llegara de la
mano de Takara.

Este juego os propondra
participar en unas carreras
de autos algo peculiares.
Los protagonistas seran
coches que vemos todos

los dias por la calle
(turismos, coupésy
todoterrenos), solo que
aqui apareceran en plan deformado, mucho mas pequenos y estrechos.
Vamos, como si fuesen caricaturas de los coches reales. i

Esta simpdtica idea se verd rodeada de montones de atractivas opciones,
como pintar el coche, cambiar piezas o sustituir la carroceria. No lo dudéis
mas, id entrenando que el semaforo casi esta verde.

Con unos grdficos propios del comic,
«Penny Racers» nos propondrda el
divertido reto de conducir coches tan
famosos como un Mercedes, un BMW,
un Lamborghini e incluso un “600",
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Una vez nos decidamos por uno de los bolidos,
podremos gastar el dinero que ganemos en las
carreras en pintarle, comprar mejores motores y

j?-
accesorios o cambiar la carroceria. f/ 3 N Ly ; S ¥ SRR
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¢Agotados tras tantas vacaciones? ;Preocupados por el nuevo curso que T' nt' n en el Tl bet

viene o por el duro panorama de 11 meses que os espera hasta las proximas Game Gear ¢ Infogrames ¢ Octubre
jornadas de playa? Nada hombre, no os preocupéis. Octubre es vuestro mes F E 7 "M 105 aficionados a los
para relajaros y disfrutar. De esto se va a encargar Sega, que ya ha tomado las iy R SR f;’?;[‘;tgﬁof’rggs”y a
medidas necesarias para tener a punto una versién Mega Drive de la inmortal TR (o (e
pelicula de la Disney, Pinocho. : Juego alicientes
Plataformas, diversién y unos graficos con la calidad que sélo la fabrica de “ ;Z{’;’j;jﬁi ,C:LZ’,O
suefios sabe crear, 0s ; : buenos ratos.
estaran aguardando en '
un cartucho de 16 '
megas que promete ser ;
cuando menos tan L
entretenidoy Los chicos de
emocionante como la
pelicula. Atentos los
nifios de hasta 99 afios

porque ya falta poco.

Infogrames estan
dispuestos a no dejarse
ni un sélo soporte sin
conquistar con sus
juegos. Tras su éxito en
SNES y Mega Drive con las aventuras de Tintin en el Tibet,
la compariia francesa nos sorprende con el anuncio de una
version Game Gear que, como viene siendo habitual,
seguird al pie de la letra la trama del cmic creado por
Hergé, y de paso las andanzas de las versiones mayores.

Junto al reportero del tupé, también podremos ver a su
amigo el Capitdn Haddock y al perro Mild, que en honor a
todos vosotros hablaran en
perfecto castellano.

La cita es en octubre y os

Pinocho tendrd que solucionar miltiples
problemas entre los que se incluird una fase recomendamos que no os la
de baile acompariado de bellas coristas. perdais porque, si os gustan

las plataformas, éste serd
vuestro juego.

Los singulares personajillos azules creados por Peyo volveran a la Game
Boy en octubre, y para no perder las costumbres lo haran como
protagonistas de un juego de plataformas.

Esta vez, los Pitufos han
mandado en avanzadilla a
Pitufo Fisgony a Pitufina
para que se encarguen de
solucionar un par de
problemas de bastante
consideracion. El primero,

Infogrames ha
| logrado que el
periodista
mds famoso
| del mundo
hable un
castellano
perfecto en su
debuten la
pequena de
Sega.

recuperar los cristales
magicos de Papa Pitufo, lo
que les llevara a recorrer
medio mundo y a investigar
como nunca. Y el otro,
recoger la basura que este
desperdigada por cada fase.
Acompanaremos a uno de
estos “suspiritos azules” a
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traves de seis zonas
cargadas de enemigos y
dificultades.




Y el mes que viene...

Pese a que las imagenes muestran equipos de la liga
Japonesa, en el «W. Wide Soccer» definitivo se podra
escoger entre 16 selecciones nacionales; eso si, los
nombres de los jugadores serdn figurados.
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Game Boy ¢ Infogrames ¢ Octubre

Y siguen llegando los buenos juegos de plataformas
para la portatil de Nintendo.... Aprovechando la
compania de los Pitufos, Spirou, el famoso botones de
uniforme rojo, ha decidido acercarse hasta la Game
Boy con la consigna clara de entretener a pequefios y
grandes.
Infogrames, que esta que lo tira en Game Boy, ha
realizado un cartucho muy especial en el que os
encontraréis con unos graficos realizados con todo detalle, con | Spirou compartird
un amplio mapeado lleno de fases diferentes, y con toda la f}ffﬁf«gfti,f‘fj”nfif;’"’y“’5
personalidad de un protagonista experto en estas lides. | especiatmente propicio
De la conversion de este cartucho 4 megas se han encargado los para los juegos de

3 L plataforrmas “Made in
Bit Managers, espanoles de pro, y eso promete mucho, mucho... | Infogrames”,




Sega Saturn ¢ Sega ¢ Octubre

Acabado el Europeo y las Olimpiadas, los aficionados al fiitbol
tendran que dedicarse a sus consolas si lo que quieren es
disfrutar de una competicién internacional de gran nivel. Y Sega
nos tiene preparada una que para qué os vamos a contar...

Dentro de muy poco, el mes que viene para ser exactos, la
compafiia de Sonic va a lanzar un nuevo simulador de fitbol que
se [lamara “World Wide Soccer” y llega con la intencidn de
ponerle las cosas muy complicadas al mismisimo FIFA.

Un total de 16 selecciones nacionales se enfrentaran entre si,
bien sea en partidos amistosos, ligas, copas o competiciones a
penalties; y podréis ser 4 los jugadores que controléis el cotarro
simultdneamente. Las grandes sorpresas siguen

Variasicamaras r———w—— = == rondando las consolas de
seencargaran [iic o’ b PRy s, Sega. La Gltima se llama
de mostrarnos ; 4 1 L N A «Virtua Fighter Animated» y
S e W N e supondré la llegada a la Game
ealst todo. S Gear de uno de los titulos mds |, _ L Simme
cuanto suceda [ : d ¥ =L emblematicos de Saturn. —
sobre el césped. ) Para poder adaptar con todas las garantias este juego a las
Y promete ' ipve ) caracteristicas de la portatil de Sega, Akira y compafia perderan
haber de todo, & Mg una de sus tres dimensiones, lo que no les impedira mantener
asi que ojito. : il muchos de sus golpes especiales. La participacion de los 8

3 luchadores originales de la versién Saturn estara asegurada, lo
mismo que una opcion de zoom que ampliard el tamafio de los

L

T

A

L e e ST R O S Ny L L personajes y nos ayudard a controlar mejor la situacién.

Un total de 8 megas se encargaran de que no falte detalle alguno
y hasta podamos disfrutar de la presencia de Dural. Habrd que
esperar hasta octubre pero lo importante es se ha cumplido el
suefio: jugar a «Virtua Fighter» en cualquier lugar.

‘ i A ) ; (9l Luchar en una Game Gear
e e AT : o it Ak { bt B NETT ) Rt { controlando a Akira 0 a

‘ T ] Lau ya no serd un suefio.
Sega os tiene preparada
una sorpresa que no
olvidaréis fdcilmente.

Fm‘m i .;;,sf.mo:w;,.'wnﬁm:‘q;a}z‘é???v‘zim:é:‘ﬂ‘;.Ss";ak‘

D 75
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iHaz tu pedido @%\

wmmm%&?\

gloj2(1]7[]i8]1]s]

FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92

O O MEGADRIVED O

CHUCK ROCK If DAFFY DUCK ECCO 2

MISSILE
W cOMMAND

]
2
i
GiF
it
i
i
E

SERVIPACK
D>
S

TRANSPORTE
URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO
POR SOLO 500 PTAS.*
* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
* SOLO PENINSULA (BALEARES 1000 PTS)

ENVIO POR CORREC 300 PTAS,)

© OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS -
MEGADRIVE 2 MEGADRIVE MEGAMIX 2 % STOCK LIMITADOS. PRECIOS VALIDOS HASTA FIN DE EXISTENCIAS
<+ CONTROL PAD 4+ SONIC 2 ; INCLUYE 6 JUEGOS A NG OE e

GARFIELD

O PERIFERICOS MEGADRIVE O

CONTROL PAD Il CONTROL PAD INFRARED CONTROL PAD CONTROL PAD
(6 BOTONES) - 3990 SUPER ARNO - 1990 SG ACTION PAD - 1990 SG SPRINT PAD - 2490

GAME GEAR - 2990 —R AN GAME GEAR - 2990 ———
POWE

OTTIFANTS THE MOVIE ROBOCOP VS TER. SNAKE RATTLE & ROLL SONIC LABYRINTH

=y I Pimrdd (o

mMEGH oRIvE

GAME GEAR - 2490  GAME GEAR - 2990

WORLD CUP USA 94 ZOMBIES
] 2

o G GeAR o RO 4 32 ) o

GAME GEAR '+ COLUMMNS [t e O FERTAS e e iiar]
| COSMIC CARNAGE 3,990 MOTHERBASE 3.990
H DARKSIDE 5490 MOTOCROSS CHAMP. 3.990
{ DOOM 4.990 STAR WARS 4.990
FIFA SOCCER 96 4,990  STELLAR ASSAULT 3.990

GOLF BEST 36 HOLES ~ 3.990  SUPER AFTER BURNER 3.990
KNUCLES CHAQTIX 4.990 SUPER SPACE HARRIER ~ 3.990

KOUBRI 3990 VIRTUA FIGHTER 4990
METAL HEAD 3990 VIRTUA RACING DELUXE 3990
RENE MBI, 2100 OFERIAS MECA CD 32X
e e e CORPSE KILLER 2990 SUPREMEWARRIOR 2,990
LUPA (SUPER WIDE GEAR) 795 stamary 299
, O o0 MEGACD D o

MEGA OniveE

MEGA CD ,  ROAD AVENGER _ TOM CAT ALLEY
g o OFERTAS OFERTAS
BATMAN & ROBIN 2990 JURASSIC PARK 3990
BATTLECORPS 1990 MIDNIGHT RAIDERS 2990
BC RACER 1990 PRIZE FIGHTER 3990
CHUCK ROCK I 1990 SHINING FORCECD 3990
DOUBLE SWITCH 3990  SOULSTAR 2990
ECCO THE DOLPHIN 2990 STAR BLADE 2990
ETERNAL CHAMPIONS 3990 WOLFCHILD 2990

VIRTUA RACING  WAYNE GRETZKY & NHLPA

DUNE DRAGON'SLAIR  DUNGEON MASTER Il FARENHEIT ~ KEIO FLYING SQUADRON SURGICAL STRIKE  THE SPACE ADVENTURE

p omw
i |
s ADVENLURE

PV.P. - 2990

===
BAKU BAKU ANIMAL BUGS BUNNY




CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estas interesado
enpertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto

con nuestro Departamento de Franquicias u\oo
TEL: (91) 380 28 92 A
O O o o UEGOS SAT
3D LEMMI BAKU BAKU ANIMAL

NGS

[

990

_ CONTROL PAD

S|

JOYSTICK VIRTUA STICK
| J

¥ ) =
(699 ~ @99 _
e - -

—

— &
P.V.P. - 7.990
ROAD RASH

i/
P.V.P. - 3.90 % - 9.995 P.V.P. - 7.990
TOSHINDEN  ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 VIRTUA COP

ar -~ s '

ROBOTICA ST. FIGHTER THE MOVIE

P.V.P. - 9.490
THEME PARK

3\
P.V.P. - 10.900

. WY
P.V.P. - 8.990

O O O 0O
DRAGON BALL Z

P.V.P. - 7.990

PlayStation

| SUPER PRECIO

5 FORMULA 1
PlayStation R

CONSOLA
+1 MANDO

ERTRRE 0 s

MULTITAP CONTROL PAD ASCII CONTROLLER

P.V.P. - 8.490
FADE TO BLACK

P.V.P. - 6,990
DEFCON 5

P.V.P. - 9.990
DOOM

P.V.P. - 6,990
ESPN EXTREME GAMES
S

&

Y

__Haz tu pedido por felefono
Slol2[1[[7]178]1]9]

URN

DISCWORLD

P.V.P. - 9.990 P.VP. - 9.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 9.990 PV.P. - 9.990 PV.P. - 7.990 P.V.P. - 9.490 P.VP. - 7.990 P.V.P. - 8.990
GOLDEN AXE  GUARDIAN HEROES  GUN GRIFFON IRON MAN X-0 MYSTARIA NBA ACTION NIGHTS OLYMPIC GAMES

P.V.P. - 9.490
SEGA RALLY

UEGOS PLAYSTATION

RESIDENT EVIL
o )

AQUANAUT’S HOLYDAY

FIFA SOCCER'96

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92
[ R = I

EURO"96 ENGLAND

DEFCON 5

CHALLENGE

FIFA SOCCER'96
o

o

i
y

P.V.P. - 8.990
SLAM'N'JAM 96
==

| "
P.V.P. - 9.990

P.V.P. - 9.990
WING ARMS WIPE OUT
T R, -

, {TIREARS

P.V.P. - 9.990

O O O 0O
TOSHINDEN 2

v» 0] !H

ASSAULT RIGS

P.V.P.-7.990

PV.P. - 6.990

P.V.P. - 9.990

GALAXIAN 3 GUNSHIP__

-~

PP - 6.990
_ IMPACT RACING

6.490

WIPE OUT PP, - 9.990

NBA LIVE'96

PV.P. - 7.990

P.V.P. - 7.990
STARBLADE ALPHA

PV.P. - 6.990

auiRIMALRAGE

P.V.P. - 8,990
INTER. TRACK & FIELD

o
P.V.P. - 7.990
NFL GAME DAY

P.V.P. - 7.990
PRO PINBALL
- 7=

P.V.P. - 8.490
STREET FIGHTER ALPHA
i

P.V.P. - 8.990

P.V.P. - 6,990

NHL FACE OFF

(2

P.V.P. - 7.990
TEKKEN

P.V.P. - 8.200

P.V.P.-7.990 ]
KRAZY IVAN

P.V.P. - 7.990
MAGIC CARPET

P.V.P. - 6.990
NEED FOR SPEED
o FI’"" r

177

. - 7.990
RIDGE RACER REVOLUTION
- r I

P.V.

P.V.P. - 9.500
__THEME PARK _

P.V.P. - 7.990
TIME COMMANDO

P.V.P. - 7.990

P.V.P. - 8.990

P.V.P. - 8.990

MICKEY’S WILD ADV.

P.V.P. - 6.990

OLYMPIC SOCCER

P.V.P. - 7.990
__ROAD RASH

P.V.P. - 7.990
TOTAL NBA 96

P.V.P.

P.V.P. - 6.990

MORTAL KOMBAT 3

P.V.P. - 8.200

PANZER GENERAL

P.V.P. - 8.990
VIEWPOINT

- 8.990

SLAM'N'JAM 96
0 3

P.V.P. - 9.990
WING COMMANDER IIl
= wina pganon
7
G

P.V.P. - 9.990

P.V.P. - 6,990
NBA IN THE ZONE NAMCO MUSEUM VOL 1

P.V.P. - 7.990
PHILO:!

PV.P. - 6.990
SPACE HULK

P.V.P. - 7.990
X-COM

P.V.P. - 6,990
7 ] ] ) S [ I | S 1 (S ) ("9 1 R O S SR 1 S B [ S S S S O



SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

CENTRO

Ven @ conocer los Centros Mail.

Somos ya mas de cuarenta fiendas en Espaia

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92
DONKEY KONG COUNTRY 2 LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h

E ‘ ] ' TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO

SUPER GAMEBOY CONSOLA SUPER NINTENDO CONSOLA SUPER NINTENDO

w7 SUPER MARIO

AT STARS

[ron——

4 JEG0S

PV.P.- 1990 PV.P. - 2990 P.V.P. - 2490

ASTERIX & OBELIX - 12990 EL LUBRO DE LA SELVA - 12990 ELREY LEON - 12990 FINALFIGHT 310890 IZZY QUEST OLYMPIC GAMES - 9990  KIRBY'S DREAM COURSE - 8990 NHL HOCKEY'96 - 9990
B Yt : OBELAX Voo ; 3 - . iz ‘1_ G . -

SOCCER SHOOTOUT - 9990

. ey T
o o .o .o .o oo o o000 SUPER NINTENDO  OFERTAS SUPER NINTENDO 0 00000000000

CLAYMATES , ____JUNGLE STRIKE KILLER INSTINCT § __SUPER BOMBERMAN 2.

iy




Estos son los Centros Mail
iVen @ conocerlos... Uﬂ!
¥ si no lienes uno priximo, haz fu pedido por teléfono!

Elche ALICANTE

Badalona BARNA  Badalona BARNA

0
=

PARANA, 504. TEL: 371 1316
C.P. (1017) ARGENTINA

Manresa BARNA

PADRE MARIANA, 24
TEL: 514 39 96

Sabadell BARNA

AV, DE LA ESTACION, 28 CARRER DE SANTS, 17 CENTRE COM, BARCELONA GLORIES CALLE SOLEDAT, 12
TEL: 26 06 43 TEL. 206 69 23 DIAGONAL 260, TEL: 486 00 64 TEL: 464 46 97
BURGOS CORDOBA GIRONA GRANADA

T

€ CLAUDOMARCELD.

NuEvo HilE

!

ANGEL GUIMERA, 11 1LADORS 240 PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
TEL: 87210 94 TEL: 7136116 TEL: 4103473
LAS PALMAS @ MADRID
3 GHAN ViA

AV, REYES CATOLICOS, 18, TRASERA. AV. CASTILLA Y LEON
TEL: 240547

MARIA CRISTINA, 3 47 MARTINEZ CAMPOS, 11 C/ ARGENSOLA, 2
C.C. CAMINO DE LA PLATA TEL: 4 . TEL: :
BUANTA ALTA. LOCALT EL: 48 66 00 ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 69 54 TEL: 2304 04

Fuengirola MALAGA  Palma de Mallorca

Alcala Henares M. Alcobendas MADRID  Méstoles MADRID

B

N m g
g W\ e
2 / AV M BAUNZ TEJADA o
PASAJE MAZA, 7 DONANTES DE SANGRE, 1 C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3 P*STA, MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2" C. MAYOR, 89, C. CONSTITUCION, 15 AV, DE PORTUGAL, 8 C/ ALMANSA, 14 AV, JESUS SANTOS REIN, C. PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11
TEL: 256210 TEL: 143111 TEL: 5992 88 TEL: 23 46 51 TEL: 527 8225 TEL: 5224979 ‘TEL 8802692 CENTRO COM. PICASSO.TEL: 652 03 87 TEL: 6171115 TEL: 26152 92 ED. OFISOL, 4 TEL: 246 38 00 LOCAL 9. TEL: 7200 71
Palma de Mallorca PAMPLONA  Vigo PONTEVEDRA SALAMANCA SEGOVIA SEVILLA VALENCIA VALENCIA VALLADOLID VITORIA-GASTEIZ ZARAGOZA ZARAGOZA
% oA o e —— ]
t % A ]
o /7 Z il T
C.C. PORTO PI-CENTRO C. PINTOR ASARTA, 7 PLAZA DE LA PRINCESA, 3 CALLE TORO, 84, C.C. ALMUZARA: CENT. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, § C.C. EL SALER. BULEVAR SUR CENT, COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
PASED MARITIMO, 54. TEL: 40 5573 TEL: 271806 TEL: 220939 TEL:2616 81 2' PLANTA, LOCAL 21 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 380 4237 TEL: 33396 19 PLANT/

\
CONSOLA = ==
GAME BOY'!

GAME BOY
+TETRIS
+SUPER MARIO LAND

GO

Alucina en colores con I nueva

212,990

P.V.P. - 3990

HYPER BOY BOOSTER BOY
A .

P 5995

DOMINION TANK POLICE g 1.995
DOMINION TANK POLICE 2 1.995
GOKU MIDNIGHT EYE - EPISODIO | 1.995
GOKU MIDNIGHT EYE - EPISODIO 2 1.995

MACROSS PLUS 1.995
MEGAZONE 23 2995
MUNDO RUMIKO *LA DIANA RUISENA"  1.995
MUNDO RUMIKO "MARIS" 1.995

MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1.995
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO" 1.995
NEW DOMINION TANK POLICE (ACTV)  1.495
NEW DOMINION TANK POLICE (ACT VII) 1.495
NEW DOMINION TANK POLICE (ACT VI 1.495
NEW DOMINION TANK POLICE (ACT IX) 1.495
PROYECTO A-KO 3 1.995

o ¢ O e S T 1 e 1 B s S 1 o o ¥ Precios vlidos salvo error fipografico hasta 30/09/96 o fin de existencias TOTAL

PV.P.

LUz NuBY LUPA NUBY

ANIMANIACS

PV.P. - 6990

LOS PITUFOS

i 5

ADAPTADOR CORRIENTE LUPA+LUZ NUBY

PVR-1.395  PVR-1395

MORTAL KOMBAT GRANDES SAYANOS  ESTALLA El.‘DU

PROYECTO AKO 4
UROTSUKIDOJ!

UROTSUKIDOJ 2
I
CABALLEROS DEL ZODIACO syi;

DBZI LA LEYENDA DEL DRAGON XEROX 1.995
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1.995
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.995
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.995

DBZS EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1995

DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.995
DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU 1,995
DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.995

DBZ9 GUERREROS DE FUERZA ILIMITADA 1.995
ESTAS ARRESTADO - EPISODIO 1 Y2 1,995
MACROS Il (EPISODIOS 1Y 2) 2995

ND 2 SUPER MARIOLAND 3
i Ao TVA

C/REAL TEL: 43 67 50

0 0O 0O O0OO0ODODOODOQOCARTUCHOSGAMEBOY 0 O O O O O O O O

P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990

MEGAMAN V

D OO0O
w

e ; ‘
PV.P. - 3990 2V.P. - 3990 PV.P. - 2990

COMPLEMENTOS GAMEBOY

DONKEY KONG LAND

MICKEY MOUSE V.

3‘\

- -

O 0O 0o o

<1495 PVP. - 2.595 PV.P. - 495

DBZ10-1053 DBZ

=9

g
in

£

g |

= . 8
PVP-1.995
DRAGON PINK

PVP-1.995

MACROSS Il (EPISODIOS 5 Y 6)
OH MY GOODESS.

OH MY GOODESS (3Y4)
RANMA 1/2

DBZ12-
ELO DE

GUERREROS DBZ13
PLATA

-1.995
NEW ANGEL

Mo ANl
"V),‘ X

-

Ny

PVP - 2.495 PVP-1.995
2995 UROTSUKIDOJI Il EFISODIO 1
2995 UROTSUKIDO!I il EPISODIO 2
1.995 UROTSUKIDOJ Il EPISODIO 3
2495 UROTSUKIDOJ! il EPISODIO 4

RANMA 1/2 AKANE Y SUS HERMANAS 1,995 UROTSUKIDOJI IV EPISODIO 1
RANMA 1/2 "COMO AGUA PARA...
RANMA 1/2 GRAN GOLPE

YOKO, DEVIL HUNTER (1 y 2)
YOKO, DEVIL HUNTER (3,4 Y 5)

ADVENTURE DUO - EPISODIO |
ARION

CITY HUNTER

CITY HUNTER 2

CITY HUNTER 3

GIGOLO

1.995 UROTSUKIDOJI IV EPISODIO 2
2495 UROTSUKIDOJI IV EPISODIO 3
2495
2495

SEX AND ZEN

1.995 O

1.995 KISHIN HEIDAN

1995 KISHIN HEIDAN (VOLUMEN 2)
2495 TENCH-MUYO

1.995 TENCHI-MUYO (ep 5y 6)
2495 TENCHI-MUYO (ep 7]

ULTIMO COMBATE  FUTURO DIFERENTE
o FOOE A — T

HANDY TRAY  BATERIA RECARGABLE
[

]

g

PV.P. - 3900

moooo Ve VIIEO D oD oo o
STREET FIGHTER Il

DB Z14-UN

PVP-1.995
2,495
2495
2495
2495
2495
2495
495

2495
2.495
2495
2495
2495

DRAGONHEART
ra

e £ E: i
PV.P. - 5990 PV.P. - 5990 P.VP. - 6490 P.VP. - 5290 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990

MICROMACHINES

C.C. AVENIDA
P* DE ZORRILLA 54-56 A1 TEL: 218271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 56
TEL221828

EARTHWORM JIM

RS

FIFA SOCCER” 96

5

GALAGA GALAXIAN HYPER DUNK

PP, - 4990

NBA LIVE" 96

-

NHL HOCKEY' POW GERS 2

R

"96  OLYMPIC
® F<ad]

NHLS
=

PREHISTORIK MAN

| : ]
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.VP. - 5490 P.V.P. - 5990
THE LEGEND OF ZELDA

TINTIN EN EL TIBET TOY STORY WARIO BLAST

P.V.P. - 6490

O 0O OO0OoOo NEOGEOCD O O O O O

DOUBLE DRAGON CD FATALFURY 3 CD _ SHAMURAI SHODOWN Il CD
- N . :

P.V.P. - 4990 P.V.P. - 4990 P.V.P. - 4990
SUPER SIDEKICKS 3 CD TOP HUNTER CD___ WORLD HEROES PERFECT CD

CONSOLA
NEO GEO CD
+1 MANDO

4 Tl

P.V.P. - 4990 PV.P. - 4990

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

SERVIPACK
* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
(LTI 7 Y5l ) - 5010 PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS

‘ * PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
* SOLO PENINSULA
TRANSPORTE
CREERTE ENVIO POR CORREC 300 PTAS. IVt
00000 OCOOOOOOOOCOPOOOOOOOOPOCOOOOOPOPOOOTODO 00000

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A
"CENTRO MAIL". P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

APELLIDOS oo
NOMBAE: soocnssmsmsnmmms e s B T S S P T TR
DIRECCION COMPLETA -
POBLACION - CODIGO POSTAL -
PROVINCIR osssssssmmomsssmssssssmsnsnemansorsmnsass samsmmmnssivsssossssasissynsss (3057 T ————
MODELD DE CONGOLA -
O DE CLIENTE - NUEVD CLIENTE (]

TITULOS PEDIDOS PRECIO  iDescuenfol  TOTAL

[ CAVOPORAGENCAURGENTE ] ENVIO POR CORMED CONTAARENBOLSD GASTOSENNID oo




El mor rclo de toda Espana
Grupo M.GK. Internatmnal

IMPORTACION DIHECTA, SIN INTERMEDIARIO
JAPON/ AMERICA

Sony Playstation/Sega Saturn/ Super Nintendo/Ultimos Sistemas &

iNo llame a ningin otro sitiol.. .AQUI no solamente disponemos de los
mejores precios, ademas si nos llamas, tendras un regalo seguro...
Aprovecha y llamanos a los teléfonos siguientes:

| Venta a toda Espaia. Teléfono: (96) 571 80 79

Venta a Tiendas: Telf.: (96) 57180 79 6 Fax: (96) 570 38 35

(Game SHOP)

SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM

Pérez Galdds, 36-Bajo
02003 -ALBACETE
Fax: (967) 50 52 26

NOVEDADES
BREATH OF FIRE 2
DONKEY KONG COUNTRY2
DOOM

DRAGON BALL
HYPERDIMENSION

NOVEDADES
CUT THROAT ISLAND
EARTH WORM JIM 2
FIFA SOCCER 96
INTERNATIONAL DELUXE
MORTAL KOMBAT 3
N.B.A. GIVE'N GO
N.B.A. LIVE 96
SPOT GOES TO HOLLYWOOD
WORMS

NOVEDADES
ACTUA SOCCER
ADIDAS POWER SOCCER
ALIEN TRILOGY
ALONE IN THE DARK
CRONICLES OF THE
EATH WORM JIM 2

SWORD
FINAL FIGHT 3 DRAGON BALL Z 22
JUNGLE STRIKE GEX
KIRBY'S DREAM COURSE MAGIC CARPET
MARIO WORLD 2 MYST
MORTAL KOMBAT 3
MARIO R.P.G.
SECRET OF EVEREMORE
TOY STORY

'NEED FOR SPEED

OFERTAS RIDGE RACER
RO/

RS
RANGERS THE MOVIE

SECE
SAFURN

NOVEDADES
ALIEN TRILOGY

EURO SOCCER

F-1 CHALLENGE
GALAXY FIGHT
GOLDEN AXE THE DUEL
HANG ON GP'96

MAGIC CARPET
PANZER DRAGON 2 ¢
REVOLUTION X

NBA IN THE ZONE ROAD RASH

STREET FIGHT ER ALPHA
TO SHIN

OPERACION COMPRA |8

Club MU
Compramos:

*Tus juegos
*Tus consolas
jiLldmanos!!

PLZ. DEL CALLAO, 1. 12 PLT. 28013 MADRID
TEF.: 91 5232087 - 908421662

CENTRO ESPECIALIZADO JAPON Y USA
NOVEDADES EN IMPORTACION PARA: PSX -
N 64 - SATURN - SNES - NEOCD/MD/V.BOY - DUO - R
OFERTAS, CLUB DE CAMBIO 16 Y 32 BITS
GAME MUSIC, PELICULAS, MUNECOS

», / u otras
S/ / consolas
Cambiamos:
*Tus consolas
*Tus juegos VITORIA

Vendemos: TELF:(945) 14 83 19

*Juegos - Consolas Horario: De 11 a 13,30
*Al mejor precio De 17 a 20,30

MBRE: C.C. DENDARABA
NEO CD PEDRO DE ASUA 13 B
SPANA
NEOCD N 64
King of Fighter 96 Turok

Samurai RPG Mario Kart R
3D Games Star Fox 64

PSX SATURN

F. Fantasy VIl Fighting Vipers
Soul Hedge Il G. Ghosts IV
Fatal Fury R.Bout Manx TT

967 - 507 269

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁrﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁrﬁrﬁﬁi

 SERVICIO 24 H. EK CUALQUIER PUNTO DE ESPANA *
« MAS DE 1.000 TITULOS DISPONIBLES
# +TODO LO ULTIMO EN 32 BITS Y PC-CDROM *
# « SERVICIO DE RESERVA DE JUEGOS H
* GARANTIA DE 2 ANOS EN TODOS LOS VIDEQJUEGOS 4
« INFORMACION POR ESCRITO A TODOS NUESTROS
CLIENTES SOBRE LAS ULTIMAS NOVEDADES :
# ESTAS VENTAJAS SOLO TE LAS OFRECE (Game SHOP

*
KAAAAAAAAAAAAARR KKK & &

PROFESIONAL
S| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES CON
DESCUENTOS ADICIONALES, INFORMATE EN EL TELEFONO

967- 50 52 26
CLUB DE CAMBIO

SERVIMOS
ATIENDAS Y
. VIDEOCLUBS

Envianos tu juego conéﬂyeto %:on cajay manual; con una lista de 6 titulos por orden de preferencia (no

NEO GEO, 300, PHILIPS CDI, PC CD ROM

Tu Club de
Cambio

<ws Woliear,,

PSX, SEGA, SATURN, SNES, MD, MEGA CD, |8

Itimas novedades). Te enviaremos uno de tus juegos
elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con tu paquete.
SUPER NINTENDO Y PLAYSTATION 2.000, MEGADRIVE 1.500

« ULTIMAS NOVEDADES
« GRANDES OFERTAS

COMPRA
VENTA

- &
«s‘ﬂum“(‘\Q

SERVICIO URGENTE A
TODA ESPANA.
(NUEVOS PRECIOS)
ELF. FAX: (96) 562 47 66
TELF.: 989 59 25 47

DE VIDEOJUEGOS NUEVOS Y
SEMINUEVOS AL PRECIO MAS
BAJO DE ESPANA

COMPRUEBALO HOY MISM
LLAMA O VEN A .

« Compramos y vendemos
JUEGOS USADOS desde 990 ptas.
(Saturn, Mega Drive, Mega CD,
Super Nintendo, Playstation,
'S NES, Master System,
Game Boy y Game Gear)

5 MEGANIVEL**

| Teir: 907 25 84 50
7808

Telf: |
C/ Doctor Fleming, 32
Castelldefels (Barcelona)

Fax: (93) 664 42 56
C.P. 08860
ENVIOS A TODA

EN GANDIA...
TIENDA ESPECIALIZADA EN JUEGOS
DE ORDENADOR Y CONSOLAS

PASEO GERMANIAS, 62. FHOBBY
46700 GANDIA (VALENCIA)
Tel: 96 2677436 MANIA

NVIOS URGENTES A TODA ESPANA
/BIO, VENTA NUEVO Y 2* MANO
& SNES, BOY, M. DRIVE, GAME GEAR,
ULTRA 64, SATURN, PLAYSTATION, Y PC CD ROM
% HORARIO: 10:30 a 13: 30./17: 00 a 20: 00.
Sabado abierto todo el dia

Recorta este cupon y entrégalo con tu compra.

Vale por 500 pts. de descuento
en la compra de un juego.

&/ La Fone, 0. Bajos
03000 Jovclda (Alicante)

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELEFONO (91

TIENDA COCONUT C/CARNICER, 13.
28039 MADRID

Septiembre abierto sabados tarde

ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES Y DE

IMPORTACION

® PLAYSTATION ® SATURN ® NEO GEO
MEGADRIVE ® ULTRA 64

CD y cartucho ®M
® SUPERNINTENDO © MEGA CD

COMPRA « VENTA ¢
CAMBIO JUEGOS 22 MANO

Figuras Dragon Ball
Super Battle Collection

METRO CUATRO CAMINOS
HORARIO 10.30 - 14.00 Y DE 17.00 A 20.00

t

CLUB DE CAMBIO

LLAMANOS

& BENJUM
11003- CADIZ
~TFNO. Y FAX: 956- 220400

WORLD GAMES
CLUE DE CAMBIO
ESPECIAL VERANDO

Cambio juegos MD Y SN desde 1.000 pts.
Cambio de juegos de Playstation y Satum desde 1,000 pts.
Mis de 6,000 juegos y consolas usados:
Oferta consola Megadrive + juego
Oferta consola Super Nintendo + juego
Todo tipo de cambio en juegos y consolas:
Megadrive X Super Nintendo
PlaystationX SuturnX Playstation
MegadriveX PlaystationX Super Nintendo
Super NintendoX SatumX Megadrive
Nintendo 64X Super NintendoX Megadnive

Avda. Bucaramanga, 2. Telf 3813367
(Frente Minicines) 28033 MADRID

START GAMES

'COMPRA- VENTA- CAMBIO Y REPARACION CONSOLAS

Y VIDEOJUEGOS NUEVOS Y USADOS. (

TODO EN PLAYSTATION- SEGA
(96) 539. 34 .75
CAMBIA TU VIEJA CONSOLA POR UNA DE ULTIMA GENERACION
TODO EN IMPORTACION
PIDE TU CARNET DE START GAMES
TUS TIENDAS START GAMES EN:

C/JUAN CARLOS 1, 47. C/CRISTOBAL SANZ, 26.
0PLZ CASTELAR  C[BONO GUARNER 10, ryjnro COR: NDEZiEsus
NG S DA ELCHE
cmmz)

JUNTO ESTACION RENFE .
(ALICANTE) (AL
FAX: 96 539189

SEGA - NINTENDO - CD ROM

SATURN- NEO GEO CD- 3DO
GOLDSTAR- PHILIPS CDI- SUPER
NINTENDO- MEGADRIVE- GAME
BOY- GAME GEAR - NINTENDO 64

Admitimos todo en consolas y videojuegos para cambi
por cualquier consola. Servicio de recogida de paquete
domicilio del cliente gratuito, Entrega en 24 horas.

TODOS NUESTROS PRODUCTOS NUEVOS O USADOS |
ESTAN GARANTIZADOS

ATENCION AL CLIENTE DE
9:00 AM A 23:00 PM
Incluidos Domingos y festivos.

CP. CANTE]
03005 (ALI ) Enviourgent  toda Epat T 989 395065
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DISTRIBUCIONES

Les ofrece:

s, 2l -
PR IITENT e EI mayor surtido del mercado
_//LMLULMJ_SLM — = A
¢ 14 anos de experiencia para
2= asesorarle
SEGA & e Suministro en 24 horas
SATURN  ruyaon o pigponibilidad catalogo color:
e oeeey | Ulimasiovedades R
: ' \ Grandes Ofertas o Ingeniero de la Torre Acosta, 1
aAMIEBOY Todo Surtido del mercado 29007 MALAGA

GAME GEJE Servicio directo informacion de productos

S1 TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGOS, NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD DE ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO.
jiLLAMANOS!! SOLICITA INFORMACION EN LOS TELEFONOS: (91) 654 61 86 6 654 81 99

CUHSIQ[IJE Cﬂﬂ TIJS leos favorifos, = b= b s e B L
AT e Ay COnBl oy -t S
LIgvate esfa 0orra por cada 3.000 pta de compra p o

0 Una fanasfica camisela de Centro Mail

Y sino hay un Cenfro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
Cenfro MAIL e C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por correo contrarreembolso (+300 pfa.)
o por transporte urgente (+500 pta.).

cuando u pedido sea de 6.000 pfa. S i it

.. i mejor, o5 dos producfos, T — T — -
cuando fu pedido sea superior @ las 3.000 pfa. - T HH
rt valida sdlo e compra e juegos de video consolas = PRODUCTO PEDIDD PRECIO
. Do e

Caduca el 30/09/94



GANADORES CONCURSO

Cada uno de ellos ha sido ganador de
una consola Sony Playstation.

Victor Goémez Blanco Valladolid

José Antonio Ramos Ramirez Moguer

Carlos’A. Rodriguez Sanchez Sevilla

Juan Figuerola Ribalta | Barcelona

Alberto Cruz Sanchez Fuenlabrada (Madrid)

LYY GANADORES CONCURSO

Ganadores de un cartucho para José Luis Saavedra Seco Badajoz
Playstation de Olympic Games: David Fernandez Naranjo Fuenlabrada
Rafael Bueno Jiménez Madrid Miguel Montenegro Leal Cornella

. Raul Galan Ortiz Sevilla Daniel Navarro Font Porto Cristo

a‘ Julio Barquilla Rodriguez Madrid Juan Antonio Lopez Alvarez ~ Adra
\ h Jon Irazusta Larrea Urusbil David Lopez rosado Arahal

Antonio de la Casa Rivas Toledo
David Santiago Sanchez Badajoz Ganadores cartucho para
José Dominguez Noble Cédiz Super Nintendo:
Eloy Valle Pérez Cadiz
Antonio Molina Peralvarez Cordoba
Daniel Otero Rodriguez Tarrasa
Antonio Méndez Montoro Granada
Borja Rodriguez Saiz Torrelavega
Fco. Javier Lasarte Caballero  Huelva Tavior Mellado Estaban Bevaiong

Luis Antonio Bermejo Pascual Irin A 3
§ o Rubén Bados Sanchez Fuenlabrada
Ganadores de un cartucho Olympic  Jose Antonio Pérez Blanco El Palomar Jhonatan Coego Villegas Nomionoas

Games para consola Saturn: Antonio Ramos Escribano Céceres
Jaime O Viches Benidom  Javier Coll Van Wik Malorea L R Tomades  Puni Ui
 Emesto Mendoza Bravo Madrid 20 PTEE ST n2ge Samuel Ciprés Larrosa Sabifiafigo
Benjamin Pradillo Quintanar ~ Madrid Bruno Molina Primavera Madrid Eduardo Pérez Femandez  Zaragoza
Ivan Gonzalez Saiz Gijon paidisancier Glcneio Wadne Didac Cruzate Soriano Barcelona
Jofre Capdevila Farreras Barcelona Juan Manuel Ruiz Calleja Sevilla Jorge Casanova Callgjas Epila
Juan Puerto Cascarano Murcia L el e ope Manicse Ral Gutiérrez Heredero Mostoles
Gaspar Pedrefio Lopez Cartagena E7TEE (AT CEiEoe e g Fco. Javier Barajas Pintos Madrid
Jorge Garcia Andrés El Puntal Héctor Garcia Esteve Madrid b S Aor leen
Miguel Angel Alcaide Claros ~ Torre del Mar ~ Antonio Abreu Sosa Huelva Sergio Sanchez Sanchez Valoncia
Enrique Romero Carbonell Cambrils ! ; : :
José Manuel Cerdan Ariarte ~ Cox Ganadores cartucho Megadrive: jﬁ:irgeLg;;n; f\?ng’: Y \Egaaltljz?ggd
Mikel Iriguibel Echarte Pamplona Julen Ortega Alario ' Bilbao
Mauricio Pacheco Zaragoza  Madrid Juan A. Luque Gonzalez Malaga Ganadores de un cartucho para
Francisco Garcia Sarabia Ceuta Rafael Gonzalez Flores Madrid G Eol
Javier Rodriguez Lopez Pamplona Andrés Espinosa Gomez Sevilla 2E 20
Miguel Quesada Canales Maspalomas  Jesus Medina Gonzélez Tomares lker lgartua Garcia Urretxu
Jests Bravo Bravo Ayllon Jorge Encinar Gomez Madrid Margarita Lorenzo Valdehita ~ Madrid
Antonio Cabeo Sanchez El Ejido Serafin Caballero Molina Linares Mitxel Girén Munoz Guipdzcoa
David Ostor Garcia Mallorca Rafael Quintero Sevilla Algeciras Antonio Gonzélez Gallego Alicante
Pablo Martin Alonso Alcobendas Maria Olivera de Zaldua Madrid Luis Portoles Culebras Cuenca
Jorge Marc Guiu Reig La Granadella  Sergio Rios Arrabal Martorell Gonzalo Jerez Madrid
Alejandro Matador Misa Sevilla Jorge Fernandez Ajenjo Madrid LeonardoAbella Garcia Asturias
Jorge Rivas Alonso Vigo Fernando Villalonga Garcia Baleares Estefania Pardo Macias El Ferrol
José A. Aparicio Ayllén Algeciras Arnau Creus Vila Calaf Jonathan Garcia Arevalo Barcelona
David Lépez Paz Los Sauces Mario Langa Oropesa Sevilla Antonio Romero Martin Cadiz

Christian Rodriguez Estévez ~ Sevilla
Santiago Cantero Fernandez ~ Gijon
Roberto Barreda Moriana Madrid
Pedro Cantero Baeza Murcia
Eduardo Coleto Godoy Gava
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Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier
funcién de una forma sencilla e incorporan las Funciones mds avanzadas.

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcién o
renovacidn por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o lldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a
18,30h a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18.
Site es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al ndmero (91) 654 58 72 o
contactarnos por médem a través de |bertex en

"HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

— B MEGADRIVE: Autodisparo,

Disparo Turbo, Funcién Cédmara
Lenta, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa,
Multifunciones Turbo.

e — B SUPER NINTENDO:

Y T0DO POR

4.740 Pesetas

(12 ndmeros x 395 Pesetas)

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cdmara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones, '
Pausa, Multifunciones Turbo.

— B SATURN: Autodisparo, Disparo
Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A
HOBBY CONSOLAS POR UN
ANO:

B Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que en
las tiendas cuestan 3.500 ptas.

M Recibirds cémodamente por
correo los préximos 12 ndmeros

de Hobby Consolas.

M Te aseguras que aunque el

ejemplar se agote, ti tienes tu
revista reservada.



B
Lanzate con
Lock-On al
alucinante mundo
de los combates
virtuales. |
iEl Casco con
Visor te indica la
ptntuacion
sirviendo de
blanco al
adversario y la
Pistola emite un |
rayo infrarrojo con ™|
40 metros de
alcance capaz de
impactar
virtualmente en tu
oponente!
iAh, y puedes _
combatirsolooen
grupo!

= PISTOLA LASER VIRTUAL,
..SE ACABARON L0S JUEGOS

-

BAN
DAl
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