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Nous en avons vu des merveilles & Chicago! Regardez
vite le dossier sur le Salon et vous verrez qu’on ne
risque f)os de s’ennuyer d'ici Noél. Et encore, on a fait
une sélection car plus de 150 nouveautés étaient pré-
sentées au Salon, je les ai comptées! Entre deux ren-
dez-vous, je ne savais plus ou donner de la téte.
Fallait-il faire une partie du génial Aladdin ou de Bugs
Bunny, essayer & nouveau le Virtua Sega ou craquer
pour le Sonic d'arcade? C'était la guerre des nerfs! Si
seulement on avait un Salon comme celui la chez nous,
ce serait super. Mais il ne faut pas désespérer, le Super
Game Show ne devrait pas étre mal cette année, nous

SOMMAIRE

En attendant, ce numéro de Joypad devrait vous faire
réver cet été et nous espérons que le calendrier Street
Fighter Il vous soutiendra le moral au moment d'atta-
quer la rentrée. Je voudrais également vous signaler

ve toute la rédaction s’est réunie et que nous avons
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tendance & s’emballer quand on est passionné, mais il
aut étre plus exigeant compte fenu du prix des jeux.
Du coup, il y a moins de Superstars ce mois-ci.
Profitez bien de vos vacances, sans oublier d’emporter
votre console portable avec vous, elle sera contente de
voir du pays!
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THE RETU
THE WORDS

On tourne! Aprés une dure année de labeur, nous voici en vacances!
Repos, soleil, repos, plage, repos, framboises et... jeux vidéos non-stop!
Les vacances, ca veut dire, par exemple, la sortie de Street Fighter II' sur
la Megadrive! Cela veut aussi dire qu'a la rentrée, le Mega CD arrive en
France ! Mais ce n'est parce que |'on pense aux vacances que 'on pense
our cela moins a vous! Que nenni! Coupez on la refait!
Biantre non! La preuve, nous avons, avec Gregos, épluché tout le
courrier, lettre apres lettre, phrase apres phrase, mot aprés mot... et
voila le résultat! C'est trés simple, on vous dit tout, absolument tout!
Tenez, par exemple, Greg est en ce moment méme a Sarajevo avec
Pierrot Gourmand, afin de tenter de lui expliquer la différence qui existe
entre un missile thermique et une sucette géante! C'est la galére,
Pierrot ne pige pas trées vite.. Mais bon, on retourne a nos moutons,
avec des lettres qui font, ce mois-ci, dans le post-néo-gothique-
baroque...

LE RETOUR DU COURRIER-EN-VRAC-COMME-CA-ET-
PAS-AUTREMENT!

Certains d’entre vous (herr Zalipig de Strasbourg ou I'inconnu de Calais
Ear exemple? se posent des questions sur la Réalité Virtuelle et la

rance. Pour le moment, il ny a pas grand-monde qui touche a la chose,
hormis Médialab dont I'adresse est 104, avenue du Président-Kennedy,
75016 Paris. Voila pour les pros, ceux qui veulent faire leur vie de la RV.
Vous pouvez toujours essayer de vous procurer I'adresse de W
Industry en Grande-Bretagne, ce sont les plus
doués a I'heure actuelle.
Pour répondre rapidement a Francois X et Romain Y, la Megadrive se
défend plutot bien dans les sports, la baston, le shoot them up et les
jeux de plates-formes et la SN dans le combat, la baston, les jeux de

lates-formes. Vous voyez ou est la différence.

our The Bester Moustic, 'une des lettres les plus amusantes, nous
navons, hélas pas les éproms par tonnes, et Thunder Force V n’est pas
prévu, mais pas du tout, du tout...
* Merci a notre admiratrice de charme anonyme pour sa sympathique
lettre qui nous a bien plu, a2 Trazom et a iom.
* Un petit message de Greg pour Androide, je cite: “| love you Andoide
et quand tu veux pour d’autres dessins”.

LE CASTING DU MOIS
Salut Joypad!

J% vais vous poser quelques questions sur les jeux et aussi sur mon mag
adoré:

1° Quel devrait étre le meilleur jeu de foot entre Eric Cantona et Super
Formation Soccer II?

2° Est-ce que Flash Back est prévu sur SFC?

3° Pourquoi avez-vous mélangé les jeux MD, SFC, NG, GG, GB, MS et
NES dans les numéros 20 et ﬁ?

5° Pourquoi ne pas faire une rubrique dessin?

6° Pourquoi n'y a-t-il pas eu d'annonces consoles dans le numéro 20,
mais des annonces sur les ordinateurs?

Alexman (Charenton, in the 94)

First, my dear Alexman, sympa d’avoir décoré ta lettre a la Dragonball
Z, ¢ca donne tout de suite de la péche et ¢a ne passse pas inapercu. Greg
s’est jeté au plafond en hurlant de joie. Il y serait bien resté @u plafond),
mais il devait partir pour Sarajevo... une histoire avec Pierrot
Gourmand...

1° Patience et longueur de temps... Cantona, c'est pour la rentrée, c'est siir!

2° Flash Black d%vrait effectivement voir le jour sur Super Nintendo.
Attention les yeux, il devrait y avoir la méga palette de couleups!

Tout ¢a, c’est pour que Joypad sorte plus viteC'estune question de
fabrication, mais je ne rentre pas danssdes.détails. De plus, les pages.sont
a nouveau numérotées, finié'la galere!
4° Et puisy on pourrait faire un coin fiches-cuisine et aussi des patrons
pour lacouture, avec des tests tricots{et,voitures?!? Je/plaisantel'idée
n'est pas béte, maisc]e crois que les joueurs.préferentijouer plutot que
dessiner. Mais"si l'idée en tente parmi vous, n’hésitez pas une seule
seconde, €crivez, €t hous poliftons faire une rubrique art pictural et
vidéo ludique!

Clest ce'que I'on appelle un “trompage”, une petite erreur due au
surmenage. Les annonces étaient celles de nos amis de Joystick, des gens
étranges qui jouent sur d’étranges machines appelées étrangement
serait-on tenté de dire, micros... On veille et les coupables seront
séverement chatiés! On tourne!

Salut Joypad,

tout d'abord je vous félicite pour votre mag qui est le meilleur que I'on puisse trouver. Aprés
les félicitations, les questions:

1°Y aurait-il une suite prévue a Zelda lll et si oui, quand sortira-t-elle?

2° Y aurait-il un wargame ou un jeu de stratégie prévu sur Super Nintendo?

3° En ce moment, beaucoup de jeux Neo Eeo sont adaptés sur Super Nintendo et
Megadrive, est-ce que les jeux de foot sont aussi prévus?

Signé un inconnu, une star peut-étre, mais le responsable du casting a oublié de noter ses
coordonnées.

Trés cher inconnu (ton enveloppe a été égarée... mais, pour la peine, on te répond!). Tres
vite, on tourne! Caméra |!
1° Il y aura une suite a Zelda lll, c’est quasi certain et quasi obligé. Nintendo ne va pas laisser
tomber.sa seconde mascotte avec Mario. La rumeur veut queg}\lintendo sorte un super jeu
avec son CD.Rom, histoire de marquer le coup. Pourquoi pas un Zelda IV?
2° Ta question va me permettre de répondre au lecteur tres critique fan d’Ogre Battle dont
['ai bien recu la lettre, je le rassure. Il n’y a que de tres simples wargames disponibles sur
uper Nintendo US ou sur SFC. Ogre Battle est bien mais son aspect stratégie reste limité. ce
n’est pas un wargame haut de gamme comme on en trouve dans les vrais jeux de plateau.
Global Conflict est aussi un wargame, plus classique, mais beaucoup trop simpliste et, surtout,
peu attrayant graphiquement. Consacre toi aux jeux de plateau pour le moment, il faut
encore attendre.
3° 1l y a trés peu de chancesrfour que Super Side Kicks ou Soccer Brawl soient adaptés sur
Super Nintendo, ou méme Megadrive. les jeux de bastons marchent bien mieux, et World
Heroes , Art of Fighting et Fatal Fury 2 sont, d’ores et déja, en route sur la Super Nintendo.
Et maintenant, celui auquel nous décernerons I'Oscar du mois, the best lettre, les unatre
pages de Sebasto Dumains! THE END
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GARGOYLE'S QUEST I

Le premier volet de ce jeu était immense, je
peux vous dire que la suite promet d’étre
deux fois plus vaste. Pas moins de 2 MB ont,
en effet, été nécessaires pour stocker le
gigantesque monde des ténebres que va fra-
verser notre petite gurgomlle Le principe est
toujours le méme puisqu’il consiste en un
habile mélange d’action et d’aventure. La plupart du jeu consiste a
traverser des niveaux en scrolling multidirectionnel et en vue de
profil, dans le plus pur style des jeux de plates—formes. Vous pou-
vez firer sur vos ennemis e, surtout, vous accrocher aux murs tel
le Spiderman moyen. Le systéme ongmul (sur NES puis ensuite sur

GAME BOY
CAPCOM

Game Boy) éfait assez
nouveau a Iepoque et
il na pas V|e||||, c’est
toujours aussi amusant
de se coller aux parois
et de voler sur place
pendant quelques
secondes. Eh oui, les
ailes des gargouilles
ne sont pas bien
grandes! C'est sorti le
16 avril au Japon.

[rLove
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On le tient enfin
notre Castlevania sur
NEC! Et aftention, ce
n’est pas de I'adap- |
tation baclée, c’est ==
du Konami, Monsieur, du |j
Konami sur CD Rom. On
retrouve les aventures du
premier épisode dans des
graphismes & tomber par
terre en bavant et, surtout, la
meilleure bande son de tous |
les Castlevania de la terre |g=
sur toutes les consoles, du “———

macabre en direct live! Jugez vous-méme sur les clichés, le Super
CD Rom NEC n’est pas mort, du moins au Japon...
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Vous révez d'un jeu aussi rapide que Sonic et
dont les graphismes rappellent ce jeu fabu-
leux? Vous en révez, Sega I'a fait! Du moins,
I'aura fait en septembre et ce, dans un miliev
que les possesseurs de rive vont com-
mencer @ connaitre puisqu'il s’agit du monde

E;s, c’est Ronald himself
qui est le héros du jeu et qui doit
lutter contre les divers ingrédients
des hamburgers Mac Do, tous
animés et tous contre lui.
Treasure Land s’annonce comme
un superbe jeu de plates—formes
.| @ la sauce Sonic (bonjour les
{ anneaux!) avec des graphismes
de réves et des tonnes de bonus.
. Bon appétit (il en faudra pour
M cefte carfouche de 8 MB).




L'année 1994 s’annonce riche en événements
sur le front des consoles et I’égémonie
Sega-Nintendo risque de s’estomper de plus
en plus sous les attaques de nouveaux venus
dont les noms prestigieux sont Atari,
Commodore, Hudson, Sony, etc... Le Mega CD
2 en_septembre, la 3DO pour la méme_date
aux States, la 32 bits d’Hudson pour Noél, un

rojet de 32 bits Sega pour on ne sait quand,
e mythique CD Rom Super Nintendo et des
rumeurs chez Sony: que d’informations_qui
font réver. Ce mois—ci, deux nouveaux réves
ui semblent bien partis pour étre réalisés :
ommodore se lance dans le marché des
consoles et Atari revient en fanfare.

AMIGA-CD 32 : DU CONCRET
POUR SEPTEMBRE
CHEZ COMMODORE

La firme américaine Commodore I'a annoncé a qui voulait bien
I'entendre (mais pas encore officiellement): une console familiale
de jeux répondant au doux nom d’Amiga-CD 32 est prévue en
sortie mondiale pour septembre. Cette annonce fait I'effet d’une
bombe car il s'agira de la premiére 32 bits a sortir sur le mar-
ché. Disons que cela sera la premiére véritable console de jeu 32
bits a sortir car la 3DO, qui sortira en méme temps, coitera le
double et sera davantage axée sur des jeux “micros” et des
tonnes d’autres qulications qui feront doubler son prix par rap-
port @ I’Amiga-CD 32 (c’est I'avis de Commodore a ce sujet]. De
plus, en Europe, c’est I’Amiga-CD 32 qui sortira d’abord. Le
nom de la nouvelle console Commodore traduit fidélement
I'esprit qui caractérise le projet : sa structure 32 bits (Motorola
68020 a 14 Mhz) est cellz de l'ordinateur Amiga 1200 et tous
les jeux seront disponibles, non plus sur cartouche ou disquette,
mais sur CD Rom. Le lecteur de CD Rom sera a double vitesse
(300 Ko/s au lieu des 150 Ko/s des lecteurs PC habituels) d’ou
des vitesses de chargement et des temps d’accés qui n’auront
aucune incidence sur les jeux. Le lecteur pourra lire les CD audio
et les CDG, sans oublier les titres qui tournent sur CDTV. La
palette de couleurs sera de 256 000 couleurs affichables simul-
tanément parmi 16 millions et la résolution, pour cette palette,
sera de 800 x 600. Quant au son, il sera stéréo quatre voies et
d'une qualité évidemment excellente, CD Rom oblige. Pour finir
par une bonne nouvelle, le prix de I’Amiga—CD 32 sera inférieur
a@ 2000 Frs (lecteur CD Rom compris).

COMMODORE : L'EXPERIENCE
VIDEO-LUDIQUE

Pour Commodore, I'aventure “console” est une grande premiére
mais cette firme n’a rien @ se repocher en matiére de vidéo
ludique; on se rappelle avec émotion les jeux micros du VIC 20
et du C 64, remplacés aujourd’hui par ceux de I’Amiga. Fort de
I'expérience aquise en micro et derniérement sur 32 bits avec les

Fo-oNggor - BaemeloP. L
BT CONTRE-ATMNGUIE

Amiga 1200 et 4000, Commodore a donc décidé de se lancer,
depuis plus d’un an, dans ce projet et la machine est avjourd’hui
prete. Les kits de développements ont été disséminés un peu par-
tout dans le monde (sauf au Japon, hum!) et surtout chez les
principaux développeurs américains sur la gamme Amiga. Ces
éditeurs, dont nous devons taire le nom mais que vous connais-
sez tous puisqu’ils développent déja sur Megadrive et Super
Nintendo, ont di apprécier de travailler sur une machine dont ils
connaissaient déja tous les secrets par leur travail sur I'’Amiga et
I’Amiga 1200, les jeux traduiront, sans aucun doute, cette faci-
lité de programmation.

ET LES JEUX?

En ce qui concerne les jeux prévus sur la machine, c’est pour
Iinstant le flou car personne, chez Commodore France, n'a vu
tourner autre chose que des démos. Pour les fitres en projet, on
reste trés discret chez Commodore mais il suffit de savoir que la
plupart des éditeurs de jeux mondiaux connus et non japonais
se sont penchés sur la machine. Il est donc évident, par exemple,
ve |'un des premiers titres & sorfir sur CD sera Zool de Gremlin
gro hics dont la version 32 bits sera sans doutes ébouriffante.
Inutile de tergiverser sur la qualité des jeux & venir et de leurs
titres: on sait que cela sera techniquement génial (relisez les
caractéristiques techniques) mais on ne sait rien du nombre de
titres intéressants dont pourra disposer la ludothéque de
I’Amiga—CD 32. Derniers détails: des périphériques sont,d’ores
et déja prévus, comme un boitier permettant d’adjoindre clavier
et souris a la console. Que les accros des consoles ne s'inquié-
tent pas trop, I'’Amiga-CD 32 restera une console de jeu, j'en
veux I‘mur preuve un autre périphérique, ce boitier qui permettra
la Full Motion Video dans les jeux, c’est--dire des animations
en temps réel faisant appraraitre de véritables scénes de films.

JAGUAR - 64 BITS : L'INFO FAIT
PLACE A L'INTOX CHEZ ATARI

Une autre bombe a électrisé les locaux de la rédaction (et le
monde entier), son nom de code: Jaguar! Le projet de console
64 bits annoncé en 1991 par Atfari est enfin en train d’aboutir
puisque Sam Tramiel (le boss bien connu d’Atari) a annoncé les
premiers exemplaires de Jaguar pour Noél 93, on croit réver!
Cette console multimédia possédera un microprocesseur Atari 64
bits, basé sur la technologie RISC. La machine pourra afficher
des graphismes 24 bits en 16 millions de couleurs et la présence
du processeur 64 bits permetira les effets 3D polygonale et le
mapping dans une fluidité jamais encore égalée sur console. La
Full Motion Vidéo, le temps réel, la réalité virtuelle seront autant
de concepts désormais accessibles au jeu vidéo. Le son sera
d’une qualité CD puisqu'il sera codé sur 16 bits. Les jeux tourne-
ront sur des cartes (Megacarts) mais la console possédera aussi
un lecteur de CD Rom double vitesse qui acceptera les CD audio,
les CD+G (karakoé) et les CD photos. Une manette 10 boutons
sera livrée avec la console ainsi qu’un jeu, le tout pour une
somme d’environ 200 dollars.

8 JOYPAD 22



ATARI STRIKES BACK!

Méme si I'on peut étre, une fois de plus, sceptique
quant aux annonces fracassantes made in Atari, cette
fois, il semblerait que la bombe soit bel et bien amor-
cée outre Atlantique, les nippons n’ont qu’a bien se
tenir! Car méme s'il faudra attendre I'année 94 pour
posséder une Jaguar, certains américains se seront

rocuré la béte dés Noél 93, Sam Tramiel I'a promis.

n ce qui concerne le retour d’Atari sur le front des
consoles familiales (nous ne parlons pas, ici, des por-
tables), les pionniers du jeu vidéo risquent d'étre fort
émus puisque cette firme est quand méme la premiére
@ avoir introduit le concept de jeux vidéos a la mai-
son, il y a plus de 13 ans. Le phénoméne de masse
qui a été engrangé par l'arrivée de la VCS ne doit pas
étre oublié, méme si la firme a plus ou moins fait
faillite sur le plan des consoles, a I'arrivée des japo-
nais Sega et glintendo sur le marché américain puis
mondial. Atari saura sans doute tenir compte des
erreurs de marketing commises en ces temps
héroiques lors du lancement de la Jaguar. Pour la
petite histoire, sachez qu’Atari avait commencé a tra-
vailler sur une console en 1990 (la Panther) pour
annoncer officiellement le projet au CES de Las Vegas
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A3 iNCROYA3LED
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IMPORT-EXPORT DE HARD & SOFTWARE NIPPONS

SECTION SFC SECTION NEC
CLUB NEC CLUB NEC

517 Rue La Fontaine 67, Rue de La Liberté
62110 HENIN-BEAUMONT 62119 DOURGES

de janvier 1991. Six mois aprés, la Jaguar remplagait
la |!on|'her et tout le monde commengait a se deman-
der si Atari était vraiment sur un projet console. Deux
ans plus tard, la réponse est un “oui” cinglant et

TEL/FAX : 21/75/80/10
VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT

TEL : 21/20/32/77

magnifié par ce “64 bits” qui fait réver.
DES JEUX 3D, JE SUPPOSE?

Les jeux annoncés sur la machine sont déja assez nombreux,
jugez-vous méme: Cybermorph, Battlezone 2000, Tempest

000, Jaguar Formula One, Aliens Vs Predator. Ces jeux sont,
pour la plupart, basés sur la 3D en temps réel. Atari souhaite
évidemment que tous les éditeurs de jeux se penchent sur la
machine, ce que le public espére aussi en se rappelant les
déboires de la Lynx cloisonnée dans un cercle trop restreint de
dévelorpeurs. Car il est permis de réver aux jeux basés sur une
technologie 64 bits, mais il ne faut pas oublier que jamais les
éditeurs japonais ne développeront pour Atari, on sait pourquoi
depuis longtemps. Or, la plupart des meilleurs jeux consoles sont
quand méme Jeorigine nippone, la tendance commengant heu-
reusement @ changer ces derniers temps. Alors espérons
qu’Atari trouvera un écho favorable et que les éditeurs du
monde entier suivront la vague 64 bits, la premiére en tout cas,
loin devant nos actuelles machines 16 bits.

CONCLUSION : ORIENTONS-NOUS
TOUTES DIRECTIONS!

La politique commerciale des jeux vidéos sur consoles est en
train de changer dans le monde et la raison en est fort simple:
jamais, au grand jamais, un secteur industriel ou commercial ne
s’est vu étre monopolisé par deux firmes (un exemple: les
marques de voitures dans le monde). Sans étre désobligeant
envers les autres constructeurs, I'égémonie reconnue et établie
de Sega et Nintendo commence @ en énerver plus d'un. Cette
situation de monopole sur les marchés, les éditeurs et, du coup,
sur les consommateurs ne peut étre saine a la longue. C'est pour
cette raison que de nombreuse firmes ont commencé a dévelop-
per leur propre projet de consoles. Mais le passé nous I'a déja
prouvé, Nintendo et Sega ont réussi, non pas grdce a leurs
consoles, mais gréce a leur systéme de licence et de controle trés
strict des cartouches. Commodore et Atari se devront donc d'étre

extrémement attentifs aux développeurs choisis. En ce qui
concerne ces deux firmes américaines, elles semblent confiantes
suite & la diversification des marchés et aux adaptations désor-
mais multiples des grands jeux, mémes japonais. Aprés tout, ne
voit-on pas des jeux comme Street Fighter Il adaptés sur Amiga?

SEGA

ECHANGE DE JEUX
SUPER NINTENDO : 80 Frs
MEGADRIVE : 70 Frs
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs

NINTENDC

CLIC PHOTO VIDE(

Mégadrive, Super Nintendo,
Game Boy et Game Gear

88 Boulevard Beaumarchais
75011 PARIS
Tél : 43 55 60 54
Métro : Chemin Vert
OUVERT AU MOIS D'AOUT

Nintendo et Sega sont des marques déposées

On achéte et vend les jeux et consoles |

CLIC PHOTO VIDE(




T4 MICROMANIA -
D'UN NOUVEAU vt rrt
EN FANFARE

Cela fait déja dix ans que Micromania existe et cet
été sera |'occasion pour vous tous d'aller féter cet
heureux événement dans tous les points de vente de
France. Eh oui, on est loin de la premiére pub de
vente par correspondance et du pefit magasin du
Forum des Halles. Lorsque vous lirez ces lignes, ce
petit magasin des halles sera, une fois de plus,

- agrandi pour atteindre la superflicieI recorld dtil 230
metres carrés. Mais Paris n’est plus la seule ville de
49 rve leco“rbe 75 01 5 Purls France atteinte par la Micromatose puisqu’aprés
versaire, c'est le basket ball et la NBA américaine
gui sont @ I’honneur dans tous les magasins, avec
des tonnes de cadeaux (T Shirt Bulls pour 1000 Frs
deuxiéme fanion pour 300 Frs d’achats en tendant
deux lancers francs avec des balles en mousse, sur
des paniers de basket intérieur, c’est pas cool ¢a?
o SUPER NINTENDO ¢ SUPER NES ° G“NSTAR
» SUPER FAMICOM « GAME BOY -
* MEGADRIVE JAPONAISE « MEGADRVE HE
ET EN AOUT
LES NOUVELLES g

TEL: 47.34.92.16 * 42.73.35.41. Lyon et Nice, c’est au tour de Lille d’ouvrir un nou-
"achats, casquette Bulls pour 600 Frs, fanion NBA
FRANCAISE « MEGA CD * SEGA CD
On vous a déja =
9 9 F CODE SECRET poré de Bullrog §
e mois dernier, S
en preview, en
vous  disant

I 0 d 0 veau magasin. En ce qui concerne le dixiéme anni-
I I pour 300 Frs). Vous pourrez méme gagner un
* GAME GEAR * NEO GEO * MARTY o

u’aprés avoir

éveloppé eux-mémes les versions consoles de Populous,
Populous 2 et Powermonger, ils s'étaient mis & travailler sur un
jeuv Mega CD appelé Syndicate. Eh bien, figurez-vous que ces
spécialistes en micro et en jeux de simulations sont en train de
travailler pour le compte de Sega sur un jeu 100 % action. Et figu-
rez-vous aussi que ce jeu promet d'étre tout bonement sublime. Il
s’appelle Gunstar Heroes au Japon et s’appellera sans doute
Blade Gunner chez nous (on en n’est pas vraiment sir sir). C'est
tellement beau que I'on dirait du Konami et c’est prévu pour sep-
tembre au Japon: 8 MB de bonheur!

LX0069




ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS

TUBES EN STOCK

Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

36 68 27 06

Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de
CD et Vidéocassettes...

MICKEY
MOUSE IV

.‘l"en vois certains qui vnegnenf :ﬂre le titre
e cette news et qui se demandent ou sont
passés les trois Mickey précédents sur V|| H:{1)
Game Boy. C'est simple: les deux premiers
jeux Mickey (Mickey et Mickey 2 de Kemco)
n’étaient autres que les versions japonaises
des Bugs Bunny que nous

, g S
O S T'Es CONVERSE

:Atl |l: tou& h:st 'doeugu hop la!
ckey’s Chase om est | .
ct;;\s: dirfd “l)(:'yme Ithoﬁlsigzne : ; APPe“e vite le
volet ickey sur Game :
D’ou le numéro 4 du titre, je 36 68 60 20\
n’avais pas bu! Et quel heureux “
;\:sﬁrd i (&ihwstemen; testg s pour le grand concauRSE :
‘Mickey’s Chase en Frenc A “
~;Cotlec¥l%|;c dans c:m c'l:‘eémi\el | : DO THE FUNK / CONVE
numéro. Z que Tik _
aradanslnlquge deh%ckey’s ey ol “Tu peux gagner un =g
ase mais sauce Kemco. 77f } P b
C'est-a-dire que vous naurez 7] 3 | AT vovage - [1) § USA et |eS ! ﬂ‘

Trus a attraper des blocs pour
les balancer sur vos ennemis

frmgues
de tes réves !

EIHVERSE

d‘ jets variés. Le euserapnncu v
sion etles phhsJonnes mais i faudra
smoglquesefnepusseperdm As“

‘ “pourra creuser & la maniére d’Hyper L
et&n‘gdlspumﬂnlesbhsmssespled
impatience, ce jeu qui ne tardera sans dou!e pas frop chez
nouscuri%esfsomie%mlau.lnpon .

Gagne un voyage de star a Hollywood au :

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a

. Hollywood, des billets d'avant-premiére,

des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

Vous savez que Sega est trés I‘aresent lors des grunds
prix de Formule 1. Aprés William’s Renault, cest au
tour du sponsor de cette firme, a savoir Elf, d'inter-
venir. Ne loupez surtout pas les six grands prix du 4 Vv | a4
juillet au 12 septembre car un jeu concours sur TF1 sl

vous permettra peut-éire de gagner cinq Game Gear o E P LER
Yar grand prix. Une question vous sera posée

ret, secret!) et vous fourrez trouver des indices £F QA VA ETR E TA F ETE !

dans une soixantaine de stations autoroutiéres Elf
(ainsi que des meubles de démo Game Gear). A
vous de jouer et n’oubliez pas de vous renseigner
sur la longueur des circuits, ca peut servir.

- e e o
e
Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute
Le réglement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maitre Venezia,
huissier de justice, a Neuilly-sur-Seine.

ODE MEDIA : 171




o aﬁt*az avee Buster
Bunry

334

\Q bien vous réconeibier avec los é
g

carotles,

V/o)=de

EISTE

) Les quatre tortues
sans peur et sans p
reproche sont de &S s
retour] Cette fois, le terrible [P gis & 4

Shredder a pris le controle de I'Hyperstone et miniaturisé la ville de New Yo
) Pourront-ils le vaincre une nouvelle fois? Serontsils caps
_préserver le droita la liberté des cito
By démocratie et les livraisons ch

pizzas aux anchois??
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Découvrez un Western

s
Spaghetti fou fou fou! Un [N

shoot'em up du temps de -
I'Ouest impitoyable. ,

-

S 5 0
les indiens sauvages, les voleurs de F~0FF.C.AL 7

bétail ou encore les hors-la-loi tres SEG’A ‘

SEALOF . 4
CQUALITY

"smart" ne vous trouent la peau.
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- 9 h 45- Dans le hall de la salle
; d’exposition de Mc Cornick North,

j’attends avec impatience I’ouverture
des portes du Salon. J’ai juste le temps
de griller une derniére cigarette avant de
découvrir, enfin, la plupart des jeux qui
> vont sortir sur nos consoles préférées

d’ici Noél... suspense intense! C’est le moment ou I’on se
- pose les questions fondamentales: comment seront les
nouveaux jeux de Capcom? y aura-t-il de nouvelles
consoles? quel est le sens de la vie? Serait il possible que -
Nintendo présente enfin son CD rom? Ou vais-je, qui suis-
je ? Allons-nous enfin découvrir la 32 bits de NEC ? Bref,
tous les grands problémes qui se posent a ’lhomme. Il est
10 heures, on y va! J’attaque fort dés le premier rendez-
vous, puisque c’est par Konami que je commence la
classe, non?
Cette année encore, le CES de Chicago surclasse celui de
Las Vegas: aucune machine nouvelle, mais des jeux super
de partout... on ne sait vraiment pas ou donner de la téte.
Dans ’ensemble, ce salon ne différe pas vraiment des
précédents, tout se passe entre les deux grands villages:
celui de Sega et celui de'Nintendo. NEC est présent, mais
franchement discret et les PC sont assez nombreux.
Comme d’habitude, ce sont les deux géants japonais qui
meénent la danse et, croyez-moi: CA SWINGUE!
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ACCOLADE

INTERPLAY

PELE !

La star du foot brésilien a inspiré ce nouveau jeu
d’Accolade. 11 faut, du reste, signaler que le roi Pelé
en personne €tait venu signer des autographes sur le

stand Accolade a Chi-

cago. Cette simula-
tion de foot est
représentée en 3D
. isométrique, ce qui
SUPER - est trés agréable.
FAMICOM : Sortie prévue en

décembre.

ELECTRONIC ARTS

ROCK’N ROLL

RACING

- Déja présenté a Las Vegas en jan-
vier, ce jeu a de plus en plus belle g
allure. Cette course de voitures ne
manque pas de punch, d’autant
plus qu'elle s’accompagne d’une §
bande sonore rock, voire hard, qui

décoiffe sérieusement. Ajoutez a cela une jouabilité nickel et la possi-
bilité de jouer a deux, et vous obtenez un jeu qui devrait cartonner

lors de sa sortie au mois de septembre.

COUP DE CHAPEAU

LES EDITEURS
FRANCAIS
SONT LA

Cay est, les éditeurs francais se font
de plus en plus présents sur le mar-
ché des consoles. Une fois de plus, Ti-
tus avait son stand dans le village
Nintendo et I’on pouvait y découvrir
quelques nouveautés prometteuses.
Loriciel créait I’événement en pré-
sentant son jeu en 3D dans une suite
de I’hdtel Sheraton. On pouvait voir
I’excellent Asterix d’Infogrames sur
le Salon, quant a Delphine, son Fla-
shback était en honne place sur le
stand Sega et il fait un carton aux
USA. Cocorico!

A : :

L’agent secret trés spécial sera bientdt de retour sur Megadrive pour
de nouvelles aventures plus délirantes que jamais.Cette fois, il affron-
tera un savant fou sur la lune qui, comme chacun le sait, est composée

de fromage. Les parti-
cularitésde ce jeu, qui fg 28N
est encore loin d’étre
terminé, reposent
sur les trés nom-
breux gadgets que
James Pond utilise,
ainsi que sur sa vites-
se de déplacement
qui égale celle de
Sonic. Sortie vers

octobre.
MEGA

IR



TECMAGIK

JORTH EXPOSITION CENTER _ DIRECT
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SPECTRUM HOLOBYTE

TITI ET
MINET

Noél sur Megadrive et Game Gear.

GROS =

Tecmagik devrait frapper trés fort avec ce jeu consacré
aux deux stars des dessins animés de la Warner. Les gra-
phismes sont superbes et 'animation conserve I'esprit
des dessins animés de nos deux compéres.Sortie pour

Un jeu d’action vu de dessus dans
lequel vous affrontez des armées
ennemies. 16 niveaux , 25 armes diffé-
rentes et le choix entre 6 personnages
possédant leurs propres caractéris-
tiques.Ce jeu est la conversion de
Chaos Engine, un jeu qui a remporté

une bonne référence car les jeux

d’action sur micro depuis longtemps.

reprend tous les ingrédients

~ de I'héroic Fantasy. Pour
affronter dragons vampires
et zombies, vous pourrez
choisir entre trois person- |
nages disposant d’armes et
de pouvoirs différents. Un |

(¢

)b

L‘; P

s
)

récemment un gros succes sur micro. |
D’accord, ce n’est pas nécessairement |

MEGA
DRIVE

micros supportent généralement trés mal le passage sur console,
mais espérons que celle-ci sera réussie car c’est le meilleur jeu

SUPER
FAMICOM

jeu prometteur qui peut se [ Smgpn

jouera deux.
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MARID SUPERSTAR

Mon vieux pote Mario est a ’lhonneur cette année.
Comme vous le savez sans doute, on peut le voir en ce
moment dans les salles de cinéma. Comme si cela n’était
pas suffisant, voila que Nintendo lui consacre une
superbe compilation sur la Super Nintendo. Ony
retrouvera les trois énormes hits de la NES: Super Mario
Bros 1, 2 et 3, réunis sur une méme
cartouche de 16 Megas ! De plus, les
inconditionnels du plombier auront le
plaisir de découvrir des niveaux inédits des g
aventures de leur star (The Lost Levels). Les
reprises des trois jeux de la NES sont
strictement identiques aux originaux, a
I’exception, bien sir, des graphismes qui ont
été redessinés. Est-il encore nécessaire de
rappeler que chacun de ces trois jeux est un chef d’ceuvre
incontestable et que ceux qui ne possédaient pas une

ENFORME -

VIRGIN GAMES LE NUMERO 1
DE DEMAIN ?

‘ Depuis quelques mois, ik-est clair que ¢a bouge chez Virgin. Cet éditeur a passé la vi-
tesse supérieure et il compte bien occuper la premiére place, que ce soit sur console,
sur CD ou sur micro. En ce qui concerne les jeux sur Megadrive, Virgin se surpasse a
chaque nouvelle cartouche. Global Gladiators a surpris tout le monde, mais nous avons

gg,!!;!"&

NES et qui n’avaient pas eu la chance de jouer ces jeux,
vont se régaler (et sans doute que bon nombre de ceux
qui se sont éclatés avec les Mario de la NES ne
résisteront pas au plaisir d’y revenir). Cela dit, il ne faut
pas attendre de miracles techniques, ce n’est pas I’esprit

de ces jeux et, si les graphisimes ont été améliorés et que

les couleurs sont autrement plus belles que dans les
versions originales, ¢ca ne va quand méme pas bien loin
(au niveau des graphismes, Mario All-star est Iégérement
inférieur au Super Mario World de la SFC).
Mais au niveau de l'intérét de jeu et de la
jouabilité, c’est du grand art.irécisons
également que I'on dispose deplusieurs
sauvegardes sur chaque jeu!'Cette
cartouche est historique, car les 4 jeux
consacrés a Mario sont particulierement
%= longs et aucune cartouche de jeu, a ce
st jour, n’a jamais offert une teile longévité.
Personnellement, cette compilation me fait
craquer complétement et je ’attends avec beaucoup

d’impatience. Mario All stars devrait sortir en France vers

la fin septembre, génial!
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découvert Cool Spot quelques mois plus tard et nous I’avons trouvé encore plus im-
pressionnant. Toutefois, ce dernier n’est pas encore sorti que I’on découvrait a
Londres, en Avril, une préversion du Livre de la Jungle qui était encore meilleure que
le jeu précédent et qui, de I’avis général, futl’événement de ce Salon. Alors a Chica-
go, on pensait que Virgin allait marquer une petite pause... et bien non, voila que Vir-

* gin enfonce le clou en présentant Aladdin sur Megadrive qui a simplement écrasé
toutes les autres nouveautés de ce Salon, y cnmpri§ la version de Aladdin sur la Super
Famicom qui était quand méme réalisée par Capcom! Je ne le crois pas ¢a!




DERRIERE LE CODE BARRES
DE CETTE CARTE SE CACHE
UNE I'-'ORCE INSOUPCONNEE.

‘l !r'r‘w
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ET DEVENEZ MEMBRE |l

DELA POWER FORCE. 50 PREMIERS VISITEURS.

Vous étes sur le point de dé-
couvrir BARCODE BATTLER.
— Un nouvel univers est né, un
phénomeéne inéluctable

Pour déchainer les pouvoirs
exceptionnels de Beast
Feast, membre de la tribu de Kilrakis, et décou- vient de voir le jour.

vrir ses scores d’énergie, d’attaque et de Derriere les codes barres que vous trouverez sur

les produits qui vous entourent, se cachent la force

défense, précipitez-vous dés aujourd’hui dans : e
des guerriers les plus féroces et la

©

votre magasin de jouets.

La, vous passerez cette carte
dans la console de jeu a lecture
optique: BARCODE BATTLER, et
libérerez la force cachée de son
code barres.

puissance occulte de grands

magiciens.

Les mcgosins de jouets partici-

pant @ l'opération vous attendent
pour vous remettre votre badge

BARCODE BATTLER.*

Pour vous, une nouvelle aventure

commence.

BARCODE
BATTLE
30

Barner %
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IREM HUDSON

HAMMERIN’ s

FAMICOM

HARRY

Aprés avoir remporté un certain succés dans les salles d’arcade, Ham-
merin’ Harry arrivera bient6t sur la Super Famicom. Cela dit, le dérou-
lement du jeu n’est plus du tout le méme, seul subsiste le héros: Harry,
un jeune garcon qui se sert d’'un énorme marteau pour se débarrasser
de ses adversaires. Un jeu de plates-formes trés agréable avec des gra-
phismes trés japonais.

SUPER
FAMICOM
ACCLAIM ey

ADDAMS FAMILY

Surprise, la monstrueuse famille Addams va faire sa premiére appa-
rition sur la Megadrive. En fait, Acclaim a racheté a Ocean les droits
de la version SFC de ce jeu, qui a remporté un succés mérité sur cette
console. C'est donc un jeu de plates-formes qui s’inspire par mal de
Mario, avec des bonus et des passages secrets dans tous les sens.
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Le nouveau Stalone arrive sur le grand écran, mais il sera
bientot disponible également sur la Super Famicom. il s’agit
d’un beat them up qui se passe sur les sommets enneigés.on
ne peut pas encore se faire une idée précise *
SUPER sur ce jeu car la version présentée a Chicago T
VTG B était, visiblement, en début de développe-

ment. Wf )
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ACCLAIM

BART'S NIGHTMARE

Apres la Super Famicom, ce jeu arrivera prochainement sur Megadri-

ve. Les nombreux fans des Simpsons vont se régaler, d’autant plus que
Bart’s Nightmare semble nettement plus réussi que le précédent aun
niveau de la réalisation. Un jeu trés bizarre dans lequel ;
on retrouve ’humour délirant du dessin animé. MEGA

INTERPLAY

NAMCO

Depuis le triomphe de Street Figh-
ter II, il ne se passe pas de mois
sans que l'on voit arriver plu-
sieurs jeux reprenant le méme
principe. Clay Fighter est égale-
ment un clone de ce classique,
mais il présente la particularité de
tout miser sur ’humour. Les com-
battants sont complétement déli-

rants (il ya méme un sosie
d’Elvis!) et les parties a deux
joueurs ne sont vraiment pas
tristes. Graphismes et animation
sont excellents et la cartouche
fera 16 megas, comme celle de
Street Fighter II.

SUPER
FAMICOM

PAC ATTACK

Ca faisait bien longtemps que I'on n’avait plus entendu parler du plus célebre glouton
de I'univers des jeux videos. De longues années apres sa derniére apparition dans
Pacmania, le voici de retour dans un jeu d’action/ réflexion qui s’inscrit dans la

DIRECT LIVE FROM THE MC CORMICK NO

VIC TOKAI

SOCKET ““

Socket n’est pas un hérisson, c’est un canard etiln fst pas bleu. Pour-
tant, il a un petit air 2 la Sonic quand il fonce a toute allure dans le
décor et qu’il ne marque méme pas un temps d’arrét avant de grimper
le long d’une paroi verticale. Socket est vraiment trés speed dans ce
jeude plates formes qui ne manque pas de punch.

lignée de Tetris. C'est une drole d’idée et le jeu ne paye pas de mine, mais il suffit de S el FAMICOM
I'essayer quelques instants pour se prendre au jeu, d’autant plus qu’il est possible de 3 e \NSANCRCY R

jouer a deux. J’ai eu du mal a décrocher et je dois dire que je suis assez impatient de le

voir arriver. L'ancétre a su garder la forme! Sortie en octobre.
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TERMINATOR 2:
JUDGMENT DAY

L'un des deux Terminator 2. Rien a voir avec le jeu d’arcade, il s'agit
cette fois d’'un bon vieux beat them up ou, dans le réle du T800, alias
Shwarzy, vous sauverez John Connor et donc ’humanité toute entié-
re des griffes du T1000 (alias Robert Patrick). On retrouvera dans le
jeu tous les moments clé du film dont la scéne finale dans I'acierie!

GAME SUPER

GEAR | NINTENDO

ACCLAIM

TERMINATOR 2:
THE ARCADE GAME

Apreés sa sortie sur Megadrive, voici le jeu d’arcade du T2 sur la 16bits
Nintendo. Tout comme chez Sega, le jeu se jouera a I'aide du pistolet
interactif, comprenez le Superscope. Mais en plus, on pourra aussi
jouer a la souris! Le jeu reprend des scénes digitalisées du film et vous
permettra de faire un carton sur des dizaines de Terminators qui

apparaitront a 'écran. idéal pour se défouler.

3 TER 3
L’RMW&YM onNea M MINATOR: ONE
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NINTEND

DECEPTION
FX TRAX (NINTENDO)

La présentation d’un nouveau jeu développé par Nintendo est toujours un événement,
car s’ils ne sont guére nombreux ces jeux sont toujours trés marquants. FX Trax était
mis en scéne de maniére spectaculaire prés de I'entrée du village Nintendo. Une cour-
se de voitures en 3 D qui utilise le FX, ¢a ne peut étre que géniale. Et bien non! Si le jeu
avait plutdt bonne allure (bien que je ne sois pas un inconditionnel de la 3 D, qui ne me
semble pas trés bien adaptée aux jeux console), la jouabilité m’a semblé plus que

ACCLAIM

e

NBA JAM

Une fois encore, c’est une cartouche de 16MB qui nous arrive. C'est la
premiére qu’un jeu de basket tient sur une cartouche de cette taille!
Ony retrouvera les 27 équipes de la ligue et 54 des meilleurs joueurs
américains. Les effets sonores seront bien iir 2 la hauteur, avec 16MB
on peut se permettre et les décors (en images digit) qui entourent le
terrain n’ont eux aussi pas été oubliés. Attention, tous les matches sont
en 2 contre 2!

MEGA
DRIVE

SUPER
NINTENDO

ACCLAIM

THE SIMPSONS

BARTMAN MEETS RADIOACTIVE MAN

Bartman, alias super Bart Simpson arrive sur Nintendo et Game Gear
dans un jeu d’action/plates-formes dans la plus pure tradition Simp-
son. Aprés Bart versus The World, il fallait bien rattraper le coup. Les
clin d’oeil au dessin animé sont trés nombreux, et les décors feront
une fois encore preuve d’originalité et d’humour. Un jeu qui, sans étre
original, devrait étre un titre sympatique sur ces consoles.

B . GAME
_ NINTENDO | SAM:E
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Spiderman revient dans un ultime jeu d’action qui va décaper! Vous
pourrez faire la rencontre de notre Electro national, ainsi que de
Scorpion dans ce jeu musclé qui vous emménera jusque sur le dos
d’un dragon! Ca va bouger sur vos Game Boy!
GAME
BOY

'* "‘ml 111 Vi

douteuse et I'intérét de jeu assez limité. Quelle surprise, ¢’est la premiére fois que je
suis décu par un jeu Nintendo! Mais ne nous emballons pas, le jeu n’était terminé
qu'a 40 % et il n’est pas du tout exclu qu’il soit génial a I'arrivée. On peut toutefois se
demander ce qui a bien pu pousser Nintendo a présenter ce jeu alors qu’il est loin
d’étre convaincant? Cela est d’autant plus surprenant que Nin-
tendo est réputé pour ne jamais présenter un jeu avant qu’il ne SUPER
soitterminé. SiI'intention de Nintendo était de marquer un point
face aux innovations technologiques de Sega, c¢’est raté!

FAMICOM

ARENA

MORTAL
KOMBAT

Un autre soft 16MB! On ne s’arréte plus! Et en plus, c’est un hit de
I'arcade, sans doute le jeu de baston le plus violent de toute I'histoire
du jeu vidéo. Dans des combats a la Street Fighter I, vous allez pou-
voir vous en donner a coeur joie. Tous les personnages sont digitali-
sés, ce qui vous donnera des graphismes d’enfer! Il va y avoir du sang!
Vous aurez a votre disposition des coups spéciaux, dont certains par-
ticuliérement “gore” qui devraient satisfaire tous ceux parmi vous qui
attendent du sang dans les jeux vidéos. A cté de Mortal Kombat, Street
Fighter semblera bien gentil. Vous sélectionnerez votre combattant
parmi les sept disponibles. Parmi eux, Liu Kang, Kano, Sub-Zero,
Cage... Chaque combattant sera bien spécifique, un ninja, une femme
guerriére, un pseudo Bruce Lee... Un soft unique en son genre et dis-
ponible sur tous les formats Sega et Nintendo.

B FAMICOM |
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SUNSOFT

BUBBLE AND SQUEAK

Vous voila dans le role de Bubble, un gentil petit garcon dont le but est
d’aider Squeak, une créature d’une autre planéte, i battre le Chat au
neuf Queues. Tout un programme! Il vous faut toujours surveiller si
Squeak vous suit, s'il ne lui arrive rien... bref, un véritable jeu de baby-
sitting. Dans des décors complétemens délirants, vous traverserez les
niveaux qui composent ce jeu jusqu'a I'ultime ennemi. Classique, mais
efficace.

SEGA

DESERT DEMOLITION:
STARRING ROAD RUNNER
AND WILE E. COYOTE

Beep! Beep! est de retour! Aprés la Super Nintendo, la Megadrive pour
un jeu totalement différent. Seules les vedettes sont les mémes. Sept
niveaux pour ce jeu aux décors et aux sons fantastiques, dans la plus
pure tradition des dessins animés de la Warner Bros. Un jeu dont I'ani-
mation est le point fort, Beep! Beep! étant le premier concurrent de
Sonic. Accrochez-vous ce jeu va décoiffer!

SEGA

TOEJAM AND EARL 2

On retrouve les deux vedettes les plus amusantes de la console Mega-
drive. Leurs premiéres aventures étaient délirantes, c’est encore mieux
maintenant! Leur mission est d'empécher les envahisseurs humains
(une sale race) de polluer leur belle planéte. Avec des décors excep-
tionnels, et je pése mes mots, des musiques non-stop et des effets
sonores délirants encore meilleurs que ceux du premier épisode, Toe-
jam et Earl 2 sera une merveille qui arrivera durant 'été. Le jeu se joue-
ra encore a deux simultanément, seule la vue de jeu change, puisqu’il
s'agit cette fois d’un scrolling horizontal. Un must en perspective pour
les connaisseurs.

9 3'-'&-: 9 L'.'E'&.E"-

SUNSOFT

WORLD HEROES

On ne s’arréte plus! Cette fin d’année sera trés chaude! Apres les 16MB de
Mortal Kombat, les 16MB de World Heroes. Reprenant le jeu d’arcade (et
Neo Geo), cette version Super Nintendo semble trés prometteuse autant
pour les coups spéciaux que pour 'animation. On retrouvera tous les
personnages du jeu, aussi bien Dragon (Bruce Lee!) que Raspoutine pour
des combats d’enfer. Un concurrent valable pour Street Fighter II.

DIRECT LIVE FROM THE MC CORN
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VIRGIN GAMES

MUHAMMAD ALl

Déja surprenant de qualité par ses rotations sur Megadrive, Muhammed
Ali débarque sur la Super Nintendo. Avec les rotations, ¢a tourne dans
tous les sens avec fluidité! Enfin un jeu de boxe ou I'on occupe tout le
ring! Plus de quinze adversaires a affronter au total dans la catégorie
poids-lourd. Vous pourrez programmer des combinaisons de coups,
vous entrainer avant le match pour ensuite vous lancer dans un cham-
pionnat du monde. Coté sons, les voix du coach et de I'arbitre ont été
digitalisées afin d’accentuer un réalisme déja omni présent.

LT EE?GHH“D

HUDSON SOFT

o bt | | ‘

INSPECTOR GADGET

Qui n’a jamais regardé, cinq minutes avnt le vingt heures les aventures
du célébre inspecteur Gadget. Voussavez, Gogo- gadgeto- bras est... Le
brave inspecteur va devoir sauver sa tendre niece des griffes du docteur

MAD dans un jeu d’action amusant ou I'inspecteur met-
tra en marche ses nombreux gadgets complétement lou-
foques. A travers le monde, de 'Amérique de Sud en
Egypte, 'inspecteur aura bien du travail dans ce jeu
d’action/plates-formes.

NINTENDO

“DIRECT LIVE FROM THE MC CORMICK NO

PREHISTORIK
MAN

On n’a pas fini de jouer en plei-
ne Préhistoire! Aprés Joe et
Mac et Chuck Rock, voici Pré-
historik Man. Dans cette aven-
ture ou notre brave homme des
caverne part en quéte de nour-
riture, une nourriture volée
par Gorilla-Rap, vous découvri-
rez les merveilles de la préhis-
toire comme si vous y étiez!
Monstres délirants, décors
exotiques a souhait... un jeu
d’action/plates-formes bien
sympa qui concurrence direc-
tement un Joe et Mac 2, le delta
plane comme moyen de loco-
motion en plus!

SUPER GAME
NINTENDO BOY
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ENIX TAKARA

THE SEVENTH SAGA

Cest cette fois une cartouche de 12MB qui nous attend pour ce jeu
d’aventure. Ceux qui attendent ces jeux ne devraient pas étre décus.
Choisissez votre personnage parmi les sept qui vous seront proposés,
puis lancez-vous dans une quéte gigantesque mélangeant graphique-
ment un Soulblader pour I'enquéte et un Shinning Force dans les
scénes de combat en gros plan. Les capacités de la Super Nintendo
n’ont pas ét€ oubliées, et le mode 7 sera aussi mis a contribution pour
les déplacements!

JOE ET MAC

Les femmes du clan de Joe et Mac ont été enlevées! Il faut agir! Si vous
ne partez pas en vacances cet €té, vous aurez toujours la possibilté de
visiter la préhistoire a la rentrée. Povant se jouer a deux simultané-
ment au travers de cinq niveaux, ce jeu vous fera voir tout une col-
lection de dinosaures gigantesques qui vous en mettront plein la
vue. Déja un classique du jeu d’action.

VIC TOKAI

TIMESLIP

En l'an 2147, le voyage dans le temps est devenue
habituel. Seulement, un race inconnue du futur vient
de sortir du portail temporel pour envahir la planete
Terre. Votre but, détuire le portail

avant qu’ils ne puissent l'utiliser.

Dans ce jeu d’action pur, vous voya-

gerez dans I'’Egypte et la Roma

antiques ou aussi en I'an 2097. Ou

que vous soyez, votre mission res-

tera la méme, tirer sur tout ce qui

bouge. Un jeu 2 la Universal Soldier,

ce qui en dit suffisamment long.

PAC MAN 2

Avous de filer un coup de main a Pac Man. Non seulement vous avez la McO'RIVER
possiblité d’influer sur son comportement, mais aussi sur son monde!
Le jeu comporte des scénes animées entre les niveaux, des graphismes AE Ro F l G H T E Rs
de cartoon et, comble de joie, le véritable Pac Man, cette antiquité, en
plus comme un bonus. Avant d’en arriver 1, il faudra guider Pac Man Un shoot them up a scrolling vertical!
au travers d’'un monde vraiment hostile... C'est 2 la mode! Cela faisait un certain temps que 'on en
avait vu sur la Super Nintendo. Sélec-
tionnez votre appareil entre le F-18, le

F-14, le F-15, I’AV-8 etc... en tout huit

avions et huit pilotes. Tout comme STG,

le jeu pourra se jouer  deux simultané- | [
ment. Une fois encore, vous aurez le y
droit 2 une masse de bonus, et 2

trois pauvres boss. Un shoot

them up que 'on guette du coin

de loeil.
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BATTLE CARS

automobile utilisant le mode 7.
~ Seul véritable point fort de ce jeu,
il se jouera a deux simultanément.
ce qui manquait a F-Zero arrive ici.
Des courses violentes ot tout est
permi pour arriver le premier et

te circuits différents pour une cartouche de 8MB.

Aprés F-Zero et F-1 Exhaust Heat, !
oo voici un nouveau jeu de course

SUPER
~ ou il ne faut pas hésiter a pousser les autres. Plus de tren- NINTENDO

MICROPROSE

Si vous aimez les simulateurs de vol, voici sans doute le seul véritable
simulateur sur console. Dans Solo Flight, il vous faudra mener un
avion 2 bon port et pour cela, il faut savoir piloter. Avec un sol animé
en mode 7 (décidément on ne s’arréte plus entre le mode 7 et les car-
touches de 16MB!), ce simulateur devrait étre 'un des softs les plus
originaux de la fin de 'année.

MICROPROSE

WL

MICROPROSE

Etre pirate, cehvemdirechercherdestréuots,amqnerdagalions
etc... C’est ce qui vous attend dans ce soft qui n'a rien 4 voir avec le
film de Polansky. Vous guidez tout d’abord votre bateau pour ensuite
canoner contre un autre batiment et pour finalement donner l'assaut.

Une fois le butin en poche, allez de ville en ville avant de vendre ia
cargaison et empocher ainsi un maximum d’argent. Un jeu qui déve-
loppe les préoccupations économiques des pirates des mers du sud

du 16" siécle. Original. 2

ABSOLUTE

Goofy (Dingo) est un personnage trés sympa
et on se demande bien pourquoi il n’est pas
encore le héros de quelques jeux. Générale-
ment les licences Disney sont particuliére-
ment soignées mais on ne peut pasdire que ce
soit le cas ici. Les graphismes sont médiocres

et lintérét de jeu quasiment inexistant.
D’accord, le jeu n’est

pas terminé et il vau-

drait mieux ne pas

| tirer de conclusions

trop hatives, mais il

est clair que l'affaire



ENIX

ACTRAISER 2

Pour ceux qui ne le sauraient pas encore, Actraiser est un jeu totale-
ment génial. Alors, c’est avec enthousiasme que j’ai découvert Actrai-
ser 2 sur le salon. Il n’y avait que des scénes d’arcade (superbes!) et je
ne sais pas quels changements il y aura au niveau des scénes straté-
giques mais on peut faire confiance a Enix.

MpUSTEN 2
n TEN S
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VIRGIN GAMES

JUNGLE BOOK

Pou étre beau, il est vraiment beau le livre de lajungle d’aprés le des-
sin animé de Disney. Les graphismes sont de la qualité de ceux du
film, les grands thémes musicaux du film sont au rendez-vous et
méme si elle n’est pas aussi éblouissante que celle de Aladdin, I'ani-
mation est excellente. Indiscutablement, Le livre de la la jungle sera
un des hits de la rentrée.

OSITION CENTER _ DIRECT LIVE FROM THE

NINTENDO

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING

§'il manquait un jeu sur le game Boy, c'était bien une version de Zelda.
Qui pourrait résister a I'evie d’accompagner Link dans une nouvelle
aventure (la quatriéme et sans doute pas la derniére)? Ce nouvel épi-
sode est aussi riche que la version de la Super Famicom et c’est une
cartouche de 4 mégas. Les habitués des aventures de Link retrouve-
ront un vaste univers a explorer et il leur faudra venir a bout de 8 don-
jons. Incontournable!
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CAPCOM

STREET
FIGHTER I’
TURBO

Ayant été les seuls a disposer d’une version du plus grand
jeu d’arcade de ces derniéres années, les possesseurs de la
Super Nintendo auraient pu étre mécontents a l'idée que
laversion II' allait arriver sur Megadrive. Capcom a pensé
a eux puisqu'il leur offre la toute derniére version d’arca-
de, le déja célebre Street Fighter I Turbo. Non seulement
cette version vous permet d’avoir accés dés le début du jeu
aux boss de fin (comme dans la version Megadrive), mais
on dispose également de nouveaux coups, encore plus
spectaculaires. Il est évident que les nouveaux venus sur
SFC voudront cette version et pas une autre, mais il n’est
pas exclu que les inconditionnels de ce jeu qui possédent
déja la premiére version ne craquent pas également. -
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ATLUS

RUN
SABER

Mettons les choses au point d’entrée,
plutdt que de faire preuve d’originalité,
les créateurs de Run Saber n’ont pas
hésité a s’inspirer trés largement de
Strider, le célébre hit d’arcade de Cap-
com. Cela dit , nous ne les accablerons
pas car, a défaut de disposer d’une
conversion de ce jeu génial, nous
serons ravis de voir arriver ce clone,
d’autant plus qu'il est trés réussi. Met-
tons que ce sont des nouvelles aven-
tures de Strider car, si le héros de ce jeu
dispose de la méme arme que lui et qu’il
saute et grimpe le long des parois
comme lui, le déroulement du jeu et les
ennemis sont différents. Run Saber est
un excellent jeu d’action qui sortira dés
le mois prochain.

gy commandes d’un tank futuriste, vous devez éliminer tous les
ll engins ennemis qui vous attaquent de toutes parts. Il faut absolu-
ment garder un oeil sur votre écran radar si vous ne voulez pas
avoir de mauvaises surprises. Le jeu n’est pas mal, mais on ne
peut pas dire qu'il soit particuliérement spectaculaire, ni qu'il
utilise vraiment les capacités du Mega CD.

VIRGIN GAMES

Young Merlin s'inscrit dans la linée de Zelda, 2 mi-che-
min entre jeu de role et jeu d’action. Il faut se battre
contre toutes sortes de monstres, résoudre de trés

nombreuses énigmes et se procurer de puissants pou-

voirs magiques pour venir au bout de cette longue

quéte. Pour 'une de ses premiéres créations sur la

Super Famicom, Virgin Games a mis le paquet tant au

niveau de la richesse du jeu qu'au niveau de la réalisa-

tion. Cette cartouche de 16 mégas sera disponible
~ avantla fin de lannée.
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LA 3 DO N'EST

PAS UNE

CONSOLE,

MAls eece
... ce n’est pas non plus un
micro. En fait c’est un
nouveau type de machine
(multimédia) qui semble
promis a un bel avenir. Non
seulement la 3 DO n’est
pas une console -ce n’est
pas non plus vraiment une
machine- mais un standard
(au méme titre que le VHS
en vidéo, par
exemple).Cela signifie que
différents fabricants
pourront commercialiser
leurs modéles de 3DO
comme ils fabriquent,
actuellement, des
magnétoscopes ou des
lecteurs lasers. On est
donc bien loin des
consoles fabriquées
exclusivement par Sega ou
Nintendo. De méme, la
politique suivie au niveau
des jeux est tout aussi
différente. N'importe quel
éditeur pourra réaliser,
fabriquer et
commercialiser les jeux de
son choix sur 3DO, sa
seule contrainte étant de
reverser des royalties sur
chaque jeu (trées modeste
comparé a ce que
récupére Sega ou
Nintendo). Mais attention,
la 3DO n’est pas
exclusivement destinée au
jeu car elle doit étre

A3

utilisée dans bien d’autres
domaines que le jeu:
encyclopédies, vidéo,
lecture de CD musicaux,
lecture de photos CD etc...

QUI EST

DERRIERE LA

3D0O?
Bien qu’ayant une
participation assez
modeste dans la 3DO, c’est
Electronic Arts quiest a
I’origine de cette machine.
Du reste, EA développe
actuellement de trés
nombreux jeux sur cette
machine. Matsushita joue
un réle primordial dans le
lancement de la 3DO.
Matsushita c’est, entre
autres, des marques tres
connues comme National,
Quasar ou Panasonic
(c’est cette derniere
société qui
commercialisera le
premier modeéle de 3DO).
Autre actionnaire
important, AT &T, qui est le
numéro 1 mondial dans le
domaine des
communications. Enfin,
Time Warner et MCA, deux
géants dans le domaine du
cinéma et de la musique.
Nul doute que de tels
parents sont un sérieux
atout pour une nouvelle
machine.

Panasonic

o .

LES CAPACITES

DE LA MACHINE
La 3DO est une machine
particulierement
performante qui laisse loin
derriére nos chéres
consoles: multi-taches,
processeur RISC 32 bits,
des millions de couleurs
simultanées, etc.. La
super-classe quoi!

LES EDITEURS
Qul
DEVELOPPENT
SUR CETTE
MACHINE
Avant méme la sortie de la
premiére machine, ce
standard dispose déja
d’une liste
impressionnante
d’éditeurs: plus de 300!
C’est du jamais vu et I’'on
pourrait en déduire que
cette machine est promise
a un bel avenir. Cela dit,

~ lors de la premiére

présentation de cette
machine en janvier a Las
Vegas, j’avais eu des
doutes en ce qui concerne
I’avenir de celle- ci dans le
domaine du jeu; d’une part
son prix (prés de 4000F) me
semblait élevé, d’autre part
la liste des éditeurs, a
cette époque, ne
comportait aucun japonais

et, personnellement, je ne
crois pas qu’une machine
puisse s’'imposer dans ce
domaine sans les jeux
japonais. Depuis, la liste
des éditeurs a plus que
doublé, mais seulement
moins de cinqg compagnies
japonaises, connues pour
développer sur console,
sont présentes (Bandai,
Telenet, Namco, pour citer
les plus connues). Les
éditeurs sont donc
essentiellement des
européens et des
américains et, a
I’exception d’Electronic
Arts, ce sont des
compagnies qui
développent surtout des
jeux micros.

LE STYLE

DE JEU
De nombreux jeux étaient
présentés sur cette
machine mais aucun
n’était terminé, aussi est-
il impossible, aujourd’hui,
de se faire une idée
précise des qualités
ludiques de cette
machine. Pour la plupart,
il s’agit de jeux 3D:
courses de voitures ou de
motos, avions ou
vaisseaux spatiaux, etc..
Ces jeux sont
indiscutablement
spectaculaires, mais j’ai
de sérieux doutes sur leur
intérét ludique.
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QUEL AVENIR ?
La bataille des machines
multimédia va faire rage
ces prochaines années et
la 3 DO me semble bien
placée pour ’emporter,
mais il est encore bien trop
tot pour faire des
pronostics, d’autant plus
que d’autres concurrents
devraient faire leur
apparition dans les mois
qui viennent. Toutefois, il
est clair que c’est
essentiellement le public
micro qui est visé par cette
nouvelle machine. Je ne
pense vraiment pas que
des jeux de ce style nous
feront oublier Mario ou
Sonic!

LES JEUX
Mac Dog Mc Cree
(American Laser Games)
est une conversion du jeu
d’arcade bien connu, dans
lequel vous affrontez les
meilleures gachettes de
’ouest américain. La
particularité de ce jeu
d’arcade interactif, qui
était sur Laser disc dans
les salles d’arcade, repose
sur le fait qu’il présente
uniquement des scénes
filmées dans des décors
naturels avec des acteurs.
Il est évident que les
capacités de la 3DO
permettent de réaliser une
conversion qui n’arien a
envier au jeu d’arcade
original.

Total Eclipse (Crystal

Dynamics) est un shoot
them up en 3 D qui me
semble étre I’'un des jeux
3DO le plus proche de
I’esprit des jeux console,
méme si, sur un plan
technique, un tel jeu serait
impossible a réaliser sur
nos machines. Le jeu, m’a
beaucoup plu lorsque je
I’ai essayé, mais il était,
hélas trés loin d’étre
terminé. On pouvait
seulement survoler une
planéte a toute allure ou
foncer dans un tunnel (ce
qui était déja fort
impressionnant), mais il n’y
avait pas encore
d’ennemis.

Stellar Fire (Dynamix) est
sans doute le moins
impressionnant des jeux
de la 3 DO; du reste, il était
également présenté sur
Mega CD a Chicago. Il
s’agit d’un jeu micro qui a
plus de 5 ans, qui était lui-
méme le remake d’un jeu
d’arcade nommé
Battlezone et qui est vieux
d’une dizaine d’années.
C’est un jeu sympa, mais
ce n’est pas ce que I'on
peut attendre sur une telle
machine.

Road Rash: Blood of the
Couriers (Electronic Arts)
est un titre bien connu des
possesseurs de
Megadrive. Ce troisieme
épisode reprend le méme
théeme que les précédents:
une folle course en motos

a travers les USA, dans
laquelle tous les coups
sont permis pour se
débarrasser de ses
concurrents. La encore, le
jeu est en début de
développement et I'on
pouvait seulement jouer la
traversée d’une ville, sans
les autres concurrents.

Jurassic Park (Interactive)
ce jeu s’inspire du dernier
film de Spielberg qui
sortira sur nos écrans a
I’automne et qui devrait
étre I'un des plus gros
succes de 'année. On
nous promet un grand jeu
qui reprendrait les images
du film mais, en attendant,
il n’était pas possible de
voir autre chose que

I’écran de présentation, ce

qui n’est quand méme pas
I’idéal pour se faire une
opinion sur un jeu -!
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Crash’n Burn (Crystal
Dynamics) vous propose
de folles courses sur 30
circuits différents, au
volant d’une voiture de
course futuriste. Non
seulement votre véhicule
est ultra-rapide, mais il est
également lourdement
armé. Encore une fois, ce




il est vraiment trés
prometteur.

World builders
(Electronic Arts)
est un jeu a mi-
chemin entre
stratégie et
éducatif. Vous
explorez
I’espace ala
recherche de
planétes que
vous devez
rendre

~ habitables et

L vous apprenez, au

:

\

& A\
jeu n’est pas terminé mais
|
r

passage, les principes de
la physique et de
P’astronomie.

Shock Waves (Electronic
Arts) reprend le théme
éternel de l’invasion des
extra-terrestres. Vous
étes un pilote d’élite et
c’est a vous que revient la
lourde tache de repousser
les envahisseurs. De
superbes graphismes et
des sons impressionnants
sont au rendez-vous.

Dragon’s Lair (Ready Soft)
est la reprise du grand jeu
d’arcade sur CD. Je n’ai
pas eu l’occasion de jouer
cette version maisiln’y a
aucune raison, vu les
capacités de la 3DO,
qu’elle ne soit pas la méme
que le jeu d’arcade original,
ce qui serait génial!
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PGA Tour Golf (Electronic
Arts) est un titre bien

connu des consoleux, mais

cette version est,

évidemment, autrement
plus spectaculaire que
celles que nous
connaissons. Les
amateurs de golf seront
comblés!

Star Trek: The Next
Generation (Spectrum
Holobyte) est un jeu
magnifique qui est
consacré a la mythique
série télévisée. La version
présentée n’était pas
vraiment jouable, mais on
ne pouvait que craquer
devant la beauté des

SMPH
- R

images de ce jeu. Quelle
claque!

The Seventh Guest Part Ii:
The 11 th Hour (Virgin
Games) est également une
petite merveille. J’avais
déja bien craqué devant
The Seventh Guest sur CD

rom PC (qui sortira
également sur le CD rom
de la Super Famicom),
mais cette suite est encore
plus belle car parfaitement
fluide au niveau des
déplacements. Une fois de
plus, il n’y avait qu’une
démo, mais elle faisait
réver!

Sur 3DO0, Virgin Games prépare un
jeutiré d’un film de Stallone. Vous al-
lez me dire que ce n’est pas une nou-
veauté mais attention, cette fois
Stallone sera vraiment dans le jeu, tu
le crois ¢ca? Pour Demolition Man,
son prochain film, la star a accepté de
tourner des séquences spécialement
réalisées pour le jeu. Stallone sera
filmé sur fond bleu, puis ces images
seront incrustées dans les décors du
jeu. Le joueur contrdlera alors le per-
sonnage en le faisant avancer dans le
décor (tout en tirant, bien sir, surtou-
te une horde d’ennemis) et ce sera
vraiment Stallone sur I'écran. Ca
c’est du neuf!
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SPECTACULAIRE:

SEGA EST TOUJOURS

LE ROl DE L'ARCADE

Pour la premiére fois cette
année, Sega avait mis en
avant ses jeux d’arcade au
CES. Il faut reconnaitre
que c’était spectaculaire! Il
y avait, bien sdr, le génial
Virtua Racing dans une
version quatre joueurs.
Mais a co6té de ce
classique, on pouvait
découvrir deux nouveautés
qui firent sensation. Tout
d’abord, le jeu d’arcade
consacré a Sonic, qui se
nomme SEGA SONIC.
Autant vous le dire tout de
suite, ce jeu est super. On
peut y jouer a deux, un
joueur controlant Sonic et
P’autre Tails. L’action est
représentée en 3D
isométrique (c’est-a-dire
un scrolling en diagonale
comme dans le View Point
de la Neo Geo, sauf que le
scrolling change sans
cesse de direction). Autre
originalité de ce jeu, les
personnages se controlent
a l’aide d’un track ball (une
boule que I’on fait tourner

sur elle-

méme avec

le plat de la main). Sega
Sonic est un jeu d’arcade
aussi beau qu’amusant et il
devrait faire des ravages
dans les salles d’arcade
I’année prochainne. La
deuxiéme nouveauté est
un jeu spécialement concu
pour ’AS 1, une sorte de
bus disposant d’un écran a
I’avant et monté sur vérins
hydrauliques, qui peut
accueillir 8 passagers. je
peux vous dire que le

programme
qui tourne
sur cette machine est une
petite merveille. Je I'avais
vu lors de mon dernier
passage chez Sega Japon
alors qu’il était encore en
cours de développement et
j’avais été tres
impressionné. Le résultat
final est vraiment trés
convaincant et on s’éclate
vraiment en fongcant dans
une ville futuriste qui n’est
pas sans rappeler les
fantastiques décors du film

Blade Runner. Ce n’est
pas, a proprement parler,
un jeu d’arcade cariln’y a
pas d’interaction, mais on
ne risque gueére d’étre
décu du voyage.

Sega a démontré, une fois
de plus, ses capacités
technologiques et sa
domination sur le monde
de I’arcade.
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SUNSOFT KONAMI

DAFFY DUCK

CASTLEVANIA
BLOOLINES

Les possesseurs de Megadrive peuvent se réjouir de la prochaine arri-
vée de la la série mythique des Castlevania (6 épisodes sur NES, Game-
boy et SFC!). Surtout qu'il ne s’agit pas d’une reprise de 'un des
anciens épisodes de la série, mais d’'un nouveau jeu développé spécia-
lement pour la Megadrive. Toutefois, le principe reste toujours le
méme: armé de son fouet, Simon affrontera gouhles et zombies pour
vaincre son vieil ennemi le conte Dracula. Sortie en novembre.

P <au

Sunsoft s’est indiscutablement spécialisé dans les jeux

consacrés aux héros des dessins animés de la Warner.

Aprés le décevant Tazmania et, en attendant le super-

be Bugs Bunny, voici Daffy Duck, le canard le plus

énervant du monde. Dans ce jeu, Daffy voyage dans I'espace pour aller
affronter toutes sortes d’aliens et son éternel ennemi Marvin le mar-
tien. Sortie en septembre.

VIRGIN GAMES

TERMINATOR

Aprés les autres consoles Sega, le Terminator va maintenant faire des
ravages sur Mega CD. Ce n’est pas une simple conversion du jeu que
P'on connait, mais une version entiérement nouvelle. La version Mega
CD semble encore mieux réussie que les précédentes avec, notam-
ment, des sprites de plus grande taille. I'll be back!

R » ’.‘L

l;)
PAUSED

SPEECH IS ON

NINTENDO

BATTLECLASH 2 =
Voici le second épisode de ce jeu de tir (que person- | = T LE G E N D
nellement je ne trouve pas trés = fees -

SUPER intéressant). Comme le jeu précé- (& % | Py VOIS WORERC e fies AT,
‘ - $ '» i s€ que I'on doit a une équipe de pro-
FAMICOM dent Battleclash 2 fonctionne avec [§ | &y : ; %

1 : & : 3 - grammeurs francais. Ce jeu, qui ne

e Super Scope mais, cette fois-ci, iy
on peut jouer 2 deux | manque pas de punch, s’inscrit dans
Pot coitre Pautie o @ S T la lignée de Turtles in Time, mais
i divcait imer,lter ! T Sec c’est a coups d’épée que vous vous
;!action De plll)l s, le jeu e : : : débarrassez de vos adversaires. Ce

= ’

fait 16 megas. Sortie en G&E&&Jg_ jeu trés sympa qui peut se jouer a

TDENT ¥aim . . - .
00 deux, devrait étre distribué prochai-
novembre. 7

= I

S e nement en France par Ocean.
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CAPCOM

ALADDIN

Toujours aussi a I'aise sur les licences Disney, Capcom
présentait, a Chicago, sa version de Aladdin sur la Super
Famicom. C'est un beau jeu de plates-formes dans lequel
on retrouve l'esprit du dessin animé de Disney. Le jeu
n’est pas terminé et, de toute facon, il semblerait que
Capcom soit décidé a l'améliorer encore (voir I'enca-
dré Capcom rit jaune). On peut donc raisonnablement
penser que Aladdin sera I'un des grands hits SFC de la
rentrée.

ATARI

SEGA INTERDIT
AUX MOINS DE 13 ANS
NIGHT TRAP FAIT SCANDALE

La sortie de Night Trap sur Mega CD (c.f. le test dans joypad n°27) a fait scandale aux
USA et en Angleterre. Dans ce jeu, qui se compose entierement de scénes filmées
avec des acteurs, de charmantes demoiselles as-
sez peu vétues se font parfois massacrer par
quelques monstres. A priori, rien de bien surpre-
nant, on voit souvent pire au cinéma ou a la télé !
Mais des associations de parents, qui sont trés
puissantes dans ces pays, se sont émues. On ne
peut pas montrer ces horreurs a notre belle jeu-
nesse, c’est scandaleux, agaga, agaga et toutes
sortes de choses de ce genre. Il est donc question d’interdire ce type de jeu en des-
sous d’un certain age. Asuivre...

PS: Ce n’est pas a Nintendo qu’il arriverait une chose pareille! Les licenciés Ninten-
do ont des instructions trés précises a ce sujet: limiter la violence (Capcom a dii adou-
cir laviolence de Street Fighter I1) et surtout pas de sexe. Dommage!

ORANGE
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SUPER =
FAMICOM &

ROLLING
THUNDER IlI

J'ai beaucoup joué a Rolling Thunder II qui, 2 mon avis, n’a pas eu le
succes qu'il méritait et j’ai tout de suite craqué pour ce troisiéme épi-
sode. Le principe est tou-

1 o 3 7
[®&l.a PYEEE»>> ROUND 3

NINTENDO

MEGA
DRIVE

jours le méme mais, cette
fois, on dispose d’une large
panoplie d’armes (au lieu
des deux habituelles), on
peut tirer en diagonale et,
dans certains stages, on
fonce sur une moto ou un
jet-ski. Rolling Thunder III,
j’y crois!

GAME

WARIO LAND ™

Aprés Mario Land 2, voici le second jeu
de 4 megas sur Game Boy. Wario, qui
avait fait sa premiéree apparition dans
Mario Land 2 est, cette fois-ci, la vedet-

te a part entiére d'un grand jeu de
plates-formes comme Nintendo enale
secret. On appréciera également la
présence, dans cette cartouche, d’'une
pile qui permet de sauvegarder ses
parties. Sortie en décembre.
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KONAMI

C_SHR
{

Les tortues ninja s’y connaissent en bas-
ton; il n’est alors pas étonnant que
Konami leur consacre un jeu dans
I'esprit de Street fighter II. C’est parti
pour une baston impitoyable qui devrait
étre un régal pour deux joueurs. Inutile
de préciser que la réalisation de ces
deux versions est irréprochable... c’est
du Konami ! Méme si les tortues ninja ne
sont plus aussi populaires qu’avant, ce
jeu risque fort d’étre un hit en fin
d’année. Sortie en décembre.

ARMGON S000100
]

FAMICOM

SUNSOFT

BUGS BUNNY
RABBIT RAMPAGE

Pour la premiére apparition du célébre lapin sur une console 16 bits,
Sunsoft met le paquet. C’est un jeu de plates-formes trés amusant qui

BULLET-PROOF

YOSHI’'S COOKIE

Ce jeu était déja présenté a Las vegas et il avait Iair d’étre pratique-
ment terminé, mais il était de retour a Chicago! C'est bizarre, mais ne
cherchons pas 2 comprendre. Mario et Yoshi sont dans le coup, donc
¢a ne peut pas €tre un mauvais jeu. En fait, Yoshi’s Cookie est un bon

bénéficie d’'une téaﬁsaﬁon trés soignée avec, bien siir, de superbes gra-
phismes dignes des dessins animés. Comme vous avez dii déja vous en
apercevoir, j'ai vraiment craqué sur ce jeu dés le premier coup d'oeil.
Franchement, c’est I'une des nouveautés de ce Salon que j’attends avec

jeu d’action /réflexion dans la lignée de Tetris ou de Dr Mario et il peut
se jouer a deux.

—
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SONIC CHAOS

Alors que tous les segamaniaques attendent avec impatience le retour
de leur hérisson préféré, ce sont les possesseurs de Game Gear qui
vont étre gités les premiers. En effet, voici un nouvel épisode des
aventures de Sonic qui a été réalisé tout spécialement pour la portable
de Sega. Une fois de
plus, Sonic affronte
le Docteur Robotnik
etil sera encore plus
rapide, grice, no-
tamment, a des
chaussures-fusées.
Sortie en novembre

LES PLUS GROSSES LICENCES

On ne compte plus les jeux consacrés a des grands films et a des
stars des dessins animés ou de la B.D. En ce qui concerne les films,
les deux plus grosses licences sont indiscutablement Jurassic Park
de Spielberg et Aladdin, le nouveau dessin animé de Walt Disney.
C’est Ocean qui a obtenu les droits de Jurassic Park pour les trois
consoles Nintendo, tandis que Sega réalise les versions Megadrive
et Mega CD. Quant a Aladdin, Capcom prend en charge la version
Super Nintendo et Virgin Games celle de la Megadrive. En ce qui
concerne les licences de cartoons, les plus marquantes sont le
Bugs Bunny de Sunsoft sur Super Nintendo et le Livre de la Jungle
de Virgin Games sur Megadrive (toujours les mémes!)
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Elle a bonne allure la version Megadrive de Jurassic Park. C'est un F¥es
jeu de plates-formes avec de beaux graphismes, dans lequel vous
affrontez toutes sortes de bestioles préhistoriques. Il faut trouver

son chemin dans des labyrinthes tortueux en ,

récupérant des munitions et des armes sup-
plémentaires au passage. Toutefois, vous pou-

vez choisir une autre variante dans laquelle
vous tenez le role d’un raptor (un dinosaure

de petite taille mais trés agressif) et vous
devez éviter d’étre capturé. Il a bonne allure

ce jeu et, a premiére vue, il semble offrir un
bien meilleur intérét de jeu que la version wi :
Mega CD. Sortie au mois d’aout. "

LUCAS ARTS

REBEL ASSAULT

Apreés le superbe Star Wars de Lucas Arts sur SFC, on attendait avec
impatience ce second jeu consacré au film culte de Lucas. Cela dit, je
ne sais trop quoi penser de ce jeu. Il exploite correctement les capa-
cités de cette machine mais, finalement, 'action n’a pas l'air aussi

excitante qu'elle devrait I'étre compte tenu du sujet. Faut voir! A M E Rl c AN

American Gladiators est une
émission ultra populaire outre
Atlantique. C’est un peu nos
Jeux sans Fronti€res, en moins
ridicules et en plus musclés. Il
s’agit, ici, de participer a sept
épreuves parmi lesquelles la
joute, I'assaut, I'épreuve du
mur... le tout accompagné de
photos et de sons digitalisés

pour vous faire apprécier une
émission Made in USA.

DTMC
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ROCKY MOUNTAIN SPORTS

Les sports étaient partout et sous toutes les formes, a ce CES. Avec Rocky Moutain Sports, vous aurez I'occasion
de pratiquer trois différents sports de montagne. Le canoé dans les torrents, I'escalade a mains |

nues, ou encore, 'ATC sur des terrains de cross. Avec des décors chaque fois trés différents, ~ SUPER
cette simulation sportive devrait étre I'une des plus originales de I'année. Se jouant jusqua NINTENDO
huit joueurs, cette cartouche de 8MB devrait sortir en fin d’année.

T IHE PENALTIES BONUS TIHE L PENAITIES:§ B PENALTIES BONUS
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TENGEN

GAUNTLET
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Le trés célebre jen d’arcade
arrive sur la Megadrive. Explo-
rez plus de 90 labyrinthes peu-
plés de fantomes, de spectres,
de lutins... et oul abondent les
trésors! Des passages secrets
et des objets magiques
devraient venir mettre de
Pambiance dans un jeu qui
sera I'un des

premiers MEGA
programme DRIVE

a se jouer 2 ‘

I'aide du quadrupleur a venir
Tout comme pour l'arcade, le
jeu se jouera a quatre simulta-
nément. De I'action en pers-

100

: 1
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xgiﬁuzgwuﬁ

LEVEL 1



ACCOLADE

BRETT HULL HOCKEY

Brett Hull est, si vous ne le savez pas, I'une des vedettes de la National
League Hockey des USA. Ce joueur de 'équipe de Saint-Louis aura, d’ici
peu, son jeu vidéo. Dans une compétiton comportant jusqu’a 84 ren-
contres, dans des matches de All Stars ou les play offs, vous pourrez
brillerz sur la glace dans cette nouvelle simulation de hockey. La ver-
sion Super Nintendo utilisera les capa-

cités dela console, puisque rotations et SN|T7 B8

mode 7 seront au rendez-vous pour |'[[Tj7i1\[i} ‘,

une animation de la glace plutt beton! .

TITUS
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TITUS THE FOX

La mascotte de Titus arrive sur Game Boy dans un jeu de plates-formes
tout nouveau tout beau. Le jeu comporte 17 niveaux qu'il est possible
de visiter 4 deux simultanément, a I'aide du Nintendo Gamelink.
Musiques et graphismes ont été I'objet de beaucoup de soins pour ce
programme qui ne devrait pas passer inapercu sur Game Boy.

.._I__i !__J._J__LJ_J

TITUS

LAMBORGHINI
AMERICAN

CHALLENGE ‘' IS
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LE VIRTUA SEGA

Nous vous en parlions déja dans notre reportage sur le
Salon de Las Vegas en Janvier, mais maintenant, nous
pouvons vous en dire plus. En effet, Sega était trés
discret sur cet accessoire étonnant lors du précédent
salon et trés peu de gens avaient eu la chance de I’avoir
essayé. Cette fois-ci, il fallait encore montrer patte
blanche pour pénétrer dans la salle de démonstration du
Virtua Sega, mais ce n’était plus top secret. On met le
casque qui est relié a une
Megadrive, on prend le
joypad et c’est parti, on
s’immerge dans le jeu qui se
nomme Nuclear Rush. On se
retrouve dans une région
désertique, aux commandes
d’un hovercraft lourdement
armé. Des engins agressifs
rédent dans les parages et
vous attaquent dés qu’ils en
ont 'occasion. On se
déplace dans toutes les
directions et I’on tire a 'aide
du joypad. Bien entendu,
pour regarder ce qui se
passe autour de vous, il suffit
de tourner la téte! Il est
encore trop tot pour se faire
une idée précise de ce que I’on peut faire avec le Vlrtua
Sega, car nous n’avons vu que ce jeu et il était loin d’étre
terminé.

Ce qui est certain, c’est que cet appareil est trés excitant
et qu’il devrait faire un malheur lors de sa sortie. Le Virtua
Sega sera disponible avant la fin de I’'année aux USA, il
sera accompagné du jeu Nuclear Rush et il co(itera moins
de 200$ (1000f environ). Nous ignorons encore sa date de
sortie en France et son prix, mais cela ne devrait pas étre
trés différent. Il est bien évident que le Virtua Sega est loin
de pouvoir rivaliser avec les casques et les programmes
de réalité virtuelle que I’on a pu découvrir a Imagina (c.f.
notre dossier dans le numéro 19 de Joypad), mais c’est
déja un bon début. Avant la fin de I’année, le Virtua Sega
disposera déja de trois autres jeux. Iron Hammer est un
shoot them up qui vous offrira d’affronter des aliens sur
de lointaines planétes. Dans Matrix Runner, vous tiendrez
le réle d’un pirate informatique et vous vous introduirez
dans les banques de données d’une matrice pour tenter
d’y découvrir le secret qui entoure la disparition de vos
collegues. Enfin, c’est a une course automobiles dans
laquelle tout est permis que vous participerez, grace a
Outlaw Racing.
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MARIO AND
WARIO

Mario et Wario est un jeu de stratégie et de réflexion qui vous permet-
tra d'utiliser la souris que 'on trouvait dans Mario Paint. Votre but
dans ce jeu est de guider un ange, gardien de Mario. Mario, les yeux
bandés, avance dans plus de cent niveaux répartis sur huit mondes,
plus 20 niveaux de fin. Il vous faut libérer le chemin devant lui afin
que rien de mauvais ne lui arrive! Un jeu qui demandera autant de
réflexion que de bons réflexes.

- SUPER
_NINTENDO

La Lamborghini Diablo, vous connaissez? Vous allez pou-
voir vous lancer dans des courses d’enfer au travers des
USA! Pas moins de 60 routes différentes, ou il fandra
prendre des virages serrés et éviter les nombreux véhi-
cules qui se trainent devant vous. La police veillera aussi
au grain, alors il faudra ralentir. Mieux que tout, comme
un Top Racer, le jeu se jouera a deux simultanément, de
quoi mettre une ambiance plutdt torride au Salon.

DIRECT LIVE FROM THE MC CORMICK NO

TECMAGIK

MEGA

DRIVE GEAR

SEGA

GAME
NINTENDO JRrst

PINK
GOES
HOLLYWOOD

On savait que Franky y allait, c’est au tour de Pink, la Panthére Rose,
de faire un tour 2 Hollywood. La panthére part pour une audition,
quelque part dans Hollywood. Au travers de douze niveaux, douze dif-
férents studios abordant chacun son propre théme, la panthére rose
devra éviter les nombreux ennemis ainsi que 'Inspecteur Clouseau,
dans un jeu de plates-formes trés coloré ol 'humour prédomine.
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NINTENDO

KIRBY’S PINBALL LAND

Kirby est une boule, une boule de flipper. Kirby’s Pinball land, c’est
donc un flipper sur Game Boy! Il y a, sur ce flipper, différents niveaux
mais aussi plusieurs stages bonus, qu'il vous faudra atteindre en pré-
cipitant la boule dans les bons endroits. Le “tilt” sera toujours possible
puisque I'un des boutons de commandes vous permettra de secouer le
flipper! Un genre nouveau sur Game Boy.

US GOLD

WINTER OLYMPIC GAMES

Découvrez les dix épreuves qui composent ces jeux Olypiques d’hiver!
1l est possible, jusqu’a quatre joueurs, d’y participer. Les épreuves au
programmes seront le patinage de vitesse, la descen-

te, le slalom, le slalom géant, la luge, le bobsled, lesaut ~ MEGA

a skis, le biathlon, le super G et le ski de bosses! De ~ DRIVE
quoi se préparer aux jeux avant 'heure!

SUPER

3 7l NINTENDO

SAMMY

DTMC

LESTER THE
UNLIKELY

SUPER
NINTENDO|

Lester est un abruti de base; mais ce qui n’arrive a personne lui arrive
et le voila lancé dans une aventure délirante qui est, pour nous joueurs,
un jeu d’action/plates-formes plutot amusant. Cette cartouche de SMB
mettra i contribution les capacités de la console dans le domaine des
rotations et vous fera découvrir, en cette fin d’année 93, des paysages
exotiques ou évidemment, mille dangers attendent le pauvre Lester.

BATLLE PING PONG

=4 IJW«I@.-
g Samm Samm

Ily avait, jusqu’ici, trés peu de représentants de
ce sport; voila, c’est chose faite, le tennis de
table, alias ping-pong arrive sur Game Boy. A I'aide du Game-
e — [ink ilsera possible, de jouer ensemble 4 deux. On retrouve,

dans cette simulation sporti-
ve, tous les coups du ping-
pong et les effets, eux-
mémes, n'ont pas été
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SUNSOFT

AERO THE ACRO-BAT g gy
ELECTRIFIES THE BIGTOP -

Un certain Edgar Ektor désire se venger du cirque ou travaille Aero the
Acro-bat. Toute I’action se déroulera donc dans les environs de ce §
cirque ot Aero rebondira dans tous les sens, plongera, nagera, volera -
et sera méme, pendant une seconde, chauve-souris-canon! La future

FLYING EDGE

THE
INCREDIBLE
CRASH
DUMMIES

Inspiré d’'un dessin animé US, ce
jeu vous permettra de guider Spin
et Slick dans une aventure compleé-
tement dingue. Le Crash Dummie,
c’est mannequin qui sert lors des

tests d’accidents de voiture... Ca
| promet pour ce jeu qui ne sera

~sans doute pas 'un des “hits” de
~ lannée, mais qu'il faut attendre

hiald o 8

SUNSOFT

DISNEY’S BEAUTY AND THE BEAST: [ ~ | Tannce mais qul faut atendre
10 EACH, HIS OWN GAME — ~ domaine du jeu d’action.

Une initiative intéressante de la part de Sunsoft. Un pack de deux jeux, o, ol ¢ ¥ el

un pour les garcon, l'autre pour les filles. Joueurs et joueuses ayant
des goiits différents, Sunsoft sort donc deux jeux inspirés du dessin
animé et réunis dans un seul pack. Belle’s Quest est le programme
féminin: une aventure ot il faudra réfléchir, et ou Belle doit résoudre
une série de problémes qui la méneront a son pére retenu prisonnier,
alors que Roar of the Beast est un jeu d’action bien plus traditionnel
qui se terminera, tout comme le dessin animé, par la rencontre avec
Gaston!

ROYAI. RUMBLE

Les Superstars du catch sont de retour dans une cartouche de 16MB.
On retrouvera dans cette immense Bataille Royale douze des
meilleurs catcheurs du moment parmi lesquels Yokozuna, Mr Per-
fect, Bret Hart, The Undertaker, Razoe Ramon, Shawn Michaél... Le
vainqueur de cette bataille royale, rester le dernier sur le ring! Une
foisencotelle’agitd’hmgesdigit,dequoifairedececatch I'un des

softsdugenrelesphsr&liste.
’ ; MEGA |
"' DRIVE
” SUPER

~ NINTENDO

UNDERCOVER COPS

Undercover Cops est un beat them up issu des bornes d’arcades. Le but
est simple, avancer et cogner, tout en utilisant des pouvoirs magiques
trés spectaculaires. Deux joueurs pourront avancer en méme temps et
abattre tout ce qui bouge!

Un jeu musclé a la SUPER

Rushing Beat qui promet [Y[T7{7)y)

par ses graphismes.
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LEVENEMENT DU SALON

‘ ALADDIN %
EST LE PLUS GRAND!

Le deuxiéeme
MEGA jour du Salon
DRIVE Disney avait
organisé un
petit déjeuner pour faire
une annonce importante.
7H30 du matin, ’angoisse
totale pour les
noctambules ! Mais si je
devais avoir I’air de tourner
un remake de la nuit des
morts-vivants lorsque je
me suis trainé jusqu’a
I’hétel Nikko ou se tenait
ce petit dej, la conférence
de presse qui a suivim’a
bien vite réveillé car je
peux vous dire que ¢a
swingue vraiment chez
Disney!

Il y avait du monde a ce
petit dej’... et du beau
monde! Tous les dirigeants
de Sega étaient 13, y
compiris le PDG, ce qui est
trés rare. Tout Virgin
Games était au rendez
vous, jusqu’a Richard
Brandson, le génial
fondateur de Virgin qui, lui
non plus, n’a pas I’habitude
de se déranger pour rien.
Les dirigeants de Disney
étaient, bien sdr,
également présents au

20" so

grand complet. Bref, un
rassemblement
exceptionnel qui laissait
présager une annonce
fracassante.

Je m’attendais a une
grande nouvelle... mais ce
n’était que I’annonce d’un
jeu! Sur le coup, je n’ai
pas compris. D’accord,
les jeux réalisés d’aprés
des licences Disney sont
généralement d’énormes
hits, mais de la a déplacer
tant de monde pour un
seul jeu! Eh bien, je me
trompais et je m’en suis
apercu dés que j’ai vu
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quelques images du jeu
présenté, car il ne
s’agissait vraiment pas
d’un jeu comme les
autres. Tout d’abord, il
s’agit du jeu Megadrive
tiré de Aladdin, le nouveau
dessin animé de Disney
qui marche treés fort aux
USA et qui sortira en
France pour les fétes.
Mais surtout, Aladdin, jeu
différent des autres, fut le
jeu le plus marquant de
tout le Salon et c’est un
jeu qui risque fort de
révolutionner 'univers
des jeux vidéos. Des jeux
comme Magical Quest ou
World of lllusion sont de
petites merveilles, mais ils
ne font vraiment pas le
poids face a Aladdin.
Vous vous demandez sans
doute ce qu’il peut bien
avoir de si particulier cet
Aladdin, nous y venons.
Bien sdr, Aladdin a été
développé par les
pogrammeurs de Virgin
Games , auxquels nous
devons déja des perles
comme Global Gladiators,
Cool Spot ou le Livre de la
Jungle. Il faut dire que
c’est déja un sérieux gage
de qualité, mais ce qui fait
vraiment la différence
c’est que, pour la
premiére fois, les
animateurs des studios
Disney sont venus leur
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préter main forte. Cette
fois, la magie Disney est
vraiment dans un jeu! En
effet, unedizaine
d’animateurs des studios
Disney (dont la plupart
avaient travaillé sur le
film) sont venus créer
I’animation de tous les
personnages de ce jeu.
Utilisant les techniques
révolutionaires de
développement créées
par Virgin Games, les
animateurs de chez
Disney ont suivi toutes les
étapes qui leur permettent
de réaliser les animations
extraordinaires qui ont
fait le succeés de leurs
dessins animés. De plus,
I’équipe Disney a
collaboré étroitement au
scénario du jeu, comme
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s’il s’agissait d’un film.
Cela est également une
grande nouveauté, car
indépendamment de
I’action, de trés nombreux
gags, amenés
généralement par des
personnages secondaires,
viennent pimenter le jeu.
Cela donne une dimension
trés particuliére a ce jeu
qui est unique.

Aladdin a fait 'unanimité 2
Chicago et il est
désormais évident que ce
sera le hit number one de
Noél sur Megadrive. Cela
dit, je serais trés surpris si
cette collaboration
exceptionnelle entre une
équipe des studios Disney
et des programmeurs ne
devait pas se renouveler.
C’est une formidable
ouverture pour les jeux
vidéos qui pourraient
prendre une nouvelle
dimension et, sans doute,
parlera-t-on bientot de
dessins animés
interactifs.

CAPCOM RIT JAUNE!

Capcom est, sans doute, I'un des plus grands créateurs de jeux sur console, sans ou-
blier ses succés dans le domaine des jeux d’arcade. Sa suprématie est incontes-
table grice a des hits comme Street Fighter Il et autres Strider. De plus , Capcom
peut se targuer, depuis, d’étre le “chouchou” de Disney car c’est I’éditeur qui a réa-
lisé le plus de jeux en licence Disney, avec des triomphes incontestables comme
Duck Tales ou Chip and Dale sur NES, ou encore, Magical Quest sur Super Famicom.
Aussi, si Virgin Games a obtenu la licence d’Aladdin pour la Megadrive, c’est tout na-
turellement Capcom qui réalise la version Super Famicom. Le premier jour du Salon,
tout le monde admirait la version SFC de Aladdin (qui est vraiment réussie), mais
les choses se sont gatées le lendemain, aprés la présentation de la version Mega-
drive. Tout a coup, en dépit de ses qualités, la version SFC était nettement surclassée
par celle de Virgin. Dur! Capcom n’a pas I'habitude d’&tre battu par un concurrent,
surtout sur le terrain des licences Disney qui reste son domaine de prédilection. A
partir de ce moment 13, les nombreux représentants de Capcom sur le Salon, se mi-
rent a défiler sur le stand Virgin poury étudier trés attentivement la version de leur
concurrent. Il semblerait que Capcom supporte mal de ne pas étre le meilleur, surtout
quand il s’agit de ce qui sera la plus grosse licence de I'année avec Jurassic Park.
Des professionnels, généralement bien informés, affirmaient que Capcom allait re-
voir sa copie et que tout serait fait pour que la version SFC de Aladdin égale celle de
la Megadrive. Personne ne doute du talent de Capcom, mais ce qui fait sans doute la
différence, c’est la participation des animateurs de Disney au développement de la
version Virgin. La, Capcom ne peut pas lutter.... a moins que la prochaine fois, ils
puissent également bénéficier d’un coup de main de Disney?



Sur un coin de 'immense
stand Sega, on pouvait voir
tourner Virtua Racing sur
Megadrive. On ne pouvait
pas y jouer, mais la démo
était particulierement
impressionnante, c’était
carrément I’égal de la
version d’arcade, ce qui
n’est pas rien lorsque I’'on
connait ce chef-d’oeuvre.
Info ou intox ? Intox, oeuf
corse! La version
Megadrive ressemblait
tellement a celle de
P'arcade... que c’était la
version arcade! Les vilains
tricheurs avaient tout juste
modifié quelques détails de
la version oiriginale afin
que I'on tombe dans le
panneau (la photo que vous
voyez est celle de la version
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UN COUP DE BLUFF !

VIRTUA RACING (SEGA)

_AP  TOTAL TIME

I
=6

SPEED

328 Hm/h ’

présentée). Le coup était
bien joué, mais faut quand
méme pas nous prendre
pour des blaireaux! Si I'on
pouvait avoir un jeu comme

TIME

a2

POSITION

En/d

celui la sur Megadrive, ce
ne serait plus la peine de
passer au Mega CD ou
d’aller mettre des piéces
dans les machines

DIRECT LIVE FROM THE MC COR

d’arcade. Est-ce bien
raisonnable? Cela dit,
méme s’il n’y a aucune
chance que la version
Megadrive de Virtua Racing
soit aussi fabuleuse que ce
trucage, elle devrait étre
assez réussie. En effet,
Virtua Racing sera la
premiere cartouche
utilisant le nouveau
composant de Sega. Il
s’agit d’un DSP qui devrait
étre la réponse de Sega au
FX de Nintendo. J’avoue
que je suis trés impatient
de découvrir cette version,
d’autant plus que je suis
totalement accro au jeu
d’arcade. Allez, si Sega
réussit son pari, on oubliera
cette ruse grossiére qui
frole 'escroquerie!

pecevez Les TOPS e prioRe

NEUFS ET OCCASIONS

1 direct d'Amérique du Nord, sans intermédiaire, vous serez
és directement chez vous en 72 heures (aprés approbation) par
ssagerie spéciale.

e vraie liste du stock disponible a des prix étudiés ( droits de
anes et transport inclus).

vaste réseau de spécialistes en jeux vidéo Sega Genesis, Super
US, consoles et accessoires, CD Rom, et fin 93 en 3D0.

iement par CB/VISA ouTransfert bancaire sur facture Proforma
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I.H.Q. FRAPPE
TOUJOURS PLUS FORT

Dans les Salons de ce type, on s’éclate avec des tonnes
de nouveautés, mais on n’a pas souvent I’occasion de
rigoler franchement. Alors, je voudrais remercier tout
particulierement T.H.Q. Parfois, j’ai I'impression que sans
T.H.Q. on ne pourrait pas continuer la rubrique daube
dans Joypad car ce sont eux qui fournissent le plus gros
du matos. Vous vous souvenez, Home Alone 1 et 2,
James Bond Junior (le tout sur SFC), c’est eux! Eh bien,
figurez-vous qu'’ils sont en forme les bougres! Les
nouveautés qu’ils présentaient a Chicago étaient encore
plus nulles que les précédentes, tu le crois ¢ca? Operation
Aliens, Time Trax, time Killers, Total Carnage, The Tank
Engine & friends, rien que des daubes en puissance.
J’étais vraiment mort de rire, merci T.H.Q. et continuez
comme ca!

4
>

Caon uou do the nuzz!

The Tank Engine & Friends.

Opération Aliens.
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SONIC ) Gy T
SPINBALL a

Tous les segamaniaques connaissent,
sans doute, le superbe niveau flipper de
Sonic 2. L'idée de faire évoluer Sonic
dans un flipper était tellement convain-
cante que Sega a décidé de récidiver en
Pexploitant a fond. Voila de quoi nous
faire patienter en attendant la version
Mega CD de Sonic. Mais au fait, ce trés
attendu Sonic Mega CD n’était pas pré-
senté a Chicago... les vilains cachotiers!
Sortie en aout.

KONAMI

1P Oiomo 'C%IT

LETHAL
s ENFORCERS

h"’ 2P 0O000C Pour son premier jeu Mega CD,
Konami a choisi de réaliser une

conversion de ce jeu d’arcade qui a
remporté un certain succes cette
année. Comme Mortal Kombat, ce
jeu présente des digits de person-
nages et de décors qui offrent un
grand réalisme. Toutefois, dans
Lethal Enforcers il ne s'agit pas de se
battre mais d’abattre des gangsters a
coups de révolver. Notez que juste-
ment, Konami commercialisera un
révolver qui fonctionnera avec ce
jeu et sera le premier

accessoire du Mega B "{1¢Y

oy ; CD. ()]

S8 Sortie en octobre.

TAITO

CHASE
H.q.

Le jeu d’arcade était génial,
mais aucune conversion n'a a
été convaincante a ce jour. Il
faut dire que ce type de jeu
d’arcade perd généralement
son intérét dés qu'il ne dispo-
se plus des formidables capaci-
tés d'une machine d’arcade. Il
est encore trop tot pour savoir
si cette version subira le méme

sort, mais la version montrée a
Chicago n'avait

Pair pas mal dq SUPER
tout.llyadonc FAMICOM

MARIO
DU CINEMA
AU JEU

Il semblerait que Nintendd aitache-
té la licence du film consacré a Ma-
rio pour en faire un jeu. La boucle
est houclée
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ROCKY RODENT

11 est petit, étrange et posséde une criniére rouge vif qui le fait res-
sembler 2 un punk! C’est Rocky Rodent, celui qui court plus vite que
son ombre. Ce digne héritier du Sonic de la Megadrive vous fera
découvrir un jeu de plates-formes qui se joue a cent 2 'heure. Les
blagues liées 2 la cheveulure de 'animal ne manqueront certainement
pas de vous surprendre. Un programme trés attendu par tout le
monde.

MONSTERS

Ce jeu réalisé par Lucas Arts, dont nous
avons fait une preview dans notre pré-
cédent numeéro, sera finalement distri-
bué par Konami. On ignore encore si
son titre changera, mais aux USA, il se
nommera Zombies. Sortie en mars.

MEGA
DRIVE

SUPER
FAMICOM

KONAMI
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BATMAN ANIMATION

Voici le troisiéme jeu consacré a 'homme-chauve-souris sur Game Boy,
mais, cette fois, il n’est pas réalisé par Sunsoft mais par Konami. On
ne devrait pas perdre au change car ce nouveau Batman semple trés
sympa et la réalisation est excellente... comme toujours avec Konami!
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VIRGIN GAMES

Possesseurs de la Super Famicom, soyez rassurés. Ce petit
chefd’oeuvre qui va sortir d’un jour a I'autre sur Megadrive, est en
cours de développement sur votre console et il est absolument magni-
fique. Du reste, Virgin développe également le Livre de la Jungle sur
SFC. Pour l'instant, aucune sortie européenne n’est prévue pour ces
'0OL ] T N = deux jeux, mais
. Jer @ U vu leur qualité il

= | serait trés sur-
~ ™ prenant  que
nous en soyions
privées  long-

1 temps.

SUPER
FAMICOM

KONAMI

TINY TOON
ADVENTURES 2

Voici enfin le second épisode des aven-

GAME
BOY

tures de ces héros de cartoons. Tout
comme le jeu précédent, Tiny Toon 2
présente de superbes graphismes, une
animation nickel et une jouabilité irré-
prochable. Que demander de plus? Ce
futur hit sera disponible en aoiit.
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LA NES SE REFAIT
LE JEU LE PLUS ATTENDU UNE BEAUTE

EMPIRE STRIKES BACK (JVC) 14D Whs plus Gl foves
sur trois est équipé d’une
Il était attendu ce jeu, surtout aprés le fantastique Star Wars. Hélas, la version pré- NES aux USA, voila que

sentée a Chicago ne comportait qu’un seul niveau, méme pas terminé. Cela dit, il
est beau ce niveau et il donne vraiment envie de voir le reste. Nous sommes restés
sur notre faim, mais ce jeu Ia, j'y crois vraiment et puis, il est développé par Lucas

Nintendo of America, lui,
refait un look. La

Arts qui n’a pas I'habitude de faire des daubes. Soyons patients, nous ne le regrette- nouvelle NES a I’air plus
rons sans doute pas! La sortie de ce jeu est prévue pour la fin de ’année, mais je ne moderne, mais elle est

suis pas sir qu’il soit terminé a temps. toujours aussi laide. Le

s ' prix de cette
nouvelle/ancienne
console passe aux
alentours de 250 F aux
USA. En France, il n’y
aura pas de changement
de look pour la NES. Il est
vrai qu’il semble un peu
tard pour changer son
look alors qu’elle se vend
moins bien et que les
stocks sont bien trop
importants.

SONY

DRACULA

1l est vraiment magnifique ce jeu tiré du film de Copo-
la, C’est une petite merveille! Graphismes, animation,
bande sonore, tout est réussi. Mais hélas, ce n’est
qu’un beat them up sans grande originalité et particu-
lierement répétitif. C’est vraiment dommage car on
aurait pu faire beaucoup mieux avec un tel sujet.
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UNE CHAINE DE TELEVISION SEGA AUX USA

Sega vient de s’associer a un géant de la télécommunication:
Time Warner (qui est, entre autres, I'un des principaux
actionnaires de la 3DO). Le but de cette association est de créer
une chaine de télévision cablée dédiée aux jeux vidéos. Ce
“Sega Channel” offrira a ses abonnés une large sélection de
jeux, des previews, des trucs et astuces, des concours et des

- promotions. La programmation sera changée tous les mois afin
de suivre I'actualité du mieux possible. Il suffira de choisir un jeu
dans le menu, pour 'obtenir par téléchargement, afin de pouvoir
y jouer dans les mémes conditions que si I’on disposait d’'une
console et d’une cartouche. Sega estime que cette chaine
cablée touchera de 12 a 14 millions de foyers américains d’ici la
fin de 'lannée. Impressionnant, non?
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SEGA NINTENDO

Aprés lincroyable succes de Street Fighter II, Sega se devait de réaliser
un gand jeu de baston dans la lignée de ce hit d’arcade. Eternal Cham-
pions vous propose 11 champions qui, bien sir, disposent d'une trés
large panoplie de coups, chacun les siens. La version présentée a Chi-
cago ne manquait vraiment pas de punch et ce jeu risque fort de figu-
rer parmi les plus grandes réussites du genre. De plus, Eternal
Champions pourra se jouer avec le nouveau joypad 1 6 boutons de
Sega et il sera également compatible avec I'Activator. Notons enfin que,
tout comme Street Fighter I, Eternal Champions sera sur une car-
touche de 24 mégas. Sortie en novembre.
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NINTENDO *

NHL STANLEY CUP

Nintendo présentait, 2 Chicago, une toute nouvelle simulation de hoc-
key sur glace qui utilise brillamment le célébre mode 7 de la Super
Famicom. Le terrain est représenté en 3D, un peu i la maniére de
Super Formation Soccer avec, en plus, des rotations du meilleur effet.
Une simulation sportive qui risque fort de surclasser le classique du
genre: NHLPA Hockey d’Electronic Arts.

INTERPLAY

Vopici deux photos de Robocop vs Terminator, ¢a n’a pas I'air mal.
Maintenant, vous en savez autant que nous sur ce jeu qui n’était pas
présenté sur le Salon et dont nous n’avons pu voir que ces deux pho-
tos dans le dossier de presse. Moi, il me fait envie ce jeu, mais faut
voir! ‘

GAME ARTS

SILPHEED

Nous avons déja vu ce jeu a Las vegas et, depuis, nous lui avons consa-
cré une preview dans le numéro 19 de Joypad. Ce n'est donc pas la
peine de s'étendre sur le sujet, mais il fallait quand méme citer Sil-
pheed car ce sera sans doute 'un des meilleurs jeux sur le Mega CD.
Un shoot them up d’enfer!

THE ACTIVATOR

L'Activator était déja présenté a Las Vegas et nous vous en avions parlé lon-
guement. Vous vous souvenez, c’est un cercle que 'on pose sur le sol et qui
émet des rayons infra-rouges vers le haut. Le joueur se tient au milieu et il
joue en coupant les rayons avec les bras ou les jambes. L'Activator sera
commercialisé aux USA cet ét¢ et cofitera 2 peu prés 450F. Cet étonnant
accessoire sera accompagné par un guide indiquant comment P'utiliser
pour jouer avec les anciens jeux Megadrive, ainsi que par deux pro-
grammes. Le premier est un jeu réalisé tout spécialement pour I'Activator.
11 s'agit de Bounty Hunter, un jeu de baston. Le second, qui se nomme Air
Drums, permet d’exécuter des solos de batterie époustouflants.
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COUP DE CHAPEAU

Loriciel a créé I'un des
événements de ce Salon en
présentant le premier jeu en
relief sur Megadrive et Super
Nintendo. Il s’agit de Jim
Power, un jeu trés prenant qui
présente une alternance entre

lunettes 3D pour que le jeu
soit en relief, mais attention,
ce ne sont pas des lunettes

sophistiquées comme celles
que Sega commercialisait
pour la Master System, mais

LORICIEL EN RELIEF

trés convaincant, bien qu’il
soit plus marqué dans
certaines séquences que d’en
d’autres. Ce qui est
particulierement surprenant,
c’est que si 'on n’utilise pas
ces lunettes 3D, le jeu est tout
a fait normal, contrairement
aux précédentes tentatives.
En effet, non seulement les
jeux en 3D que I'on
connaissait n’étaient pas
aussi convaincants (a
I’exception des jeux en 3D de
la Master System qui étaient
excellents, mais qui
présentaient le grave défaut
de fatiguer énormément les
yeux), mais lorsque I'on
n’utilisait pas les lunettes les
jeux devenaient affreux, voire
injouables. Mais quel est donc
le secret de Loriciel ? C’est
tout simplement une habile
utilisation des couleurs, nous

stupéfiante par sa vitesse.
Certains japonais furent
tellement surpris par la
vitesse de ce jeu qu’ils crurent
que Loriciel avait utilisé le FX
2, un modéle encore plus
performant du composant
miracle de Nintendo qui
exécute des calculs trés
rapides. A défaut de disposer
des mémes moyens que les
éditeurs japonais et
américains, les éditeurs
francais assurent et Loriciel
vient de démontrer qu’il est
possible d’innover avec
beaucoup d’imagination.
Bravo Loriciel!

de simples lunettes en carton dit Laurent Weil. Enfin, “tout

des séquences plates-formes

qui ne coltent pas plusde 2F.  simplement” est une maniére a1 g-42 5 =
et des séquences shoot them Je n’en croyais pas mes yeux! de parler, caril a fallu de ~ 3 =
up. Il suffit de mettre des L’effet de relief obtenu est longues heures de travail pour = 3 &
parvenir a un tel résultat. 2 ’(z < &
¥ i ; Non content de bluffer tout le C al
; 2 1 ) ? 8 B 3% monde avec Jim Power en 'i < ’% \
L relief, Loriciel présentait i . -
Ll 7 AN également un autre jeu i s ® B
& g‘ T — i surprenant, bien qu'il soit loin 1 T.e
o . ., d’étre terminé. Il s’agit d’une 1
e ] = ity 4 simulation de ski en 3D (mais 3
} S-S 4 . pas en relief) qui est 1 e
a3 o e
N | 3 X § QUE SE PASSE-T-IL DU COTE DE CHEZ NEC ?
‘A - s'..- ';‘ - ... 5‘.’." e .‘.‘ 5!«’.’» o'“ ..'..,0" Alors que SNk ne s’était méme pas dérangé pour présenter la Neo Geo, NEC était 1a.

Toutefois, on pouvait se demander pourquoi ce fabricant avait fait I'effort de se dé-
placer (un grand stand a Chicago coiite une petite fortune!) puisqu’il n’avait prati-
quement rien de neuf a présenter. Il n’y avait, hélas, aucune trace de la fameuse 32
bits NEC qui devrait étre commercialisée au Japon avant la fin de I'année. Toutefois,
cela devrait plutdt rassurer les fans de NEC, méme si cela peut paraitre étrange. Je
m’explique: 2 mon avis, s’il 'y avait aucune nouveauté pour la PC engine et son CD
rom c’est sans doute parce que les programmeurs de Hudson (qui développent la plu-
part des itres de la PC engme) doivent actuellement bosser a donf sur 1a 32 bits. Pour

que la NEC 32 hits car-
tonne lors de sa sortie, il
lui faut des hits et il est
vraisemblable que
toutes les équipes de
programmeurs de Hud-
son ont dii abandonner la
PC engine pour cette
nouvelle machine. Peut-
étre qu’au Salon de Las
Vegas, en janvier, nous
aurons une bonne surpri-
se. La NEC est morte,
vive la NEC!



NINTENDO VS SEGA

LES
DERNIERES
NOUVELLES

DU FRONT

Durant des années,
Nintendo est resté le
leader incontesté aux USA:
la NES représentait plus de
95 % du marché américain!
Trop sar de lui, le numéro 1
japonais ne s’est pas
inquiété lorsque Sega a
lancé la Megadrive en
Europe et aux USA. Alors
que la Super Famicom était
déja au point, Nintendo a
préféré continuer a

exploiter la NES jusqu’au
bout, estimant que Sega
pouvait bien prendre de
I’avance sur le marché des
16 bits. Le calcul de
Nintendo reposait sur la
certitude que les
possesseurs de la NES
étaient tellement fidélisés
a leur marque qu’ils ne
craqueraient pas pour
Sega et qu’ils attendraient
sagement la sortie de la 16

TION CENTER DIRECT

bits de Nintendo. Quelle
erreur, c’est le coup du
lievre et de la tortue! La
Megadrive a fait le carton
que I’on connait et Sega a
pris une avance
considérable sur son
concurrent. Quand
Nintendo a enfin réagi en
commercialisant la Super
Famicom et en investissant
une petite fortune pour la
promouvoir, le mal était
déja fait et les utilisateurs
de la NES ne se sont pas
reportés sur la Super
Famicom aussi
massivement que Nintendo
ne le pensait. Depuis, la
guerre fait rage entre les
deux géants japonais aux
USA et les informations
étant souvent
contradictoires, il n’a pas
toujours été facile de
savoir qui ’emportait.
Maintenant, on commence
enfin a y voir plus clair et
toute la profession
s’entend pour constater
que c‘est Sega qui occupe
actuellement la premiére
place sur le marché des
consoles 16 bits. De I’avis
général, la répartition
serait de ’ordre de 55 %
pour la Megadrive contre
45 % pour la Super
Nintendo.

LA BATAILLE

DU CES
A I'occasion de chaque
Salon, c’est a peu prés la
méme histoire: Nintendo et
Sega font des déclarations
fracassantes et enchainent
les conférences de presse
pour convaincre tout le
monde qu’ils sont les
premiers et qu’ils ont les
meilleurs jeux. Et bien,
pour une fois, les choses
ne se sont pas passées
selon le scénario habituel.
On avait vraiment
P’impression que Nintendo

{ B

VE FROM THE MC CORI

baissait les bras
(uniquement le temps de
ce Salon, bien sdr), alors
que Sega tenait le devant
de la scéne au rythme d’un
coup médiatique par jour:
présentation de la réalité
virtuelle, conférence de
presse pour la sortie du
génial Aladdin, jeux
d’arcade impressionnants,
Mega CD, etc.. Face a
cette avalanche, Nintendo
ne mettait en avant que
Mario All-star et, bien que
ce soit un trés bon jeu, on
ne peut pas dire que ce
soit une nouveauté
spectaculaire. Ca sent le
réchauffé et ca donne
'impression que Nintendo
pioche dans ses vieux
stocks par manque
d’imagination et de
créativité. Le second jeu
de Nintendo se nomme FX
Trax et il est loin d’avoir
soulevé I’enthousiasme sur
ce Salon.

Les dirigeants de Sega
sont venus a Chicago au
grand complet cette année
et j’ai méme croisé, a
plusieurs reprises, le PDG
de Sega en personne, qui
n’a guere I’habitude de se
promener dans les Salons.
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Tous les dirigeants de
Sega avaient le sourire, ils
rayonnaient de bonheur, a
tel point qu’il y a des
moments ou j'avais
I'impression de les voir
léviter a quelques
centimétres au-dessus du
sol, c’est dire qu’ils étaient
vraiment aux anges, a
moins que ce ne soit moi
qui ait un peu trop forcé
sur la biére! Quant aux
dirigeants de Nintendo,
soit ils n’étaient pas 13, soit
ils se faisaient trés
discrets. Il parait méme
que devant 'ampleur du
désastre, certains étaient
repartis immédiatement se
remettre au travail pour
tenter de redresser la
situation.

>t

SEGA C’EST PLUS

FORT QUE TOUT?
Peut-on dire aujourd’hui
que Sega a gagné et qu’il
est le nouveau leader dans
I'univers du jeu? Alors 13, je
réponds non sans aucune
hésitation. La seule chose
qui soit désormais certaine
(on s’en doutait déja
depuis plus d’un an), c’est
que Sega ne sera plus
distancé par son
concurrent comme avant
et qu’il fait désormais jeu
égal avec Nintendo.
Aujourd’hui Sega esten
téte aux USA et c’est
encore Sega qui a
nettement dominé ce
Salon, ce qui semble
indiquer que Nintendo n’a
guere de chances de
reprendre la premiére
place d’ici la fin de I’'année.
Mais Nintendo est loin
d’avoir dit son dernier mot
et ce serait une grosse
erreur que de I’enterrer
prématurément. D’accord,
le CD Rom est trés en
retard (personnellement, je
serais trés surpris s’il
arrivait avant I’été 94) et les
jeux présentés au CES par
Nintendo et ses licenciés
n’étaient pas
particuliéerement
convaincants, mais tout
est possible! Il est évident
que Nintendo s’est pris une
telle claque sur son
principal marché cette
année, qu’il ne devrait pas
tarder a réagir. Alors, la
lutte continue et rien n’est
encore joué!

7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY
>> Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade

OUVERT de 12 h 2 19h30 du lundi au samedi

IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTE
NOMBREUX JEUX D'OCCASION
REPRISES - ECHANGES DE JEU

WORLD Heroes 2 1490f
| SUPPLEX 1290f

E OKU 2 1290f
URY 2 1290f
KI1CK 1290f

POUR VOUS RENSEIGNER, T 60.77.68.¢

RESERVER Votre jeu ... DIRECTPARC.B: TE

BON DE COMMANDE: O CHEQUE [0 MANI

Q Prix
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JOYPAD arrive chez toi

avant sa sortie en kiosque.

ERERPEEREDE
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faire passer sont prioritaires.
IRE BERRE

Tu dis osés de 120

JE COMMANDE
les anciens numéros

C’est vrai ¢a, il y a aussi les anciens numéros que j'ai ratés, alors
voila, je voudrais avoir les numéros suivants.
Je vous précise ici les numéros qu'il me faut:

Je vous régle au prix unitaire de 30 F par :

[ ] chéque bancaire [] chéque postal
[ ] mandat (a I'ordre de JOYPAD)

Nom : Prénom :
Date de naissance: L | | L | |19L| | Sexe (benoui!):M JF[]
Adresse :
Codepostal: LL I [ | |Ville:

Ma console :

Pseudo :

Je renvoie le bulletin avec le réglement & :
STPP. Boite Postale 21 - 10350 Marigny-le-Chatel.
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos

abonnés étant traités informatiquement, le droit d’accés et de rectification
prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprés du Service Abonnements.

Les petites annonces que tu veux

o MEGA RAISONS
DE T'ABONNER

minutes de connexion sur

| G'EST
JOYPAD

&
%

T~

JEM'ABONNE Saymans

El n“I I'offre est giga... je m’abonne a
g JOYPAD pour 6 mois au prix de
150 F* au lieu de 180 F (6 n°), ce qui veut dire

30 balles d’économie.
Je vous regle par:

(] chéque bancaire [] cheque postal
[] mandat (a I'ordre de JOYPAD)

Nom : Prénom:

Date de naissance: LI | L | |19l | | Sexe (benoui!):MIF[J

Adresse :
Codepostal : L1 1 | | | Ville:
Ma console : Pseudo :

Je renvoie le bulletin avec le réglement & :

JOYPAD Abonnements, 90, rue de Flandre - 75947 PARIS CEDEX 19
Offre valable 2 mois CT 252 cc 02
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos

abonnés étant traités informatiquement, le droit d’accés et de rectification
prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprés du Service Abonnements.

N
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JUVEAUTES D"ABORD SUR SUPER NINTENDO
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STAR WING/STAR FOX TECMO BASKETBALL FATAL FURY

A travers les 12 niveaux de e jeu Les 27 équipes de la NBA réunies dans A 2 joueurs en duel “amical”, ou contre
d'action, entrez dans la peaude Fox ~ cejeu d g contre 5. La nouvelle l’ormeur, vous allez pouvoir choisir
Mc Cloud, le meilleur pilote de I'univers - simulafion de basket ball sur Super ~ parmi 4 combattants de Iimpossible

et secourez la planéfe Corneira, que  Nintendo. disposant de coups d'un autre monde!
I'empereur Andross a envahie.

wrwrn BUBSY

4 S .
ESSER \ous incamnez un chat \____

TINY TOON bhoent o § v

Retrouvez vos compltement fou. i e - £ '

o b BN REMOTE CONTROLLER + MANETTE
animés dans des = SR i : NTEND . ‘
aventures géniles, %ggggvﬁedm;es l gegxreizge IWNUL”L’S sensafions de liberts avec le nouveau Remote Controller qq;lvous ge"t’r,eﬂ’a j%‘:;’:; -
:::23’:;':’1:::’ ; oy parfaitement d une distance de 6 meétres ef qui posséde foutes les fonctions des meilleurs Conrol Pac.

, des carriéres....

conseillé aux excités du Control Pad !!

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

INIVERSAIRE

Lo "DNA" 99 T

Pulvérisez tous vos scores avec cette manette
ergonomique pour la Super Nintendo. En plus de toutes les
caractéristiques dv Control Pad d'origine, elle posséde des

1 g R R e ridctles mm switchs de réglage de rapidité de tir pour chaque bouton.
juste derire vous | Trouvez les prison-  fabuleux sont  vos commandes: Mr uneaventureplein e ops de :
LN

ps te poings.
niers a femps avant qu'ils ne Perfect, Bret “Hit Man Hart”, Razor  Un jeu de plateforme a la hauteur du
T e ®) Lo "aTY" 295

soient
contominés ! Elminez Falien pondeuse et Ramon Ric Fair.. s vous fameux Super Mario.
explorez les conduits d oration dons 3 permettront fous les coups du catch!

Retrouverez foutes les sensations de L'arcac
Compatible avec la Super Nintendo Francais

missions aux 3 niveaux de difficulte.
et la Megadrive, elle posséde 8 boutons ave

tir automatique indépendant, un tir rapide,
ralentisseur et un stick 8 directions...

A i .
piderman VS X Men Super Star Wars Super Kick Off 439F 349F Tom and Jerry 49T 399F (ool World H9F 3
Votre 1ére mission consiste a désomorcer des  Super star wars,, st 14 riveaux, fous variés - Super Ghouls'n Ghosts 499F 349 F Hit the lce 499 399F Pilot Wings 429t 3

bombes. Pour atteindre des endroits i bles et différents les uns des autres; vous aurez '
vous Uﬁﬁseoz vos tonesrfnes r?'lissions mgi?essade dévaster une cavene, fraverser des désert, Axelay gﬁ gzg; lpl:lsrhmgvlz:mlﬂ gﬁ ggg;

ebondissements pour vous seul ! détruire |'éfoile noire.... Populous
LES SIMULATIONS DE SPORT

oy = & $4 o

contre “Penguin” et “Catwoman”
len 3D, !eg Armes spéciales de Batman, tous
es ingrédients de Batman u rendez vous!

»

~ f = L
Best of Best Karaté Ultimate Fighter
Aprés vous dtes enirainé avec un sparTing - Huit combattants aux caractéristiques
riner, et sur un sc de sable,allez ONQUER* — paricyfiéres: 2 niveaux de difficult

el & s Vi
LPA Hockey 93
?()?Smrs delo NHLIX

Bulls VS Blazers
Participez aux Playoffs 1992. 16 équipes au

Final Fight 2

Votre mission consistera d débarasser les rues
de Metro Gity de la péﬂ:e qui y fraine. Vous X
S o voe hifts & sSing f:mamm de chompion du monde de Kick  possibilits modifier la puissance de v

. Jimmy Connors Tennis
1 y avec leurs vrais NS, ous pourrez jouer en match simple, en
choix. Tous les meilleurs coups du basket avec ¢ qardiens de but plusfors e pus f9BdeS,  tournoi, ou fout simplement vous enrainer

les meilleurs joueurs du NBA 9 équipes supplémentaires...! sur plusieurs fypes de surface !

horizontal. L'acfion y est super intense et lo 4
réalisation hyper soignée. Boxing.

Refrouvez fous vos jeux préférés en vente par correspondance ov en magasin
chez le N° 1 du jeu vidéo ! Pour en connaitre la disponibilité et les demiers pri
1371 téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA - Tél. VPC (16) 92 94 36 00

ennemi pour équilibrer les combats!

MICROMANIA LILLEV2  TEL. 20 05 57 58

MICROMANIA VELIZY 2

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES ~ TEL 4256 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 4508 1578 MICROMANIA NICE
MICROMANIA ROSNY 2 TEL. 48 547307 MICROMANIA LYON

IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement avec I'adaptateur AD 29 ou |'Action Replay.

TEL 3465329
TEL 4773 53 2
TEL. 93 6201 1.
TEL 786078 8



LES NOUVEAUTES D'"ABORD !

icromania féte ses 10 ans cet été !

NOUVEAU A I.IIII.IIEI.EV2 ruk ;h ‘
TRl les TSk, o i oicses HER
GRATUIT
Un fanion au choix de

. dl Aaul ur
,oueu; ggF d?:cli‘gﬁ po

\ GRATUITE
- La Casquette
GRATUIT LLS NBA pour
Le T-shirt BULLS | , Bgoop d'aclf: 4

NBA pour
1000F d'achat”

HEs stocks disponibles sur 'achat de cartouches, logidiels,
accessoITes ef non cumulables avec d'autres offres en cours jusqu'av 31 aoit 93.

GAMEBOY

UPER MARIOLAND 2 TOP RANK TENNIS ~TiNY TOON
lsglr:vle‘:um folie. Le ferrible Lo véritable simulation de fennis mmgg o m'uﬁvloi't%nerhbien

io est de nouveau passé @ sur gameboy. Vous pourrez " - VOIr 1es : de poings-
m;m . o dewr runc s 6 e s los meilleurs coups gicles, ““m“ o f"u;'“ g ; y o, p‘;mehm qui va COnCUTEREEE
Méd%%lons 4/0r, chacun dissimulés  du fennis, et méme jouer @ 4 possionnantes. ?rr:verser 100 nivequxces  sns nul doute SUPEY ma
dans 6 mondes délirants pour grice & |'odaptateur . pelits éres & chevelure verte.

arriver jusqu’a Vulfime combat !

LES JEUX D'ARCADE

LES JEUX DE PLATEFORME

e | :
2 NEW "ABORD !
oo 1 R D'ABORD °?
. i o b : b3 —
: & 4906 o8 1 .
The Simpson's 2 Starwars BC Kid Looney Tunes =~ .\I,:use imﬂo‘:‘ un homme
Mesurez voire force au coursde  Pilotes ton Aile volante au coeur de  Explorez un monde incroyable, peuplé Vos héros préférés des dessins animés: rehistorique i rant, el armé au
:izs“bmj df catch; I;e.mez l:uws %‘; 5udi9|rlg, ot‘ﬁm basés des centaines de monsires (il d?u piéges lo(l voéls ?Uss Bunny, Daffy EMk'I:mky ﬁgtiu‘lws Poix o' : »
sus de |a centrale nucléire dans  de milliers d’hommes en armes et rencontrerez I'enfant le plus endurci  les accompagnerez dans leurs aventures oues en pierres vous allez Vivre LE
des jeux de réflexion delirants. leur chef, Lord Darth Vader. de fous les temps préhistoriques di:f?:ntsmlprem dans 7 histoires ?igsd:vrenture dglzmntes. fl mﬁﬂﬂg affendent! ASE!P Epmm 3 SRR
: ] détruire des bunkers, des innocence a |'aide de ses super
! s = portes avions, des avions ennemis, fout  pouvoirs d'araignée et de sa
en prenant garde oux ataques Superforce. Sautez, grimpez, frappez
meurtriéres de la DCA ! sur plusieurs niveaux.

SPECI é‘l
ANNIVERSAIRE

Dr Franken 259F 149 F
Super Kick Off 269F 149 F

.

Best of Best Terminator 2 NBAChallenge n°2  Ferrari GP Challenge Bionic Commando ~ 249F 149 F
Aprés vous tes entraing avecun  Vous devrez détruire fous les 6 épreuves excilantes . A votre disposition ~ yenez un champion du
sparring partner, ef sur un sac de Eéﬂéﬂﬂevﬁ ou un champs de force 27 des meilleurs joueurs de lo NBA pour  pnonde de F1 grace d ce jeu.

ditFimage et vous | | Yoshies Cookies 29T 199F
Ee I i - des jels jover en 1 contre 1, aux lancers francs, ents, 16 Grands Prix s ns le noir. 149 F
sl daomssotend [PUNITEEI MmO L. ot st 348

IMPORTANT : Tous ces logicels sont normalement disponibles dés leur sorfie, en vente par correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces Iofciels. Pour en connaitre la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez &
votre magasin Micromania. Les prix indiqués sont valables pendant le mois de la parution de ce magazine. Promotions valables dans la limite des stocks disponibles.Gameboy est une marque déposée de Nintendo France




l.g, Console Mégadrive

eu (Strider ou D.R. Supr&€me Court ou
erman selon disponibilité) + 1 manette

00 il faut Un jeu réunissant les héros des Lo suite de Désert Strik
q réflexes d'enfer! Mur?:e‘l Comics ayant tous des complétement différen
Des graphismes et une animation pouvoirs fantastiques hors du missions, 9 campagnes, 3 moyens
! commun. Vous choisissez un des de destruction en plus. Un vra
* ' : . v i hérlos et chbotIez des mutants ayant régall
st TINY TOON ; ety mal fourné !
ZA;%&;I{I;: duel “amical”, ou Refrouvez vos heros de dessins i s =0 TR
tomlre V'ordinateur, vous allez pouvoir  animes dans des aventures geniales, ‘Gmwe : | ANDRE AGASS ez jover sur I'herbe d

it assionnontes. f ¢ simulation de tennis, vous pourr e
B / el\{l:lcbl(e%‘o‘n sur la ferre battue de Roland Garros, ef ce, seul ou @ 2 joveur.

IVERSAIRE

T
B i
mmm e g choisir parmi 4 combattants de ’
uﬁnéesm :9 'ﬁ’?vm mnrsater I’imposgile disposant de coups d'un
o idae | autre monde ! G
sous qucun prétexte ! b
BULLS VS B\Alikf?s ‘TJEIN‘ NIS :
A poriipez 0ux Ployor's - 3y necde surfoce:
B 1997, 16 6quipes 0¥ oy hattue, Gazon

. = 4. Les rebonds ;

tl?\:':m?su:oups dv 3}:\3‘{\ Y‘ﬁ( ﬁ:}?ﬁ INI
s

m!\i\g:u?‘?\;ueurs du ‘:‘uru\;“m s delo d )

i table livré gratuitement ! Le Confro
Mmznem adapté pour voire Mégadrive.

Le Remote Controller ‘

e b(r‘\gepi\gmﬂ;sé;??n&nimuﬁon des joueurs infernale.
g

7
d

+ 1 Manette 199F
Manette sans fil permettant de vous éloigner d 6
— métres de votre tonsa[e.i Sy
La Manette sevle 99F |
e : Galahad 35T 249F Tomit's Adventure ~ 395F 199F Last Battle 35T 21
; s Fantasia 395F 199F Crue Ball 395TF 249F Ghouls and Ghosts ~ 395F 24
Senna Grand Prix enge ~ ~
ous sélectionnez voire équipe ainsi que 2 L suite de I'excellent Super Monaco GP.Dans  Un multi épreuves sponges d'enfer: Tir aggdAgg;}t( Submrios 33% %gg E gu:,gl? . % '}33 E étlrei)éekrldd 3?392 }g:
emplogants. Chaque catégorie de joueurs est et ourse de formule 1 vous aurez le choix Fare, kuyukp, saut d'obstacle, 400 m haies, dan Vs Birds * wi i
éterminée par ses qualités : défenseur, ouie 19 iyt f 3 boies de vitesse saut a la perche, saut en hauteur, lancer de dordan Vs Birds $5T 19 Pacmania 33T 9% Super Thunderblode  385T 21
ﬁdlen, miliey de terrain. Vous appliquerez ; faveit (yptlismel' ' California Games 35T 249F Pitfighter 395T 199F Bio Hazard Battle I5T 2
ftérentes tacliques, ef jouerez fous les coups L / Wonderboy 3 395F 199F Space Harrier 2 35T 149F

u football 1 Le Nec plus Ultra.

" LES JEUX D'AVENTUR

\nother World Megalomania 4 Phantasy Star 3 Sunset Riders T2 Judgement Day Ecco le Dovphin

odaptation du Hit que fut Another World de  ondisez volre armee vers une vidoire fotole U jey d'aventure extraordinaire. Les forces  Vous incarnez un chasseur de prime: vous e future est entre vos mains : revivez le Une tempéte mystérieuse a @ arpille v
édifeur Delphine Software sur votre Mégadrive. § yrovers diffsrentes époques Lestexted  du mal régnent : combattez  I'épée, au  recherchez des bandis trés agressif. Vous ~ fameux film de fiction. C'est un combat _famille Pour ls retrouver vous devez P‘f’{“,‘:
ne aventure démente ol vous tes projeté dans |/zran et les voix digitlisées fout en francais  couteau....Explorez les 7 royaumes; certains  traverserez des réserves indiennes, une vil, sans merci qui vous attend contre le robot de vastes royaumes agquatiques trutte

n auire monde dépassant l'entendement .. o0 font un must. sont amicaux, d'aufres beaucoup moins. ferez une partie du voyage dons un frain.. ~ T1000 Terminator. piéges. 25 niveaux immenses et dangereux

ES JEUX DE PLATEFORME

A4 {r" 1 4 > o o 2 E -
=1t y = o J—= M .
lick & Mack /Global Gladiator ; . Mickey et Donald Bob . Best of Best Karaté Street of Rage 2
ik et Mock son deux pefis ersonnages - Dans ce jeu de plateforme, Sonic le  Reunissant Mickey Mouse et Donald  Un supe jeu de ploteforme / aveniur® QU1 e oy s ontrding avec un sparring  Chacun des4tombogums posséde ses prop
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Micromania féte ses 10 ans cet été !
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Le Ninja Noir a pris le contrdle de Neo-City et Refrouvez fous les coups du cach sur cette Pourrez vous rivaliser avec les talents de Smash aériens, services canons, passings shofs!,
a emprisonné les Ninjos Elémentaires- Joe superbe simulation pour Gamegear. Une pilotes de Senna ! Une super simulation de un mode d'entrainement et 4 tournos.
Musashi est leur seul espoir de survie! acfion d'enfer i F1, lo plus fameuse !

Retrouvez fous vos jeux J:référés en vente par correspondance ov en magasin chez Gamegear
le N° 1 du jeu vidéo ! Pour en connaitre la disponibilité et les derniers prix
téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA. Tél. VPC (16) 92 94 36 00
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MICROMANIA ROSNY 2 TEL48 547307 MICROMANIA LYON TEL78 60 78 82

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dés leur sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de
ces logiciels. Pour en connaitre la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez d votre magasin Micromania.
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Une taupe qui met le turbo...ou un oppossum, je n'sais plus; en
tout cas, Rocket knight adventure est en gestation depuis plus
d'un an et demi dans les laboratoires de Konami, et cela se
sent a la réalisation. Avec des graphismes trés jolis (genre Tiny
toons en mieux et plus variés) et une originalité & toute épreu-
ve et, foi de Greg, voila un jeu qui va arracher beaucoup de
cheuveux et de légumes!

UN NOUVEARU CONCEPT DE
LA PLATE-FORME

Ce n'est pas pour faire nouvel obs, rassurez-vous, si j'écris ca
c'est juste parce que ce jeu innove vraiment dans le domaine de
la plate-forme, trés visité depuis I'avénement des consoles de
jeu. Alors, en quoi consiste ce changement notoire hein? Hé
bien, c'est tout simple, le héros peut, en concentrant son éner-
gie, se propulser & une grande vitesse pendant un court laps de
temps, avec I'épée brandie en avant. Cela offre au joueur des
possibilités immenses, sachant que I'on peut se propulser dans
les 8 directions du paddle, et que I'on rebondit contre les murs
lors de ces vols "a la roquette”

YEAH, C'EST PLEIN DE
SURPRISES

He ouaip, le jeu est truffé de gags et d'énigmes; par exemple,
Qu premier niveay, il se trouve un gros paquet-cadeau...intrigué,
notre héros s'en approche avec des points d'interrogation lui
trottant derriere la téte quand, tout & coup, un ennemi sort de
ce paquet-cadeau et notre ami, le Rocket Knight, tirant une
drole de tronche.

Z¥-VA, C'EST UN JEU
INTELUGENT!

On dira ce que I'on voudra mais, par ses innovations, le jeu pro-
pose de nouvelles énigmes inédites. RAinsi, pour traverser le
champ de mines dans le second stage, il va falloir passer derrie-
re la cascade et utiliser les ombres pour sauter dessus, car en
fait d’'ombres, ce sont les silhouettes des plates-formes se trou-
vant derriére la cascade...fiouuuuy, intellectuel comme jeu non?

JE LE VEUX
IMMEDIATEMENT!

Du calme, calmons-nous, euh je veux dire gardez votre calme!
Pour ne pas subir de traumatisme cranien apres la lecture de cet
article, je vais vous donner un bon conseil: achetez Shining force
ou Cool Spot, jouez-les a fond et terminez-les pendant vos va-
cances; ensuite, vous pourrez acheter en toute quiétude ce jeu
qui ne sortira (du moins au Japon) que vers la fin AoGt; allo?
Oui, on me fait sigae en régie, le jeu sortirait en Septembre en
France, donc tout va bien, I'affaire est sous contrdle.
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€DITEUR: LUDI GAMES

FilNAL RESU
AaNADA

Mzl A. SENMNA

1L PLAYER 1 L«
ok que vous ayez besoin de toucher & quoi que
e soit! €n fait, elle ogwo comme un ressort
qu'on laisserait revenir & sa place initiale.
Rinsi, plus question de se fatiguer les pe-
tits doigts ou de perdre sa concentration
FI‘L '-‘.?.p. "S - SENNA Mg  cn pleine bourrel €t si vraimen vous trouvez

Vous connaissez certainement tous la version joponaise de ce
jeu qui s‘appelait (et s'appelle toujours!) Human Grand Prix et
qui n'est pas moins que le meilleur jeu de Formule 1 sur
consoles! €h bien, & la demande de Ludi Games qui aime bien
faire plaisir aux joueurs du monde entier, Human a bien voulu
“retoucher” quelque peu leur soft, dans I'unique but d'en amélio-
rer la jouabilité. Effectivement, si vous possédez la cartouche,
ou s'il vous reste un tant soit peu de mémoire, vous vou-
drez bien vous rappeler que lorsque I'on
omorcait un virage, Serré ou Pas
d'ailleurs, la petite fiéche pointée g oD“‘o.‘o
dans la boite de vitesse de la For- |
mule 1 ne se recentrait que par g
votre bon vouloir et votre capacité |
a "conduire” la monoplace. Doréna-
vant, et c'est I'apport essentiel, la
fleche de direction se rétractera au-
tomothuement vers le centre, sans

que cela n'en vaut pas la
peine, car non seulement
.)Ose vous préférez l'ancienne
fagon de piloter parce que
Aok vous avez joué chez un co-
; | pain mais en plus, vous
possédez une Super Nin-
tendo (en francais dons le
texte), n'ayez crainte,
cette methode dite jopo-
naise est également pré-
sente dans le soft!
Donc, deux styles de
conduite dans un seul
jeu, vraiment, Ludi
Games nous gate!
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1 1 ) , £ 3
la vie continue dans le petit monde de Chuck Rock. On peut
méme dire que ¢a roule cool pour la famille Rock: Chuck et Ophé-
lia ont monté une petite entreprise qui marche bien. lls ont
méme inventé une bagnole qu'ils vendent comme des petits
pains: la Rock-€t. Un autre heureux événement est arrivé puis-
qu‘Ophélia a donné le jour & un petit Chuck qui ressemble
comme deux gouttes d'eau & son pere, dommage pour luil Mal-
heureusement pour la famille, la Datsone Car Company fait de
I'ombre & I'entreprise Chuck Rock. Le principal rival de Chuck
s'appelle Brick Jagger et
veut tout faire pour que
la Datsone Car Company
devienne la seule entre-
prise de la préhistoire &
vendre des voitures.

_UN
SCENARIO

Voild pourquoi un beau jour, les hommes de main de Jagger
viennent enlever Chuck et I'enferment dans un cachot pour tou-
jours, du moins I'esperent-ils. Voild donc le scénario du jeu qui
débute et I'on commence & se demander si ce n'est pas une ma-
ladie de se faire toujours enlever chez les Chuck Rock. Vous en-
trez en scene en tant que Chuck Jr, le bébé le plus musdé des
jeux vidéos et devez retrouver votre papa. On retrouve le méme
esprit cartoonesque et les graphismes colorés du premier volet
avec de nouveaux gags et des animaux toujours plus dingues.
Lles graphismes du jeu s'annoncent excellents, car encore plus

fins et colorés
que ceux de
Chuck Rock.le
principe du jeu,
lui aussi, n'a pas
vraiment changé
puisqu'il s'agit
de progresser
dans un jeu de
plates-formes
tout en combat-
tant des ennemis
au gourdin (qui
est deux fois
plus gros que
bébé Chuckl) Six mondes vous attendent pour un total de 20 ni-
veaux et quatre bonus-round. Préparez-vous, ainsi, & traverser la
sempiternelle jungle préhistorique mais aussi les chutes d'eau,
ou encore, le monde des glaces et & rencontrer des tigres, élé-
phants, grizzlys, etc...

20 NIVEAUX
PREHISTORIGUES

Préparez-vous aussi mentalement & encaisser les coups durs
comme les blagues des singes ou les glissades sur peaux de ba-
nanes, choses courantes dans le monde de Chuck Jrl Core Design
prévoit la version cartouche (8 MB) pour la rentrée et une ver-
sion Mega (D & suivre. On peut s'attendre & un grand jeu, pas
complétement original mais follement dréle et trés beau...
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Apreés Flying Hero et en attendant GP1 (une simulation de cour-
se de motos qui décoiffe), les développeurs de chez ATWS nous
proposent un jeu de plates-formes basé sur un personnage de
cartoon trés connu aux €tats-Unis et qui passe chez nous sur
france 3. Le héros du dessin animé (et du jeu) s'appelle Widget
et ressemble & un petit extra-terrestre. Ce personnage poly-
morphe et rigolard va devoir traverser 16 niveaux d'un monde
complétement délirant. Widget commence son aventure sous sa
forme normale (violet) puis se transorme ensuite en Muscle
Man, en Widget volant, nageur ou encore Speedy Widget
(selon les items récoltés!) Mais ce n'est pas tout, il pourra chan-
ger de forme en plein milieu d'un niveau, selon I'item trouvé: &
vous de choisir entre Widget Dragon, Crabe, Pieuvre, Chevalier
ou OVNI, un grand choix!

LA MULTIFORME-MANIA!

Toute I'originalité de ce jeu de plates-formes, somme toute
assez classique, réside dans les diverses transformations de-
Widget selon I'endroit et les ennemis (car le tirs de chaque

€EDITEUR: ATLUS

e i e e e N
OQoA0

Widget est différent). le scénario du jeu est galactique puisque
notre Widget doit d'abord passer un grade de Premiére Classe,
en tant qu'observateur intergalactique. Aprés plusieurs niveaux
dans lesquels il doit faire ses preuves en gagnant des points
d'expérience, il deviendra Premiére Classe et aura le choix entre
six missions & réaliser dans n'importe quel ordre. U'€prom & lo-
quelle nous avons joué était définitive et I'on peut prévoir un
bon jeu complétement délirant et plein de couleurs. les gra-
phismes sont variés et trés fins et la jouablité semble excellen-
te, avec une difficulté progressive. Le jeu était annoncé pour la
fin de I'année au Japon mais il sortira, finalement, en juillet 1a-
bas et, peu de temps aprés, chez nous. Certains niveaux sont
vraiment trés beaux et d'autres utilisent des ef-

fets spéciaux (dont le sempiternel mais effi-

cace mode 7). Un jeu d'action pure de 8 MB

qui enchantera les amateurs de plates-

formes sur Super Nintendo.

3
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Ils sont 10, plus redoutables
les uns que les autres.

Ils pratiquent chacun 20 coups mortels oux
noms effrayants: le “Tonnerre Bleu”, le “Coup
du Papillon”, le “Double Coup de Massue”
le “Tacle Foudrot g g
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The CURSOR lexts
Yowu direct wYour
trO00OPFP MOvement.

gse the KEVPAD
t0 mMOove Your

CURSOR around

the battlefield.

€lectronic Arts continue sa folle production de titres sur Megadri-
ve et General Chaos est I'exemple parfait de ce que l'on peut
faire de nouveau sur console, je veux dire en sortant des sempi-
ternels shoot-them-up ou beat-them-up. Le concept de Gene-
ral Chaos est tout nouveau et complétement génial. I s'aqgit, en
fait, d'un mini wargame & échelle humaine et en temps réel. Ké-
sako tout ¢a? Vous dirigez une escouade de cinq soldats que
Vvous pouvez déplacer & votre guise et & qui vous pouvez donner
l'odre de tirer quand vous le désirez. Laction se passe sur un
champ de bataille de la taille de I'écran, en vue isométrique. Il y
Q une escouade bleue et une rouge qui se font face, retranchées
derriere divers objets. le but est, évidemment, de détruire les
cinq adversaires en gardant le plus de soldats vivants. Pour ce
faire, vous visualisez une barre en haut de I'écran qui vous per-
met de sélectionner, en temps réel, le soldat que vous désirez.
A chaque fois, vous pouvez déplacer un curseur sur le sol pour
déplacer le

soldat et le

faire pro-

“® gresser

= =" Vvers l'enne-
i mi. A tout
moment,
VOUS pou-
vez déclen-
, : - | cher un tir
: e e et ce sont

alors tous
Y o s
hommes

qui font

feu.

Lance—flammes
ovu bazooka?

Il faut savoir que
vous possédez de
simples “gunners”
qui tirent au fusil
mitrailleur mais
aussi des "laun-
chers” qui utilisent
des bazookas,
des "scorchers” qui tirent au lance—flammes ou encore des “chuc-
kers”, les lanceurs de

grenades. Tout ce petit

monde évolue en temps

réel, c'est-a-dire que

les ennemis se dépla-

cent et tirent en méme

temps que vous, comme

dans la réalité et tout

et tout! L'éditeur nous a

promis un pannel de 50

terrains différents et il &
est dans l'air que l'on

pourrait bien jouer &
General Chaos & quatre
Joueurs, avec le quadrupleur Sega qui est sorti au Japon (et qui
arrive chez nous bientdt) mais cette nouvelle est & prendre au
conditionnel pour l'instant.

'y

B W owewrwwr us

A decux, ¢’'ecst micux!

Le principal intérét de ce jeu est le jeu a plusieurs: on peut, bien
s, jouer seul contre la machine mais le plaisir est total lorsque
I'on joue & deux ensemble ou I'un contre I'autre. Non seulement
I'intérét ludique et la maniabilité de ce jeu s‘annoncent excel-
lents, mais admirez les clichés de cette page: on peut s'attendre
a des animations cartoons en 3D isomé-

trique. Lles graphismes sont beaux et les

personnages superbement animés, leurs

mimiques sont grandioses. les auteurs

de Rampage, Archrivals et Xenophobe se

sont surpassés et je peux vous dire que

lors de sa sortie, General Chaos va vous

faire sauter les plombs, boum!
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Lles Technolords arrivent et ils ne sont pas trés contents' Ces mo-
giciens noirs et extra-terrestres ont réussi & ouvrir une porte di-
mensionnelle et y font passer des machines de destruction. €vi-
demment, c'est sur votre monde que cela tombe, un monde
peuplé de magiciens et de leurs apprentis. Heureusement donc,
la magie existe dans votre royaume et c'est principalement cet
art que vous allez utiliser pour repousser les envahisseurs du
chaos. Au fait, je vous présente a vous-méme: vous étes le Prin-
ce Ronnan et vous étes I'élu du Haut Conseil pour lutter contre
les Technolords.

JEU MAGIUE
OU JEU DETIR?

Comme vous étes un magicien
de talent doublé d'un combat-
tant hors pair, vous ne devriez
pas avoir trop de problémes
pour venir @ bout des sept ni-

€EDITEUR: ELECTRONIC ARTS

tion, puisque vous passez le plus clair de votre temps & progres-
ser et & tirer sur des ennemis arrivant de toutes les directions.
les niveaux traversés sont variés et I'on traverse des mondes
désertiques ou des décharges, en passant par des palais ma-
gnifiques. Le principal intérét de ce jeu est le grand nombre de
tirs différents que peut utiliser Ronna. €n fait, I'histoire stipule
qu'il s'agit de sorts, mais a I'écran, cela revient & des tirs diffé-
rents, voild, voilal

DES TIRS TRES
IMPRESSIONNANTS.

Les tirs sont trés impressionnants et les effets sonores et gro-
phiques sont assez géniaux. La préversion recue au journal nous
a impressionnés & ce propos. Par contre, les graphismes géné-
raux ne sont pas vraiment ce que l'on a vu de mieux sur Mega-
drive, espérons qu'ils seront améliorés dans la version finale.
Pour sélectionner un tir, il suffit de faire apparaitre une fenétre
de sélection etc'est parti pour la canonnade! Le jeu fonctionnera
avec la manette a six boutons prévue pour la rentrée, ce qui per-
mettra une formidable ergonomie avec six tirs différents. les
tueurs que vous étes devront donc attendre la rentrée, pour
s'exercer au tir sur magiciens noirs sur cartouche 8 MB.

veaux de ce jeu d'action en vue

du dessus. Se déroulant a la
maniere d'un jeu d'aventure en
vue du dessus, Technoclash se
rapproche beaucoup plus d'un
jeu d'ac-
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Lle nombre de
simulations de
tennis va croitre
a grande vites-
se sur Megadri-
ve et c'est tant
mieux pour le
choix! Cette fois,

c'est le fameux
tennis de Lori-

ciel, fameux car
déja sorti de-

puis longtemps
sur micro, fa-
meux Qussi
parce que cette simulation était la seule a proposer une origina-
lité que I'on retrouve sur la version Megadrive. €t de quoi s'agit-
iI? De la possibilité lorsque I'on joue & deux de ne jomais se re-
trouver au fond de I'écran. Comment? Tout simplement gréce au
fait que I'écran se divise en deux en mode deux joueurs. Chacun
voit alors le terrain devant lui comme s'il jouait dans un vrai
match. Outre ce petit plus, la version testée a la rédaction
semble "promettre”, car tout a été vraisemblablement basé sur
le réalisme, un réalisme d'action car les joueurs se déplacent
trés vite, mais aussi un réalisme de situation car tout a été
préwu. |l est possible, par exemple, de discuter un point en se
plaignant & l'arbitre et méme d'obtenir parfois gain de cause.

Des options
par milliers

€n ce qui concemne les options, c'est le
méme topo: on peut jouer seul contre la
machine, en simple ou en double mais
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aussi @ deux joueurs en simple, en double et méme en double &
deux dans le méme camp. Vous pouvez vous entrainer & la ba-
balle contre une machine, mais aussi tester tous vos coups favo-
ris en sélectionnant I'option entrainement au service, ou encore,
en tapant deux trois balles avec un sparing partner. Trois ni-
veaux de difficulté vous permettront de progresser en commen-
cant par jouer sans choisir vos déplacements (ceux-ci étant
gérés par la machine) et simplement en affinant vos coups.
Quatre types de courts sont & choisir et vous pourrez, ensuite,
jouer en match simple ou participer & un tournoi dont la soixan-
taine de joueurs vous amusera pendant de longues heures.

Six boutons
povur plus de coups

La principale nouveauté de cette simulation de tennis sur Me-
gadrive est que |'on pourra y jouer avec la nouvele manette &
six boutons prévue pour la rentrée. C'est ainsi que les six coups
classiques proposés (dont les amortis, les lob, les slicés, etc...)
seront accessibles d'une simple pression du doigt sans pour
cela devoir exécuter de combinaisons compliquées. Quel plaisir
de passer d'une balle amortie & une balle hyper forte sans se
prendre la
téte et perdre
de précieuses
millisecondes.
On vous en dit
plus a la ren-
trée pour le
test de la ver-
sion officielle.




\STUCE SOIT AVEC 1

Adaptateur (DX 490 F \\
Adaptateur jeux américains MEGADRIVE
sur la francaise 169 F
Service échange jeux vidéo uniquement sur place.

POUR TOUTE INFORMATION, NOUS CONTACTER.

A AAAAAAAAARK
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Console SUPER NES + Péritel
+ transfo + 1 manette

1 jev acheté avec 1 console
Super Nes : 1 deuxiéme manette offerte

Nouveautés ou autres titres nous téléphoner.

ACCESSOIRES

Adaptateur universel US & Jap.
149 F ou 99 Favec 1 jeu acheté

Capcom CTICK US
Adion Replay pro
Super Advantage
ASClI Pad

Cable Péritel
Adaptateur secteur
Dyna One

JEUX :
Dragon Ball Z (I1) Jap.
Biométal

Dead Dance

Super Baseball 2020 Jap.

Ranema 1/2 n°2 Juf
Super NBA Basketball US
Shadowrun

Final Figh 2

Super Exaust Heat Il Jap.
Human GP Joy

Ningel Munserjup

Fatal Fury US

Soul Blaser US

Mec Warrior

Equinoxe

Wolfchild

Bubsy US

Tazmanian

Super Star Wars US
Starfox US

Batman Return Jap.

prix indicatifs & partr de

690 F
450 F
450F
190F
190F
179F

9F

690 F

- 590F

590F
590F
590F
590F
590F
590F
550 F
550F
550F
550F
550 F
550F
550F
490 F
490F
490 F
490F
490F
490F
490F
490F

Adams Family 2
Battle Grand Prix
Contrat 3

Pocky et Rocky
Prince of Persia US/Jap.
Tortue 4 US

Sonic Blastman US
Street Fighter Il US
Super Strike Eagle US
Terminator
Terminotor Il

Twin Bee Jap.

Toys

WWF 2

Kawasaki Caribbean
World Class Rughy
Last Viki

Cool Worl

Jimmy Connors US
Amazing Tennis US
Wing Commander US
Blue Brother US/Jap.
Tiinytoon Jap.

Best of the Best US
Magical Quest US
Road Runner US
Spiderman X Men US
Super Mario Kart US/Jap.
Axelay US ou Jap.

Out of this World US
Phalanx

Dragon’s Lair US
Tom et Jerry

Joe et Mac 2 Jap.
Superman (Tel.)

490 F
490F
490 F
490 F
490F
490F
490F
490F
490F
490F
490F
490F
490F
490 F
490F
490 F
490F
450F
450F
450 F
450F
450F
450 F
450 F
450 F
450F
450 F
450 F
450 F
450F
450 F
450 F
450 F
390F

IMPORTANT :  'heure ou nous imprimons cefte publicité, il est possible que nous recevions d'autres news ou anciens
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ONBUSTORE

ACCESSOIRES

Pro2

Competition pro
Arcade Power stick
Action Replay pro

2 manettes infrarouge
Menacer

JEUX

Fatal Fury

Sonic 2

La Petite Siréne
Talespin

NHL PA Hockey 93
Alien 3
Terminator
Olympic Gold
Centurion 2
Rampart

Cadash

Splater House 2
Aquabatic Game
Street of Rage 2
Mickey et Donald

GAME GEAR +

Compilation de 4 jeux :

tennis, foot, columnus,
et course de voitures
+ Donald Duck
soit 5 jeux au total

890 F

Promotion limitée

L’\l’

E C

Batman Return
Terminator 2

Road Rash 2
Monaco GP 2

Team USA

LHX Attack Shopper
Captain America
Crue Ball

Chakan

Another World

PGA Tour Golf Il
World Cup Soccer (Tecmo)
Chase HQ 1l

James Bond 007
Kinﬂ of Monster
Mohamed Ali Boxing
Tortue Ninja 4

Tiny Toons

Flash Back

Shining Force (Tel.)
Amazing Tennis (Tél.)

Pour les news ou autres fitres d venir sur juin

COMPUSTORE

Commandez vos jeux et consoles sur Minitel.
Informations et nouveautés : Rubrique NEWS.
Gagnez des bons d'achats Cadeaux COMPUSTORE
en parficipant @ notre Jeu-Concours.

NOF KOO KKK NOCKOKOKOK

00 0 0 0.0 0 9.0 ¢ 9

1
Console + Péritel + transfo 2290 F

Console + jeu (jev imposé)

2790 F

190F  Lost Ressort

490F  Mutation Nation

Art of Fighting

Fatal Fury 2

Ninja Commando
Super Side Kick (foot)
Base-Ball Star 2
Sengoku 2

Fire Suplex (Catch)
World Heros Il

View Point

Autres informations : nous appeler.

ACCESSOIRES
Memory card
Manette Néo Géo

JEUX

Alpha Mission 2
Magician Lord
Sengoku
Base-Ball 2020
Robot Army
Eightman
Trash Rally
Soccer Browl

1090 F
1090F
1490F
1490F
1490F
1490F
1490F
1490F
1490F
1490F
1690 F

690 F
690 F
690 F
690 F
890F
890F
890F
990 F

Batman Returns

Space Invader

ACCESSOIRES
Adaptateur secteur
Gear to Gear
Loupe

Master Gear
Sacoche

Battery pack

9F
9F
139F
149 F
199 F
349F

0 M

Spiderman
Terminator
Olympic Gold
Kick off

Senna GP
Shinobie 2

Street of Rage
Vampire

Autres fitres nous appeler.

Wimbledon
Sonic 2

Prince of Persia
Alien 3
Tasmania
Indiana Jones

5 43, rue de la Convention 75015 PARIS. Tel. : 16 (1) 45 78 67 30.
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillr du mardi au samedi de 10h 30 @19 30 sans interruption. Le lundi de 15 h d 19 h. Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sévres.

M & N D E

Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande d retourner @ COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre)

CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom
MEPCRRraase TEL
DATE D'EXPIRATION :
BANQUE : C. Postal h i
FRAIS DE PORT (Console : 55 F/NEO GEO : 95 F) (Jeux NEO GEO : 30 F) (10 F par produit 20F DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE Ville
TOTAL A PAYER (Manette d‘arcade NEO GEO ou NINTENDO 35 F) £ Tél. - Age:
Mode de paiement : Chéque bancaire [ |  Contre-remboursement (+35 F) ] Je joue sur : SEGA NINTENDO

Mandat-lettre

[] Pas de CR article moins de 200 F

OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES.

M. Drive-FR

M. Drive-Jap. [ ]

G.GEAR [ ]

Mega O []

SPR. Famicom [ ]  SPR.Nes [ ]  SPR.Nintendo[ ]
NEC CORE GRAPX [] (RoM2 []

QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chéque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de o parution de ce journal, il est possible que certains fitres ou
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal.
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Comme chaque année, I'été pointe son nez avant I'heure.

Le déclic annuel c'est Roland Garros. On peut suivre tous les match a la TV,
en long et en large. Service volée, revers, passing, jeux set et match!
Rlors, si vous avez délaissé votre Joypad pendant la quinzaine,
si vous avez oublié de réviser vos examens & cause du TENNIS,
vous allez comprendre la suite.

A Roland Garros, il y a les joueurs qui courent aprés la baballe
et ceux qui sont dans les gradins du court central. Les stars ne sont pas Forcé-
ment oU I'on croit. Dans le public, il est de bon ton de se montrer,
d'étre reconny, filmé par la TV. Rlors je me suis dit: c'est bien beau tout ¢a,
ils font les malins aux Internationaux de France, ils enflamment les foules,
font crier les filles... Mais un JOYPAD entre les mains, ¢ca vaut quoi un joueur
de Tennis? Parce qu'entre nous, un vrai match c'est avec une Console.
J'ai donc attrapé un joueur de Ping Pong sur terre battue.

Je I'ai assis devant une SuperNintendo,
j'ai enclenché le jeu de Tennis le plus prisé du moment, Jimmy Connors,
et j'ai testé un joueur de Tennis face aux dures réalités de la vie!

Il s'appelle Gérard SOLVES, il est 250 éme joueur mondial et depuis seule-
ment 3 ans dans le circuit (ATP). Il a été invité par la Fédération Francaise de
tennis & participer au tournoi de Roland Garros sans passer par les qualifs, v
qu'il a fait le malin en 1/4 de final & Munich.

Le tennis, c’est tout
un Folklore. llIs sont
nombreux les Fans
connus ou inconnus a
suivre les matchs ou a
pratiquer. A cette oc-
casion, on a pu voir
quelques personnali-
tés célebres s’affron-
ter lors d’une
compétition organi-
sée par Ludi Games
pendant Roland
Garros. llIs se sont
tous éclatés comme
des fous, dans un

tournoi acharné.

PS : Un grand merci a Di-
dier Gérard de chez OAK-
LEY et HEAD pour son
coup de main.

Jencourage Maitre Levy qui a bien
progressé depuis notre derniére
rencontre dans Joypad. Il a été battu
en demi-finale par le vainqueur du
tournoi. ( comme moi, d'ailleurs)

de Fun Radio (12h
30/16h). Avant, il avait des cheveux,
si, si! Mais a chaque fois qu'il perd a
Street Figter 2, il en arrache un.




Bruno TREIZE : Gérard, voici le dernier modéle de raquette moyen
tamis monté compétition. C'est un Joypad.

Geérard SOLVES : T'inquiétes pas Treize, j'ai le méme a la maison.

T : Tu as quoi comme matos? C'est la question numéro | tradition-
nelle!

G.S : J'ai une Game Boy qui me suit partout sur le circuit et je pra-
tique souvent sur une SuperNintendo.

T : Tes cartouches préférées?

G.S : Tetris, le Golf, le Tennis, Super Mario sur Game Boy et Super-
Nintendo avec aussi F Zero, Street Fighter, Super Kick Off.

T:
Tu connais Jimmy Connors, le Jeu bien str?

G.S : J'y joue avec mon cousin.

T : Je vais me prendre une branlée! Quels sont tes points forts et ta
surface de prédilection?

G.S : Le coup droit, la terre battue et je suis un joueur de fond de
court, comme on dit couramment.

T : Gérard, tu t'appelles maintenant WURZL et on va jouer sur le
central. Moi, salut, c’est Barnaby!

Allez en route pour un match acharné. e te préviens, mon pére est
classé 30/4 et il m’a sérieusement entrainé. Ca t'géne pas que I'on
parle en jouant?

G.S : Non vas-y, on peut discuter! |l est classé combien ton pére?
30/4, c’est bien pour un débutant.

T : Non, il joue depuis 20 ans, mais bon. J'ai pris Beach ball 'année
derniére comme activité au “camping”, je vais me battre, |’y crois. Vas-
y sers, fais comme chez toi!

G.S : Alors je t'explique, le service le plus efficace quand on est
un joueur voué a 'attaque, c’est le service volée. Je vais voir si

Charlie, que vous retrouvez dans COUCOU c'est
NOUS sur TF& avec Christophe Dechavanne.
(Bravo Charlie, toujours autant de goiit).

tu as travaillé le Passing ou le lobe.
T : Clest la méme technique sur un court que sur Console?

G.S : Tu peux prendre en compte le placement comme sur un
terrain, il faut pouvoir couvrir le maximum de surface. En
double, par exemple, il faut se décaler vers I'extérieur du ter-
rain, au service, pour éviter le passing et en plus, tu peux tra-
vailler des angles plus pointus.

On peut jouer a 4 sur Jimmy Connors?

T : Oui, c’est prévu avec le quadrupleur de joypad. Ca va la? Tu
es comme 2 |'entrainement? Tu me balades de droite a gauche.
C’est vraiment la meilleure facon de se débarrasser de son ad-
versaire!

G.S : Le but en match et surtout en fond de court, c’est d’as-
saillir I'adversaire pour le forcer a nous donner une balle facile
ou a faire une faute. A haut niveau, comme sur console contre
un adversaire doué, il faut attendre le moment propice pour dé-
cocher une balle décisive. Une accélération, un coup croisé,
jouer sur la longueur ou la zone d’impact.

T : Ca marche aussi avec Jimmy Connors, je viens de la mettre
dans le filet. :
Tu t'entraines combien d’ heures par jours pour étre champion?

G.S : Ce matin, par exemple, j'ai joué 3h et jai fait une séance
physique pendant |h /2.

T : Normal, c’est comme Joypadeur normalement intoxiqué!

Bon, vous voyez, un pro retrouve vite ses marques avec
un jeu video. Cela nous prouve que les jeux sont de
plus en plus réalistes, notamment Jimmy Connors Pro
Tennis Tour. €ntrainez-vous, mettez du coeur a I'ouvrage
et appliquez les quelques conseils techniques que nous
a donnés Gérard Solves. Bon TENNIS, bon jeux vidéo,
a bientot sur FUN RADIO et, surtout,
bonnes VACANCES...

Je ressemble a
COURIER avec
ma casquette,
mais je ne
taterai pas de la
raquette sans
HEAD contre
Gérard Solvés.

Et 3 nuits par semaine” je joue au jeux vidéo!
C'est un “"Aventurier”, Dimitri du groupe
INDOCHINE. Déja accro a Super Tennis et en
pleine découverte de Jimmy Connors.




SERVICE APRES VENTE

<O | PC Engme Duo
— T 1] PC Engine Duo-R

AMSTRAD

Vous possédez un moniteur couleur
Amsfrad, connectez-y une console

de votre choix* avec I'Adaptateur
"A-128" ou "A-128+".

lls acceptent aussi bien les consoles japonaises ou américaines
que les consoles versions frangaises.

Adaptateur "A-128" pour moniteur 640 et 644...............ccooorvennnn. 249f
Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 14.........coooevevreerrrvrrrennnns 249f
Paire d'enceintes pour adaptateur "A-128" (2X2,5 Watts)............. 299f
KIT COMPLET "A-128" PLUS PAIRE D'ENCEINTES................... 499f

Adventure Of Gerubi
Buster Ball

Columns

Crystal Wamors

Dragon Cr
Fan%)stlc avigation

g,
eavy Wei

Super Kick Off "
Ninja Gaiden 249
Lemmings

199
299
249
199

249
275
249
299

249

45 1S

GAME GEAR + e Jeu 'COLUMNS"

Monaco GP 2
Put And Putter
ghmobi 2
Street Of Rage

Street Of Rage 2
Jurassik Park Tél
Mickeu Mousse 2 Tél
Indiana jones Tél
Tazmania Tél
Prince Of Persia Tél

2020 Baseball
Alpha Mission 2
Andro Lunos
Art Of Figshtmg
Baseball
Baseball Star 2
Blue's Journey
Burning fight
Crossed Swords
Cyber Lip

Eight Man

Fatal Fury
Fatal Fury 2
Football Frenzy
Ghost Pilot

Puzzled 590
King Of Monster 790
King Of Monster 2 1290
Last Ressort 1290
League Bowling 790
Magician Lord 690
Mutation Nation 990
Nam 75 690
Ninja Combat 790
Riding Hero 790
Robo Army 1290
Sengoku 990
Sengoku 2 1490
Side Kick 1490
Super Spy 790
Thrash all 990
Top Player Go" 790
View Point 1890
World Heroes 1490
World heroes 2 1790
A venir Pop land et Samourai
Console seul 2290
Console + 1 jeu 2790

Console + jeu + 2 mane Tel.
Manette suplémentawe 499
Memory Car

‘| Adaptateur Pro CDX seul 54

MEGADRIVE /7 MEGA CD
This World
omoth'
Beast Warriors
12%F
Mm?ﬂ‘

Ring Of Power
g199 F

9
i 9
i Di 99 Gai 99 Same 99
Ar Wol 99 Granada 99 Shadow Of Beast2 189 -
Alsault Suit = 99 Ghostbusters 99 Shadow Dancer 129
Atomic Robo Kidd - 99 Gomola 99 StSword i 98
Axis 99 Heavy Unit 99 Steel E SEag
Battie Mania 99 Hurrican 99 Stormior =9
Beast Warriors 129 Insector X 99 Super League = 99
Bonanza Broth. - 99 Jewel Master - 99 Truxton =80
Crack Down s Joe Montana 149 - Undeadiine - 49
Dahna s 9K 129 Valis - 99
Darius 2 149 Ku;dm 2 (Mystic Deiender) 129 Valis3 199
Dark castie us - agk: 129 Verykex %9
Darwin 99 Kabuki soldier 129 Wani Wani World 149
Dick Tracy 99 Tiger Hel 99 Wrestieball )
Dynamite duke 99 Last Battle 129 Zero Win 149
El Vienbo 199 Rastan Sga 2 © 129 Wtzx g 88
Elemental Master 149 Magical Boy 99 Bu Rogers 199 -
E-Swat - 9 Mushya Alesh 189 Zool < 99
F1 Grand Prix - 129 Phelios e ) Jmcton 99
Fan\asy Zone - 149 PnF er - 189 Cyberbal 9
- 19 R Power 199 -  Mega Panel 99
Fugmng Ma.sbr - 199 R Trad - 99 Harrier 2 ]
ing Side An adow Of The Beast ~ 199
Aﬂﬂﬁ s Tous les pux en htmat pponazs ont besom a‘un adaptateur pour Megadrive
399 Waynes World 449
399 Keeper Of The Gales 443
o Sy 2

y Y g
299 Columns 3 399

499 Rocket Night Adventure 449

299 DE EZ LES JEUX

s AMERICANS OU
JAPONAIS NON

499 COMPATBLE AVEC
NOU VEAU A vaséu s 9

- 499 L’ADAPTATEUR
Pro CDX + Sol Feace 599 vnamncoumchb 499 UNIVERSEL DE DATEL

Pro CDX + Heavy Nova 599 {bheed Tél
Pro CDX + Ern%vsyt Eavans 599 F1Circus CD 499 199 FRS
G Ohagie i
JEUX SEGA CD g Seul 158
L@M%ﬁuma I 49‘93 " NOUVEAUTES MD Seul gd INTSC) 2490
Bumer 3 . ng Of Monsters 390
(D.‘grwah()anmmd ' & Pcro(z)| Sstger 93 490 Manem KIESSORESPm - %
N'g!t Trap ShmnngBAorce 490 P el mﬂw }gg
HETCENS 499 FLASH 3 Mantetie Sn 129
Chuk Rock 499 Super Shinobi 3 449 Adaptateur deappax
Hook 499 Summer Qhaéleg%e 49 mz)\ jeu g
Make My Video : 499 Out Of This Wi 290



GAMEBOY

399F LA CONSOLE GAMEBOY* “E) WO YO® Ty @‘q' l‘

xadam's Family 199  Jetson's - 89t ' : “_L
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IL FAUT SAUVER ONBELIIINGXX 1!

aliper Nintendo

'un de nos héros nationaux entre Charlemagnes, Napoléon, Casimir, et
Patrick Bruel, arrive sur votre Super Nintendo (prononcez Zouper
Ninnntendo histoire de faire plus pub). C'est bien lui, petit avec de
grandes oreilles, comme dirait la chanson, des oreilles collées a son
casque et qui sont en fait des ailes, mais chut, on ne vous a rien dit: c’est Asté-
rix. Et parler d’Astérix, c’est un peu comme pour Tintin et Milou, Black and
White, Palmade et la coke... on se retrouve avec des figures de couples my-
thiques. Ici, I'alter ego, c’est Obélix. celui-ci se fait discret, nous ne sommes pas
sur la Master System, ot il jouait un réle complet a la recherche de Panoramix.
Cette fois, c’est lui la victime, enlevé par les Romains alors qu’il dormait!Voila
donc qu'Astérix se prépare a partir au secours de son ami dormeur et kidnap-
pé. Armé de sa seule force, et aidé par les potions magiques que Panoramix a
dispersées partout sur le chemin, Astérix va “casser du romain” et manger du
sanglier! Par Toutatis! ' '
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Voici la recette, elle est simple, on prend un sanglier, on le latte, et on le mange aussitot. Un clin d'oeil  la
BD, comme on en trouve dans tout le jeu. manger le sanglier vous permet, bien silr, de récupérer de la vie.



GCONTRE

On ne peut pas dire que le challenge soit facile pour Astérix. Par
exemple, Tiny Toon propose une animation du tonnerre. Asté-

rix aussi, pourtant, il faut reconnaitre que celle des Tiny Toon
=IMY est un brin plus fluide, plus rapide, normal, Buster

‘Buster: Bunng
scored A

Bunny est un athléte rabbit-ique. La grande différen-
ce, c’est surtout |'originalité. Tiny Toon proposait tout
2 de méme des nouveautés dans sa catégorie jeu de |
plates-formes, Astérix, bien qu’il en présente aussi, en
: propose bien moins. Cependant, les niveaux de Tiny
¢t Toon sont plus courts que ceux d’Astérix, mais en fin de
= compte, les deux jeux sont tout aussi abordables, cété
dnfﬁculté l’un que l’autre. Le dessm animé I'emporte

LE PASSAGE SECRET

Cest trés simple. Vous prenez les ailes qui se
trouve au hout a droite de ce niveau 2.2, puis
vous vous envolez par l'issue qui méne au niveau
supérieur, et vous entrez ensuite dans le mur.
Une fois I3, vous marchez et vous obtiendrez

une vie supplémentaire et deux morceaux de
viande pour la route. Ouf, voila cest tout.

Le romain ne subit pas un sort meilleur que le sanglier, la seule différence
étant qu'il n'est pas mangé aprés... Quelle chance. On note au passage le ca-

ractére toujours aussi BD de I'attaque.

sovean 2275 |
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Un conseil, une priére de la part de la belle Falbala.

Retrouvez
les stars de ce
bateau pirate qui
passe son temps
a sombrer dans

. -
e
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————

by -
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Nore bon barde est |a lui aussi. Son merveilleux chant gélera tout le

monde a ['écran. Logique.
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| lent. A vrai dire, un peu pompé sur Super Mario
_ Wmmm&moﬁwﬁﬁmm

'pn' wlesdécorssontﬁrésdesaobcen

- _,"e !wl"e- Cm qui n aim pas

: pur* é::emple, et quel exemple! Une cntiquek |
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ASTERIX

EDITEUR - INFOGRAMES

GENRE - PLATES-FORMES |

TRAILLE CARTOUCHE -

4 MB

DIFFIGULTE - FAGILE
NIVEAUX DE DIFFIGULTE -

. Un jeu tres BD.

NOMBRE DE JOUEURS - 1
OU 2 [SUCCESSIVEMENT)

CONTINUES
JUSQU'A S

* Des niveaux hyper nom-
breux.

* Une musique qui colle
vraiment avec I'ambian-
ce.

* Il manque un brin d’origi-
nalite.

* Les décors sont parfois
un peu pauvres en cou-
leurs

Parfois pauvre en couleurs,
le jeu reste volontaire-
ment dans la tradition BD.

ANIMATION

Scrollings et animations
de sprites: nickel.

MANIABILITE

Seuls les sauts spéeciaux
posent probleme.

SON/BRUITAGE

Des bruitages discrets,
mais des musiques que
I'on écoute avec plaisir.




Megadrive

N

Suivez votre progression sur cette carte qui vous montre le nombre
dol:amquvousamoxploréos.&icempasmds,dum
472149, vous retrouverez votre niveau en cas de mort prématurée.

MON NOM €57 ROBERT, MAIS ON

-l

vl MPPELLE BORI

ob était en chemin pour aller rechercher sa fiancée. Bob est un
| robot, on peut donc facilement imaginer I'allure de sa fiancée: une
cafetiére éléctrique, une bouilloire, une Imape torche... Bref, en al-
lant la chercher, voild qu'un astéroide arréte net sa voiture, la ré-
~ duisant en un tas de téle informe qui ne sert plus a rien. Perdu sur

ce gigantesque astéroide, Bob doit ressortir au plus vite pour aller chercher la
douce Bobinette (Cherra). Dans ces lieux hostiles, Bob
devra faire montre d’adresse mais aussi d'intelli- -

gence, puisque pour franchir certains endroits,
il faut, au préalable, s’étre équipé de cer-
tains bonus. Le temps est limité, la sortie
dure a trouver, sinon ¢a ne serait pas
drole! A vos marques! Prét! Partez!

Contre ces
monstres qui vous
tombent dessus,
deux tactiques.
| Soit vous avancez
"~ | au pas, ils tom-
bent devant vous,
soit vous foncez, il
vous tombent des-
sus et il ne vous
reste plus qu'a
titer en l'air.

Une petite

S| vaisseau qui file

- @ toute allure!
Evitez les
plaques élec-
triques et suivez
les flaches pour
sortir, en un

3 temps toujours
limité, bien sér.

N

P

Les deux jeux se ressemblent
étrangement. Trouver des
bonus/prisonniers et sortir en
un temps limité d’'une espéce 2
de labyrinthe, en tirant, a l'aide -
de diverses armes dont les mu- |-
nitions sont limitées. Bob se-
rait-il un alien? Une chose est siire, le ton du jeu change
entre les deux. D'un c6té, un jeu trés drole, avec plein de
gentils gags, c'est Bob; de I'autre, un jeu noir, lugubre,
avec une ambiance stressante a souhait, c’est Alien 3. Il
faut reconnaitre que Bob est légérement plus subtil puis-
qu'il vous demande d'utiliser certains bonus spécifiques a
certains endroits, pour passer. Il faut réfléchir. Ceux qui
ne connaissent pas le terme sont priés de le chercher
dans le dictionnaire, méme si nous sommes en vacances.
Faites votre choix en fonction de I'ambiance et dites-vous
que les deux jeux possédent une durée de vie équivalen-

78 JovPAD 22|
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C’est assez clair dans notre
challenge, Bob est

un jeu qui ressemble
beaucoup a Alien 3.
L’inconvénient pour
lui, c’est qu’il vient
aprés. Si I'ambiance Alien ne
vous tente pas et que c’est du
drole qu’il vous faut, vous avez
fait le bon choix avec Bob. Seul
reproche a faire au jeu: sa ma-
niabilité qui fait parfois stresser
le joueur. Hormis ce détail, le
jeu est vaste, les niveaux inté-
ressants, I’animation est rapide
et fluide, les graphismes amu-

sants et les sons, musiques et

REMmY
3| bruitages, sont, eux aussi, bien

;mngi:imLiM

réalisés. Techniquement, ce soft
est une réussite. Reste que si
vous possédez déja Alien 3, il vaut
mieux que vous alliez voir un Jungle
Strike, un Cool Spot (attendez Aladdin!)
ou un soft de ce genre la plutét que faire
un Bob, mais dans le cas contraire, il y a &
peu de chance que Bob vous décoive. |
TSR

) [mmum»l

1

=8 =
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DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUK DE DIFFICULTE -
|
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
PASWORDS

* Des niveaux trés nom-
breux.

* Un minimum de ré-
flexion a apporter.

* un bonne animation.

* Une bande sonore qui tient la route

* Une maniabilité qui
énerve de temps a
autre.

Les décors sont chan-
geants, seules les couleurs
sont étranges.

Fluide et rapide; rien a re-
dire.

MANIABILITE

C’est la le seul probléme
du jeu. On se débrouille
cependant bien avec.

SON/BRUITAGE

Les musiques autant que
les bruitages assurent. Ce
n’est pas Cool Spot mais
bon.




Devant les hangars de |'aéroport, il est possible
que vous rencontriez un petit homme rondouillard
et curieusement équipé. Bastonnez le le plus rapi-
dement possible car ce dernier s’amuse a générer
de la haute—tension qui vous transforme en torche

électrique par simple contact (comme sur le dliché).
Cela vous donne une radio gratuite de votre sque-
lette, sympa noN°

qui fait pencher la balance en faveur de Final Fight Il.

FINAL FIGHT Il CONTRE
FINAL FIGHT GUY

Les progres techniques sont assez fulgurants quand on compare les
deux jeux, mais le principe est rigoureusement le méme, ce qui est bien
dommage. En particulier, on retrouve les longues progressions a base
des sempiternels coups de poings et === 3% ;

de pieds. En fait, la maniabilité qui était

excellente, se retrouve dans Final

Fight Il mais les coups ne sont pas plus

complexes et I'on se lasse toujours autant. Par contre, les graphismes sont

encore plus beaux, plus fouillés, la grande classe! Les sprites aussi ont été lif-

tés et sont d'un réalisme jamais vu sur Super Famicom. Enfin, le fait de pou-

voir jouer a deux simultanément et de se taper dessus est l'indéniable plus

C’'E€ST LA WUTTE FINALE (IT'S
FINAL FIGHT) ! |

e fait est assez rare et |
doit étre mentionné:
vous n’étes pas en train
de lire le test d’une
conversion de beat
~them-up sur Super Famicom.
Final Fight Il est complétement ori-
ginal et a été congu par Capcom, |
spécialement pour la 16 bits de
Nintendo, voila! Alors on le tient |
enfin notre suite de Final Fight et
on ne la lache pas! Le scénario
n’est pas spécialement piqué des
hannetons mais on s’en doutait un
peu, connaissant le genre du jeu dé-

=
LES NIVEAUX BONUS
lis sont de ['ordre de deux, et celui représenté ici consiste a
détruire une bagnole neuve le plus rapidement possible.
Vous pourrez utiliser vos petites mimines, ou encore, une
arme se trouvant au sol. Carlos a choisi la matraque plutot
libérément axé sur la baston urbai- que le baton. On peut aussi, évidemment, casser la voiture
ne. Cette fois, Guy s'est fait enlevé a deux joueurs.

et c'est sa nana qui décide de tenter de le retrouver. Pour ce faire, Maki va faire
appel a un vieux copain de Guy et un vieux routier de la saga Final Fight: Haggar.
Cela ne fera que la troisiéme fois que I'on pourra jouer avec Haggar; on ne se lasse
pas du tout du tout! Un troisiéme larron vient se joindre a la folle équipée, il s’agit
de Carlos qui n’a rien a voir avec notre chanteur national car il est beaucoup plus
svelte et manie admirablement bien le sabre. Parvenir jusqu’a Guy ne va pas étre
simple car le jeu se divise en six zones mondiales comprenant (dans I'odre)

Hong—Kong, la France, la Hollande, la Gran-
de Bretagne, I'ltalie et le Japon. Chaque
monde contient trois sous—niveaux, une pel-
letée d’ennemis et des boss de fins énormes.
Final Fight Il permet de jouer a deux simulta-
nément (une premiére pour la série) et sur-
tout de se fritter entre joueurs comme des
bétes sangunaires. Attention, attendez tout
de méme d’étre assez loin avant de vous
taper dessus, ne faites pas comme TSR et
Trazom qui se sont disputé un gourdin en
perdant au moins cinq vies!

 —
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~ lLes clins d'oeil sont nom-

breux dans Final Fight Il et
vous aurez tous remarqueé

une petite nana en train de
manger du riz dans la bi-
coque en arriere-plan. Eh
oui, il s'agit bien de Chun
Lee. Street Fighter I,

quand tu nous tiens!

A
R )

i
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| Curieusement, Final Fight

tume apreés y avoir joué

et, surtout, l’avmrtaerminéd’uneseuleurame,désle
premier est vrai que j’avais joué en mode Normal
avec toutes les vies, Ies continus et 'intervention du
deuxieme en cours de route

= était mal . mm!mmdemmjem'ap-
| o en
prendrai que la raison de cette facilité tient au fait que les ennemis se

Il m’a laissé une certaine amer-
dant une bonne heure d’affilé

' ¥ - !
] k i o M _._:...'. L
| L L _1-'.1:.' LSLIT | .al'_ o

Il faut tout d’abord ne pas se laisser influencer par le label Capcom ou
bien le nom de Final Fight. Ensuite, apres deux heures sur le jeu dans tous
les sens, dans tous les niveaux, a toutes les difficultes, vous vous reposez
une heure et verdict: c'est tres beau, mais c’est aussi beau qu’ennuyeux.
Les nouveautes sont quasi nulles en ce qui concerne le jeu en lui-méme.
Les décors sont peut-étre tres beaux, mais il 'y a méme pas une dizaine
de sprites differents et aucune innovation pour le jeu. Pas d’enchaine-
ment, pas de coup “a la Street Fighter II"’; c’est, une fois en-
core, ce que I'on appelle prendre le consommateur pour un
cretin. Ne vous laissez pas avoir par le double label de I'edi-
teur et le nom du jeu et allez voir ailleurs si vous voulez
un jeu qui en vaille la peine. Encore un détail, le jeu se 9
termine en une heure. TSR

..r'- % *‘1 Maki est une
o femme et c'est la
~ premiére fois quun

 personnage princi-
pal de la série Final
i Fight est du sexe fé-
} minin. Personne ne
s'en plaindra!

MAKI
DANS TOUS
oES ETATS!

LE JETE PAR DESSUS

L'EPAULE
LE COUP DE PIED




Final Fight est un jeu sanglant et ce n'est pas ce maudit punk qui dé-
mentira I'info. Admirez les gerbes de gouttes de sang, vous ne les
retrouverez sans doute pas sur la version francaise, lors de la sortie
officielle du jeu.

AEROPORT “CHAILEE DE GAULLE” (CHERCHEL L'ERREUR)
Lors du niveau se déroulant en France, vous découvrirez une
pancarte indiquant I'aéroport Charles de Gaulle mais orthogra-
phiée bizarrement. lls sont fous ces japonais! Disons surtout
que Capcom ne pouvait pas inscrire, dans le jeu, un nom offi-
ciel d'aéroport, C'est la législation qui veut ca.

==, Un bon moyen de sur-
vivre en Hollande
(bonjour la vision
qu'ont les japonais de
ce pays!) est de se
planquer derriére les
mines et attendre que
les ennemis viennent a
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FREDDIE

Yous reconnaissez les mecs qui supportent
Maki, noN° Il s'agit bien des mémes que ceux
qui supportaient Guile dans Street Fighter |l
hasard! En attendant, Maki se fait étreindre
amoureusement par le béret vert monstrueux

qu ‘est Freddie.

L e s e S Al T i m L o i
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WON WON
Sur fond de pagode, Maki a bien du mal a en

. FRRNT o e S O N e R M L ey g T
e e e

découdre avec Won Won le géant chinois qui
o sait se servir de son couteau comme personne.
o Attention surtout a ses sauts: Won Won dispa-
e rait dans les airs et retombe en vous faisant
o perdre des points de santé. Seule parade: don- : B
| nerun coup de pied en sautant au bon moment. |~ o B
BRATKEN
[ - f | Le boss hollandais se paye deux héros en
| ; | méme temps, puisque Haggar et Maki com-
| ; ™ ; mencent a se demander s'ils ne vont pas finir
E 1 i par passer a travers la grille du métro.
o o _ F20901 w.ﬂm pas

RETU

Haggar est a terre et pour Carlos, ce n'est pas
mieux! Le dernier boss nippon (origine du jeu
oblige!) adore donner des coups de sabots. Ce

ne sont pas ses otages attachés au plafond qui = —
diront le contraire! geas

B ROLENT

5 " Le boss le plus impressionnant du jeu, non pas par
- sa taille mais par ses effets. Au bout de quelques

L'+ minutes de combat (et seulement aprés ces longues
3 mmutes) cet homme, aux multiples images qui le
suivent, se met a faire rouler des grenades un peu

+ partout sur le sol. Maki en fait les frais sous la
forme d'une torche vivante alors que Carlos marche
tranqullle sur un lit de grenades dangereusement

degoupl"ees,

e

VOUS LES FEMMES!

Lorsque deux femmes se rencontrent sur les docs, | #
elles se tapent dessus, c'est normal. Maki esten | %
rouge et la superbe créature en talons aiguilles |

n aime que le vert, vous |'aurez remarqué!

R R

FINAL FIGRT

EDITEUR - CAPLCOM
GENRE - BEAT-THEM -UP
TRAILLE CARTOUGHE
12 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
MACHINE - JAPONAISE
NOMBRE DE NIVEAUX - &

NIVEAUX DE DIFFICULTE
%

NOMBRE DE JOUEURS
100 2

VU ET DISPO CHEZ FAIR PLAY

* Des graphismes su-
blimes de finesse
(sprites et décors).

* La possibilité de jouer a

deux simultanément.

* Une maniabiltié excellente.

*Un jeu qui lasse trop
vite.
*Un manque d’originalité.

Sans aucun doute, le plus beat
beat-them-up a progression
sur SFC. Les sprites sont impc
sants et stylisés. Les decors
sont superbes de dégrades.

ANIMATION

Aucun ralentissement, les
erreurs des premiers vo-
lets ont été gommeées. Les
mouvements sont fluides
et rapides.

MANIABILITE

Des coups classiques, des
enchainements sans surpri-
se et une maniabilité sans le
moindre probléeme.

S0N/BRUITAGE

Une bande son stressante
et répétitive (peut-étre
méme cacophonique par-
fois!) Des bruitages néan-
moins acceptables.
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o edrock est en ébullition car
nchlc Ilentlnn Fred Pierrafeux a découvert
- i une carte au trésor. Comme

tout bon héros préhistorique,
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Fred peut, quand il le désire, rentrer sa téte dans le corps, ce qui ne lui

sert pas & grand- chose sur ce cliché mais qui peut lui sauver la vie dans

certains cas. Par exemple, en fin de niveau, il rencontre un boss dragon

aacheur de feu et ne peut 'approcher quand entrant sa téte dans ses
épaules afin d'éviter les tirs de flammes.

L

s,
i

L’adaptation Game Boy du jeu
Megadrive (ils se ressemblent
comme deux gouttes d’eau) est
une réussite. On y retrouve l’as-
pect cartoon du dessin animé
- original et une foule d’originali-
tés qui font oublier les autres jeux de
plates-formes. La manabilité est bonne et
le fait de devoir s’aider des ennemis pour
atteindre les plates—formes supérieures est
un exercice aussi intéressant que périlleux.
Les graphismes ne sont pas trés fournis
mais restent potables, tout comme le sont
la musique et 'animation. Seul probléme
du jeu: la durée de vie. Le jeu est, en effet, TR i opp 2
trop facile a terminer et vlise, du coup, un ,I‘” asunso;urs PrOhIStOI'IIIM eta'm.lt légérement dlﬁem’ns des
public trés jeune car les habitués du genre SLLLATI LU UL I'époque était de ne pas perdre I'équilibre,
le finiront en deux coups de cuillére a pot. sous peine de tomber dans le vide, il ne fallait pas louper la marche!
C’est dommage pour ce jeu qui aurait mé-

rité une meilleure note.
ouvier @)

Avec son petit dinosaure, Fred pourra sauter bien plus haut
que lorsqu'il est & pied. Il naura plus besoin d'utiliser un
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THE
FLINTSTONES

EDITEUR - TAITD
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE -
1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
2

* Un jeu de plates-formes

bourré d’originalités.
k * L’esprit cartoon est bien
rendu.

* Une grande variété
d’actions.

*Un jeu trop facile.

Pas trés fouillés les décors
des Flintstones! Simplistes
donc, mais quand méme
assez efficaces pour vous
divertir.

ANIMATION

Les scrollings sont fluides (for-
cément, vu les graphismes -
simplistes) mais les mouve-
ments du héros semblent

quelque peu bizarres.

MANIABILITE

Apres une légere prise en
main pour atteindre les
plates-formes supé-
rieures, on manie Fred

avec aisance.

SON/BRUITAGE

Les bruitages sont nuls
mais les thémes musicaux
bien sympas.




LES MEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PRIX 5 LES MEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PRIX {7 LES MEILLEURS JEUX AU NEILLEURS PR

ARDINAL LEMOINE
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SUPER FAMICOM
ADAPT.UNIVERSEL
JOY INFRA-ROUGE
DYNA-1
CASTLEVANIA IV
LEMMINGS
SOULBLADER
GHOULS'N GHOSTS
PRINCE OF PERSIA
AXELAY

TORTUES NINJA IV
MICKEY"S QUEST
MARIO KART

TINY TOON
BATMAN RETURNS
VALKEN

KIKIKATAI

TETRIS 2

RUSHING BEAT 2

F1 EXHAUST HEAT 2
F1 GRAND PRIX 2
POP'N TWIN BEE
STAR FOX

RANMA 1/ 2 N°2
DEAD DANCE
OLIVE AND TOM
BREATH OF FIRE
SON OF DRACULA
SUPER DUNK STAR
FINAL FIGHT 2
DRAGON BALL Z N°2

SUPER FOR.SOCCER 2
COSMO POL.GALIVAN

SUPER SLAM DUNK
PUTTI

F1 CIRCUS 2
SOLSTICE 2

MARIO ALL STAR
MORTAL COMBAT

GG C-\7Z

NEO GEO 2290 F
NEO GEO + 1 JEU 2790 F
JOYSTICK NEO GEO 449 F
MEMORY CARD 190 F
ART OF FIGHTING 1390 F
SUPER SIDE KICKS 1390 F
FATAL FURY 2 1490 F
SENGOKU 2 1390 F
3 COUNT BOUT 1390 F
\WORLD HEROES 2 1490 D

1438 '; MEGADRIVE 790 F
399 F- ADAPTATEUR 79F
119F PRO 3 119 F
229 F SONIC 129 F
229 F SONIC 2 299 F
gfg E ALIEN STORM 149 F
349 F STREET OF RAGE 149 F
349 F TOKI 149 F
349 F QUACKSHOT 149 F
349 F WANI WANI WORLD 149 F
S99 F STRIDER 149 F
439 F
399 F MONACO GP 2 149 F
479 F SHINOBI 149 F
479 F TOE JAM AND EARL 149 F
ﬁg '; TAZMANIA 149 F
489 F MICKEY 2 299 F
539 F STREET OF RAGE 2 299 F
539 F TINY TOON 349 F
499 F FATAL FURY 399 F
e E SNOW BROS 399 F
299 F GOLDEN AXE 3 399 F
499 F erREET FIGHTER 2 499 F
539 F .
589 F
539 F
589 F
539 F
539 F
539 F ALSTOM SUPER 449 F
539 F SONIC 399 F
589 F BUBSY 429F
589 F F 15 STRIKE EAGLE 399 F
589 F JUNGLE STRIKE 399 F
589 F PACIFIC THEATER 399 F

ROLLING THUNDER 3 399 F
SHINING FORCE 429 F
SHINOBI 3 449 F
SORCERES KINGDOM 479 F

SKY MISSION
WWF
ACTRAISER
ADDAMS FAMILY
ANOTHER WORLD
AMAZING TENNIS
SUPER TENNIS
SUPER SOCCER
ZELDA 3

BART NIGHTMARE
MICKEY

FINAL FIGHT

ROAD RUNNERS
CONTRA 4

ADVENTURE ISLAND
STREET FIGHTER 2
PILOT TWINGS
CASTLEVANIA 4
DOUBLE DRAGON
MARIO KART
TORTUES NINJA 4

s NCAA BASKET BALL

299 F
249 F
199 F
199 F
249 F
349 F
249 F

299 F /

STRIDER 2
CEHMINATOR 2

CORE GRAFX PUIS.5 490 F

PC ENGINE GT +1JEU 1490 F

NEC DUO-R 2190 F

PCKID 3 429 F

BOMBER MAN 93 429 F

LORD OF THUNDER 479 F
\ECT. ..

\/ @ ()((

JEUX

\/ @

()

MEGA CD PAL + 7 JEUX 2790 F

EARNEST EVANS 190 F
HEAVY NOVA 190 F
DENNIN ALESTE 290 F
SIKLY LIP 200 F
PRINCE OF PERSIA 390 F
LUNAR 390 F
RANMA 1 /2 N°2 449 F
THUNDER STORM 449 F
FX 449 F
FINAL FIGHT 449 F

\& N 1 399 B/

TITRES

CONSOLES

ARCADE SYSTEM 1690 F
JOY 6 BOUTONS 249 F
CARTES JAMMA
TOKI 899 F
S.A .C.COMMANDO 1690 F
ARABIAN FIGHT 5490 F
F1 DREAM 890 F
ATOMIC ROBOKID 490 F
ROLLING THUNDER 1290 F
MEXICO 86 590 F
STREET FIGHTER2 1990 F

9 o

ALIEN VS PREDATOR 479 F
ALIEN 3 499 F
ACCLAIMS WORLD CUP 479 F
BUBSY 499 F
CARMEN WORLD 499 F
FIRST SAMOURAI 499 F
LOST VICKINGS 499 F
MORTAL COMBAT 499 F
PACIFIC THEATER 499 F
SHADOW RUN 539 F
SUPER AQUATIC GAMES 499 F
HIGH IMPACT 499 F
RUN SABER 479 F
SUPER JAMES BOND 479 F
NINJA BOY 499 F
SUPER TURRICAN 479 F

i

NEOGEO+NAM75 1990 F
MEGADRIVE NAM75 399 F
CYBER LIP 399 F
D'OCCAZ MAGICIAN LORD 449 F
BLUE'S JOURNEY 499 F
A MOINS BASEBALL STAR 499 F L TOTAL | + 30 F DE PORT $8!IXAL 5
BASEBALL 2020 499 F
DE | 00 F LEAGUE BOWLING 499 F (OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES-PRIX REVISABLES SANS PREAVIS
ALPHAMISSION2  499F | 7Nom-
NINJA COMBAT 499 F ;
JEUX BURNING FIGHT  449F | | PRENOM:
JOY JOY KID 499 F ADRESSE :
SUPER FAMICOM | [EsNezi® soofl cp. T VILLE
] FATAL FURY 649 F
D'0CCAZ EIGHT MAN 699 F _ NUMERO DE CARTE BLEUE :
ROBO ARMY 699 F REGLEMENT :
8 (011 RR IR FooTBALL FRENZY 699 F CHEQUE
MUTATION NATION 749 F DATE D'EXPIRATION :
KING OF MONSTERS 749 F MANDAT-LETTRE
ART OF FIGHTING 999 F CARTE BLEUE
SUPER SIDE KICK 1099 £/ L SIGNATURE :

CONCEPTION ET REALISATION : CECILE P.

XIHd SENTTI3N XY XN3r SEN3 113 $37

Xlid SHNITIIAN XY Xn3r SEN3TTIAN S31

XIHd SENITI3N XNY XA3 SHNITTIAN $31

XItd SENFTI3N XAV XN3r SHN3T1I3N 531



es événements se sont trés vite précipités... Nous sommes
en 1999. Apres leur brutale apparition, la Beastforce, une
armée composée d'étres hideux et étranges, comme dans
toutes les armées du monde, et dirigée par Godkaiser,
, s’est emparée de la terre. A force d’armes chimiques,
d’ANT (Armes Nucléaires Tactiques) et d’autres jouets de la méme
espece, la Beastforce s’est arrogé les pleins pouvoirs sur la terre,
tout en pertuurbant I'équilibre naturel, en déstabilisant I'écosystéme.
Bien sdr, une armée de “verts” fut envoyée, mais elle ne comptait
que des “bleus”, je ne vous dis pas le mélange.
Clest alors que le Doctor Kabuto (au nom typiquement breton vous
I'aurez remarqué) inventa le Mazinger-Z! Déja, dans le camp ennemi,
on rit beaucoup moins! Le Mazinger-Z est un gigantesque robot doté

On rencontre aussi des passages avec passerelles qui ne sont pas sans
rappeler certains moments d'un Rushing Beat sur SFC. Le but du jeu ici,
pousser les ennemis dans le goutfre afin qu'ils meurent instantané-
ment. Simple, un brin pas sympa, mais trés efficace, alors...

d’une puissance de feu incroyable. Lui seul est susceptible de mettre fin au régne de Terreur instauré! Et comble
du hasard, vous serez le pilote de cette somptueuse machine! On ne perd pas un instant, il y a une foule d’enne-

mis différents a abattre et des robots géants a défier en duel!

A

LA TEVE EY LES
iJAMBES VERSION
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o X2
LEIFE ROUND 1-1
Avant d'affronter le robot extraterrestre, vous en combattrez les diverses parties du —
corps. ki la jambe, 13 la téte et les mains. A ce stade du jeu, vous &tes dans la par- SCORE 46910 .
tie beat them up. Vous n'étes pas encore dans le robot géant, mais seul, avec votre et el ——
épée, vous parcourez les divers niveaux en abattant tout ce qui bouge! Live D

86 Joveap 22
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LUONTRE
THE TEENAGE MUTANT
HEROES TURTLES

On aurait
pPu  aussi
faire un challenge contre Streets Of Rage I, mais il
fallait un minimum respecter la taille des cartouches
et opposer deux cartouches équivalentes, deux de
8MB. TMHT était un “hit”, qu’'en est-il de Mazin
Saga’ TMHT pouvait se jouer a deux simultané-
ment, ce qui n'est pas le cas du jeu qui nous concer-
ne ici. Néanmoins, Mazin Saga est plus difficile que
les TMHT et possede, par conséquent, une meilleu-
re duree de vie. Moins bien réalisé au niveau des graphismes, des couleurs et des
bruitages, Mazin Saga s’en sort par son double aspect, a la fois Beat them up et

baston contre les boss de fins de niveaux. Si vous avez 450 francs a votre disposi-

tion, Mazin saga est, a mon avis, un bien meilleur investissement, car méme si
YOUs ne passez pas votre vie dessus, le jeu ne se termine pas en cinquante mi-
nutes au niveau hard, comme avec les TMHT,

sont vraiment du
plus bel effet!

En combat singulier Eontre le boss de

cette fin de niveau! Des combats animés a

la perfection. On se souvient d'un Heavy

Nova sur Mega (D qui utilisait le méme

procédé d'animation. Les sprites sont, en
fait, décomposés en plusieurs autres
sprites, ce qui donne une impression de
fluidité étonnante lors des mouvements.
Dommage qu'a ce niveau du jeu, la ma-
niabilité ne soit pas optimum.

EDITEUR -VIC TOKAI
MAGHINE. FRANCAISE
GENRE - BEAT THEM UP
TRILLE CARTOUCHE

8 MB
DIFFICULTE - MODYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE -

2

NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - 2

e A R T P

* Une animation tres
m

bonne (malgré quelques
k ‘ clignotements).

* Des musiques qui ont la
péeche.
* Des sprites nombreux et originaux
pour certains.
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* La maniabilité en phase

duel est un peu “just”.
k ‘ * Les bruitages sont tout
B juste moyens.

Les couleurs auraient pu
etre mieux choisies, mais
les sprites sont variés.

ANIMATION

Une pure merveille de
fluidité. Quelques cligno-
tements.

MANIABILITE

En phase duel, les enchai-
nements sont hyper diffi-
ciles a réaliser.

SON/BRUITAGE

Des musiques vraiment
bonnes pour des bruitages
vriament médiocres.
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Nouveau & PARIS 13 éme : ouverture fin juillet

ULTIMA
57, avenue des Gobelins - tél : 43 55 72 77
Métro : place d'ltalie / Gobelin.

ULTIMA Games, 1ére chaine de magasins
de jeux vidéo neuf et d'occasion de France

5 T — = ——
SEGA MEGA DRIVE 690 490 PRO 5 350 250 | S T i i 1006
MEGA CD 1990 1290* | Nous avons des centaines de titres les joux j ou américains méme protégés sur
Joypad Sega 69 | d'occasion a de tous petits prix, ¥os conscies Iihoalse.
: i Pour les autres titres appelez-nous. |
Alimentation 50 700 hete JEUX D'OCCASION : Moonwalker 120
Cable péritel 150 70 GAME GEAR D'OCCASSION 390° Altered beast 90  Merc 120  Grand Prix Monaco 250
Cable moniteur 190 100 v Sonic 90  ShadowDancer 120  James Pond II 250
NOMBREUX JEUX A PARTIR DE 90F XDR 90  Shinobi 120 Mickey and Donald 250
Game adaptator 99 49 Zoom 90  Street of Rage 120  Tazmania 250
PRO 2 125 79 Alien Storm 120 Castleoflusion 190  Alien3 290
Alex kid 120  California Games 190 Batman Return 290
NOUVEAUTES FLASH BACK 399 | SHINNING FORCE NC DJ Boy 120  Donald Quasthoot 190  Ecco le Dauphin 290
Amazing tennis 399 | GoLoen Axe Il 399 | Shinosi Il 399 Ghosbusters 120 Rampart 190  Fatac Fury 290
Battle Toads 399 | JuNGLE sTRICKE 399 | Tinvy ToONS 399 Hell Fire 120  Road Rush 190  Flash Back 290
Cool spot 399 | GLOBAL GLADIATORS 399 | TORTUES NINJAIV 399 Gynough 120  Terminator 190  Sonic2 290
Fatal fury 399 | OuT OF THIS WORLD 399 | SuPER KicK OFF Joe Montana 120  Chuck Rock 250
(T VR LRGN B EY SR EELER I LEL TR E IR E Al | Pour les autres titres nous téléphoner, plus de 50 titres de
an nous vous offrons gratuitement 1 jeu. Demandez votre carte. 4 jeux 90 F a 120 F et plus de 150 titres en stock,
achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. en plusieurs exemplaires.

o JEUX D'occASION SUPER TENNIS 250 £ | NouveauTEs Super Nintendo francais 690 590 | Accessoires
ACTRAISER 250 | ZELDA 250 § § AMERICAN GLADIATORS Super Nintendo US 1090 890 | Universal adaptator 99" 69

[ i o CASTELVANIA 250 | Evo 290 £ § BLUES BROTHERS Famicom 1490 1190 | Dyna - 1 149 69
Ly 2 CONTRA 250 | STREET FIGTHER Il %gg BOMBER MAN Il y

[T GHOUST AND GHOST 250 | OUT OF THIS WORLD
Q. — LEMINGS 250 | AxeLay 350 g:icsstm S CADEAUE : Pour tout achat de 4 jeux Super Nintendo ou Famicom neuf
- = ROCKETTER 250 | MAGICAL QUEST 350 Sl pendant 1 période d'un an nous vous offrons gratuitement 1 jeu.
w = SEJTSYP'}QEG BEAT %gg gﬁ“&"‘;gf 228 AR Demandez votre carte 4 jeux achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous.

3l | soutsiaoen 250 ET BIEN D'AUTRES. Game boy 490/350* - Nombreux jeux & partir de 90 F

NEO GEO seule 1990/1490*
NEO GEO + 1 jeu au choix 2490 (magician lord, cyber lip, Namm 75, burning fight)
Pour tout achat d'une console NEO GEO + 1 jeu nous vous offrons un échange gratuit d'un jeu NEO GEO.

Nous ACHETONS COMPTANT ouU EN BON D'ACHAT TOUS VOS JEUX ET CONSOLES AU PLUS HAUT COURS DU MARCHE

EX. : MEGADRIVE COMPLETE : 390 F, SUPER NINTENDO COMPLETE : 490F, NEO GEO : 1090F, GAME BOY + 1 JEU : 300F

JEUX MEGADRIVE : FLASH BACK : 200 F, FATAL FURY : 200F, SIDE POCKET : 200 F, TINY TOONS : 200F, STREET OF RAGE Il 200F
SUPERNINTENDO : DRAGON BALL Z | ET Il : 350F, RANMA 1/2, 1 ET 2 : 350F, TECHMO NBA : 300F, STAR FOOT : 300F

NEO GEO : RACHAT DE VOS JEUX ENTRE 250 FET 1000F

Possibilité de remplacer votre ancienne console et tous vos jeux contre console et
jeux d'une autre marque

ACHAT

NOUS VOUS REPRENONS TOUS VOS JEUX MEGADRIVE CONTRE DES JEUX SUPERNINTENDO SANS RIEN PAYER A VALEUR EGALE.

~ ECHANGE
MEGADRIVE, NES, MASTER
SYSTEM, NEC, LYNX, GAME BOY,
GAME GEAR, 50F ;
SUPERNINTENDO 60F ;
NEO GEO 100 F.

ECHANGE :
LE MOINS CHER DE FRANCE

DES MILLIERS DE JEUX EN
REFERENCES

Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renseignez-vous. Photos non

«les prix et sont modifiables sans préavis. - Sega et Nintendo sont des marques déposées.



' l I I I \ Nouveau
57, avenue des Gobelins - Paris 13éme
Tél : 43557277
Métro place d'ltalie ou Gobelins Ouverture Aoiit

PARIS: 5Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 4338 1186 | TOURS: 97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51
PARIS (échange): 21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 BASTIA: 3, rue St Frangois - 20200 - Tél. 95 31 68 70

PARIS (Nouveau): 57, Avenue des Gobelins - Tel. (1) 43 5572 77 JUANLESPINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21
| MARSEILLE; 26 rue de la Palud - 13001 - TéI. 91 33 24 25 AIXENPROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tél. 42 27 59 45
% MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 NIMES: 4, rue des Greffes - 30000 - Tél. 66 76 16 16

2, rue Lafayette - 66,000 - Té1. 68 56 76 20 BLOIS: 2, rue Vauvert - 41000 - TEl. 54 74 44 53

PERPIGNAN:
IR T L T

V. N-‘ULTIMA Games fére chaine de m vidéo neu et doccasion de France
| e ko st

{
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Console 32 bits, véritable borne d'arcade [&
chez vous ; toutes nos consoles sont
livrées avec un joystick, cable péritel,

alimentation + carte de garantie (1 an).

1990 F

; S
Liste des jeux

4 Neuf occas. Neuf occas.

Y a 2020 super baseball 590 490 Last resort 1290 990

s . L/ & |3 count bout 1490 1190 League bowling 690 490
NEO GEO + 1 jeu au choix (Buming ﬁght, Alpha mission Il 1190 890 Magician lord 590 490

.:; Art of fighting 1490 1190 Mutation nation 1190 890

Magician lord, NAMM 75, Cyber Lip, Raguy,  BEE lesctat sarpressionss 50 40 Nam 75 590 490
Rigging hero, Baseball 2020, Bowling) : - 4 [paseball stars I 1290 990 Ninja commando 1290 890

% |Blue's journey 590 490 Riding hero 790 490

2490 F % |Burning fight 690 550 Robo army 990 790

Ay ; ' Y{Crossed sword 690 490 Sengoku 790 590

o) R NS [ 4| Cyber lip 690 490 Sengokull 1490 1190
| Eight man 790 590 Soccer brawl 990 790

CADEAU Fatal fury 990 790  Super sidekick 1490 1190

,,AA:‘,FataIfury Il 1490 1190 Super spy 590 490

|Football frenzy 990 790 Trash rally 990 790
Ghost pilot 590 490 Top player golf 790 590
Joy joy kid 690 490 World heroes Il 1490 1290
King of monsters 690 490 View point 1690 1290
King of monsters Il 1290 890 Ninja combat 590 490

Si vous achetez 3 jeux neufs pendant une
| période d'un an NOUS VOUS OFFRONS 1 JEU
GRATUIT (demandez votre carte fidélité Neo
Geo). 3 jeux achetés = 4 jeux chez ULTIMA.

Pour tout achat d'une console + 1 jeu, nous vous ||
MW  offrons 1 bon d'échange gratuit de votre jeu ||
' contre un autre jeu (valable 1 an).

Points de

vente

s ECHANGE

Echangez vos jeu Neo Geo a partir de 50 F.
Presque tous les titres sont a I'échange.

Par
GUILLEMOT

INTERNATIONAL . R — —_—
on BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX
- ACHAT a renvoyer uniquement a notre agence de Paris
officiel) s ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
} Nous rachetons tout votre matériel NEO GEO { Tél.(1)433896 31 - Fax. (1) 43381186

(console et jeux au plus haut court du marché, Pour la VPC demandez Thierr
cOmptant °u en bOn dlachat). ..‘ ..... . .......................................... ..

Tous
nos

IOl F IOt - iinaindd CBn°:
Date d'expiration. it et casaes
....................................... Signature : .

Vous possédez une Mégadrive ou Super Nintendo avec

: des jeux, nous vous déduisons directement le montand -

produits surl'achatd'uneNEOGEO. = @™ e
sont Tt e L S — -

Montant
8l Port matériel 100F - Port logiciel 25F
Total

garantis Ne payez rien pour une NEO GEO avec jeu si votre valeur de
1an matériel est égale a votre achat.

*les p”nx el'fnomohons peuvent Véﬁer d‘uvﬁe agence & |'autre : nous téléphoner.
* Les prix sont fixés et dépendent de limportateur officiel.
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Trois grands guérriers onlwés par des E.T !
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Erik le Vif (Stef le roux!), Olaf le Costaud (le.bouclier)  commencent 3 peine & goliter au

et Baleog le Féroce (fleches et épée), sont de grands doux plaisir des réves, ils sont littéralement “aspirés” par un

guerriers nordiques toujours préts pour une franche énooorme vaisseau spatial! Nos malheureux et valeureux Vi-

rigolade, une partie de chasse ou une bonne dizaine de kings ne sauront, que bien plus tard, qu'ils ont été enlevés par
bonnes bigres! Lorsqu'ils se mettent au lit, trés t&t le matin, ils  un véritable tyran: Tomator le Croutamen' Votre but est
dorment comme des loirs. Rien ne peut les sortir du lit! Rien? - d’aider nos amis 2 retrouver leur vill - Pour com-
Si! Les Extra-terrestres! N'est-ce pas Stef! En effet, alors qu’ils mencer, il faut sortir dece “Nam =
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Eh oui, je me suis :Battu pour avoir ce satané

test (j’ai perdu deux dents!) mais j’avoue ne pas
le regretter! Quel régal mes amis! Ce nouveau
jeu combine a merveille la réflexion, I’action

~et... ’humour! Si vous commencez le premier

' niveau, vous risquez de ne plus vous arréter, les
pieges devenant des challenges de plus en plus
difficiles a relever. On se dit, hop! une petite
derniéere et, finalement, 3 heures plus tard on

| est encore la! Si ¢a, ce n’est pas de l'intérét, je

: ne m!y 'con'nais pas. D’ai"e“rsp Olivier vient de

m’arracher la cartouche que je tenais ferme-
ment entre les dents (merde, encore deux
dents!), et si vous voulez mon avis, il
est parti pour le squatter huit jours!
Je crois que cet exemple aura ample-
- ment suffit a vous convaincre. _
- TRAZOM @
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En Eqypto, Baleog mentrs Ja bot te ses flichek ol rir un. pas-

Quelle trouvaille que ce jeu d’ac-
tion/réflexion plein d’humour. Tech-
niquement d’abord, rien a redire:
c’est beau, c’est fluide et tres varie.
L’ambiance ensuite: le délire total
est de mise avec nos trois lascars au
look viking (ou gaulois) dont les mi-
miques sont hilarantes. L’intérét,
pour finir: il est optimal car la reé-
flexion est subtilement dosée pour
ne pas rebuter les habitués de la
baston et des plates-formes. En fait,
on s’amuse autant que I’on réfléchit,
comme dans Lemmings. La durée
de vie est conséquente car les ni-
veaux deviennent de plus en plus ta-
rabiscotées, mais cela ne freine aucu-
nement ’enthousiasme car on
s’accroche a ce jeu avec rage et ab-
negation. Seul petite mise en garde:
renseignez vous avant de
VOUS procurer ce jeu car
Il peut ne pas vous plaire
malgré tout (ce n’est pas
de I’action pure).

OLIVIER

_, i | LOST VIKINGS
CONTRE LEMMINGS

Dans les deux jeux, il faut trouver la sortie d’un niveau dans
lequel on s’est retrouvé parachuté, en travaillant de facon col-
lective. La méme stratégie et réflexion sont nécessaires dans
les deux cas. Bien slr, Lemmings est désormais un Mythe,
mais je puis vous assurer que je me suis bien plus amusé avec
The Lost Vikings. Les musiques sont vraiment géniales (moitié techno, moitié rap; enfin,
je crois!) et la taille des sprites est évidemment supérieure a celle des microscopiques
Lemmings. De méme, le c6té recherche est bien plus avancé. Il faut réellement se servir
de ses méninges. Parfois, c’est loin d’étre évident. Vraiment, je penche beaucoup plus fa-
vorablement pour ce qui sera désormais LA référence en la matiére: The Lost Vikings!

* Beaucoup de niveaux.
* Merci les passwords!

THE LOST
WiHIMESD

EDITEUR - INTERPLAY
MACHINE - AMERICAINE
GENRE - ACTION/
REFLEXION

TRILLE CARTOUCHE

8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE NIVERAUX - 37

NOMBRE DE JOUEURS -
10U 2 [SIMULTANEMENT)

CONTINUES
PASSWORDS

* Le systeme a trois per-
sonnages.

* Des musiques d’enfer!

* Un grand interét.

* De l'originalité.

* Le jeu a deux est
(presque) inutile.

C’est mignon tout plein
et, surtout, tres colore!

Tous les scrollings (il y a
du différentiel) sont extré-
mement fluides.

MANIABILITE

Chaque personnage se
manie d’une facon tres
propre. C’est-a-dire sans
aucun dechet notoire.

S>0ON/BRUITAGE

Ca cartonne surtout au ni-
veau des musiques qui
sont eclatantes! Les brui-
tages ne sont pas mal non
plus.
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st-il encore bien nécessaire de vous raconter I'histoire de Batman
Returns, ce film qui laisse bien sceptique et dont on a, d’ores et déja,
fait des jeux vidéos (je vous laisse retourner aux jeux de la Super Fa-
micom arrivés ou bien a venir) est de retour. C’est en fait, si 'on
risque une répétition, le retour de Batman Retunrs et la raison en
est simple. je mets de coté, pour le moment, cette fabuleuse course de voi-
tures pour dire que le
jeu de plate-forme est
le méme que I'on trou-
| . e " e, s vait sur la cartouche
‘ = E o B ==ty % —— - —1 |le retour du retour!
oy | A Gt visiisio| Clest d’'une incontour-
nable logique! Malgré
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é tout en se mm de le:man et en faisant de | _. 1auve-soL opjet

| - 'de crainte pour la population. Preuve que les pingouins sont malins. leﬁ pour-
Y TV 4 A - /548 quoi les chefs d’orchestre sont si doués. Batman est accusé du meurtre d'une
SR T ST ey jeUNe et jolie femme! Elle aurait été laide et vieille, passe encore, mais I3, c’est |
R T T LA o e un véritable scandale. Dans des épisodes se déroulant a pied et, dans d’autres,

en Batmobile, Batman se fera justice en détruisant 'armée du Pingouin au

cours d'une lutte épique. Sept niveaux d’action, des courses époustouflantes,

des musiques CD... du grand Batman???

O2 JOYPAD 22
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Un boss de fin d’acte un, plutdt balaise: un camion de pompiers! Lance-flammes au- dessus, trois pompiers de chaque ¢6té, montés sur des échelles avec des haches en main, et un camion qui file tré:
vite sur le bitume. Un truc pour le passer, tirez sans arrét, regardez dans quelle direction se dirige le lance-flammes et allez vite en sens inverse. N'hésitez pas a freiner pour ne pas passer au traver:

des flammes, ca fait mal, trés mal... Briiler n'est pas jouer. - . ]
Toujours en voiture, S
mais toujours MM

On ne peut s’empécher d’étre
enthousiaste au premier

i
i

contact de ce Batman. Com- Vous voici en plein tun- f'
menc¢ant par la course, on _,nol'Nomsmm ‘7
reste par terre, sidéré par auxpams,mnhal
’étonnante démonstration du plafond lorsque vous
Sega CD: zooms, animation 3D impec- faites un bond (James
cable, un brin de déformation, des mu- Bond).Vmam&h-
siques CD tres bonnes, alliées a une ani- mamﬁanl-
D " e por s e
qui fgnvienr:g-.;xcellzn: qéjependant on ﬁs“im
: ; : ammtm&c

passe ensuite au jeu de plates-formes, les
deux genres de jeux se jouant en alter-
nance (bien qu’un menu vous permette
de choisir entre 'un et 'autre). Une fois
la, on se retrouve face a un jeu pauvre en
couleurs, peu maniable et, somme toute,
assez peu original. L’enthousiasme tombe
d’un grand coup. Malgré ca, Batman Re-
turns est, a ce jour avec Night Trap, le
meilleur jeu Sega CD disponible, méme si
seul 50% du jeu vaut vraiment le

coup. TSR

merveille, les caf

Ouaaah! C’est la claque! comme dirait le
Chevelu. Cette fois, il y a tout lieu de
croire que le support CD de la mégadrive
a pris son rythme de croisiére. Bien sdr,
les couleurs sont toujours aussi ternes,
mais on sait bien que c’est chronique sur
Megadrive. Ne revenons donc pas
la dessus. Ce qu’il faut retenir
avant tout, c’est que la “promena-
de” en Batmobile est un vrai
régal! Pas un zest de ralentisse-
ment, des graphismes en vraie 3D,
des décors formidables et des en-
nemis vraiment comiques et origi- :
naux. A elle seule, cette phase de Foncez dans ces bamaug

|. e R e
o il o e M .. At
= - " e

Tgt-t i |
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jeu vaut que l’on s’y attarde sérieusement, ot yous aurez droit 3 des

pour ne pas dire indéfiniment! Les amateurs o - eoool Lo mor- _ FeSiie s
de beat’em up n’ont pas éte oubliés non caauxwlerontmnr&- S
plus, puisque le remake de Batman Returns,

i — e . W) version cartouche, y trouve sa place. Autant lisme peu commun. Une “: "
SCTCTTTCTTTTI dv% W=E 11| vous dire que c’est assez acces- pevr f"!’ v— ‘eﬂ_wh“' S
sremssnenes, Y -.e-sw?T1 00 gojre, vu le reste. Heureux pos- |8° tail que I'on atteint le '
e : sesseurs de Sega CD, votre jour |8l meilleur réalisme. A quand
Alors.que SO a— dans ces R I S féte de gloire est arrivé. Et Batman les gerbes de sang? Et les
foraine vous sert de décor de fond. Il ne s'agit pas d'un décor aussi d’ailleurs! dents qui volent?
fixe, le Sega (D pouvait se permettre ¢a, le tout est animé! TRAZOM @
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BATMAN
RETURNS

EDITEUR - SEGA
MACHINE - AMERICAINE
| GENRE - ACTION
DIFFICULTE - MDYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2
NOMBRE DE NIVEAUX- 7
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
INFINIS

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

* Fabuleux: 'animation 3D de la

* Dément: la course est hyper rapide.
Sympa: 'alternance course/plates-formes,

course. \
k A * Incroyable: les zooms sont excel- e k
bmemdl | lents et nombreux. ‘

.\Iul.\sﬂ L\ﬂ!J

* le jeu de plates-formes
reste médiocre.

Une course trés belle
jusque dans les décors.

ANIMATION

Des zooms et une anima-
tion 3D époustouflants.

2 1
MANIABILITE

Batman bouge avec diffi-

- culté, alors que sa voiture
est bien plus docile.

Non seulement ce boss tire
au canon des boulets qui
vous explosent la tronche
en deux secondes ¢ing cen-
tiemes, mais il vous largue
sur le nez une série d'en-

SON/BRUITAGE nemis en voiture playmobi-

‘ - ; le! Techniquement parfait,
‘ s paysiques G qui vous amusant, un délire bien

mettent bien dans Pam- Sk e
biance et des bruitages bl 9 ot gy

plutdt bons, surtout pour s —
la course.

Pour ne pas tomber dans le tuyau de droite et vous retrouver
au sommet de cet immeuble, cognez donc dans cette statue, les
morceaux bloqueront I'aspiration et vous pourrez, ainsi, passer -

vers les niveaux inférieurs avant d'en arriver au boss.

Une citerne capricieuse équipée d'un lance-flammes

non moins capricieux. Animation 3D extraordinaire
et jeu, avec les zooms, impeccable. On croit réver;
dire qu'il a fallu attendre si longtemps...

Yiee
¥ _----ITT‘
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Pauvre Batman, espérons qu'il a de
bonnes semelles...Cela dit entre
nous, voila un stage particuliére-
ment tordu, et donc assez ch...dur a
passer. Menagez vos nerfs.
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C'EST L'ETE :

CA BOUGE CHEZ ESPACE 3

ESPACE 3
REMERCIE SES
CLIENTS

Vous étes de plus en plus
nombreux a faire
confiance a ESPACE 3 et
nous faisons le maximum
pour améliorer cons-
tamment le service et les
prix.

ESPACE 3

C'EST PLUS DE
15 000 JEUX

EN STOCK NOUS

PERMETTANT DE

VOUS LIVRER TRES

RAPIDEMENT

=

Mais dés ce mois-ci,nous
allons faire encore mieux,
toute commande passée
par téléphone ou minitel
avant midi ou regue au
courrier du matin partira le
jour méme si nous avons

Au JAPON surtout regne la
loi de l'offre et de la
demande, il arrive que nous
pavions un jeu 20 % plus
cher a 8 jours d'intervalle,
sans compter les fluc-
tiations monetaires.

Nous ne sommes pas ,

toujours les moins chers car les jeux en stock.
parfois nous achetons
certains jeux au prix fort 8a8

afin qu'ils nous soient livres e o

en quantites importantes et »

dés leur sortie au JAPON ou FAIS TOI-MEME
aux USA. TES ECHANGES
VOUS ETES TOUS TELLE-

MENT IMPATIENTS D'AVOIR DE JEUX GRACE AU
LES NOUVEAUTES ! 3615 ESPACE 3

Tu pourras échanger, acheter,
vendre tes anciens jeux directement
de particulier a particulier. Tu passes
une annonce

et quelques jours aprés tu lis les
réponses et les autres annonces
pour trouver ton jeu préfére.

SUPER :

ENFIN UN SERVICE
MINITEL CHEZ
ESPACE 3

En juin est né le 3615
ESPACE 3.

Ce n'était qu'un début, il va
s'améliorer tout 1'été.

De nouvelles rubriques vont
arriver.

Par exemple :

RRIVAGE PREVUE

ET TOUJOURS :

['EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER

RAYMOND

PATRICIA



VENTE PAR
= 20 87 69 55

(de Paris faire le 16)

C ORRESPONDANCE
Fax 20 87 69 75

ESPACE 3

LILLE

44 rue de Béthune
Tel : 20 57 84 82

*

4 rue Faidherbe
Tel : 20 55 67 43

STRASBOURG

6 rue de Noyer
Tel : 88 22 23 21

*
DOUAI

39 rue Saint Jacques
Tel : 279707 71

SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario IV

SUPER NES USA + Prise péritel+ 1 manette + Street fighter2 1 38
MANETTE CAPCOM . 6 BOUTONS - 590 F - MANETTE SF3: 149 F - SUPERSCOPE :

nouveautes

COOLSPOT

JURASSIC PARK
HYPER VOLLEY BALL
MIGHT AND MAGIC Il
MORTAL COMBAT
SUPER SLAP SHOT
UTOPIA

2 29F g

KABLOO EY
ROAD RIOT
SPANKING QUEST
SKULJAGGER
THE DUEL

a J%5F o

FINAL FANTASY MYSTIC QUEST
GREAT WAL DO SEARCH
LETHAL WEAPON 3

OUT OF THIS WORLD

PHALANX

SUPER TURICAN

X ZONE (SUPERSCOPE)

a 4F g

AMAZING TENNIS
CALIFORNIA GAMES
CHESTER CHEETAH
CHUCK ROCK
FINAL FIGHT

GODS

ROAD RUNNER DEATH VALLEY
ROBOCOP 3

SHANGHAI
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE
SUPER BUSTER BROTHER
SUPER VALIS IV

TERMINATOR

TOM & JERRY

TURTLES IV

WINGS 2

YOSHI'S COOKIE

STAR WARS 449F

ACTRAISER 995
ARCANA 349 F
DESERT STRIKE 439F
F ZERO 390 F
GHOULS AND GHOSTS 299 F
GRADIUS Il 299 F
JAMES BOND JR 299 F
JIMMY CONNORS 309 F

ADDAMS FAMILY 2
ALIEN3
AMERICAN GLADIATORS
BATMAN RETURN
BATTLETOADS

CAPTAIN OF AMERICA
COOL WORLD
FATALFURY

HIT THE ICE

JOHN MADDEN 83

LOST VIKING

MARIO IS MISSING

MECH WARRIOR

MICKEY MISTICAL QUEST
OUTLANDER

SIMPSONS NIGHTMARE
SONIC BLASTMAN
SPIDERMAN X MAN
STREET COMBAT

SUPER GOAL

SUPER STRIKE EAGLE (F18)
TAZMANIA

TERMINATOR 2

TINY TOON

TOYS g

UNIVERSAL SOLDIER
WARP SPEED

WINGS COMMANDER
WOLCHILD

EVO

p 539 o

FINAL FANTASY 2
NBA BASKET BALL
SHADOW RUN

SIM EARTH

SOUL BLAZER

NCAABASKETBALL (DUNK SHOT)
PIT FIGHTER

POPULOUS

POWER MOVES (POWER ATHLETE)
PUSH OVER

RACE DRIVIN

SIMCITY

STAR FOX

STREET FIGHTER Il

SUPER R TYPE

Ysii

c2o=v »o=0|] KOO=LHM Hrrvc

oCzm=zZ=2 Rpmuaw

SUPER FAMICOM + Alimentation + PERITEL 1390 F
SUPER FAMICOM + 1 Carto

uche au choix 1790F

d'une valeur maxf de 590 F

nouveautes

MARIO COLLECTION
NIGEL MANSELL GP
STREET FIGHTER 2 TURBO
WORLD HEROE

RRNRRNARS-22  EHE
3 °F g

CONTRA SPIRIT
JACKY CRUSH

JOE & MAC II

LOONEY TOON (road runner)
PHALANX

POWER ATHLETE

SKY MISSION

SONG MASTER

p 4oF g

ALIEN VS PREDATOR
BATMAN RETURN

PRINCE OF PERSIA 199 F

ADVENTURE OF SANDIAL 250 F
AXELAY 395 F

BRASS NUMBER 349 F
CASTLEVANIA IV 299 F
COMBATRIBES 349 F
DINA WARS 290 F
FLYING HERO 395 F
HOOK 395 F
HUMAN GRAND PRIX 469 F
IKARINO YSAI 299 F
IMPERIUM 250 F
LEMMINGS 250 F

SUPER STIKE EAGLE

EARTH DEFENSE FORCE

JOE AND MAC
DRAGON'S LAIR
SUPER KICK OFF

439 F

BULLS VS BLAZERS
CANTONA FOOTBALL CHALLENGE
DESERT STRIKE
L'/ARME FATALE
NHLPA HOCKEY

BLUES BROTHERS

DEAD DANCE
PARODIUS

POPULOUS

RUSHING BEAT 2

SUPER VOLLEY BALL TWIN
USA ICE HOCKEY

VALKEN

'A’gg:l SUZUKI F1 SUPER DRIVING
STRANGE WORLD (KIKI KAI KAl

EXHAUST HEAT 2

FAMILY TENNIS

FINAL FIGHT 2

SUPER DUNK STAR
OLLEYBALL 2

SUPER FORMATION SOCCER 2

STAR FOX

OUT OF THIS WORLD
RAMNA 1.21
ROCKETTER

ROYAL CONQUEST
RUSHING BEAT

SMASH TV

SOUL BLADER

STAR WARS

SUPER DOUBLE DRAGON
THEKING OF THE RALLY
TINY TOON

TURTLES IV

POCKY AND ROCKY
ROBOCOP
SwWIvV

JIMMY CONNORS
SUPER PGA GOLF

ADDAMS FAMILY 2
WORLD CLASS RUGBY
FIGHTING SPIRIT

<O w mzzmw

-~ ACCESSOIRES |
PLUS..I..JF..?OO TITRES A PARTIR DE 99 F = HANDY BOY 299 F
5% JOYSTICK ARCADE PRO § 349F
6 boutons, compatible Mégadrive et
Super Nintendo / Super Famicom
¥ BATTERY PACK 149F
+Alimentation secteur pour Gameboy
¥  ACTION REPLAY PRO 449F
Pour Mégadrive
¥  ACTION REPLAY PRO 449F
Pour Super Nes/Super Famicom/Super Famicom
Peut &tre utilisé comme adaptateur universel
¥ ACTION REPLAY PRO 299F
o a
ADAPTA D POUR SUPER N0 EUROP
pe 0 er le O s
ot iano >
0 U E adVvVe
PER ARIO AR AR FO
DA : NDQ 99
AV CARTQ H 69
.............. ‘ 2 ~ARTOUCH - s
OU POUR L'ACHAT D
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BEST OF THE BEST
BOB

HOOK

JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK
MORTAL COMBAT
NIGEL MANSEL
PELE SOCCER
PUGSY

ROLLING THUNDER 3
RUGBY II

SHINING FORCE
SHINOBI Hll

WOLF CHILD

HOME ALONE
INDIANA JONES
LITTLE MERMAID
MICKEY CASTLE

mn=3>»Z207T>c« mM<=JI0>0Om3

ATOMIC RUNNER
BART SIMPSON
CAPTAIN OF AMERICA
CHAKAN

CRUE BALL

GREEN DOG

nouveautés

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

SHERLOCK HOLMES 2

g 249F g

AQUATIC GAMES (J POND lll)

a299F

LHX ATTACK CHOPPER

CARTOUCHES
MEGADRIVE
A PARTIR DE

99 F

MICKEY ET DONALD
RISKY WOOD
SLIM WORLD
SUPER HIGH IMPACT
SUPER SMASH TV

2 345 F g

BIOHAZZARD BATTLE
CRYING

LOTUS TURBO CHALLENGE
POWER MONGER
SUMMER CHALLENGE
TALE SPIN
TAZMANIA

g 385F

BATTLE TOADS

BULLS VS BLAZERS
COOL SPOT

ECCO LE DAUPHIN
EUROPEAN CUP SOCCER
EX MUTANT

FATAL FURY
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