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8 TROMBINO

La réponse a la question: le
Pére Noél est-il une ordure?

10 JAPON

Les nouveautés du Japi'.m et
tous les jeux du salon N64.

52 USA

Killer Instinct Gold et Mortal
Kombat Trilogy sur N64: le
meilleur comme le pire, en
direct des States.

58 ANIME+

Un tour d’horizon des sorties
manga et vidéo du mois.

64 NEWS

Bizness, jeux vidéo, jeux de
cartes, de rdles... tout sur tout.

74 DOSSIER
ACCESSOIRES

Bien choisir ses manettes et
autres accessoires pour sa
console. Voyons si c'est facile
de ne pas se tromper...

80 PREVIEWS

Rage Racer (PS; le nouveau
Ridge Racer), Bug Too (Saturn;
le retour des insectes), ou Sonic
3D (Saturn)... L'année 97
s'annonce excellente.

91 DOSSIER
SPECIAL RPG

Les meilleurs jeux de roles
japonais passés au crible. Le
guide du parfait petit aventurier.

110 TESTS

Tobal n°1 (PS) enfin en version
officielle, le nouveau Donkey
Kong sur SNIN, Mr. Bones sur
Saturn (un jeu “des os pilant”)...

140 SPEEDY

La souris aime-t-elle la dinde au
fromage?

142 TIPS

Pour une fois que Switch nous
offre quelque chose!

148 SOLUCE

Marc s’est surpassé et v
propose la solution compléte
de Tomb Raider (PS et Sat.)

164 KILLER

Vous (les lecteurs) lui avez écrit
par milliers. Il (Ze) vous répond.

166 COURRIER
Un matin, Switch dit a
Bomboy: “T’as pas un Twix
et 10 balles?”. Bomboy lui
répondit: “0.K,, t'as de la
monnaie sur 20 francs?”
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Ce numéro 61 sous blister de Consoles+ comporte deux cartes X-Files posées
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! Toutes les nouveautés de la™

Nintendo 64. Inmanquable!

La solution compléte
de Tomb Raider.
100% pure!

DES LOTS Z’A GOGO!

Pour cette nouvelle année qui commence, Consoles+ vous gate et vous
propose de gagner des centaines de cadeaux en participant a des tas
de concours. Tu as un téléphone? tant mieux! En page 137, Consoles+
va te faire gagner 200 mangas, 50 agendas X-Files et 50 CD de la bande
originale du film Mortal Kombat. Et si tu n’as pas encore de télévision
ou de camescope, rends-toi en page 77, un concours Hyper Final Match
Tennis t'attend. Si tu préféres le cinéma, nous te proposons d'empocher

200 places pour I'avant-premiére de “La Cité des anges”, la suite de

“The Crow". Rendez-vous en page 165. Tu as un magnétoscope? Alors

file vite en page 133 et tente de remporter un an de cassettes vidéo,

Kaze! Enfin, en page 163, I'héroine de Tomb Raider va te faire gagner
des Playstation et de nombreux jeux. Assez parlé, au boulot maintenant!

(CoMAIRE

Je ne sais pas ce que
vous en pensez, mais moi,
je trouve cette période de
fétes particuliérement
éprouvante. $'il n'y avait
que les excés de bouffe,
ca irait encore, mais en
plus je me fais une orgie
de jeux. Faut dire que les
hits déboulent en masse
et que je ne sais vraiment
plus o1 donner du pad...
c'est 'enfer! Il faut que je
m'accroche pour terminer
Tomb Raider, Exhumed et
Crash Bandicoot, avant de
passer a Soviet Strike et
Die Hard et encore bien
d'autres.Tu le crois ¢a? Et
dire que, au printemps, on
se retrouve réguliérement
en panne de bons jeux,
bien que la sortie de la
Nintendo 64 en méirs
risque de changer la
donne I'année prochaine.
Enfin, puisque je suis
parti pour vous raconter
ma vie (aprés tout, si ca
vous en touche une sans
vous faire bouger l'autre
vous pouvez toujours
tourner la page!), je dois
vous dire que j'ai
complétement craqué
pour Vandal Hearts. C'est
un wargame/RPG de
Konami que vous
trouverez en compagnie
d’autres jeux de roles
japonais dans le dossier
que nous leur consacrons
dans ce numéro. Génial!
Pour respecter les
traditions, je vais vous
quitter en vous souhaitant
une bonne année. Qu'est-
ce qu'on pourrait faire de
nouveau l'année
prochaine?...

et si on jouait beaucoup
pour changer?!

Alain Huyghues-Lacour
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Comme & son habitude,
Switch est tout & fait
stupéfiant! Spy a, quant &
lui, commandé au Pére No&l
quelques tonneaux de Kro
afin de satisfaire ses pépies I}

¥ hivernales. Encore plus malin

que son petit camarade, il
tente de lui faire parvenir
sa liste de cadeaux dans

une vieille canette de Xro




A consoles+, nous avons
poussé notre enquéte un
peu plus loin et sommes

allés interviewer Josiamne
Notl lors de la “Ceremonie
annuelle des femmes de Pere
No&l d'avant Nogl”. Nous
1'avons surprise, un Verre de
champagne a la main, vétue
d'une superbe veste verte
en poils de sapin scandinave.
Quelle belle femme.

v

I
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CONSOLES+: Josianne, bonsoir, Pouvez-vous nous en dire un peu plus sur
vofre présence ici?

JOSIANNE NOEL: Bonsoir. Chague année avant Nogl, les femmes de Pére
No#l ainsi que queln]ua amis du show-biz nous réunissons pour élire la
femme de I'année. Elle doit obligatoirement obéir & quelques criféres irés
séveres: 1/ Eire femme de Pére Nogl depuis plus de dix ans, 2/ Avoir
moins de frente ans, 3/ S'habiller en manteaux en poils de sapin
scandinave, 4/ Efre adiionnaire Wonderbra, 5/ Vous faites quoi, ce soir?

C+: Dites moi, n'est-ce pas lroE pour une femme aussi charmante que vous?
prol

Surtout que vous avez des problémes avec volre mari, Roger...

IN: Non, j'assume, je suis une femme libérée. J'ai quitté Roger Noél il y o
quelques semaines maintenant, {'en avais assez. Il me faisait foire
vaisselle tous les jours, éplucher les pommes de ferre avec les dents ou
encore laver ses calegons & la main. Mois il y a pire: cest moi qui devait
livrer les cadeaux cefte année pendant que Monsieur se dorait la pilule
sur les ploges de Tahifi

C+: Merci, Josianne, et bonne chance pour la cérémenie de ce soir.
On se voit aprés la remise des prix, je connais un superbe restaurant
italien ou coin de la rue.

e i e IS i . s e

Le témoignage de Josiamne No&l est capital et
risque de peser trés lourd contre Roger. On
comprend mieux maintenant la détresse de cette

ferme et nous sommes de tout ceur avec elle, Maintenant,
c'est certain, le Pére Nogl Roger est vraiment une sale
ordure, surtout depuis que je vis avec Josianne. J'en
suis trés content, elle fait la vaisselle tous les
jours, épluche les pommes de terre avec les dents =
et lave mes calecons & la main. Quelle fenme! Spy o
et Switch sont a mes cOtés. L'un pour réclamer a -
Roger ses tomeaux de biére, 1’autre pour me 5
taxer de 10 balles et un Twix.
8i, vous aussi, vous désirez adhérer & notre . - -
parti (ce n’est pas sale), envoyez vos = .
chéques en blancs & Consoles+, Roger No&l f 3 . . 3 =2
est une enflure, 150, rue Gallieni, L

L!JSH Boulogne-Billancourt. H




Je m’appelle Hyoko,

flu Japon, I cyberculture se depelpppe, et le
paYs se prepare 6 vivre une revplution dans
i ce domaine. A la maniere du celebre anime
4 “INacross Plus™, une jeune fille virtuelle
' s'apprete G debarauer sur tous les ecrans...

A ée de la folie d'une
maison de production,
Holi Pro, notre jeune

fille de silicone, Kyoko Date, est
ce qu’on appelle couramment
au Japon une "idole", c'est-a-
dire un individu (homme ou
femme) adulé par le plus
grand public, davantage
pour ses qualités
esthétiques que pour ses
talents artistiques. Une idole est
en général une “création” de
| telle ou telle maison de
production, comme il en existe
une tonne au Japon. Etre
L attirant physiquement et
'_‘q montrer quelques aptitudes
| artistiques (chant, danse,
=\ cinéma, télé...) sont les deux
| conditions sine qua non pour
| qui veut devenir une idole.
Beaucoup de jeunes essayent
de percer et les rares qui y

Des grandes de la mode 4§
ont dessiné ses vétements.
La folie du détail qui tue!

parviennent doivent le plus
souvent laisser tomber le college
ou le lycée pour se consacrer a
leur “métier”. Cette industrie est
devenue trés importante au
Japon, a tel point que des
centres de recrutement et des
écoles ont été créées, drainant
plusieurs centaines de millions
de francs annuellement.

lIn passe, une
famille, une
mGison...

Kyoko Date, nom de code DK-96
(Digital Kids 96), n’a pas tous ces
inconvénients, n'ayant pas colté
un yen en apprentissage,
puisqu’elle est née au coeur d'un
ensemble de 4 stations Silicon
Graphic branchées en paralléle.
Si Holi Pro a commandité

%‘ Les
mouvements
de Kyoko
ate sont si
/criants de
" | vérité que
“Yon a du mal
a croire
qu'elle est
virtuelle.



le projet et en assure la gestion
et le management, c’est une
société du nom de VSL qui a
pris en charge la partie
technique. Kyoko aura pour role
d'entrer dans la vie quotidienne
des Japonais en apparaissant
dans les lieux publics comme
les aéroports, les salles de jeu,
les Karaokés, voire méme les
administrations. Et, bien sr,
d'étre invitée a la télévision.

Le pari est osé: personne ne
s'était encore aventuré dans un
tel projet, en tout cas jamais a
une telle échelle.

Holi Pro a poussé les choses
trés loin: I'idole a un passé, une
famille, une maison (réalisée en
3D, bien sir). La maison de
production a donc réealisé une
fiche détaillée de Kyoko avec un
souci du détail hallucinant (elle a
méme un groupe sanguin...).

Nike a réalisé
les chaussures de
Kyoko et pense les
sortir pour de vrai si
I'engouement pour
I'idole virtuelle est au
rendez-vous.

KYIKD DATE

BIDGRAPHIE DIRTUELLCE

De nombreuses sociétés
ont répondu a I'appel de
Holi Pro pour soutenir Kyoko
Date. Ainsi, des entreprises de
la mode ont réalisé leur
collection virtuelle pour
habiller I'idole. Méme Nike,
le géant international des
A articles de sport, s’est
investi en lui dessinant des
chaussures de sport
, | spéciales.

'\ | En attendant
| une voix de
sunthese...

Pour le moment, Kyoko
‘ prépare son premier
P single. Ce dernier
devrait sortir le
24 novembre (le titre est
encore tenu secret afin
de faire monter le sus-
' pense), Le clip vidéo est
| déja prét. La jeune fille
s'appréte du reste a donner
ses premiéres interviews en

Jamais

on avait
atteint une
telle beaute
graphique
dans la
reproduction
d'un corps
humain sur
ordinateur.

., N

Nom:
Née le:
Age:
Statut:
Taille:
Poids:
Groupe:
Famille:

Golits:

Couleurs préférées: blanc et noir

Kyoko Date, DK-96

vendredi 23/10/79, & Gaijin Mori, Japon
16 ans

lycéenne au lycée Meron Mori a Tokyo
1,63m

43 kg

A

pére (40 ans), mére (41 ans), une sceur
(15 ans)

chewing-gum et chocolat

direct a la télévision. Elle a
d'ailleurs avoué a son écran
d’ordinateur qu’elle était morte
de trac! Ses mouvements sont
encore réalisés a l'aide de la
Motion Capture, mais les
ingénieurs sont en train
d’engranger un maximum de
données sur le dynamisme du
corps humain pour donner a
moyen terme une totale “liberté”
de mouvements a la jeune fille.
De méme pour la voix. Les
essais réalisés en voix synthe-
tigues n'ont pas été concluants
et Holi Pro a préféré, pour le
moment s'en tenir a une voix
humaine. Mais pourvoir I'idole
d’une voix propre est toujours a
I"ordre du jour.

On peut imaginer que dans
deux ans, Kyoko sera indépen-
dante et donnera libre cours a
sa fantaisie. La fiction de
“Macross Plus” est rattrapée
par la réalité, et il arrivera un
jour, peut-étre, ou les gens
s'enflammeront pour des
vedettes en images de synthése.




Bio Hazard 7

Uous veniez enfin de recouvrer le sommeil? Uous cuiez

peur que les monstres de Bio Hozord (Resident Evil)

tres fort votre Teddy Bear chague soir?... Manque de bol,

|
|
n’enuahissent de nouvedu votre chambre? Upus serriez {

les cauchemadrs sont de retour!

eux mois se sont
“ écoulés depuis les

terribles événe-
ments de Racoon. Vous vous
souvenez avec effroi de ces
monstres (mais aussi de la
tonne de chips et de Coca
que vous avez engloutie,
scotché devant votre écran).
Il semble hélas que votre
mission n'ait pas mis fin a ce
cauchemar. On est sans
nouvelle de la ville de
Racoon. Les rares témoins
rapportent que d'immondes
créatures arpenteraient la
ville en s'en prenant a
tout étre vivant. Et si tout
recommencait?
Le commando STAR est une
nouvelle fois envoyé sur les
lieux afin de mettre un terme

définitif a cette véritable
peste des temps modernes.
Capcom nous prépare donc
une suite. Logique, vu le
succes monumental du jeu.
Le principe de base ne
change pas puisque vous
circulez toujours dans un
environnement en fausse 3D
(plan 2D) avec des person-
nages en 3D polygonale.

Le but du jeu ainsi que ses
mécanismes sont identiques
au premier épisode. Alors,
béte suite?

Pas vraiment. Si le jeu en lui-
méme varie peu, c’est au
niveau du game-play que
I'évolution est importante.
En effet, le nombre
d’ennemis présent a I'écran a
été fortement revu a la hausse.

f,PIus vous progresserez, plus
vos ennemis évolueront en
Quissance et en intelligence.

es lieux sont beaucoup
glauques a souhait, et
I'ambiance sonore est 1a
pour renforcer leur
aspect sinistre.

L’heure du repas a
sonné, mais pas le

La salle du bureau

vous mettra au prise
avec une flopée de
monstres.




Ainsi, il n'est pas rare de voir
une demi-douzaine de
monstres se précipiter sur vous
en méme temps!

La difficulté a été augmentée
pour pallier la relative facilité
du premier épisode. Les angles
de caméra ont encore été
réétudiés pour offrir une
meilleure vue de |'action.
Ensuite, les énigmes sont bien
plus nombreuses et difficiles a
résoudre, et on aura peut-étre
droit a des mini-jeux! La partie
gore a été accentuée sans que
Sony ne puisse s'y opposer, vu
le succeés du jeu!

Votre arsenal aussi a évolué,

et vous disposez d'armes
automatiques, et, par
conséquent, vous sémerez la
mort et la désolation d'un
nombre incroyable de

fagons différentes!

Repondant aux souhaits des
joueurs, Capcom a aussi
intégré un grand nombre de
bonus pour renforcer 'intérét
du jeu. Il y aura donc des
armes cachées ainsi que des
tenues secrétes pour votre
personnage, comme dans le
premier volet. Le scénario nous
promet bien des surprises, et
on en saura un peu plus du
mystérieux projet qui a donné
naissance a cette terrifiante
armée de morts-vivants.

Bio Hazard 2 va débarquer en
force des 97. Si le second volet
arrive sur Playstation, un volet
totalement original voit aussi le
jour sur Saturn, sorte de Bio
Hazard 3, et le jeu sévira aussi
sur PC CD-Rom!

Capcom tient le bon bout et
n'est pas prés de le lacher. On
ne s'en plaindrapas. *
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/” Un comité d'accueil pour )

votre retour. En voila une
bonne surprise!

- 4 -
et
Pas besoin d'appeler la police, elle ne vous serait pas Votre rapidité sera primordiale
d'une grande utilité: elle-méme a été zombifiée. pour vous tirer de certaines situations.
= —

vos munitions.

Votre arsenal devient bien plus
conséquent, mais il faudra surveiller

Le gore! Rien que le
gore? Non, car le
scénario et les énigmes
sont aussi la.




IJAPON PREVIEWS )

=
—
=
=}
—
=
=
S [
2]
=
2

Il est possible de choisir son itinéraire e
cours de jeu. La double fleche indique a

I'écran la bifurcation.

last Wind sortira
onjointement en
arcade et sur Saturn.

L'action se situe dans des
mondes souterrains ou régnent
des forces obscures animées
par des sentiments peu
amenes envers nous autres,
les humains. C6té jeu, une
innovation de taille vous
attend. En effet, au tiers du
niveau se trouve une
bifurcation qui permet de
choisir sa direction. La suite
des événements dépend bien
évidemment du chemin
emprunté (le boss de fin n'est
pas le méme!). Darius
proposait déja un systéme
similaire, mais il n'était

[SATURN )

r. Techno Soffl]anviﬂ

Bonne nouvelle:
VOous pourrez jouer a
deux simultanément
sur un méme écran.
L'un des joueurs est
représenté en rouge,

I'autre en bleu.

VY (@nsoLescsy

Blast Wind

& fApres deux Thunder Force Golden Packs et Hyper Duel

?

possible de choisir sa route
qu'une fois le niveau terminé.
Seul ou a deux en méme
temps, vous allez batailler
ferme pour arriver au bout des
sept stages prévus - pour
I'instant tout du moins. Le jeu
n’en est qu'au quart de son
développement et beaucoup
de choses sont encore
susceptibles de changer.
Autrement, le principe méme
du jeu demeure trés classique,
trop classique peut-étre. Il
n'empéche que Blast Wind se
positionne déja comme le seul
concurrent de poids face a
I'excellent Layer Section (Ray
Force en arcade) de Taito. Si
certains avaient pensé que les
shoots ne se remettraient pas
du changement de génération
de consoles, le renouveau et
I'arrivée en force des
nombreux titres pour la fin de
I'année remet les pendules a
I'heure. Et c’est tant mieux.

Il faut éviter de se
faire prendre en
sandwich par les
aliens.

o (presente dans ce numerp), Techno 5oft IGnce un
= nouveat shopt portant le doux nom de Blast Wind.
L6 5aturn peut desprmais briguer I place de n° 1
dans le domgine du shoot.

Plus les
ennemis
sont
gros,
plusils
sont
féroces!
L’armement des
ennemis est parfois
monstrueux. L'écran
est alors envahi de
lasers. Et dire que
vous étes quelque part
au milieu!

La taille de certains
ennemis atteint le tiers
de I'écran. Imaginez
un peu celle des boss
de fin de niveaul

Au cours du
jeu, les armes
disponibles
deviennent de
plus en plus
puissantes.

A en juger par
ces explosions,
vous n'en
doutiez pas.
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“Ce jeu va vous tenir en haleine pendant un long
moment et vous en mettre plein la vue”

900/0 Joystick, Octobre 95
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ui ne connait encore
n ce jeu légendaire,
dont on vous parle a

I'occasion de la sortie de
chaque version. Apres le test
de la version Neo Geo dans
Consoles+ n° 60, je vous
propose la preview de la
version Saturn. SNK nous a
surpris par sa rapidité: le jeu
débarque sur la 32 bits de
Sega un mois a peine aprés

son arrivée sur la Neo Geo CD!
L'échéance des fétes de fin
d'année a di aiguillonner SNK,
qui compte également sur
I'effet de surprise, car le titre
était attendu pour début 97.

La conversion est fidéle a la
version Neo Geo CD. Elle
exploite la cartouche de Ram
sortie pour le lancement du jeu
Real Bout. A ce propos, KoF'96
sortira sous trois formes fin
décembre. On pourra en effet
acheter le set avec la
cartouche Ram, ou simplement
le CD-Rom pour ceux qui
possedent déja ladite
cartouche, la grosse surprise
étant la troisiéme option, qui

Vice est un des nouveaux personnages. Cette édition 96 met les
femmes en valeur.

W Hing of

On ne presente plus I'un des jeus
de baston les plus connus au
monde. Hing of Fighters'96
st Ia toute derniere merpeille
de SNH. Sorti en areade puis
sur Nep Gep, C'est tout naturellement
qu'on le retrouve sur Ig SGturn...

AHLLENGER

S AKALAR L

[zl

Vous pouvez concentrer votre énergie vitale pour augmenter la
puissance de vos coups

_Athena est

)/ un ancien
personnage des
jeux SNK, et elle
a été ressuscitée
lors du premier
King of Fighters
(le 94).

TP e

= WaRRAUSER

L'événement de

cette version 96
est I'arrivée de
Krauser! Un L
monument!




Fighters’

comprend le jeu KoF'96, la
cartouche ainsi que le jeu

KoF '95, le tout pour moins de
400 francs au Japon! Bref, une
aubaine a ne pas louper! De
plus, le jeu devrait intégrer un
sorte de mini art-book.

SNK a inclus dans cette
version quelques nouveautés.
Les coups spéciaux et autres
Furies seront désormais
accessibles par une simple
pression sur un bouton.
Simple artifice? Non, car le
game-play et les tactiques s’en
trouvent modifiées.
L'ordinateur devient plus fort,
et les combats s'apparenteront
a ceux d'un Street Fighter Zero
2 ou d'un X-Men Vs Street
Fighter. Un autre bouton vous
servira a charger votre énergie
plus facilement. Tous ces
apports font qu'on obtient en
définitive un produit encore
meilleur que la version
originelle de I'arcade. Un
exploit. Les temps de
chargement sont courts méme
si les puristes préféreront
encore la version cartouche de
la Neo Geo, mais la différence
de prix est assez importante.
Seule ombre au tableau de
King of Fighters'96, un certain
Fighter Megamix de Sega

Il faut excuser la
jeunesse de Leona.
Geese Howard a plus
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Vos coéquipiers
commenteront vos
actions par des
signes de joie ou de
déception.
(AM2), qui s'annonce comme le

jeu de combat ultime sur
Saturn en réunissant trente-
deux personnages des jeux
phare de Sega.

Enfin, grande nouvelle, King of
Fighters'97 est déja
commencé. Toujours en 2D, il
intégrera de nouveaux
personnages, et il se peut que
I'on y trouve des combattants
de Samurai Spirits, comme le
juge. Le systéme de jeu devrait
étre aussi amélioré. Sa version
arcade devrait étre dévoilée en
partie lors du prochain AOU'97,
c'est-a-dire au printemps.

J’en connais qui doivent déja
saliver d'impatience...

NEY BOGCARD

.

SN N

HEN AMARKY e 10—
Tout comme Real Bout,

AT U AL
[ Iy B
‘“ﬁ il  KoF’96 reprend le systéme
{1l des Rush (Combo). En fond
T bl d'écran, vous reconnaissez

Mary Rose, un des
personnages de Fatal Fury.

Aprés son passage
remarqué dans Fatal
Fury Special, Krauser

n'a rien perdu de sa

pas a
I'apparente
lourdeur de
Chang, il est
redoutable.
Robert en fait
d’ailleurs les frais.

d'un tour dans son sac
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Huper Duel

Techno 5oft est renomme Gu Japon pour ses shoots,
GU meme titre que Seibu Haihatsu ou Taito. Sur
Megadrive, tout le monde connait |6 grande serie des
Thunder Force. L'editeur se tourne G present vers I
programmation sur Scturn.

ortien 1994 en
) arcade, Hyper Duel
arrive aujourd’hui sur
Saturn, en méme temps que
Blast Wind, un autre shoot de
Techno Soft. Cette invasion
semble marquer le renouveau

du genre sur 32 bits. Les
nerveux du pad apprécieront.

Comme d'habitude, le scénario
ne brille pas par son
intelligence, mais peu importe,
puisque pour faire un bon
shoot, inutile de se triturer les
méninges. Ici, il faut tirer,
détruire, exploser... Bref, de
I'action pure et dure! Sachez
seulement que vous devez
renvoyer des hordes d'aliens
agressifs dans leurs foyers,
Vous disposez pour cela d'un
argument de poids: le Bastard
Gear. Ce véhicule est une sorte
de “Transformer” qui se
change en chasseur ou en
robot (les adeptes de Macross
connaissent la musique).

Au début du jeu, vous avez le
choix entre trois modéles de

Bastard Gear, dont les
caracteéristiques différent.

Au niveau de la réalisation, la
version Saturn a fait I'objet
d'un soin d'adaptation
particulier. Les musiques CD,
notamment, sont une réussite.
Cependant, le jeu reste
graphiquement fidele a la
version arcade sortie il y a plus
de deux ans. Hyper Duel
propose un scrolling horizontal
ol deux joueurs pourront tout
dégommer simultanément sur
environ sept niveaux.

Le CD contient en fait deux

versions du méme jeu: la
version originale (identique a
celle sortie en arcade) et une
version “Alpha” spécialement
réalisée pour la Satum.

Dans I'une comme dans I'autre
de ces moutures, on retrouve
tous les ingrédients qui font le
succés d’un shoot.

Pour nous faire patienter avant
la sortie du trés attendu
Thunder Force 5, I'éditeur nous
fait la démonstration de son
savoir-faire en matiére de
programmation sur Saturn.
Cool, non ?
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Hyper Duel donne un
exemple poignant de la dure vie
de héros.

Seul ou a deux, les
niveaux ne se passent qu'a une
condition: tout détruire!

‘ Mode Arcade et mode
Saturn. Deux jeux pour le prix
d'un!

2,

-
ST A

Cette fois, le shoot’em up faif
un retour en force.
Shoots are not dead!

A deux, une stratégie
d’équipe est indispensable
pour se tirer des situations

critiques.

Augmentez votre puissance
de feu pour espérer survivre
plus de cing minutes dans
ce capharnaiim.




“Beau, rapide,
varié... Disruptor
s’impose comme
le digne
succeseur

de doom.”
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“Irés beau
et d'une variété
affolante...”

Player one 93%

“Disruptor

révolutionne

les jeux d’actions i

en 3-D ’%’ '
sur Playstation... gl
Une ambiance '
géniale...

La palme
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faut pour plaire.”

Playmag 93%

,_} __\I

DISTRIBUE PAR

i) <L | Allaim

B

| PlayStation.

) 1996 UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIOS, INC. » DISRUPTOR IS A OoF STUDIOS, INC. ALL RIGHTS RESERVED ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS PUBLISHED BY INTERPLAY PRODUCTIONS LTD



| PREVIEWS )

andes rivales, dont
chaque chef (homme ou
femme) maitrise a merveille
son arme favorite: nunchaku,
baton... Le tout est en 3D et se
passe dans un Tokyo modélisé
avec un réalisme poussé. C'est
le tout premier jeu de combat
3D de I'AM3. Il met en ceuvre
un nouveau procéde dérivé de
la Motion Capture; les
mouvements des armes ainsi
que leur impact sur le corps
humain ne pouvant étre
réalisés sur des humains,
imaginez les dégats... Last
Bronx reprend le principe
.de Fighting Vipers,
avecune aire de combat _-»*
réduite. Le jeu esten
cours d'adaptation sur 7, -

ARCADE
/ J

Last Brons

C'une des bonnes surprises 96 de S5eda en areade
U etre convertie logiguement sur Ig 32 bits de
5eqa, Ia bien nommee 5aturn. Alors que le jeu

d'areade, sorti depuis plus de siz mois, n'G pGs

encore livre tous ses secrets. ..

la Satumn. Les premiéres
images disponibles sont celles
de la version de travail, qui
présente déja un personnage
modélisé pour la version
Saturn. Il bouge et réalise tous
ses coups. La sortie du jeu est
prévue pour début 97, et tout
devrait &tre converti fide-
lement, mais reste a savoir
quel sera le rapport qui aura
été choisi entre le game-play et
la conversion. Autre grande
nouvelle, la
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Le travail de I'équipe d'AM3 est

version arcade n’en finit plus
de surprendre! Plus de six
mois apres sa sortie, on
découvre encore des nou-
veautés. Les habitués des
salles d’arcade ont di faire
connaissance avec le boss
final, un certain Red Eye. Eh
bien, jouez avec lui, et vous
affronterez alors Gray Eye, le
méme personnage, mais de

L’AM3 nous promet des
innovations dans cette

couleur uniforme comme s'il
était fait de pierre. Cependant,
il faudra que votre nombre de
défaites par Perfect soit plus
important que celui de I'ordi-
nateur. Et ce n'est pas fini! Le
jeu renferme un autre person-
nage! Vous devrez affrontez
votre double, mais ce derier
sera, a la maniére de Dural

+_ dans VF3, en métal liquide

comme un Terminator 2000!

incroyable, surtout quand on connait les
limites de la carte Model 2.

Vous voila face au boss supréme de Last
Bronx ! Un Terminator 2000!

Last Bronx n'a pas fini de nous
étonner, méme plusieurs mois
aprés sa sortie en arcade!

¥ Vous affronterez

| votre double sous
forme de Dural,

| mais version

h, Virtua Fighter 3!

Last Bronx est le tout \
premier jeu de combat 3D
de ’AM3 en arcade.

La suite serait prévue pour
la fin d’année.




uper Cars est avant
tout le successeur de
Daytona USA. En effet,

c'est exactement la méme
équipe qui a signé ce jeu.

Les décors sont d'ailleurs trés
semblables a ceux du grand
frére, notamment celui en ville.
Mais, depuis, la technologie et
la programmation ont connu un
bond en avant que Mizuguchi
et son équipe ont su exploiter.
Cette fois, Sega saute défi-
nitivement le pas. Super Cars
sera sur Model 3. Cette carte,
qui effraie toute la concurrence
sur le marché de I'arcade au
Japon, semble étre devenue

le nouveau cheval de bataille
de la marque. Comme le titre
du jeu I'indigue, on est en
présence de voitures de

sport GT. Bref, fini la formule
Nascar ou la F-1. On aura le
choix entre quatre bolides:
Viper, Mc Laren F1 GT,

Ferrari F-40, Porsche 911.

Le jeu propose des graphismes
superbes encore plus riches
que ceux de VF3 avec de

super Uars

Plus d’un an que I’'AMZ n’Guait pas sorti un seul jeu de course cutomobile.
C'est e jeune surdoue de I marque, un certain T. Mizuguchi, qui s’est acquitte
de cette tache. L’AM2Z, libere de Virtua Fighter 3, 6 donc enfin pu lgisser libre
COUrs G 56 Cregtivite.
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multiples effets de brouillard,
de lumiére, de reflets, etc.

Un maximum de données
physiques sont aussi gérées
(aspiration, adhérence,
propagation du son...). Bref,

du grand spectacle! Comme
son grand frére, le jeu est axé
avant tout sur I'arcade. Les
circuits sont la pour fournir

un tas de sensations fortes,
gréce au relief et aux nombreux
passages trés techniques.

On a toujours le choix entre
quatre vues différentes, comme
c'est la tradition chez I'AM2.
On aura droit a trois circuits de
base. Et peut-étre méme a un
circuit caché. Si on est sages.
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Admirez le souci du

Chaque véhicule a un
maniement bien particulier.

Vous voila ici en plein dérapage.

détail. Lorsque la voiture

frotte les rebords, des
étincelles apparaissent.
Je vous laisse imaginer

les bruitages.

En plein virage, vous devrez
Jjouer des coudes avec les
autres concurrents, plutot

nombreux d'ailleurs.

Quatre vues seront
disponibles. La vue interne est
toujours aussi saisissante.




[In cttendait IG reaction de Seqga pour cette fin
d’'annee. Nos espoirs n'ont pas ete decus! Fighters
Megamix est un monstre qui vG mettre tout le
monde d’aceord dans le domaine des jeux de combat!

ncore inconnuily a
) peu, ce Fighters
—" Megamix est
certainement “la” surprise de
I'’AM2 cette année. Sorte de
King of Fighters non avoué, ce

la premiére surprise:
I'AM2 a intégreé dix
personnages
célébre du monde
Sega. On sait déja
que Sonic, les

vendre, rien qu'avec ce jeu,
prés de un million de Saturn
d'ici @ mars prochain!

Fighters Megamix est un jeu
original & part entiére et non
une béte compilation. En effet,

Fighters Megamiz

o]
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sera trés certainement "le" jeu
de combat 3D de I'année, en
tout cas au Japon. Sega

il contient prés de trente-
deux personnages!
Du jamais vu! On

Virtua Cops et un
Virtua Fighter Kid seront de la
partie. Mais il faudra attendre

espére- aura donc tous les sa sortie le 12 décembre pour
méme combattants de découvrir ces combattants de
Virtua Fighter 2 ainsi  I'ombre.

De nombreux nouveaux décors
ont été créés pour I'occasion,
dont certains tout droit

- M que ceux de Fighting
Vipers. Cela fait en
tout vingt-deux

v | personnages. pompés sur Virtua Fighter 3,
] llen “la" référence au Japon.
i mangue Grosse surprise: vous aurez

/ 4 dix, me acces en bonus a des stages

r‘-\ direz- du premier Virtua Fighter, mais

(E?,‘lg vous. Eh  ep version revue et corrigée!
7@ g bien, Vous retrouverez des stages
/4

c'estla
que se
trouve

de Virtua Fighter 2 et de
Fighting Vipers avec ou sans
les murs. On aura méme la
possibilité d'éliminer les Ring
Out. On pourra peut-étre mixer,
comme dans Virtua Fighter 3,
une partie délimitée par des
murs et une autre libre. Cool,
non? La comparaison avec le
fameux VF3 ne s'arréte pas |3,
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car Akira et toute la bande
reprennent des attaques du
troisieme volet! De plus, le
quatriéme bouton sera actif
pour permettre au joueur de
savourer le game-play de VF3,
et ce pour tous les
personnages du jeul Une
conversion de Virtua Fighter 3
avant I'heure! Et tant qu'a faire
dans 'innovation, les
combattants de Fighting Vipers
auront de nouveaux coups. Par
ailleurs, la possibilité de
recouvrer son équilibre dans
les airs lors d'une projection
(Recovery), qui est présente
dans FV, sera disponible pour
tous les combattants de
Fighters Megamix. Les
personnages de FV possédent
une armure? Qu'a cela ne
tienne, leurs petits copains
auront eux aussi leurs Armor
Destructive Attacks (attaques
pour briser les armures).

..



Akira n’est pas du genre
dégonfié, et il inflige un coup
magistral a Bahu.

On trouvera plusieurs
modes dans le jeu, comme
le Survival Mode, au cours
duquel vous devrez défaire le
plus possible d’adversaires
dans un temps limité. Attention!
vous ne pourrez pas refaire le
plein de vie entre chaque
combat! Durl On trouve aussi un
mode 1 joueur qui vous
proposera des chemins
différents en fonction du
caractére choisi. Le mode VS
vous confrontera a un ami ou

a une équipe mise sur pied

par I'ordinateur. Il vous sera
possible, dans ce mode, de
choisir votre stage. Enfin, le jeu
incorpore le Team Battle Mode,
maintenant classique, ainsi
qu'un Training Mode, pour vous
entrainer.

Bref, Sega a attendu exprés le
dernier moment pour créer
I'effet de surprise. On sait aussi
que I'AM2 prépare d'autres
_surprises pour cette fin d’année!
Fighters Megamix est tres
attendu par la masse de fans de
VF3, et le jeu pourrait trés
vraisemblablement donner
I'avantage a Sega face a Soul
Edge. Namco est d’ailleurs bien

Il est possible de grimper sur certains
eléments du décor, comme au catch,
pour mieux écraser son adversaire.

Certaines sensations de vitesse
sont rendues par un effet de flou
au niveau de membres en
mouvement, ici la jambe.

embété
maintenant.
Plus d'un an
aprés sa
sortie, Virtua
Fighter 2 réalise toujours les
meilleures ventes de jeux sur
console. Cette situation pourrait
bien changer avec I'arrivée d'un
nouveau challenger de poids.




On peut esquiver les attaques
de I'adversaire en se plagant
sous le buste de ce dernier.

Comme dans tout bon jeu de
baston, les balayages sont au
rendez-vous.

La panoplie des coups n'est
autre que celles de Fighting

Vipers et de Virtua
Fighter 3!

La seule maniére de détruire I'armure de son

adversaire est d'effectuer un coup spécial.
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grude

Techno 5oft 6 donne 6 I Meaadrive ses
lettres de noblesse dans le domgine du
shoot, auec Ia serie des Thunderforce. Il fut
Gussi I'un des premiers G sortir des jeus
pour IG Plcystation Guec un beat-them-up.

r e réveil de Techno
Soft se traduit par une
avalanche de titres

sur 32 bits, et I'éditeur se lance
aussi dans le role playing
game, genre délaissé sur
Playstation. Prenant exemple
sur Final Fantasy VII, Neorude
s'affirme comme un Cinematic
RPG, bourré d'innovations
pour se démarquer de son

PLAYSTATION )

concurrent de Square.

Le jeu met en scéne trois
personnages principaux (Teal,
Rufrein et Alia). Le scénario
n'est pas vraiment précis,
méme s'il en existe tout de
méme un pour donner une
ossature au jeu, dont I'issue
change suivant vos choix et
actions. Vous devrez partir sur
la trace des vestiges de la

mystérieuse cité Neorude,
construite par une civilisation
trés en avance sur son temps,
mais disparue depuis. Vous
voyagerez dans les cieux &
bord de la forteresse volante
Aplasas. Cependant, avant de
monter a bord de celle-ci, vous
devrez affronter mille dangers
et épreuves. Votre équipe
pourra étre composeée de
quatre personnages, chacun
ayant sa spécialité comme
c’est la coutume dans les RPG
(chevalier, magicien...).
Neorude est entierement en
3D, méme dans la partie quéte.
Les angles de caméra
changent a la maniére d'un
Over Blood. Les textures
appliquées aux éléments sont
de trés bonne qualité. Le
systéme de combat ressemble
a celui de FF VII, mais devrait
introduire des commandes du
type jeu d'arcade. Vous
pourrez ainsi influer sur I'issue
d'une bataille par le biais d'une
commande genre Street
Fighter Il. Mais cet élément

“Les phases de

‘recherche sont

Cette statue serait-elle un vestige de la mystérieuse cité de Neorude?
Ce sera trés bient6t a vous de le découvrir.

n’est pas encore certain. La
durée du jeu semble assez
importante, avec des fins
différentes et une intrigue en
arborescence. |l vous faudra
donc finir le jeu plusieurs fois
pour voir tous les décors,
rencontrer tous les person-
nages. Les développeurs du
projet avouent d'ailleurs leur
admiration pour le film
d'animation de Miyazaki,
“Laputa”, et Neorude n’est pas
sans rappeler ce film.
L’arrivé de Neorude est une
bonne nouvelle: I'aventure

débarque enfin sur Playstation.
Quant a Final Fantasy VII, sa
sortie est retardée au mois de
mars prochain, et il tiendra

sur trois CD-Rom..

Les personnages sont tous
modélisés en 3D. Gouraud
Shading et placage de texture
sont de la partie.

Vos découvertes vous surprendront a coup

sir. Que fait ici ce gigantesque vaisseau?
La vérité serait-elle ailleurs?
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En vente chez
les marchands
de jouets,

les marchands
de journaux
et dans les
vidéo clubs!

La 5éme pa\rtie contient au total 46 cartes Retrouvez vos héros préférés dans

(7 cartes prisme, une carte hors série, les Boolzz Dragon Ball Z!1

une spéciale flash). En assemblant les g Super Végéta, Super Végéku, Trunks, SonGoku,

cartes Power Level 1, tu pourras réunir | /S Goten, Boubou, Végéku et Songohan:

SonGoku et ses amis et en regroupant | | ¥ ils sont tous la cachés dans les Boolzz!

les 8 cartes prisme et double prisme, 2

tu feras apparaitre le dragon Shéron.

Bonne pioche !

Chaque pochette contient 5 cartes.

© Bird Studio/Shueisha/Toei Animation. 1997




[nnnu Gl Japon sous le titre de Choro-II, Penny Racer etait
le premier jeu de course automobile de Takara. Cette fois,
‘C'est le deuzieme polet que I'editeur nous prepare paur

tette fin d'Gnnee.

‘enny Racer se situe
P ) entre la simulation de
course automobile, et
n'est pas sans rappeler sur
. certains points-Motor Toons.
. On peut customiser son bolide,
. depuis la peinture jusqu'au
~ logo, suivant les-fonds récoltés
au terme de chaque course. Les
voitures empruntent un design
trés Super Deformed, conférant
au jeu cet aspect “kawai"
(“mignon” en japonais) trés
prisé au pays du Soleil-Levant.
Les fans de Ridge Racer ou de
Sega Rally passeront peut-étre
leur chemin, mais ceux qui ont

aimé Motor Toons Grand Prix 2
devraient y trouver leur
bonheur, car Penny Racer
reprend beaucoup de I'esprit du
titre de Sony: Les changements
par rapport au premier volet
résident surtout au niveau
graphique, avec des décors 3D
bien mieux modélisés. De plus,
l'interface va trés certainement
changer, les informations
diverses sur la conduite devant
s'inscrire sur I'écran a la
maniére d’un tableau de bord

LRI e

~ Dans cett bouthue, vous
pourrez peindre votre voiture
avec de nouvelles couleurs.

Suivant le revétement de la route, votre voiture réagira différemment.

d’avion de chasse. Le nombre
des circuits devraient
augmenter, mais c’est encore
une fois leur aspect graphique
qui change, avec des effets de
trés bonne facture. Ainsi, le
circuit de nuit, éclairé a la
lumiére des lampadaires, est un
des plus beaux. Dans le mode
Duel, Takara a méme pensé a
inclure des circuits spécifiques.
Les voitures conservent leur
apparence miniaturisée, mais
sont désormais au nombre de

soixante! De plus, Takara a
caché des voitures bonus,
apparamment celles des boss.
Par ailleurs, le jeu s'est étoffé
de parametres de conduite
réalistes, et chaque type de
revétement a été travaillé, pour
influer sur le comportement de
votre bolide. Mais attention!
Penny Racer reste avant tout un
jeu d’arcade. Votre voiture se
transformera méme en véhicule
amphibie dans une partie de
course sous-marine! Le jeu

Voiciun
circuit qui
rappelle
beaucoup le
‘Motor Toon

99 i

La gestion de la lumiére en
temps réel est remarquable.

comporte aussi des villes, a
travers lesquelles on peut
circuler librement et s'arréter
aux divers magasins pour
améliorer sa voiture.

Takara persiste avec Penny
Racer 2 dans un genre ol la
concurrence est féroce. Sans
toutefois atteindre les sommets
d’un Ridge Racer sur la
Playstation, Penny Racer se
situe tout de méme au-dessus
de la masse des jeux de course
automobile.

Mais Takara va devoir tenir
compte de la date de sortie de
Rage Racer, la nouvelle perle
de Namco et leader incontesté
sur la 32 bits de Sony, avant de
lancer Penny Racer 2.
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RaagnhaCozur

Alors que Holown's Gate n'est pas encore termine, SINE
(5ony Music Entertginment) s5'attague 6 un houvesu

projet de RPG en 3D. Cest Ia arande mode et passer d
cote d’un tel marche seragit folie!

Ragnacceur. Notez la

.ncore au tout début développement risque de i ! o CAREL qualité des textures
) de son développe- prendre un bon moment, car / r apportées aux décors,
ment, Ragnacoeur SME doit d’abord terminer son [ - comme ici celle du
s'apparente a Vandal Hearts, fameux Kolown's Gate, un RPG o f on s ol marbre surle sol.
mais devrait proposer une aire  cyberpunk a I'ambiance plutot I ; 'L %

de jeu bien plus vaste dans glauque. Les deux jeux . It AN R Kolown's Gate.
laquelle le relief jouera un réle devraient sortir avant I'été. \ pl © 24 Les images de
plus important. Depuis le lancement du genre = o g " synthése sont
Le jeu gére un maximum des RPG/simulation il ¢ foison. Leur
d'effets et de paramétres avec Shining Force = "R A \ qualite est
physiques comme la balistique  (Sega) et son passage e Y s exemplaire et le

jeu promet d'étre

ou le poids. On peut toumerle  en fausse 3D avec faechein:

décor dans tous les sens pour Tactics Ogre (Quest), le
avoir constamment une bonne.  genre semble retrouver

vision du terrain. une nouvelle jeunesse.
Plus axé RPG, il bénéficiera Pourvu que tous les jeux
d’un scénario riche en annoncés soient de la
rebondissements, et le joueur veine de Vandal Hearts!
devra opérer des choix qui Désormais, les quétes 3
influeront sur la suite des héroiques, les hordes de
événements. Aura-t-on droit & monstres et de dragons, les
plusieurs fins? Pourquoi pas...  sorts magiques et les jolies
Mais ne nous emballons pas: le  princesses ne seront plus
I'apanage des seuls

possesseurs de Saturn.
[PI.AYSTA'"ON / Maintenant, il vous reste
encore quelques mois pour
(. SME/1997 J réviser vos grimoire et

fourbir vos dagues. Kolown’s Gate est un
RPG a la sauce

cyberpunk. On
. Ragnacceur. Les d comprend mieux avec
graphismes sont de trés  |» : : ] 3 cette image pourquoi
bon augure et n'ontrien a & { & 7 le jeu a demandé
envier au célébre 3 y - autant de travail.
Vandalhearts. : \ Y N

A

rs dans tous

les sens pour offrir une vision
globale du niveau.
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d venir découvrir en magasin

FIFA fait peau neuve !! La nouvelle
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OFFERT * avec I'achat de la Saturn
ou pour I'achat de 2 jeux Saturn

: ulogique 7
5 Vivez les aventures de fa célébre aventuriére LARA | 1 g‘:ﬂ’;ﬂ tug;!’anf fous
CROFT dans son périple tumultueux d lo quéle du | ps 4 geelle: o [ — T héros !
Scion. Un mélange d aventure et d‘action dans un i 5
monde entiérement en 3 D. Fmpa ant I perspective, L —————
se d 'un systéme de caméras intelligentes
qm se déplacent en fonction o T N
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Shoshinkai '96

La lecon de maitre Miyamoto

Chague annee se tient le Shoshinkai, sorte de grand-messe orchestree par Nintendo
pour faire le point sur ses produits. Cette huitieme edition, Guec IG 6% bits en
vedette, fut pleine d’enseignements pour
I'annee 1997, qui s’'chnonce opulente.

confondez surtout

pas le Shoshinkai et
le Famicom Space World. Ces
deux manifestations
exclusivement réservées a
Nintendo se déroulent I'une a
la suite de I'autre. Cette année,
le Shoshinkai a eu lieu le
22 novembre, puis le Famicom
Space World du 23 au 24.
Alors, pourquoi deux
appellations différentes? Parce
que le premier, le Shoshinkai,
est réservé aux professionnels
(les départements de Nintendo,
les distributeurs, les éditeurs,
la presse...) alors que le
second est public. Voila! Donc
plus droit a I'erreur!

La Nintendo 64
- en vedette

La derniére-née de Nintendo,
appelée affectueusement au
Japon “Rokuyon” ("6-4" en
japonais), tenait bien sir la
vedette. Miyamoto était en
charge du salon entier, ce qui

.I. out d’abord, ne

Hagotani 56n

est normal, puisque c'est
encore lui qui s'occupe de la
machine chez Nintendo. Les
jeux en demonstration
rassuraient tous ceux qui
doutaient de la forme de
Nintendo. Trois nouveaux titres
étaient jouables. D’autres
passaient sur vidéo et le
fameux Disk Drive 64 (DD64)
était enfin dévoilé. Vous
trouverez quelques-uns des
jeux en preview dans les pages
suivantes. Si on est resté
émerveillé par la démo de
Zelda sur le DD64, on était
sans voix face a Yoshi's

Island 2. C’est s(ir, la N64 est
sur la bonne voie. Maintenant,
les éditeurs tiers devront eux
aussi faire preuve du méme
génie. Autrement, force est de
constater que la Super
Famicom est quasiment
oubliée, avec seulement

deux titres importants a retenir:

Street Fighter Zero 2 (Capcom)
et Bomberman 5 (Hudson). On
ne parle méme plus de la

dire qu'ily
ades
Nintendo 64
sans personne
poury jouer!

Game Boy. Virtual quoi?
Vous avez dit Virtual Boy?...
Non! La Nintendo 64, rien que
la Nintendo 64!

(es premieres
extensions

On a eu droit aux premieres
extensions de la N64, dont le
modem, qui se présente sous
la forme d’une cartouche,
développée par Seta. La
cartouche comprend deux
prises de norme téléphonique
afin de “linker” deux machines
ou de communiguer avec un
serveur central. Le premier titre
qui servira de test sera un jeu

de shogi (échecs japonais).
Nintendo a également dévoilé
son Jolt Pack (voir encadré).

Z 000 000 de N6Y
vendues daons le
monde!

Les premiers chiffres de vente
sont tombés. |lls proviennent
des résultats publiés par tous
les circuits de distribution
avant les fétes de fin d'année.
Aux Etats-Unis, Nintendo a
vendu en moins de trois mois
plus de 800 000 exemplaires
de sa demiére-née, la
Nintendo 64! Un record qui




CE5 SPECIFICATIONS
DU DISH DRIVE 6%

* CAPACITE D'UN DISQUE: 64 Mo au début.

© VITESSE DE TRANSFERT DES DONNEES: 64 Mo
toutes les 81 secondes (comparaison: 437
secondes pour un CD-Rom x 2). La vitesse de
transfert des données du DD64 est équivalente
a celle d’un lecteur CD-Rom x 5,4.

» VITESSE DE DEPLACEMENT DE LA TETE: 75 ms
(normal).

 VITESSE DE ROTATION: moins de 1,9 s.

* CORRECTION AUTOMATIQUE des erreurs de lecture.

* Disaue: format Zip, haute densité, double face,
magnéto-optique.

1£

Le Disk
Drive 64 était
présenté
pour la
premiére fois
au public et a
la presse.

DELI% MONDES,
DELI® MARCHES

En attendant que Nintendo

mette un peu d’ordre chez lui,

force est de constater que

certains jeux N64 sont répartis

suivant deux marchés distincts.

* KILLER INSTINCT GoLD: USA
uniquement

* Cruising USA: USA
uniquement

* WoNDER PRoJECT J2 : Japon
uniquement

» ST ANDREWS GOLF: Japon
uniquement

* Hockey: USA uniquement

laisse encore réveur Sega et
Sony! Et encore, la machine
n'est sortie qu'avec deux titres!
Sur le Japon et les Etats-Unis,
La Nintendo 64 s’est vendue a
pres de 2 millions d'unités! Un
résultat que la Saturn

et la PlayStation

n'ont obtenu

qu'aprés

un

""“'E_Nnusq
S~

an et demi de commercialisation.
Méme Nintendo ne pensait pas
réaliser un tel chiffre en si peu de
temps. Si le manque de softs

avait a un moment menacé les
ventes, les résultats parlent
d'eux-mémes. La Nintendo a pris
son envol, et les fétes de fin
d'année ainsi que le lancement
sur I'Europe devraient sonner le
grand retour du géant de Kyoto!
Pour couronner le tout, la N64 a
eété élue “meilleur jouet de
'année” aux Etats-Unis, et elle a
aussi recu le premier prix au
dernier salon du Digital World,
qui s'est tenu en méme temps
que le Shoshinkai. Bref, une
pluie d’hommages et de
récompenses.

e DD64 6 100 5!

Longtemps annoncé et attendu,
le lecteur de disque optique de
la N64 est enfin arrivé, ou
presque. En effet, la machine
n’est pas tout a fait terminée,
mais devrait étre préte pour la
sortie de Zelda 64, aux environs

de juin-ao(t de

I'année prochaine. Le Disc

Drive 64 est un clin d’ceil au
premier DD sorti au temps de la
Famicom (NES en Europe), la

8 bits vedette de la marque. Le
terme “DD” signifie "disk drive"
(lecteur de disque en frangais).
Contrairement au DD, qui se
branchait sur le port cartouche
de la Famicom, le DD64 utilise le
port d'extension situé sous la >




'CF J0CT PACK

Le Joit Pack se présente sous la forme d'une cartouche qui se fiche a la place de la
Memory Card dans le pad. Celui-ci permet de communiquer le “Feel Back” au
joueur, c'est-a-dire les secousses quand il y a un choc a I'écran. Les premiers

jeux a exploiter cette cartouche miracle seront Blast Dozer et StarFox 64. Un

B package spécial comprenant le jeu et 'extension est a I'étude.

- machine
et permet ainsi de combiner
la.cartouche et les futurs
disques DD64. La capacité

* d'un disque DD64 sera de
64 Mo avec une partie Rom

. de 44 Mo et une partie
réinscriptible de 20 Mo. En
fait, c'est en moyenne 32 Mo
qui seront réinscriptibles,
mais les programmeurs

- pourront a leur gré déterminer
eux-mémes la taille de cet
espace, et ainsi utiliser ces
20 Mo pour différentes
taches, comme la possibilité
d'y copier un Data Disk pour
une remise a jour d'un jeu. Sa
taille sera de 3 pouces, et il
sera a la norme Zip
(magnéto-optique). Le DD64
permet la decompression en
temps réel des données
stockées sur le disque. On
connait d'ailleurs le talent de
Nintendo pour réaliser des
programmes de compression
performants.

" Pari gagne

Le DD64 sera plus qu'un
simple lecteur, plus qu'un
simple moyen de stockage
des données. |l devrait aussi
servir d'extension mémoire
de la machine en apportant
2 Mo supplémentaires. Fidéle
a la politique de Nintendo, il
se présente comme un jouet
avec, en guise de cartouche,
un disque optique qui

ressemble a s'y

méprendre a une

disquette plus épaisse.

Il ne reste plus qu'a

introduire celui-ci dans

le slot prévu a cet

effet. L'utilisation de la
machine sera donc trés

facile et accessible a tous les
ages. En outre, Nintendo
semble avoir gagné son pari
en proposant un produit
conforme aux exigences de la
marque. En effet, le temps
d’accés du DD64 est plutot
bon, avec un taux de transfert
de 790 ko par seconde. Cela
représente plus du double
des lecteurs CD-Rom double
vitesse de la Saturn ou de la

Playstation

(300 ko par seconde). Malgré
tout, on est encore loin des

5 000 ko par seconde de la
cartouche . Pour I'instant,
seule la M2 semble plus rapide
gréace a son lecteur quadruple
vitesse. Ce choix représente
aussi une nécessité
économique pour diminuer la

Turok était mis en avant, m

, vu la qualité du jeu

c'était la moindre des choses.

différence de prix entre les
jeux N64 et les CD-Rom
des concurrents. Le prix
du DD64 serait de 100$
(moins de 500F) !

La lecon du
maitre
Miucmoto

e Shoshinkai 96 a livré un
tas de renseignements et
d'enseignements précieux
pour bien comprendre ce qui
va se passer, en 1997, sur le

front de la N64. Qui dit N64,
dit Miyamoto. C’est lui le chef
d’orchestre, I'ame de

Nintendo.

Les politiques de
Nintendo Japon et
Nintendo of America
semblent trés
différentes. En

favorisant la sortie de
titres, Nintendo of
America semble engagée
dans une stratégie proche
de celle de Sony avec sa
Playstation. De son c6té, la
maison mere préfére effectuer
un contréle trés strict des jeux
développés pour sa machine.
Certains éditeurs en ont déja
fait les frais, comme LucasArts,
dont le Star Wars a été refusé
six fois! Les éditeurs japonais
ne sont pas en reste et ont
essuyé des tas de refus de la
part de Nintendo. Miyamoto ne
semble pas effrayé par le
mangue de jeux, opposant la
qualité et la durée au nombre
de softs. Des projets comme
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Les stands
dédiés ala
Game Boy et
alaSFC
étaient plutot
déserts.

!
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L€ CHEVALIER
E5T DE RETOUR!

Capcom signe I'arrivée des
gros poids-lourds de I'arcade
sur la Nintendo 64. Cet éditeur
tient la forme en ce moment,
aussi bien en arcade que sur
console. S'il était venu avec
Street Fighter Zero 2 sur Super
Famicom (trés bon du reste),
sa discrétion au sujet de la

64 bits de Nintendo était plutét
surprenante. Eh bien, le voile
du secret est enfin levé! En
effet, Capcom prépare son
premier jeu pour la N64. Ce ne
sera pas un Street Fighter ou
un Bio Hazard (Resident Evil)
mais un Ghouls'n Ghost! Oui!
ouil le fameux chevalier est de
retour aprés des années
d'absence. Le jeu serait déja
assez avancé avec des
passages en 2D et en 3D.

u-On-Pa ont été abandonnés
et ne sortiront que sur Super
Famicom. Le sort de
Tetrisphere est également
incertain, mais il sortira peut-
étre pour profiter, au niveau
des ventes, de la renommée
du titre.

En moyenne, un joueur achéte
trois jeux par an, et, la plupart
du temps, ce sont les parents
qui déboursent. Nintendo vise
donc ces derniers en
perpétuant la légende de la
NES, basée sur des jeux longs
et passionnants, épurés de
toute violence gratuite. D'oll la
volonté du géant japonais de
maintenir une image “jouet”
pour la N64.

[e trio dans
I’'ordre

En effet, cette derniére n'est
vendue que dans les
magasins de jouets justement.
Le choix des circuits de
distribution, le design de la

machine et sa facilité
d'utilisation (cartouche qu'on
insére dans un port) en sont
autant d’exemples. La N64,
malgré sa sortie tardive, a été
récemment classée troisieme
pour les ventes de jouets aux
Etats-Unis en 1996. La poupée
Barbie et les articles Star
Wars occupant les deux
premiéres places. La Saturn,
pour laquelle Sega pratique la
méme politique que Nintendo
sur ce point, s'offre une bonne
place de sixiéme; la
Playstation est vendue dans
les magasins de vidéo et
d’électronique et n'apparait
donc pas dans ce classement,
mais se trouve en téte en
termes de vente.

Et Ic Game Boy

couleur?

Enfin, pour étre complet avec
ce Shoshinkai, le projet Atlantis
(Game Boy couleur) est prét et
pas moins de sept modeéles
sont terminés, répondant aux
exigences de la marque.
Cependant, Nintendo est une
petite structure, avec

300 personnes chargées du
développement, dont 120 pour
la recherche. Toute I'activité
est bien s(r concentrée sur la
N64. Miyamoto ne s'occuperait
de la future portable qu'une
fois le projet Zelda mené a
terme. Dés lors, la production
de jeux pour I'Atlantis (nom
provisoire) pourra débuter. De
plus, il n'est pas question
d’annoncer un nouveau
hardware, alors que la N64
décolle. Nintendo ne veut pas
commettre la méme erreur que
Sega: se battre sur plusieurs
fronts a la fois.

CONCURRENCE
NEWS ET RAGOTS

H SecA: VF3 ET LA SATURN 2
On en connait un peu plus sur le
futur de Sega. Premiérement,
Virtua Fighter 3 sortira bien sur
Saturn, et le programme
d'affichage est déja au point. Il
sera accompagné d'une sorte
d’Arcade Card qui va booster trés
sensiblement les performances de
la machine pour une somme
modique. La sortie du jeu serait
programmée pour la mi-97. Quant
a la Saturn 2, elle devrait sortir en
1998. Ce sera une 64 bits RISC
avec un lecteur CD-Rom octuple
vitesse (sextuple au minimum) et
une mémoire vidéo de 6 a 8 Mb.
Elle incorporerait un modem pour
une connexion sur le Net simple.
La compatibilité ascendante serait
de rigueur.

B SoNY: LA PLAYSTATION 2

La machine est prévue pour 1998
et est actuellement développée en
Californie par une toute nouvelle
société fondée pour I'occasion par
Sony. Elle regroupe des anciens
d’'Argonaut, une célébre société
anglaise de jeux vidéo. La machine
est basée autour d'un lecteur DVD,
quadruple vitesse. Elle utiliserait le
pad qui devrait sortir bient6t pour
la Playstation et qui incorporerait
deux mini-joysticks analogiques
au centre de la manette. Elle serait
plus chére que la Saturn 2 en
raison de son lecteur DVD. Mais
les rares personnes a |'avoir vue
en parlent déja comme d'un
monstre de technologie !

| M2: Les JEux!

Capcom développe en ce moment
un jeu pour la 64 bits de
Panasonic. |l devrait étre terminé
pour la sortie de la machine en
avril prochain. Le premier jeu de
Konami verra d'abord le jour en
arcade sur la fameuse carte M2,
puis devrait sortir dés le mois de
décembre sur la console.
Autrement, Genki serait aussi sur
le coup avec un jeu qui serait une
sorte de Panzer Dragoon. Enfin,
tout le monde ne parle plus que
d'un jeu de course automobile
développé par Panasonic qui
enfoncerait toute la concurrence.
Du jamais vu au dire des gens qui
en ont eu la primeur!
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Oui ne se spuvient de Starfox, cette legende de
la Super Famitom? Tout fan de jeus videp se doit ‘
de connaitre ce Eitre, qui fut le premier a6
proposer des graphismes 30 sur 16 bits. Un
miracle rendu possible grace 6 I presence d’un
DsP dans la cartouche. Cette fpis, nul bespin de
qualité... DsP! Ce nouveasu miracle se nomme NBY.

Les personnages sont les mémes que ceux de la
version SNIN, mais I'intro a quelque peu gagné en

o=

38

HIT?

- BOOST

oila un titre qui a une

longue histoire. On se

rappelle d'un certain
StarFox 2 qui devait sortir fin
94 sur Super Famicom. Eh
bien, finalement, le second
volet des aventures de Fox et
de sa bande débarque sur la

N64. Le jeu est impressionnant,

et sa difficulté beaucoup plus
élevée. Aux commandes d’un
jet ou d’un tank (c'est selon...),
le joueur explore des décors
entierement en 3D et dispose
d'une liberté de mouvement
étonnante. StarFox 64 sera I'un
des tous premiers jeux a
utiliser le fameux Jolt Pack qui
vous transmettra les chocs a
I’écran sous forme de
secousses. Sensations
garanties. Un mode 4 joueurs
permettra d'organiser une
sorte de mini-championnat.
L’action de déroule sur la

planéte Lylat ot régne un
empereur démoniaque,
Andross (eh oui, comme les
confitures!), qui était autrefois
un brillant scientifique déporté
sur la planéte Corneria. Le
pauvre homme, assez trauma-
tisé, decide de détruire cet
astre au souvenir si doulou-
reux. Afin de contrer |'offensive
des troupes de Lylat, le général
Pepper appelle 'escadrille
StarFox a I'aide. Les quatre
pilotes d’élite partent alors en
guerre contre Andross...
Profitant des nouvelles
possibilités de I'enfant prodige
de Nintendo, Star Fox gére un
espace de 360° et propose une
ambiance sonore beaucoup
plus fouillée. Plus qu'une
simple suite, ce Star Fox 64 n'a
plus grand-chose a voir avec
son prédécesseur, 64 bits
obligent.

Cette étoile n'est pas un simple élément du décor: c'est un ennemi.



Le mode Multijoueur est trés appréciable.

L]
h LNE VERSION 6%
Ao e sin0on RIEN!

L’histoire mouvementée de

vous affronterez. StarFox 64 est assez instructive,
sinon exemplaire. En effet, avant
d’étre adapté sur Nintendo 64, ce
deuxiéme volet de StarFox avait
été développé pour la Super
Famicom, mais le jeu n'est jamais
sorti. Etrange? Pas vraiment:
Nintendo tient a éviter toute
concurrence entre ses consoles.
Traduisez par: pour que la N64 se
vende, il faut mettre tous ses jeux
dans le méme panier. Ainsi, ce ne
sont pas moins de neuf titres
16 bits qui dorment dans les
cartons de Nintendo... et n’'en
sortiront vraisemblablement

jamais. La priorité du moment Les effets 3D sont toujours aussi spectaculaires. Il
s’appelle Nintendo 64. Dommage n’y a qu'a voir les articulations de cette "chose"
pour les adeptes de la Super pour le croire.

Nintendo...

J\x 3

" . Tout comme dans la version SNIN, vous devrez
Montrez-lui de quel bois vous vous chauffez. slalomer dans un décor qui s'écroule.
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Quand la lumiére
augmente, Link cligne
des yeux et se
protége de son bras.

a porte du donjon
vient de se fermer.
Quels sombres
couloirs devrez-
vous traverser?

on. |l sere

NINTENDO 64 ) ESEREREN
(O Nintendo/N.C. J g’
A

.
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Le systéme de cceur
(pour la vie) et de
/ diamant (pour
S5 I'argent) semble

e,

avoir été conservé.

L’ambiance n’est
pas sans rappeler un
certain Mario.
Squelette compris.

Touché!

La premiére partie
de la quéte touche
a sa fin.




Autrefois denomme Blast l:orps le jeu de Rare nous revient
cette annee dans une persion bien plus aboutie (fi me'-") et

sous un aGutre nom: Blast Dozer.

utre un nouveau titre
et des engins a
piloter inédits, ce'jeu

de casse et de destructiona
enfin trouvé un but. En effet, en
1995, on n'avait pas vraiment
compris pourquoi il fallait
détruire des batiments a la.
pelle. Les Japonais n'avaient
d'ailleurs pas beaucoup
apprécié de rester dans
I'ignorance. Eh bien, on
découvre enfin, un an apres, la
raison pour laguelle on doit
tout réduire en bouillie.

Les militaires américains sont
devenus fous! Un lanceur .
mobile de missile nucléaire a
un probleme de freins, et nul
ne peut I'arréter (comme par
hasard). Vous devrez donc
déblayer le chemin du camion
porteur pour lui éviter tout
choc qui pourrait provoquer
I'explosion de sa charge
nucléaire et provoquer des
dégats plutét... facheux! Pour

ce faire, vous disposerez d'une
foule d’engins (5 au total) allant
du bulldozer au robot. Bien s,
la maniabilité et les possibilités
de chaque engin varient. Donc,
avant toute mission, il faudra
bien évaluer le terrain pour ne
pas se retrouver avec un
champignon radioactif sur les
bras. Autre point intéressant du
jeu, Blast Dozer utilise le Jolt
Pack, tout comme StarFox 64.
Vous allez donc expérimenter
les effets d'une bombe
nucléaire en direct. Bonjour
I'ambiance! A chaque
immeuble ou construction
détruits, vous engrangez des
points, mais aussi de I'argent
afin de financer votre folle
équipée. C'est sans doute la
premiére fois que I'on vous
proposera de gagner de
I'argent en réduisant en
poussiére toute une ville!

Si, en 1995, ce jeu n'avait pas
d'ame, eh bien, en cette fin
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Encastré dans cette armure
métallique, vous allez tout
détruire sur votre passage.

Voila une photo
qui vous prouvera a quel point
le jeu est tout en finesse...

d'année , beau nombre de
joueurs I'ont trouvé a leur gofit.
Du coup, sa sortie est
annoncée au Japon pour le
début de I'année 1997.

Les différents
véhicules se
contrélent
avec aisance,

$166800

< SELECT VEHICLE!

™ §4050

Sélectionnez votre
engin avant de foncer
dans le tas.

Certains
véhicules
sont mieux
pourvus que
d'autres pour

+  $1471998

détruire
Plus vous tout ‘;9 qui
détruisez, plus traine.

les dollars
s’accumulent.



Le mouvement des
joueurs est dans
I'ensemble assez

réaliste.

8 proposées est
appréciables.

Le désespoir
s'abat sur les
défenseurs
rouges.
Encaisser un
but alors qu'on
avait le match
en main, quelle
misére!

al
Erets 2
A Il semblerait qu'une
option permette de diriger

le goal manuellement.

Le goal arrivera-t-il a
temps pour empécher
le but? On ne le saura

* | certainement jamais...

" moxu ELUS
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II faudra tenir compte du
revétement pour vos réglages.

Le jeu propose une ambnance
trés Sega Rally.

Avec Multiracing Champion-
ship, Imagineer signe peut-
étre son meilleur titre sur N64.

Multiracing
Ehﬁmpmnshlp

Multiracing etait I'un des trois jeus
ahnonces par Imagineer pour I
Nintendo 6%. Le jeu est enfin devpile, et
I'editeur 6 impressionne plus d'un

magineer s'essaye
, aux jeux en 3D. Pour

une premieére, c'est,
on peut déja le pressentir, une
réussite en puissance!
Imaginez un peu un savant
mélange entre Rave Racer et
Sega Rally Championship!
Vous voyez? Le fun et les
sensations folles du premier
avec le réalisme et le plaisir de
conduite du second!
Multiracing propose de
disputer une sorte de
championnat international de
rallye, qui vous emmenera sur
un tas de circuits aux
revétements totalement
différents les uns des autres:
neige, boue, sable, route... La
météo sera également de la
partie avec la neige, la pluie, le
brouillard... Le temps pourra
d'ailleurs changer en cours de
course. Vous disposerez de
six véhicules de base inspirés
de voitures célébres...
Nintendo 64 oblige, tout un tas
de parametres physiques sont
intégrés pour procurer des
sensations de conduite

——
Ici, on reconnait
la Megane de
Renauit. Vous
aurez le choix
entre prés de
quatre modéles

de base

optimales. On peut donc
maodifier le comportement de
sa voiture en effectuant des
changements de piéces:

boite de vitesses, freins,
suspensions, direction,
pneumatiques, ailerons, type
de motorisation... et construire
sa propre voiture et la
sauvegarder dans la Memory
Card du pad pour aller défier
un ami.

Multiracing Championship est-
il une simulation de course
automobile sérieuse? Pas
vraiment, car derriére son
aspect réaliste se cachent une
montagne de surprises! A la
maniére d'un pur jeu d'arcade,

les circuits proposem des

buttes, des obstacles ou des
piéges originaux comme un
pont coupé en deux qu'il faut
franchir. Les dérapages et les
envolées sont monnaie
courante et plusieurs vues sont
disponibles: il se pourrait qu'on
en ait plus de deux! Rien ne
semble encore décidé en ce
qui concerne le nombre de
joueurs.

(NINTENDO 64, |
| | @ Imagineer/Juin 97 l

effet de vitesse est
trés bien rendu.

un jeu Playstation?
Nintendo exigera
certainement un
changement de
sponsor!




Macross fAin
Dimension :

5i au Japon, Gundam conngit son heure de gloire 6 chaque
~ sortie d’'un nouvel hardware, il en va tout gutrement de I'cutre
" grande saaa de robots gu'est Macross. Cette fois-ci, les choses vont changer et les

Ualkyrie vont debarquer en force!

n 1982, dés sa sortie,
E ) “Macross", série télé
connue en Occident
sous le titre de “Robotech”, a
fait un carton au Japon.
En 2009, Macross, un vaisseau
spatial extraterrestre géant,
s'écrase sur Terre,
Enthousiasmés par ce don du
ciel, les scientifiques tentent
d’analyser la technologie
extraterrestre. La Terre,
organisée politiquement sous la
forme d’une fédération
internationale, connait alors un
bond technologique immense.
Jusqu'a ce qu'une civilisation de
géants, les Zantradiens,
revendique la propriété du
vaisseau. La Terre refuse de le
restituer! S'engage une guerre

[NINTENDO 64 )

® Gametek/Mai 97 J

sans merci entre Zentradiens et
Terriens... Les fans d'animation
connaissent bien ce scénario.
Les autres n'ont plus qu'a
foncer acheter ou louer la vidéo
du film sortie en VF.

Le mois dernier (Consoles+
n°60), je vous parlais de
Macross sur Saturn, un shoot
horizontal trés prometteur,
directement inspiré du film. La
Nintendo 64 se dote a son tour
de son Macross, un jeu en 3D
basé sur la série. g
Le jeu, annoncé comme étant
une “simulation de vol", intégre
toutes les commandes d'un
Valkyrie. Comme tout simulateur
de vol, il offre une panoplie
d'options assez importante.
Malgré tout, le jeu reste plus
proche d’'un Star Wars que d'un
Flight Simulator!

Certaines animations ont été
reprises de |a série télé avec

un effort pour rendre les
transformations des appareils
cohérentes. En effet, votre
chasseur de combat Valkyrie a
la possibilité de se méta-
morphoser en robot ou de
prendre une forme intermédiaire
(mi-avion mi-robot). Suivant la
situation, vous devrez adapter
votre engin, chaque forme
possédant ses avantages et ses
inconvénients.

Au fil des missions, et selon
votre tlent, vous engrangez des
points qui vous permettront de
progresser dans la hiérarchie

e n

militaire et d’améliorer les
performances de votre appareil.
L'action se déroule en temps
réel (pendant que vous vous
battez quelque part, la guerre
fait aussi rage ailleurs!), et le
scénario intégre une foule
d'événements qui font que
Macross Another Dimension
s'apparente un peu a un RPG.
Bref, un jeu intéressant qui
devrait sortir en mai prochain, si
toutefois il recoit I'approbation
de Nintendo, car le game-play
semble un peu défaillant.

er

Vous étes aux commandes de -
votre Valkyrie... et aux prises
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Nighter Pro
Yakyu Hlng

[e base-ball est le sport le plus
populgire au Japon. Et Ig Nintendo 6%
ne pouvait I'ignorer. . .

\ e golf, le football et
g/ le base-ball
L™ réunissent un
nombre conséquent
d'amateurs au Japon (pour
ne pas dire de
consommateurs), et la
Nintendo 64 se devait de
proposer sa simulation de
base-ball, premier sport au
Japon. Entiérement en 3D,
Nighter Pro Yakyu King réunit
toutes les équipes et tous
les joueurs du cham-
pionnat japonais 96.
L'aspect des joueurs est
volontairement Super
Deformed pour qu'on puisse
les reconnaitre. Les angles
de caméra varient suivant
|"action. Bien entendu, on
peut configurer son équipe,
et méme en créer une
originale et la sauvegarder

T

dans la Memory Card du pad
pour affronter un ami. Le
réalisme a été trés poussé
pour reproduire les effets de
trajectoire de la balle, et
devrait en étonner plus d'un.
L’autre point fort est la
possibilité de jouer a quatre
en méme temps. Un joueur
contrdle alors le “picher”
(celui qui lance la balle) et les
trois autres les trois “batters”
(ceux qui la frappent).

-—.—a— #‘..ﬁ = ===

_—

{ L'adversaire

|

3 = vient de

= | “home-run

e | etvotre
| ~ = “pitcher”

Z | rumine sa
J honte. /
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y Les sources de Iumlere g

—_
| |
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| sont gérées en temps réel, 1

comme c'est devenu

\__ I'habitude.
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NOUVEAUET UMQUE T PEVEND
CASH (CONTRE UN CHEQUE)

Rachat : Jeux u-yn-u-u 70/100/130/150
Francs = Joux 100/130/150 Franc
Jeux 5. Nintendo © u/ulmw Francs

Jeux Megadrive : 50/70/130/150 Francs

GARANTIE DE PAIEMENT
DELAI MAXIMUM ; UNE SEMAINE

MATERIEL

PISTOLET PSX/SATURN

& ACCESSOIRES
PLAYSTATION

289 F + O

L

Les frais de port : c’est nul !

* & partir de 100 Francs d'achat

CORDON PERITEL RVB SOF+ O
MEMORY SONY 15 BLOCS 169 F + O
MEMORY SONY 15 BLOCS COULEURS 99 F + O
~Depuis 5 ans déja ...
MEMORY SONY 120 BLOCS 2T9F + O

petits prix + port gratuit
= Les moins chers de France

GRO OGUE D

A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDE)(

TITRES | PRIX |  CONSOLES |

FRAIS DE PORT GRATUITS * - 81 PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJoUTER 30 F R LS LT 1R -

COORDONNEES
Nom : .
Prénom :
adresse :

Ville
Code Postal

REGLEMENT
("] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL 6
"] CARTE BANCAIRE
Expire fin
["] CONTRE REMBOURSEMENT (ajouter 30 F)
C+ 10/96

TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES
9 Rue Lépante - 06000 NICE - Tél. 04 93 92 92 738
ET 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER - Tél. 04 92 02 06 04 - FAX 04 93 20 97 03
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Yoshi's Islﬁnd 2

Cette suite en 2D du premier volet sorti

sur super Famicom etait tres y ; ® manires s s
certainement Ia perle du salon. N M,,.Q
Merpeilleux! W

eprenant la technique  immenses possibilités de la

de Donkey Kong machine dans le domaine de la

Country, Yoshi 2, 2D. Je vous le dis tout de suite
comme on I'appelle au Japon, avant méme que le jeu soit fini:
propose une féerie d'effets Yoshi 2, ¢'est un monument!

spéciaux hallucinante. On
affronte méme des ennemis
venant du fond de I'écran. La
N64 est réputée pour sa 3D
depuis un certain Mario 64,
mais avec ce monstre en Yoshi a
gestation, on découvre les toujours la

possibilité de
NINTENDO 63, )

tirerau
second plan,
comme avec
un certain

La palette de couleurs de
la N64 est largement mise

a contribution (et Yoshi

\?e‘::isu:asnI:IE. \ traine toujours ses_caulsl.
X . it B o = - w o=
Ce titre n'est pas vraiment nouveay. On
I'Gugit dejG decouvert dans une version e o
z - - B an
iouable lors du Shoshinkai precedent. Kirby va devole évite, P
T } : bien des dangers. {1
ette année, Kirby doit pas avoir le temps de le
[ Airland a encore superviser. Quoi qu'il en soit, le
évolué et s’est jeu pourrait subir une refonte
transformé en une sorte de importante.

course de surf, mais, du coup,
la démo n’était plus jouable. ‘
Un tas de bonus et d'énigmes :
viennent I'agrémenter, mais sa

mise au point est loin d'étre .
terminée. Pour l'instant, c’est
le plus vague des titres
Nintendo en projet. Disons
simplement que Miyamoto ne

NINTENDO 64,

Ici, vous devrez

collecter toutes les LOgiiigiiug o

vous demander de passer <
dans les anneaux. y / R r‘

étoiles. Pas vrai?



star Wars

SHADOW OF THE EMPIRE

C’un des jeux les plus attendus de I N6Y,

signe par un editeur prestigieus, a failli ne -
iamais sortir. Nintendo ne I'Gimait pas. . .

n symbole débarque
" sur la Nintendo 64.
Six fois recalé devant

le jury de Nintendo! Pourquoi?
Le jeu n'est rien d'autre qu'un
Doom avec des passages de
shoot. Voila pourquoi.
Nintendo jugeait qu'avec une
telle licence, LucasArts aurait
pu faire un titre beaucoup plus
riche. De son coté, I'éditeur ne
voulait rien entendre et trouvait
son boulot parfait. Ce dialogue
de sourds a duré un moment

puis chacun a fini par faire
quelques concessions pour
que Nintendo of America
puisse enfin donner son aval.
Le jeu, qui est désormais prévu
pour la mi-

décembre,

reprend bien sir

les passages les

plus célébres de

la trilogie,

adaptés a un

scenario

original.

Lors des phases de Doom-like, vous
pourrez choisir de voir I'action avec
votre perso de dos (comme sur la
photo) ou en vue subjective.

Golden EY

Lin Doom-like etonnant debarque sur la
b4 bits. Il s’appelle Eye, Golden Eye.
Begu et percutant, le jeu est arehi
violent. Nintendo a Failli ne pGs Gimer. . .

out le monde connait
le film, mais guére le
jeu. Cet émule de

Doom a, comme le titre de
LucasArts, posé des
problémes de conscience a
Nintendo, pas vraiment habitué
a tant de violence. En effet,
I'action est ici hyper réaliste,
grace au fameux procédé de
Motion Capture. Le probléme,
justement, c'est que tout cela
est bien trop réaliste.

Méme les visages sont
mappés, et les ennemis se
tordent de douleur en
agonisant. C'est beau et
fluide. Nintendo of
America devrait donner
son accord, car il voit 1a
une trés excellente
opportunité de
promouvoir la machine.
Un sérieux concurrent
de Doom 64.

‘Quand on est tenu en joue, qu'est-
ce qu'on fait? On sort son flingue!

(NINTENDO 6 |

QLucasAﬁlein décembre

Shadow of the Empire a
présente beaucoup de
passages originaux, comme
cette séquence de shoot.

Ce n'est pas un ladspeeder
comme sur les précédentes
versions, mais ¢a s'en
rapproche... Non?

(NINTENDO 64 |

@®DMA/N.C.

Bon, les tirs sont un peu
faiblards, mais vous
admettrez que c’est plutét
beau.
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Iteal est le titre
E , provisoire d'un jeu
encore en
développement, qui
ressemble comme un clone a

Mario 64. Cependant, ne vous %%
y trompez pas: il s'agit d’'un

pénombre, vent...) sont
présents. Bref, du grand
spectacle en perspective.

.

RPG avec un scénario plein
de drames et de
rebondissements. Les
combats, dynamiques,
évoque en fait un Zelda en
3D. Un nombre importants

Yuke Yuke!

Troubles Makers

d'effets spéciaux (brouillard,

Nother 3

[ other, RPG célabre
sur Super Famicom,
s'enrichit d'un

nouveau volet, en 3D et sur
N64. Nintendo annonce
d’ores et déja un univers des
plus vastes et présente le jeu
comme le remplacant de
Final Fantasy. Précédem-
ment, Nintendo bénéficiait du

savoir-faire de Enix et Square
en matiére de RPG. Enix a
renoncé a sortir Dragon

nix vient juste de sortir
E ) son premier titre sur la
N64: Wonder Project
J2. Vous connaissez? Ce titre
avait surpris bon nombre de
fans des RPG sur Super
Famicom avec un game-play

trés novateur. Eh bien, Enix
enchaine avec un titre

[NINTENDO 6, )
| Enix/N.C. ]
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Quest sur la N64, ses
objectifs de ventes ayant peu
d'espor d'étre remplis.
Square est parti sur
Playstation. A Mother 3
revient donc la dure tache de
combler le vide laissé par ces
éditeurs prestigieux. Sachez
que de grands noms du RPG
ont été réunis ou consultés
pour ce projet.

action/plates-formes trés
prometteur. Bien qu'en 2D, il
utilise a fond les possibilités
offertes par le ceeur siliconé
de la N64. Ce fut I'un des titres
les plus forts du coté des
éditeurs tiers. Mais la grande
nouvelle, c'est que le jeu a été
en fait développé par
Treasure! Voila une référence
en matiére de qualité.
Vivement Dragon Quest VIII!




role de titre! Une
I simulation/jeu de
combat 3D de >

Sumo. Il est vrai que ce

“sport” traditionnel fait ; e vous |'avais planning de Kemco est bien

beaucoup d’'émules au ; présenté en chargé. Mais d'ici la,

Japon. Il est vrai aussi que _exclusivité dans comptez sur votre serviteur

cet art martial est d'une " notre hors-série d'été, eh pour vous tenir au courant.

grande complexité, tant les . bien, le voila dans une

techniques sont : : version jouable (développé

nombreuses. Mais le projet sk 24 40%). Le jeu a 4 est ( Nlm ENDO 6]., |

n'enthousiasme pas - = - sympa et I'action soutenue. -

vraiment I'équipe de On gére ['altitude ainsi que | ®Kemco/N.C. ’

Miyamoto. Il n'est pas évident la direction de son véhicule,

qu'un tel titre apporte quelque ( l ce qui rend les combats

chose a la Nintendo 64 et Nlm‘NDo 6‘. assez complexes. Le jeu

puisse s'exporter sur tous les était annoncé pour la fin

marchés. A réserver aux seuls de I'année, mais il a été

joueurs japonais, donc. reporté pour peaufiner
son développement.
Quant a Top Gear Rally,
autre jeu présenté en
exclu dans Consoles+,

‘ [ l il ne sera pas visible
ﬁ m E E n n avant la rentrée 97, car le
-
TwistE&=R Duql

@®]SS/N.C. l
lone avoué de Mario 64, ‘

’ Cameleon Twist est le
tout premier titre qui pourrait en faire un hit?
d’'une nouvelle société. Certes Il faudra attendre encore

les graphismes ne sont pas quelques mois pour juger.

encore finis, loin de la. remlerjeu de
Depuis la sortie NS ey combat 3Ddela
spectaculaire du titre mm"'; ;33,’;? =3 ®e N64, Dual Heroes
fétiche de Nintendo sur |~ == ke S présente des innovations

sa N64, les plagiats se 3 intéressantes, mais il n'était
multiplient. Mais voila, & pas assez avancé pour
copier un concept ne 3 qu'on se prononce plus. Les
suffit pas et 'apprentis- | " ’ = commandes se font au

sage du game-play est e B i joystick. Au programme: n'avait pas présenté son
souvent difficile. JSS -_—— e zoom, ring-out, parade & la Bomberman, car I'éditeur
saura-t-il justement e : | VF3, et des coups comme peine a transposer son
donner & son jeu ce plus : s'il en pleuvait. Hudson concept 2D sur la 64 bits.




perversion!

ombre d’entre vous le
) savent peut-étre déja:

les Japonais sont de
trés gros amateurs de jeux
vidéo érotiques! Par contre,
beaucoup ignorent que la
Satumn est la seule 32 bits a en
proposer. La plupart du temps,
il s'agit de mah-jong. C’est un
jeu du genre rami qui utilise
des dominos. Si vous ne
connaissez pas les régles,
c'est dommage... Enfin, pour
ce qui nous intéresse, ce n'est
rien d'autre qu'une variante du
strip-poker. On vous oppose a
une charmante jeune personne
qui se dévét a chaque fois
qu'elle perd. On trouve des

Au Japon, les jeux erotigues
sur ordinGteur sont legion,
car il Yy 6 des amateurs. [n
trouvait deja ce type de jeu G
I’époque des balbutiements
du jeu videp, C'est dire.
Aujourd’hui, 16 S5aturn prend
IG releve, et devient I
premiere console 32 bits
reine de Ia luzure et de I

versions live ou les jeunes
femmes sont digitalisées. Ou
bien encore des versions
dessin animé. Notez que
certains D.A. japonais érotique
se retrouvent adaptés en jeux
vidéo (et vice versa) comme:
Lablue Girl ou Dragon Knight.
Comme quoi, méme dans
I'érotique, les jeux vidéo et les
mangas sont proches.
Pourquoi ces jeux ne sortent-
ils pas en France, vous
demandez-vous? Eh bien! tout
d'abord, pour une question
d'image de marque. Les
consoles s'adressent
prioritairement aux enfants, et
comme les jeux qu'elles

Elle se déshabille en plusieurs étapes.

accueillent sont déja critiqués
par les médias pour leur
violence, elles ne vont tout de
méme pas étre cochonnes en
plus? Ensuite, le mah-jong
n'intéresse que peu de monde
chez nous. Au Japon, les
éditeurs de ce type de jeu ont
une “étiquette”, et restent sur
le méme créneau! |l n’en reste
pas moins qu’un bon RPG (en
frangais) un peu coquin, ¢ca
serait tout de méme sympa!
Aller dormir dans une auberge
serait une tout autre histoire. Et
puis ¢a serait plus motivant
d’aller sauver la princesse. ||
faut croire que le PC, machine
plus “adulte”, n'aura pas a

craindre la concurrence des
consoles avant longtemps
dans ce domaine. Enfin, s'il
venait a sortir un bon RPG en
import, ne vous inquiétez pas,
je vous tiendrai au courant. Et,
en ce cas, je pense que les
specialistes de I'import
n'auront pas d’état d’ame s'il y
a de la demande.
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La coquine a réussi a me battre.

LA MARTY

La Marty est une console de jeu vidéo avec lecteur de CD, mais qui
reste inconnue en France. C'est en fait la petite sceur du FM-Towns
de Matsushita (un ordinateur). Sa ludothéque est essentiellement
composée de jeux érotiques: mah-jong, RPG, digital comic... Elle fut
diffusée en import pendant une trés courte période, mais son prix a
I'époque était rédhibitoire.

Bien que ce jeu soit interdit aux moins de 18 ans, il reste trés soft.
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® Rare/Novembre

NINTENDO 61, )
JJ

a jolie image, c’est pour vous
récompenser d’avoir battu
I'adversaire sans lui avoir
laissé le temps de vous
toucher. Superbe, non?

 USH PREVIEWS

Depelpppe par une societe ahglgise,
Hiller Instinct est le seul jeu de combat
europeen a6 cupoir declenche un veritable
raz-de-maree Gu nivesu mondicl. Non
tontent d'etre beau, le jeu se repelgit
parfaitement jouable et interessant. La
version NBY4 (dont I sortie n’est pas
prevue G Japon) est, quent 6 elle, un

remiz des deux episodes areade.

of S < ) 8 L

Oui, j'avoue, j'ai un petit
faible pour Orchid... Mais elle
a de si beaux enchainements!

£

y J

¥
a

are est une société
R )trés appréciée de

Nintendo, et tout le
monde se souvient du fameux
logo “Ultra 64" qu’arborait
fierement les bornes de Killer
Instinct 2. Un simple coup de
frime de Nintendo, puisque
les cartes d'arcade n'avaient
pas grand-chose a voir avec
la technologie N64.
Pourtant, le jeu était bien
inscrit au programme des
sorties - rien de plus naturel,

(SN, . - i

— Hiller

e Le fameux squelette Spinal retourne six
: pieds sous terre grace au feu divin et,
surtout, a8 une manipulation du pad
franchement alambiquée!

Dommage que les palissades obstruent
quelque peu la vue. Rassurez-vous cela

n'arrive pas souvent.

aprés le succés de la version
Super Nintendo!

Killer Instinct a su marquer
son temps pour plusieurs
raisons. D'une part, il était I'un
des premiers jeu 2D a recourir
a des modélisations 3D. Rare
a également su créer un jeu
qui se démarquait de ses
concurrents japonais et
ameéricains, en travaillant
I'intérét et la jouabilité. Pour
ce faire, de nombreux béta-
testeurs ont été engagés

Le jeu est sanglant, mais vous pouvez choisir des combats plus
softs dans les options, si cela offusque votre méman.




Instinct Gold ©

parmi la fine fleur des pros de
I'arcade. Résultat, un jeu bien
pensé avec une multitude
d’éléments et une profondeur
qui faisait quelque peu défaut
a Mortal Kombat. La version
proposée sur la Nintendo 64
conserve les acquis de la
version 2 en y rajoutant des
personnages et quelques
options non négligeables.

La cartouche de 96 mega-
bytes contient tout ce dont
peut réver un joueur de Kl:
dix personnages (sans
compter ceux cachés), tous
les modes de combat
imaginables, une option
Practice tres utile et des
options complétes. A peine
lancé, le jeu étonne par sa
beauté. Le nombre de
couleurs affichées est
hallucinant pour un des
premiers jeu bitmap de la
console. Toute la

e Dhcin

=l \
“E““T o ‘\
ison

Elle est AL 4

ifférents modes d’entrainemen
permettent de se familiariser

avec les Combos, Openers,
Auto-Doubles, Linkers...

présentation est incluse et le
son est parfait. On sent que la
cartouche est parfaitement
exploitée: animation et zooms
fluides, bruitages et musique
corrects. De plus, la jouabilité
a été parfaitement
retranscrite. On flaire le hit en
puissance... Mais ce qui finit
de nous achever, ce sont les
décors du jeu! Explication: si,
en arcade, les fonds étaient
constitués d'animations
précalculées, la Nintendo 64
se paye le luxe de les gérer
en temps réel! Et le résultat
est tout bonnement
hallucinant. Certains niveaux
permettent ainsi le chan-
gement d’axes du combat, la
destruction du décor et le
changement de vue. En
conclusion, un trés bon titre
qui nous prouve que la N64
peut produire de grands jeux
de combat 2D.

7 La manette de la
N64 n’est pas faite
pour la baston,
mais on s'y
habitue. La
preuve... Au fait,
une option permet
d'utiliser le
joystick

analogique. _/f

Dans KIG, il existe une
multitude de noms pour
désigner vos actions.
Tellement que I'on s'y perd un
peu parfois...

Et hop! Un
3 ¢ v changement
[ SR d'angle de vue.
'y B Sur N64 only!

‘- SR

.").‘V :

Auparavant, il existait deS
tonneaux a cet endroit.
Je vous laisse deviner ce
qui leur est arrivé...

-

y

Killer Instinct Gold regorge de tips et autres astuces
diverses. Il y en a tellement que nous avons décidé de
revenir dans le prochain numéro pour pouvoir les détailler
plus amplement. Pour le moment, nous devrons nous
contenter de vous dévoiler un personnage caché.
Pendant I'intro qui présente chaque personnage, appuyez
sur les boutons suivants : Z, A, R, Z, A, B,

Vous entendrez alors un petit rire. Attention, Gargos n’est
présent qu’en mode Arcade!
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i 1. B e g Il'y a énormément
| ; Y A » 1 de personnages,
} & YVoalb b mais la moitié

: Al e Fmais se ressemblent.

e | | . Mémes coups,

méme rigidité,

on commence

Avec ’E. l_lEnt‘ d'hiUEr et IE _:Jb“ s B : a étre habitués!
nouveau virus de la grippe, ] § i

c'est Gu tour de Mortal Hombat
Triloay d’envahir les fam de Ig -
Nintendo 6%. On se demande ce
que la reine incontestee de I 3D
UG GPporter g cette enieme

' . K% 3 3 Bt Motaro est le premier vrai
version du hit ZD de Midway... : WO PN B e
: : 5 n'étes pas assez rapide vous
a série conlmue jeux SNK, la barre d'énergie vaille les 64 bits de la console. aurez t?esoin = msp Kombat
L et on s'interroge: sert souvent & renverser - En realité, ce n'est pas le cas... codes pour le pulvériser!
va-t-on avoir droit la situation. Le combattant Scrollings parallaxes saccadés, —
encore longtemps a ces flots malchanceux pouvant ainsi musiques dignes de la Super

d'hémoglobine et autres -se tirerd'un mauvaispas . . Nintendo, palette limitée... On
barbaries sur nos écrans grace a son habileté. Apologie se demande si c'est la taille de
pixélisés? Trés apprécié aux de la violence, différence de - la cartouche qui est en cause
o ‘ - mentalité, allez savoir... "~ ous'il s'agit d’'une conversion
; Donc, rien de spécial & signaler  béclée. Nous penchons pour
NINTENDD 61 ) en ce qui concerne le fond par - les deux... La seule innovation
4

rapport & la version Playstation = concerne le jeu en équipe,
'® Midwa'y[pécgmbrg 9j sortie réccemment. Par contre, c'est limite!
¢ : : au niveau de la forme, c'est

une tout autre chose...On Les Fatalities sont de la
pouvait s'attendre : Tk - partie. Normal, ce sont ! o A

elles qui ont fait le succeés

Etats-Unis,- en chute libreen - aune version qui =50 :
Europe et quasi underground TS 1 O Celui-li, je me le vésere Q8 dté;"lge;n";i':;’e'zse ':’::“g:s
. ie oflicielte 1!
au Japon, Mortal Kombat BN Pout la sostie officielle Il! 4 oo trop petits pour les
Trilogy fallJtI-SUIte ala 7 ; W effectuer parfaitement... " {
version “Ultimate” . 2 2 DR
sortie récemment &
sur Super o Y - - b
Nitendo, En \ | A
gros, cette séquelle se i soleil levant est
veut la plus exhaustive S . d'ores et déja
. possible en proposant : e compromise. }
28 personnages, toute . - \ —— Ce qui veut P —
la flopée d'options des r tout dire... .

précédents épisodes et les
moult Brutalities, Babalities,

. Fatalities, Hits Combos, sans
oublier la barre “Agressor”.
Cette fameuse barre vous
permet de réaliser une super
attaque. On notera la tendance

_presque malsaine a

Les Brutalmes sont encore

rivilégier le joueur qui //A, plus poussées que les Fatalities.
Boss‘eﬂe I'av:mtageq . 4 < | DR .. g Comme quoi, on peut tou!ours
A contrario, dans les Az ; 4 %\ aller plus loin dans P'excés...
y ~ 3

(e, ) =



VOUS ETES DISTRIBUTEUR...

INNELEC se spécialise depuis plus de 10 ans dans la distribution
DE LOGICIELS MULTIMEDIA : JEUX, EDUCATIFS, CULTURELS, VIE
PRATIQUE, LOGICIELS PROFESSIONNELS, CARTOUCHES ET CD
POUR CONSOLES DE JEUX. )
En vous proposant LE PLUS LARGE CHOIX DES GRANDS EDITEURS,
plus de 4000 références dans ces domaines, INNELEC se positionne
comme LE PARTENAIRE INDISPENSABLE A LA REUSSITE DE
VOTRE ENTREPRISE.
Avec UNE STRUCTURE NATIONALE (plus de 30
commerciaux), une logistique automatisée et infor-
matisée, et une véritable politique tarifaire, INNELEC
VOUS propose un service optimal.

Centre d'Activités de 'Ourcq - 45, rue Delizy
Téléphone : 01 48 10 55 55 - Fax : 01 48 91 29 12

Société
Contact

Adresse

Code Postal

Pays
\ \{b%fﬂ‘a Téléphone

7 e Télécopie

11 Je souhaite étre contacté par un com-
mercial pour une présentation person-
nalisée

1 Je souhaite recevoir le dossier reven-

deurs INNELEC

E" Tous les mois, INNELEC édite 3 “Avant-Premigre”
(Multimédia, Pro et Consoles), les magazines de toutes

R les nouveautés i venir. Recevez gratuitement un exemplai-

re dc chaque en renvoyant ce coupon & INNELEC, Centre

Infoflash Studic - RC Corbeil B 908488 - 01 49 07 82 10
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Jusqu’a présent,
"Tokuo Babylone"
etait un manga du
studie Clamp. Mgis
voild que lg version
Ghimee pointe Iz "
bout de son nez! €t

conquis par.
histoire

7 Editeur: PFC ’
' Format: 0.A.V. ,

ubaru Sumeragi est un
5 jeune gargon un peu

efféminé. Il est le chef
d'une famille de médiums qui
protégent le Japon des méfaits
des esprits depuis plus de mille
ans! Hokuto, sa sceur, est plutot
extravertie. Elle veille sur son
frére. Le troisiéme personnage
important de cette série est le

_mysténeux Seishiro. Il fait partie

~— d'une famille
= |d'assassins
aussi ancienne
| que celle de

les ap| parancas, ilne semble
étre qu'un simple vétérinaire.
Plus étrange encore, il est tres
préoccupé par la sécurité de
Subaru et, dans le manga, lui
déclare sa flamme... Mais ne
VOUS y méprenez pas, ce
comportement est justifié par
une promesse que Seishiro a
faite, sous un cerisier, a Subaru
lorsque celui-ci n'était encore
qu'un enfant. Voila pour le
background de la série.
J'ajouterai que le manga est
disponible jusqu'au volume
cing. Les deux O.A.V. sont des

L'aura de
Subaru se
projette sous la

forme d'oiseaux 0

blancs.

'vous passionnent.

¢

-
J O L"
f';“/,w NE

histoires complétes. Le
deuxiéme est le plus inté-
ressant. Une jeune femme
douée de voyance aide la
police & retrouver un assassin.
Le design des personnages est
bien choisi et la musique
contribue & créer une ambiance
trés mystique. L'ensemble
donne un animé de bonne
qualité tant techniguement
qu'au niveau du scénario.
Comme le doublage n'est pas
en reste, laissez-vous tenter,
surtout si les histoires d’esprits
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Jeux Vidéo Neufs et Occasions

73 MAGASINS

LISTE DES MAGASINS

AGEN - 101 crs Victor Hugo

AIX en PROVENCE - 2, r Lacépéde
AJACCIO - Galerie crs Napoléon
ALBI - 64 r de la Croix Verte
AMIENS - 2 r Lamarq

ANGERS - 3 r de la Roé
ANGOULEME - 16 r Chabrefy
ANNECY - 3 r de la Paix
ANNEMASSE - 11 r Adrien Ligué
AUBERVILLIERS - 28 r du Moutier
AVIGNON - 29, r des Fourbisseurs
ARLES - 21, r du 4 Septembre
BAYONNE - 28 r Pannecau

BLOIS - 108 r du Bourg Neuf
BORDEAUX - 4 r du Pas St Georges
BOULOGNE sur MER - 77, r Victor Hugo
BOURGES - 13 pl Planchat

BRIVE - 4 r Charles Teyssier
CHALON S/S - 44 r aux Févres
CHOLET - 11 r G, Clémenceau
CLERMONT - F - 114 Bld G. Flaubert
CREIL - 7 r de la République
DIEPPE - 4 r St Rémy

DIJON - 16 r Devoges

DUNKERQUE - 12 r Royer

EVREUX - 9 r des Lombards
FECAMP - 2 Place Bigot

FORT de France - 10 r J. Compére
FREJUS - 1526 Av de Lattre de Tassigny
GRASSE - 29 r Paul Goby
GRENOBLE - 17 Av Felix Viallet
HAGUENAU - 2 r des Dominicains
LA ROCHELLE - 12 r Gargoulleau
LA VARENNE St HILAIRE - 72 Av du Bac
LE HAVRE - 100 Av Foch

LE PUY en VELAY - 16 Bd St Louis
LE TAMPON (Réunion) - 199 rH. Delisle
LILLE - 41 r de la Clé

LYON - 7 crs Gambetta

MARSEILLE - r 37 Av Cantini
MELUN - 14, r du Gle De Gaulle
METZ - 12 r Sainte Marie

MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers
MONTLUGON - 9 r des Rémouleurs
MONTAUBAN - 107 Frg Lacapelle
MONTPELLIER - 27 r Saint Guilhem
MOULINS - 48 r des coutelliers
NANTES - 9 r des Halles
NARBONNE - 15 Bd du Dr Ferroul
NIMES - 1 r Richelieu

NIORT - Gal Sainte Marie

ORLEANS - 103 r Bannier

PARIS - 16 - 3 r Guy de Maupassant
PERIGUEUX - 16 r Eguillerie
PERPIGNAN - 35 r du Maréchal Foch
POINTE a PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures
REIMS - Gal du Lion D'Or

ROANNE - 19 r du Bourg Neuf
RODEZ - 24 r du Bal

ROUEN - 18 r Alsace Lorraine

SETE - 6, r Max Dormoy

ST BRIEUC - 13 r de Rohan

ST ETIENNE - 4 r Geoges Tessier
ST QUENTIN - 69 r d'Isle
STRASBOURG - 5 pl Clément
TARBES - 6, r B. Barrére

TARNOS - Gal Ctre Cial Mammouth
THONON les BAINS - Gal I'Etoile I
TOULON - 20 r Vincent Courdouan
TOURS - 5 r Auguste Comte
TROYES - 34 r du Général Saussier
VALENCE - 29-31 Av F. Faure
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05.53.87.92.52
04.42.93.60.10
04.95-21-19-05
05.63.49.94.40
03.22.92.28.85
02.41.87.59.14
05.45.94.43.15
04.50.51.44.98
04.50.87.16.75
01.43.52.70.23
04.90.82.22.61

04.90.96.84.81

05.59.59.41.61

02.54.78.97.38
05.56.01.13.19
03.21.30.20.95
02.48.24.92.62
05,55.17.92.30
03.85.42.98.58
02.41.46.06.01
04.73.28.93.37
03.44.25.56.64
02.35.84.63.90
03.80.58.95.94
03.28.66.73.73
02.32.62.54.72
08.36.68.22.06
0596. 63.12.13
04.94.53.64.18
04.93.36.34.45
04.76.47.14.25
03.88.73.53.59
05.46.41.29.01
01.41.81.03.17
02.35.22.72.55
04.71.09.37.17
0262.27.87.76

03.20.51.44.75
04.78.60.33.60
04.91.78.96.75
01.64.37.41.98
03.87.36.33.33
05.58.06.39.51

04.70.05.94.82
05.63.66.57.33
04.67.60.42.57
04.70.34.09.95
02.40.35.57.93
04.68.32.07.60
04.66.21.81.33
05.49.77.05.13
02.38.77.98.30
01.45.04.13.10
05.53.09.84.00
04.68.34.05.11

0590-26-95-26
03.26.77.96.76
04,77.78.09.20
05.65.68.94.58
02.35.89.60.33
04.67.74.81.46
02.96.62.33.13
04.77.41.84.79
03.23.64.15.07
03.88.22.54.81

05.62.44.92.92
05.59.64.18.66
04.50.71.69.02
04.94.91.39.69
02.47.20.42.30
03.25.73.11.28
04.75.56.72.90



[1APON ANIME )

alaxy Express 999"

est un film inspiré de

I'ceuvre de Leiji
Matsumoto, I'auteur de
“Captain Harlock”, alias
Albator. Ce n'est donc pas
étonnant qu’il constitue un

mélange de ces deux univers.

Au début de I'histoire, on fait
connaissance avec Tetsuro
Hoshino un jeune gargon. II
est orphelin, sa mére s'étant
fait tuer par le “comte”, un
androide! Car, a cette
époque, les hommes peuvent
abandonner leur corps de
chair et de sang pour
I'échanger contre un corps
de métal, afin d’accéder &
I'immortalité. Pour subir cette
transformation, les aspirants
a la vie éternelle doivent se
rendre sur la planéte
Androméda. Pour ce voyage
a partir de la Terre, il faut
prendre I'Express 999, un
train qui traverse les galaxies
\ et dessert plusieurs planétes.

diiel.m KAZE ANIMATION '
format: FILM D’ANIMATIO
€ version: FRANCAISE '

Ll

Tetsuro va rencontrer une
charmante jeune femme, qui
lui paie son billet. Elle sera
son mentor et lui montrera
comment “fonctionnent”

les autres planétes. Il
rencontrera des personnages
trés célébres, comme
Toshiro, le créateur de
I'Arcadia, ou encore
Esmeralda et Albator. J'ai
vraiment apprécié ce dessin
animé, méme si le style
graphique de Matsumoto ne
plaira pas & tout le monde.
L'animation est

d’excellente qualité,

mais le principal intérét

de ce film réside
incontestablement dans son
scénario! Le jeune Tetsuro
se retrouve peu a peu
confronté a son destin. Il
doit abandonner ses réves
d’enfant, et c’est en
explorant “les mondes”
qu'il découvrira qui il

est vraiment.

Tetsuro jette un dernier coup
d'ceil a la Terre.




NOUVEAUX MAGASI iQS

)

EGA
S%TURN
console SATURN et un pad”
et 1 CD de Démo
1490,00 Frs

es nouveautés Saturn

Fifa 97 - Andretti Racing - Die H.ard ;Gloqy
Pete Sampras - Micromachine
Rugby Jonah Lomu
& ANCIENNE CONSOLE 16 BITS

TR
REPRISE DE VOTEL HiriON ARGUS

DOCK GAMES PAIE CONH"-’_TANT‘
AUX MEILLEURES CONDITIONS

Vous avez en projet la création d'un magasin
de jeux vidéo dans votre ville
Contactez nous, vous serez peut-étre
le prochain magasin DOCK GAMES.
Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96,
notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot

Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06

VOS INTERETS SONT EN JEUX !
I'Engagemenit des DOCKS

» Vous racheter CASH " vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
Nos tarifs sont clairement définis par un arqus du jeu vidéo a parution mensuelle

* Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc...

* Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc..

* Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonigue (sans Indicatif)

LE SERVEUR DOCK GAMES 08 36 68 22 06
A VOTRE SERVICE

* Selon le stock des magasins, I'état la vétustd, la qualité des jeux, certains sont bl

VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO

(voir conditions argus dans votre
magasin le plus proche)

Console PLAYSTATION & un Pad
+1CD de demo

' 490,00 Frs

consale Francaise distribuge et garantie par SONY France

Les nouveautés Play Station
Destruction Derby Il - Micromachine 3y
Rugby Jonah Lomu - Extreme Games ||
Twisted Metal ||

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE ¢
ONSOLE
CONDITION ARGUS 16 8IS

chons des partenaires pour une implantation de magasins

suivantes : Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay

- Quimper - Rennes - Bourg en

- La Roche S/Yon - Poiti Chartres

- Bergerac - Marmande - Le Mans

- Cahors - Aurillac - Thionville

- Pau - Carcassonne

Verdun - - Orange - i - Aubenas - Autun - Chaumont

Bar le Duc - Ch ille - Mulhou Belfort - Colmart - Besancon et plus

généralement toutes les villes représentant une zone de chalandise
de plus de 30000 H

Limoges C : C ars - A

** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain pris

- Pour les appel: 36-68-....:la de 2,23 FTTC/ min.
t varier selon les en particulier

pour la Corse et 'Outre mer - Prix T.T.C. - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D'INTER DEAL.



[es auentures de Dark Schneider en sont
deja 6 leur deuzieme tome. Il est donc

temps de vous presenter ce mahdG. . .
original qui louche vers le je :
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Bastard

S. est un magicien
_D) trés puissant qui a
déserté les forces

des Ténébres pour se ranger
du coté des humains dans le
royaume de Meta Licana. Ce
changement de camp le
conduit a affronter les
anciens généraux qu'il avait
formés. Le premier & se
trouver sur son chemin est
Gala, le ninja. Celui-ci est
armé d'une formidable épée,
et le duel va étre rude. Le
dessinateur Kazushi
Hagiwara posséde un trés
bon trait qui s’affine avec le
temps. Il faut savoir qu'au
Japon la parution du manga
se poursuit, mais a un
rythme moins rapide et

régulier que d’habitude. Ce }

qui explique la qualité des
décors, méme si parfois
I’ensemble reste un peu
fouillis. "Bastard"
s'appuie sur un scénario §
assez délirant, avec de
nombreuses
références aux jeux

de roles “sur table”,
dans le genre Advanced
Dungeons and Dragons .
Ces “emprunts” se
remarquent dans la

rfEcliteum GLENAT )

fFormat: MANGA )

fversion: FRANCAISE)

(ereee )

62 )51zl

“définition” de la magie ou la
division entre différentes
“écoles”, les prétres utilisant
surtout des sorts de soin ou
de protection... “Bastard”, en
plus d'étre bourré d'humour,
met en scéne des combats a
I'épée et des duels de magie.
C'est un trés bon manga,
dont le style évolue au fur et
a mesure de sa parution.
Rendez-vous dans un an,
pour voir la tournure des
événements!

Kal, le plus
puissant des
anciens alliés

de D.S.

D.S. et la charmante Yoko.



GHOST INn THE -
SHELL

Le deuxiéme volume du manga vient
d’étre édité chez Glénat. Si vous voulez

comprendre le film; qui devrait sortir en salle
ﬁn jalwler, lisez d'abord le manga. C'est

MACRDOS55
PCUS

La troisiéme et
avant-derniére
cassette est
disponible chez

" NORITAKA

Les aventures du

Manga Vidéo. Il 5 5 - toujours
est impossible de jeune Nontakg l(chez _| aussi bien
rater cette série Glénat_) o:t:f]am | dessinéet |
d'0.AV. qui est, conquis A.H.L., Marc complexe.
lechniqugment & et Gia! Toujours aussi De P f'%“ :
meilleure jamais h!Iara!ﬂ, — ‘ I'excellent |
sortie en France. i capqméme vo!ume L) »| Shirow!
| Encore un triangle ESvore hopvie DI
amouroux] g méme éditeur, les
A fans de Tezuka
seront ravis de
trouver le
manga du roi
/ La charmante
héroine, et |
androide, de
la série!

Samourai f R[ I) \l h
assage Montparnasse
16 I)|~. Rue d'ODESSA

75014 PARIS
& Métro: Edgar Quinet

ou Montparnasse

et US

avotre |\ A ,L o . k"
o N - uverntitous'les jours
Seerce ! 1TEGg O 49 2090473 de Ilh J:Z(Jh ct |i|1€'mu

- ; Spécialiste IMPORT JAP (ongest tregiforts) ; DINMANCH F
Etftoujours le plus beau et US (on a le devenir) 7 H('I"(""] 3hiatl8h !
rayon de japanimation VIPC 101 43 20 72 13

de Exance ! 3 X ; 2a A
P ) Commandez n'importe quoiou presque, nous voustrouverons I'introuvable'!

V Z S\ I\ &f' T-:\[T(mn -
ot ¢ TOSHINDEN!3'
| o - 399

,&l PER F \\ll( ONMSC
| Grandichoix de RBG

.
"""f gy ;
i =Mario Kart{64 =

DIE HARDAycade - z(’-'.m.-mun (H -=
5

349F -
KOF 96 :’)’I 1\|‘ui.[l(( \:\(I'h‘;nlv t\n

Final Fantasy VIl

Fighier'g Megamix ¥_Ill‘n'm\ d'une semainge, et prise de’commandel wnd Arms
Sonic Xtreme o A Japenes Do Kyu Sei
Rﬂckman 8 5 )Q Dragon Knight 4
Teéngai Makyo 2 Bushido Blade 2
Area 51 e Ranmal1/2
Metal Slug ¥ ZXE-D
Terra Phantastica |2 Gros rayon

Eue (trés Grotique) S5, MSU RGN
|| Ere.. ENSTOCK [T Harlock, cie.c

l’lcm de. Alice in Cyberland
"ART-BOOKS Real Bout
dlspomblu; ETC... EN STOCK



[NEWS

M SELON NOTRE CORRESPONDANT
Au Japon, le prix constructeur
de la M2 est fixé a 29 800 yens
(moins de 1 500 francs) et

le prix de la machine serait
révisé a la baisse par les
magasins, soit 20 000 yens
(moins de 1 000 francs). La
console serait donc vendue

a perte!

B SQUARESOFT ET
ALias/WAVEFRONT (société
renommeée pour ses logiciels
pour stations de travail
Silicon Graphics et ses effets
spéciaux pour le cinéma) ont
passé un accord pour Final
Fantasy VII. Square souhaite
bénéficier de I'expérience
d’Alias pour offrir a FF VII

un rendu graphique optimal.
La sortie du jeu aura peut-
&tre lieu dés le 1er janvier.

64 iusorizdl
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Sony retourne sa veste...
PSYGNOSIS
N’EST PLUS A VENDRE!

® Comme nous I'avions révélé dans notre numéro 58, Sony avait
lancé un appel d’offre pour revendre Psygnosis. Avide de gros
sous, Sony estimait que “c’était le moment de vendre” de
maniére a réaliser un bénéfice conséquent. Eh bien, Sony vient
de se réviser et annonce son intention de ne plus revendre
Psygnosis, considérant que ce n’était ni son intérét, ni celui de

Psygnosis d’effectuer cette opération. Rappelons que Psygnosis vient de faire un carton hallucinant
avec son Formula One (environ 700 000 exemplaires en Europe) et qu'il est un éditeur trés actif dans
le monde du PC (dréle de coincidence, Sony vient tout juste de se lancer dans la fabrication de micro-
ordinateurs...). Voila donc qualques arguments qui ont di faire sérieusement réfléchir le géant nippon,
d’autant que Psygnosis ressort grandi de cette histoire et exerce désormais un contréle accru sur ses
budgets, la “mainmise” de Sony se faisant beaucoup plus lache...

Aussi bien que l'original...
mais moins cher!

LE PAD EDGE

@ Par les temps qui courent, une ristourne de
cinquante francs sur un pad, ce n'est pas du luxe.
Quasiment identique au pad original de la
Playstation (quasiment, car il fait un peu plus...
“plastique”), ce paddle, qui répond au doux nom de
Edge, est vendu 139 francs alors que I'officiel est a
environ 199 francs. C'est d'autant plus intéressant
que sa prise en main et son look sont en tous points
les mémes que ceux du pad de Sony. Disponible
chez les meilleurs revendeurs de France (contactez
STl au 01-40-12-39-89 pour plus de précisions).

La vérité est bien la!

LES DEVELOPPEURS
SECRETS DE NINTENDO

@ Nintendo a décidé de créer, dans le plus grand
secret, plusieurs sociétés chargées de développer
sur la N64 et son Disc Drive. Elles seraient quatre
sociétés, filiales du géant nippon, a avoir ainsi vu
le jour au cours des derniers mois. Aprés enquéte
de notre correspondant au Japon, deux de ces
sociétés ont été découvertes dans la campagne
japonaise, loin de Tokyo. On y retrouve de grands
noms de Parcade tels que Tetsuya Kawaguchi,

le pére de Raiden (célébre shoot). Chacune serait
en train de préparer quatre jeux. Pendant ce
temps-la, Nintendo France s’interroge sur son sort
(voir C+60), mais I'optimisme est de rigueur.

La M2 sur le pied de guerre

SORTIE JAPONAISE
PREVUE POUR LETE 97

® Lors d'une visite dans nos locaux, M. Horoyuki
Sakai et sa femme, tous deux en charge de la M2,
nous ont révélé que cette console sortirait au
Japon durant I'été prochain et que sa sortie en
France pourrait s'effectuer vers la fin 1997. Quant
au prix, il reste inconnu, méme si d’autres
informations (voir bréve) laissent entendre qu'elle
devrait étre vendue
dans les alentours de
1000 francs au Japon.
Pour de plus amples
informations & propos
de ce monstre de
technologie, consultez
notre dossier spécial
M2 dans le numéro 58.

Faites-vous plaisir pour Noél...
ENJOLIVEZ VOTRE
CONSOLE!

® Marre de votre Playstation toute grisonnante?
Marre de voir cette tristounette boite noire

que d’aucuns nomment Saturn. En attendant

la Playstation blanche (qui devrait sortir en Asie
dans le courant de ’année prochaine et inclut la
possibilité de lire des vidéo CD), Aero-Star a peut-
étre une solution. Cette association biterroise (ce
n’est pas sale) se propose de personnaliser votre
console en la décorant a 'aérographe (pour 400-
600 francs, selon le motif choisi). L’idée est sympa,
et ca pourrait
faire plaisir 2
votre petit frére
(s’il voulait bien
lacher le paddle
cing minutes).
Contacter Aero-
Star au 04-67-
35-01-20. lis
sont a Béziers.




Ales (30) / 04-66-52-44-66

® ] ® Aix en P 13) / 04-42-21-11-48
Difintel-Micro Eiz &
Annecy (74) / 04-50-52-86-02 :

Annemasse (74) /04- 50-87-23-14 . -

Sous vide PR imition. 5’3 collecti e 2t 1odr Annonay (07) / 04-75-32-42-52
A]ell;\ vidéo, mull|med|¢l‘(_|lapammatmlli cartfs a collectionner et a jouer g"‘i‘ M‘:)nss (9/” / 01-60-48-34-36
LY £ vignon (84) / 04-90-85-70-25
70( eter, .reven Fre, (4] ecilonner, test(;r gei}e'“'(‘.;]{)“}lo/ 0364:'43'53:'0
i i elley 4-79-81-00-3
magusms en rrance pOUI’ vous safistaire Bercy 2 CGial (94) / 01-43-78-69-30
Pour féter ’année 97, DIFINTEL-MICRO se déchaine: Biarritz (64) / 05-59-24-39-07
Des miilliers d’offres exceptionnelles. Eordeuwhlg?)//o (2154-362:19]-35522
Des coupes-vent a gagner, renseigne foi dans les boutiques ourges ~40-£8= 10~
e 5 b, RS Bourg en Bresse (01) / 04-74-23-13-54
poptisigant ¢ Hopération! Bourgoin (38) / 04-74-43-29-53

Chambéry (73) / 04-79-62-27-22
(hampign&(%) / 01-48-81-10-16

i Chartres (28) / 02-37-36-44-22
VIRTUAL ON ALERTE ROUGE Chelles (77) / 01-64-21-55-44
bt Dax(40) / 05-58-56-29-03
b Ly Draguignan (83) / 04-94-68-92-55
DESTRUCTION DERBY 2 VIRTUA COP 2 FLIGHT SIMULATOR 6 Evreux (27) / 02-32-62-54-09
SPYCRAFT Ferney Voltaire (01) / 04-50-40-43-43
TOBAL N°1 WORLDWIDE SOCCER 97 CAUCHEMARD DE PPD Forbach (57) / 03-87-88-67-16
CHEVALIER DE BAPHOMET DAYTONA 2 Gap (05) / 04-92-52-72-74
FIGHTING VIPERS MAX Haguenau (67) / 03-88-63-88-36
Aesuinio TUNNEL B1 Istres (13) / 04-42-55-31-95
F1 MANAGER Le Creusot (71) / 03-85-55-08-02
HEARTH OF DARKNESS LURE O I SEM W 2 Livry gargan (93) / 01-43-51-03-54
DIE HARD TRILOGY MR BONES FIFA 97 Lons le Saulnier (39) / 03-84-24-41-59
S PANDEMONIUM Lyon (6(97}1{ ?4‘){%5373; 509705 :
) NBA LIVE 97 ncon -85-39-09-
bl oo 1 Maison alfort (94) / 01-48-93-35-14
DES (D CULTURELS Mandeliev (06) / 04-93-93-54-33
FORMULA ONE ANDRETTI RACING . Metz [sn / 03-87-74-65-70
CHRONICLE OF THE SWORD D Montigny le Bretonneux (78)/ 01-39-44-06-76
SPOT GOES TO HOLLYWOOD TOMB RAIDER 4! Nancy 124) / 03-83-30-45-67
BREAK POINT TENNIS Nantes (Orvault) / 02-40-59-53-00
; T T
4 § ice =43=7L~77~
S AN EL A S Y > 8 Nimes (30) / 04-66-36-26-77

Nogent (94) / 01-48-75-76-32

Nogent Le Rotrou (28) / 02-37-52-44-44

Noisy Le Roi (78) / 01-34-62-98-69

Paris 3 (75) / 01-42-77-91-32

Paris 17 (75) / 01-47-64-15-96

Perigueux (24) / 05-53-53-55-54

Perpignan (66) / 04-68-35-54-98

Pontoise (95) / 01-30-75-17-61

Pontavlt Combault (77) / 01-60-29-53-76

Rennes (35) / 02-99-78-26-96

Ris Orangis (91) / 01-69-25-99-66

Yy St Etienne (42) / 04-77-47-14-16

Mangas, OAV, Japanimation St Germain les Corbeil (91) / 01-60-75-93-00
St Gratien (95) / 01-34-17-11-33

ALORS CONVAINQU !l St Raphaél (83) / 04-94-82-29-00
Tu e sais pa; 5 ta a5 un DFINTELMKRO. | ELEIRIAEASE

Tous droits pi

GRIC " @I
i 'Asseniée” ___—/

2% Cartes MAGIC, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire, etc ...
' DRAGON ‘NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation.
CarteSIMARVEL, UPPER DECK, FLEER et ...

ne marque déposée par Wizards of the Coast, inc

Magic? est w

a cote de chez toi, appelle nous 11l Tarbes (65) / 05-62-83-38-48
k helos v B v Thionville (57) / 03-82-53-80-81
Pour féter I'année 1997, Vannes (56)/ 02-97-47-40-78

DIFINTEL MICRO te propose d'acheter | It irsincAni}

aujourd’hui et de rembourser dans Villemomble (93) / 01-48-55-21-69
3 mois. *** Rensecigne-toi ! Volive e
Difintel-Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester . / i A
les jeux avant de les acheter, qui au bout de 12 achats par an'vous offre i d R O
10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre Ghek
vos jeux 10% de plus par rapport a I’argus!

** (Hors consoles; paiement en bons d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins
**# i partir de 1 000 Frs et sous réserve d’acceptation par CETELEM.TEG annuel variant en fonction du montant du crédit.
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B King oF FIGHTERS 95

ET Samural SHopown Il
sortiront sur Playstation
en version officielle début
mars 97.

W Capcom a accordé
I'exclusivité de X-Men Vs
Street Fighter a Sega.

Le jeu ne sortira donc
jamais sur Playstation.
Capcom ne souhaite pas
perdre de temps a adapter
un tel jeu sur PS a cause
du probléme de mémoire
vidéo de cette console.

B DestrucTioN DERBY 2,
testé dans notre numéro
de décembre (C+60, 93%),
est retardé. Psygnosis nous
annonce que la version
officielle ne sortira que

le 17 janvier 1997.

N LES AFICIONADOS DE
L’arcapE s'adonnent trés
certainement au dernier
jeu de combat de Namco:
Soul Edge. L'adaptation sur
PS de ce monstre devrait
sortir en mars sous le nom
de Soul Blade, le mot Edge
étant déposé en Europe...

B ALORS QUE LA CASSETTE
vipeo est disponible dans
tous les vidéo-clubs,
Psygnosis nous fait savoir
que I'adaptation ludique
sur Playstation de “la Cité
des enfants perdus” sortira
fin février 97.

B Au Japon, les ventes
cumulées de Namco
Museum Vol. 1 a 4 ont
dépassé celles de Tekken 2.
Comme quoi, c’est bien
grace aux vieux pots qu’on
fait les meilleurs bénéf'!

Monster Truck (PS)
TOLES FROISSEES, LE RETOUR!

® Monster Truck est le nouveau jeu de Reflections Technology,

a qui 'on doit la célébrissime série des Destruction Derby.

Fort logiquement, les Monster Truck sont a ’honneur, mais vous
pourrez aussi concourir dans des buggies. Le jeu propose trois
modes distincts: le Rallye grande distance (plusieurs courses

sur des terrains escarpés), le Contre la montre et la section Aréne
(dans laquelle vous devrez réaliser des cascades en tout genre sur
des carcasses de bagnoles). La réalisation du soft est digne de la
réputation de R.T. en matiére de gestion 3D, et on se rapproche
grandement des sensations d’un Hardcore 4x4 (C+60: 89%).

La téle devrait commencer a se froisser début février.
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Christmas Nights (Sat), suite et fin
MERRY CHRISTMAS

® Sega nous fait la totale pour Noél. En effet,

pour I’achat d’une Saturn ou de deux jeux choisis
parmi Worwilde Soccer 97, Nights, Virtua Cop 2,
Daytona USA CCE et Fighting Vipers, Sega vous offre
gratuitement le CD de Christmas Nights. Celui-ci
contient le premier niveau du jeu: Spring Valley (entiérement relooké aux couleurs de Noél) et un boss.
Selon les notes que vous récupérez a la fin du niveau, vous pourrez avoir de petits cadeaux comme

de superbes illustrations inédites en haute résolution, un karaoké, un mode Link (vous devez faire

le plus de Link possible sur un parcours original), ou encore avoir la possibilité de jouer avec Sonic.
Vous pourrez accéder a pas moins de 24 cadeaux différents, et ce n’est pas tout! Le jeu posséde

une horloge interne, et il est fort probable que le soir de Noél, vous ayez d’autres surprises.

Porsche Challenge (PS)
| LIEBE FAHREN IN

MEINE PORSCHE!

@ Aprés avoir dégoté la licence exclusive de
Porsche, les créateurs de Total NBA 96
reviennent en force pour offrir & la Playstation
un digne successeur de Ridge Racer. C’est
dans la toute nouvelle Boxster que vous
parcourrez les six circuits disponibles, et plutot
que les voitures, ce sera les conducteurs que
vous sélectionnerez. Les développeurs ont méme eu la bonne idée
d'intégrer dans ce jeu, graphiquement trés réussi et plutét novateur,
le circuit de test de Stuttgart ol toutes les nouvelles Porsche sont
jaugées. Sortie prévue dans le courant du mois de février.

Darklight (PS)
ESPAAACE...

FRONTIERE DE
L’INFINI!

® Dans la série “Wing-
Commander-commence-a-
tourner-en-rond-et-je-voudrais-
autre-chose”, Electronic Arts
propose un nouveau shoot spatial
pour le moins impressionnant.
Plus d’une cinquantaine de missions vous seront assignées et, visuellement, le moteur 3D est un des plus
aboutis qu'il nous ait été donné de voir pour ce type de jeu. Sortie prévue aux alentours de mars.
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Cartes x-Fi!es
LES VOILA
ENFIN!

@ X-Files, le jeu de
cartes, est enfin paru aprés
plusieurs mois d’attente.
Capitalisant sans sourciller
sur le succés phénoménal de
la série télé, les concepteurs
du jeu ont pris leur temps pour
sortir un produit qu’ils espérent

a la hauteur des espoirs placés en
lui. Au fait, I'est-il vraiment, a la hauteur? A premiére vue, les cartes sont... assez bordéliques: il y a
des photos de la série et des tonnes d’indications dans tous les sens. C'est si compliqué que ¢a? Tout
dépend en fait du jeu auquel vous jouez. Il existe deux versions de régles: une “simple”, pour les
débutants, et une “avancée”, pour les habitués. Le principe reste le méme, seul le niveau de détails
change. Pour l'instant, c’est hélas en anglais, mais il serait étonnant qu'une traduction n’arrive pas
assez vite.

B ApocaLypsk est la nouvelle
extension de Doomtrooper.
On y trouve, entre autres
merveilles, des régles sur les
pouvoirs Ki, des régles pour
les véhicules et des
précisions sur des régles
déja publiées. Bon, ¢ca n'a
rien de révolutionnaire,

mais Doomtrooper marche
bien et abondance de cartes
ne nuit pas.

B Deus devrait faire un
carton dans les cours de
récré! Il s’agit d’un jeu ultra
simple, genre pure baston.
C'est moins compliqué que la
belote, les cartes sont belles,
et c’est plein de dieux
antiques: marrant et sympa.

X-Files bis
MULDER, QUE SE
PASSE-T-IL?

@ Les regles simplifiées du jeu
s’apparentent & une sorte de Cluedo.
Vous controlez une équipe d’agents, et
votre but est de savoir sur quel “dossier
classé” travaille votre adversaire.
Comment? En vous rendant dans des lieux
précis qui vous permettent de poser une
question du genre: “Est-ce que ¢a a un
rapport avec les extra-terrestres 7" On
dénombre quatre domaines de questions
(affiliation, motivation, méthode et résultat). Une
fois que vous avez déterminé les quatre, vous
avez gagné. Mais il faudra se battre pour ga: équiper vos agents, envoyer ceux de vos adversaires a
I'hépital et évitez qu'ils s'intéressent de trop prés a vos affaires. A premiére vue, c'est trés rigolo, mais
vous passerez trés vite aux régles avancées.

B Lecacy oF THE TRiBeS est
la derniére extension pour
Rage, pas seulement
derniére en date, mais
derniére tout court. C’est
dommage, le jeu tournait
bien et les cartes étaient
marrantes, Dans LotT, c'est
carrément le carnage: on
retrouve des garous issus
d'anciennes extensions, et ils
n’ont pas choisi les plus
faiblards.

B THe ART oF PLaviNg MyTHOS
est, comme son nom
I'indique, un guide consacré
au jeu de cartes Mythos. Ce
genre d’ouvrage est rarement
plus qu'un catalogue
publicitaire, plein de photos
de cartes et de régles hyper
détaillées. A réserver aux

Sabbat L
DU MAUVAI§ COTE
DE LA BARRIERE?

débutants ou aux @ The Sabbat est la

fans, donc. nouvelle extension de
Vampire - le jeu de
cartes, tiré du jeu de

B SPELLFIRE réles du méme nom. Le

poursuit sa Sabbat est une secte de

carriére. Night vampires terrifiants, préts

Stalkers est la
nouvelle extension

a toutes les extrémités pour
abattre des ennemis trop

de ce jeu traditionalistes a leur godt.

directement Dans le jeu de cartes, leur

inspiré d’AD&D. personnalité diabolique passe a

Elle est pleine de I'arriére-plan. Les vampires du

monstres pas Sabbat sont juste prétexte a de

sympa. Une nouveaux personnages, de nouvelles disciplines et des intrigues

politiques encore plus complexes. Vampire s’adresse aux joueurs trés
expérimentés, et ce n'est pas cette extension qui va arranger les choses. A noter
qu’elle peut cependant étre jouée “seule”, sans le jeu de base. Pour le reste, les
cartes sont comme toujours superbes, surtout celles des vampires.

particularité: les
dessins ont été
remplacés par des
photos. Mouais...
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M LA DEUXIEME EDITION

" pHawkmooN” est sortie
depuis déja quelques
semaines. C’est un gros
bouquin a couverture
cartonnée, qui contient tout
ce qu'il faut pour jouer dans
le tragique millénaire de
Moorcock — l'auteur d’Elric.
Le jeu a été entierement
repensé par une équipe
100% francaise. C'est beau,
mais violent!

B NATURE, la derniére
extension de Scales, est
enfin annoncée. Scales est
un jeu a “suites”, un peu
comme la série des "X-Files".
Entre deux aventures
“anodines”, les joueurs sont
impliqués dans une intrigue
de grande ampleur. Donc ce
coup-ci, ¢a y est. On sait
enfin qui a tué le pére des
dragons! C’est...

B Les “ArcANES” sont une
série de suppléments petit
format pour Nephilim. lis ont
la taille d’un comics, ils
colitent 35 francs, ils
paraissent tous les mois et ils
contiennent tout ce qu’il faut
savoir sur ces mystérieuses
sociétés Nephilim.
Accrochez-vous, il y en a 22
comme ¢a, et on en n'est
qu’au numéro 2!

B DEUX NOUVEAUX JEUX POUR
CE DEBUT D’ANNEE: Polaris est
théoriquement paru, et vous
propose de jouer dans I'eau
—vu qu'il n'y a que la qu'on
ne risque pas sa peau toutes
les cing minutes. Dans
Atlantys, c’est le contraire: le
continent mythique du méme
nom remonte a la surface, et
vous étes dessus. Sortie en
mars ou avril...

B OVNI SOIT QUI MAL Y PENSE
est la derniére soirée-
enquéte parue chez SPSR. Le
principe est tout simple: vous
invitez une quinzaine de
copains, vous mettez vos
parents dehors, et en avant
pour un grandeur nature en
huis clos. Celui-ci est
vraiment un bon cru.
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Douze ans et toutes ses dents

LAPPEL DE CTHULHU

@ Nous avons choisi, dans ce numéro, de nous pencher
sur le cas de I’Appel de Cthulhu (prononcez KOU-TOU-
LOU). Aprés douze ans d'existence en langue francaise et
cing éditions (aux USA le jeu vient de féter ses quinze ans
de régne), I'Appel de Cthulhu reste, aprés Advenced
Dungeons &Dragons, le jeu de réles le plus vendu en
France. Contrairement a AD&D, I'Appel peut se targuer
d'un immense capital de sympathie auprés des joueurs
et des meneurs de jeu. Soyons clair: il est pratiquement
impossible de lui trouver un seul détracteur.
Avec sa vingtaine de suppléments en francais (plus de
trente si 'on compte ceux en V.0.), 'Appel propose
des régles trés simples d’accés et une ambiance
digne des meilleurs films d'épouvante.

Lovecraft
LE SORCIER
DE PROVIDENCE

@ Pourquoi PAppel de Cthulhu marche-t-il si
bien? Et d’abord, c'est qui cette chose?...
Cthulhu et ses petits copains (Azathoth,
Nyarlathotep, Dagon et consorts) sont nos
concepteurs. Des dieux éternels, des
abominations tentaculaires et pustuleuses
issues de I'imagination fertile d'un certain
Howard Phillips Lovecraft, un écrivain
américain pour le moins dérangé, mortil y
a bientdt 60 ans. Ses romans, ignorés de
; son vivant, rencontrent aujourd’hui un

8 immense succés. lis sont inspirés par la
méme idée: les Anciens Dieux
(Cthulhu&co...) préparent leur retour sur
| Terre, et seuls une poignée d’humains
i sont au courant. “N’est pas mort celui
# qui a jamais dort...”

H.P. Lovecraft

Un modéle du genre

LA CINQUIEME EDITION

@ Sortie en 93, la cinquiéme édition des régles de
I’Appel de Cthulu a tout du chef-d'ceuvre. Pour moins
de 200 francs, on découvre un bouquin de plus de
230 pages qui contient, une fois n’est pas coutume,
tout ce qu'il faut pour jouer, et pas seulement dans les
années 20 (le cadre habituel du jeu): bestiaire,
aventures, grimoire de magie, repéres historiques,
glossaire, investigateurs préts a jouer, systeme de
folie, listes d'armes, précis de médecine, contrées
des réves... Puisqu’on vous dit qu'il ne manque rien!
Quelques scénarios sont intégrés, mais ils
s'adressent clairement aux novices. Pour les
vétérans, on conseillera de se procurer, au plus
vite, les fabuleuses campagnes “les Masques de
Nyarlathotep” et le meurtrier “Terreur sur I'Orient-
Express". Vous allez pouvoir saisir toutes les
subtilités de ce mythe millénaire...
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FINAL FIGHT 3 449,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DE LUXE
MEGAMAN X3

NBA GIVE N GO

NBA LIVE 87

NHL 97

OLYMPIC SUMMER GAMES
PGA TOUR GOLF 97

449,00
449,00
299,00
369,00
399,00
399,00
399,00

PINOCCHIO
SCHTROUMPFS 2
SECRET OF EVERMORE + GUIDE
SECRET OF MANA + GUIDE
SIM CITY 2000
SOCCER SHOOT OUT
SPIROU
STREET FIGHTER ALPHA 2
SUPER MARIC ALL STAR
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449 00
ULTIME MORTAL KOMBAT 3
WORMS
WRESTLEMANIA

MANETTE ASC

ALIMENTATION SECTEUR
PRISE PERITEL

BATMAN FOR EVER
CLAYMATE
EARTHWORM JIM 2
EQUINOX
FOREMAN FOR REAL
GOOF TROOP
HAGANE
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC
GAMES
JUDGE DREDD
KID KLOWN
KILLER INSTINCT
LE LIVRE DE LA JUNGLE
MARIO IS MISSING
MEGAMAN X
MICHAEL JORDAN ADVENTURE
MYSTIC QUEST
NFL QUATERBACK 96

uper INES USA

CHRONO TIGGER 499,00
EARTH BOUND + GUIDE 299,00
LUFIA 2 499,00
Tous les jeux dlsponlbles
sur 3818 ESPAGEY

Promos

SUPER TURRICAN 99,00
WARIO WOODS 99,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
ZELDA (texte frangais) nécessite

un adaptateur AD29 TURBO 99,00

CDI 450 + CARTE VIDEO
+2JEUX + 1 FiLVM 1990 F

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,
LISTE SUR DEMANDE

| ec

= MEMORY CARD
= DUO +1JEU

c D LISTE DES JEUX
DISPONIBLE SUR DEMANDE

ame Gear

LISTE SUR DEMANDE

ame Bo

LISTE SUR DEMANDE

198 F

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tél : 01 48 05 42 88
Tél : 01 48 05 50 67

1490F |

<

=

NHL 96

PACK ATTACK

PAC MAN 2

PGA TOUR GOLF 96

PLOK
PREHISTORIC MAN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOT
SHAQ FU

STAR TRECK THE DEEP SPACE
SUPER BC KID

SUPER MARIO KART
SYNDICATE

TERMINATOR 2

THOMAS BIG HURT

URBAN STRIKE

WARIO WOOD

WARLOCK

WORLD MASTER GOLF

DRAGON QUEST &

EMERALD DRAGON

FEDA

FINAL FANTASY 5 4
GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 480,00
ROMANCING SAGA 3 490,00
SEIKEN DENTSETSU 3

(SECRET OF MANA 2)

STAR OCEAN

YS 5

NOMAD + ADAPTATEUR
MULTIJEUX 290

VIRTUAL BOY
+1JEU

Tous les magasins = §
ESPACE 3 vous S

' souhaitent de bonnes fétes

de fin d’année et une
bonne année 1997,

36, rue de Rivoli
75004 PARIS - M Hotel de Vill ou St Poul

690,00

03 2090 B 28

\d‘:.

FIFAS7

Fax

329,00

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 349,00

J. MADDEN 97
LIGHT CRUSADER (EUR)
MICROMACHINE 97 (EUR)

349,00
249,00
349,00

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00

NBA LIVE 97
NHL 97 (EUR)

329,00
349,00

Promos

03 20°0 223

‘egadrive

OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00
PINOCCHIO (EUR) 369,00
SONIC 3D (EUR) 349,00
ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,00
VIRTUA FIGHTER

WRESTLEMANIA (EUR)

* ACTION REPLAY

369,00

299,00
99,00
69.00

AKSTRAUAN RUGBY LEAGUE 149,00

BATMAN FOREVER (EUR)
BUBSY 2 (EUR)

DESERT STRIKE (EUR)
DINO BINIS SOCCER
DOCTOR ROBOTNIK (EUR)
DRAGDN BALLZ (JAP)
+ ADAPTATEUR
DYNAMITE HEADY (EUR)

148,00
99,00
128,00
99,00
149,00

249 00

ECCO THE DDLPHIN 2 (EUR) 129 00

EARTHWORM JIM (|

EUR)
EARTHWORM JIM 2 (EUR)199 00

EXO SQUAD (EUR)

FIFA SOCCER 96 (EUR)
GENERAL CHAOS (EUR)
J. MADDEN 96

JUDGE DREDD (EUR)
JUSTICE LEAGUE (EUR)

LA LEGENDE DE THOR (EUR)
LE LIVRE DE LA JUNGLE
LOTUS TURBO (EUR)
MARSUPILAMI

MORTAL KOMBAT 2 (EUR)

MR NUTZ (EUR)
NBA JAM TE (EUR)

| MAGAZINE + DEMO 50,00

ALONE IN THE DARK (VF} 99,00
JJNE INT HE DARK 2(VF) 149,00
189,00

CASPER (NTSC) 299, oo
DEMOLITION MAN 148,00
DOOM

DRAGON LORE

FIFA SOCCER 99,00
FLIGHT STICK (SMULATION|299,00
FLYING NIGHTWARE 98,00
FOES OF AL

GEX

GRIDDERS

HELL

IMMERCENARY

ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 3
FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY Il

FATAL FURY Il

FATAL FURY REAL BOUT

3 COUNT BOUT

AEROQO FIGHTER 2

ART OF FIGHTING 3

BASE BALL 2020

BRINKING

BURNING F\GHT

FATAL FURY 3

FATAL FURY REAL BOUT

GALAXY FIGH

KABUKI KLASH

KARNOV'S REVENGE

KING OF FIGHTER 94

KING OF FIGHTER 95

KING OF FIGHTER 96
I

99,00
199,00
129,00
149,00
128,00
129,00
149,00
199,00
129,00
169,00
199,00
129,00
169,00

IRON ANGEL OF THE AFD

CAL PSE

MADDEN
JOYPAD PANASONIC 1 99 GU
HE FAR

KING DOM :
REACHES

99,00
LUCCENNE QUEST 389,00
MAD DOG MC CREE 149,00
MYST 99,00
OFF WORLD INTERCEPTOR 99.00
OLYMPIC GAMES369,00

99,0

RISE OF THE ROBOT 99 00
ASH 199,00

ROAD R/

990,00
490,00
249,00
990,00
1490,00

2, rue Faidherbe
Teél : 03 20 55 67 43
44, rve de Béthune

Tel : 03 20 57 84 82

\1'% /]

* MANETTE DE BASE
4
A

169,00
128,00
199,00
149,00
99,00
199,00
149,00
99,00
149,00
99,00
99,00
128,00
99,00
129,00
169,00
169,00

NBA LIVE 96 (EUR)
NFL QUATERBACK 95 (EUR)
NFL QUATERBACK 96 (EUR)
NHL 86 (EUR)

PETE SAMPRAS (EUR)
PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 96 (EUR)
PHANTOM 2040 (EUR)
POWER RANGERS 2

REAL MONSTER
REVOLUTION X (EUR)
ROAD RASH 2 (EUR)

AISTAR (EUR)

SHINNING FORCE (EUR)
SOLEIL (EUR)

SONIC & KNUCKLES (EUR)
SONIC SPINBALL 169,00
SPARKSTER (EUR) 149,00
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00
STARGATE (EUR) 129,00
STAR STREK (EUR) 129,00
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00
THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00
ZOOL (EUR) 99,00
ZOOP (EUR) 99,00

SAMPLER 2 10 DEMOS
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
SHADOW WAR

SHOCK WAVE 1

SHOCK WAVE 2

SNOW JOB

SPACE HULK

SPACE PIRATE

STAR BLADE

STAR FIGHTER
STELLA 7

SYNDICATE

THEME PARK

TOTAL ECLIFSE

w»—o =HOT JOHNNY ROCKS9,00
WING COMMANDER 3 99,00
ZNADNOST 99,00

GHOST PILOT
KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 96
SAMOURAI SHODOWN il
SAMOURAI SHODOWN IV
VIEW POINT

WORLD HEROQES I

WORLD HEROES Il JET

METAL SLUG
MUTATION NATION
NINJA MASTER
POWER SPIKES

SAMOURAI SHODOWN 3
SAMOURAI SHODOWN 4
STREET HOOP

SUPEH SIDE KICK 2

TOP HUNTER

THASH RALLY

VIEW POINT

WIND JAMMER

WORLD HEROES PERFECT

Al
39, rue Saint Jacques
1él: 0327 97 07 71
VANNES
30, rue Thiers
Tél : 02 97 42 66 91

199,00
199,00
199,00
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aturn version PAL | Ia Statlon

=P PLAYSTATION MULTISTAND. .
=) SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F L P Af .:*;mcsgﬂm.gzw
=) VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F :: PLAYSTATION + 1 MANETTE MANETTE
VOLANT + PEDALIER NETTE ASCII
Liste des films disponible sur demande = Joystick simulateor de vol 499 F Brarican 1
« VOLANT + PEDALIER « ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS -5 ;syhc)‘ 3'306 :meszéqgéwa';rgtors HM
* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR Sl VOUS ACHETEZ UN JEU 99 Istolel

+ MEMORY CARD 3 en 1 + PAD ANALOGIQUE JEUX USA CAUSADER NO REMORSE 369,00 NFL QUATERBACK 87349,00
+ VIRTUA GUN pF S ADAFTATEUR 6 JOUEURS DARK FORCES 289,00 DAVIDS CUP TENNIS 348,00 NHL FACE OFF 849,00

» MANETTE TURBO

EXTREMES GAMES 2 399,00 DESTRUCTION NHL HOCKEY 97 369,00
JEUX JAP IRON MAN 369,00 REBEL ASSAULT 2 3ge.00 DERBY 2 369,00 PANDEMONIUM 349,00
ALBERT ODYSSEE 449,00 JACK IS BACK JEUX JAP DIE HARD PGA TOUR GOLF 87 369,00

TRILOGY 369,00 PITBALL 349,00
QA’:“S}E&%U‘D 2 19990 DISRUPTOR 349,00 PROJET OVERKILL 349,00
B 99.00 pRAGON HEART 349,00 PROJECT X2 369,00
EARTHWORM JIM 2 349,00 RESIDENT EVIL 349,00

Z2 399,00
KING FIGHTER 95 499"00 FADE TO BLACK 369,00 RETURN OF FIRE 368,00

DARK SAVIOR 399,00 (ALONE IN THE DARK 2) 369,00
FATAL FURY 3 299,00 JOHN MADDEN 97 369,00
FATAL FURY REAL BOUT 499,00 KEIO 2 369,00
FIGHTING VIPERS 299,00 LOADED 349,00
GRAN CHASER 99,00 MAGIC CARPET 169,00

IN THE HUNT 99,00 MAGIC THE GATHERING 369,00 OLIVEETTOM 399,00 ;mf‘fg%%‘n;” 31';9"38 ggﬁp'?:g TENN?SQ'D“
KING OF FIGHTER 95 299,00 MICROMACHINE 3V 369,00 OVERBLOOD 399.00 oo aND KLAWD 248,00 EXTREME 369,00
LUNAR SILVER STAR 449,00 MORTAL KOMBAT 2 199,00 RAGE RACER 49900 EORMULA 1 369,00 SIM CITY 2000 349,00
MEGAMAN X3 199,00 NBA JAM EXTREME 369,00 ;%&F*OMSE:EUPEHN%W GRID RUN 369,00 SOVIET STRIKE369,00

NIGHTS 199,00 NBA JAM TE 199,00
OGRE BATTLE 399,00 NEED FOR SPEED 369,00
SAILOR MOON SUPER § 449,00 NFL QUATERBACK 96 209,00
SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 NFL QUATERBACK 97 369,00

SHODOWNS 3 399,00 HARDCORE 4X4 369,00 SPACE HULK 2 369,00
e HYPER TENNIS 369,00 SPOT GOES TO |
SEXY PARODIUS 499,00 |NTEQNATIONAL SOC-  HOLLYWOOD 369,00

SOUL EDGE 499,00
STREET FIGHTER CERDELUXE 349,00 STARFIGHTER 3000 349,00

TENCHI O KURAU 2 199,00 NHL HOCKEY 97 369,00 ZERO 2 349,00 IRON AND BLOOD 348,00 STAR GLADIATOR 349,00
TOSHIDEN 148,00 NIGHT + PAD 499,00 (BN TEKKEN 2 34900 'MONMAN 349,00 STREET FIGHTER
TOSHIDEN 2 299,00 NIGHT WARRIOR 349,00 L1 3gg.00 U MADDENS7 360,00 ALPHA2 369,00
VAMPIRE HUNTER 199,00 PGA TOUR GOLF 87 369,00 !E! !x EUROPEENS '‘O'VMIOPENGOLF349,00 STREET RACER349,00
VIRTUA FIGHTER KID 189,00 PROJECT X2 369,00 ANDRETT RAGING 56900 t‘é%‘g\;‘g;xt:gng“%? L'E:‘KEN 2 3;1%3
sAEHX uBA PUYMAN 200 BLACKDOWN  369.00 gaApHOMET 349,00 TIME COMMANDO369,00
MYST 199,00 RETURN OF FIRE 369,00 BLAM MACHINEHEAD349,00 MAGIC : . TOMB RAIDER
OFF WORLD EXTREM 199,00 ROAD RASH 369,00 BLAZING DRAGONS 348,00 ri”’sricoi e a0 o MONTRE 369,00
JEUX EUROPEENS SEGA RALLY 209,00 BURNING ROAD 348,00 1~~~ ey 5e0'00 TRAGK AND FIELD 349,00
ALIEN TRILOGY 369,00 SLAM AND JAM 96 149,00 BUSTAMOVE?2 268,00 \ungma) OMBAT TRANSPORT TYCOON 369,00
ATHLETE KING 349,00 SPACE HULK 2 360,00 (B CASPER + POGS 349,00 1oy ogy 349,00 TUNEL B1 369,00
BAKU BAKU 299,00 STARFIGHTER 3000 369,00 CHEEZY 369,00 MOTOCROSS 369,00 VIRTUA GOLF 349,00
BLAM MACHINE HEAD 349,00 STREET RACER 349,00 CRROMICLE OF MOTORTOON2 349,00 WARHAMMER 369,00
" 5LAZING DRAGONS 34900 STORY OF THOR 2 349,00 THE BWORD 34800 yyst 340,00 WIPE OUT 2087 369,00
S BUST A MOVE 2 209,00 STREET FIGHTER 169,00 gg:;'::: AND  0.00 NBAJAM EXTREME3A9,00 WWF N YOUR HOUSE 349,00
CASPER + POGS 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 249,00 CRASH BANDICDDTBBB'OD NBA LIVE 97 369,00 X COM2 369,00
COMMAND & CONQUER 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 369,00 NEED FOR SPEED 369,00 X MEN 349,00
A CRUSADER NO REMORSE 369,00 THE HORDE 299,00
D 20000 THEME PARK 199,00 f ‘R?Z‘P romos
DAYTONA USA CE 389,00 TILT 349,00
DESTRUCTION DERBY 349,00 TOMBRAIDER 349,00 JEUX EUROPEENS NBA JAMTE 199,00
BIE HARD THE.DGY W00 | YAUE PINBALL DG aoxsn ROAD 99,00 ALIEN TRILOGY 299,00 NBA LIVE 96 149,00
DRAGON BALL Z 2 399,00 TUNNEL B1 349,00 CHORO Q 199,00 BUBBLE BOBBLE 269,00 OLYMPIC GAMES 199,00

DRAGON HEART 369,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 299,00 COSMIC RACE 9000 D 299,00 OLYMPIC SOCCER 199,00
DOOM 349,00 VIRTUA COP 2 389,00 CRIME CRACKER 99,00 DARK STALKERS RAGING SKIES 299,00
EARTHWORM JIM 2 369.00 VIATUA COP 2 + GUN 489,00 DRAGON BALL Z 249,00 NIGHT WARRIOR 288,00 RAYMAN 299,00
EXHUMED 389,00 VIRTUA FIGHTER 2 299,00 FORMATION SOCCER199,00 DOOM 299,00 REVOLUTION X 189,00
FIFA 96 199,00 VIATUA FIGHTER KID 349,00 [l GROUND STROKE 99,00 DRAGONBALLZ 299,00 SHELLSHOCK 248,00
FIFA 97 369,00 VIRTUA RACING 199,00 NAMCO MUSEUM 2 199,00 EXTREME PINBALL199,00 SHOCKWAVE 99,00
|| FIGHTING VIPERS 369,00 VIRTUAL GOLF 349,00 f NIGHT STRIKER 99,00 F117 AGILE WARRIOR299,00 SLAM AND JAM 96 149,00
FRANK THOMAS BIG HURT 369,00 VIRTUAL ON 369,00 B STAR GLADIATOR 209,00 FIFA 96 199,00 THEME PARK 199,00
GOLDEN AXE THE DUEL 29900 WORLD WIDE SOCCER 97 369,00 [Se STREET FIGHTER REAL  HI OCTANE 86,00 TOR QU
GRID RUN 369,00 WWF WRESTLEMANIA 199,00 [ BATTLE 99.00 JUMPING FLASH 2 299,00 TOSHIDEN 2
y | VAMPIRE 249,00 JUPITERSTRIKE 199,00 TOTAL NBA'96 299,00
HARDCORE 4X4 369,00 X MEN 199,00
MAGIC CARPET169,00 VIEW POINT 149,00
e 49,00 NEA N THE ZONE246,0 WRESTLEMANIMBB 00

UEHTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 03 en 99 R an .. Fae: na 20 90 R 23 >0
L o — = — ——— - ——— ——

ON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de Ia Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN Tél: 0320907222

PASSES TES
| COMMANDES SUR

CONSOLES ET JEUX PRIX Nom :
Adresse

\

Code Postal .. Ville

Age: .. ... Téléphone : Signature & E
(signature des parents pour les mineurs) 3 5
Frais de Pod"(aux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) Je joue sur : (7 MEGADRIVE (7 GAME GEAR 3 PLAYSTATION) %‘P 5
O3 SUPERNINTENDO 2 MeGA 0 o300 CISHURN )= BN
S L OOSUPRNS 01O 6RO ool e N
S bes) etk 77 SUPER FAMICOM 7 GAME BOY (7 JAGUAR

"-___"""""I

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

Mode de paiement : O Chéque bancaire [ Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° ............ e R T S A S
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ............./ecrreererenneee Signature

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

£6/10 + ITOSNOD

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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DOSSIER

Armeés pour
gagner

VOLANT MADCATZ

Le volant Madcatz fut le premier volant a

voir le jour sur Playstation. D'une
robustesse certaine, il assure de trés
bonnes sensations de jeu grace a une
bonne résistance des pédales de frein et
d’accélérateur ainsi que du volant a
proprement parler. Malheureusement, il
n'est pas compatible avec certains des
premiers logiciels sortis sur Playstation
et quelques problémes se font sentir
avec des jeux récents, lors du choix des
options par exemple.

$ ConsoLes: Playstation, Saturn
$ Paix: 500 francs environ
$ PRISE EN MAIN: 4/5
$ RecommanDE POUR:

les simulations de course
& IntERET: 3/5

Des boutons vierges de toute
indication. Prix un peu trop
élevé. Volant et pédales un
peu trop sensibles.

Choisir sa manette ou sa Memory
Card n’est pas chose facile. Dans cette
Jungle de joypads, de joysticks, de
volants, de cartes mémoire et autres
gadgets en tout genre, on se perd
rapidement. Ainsi, faire le bon choix
n’est pas toujours évident. D’ailleurs,
ne vous est-il jamais arrivé d’acheter
I’accessoire de vos réves et d’étre
décu une fois I’engin entre vos mains?
L’ensemble de la rédaction a testé
pour vous la plupart des accessoires
du marché et rend son verdict...

La rédaction

By,

A ARCADE
\  RACER

Premier volant
disponible pour la
Saturn, il n’est pas
aussi performant
qu’on l'aurait souhaité. Il
oppose une faible
résistance aux
mouvements que le
joueur lui impose et
ne dispose pas de
pédales. De ce

$ ConsoLE: Playstation
$ Prix: 450 francs environ
9 PrISE EN MAIN: 4/5
$ RECOMMANDE POUR:

les simulations de course
¥ INTERET: 4/5

De bonnes sensations. Un
passage des vitesses bien
placé. Attention toutefois a la
non compatibilité avec

certains jeux. fait, les
sensations

éprouvées ne

$ ConsoLe: Satumn sont pas celles
$ Prix: 450 francs environ que |'on était en
$ Prise en main: 3/5, droit d'attendre
$ RECOMMANDE POUR: : de la part d’'un
les simulations de course volant dit

9§ InTEReT: 2/5 “spécialisé” dans
les simulations de

Les sensations ne sont pas au course. Le \{olant
rendez-vous. De plus, le volant Per4m?r raque
ne dispose pas de pédales et fort de lui faire de
I'ombre.

semble peu robuste.

PERLMER

Deuxiéme volant disponible pour la Playstation et la Satum, le
PerdMer (prononcez “Performer”) offre des sensations de jeu plut6t
agréables. Cependant, on aurait aimé que le volant soit un peu moins
sensible. Méme remarque pour la pédale de frein. Pourquoi ne pas
avoir proposé une résistance plus importante comme dans une vraie
voiture et obtenir ainsi un freinage progressif du véhicule? Autre
défaut: les boutons qui sont sur la face avant du volant ne disposent
d’aucune indication! Ce Per4Mer reste néanmoins un produit
intéressant, bien qu'il soit un peu cher.



MANETTE
ANALOGIQUE P$S

Attendue depuis sa premiére
présentation au mois de mai 96 a Los
Angeles, la manette analogique est enfin
disponible. Trés large, elle présente deux
joysticks placés a chaque extrémité du
support. Dotés de cing boutons pour
celui de droite et de quatre pour celui de
gauche, la prise en main demande un
certain temps d'adaptation. Il est
également regrettable de constater que
les jeux optimisés pour cette manette
soient si peu nombreux. Mis &

part Raging Skies et le
prochain Ace

Combat 2, il faut bien
reconnaitre que jouer

a Krazy Ivan, Cybersled
ou encore Assault Rigs
avec cette manette
analogique tient de
I'exploit. Attendez donc
quelques mois avant de
vous lancer dans un tel
achat.

NEGCON

Lancée au Japon pratiqguement en méme temps que la
Playstation, cette manette en a surpris plus d’un, mais
n'a pas rencontré un grand succes. Articulée autour d'un
axe horizontal, elle offre la particularité de se tordre vers
I'avant ou vers I'arriére & volonté. Aprés I'avoir utilisé sur
WipEout 2097 et Ridge Racer Revolution, force est de
constater que la jouabilité n'est pas toujours au rendez-
vous et que les sensations de jeu n'égalent pas celles
obtenues avec une manette classique. Un
gadget qui n'intéressera que les
g mordus des manettes.

$ InTERET: 2/5

manette.

$ ConsoLe: Playstation
$ Prix: 250 francs environ
$ PRisE EN MAIN: 3/5
$ RECOMMANDE POUR:
les tordus...

$ IntEreT: 2/5 $ ConsoLe: Saturn

} PRix: 260 francs environ
$ RecommanpE POUR: tous

Pratiquement pas de jeux
optimisés pour cette manette,
Une prise en main rapide, mais
une jouabilité douteuse.

les jeux de sport
$ InTERET: 5/5

$ ConsoLe: Playstation
9 Prix: 500 francs environ
$ Prise EN MaIN: 3/5
$ RECOMMANDE POUR:

les simulations de vol

Une bonne manette, mais un
prix de revient pour l'instant
trop élevé a cause du manque
de jeux optimisés pour cette

Le sextupleur est indispensable

si vous souhaitez jouer a plus de
deux dans une simulation de sport
ou a certains jeux d’action.

_ ¥ ConsoLes: Playstation, Saturn, SNIN

$ Prix: 400 francs environ

9 Prise en main: 4/5

# RecommanoE pour: I'ensemble
des jeux d'arcade et de baston

$ InvERET: 4/5

PSYCHOPAD

Sous ce nom farfelu se

cache une manette

deédiée aux jeux

d'arcade. Compatible
. avec la Playstation, la
' Saturn et la Super
Nintendo, le Psychopad
offre une excellente prise
en main et le stick est trés
précis. Agréable a manier, il se révele étre le parfait
complément de tout jeu de baston, grace notamment a
une programmation de plusieurs combinaisons de coups.
Cependant, les boutons paraissent un peu fragiles a
I'usage. A signaler également la disposition quelque peu
fouillis des boutons. On y perd son latin.

Gréce a une prise en main
rapide et un stick trés précis,
le Psychopad se révéle étre le
partenaire idéal des jeux
d'arcade.

MANETTE
ANALOGIQUE
SATURN

Disponible en France depuis la
sortie de Nights sur Saturn,
cette manette analogique est
d’une trés bonne qualité. Elle
souffre, hélas! du méme défaut
que son homologue sur
Playstation: le manque de jeux
optimisés disponibles. Pour I'instant, seuls
Nights, Daytona CCE et Sega Ages
fonctionnent avec cette manette. C'est
d'autant plus dommage que la prise en
main est excellente, trés rapide et que les
mouvements sont instinctifs. Le pad
analogique de Sega tire tout de méme son
épingle du jeu grace & un prix trés peu élevé:
200 francs. Espérons maintenant que
I'avenir nous réserve de nombreux jeux
compatibles avec cette manette.

SEXTUPLEUR SATURN

Comme son nom l'indique, cet
adaptateur permet & six
compétiteurs de s’affronter sans
merci dans un méme jeu. Les
simulations sportives sont bien
évidemment les principaux supports qui
offrent de telles possibilités. Football,
basket, hockey sur glace ou tennis, vous
trouverez bien chaussure a votre pied. Street
Racer, récemment sorti en version officielle, est
bien évidemment compatible avec ce sextupleur tout
comme le génial Bomberman (version japonaise import).

75

9 ConsoLe: Saturn

$ Prix: 200 francs environ

9 Prise EN mAIN: 5/5

$ Recommanoe pour: Nights,
Sega Ages, Daytona CCE

¥ InTERET: 3/5

Un prix de revient trés
intéressant. Une prise en main
rapide et instinctive.

Un manque de jeux
compatibles avec la manette.

4 oY
el gl
@J el Zoe



BOSSIER

ASCIIWARE

Frére jumeau du Psychopad,
I'Asciiware est une trés bonne
manette. Le stick est précis, idéal
pour les multiples combinaisons des
coups spéciaux de jeux de baston.
Les boutons sont agréables au
toucher et leur position sur la
manette est facile d’accés. lis
semblent également plus robustes
que ceux de la manette Psychopad.
Par contre, I'Asciiware tient moins
bien entre les
genoux que le

Quoi qu'il en soit, |

Psychopad, ce qui | .
peut devenir trés :

agagant lors d'une | -
partie acharnée. .!' 7 : .

$ ConsoLe: Playstation

$ Prix: 250 francs environ

& PRISE EN MAIN: 4/5

} RECOMMANDE POUR: les jeux
d'arcade et de baston

$ INTERET: 4/5

La oll le Psychopad tire sa
force de sa compatibilité avec
trois consoles, I'Asciiware tire
la sienne de son prix trés
attractif.

VIRTUA STICK

Seule manette du genre sur Saturn,
le Virtua Stick est le partenaire
idéal de tous vos jeux de
baston. On le sait, la Saturn
regorge de jeux de baston de
grande qualité: Virtua Fighter 2,
X-Men, Darkstalker, Fatal

Fury 3 ou Fighting Vipers en
sont les plus beaux exemples.
La prise en main est trés
bonne, et les sensations de jeu,

$ ConsoLe: Saturn

$ Prix: 300 francs environ

$ PRIsE EN MaIN: 4/5

$ RecoMMANDE PoUR: I'ensemble
des jeux de baston

9 INTERET: 4/5

Gréace & une trés bonne prise
en main, le Virtua Stick

cet Asciiware est | \
dans son i
ensemble une

répond parfaitement a toutes
les attentes. Idéal pour la
baston.

gréce & un stick offrant une
bonne résistance, sont trés
proches de celles de I'arcade.

manette de trés
bonne qualité.

QUADRUPLEUR
PLAYSTATION

La ou la Saturn s'offre le luxe de
connecter six joueurs sur son
adaptateur, la Playstation ne
propose que quatre connexions. Mais
c'est bien la son seul défaut. En effet,
rien ne vous empéche d'acheter un
deuxiéme quadrupleur pour vous
affronter & huit dans un méme jeu. Son
prix trés attractif, aux alentours de 170
francs, ne vous ruinera pas. Tout comme
sur Saturn, il se révéle indispensable pour
tous les jeux de sport, si tant est que vous
désiriez y jouer a plusieurs.

$ ConsoLe: Playstation

9 Prix: 170 francs environ

$ Recommanoe poun: tous les
jeux de sport

$ INTERET: 5/5

Compagnon indispensable des
jeux de sport. Notez la possibilité
pour chacun des joueurs
d'utiliser sa propre Memory Card.

Playstation

Son prix est trés intéressant.

MEMORY
CARD PLUS
DATEL
PS/SATURN

Datel, que I'on connait pour
ses adaptateurs et autre
Action Replay, se lance
dans la fabrication de
. cartes mémoire pour la Playstation et la Saturn. Elles offrent
pratiquement huit fois plus de mémoire que les cartes
officielles Sony et Sega. Attention, il apparait que les cartes
mémoire Playstation souffrent parfois de perte de...
mémoire. Afin d'éviter de tels problémes, il est conseillé de
garder votre Memory Card dans un endroit & I'abri des
chocs. Coté Saturn, nous n'avons pour l'instant constaté
aucun probléme de ce genre.

Playstation

¥ ConsoLes: Playstation, Saturn

$ Prix: 300 francs environ
(Playstation et Saturn)

9 INTERET: 5/5

Un espace mémoire trés
important. On a remarqué
quelques problémes d'effacement
de données, Evitez les chocs!

CARTE
MPEG

La carte Mpeg permet de visualiser films
et concerts au format Video-CD par
l'intermédiaire de la Saturn. La
qualité de I'image égale celle d’un
magnétoscope pour les meilleurs
films. Le son stéréo prendra
toute son ampleur si vous reliez
votre console a une chaine hi-fi.
La vidéotheque s'étoffe chaque
mois d'une bonne demi-douzaine de
nouveautés dont le prix dépasse
rarement 200 francs. Comme avec un
magnétoscope, il est possible d'effectuer des arréts sur
image ou de se passer une scéne au ralenti.

9 ConsoLe: Saturn
9 Prix: 1200 francs environ
9 INTERET: 4/5

Un prix assez raisonnable.

Une vidéothéque trés riche en
films et concerts. Bonne qualité
d'image, son stéréo.



Le Tarouar

CONCOURS

1 prix : 1 TV nicam stéréo JVC
2¢ prix : 1 camescope JVC

3¢ au 52¢ prix : 1 tee-shirt JVC et
1 balle de tennis Hyper Tennis

53¢ au 102¢ prix : 1 balle

LES QUESTIONS

Dans le jeu Hyper Tennis

1. Le mode “exhibition” permet

de jouer, avec une multi-tap, jusqu’a
a 2 joueurs b 3 joueurs ¢4 joueurs

2. Combien de joueurs de tennis différents
peut-on choisir ?
as b 10 c12

3. Combien de surfaces de court différentes
sont proposées ?
a2 b3 c4

Extrait du réglement : Consoles + et Virgin Interactive organisent un concours du 20/12/36 au 24/01/97 minuit. Ce
jeu gratuit et sans obligation d"achat est doté d'un téléviseur JVC Nicam stéréo 59 cm, d'un camescope JVC
12xhyper zoom, de 100 balles de tennis Hyper Tennis et 50 tee-shirts JVC . Les gagnants seront tirés au sort parmi
les bonnes réponses. Le réglement est déposé en I'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris et disponible
sur simple demande écrite 4 : Consoles +, Concours Hyper Tennis, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex.

Les résultats du concours seront disponibles sur le
08.36.68.11.41 a partir du 26 février 1997.

Les gagnants seront prévenus par courrier.

© 1996 HUMAN © 1996 JVC Musical Industries Europe LTD

Front cover image © Tony Stone Image All rights reserved

. et «Playstation, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.
Virgin Interactive Entertainment Europe Ltd. All rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd.

08.36.68, : 2.23 F TTC/ min
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" La cascade est animée de merveilleuse fagon.

E09"

wecomo | | prés une belle petite
e séquence cinéma-
tique, on voit tout de

suite que le jeu a beaucoup
évolué. On débute avec une
seule voiture de base, que I'on
peut customiser, y compris
pour la couleur de la peinture
et le logo, qu'il est d'ailleurs

™ le rétroviseur est trés utile.

On peut
vraiment bien
customiser son bolide!

possible de réaliser soi-méme!
Le jeu vous offre

Rage

Rage Racer est enfin
passé entre nos
mains tremblantes!
Namco, pour la
troisiéme mouture
de son jeu, nous en a
mis plein la vue. On
sent vraiment qu’un
cap a été franchi!

également la possibilté de
changer de voiture ou
d'augmenter la puissance de
celle que vous avez déja.
Mais tout cela colte cher, et
vous devrez mettre de I'argent
de cote. Comment en gagner?
Eh bien, en participant a I'une
des trois courses proposées
au départ, et dans lesquelles il
vous faudra finir dans les trois
premiers pour devenir riche.
Sinon, vous ne gagnerez pas
un sou; pire, vous perdrez un
crédit. Mais il est

TIME LiMiT
9 . 2 9 Ly
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TIME LIMIT =
842" F 1
HELE

ﬂ' La nuit, attention aux autres concurrents!

possible de sauvegarder et de
recommencer automatique-

ment avec les trois crédits de : A
départ. Une fois que vous e R RN T

j N i Ex
aurez achevé les trois La vue \ i
premiéres courses, vous extérieure ‘ PR =
passerez dans un n'est pas trés pratique.
nouveau

mode, plus
difficile. A >
partir du g ' .
troisieme i $
mode,vous W R
accédezala =SS (1) . GAMES
quatriéme course! — w - - e
Vous concourez alors sur Wy =" 01 44 53 97 93
un circuit ovale, lequel requiert —— PLAYSTATION
TOMB RAIDER
une voiture rapide. Les courses CRASH BANDICOT GOMMAND & CONQUER

sont beaucoup plus belles que MK 3 TRILOGIE TOMB RAIDER

dans la version précédente du

: 4 o SAMOURAI SHODEN 3 (JAP)
jeu, et les décors sont variés! NBA EXTREME WILD WORLD SOCCER 97
La conduite avec boite de SIM CITY 2000

vitesse manuelle est beaucoup

. -=110'26"48

:;,145 A plus difficile, surtout & cause 1177 JEUX PC
:ﬁ - g gt L des dénivelées: vous devrez FIFA 97 ALERTE ROUGE

: ﬁ - o rétrograder sous peine d'étre DIE HARD TRILOGIE SYNDICAT WAR

i .:::.:; 3 S8 en sous-régime et de vous PANDOMONIUM SCIMMER Il
;::':; g trainer lamentablement.

\
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Bug Too

Bug Too, comme son nom ne le

cache pas, est la suite de Bug!, déja

testé en septembre 1995 dans

Consoles+ n° 46. L’insecte délirant

est de retour dans une aventure de ‘e fantomessontdela
e partie et il ne fait pas bon

o = nouveau en 3D. tater leurs Aaillons ou leur
Si vous n'avez pas peur du ridicule, libre d vous de jouer avec - chaines.

-

cette "délicieuse” poupée.

e principe n'a pas
beaucoup changé
depuis le premier

épisode: vous devez parcourir
des niveaux labyrinthiques en
3D a la recherche de la sortie et
d'options en tout genre. Si Bug!
proposait un seul et unique
personnage, Bug Too en
propose désormais trois: Bug,
une limace au look étonnant et
“une” affreuse insecte montée
sur talons compensés. A vous
de choisir celui qui vous plait en
début de partie. Les animations

SBTURN )
‘® Sega/Février 97

/

J

sont hilarantes et tout aussi
soignées que dans le précédent
episode. Les niveaux sont
toujours aussi vastes et les
labyrinthes fourmillent
d'ennemis. Le personnage que
vous dirigez devra également
actionner des leviers quile
meéneront a d'autres parties du
parcours ainsi qu'a des
passages secrets. Enfin, sachez
qu'un mode 2 joueurs est
maintenant disponible. Chaque
joueur joue alternativement
suivant une durée choisie en
début de partie.

SELEGT HIERe:
¢

Une des nouveautés de Bug Too: ‘—1 O

la possibilité de choisir son personnage
parmi les trois proposés.

lesar e s

|_; Les perspectives sont
toujours aussi
impressionnantes, et un
bon sens de ['orientation
est nécessaire pour s'y
retrouver.

Quand un fantéme A
vous attrape, il vous 1
hurle dans les
tympans un truc du
genre “loser”, ¢a
décoiffe, c'est certain!

" Vous serez amené d visiter des lieux trés variés et trés colorés. Ici
par exemple, une des nombreuses piéces d’un chateau.

" les personnages que vous allez rencontrer ont toujours un look
particulier, et trés souvent loufoque.
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du jeu vidéo,

neuf, occasion,
tous supports ...
Prés de chez vous !
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une assistance juridique et commerciale de tous les instants
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la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain
pour vous suivre et vous conseiller. DESTRUCTION DERBY 2 =» %=

Contactez dés maintenant le Service

Développement au ()5,46,99.81.25
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-~ Sonic 3D

~| Sonic reprend du service, et c’est sur Saturn que vont se

dérouler ses “nouveaux” ébats. Enfin... “nouveaux”, c’est
vite dit, puisque ce jeu est la copie conforme de Sonic 3D
sur Megadrive (C+n° 59, 91%). En plus beau, bien sir!

Comme au bon vieux temps...

&me si Sonic n'a rien
perdu de sa vitesse,
c'est dans des décors

entierement en 3D isométrique
qu'il s'adonnera a son sport
favori: lutter contre le
(vieillissant) docteur Robotnik,
sauver ses petits amis et
récupérer ses tant aimées
émeraudes! Son monde se
divise comme a I'accoutumée
en six niveaux principaux
(subdivisés en trois, quatre ou
cing sous-niveaux...), mais le
concept du jeu n'a plus rien a
voir avec les épisodes en 2D
que nous connaissions. En
effet, pour finir un sous-niveau,
Sonic doit récupérer cing petits
moineaux en détruisant les

SATURN
@ Sega/Février 97

Sonic vient de casser une télé contenant dix piéces.

ennemis qu'il rencontre. Une
fois ses cing amis en poche, il
devra les amener jusqu'a
“I'anneau salvateur” pour
passer a un nouveau sous-
niveau. Apparemment, les
téléviseurs contiennent les
mémes bonus que |'on connait
déja (chaussons de rapidité,
anneaux, boucliers divers...),
mais de nouveaux pieges
attendent notre hérisson bleu.

L',“E,B

Ena t au moins cinquante anneaux d Tails,
vous pourrez pénétrer dans la zone-bonus.

“Robotnik est toujours de la partie.

(G5
Dl3e

Si vous finissez la zone-bonus, vous gagnerez une des six émeraudes.

= Vous voild d coté de 'anneau salvateur dans lequel vous devez
mettre vos poussins pour passer au niveau suivant,




e scénario n'a pas

changeé depuis la

derniére version que
nous vous avions présentée au
mois d’octobre dernier. Turok,
un chasseur a I'apparence d’'un
Indien, doit parcourir neuf
mondes a la recherche de clés
lui permettant d'avancer dans
les différents niveaux. Les
mondes sont immenses et
démesurés. Bien évidemment,
votre tache ne sera pas de tout
repos, et des ennemis en tout
genre viendront vous mettre
des batons dans les roues.
Humains, dinosaures et autres
bestioles immondes seront
votre pain quotidien. Turok est
capable de se déplacer dans
tous les sens et dans les trois
dimensions. Il peut aussi
courir, sauter, ramper, grimper
sur certains murs ou encore
nager sous I'eau. Armé en
début de partie d'un simple
couteau et d'un arc, son
arsenal viendra s'étoffer
d'armes hallucinantes en cours
de partie, et ce ne sont pas
moins d'une quinzaine d’armes
que vous pourrez collecter. Du
jamais vu sur console! La plus
terrifiante étant I'arme
atomique qui crachera ses
atomes sur la cible de votre
choix. Les effets spéciaux sont
impressionnants, notamment
lors des explosions ou lors de
I'utilisation de certaines armes.
Face a un tel spectacle, on
sent que la Nintendo 64 en a
sous le capot. En attendant le
test complet de Turok, bavez
devant ces quelques photos...

Turok, Dinosaur Hunter

" PREVIEWS |

Présenté en avant-premiére dans le Consoles+ du mois
d’octobre (n°s8), Turok Dinosaur Hunter est enfin terminé.
Nous I’avons eu entre les mains, il est beau, trés beau, et
il risque de cartonner lors de sa sortie en mars prochain.

Acclaim ne recule devant rien, et le
sang coule d flots. Le jeu a d’ailleurs
i €été refusé au Japon tant il était

violent.
i ) 3
La sulfateuse crache ses plombs, les ennemis, eux,
leurs viscéres et leur sang.
- I existe une arme qui
* ?“ lance trois missiles >

" E ) consécutivement. [ NINTENDLO &

3 Autant dire que tout I\ l r\ ) E f\ D O C /" l
St |9 ce qui est dans la i 0
|l NG % ligne de mire va étre ® Acclaim/Mars 97
VIR, détruit, J

Les Warp Zones sont représentées par un effet de

- lott t i able, un peu comme celui du film “Stargate”.
La taille de certains ennemis peut parfois étre TRttenEvSiaie i Pl gefiim L4

impr te et leur ar t dépasse tout entendement.
e }* o
1 1 f
.
L'impact des balles sur vos adversaires s‘accompagne
Certains sauts sont difficiles d exécuter. toujours d’un effet visuel des plus spectaculaires.
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NBA in the Zone 2

Testé il y a exactement dix numéros de cela
dans Consoles+, NBA in the Zone avait
satisfait la plupart des testeurs de la
rédaction. Moins d’un an plus tard, Konami
nous propose une suite qui s’annonce d’ores

et de;a trés musclée.

% prés quelques
| minutes de jeu, on se
" rend compte que
NBA in the Zone est trés porté
sur le coté réaliste du basket
tout en conservant ses actions
spectaculaires. Les défenses
de zone, par exemple, rendent
difficile toute intrusion de
I'adversaire dans la raquette.

PLA ’ST)'J.TIQNJ
® Konami/Février 97

4

Comme dans la réalité, on peut
jouer des épaules pour passer
sous le panier, et ainsi avoir de
grandes chances de tenter un
smash. Les “blocs” sont aussi
de la partie. Quatre caméras
assurent une excellente vision
du jeu et des ralentis
automatiques se déclenchent
lors de vos plus belles actions.
Un placage de texture du plus
bel effet habille chacun des
joueurs et chaque visage est
reconnaissable entre mille,

si tant est que I'on s'intéresse
un minimum au basket
ameéricain.
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En vue subjective, l'impression de vitesse

est trés bien rendue.

oad Rage vous place

dans le cockpit d'un

vaisseau futuriste. La
ol la version arcade proposait
trois circuits et deux véhicules,
la version Playstation en
propose désormais quatre! Ces
quatre circuits sont d'une
difficulté croissante. Virages a
180°, tremplins, passages

PLAYSTATION )

. Konami/Février 97

souterrains, enfilades et autres
engorgements sont de la
partie. Quatre véhicules sont
également a votre disposition.
lls ont chacun leurs propres
caractéristiques: accélération,
maniabilité, vitesse de pointe.
A vous de faire le bon choix
avant de vous lancer dans les
courses. Trois vues sont
disponibles, pour une fois
toutes parfaitement jouables, la
plus spectaculaire étant bien
évidemment la vue subjective.
Renversante! Test complet le
mois prochain dans Consoles+
et nulle part ailleurs.

= ! L Une défense de zone
WY pose beaucoup de
problémes aux
attaquants. Il faudra se
montrer malin pour
pénétrer dans la
raquette.

Chagque fois qu‘un joueur
marque un panier, une
photo apparait en bas

de ["écran et un com-

Un ralenti
spectaculaire d’un
smash non moins
spectaculaire.

mentaire live se fait
entendre.

Iﬂ Luc lon_ﬂev (6)
W (5 ey Points m[

a L OICHED BULLS 7 1
e

Road Rage

Le test de sa version arcade avait été publié dans

, 1 Consoles+ n° 56, et voila que Road Rage arrive enfin sur
Playstation. Cette course enragée reprend dans ses
grandes largeurs le look du désormais célébre WipEout...

CHINE SELEC

Le circuit est trés
chaotique. Certains
passages vous
invitent d plonger
sous terre!

!W

Contre toute attente, la
version Playstation de Road
Rage propose deux véhicules
supplémentaires par rapport d
la version arcade.
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Riot

=

| ;== s les premiéres
| B ? minutes, on ne peut
L ¥ s’empécher de penser

au mythique Speedball sur
Megadrive. Vous dirigez une

équipe de cing joueurs (choisie
parmi une quinzaine

* la balle est rechargée (sa couleur
est verte au lieu d'étre jaune) et un des
personnages vient de tirer au but.

d'équipes
différentes), et
devez jouer des
coudes pour
marquer des buts.
Le terrain est
entiérement en 3D et
vous pourrez choisir
une vue parmiles
vingt-deux
disponibles. Le
principe, lui, est on
ne peut plus simple:

* Des cercles concentriques entourent les buts.
Plus vous tirez de loin, plus vous marquez de points.

Woneca .

PHONECAFE, c'est un tout nouvel espace
HELE phonique ol tu vas pouvoir te
brancher avec des mecs et des nanas

de toute La France.

Tu trouveras toujours queLqy’un en Ligne
pour dElirer ov HEchanger des Hps.

Appelie tovt de suite av:

30 68 38 88

[ PLAYSTAT
7

" PREVIEWS

ION

@ Psygnosis/Février, |

Apres Pitball, de Warner, Psygnosis nous dévoile
- —~.| son jeu de “foot futuriste”, Riot. C’est beau,
c’est speed, ¢a blaste: va y avoir du sport.

en début de partie, votre balle
est de couleur neutre. Votre
premiére mission consiste a la
porter a la borne ennemie pour
la recharger (ce qui la colore),
puis a marquer un but. La cage
de but se trouve au milieu du
terrain, et au milieu de trois
cercles concentriques.

Si vous marquez un but
depuis le dernier cercle

(donc si vous étes trés
éloigné), vous gagnez trois
points, alors que depuis le
premier cercle, vous ne
marquerez qu'un seul point.
Une fois ce principe acquis,
vous pourrez récupérer des
bonus, donner des coups,
accélérer ou encore sauter...

©AB- 3668 : 2,23 F/mn - Demande I'autorisation & fes parents avant d'
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Suikoden

Konami pond des softs a tout va en ce
moment. Aprés un génialissime Vandal Hearts
en japonais, il nous offre l'un des seuls RPG de
la Playstation en anglais, Suikoden.

our son premier

véritable RPG sur

32 bits, on ne peut
pas dire que Konami ait mis les
bouchées doubles. On retrouve
une ambiance graphique du
niveau d'une 16 bits et un
principe bien peu
révolutionnaire: vous devez
vous rendre dans certains lieux
pour exploser des pas-beaux,
recruter de nouveaux persos et
monter de niveau... Pour les
combats, cing possibilités vous
sont proposées. Soit vous
tapez, soit vous vous
défendez, soit vous lancez vos
magies, soit vous choisissez
un objet, soit vous faites des
attaques en commun. Les
personnages sont pour leur
part assez variés et constituent
le principal intérét de ce soft
qui semble trés vaste. A la téte
de I'armée de libération, vous
allez recruter bon nombre de
badauds. Aprés six heures de

jeu, il nous était possible de
constituer une équipe de six
personnages que I'on
choisissait parmi seize. De
plus, il semblerait (comme cela
est montré dans I'intro) que, un
peu plus loin, le jeu soit méatiné
de wargame. Si c’est
effectivement le cas, Suikoden
risque de faire parler de lui...

TR

Lorsque vous portez les coups, la caméra se recentre sur 'action.
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Granio
[ty 2
Why Lady Windy?

La magicienne du roi,
Lady Windy, ne semble pas
au-dessus de tout soupgon.

Why would she do such & thing?

v I Let me int
& I' . o

PLAYSTATION
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Armu,

-

lack
B lack

La quéte est bien structurée et le scénario
/' | plein de rebondissements,

Wild Eoar|

Wild Boar

Vos persos
sont préts
pour

| affronter les

charges de ces
phacochéres.




1 - Tu joues aux jeux vidéo depuis I'dge de 1] ans

2-Tu joues = uniquement sur console 1 « également sur PC ou MAC 2
3 - En moyenne, combien d'heures par semaine joues-tu? [ [ | heures
4 - Indique quelle(s) hine(s) tu eds Ml et quell machine(s) tu envisages
d'acheter ?

Je posséde (cadeaux de Noél 96 inclus) J'envisage d'acheter
Game Boy 1 2
Megadrive 1 2
Neo Geo 1 2
Playstation import 1 2
Playstation frangaise 1 2
Saturn import 1 2
Saturn frangaise 1 2
Super Nintendo 1 2
Nintendo 64 1 2
Autre 1 2
5 - Possédes-tu (cadeaux de Noél 96 inclus) ?
un adaptateur Saturn pour jouer & des jeux étrangers oui 1 non 2
une playstation modifiée pour jeux étrangers oui 1 non 2
6 - Possédes-tu ou souhaites-tu acheter le matériel suivant ?

Je posséde (cadeaux de Noél inclus) Je souhaite acheter

MAC 1 2
PC 1 2
Lecteur CD ROM 1 2

7 - Es-tu connecté sur Internet ? oui 1 non 2

8 - Combien de jeux as-tu ? | jeux pour console
(- jeux pour micro

9 - Combien de jeux achétes-tu par mois ? 1] jeux pour console
1 jeux pour micro

10 - Entre tes achats et les cadeaux que tu regois, quel budget mensuel consacres-tu &

I'achat de jeux vidéo ?

SUF CONSOIE & ..., fFANCS SUFMICIO & ..o frANCS

11 - 00 achétes-tu habituellement tes jeux ? (plusieurs réponses possibles)

+ boutiques spécialisées ...

« vente par correspondance . #

E )T | —— Z)

= supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour.efc..

= rayons spécialisés de la grande distribution
{Conforama, Boulanger, DALY, 818..) v...iiciiisissssssisiiansisnssisassasnaissssasissnsisssanssivsissssnanaive 5

SRS

12 - Comment te procures-tu tes jeux ?

« neufs 1 = d'occasion 2 « échanges a

13 - Qu'est-ce qui te donne envie d'acheter un nouveau jeu ? (plusieurs réponses possibles)

les tests dans les magazines spécialisés 1 les conseils d'un copain 5
les publicités dans les magazines 2 les conseils d'un vendeur 6
les publicités a la télévision a8 les conseils d'une émission télé T
les démos dans les boutiques 4 les infos sur I'emballage du jeu 8

14 - Indique tes 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classantde 1 4 3
(inscris 1 en face du feu que tu aimes le plus, 2 pour celui que tu choisis en deuxiéme, et enfin 3
pour celui que tu choisis en troisiéme).

Baston ] Shoot-them-up — Sport (-
Jeux de roles ] Plates-formes || Aventure

Simulation Beat-them-all | Actionap |
Action (I “Doomike” [ |

i | Tir
Réflexion (type tétris) [ | Auto-moto (.

15 - Quels sont actuellement tes 3 jeux préférés?

17 - Quels sont tes 3 héros de jeu préférés ?

18 - Pour acheter tes jeux, tu suis les conseils de quel(s) r i ?

19 - Depuis combien de temps lis-tu Consoles + ?

depuis moins de 6 mois ] depuis 3 a4 ans 4
depuis 6 mois & 1 an 2 depuis 5 ans et plus 5
depuis 14 2 ans 3

GRANDE ENQUETE LECTEURS

C’est pour un sondageuuuuu... Grace a toi et tes remarques, Consoles + s’améliore. Alors liche ton pad quelques minutes et
défoule-toi : dis-nous ce que tu penses de ton mag’.

Et si tu renvoies ton questionnaire avant le 31 janvier 1997, tu gagneras peut-étre par tirage au sort I'un des 10 jeux et 10 sacs
Blam! Machinehead, ou I'un des 20 bloc-notes Tomb Raider offerts par Eidos.

Pour remplir le questionnaire, entoure le chiffre qui correspond a ta réponse, comme ceci : @

20 - Le plus souvent, comment te procures-tu Consoles + 7

je I'achéte moi-méme (librairie, bureau de tabac, etc...) 1

quelqu'un avec qui je vis I'achéte ou est abonné 2

je suis moi-méme abonné 3

je I'emprunte a un copain 4

21 - En dehors de toi, environ combien de personnes lisent ton numéro de Consoles + ?
srsssssssnessens PESONNES

22 - As-tu remarqué des changements dans Consoles + depuis quelques numéros ?
oui 1 non 2

23 - Si oui, lesquels ?

24 - Trouves-tu que maintenant Consoles + est

beaucoup mieux qu'avant 1 moins bien qu'avant

mieux quavant 2 beaucoup moins bien qu'avant 5
comme avant 3

25 - Que penses-tu des rubriques de Consoles + 7
Super Bien M

Previews 1

Tests

Tips - Soluce

Japon previews

News - Divers

News - Jeux de cartes

News - Jeux de roles

Arcade

Trombinoscope

Japon Animé

Work in Progress

Salon

Speedy Gonzatest

Ze Killer

Courrier

Je ne lis pas

Sommaire
Services +

L N G O ey ey S ey}
muwwuuuuummumummmm§
hh&abhh&hh&&&hahbh%
R T R R RN R T ]

Petites annonces

26 - Dans Consoles +, quelle rubrique lis-tu
en ler
en2e 5

27 - Qu'est-ce que tu aimes le plus dans Consoles + ?

28 - Qu'est-ce que tu n'aimes pas dans Consoles + 7

29 - Depuis que tu lis Consoles +, quelle a été la couverture qui t'a le plus séduit ?
(indique e n® de Consoles + et ['lllustration en couveriure)

31 - Si tu devais donner un conseil aux rédacteurs de Consoles +, tu leur dirais

32 - As-tu acheté le hors série Playstation de Consoles + sorti le 30 octobre ?
oul 1 non 2 si oui, pourquoi 7

33 - Qu'as-tu pensé de ce hors série dédié a la Playstation ?

super 1 bien 2 moyen 3 nul 4 jenelaipasiu 5

34 - Tu lis un magazine de jeux vidéo depuis I'dge de 1] ans

35 - Quel est le premier magazine de jeux vidéo que tu @8 I ? ...c.oovevrinnniianininnnnn e

89



36 - Achétes-tu plusieurs magazines de jeux vidéo par mois ? oui 1 non 2 46 - Mis a part les jeux vidéo, qu'est-ce qui te passionne dans la vie ?

53- Quelles sont tes 3 séries télé préférées ?

40 - Quels sont tes 3 magazines préférés et pourquoi ?

up assez peu pas du tout
Si oui, quels magazines et pourquoi 7 .. SR T s 3 4
le foot 1 2 3 4
o= les arts martiaux 1 2 3 4
37 - Pour chacun des ines suivants, di situle lis fou si tu es abonneé), le roller 1 2 3 4
de temps en temps, rarement ou jamais. le skate 1 2 3 4
Je lis ce magazine e ski, snowboard... 1 2 3 4
raguheremam (ouabonng) detempsentemps  rarement Jjamais e vélo; VT 1 2 3 4
CD Consoles 1 2 3 4 le surf, windsur... 1 2 3 4
Consoles News 1 2 3 4 la musigue 1 2 3 4
Consoles + 1 2 3 4 e cinéma 1 2 3 4
Games Machines 1 2 3 4 les films en K7 vidéo 1 2 3 4
Joypad 1 2 3 4 Ia télévision 1 2 3 4
Mega Force 1 2 3 4 les dessins animés 1 2 3 4
Player One 1 2 3 4 les mangas 1 2 3 4
Playmag 1 2 3 4 les bandes dessinées 1 2 3 4
Playstation Magazine 1 2 3 4 les filles 1 2 3 4
Super Power 1 2 3 4 les fringues 1 2 3 4
\Ultra Player 1 2 3 4 les copains 1 2 3 4
autre 1 2 3 4
38 - Sois pur et dur, note sévérement les magazines suivants sur 100% DTGB s smiiisin sy A T e s et s s e g s S g s -
CD Consoles .. % Player One . 9%
Consoles News ... % Playmag % = . 0 :
P i o% Playstation Magazine % 48 - Quels sont les 3 derniers films que tu as vu au cinéma ?
Games Machines % Super Power %
Joypad ... % Ultra Player .. - %
Mega Force . %
49 - Quel genre de musique écoutes-tu ?
39 - Comment trouves-tu les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ?
trop dures trop cool comme il faut je ne connais pas
'CD Consoles 1 2 3 4 50 - Quels sont tes groupes préférés 7 '
Pl 4 5 g "
Games Machines 1 2 3 4 - P v
Lo . 5 3 . 51 - Quelle(s) station(s) de radio écoutes-tu ?
Mega Force 1 2 a3 r
g::;z::;m : g g :: 52- Quelles sont tes 3 émissions télé préférées ?
Playstation Magazine: 1 2 3 4
Super Power 1 2 3 4
\Ultra Player 1 2 3 4

54 - Quel(s) sport(s) pratiques-tu ?

41 - En dehors des previews, tests et tips sur les nouveaux jeux, qu'est-ce que tu aimerais
avoir tous les mois dans ton magazine idéal ?

55 - Lis-tu réguliérement d'autres magazines que des magazines de jeux vidéo ?
= des previews sur les jeux imports. 9t i g i

1
+ des tips, soluces, sur danciens jeux 2 oui 1 non 2 si oul, lesquels ? .. I
= des infos sur toutes les consoles (méme celles que je n'al pas) 3 - . .
« des infos sur le marché des jeux vidéo 4 ) )
{qui a vendu le plus de consoles, quel jeu se vend le plus, etc...) 56 - Lis-tu réguliérement !
« des infos sur la maniére dont les jeux sont réalisés 5 + des mangas ? oui 1 non 2 |
« des infos sur les nouvelles technologies (CD Rom, Internet...) 6 lesquels 7 ......... & e
+ des reportages sur les salons de jeux vidéo 7
+ des interviews des programmeurs de jeux 8 + des bandes dessinées ou comics ? oui 1 non 2 |
+ des interviews de personnalités (sport, musique...) sur.ce qu'ils pensent des jeux 9 lesquels ? .
+ P'actualité sur les films & sortir au cinéma 10
& ‘l:ﬂ::ﬁg::: :: ;omm;::n:fb:ze :; §7- Quels sont tes 3 héros préférés ? (en dehors des personnages de jeux vidéo)
« des infos sur les nouvelles modes (fringues, boissons, musique..) 13
= aut 14
:é::si‘::g 58 - Quelles sont tes marques préférées ?
de fringues -
42-C hoisis-tu le ou les magazines que tu achétes ? Classe les raisons de ton choix de chaussures
de la plus importante (1) & Ja moins importante {10) dekbemsAsons
+ le jeu présenté en couverture T eleprix =il autres: ... |
: ‘D:ﬁgz:: Z;:_; :ﬂ::m G % : I;:r%mmr: % 59 - As-tu un compte-chéque, un livret jeune, etc. non 2 1
+ le nombre de pages ] cadrerason [ dans quelle banque ?
+ l'avis d’un copain [ précise laquell
+ une publicité (magazine, affiche..) [ 60 - Tu es un gargon 1 une fille 2 ,
43 - Parmi les ci-d lesquels pr is-tu trouver en couverture de ton 61-Quelesttonage? [ | ans
magazine ? Classe-les de celui que tu aimes {%us (1) & celui que tu aimes le moins (11) = #
+ un goodie sur I'un d éfé -Tues ) ’
. :n gulde z‘.tc:;i|:\sLl solicrzzs P | écolier jusqu'au CM2) 1 lycéen (2nde & terminale) 4
+ Pandrait i malrwga | collégien (6e & 3g) 2 en formation supérieure (université..) 5
+ des cartes a jouer | lesquelles 7 . en formation technique ou professionnelle 3 tu as terminé tes études 8
: ?ecs[;: z‘;e:;n?;f;c:g;f % fesirclien 7.« 63 - Indique tes coordonnées ci-dessous pour le tirage au sort des gagnants. :
+ 1K7 vidéo manga = BT s e T S sy PR e e R e
+ 1 K7 vidéo de démos de jeux |
+ 1 K7 vidéo sur I'actualité des sorties = BEBBEB i e e BT T A e e e Sh s o TR v o y
+ 1 carte de remise sur les achats de jeux J €00 POSEAl .vevereereeerereresessenrcienne e e
« autre cadeau = i
s TN T e e e o R O e P S O Tl (CUE 1vvevvrscssrinisisrarsssnisinns
44 - Tu participes aux concours des magazines que tu lis Envoie ton questionnaire avant le 31 janvier 1997 a |'adresse suivante :
toujours 1 de temps en temps. £ rarement 3 jamais 4
ENQUETE LECTEURS CONSOLES +
45- Parmi ces goodi préf tu 7 Classe-les de celui que tu aimes le plus (1) & celui 150 rue Galliéni
que tu aimes le moins (11) 92514 Boulogne Cedex
figurine [ cartes postales [ poster [ régle [ " i e .
tee-shit __| porte-clefs (] bumpers autre = Et surtout, n'hésite pas  t'exprimer plus longuement sur une page séparée (critigues, suggestions...
90531: ]  CDaudio autocollant ]  précise .......ccooeeriines sont les bienvenues)



" DGSSIER

ROLE PLAYING GAME

; tout sav;

\ es wargames et les role playmg games que nous

"S*Jekfcﬂqn des ¥
ort qui fera de vod




Avant de vous présenter les
meilleurs jeux du moment, il est
toujours bon de définir ce qui se

LES HIRAGANAS

cache derriére ces trois lettres: RPG. i | bl s ks [sde

; SRS HE
Petite introduction, pour aborder EF) al 2. X: é # 0
l'univers complexe et fantastique du gl | & BT

role playing game. i . X aE [
:é sa l/siu' —g—m -E:aé %tﬂ
¢ RPG englobe de d’expérience. Ce qui yor | ot ; o
. nombreux genres leur donne parfois de i 1‘9.,,; /),,., G té ‘1-—- to
différents. Et avantde  nouveaux pouvoirs da | e ek Ld
définir les sous-genres, il est magiques ou de £9 5;.- g &’a h a
bon de commencer par la nouveaux talents. — e ——
source. Un RPG, c’est tout O I T REa N I =
simplement un roleI playing e hil Ml kel he
game, ou jeu de roles en n 1 2 gt (g | ] )
francgais. Les rapports avec 34 sla fam'"e i.m ';9‘,..; tj:... &)...e %).m.
“Donjons et Dragons” sont es RPG... g Ly n
nombreux et ne sont pas le fruit  Jusque-I3, le RPG fait “%;ﬂ "g)w & -
du hasard: certains RPG sur figure de base com- 7 TR 7 :
console sont des adaptations de  mune. La ol e genre BN | B (LA
jeux de rdles (sur table), commence a se décliner e o m L
friandises appréciées des en sous-genres, c'est : b ';5_;
Japonais. Voila en partie dans les phases de wa o
pourquoi l'univers de ces jeux combat proprement

est trés souvent médiéval-

dites. On peut alors

différencier les jeux :
g’ac_tion-RPG,_ comme

. fantastique. ;

' Quels sont les points communs

- atousces RPG? Vous dirigezun

. héros qui, au furet amesurede  de:
ses rencontres, va se faire des e

* amis. Ceux-ci, avec leurs
_différentes qualités et spécialités
(guerriers, magiciens, voleu i

- formeront un groupe solid

KATAKANAS

ouvent utilisés du reste pour
donner un aspect 'sympathique
5




[ BOSSIER]

T —— e e —

Les Kanijis sont trés compliqués a reconnaitre, mais ont au moins un avantage: lorsque vous en voyez un, vous savez tout de suite ce qu'il veut dire.
En voici quelques-uns que I'on retrouve souvent dans les menus d'options, ainsi que dans les magies.

1n
- F #A onn
/
im0 7t o | (AT AL A
+4 1 VENT LUMIERE FEU VLLAGE  NORD  SUD e o)
IR o l 1 \ \
ATTA M 50 - o
~ o Aok B |5 A o-F t—7
1E%9 EAU BIACE  FOUDRE EST DUEST  MONTABGNE L0AD SAVE oul
p! " i meeli] 4= ;

2 3 L sp Mo AT (rTEnseT | [\ 2

A TERRE (1)  TERRE (2) RNIERE  OCEAN (MER) GROTTE N DU TOUR NON
japonais doit en connaitre Malgré cela, il faut le reconnaitre, De méme, dans certaines
environ 2 000 pour pouvoir lire un il n’est pas rare de rester bloqué  missions, vous devrez arriver a
journal. Mais dans notre cas,ce  dans un RPG. La panacée un point donné en un nombre
sont les Katakanas les plus n'existe pas, mais les quelques de tours donné (Vandal
intéressants a connaitre, car petits trucs qui suivent vous Hearts). Un dernier conseil: il
c'est avec cet alphabet que sont  aideront beaucoup. Tout faut souvent protéger les
transcrits les mots étrangers, d’abord, il est nécessaire de populations civiles
issus de I'anglais pour la plupart.  parler avec tout le monde, voire (Langlisser).
Passons a quelques regles de plusieurs fois. Dépouillez-vous Bon courage!

phonétique: le “R” et le “L” sont de toutes vos armes avant de
identiques, de méme que le “V” pénétrer dans certains endroits

et le “B". Ce qui explique en sacrés, comme les temples

partie le nombre de graphies (Maru 2 et Xanadu). Utilisez vos

différentes en Romaiji (notre magies a bon escient; exemple la

alphabet). Le “U" en fin de mot magie du feu pour faire

se prononce assez rarement. disparaitre un pilier de glace qui 1
Parfois, vous verrez des bouche une entrée. Utilisez 1

Hiraganas ou des Katakanas systématiquement tous vos
ecrits en petit. lls serventa
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Lunar, The Silver Star Story, est un jeu que les
“anciens”’ont pu découvrir sur Megadrive. Si le Lors des voyages

entre les villages, les décors

scénario est identique, les graphismes ont fait somt solgnét
lobjet d’un lifting soigné. Le deuxiéme volet
-WSatum devrait bientét sortir.

unar est un RPG assez développeurs ont concentré
L classique dans sa leurs efforts sur I'esthétique -
_) conception. Vous bien qu'on ait déja vu des
dirigez un héros qui, au fil de conversions de jeux anciens
ses aventures, va se faire des  décevantes sur le plan
\ amis. Ensemble, ils seront technique. Les scénes de
“amenés a se battre et & combat sont représentées
résoudre plusieurs problémes. comme dans Final Fantasy, vues
Ce qui est un peu plus de profil avec effet de
inhabituel, c'est le soin apporté perspective. A noter que si ces
aux graphismes. La puissance phases sont gérées grice a un
de la Saturn, bien qu’elle soit systéme d'icones, elles ne sont i
encore loin d'avoir été pas pour autant impres- vous devrez reveni

’ poussée dans ses sionnantes. Les bruitages sont endroits que vous i
‘ retranchements, est bien bons, I'échantillonnage des voix  explorés. Alors, gardez en téte
utilisée. Les plans de jeu est méme. excellent, et il en est  I'endroit oli vous étes bloqué.

| sont trés beaux et ont fait de méme pour la musique, e deuxieme volet sortira
I'objet d'un soin tout Lorsqu’un de vos personnages. bientét, alors dépéchez-vous
partlculler Certes, la meurt, il a une chance de donc de finir celui-ci! C'est un
ressusciter grace a un petit bon jeu, pas trop compliqué,
chien-dragon. Comme les boss qui vous fera passer de trés
sont durs a tuer, faites une agréables moments.
bonne provision de potions de

. Le jeu est assez “ouvert”, RN e petitanifnaf vo'Iant
peut porter énormément

dobjets!
—

Parfois il vaut mieux
s'enfuir plutét que d'étre
massacreé!
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N=F
LU13

SA
LU13

o F
=

U N SYSTEME . La magicienne chante \gA!
l U DI c I EU x I ‘elle “caste un 3

4 = * (sic, NDSR).
Je n'avais pas vu cela depuis Albert
Odissey et Babel 2 (NEC): un systéme
d'icones pour le menu de combat! Voila qui
est on ne peut plus pratique dans un RPG
en japonais. Croisons les doigts en espé-
rant que cette trouvaille sera appliquée a
plus de jeux et & tous les menus d’options!

& Y V&

T W,

[ ® RPG PUR ET DUR

EE—_ __ 3

INTRODUCTION (
i 0%

- . T [“Une trés bon introduction, 3
: | HE. 23 50, pas trop pixelisée.
v J' ' REALISATION TECHNIQUE I
. porem———— L g

5 p—
Confort garanti dans les combats avec ce “ | Les graphismes sont assez
Faites un tour d systéme d'icones. | beaux, sauf lors des combats.

l'armurerie des . . - MUSIQUE 60/

] = cacis i r:;; bruitages sont tré;—;;r:gné?_
} - H & et la musique agréable. Y
% 1 ] i DUREEDEVIE (
B S i e R s Y - p——— s =l ["Les jeux de roles sont réputés 2%
h - = s | pour leur longueur, non? -
| L o g T AT : COMPREHENSION
o = YN - X - & L 1A ; Bl [Foyenne. é’x
;'b', '.?I;F.itj. % r

rLg§ Ty SRR T S ('i'

Un dessin animé d’introduction
fort sympathique, et une fin itou. -~

LES PLUS (’
Les sceénes de combat auraient L

pu étre plus belles.

INTERET

Un trés bon jeu qui a

fait un carton au
Japon: 150 ooo ventes
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QUE DE
MONDE!

Trente-deux, voila le nombre
exorbitant de personnages
différents qu'on peut contréler.
lls se divisent en deux
catégories. A coté des persos
“normaux” (comme Elc, Shu,
Arc, Tosh, etc.), il y a les
monstres, ennemis ou amis,
qu'on récupére. Les ennemis
sont capturés grice a une
magie de Liza (la fermiére
blonde). Elle a le pouvoir de
“convertir’ des ennemis en
alliés. Au début, quand on ne
posséde que deux ou trois
persos, cette option est trés
utile, pour devenir par la suite
franchement indispensable, car
certains endroits ne sont
accessibles que grace a ces
énergumenes.

~ qualité le hi

=% % ¢

i

g .au[lr

" Voyez un peu toutes ces cases. |

- Dans cette discussion au coin
du feu, il n’y a que des personnages
“normaux”.

» m»
PP

Arc thel

“Arc the Lad Il n’est pas Arc the Lad!” Voila ce que proclament haut et
fort les concepteurs. Avec plus de 300 ooo exemplaires vendus dés la
premiére semaine au Japon, ce RPG trés attendu tient ses promesses.

rc Il nous a fait une trés
agréable surprise. C'est
a ce jour le meilleur

RPG de la Playstation, et sa

jeune chasseur de primes. Et
figurez-vous que la mise a
prix la plus alléchante est la
téte d'Arc. Malgré la valeur sionnant: pas moins d’une
‘élevée de la recompense trentaine, en comptant les
S i aturn) 1 i *  monstres qu'on embrigade.
] Malheureusement,
seulement cinq d'entre el
peuvent étre utilisésen
combat. Rapidement, on
trouve ses persos fétiches.
Varié, captivant, long et
€es par la Guilde \vous l'ay '
chasseurs de
primes. Autant le
premier volet décevait i
¥

du challenge (n’est-ce pas,
Cheub?). D'autre part, le nombre
de personnages est impres-

ar son coté linéaire,
‘dutant Arc Il surprend
par sa variété. Les phases
de recherche pures et dures
bmme on les aime, sont
lus poussées (avec
igmes assez
e plus, sa duréelde
e I'indécence. V@
errez la fin qu'apres
'lihe centaine d’heu
LERle finir 2 100% relé

Les déplacements en combat sont gérés
par des cases.
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ARC
RECYCLE

Si vous avez déja joué a Arc
the Lad, premier du nom,
réjouissez-vous: vos heures de
labeur ne seront pas perdues.
Vous pouvez rejouer avec votre
différents lieux d'un pays, A"_: ?héﬁ’ S c_heveu P!"?S- Eh
il faut passer oui, il est possible d'utiliser votre

par ce plan d'ensemble, ancienne sauvegarde. Avant de
commencer I'aventure, il suffit
de la convertir. Arc the Lad Il est
le premier RPG a proposer cette
option. Espérons que d'autres
suivront son exemple. C'est une
fagon intelligente de proposer
une suite, et de redécouvrir
Arc |. Avec ¢a, il y aura sirement
des fous pour recommencer le
premier volet, afin de rendre Arc
. encore plus puissant...

Pour voyager entre les

Pour vaincre ce boss, les
grosses magies d distance
sont les plus efficaces.

INTRODUCTION \
IWW &-’"
avec des scénes du jeu.
REALISATION TECHNIQUE (‘
‘ Arc the Lad Il pulvérise tout! l:y
MUSIQUE (-
Un bijou, mais qu’on ne peut w

\ écouter a volonté!

DUREE DE VIE (‘ 3
l Une centaine d’heures pour 87%
réussir toutes les missions.
l Moyenne. A part Uintitulé des
missions, pas d’obstacle majeur.
LES PLUS

Une aventure captivante et une
longue durée de vie.

' MOINS
Pas de magie hors des combats.

INTERET
Arc the Lad Il est un 94%

des meilleurs RPG sur

32 bits. Classique, et en
méme temps innovant. ——
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A KIND OF
MAGIC

Les sorts de magie sont a la fois
impressionnants et trés variés. ||
est trés important de bien les
maitriser pour pouvoir
progresser. Parmi les plus
important, citons les sorts qui
vous permettent de voler,
d'agrandir vos personnages ou
encore de les rendre invisibles.

Cwties | Mis’ @@ 4 [/
L'J AT :

Mystaria, tel est le
nom que l'on a donné
d Riglord Saga,
premier de la série.
Tremblez, pauvres
mortels, car la suite de
ce jeu fantastique
vient de sortir au
Japon! Aurez-vous le
courage de l'affronter?

i

T

™ Un des sorts de magie les
plus incroyables!

F prés une introduction en
A lJimages de synthése a
couper le souffle, on

s'apercoit, la larme a I'eeil, que
les anciens héros ont disparu.

+ On commence avec deux
nouveaux personnages, duo qui
bien entendu viendra s'étoffer
au fil des rencontres. Par contre,
cette fois-ci, pas de sélection

a faire pour choisir vos
combattants, tous vos
personnages pamclperont ala

Attention aux sorts de
Chaos, ils rendent
incontrdlables vos personnages.

vous fau ra

que. Vos persol na jes
gagneront de nouveaux
sorts de magie grace a
I'expérience acquise au
cours du jeu, ainsi que des
coups “spéciaux”, par
exemple des prises de

" Va y avoir un méchouis!

La vue la plus
proche vous offre
un découpage du
terrain en carrés.

catch, un coup d'épée rotatif ou
la possibilité de lancer un
shuriken, chacun de ces coups
ayant une puissance et une zone
d'effet différentes. Mais
attention, suivant la distance qui
sépare les combattant, tous ne
seront pas forcément
réalisables, certains nécessitant
une préparation plus longue! Le
jeu est entierement en 3D lors
des combats. Du reste; vous
disposez de plusieurs zooms et,
grande nouveauté, de la
possibilité de faire pivoter le
290 (comn}e dans
éco

(P

s

a1l
Fal DA ERbR A hte & i
Fi nfmr HiPwwih.

VYous aurez toujours droit d un peu dr ) ¢ 3 i
blabla avant un bon combat!  J e

€5 Grsoresis

Aﬁﬁi‘!ﬁ B :9AFhAZa=

\champs @
coffres;

important; ainsi les

reliefs pourront vous
protéger ou vous ralentir
(essayez donc pour voir de
faire gravir une cote a vos
magiciens!). Certains
personnages ont dés le départla -
faculté de voler, quand d'autres
s'envoleront au besoin grace a

un sort qui permet d'emprunter

des racourcis. De méme, au

moyen de sortiléges, il est

possible de déformer le sol

(creux et bosses) Sur les. 0+
batallle trainent des




La carte vous rappcﬂ'e
é out vous étes

I ne faut pas hism
d se servir des
différentes vues.

g Yl

o] |l IH”E Icg Lg 15 _M

694/ 873
430/ 430

Nesd Naac N=asa

La zone éclairée indique jusqu’ot vous pouvez vous déplacer.

interrupteurs. Ainsi paF un peu n'importe otl, mais aussi
exemple au ceeur d'une vous retrouver. face ades
bataille, vous trouverezun S

NTRODUCTION
| Superbe, surtout quand le (9;
magicien lance un sort!
REALISATION TECHNIQUE 6‘
I Trés beaux graphismes, mais les p

::rullings manquent de fluidité,

l Exr:ﬂ’luntu avec des thémes @

variés: un must.

DUREE DE VIE a
! ! passe le cap des trente-cing y

heures sans probléme.

e, surtout que le jeu 0%
est déja dur a la base, alors...
LES PLUS (‘

' Les sorts magiques et une intro
fantastique.
LES MOINS
Les combats sont trés durs, et le
scrolling un peu saccadé.

INTERET
Voila une sul‘te_exf:e"en!e.' A’

Tellement que j'y joue
comme un fou!... Cheub,
rends-moi le CD!
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Vandal H

Les wargame et les RPG sont des genres
qui ignorent la Playstation. Pourtant,
les fans de ces ambiances gothiques ou
féeriques sont nombreux, et le filon est
exploitable. Grand jour:
la Playstation accueille
son premier wargame.
Décorticage de la béte...

Lors de la sixiéme
bataille, vous com-
battez a bord de
deux navires.

u tout début de
A I'aventure, seuls
W/ deux chevaliers et
un archer forment
votre équipe. Le but
de la premiére
mission est fort
simple, mais a partir
de la deuxiéme bataille,
c’est une autre paire de
manches. J'ai mis
. quelques heures a
trouver qu'il fallait se
i réunir devant I'église en
4 moins de huittours.
! Comme danstousles
' jeux du genre, on joue
asontouren

" Si deux personnages sont prés l'un
Gl ﬂ de lautre, ils peuvent effectuer un
| Support, qui augmente la puissance

de Pattaque.

derriére les combattants dans
les passages étroits, car si
vous faites I'inverse vous
annihilez la frappe du
combattant a I'épée, qui ne
peut avancer puisque bloqué
par I'archer (je pense a la
sixieme bataille). Cette
tactique est aussi valable
pour les magiciens.

Heureusement, il est possible

de sauvegarder pendant les
missions, mais attention ce.
n’est en aucun cas enregistré
sur la Memory Card. Cette

‘mini-sauvegarde vous permet

de reprendre le combat si

question ici de

vous promener

dans les dédales

des rues ou dans

les maisons avec

votre fidéle troupe. g

Les lieux sont

représentés par des W&

inscriptions, et les

personnages gue vous y

rencontrez ne sont que des

figures a coté desquelles

défilent des textes (en

japonais de surcroit).

A mesure de votre

avancée dans le jeu, vos
mpagnons sont pl
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Juste avant le deuxiéme volet du jeu (il
en comporte plusieurs, séparés par des
séquences cinématiques), vous devez
aider les habitants d’un village possédés
par des golems. Il faudra utiliser le sort
qui les immobilise pour ne pas les tuer...

Le personnage en rose est le méchant de
Phistoire. Vous le verrez souvent vous
mettre des batons dans les roues.

Vous serez amené a
actionner des interrupteurs
et des mécanismes du
méme genre. Pour ce faire,
aprés avoir déplacé votre
personnage, sélectionnez
la troisiéme option.

ey %
INTRODUCTION \

l Plutot belle et longue, avec des @
b

ribes de scénario (en japonais).
REALISATION TECHNIQUE G
| Les décors sont detaillé. Ca %
bouge bien et c’est beau.
MUSIQUE 6‘
| Des mélodies médidvales, y

variées et agréables.
DE VIE

l De longues heures de réflexion, @

de combats et d’aventure...

! Correcte

LES PLUS

Le premier du genre sur Plays-
tation, une réussite totale.
LES MOINS

l La configuration aurait pu étre

un peu plus intelligente...

Les lieux de ren- ) 3 '

contre sont curieu- ! ! Beau, simple et d’une

sement suspendus 1

dans le vide. quente, Vandal Hearts
- est une belle réussite.
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LES
COMBATS

La 3D est a I'honneur pour ce qui
est des combats! lls sont
réalisés de trés belle maniére.
Vous pouvez les mettre en mode
Automatique, vous gagnerez du
temps. Soyez sans crainte, la
console les gérera au mieux.

GD-Rom NEC.
ke designé pe
¥ Plastic Litél

dien qu'il y ait parfois des “NPC”
Brsonnages non joueurs) qui

ment. Ici, ce super-zoom montre la
déconfiture des troupes adverses..

photo 3D du plus bel effe
superbe mini-artbook en pl

“simulation RPG" dans la lig < et
de Shining Force. lin'y a pas A r un 8rs, des magiciens, des
vraiment de phases RPG, mais ® S\ qué| qUe SOt VOire Hee prétresiet méme des
plutot des phases de dialogue ros melrt, la part monstre$; sirénes, tortues...
et de scénario. On voit les e, B g S j comporte trente-
- - - _personnages évoluer, i expose) i quatre missions,.n'est pas
Ce chef est en train de détruire ZULN > mour évident, et les pro du genre
{ une unité ennemie. ; . ne erdlja auront bien besoin de passer
‘ ) &hivaals et devi [ soixante heures au minimum
dessus pour le terminer.
Les amateurs seront comblés.
Quant aux néophytes, si la
difficulté du jeu ne les rebute
pas trop, ils trouveront avec
anglisser un bon moyen de
S'i\itier. Il est intéressant de

] “on peut gérer

"" les combats en
manuel trés
précisément.

Si cela ne va pas sans difficulté,
on peut y arriver!

7/
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ot " 0757 drio vz 2o

La premiére option 1r )] [/‘_j \f: nZar

otk e i T34 DF13 MV20 207

sélectionner quelle e =
troupe vous désirez | AI\ :? — :./
utl'n'ise. | '[‘?1 DF16 ¥V19 - 309

AT34 DF13 MvVis 207

Suivant les terrains, Ny 7
il est parfois plus ] OAT27 MF2Nn Wv1o 202
utile d’étre a pied. 5

ALY

5
Les magiciens peuvent agi

N distance respectable et sur une
zone extrémement grande.

Y
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Les phases de
dialogue permettent |
de comprendre un
peu mieux le
scénario.

INTRODUCTION {-
l Le design est bon, mais les ima- iv

| ges beaucoup trop pixelisées.
REALISATION TECHNIQUE

[ Les combats en 3D sont impres- @

sionnants, le reste est classique.

l Plutot bonne, mais pas assez @

varide.

l Comptez plus de soixante ‘
A

eures pour le terminer...

COMPREHENSION

l ©On comprend vite le sens des @

icdnes.
LES PLUS (‘
l Des scénes de combat en 3D +)

superbes et facilement gérables.

LES MOINS (‘

Le plan de jeu aurait pu étre L
plus travaillé.
C’est un excellent 93 %
wargame, assez \

classique, mais
diaboliquement efficace! S—
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- L'introduction

qs y. trompez pas, c est Die e j;,,';’,:f:’ 5
de sortir egyer 0

“ o le U O .l .

Un des sages
vous donne la
magie du feu.

Une tres bem introduction en
images de synthése.

REALISATION TECHNIQUE &‘
l Les textures sont trés belles et
le jeu tourne bien.

- | Une bonne ambiance, peut 9

I vaut mieux
attaquer dans le
dos des ennemis.

quand méme mieux faire.

DUREE DE VIE 6
. “ ‘ De longues heures d’aventure en )
d persputlw
l Les textes sont en ungn'ms... un
mimc[e'
- l Textes en auglul! (bis). Un jeu ‘ t)

umqur en son genre.

I Une anrma‘tran qu rame un peu, '

ABRACADABRA ‘

Les magies, en plus d’étre utiles, sont particuliérement bien réalisées. Les effets de transparence sont,
une fois de plus, utilisés a bon escient.

es graphismes trés inégaux.

INTERET

Un bon jeu dans un
genre apart. A

f/o

" Le dragon, une magie a “téte”

chercheuse.

@risovese

o faut attendre que les points
de magie se rechargent.

La tornade est trés efficace,
mais elle est codteuse.

C—_—

conseiller aux amateurs
de Dungeon Master.



TES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET

RN EN DEMON

Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marché.

Commandez et réservez vos jeux par
téléphone en réglant par carte bleve au

NOUVEAU !!

CONSOLE VF

JEUX VERSION US
DESTRUCTION DERBY 2
LEGACY OF KAIN
NBA IN THE ZONE 2

CONTRA
REBEL ASSAULT 2

SUIKODEN RPG

PERFECT WEAPON

DARK FORCES

JEUX VERSION JAPONAISE
BUSHIDO BLADE

RANMA 1/2

TOSHINDEN 3

BASTARD

SOUL EDGE

RAGE RACER

POWER GAMES

4 Reuilly Diderot

OUVERT
DU LUNDI AU SAMEDI
DE 10H A 19H

e
PLAYSTATION

JEUX VERSION EURO.
SIM CITY 2000
CHRONICLE OF THE SWORD
SOVIET STRIKE
NHL 97
PANDEMONIUM
PETE SAMPRAS TENNIS
BURNING ROAD
MYST VF
MORTAL KOMBAT TRILOGY
STREET FIGHTER ALPHA 2
STAR GLADIATOR
STREET RACER

CRASH BANDICOOT
ADVENTURES OF LOMAX 49 F
COMMAND AND CONQUER 349 F

FIFA SOCCER 97

DIE HARD TRILOGY

TOMB RAIDER 299F
CHEVALIERS BAPHOMET 349 F

NOUVEAU 1]

CONSOLE VF

JEUX VERSION US

VIRTUAL ON
DRAGON FORCE RPG

DARK SAVIOR RPG

JEUX VERSION EURO.

FIGHTING VIPERS
WORLDWIDE SOCCER 97
HTS + PAD

+

JEUX VERSION JAPONAISE
SHINING THE HOLY ARK
ENEMY ZERO
RIGLORD SAGA 2
TACTICS OGRE
LANGLISSER 3
SAMURAI SHODOWN 3
ROCKMAN 8
LUNAR SILVER STAR STORY
PUZZLE STREET FIGHTER
DAYTONA CCE.

NISSAN OVERDRIVING

TERA PHANTASTICA RPG

FATAL FURY REAL BOUT + CART
AIR’S ADVENTURE RPG

KING OF FIGHTERS 96 co 389 F
KING OF FIGHTERS 96 + carT 499 F
FIGHTERS MEGAMIX 389 F

$59833533%8383

HIT ... HIT,

DIE HARD
TRILOGY

CHEVALIER
DE BAPHOMET

TOMB
RAIDER

PLAYSTATION

* TOSHINDEN  149F
» ZERO DIVIDE
* RIDGE RACER
* STRIKER 96

* DISCWORLD

. ACEFL[F)A SOCCER 14

B
00

PE OUT
= TOTAL ECLYPSE
* MAGIC CARPET
* POWER SERVE
= KRAZY VAN
= RAYMAN
= AIR COMBAT

V0V0V0V0VO0VO00

gzhb&h&hhh
T T T

3

3

= DOOM
= RAIDEN
* ASSAULT RIGGS 1
* TOTAL NBA 96 1
* THU. HAWK
* AGILE WARRIOR 1
* TWISTED

= FADE TO BLACK
* PHILOSOMA

* WORMS

* JACK IS BACK

* ADIDAS POW.
* RESIDENT EVIL

= BURNING ROAD249 F
= PO'ED 249F
= WIPE OUT 2097 299 F
* RAGING SKIES 299 F
. 299F

CHEESY
= DRAGON BALL 299 F
= DAVIS CUP

199

-

—

« TEKKEN 2
SATURN

* WIPE OUT

= FIFA 96

= SEGA RALLY
* THEME PARK
* GUARDIAN H.
* MYST

* MYSTARIA

* VF2

88888888888

NS NS I st e ot o ek et e ok

b bbb b0
VOVOVOVOVOVOO0
i e e ]

RN

2
* TEKKEN 199 F . DRAG. * DAYTONA CCE 269 F
< ASSAULTRIGG 199 F ] * CASPER 2 < NIGHTS + PAD 299 F

BON DE COMMANDE A RETOURNER A:
POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS
CONSOLES - JEUX QUANTITE PRIX

JEUX OCCAZ
=} CONS. OCCAZ

TOTAL A PAYER +30F DE FRAIS DE PORT

NOM : PRENOM : TEL:

ADRESSE : CP: VILLE:

PAIEMENT : CHEQUE Q MANDAT LETTRE Q
CARTE BLEUE = L1 HZLLNLII| DATE D'EXP: . /..
POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F SIGNATURE :

288855583838

4

NBA LIVE 95
BONKERS
FLINK
SAMPRAS

B
-]

B e e b e e B B

mmmmmmm
888583838888 EY
CONSOLE + 0147

|




BEST OF

Quelles sont a I'heure actuelle
les références sur consoles?
Voila une question quelle est
bonne! Eh bien, commengons
par la Playstation. Du reste c'est
trés simple, il y a Arc the Lad 2
(RPG) et Vandal Hearts 2 . AN

(wargame) qui sortent du lot. Sur . > Doy # b
Saturn, c'est un peu plus Un dernier ve"h’e et quelﬁugs lignes polr essayer de voir quels sont les
RIS patw les ndopliytes ﬁ v oser en ce. e’bujﬁ' A rggesr es RPG s tla et pour

LW désirant s’initier: Langlisser 3 .
4 ;Fpﬁ%cs ils' év.

(wargame) et Albert Odissey.
S Pour les joueurs un peu plus
expérimentés: Riglord Saga 2
(wargame) et Lunar (RPG) me
semblent les meilleurs choix. Grandia. Quelques L
A 9 scénes sont trés - Seuxdeb
impressionnantes. 7 D 1a|

st

Riglord Saga'ot!
Vomniprésente.

cutable
s claire
ble, avec se

- % 3 ;
Tales of Destiny. Quelques o
cou;{r s,géd:ux poZr % ; . 0 L D l ES B UT
découper les monstres de s
: dl'ff:rentes maniéres, = & G 00 D I E S
o g N’oublions pas nos chéres
. ; 16 bits, qui nous ont tant gatés.
Terva Fantastica. Les ikl : : R | Honneur a I'ainée, la Megadrive!
personnages passent it 4 Pour ce qui est t_:|e_s wargames,
toujours beaucoup de ! c'est simple, Shining Force est
temps d discuter. Sy = la référence. Quant aux RPG,
c'est incontestablement la saga
des Phantasy Star qui tient le
haut du pavé. Reste Thor pour
ceux qui veulent un peu plus
d’action. Sur SFC, le choix est
plus vaste. Pour les purs et
| durs, le trio FF VI (RPG), Mana 3
! (action RPG) et Albert Odissey
(wargame) est indispensable.
Ceux qui préféerent jouer en
anglais seront trés heureux
avec Chrono Trigger (RPG) et
Zelda (action RPG), ce dernier
restant un grand classique.

= ;'!;: ! 13
e 100
& b

Terra Fantastica, '\
Les magies sont
impressionnantes!

Terra Fantastica. Les combats sont en 30
isométrique du plus bel effet.

@D Grsossis



Tales of Destiny. Les
graphismes sont fouillés
et les couleurs bien
choisies.

T
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Grandia. Les combats sont entiérement gérés en 3D.

i .

" BOSSIEP

Tales of Destiny. Sur la
plage, on ne peut pas
flaner au soleil!

BIENTOT PRES i
DE CHEZ VOUS | |"

Sur Playstation, tout le monde Y
attend bien évidemment Final - »

Fantasy VIl, mais ce n'est pas tout. ey

Dans le méme genre, Wild Arms a i ?

I'air trés intéressant, ainsi que =
Tales of Destiny. Sur Saturn, TR
plusieurs jeux ont I'air prometteur: 5 ?‘ o
tout d’abord Grandia et Shining the -r

Holy Arc, mais aussi Terra
Fantastica et Tengenmakio. Il est
clair que la Playstation s’est enfin
réveillée en ce qui concerne les
RPG, et, méme si elle n'est pas
prés de rattraper la Saturn, elle
rentre enfin dans la course.

= Final Fantasy VIl. l’aventure
sera parfois acrobatigue.

- 1\ Tales of Destiny. L'ennemi
: L déguste en direct-live.
B g

- P e
g i 3 iy ﬁ Grandia. L'effet de

transparence pour ‘eau est

GG T ETTE 7

167 113 L) B 3

trés bien rendu.




FIGURINE 40 CM 129 F

Figurine en Resine 18cm 49 F

VoL 1
VOL 2
VOL 3
VOL 4

VOL 5

_voLs
VoL 7
voL 8
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1 volume 49 F
2 volumes 95 F
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1 volume 29 F
3 volumes 85 F
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Figurines super Battle collection 49 F
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vol 3 TRUNK 49F vol 13 VIDEL 4 F
vol 4 VEGETA 49F Vol 14 MAJINBOO 49F
vol 5 JABA vol 15 GOVITA
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Vol
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Complete Illustrations

Vol
Vol
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N AW

TV animation Part 1 *
World Guide i
TV animation Part 2
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The X Files
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50 F
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Micro Machines
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| TEST PLAYSTATION

D’emblée,
Tobal n’i
s’impose comme
“le” concurrent
de Tekken 2. On y
retrouve des
combats sans
coups

spéciaux, privilégiant les claques et les chopes, et
un visuel vraiment béton accompagné d’une
décomposition de mouvements hallucinante. Squaresoft va-t-il enterrer Namco?

DES PLAIES ET
DES BOSS...

Pour finir le jeu, vous devrez vaincre onze
concurrents (les huit “jouables” plus trois
boss). Les boss de fin ne nécessitent pas
de technique particuliére. Pensez juste &
varier vos attaques, en enchainant au
corps puis a la téte. Mais est-ce vraiment
nécessaire de vous donner des conseils
alors que vous avez des Continues
infinis?...

0762732 PUSH START BUTTON

[

\

8.

» ¢

0e G $

Nork est gros et lent, privilégiez les
esquives.

ST PSSR .
Akira Toriyama s’est chargé du “character design
des personnages, et Chuji Wu (au second plan..,) n’est pas
sans rappeler un certain Son Gohan adulte...

PUSH START BUTTON

¥ Mufu a une bonne allonge, mais il est loin
d’étre invincible.

PUSH START BUTTON

0°'04"62
l—\
i &£ 55

5 -""‘-’ L -
.~ “ip \*ﬂ\ 3

sTacet
=¥

Udan est trés rapide, mieux vaut bien

maitriser vos Combos.

utre un mode Quest
o J qui vous permettra de
varier les plaisirs (voir

encadré “Un jeu dans le jeu”), la
grosse originalité de Tobal n*1
est sans conteste la
possibilité pour les = A
combattants de se
deplacer comme bon
leur semble sur les
aires de combat. Ce
systéme permet au
joueur d'élaborer des
techniques de combat
novatrices (o le
mouvement et I'esquive ! =
ont la part belle), et ot
les enchainements
font mal (passez . —
derriére votre F‘

adversaire et faites- :
.‘ '

lui un petit
AVIS | LA TOBALE!

enchainement pour
voir...). De plus,

Pour son premier jeu de baston 3D, Squaresoft
fait trembler les géants Sega et Namco et nous
fait la tobale (©Niiico)... Certes, Tobal a repris
moult idées de ses concurrents, mais fait
preuve d'originalité en proposant un mode
Quest, et pour la premiére fois des combats
trés techniques ol les déplacements sont

aussi importants que les coups portés.
Dommage qu'il n’y ait que 8 persos (contre
1 plus de 20 dans Tekken 2) et que les décors
soient un peu loupés. Mais les combats sont
tripants, les enchainements diaboliques, et
méme si Tekken 2 n'est pas détréné, Tobal
fait I'effet d'une petite bombe!




| vitesse, laissent de jolies trainées
b multicolores. Du plus bel effet.

verrez les dégats que chaque coup
occasionne, et vérifierez si vos
4§ Combos sont vraiment des Combos...

chacun des huit personnages
possede un nombre de
coups impressionnant. Bienl
évidemment, le systéme de -
la 3D implique que la garde et i : A

le saut ne sont activés qu'en ; Tobal a emprunté beaucoup
pressant un bouton, mais il d'idées (comme fe.Rep.'ay) d Tekken,
permet aussi d'user de la garde qui les a lui-méme empruntées
oudu saut pour réaliser des __d Virtua Fighter...

coups particuliers... Les
jections, le,
projections, par exemple UN lEU
DANS LE JEU

méme si elles sont peu |
Vous n'avez plus de démo

nombreuses (deux ou trois |
selon le perso), sont plutot ' |
devastatrices (mais on les |
contre facilement...). Bref, I / jouable de Final Fantasy VI
Tobal est vraiment novateur J (comme le proposait la version
et méme si I'on finit import), mais le mode Quest est
rapidement le jeu, on le ~ [ toujours de mise. Dans celui-ci,
reprend avec plaisir vous devrez traverser cing
tellement les combats - donjons, en blastant tout ce qui
recélent de subtilités. traine, et en évitant les piéges
b disséminés ici et 1a. Ce n'est pas
AVIS | YES! DA! SI! HAI ! fo_rcément tréfsjouable_, ni méme
= trés beau, mais ce petit beat'em
all offre un brin de variété au
joueur solitaire en lui permettant
de jouer avec de nouveaux
personnages.

Ce n'est certes pas a la vue des graphismes de
Tobal que vous prendrez une claque. Les décors
sont un peu vides, et si les personnages
sont sympathiques et bien lookés (Toriyama
oblige...), leurs textures sont un peu
¥ baclées. Tout ce qui concerne le saut, les
déplacements latéraux et la garde est
géré par les boutons L et R, et il faudra
4 donc corriger ses habitudes...
/ Cela dit, Tobal renouvelle parfaitement le
genre de la baston en proposant un mode
Quest. Bref, une partie baston originale et
moyenne plus une partie Quest novatrice
bien congue égalent un bon jeu!
SWITCH

X )
—

Vous bénéficiez bien
évidemment de tous les coups
spéciaux du personnage (choisi parmi
[‘un des huit) lors des combats.

Sl !_,__f
£ o AU E e L ‘F“"“- 3 ik N,
- - I I f
'.. -
4 a~Nr.l BoE.]
oy f ~ 4 £ =PUSH_START ¢
4 J‘l ,a,, | taca W 30 \G
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(TEST PLAYETATION!

Editeur: SQUARESOFT
Distributeur; S.C.E.E.
Disponibilité: JANVIER
Prix: D

4

.y

BASTON 3D <

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: TRES BON
Difficulté: FAIBLE
Niveaux de difLicuIte: 3
Continues: INFINIS
Sauvegarde: MEMORY CARD

)

/" PRESENTATION

Une intro réussie, quoique un peu courte
et des fins trop décevantes...

/" GRAPHISMES

Décors loupés, personnages superbes
(merci Toriyama) et bon moteur 3D.

7 ANIMATION

Les mouvements sont d’un réalisme rare.
Aucun ralentissement notable.

/ MUSIQUE

Thémes spéciaux et vite prise de téte,
vous aurez tot fait de couper la zique...

/" BRUITAGES

Toujours trés peu de voix digits, mais
dans l'ensemble c’est pas mal.

/" DUREE DE VIE

90%
On finit trés vite le jeu. Le mode Quest )
n’est pas simple. A 2 le plaisir est assuré. i

" JOUABILITE
" 93%
Les coups se portent sans problémes et )
L on prend vite les personnages en main.

"INTERET
92%

/

Grsoresis QD

=

8
=2

i

R
=2

Novateur et techniquement

trés réussi, Tobal n°t s’impose
comme un jeu de combat ou les
déplacements, la claque et les

chopes sont maitres. A essayer!



1657 S

e
/
=
»
\ i | Jeu bonus. Tirez sur les cibles, et
' i i 5 iA faites mieux que votre adversaire.
7R T : - ¢ dé ; key K i ot
L,ELEPHANT 1 = C’est désormais Donkey Kong qui accompagne 'y
: Dixie dans cette nouvelle aventure, car Diddy
SOUS wrend un repos bien mérité. Un brin de nouveauté

TOUTES SES pour cet épisode qui perpétue avec brio la saga!

FORM ES { ue vous dire sur cahutes oll se cachent vos alliés  permettent
Cet adorable éléphanteau sera I'histoire si ce n'est que  familiaux. Dans chacun des aussi de soulever
votre premiére trouvaille. Ses c'est un mysteére: niveaux, il faut, comme dans le des tonneaux et
caractéristiques différent selon aucune introduction animée, si précédent épisode, trouver les certains ennemis
[CITETSCRELTELAT RGN ce n'est une trés [égére notice, tonneaux de bonus (pour obtenir  pour s'en servir de
dans son sac! . laguelle ne donne aucun indice les piéces spéciales) et dégotter  projectile. Rien n'a donc
sur le pourquoi de cette la piece DK. Donkey et Dixie ont  beaucoup changé de ce
aventure... La famille Donkey et chacun leurs caractéristiques de  coté-Ia, si ce n'est le poids de
~les amis sont toujours au combat, mis & part I'universel Donkey, utile pour de nom-
_rendez-vous de ce froisieme saut sur la téte: la miss volette breuses entreprises. Certains
- épisode avec la mamie pour toujours et donne des coups de nouveaux animaux font leur
- sauvegarder, Ranky pour se couette, quant a Donkey, il apparition, comme I'éléphant et
- deplacer dans les différents effectue des roulades de gros I'oiseau. On retrouve nos potes
- mondes, des marchands dans pépere destructrices, il ricoche perroquet, espadon et araignée.

= 75

"7 = 3 = - ‘ 2 1 H z z
"= Vous pouvez le chevaucher et | s auberges, des jeux-bonus en boule sur I'eau, il casse Nintendo a donc perpétué la
lui faire porter des tonneaux. féte foraine et quelques certains sols... Nos deux héros recette gagnante, avec un

nseils du papé... Nos deux peuvent également se porter sur ~ Donkey aux actions enrichies et
, qui s'interchangent avec les épaules et s’envoyer en I'air une pincée de stratégie pour
on Select a votre gré, ~ (pour le fun, sans carré blanc...),  dégommer certains ennemis et
et Dixie peut se servir de Donkey  collecter des objets.
t but comme d'un
= mondeest  tonneau AVIS ) oul!
- e | compos ive roulant! Leurs s
J" P ! les  actions leur
7 Transformé en éléphant, vous Donkey est le lourdaud qui a viré Diddy pour
craignez les souris... Prévoyez un ; | prendre sa place! D'ailleurs, Dixie est plus agréa-
;:’::Z‘:"ff ::‘.‘;:s dégommer dans leur : ble a diriger et plus précise dans
h ses évolutions que le massif
Donkey, mais ce dernier sera trés
utile! On retrouve les mémes chal-
lenges que dans le précédent épisode,
avec plus de stratégie (dégommer un gros
oiseau en I'air pour qu'il lache son TNT sur
une abeille, qui dévoile un mécanisme et
ainsi de suite...). Cet épisode est plus facile
que le précédent, et on trouve sans probléme
}, T} les tonneaux-bonus et les piéces DK. Et c'est
toujours aussi fun!

vie b o

"= L’éléphant peut ici remplir sa
trompe d'eau pour tirer, mais aussi
s'en servir pour aspirer des tonneaux
hors de portée.

@ GrsoLesiis

Pour obtenir la piéce DK, lancez le tonneau
derriére 'ennemi pour ['abattre dans le dos.

ELVIRA )




(TEST SUPER NINTENDG|

- TSN
L S - ' ; ;‘:‘;_-\, _
Bt ",

Editeur: NINTENDO
Distributeur: NINTENDO
Disponibilité: oul

UN BOSS PAR
MONDE

Comme dans les autres DK,

chaque fin de monde est Prix: E
I'occasion d’affronter un boss. lis J
sont beaux, et les battre est a la g
- portée de tout le monde... avec
— - un minimum de jugeote! PLATES-FORMES

1-2 JOUEURS (EN ALTERNANCE)
Controle: BON

Difficulté: FAIBLE
Niveaux de difficulte: -
Continues: -

Sauvegardes: 3

Agrippez-vous aux leviers pour
ouvrir les portes.

1~-ﬂ—'er+-_§ 5‘ X —___ > |
[ S ——
™ 7 Jetez les scarabées dissimulés
dans les tonneaux dans la gueule de

cette grosse barrigue pour la faire fPRESENTATlON

reculer.

o
&

Petite animation avant "écran-titre et
des démos diverses. Léger.

/" GRAPHISMES

Beaucoup de couleurs et de détails, mais
plus fouillis que dans le précédent DK.
" ANIMATION

Bonne fluidité, mais accélération moins
péchue qu’avant. Des ralentissements.
/ MUSIQUE

Toujours "ambiance DK, avec des thémes
agréables.

/ BRUITAGES
Nombreux et bien rendus, ce sont eux
qui créent "ambiance.

/" DUREE DE VIE

Ce bel oiseau, trouvé
dans une caisse a son
effigie, collecte les
bonus au-dessus de

=27 Gare aux pattes! Grimpez sur
son dos pour prendre les tonneaux et
lancez-les par-dessous, entre ses
pattes, pour toucher la téte.

&

&

]
&

©o
&

899
La sortie d'un nouveau Super Donkey Kong est BB six mondes bourrés de niveaux, mais les ﬁ
\ toujours un événement pour moi. Ce troisidme explorations nécessaires sont plus faciles.
poursuivent dans ce niveau épisode est fidéle aux autres et reste forgé ,
chronométré. dans le méme acier. Les idées nouvelles JOUABILITE

; : . 92¢
| foisonnent (on se demande d'ailleurs Trés jouable, méme si Donkey est plus }
g comment font les programmeurs pour  lourd a manier que ne l'était Diddy.

trouver tant d’idées a chaque fois) et les == 7

Toujours aussi sympa, DK n’a 9 2 %
pas changé de recette! Bébé

DK peut effectuer de nouvelles

actions et vous achéterez des

& Nintendo, trés réussis. Comme toujours,
|a jouabilité est parfaite et on prend un

réel plaisir 4 diriger ses personnages.
Super Donkey Kong 3 montre qu’une
. 16 bits en a encore sous le capot! Imaginez

alors ce que seront les jeux sur N64! objets pour votre quéte mystére.

@rsoesid @D



_JTEET PLAYSTATION |SATURN )

Testé sur 16 bits il y a quelques mois, Earthworm Jim 2
Py . sort maintenant en version officielle sur Saturn et
Y Le premier niveau-bonus. Freinez '\, 7 e - 5
L ou accélérez pour ne pas prendre | | Playstatlon. Récit d’une aventure qui n’a rien de
! ;
dgmnd méres sur esgenoux ; conventionnelle...

sy-Crow a enlevé la sélectionnables, en passant par avec un Chamallow pour &
P ) princesse What's Her 3 les munitions, les combinalsons. qu'ils ne s’écrasent sur le sol e
Name. Sans une ni les turbos... Certains de ~ les ramener ensuite a leur
deux, Jim, ver de terre et bonus doivent impérat 2 ¥ gémteur En tant que ver de

néanmoins fiancé de ladite 8tre trouvés pour terre, Jim s'intéresse beaucoup
_ princesse, dontil ne connart p | pro resser dans le o Ux animaux de sa galaxie: il se

léviter.
t =

toujours aussi
nombreux dans les;
niveaux, de la
A simple énergie aux
‘% Ay cing armes
;__{;&_ { [ . il disponibles et

De la 3D isométrique pour ce niveau d moto. Poussez
le dirigeable-bombe jusqu’au boss sans tirer dessus!

AVIS ) OUI, MAIS...

Les années n'ont pas assagi I'équipe de
Playmates, qui libére une créativité débridée et
absurde a souhait dans ce deuxiéme volet. Les
challenges sont a la hauteur. Certes, il
n'y a plus I'effet de surprise du premier
w-/ Eartworm Jim. On retrouve les mémes
! ennemis, les contorsions du héros et son
univers loufoque, mais le jeu vaut le
détour. Sauf si vous y avez joué sur
16 bits, car les versions sont identiques.
Un effort aurait pu étre fait de ce coté-la
vu qu’on est sur 32 bits! Comme de vrais
effets 3D, une introduction soignée, des
niveaux supplémentaires... Que dalle!

Tirez dans la terre pour vous
frayer un passage.



(TEST PLA SATURIY

VETATION

Editeur: PLAYMATES
PLAYSTATION Distributeur: VIRGIN

Disponibilité: OUI
Prix: D

/" PRESENTATION
Notice dréle et instructive. Mais
pas de dessin animé d'intro...
" GRAPHISMES
2D flashy avec un effet de
profondeur dii aux fonds d’écran.
7 ANIMATION
Bonne fluidité dans la
décomposition des mouvements.
/" MUSIQUE g
et e haiegec
originalement aux challenges,
/" BRUITAGES
e e e~
actions. Classiques et péchus.
/" DUREE DE VIE
Un jeu difficile car rien ne doi 927}
/" JOUABILITE
e s v, S
paddle s’y accorde a merveille. -
'
INTERET
: 2%
originale et bien dure. On
regrette que les 32 bits //

De la plates-formes trés
n‘aient pas boosté la version 16 bit3

Le parachute
M permet entre
W autres d'atteindre
de super bonus,
comme ce
sandwich qui
donne 200%
& d'énergie.

?5‘2,

<,

9
so&

LE MONDE
ANIMALIER

ncamine

S
[}

~1488 ] A -

AVIS:) JOUIM! g Eat 2?

" Commencez par porter des cochons... SE k;t

- FZ'.LE_’:

Jim reprend du service sur 32 bits et le moins que
I'on puisse dire c'est que I'adaptation est fidéle au
Jjeu sur 16 bits... Les niveaux s'enchainent de la Faites rebondir
méme maniére, les passages secrets sont les chiots sur : ; Difficulté: ELEVEE
toujours au méme endroit et seuls les le Chamallow. :"I 5 N Rivessx de :;ﬂi:::;‘s 4 Tiouen
graphismes ont pris un léger coup de jeune.
A dire vrai, les versions 16 bits mériteraient

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
Contrale: PARFAIT

Editeur: PLAYMATES

une meilleure note que cette version qui Distributeur: VIRGIN
) e i SATURN Disponibilite: OUI
n'exploite que trés peu les 32 bits de votre Brv:
console. Mais diable, Earthworm Jim est -
PRESENTATION

toujours aussi poilant, les niveaux sont ~, Déguisé en
toujours aussi hallucinés et variés, et si vous salamandre
ne connaissez pas ce ver de terre inter- aveugle,

) " GRAPHISMES
galactique, foncez téte baissée! /1 l—' s w}
. neveaw en psychédéliques a souhait.

Pas d'introduction ni 75%)
d’animation sur l'écran-titre.

3 evitant les 7 ANIMATION
9
- bords... Belle palette de mouvements = f.
25X pour J/im et ennemis bien animés.
7 MUSIQUE

Du rock au classique, elle change
a chaque niveau. Originale.

/" BRUITAGES

¥ Voix digits de Jim, bruits des armes
et des ennemis bien rendus.

/' DUREE DE VIE
Des niveaux difficiles. Continues
et des mots de passe a dénicher.

/" JOUABILITE

) [ & 90%
ntrainement requis pour les 7
c
'
INTERET

Encore plus délirant, Jim o/o
reprend du service. Un
Jjeu original et difficile,
identique a la version 16 bits.

<
EBW}

9.

[ ]

%
4
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| TEST PLAVETATION)

_AVIS ) OUI, MAIS...

| Avec du tir tous azimuts et de grands niveaux
truffés de pigges et d'ennemis, on s'éclate. Re-
Loaded est sympa, tout comme Loaded
I'était, dans le style bourrin. A deux, la
¥ téléportation est trés appréciable. Mais
tout ¢a fait un peu fouillis: si les graphis-
mes sont corrects et dotés d'effets de

lumiére bien rendus lors des tirs, le tout

est plutot pixélisé et classique. De
méme, I'aspect aventure avec une

Pas de mots de passe pour vous
sauver, il faut une Memory Card.

)

y mission a remplir était bienvenu, mais il
tient plus du prétexte que d'autre chose:

. au final, le nettoyage du niveau ressemble

* ey al'énoncé du briefing...

Loaded a fait recette auprés des fans de Doom et
autres jeux de nettoyage. Gremlin a rempilé sans

complexe avec Re-Loaded en gardant le méme
principe agrémenté de quelques nouveauteés.

out commence a

I'écran d'options, ou

le joueur réfléchit
longuement au nombre de vies
et de Continues qu'il va
s'octroyer pour I'aventure...
Si vous jouez a deux
simultanément sur la méme
console, vous pouvez aussi
décider si vos tirs blesseront ou
non votre partenaire. Déja qu'il
faut tirer dans tous les coins sur

les ennemis, éviter son pote de
combat, c'est un sacré challenge
qui renforce la difficulté! Place
au jeu, seul ou a deux: intervient
alors le choix parmi les six
combattants proposés, dont
deux nouveaux. Chacun d'eux a
une arme différente et un pouvoir
spécial genre bombe. Et tous
n’'évoluent pas a la méme
vitesse... Leurs fiches
signalétiques témoignent d'un
humour typiquement anglais
rand effet, d'autant plus
,‘Bendant le jeu, ces hommes
nt jamais a rire. Leurs
_ actions sont classiques et
ﬁ’coﬂﬁléges: ils peuvent courir
“(d’ailleurs, on le fait tout le
temps), tirer (of course) dans
toutes les directions, utiliser
leurs quelgques bombes et
mitrailler. Cette derniére action
permet de bloquer le tir dans une

¥

'SIX COMBATTANTS DEJANTES

,

s ]

< v 5 . 7
] A AL
Sister Magpie, nouvelle venue "/’Eomm! est d'une

lenteur...

Chaque personnage dispose d'une arme plus ou moins efficace, d'un pouvoir dévastateur et d'une
vitesse de dép!aoement spécifiques. Grace a I'accélération, tous avancent correctement.

e
| | N A
~"The Consumer, d la faible

direction tout en
avangant. Les autres
actions permettent

de se téléporter pour
rejoindre I'autre, de voir
une carte ou de zoomer.
A noter que la carte et le
zoom sont des gadgets
ratés... Chaque niveau est
précédé d'un briefing qui
donne des directives, photos
a I'appui. C'est ainsi que vous
chercherez un dénommé Cheb
qui traine dans le désert, une
oasis, une ville, une fonderie
tout en récoltant des
éléments pour pouvoir
progresser. Au passage,
tirez sur tout ce qui
peut se détruire pour
récupérer les bonus

de munitions ou de
bombes et des
pharmacies.

e NN

AN

3

i 1

= Mamma: un physique de

vitesse, a un pouvoir dévastateur.

réve () et un déplacement lent.

| Hﬂﬁ?l‘ﬂ', a une arme efficace.

@D Grsorssfs

désespérante!

57
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4 S ) Le parcours sur les toits tient du
S labyrinthe. Les bornes de
a1t : téléportation permettent d’accéder a
N w4 une salle de bonus.
Sy <
; e AVIS ) OUl!
On pouvait reprocher beaucoup de choses au

premier épisode, et tout particuliérement son
manque de variété. Avec Re-Loaded, ce
défaut"” a été supprimé, et nous avons enfin
droit a un “kill'em up” des plus réussis. Six
mondes assez variés constitueront le
squelette de votre quéte et le blast gore fait

toujours autant plaisir a voir (et a

effectuer...). Bref, je considére que Re-
Loaded est bien meilleur que Project
Overkill, et ce d'autant que I'on peut y jouer
a deux simultanément... Si vous aimez les
A jeux bien bourrin, foncez sans hésiter!

Dans la fonderie, tirez sur les circuits

(TEST PLAVETEATION]

r Editeur: GREMLIN INTERACTIVE
Distributeur; FUNSOFT
Disponibilité: oul

Prix:D

KILL-THEM-UP 3
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Contréle: BON
Difficulte: MOYENNE

Niveaux de difficulté: 3 H
Continues: 5 i
Sauvegarde: MEMORY CARD

” PRESENTATION 3
84Y
Pas d’intro, mais une présentation des persos /
en images de synthése pas trés bonnes. P~
- -
/ GRAPHISMES

86
Action vue de haut avec perspective 3D.

Décors classiques. Zoom trés pixélisé...

de sécurité pour refroidir certains

Au passage, vous trouvez des
secteurs.

éléments, ici des feuilles vertes, mais
attention, ils ne sont pas forcément
visibles au premier coup d'eeil...

JFCEP n Hands est rapide et son
tir est double.

” ANIMATION -
_ ; — 20%
Fluide et rapide, ¢a speede bien si on
court tout (e temps. 3 -
/ MUSIQUE ‘
Rock et guerriére, elle est adaptée a ;
[*action. r
=,
/ BRUITAGES :
. n—— 87
‘ Explosions et tirs bien rendus. \ J
4 ~
DUREE DE VIE ; &
Certains niveaux sont bien hard, mais a
deux c’est facile. -~

 JOUABILITE

90Y
4 actions principales pour 4 boutons, ¢a 7y
roule tout seul.

Le principe n’a pas changé: du
tir bourrin et sympa. S’y
ajoutent quelques nouveaux
tireurs et un zeste d’aventure.

i amateurs s’y retrouvent.

Gsoreseis



TEST Sh

Mr. Bones est un
“squelette qui a pour
sale habitude de
perdre ses os sur sa
route! Ses comparses
du cimetiére et lui-
méme ont été réveillés
du royaume des Morts
par un sorcier pas
gentil du tout...

Mais Mr. Bones est
différent des

utres...

FUR

"histoire vous est
L Jracontée en détail dans
la séquence cinéma-

tique d'introduction, qui est un
vrai régal méme si son univers
graphique est des plus sombres.
Deés lors, tout le monde remarque
la différence entre Mr. Bones et
les autres squelettes: notre héros
a les yeux bleus alors que ses
ennemis ont tous les yeux rouges.
Autre différence, Mr. Bones est
curieux du monde qui I’entoure, il
ne pense pas qu'a décimer
I'humanité mais aime aussi courir
au clair de lune, “danser”, jouer
de la guitare, s’agripper
aux arbres, jouer un
solo de percussion,
glisser sur un lac

gelé et méme prendre un bain a
I'occasion... Chaque niveau est
I'occasion d'un nouveau défi,
toujours trés rude pour le joueur,
qui recommence a maintes
reprises avant de comprendre ce
qu’on attend de lui. Mais les vies
sont infinies et la sauvegarde des
niveaux achevés est faite
automatiquement par la Saturn,
ce qui soulage des efforts
répétés. Des séquences
cinématiques, toujours trés
appréciées, interviennent
réguliérement pour présenter les
challenges les plus originaux,
lesquels sont

nombreux: le jeu

comporte plus

de vingt

niveaux variés et presque all

de séquences intermédiaires!
Face a tant d’épreuves, Mr. B¢
n'est pas désarmé, car il peut
user d’un rayon laser a courte
distance qui explose les ennem
en quelques secondes. Seul
probléme: il faut avoir ses bras é
de I'énergie pour tir

attaques ennemies

vie, quand ce ne

volés! Quand sef
aterre, la fin est
de récupérer les|
trouver d'autres,
cachettes, de v

Mr, Bones s'accroche aux rebords. Sautez sur le coffre ')
pour enclencher un mécanisme d’ouverture plus loin.

I’ Evitez les rondins qui déboulent en
X force.

o~ Clest l'heure
““du'solo de tam-tam.

y” Les morts se réveillent!
Bien dormi?

r barbu lance ses

e

o
o~



AVIS | OUI, MAIS...

Cette sombre histoire d'os en 2D essaye, une fois
de plus, de combler nos attentes en
matiére d'horreur avec des squelettes
/ ¥ en pagaille, des graphismes lugubres,
L= des challenges variés et un héros qui se
désosse a vue d'ceil. L'ambiance est trés
fun, avec des défis éclatants comme le
solo de guitare & exécuter pour faire de
vos ennemis des fans. Mais |'extréme
difficulté du jeu en rebutera plus d'un,
d'autant plus que tout n’est pas trés clair
dans les objectifs a atteindre. Si Mr. Bones
est incontestablement o

al, on pouvait

T—

= ey
Dam l'espace, personne ne vous
entena’ crier...
AVIS oul 1 \ quand méme, place aux tambounns
e i“’"ﬁ

Méme si Mr. Bones n'est pas le jeu le plus
excitant qui soit, il faut reconnaitre que les
développeurs ont fait preuve d'une originalité
rare. Les niveaux s’enchainent et ne se
ressemblent pas, et en plus on se marre
bien. Seul, on doit venir & bout du soft en une
petite semaine (il n'est pas aussi dur que le
laisse entendre Elvira, croyez-moi...), et
quelques niveaux sont tellement sympa
qu'on rebranche le jeu ne serait-ce que pour
le montrer aux copains (les solos de gratte
et de tam-tam sonl géniaux!). Mais c'est

Retrowez vos os disséminés dans la

Seul, si seul.., Et tou;ours pas
 detéléphone.. i

[ TEST SKTURN|

N

-

Editeur: SEGA
Distributeur: SEGA
Dlspomblllte. (o]1]]
Prix: D

-

PLATES-FORMES

1 JOUEUR

Controle; MOYEN
Difficulté: ELEVEE
Niveaux de difficulté: -
Continues: -
Sauvegarde: OUI

” PRESENTATION

Nombreuses séquences cinématiques trés
un de bonne qualité

/" GRAPHISMES

En 2D, trés sombres, et pas toujours
transcendants.

/" ANIMATION

L’animation du squelette est réaliste et a
dii demander beaucoup de travail.

” MUSIQUE

889
Ambiance rock, théme trop répétitif dans //’
certains niveaux.
” BRUITAGES

Voix digit en anglais. Bruits d'os a tout
moment: ¢a fait presque mal!
" DUREE DE VIE

Une bonne vingtaine de niveaux et
différents challenges corsés. Vies infinies.

I‘g
RS

” JOUABILITE

Léger manque de précision et décalage

entre (‘ordre et l"action.

" INTERET

Des challenges variés et une

iculté pour ce jeu de
plates-formes original mais
pas trés beau...

89%
o/

GrsoLescy (ED)




% le deuxiéme niveau se passe dans un
monastére bouddhiste.

A premiére vue, Perfect
Weapon ressemble a s’y
méprendre a Time
Commando. Mais, au-
dela de la beauté de ses
graphismes, il nous
réserve une bonne dose
de Resident Evil. Le jeu
est uniquement
disponible a l'import
mais sa sortie officielle
est annoncée pour fin
février g6.

 L'angle de vue adopté permet de
voir la scéne de fagon optimale. Mais
placez-vous au bon endroit.

TEST PLAVSTATION

ous étes le capitaine
v ) Blake Hunter. Vous étes
perdu, seul sur une
planéte bizarre. Pourquoi? Parce
qu'un gros méchant vous a
captureé et jeté ici. Champion de
kick-boxing, votre unique
chance de survivre est de sortir
des cing niveaux qui vous
emprisonnent. Mais la tache ne
sera pas facile. Des clés et des
neutralisateurs de laser sont
nécessaires. Donc, attendez-
vous a des heures d'exploration.
Avec des graphismes inouis tout
en Motion Capture, et des effets
de lumiere hallucinants, le jeu
est splendide. De plus, il mixe

habilement le beat’em all et
I'aventure en 3D, avec tout un
volet de recherche et
d’exploration. Vos déambula-
tions seront suivies par des
cameéras fixes, en fonction de
votre position. En mode
Exploration, ce systéme de vue
permet de cacher un grand
nombre de bonus. Un mode
Combat, a la maniére des jeux
de baston, se déclenche dés
qu'un méchant s'approche trop
prés. La palette des coups est
assez variée, et les niveaux trés
longs. Au choix, vous pourrez
choper I'adversaire, le boxer ou,

pied-balayette-manchette-en-
hyper-Combos-Rush”, comme
dans un jeu de baston. Bien s(r,
on peut désactiver ce mode a
tout moment, et fuir comme un
lache. Or, bien souvent, ce choix
est le meilleur, car la barre
d’énergie diminue rapidement.
Les monstres sont trop
résistants, et les angles de vue
changent de fagon déroutante.
Les points de repére sont donc
rapidement perdus. Avec sa
difficulté corsée, Perfect
Weapon n'est pas a mettre entre
les mains de joueurs débutants.
Alors... incarnerez-vous

mieux, lui faire un “coup-de- I’Arme fatale?

Pour passer ce
laser, récupérez la
borne rouge, et
placez-la juste
devant lui.

Deés le premier niveau, il faut se
procurer le baton jaune pour juguler
votre perte d'énergie.

Rah! Une véritable prouesse de la part des

Yankees! J'ai rarement vu jeu aussi beau sur
Playstation. Le seul gros défaut est

loadings, ce d'autant qu'ils
interviennent a chaque nouvelle
> partie. A |a longue, ¢a devient
énervant. Mais la sauvegarde a volonté
est un choix... “perfect”! Méme aprés
des dizaines d’'heures de jeu, mon pad
me restait collé aux doigts.
Seuls les gros bras de la rédac’ ont
»  réussi a me déloger, sous les cris et
B |es menaces.




A,

) PERFECT
DRAGON

Quand des ennemis
commencent a vous attaquer, la
musique change, et vos poings
se resserrent pour se mettre en
garde. Dans ce mode, le jeu
rappelle beaucoup les vieux
beat’em all comme Double
Dragon. Vous étes seul contre un
tas de monstres. Et le nombre de
coups réalisables est
impressionnant. Dommage qu'on
" ne puisse pas jouer a deux
simultanément...

i ~

*"Contre ce boss, vous avez
intérét a arriver en pleine forme, car
il est bourré d'énergie.

[’ Captain Bfake 30 ans, 85 kg, célibataire, passionné de n‘uck
| boxmg aime ies bal ade: dans des heur exotigues.

= Scéne classique de baston. Vos
adversaires sont du genre coriace.

AVIS | OUI, MAIS...

Perfect weapon est vraiment trés sympa. Bien
que la musique soit peu variée, les
temps de chargement un peu longs,
voire vite agagants, et la difficulté
relativement élevée, il s’en dégage
une ambiance qui vous obligera ay
jouer. Les combats ne sont pas
évidents a prendre en main, mais avec
de |a maitrise vous pourrez éclater tout
ce que vous rencontrerez.
La partie aventure-exploration du jeu
bst trés bien congue, avec une Auto-
Map et beaucoup de bonus a ramasser.

’ Admirez ces décors dans la ne:ge Les
., effets de lumiere sont ahurissants.

Un jeu a voir, et & pousser.

@ Editeur: ASC GAMES

@ Distributeur: ELECTRONIC ARTS
® Dzspomhlllte' IMPORT

® Prix: D

BEAT-THEM-ALL

1 JOUEUR

Controle: MOYEN_
Difficulté: TRES ELEVEE
Niveaux de difficulté: 3
Continues: PASSWORDS
Sauvegarde: MEMORY CARD

;

PRESENTATION

Pas d’intro. Une petite séquence vidéo
ouvre le début du jeu.

l On a rarement vu des plans aussi beaux.

ANIMATION

L’animation du personnage est excep-

tionnelle. Seul probléme: sa lenteur.

MUSIQUE

Elle accompagne a merveille les moments
\ d’action et de recherche.

BRUITAGES

Entre les baffes, quelques cris de chat et
\ de singe se baladent.

DUREE DE VIE

La difficulté du jeu est assez corsée. Heureu-
| sement, on sauvegarde quand on veut.

JOUABILITE

(oo

(eo%
(es%
(ee%

Le perso court avec difficulté, Les change-
ments fréquents d'angles de vue n'aident pas.

INTERET

Graphiguement “perfect”,
Perfect Weapon propose un
‘bon mélange entre Resident
Evil et Time Commando.

89%

@rsoiessiy @ED
w.



Voila une projection
particulierement meurtriére.

Les décors sont splendides

S

1l n'était pas difficile de faire mieux que la version

F U RY IR N i) id Playstation... SNK s'est “contenté” de faire une
conversion parfaite de la Neo Geo sur Saturn!

Depuis le deuxiéme volet . Franchement, les graphismes sont superbes, du
de la saga, on a droit aux 4 - F i jamais vu sur Saturn pour ce qui
Furies... Elles sont bien e . 4 concerne le décor. Mais je reste sur
évidemment présentes ~ 5~ ) mes positions pour ce qui est du jeu
dans cette version. - W l (toutes versions confondues): il n'y a
Mais pour découvrir de - ) g pas assez de personnages, et certains
nouvelles surprises, il / { - < Vi combattants comme Charlotte
faudra attendre le nouveau { j ) /| manquent a I'appel! De méme, les
Samurai, qui sortira |57 gt oy ralentissements (voulus) des séquences

< bientét sur Neo Geo. %= - < # de jeu pour accentuer I'effet d'un coup

me semblent superflus.

™ Les Furies sont meurtriéres, et vous font perdre votre arme.

- . il




@ Galford et Hanzo sont
les deux ninjas.

AVIS

* o IPPON!

i

Les zooms sont toujours de mise.

“Ippon” signifie “victoire”. C’est donc un “oui!”
net et sans bavure que j'octroie a ce Samurai 3
sur Saturn, qui fait partie des meilleurs crus! Alors
que sur Playstation il m’avait laissée sceptique, le
Jjeu regagne ici tout son attrait, grace a une
animation nickel-chrome (merci le Add-on).
. Enfin, on sent la force au bout des doigts

et la précision de sa lame. Un jeu fin et
technique est indispensable pour gagner,
) et bouriner ne sert & rien. Les experts vous
le confirmeront. Toutefois, dans cet océan
., de qualité, 'absence de Charlotte laisse
couler quelques larmes de regrets.

ETaRT

. »
3 a
- ,E, B
" B o
Vous pouvez voir les -
manipulations des coups &
spéciaux de [‘adversaire. s s oG -, proLiTely . etu-gE -
- bs u‘
—— e = e L

Savoir esquiver ou % il 1
parer, telles sont les
deux mamelles des jeux

de baston.

( TEST SATURN|

M) -

il Rad B ANt

3> G = TAR.
SRRT AT

® Editeur: SNK

@ Distributeur; IMPORT
® Disponibilite: oul

® Prix: E

BASTON S
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: BON

Difficultée: ELEVEE

Niveaux de difficulté: 5
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI

PRESENTATION
- — (85%
Quelques belles images fixes: SNK a fait
un effort, mais ¢a reste insuffisant.
GRAPHISMES
. e 96%
Diantre que c’est beau. Certains décors sont
fantastiques, avec une débauche de couleurs.
ANIMATION @./
Le scrolling n’est pas trés rapide, et ' y
s’arréte sur certaines images.
MUSIQUE ( 0%
l Comme d’habitude excellente, avec %
certains thémes remixés.
BRUITAGES @"’
l Un bon échantillonnage de voix lors des p
coups spéciaux. Simples et trés efficaces.
DUREE DE VIE -
. _ 91%
oueurs on s’éclate bien. Seul,
st plutét dans le genre coriace.
JOUABILITE ,_
TR T 88%
On s’habitue vite aux coups spéciaux,
que [‘on réalise ensuite instinctivement.

Encore une conversion
parfaite a I'actif de SNK. Il
semblerait que le Add-on
fonctionne a merveille!

Vivement KoF 96!



“ e -

arrapportate i -
version 96, ce NBA Live

n'apporte que peu de

odifications. Le%eurs sonta »

presenl en vraie 3D (€t non plus
nap), les commentaires sont

les eﬂectlfs de laNBA

c’est tout! Trois types dgjel
(Exhibitiam, off &t Salpn) &

s8h ponibles.
-pdﬂw]ouer elni ode ”
Sigulation, Aréa oﬁé?l
[ﬂilirvencadréﬁlétho e

YCLE

Grsorssel

jouabilité est trés proche dU
volet 96. Vous pourrez associer
des stratégies d'attaque ou de
défense a des boutons (quand
vous appuierez sur ces boutons,
les joueurs se mettront en place
selon la stratégie déterminée), ou
er.Je bouton Turbo puis le

Huit caméras
différentes peuvent
étre sélectionnées et
vous pourrez méme
décider du degré de
leur zoom. Ici, vous
avez droit a l'action

En cours de match
’est Eric Benard (de
Canal+) qui s’occupe

de commenter la
partie. Pour sa part,
George Eddy
présente les matchs.
Le tout manque
quand méme de
péche.

oujours géré de
Rien d redire.

Franchement, vous n'en avez pas marre de voir
chaque année des resucées de |'année
précédente, avec des améliorations &
ﬁ peine perceptibles. Je ne nie pas que
L/ * ce NBA Live 97 soit trés bon, mais
_' diable! que font les joueurs qui ont la
version 967 lis la houﬂenh‘ C'est vrai que

seront aux anges, mais les acheteurs de
| [a premiére heure?... lIs paient et se
taisent? Est-ce si difficile d'organiser

échangerait I'ancien jeu plus 100 ou
200 balles contre le nouveau?



/ o Ry e |
; : TEST PLAVSTATION]
. - et

PLETHORE D'OPTIONS...
- iRy, rom I NBA Live 97 propose, comme le premier épisode, une
i pléthore d'options pas piquées des hannetons. On peut
e 1 modifier les régles (le mode Simulation active toutes les

= fautes, le mode Arcade les supprime et le mode Spécial
vous permet de les customiser), créer de nouveaux joueurs
(quarante au maximum), effectuer des transferts. Bref,
avoir un contrdle quasi total du soft.

Editeur: E.A. SPORTS
Distributeur: E.A. SPORTS

Y

Vous pourrez Le seul probléme quand . T
*  comparer n‘nf’rcﬁe technique vous créez un'l;oueur, :':xt 3 D|§pon|b|hte: JANVIER
de chaque joueur pour voir vous pouvez mettre toutes ses Prix: D
si vos transferts sont caractéristiques d ioo. Enfin... 7
rentables ou non. est-ce vraiment un probleme?
SIMULATION DE BASKET,
- 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
Vous vouliez savoir ce Controle: BON
qu'est un dunk? Voici une &3 3 Difficull’é: MOYENNE
petite démonstration... S Niveaux de difficulte: 3
L0 i : Continues: -
Sauvegarde: OUI
" PRESENTATION
— wspuren 90
Images de qualité montées de maniére trés )

dynamique. Mise en condition trés réussie.

" GRAPHISMES

89%
De bien belles images. Toutes en 3D }
évidemment.

MEST oM T

/ . H : " ANIMATION po
o p f 1 W Grdce d cette a
s!mulaho‘ns‘[FlFA, NHL..). NBA B r caméra, vous Beaux mouvements, vitesse appréciable J
Livesd7 n'y échifigpe pas, et le moins I = pourrez surveiller et ralentissements presque inexistants.
que I'on puisse dir§i’est que c'est & R BT 9 (e placement de * MUSIQUE
trés réussi. Notez alflpassage que F== i . S vos joueurs. QU 80%

vous pourrez vision show de la Faut aimer la disco bas de gamme, Moi, 7
mi-temps” donné par v pom-pom ‘ { = st je préfére le son de FIFA 97.
irls et les mascottes de 'équipe qui =20 : 4
i G TR o PR T BRUITAGES

regoit. Louable attention. 80%
Commentaires fades (ils ne signalent que }
le numéro du joueur qui marque)...

" DUREE DE VIE

90%
7

Un an... Comme tous les jeux d’E.A. Sports
qui sont supplantés 'année suivante.

* JOUABILITE

91%
Contréle parfait. L’ajout du bouton }
Turbo est une nouveauté appréciable.

Electronic Arts nous refait le coup chaque année
en nous proposant une nouvelle version de ses
jeux de sport. Tout y passe, basket,

hockey, football ou encore golf. Si
certains guettent avec impatience
chaque cuvée, d'autres comme moi se
demandent quoi faire! Attendre la

prochaine qui sera a coup sdr encore f INTE RET

meilleure? Mystére. Toujours est-il que ce
millésime 97 est trés bon, tant du point de
vue graphique que de la bande-son. Coté
options, le jeu explose tout ce qui se fait
dans le genre. Faites votre choix... ou
attendez la version 98!

combler les possesseurs du
volet 96. Mais pour les autres,

Pas assez de nouveautés pour 90 o/o

>

ce jeu est le meilleur de sa
catégorie sur 32 bits.

GnsoLesi D
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Mis a part Street Racer, il faut reconnaitre que le Playstation

Sous la pluie, les dépassements S

sont délicats: le kart a tendance
a déraper et le moindre

choc vous freine.

P . 4 . 4

;

s 4
-

manque cruellement de jeux de kart. Ayrton Senna Kart Duel tente de
combler ce vide, et vous invite a prendre place a bord de ses petits
bolides, les fesses posées a trois centimétres du bitume. Chaud devant!

yrton Senna, avant
A ) d'étre le grand

champion de formule 1
que I'on sait, a débuté sa
carriére sur un kart. Aprés des
résultats trés prometteurs, c'est
tout naturellement qu'il s'est
dirigé vers la F1. La suite vous la
connaissez: roi de la pole
position, champion du monde a
plusieurs reprises, on se
souviendra également de ses
terribles duels avec Alain Prost.
Alors au sommet de sa gloire, un
tragique accident mettra fin a sa
carriére et a ses jours. C'est
donc avec le plus grand plaisir
que nous retrouvons Ayrton
Senna dans un jeu sur
Playstation. Dix circuits sont a
votre disposition. Vous
débuterez par le plus simple et

AVIS ) BOF...

L'idée de faire un jeu de kart sur Playstation
n'était pas mauvaise, le genre étant sous-
représenté sur cette console. Mais quand on
porte le nom prestigieux d'Ayrton Senna,
on se doit de proposer une simulation de
@ qualité, a I'image du champion brésilien.
Hélas, la pauvreté des graphismes et des
bruitages ainsi que la maniabilité
fastidieuse du kart font que ce jeu ne
restera pas dans nos mémoires. Les
sensations ne sont pas au rendez-vous et
les bugs d’affichage sont trop fréquents.

n'accéderez aux autres qu’en
terminant premier de chacune
des courses. Quatre vues sont
proposées, dont une vue
subjective comme toujours trés
impressionnante. Il n’y a pas de
rétroviseur, mais une vue avant
est disponible.
Peu jouable, elle
se revelera tres
rapidement
inutile. On
regrette que les
graphismes ne
soient pas plus
soignés et que
de gros bugs
d’affichage
apparaissent
trop souvent. La
maniabilité n’est

rendez-vous. La aussi, les
programmeurs auraient pu faire
des efforts. Les sensations
ressenties sont loin d'étre celles
annoncées dans la notice du jeu.
Ce Kart Duel ne retiendra que les
mordus de kart.

pas toujours au

La vue de face fait office de rétroviseur. En
I‘actionnant, vous voyez ce qui se passe derriére mais
plus ce qu'il y a devant. Autant dire que vous allez
rapidement vous planter.

sComonatulations!. 3

Vous verrez souvent cette image @
cause de la maniabilité peu évidente:
aprés une sortie de route, le pilote

pousse son kart pour redémarrer.

e

Editeur: SUNSOFT
Distributeur: EcuDIs
Prix: ¢

1-2 JOUEURS (EN LINK)
SIMULATION DE KART

J

PRESENTATION

Y Des images digitalisées d"Ayrton Wy
Senna, un écran d’options clair.

I} Décors pauvres et placages de Bzy
i, texture sur le kart absents.

7 ANIMATION

} Dans I'ensemble correcte, mais 55;/’
de gros bugs d’affichage. f

{ MmusiQuE
8 Thémes musicaux classiques de a“y
B\ qualité moyenne.

7 BRUITAGES \
Crissement des pneus rate et 79
pi

B\, son du moteur trop aigu.

( DUREE DE VIE

W Circuits assez nombreux, mais 81‘?
vous n’y jouerez pas longtemps. 5

{ JOUABILITE

! La maniabilité des karts est tres 553 |
aléatoire et souvent périlleuse.

f

" INTERET

Kart Duel aurait pu

étre excellent avec une
Jjouabilité et des
graphismes plus soignés.

C’est dommage car, un peu plus soigné, ce
jeu aurait pu &tre une réussite. (

829

|
i
I
1
i

Pour accéder aux différents circuits il faut
obligatoirement se classer premier. Etrange!




Steel Harbinger est un jeu d’action/aventure
mettant en seéne une créature extraterrestre
féminine. Sa mission: sauver "humanité des

griffes des envahisseurs.

omme toujours quand il
I c s'agit de sauver

I'humanité d'une
invasion extraterrestre, ce sont les
Américains qui s’y collent.
Seraient-ils plus intelligents que
nous? Les aliens détestent-ils le
Coca et le chewing-gum?
Mystére! Dans un laboratoire ultra
perfectionné, un savant
transforme une humaine en
extraterrestre style “Predator”.
Nous sommes en 2069 et tout est
possible (Morandini sévit

*désormais sur Space TF1). Votre

but sera de sauver le monde - .

! d’une invasion.de Martiens..Mais

avant d'en arriver |a, diverses
missions‘vous seront assignées

en début de chaque niveau.
L'ensemble de I'action est vue de
3/4 légérement en hauteur. Il est
possible de choisir des vues
différentes, qui ne sont en fait que
des zooms avant ou arriére.
Impossible de tourner autour du
personnage, ce qui est souvent
génant lorsque I'on se déplace le
long d’une palissade ou d'un mur.
Il est également impossible de
courir et quand on a un nivedy &
traversegde part en part, le jeu
devient#te fastidieux. Les
graphismes sont d'une qualit
variable. lls sont dans I'ensem
assez rélssis, mais restent
tgujours &normémeqt pixélisés,
notamment lors des ﬁros plans.

TEST PLAVETATION

Comme dans
murs deviennent

on entre dans un
bdtiment.

Un énorme satellite vous mitraille de
rayons laser. Ne restez pas en dessous, -
sauf si vous désirez une mise en plis,

A las Vegas votre
mission consistera a
détruire d’énormes vers
de terre. Une seule
solution: les blaster
avec votre arme la plus
puissante.

Steel Harbinger est loin d'étre une réussite et ne
figurera jamais sur mes étagéres...
Les graphismes sont pixélisés et les
“mouvements des personnages mal

4 décomposés. Seule consolation, les

intermédiaires en images de synthése sont
frime bien, mais ce n'est pas le cas
des scénes cinématiques: elles sont
) ringardes, et leur qualité frise le pire
X2’ feuilleton japonais comme Dorothée

aime vous en faire bouffer chaque

mercredi. Plastique, mousse et effets
spéciaux 4 deux francs... Au secours!

Die Hard Trilogy, les

transparents quand

Dans le désert, les
grosses chenilles
vous tiendront
compagnie. Dirigez-
les vers les ennemis,

elles se feront un
plaisir de les
croquer.

C'est en Antarctique
que vous aurez la
possibilité de
sauvegarder vos
parties et de
régénérer vos points
de vie.

Editeur: MINDSCAPE
Distributeur: MINDSCAPE
Prix: C

1 JOUEUR

ACTION/KILL'EM ALL

" PRESENTATION

Des images de synthese et des 885{5
scénes cinématiques de qualité.

" GRAPHISMES

Effets de lumiere sympa, mais 359’:’,
pixélisation trop importante.

" ANIMATION

Déplacements fluides mais 89%
-
"~ MUSIQUE

Themes varies mais leur réalisa- “aﬁ
tion n’est pas des meilleures,

" BRUITAGES

Nombreux, de qualite inegale, 821"_%

mais réussis dans ['ensemble. -
/" DUREE DE VIE

Une dizaine de niveaux, mais 83?9

"action est plutét répétitive...
" JOUABILITE

peut, hélas, pas courir!
-
INTERET

Inspiré de Project 8 1 0/0
Overkill, Steel Harbinger

est un peu répétitif. J
A réserver aux amateurs. ’




TEET HEGGEG )

TooOMLESET

HARASL

Samurai Shodown 4, il est - iR ¥ ‘ 3
certain que I'on ne va pas F 1 .
entendre parler bien longtemps
de Ninja Master’s. A réserver aux
collectionneurs ou aux joueurs
fortunés.
er, il estici
2 perdre son arme.

Karasu fait les 2
r (certains | = frais d'une attague
combattants en possédent ! . enflamméede |8 ¢ i \N'HL' A
{ I.g )l L - 5 , o} Gemon dans N | |\
usieurs). Le jeu i)/ An!
. = L 37 la grotte. UﬂLln“ | h
5':,3'5!17‘;::3 B
Le nombre de {
Combos effectués | | y
s'affiche a l'écran. _ ’ /
: Edli r: ADK
Transpercer son gls‘h‘l uteur: IMPORT
adversaire d'un rix: E
grand coup, i 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
¢a fait toujours du . BASTON SANGLANTE :
; in——————
PRESENTATION R
Une intro sympa et une notice sy
claire et détaillée. -
GRAPHISMES
Les sprites sont petits, les Tﬁ
décors peu détaillés. Moyens.
ANIMATION
L’animation est rapide et
relativement fluide.

Ell d I 75
Il est évident que Ninja Master's (j
-~

n'est pas un mauvais jeu. Il est ( BRUITAGES

Le rendu des coups spéciaux n'est pas impressionnant mais il
ne laisse pas de marbre non p!us

tout juste moyen, et ce dans tous

| )y | Un peu legers, et pas assez 7‘9
[RSAS—. L les domaines: technique, bande- B variés. -

i son, graphismes, nombre de | /' DUREE DE VIE
personnages, originalité. Les o (fy
Combos et les coups spéciaux ne E Inaln, et n'est pas trés technigue. -
sont pas bien difficiles a ) ( vy g @
asicur, e onbars on. [
sont bien sdr bien plus |
passionnants que contre I'ordinateur, W INTERET
mais on aura vite fait le tour des 0/
différentes routines de jeu. Bref, le moyen de P"—""""“&’“ et 0

Quand votre barre de F‘.awer est au maximum, votre ] meilleur reste encore  venir. des coups spéciaux
personnage se dédouble, un peu comme fa.mques.

lors des Furies dans KoF'96.
Q@D @ueoreafs | o




N £

100% CONSOLES, 100% "D—

NSO':.\ K
¢

ONSO
et choisis ta 2° manette

Tu recevras 11 numeros
dont 2 gratuits
+ 1 manette au choix

. P - ’ -
%

100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

=00 1)
C3

SEULEMENT/

Bulletin 4 retourner sous enveloppe non affranchie a : Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15

a OUl, Je m'abonne & Consoles + pour 1 an
soit 11 numéros dont 2 gratuits.

[ Je choisis de recevoir la manette SV 1102 Sony Playstation,
je regle 297 F au lieu de 56ZF soit 265 F d'économie.

[ Je choisis de recevoir la manette SV 460 Sega Saturn,

je régle 297 F au lieu de 537°F soit 235 F d'économie.

IPTETIOMTE S i i oo A BN S AR A P S S N et
Adresse :
Codepostal : L1 1 1 | | Vile:..

Je recevrai la manette dans
un délai de 6 semaines apres
enreglstrement de mon
réglement.

Je joins mon reglement & I'ordre de Consoles + par :

[ Chéque bancaire [ Chéque postal

Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro :

1 I S VS ) O T O (Y
Date d'échéance: L1 | L1 |

Signature obligatoire :

tation au prix de 199 F, la manette SV 460 Sega Saturn au prix de 169 F et chacun des numeéros au prix de 33F




ans Virtual On, vous
dirigez un robot géant
(a la Gundam), et vous
vez éliminer votre adversaire
‘combat singulier, ce qui pivote sur lui-mé
rappelle le principe des jeux de boutons "L et“R ,
baston. A la différence qu'on ne qui sont particuliérément retors.
se bat quasiment jamais au L'aire de combat, bien qu’elle
corps a corps (le jeu deviendrait ~ ennemi en lui tirant dessus. Pour  soit en 3D, n'est pas illimitée.
trop bourrin...) et qu'iln’y a éviter une rafale, il faut accélérer > fléches vous m’diquent dans
< 5 qu'un seul coup pour le combat en utlllsantie “dash" 2
3 rapproche Dans tous les cas, il
‘m' A tora vaut mieux rester.a distance ef

Les bombes autoguidées sont
difficiles a éviter.

plus deux boss

3 Le mode 2 joueurs est
un peu fouillis.

40

HamMER

ol
1 PLAVES - .’m

=6

BAZODKA

: "_ AN 4 .
< %, 1t G AVIS | OUI, MAIS...
{ -TOTAL.61" 081" 26 B
Rtk (aeible Virtual On n'est pas le genre de jeu qui plaira a
tout le monde. Certes, techniquement,
I'adaptation est tout 4 fait honnéte. Mais
e le principe qui le régit, entre jeu de
g j j baston et shoot, est un peu spécial. On
Cerobot 1 §l s'en lasse vite, car les robots disposent
envoie des ', s d'un nombre de coups et d'attaques
coeurs, = ) limité. Comme on a vite fait le tour de
mais / g _leurs possibilités, le résultat est plutdt
h'essayez bourrin! Méme si I'action est rapide, ce
pas de les Jjeu doit étre obligatoirement essayé
attraper avant achat. Car, méme si on peut se
auvoll laisser prendre, sa durée de vie me
parait franchement trop courte.




THE LAST
ONE

Le dernier boss
posséde une armure
quasi indestructible,
sauf quand il sort son
énorme canon. C'est
a ce moment-la qu'il
faut étre rapide et
précis.

TOTHIm " 15° 03

=1 faut de la
précision.

A\ Cayest, je l'ai
Y pourri!

ZO00KA
- *
e
e i ” ' 1
AT i - . 2. ﬁ TOTO - aren® oo

" Quand l'arme n'est pas préte, le
 mot “charging” apparait 4 l'écran.

Les fans de Cybersled vont enfin avoir quelque
chose a se mettre sous la dent: ce remake fagon
Robotech est excellent, mais on
regrettera I'absence d'options a
ramasser. Pour ceux qui ne
connaissent pas le genre, faites
attention: Virtual On tient plus du jeu
de stratégie que de I'arcade.
Apprenez a bien utiliser les éléments
() dudécor et a anticiper les missiles de
I'adversaire si vous voulez survivre
quelques instants. Les robots et leurs
armes sont trés variés, et le mode Versus
permet de s'éclater a plusieurs. Le laser est trés efficace, mais un peu
long a se déclencher.

TORRE

~ (TEST SATURN]

SEGR ENTERPRISES. LTO. 19851896

Editeur: SEGA
Distributeur: SEGA
Disponibilité: oul
Prix: E

~
\

BASTON/SHOOT'EM UP

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difLicuIte: 3
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI

/ PRESENTATION

: mm 70%
Rien de bien exceptionnel: trop sobre a )
mon gout.
" GRAPHISMES
= y 84%
Le jeu n’est pas fantastiquement beau, )

mais ¢a tient tout de méme la route.

7 ANIMATION

Rapide et fluide. Méme en mode
2 joueurs, pas de reproche.

/ MUSIQUE

On ne peut pas dire qu’elle soit mau-
vaise, mais couverte par les bruitages.

” BRUITAGES

Trop métalliques, ils cassent un peu les
oreilles.

/ DUREE DE VIE

On se lasse vite des parties a deux. En

©
°
a2

(]
o
W2

R
&

R

solo, le jeu reste sympa.

" JOUABILITE

Parfois le jeu devient trés fouillis, et on
ne sait plus trés bien ou on va,

' 4
INTERET
Virtual On est un jeu qui 82 o/o

s’adresse aux fans de I"arcade
ou du genre. Les autres

risquent de s’ennuyer.

" "y A
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. AVIS ) OUIl, mais... —

Victory Boxing 97 souffre des mémes défauts que
son prédécesseur sur Saturn: il est lent, et
I'attente entre la préparation d'un coup et
son décochement est trop longue. Une fois
sur le ring, le jeu se révéle trés technique.
Les coups sont variés et les enchainements
dévastateurs, mais vu le probléme
exposé plus haut, les réaliser est une
vraie gageure. Par contre, le jeu est beau
et bénéficie d’'une bonne durée de vie. Une
fois les coups en main, Victory Boxing
devient bien accrocheur. Reste que ce jeu,

 La panoplie de coups

est trés compléte, et ]
| quand on s’en prend ,-_:Lr"
\  un, ¢a se sent!

/l

plutét conséquente. Vous
pourrez choisir votre sexe (!),
votre taille, votre physique et vos.
couleurs, et décider d’allouer
plus ou moins de points aux : : 8 R Do
catégories habituelles (vitesse, ' 5 o' o

puissance et résistance). Il est 1 N
méme possible de vous entrainer - /f-\. =
pour booster encore un peu plus 3 ( e
uwes, et le Main Event, ol vos caractéristiques (le saut a la o A
réerez un boxeur et le corde accroitra votre endurance, #73FREsS STARTIBY J
la trentieme a la le punching-ball vous donnera - =
miére position en combattant  de la vitesse, le sac de sable de - Editeur: Jvc
me un forcené. La création la puissance, etc.). Une fois sur [ Rien a redire sur 'animation: les glff" uteur: VIRGIN
eulam est d'ailleurs le ring, tous les coups habituels. N RS .rg,:louguns SIMULTANEMENT
du "noble art" ont été 25 = SIMULATION DE BOXE
retranscrits (plus ¥ La séquence vidéo en fin de match s
quelques coups dits vous permettra d'apprécier sous
SPéCiaﬁux) et les \\mde nombreux angles vos K.0. 7 PRESENTATION —
enchainements sont - | .'mqge: tsynt ese de belle qualite ﬂj
incontoumabes.
3 ( GRAPHISMES
AR
bien gérée et le jeu est beau.
" ANIMATION 1
e G
mouvements sont )‘lﬂfl’.“'ﬂ:
( MUSIQUE :
R ~
bon point.
/ BRUITAGES -’

} Une ambiance chaude, mais aucun EO&
i commentaire durant ‘action.

r DUREE DE VIE

Sa maniabilité et la fon:e des

/' JOUABILITE

‘ °1'
diatement mais on s’y habitue.

INTERET

Une belle simulation

S 9T IRy B
v i

= digne d'intérét, gachée
Une fois les contrdles assimilés, il est |l par salenteur et une

| possible de réaliser ce genre de chose. Jjouabilité un peu douteuse.
J'esquive et je contre...

A17:¥333 ¥y nn-y

Les filles sont aussi de la partie, et elles sont hargneuses.




CONCOURS

Gagne
unan
1= prix : 1 an de K7 vidéo KAZE | de K7 video

+ la K7 et le tee-shirt KAZE
Galaxy Express 999 ' -

2° prix : 1 boite collector
numeérotée Galaxy Express 999
(K7 vidéo + tee-shirt)

<
[}
[=]
(=]
]
[=]
=
@
=@
@
e

3° au 31° prix : 1 K7 vidéo Galaxy Express 999
32° au 70° prix : 1 tee-shirt Galaxy Express 999

Questions
A. Qu'est-ce que le 999 ?

1 une galaxie lointaine 2. la couette du Panda 3. un train spatial

B. Quel est le nom d'Albator en japonais ?
1. Conan 2. Harlock 3. Ryu

C. Quel est le nom de la nouvelle collection
lancée par KAZE et dont le 1er titre sorti est Galaxy
Express 999 ?

1. KAZE Cinémanga 2, KAZE Pandamania 3. KAZE Animé

Extrait du réglement : Consoles + et Anime Virtual organisent un concours du 20/12/96 au 24/01/87 minuit.

Ce jeu gratuit et sans obligation d'achat est doté de 30 cassettes vidéo Galaxy Express 999, 40 tee-shirts Galaxy
Express 998, 1 boite collector numérotée Galaxy Express 939 contenant 1 tee-shirt et 1 cassette vidéo Galaxy
Express 999, et d'environ 60 cassettes vidéo variées soit I'équivalent d'un an de sorties vidéo chez KAZE.

Les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses. Le réglement est déposé en I'étude de

Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris et disponible sur simple demande & :

Consoles +, Concours Galaxy Express 999, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex.

Les résultats du concours seront disponibles

sur le 08.36.68.11.41 & partir du 26 février 1997. - (YT s partciper
Les gagnants seront prévenus par courrier. Soue on ditact par téléphone a
ue en

@NSOLES@ KAz E jusqtg zsluggtls:::‘: t:: 11 997

ant!

08.36.68 : 2,23 F TTC/mi

j [ ~me?



AVIS ) MON CCEUR FAIT TILT!

I ‘ \ l Voila bien longtemps que je n'avais pas autant

pris mon pied sur un flipper. Digital Pinball avait
ouvert la voie, mais |4, le domaine de I'excellence
iy I B, ©st atteint. Y a rien & jeter”, comme dirait
I 3 'autre, et je peux vous assurer, sans vouloir
! cafter, que des éditeurs moins scrupuleux
" | [ I : auraient sorti le jeu avec juste deux ou trois
tables. C'est simple, il est rapide, varié,
beau... Le changement de vue est trés utile
et I'ambiance sonore vraiment plaisante; il ne
manque que les conversations de comptoir.
Si vous cherchez un bon flipper, vous savez
maintenant ol vous adresser, car Tilt écrase

-
La Saturn agrémente sa ludothéque d’un titre

qui risque fort de marquer les annales. Je sais,
c’est un jeu de flipper, mais quel flipper!

prés avoir remarqué
A ’ que tous les écrans
sont en haute
résolution et que, des les
premiéres secondes, I'ambiance
sonore est survoltée, vous ne

originaux, mais la
configuration des
tables est vraiment
plaisante et variée.
On y retrouve les
ingrédients des

* ﬁmé@@. il

manguerez pas de vous attarder
sur les tables disponibles. Six
sont sélectionnables (contre
trois pour “I'ex-meilleure
simulation”, Digital Pinball) et
proposent un théme a chaque

bons vrais flippers

(nombreux flips sur Ia Wb 2T [ /’

méme table, multiball,

petit jeu dans une fenétre, f
rampes multiples) et deux vues
différentes, soit pour se

tout ce qui s'est fait jusqu'alors...

fois différent. Ici, vous ferez recentrer sur 'action (vue de Cette table dédiée aux
‘ évoluer votre bille sur une table haut), soit pour avoir une vue voitures de sport
dédiée aux gangsters, |a vous plus générale (vue “subjective”). (Roadking) est une de

celles ot la bille est la
plus rapide. C'est-y pas
grandiose?

Bref, les ingrédients sont réunis
pour faire de cette simulation
“la” référence incontournable...

serez dans I'espace, ailleurs
dans un parc d'attractions. Les
thémes ne sont pas trés

A l'inverse de Roadking,
les flips sont ici trés
rembourrés et la bille se
révélera moins rapide.
Le souci du détail..

{

SOFTMARE LTD

Edne r: VIRGIN
Distri uteur VIRGIN
Prix:
1-4 JOUEI.IRS EN ALTERNANCE
SIMULATION DE FLIPPER
J

{ PRESENTATION

Lo
seul écran un peu fade...

/ GRAPHISMES

Lo
tables et des décors variés.

/ ANIMATION :
Deux vues différentes. Le 90%

{ MUSIQUE

Treés reussie, elle contribue a

/ BRUITAGES ’
¥ Des effets sonores qui collent “y

bien aux tables. >
/" DUREE DE VIE

]

| Tilt est le muﬂ'curjw
| de sa catégorie, toutes
8 consoles confondues.
Est-ce assez clair?

Cette table vous demandera de trouver
des armes et des armures pour
combattre trolls et autres dragons.

activée lorsque vous “lockez” une bille.

N
Une petite séquence cinématique est )




Human le grand,
Human le magnifique
nous prgp?;se son &
dernier jeu de tennis ™
sur Playstation. =

' Vous pourrezsenfin
mettre lagaclée a des

Becker et

La vue aérienne
peut se révéler
trés pratigue.

(TEZT

fP LAYE TI’TI QN_J

complet et d’'une

#  technicité redoutable.
'Vous'avez tomme d'habitude le
choix entre trois types de "«
revétement (dur, terre battue et
herbe), et pouvez déterminer en
combien de sets se déroulera le
match. En ce qui concemne le jeu,
vous pourrez frapper, sclicer ou
lober, ce qui est normal. Mais
vous vous avez aussi la possibilité
de donner de I'effet a la balle, ce
qui rend le jeu encore plus ardu.
Une fois maitrisée, cette
technique vous permettra de

AVIS

OUI, MAIS...

Hyper Final Match Tennis est un trés bon jeu de

chez Human. On reconnait sa griffe en
voyant la précision avec laquelle un
joueur expérimenté peut jouer.
Mais peut-étre que, cette fois, la barre
a été placée un peu trop haut.

ﬁ Ce jeu se rapproche plus d'une

simulation pure et dure que d’un jeu

; sympa. De plus, les mouvements des

placer la balle ot vous voulez,
quand vous voulez... Le jeu étant
entiérement en 3D, vous avez
accés a pas moins de neuf vues
différentes, de la vue aérienne a la
vue de dos, en passant par la
camera qui suit le joueur.

Le nombre de personnages
sélectionnable est de 12

(6 hommes et 6 femmes). A noter
que vous pouvez disputer des
matchs en mixte. Vous aurez
aussi I'agréable surprise de voir
votre joueur lever les bras au ciel
ou prendre une pose a la Terry
Bogard lorsqu’il gagne un point...

"Mon adversaire, ici d
inine, risque d
du mal @ suivre mon

joueurs sont parfois bizarres. Quoi qu'il
en soit, les puristes y trouveront leur
compte, mais je conseillerai plutét aux
autres Smash Court Tennis, qui leur
procurera plus de fun.

De quoi mettre la haine a votre
voisin. Enfin, la possibilité de jouer
a quatre en méme temps
(Multitap oblige) vous assure
quelques parties endiablées.

Editeur: HUMAN
Distributeur: VIRGIN

Prix: E 2

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
TENNIS

/" PRESENTATION
Une sequence cinématique en

S

intro, ga fait toujours plaisir...

/' GRAPHISMES
De la 30 mappée partout, rien 33'33,
d’extraordinaire.

& [ ANIMATION
Le joueur a parfois des
déplacements bizarres.

/ MUSIQUE
De charmantes melodies
accompagneront vos efforts.

/" BRUITAGES

G

{ DUREE DE VIE
‘W Vous devrez finir le championnat,
qui se divise en six tournois...

{ / JOUABILITE
| | R,
‘audra d'abord vous y habituer...
r
INTERET

Hyper Tennis est un trés
bon jeu, et son aspect
technique pourrait en
attirer plus d'un.

&

&
&

90'?’}.
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En ligne ou en traditionnel,
tous les accros du roller se retrouvent

tous les mois dans Roller Mag
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CD MORTAL

08.36.68 : 2,23 F TTC / min

La bande son ;'
fe

apocalyptique “,

du jeu.

15 titres destructeurs

dont 11 inédits.

Un mélange explosif

de cyber trash et

Sepultura 1'%_*"* g

Babylon Zoo... |M O R F K O

Killing Joke, MO"iiTAL KO"%A BAT
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GYBER 1Y

EDD B
W YIRus MoRtel

d

Armitage Vol 1 2 4 VF 89 F Kamui VE 99 F
Art Of Figthing VF 89 F Ken le Survivant VF 89 F Bouthues Cont
Babel Vol 12 2 VF B89 F Ken Episode Vol 12 4 VF 59 F Tel : 01 48
Baoh le Visiteur VF 89 F Kishin Heidan Vol 1 a 4 VF 89 F
Black Jack Vol 12 3 V.ES 89 F Kojiro Vol 1 4 4 VE 99 F
Borgman Vol 1 a4 2 VFS 89 F Kojiro le Film VE 99 F
Bubble Crisis Vol 1 2 5 VF 89 F La Cité D'or Vol 1 2 4 VFE 99F
Burn Up VE B89 F La Cité Interdite VF 99 F
Chasseurs de Vampires VE B89 F La Legende de Lemnear VES 89 F
Chronique de Lodoss Vol 14 6 VFS 89 F Le Chateau de Gagliostro VE 99 F
Chronique de Lodoss Vol 1323 vF 99 F Les Ailes D'Honneamise VF 89F
Cobra Vol 1 a4 10 V.E B89 F Macross Robotech VF 89F
Crying Freeman Vol 1 4 4 VE 99 F Macross 2Vol 12 3 VE 89 F
Cyber City Vol 1 &4 3 VFE 89 F Macross Plus Vol 1 4 3 VF 99 F
Dancougar VF 99 F Maps Vol 142 V.FES 89 F
Dragon Ball Vol 1 2 3 VF 79 F Max et Compagnie le Film VF 99 F
Dragon Ball ZVol 12 11 VF 79 F Max et Compagnie 0.A.V VF B89 F
Dragon Ball Z le Film Vol 12 99 F Megalopolis Vol 1 2 4 VF 89F
Dominion Vol 1 2 vE B E La K7 2h08  yol P rwinlight Vol 123 . VF 89 F
Eight Man Vol 1 2 2 VF 89 F Moldiver Vol 124 3 VF 89 F
El Hazard Vol 1 4 3 VF-99F Monster City VE 99 F P c
Fatal Fury Vol 1 2 3 VE 89 F Monther Sarah épuisé VF B89 F Wgﬂ DI
Galxy Express 999 |, VF 99 F Moonlight la Pierre de Lune . V.F 99 F LE SPECIALISTE DE I
Géno Cyber Vol .1 a 2 VF 99 F» Mortal Kombat tel - VF 89 F PLus pE 80 000 K
Golden Boy Vol 1 2 3 VE 99 F Nicky Larson épisode Vol 124 V.F 59 F
Golgo 13 Vi 89 F F Ninja Scroll VF 99.F Prus DE 280 K7 \/
Gunsmith Cats Vol 12 3 vVE 99 F y 99 Nom de Code Love City VF 89 F U JAMA
Guyver Vol 124 6 vF 89 F - La K7 1h40 Nuku- Nuku Vol 1 2 2 V.FS 89 F VENEZ NO
Humming Bird V.FSs 89 E g Orange Road Vol 1 4 3 VF 89 F Avu 13 BLp VOLTAI

Iria Vol 1 4 3

‘ e \ ({1 ;. A1)
Nous avons le plaisir de vous Informer qu’a partir de ce }our la société Mm[g strifution ditribuera en exclusivité les Mangas «KAZE ANIMATION», «<EVA» , « KAFTSUMI»,
VIDEO»,» SHURIKEN« , ect.... Aussi nous aurions grand plaisir da vous compter parmi nos clienls p_MQngg pour !es cliems Belge , ou Sulssa nous avons la possit
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06 30 99

istributio

RIBUTION,

A JAPANIMATION

VIDEO EN STOCK -

DEO DIFFERENTES
Vo I
IS VOIR
'E75 011 Paris

Paltabor Vol 1 2 2
Plastic Little
Porco Rosso

Ran la Légende Verte Vol 14 3 V.F

Ranma 1/2 le Film Vol 1 2 2
Ranma 1/2 épisode Vol 1 2 4
Ranma 1/2 0.AVVol 143
Reincarnation Vol 1 a 3

Rg Véda

Roujin Z -
Sailor Moon épisode Vol 1 2 4
Saint Seiya le Film Vol 1 2 4
Samourai Shodown

Slow Step Vol 1 4 3

Space Aventure Cobra
Spider-Man la Pigfire Scorpion
Spider-Man les ExtraTerrestres
Street Fighter

Tation Master

Tenchi Muyo Vol 12 3

The Cocpit

The Hard

Tokyo Babylone Vol 1 4 2
Watt Poe

Yoma des Ténébres

You're Under Arrest Vol 1 2 2
Yugen Kaisha Vol 1 2 3

Les Chironigues de Lodoss
e'n‘Vem'anfmn;aifz
Chronigues de Ll |

f&

Cal ) . L
V.F 89 F Les Mangas interdits aux moins de 18 ans
VF 89 F Photocopie d'Identité Obligatoire
- gg : Ange des Ténebres Vol 1 4 4 V.F 99 F
VF 89 F Dark Side Blue V.FS 99 F
VF '59 B Dragon Pink Vol 1 4 3 VF 89 F
V'FS 89 F Ball Thor VF 89 F
s La 51 éme Galaxie VF 89 F
V.ES 99 F Docteur Filgood VF 89 F
VF -89 F Esclaves et Soumise ; VE 69 F
V.F 89 F Fantasmes Charnels -~ VE 69 F
VE S59F Imma Yojo Vol 1 4 2 VF 89 F
VF 89 F L'Odyssée du Plaisir - VF 69 F
VF 89'F Ma, Sorciére Rei-Rei Vol 1 & 2 VF 89 F
V.FS 89 F Mademoiselle Météo Vol 1 a 2 VF 89 F
VF 89 F Magical Twilight Vol 1 2 3 VF 89 F
VF 89 F Mission Extréme VF 89 F
VF 89 F Ogenki Clinic VF 79 F
V.F 89 F Parade , Parade . VF 89 F
VF 89 F Posseissions Diaboliques VF 69 F
VF 89 F Poupée du Vice VE-89 F
VE 99 F Sailor Guerrieres Vol 1 2 2 VF 99 F
VE<89 F Select X | p VF 89 F
Shin Angel Vol 125 _ VF 89 F
VF 99 F Stainless Night VE 89 F
V.FS 89 F Twin Angel Vol 122 V.E 89 F
VF 99.F Twin Dolls Vol 1 2 2 - VE 89 F
VE 99 F Urotsukidoji Vol 1 a 2 V.F 99 F
V.E- -89 F Urotsukidoji 3 Vol 1 a 4 VF 99 F

DOKIE» et disposera prniiquamant da tous les produits «AK

16 d’avoir certains titres en Pal Boutiques contaciez nous
- 18 d avaoir certains tires en rai Doutiques coniaciez nous

BON DE COMMANDE
OU POUR NE PAS ABIMER VOTRE MAGAZINE RECOPIEZ MOI SUR PAPIER LIBRE A
ENVOYER A MANGA STORE 13 BLD VOLTAIRE 75011 PARIS TEL : 01 47 00 99 57

Titre du Film Prix |
1
| |
: i
Frais de port 25F J+2
Chronopost 40F J+1
Réglement ; Chéque, CB ou Mandat
IN® CBrrreeemccccenn= o
Y e B antbe B SR e B g P o Tmbonl] A Memesmes o« %o
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CRTURN )
COMMAND S e
AND o, ¢
CONQUER

C'est au tour de la
Saturn d'accueillir
ce wargame devenu mythique en quelques 94% CILAVETLTIO 1 ‘/

oL £ "
59 ¢ .5
b4 : :

semaines a peine. Gérer ses troupes alors Y=
: % que 'action se déroule en temps réel n'est

e 4 h Ll pas une sinécure, mais c'est ce qui fait le charme de
i L ce jeu hors du commun. On notera que Virgin a eu la
h, Jj'en al entendu de belles bonne idée d'intégrer sur Saturn les “opérations

I, spéciales” absentes de la version Playstation.
e SHP ergame, le dernier La jouabilité au pad ne pose aucun probléme, la

salon ou l'on cause de je“x durée de vie est impressionnante et les traductions
4 en frangais sont fort bienvenues. A posséder
absolument quand on aime la stratégie.

_—

e
THE

INCREDIBLE HULK

S

- A (alalalalalaE R <alal "fﬁ

AT R

rucial du tirage au sort

pour le concours Tekken 2, on ne
retrouvait plus les clefs de 'urne...
Niiico, petit-fils de cambrioleur, a
fracassé l'urne en douce avant que
ce ne soit l'émeute! Autre tour de | -
magie: lors des lancers de pin’s, . e
tous les mags scotchés sur le stand — AR- TRINII..'OC v
ont disparu en un clin d’ceil! Vous 2 : B o

A i 'out comme la version PS - le contraire eit été
étes treés forts, les mecs, parole de ~ dommage -, Die Hard Trilogy sur Saturn est
Speedy, et toute l’équr'pe de composé de trois jeux en un. Le premier, Piége de

: cristal, vous propose de sauver des otages et de

Cons?les«r vous souh aite une vous exercer au tir a gogo dans un building. La
sacrément bonne année deuxigme aventure, 58 minutes pour vivre, est un jeu
de tir sur cible a la Virtua Cop avec moult armes et
bonus a récupérer. Avec Une journée en enfer, vous
conduirez votre caisse comme un branque dans les
N rues de la ville, Une trilogie excellente, bien gore et
dotée de pointes d’humour, inspirée des films avec

Bruce Willis. Les graphismes sont malheureusement [ © vs comburee Hai S
assez pixélisés. 5

SATURLP)

TEMPEST 2000

Il s’agit d'un shoot'em up géométrique que les
habitués des salles d’arcade et les possesseurs de
Jaguar connaissent depuis bien longtemps. Vous
déplacez votre curseur de tir pour shooter

les ennemis. Les graphismes ne sont pas o
exaltants malgré les 82%
petits effets de 800

lumiére lors des (SRS RS
explosions, Différentes

armes peuvent étre

obtenues en bonus

TOSHINDEN URA L
Testée en import dans
Consoles+ n° 59, cette nouvelle
version de Toshinden n'a pas
vraiment convaincu les amateurs de la série. Pourtant, de

= 2w 80% E=

selon votre score. h nouvg::mx personnages _ont fait [eur ap?an'tion (comme Repli, un.
Les nombreuses (I / androide; Ronron,_une fillette; Ripper, I'as du volant; et Wolf, l.e big
options disponibles { boss) et les graphismes des personnages se sont affinés, mais,

constituent le seul hélzis,' les décors s_ont pauvres et i’?nima.ticn lente.
attrait de ce jeu A cotle des amr_es jeux de baston disponibles sur Saturn, ce nouveau
antique. Toshinden ne tient pas la route.

140 | @150



(Pour nous, le N°1 @ % C’est TOI )

Ce n’est pas pour rien
Slos pssion Loonn s (U’ils S’appellent ""News"

Pour tor !

Toutes les Nowveautés au Meilleur Prix disponibles au "Jour J" *
C’est dans ton magasin Sequence News .... Vas-y fonce 1!

*J, comme Jeu !
Ces titres ont obtenu le Top News = ?_.
% Tomb raider Sat - Psx
% Pandemonium Psx
é Virtua cop Il Sat
% Tekken II Psx
€ World wide soccer 97 Sat
-4 Die hard trilogie Psx
= (Gun = dispo)
SATURN PLAYSTATION =~ Désoureesauies
: P " Coups de coeur "
+1 CD de Démo _+1CD de Démo d to maigain 1l pocient 1 24
Découvre les Packs promo 32 bits dans on magasin "Top N " =
avec 1 jeu, 1 pad ou une cante mémoire, Op INews

ilyace qu'il te faut !

d’occasion sur présentation
de cetrte publicité

Tu veux des bons Jeux !
Tu cherches une News 2

...cours chez ton Sequence News . cirwa sicion

NANTES 21 Place Viarme 02 40 35 42 42 LORIENT 25 Cours de la Bove 0297 21 34 35
RENNES 3 rue du Puits Mauger 02 99 31 11 26 QUIMPER 2 rue pfet Collignon 02 98 55 38 39
VANNES 14 bis rue E. Burgault 97 68 20 68 CHOLET 11 rue Clemenceau 0241 58 18 90
ST BRIEUC 53 rue St Guillaume 02 96 61 06 48 ARLES 52 rue du 4 Septembre 04 90 49 86 40
ANGERS 52 rue Baudriére 0241 88 30 08 ORANGE

17 rue Victor Hugo 04 90 11 07 46
La Roche/Yon 4 place Napoléon 02 51 36 15 25 —» BORDEAUX 5 rue Capdeville 0556 81 83 35

Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétalres respectifs.




onne année les cyberkids!
I B L’année o7 commence sur les

chapeaux de roue, et c’est avec
plaisir que l'on voit la ludothéque de la
Nintendo 64 se gonfler a mesure que le
temps s’écoule, que ce soit aux Etats-Unis
ou au Japon. Ce mois-ci, la Playstation est a
l'honneur, avec des astuces pour des titres
forts, comme Die Hard Trilogy ou Star
Gladiator, qui porte la baston a son

WIPEOUT

Iy a un bon bout de temps de cela, il était possible sur
Playstation de sélectionner le mode Rapier et le circuit
caché Firestar. C'est chose possible sur Satum, il suffira

POUR AVOIR LE MODE RAPIER
Placez-vous sur “Start Race" et maintenez la pression
sur: A, B, B, C, Z et Gauche. Relachez.

Le mode Rapier
.. est disponible!

OPTIONS
= Clest ld quiil
faut faire la

1,

vanom CLDss

paroxysme. Mais les fans de WipeEout, donc
de vitesse et de techno, qui n’avaient pas
réussi a atteindre la classe “Rapier” ni le
circuit caché “Firestar”, ne sont pas en
reste. Ils vont enfin arriver au bout de leurs
peines, grace a tonton Switch. Quant aux
dunkeurs dingues, ils vont pouvoir s’éclater
comme des beétes avec les astuces de NBA
JAM Extreme pour tous les formats!

Switch

de bien positionner ses doigts. En attendant la version
2097 du jeu, vous pouvez vous faire la main sur le
nouveau circuit Firestar en mode Rapier.

POUR AVOIR UN CIRCUIT CACHE
Placez-vous sur "OptionS” et maintenez: L, R, B, Z, X et

Haut. Relachez. R4 iy
Et voila le circuit

caché Firestar!

sTR@T moce

J-; Sur “Options” vous

pourrez réaliser le tip.

Premier jeu de baston en 3D développé par Capcom, Star Gladiator posséde indications données plus bas. Attention! tous les tips qui suivent doivent étre

dans son programme trois personnages cachés. Il s’agit de Bilstein, de
Kappah et de Blood. Pour pouvoir les sélectionner, il faudra bien suivre les

POUR JOUER AVEC BILSTEIN
Entrez dans le mode Arcade en
maintenant la pression sur le
bouton Select. Pendant ce temps,
placez-vous sur Gore et faites:
Croix, Rond, Croix, Rond, trois fois
Carré, trois fois Triangle,
Croix+Rond.

POUR JOUER AVEC KAPPAH
Allez sur Gore, revenez sur Hayato
et faites: Rond, Carré, Triangle,
Carré, Croix, Carré, Triangle, Carré,
Rond, Carré, Croix+Triangle.

Select.

“

'ﬁ‘ Placez- AN :
vous sur H derniere g;ce dzr't
Gore et || partie du e‘ge
revenez sur i
Hayato pour validé.
faire la
ipulation.

effectués en mode Arcade et en maintenant la pression sur Select.

POUR JOUER AVEC BLOOD
Placez-vous sur Bilstein et faites:
Croix, Carré, Croix, Carré, Croix,
Carré. Puis sur Kappah et faites:
Rond, Triangle, Rond, Triangle,
Rond, Triangle, L1+R1 et relachez

POUR JOUER DANS LE NOIR
Sur I'écran de sélection des
personnages, faites: Bas+L2+R2 et
maintenez la pression jusqu'au

début du match.

ici

/

‘I y

= Kappah est apparu! du commun!

“ Blood est un combattant hors

__J'; o/ 0'44'10

Si vous avez peur dans le
noir, ce tip vous est déconseillé.




PLAYSTATION

DIE HARD TRILOGY

Cet excellent jeu, qui en propose trois pour le prix d'un, regorge littéralement de
tips. Plus précisément de mots de passe, qui, une fois validés, pourront étre
sauvegardés. Plus d'excuses pour perdre lamentablement et laisser exploser la

bombe des terroristes.

POUR AVOIR TOUS LES MOTS DE PASSE
Les mots de passe vous donnent 15 vies, 999 munitions pour I'arme de

votre choix et 25 grenades de chaque sorte! Mais attention, si vous voulez
conserver les 889 munitions, ne changez pas d'arme, les données Initiales
réapparaitraient,

£5.7 7

paer Mahe

roNTIMIIE * NIvEAu 9: OFFICE 2 Z VN45SNTLGOTM
D l E H A R D i H425H75XGGVRV 6DTMEDTMEDTLE
* NivEAU 2: RECEPTION / BXK479ILI3XH5 BTMEDTMBDTMS6 (ESPACE)
5% i GV e XRLZCTHSXRLIC * NivEAU 14: VauLT
ZN1!16HTWZJIHF I YHS5XRLZCTH5XJ 68 %
GK5NSWT7CXTJZR ‘est ce mot de passe * Niveau 10: BALLROOM DX22HW5SGZPQ7
VICYHPZRVICXH qui vous améne au dernier 47 % (ESPACE) Z5NGQZGSM2DY
KZRVICYPHPZRVJ niveau blindé d'armes etde  3pp3177193cK! MQGTW7DYMQGSW
*» Niveau 3: CoNsTRUCTION 1 LTS, 8BS QV9Q7JZ3D 3DYMQGTW7DYMJ
10 % * Niveau 6: CompUTERS 1 FKQBW3DFKQ7S * Niveau 15: Execurive 1
T41X 3 4TD1DP 26 % |3DFKQ6SW3DFJ 73 %
5BIW974MMEDT7 F8279HY3FMLEX * Niveau 11: MAINTENANCE 2 BX21PND98VGP (ESPACE)
4XMLGIT4XMMG 15H1ITGNWWHF9 52 % 4ZB1QDYGNLLBY
FT74XMLGOT74J PBNVMBFOPENWM WB2GN88TVSCFX CPGPVRBYCPGNV
* Niveau 4: Orrice 1 GF9PENVMBFIP (ESPACE) WCM79Q5PRZ!WC MBYCPGPVRBYCJ
15 % » Niveau 7: Executive 1 FFPQQVWCFFPRQ * Niveau 16: Execurive 2
Q 1WSX3WQKICD 31 % ZWCFFPQQVWCF 78 %
16FSSIM1FFPQ2 T4225VHKTWVMW * Niveau 12: OFFice 3 XJ2BXTISZXPGS
SC1D5JQ2SC1F5 H7GRVLCLH1X74 57 % DJ6S Z69SH1XM
NQ2SC1D5JQ2S (ESPACE) XMLGST74XMLHS 942RCHX88Z14N LGIT4XMLGOST
* Niveau 5: MAINTENANCE 1 Y74XMLGOT74XJ RL3W4XLM2D95 (ESPACE)XMLGOT74XML
21 % * Niveau 8: CONSTRUCTION 2 4NLLB9954NLMB (ESPACE)
Y411ZDT3YJMZZ TN1ZN9JCSJ XL F954NLLB9954.) * Niveau 17: OFFice 4
Y!BPYYEMWT7DY7 TX5RON4WLEBTR + Niveau 13: CONSTRUCTION 3 84 %
NZMVHOY7NZWH 6XMGFTR6XWLG 63 % RS2GX9C5P9SCJ
FY7TNZMVHIY7NJ 9TR6XMGFTR6J TJ2HGH DSD1DP S3X65LMYGYWRV

DIE HARDER

* Niveau 2: New WinG
12%

14 JJ2JB144JL
289144JB(DOUBLE
ESPACE)F1(ESPACE)
4JLKT3GS9(ESPACE)L38
F144JL289144J

* Niveau 3: TUNNEL
25%
SS(ESPACE)XHKG5SW
3DF
KQ6SW3FIQQ1SM
3DDQRNCCVDFJQ
2SW3DFKQ6SW3

* Niveau 4: RUNWAY

37 %
F416QVMBF5SNQL
VCIF5SNNSLCHF9
NQM1WETDPELWC
FF5NQLVCOF5NJ

* NivEau 5: PLANE
INTERCEPTOR

50 %

N(DOUBLE
ESPACE)V38Y3N2JB1
85 N2J955Y1NL

4=

™ Voici le code qui permet 'accés

au dernier niveau

JB 1LKQ7TV195

* Niveau 6: CHURCH
62 %

8N NBKL68P2NB
KB58P2RQIL581
2NB698681NBJB
18P2NBKB58P2J
* NIVEAU 7: SNOWMOBILE
CHASE

75 %

8D142J2 8F1N6

0.7~

A

ubdoddig

de Die Harder.

JV38F1JJ3B 8P
1N7BGCBSV46KV
78F1N6JV3BF1J
* Niveau 8: PLane
INTERCEPT

87 %

N 1B58Y3N2JB1
85 N2JHHXP2NZ
JB 76LXXNV195
4N2JB185
N2J(ESPACE)

Etﬂ‘ Il s'agit de
stopper un
avion, bon
courage!

DIE HARD WITH VENGE

Ces codes vous permettront 3NGKV7BRCNBKQ
d'obtenir Ovies et 9 turbosau  78XS415M6VCC4
début de chaque partie, (ESPACE) K63SGSJDF2DJ

a laquelle vous aurez accédé
avec le mot de passe.

* NIVEAU 5; CHINATOWN 2
50 %

* Niveau 1: CENTRAL PARK 1 Z4115XRLZ7S!I3

12 % XHKZ7SYONHRZC
XJ1GFTI7ZXMLG9 S!1271ZBGTD7LR
T74XMLD3K72X! J! 7XHK!CVWFG(ESPACE)
LG82RCBVMZKSH * Niveau 6: UrBaN 2
HWQZWM7GVSJ 62 %

* NivEAU 2: CHINATOWN 1 181IMZHTICYHP

25% ZRVICYFIQRX!7
TB1XMLGOTC5DP YHN57PCXX9MH
LQBTC5GIVADT? TZ3TI7VPFC4H(ESPACE)
5DN965F24Y7QQ * Niveau 7: DownTown 2
TTW1X6CK5JVEJ 68 %

* Niveau 3: DownTown 1 5422VBKB54NLL

37 % B9954NJS29H58
ZS1ICYHPZWWHF NLMKTEKFPEVT1
YRQZWWF7PRJZR C48J2198NRN6J
WHDG7TBLVY7QR * Niveau 8: Aouaouct 1
TZ3!BK! 2BJ 75 %

 Niveau 4: CENTRAL PARK 2 SB2DFJG1SC1D5

43 % JQ2SC1GHSQ4S7
KS28P3DFKV78Y 1D4C6FD2(ESPACE)SM

™

=
- Fumigénes,

fusil @ pompe... Tout y est,
avec Is vies en plus.

ICYHPPZRVICYGP
VRVICYHPZRV! (ESPACE)
* Niveau 18: MAINTENANCE 3
89 %

FS237Z5NHGKQR
B7T1JVTZXVWCFT
REXWMGFTREXVM
BFTREXWMGFTR (ESPACE)
* Niveau 19: ComPUTERS 3
94 %

B42 RJ498VGPC
7S8DVXY2P2NB5

8P2NBKB58P2PB
PB58P2NBKB58J

N
“r' Voici e mot de passe
magique, @ vous la bataille
finale contre Grubber!
(ESPACE)6
TTW5XQ4QGCE2(ESPACE)
* Niveau 9: WHARF
81 %
TN23LHKZTNZMV
HIYTNZKJ7OWTS
ZMWNTLMY!6ST9
T6(ESPACE)V38MHETIRJ
* Niveau 10: Aauabuct 2
87 %
8J24(ESPACE)KV78K248
K248K262T228Y
249BLCXS3K66L
3996NV535LHKJ

* Niveau 11: Simon Grubber
9IN24LMLGIPENV
MBFSP6QJWBCAT
BNW8V2YX72L82
CB89248COMQZN(ESPACE)

Grsorests



NBA JAM EXTREME

Le basket de folie passe a la 3D. Toujours aussi speed, NBA Jam Extreme

POUR JOUER AVEC LES
PERSONNAGES SECRETS

* EQUIPE SCULPTURED
Dwain Skinner: DAS 2/21 ot
Dave Ross: DJR 6/8 }
Jeff Peters: JBP 5/17

est le jeu de référence pour tous les fans de basket qui n'aiment pas suivre
les régles. Comme d'habitude, une foule de codes et d'équipes secrétes

sont présentes.

* EquiPE DES RoOKIES 1

SCT 11/14 REG 1/17

* EouiPe DES ROOKIES 2

* Equipe rigolote
Pirate Bill : SAL 2/2

Daren Smith: DRS 4/10
Mike Callahan: MXC 5/1
The Tin Man: TIM 1/24
Mark Ganus: MMG 9/16
Roy Wilkins: RNW 9/15
Rob d' Autel: RAD 3/19
James Hebdon: JPH 4/26

Mr. Happy : MJT 3/22

Dufus The Clown : GRR 6/19
Three Feet Under : TOD 4/17
Mr. Unhappy : GEM 11/3
Ooohh : JLH 1/26

* EouiPe Des ALl Stan Ouest

WST 7/12 LMH 6/28

Dean Morrel: DSM 5/9
Mike Peery: MJP 5/26

RMC 4/21 EST 3/14

* EquiPe DES ALL STAR EST

* EquiPe Sauin

Melissa Pardike : MAP 3/26
Jane Bradley : JLB 5/23
Jonhathan Dansie : JWD 8/2
Lee Phung : LEE 1/1

Jason Greenberg : JAY 4/18
Chris Hawkes : CDH 2/21

'fi.l'in

e T a 3
“DICWIN y 1Ty

* Equipe invisible
Who : WHO 1/1
Brained : BCS 1/7
Monkey Boy PJP 11/2
Howie : BCE 7/10

* EquiPe AccLAM

* EquiPE DES Rookies 3

BAP 8/11 YME 5/17

Weasel : DAN 2/1

Magic Hair : SET 12/8
Sequoia : SDR 4/10

Pistol : WAN 6/10

Mark Shafer : XTL 5/2
Bob Davidson : RAD 10/18
Fumongous : GUN 1/11
Geoff Higgins : GCH 4/13

SASSTIAOD
CIANGE FOUR 2LANES

Air Dog : SAM 1/21
Ice Princess : MDK 12/24

* EQUIPE DE CELEBRITES
Junior Seau : JR 6/1

John Elway : WAY 9/30
Franck Thomas : BIG 12/6
Mav Albert : MRV 12/31
Newt Gingrich : NEW 8/12
Samoa : TVH 6/6

* EQuIPE SPECIAL SPORT.
Cheryl Swoopes : SWO 1/1
Rebecca Lobo : LOB 7/4
Carol Blazejowski : BLZ 3/1
Bob Lanier : LAN 9/10

Air Nick : ARN 5/18

George Gervin : ICE 4/27

*Eauire MisFir

Stinger : MSS 10/26
Shamrock : JHG 8/26
Diamond Dave : DJP 6/29
Chris Slate : JCS 12/8
Todd Mowatt : TVC 10/3
Richard Szeto : RTS 2/25

Grsoresrfh

Attention!
tous les tips
qui suivent
| doivent étre
effectués sur
I'écran
“Tonight's
match up”.

CSHT'S, Gl
'

RANR' 12

AUAY. TERM

i

POUR AVOIR LA
BARRE DE TURBO
ET D’EXTREME
INFINIE

Maintenez le bouton
de Turbo et faites:
Haut, Bas, Haut, Bas.
POUR AVOIR LE
POURCENTAGE DES TIRS

Maintenez la pression sur les boutons d'Extreme
et de Tir.

POUR QUE LES BARRES DE TURBO ET
D’EXTREME SOIENT INVISIBLES

Maintenez la pression sur les boutons de Turbo
et d'Extreme et faites: Haut, Bas, Haut, Bas.

* TOUTES LES EQUIPES

Jim Jung : JKJ 12/13
Huh : CBR 6/25

Attention!
tous les tips
qui suivent
doivent étre
effectués
avant I'entre-

A’ ? G

deux. H ﬁ
o L=

POURAVOIR | - ;
LA
STATISTIQUE DE REBONDS AU MAX
Passe, Passe, Extreme, Special, Extreme, Turbo.
POUR NE PLUS ETRE AIDE PAR
L'ORDINATEUR
Extreme, Turbo, Passe, Passe.
POUR JOUER
AVEC UN BALLON
DE VOLEY
Passe, Passe,
Turbo, Extreme,
Turbo, Passe,
Passe,
POUR JOUER
AVEC UN BALLON
DE FOOT
Passe, Passe, Turbo, Extreme, Extreme, Extreme.

ﬂmm’- TEAW
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POUR AVOIR LA STATISTIQUE
DE BLOCAGE A FOND

Passe, Passe, Passe, Turbo, Turbo,
Turbo, Extreme, Extreme, Extreme,
Passe, Passe, Passe.

POUR AVOIR LA STATISTIQUE
DE 3 POINTS AU MAX

Huit fois Passe, Extreme, sept fois
Passe.

POUR QUE LE “GOALTENDING”
SOIT ACCEPTE

Huit fois Extreme, Pass, neuf fois
Extreme.

POUR QUE LES STATISTIQUES
DE 3 POINTS ET DE DUNK
SOIENT AU MAX

Cing fois Turbo, Passe, Extreme,
six fois Turbo.

POUR TIRER PLUS HAUT QUE
LA NORMALE

Cinq fois Turbo, Passe, Passe, six
fois Turbo.

POUR POUSSER L’ADVERSAIRE
TROIS FOIS PLUS LOIN

Deux fois Turbo, deux fois Passe,
deux fois Turbo, deux fois Passe,
deux fois Turbo, deux fois Passe,
deux fois Turbo.

POUR AVOIR LA STATISTIQUE
DE VITESSE AU MAXIMUM

Dix fois Extreme, trois fois Passe.
Attention! tous les codes qui
suivent doivent étre effectués sur
I'écran de sauvegarde des records.
Inscrivez les deux premiéres
lettres, effacez-les, inscrivez les
deux suivantes, effacez-les,
inscrivez les deux derniéres, un
son se fera entendre. Inscrivez vos
nom et date de naissance
normalement.

POUR COMMENCER AUX
“PLAYOFFS”

Inscrivez: PL, AY, OF, FS.

Si c'est réussi les inscriptions
indiqueront que vous allez
commencer les “Playoffs”.

POUR COMMENCER DEUX JEUX
APRES LE DEBUT DES
“PLAYOFFS"

Inscrivez: Fl, NA, LS.

POUR COMMENCER TROIS JEUX
APRES LE DEBUT DES
“PLAYOFFS"

Inscrivez: NO, VI, CE.

POUR ALLER DIRECTEMENT
AUX “"SHOOTOUT”

Inscrivez: SH, 00, TO, UT.

POUR ACCEDER AU “SOUND-TEST”
Inscrivez: KA, ZO, O.

IMPACT RACING

Voila un jeu de voitures qui bénéficie d'une excellente musique

(techno). Pour ceux qui ne connaissent pas le jeu, il s'agit d'une course

dans laquelle il faut se débarrasser des autres concurrents en leur
tirant dessus. Quelques mots de passe magiques facilitent la route

vers la victoire.

POUR AVOIR LES MUNITIONS
INFINIES

Dans I'écran des mots de passe,
inscrivez: “LOADSOFSTUFF",

LoApsOrsTUSS
l [e—————
Voici le mot de passe
magique pour les munitions
infinies.

POUR ACCEDER AU DERNIER
STAGE
Inscrivez: "ENDGAMELEVEL".

1

——
Direction le dernier niveau!

POUR AVOIR TOUTES LES
ARMES
Inscrivez: “ALL.TOOLEDUP",

ALL . TOOLEDUP

Grdce d cette petite phrase,
votre arsenal est complet.

POUR VOIR LA FIN DU JEU
Inscrivez : “JOURNEYS.END",

JOURNEY=S . END

La fin du jeu sans se
fatiguer!

AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE
EST RECOMPENSEE

Dans n'importe lequel des18 magasins
Score Games et en vente par correspon-
dance, la valeur de tes achats est reportée
sur ta carte de fidélité personnelle. A partir
d’un total de 800 F d’achats, tu gagnes

UN BONUS DE 50 F en jeux d’occasion ! Tu
peux aussi choisir LE SUPER BONUS DE 300 F
pour 3 200 F d’achats, et enfin LE MAXI
BONUS DE 400 F pour 3 600 F d’achats.

AVEC CONSOLES + TU GAGNES
ENCORE PLUS VITE !!!

Chaque mois, il
Consoles + ta
la coller sur ta

comme si tu avais déjé ef
=2 100 F chez

ATTENTION ¥ Tu ne peux coller sur ta carte
qu’un bon Consoles + par mois, soit par exemple
un bon du n°61, un autre du n°62, etc.

La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de
validité DE 1 AN a compter du 1er achat.

Chaque case tamponnée correspond a UNE VALEUR D’ACHAT
DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires.

Les réductions correspondantes sont valables sur 'achat de jeux
d'occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC.




TELEPHONE - MINITEL
08 36 685 686 LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO 3615 SCORE GAMES

NEUFS & D’OCCASION EN FRANCE !

POUR RECEVOIR NOTRE
CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES COULEUR

TEL : 08 36 685 686" 3615 SCORE GAMES*

18 MAGASINS EN FRANCE !

+ 100 000 JEUX VIDEO NEUFS & D'OCCASION |

UN ACCUEIL ET UN SERVICE EXCEPTIONNEL !
DES PRIX A TOMBER PAR TERRE_l .

ET NOTRE CARTE DE FIDE =
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Devant l’avalanche de coups
de fil, nous avons décidé de
faire une soluce compléte de
Tomb Raider sur Playstation
et Saturn. Mais vu la
complexité des niveaux en 3D,
nous avons choisi de faire une
solution rédigée, sans plans,
ou vous serez guidé pas a pas.
Vous ne raterez aucun secret
et ne perdrez pas de temps.
Par contre, nous vous laissons
l'appréciation des sauts. Tip:
sur la version Playstation,
deux mouvements ne sont
pas indiqués dans la notice.
Quand Lara est agrippée au
rebord, remontez en
appuyant sur Ri, et elle fera
le poirier. Et pour plonger
dans l'eau avec classe,
appuyez sur le bouton de saut
et Ri en méme temps: Lara
fera le saut de I'ange.
Bonne partie!

Marc _ .

A5

y ECRET 1 (photo 1). Au
I s début du niveau, avant
de monter a gauche

(comme l'indiquent les traces
laissées par les loups), continuez
tout droit jusqu'au cul-de-sac.
Vous verrez dans le coin en haut a
gauche une ouverture. Aidez-vous
du rocher pour sauter et récu-
pérez la petite trousse de
médecine.

* SECRET 2 (photo 2). Revenez
sur vos pas et suivez les traces
des loups jusqu'a la fin. Tuez les
deux chauves-souris et toumez a
gauche a la bifurcation. A droite
du cul-de-sac, grimpez pour
obtenir une petite trousse de
meédecine.

ortez vos
flingues pour
décaniller les
loups. Prenez le couloir au

NIVEAU 2: CITE DE VILCABAMBA

Continuez. Ouvrez la porte. Ne
cherchez pas a ouvrir la barriére,
allez au fond a gauche et grimpez
dans le trou au plafond. Continuez

jusqu'a la salle avec les deux ponts.

Ne descendez pas, tuez d'en haut

les deux loups. Empruntez les deux
ponts et sortez de la salle, Dans la
piéce suivante, il y a un ours en bas
et une borne de sauvegarde. Tuez
I'ours, descendez, empruntez le
passage, récupérez la médecine,
actionnez la plaque et passez la
porte avant qu'elle ne se referme.
Vous vous retrouverez dans la salle
aux deux ponts. Repérez la momie
(en face a droite): c'est par la que
vous pourrez remonter. Revenez
dans la piéce oll vous avez tué

totalement inondée avec des
colonnes. Vers la gauche derriére
les colonnes il y a un levier.
Actionnez-le et revenez sur vos

sud, tuez le loup, ¢
dans le couloir est jusqu'a
I'angle (encore un loup). La,
prenez la médecine cachée
par les plantes, Ensuite, dirigez-
vous vers la piéce centrale avec
une “piscine” au milieu. Allez dans
I'étable par une des deux entrées
a l'ouest et butez I'ours. Grimpez
pour obtenir la médecine et
ressortez.

= SECRET 1 (photo 3). Plongez
dans |'eau, prenez a droite a la
bifurcation et vous vous

retrouverez dans une piéce

pas (par le bas de la piéce) et a la
bifurcation continuez tout droit
vers le sud, Faites vite car I'air est
limité. Vous débarquerez dans une
piéce avec quatre statues de
serpent. Empruntez le passage au
sud-est ouvert par le levier et

TOMB RAIDI

NIVEAU 1: LES CAVES

7 objets * 3 secrets

I'ours. Franchissez le précipice et
sauvegardez. Avant de descendre
I'escalier, récupérez la médecine
derriére les colonnes & gauche.
Attention aux deux loups dans la
piéce suivante. Récupérez la méde-
cine dans I'alcéve sous I'entrée.

* SECRET 3. Quand vous faites
face a la porte de pierre dans
cette piéce, il y a un passage
caché par des lianes dans le mur
a gauche. Il faut grimper poury
accéder et obtenir la médecine.

Pour ouvrir la porte de pierre,
actionnez le levier & droite et
dépéchez-vous avant qu'elle ne se
referme (assez facile). Attention
aux dards dans les escaliers, tuez
le loup et tombez avec les dalles
qui se cassent. Allez 4 gauche au
bout du couloir et sautez de
I'autre coté. Allez au bout, tuez le
loup, récupérez le sac de
médecine et actionnez le levier. La
grande porte est ouverte. Laissez-
vous tomber par I'ouverture la
plus proche et le tour est joué.

n objets ° 3 secrets

prenez la médecine et les
munitions pour le magnum.

* SECRET 2. Revenez dans la
piéce inondée avec les colonnes
et actionnez le deuxiéme levier
situé dans le coin nord-est.. Il
ouvre une trappe juste au-dessus.
Allez-y, prenez la médecine et
ouvrez la porte: vous revoila dans
la piéce centrale!

Maintenant, ouvrez la porte dans
le coin sud-est. Grimpez tout en
haut par I'escalier et sautez dans
I'ouverture située de l'autre coté
au nord. Courez sur les deux
dalles qui s'effondrent et faites un
saut sans vous arréter: vous
atterrirez prés d'un sac de




R 100%

NIVEAU 2 (suite)

médecine. Descendez et poussez le
bloc plusieurs fois jusqu'a découvrir
une nouvelle salle (PS: vous pouvez
tirer d’abord ce bloc pour obtenir le
sac de médecine en haut). (photo 4) .
Prenez la clé et I'idole dans les
alcoves et grimpez en haut grace au
bloc. Sauvegardez, sortez par
I'ouverture et revenez dans la piéce

ne fois arriveé a la riviere,
remontez a sa source
vers le sud en sautant
plusieurs fois pour traverser la
riviere. Vous devriez arriver a un

pont avec une borne de
sauvegarde. Franchissez ce pont.
Pour l'instant, il manque trois roues
dentées pour faire fonctionner le
mécanisme. Descendez vers le
nord et récupérez le fusil 3 pompe
sur le squelette (photo 6).
Sauvegardez si vous voulez,

NIVEAU 3: LA VALLEE PERDUE

centrale. Empruntez le chemin a l'est
jusqu'a la porte fermée a clé.
Quvrez-la, avancez (attention aux
dards) et shootez les cing loups qui
vous attendent. Allez jusqu'a I'édifice
avec les trois portes. Seule celle de
gauche est ouverte pour l'instant.
Allez-y. Montez en sautant de plate-
forme en plate-forme jusqu’en haut.
Prenez la médecine et actionnez le
levier. La porte de droite est
désormais ouverte. Pour
redescendre, allez sur le promontoire
au sud de cette piéce, restez prés du
bord de la caverne, retournez-vous,
laissez-vous tomber et rattrapez-
vous au rebord. Laissez-vous tomber
et prenez les munitions de fusil a
pompe. Descendez encore et prenez

= SECRET 1. Remontez sur le pont
et regardez au sud a la base de la
riviére: il y a une petite plate-forme
rocheuse sur la droite en bas. Allez-
y avec le super-saut, il y a une
trousse médicale dans un coin.

Maintenant, jetez-vous a I'eau et
laissez-vous entrainer par le
courant: vous tomberez dans la
cascade. Attention aux deux loups
en remontant. Il y a un passage
dans les rochers au nord. Allez-y
(attention au loup). Grimpez encore
au nord, tout en haut. Il y a un
squelette avec un sac de médecine.
Descendez toujours vers le nord:

la porte de droite. Grimpez jusqu'en
haut par les plates-formes comme

précédemment et actionnez le levier
pour ouvrir la porte centrale. Allez
sur le promontoire pour sauvegarder
et descendez comme avant en
restant preés de la paroi est. Il y a une
médecine sur le toit rouge dans un

vous arriverez dans une immense
caverne naturelle. Attention aux
petits dinosaures rouges. Pour
buter sans danger I'énorme
tyrannosaure Rex, utilisez le fusil &
pompe de prés en vous guérissant.
Surtout ne restez pas devant lui
(faites des sauts de coté). Il reste a
trouver les trois roues dentées.

16 objets * 5 secrets

oluce

coin. Redescendez, prenez la porte
du milieu. Evitez les lames, actionnez
le levier: vous tombez forcément.
Nagez jusqu'a la piéce avec l'ours.
Butez-le et prenez les escaliers au
nord-est. Actionnez le levier pour
bloquer les lames.

* SECRET 3. Dans cette piéce, allez
dans I'alcove située au nord-est: il y
a une salle avec des munitions.

Revenez dans |a salle avec la piscine,
plongez et empruntez le petit
passage sous I'eau (photo 5).
Grimpez, actionnez le levier: la grille
est ouverte. Il ne reste plus qu'a
placer I'idole dans son logement
pour ouvrir la grande porte.

Par rapport au pont casse, entrez
dans la premiére cavité a gauche
du pont sur la paroi est (photo 8).
Dirigez au sud-est. Descendez au
nord. Tuez le dinosaure. Continuez
vers le nord. Devant la cascade
intérieure, grimpez jusqu'en haut:
vous trouverez la premiére roue
dentée. Ressortez (vous pouvez

Grsorssis @D




NIVEAU 3 (suite)

aussi ressortir en nageant sous
I'eau).

* SECRET 2. Il y a des munitions
de fusil 2 pompe dans une cavité a
droite d'une cascade (photo 7).

* SECRET 3. On peut monter en
haut de cette cascade en passant
par la gauche sur les rochers
(photo 7). Il faut s'agripper a la
faille et se déplacer vers la droite
jusqu’au milieu de la cascade,
Vous trouverez dans une piéce des
munitions de magnum et d'uzi.

Dirigez-vous vers le temple au
nord-ouest (vous passerez sous
I'arche de pierre). Entrez-y,
plongez et allez chercher la
deuxiéme roue dentée au fond a
I'ouest.

« SECRET 4. Remontez et
n'oubliez pas de sauvegarder.
Ressortez du temple. Grimpez par
la paroi nord a gauche du temple.
Si vous trouvez le bon chemin,
vous arriverez jusqu'au toit du

temple et serez récompensé par
des cartouches pour toutes les
armes et une grosse pharmacie.
Redescendez de |'autre c6té

(plein sud) en vous laissant glisser.

Pour obtenir la troisiéme roue
dentée, grimpez dans |a cavité sur
|a paroi nord a c6té du temple.
Suivez le chemin, sauvegardez et
continuez jusqu'au pont cassé.
Mettez-vous au bord, faites un
saut de recul et sautez en courant:
en vous agrippant, ga passe. La
troisiéme roue dentée est 1a,
Redescendez sans vous faire mal
et retournez jusqu'au mécanisme.
Insérez les troies roues, actionnez
le mécanisme et le courant sera
détourné.

* SECRET 5. Plongez dans le
nouveau cours d'eau, suivez le
chemin sous I'eau jusqu'a
émerger dans une piéce avec des
munitions de fusil a pompe et une
médecine. Laissez-vous tomber
dans le cours d'eau asséché.
Allez jusqu'a la cascade.
Descendez et entrez dans le
couloir qui était caché avant

par la cascade.
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ortez de la caverne,
vous allez arriver dans
une piéce avec un
couleir a I'ouest et un autre au
sud. Engagez-vous dans le
couloir ouest: une énorme boule
de pierre va rouler dans votre
direction. Revenez vite dans la
piéce précédente, Actionnez le
levier. Un passage secret s'ouvre
au nord et deux dinosaures vont
débouler. Décanillez-les et prenez
ce passage. Vous arriverez a un
embranchement avec une borne
de sauvegarde et trois couloirs.
Sauvegardez. Prenez le couloir
est et poussez le bloc deux fois.
Poussez le nouveau bloc situé a
gauche, courez sans vous arréter
sur les dalles (qui tombent) et
actionnez le levier. Revenez a
I'embranchement. Prenez le
couloir nord. Dans la piéce, vous
allez tomber en essayant
d'actionner le levier: c'est normal.
Attention aux trois chiens en bas.
Remontez vers le sud. Tirez le
bloc. Placez-vous sur le coté et
poussez-le. Grimpez les esca-
liers. Ne ratez pas la médecine.
Continuez, prenez |'autre
médecine et actionnez le levier.
Laissez-vous tomber et retournez
aI'embranchement. Prenez le
couloir ouest. Actionnez le levier
et allez dans la salle avec les
pieux. Prenez le seul couloir qu'il
y a: vous allez revenir dans la
piéce mais plus haut sur un bloc.
Sautez et agrippez-vous. Montez,
suivez le chemin et descendez a
I'ouest (direction vers la salle).
Sautez sur le bloc (si vous
tombez, vous pouvez remonter et
revenir par un chemin qui vient de
s'ouvrir). Sautez dans I'ouverture
juste dans I'angle nord-est de la
salle (prenez de I'élan). Actionnez
le levier. Resautez sur le bloc.
Sautez encore sur le deuxiéme
bloc (qui a changé de place).
Enfin, sautez vers |'ouverture au
nord-ouest. Actionnez le levier:
les trois portes sont ouvertes.
Revenez dans la salle de départ
(attentions aux pics). Un
dinosaure vous attend sur le
chemin. Prenez le couloir enfin
libre (plein sud) et sauvegardez.
Franchissez le couloir (attention
aux dards).

» SECRET 1. A I'endroit indiqué
sur la photo (photo 8), positionnez
vous juste a droite de la sarba-
cane face au mur et grimpez. Une
porte va s'ouvrir sur une salle
avec des dalles instables. Courez
sans vous arréter jusqu'aux
munitions.

+ SECRET 2. Maintenant que les
dalles se sont effondrées,
laissez-vous tomber et agrippez-
vous. Déplacez-vous jusqu’a
I'angle de la plate-forme. Laissez-
vous tomber. |l ne reste plus qu'a
ramasser les chargeurs en
avangant lentement et remonter.

Continuez votre chemin. Dans
la piece aux momies, sortez vos
flingues et détruisez la
momie (photo 10). Il S

ne reste plus qu'a \
voler le scion et se

barrer vite fait. La porte
s'ouvrira auto-

matiqguement. Repartez

dans le couloir de la

cascade. Sauvegardez. La,

un gus vous attend pour

vous canarder.

* SECRET 3. Plongez dans 'eau
et nagez jusqu'au tunnel secret a
I'est. La, un sac de médecine et
des munitions pour le magnum.

Retournez a la cascade et butez
le butor au fusil 8 pompe. Admi-
rez la séquence cinématique.
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NIVEAU 5: LE MONUMENT ST-FRANCIS

ﬁ &s le début, rangez vos

[ ] flingues et grimpez sur un
des promontaires a droite
ou a gauche, Comme ¢a, vous
pourrez tranquillement shooter les
lions. Dans la salle avec les piliers,
poussez le bloc vers |'ouest (sur la
plaque gravée d'un oméga). Cela
ouvrira la porte dans la méme
direction. Allez-y, prenez votre fusil
pompe pour shooter les deux
gorilles, Actionnez le levier du milieu
et celui en haut de I'escalier nord.
Attention au gorille. Ressortez, un
tueur vous attend. Pour l'instant, il
est invincible, envoyez-lui
suffisamment de bastos pour le faire
fuir. Poussez le bloc sur la plaque a
I'est. La porte en haut a I'est est
désormais ouverte. Repoussez le
bloc complétement a I'ouest. Montez
dessus. Sautez sur le pilier au sud.

* SECRET 1. Sautez sur le pilier a
I'est, puis dans I'ouverture sur le mur
au nord. Une fois la-bas, faites un
saut sur le plan incliné juste a
gauche de I'entrée (en restant bien
au bord). Dans le méme mouvement,
ressautez pour faire un saut périlleux
arriére, puis encore une fois (sans
retomber, of course) afin de pouvoir
vous accrocher au rebord. Recom-
mencez 'opération une fois en haut,
vous découvrirez une grande
sacoche de médecine et des muni-
tions pour fusil 2 pompe. Gare ala
dalle instable!

Revenez dans la salle au pilier.
Grimpez sur le bloc. Sautez sur celui
au sud. Sautez sur celui a I'ouest,
puis celui au sud-est: il y a un sac de
médecine. Sautez sur les plates-
formes collées au mur sud. Faites le
tour de la salle jusqu'a la porte. Une
longue glissade vous attend.

* SECRET 2. Ruse de la mort. La
glissade vous améne en haut d'une
salle avec de I'eau en dessous. Juste
avant |a fin de cette glissade dans le
tunnel, sautez de fagon a vous
prendre le plafond en pleine téte.
Cela va vous ralentir et vous faire

A tomber juste sur le plan
!\. incliné un peu plus bas.

3,

A

Lara va commencer a
| glisser sur ce plan,
%, doncil faudra vite
| sauter et vous
agripper au rebord

h

de la porte en face. Le moindre faux
pas et vous serez a I'eau. Si vous
arrivez a franchir ce passage, vous
serez récompensé d'une médecine
et de munitions pour le fusil (maigre
récolte) (photo 11).

Sautez dans I'eau (par ol vous étes
rentré), évitez le crocodile. Nagez

sous I'eau vers |'ouest.

* SECRET 3. |l y a une ouverture au
plafond qui donne sur une piéce. Des
munitions pour le fusil 2 pompe et
une médecine vous attendent.

Replongez et continuez vers I'ouest.
Sortez de I'eau et actionnez le levier:
I'eau va disparaitre. Retournez d'oli
vous venez et abattez le crocodile.
Allez au bout du couloir a I'est et
prenez le chemin a droite. Montez.
Vous allez débarquer dans une
immense salle. Sauvegardez sans
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au milieu de la piéce a différentes
hauteurs (dont un tout en bas).

* SECRET 4. Juste aprés avoir ouvert
la porte de Thor (photo 12), tournez-
vous a droite, faites un saut en
courant pour atterrir sur la plaque
grise qui ouvrira un passage secret
en bas. Tournez-vous a droite, faites
un roulé-boulé pour tomber de la
plate-forme, ragrippez-vous et
laissez-vous tout de suite tomber.
Faites un deuxiéme roulé-boulé,
courez, faites un troisiéme roulé-
boulé pour tomber au bout de la
plate-forme, courez tout droit en
vous laissant tomber jusqu'a la salle
secréte, Attention aux chauve-souris!
Le timing est serré. Un

sac de médecine et 7]
des munitions pour le =
magnum vous '
attendent. Ressortez.

Explorez cette

immense salle pour
récupérer de la
médecine. Voici ce
qu'il faut faire pour
trouver les clés dans
les quatre salles.
Attention, le tueur
viendra vous harceler
(il est en bas). Tirez lui
dessus pour le faire
déguerpir

tarder. |l y a quatre portes dans cette
salle avec une inscription au-dessus:
Neptune, Atlas, Damoclés et Thor.
Les leviers pour ouvrir ces portes se
trouvent tous sur les plates-formes

*» THOR. Pour la salle des éclairs,
guérissez-vous d'abord. Longez le
mur et sautez en courant par-dessus
la plaque grise pour sortir. Pour le
marteau, restez suffisamment

longtemps sur la dalle pour le faire
tomber et barrez-vous vite avant qu'il
ne vous écrase. Ensuite, utilisez les
blocs pour monter tout en haut,
faites un saut en courant et vous
agrippant et prenez la clé.

* ATLAS. Un singe vous attend au
tournant. Une fois dans le couloir
incurvé avec la boule logée en haut,
courez vers elle, faites un roulé-
boulé pour vous retourner et courez
vite pour vous laisser tomber dans le
trou (faites un saut de recul pour
vous plaquer au mur), La boule
passera par-dessus vous sans
dommage. Prenez la médecine,
remontez. Sur le mur ouest un peu

13

plus haut, il y a un passage. Grimpez
et récupérez la clé.

* DAMOCLES. Courez a travers la
piéce, prenez la clé dans |'autre salle,
Grimpez pour prendre la médecine et
les munitions pour le magnum. Pour
ressortir, marchez lentement, un ceil
au plafond afin d'éviter les épées qui
tombent. Gare a la premiére épée qui
dégringole au pas de la porte sur le
sigle oméga (photo 13).

* NEPTUNE. Plongez dans I'eau,
vous serez propulsé jusqu'au fond.
Actionnez I'interrupteur qui se trouve
dans un petit couloir a gauche de la
grille (un peu en hauteur). Prenez la
clé qui se trouve derriére la grille
désormais ouverte et sortez vite (il
n'y a plus de courant).

Les quatre clés obtenues, redescen-
dez. Restez un niveau au-dessus du
rez-de-chaussée pour buter les lions
qui sont apparus. Insérez les quatre
clés dans les quatre serrures et la
porte s’ouvrira.
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NIVEAU 6: LE COLOSSEUM

s vant de plonger dans

| A I'eau, butez le crocodile.
Plongez, traversez.

Attention aux deux tigres qui vous
attendent a la sortie de I'eau. Allez
au nord-est de I'édifice. Grimpez sur
le rebord de |a falaise et sautez sur le
rebord de |'édifice. Vous étes alors
au “premier étage” de la fagade. Il y
a une trousse de médecine au bout
de I'autre coté. Revenez sur vos pas.
Montez d'un étage, et allez a
I'extrémité sud-ouest. De |3, vous
pourrez sauter sur la paroi rocheuse.

* SECRET 1. A partir de cet endroit,
faites des sauts vers l'ouest de
maniére a toujours retomber sur des
plans légérement inclinés de la
falaise (un saut normal, puis un saut
en courant). C'est difficile (photo 14),
mais si vous réussissez, vous

arriverez a une caverne avec des
munitions pour le magnum.

Revenez a I'endroit juste avant le
Secret 1 (au deuxieme étage de la
fagade extérieure, 4 I'extrémité sud-
ouest). Cette fois-ci, prenez le
passage juste en bas au sud, Tuez
les crocodiles d'en haut. Descendez
pour prendre la médecine. Remontez
I o1 vous étiez. Sur la fagade nord
juste au bord du trou, vous pouvez
sauter et vous accrocher a une
crevasse. Ainsi, vous pouvez franchir
le trou.

* SECRET 2. Au milieu de la
crevasse, le passage s'élargit: on
peut monter et accéder a des
munitions pour le fusil 2 pompe.

Apres le trou, suivez le chemin, vous
arriverez a I'antichambre de 'aréne.
Ouvrez la grille et butez le lion. Allez
dans I'aréne. Le tueur va venir vous
harceler. Faites-le fuir comme
auparavant. Mettez-vous au bord de
la tribune et tuez d'en haut les

animaux dans |'aréne. Empruntez le
passage dans le coin nord-est de
I'aréne. Attention aux deux lions.
Actionnez les deux interrupteurs
dans cette piéce et ressortez
maintenant que la grille est ouverte.
Sauvegardez et remontez dans
I'aréne. Attention, trois nouveaux
lions ont fait leur apparition. Allez
vers la grille au sud-est de I'aréne (un
lion est caché par les rochers).
Laissez-vous glisser: vous arriverez
dans une piéce avec une porte, deux
grilles au nord et une dalle-
interrupteur au sud. Le timing est
trés important. Courez vers cette
dalle, faites un roulé-boulé de
maniére a vous retourner tout en
enclenchant la dalle (les deux grilles
sont ouvertes). Courez vers la grille
de gauche (nord-ouest), actionnez le
levier, puis sans vous arréter courez
vers la droite tout en tournant pour
passer sur la plaque grise sans
toucher le mur et sortez. Courez vers
la gauche, passez la grille, puis la
deuxiéme au fond. Actionnez le levier
et le tour, et |a porte et les grilles
seront ouvertes. Pour aller plus vite,
vous pouvez sauter au début et il ne
faut surtout pas toucher les murs.
N'oubliez pas la médecine dans la
deuxiéme piéce. Prenez le couloir
apres la porte, sauvegardez dans le
trou. Attention aux pieux. Continuez
votre chemin et escaladez. Vous
vous retrouvez sur les rochers au-
dessus de |'aréne au sud. Une fois
sorti, grimpez au sud-ouest pour
récupérer les munitions pour le fusil
a pompe, Maintenant, il faut sauter
en courant de I'autre coté, vers le
nord-est sur les rochers prés de la
tribune de I'aréne. Sautez encore une
fois vers le nord pour rejoindre la
tribune. Gare aux deux gorilles dans
la piéce, Tirez le bloc dans le coin
nord-est. Prenez la médecine et
actionnez le levier.

Sauvegardez et retournez dans
I'aréne en vous laissant tomber.
Remontez dans la tribune par le coin
sud-ouest. Rentrez dans la piéce du
méme coin. Une fois la grille
franchie, celle-ci va se refermer et la
boule dévalera. Avancez et laissez-
vous tomber. Remontez, avancez

et actionnez le levier. Ressortez
dans les tribunes et allez

Jjusqu'a la piéce dans le coin
nord-ouest (gaffe au lion).

14 objets * 3 secrets

« SECRET 4: LES MAGNUMS. Dans
cette piéce, allez prés du pilier a
gauche de I'entrée. Placez-vous bien
droit face au bloc, Lara doit faire face
au nord (photo 15). Ensuite, faites un
saut en arriére, puis un pas lent en
arriére. On entend la porte s'ouvrir.
Tout de suite, faites un saut départ
arrété vers |'avant (réception sur le
bloc). Ne lachez plus le bouton de
saut et faites: Droite, Arriére, Gauche,
Avant. Courez vers la porte avant
qu'elle ne se ferme. Les magnums
sont la avec deux grosses méde-
cines et des munitions pour I'uzi.

Ressortez de cette salle secréte et,
avant de redescendre, n'oubliez pas
de sauter sur la plate-forme située a
I'est pour actionner le levier.
Attention en redescendant.
Ressortez pour aller dans la salle
nord-est. L'entrée est en hauteur.
Attention au tueur qui vous attend
sur le chemin. Il est

toujours

invincible, donc faites-le fuir. Montez
dans cette salle, actionnez
I'interrupteur et plongez dans I'eau.
Vous déboucherez dans une petite
piéce avec une médecine. Poussez
le bloc deux fois et, une fois dans
I'autre piéce, tirez-le pour le dégager
du coin: vous y trouverez une clé.
Maintenant, retournez dans la salle
au sud-est (celle avec les deux
gorilles et le bloc) en passant par
I'aréne et les rochers aux sud
(comme avant). Une fois la-bas,
franchissez la porte a I'est: il y a une
sauvegarde et une médecine.
Revenez sur vos pas et ouvrez la
grille. Plongez dans 'eau. Remontez
a la surface dés que possible et
actionnez le levier. Avant de
replonger, shootez le

crocodile et nagez vers la

sortie située au sud.
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NIVEAU 7: LE PALACE DE MIDAS

ortez de la piscine. Allez a

I'ouest dans les ruines.

Attention aux deux
singes. Sortez de cette piéce par le
fond a I'ouest et vous arriverez
devant un temple (encore deux
singes). Prenez la médecine et
rentrez dans le temple. Actionnez le
levier et sauvegardez. Attention aux
singes en ressortant. Revenez prés
de la piscine. Prenez le couloir au
nord et butez le crocodile, Suivez le
couloir, ne prenez pas I'escalier et
continuez. Vous arriverez au pied
d'une structure a plusieurs étages
avec des alcdves. Fouillez bien cet
endroit pour récupérer tous les
objets (attentions aux gorilles et aux
lions). Revenez dans le couloir et
cette fois-ci prenez I'escalier. Vous
arriverez dans une énorme salle
avec des piliers, trois gorilles et des
portes avec des runes gravées au-
dessus. Ces signes indiquent la
position des leviers. Montez sur le
pilier dans le coin sud-est et sautez
de pilier en pilier pour arriver jusqu'a
la plate-forme avec la série de
leviers. Avant tout, descendez par
I'escalier pour ouvrir la grille en bas
et ne plus avoir a repasser par les
piliers. Maintenant, notez bien les
runes au-dessus de chaque porte: le
“¥Y"” indique un levier baissé tandis
que le omega (“u” inversé) indique
un levier levé, Par exemple, pour
ouvrir la porte située au nord, il faut
baisser le levier le plus a droite et
celui le plus a gauche (photo 16).
Derriére cette porte, vous trouverez
un lion, mais aussi une sauvegarde
(en haut) avec des munitions pour le
fusil 2 pompe, et une salle avec des
emplacements pour trois lingots.
C'est la fin du niveau. Reste &
trouver les trois lingots.
Sauvegardez, revenez dans la
grande salle et actionnez les leviers
pour ouvrir |la porte au nord-ouest.
Allez-y: il y a des pieux sur le sol.

Marchez lentement et prenez le
couloir au nord. Tirez deux fois le
bloc et actionnez le levier caché
dans le petit couloir derriére.
Continuez & monter jusqu'a
déboucher de nouveau dans la salle
(en hauteur cette fois). Sauvegardez
et sautez sur le premier pilier en face
de vous. Ensuite, sautez de pilier en
pilier pour faire le tour de la salle.
N'oubliez pas de vous accrocher, les
pieux attendent en bas. Vous

arriverez dans une petite salle.
Dégainez le fusil a pompe
rapidement pour décaniller le gorille,
prenez le lingot et revenez dans la
grande salle, Ouvrez la porte sud
avec les leviers et allez-y.

Dans cette salle, il y a une série de
piliers enflammés (photo 17). Avant
tout, sauvegardez. A partir du
moment ol vous approchez de la
ligne, les flammes disparaitront
pendant un temps limité. Il faut
sauter en courant sans s'arréter de
pilier en pilier (on peut changer un
peu la direction de Lara durant le
saut) et s’accrocher de |'autre coté.
Remontez vite pour passer la
derniére flamme. Si vous échouez,
plongez dans I'eau pour éteindre les
flammes et recommencez (attention
aux rats dans I'eau).

Tip: ne lachez pas le bouton de saut.
Prenez le lingot, sauvegardez et
plongez dans I'eau pour revenir dans
la grande salle, Ouvrez la derniére
porte située au sud-ouest (le levier
de gauche doit étre levé) et allez-y.
Dans cette salle, il y a un énorme
pilier. Descendez en prenant le
couloir a I'ouest, descendez a droite
et retirez le bloc pour que le pilier
s'effondre. Remontez et prenez les
escaliers au sud. Du sable est tombé
dans la piéce. Sautez sur la plate-
forme de sable a droite, puis sur
celle un peu plus haut a droite. De la,
sautez sur le pilier. Sautez encore

sur la plate-forme de sable a 'est.
Ressautez deux fois et vous attein-
drez I'ouverture dans le mur en face
a l'est. Grimpez et sauvegardez.
Vous voila perché sur un promon-
toire rocheux face a une énorme
structure avec un bassin. Placez-
vous au bord et tuez les gorilles
(sans oublier celui du bas). Prenez
votre élan et sautez de I'autre coté.

* SECRET 1. Suivez I'eau vers
I'ouest et tuez les deux crocos avant
de vous mouiller. Ou alors, jouez les
appats. Plongez et nagez sous |'eau
pour réapparaitre dans une caverne.
Remontez sur |la berge au nord et
grimpez sur les rochers a |'ouest de
I'eau (photo 18), Pour arriver de
I'autre cate, il faut sauter puis
ressauter tout en glissant. Il suffit de

garder le bouton de saut appuyé.
Vous trouverez des munitions pour
le magnum et une médecine.
Ressortez en nageant.

* SECRET 2. Revenez a I'extrémité
nord-est du bassin (en face, vous
pouvez voir 'ouverture par laquelle
vous étes entré dans cette caverne).
Si vous regardez en bas (photo 19),
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vous verrez une médecine. Laissez-
vous tomber, agrippez-vous et
tombez sur cette médecine. Vous
obtiendrez aussi des munitions pour
I'uzi et le magnum.

Sautez pour ressortir et butez le
gorille. Explorez les alcéves au sud
et revenez sur vos pas. Vous pouvez
sauter de 'autre coté a l'ouest en
diagonale (entre les colonnes).
Préparez le fusil a pompe, car deux
gorilles vous attendent dans les
alcoves. De I'autre coté du
précipice, vers l'ouest, il y a une
crevasse. On peut méme voir un sac
de médecine. Faites le grand saut:
¢a passe tout juste en s'accrochant.
Remontez pour la médecine,
agrippez-vous a nouveau et
déplacez-vous vers la gauche.
Laissez-vous tomber au terminus et
shootez les chauve-souris.
Ressautez de I'autre coté et
continuez votre chemin. Grimpez
tant que vous pouvez et arrétez-
vous devant le couloir avec le sac de
médecine. |l y a des dalles instables
devant. Sautez en diagonale pour le
prendre et sautez de nouveau en
diagonale pour passer. Attention, les
pas de coté déclenchent ce genre
de dalle. Glissez tout en bas, laissez-
vous tomber et descendez encore.
Vous devriez vous retrouver dans la
premiére piéce avec la piscine, mais
cette fois-ci en hauteur. Surtout ne
laissez pas le lion vous faire tomber.
Faites le tour de la piéce et suivez le
couloir. Grimpez vers le sud et vous
déboucherez en hauteur dans les
ruines. Surtout ne tombez pas et
sautez sur le pilier a Pouest. Rentrez




dans la piéce. Avant de plonger,
faites-vous un portefeuille en croco.
Ensuite, nagez sous |'eau, remontez
et grimpez: vous arriverez sur le toit
du temple (sautez pour I'atteindre).
Prenez le troisiéme lingot et
sauvegardez. Sautez en bas sur les
rochers de la paroi sud et tuez, de
cette position, les deux tigres.
Revenez dans la premiére piéce avec

la piscine et dirigez-vous vers le
jardin qui se trouve au sud. Attention
aux deux gorilles.

« SECRET 3. Pour ouvrir la grille
située au sud, il faut actionner le
levier situé dans le coin a gauche
(sud) de la grille d'entrée. Ce levier
est “caché” par les arbres, alors
observez bien la photo 20, Passez la
grille au sud: deux murs de lames
vous attendent. Sautez en courant, et
surtout ne vous arrétez pas entre les
deux: |a dalle s'effondre. Prenez les
munitions pour le fusil a pompe, le
magnum et la médecine. Revenez
dans le jardin.

Ensuite, il faut monter sur le toit dans
le jardin en grimpant par le coté
nord. C'est le seul moyen. Prenez le
sac de médecine et rendez-vous
dans la salle de Midas. Surtout ne
sautez pas sur la main. Mettez-vous
a coté jusqu'a ce que vous puissiez
utiliser les lingots pour les
transformer en or (photo 21).

Sauvegardez. Retournez placer les

lingots dans leurs emplacements et
le niveau est fini.
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NIVEAU 8: LA CITERNE

aissez-vous tomber en
vous agrippant et sortez
vite les flingues pour

tuer le rat. Poussez le bloc deux
fois au nord puis, une fois dans la
piéce, poussez-le a l'est contre le
mur pour pouvoir actionner le
levier. La porte va s'ouvrir, ainsi
qu'une trappe. Avant de
descendre, tuez les deux rats et
prenez la médecine derriére la
porte. Agrippez-vous et laissez-
vous tomber par la trappe. Sortez
de la piéce: vous arriverez dans
une grande salle avec un bassin et
plusieurs plates-formes. Nous
I'appellerons la Citerne. Butez d'en
haut tout ce qui traine en bas. Le
but dans ce niveau est de
récupérer toutes les clés.

* CLE ROUILLEE N°1. Sautez sur la
plate-forme juste a I'est. Ensuite,
butez le rat et agrippez-vous a la
faille dans le mur au sud.
Déplacez-vous vers la gauche
Jusqu'au coin, prenez les munitions
et continuez vers le nord en vous
agrippant jusqu'a ce que vous
puissiez remonter. Revenez sur
vos pas, mais cette fois-ci en
empruntant le chemin au-dessus
(sur votre droite). Aprés avoir pris
la clé, laissez-vous tomber sur la
plate-forme juste en dessous et
revenez a votre point de départ
(juste a coté a I'ouest).

* CLE EN ARGENT N° 1. Sautez sur
la plate-forme au nord puis sur
celle a I'ouest: vous devriez étre
devant une porte. Mettez la clé
rouillée dans |a serrure. Avancez et
grimpez vite sur le mur est
(derriére vous). Butez les singes et
sautez de plate-forme en plate-
forme en haut vers I'ouest.
N'oubliez pas la médecine. Le
tueur viendra vous harceler d'en
bas, alors faites vite. Sur la
derniére plate-forme, sautez
encore vers |'ouest, agrippez-vous
au mur et déplacez-vous vers la
droite pour sortir de cette salle.
Allez dans l'autre salle et
descendez en glissant. Attention
aux trois crocos en bas et au rat.
Faites le tour du couloir au sud
pour prendre la médecine et
dirigez-vous vers la sauvegarde
(coin nord-ouest). Sauvegardez.

Grimpez et sautez de plate-forme
en plate-forme. Pour la derniére,
faites juste un petit saut vers le sud
afin de bien tomber dessus.
Agrippez-vous a la faille dans le
mur et déplacez-vous vers la
gauche. Actionnez le levier et
marchez lentement vers la porte.
Attention dux pieux. Butez les rats
d'en haut et faites juste un petit
saut en diagonale vers la gauche
(nord-est) pour tomber. Allez dans
le couloir, descendez (encore un
rat). Vous allez débarquer dans une
salle avec un petit bassin. Montez
sur les grandes marches prés du
bassin et allez sur la plate-forme
du mur est. Avancez, sautez vers
I'ouest. Grimpez encore, sautez
deux fois vers le nord et actionnez
le levier. Revenez sur vos pas et
prenez la clé en argent derriére la
porte. Plongez dans le bassin.
Suivez le couloir immergé: vous
allez aboutir rapidement a un
deuxiéme bassin. Ne sortez pas de
I'eau et continuez dans le couloir
immergé (au sud) jusqu'a vous
retrouver dans le grand bassin de
la Citerne.

* SECRET 1. Tuez les deux crocos
de la berge et plongez dans le
bassin: il y a deux petits passages
dans la paroi ouest qui ménent
tous les deux a des munitions pour
magnum (photo 22).

Remontez par la berge est,
grimpez au sommet du plan incliné
(en passant par les cotés).

27 objets * 3 secrets

Sauvegardez. Sautez sur la plate-
forme en U a I'ouest. A partir de
cette plate-forme (photo 23),
grimpez prés de la sauvegarde et
sautez vers le balcon a l'est.
Empruntez le couloir jusqu’a la
salle avec les grilles au sol (et I'eau
en dessous), Attention a ne pas
tomber dans les deux trous.
Actionnez le levier dans le coin
nord-est. Le niveau de I'eau dans la I
Citerne va augmenter |
considérablement et vous donner
ainsi accés a de nouveaux
endroits. Grimpez sur la plate-
forme au sud-ouest et sautez sur
les plates-formes pour atteindre le
mur nord. Une médecine et des
munitions vous attendent. Revenez
sur la plate-forme au sud-ouest et
grimpez vers le sud pour prendre la
médecine.

* SECRET 2. A partir de la, placez-
vous dans le coin sud-ouest en
haut de la pente, sautez et
agrippez-vous. Montez jusqu'a
trouver les munitions pour le fusil
pompe. Pour les deux autres
munitions, laissez-vous glisser et
sautez au dernier moment pour
pouvoir vous agripper en face.

* CLE ROUILLEE N° 2. Aprés une
bonne glissade, vous voila revenu
dans la salle avec les grilles au sol.
Tombez dans un des trous
(attention aux rats) et nagez
jusqu'a l'autre salle en prenant le
passage immergé a l'est.
Remontez par le coin sud-ouest
hors de I'eau, allez au bout des
marches et sautez de l'autre coté.
Sautez (en courant) vers I'ouest et
prenez la clé rouillée. Allez a
'ouest et butez les rats d’en haut.
Laissez-vous tomber, agrippez-
vous et déplacez-vous vers la
gauche jusqu'a ce que vous
puissiez tomber sans bobo. Sortez
par le nord en glissant. Vous allez
vous retrouver dans la Citerne (le
niveau de |'eau a augmenté).
Sauvegardez.

+ CLE EN ARGENT N° 2. Il faut
refaire le chemin inverse de celui
pour trouver la clé en argent n°1:
plongez au fond du bassin originel
de la Citerne (avant que le niveau
de I'eau augmente) et nagez dans



NIVEAU 8 (suite)

I'ouverture immergée au nord. Vous
allez vous faufiler jusqu'a une piéce
avec deux rats et une sauvegarde.
Avant que I'eau ne monte, cette
piéce était inaccessible. Montez,
tuez les rats et récupérez tout ce
qui traine (médecine et munitions).
Il'y a un levier & actionner dans
I'eau juste sous la surface a I'est
(photo 24) pour ouvrir la grille qui se
trouve en bas. Il ne reste plus qu'a
prendre la clé en argent n° 2 et
revenir dans la Citerne.

» CLEEN OR. A partir de la Citerne,
allez vers la porte a droite de celle
qui méne aux clés en argent n1 et
2 (a 'ouest), Ouvrez-la, plongez et
faites attention aux pieux. Nagez
sous 'eau jusqu’a la piéce

engloutie avec la médecine et la clé
en or. Dés que vous prenez la clé, la
grille s'ouvre et vous pouvez
retourner dans la Citerne. Attention
au crocodile a vos trousses.

Montez sur le balcon au nord. Vous
ayez les trois clés nécessaires pour
passer (deux en argent et une en
or). Mais avant...

* SECRET 3. Juste &

gauche de cette

porte, on peut

pousser un bloc pour découvrir
une salle secréte (photo 25). Dans
cette salle, placez-vous sous la
plate-forme au pied de la pente
(collé au mur, face a I'ouest). Faites

- un saut vers la pente et gardez le

bouton appuyé pour faire un saut
périlleux, et ainsi atterrir au-dessus.
Des munitions pour le magnum et
une médecine vous attendent.

Revenez et ouvrez |a porte avec vos
clés d'argent. Grimpez sur le pilier,
sauvegardez. Sautez a I'ouest puis
au nord vers la serrure. Attention,
un gorille vous attend. Utilisez la clé

NIVEAU 9: LA TOMBE DE QUALOPEC

e temps est compté.

Nagez vers le sud jusqu’a

ce que vous débarquiez
dans une petite salle immergée
avec une barre-levier et une porte.
Continuez & nager vers le sud (dans
I'espéce de tranchée), descendez et

allez actionner le levier au fond du
tunnel (photo 26). Revenez vite dans
la salle pour voir que le niveau de
I'eau a baissé. Grimpez, actionnez
le levier et dirigez-vous vers la
porte. Un crocodile vous attend de
patte ferme juste derriére. Tuez-le

et grimpez par le c6té nord. Une
fois en haut, sautez en diagonale
vers le sud-est sur la plate-forme.
Rattrapez-vous. Grimpez sur le bloc
au nord mais attention aux dards
qui vont se déclencher. Placez-vous
dans le coin nord-ouest de ce bloc
et sautez en courant sur la plate-
forme au sud-est. Sautez au nord,
grimpez et actionnez le levier: la
piéce se remplit d’eau. Plongez
sous |'eau et prenez le passage qui
vient de s'ouvrir a 'est. ll y a une
médecine au sol. Remontez sur le
bloc juste au-dessus. Sortez de la
salle et plongez de nouveau dans
I'eau. Nagez jusqu'au fond et
abaissez le levier. Le niveau de |'eau
baisse. Remontez a la surface et
nagez vers le sud: le courant vous
aspire. Vous arriverez dans une
salle avec un bloc et un rat. Tirez le
bloc pour pouvoir monter. Grimpez
tout en haut, vous devriez
apercevoir une borne de

en or et descendez. La salle
suivante est trés grande avec un
sol en damier et des lions.
Attention (bis), certaines dalles
noires sur le sol sont instables.
Allez au fond, actionnez le levier et
grimpez vite: trois lions vont
débouler par la porte ouverte au
nord-est. Tuez-les du haut de

votre bloc et descendez. Juste
derriére le levier se trouve un bloc
que vous allez tirer.

Derriére ce bloc, il y a |a sortie du

sauvegarde. Sautez en diagonale et
sauvegardez. Il y a des munitions
pour le fusil a8 pompe a coté, mais
attention au couperet qui va se
déclencher (photo 27). Revenez sur
la plate-forme précédente et allez
dans 'ouverture a droite (le tueur
vous y attend). Descendez
prudemment, un mur de lames va
apparaitre. Passez-le et continuez a
descendre. Butez le croco. Dans la
salle, ramassez les trois munitions.

* SECRET 1. Dans cette salle, ily a
trois dalles de couleur différente

N

niveau (un trou avec de
I'eau). Avant de sortir, vous

pouvez tirer ce bloc jusque dans la
salle voisine (au nord-est) et vous
en servir pour monter.
Vous aurez ainsi accés au niveau
supérieur de la salle au damier qui
contient deux rats, des munitions
pour le magnum et de la médecine.

Il ne reste plus qu'a vous laisser
tomber et a plonger dans le trou.

objets * 2 secrets

(gris et vert). Marchez sur ces dalles
et un passage s'ouvrira. Dans cette
piéce secréte, mettez-vous dans
I'encadrement de |a porte face a
I'est. Faites un saut de coté vers la
gauche et gardez le bouton appuyé:
vous ferez une série de sauts
jusqu'a une plate-forme avec des
munitions pour le fusil 2 pompe et
une médecine.

Revenez dans la salle avec la borne
de sauvegarde et, cette fois, prenez
le passage au nord a gauche.
Avancez, laissez-vous tomber et
agrippez-vous. Déplacez-vous vers
la droite, remontez et actionnez le
levier. Le niveau de I'eau est monté:
c'est le moment de plonger (vous
voila revenu dans la salle avec le
secret 1). Nagez a la surface et
remontez par le passage au sud (un
rat!). Plongez, vous arriverez dans
une piéce avec un lion, une
sauvegarde et des pics.

@sorescy @D
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Sauvegardez. Prenez un des deux
couloirs en bas au nord et
actionnez le levier. Butez les
gorilles en haut et montez sur la
plate-forme verte. Sautez dans
I'ouverture au sud (attention aux
pics, accrochez-vous a la faille &
gauche), Prenez la médecine et la
clé en or. Redescendez et allez au
nord dans la salle avec le bassin.
Utilisez la clé, sautez de bloc en
bloc, prenez la médecine et
continuez. Dans cette salle,
poussez |e bloc sur les dalles avec
des inscriptions pour ouvrir les
portes. Explorez les piéces, tuez les
monstres et récupérez les
munitions, les médecines et les clés
rouillées. Attention: dans la salle en
hauteur a I'est, il y a un mur de

lames a I'entrée. La dalle au nord-
est ouvre deux portes, Attention:

dans la salle au nord-ouest, deux
énormes boules se déclenchent a
votre entrée. Courez et sautez sans
attendre vers la clé, Ouvrez la porte
avec les deux clés rouillées et
sauvegardez.

* SECRET 2. Ne glissez pas! Sautez
sur le coté droit de la pente (sud) et
gardez le bouton appuyé ainsi que
le paddle vers le haut. Vous ferez
deux sauts en avant, un a gauche et
encore un en avant jusqu'a un
passage secret (photo 28).
Recommencez si nécessaire en
chargeant le jeu. Maintenant, pour
passer les dalles instables, tournez-
vous vers 'ouest. Restez prés du
mur derriére vous. Dans cette
position, faites un saut de coté vers
la droite, gardez le bouton de saut
appuyé et mettez le paddie vers
I'avant, la droite trois fois, l'arriére
et la droite encore: vous ferez
plusieurs sauts sur les dalles
jusqu'aux munitions pour le
magnum et |'uzi. Ce n'est pas
évident, alors n’hésitez pas a
recommencer.

Sortez de la salle précédente en
glissant: vous allez tomber dans
I'eau. Evitez le croco et remontez a
I'est. Continuez, grimpez jusqu'a

NIVEAU 10 : LA CITE DE KHAMOON

ourez et tombez dans la

salle. Montez sur le bloc

au nord et agrippez-vous
a la faille. Déplacez-vous vers la
droite et actionnez le levier. La
porte en bas est ouverte. Tirez le
bloc et récupérez la médecine et
les chargeurs de magnum dans le
couloir derriére. Maintenant, tirez le
bloc au-dessus sur le bloc en bas.
Placez ce bloc de maniére a
pouvoir grimper au sud. Tuez la
panthére, avancez, tuez la momie-
lion. Il y a une grande porte a l'est,
un sphinx (avec une entrée), une
sortie au sud en haut, de I'eau a
I'ouest (avec un pilier et quatre
logements) et une grille au sud-
ouest. Plongez dans I'eau et
ramassez les munitions pour
magnum. Escaladez |e sphinx par le
coté gauche de sa téte. Prenez les

@D Grsoresifh

munitions pour le fusil 2 pompe et
la clé et sauvegardez. Allez entre
les pattes du sphinx, tirez le bloc et
ouvrez |la porte. Avancez, dans la
piéce montez sur le premier bloc a
droite, sautez de bloc en bloc,
ramassez la médecine et tuez la
panthére en bas. Prenez le couloir
en haut du bloc au nord-ouest.
Montez, tuez la panthére, avancez,
passez sous le pont, tuez les
crocos et sauvegardez. Descendez
dans la piéce. Montez sur le
passage incliné a I'est, et sautez de
coté pour éviter la pierre qui va
tomber, Plongez dans I'eau a
I'ouest, et prenez le passage
immergé. Actionnez le levier qui
ouvrira la porte, et avancez. Sortez
vite de I'eau et butez le croco.
Grimpez sur la plate-forme. Allez
sauvegarder, puis poussez le bloc

une salle avec un levier et un
précipice rempli d'eau. Actionnez le
levier avant de vous jeter a I'eau.
Une fois dans |'eau, suivez le
passage immergé au sud jusqu'a
débarquer dans un lac avec un
temple flanqué de deux statues de
centaure. Ce lac est relié au
premier par lequel vous étes arrivé
(aprés la glissade). Il y a une
sauvegarde a gauche du temple, au
sud, sur le sable. Plongez sous le

temple c6té nord (photo 29) et allez
dans le couloir immergé. Vous
arriverez dans une piéce avec un
levier et une sauvegarde,
Sauvegardez, actionnez le levier et
retournez au temple. Quand vous
vous approcherez de la porte, le
centaure de gauche va prendre vie
et vous attaquer (photo 30). Sautez
de gauche a droite en le canardant
pour éviter ses tirs. Rentrez dans le
temple et vous pourrez enfin buter
le tueur (photo 31). Vous
récupérerez ses magnums de
champagne, une clé et la deuxieme
partie du scion. Montez a |'étage,
prenez les munitions sur les
rebords au sud, la vie derriére le
balcon et mettez la clé en

or dans la serrure. Il ne reste plus
qu'a sortir et a admirer la
séquence.

33 objets * 3 secrets

de maniére a atteindre la plate-
forme au nord. Allez dans la piéce,
grimpez au plafond et actionnez le
levier. Ressortez et poussez le bloc
vers I'est puis au sud. Grimpez
dessus et sautez pour atteindre la
plate-forme au sud. Poussez 'autre
bloc et détruisez la momie (sans
tomber)... Actionnez l'interrupteur,
puis sortez de la salle. Poussez de
nouveau le bloc, grimpez dessus,
sautez sur la plate-forme au centre

de la piéce et grimpez au plafond.
Dans cette piéce, actionnez
I'interrupteur. Face a I'ouverture,
allez dans le coin est, et sautez sur
les dalles (photo 32) puis sur le
promontoire rocheux pour
récupérer les munitions pour le
magnum. Glissez par la pente au
sud-ouest. Prenez la médecine.
Ressautez sur le promontoire
rocheux pour atteindre le toit et
récupérer d'autres munitions pour
le magnum.

* SECRET 1. Descendez et allez
dans le coin nord-ouest de la salle
(photo 33). Vous y trouverez une
médecine et des munitions pour le
magnum.

* SECRET 2. Retournez dans I'eau,
refaites le chemin qui vous améne
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NIVEAU

: L'OBELISQUE DE KHAMOON
33 objets * 3 secrets

sud pour atteindre |a plate-forme.

* SECRET 3. Prenez le pont,
contournez le pilier par le nord-
ouest (photo 35) et faites un grand
saut pour vous accrocher. Vous
trouverez des munitions pour le
fusil a pompe.

Tuez les deux panthéres,

prés du gong blanc (photo 34).
Accrochez-vous au rebord et
laissez-vous tomber. Vous
trouverez des munitions pour I'uzi.

Allez prés de l'idole du chat et
tombez par le coin sud-ouest.
Descendez et prenez le passage au
sud (surtout n'allez pas de I'autre
coté pour glisser: c’est un piége).
Récupérez les munitions pour le
magnum et descendez. Actionnez
I'interrupteur puis sauvegardez.
Tuez les deux panthéres, descendez
et tuez les deux autres panthéres,
Prenez la médecine qui se trouve
dans le couloir a I'ouest. Sortez et
montez sur le bloc au

C et prenez la médecine
qui se trouve dans couloir qui s'est
ouvert a I'est. Remontez et prenez
le couloir au sud. Attention a la
momie. Dans la salle, grimpez au
sud-ouest: vous arriverez dans une
autre salle. Montez sur le bloc et
prenez la clé de saphir.
Redescendez et montez dans le
couloir au sud-est. Sautez de plate-
forme en plate-forme, ramassez les
munitions pour le magnum et
actionnez l'interrupteur. Revenez.
Attention: le sable s'est vidé de la
piéce, Laissez-vous tomber sur le
plan incliné, glissez et sautez.
Ensuite, descendez en vous
laissant tomber (pas sur le plan
incling). Allez dans la piéce au sud.
Utilisez la clé de saphir. Passez la
porte et c'est fini.

e niveau fait
directement suite au
précédent. Passez la

porte que vous venez d'ouvrir,
allez a I'ouest et montez au sud.
Prenez le couloir. Vous arriverez
dans une salle couverte de
hiéroglyphes ot il y a des blocs a
bouger. Tirez-les pour dégager
les entrées. Prenez le couloir
nord-ouest. Tuez la panthére et
ramassez la médecine.
Ressortez et allez dans le couloir
a droite (sud-ouest). Tuez la
panthére. Ressortez et prenez le
couloir a c6té au sud.
Descendez, tuez la panthére et
actionnez le levier. Remontez en
escaladant les blocs au sud-
ouest (prenez la médecine).
Sautez dans I'ouverture a I'est.
Entrez dans la piéce en sautant
par-dessus le trou et prenez les
munitions pour le magnum
derriére la porte. Descendez,
revenez dans la salle avec les
blocs et allez dans le dernier
couloir. Plongez dans I'eau et
nagez dans le couloir. Ressortez
vite et montez sur la plate-forme
au centre de la piéce.
Sauvegardez et tuez le crocodile.
Replongez dans I'eau et
récupérez une médecine, des
munitions pour le magnum et la
clé de saphir (photo 36). Revenez
dans la salle aux blocs, utilisez la
clé dans la serrure qui se trouve
dans le couloir au nord-est.
Revenez dans la salle aux blocs.
Placez un bloc sous 'entrée en
hauteur et grimpez. Sauvegardez
et montez les escaliers. Tuez la
momie-panthére (attention, elle
explose quand elle meurt).
Actionnez I'interrupteur au nord-
est, et allez sur le pont au sud-
est. Prenez I'ceil d'Horus et
tombez dans I'eau, ramassez les
munitions pour le magnum.

Remontez sur la plate-forme
centrale et prenez les cartouches
pour le fusil 8 pompe. Allez dans
le passage entre les blocs gris au
sud-ouest. Glissez et tuez les
deux pantheres. Descendez dans
la piéce et grimpez sur les
marches a |'ouest. Sautez sur le
bloc au sud, puis sur celui au
nord, et encore au sud pour
atteindre le bloc en hauteur.
Sautez sur le pilier a I'est, puis
sur la plate-forme. Prenez la
médecine et grimpez sur la
plate-forme au sud. Sautez deux
fois a I'ouest, puis au nord.
Grimpez sur la plate-forme, puis
sautez sur la plate-forme au sud
et enfin a I'est. Sauvegardez,
grimpez au nord et tuez la
momie-pantheére. Actionnez le
levier au pied de |'escalier.
Montez I'escalier et actionnez
I'interrupteur. Glissez dans le
trou. Une fois en bas, actionnez
I'interrupteur qui est dans la
premiére alcdve a I'ouest (la
pente devient un escalier). Tuez
la panthére et prenez les
munitions pour le magnum dans
le coin sud-est de la salle.
Grimpez |'escalier, n'oubliez pas
les munitions pour le magnum
sur |a plate-forme de gauche. A
mi-chemin de I'escalier,
descendez pour sauvegarder et
allez a I'ouest dans la salle avec
les ponts. Sautez au sud, allez
sur le pont et ramassez I'ankh.
Revenez sur vos pas et, dans
cette salle, montez |'escalier au
nord, prenez la médecine et
actionnez le levier. Tombez a
'ouest et allez dans |a salle au
nord. Allez a I'ouest, accrochez-
vous au rebord et allez au nord.

* SECRET 1. Remontez dés que
possible et grimpez sur |a plate-
forme en hauteur. Récupérez la
médecine et les munitions pour
le magnum.

Descendez sur la plate-forme et
allez dans le passage au nord.
Vous allez revenir dans la piéce.
Tombez sur le bloc a I'ouest,
accrochez-vous et déplacez-
vous vers I'est. Descendez,
agrippez-vous encore et

@rsoresrls @D



déplacez-vous vers le sud (a
droite). Laissez-vous tomber et
faites un grand saut vers 'ouest
pour sauvegarder. Actionnez le
levier au sud et revenez dans la
salle. Revenez sur la plate-forme
précédente et descendez.
Explosez les deux momies-
pantheres et remontez par
I'ouest. Sortez de la salle, allez
sur e pont et ramassez le
scarabée. Allez a I'est, grimpez
sur le bloc, descendez I'escalier
et sortez de la salle par I'est.
Montez I'escalier devant vous,
sautez a I'est et accrochez-vous
a la faille. Déplacez-vous vers la
droite et tombez sur le bloc.
Agrippez-vous et laissez-vous
tomber a I'est. Actionnez le levier
au fond du couloir, revenez et
montez a I'escalier qui vient de se
former a droite. Une fois en haut,
escaladez & gauche et atomisez
la momie-panthére, Sauvegardez,
actionnez les deux leviers et
prenez la porte qui s'est ouverte
au sud. Descendez les escaliers,
et tombez au nord derriére les
grillages. Ramassez la médecine
et les munitions pour magnum.

» SECRET 2. Remontez, allez a
I'ouest (longez les colonnes)
(photo 37) et sautez sur le
pilier central au nord.

Vous trouverez une

médecine et des

munitions pour 'uzi.

» SECRET 3. Maintenant, du coin
nord-ouest du pilier, faites un
grand saut en direction du gong.
Vous trouverez une médecine et
deux chargeurs pour |'uzi.

Descendez par I'est, allez sur le
pont au milieu, et sautez en

diagonale au sud-est sur l'autre
pont pour récupérer le sceau
d'Anubis. La porte sous 'eau

(158 Wl TLIT )]

(juste en bas) est maintenant
ouverte, Plongez dans I'eau, allez
dans le passage immergé
désormais ouvert, descendez et
nagez vers le nord au bout du
couloir, prenez le passage a |'est,
remontez et sortez de I'eau (ce
passage sous 'eau est trés long).
Butez la momie. Sauvegardez.
Maintenant, vous pouvez
tranquillement ramasser les
objets qui se trouvent dans les
alcdves sous I'eau (vous
trouverez deux médecines, des
cartouches pour le fusil 8 pompe,
trois munitions pour le magnum).
Revenez dans la piéce oll vous
avez sauvegardé, sortez en
grimpant vers le nord (vous
verrez |'ancien niveau a travers
les grilles). Tuez la momie-
panthére, descendez dans la
salle et prenez la médecine au
nord-ouest. Grimpez sur les
blocs et sortez de la salle par le
nord-est. Descendez des blocs,
et allez placer les quatre objets
sur la colonne au nord-ouest
(prés de I'eau). La porte a |'est est
enfin ouverte.
Allez-y...

NIVEAU 12: LE SANCTUAIRE DU SCION

vancez dans la salle a

I'ouest, ramassez les deux

munitions de magnum et
prenez le grand escalier. Deux
panthéres-zombies vont vous
agresser. Aprés leur avoir réglé leur
compte, allez jusqu'a la salle en
haut des escaliers. Prenez les
munitions pour le magnum et
grimpez par le bloc dans la salle au-
dessus. Vous allez vous apercevoir
que vous étiez dans la téte d'un
énorme sphinx. Avant de descendre,
grimpez dans la montagne a 'est et
prenez la médecine. Descendez du
sphinx par le sud. Fouillez les
alentours du sphinx, butez le
monstre et récupérez les deux
munitions pour le magnum (on en a
jamais trop). Il faut escalader les
rochers en face du sphinx. Pour
cela, grimpez sur le bloc en face de
Lara (photo 38). Ensuite, grimpez

sur celui de gauche (au sud), sautez
sur celui au nord, puis sur celui plus
haut au sud. Montez sur celui a
I'ouest, sautez au nord, faites un
grand saut encore au nord. Grimpez
a I'ouest, récupérez les munitions
pour le magnum au nord puis
montez sur le bloc incliné au
sud, sautez au sud jusqu’a
la sauvegarde. Sauvez et
actionnez le levier.
Attendez que la gargouille arrive et
détruisez-la. Faites un saut en
diagonale vers le sud-est pour
atteindre la plate-forme ol se
trouvent des cartouches pour le
fusil 8 pompe. Sautez en courant a
I'est et agrippez-vous a la plate-
forme pour récupérer les autres
cartouches. Laissez-vous tomber de
la plate-forme par I'ouest et allez au
nord-est du sphinx dans le couloir
qui s’est ouvert. Entrez et allez vers
le plan incliné au nord. Faites un
demi-tour et reculez pour glisser.
Ainsi, vous pourrez vous agripper au
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rebord pour ne pas tomber dans
l'eau. Déplacez-vous vers le nord et
laissez-vous tomber sur la plate-
forme. Prenez les munitions pour le
magnum. Grimpez ensuite par le
passage au sud. Allez devant le plan
incliné et glissez. Tombez dans |'eau
et ramassez la clé en or. Sortez de
I'eau et retournez devant le plan
incliné. Glissez de nouveau et
sautez au bout de maniére a vous

accrocher au pont. Utilisez la clef
dans la serrure, allez dans la piéce
au bout du pont. Tuez le centaure,
puis prenez I'ankh et la médecine.
Sauvegardez et revenez dans la
caverne du sphinx. Longez la droite
et repérez les piliers dans le coin
nord-ouest. Grimpez sur le plus
petit a droite de Lara (photo 39),
puis sautez sur celui au nord-ouest.
Grimpez sur la plate-forme a I'ouest.
Sautez sur le pilier a I'ouest, puis
sur celui au sud-est. Grimpez enfin
sur la demi-arche et sauvegardez.
Passez le mur de lames pour
prendre la petite médecine et
avancez pour abaisser le levier
(attention au trou) qui ouvre la porte
au sud-est. Attention a la gargouille.
Faites un petit saut a I'ouest pour
récupérer la médecine puis tombez
a I'ouest. Allez devant le sphinx,
remontez sur les blocs et grimpez
par le méme bloc indiqué sur la
photo 38. Grimpez au sud, puis
sautez sur celui au sud, et cette
fois-ci allez au sud. Allez a I'est et
sautez sur la plate-forme au sud-
est. Sautez a I'est de plate-forme en
plate-forme pour arriver jusqu'a la
porte qui s'est ouverte en hauteur.
Sauvegardez et entrez dans la
piéce. Allez au sud-est et poussez le
bloc. Faites le tour, grimpez sur le
bloc et montez. Tuez le centaure
puis entrez dans la piéce. Prenez la
meédecine et I'ankh. Ressortez de
ces deux piéces. Une fois dans la




caverne, laissez-vous glisser vers le
nord pour atterrir sur le sphinx.
Montez sur le bloc (placez-vous le
plus au nord possible) et sautez sur
la téte du sphinx. Grimpez et utilisez
une premiére ankh. Tombez &
I'ouest, utilisez la deuxiéme ankh et
sauvegardez.

= SECRET 1: LES UZIS. Tournez-
vous au sud et avancez au bord de
la téte du sphinx. Vous verrez des
munitions flotter dans I'air: il y a une
plate-forme invisible. Grimpez a
I'est et allez dans le coin sud-est.
Faites un grand saut et vous
pourrez prendre les uzis et des
munitions pour uzi (photo 40).
Testez les uzis sur les deux
gargpuilles qui vont arriver. Faites

un grand saut vers “I'oreille” du
sphinx et accrochez-vous.
Déplacez-vous le plus a droite
possible et laissez vous tomber.

Allez sous la porte entre les pattes
du sphinx et tombez dans I'eau.
Plongez et récupérez tout ce qu'il y
a au fond du bassin (munitions pour

NIVEAU 13: LES MINES DE NALTA

emontez a la surface

derriére la cascade.

Actionnez le levier.
Retournez dans I'eau, sortez sur la
berge prés du bateau et prenez le
passage au sud. Dans la prochaine
salle, tirez la caisse. Actionnez le
levier qui se trouve derriére.
Retournez sous la cascade, grimpez
au sud, suivez le couloir et faites un

grand saut vers la plate-forme au
nord. Continuez votre chemin
jusqu'a la salle avec un batiment.
Prenez la médecine, rentrez dans le
batiment, prenez la médecine et
sauvegardez. |l faut ensuite trouver
les trois fusibles qui permettront de
baisser la cabane en suspens. Allez
dans la salle a I'ouest. Poussez la
caisse pour pouvoir grimper sur le
batiment au nord-ouest (photo 41).
Allez sur la dalle qui s'écroule et

tombez. Suivez le couloir, actionnez
le levier sur la droite et glissez au
bout du couloir, puis tombez.
Revenez dans |'eau et grimpez sur
le bateau. Sautez & I'est, escaladez
la caisse de gauche, Avancez parmi
les caisses "Natla". Prenez les
munitions pour le magnum et
dégagez le passage bloqué par les
caisses sombres. Actionnez le
levier. Revenez dans I'eau ét allez
dans la piéce avec le wagon au sud-
est. Prenez le passage qui était
bloqué par le wagon, Poussez la
caisse deux fois, puis montez .
dessus et grimpez dans le plafond a
I'ouest. Prenez les munitions pour
I'uzi et actionnez I'interrupteur.
Descendez, contournez la caisse et
continuez dans le couloir en face.
Vous arriverez dans une grande
piéce avec un fusible par terre.
Ramassez-le et repartez dans I'eau.
Retournez sous la cascade, et allez
dans la piece ol il y a les deux
batiments Allez vers la porte a
l'ouest (elle s’ouvrira lorsque vous
approcherez). Entrez dans la salle et
accrochez-vous sur le mur au nord.
Déplacez-vous vers la gauche. une
fois au-dessus du premier trou
apres la barriére, hissez-vous.
Marchez au bout de la plate-forme
(a I'ouest), sautez sur 'autre plate-

uzi, cartouches pour fusil 8 pompe).
Actionnez le levier entre les jambes
de la statue de droite. Vous allez
étre aspiré et vous arriverez dans
une piéce. Grimpez sur le bloc le
plus petit, puis sautez sur celui au
nord, et enfin sautez sur celui a 'est
(accrochez-vous). Sortez de la salle
(attention a la gargouille).
Sauvegardez.

Allez au sud et laissez-vous %
tomber. Sautez au sud,

laissez-vous tomber au

nord et sautez sur le

pilier sombre a

I'ouest. Allez

ensduite sur le

bras gauche

de la statue

de droite, et

actionnez le levier. Plongez dans
I'eau et allez entre les jambes de la
statue de gauche. Entrez dans la
piéce, sortez de I'eau, suivez le
couloir (ramassez les munitions).
Sauvegardez. Ramassez le
scarabée. La grille s'ouvrira.
Shootez le centaure et la panthére-
zombie. Insérez le
8 scarabée dans le logement
“F_Ef prés de l'autre grille.
By Prenez la médecine et
) les munitions pour le
Y magnum. Glissez, remontez
par le sud, tombez dans la
piéce et butez le tueur.
Montez les escaliers
a l'ouest et prenez
le dernier
scion.
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forme et prenez a droite au bout.
Ramassez le fusible et sauvegardez.
Continuez a avancer (attention aux
rochers). Descendez dans le trou,
allez a I'est (un rocher va rouler).
Monter sur le mur, allez au bout a
gauche et suivez le couloir. Laissez-
vous tomber. Vous étes dans la salle
avec les deux batiments. Prenez le
couleir au sud. Vous arriverez
devant un tapis roulant. Prenez le
couloir a gauche et actionnez
l'interrupteur. Revenez devant le
tapis roulant et ramassez le fusible.

Allez dans la piéce ou il y a un
batiment en suspens. Allez dans la
cabine et placez les trois fusibles.

Allez ensuite dans la cabane, qui est
tombée, et récupérez vos pistolets.
Escaladez |la cabane, sautez vers
'ouverture a I'est.

* SECRET 1. Dans le couloir, ily a
un trou dans le plafond. Grimpez
dedans (photo 42) et avancez vers la
porte. Elle va s'ouvrir. Glissez. La
planche va se dérober. Sautez en
avant et accrochez-vous au rebord.
La planche va se refermer.
Remontez et grimpez a I'est. Vous
trouverez des munitions pour |'uzi et
une médecine. Actionnez
Iinterrupteur pour sortir de la zone
au secret.

Continuez dans le couloir et vous
tomberez sur une sauvegarde.
Tombez dans I'eau et allez dans la
salle ou se trouvait le premier
fusible. Tuez monsieur “ca n'a rien
de personnel...” et ramassez les
magnum, Allez au sud-ouest
(attention aux trous). Tombez en
arriére et accrochez-vous.
Sauvegardez. Tombez en arriére au
sud et accrochez-vous. Lachez
prise et accrochez-vous juste aprés.
Ramassez la médecine et
accrochez-vous a la faille.
Déplacez-vous vers l'est, laissez-
vous tomber, agrippez-vous a la
seconde faille et longez le mur.
Laissez-vous tomber et sautez pour
vous accrocher sur la faille a I'est.
Longez le mur et laissez-vous
tomber au bout. Suivez le couloir au
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NIVEAU 13 (suite)

sud (vous allez retourner devant la
lave). Sautez sur la plate-forme a
I'ouest au milieu de la lave, Sautez
sur le pilier de droite a I'ouest, puis
sur celui du milieu.

« SECRET 2. A partir de ce pilier,
sautez vers le nord (photo 43).
Poussez vite |a caisse avant que la
pierre ne vous écrase. Ensuite, tirez
la caisse hors du coin et montez.
Ramassez les munitions pour 'uzi
et la médecine, puis sortez par le
couloir. Vous arriverez dans un
tunnel avec des rails dans lequel
vous trouverez une médecine, des

munitions pour I'uzi et un fusil a
pompe. Revenez sur vos pas et
tombez par le trou situé au sud.
Ressautez sur le pilier.

Sautez a I'ouest sur le pilier de
droite, sur celui du milieu et enfin
sur celui de gauche. Prenez le
couloir a 'ouest et glissez. Sautez
au sud et accrochez-vous pour
franchir la lave. Hissez-vous et
avancez parmi les caisses de TNT.
Tirez la seule caisse cassée de TNT
et amenez-la dans la salle a |'est.
Placez-la de maniére a pouvoir
atteindre 'ouverture en hauteur au
nord. Allez dans cette ouverture et
sauvegardez. Remontez le couloir a
I'est. Sautez en diagonale pour
passer la lave et continuez a I'est
puis au nord. Allez jusqu'au levier
et actionnez-le. Ramassez les
munitions pour le magnum et
revenez dans la salle au TNT. Le
passage a I'est est débloqué.
Avancez et tuez Switch le skate-
boarder. Récupérez les uzi.

NIVEAU 14: L'ATLANTIDE

amassez les munitions

pour l'uzi avant de rentrer

dans |a salle. Attention
aux boules qui vont libérer trois
monstres (et plus ensuite). Faites le

puis celui derriére la porte qui vient
de s’ouvrir en face (nord-ouest). Un
monstre apparaitra quand vous
approcherez de la porte au sud-
ouest. Prenez cette porte et

d dez. Actionnez le levier et

ménage, prenez les munitions pour
I'uzi au sud et dirigez-vous vers la
porte au sud-est. Montez I'escalier
jusqu'a la prochaine salle. |l y a une
médecine dans un coin au sud-
ouest et des munitions pour le fusil
a pompe au centre. Un monstre
ailé et une momie-panthére
apparaitront en bas dés que vous
vous en approcherez. Actionnez le
levier dans le coin nord-est,

sortez par le nord (la porte
s'ouvrira toute seule). Butez le
dernier monstre et prenez |a porte
au sud. Attention, la prochaine
salle est composée de lave, Restez
a I'entrée et butez le monstre ailé.

» SECRET 1.
Retournez-vous et
sautez en arriére
pour vous
accrocher au rebord
(photo 45). Laissez-vous
tomber et raccrochez-vous
vite au second rebord.
Remontez et prenez la
médecine et les munitions
pour le magnum et l'uzi.
Remontez en suivant le
couloir a I'ouest. Vous
arriverez derriére le

Explorez les rampes et ramassez
les munitions.

* SECRET 3. Dans le coin nord-est,
vous trouverez un trou rempli d'eau
(photo 44). Plongez dedans et
récupérez les munitions pour |'uzi et
les médecines.

Prenez le couloir au sud et
sauvegardez. Avancez dans le
couloir (attention: chute de pierres).
Prenez le couloir au nord et
escaladez les plates-formes pour
atteindre le haut de la salle. Vous
arriverez dans une piéce marron.
Poussez le bloc foncé. Grimpez au
plafond. Tirez le second bloc et
poussez-le sur le coté. Tombez
dans I'autre piéce. Tirez le bloc.
Revenez au premier bloc et
poussez-le vers le sud. Actionnez
I'interrupteur. Remontez au
deuxiéme bloc et prenez la porte.
Poussez le bloc, prenez le couloir et
actionnez l'interrupteur. Revenez au
niveau du premier bloc sauvegardez

mur de lames.

Continuez a I'ouest. Dans la
prochaine salle, allez au bout de la
plate-forme translucide et tournez-
vous vers l'ouest. Il y a une faille
dans le mur. Reculez le plus
possible et faites un saut (sans
courir) pour vous agripper a cette
faille. Ensuite, laissez-vous tomber
et raccrochez-vous tout de suite a
I'ouverture un peu plus bas.
Continuez dans le couloir,
actionnez le levier, remontez,
prenez les munitions pour |'uzi et
sautez pour revenir dans la salle.
Sautez sur la plate-forme au sud,

et prenez la porte. Tuez I'enfoiré de
service et piquez-lui son fusil
pompe. N'allez pas dans le batiment
au sud. Grimpez sur la'porte de la
pyramide et sautez au nord-est pour
atterrir dans I'encoche. Sautez
ensuite d'encoche en encoche vers
le nord. Puis sautez vers le mur nord
pour atteindre |la derniére encoche.
Allez dans la petite salle et
actionnez l'interrupteur. Allez dans
le petit batiment au nord-ouest.
Prenez la médecine et la clé de la
pyramide, Utilisez la clé de la
pyramide sur la serrure prés de la
porte de la pyramide.
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agrippez-vous et remontez vite
avant que le monstre ailé ne vous
fasse tomber. Rétissez-le si I'envie
vous en chante. Continuez dans le
couloir et sauvegardez,

= SECRET 2. Courez et sautez sur
le pilier a I'est. Tournez-vous a
gauche (nord) et sautez en courant
sur la partie sombre du plan incliné
(a gauche de Lara sur la photo 46).
Faites immédiatement un saut vers
la case sombre de droite pour
éviter la boule. Faites un saut en
courant vers le nord: vous glisserez
un peu mais ne tomberez pas.
Sautez au nord-est, puis au nord-
ouest et encore au nord-est deux
fois. Grimpez et prenez la
médecine et les munitions pour le
magnum et I'uzi.

Ressortez, plongez dans I'eau et
actionnez le levier immergé au sud:
la porte est ouverte pour un temps
limité. Remontez par le nord-ouest,
grimpez sur le pilier et sautez de




NIVEAU 14 (suite)

nouveau vers le nord comme au
début du secret 1. Cette fois-ci,
dirigez-vous vers la porte avant
qu’elle ne se referme. Vous
arriverez dans une salle. Actionnez
le levier a I'est et prenez la porte
qui vient de s'ouvrir derriére.
Sautez sur la plate-forme, prenez la
médecine, puis sautez sur l'autre
plate-forme, Actionnez le levier et
refaites le chemin inverse pour
revenir dans la salle précédente.
Le sol est désormais recouvert de
lave, Prenez votre élan, sautez et
agrippez-vous a la plate-forme
collée contre le mur au nord.
Sortez de cette salle par 'est et
sauvegardez. Suivez le couloir
(attention au trou) et plongez dans
I'eau. Nagez vers |'ouverture au
fond a I'ouest et actionnez le levier
qui se trouve en bas prés de
I'entrée de |a salle (au nord-est).
Prenez les munitions pour le fusil &
pompe, passez par la porte a
I'ouest et remontez a la surface. Il
y a un mur de lames entre vous et
les munitions pour I'uzi. Pour le
passer, courez et, au dernier
moment, faites une roulade pour
vous réceptionner de I'autre coté.
Attention, un monstre ailé vous
attend. Sautez vite sur la plate-
forme au nord et toastez-le a partir
du couloir. Revenez sur vos pas
pour prendre les munitions pour
I'uzi et continuez. Plongez dans
I'eau et nagez jusqu’au bassin (il y
a une médecine au fond derriére
un pilier). Remontez par le sud et
sauvegardez. Certains leviers
ouvrent les trois portes sous I'eau,
d'autre libérent les monstres. Ne
vous trompez pas et actionnez le
levier au sud, celui au sud-est et
celui au nord-ouest. Ensuite,
passez par le chemin au nord,
ramassez les munitions pour 'uzi
et tombez dans 'eau. Nagez
jusgu'au bout, remontez et suivez
le couloir. A l'intersection, tournez
a droite (au nord) et actionnez le
levier pour ouvrir la porte. Entrez
dans la salle et prenez les
munitions pour I'uzi: une boule va
bloquer I'entrée. Pas de panique: il
faut déplacer le bloc qui se trouve
au nord-ouest. Poussez-le au sud,
puis a I'ouest de maniére a bloquer
la trajectoire de la boule.
Ressortez par le sud (la porte va

s'ouvrir) et revenez ouvrir la porte
précédente. Cette fois, quand vous
entrerez, |la boule sera bloguée par
le bloc et vous pourrez passer. Allez
a I'ouest donc, et suivez le couloir
jusqu'a la prochaine salle (avec la
lave en bas). Butez le monstre
volant et sautez sur la plate-forme
au sud-est. Sauvegardez. Dans la
salle juste a coté, butez les deux
monstres en faisant attention a ne
pas glisser. Ensuite, placez-vous
bien devant I'une des deux bandes
rouges de I'autre coté. Laissez-
vous glisser et sautez pour éviter
les pics. Prenez la médecine, les
munitions pour le fusil 8 pompe et
I'uzi et sortez par le sud. Dans la
caverne suivante, prenez les
munitions sur le chemin au centre
et butez le monstre ailé. Ensuite,
revenez sur vos pas et sautez sur la
plate-forme au nord. De |3, sautez
sur le bloc a I'est (attention a la
distance, vous pouvez diriger votre
saut une fois en |'air). Sortez vos
uzis et canardez la béte volante.
Grimpez par le couloir dans la
caverne au nord et prenez les
munitions pour I'uzi. Prenez votre
élan et sautez sur le chemin au
centre de la salle. |l faut atterrir sur
la case beige pour ne pas glisser.
Attention aux monstres derriére
vous. Sautez sur le chemin au sud
(a partir de la case beige plus
avancée que les autres) et
actionnez le levier qui se trouve a
I'ouest. Rendez-vous a I'extrémité
est du chemin sans glisser, tirez le
bloc et prenez le couloir qui se
trouve derriére. Passez le mur de
lames et sautez vers le couloir au
nord. Suivez le couloir, montez et
prenez la médecine et les munitions
pour |'uzi. Vous allez vous retrouver
dans l'immense piéce avec la lave
au fond. Butez le monstre ailé et
sautez sur l'autre plate-forme au
nord-est. Passez la porte et
sauvegardez. Sautez sur |a plate-
forme au nord et actionnez le levier
qui se trouve au fond du couloir a
I'ouest. Revenez dans la salle pour
constater que les blocs ont changé
de place. Sautez de bloc en bloc
pour atteindre I'ouverture au milieu
du cété nord. Actionnez le levier au
fond du couloir et sautez a nouveau
sur les blocs pour atteindre
I'ouverture a 'est. Trois monstres

vous attendent dans la salle
suivante.

* SECRET 3. Aprés avoir tué les
trois monstres, un passage secret
va s'ouvrir dans le mur de droite
(photo 47), c'est-a-dire au nord.
Courez-y vite avant qu'il ne se
referme. Vous n'aurez qu'une seule
chance. Vous y trouverez une
médecine, des munitions pour le
fusil a pompe et pour I'uzi.

Ressortez et continuez vers l'ouest.
La porte s'ouvre automatiquement
dans le couloir. Derriére, il y a une
porte, un levier et de la lave au fond
du couloir. Quand vous actionnerez
le levier, la lave va débouler sur
vous. |l faut alors courir vers I'est,
c'est-a-dire vers la porte par
laquelle vous étes passé, qui s'est
refermée d'ailleurs. La lave ne vous
atteindra pas. Grimpez par la
fagade sud, suivez le couloir et
vous retournerez dans I'immense
salle avec la lave en dessous.
Sautez sur la plate-forme au sud-
ouest, prenez les munitions pour
I'uzi et continuez votre chemin.
Shootez le monstre et prenez les
munitions pour |'uzi. Devant le mur
de lame, courez comme si vous
alliez le franchir: la boule va rouler
vers vous, il faut faire un saut de
coté pour I'éviter. Vous pouvez
maintenant avancer, les lames sont
bloquées. Sauvegardez. Dans cette
piéce, poussez deux fois le bloc au
nord. Sur le mur a 'est, il y a une
porte et deux leviers. Actionnez
celui de droite et vous tomberez
(avec celui de gauche aussi, mais
vous mourrez!). Soignez-vous
d'abord, Une fois en bas, sautez
par-dessus le trou pour déclencher
le mouvement de la boule et faites
directement un saut périlleux en
arriére (aprés le saut, gardez le
bouton appuyé et manette en

arriére). Continuez vers I'ouest puis
le sud, montez, actionnez le levier
et grimpez pour revenir dans la
piéce au-dessus. Passez la porte
entre les deux leviers et allez dans
la salle suivante. Récupérez les
deux munitions pour I'uzi (coins
nord-est et nord-ouest) et blastez
le monstre qui sort de sa boule
(saut périlleux de coté pour éviter
les boules de feu tout en tirant).
Actionnez le levier au sud et
sauvegardez derriére |a porte,
Glissez et butez les deux monstres
dans la piéce. Il y en un troisiéme
assez spécial: votre double
décharné! Pour vous en
débarrassez, ne tirez pas. Votre
double fait les mémes mouvements
que vous, mais inversés. A partir du
centre de la piéce (qui est
symeétrique), grimpez sur le bloc au
sud (dans la partie sombre); puis
sur celui au nord-ouest. Sautez et
accrochez-vous sur la plate-forme
au nord, Votre double a fait les
mémes actions. De votre coté, ily a
un levier et une trappe. Actionnez
le levier et la trappe s'ouvrira pour
un temps limité. Maintenant, il faut
sauter en face de I'autre coté (clair)
de la piéce et refaire les mémes
déplacements. Le but de la
manceuvre est d'amener votre
double sur la trappe pour le tuer
avant qu'elle ne se referme.

ATTENTION BUG. Bien souvent
votre double se plante dans le
décor. Il faut recharger la partie.

Une fois le double parti en fumée,
la porte a coté de la trappe
s'ouvrira. Allez-y, grimpez au nord,
prenez les munitions pour |'uzi et
avancez jusqu'a la prochaine salle.
Butez le centaure-zombie et |'autre
monstre. Faites le tour de la salle
par le nord et actionnez le levier.
Ensuite, allez rapidement de |'autre
coté, prenez les munitions et
actionnez le levier pour baisser le
pont. Traversez vite avant que la
porte et le pont ne se referment.
Le timing est trés serré, alors
courez vite et sautez pour gagner
du temps (pour couper les coins).
Vous voila enfin dans la salle du
scion. Prenez les munitions

pour l'uzi et prenez le scion par

le coté nord.
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our buter cet énorme

monstre, utilisez les uzis

et faites des sauts
périlleux de coté pour en faire le
tour. Si vous tombez du plateau ou
s'il vous attrape, c'en est fini de
vous (photo 49). Ensuite, récupérez
les munitions aux quatre coins de la
plate-forme et prenez la porte.
Suivez le couloir, glissez,
descendez et poussez le bloc qui
se trouve a votre droite vers I'ouest,
jusqu'a ce que vous puissiez
continuer votre chemin, Remontez
la pente et poussez le bloc au bout
du couloir. Grimpez sur le bloc,
sautez vers le sud en haut et
sauvegardez. Attention, il y a une
dalle instable devant le mur de
lames, alors passez-le sans vous
arréter. A l'intersection, prenez a
droite et poussez le bloc au bout du

couloir. Revenez sur vos pas et
prenez |'autre couloir jusqu'a la
salle. Passez de |'autre coté du bloc
et poussez-le pour le placer sous le
levier. Refaites le tour par le couloir
au sud et actionnez le levier.
Passez la porte qui vient de s'ouvrir
au nord. Dans cette salle, sautez
sur les parties foncées.

* SECRET 1. Quand vous serez
arrivé au fond de la salle a 'est,
retournez-vous pour constater
qu'un pont est apparu. Allez-y et
prenez la médecine et les munitions
pour le magnum et le fusil a pompe.
Actionnez deux fois le levier et
revenez dans la salle avec la lave.
Sortez de cette salle par I'ouverture
au nord-est. Montez la pente pour
déclencher la boule puis faites un
roulé-boulé et revenez en arriére,
puis sur la gauche pour éviter
d'étre écrasé. Recommencez avec
la boule un peu plus haut.
Remontez ensuite le couloir jusqu'a
la dalle instable. Faites-la tomber et
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reculez. Laissez-vous tomber en
vous accrochant. Vous revoila dans
la piéce du Scion. Sauvegardez et
tirez sur le Scion. Barrez-vous par
la porte a I'est. Deux monstres vous
attendent. Une fois sur le pont,
laissez-vous tomber a droite sur la
lave qui s'est solidifiée. Il y a un trou
(photo 50). Laissez-vous tomber sur
la plate-forme, sautez et
accrochez-vous sur la fissure &
I'est. Déplacez-vous vers |a droite
et tombez sur la pente. Pendant
que vous glissez, sautez pour vous
réceptionner sur la plate-forme et

sortez de |a salle, Dans l'autre
piéce, restez prés du mur de
gauche (a I'est) et descendez vers
le couperet: une boule va débouler
derriére vous, Faites un saut de
coté pour I'éviter. Ensuite, calculez
votre saut (sans courir) pour ne pas
vous faire trancher et passer de
I'autre coté. Marchez lentement
entre les pics jusqu'aux dalles
instables. <

* SECRET 2. Faites un saut normal
(sans élan) et gardez le bouton
appuyé pour sauter directement de
I'autre coté (photo 51). Allez a I'est:
il y a des munitions pour I'uzi et une
meédecine. Pour |es avoir, sautez
vers la “tache orange™ sur le mur de
gauche et accrochez-vous. C'est
possible, on I'a fait (photo 52). Pour
descendre, sautez sans élan pour
atterrir sur le plan incliné en bas et

gardez le bouton de saut appuyé:
Lara fera un saut périlleux arriére et
atterrira prés de la sauvegarde.
Sauvegardez et sautez pour vous
agripper sur la faille a I'est.
Déplacez-vous vers la droite et
laissez-vous tomber avant les
dalles instables. Attention, il faut ici
un bon timing: passez les dalles
instables en courant et réfugiez-
vous a droite derriére le couperet
pour ne pas vous faire écraser par
la boule. Ensuite, courez dans le
couloir au sud-ouest et réfugiez-
vous a droite pour éviter la boule
(ne prenez pas la médecine). Pour
le prochain couloir en pente au
nord, il faut se laisser glisser et
sauter au dernier moment pour
atterrir de I'autre coté (en évitant le
couperet). Dans la salle a 'ouest,
des coulées de lave vont arriver des
cotés. |l faut courir sans s’arréter
jusqu'a la porte, actionner le levier
et sortir. Dans le couloir, courez au
sud jusqu'au trou avec de la lave au
fond: la boule en haut ne vous
touchera pas en tombant. Ensuite,
placez-vous bien au bord et faites
un saut sans élan de maniére a
vous agripper au rebord de ['autre
cbté, Ainsi, la deuxiéme boule ne
vous touchera pas. Dans la
prochaine salle a l'ouest, il y a de
I'eau et des flammes. Mettez-vous
bien au bord de la premiére plate-
forme et faites un saut en courant
pour vous agripper sur la plate-
forme derriére les flammes. Sautez
par-dessus les flammes et refaites
un saut en courant pour passer les
derniéres flammes (en vous
agrippant a |a fin). Si vous échouez,
sautez dans I'eau et recommencez.

* SECRET 3. Dans cette salle
(photo 53), mettez-vous bien au
bord du précipice devant la dalle
instable. Faites un saut sans élan
pour vous agripper a la dalle.

30 objets * 3 secrets

Remontez et faites tout de suite un
saut en courant vers la caverne en
face a I'ouest. Prenez la médecine
et les deux munitions pour I'uzi.
Pour sortir, mettez-vous au bord du
précipice et faites un saut sans élan
vers le couperet: vous tomberez
dans I'eau plus bas.

Sous I'eau, prenez les munitions
pour |'uzi et continuez dans le

couloir immergé au sud. Remontez
a la surface, prenez les munitions
pour l'uzi et sauvegardez. Dans la
grande salle au sud, vous allez vous
faire agresser par votre pire
ennemie. Cette fois, elle a des ailes
et tire des boules de feu (photo 54).
Faites parler les uzis et soignez-
vous souvent. |l faudra la tuer deux
fois. Sortez de cette salle par
I'ouverture dans le coin nord-est

(elle est cachée par des rochers).
Suivez le couloir jusqu'a revenir
dans la salle et sautez sur le pilier
en face. Sautez ensuite sur les deux
piliers au sud et hissez-vous dans
I'ouverture. Remontez le couloir
jusqu'a revenir dans la grande salle.
Sautez de pilier en pilier vers le
nord-ouest pour atteindre
I'ouverture dans le mur en hauteur
(agrippez-vous pour le dernier
pilier). Suivez le couloir jusqu'a
revenir dans la salle (vous devriez
étre tout en haut), Cette fois, sautez
sur les plates-formes a I'est et
remontez. |l ne reste plus qu'a vous
laisser glisser et... c'est fini!




CONCOURS

RAIDER

2 Playstation, 11 jeux
ef plein d’avtres lots a gagner

e LES LOTS,

1 Playstation, 1 jeu et 1 tee-shirt Tomb Raider
2 prix :

1 Playstation et 1 tee-shirt Tomb Raider

3 prix :

1 blouson en cuir Tomb Raider

et 1 tee=-shirt Tomb Raider N
4° av 13° prix : '
1 jev Blam Machinehead
14° av 23" prix :

1 montre Tomb Raider

DANS LE JEU TOMB RAIDER :
1) Comment s’appelle I'héroine ?
Pl Laracrot WM SarahCratt 1 Tara King

2) Combien y-a-t-il de niveaux diffét;ents 2 24° au 60° prix g
| Mo T4 15 : 1 tee-shirt

3) Qui est le développeur du jeu Tomb Raider ? Tomb Raider

M Core Design 1 Eidos M siicon Dreams | | 61° au 80 prix :

1 tee-shirt Eidos

81° av 100° prix :
1 bloc-notes
Tomb Raider

Extrait du réglement : Consoles -+ et Eidos arganisent un concours du 20/12/96 ou 24/01/97 minuit. Ce jeu grutuit et sans obligation d'ochat
est doté de 2 consoles Playstation, 1 jeu Tomb Roider, 10 jeux Blam Machinehead, 1 blouson en cuir Tomb Raider, 10 montres Tomb Raider,

40 tee-shirts Tomb Raider, 20 tee-shirts Fidos, 20 bloc-notes Tomb Reider / Eidos. Les gagnants serant firés ou sort parmi les bonnes réponses.

Le réglement est déposé en |'étude de Moitre CAILL, 2 rve Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demonde écrite 6 : Consales +,

Concours Tomb Raider, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex.

Les résultats du concours seront disponibles sur le 08.36.68.11.41
a partir du 26 février 1997. Les gagnants seront prévenus par courrier.

08.36.68 : 2,28 F / min

Lot “Playstation”, morques déposées, sont lo propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.
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Une fois n’est pas costume, les lecteurs exhalent
\ leurs ranceeurs. Normal, on leur a fait mr'rqfter un

\abonnement gratos, i fallait ¢a pour les faixe \

bosser... Un certain Rozams’est farci Lara Croft; et

n’est pas question de lui donner un abonnement a ce
petit malin, d’autant qu’il n’a pas donné son adresse

(pas fou!).
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RRR, be jeu & we pas 0o

L ¥ Microsoft.

T pe, Elisine, Mobutu... Autant de\
moribonds qui survivent, quand San Goku est
mort dans lu foree de 'age. Y o pas d'justice! &

L"affgire Nique Ta MéreAc'est Waglier qu'on
sodomise! \

: \ -
11y o avjourd’hui quelque chose,comme nevk
mag’ de jeux vidéo sur le morche. Consoles+
ne suffit pas? En tout cas, oles,écase fous
au poids!

RER Strike est attendv pour Noél. Ca va gazer
pour |'éditeur (Je vous ai apporté des
bonbonnes...).

Liiire Strike ne sorfira pas a Noél. On vous

\tMI\mu courant...
AvisWwx producteurs télé: depuis Capifal sur
M6, AHL ne s”est pas demaquille. Invifez-le 8

vite, Bvant que ca coule.
Tippour Sim ity Paris: Surtez Xaviere
d'atfaire(s), et vous nurez‘{out bon.

Playstation a Noél, soldes'en fever (64, e
chiffre de la Béte.) oA

Le petit Loulou a fété ses 30 ans lo semaine
derniére, envoyez vos cadeoux a la rédaction
qui transmettra. Merci pour lui.

Trouvez le fip de Switch qui ne fonctionne pas
et téléphonez-lui: il adore cal

iyous vouliez offrir Psygnosis'a Volre et
frérby c'est rapé. Mois Sony peut tovjours
vous Vendre une Playstation, pour votre

frangin. Comme Iannée derniere.
Recyéluge: Bill Gates o el auché lekréateur,
defetris. Un gage de rean'ellemem pour
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Trollie de votre courrier. Trois ans a ouvrir avec

I ™ rois ans! Voila déja trois ans que je m’occupe avec
délicatesse a coups de hache chacune de vos

enveloppes, a y répondre avec le sérieux qui me caractérise.
Finalement, cela passe vite trois ans, les consoles se suivent
et ne se ressemblent pas, quelques cheveux gris sont venus
batifoler dans ma blonde chevelure, Trollie grandit encore un
peu chaque année et vous, vous étes toujours la a mes cotés,
fidéles au rendez-vous. Avec cette nouvelle année qui
commence, je voudrai vous présenter mes meilleurs veeux
pour o7 ainsi qu’une santé de fer (passez une couche
d’antirouille). Je vous réserve également une grosse surprise
pour le mois prochain, mais chut, je ne vous en dis pas plus.
Comme on dit chez moi: “Ark’n chezba ourk “, ce qui signifie

“attendez et vous verrez”.

Bomboy, trois ans et toutes ses dents

PRIX DE LA = $e
MEILLEURE % X
COUVE STAR GLADIATOR
Le vainqueur de cette
nouvelle année, je suis
allé le chercher sur une
disquette! Sam, qui
habite rue du Faubourg-

d'Arras a Lille, a fait un \
superbe travail de

o
composition. Tout ce que T
je peux dire, c'est qu'il A\
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- Et des autres

Un futur A
sugvos 32 bits

assure vraiment bien le

bougre. C'est pour cela
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GEADUFABQLC A
UN PROBLEME

Etrange cette lettre qui

m’est parvenue un matin a

la rédaction. La personne
qui me l'envoie s'appelle
Geadufabglc (Gargon En Attente
d’Une Fille Aussi Belle Que Lara
Croft). ’aurais dii me méfier. Avec
un tel nom, il ne pouvait que me
poser des questions bizarres. Bob
(c’est plus court a prononcer et
surtout a écrire) me demande donc
pourquoi Capcom veut sortir une
version de Resident Evil 2 plus
aboutie sur Playstation que sur
Saturn. Il aimerait également
savoir quand sortira Rayman 2.

Salut Bob, ici
Binlppgpest (Bomboy Le
Nain Le Plus Petit Qui

Puisse Exister Sur Terre). Je
crois savoir d'ol tu tiens
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I'information selon laquelle
Resident Evil 2 sortirait sur
Saturn. Je me demande encore
pourquoi tu lis de tels journaux
qui ne diffusent que sottises et
mensonges. Pour I'instant,
autant que je sache, Resident
Evil 2 n'est pas prévu pour la
Saturn. Il doit sortir sur la
Playstation au printemps
prochain au Japon, et trés
probablement a la fin de I'été 97
en France. Si j'entends parler
d’une version Saturn de ce jeu,
nul doute que je vous avertirai.
Par contre, selon certaines
rumeurs, Resident Evil (premier
du nom) est en cours
d'adaptation sur Saturn. II
s'agirait d'une version améliorée
de la version Playstation. Il est
encore trop tot pour savoir
quelles sont les améliorations
portées. “Ark’n chezba ourk.”
Rayman 2 est toujours en
développement chez Ubi Soft.
Présenté en mai 96 pour la
premiére fois, le jeu ne devrait

plus tarder a étre terminé
maintenant. Quoi qu’il en soit,
tant que tu ne I'as pas vu dans
les “News” ou les “Previews” de
Consoles+, ne t'attends pas a le
voir dans les magasins.

CAMILLE AIME
LA NEO GEO CD

Camille Coassin est un
grand amoureux de la Neo
Geo CD. Il me demande

pourquoi nous ne parlons plus de la
Neo Geo CD. Il aimerait connaitre
la différence entre la Neo Geo et la
Neo Geo CD au niveau des
graphismes, de la musique, des
bruitages et de la jouabilité.

Salut Camille. De quelle
planéte débarques-tu
mon ami? Peut-étre

découvres-tu Consoles+, car

\ U off .

abonnement a Consoles+. |l faudrait simplement qu'il téléphone a la
rédaction pour nous donner son nom de famille...

nous testons bien évidemment
tous les jeux qui sortent sur Neo
Geo CD: Samurai Shodown 3 (et
prochainement le 4), King of
Fighters ‘96 (et trés bientot le 97)
et Metal Slug en sont les plus
beaux exemples. Tous ces titres
existent aussi bien sur cartouche
que sur CD-Rom, mais SNK
annonce qu'il va bientét arréter
la fabrication de jeux sur
cartouche, au cofit de fabrication
beaucoup trop élevé. lin'y a
aucune différence entre un jeu
Neo Geo et un jeu Neo Geo CD:
seul le support est différent. Ce
qui change, ce sont les temps de
chargement. lls sont souvent
insupportables sur CD.
Heureusement pour les plus
impatients, une nouvelle Neo
Geo est disponible au Japon
depuis quelque temps
maintenant: la Neo Geo CDZ.

Il s’agit d’une console Neo Geo
munie d'un lecteur CD-Rom
quadruple vitesse. Les temps de
chargement sont donc écourtés,
Au printemps prochain sortira au
Japon une Neo Geo... 64 bits.
Nous ne savons pas encore
grand-chose sur cette console,
mais ce qui est certain c’est
qu'elle risque de faire un carton.

MATHIEU, SIMPLE
ET EFFICACE

Mathieu est un mec comme
Jje les aime: il ne me pose
que deux questions., C'est

encore une de trop, mais puisque je
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féte aujourd’hui mon troisieme
anniversaire parmi vous, je vais
étre bon prince et [ui répondre
qund méme. Mathieu aimerait
savoir quand est sortie la
Playstation en France et quels
seront les jeux disponibles sur
Nintendo 64 lors de sa sortie en
France en mars prochain.

Salut Mathieu. Ta
premiére question est
pour le moins étrange.

La Playstation est sortie en
France en septembre 1995,

et elle valait a I'époque

2 099 francs. Si tout va bien, les
jeux disponibles pour la
Nintendo 64 lors de sa sortie en
France seront les mémes que
lors de sa mise en vente au
Japon et aux Etats-Unis. En
mars prochain, on devrait donc
pouvoir s'éclater avec Super
Mario 64, Pilotwings 64 et Wave
Race 64. Avec un peu de
chance, il se pourrait méme que
I'on puisse jouer a Mario Kart 64
mais il est encore trop t6t pour
connaitre la liste exacte des
jeux disponibles lors de la sortie
de la console.

LAURENT,
MARSEILLE ET
SA SATURN

Laurent est un petit gars
de Marseille. Il avoue
nourrir une grande passion

pour sa Saturn, et me demande si
Sega a lintention de fabriquer un
nouveau volant et si Virtua
Fighter 3, Sega Touring Car et Sega
Rally 2 sortiront un jour sur
Saturn.

Salut Laurent. Sega n'a
pas encore annonce la
fabrication d'un

nouveau volant pour sa Saturn.
Mais il se pourrait trés bien
qu'un constructeur tiers en
propose un. Pour te tenir au
courant de telles nouveautés,
fies-toi aux “News” de
Consoles+. En ce qui concerne
Virtua Fighter 3, Sega a
officiellement annoncé que le
jeu serait en effet converti sur
Saturn. Si les délais sont
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respectés, il devrait sortir au
Japon pour le printemps
prochain. En revanche, aucune
rumeur ne circule quant a une
éventuelle conversion sur
Saturn de Sega Touring Car et
Sega Rally 2. Pas d'inquiétude,
je vous tiens au courant dés
que possible.

MICKEY MOUSE
COUSTAUD!

Mickey aime lui aussi la
Saturn de Sega, et il
souhaite savoir si le

superbe WipEout 2097 sera un jour
disponible sur la Saturn et si les
Jeux de SNK seront distribués de
fagon officielle en France.

Salut Mickey. Les jeux
Psygnosis, tu le sais
tout autant que moi,

sortent d'abord sur Playstation
puis, quelques mois plus tard,
sur Saturn. Tout cela a cause
d’un contrat d’exclusivité entre
Sony et Psygnosis. |l aura fallu,
par exemple, attendre neuf mois
pour voir WipEout sur Saturn, et
pratiquement un an pour
Destruction Derby. Donc, ne
t'attends pas a jouer a
WipEout 2097 ni a Destruction
Derby 2 avant la fin de I'été
prochain sur ta Saturn.

En ce qui concerne ta question
sur les jeux SNK, je ne sais pas
pourquoi ils ne sont pas
distribués officiellement en
France. SNK a toujours été
traité comme un éditeur
marginal dans I'Hexagone, et
c’est bien dommage, car la
qualité des jeux de cet éditeur
ferait beaucoup de bien a la
Saturn. La note de chacun des
jeux SNK sur Saturn testés dans
Consoles+ a toujours été trés
élevée, Marc et Panda, nos
deux spécialistes de la baston,
sont d’accord avec moi.
Messieurs les distributeurs,
qu'attendez-vous?

PRIX SPECIAL DEDICACE
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Nombreux sont
les lecteurs de
Consoles+ qui
habitent dans
les pays
francophones.
Consoles+y est
trés apprécié, et
c’est pourquoi
Patrick Pumar
Roque, un petit
Suisse, gagne le
prochain
Consoles+
dédicacé par
toute I'équipe.
Sa couverture
est dans
I'ensemble
réussie. Il faut
dire qu'en
Suisse, la
Nintendo 64 est
en vente libre et
qu'il n'est donc
pas difficile de
trouver Mario
comme modéle!

SEBASTIEN PONS (CAGNES-SUR-MER)

CEDRIC POULLAQUEC (PLOURIN-LES-MORLAIX)

RAPHAEL HEDON (WALLERS-ARENBERG)

BAPTISTE MEDINA (MORSANG-SUR-ORGE)
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NICOLAS P.,
17 ANS, SE
DROGUE A LA
PLAYSTATION

Nicolas P., i7 ans, est un

mordu de la Playstation.

Grand habitué de
Consoles+, il me demande ce qu’est
devenu le jeu Chronicles of the
Sword sur Playstation. Il aimerait
aussi savoir si Final Fantasy VIl
sera traduit en frangais.

Salut Nico. Psygnosis
nous avait présenté en
mai dernier un jeu

d'aventure, Chronicles of the
Sword. Depuis... plus rien, plus
de nouvelles. J'ai bien demandé
a Psygnosis ce qu'il était
advenu de ce jeu, mais il m'a
été répondu que, pour I'instant,
il n’était pas a I'ordre du jour.
Faut-il en penser que le projet a
été abandonné? Mystére. Une
chose est certaine, le jeu est
sorti sur PC et n’a pas
rencontré le succés escompté.
Les joueurs I'ont terminé
beaucoup trop facilement. En
ce qui concerne Final Fantasy
VIl, Sony France m’a affirmé
que le jeu ne sera pas traduit en

- arei
168 @isoLzsly

francais. Les textes seront en
anglais. C'est dommage, mais
le jeu sera tout de méme plus
abordable qu'en japonais.

UN X-PHILE EST
PARMI NOUS

Etrange lettre que celle de

ce lecteur qui se fait

appeler Fox Mulder. Entre
deux histoires paranormales mais
presque, Fox se demande si les
Jjeux X-Men et Time Crisis sortiront
sur Playstation. Il aimerait aussi
savoir si un adaptateur universel
existe pour la Playstation et si
une version frangaise de Secret of
Mana 2 sortira un jour.

Salut Fox. C'est
Bombscully qui te parle.
Je vais répondre a

toutes tes questions car tu me
sembles étre un mec sympa. Je
doute fort désormais que X-
Men sorte sur Playstation. Voila
bien longtemps que nous
n'avons pas eu de nouvelles de
ce superbe jeu de baston de
Capcom. Par contre, Time
Crisis est en cours de
développement sur Playstation,
c'est certain! J'ai eu la chance
de voir les premiéres images du

DIDIER TOLAR (MONTERAI
NATHALIE VANG

JIMMY DEPAUW (CLABECQ-TUBIZE, éLGIOUE)
BASSEM LAREDJ (AUBERVILLIERS)

MALLEM SIDI-MOHAMED (RILLEUX-LE-PAPE)

ANTONIO BERMEJO (PARIS)
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S.0.S.
FAN... ZINE

Maxime Ney est un fidéle lecteur
de Consoles+, il nous suit depuis
le numéro 6! Il a débuté dans les
jeux vidéo avec I'Amstrad CPC
464 version monochrome.
Comme dirait A.H.L., “Tu le crois
¢a?”. ll cherche des personnes
sérieuses pour collaborer a la
création d'un fanzine sur la 3DO
et autres consoles du marché. Si
vous étes intéressé, contactez:
Maxime Ney, 121 cité Bellevue,
57700 Hayange. Et voila Max, le
message est passé, heureux?

jeu et la conversion semble aussi
réussie que le jeu d'arcade. La
sortie de Time Crisis est
annoncée pour 97. Aucune date
précise n'a transpiré des locaux
de Namco, mais quatre niveaux
sont déja disponibles. Time
Crisis sera compatible bien
évidemment avec le pistolet
Namco. Il existe déja un
adaptateur universel, mais pas
sous la forme que tu penses.
Celui-ci est en fait une petite
puce électronique qui se soude
sur la carte mére de la
Playstation, et la rend compa-
tible avec tous les jeux, qu'ils
soient américains, japonais ou
européens. Certaines boutiques
de Paris se chargent de cette
installation, qui colite environ
350 francs (pose et matériel
compris). Je le rappelle a chaque
fois, mais c'est important, cette
bidouille te fait perdre la garantie
de ta console.

Enfin, désolé de te I'apprendre, il
est encore impossible de savoir
si Secret of Mana 2 sortira un
jour en version officielle. Le jeu
n'étant toujours pas sorti en
version américaine, je doute fort
qu'il le soit un jour en francais!
C’est bien dommage car Secret
of Mana 2 est absolument
démentiel, parole de Bomboy.

DE QUI SE
MOQUE-T-ON ?

Sébastien Rose, dit le

Doomeur, se pose l[a méme

question que beaucoup
d’entre vous: Final Doom sur

170 GuisoLzzdy

Playstation contient-il vraiment
64 hiveaux ou pas? Il aimerait
également savoir si Quake et Duke
Nukem 3D sortiront un jour sur
Playstation.

Salut Sébastien. Sympa

ton petit dessin, j'ai bien

aimé! Je vous le dis une
bonne fois pour toutes: non,
Final Doom ne posséde pas
64 niveaux! On nous a trompés,
on vous a trompés!
Dans toutes les publicités que
nous avons pu voir, il était
indiqué que Final Doom
possédait 64 niveaux... mais pas
sur Playstation!
Aprés vérification, il n’en
posséde que 32, et je trouve
personnellement que c'est un
peu se ficher de nous! D'aprés
vos nombreux coups de
téléphone a la rédaction, il
semblerait que ce soit aussi
votre impression.
Quake et Duke Nukem 3D sont
effectivement annoncés sur
consoles 32 et 64 bits!
Quake et Hexen sont par
exemple en cours de
développement sur Nintendo 64!
Vous imaginez un peu le
résultat? Duke Nukem 3D est
également annoncé sur
Playstation. Sa date de sortie
n’est pas encore annoncée, mais
devrait étre confirmée pour le
premier trimestre 97.

ALEXIS, C’EST
FOROPON !

Alexis Foropon se demande
si l'on peut comparer les
jeux de baston 2D sur
Playstation et Neo Geo. Il me
demande aussi si cela vaut le coup
d’acheter une Neo Geo CDZ ou si
une Neo Geo CD est amplement
suffisante pour jouer a ses jeux de

baston favoris.

Salut Alexis. Les jeux de
baston 2D sur Playstation
et Neo Geo sont
incomparables (cartouche ou
CD). On le sait maintenant
depuis quelque temps, et ce
sont des programmeurs qui
I'affirment, la Playstation
éprouve quelques difficultés a

afficher des graphismes 2D. Elle
se révéle bien plus puissante en
matiére de 3D. La Neo Geo est
quant a elle la meilleure des
consoles en ce qui concerne les
jeux de baston en 2D. Les
animations sont de plus en plus
soignées et les personnages
toujours plus nombreux. Mais ce
qui fait la force des jeux Neo
Geo, c’est trés certainement la
jouabilité de ses jeux de baston.
Elle est merveilleuse, et ce n'est
pas pour rien qu'elle est toujours
surnommée la rolls des consoles
pour la baston.

En ce qui concerne ta deuxiéme
question, la seule différence
entre une Neo Geo CD et une
Neo Geo CDZ se trouvent au
niveau du lecteur de CD-Rom.
Celui de la Neo Geo CD est un
lecteur double vitesse (300 Ko/s)
et celui de la Neo Geo CDZ est
un quadruple vitesse (600 Ko/s).
Comme je le disais & Camille
précédemment, mis a part les
lecteurs de CD-Rom, ces deux
consoles sont en tout point
identiques: méme affichage de
sprites, méme son... Ah, si...
derniére petite différence: leur
prix! La Neo Geo CD est vendue
2 290 francs avec un jeu, quand
il te faudra débourser

2990 francs pour la Neo Geo
CDZ, avec un jeu également.

A toi de voir si tu veux investir
700 francs de plus dans une
console pour avoir un lecteur de
CD-Rom plus rapide.

Mais si tu te sens capable
d'attendre encore quelques
mois, fais-le! En effet, au
printemps prochain sort au
Japon une nouvelle Neo Geo.
Ses concepteurs assurent
qu'elle sera une console 64 bits
équipée d'un lecteur de CD-
Rom. Comme je le disais a
Camille un peu plus tot, c'est
une console trés attendue.

SANGOKU ET
SANS PANTALON

Sangoku (tiens, ce nom me

rappelle quelque chose) me

demande si DBZ 2 sur
Playstation vaut le coup pour un
adepte des jeux de baston. Il
aimerait savoir aussi quel est le
meilleur jeu entre Mortal Kombat

Trilogy, DBZ 2 et Tobal n’..

Salut Sangoku. DBZ 2 est

sorti en version officielle le

mois dernier. Si tu es un
adepte de la série Dragon Ball Z,
comme le laisse supposer ton
pseudo, tu trouveras certainement
ton bonheur dans ce jeu. La
plupart des personnages de la
série s'y trouvent et les coups
spéciaux sont dans I'ensemble
spectaculaires. Mais si tu aimes
les jeux de baston purs et durs,
tels que lceux de la série des King
of Fighters, Samurai Shodown et
autre Fatal Fury, tu trouveras ce
DBZ 2 peu intéressant.
Pour répondre a ta demiére
question, il faut tout d'abord
savoir si tu aimes |a série des
Mortal Kombat ou non. Si tu
I'aimes, nul doute que Mortal
Kombat Trilogy te ravira.
Tobal n°1 est également un bon
jeu de baston. Son originalité vient
du fait qu'il propose une partie
aventure dans laquelle tu diriges
ton personnage a travers les
couloirs d’un chateau.
Un jeu d'aventure/baston en
quelque sorte.

N’OUBLIEZ
PAS...

* Que vous pouvez toujours
m'envoyer vos dessins sur
disquette PC, Macintosh, Atari ST
ou Amiga. Un enregistrement au
format JPEG, TIFF, GIF ou TGA
serait le bienvenu. Les vainqueurs
seront comme toujours
grassement récompensés.
D'ailleurs a ce propos, je dois dire
a Raphaél Lopez et a Stéphane
Carroget qu'il m'est impossible
d’ouvrir leur dessin! Quant a Julien
Tournier, ton fichier est
endommagé, et il faut absolument
que tu me renvoies une disquette.

* Qu'il est désormais recommandé
de m’envoyer vos dessins avec
une photo de vous. Ainsi, je
pourrai publier vos ceuvres ety
apposer votre belle petite téte
blonde. Rendez-vous compte:
votre photo publiée dans
Consoles+, vous le croyez ¢a?

* Que Niiico s’occupe de collecter
les questions que vous désirez me
poser via le courrier électronique.

Envoyez vos questions a I'adresse
suivante: nicolas@imaginet.fr
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> ALLIANCE GAMES

Plus de dix boutiques désormais dans toute la France pour la
petite chaine qui monte, j'ai nommé Alliance Games! Et ce
n'est qu’un début! Des revendeurs sympa, des prix spécial
Noél pour I'achat d’une Saturn ou d’une Playstation, des jeux
d’occaz a partir de 149F sur 32 bits, des consoles d’occaz,
toutes les nouveautés ludiques et de nombreuses séries de
cartes: Alliance Games se déchaine pour vous offrir plus de
produits au meilleur prix. Et avec les nouvelles ouvertures de
magasin, le choix va venir d votre porte & Chartres, Bergerac,
Paris 8e, Cluses, Epinal, Chateauroux et bientét Nogent Le
Refrou, Rambouillet, Pau, Rouen, Paris, Vierzon, Troyes...
Messieurs les revendeurs, qu’attendez-vous pour rejoindre
I'Alliance? Le concept de ce nouveau point de vente est
d'offrir un espace convivial et un large choix de jeux neufs et
d’occasion sur toutes les consoles. Par ailleurs, tous les
magasins offrent la possibilité de reprise ou d'échange des
anciennes consoles et jeux vidéo pour I'achat de nouveaux
jeux ou consoles.

Revendeurs: Profitez de la centralisation des achats et
touchez vos jeux au meilleur prix en bénéficiant en plus
d’une publicité nationale.

Alliance Games- Tel: 06 08 49 94 72

lle-de-Framce

TRY A GAME

S'il est absurde d’habiter Paris et de n'étre jamais venu & «Try
A Game» Vaugirard, il n’en est pas moins dommage de ne
pas connaitre son équipe et ses personnalités. En pénétrant
dans |'antre Try A Game on est accueilli par Patrick ('ame du
magasin, c’est lui). Il circule au milieu de son bric & brac de
jeux et consoles & chercher des idées de promos, & faire des
packs afin d’afficher des prix défiants toute concurrence. Si le
commerce chez |ui est une vocation, sa gentillesse et sa manie
& vouloir dépasser tout le monde n’a d'égal que sa
disponibilité et son énergie mise au service de la clientéle. En
effet, il se pliera en quatre aussi bien pour vous dénicher un
jeu NES que pour vous trouver une NEC, un PC, ou FX
d'occaz. Quand on parle jeux vidéo, la personne
incontournable chez Try A Game c’est JB. Si son nom sonne
comme un nom d'alcool, il est d’une lucidité étonnante pour
vous parler des prouessses technologiques de certains hits.
N’hésitez pas a lui poser les questions les plus ardues, sa
compétence et ses connaissances sur le sujet vous
surprendront. Une équipe de choc vous attend pour Noél. Ils
sont vraiment en Forme chez Try A Game !

TRY A GAME : 25, Rue Peclet - 75 015 Paris - tél : 01 40 45
02 02 - Fax : 01 40 45 70 34.

Regional

LA BOUTIQUE DU MOIS

FREE GAMES

LES MEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PRIX !
JEUX PLAYSTATION

BLACK DAWN
BROKEN HELIX
DESTRUCTION DERBY I
DISRUPTOR

FIRO & KLAWD

HARD CORE

NBA JAM EXTREME
PSYCHIC FORCE (JAP)
RE LOADED

SMASH COURT

SPOT GO TO HOLLYWOOD
STREET FIGHTER X 2
THE LAST DYNASTY
WARHAMMER

310F
310F
310F
310F
310F
310F
310F
450 F
310F
310F
310F
310F
310F
310F

JEUX SATURN

AMOK

DAYTONA USA Il
JEWELS OF ORACLE
MR BONES
TOSHIDEN URA
VIRTUA COP I

PROMOS

JUMPING FLASH
TOSHINDEN
WIPE OUT
WARHAWK

ET TOUS LES AUTRES MEILLEURS JEUX
POUR COMMANDER

T : 0164593521

Du lundi au samedi 14h - 19h
[d: 4, rue de Rouillon - 91 410 DOURDAN

Frais de port

Contre - remboursement

TRY A GAME

Le spécialiste du jeu vidéo d'occasion

TRY A GAME DINAN
33, GRANDE RUE
22 100 DINAN

:25F
: + 40F (chéque ou espéces)

1 ﬂw

(4ans d'expérience) - =

TRY A GAME VAUGIRARD

25, RUE PECLET
75015 PARIS

Tel: 0296853848 Tél: 0140450202

ET TOUJOURS : COLISSIMO GRATUIT A PARTIR DE 150 F D'ACHAT

OFFRE VALABLE SUR LES JEUX UNIQUEMENT
HORAIRE D'OUVERTURE : DE 10H30 A 19H30 FERMETURE DIMANCHE ET LUNDI MATIN
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ECHANGEZ VOS JEUX

SATURN

WF 149F
[P} 2 BUUE SEED (AP}
NSTER (IAF) ) CYBER SPEED WAY
> (ROCOGWORK RIGHT ) GALAXY FIGHT (1AR)
> DARK LEGEND (P) 2 HANG ON 6P 95 (1A
) DAYTONA > B OCTARE
> DIGITAL FREALL (WF) > LAYER SECTION JuP
» GALE RACER {JAF) 3 OFF WORLD
> GOTHA UAP) 3 ROB0TICK
> PANZER DEAGON [AF) > SHINOBIEX
> SHIKDSIE DEN (JAF) 3 STEAM GEAR MASH
2 SLAM DURK (1AP) > TOSHINDEN 5 {IAF)
> STREET 1| NOYIES ) VICTORY BOKING
> WTORY GOAL 3 VIRTUA HYBRIOE
> ViU FiGHTER 2 VIRTUA RACME

) ALIEN TRILOGY ) DIE HARD
> ATLETE KING 2 DISCWORLD
) BLAZING DRAGON ) EXHUMED

) CASPER
2 DAYTONA REMIX

149 F
> 0UMNGS > NEAK BLOOD¥F
2 ACTUA SOCCER (¥F) > KRAZY (VAN VF
> AR (ONBAT¥F > INESOLDER (V)
) SSRGS YF) 5 wgyTaL kouBAT 3%
 CHME (RAKERS > AR
2 (YBER SLEED WP > ROASTOR ¥F
bl > LD RELOAD V)
T (e
i > ST W
GO STOMU 1) > TSN
 GUNDAH UMLK
> GUNRER HEAVEN > THUNDER WY I )
> HI OCTANE VP 2 WIPE 4T ¥
> NRNT IO > ZE00 DVE

J ANDRETTI RACING
) BLAZING DRAGON > DESTRUCTION DI
) BURNING ROAD ) DIE HARD

> CASPER > FIFA 97

J €00L SPOT ) FORMULA ONI

MEGADRIVE

5F
> MISIA DRAGOX > FORGOTIEN WORLD
3 AHOLD PALUER 2 GOLDINAYE
> BANOZA RS ) GYNOUGS
> CRAKAR > JAME POND I
D (VRER BALL D JOHN NADDEN
> FAIAL LABYRINTHE 2 JORDAN & BIRD
> FATAL RERIND 3 D CAMELEON

150 F
2 ALADDIR
3 ALIEN SOLDIER
]
2 BLODD SHOT
> DURGEDK & DRAGEN
) DYRAMITE HEADY
> E(CO DOLPHRN I
> FIFA SOCCER
D FLASHIA

AMIE RACHETE AU
COMPTANT :
ORDINATEURS - CONSOLES
PERIPHERIQUES - CARTOUCHES
LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES

NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE
SUR CARTOUCHES MEGADRIVE,
NEQ GEO, ETC.
RESERVEZ ET VENDEZ
V0S ORDINATEURS,
CONSOLES, JEUX !

A RETOURNER

% promofions ne soni pe cumuloble:
ol

occas

JFIFA 97
) FIGHTING VIPERS
occas

3 CRASH BANDICOOT

occas

(gorantie & mois)

190F 49F 300 F
) HE > > DRAGON BALLZH(P) > ALEN TRAGY
) (OULEGE SLaM (15) > FATAL FURY I > ATLETE XONG (VF)
3 (ROCCWORKNGATH > FI LV IFDRMATION. ) JACK 1 BACK > BXHUMED
D SCONN O NTHERAT LY O INLENRSORINY - g e

> W0 % > WA CARPET 2 MEGHMAN 3 14F) > Gl GRIFFON
> k% > MORTAL KOMBAI 1 3 K 0F AGHT %5
> GALATTI ATTACK o > R
) i ilouns O T 0 > e 2 MG AR
> 0NN BAZ00KA O Sl et
> MAKDR DES AMES )ml::f D SUM & JAM % :;‘:‘[:r‘;;:m

> i

HELL SHOCK > TITAR WAKS 3 - 3 SONICWWGS SPEOAL
> STOROFTHOR LAY O VRIVARGIERI(S) S A oeeTems 2 STORY OF THOR (¥)
> THED > WINGS AR s3] > T0ME RADER
> THKDER AU D O LI (P 3 WIPE QU1 > WORLD WIDESOCCER §7

J MAN XTT > STREET FIGHTER
JEUX KEUFS (o T s il
SATURN ERCareyr) > VRIUA P
(gorantie & mois)

> STORY OF THOR I
Iap 13'10 F
190 F 190 F

®1 'I'NJ I
) RO WD > PARODAS 1) ) mmm- W O mmlwc
> ALIEN TRILOGY (VF) > PGA TOUER B4 [¥F) 3 DRAGON BALLT 3 BULNING BOAD (¥F)
> DBLENT () > FONER SERYE ) > USPRR ()
> DOOMVF > RAOBN2VF ) CRASH EARDKDOT {¥F)
> B (1) > RATHAN¥F D B 2 DAVS (0P
> DIRNEPNBALYE > HIOGE REOumon 2 ONG SUES ) FORMIL ONE
> HOETD U > SRR < 0 Bt 3 MADDEN 87 (V)
S WML > SAEHAX > EGEREOWNON O NOTOR 10085 I 1)
> I THEZONE > TOIALKEA % ()
D WKEBOR O THED(R
> JUTER STRREQVE) > TOSHIDEN | 3 MADK & AED )
> WGKORENR O TWTRMILE o mupmalL
) IELAGOFR O W 3 WS
) QLIMPIC GRUES > WG COMMANDER P O 10N ¥F

bl | SH
> STREET FIGHTER ALPHA
2 TIME COMMANDD

> MOTOR TOONS Il > SOVIET STRIKE
T JEUX NEUFS IEIIN  TEKKEN 1I
> PANDEMONIUM ) TIME C
PLAYSTATION EST5iiim > TOMB RAIDER
£ > PROJECT X I > TUNNELBI
(gorantie & meis)

I5F 100F

) T WL > BN

> SHADOWN THEBEST | | WTOMIC UMNER

> SPACE RARRER I

> Sl

D WLESPN Ui 2 ULTINATE SOCCER

> VITUALAouoE > WOLD (P 4
O WODCUP TN | | paAg > 1NN

I!M

D KA

) WHIWIHLI

3 STREET FIGHTER I
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100F
3 DALEYSHUT& 1AW | | ADAUS FAMRY I
) STELVANA Y
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YSEFITG  | | O WD uPH
) THEE  YOUNG MERLN ) AR WOOO

200F 250F

3 ASTRO G060  BUACK THORNE

3 DONKEY EONG 3 FLINGSTONE 2 DRAGON BALLET N

> EARTH WORM JM 3 JUDGE DREED 0 MEGAMAN XN

) FATAL FURY SPEOAL 2 ILLER ISTINCT ) SECRET ON MANA
 MORTAL KOMBAT ) HEBREXE'S ) PACIN g 2 TNTIN
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a 80% moins chers que les jeux neufs
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1
;'ﬂ JEUX VIDEO CONCEPT
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ECHANGEZ
REVENDEZ
ACHETEZ
Vos
JEUK

WEUN PLRYS TARION

51 vous Lrouvez moimns cher alleurs,

1ous vous remboursons la difference* !
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10% sur chaque jeu
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DAYTONA Il CC
DECATHLETE

DESTRUCTION DERSY

DISWORLD
000N
RUEISELE pehine
SURHJAPVERSION 2. (1900 F| TEL | FIA9T
YOLANT 5¢| T mﬁm
BLALMACHNEHEAD | 355 | 235F | it
SPER HOF | 25F | poraction
COMMAND & CONQUIER | 349 | 235 F | WigkT+ PAD
DARIS i 0F [ 195F | NIGHT WARRIORS

EUVIDED)
CASION

(3Eavices®|

NERE DEGHY

355F| 225F | SAMOURA! SHODOWN3 | TEL
TEL | 235F | SEGA RALLY 9F
355F| 199 F | SONIC EXTREME T
299F| 175F | STORY OF THOR Il 5
TEL | 199 F | STREET FIGHTER ALPHA 2 | 349 F
49| 225F | STREET FIGHTER ZERO Il | TEL
349F | 229F | SUPER PANG COLLECTION | TEL
355F | 225F | - TOMB RAIDER 335
THL | 199F( VIRTUACOP2 + GUN 449 F
TH | 245F | VIRTUA GOLF M0F
J49F| 245F | VIRTUALON 355
420F| 290F | VITUA COP + GUN T
9F WORLD WILD SOCCER | 355 F)

(NI

CHRONICLE OF THE SWORD | 355 F

COMMAND ET CONQUIER

CRASH BANDICOOT
DIE HARD TRILDGY.
IR ST

FIROET KLAWDE
FORMULA ONE
IRON AND BLOOD
JETMOTO

H9F| 245 F
269 F) 165F
65 F| 249F | NBAJAM EXTREME
TEL{245F | NHL97
CHEVALIERS DE BAPHOMET 355 F1 235 F | OLYMPIC GAME

MEGADRIVE
+ de 500 jeux d'occasion|

disponibles & partir de 29 F|
> 3D0

pres de 200 jeux d'occasion
zispulbles a parhr de'9F
) GAME BOY

+ de 300 titres a 75F,

aBSF eflestopsal# ;

35F PANDENORUIA
%SF POROJE OVER KL
355 PSYCHICFORCE
355F RESIDENT L
35F FIDGERACER 3
355F
HF
T 385§
S| 24 385
m ; ass
35 35 F
355 B nF
il | nF
295 / 35 F

SUPEHNES ¥

+ de 500 jeux d'occasion

sponibles & de'9F|

NEO GEO
CD/CARTOUCHES
a parf rde 79 F'Ilqu"

" GAME GEAR

+ de 200 titres a 75F,

a B5F, e‘rllesmpsali:"q::i

VDUS N HABITEL PAS PARIS

CHOISISSEZ, ACHETEZ, VENDEL ET ECHANGET VO3 JEUX
GUR SIMPLE APPEL TELEPHONIQUE

NOUVEAU:TOUS LES
1ER SAMEDI DU MOIS...

1157:CLAMP

-.LE DOSSIER DU MOIS
SUR 3615 TOON!

M 12/96: EVANGELION

3615 TOON L’ACTU MANGA | D.A.
* NEWS FRANCE

« NEWS JAPON

3615 TOON '.;..Ec.sm fﬂ'yﬁ,ggﬁr vous !
lo1-rEs Aux LETTRES

3615 TOON SON GOTOON

* IL SAIT TOUT DE LA JAPANIMATION
+IL EST EN DIRECT LES MERCREDI ET SAMEDI APRES-MIDI
+IL EST VU A LA TELE

3615 TOON LE DOSSIER DU MOIS...

* TOUT, VRAIMENT TOUT SUR UN THEME DONNE : PERSONAGES, AUTEURS, CD,
REVUE DE PRESSE, CD, GOODIES, |JEU AVEC DES IMPORTS A GAGNER...
+ ILS SONT CONSERVES : PAS DE PANIQUE SI VOUS EN AVEZ RATE UN 1

3615 TOON LA SCIENCE DESSINS ANIMES
* FICHES TECHNIQUES
+ DISCOGRAPHIES
* PAROLES DES GENERIQUES
* FANZINE

3615 TOON LES JEUX
* GAGNER DES LOTS

* GAGNER DES PASSES 1614

Ty angrbion © G Prosect 1121V TakyirAS ¢ g

n. m.
3615 TIPS [trdt sis kEz Tps \1
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SAT

VENTE PAR COR NDANGE z‘.

T " \  FIFAST  payrona 2

B BP 18 68570 OSENEA P _ USA CCE E

¢ el. 03 8 61 94 - Fax 03 8 b BVIL PS 329 F =

s sans préavis. Garantie jeux et accessoires : 3 mois, consoles :

OMMAND & CONQUER 9 S—
URMULA & DIE HARD TRILO 49 ﬂ’LAYSTATlONm\W. bilités, antres titres, consoles et accessoires >> TEL | ™
ORTAL COMBA 0 A9 49 ADIDAS POWER SOCCER  339F| HEXEN mrl SAMPRAS TENNIS 339F
0TOR T0O 9 PER 59 ANDRETTI RACING 339F | INTLMOTO X SIM CITY 2000 339F
BA 1A 0 BLACK DAWN 339F| IRON & BLOOD SMASH COURT TENWIS — 339F
R g BLAM MACHINE HEAD 339F| LAST DYNASTY | sou rose 339F
BA 9 47 BA : 49 BLAST CHAMBER 339F| LEGACY OF KAIN | soviEr srame 239F
0 9 9 ADD 429 BLAZING DRAGONS 339F| (OMAX SPOT GOES TO HOLLYWOOD 339 F
PANDEMD e - . BREAK POINT TENNIS 339F| MAGIC THE GATHERING STAR GLADIATOR
R 0 BUANING ROAD 339F| MICRO MACHINE V3 STREET FIGHTER ALPHA 2
PITBA ' EET RACER 9 | CHEVALIERS DE BAPHOMET 339 F| MONSTER TRUCK RALLY STREET RACER
POWER SOCCER 59 0 D CHAONICLES OF THE SWORD MORTAL KOMBAT TRIOGY SUPERSONIC RACERS
3 COMMAND & CONOUER MOTOR TOON GP2 SYNDICATE WARS T
RIDGE RACER REVO 0 49 IRTUA R D b CO0L BOARDERS MYST & TEKKEN 2 2
0 R 9 ORLD WIDE SOCCER'S 9 | cnasw sanoicoot NAMCO MUSEUM VOL 3 TIME COMMANDD X
DARK STALKERS 339F| NBA JAM EXTREME TOBALN° |
DESTAUCTION DERBY 2 TME RAIDER 8
DI€ HARD TRILOGY TUNNEL B1 =
TITRE PSX|SAT| PRIX | DisAuPTOR TWISTED METAL 2 E
| DRAGON BALLZ | PANDEMONIM
| PrBALL &
PROJECT OVERKILL o
RAGING SKIES -
Frais de port (CEE+40F) | 30F BELDADED K
Total & payer | F FORMULA | RESIDENT EVIL X-MEN CHILDREN OF ATOM
- RIDGE RACER 3 XCOM TERROR F: THE DEEP
Nom 3 R Prénom
Adresse , 5 L
[ bR Ville ...
Tel.... i Signature :

/,tu/tzi:phnnr_i 4N

K/_; w@ Wundergnm

antres tir

“ 1, rue de Metz
P
. "‘_ g 31000 TOULOUSE
—~ —=  Tél : 05.61.22.83.35
P ,‘)\ — — Tél PC :05.61.23.48.02
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["] Bon de commande [] Demande de catalogue gratuit

Date de naissance Code Client

Console| PRIX| REGLEMENT

LE RESEAM]

R SE [ Chéque & I'ardre de T3M (contréle fich. RESIST)
© Megadrive © 6 pentium en réseau [CICBIVISA N®
EMuraMEDIA | BG0I0DIES Tiaie
© Jeu CD-ROM PC © Japanimation Expirele __|__
© Logiciels éducatifs © Cartes américaines ::::Al‘_’: ;r.sn DATES DNATURES
& CD-ROM culturels © Figurines Y, “1-2jeux: PS = 18F, SAT = 27 F; 3 joux+: franca; accessaires - 33 F; consoles = 53 F

COMMANDEZ PAR TEL, FAX OU COURRIER LIVRAISON

SUPER PROMOS POUR NOEL! Ll i sl coLissimo

Courrier : TSM-WONDERGAMES BP 8 28190 COURVILLE/EURE




VPC: 0237212108

Revendeurs joignez-vous
Pensez vous que vous avez les meilleures conditions !
Votre loyer Publicitaire est-il raisonable
par rapport aux prestations
( Chez nous 999 F/mois)

Est il possible a ce jour d'étre une
boutique independante sans Publicité ?

(réservez aux revendeurs ) :Td 06.08.49.94.72

0493343914
0386511193
Playstation | SATURN 0553740527
Vendez nous deurs P"“:i:"':'s“‘fi""': le .
Jeux de cotte fiste of s'mcﬂslnjn ou : : 02 54 744 53
e O 0248244672
S oo |
= - = i
025407 6969

neufs
Nous téléphoner
0237212108
Verdez nous deux

RENVOYEZ DOIV
ETRE

0144098870

’Ull‘i_‘l‘-]n;llllfnrp;nul 0232570223
*Command and

*Alien trilogy
*Athelete king

ongquer
umed
eed for speed

200 Fpour I'achat
d'un nouveau

World wide
*soccer 97
*Die hard trilogy

nicle o1, LISTE B
Final doom
s

ighting vipors S Vpe et les magasins
o s (A achetent cash ou |co )
prix des jeux Project x2 en bons d'achat |¢tTombraider
neufs u'u'd '0CCAz black dawn 1 & L N t: sur Psx , sat et peed
Nous téléphoner | - Hardeore 4 x4 €5 jJeux sulvant iy, guide 97
sl Dragon ballz 2 et 3
N

Vente etAchat

0237212108
Attention n'ultilisez la
VPC que si vous n'avez

Réglement par chéque uniquement i I'ordre d'Alliance Games pas de magasin Alliance

Games dans un rayon de
80 km sinon vos
commandes ne seront pas
prises en compte

Nous achetons
et vendonspar
correspondance

appellez nous
pour les prix

Formula one PSX
DBZ fr MD
pour les autres appellez
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Vds SNIN + 2 man + adapt. + 17 jx + mags:
1690F. Main DE BELLIS, 195, rue Champian-
net, 75018 Paris. Tél. : 01.42.63.17.58.

Vds SNES + 2 pads + 5 jx Donkey Kong 2 Tintin,
px - 1200 F. Mathieu ARMESSEN, Les Vezeaux,
Saint-Jean-de-Trezy.

VENTES

11490
Tél. : 03.85.45.31.18.
Vds SNIN + 3 pads + 8 jx + super game-boy + 1

UP| NTENDO jeu + AD-29, px 4 déb. Grégory DUMONT-FIL-
S FRNE LON, 2072 la Cure, 39220 Les Rousses.
Vds fx SFC de 90 F & 200 F. Anthony COGLIAN- Tl : 03.84,60.30.97.

DRO, 40, rue de Lille, 59223 Roncq,

Vds SNIN + 12 jx + 2 man., px: 1500 F & déb.
Benoit DAVID, 10, rue de Souance, 28400
Hogent-le-Rotrou. Tél. : 02.37.52.10.39.

Vds SNES 11 jx + 3 man., px: 1250F & déb.
Micolas FERRANTE, 126 bis, av. Pierre-Bros-
sollette, 69500 Bran.

1 600 F. Christophe LABORDE, 193 ter, av. Mas- Vids SNIN + 2 man. + 9 jx (Iss Deluxe, Mario Kari),
tout & 1000F. Sylvain LAFITTE, 4, place des

Berteaux, 78500 Sartrouville.
Tél. : 01.39.57.83.10. Romarins, 66200  Corneilla-Del-Nercol.
Vds SFC 15 x 3 man,, adapt., px: 1 600F. Chris-  Tél. : 04.60.22.56.94,

tophe LABORDE, 193 ter, av. Maurice-Berteaux,
78500 Sartrouville. Tél. : 01,39.57.83.10.

Vids SNIN + 2 pad + adapt. + 7 jx (MK2, Mario...),
px: 900 F. Romain BAUDIN, 7, boulevard Tur-
got, 13012 Marseille. Tél. : 04.91.06.23.14.
Vds Super Nintendo + 12 jx (Aladin, Roi Lion,
Donky Keng Country, Mario all Star, Mario Kart
efc.) + Super Game Boy. + 3 man. dont 1 furbo,
tbe, px: 1600F. Tél, : 04.74.39.85.56.

Vds SNS + 4 jx sans man, + MD + 12 jx sans man,
Nicalas OREUX, 12, rue Sainl-Nicolas, 28210
Boullay-Mivoie. Tél. : 02.37.38.35.40. Jack 94500
SN + 10 jx + 2 man + 1 adapt. px: 1000F. T4, :01.48.82.41.52.

Mathieu GOMARD, B, rue Helvetius, 83170 o

Bagnolel. Tél. : 01.43.63.46.32. V‘ﬂ;‘ MD + '\?ﬂggqumJﬂ '{:}525 Iln’nggdsz;n‘
Vels jx SNIN DKC EWJ2 MK2 etc. 100F a200F. o e SO P RCrtines, Juorshe S
Romain MARCON, La Vene, 38840 Aflas. 14 -py.45.72.0551. -

Tél. : 04.74.58.59.22.
Vds MD2 + 2 man, + 1 pad turba + 8 jx (Mega-

Vids SNIN + adapt. + 6 [x + pist. + 2 man. px: ¥ =
800 F. David GONZALEZ, 12, Jean-Moulin,  9ames 1 et 2 David Robinson). Julien GAUTIER,
wiredbe Serge " 56, re R-Gaillard, 85100 Chatellerault

31320 Caslanel. Tél. : 05.61.73.67.88.

Jx SHIN 140F 4 300F, Super GBoy-DKG EJt, 1o 1o ES A8
Tine-Ki elc. Régis CASCIAND, 142, rmue
Ambroise-Paré, 1200 Le Mans.
Tél. : 02.43.24.24.28,

Vds jx SNIN Dragon Ball Z2, Batman Retur Tiny

Tél. : 03.20.09.20.82

SFC

Vds SFC + 15 jx + 2 man. + arc + adapl., px:

MEGADRIVE

Vds MD + 3 man. + 3 jx, px : 400 F GG, px : 300 F
43 jx MS, px: 150 F. Maxime DUROUSSEAUD,
2, av. du Fossé des Monnaies, 77330 Ozoir-la-
Ferrigre. Tél. : 01.60.07.80.24.

Vds MD + 3 jx F1 Vr Aladin, Grands Lam + 2 man.
+ MIG 29 eic. Robin CATHELINEAU, 100, avenue
Ma

Vds jx Mega CD : 150 000 F. Sébastien GUILLE-
MOT, 24, quartier de la Peupleraie, 91350 Gri-
gny. Tl : 01.69.21.40.28,

Vids MD + 4 man (Arcad Power Stick) 11 jx (MK3,

oon: 1251 pce. Plare KERHERNE, 7, sauare £ 1, 2) hor, p 1 200F. Tim MASSONNET
Pierre do Geyter, rges-les-Ganesse. Tessior, 44620 La  Montagne.
Tél. : 01.39,83.86.34. e, : 02.40.85.85.45. £

Vids DBZ1 SFC: 250 F ou éch. ctre Rayman sur
PSX. Nicolas LUX, Fontette, 82450 Vezelay.

A 1000F. Alexandre CULUBRET, 30, lot. Ia
s Palombiére Villa Amphora, 4140 Meze,
Vds SNIN + 2 pad + 25 jx + GB + jx + SP G boy, Tél. : 04,67.43.66.11.
px: 3500F. Thomas LEROY, 115, rue Emile-

Vds jx MD PS!II Splahou S. Word of Ver: 100F P

Zola, 52160 Bully-les-Mines. |
Tél. : 03.21.29.12.55. jx NEC : 100 F p. Patrick CORNU, 105, rue Beau-
Boulogne-sur-Mer.

Vds + 11 jx + 2 man, dont une superturbo entre
1500F & 2 000 F. Thomas FRETE, 5, allée Ras-
pail, 95600 Eaubonne. Tél. ; 01.39.59.35.18,
Vds Nintendo 64 + mario 64 + transfo px: 3 400 F
4 déb. Adil HADDOU, 1, square Chacerin, 82600
Asnibres. Tél. : 01.47.99.47.61. Vds MD + 5 jx (Sonic 1, 2 The Duel Mortal Kom-
Vs ou dch. 1 jeu clre Issdelux ou Doom. Rémy bat efc.) + 1 pads : 650 F. Youness BENBALI, 13
BENJAMIN, Pont de Bayeux, 13590 Meyreuil.  bis, rue Berthelol, 83200 Saint-Denis.
Tél. : 04.42.66.93.50. Tél.: 01.48.22.12.08.

Vds 12 jx MO: Sonic Dt Addams Family, px

repaire, 62200
Tél. : 03.21.91.43.19.
Vds MD + 32 X + 8 [x + 2 pads, px: 800F.

Anthony RAMILLON, Briailles, 03500 Saint-
Pourgain-sar-Sioule. Tél. : 04.70.45.50.77.

DIVERS

Vds Wipecut sur PSX FR, px: 200F. Renaud
LAMY, 24, allée des Haies Fleuries, 36330 Le
Poingonnel, Tél. : 02.54.35.33.21.

Vds jx PSX (Crash Bandicoot, Burning Road, etc.),
px: 250F. James MAGNIER, RH 134, 64330
Garlin. Tél. : 05.59.04.91.77,

Vds jx PSX & 250 F : Crash Bandicoot, Tomb Rai-
der, efc. James MAGNIER, Barrocq, 64330 Gar-
lin. Tél. : 05.59.04.91.77.

Vids sur Playsta (France) jx 150 F pee, Wipeout,
Fifa, Doom, Nba in Thezone, Mortal K3, Deslruc,
Cedric SORRAUX, §, rug J.-B. Gervais, 77450
Esbly. Tél. : 01.60.04.40.70.

Vids PSX jap. + pad. + memory card + Kof 95 +
Tekken, px: 2300 F & déb. Julien WHITE, 18,
allée  Georges-Récipon, 75019  Paris.
Tél. : 01.40.18.08.06.

Vds PSX + 5 jx Résident Evil N 4 Speed Gex...,
px: 2000F. Nicolas GOURHAND, Le- Plessis-
Baron, 44700 Orvanlt. Tél. : 02.51.78.83.03.

Vds ou dch. jx PSX : Tekken 2, Crash Bandicoat,
DBZ 22. Jean-Pascal CARAVANO, 100, rue du
Pontel, 78100 Sainl-Germain-en-Laye.
Tél. : 01.39.72.57.31.

Vds Destruction Derby sur Playstation (px:
1500 F). Philippe MEURET, 52, rue de Plastatt,
68260 Kngersheim. Tél. : 03.89.50.03.20.

Vds jx PSX, px: 200F & 250 F. Régis GERNEZ,
S, rue de Cambrai, 59169 Canlin,
Tél. : 03.27.89.60.40.

Vds jx Saturn, 260 F pee : Nights, World Heroes

riect... Christophe MARIGNOL, 6, place du
Moustiel azz10 Saint-Cloud.
Tél. : 01.49.11.13.76.
Vds Playstation ss gar. + 5 jx, px: 1600F
Jérdme  PEYRON, 18, e Mauconsell,
94120 Fontenay-sous-Bois.

.1 01.48.73.41.95.

Memory Card 120 bloc 200F. vds GB + 3 jx:
200 F, Zolda ect. Grégory DEMARLIER, 96, rue
René-Cassin, 70 Pl

Tél. : 01,30.55.53.70.

Vds jx Saturn : Kof'95 (Jap.), px : 250 F + jx SNIN
4 100F. Olivier CROUZATIER, 73, avenue des
Courcelles, 06220 Galle-,
Tél. : 04.93.63.03.97.

Vids sur SAT jap. Bomberman, cherch. jx. Nicolas
BLONDEAU, 48, rue G. Brassens, 95140 Garges-
les-Gonesse. Tél. : 01.39.86.54.78.

Vds Playstation ER + 3 jx + 2 pads, px: 1800 F
(Tekken, Wipeout). Richard COUDERC, n*7, Les
Plantes de Vidal, 33220 Saini-André-el-
Appelles. Tél. ; 05.57.46.45.33,

Vds jx PSX : Wipe Out, Destruction Derby, Cable
RGB: 100F pce. André LY, 17, allée Saint-
Exupéry, 92380 Villeneuve-la-Garenne.
Tél. :01.47.99.74.97.

Vids Saturn + 4 jx (Night + pad / B.B. Aku/Decath-
let'S. Rally), px: 2500F. Nicolas FAVRE, 1,
voute de  Souchez, 62143  Angres.
Tél. : 03.21.45.00.34.

Ech. ou vds MK3 Psl ll;ems SAEZ, 2, square
Kens Rambouillel.

MMI‘ITTSZ

Ech. GG + San 2 + Gex Sat Contr Jag ou 3 DO ou
nea geo + fx. Patrice BENETEAU, 44, chemin des
Loges, 85400 Lugon. Tél. : 02.51.29.09.58.

Ech. ou vds MK3 PSX, px: 150 F. Nicolas SAEZ,
square  Kennedy, 78120 Rambouillel
:01.30.41.77.32.

Ecl!, 3 Dog old + 30 jx + man. + pist. + Game Gear
cire PS + 10 jx. Rapha&l OHANA, 6, rue Quinson-
nal, 93200 Saint-Denis. Tél. : 01.48.22.37.23.

Ech. Tosh 2 PSX ctre Project X2 + vds GG + 6 jx
el GB 6 jx. William MARIGHETTI, 19, rue Princi-
pale Desiry, 57340 Morhange.
Tél. : 03.87.86.12.13.

Ech. SNIN « 15 jx + Acc. ctre PSX + 4 jx + 1 ou 2
Gary STRAUSS, 16, rue Jules Ferry, 33310
Lormont. Tél. : 05.56.06.73.72.

Ech. SFC + 10 jx + PC GT + Coregraf + 4 jx, px:
2000 F ou Jx PSX. David PRUDROMME, 5, rue
du Merisier, 77430 Champalne-sur-Seine.
Tél. : 01.64.23.54.46.

ACHATS

Ach. jx SNIN : Alcamest, Lufia 2 + Autres RPG,
Nhi 94, soul Blazer... Jérme LE FLOCH, 24 bis,
bd des Fréres Maillet, 29000 Quimper.
Tél. : 02.98.95.61.78.

Ach. CO Démo Final Fantasie 7, env. 100 F ou éch.
Nicolas KOMAROV, n* 8 lot. les Amaves, 30800
Saint-Gilles. Tél. : 04,66.87.36.32.

Ach, playstation ou 3 DO + jx. Frédéric DUBDS,
6, avense de Bourgogne, 60000 Beauvais.
Tél. : 03.44,06.02.33.

Ach. jx PSX (Eur) px sympas (Maxi : 200 F). Oli-
vier FISCHER, 25, rue René Six, 62640 Mon-
tigny-en-Gohelle. Tél. : 03.21.75.53.02.

Ach, jx PC Engine (mn.- Spirit, Splatter House...).
Thomas PK 8, RN 2, 97351 Matoury-
Guyane FRS. IH 05.94.35.60.35.

Ach, Street Racer sur PSX. Vincent TOURNIER,
5, le Clos des Cowreche, 34690 Fabregue-
Hemault. Tél. : 04.67.85.53.19.

Ach, jx 3 DO mad doc mac CR 2 ef pist. 198 F.
Anthony ORDRONMNEAU, Saini-Etienne de Mar
Mort, 14, rue des Landes, 44270 Machecoul.
Tél. : 02.40.31.12.05.

Ach. x PSX new Formula 1, Adidas, Wipe Out
2097 etc. px: 200 F. Michael VAN-IMSCHOOT,
15, rue du Docteur Calmetie, 10200 Bar-sur-
Aul :03.25.27.78.21.

Ach. playstation avec ou sans jx. Florenl HEY-
MANN, 6, ru Maonument, 38300 Bourgoin-
Jallieu. Tél. ; 04.74.93.64.78.

Bon pour une annonce gratuite™*

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de voire
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent &tre
domiciliées au journal : vous devez donc donner toules les coor-
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon A découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petile annonce, seront publiées. Nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
Joindront I"étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu‘une copie de sauvegarde
pour 'usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par
la loi. Larticle 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois
mois i deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
I'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales.

a retourner & Consoles + P.A.:

150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex

Consoles + n° 61

o LLLL LI 0P Lt i il I i it lllil)  MACHINES:
D LU gl LIlll ® PC Engine
ACHATS @ Super Nintendo
NOM: SETRSNRTNNS R E R LR TN ko
l:'vmmg PRENOM: LLLLL LI 11T LLILL1IIII1]] ®Seea
® NES
‘t[:’ ADRESSE : PIET LRSI TN ES iy
9 B L L] @ Lym
D — LLLLIIIll | TEL.: LLJ LLJ Mo

ajouter 16.1 pour Paris et RP.

* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit

Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible.
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Contactez-nous au o e T
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OI 2' 8 Je choisis 1 KT Jo joins mon réqlement de 119 F + Frais danvel Chronopost Fance Mérop TDF
= —— = — — | pom ToMm 65 F

"’ ° ° ® [Jo choiss 2 K0 o jons mon riglement de 208 F + Fras domvo DOMToM. =L

Jo choisis 3 K7 jo joins mon réglement de 297 F + Frais d'envoi Contre remboursement— +45 F
— Modalités de réglement

Jo chaisis & K7 je joins mon raglement de 396 F + Frais d'envai O Chégue i AMICROPUCE
Je choisis 5 K7 je joins men riglement de 495 F Frais d'envoiGratuit i E C\ 'L‘
|3 chaisis & K7 jo joins mon raglement de 594 F Frais d'envoiGratuit O « ourserment
O Cane ie 16 Numéros
ran co“cou rs e“ Janvler Particlpation aux frals de port et d'emballage N
o Total & payer
Des Centaines de Cadeaux
2,23 F/ Minute Nom Expire i fin :

ALLEZ VOUS GAGNER ? e — A
fer Prix 3000 F en Bon D'achat e T Tél ‘ .
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