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do! Imaginate, lo normal son 24.
Volarés en alfombra mdgica... el genio
velaré tus pasos, itu espada fe abrird el
camino!

No menos genial, el gran SONIC rea-

Hasta los movimientos de los saurios
han pasado por laboratorio. iilo mas ’

fuerte en millones de afcs!! '
Pero no es més que el prin-
cipio... iiSIGUE LEYENDO!!

parece con un nuevo éxito: SONIC
SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
sado de tu MEGA DRIVE, 7.6 MHZ. Ini-
gualable.

Pero bueno, volviendo a nuestro
héroe, podemos afirmar que

JUPER TITHLDS...

Estas ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits
con mas posibilidades del mundo.
Ahora MEGA DRIVE, afiade a sus més
de 300 fitulos de puro lujo, unos super-
lanzamientos con la marca de la casa.
Sélo como SEGA sabe hacerlo.
Para empezar, arranca el procesador
Motorola 68.000 de tu 5. W s
MEGA DRIVE e insértale | [nmypalet m o L1 oe
una leyenda genial: |2 R '
ALADINO, un juego
donde tus deseos son 6r-
denes. La magia del s
gran Disney res- ~ & &)\ i RN e e R
pira por todos 2 ' :
sus Bits con una
animacién de
fébula i60 ima-
genes por segun-

si alucinas-
te con las
fases de
“pinball”
con las que
siempre nos sor-
prende el maestro, iagérrate! iTodo un
juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipocién para
| , tu MEGA DRIVE! El pequeiio ASTERIX
O B ket se convierte en un fenémeno de los
RIS SRS guantazos iprepdrate a sentirlos! Los
320x 224 pixels de resolucién de
tu MEGA DRIVE te transportan a la
Galia.

Como ultimo bombazo iiPARQUE
JURASICO!!, velocirraptores, branquio-
saurios, tiranosaurios... sembrardn el
panico en tu MEGA DRIVE. Una pro-
gramacién creada por un equipo |
de colegas del amigo Spielberg en

exclusiva para tu MEGA DRIVE.

a4 MEGRS ENTRAN
N JUEGD...

SEGA presenta el
primer videojuego
del mercado con 24
Megas sélo para
tu MEGA DRIVE:
“STREET FIGHTER Il” El éxito mundial
en mdquinas de ARCADE aterriza sélo
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para fi. Repartirés més lefia.que-nunéa.
24 Megas. Otra dimensién de lucha.
7 Pero eso no es todo, muy
pronto le seguiran nuevos

' juegos de 24 Megas como
. “ETERNAL CHAMPIONS.”
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Si todavia no tienes MEGA DRIVE...
iEstés a tiempo! Ahora puede ser tuya
eligiendo entre cuatro completisimos
Packs, el que méas se adapte a ti:
SONIC PACK, STREET FIGHTER I
PACK, MEGA PACK con Super Hang
On, Columns y World Cup lItalia, o
MEGA ACCION con Streets of Rage,
Shinobi y Golden Axe.

Recuerda que todas estas

configuraciones siempre vie-

-
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FRRA COMPAATIR
ELTRIDNFD...

También cantidad de juegos para com-
partir (2 o mas jugadores). En todos
nuestros Packs encontrards muchos:jue-
gos para divertirte con un.amigo.

Entre los lanzamientos de esta mons-
truosa temporada podrés contar con los
siguientes Mega Titulos para dos juga-
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL

», 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE

“N” ROLL, STREET FIGHTER I
SPECIAL CHAMPION EDITION,
DAVIS CUP TENNIS, F-1,
SONIC SPINBALL, LETHAL
ENFORCERS...
Y en cuestién de dias,
un nuevo adapta-
dor para cuatro
jugadores  te
permitiré com-
petir
con
éstos:
3
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GENERAL CHAOS,

HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS,
GAUNILET 4, y ULTIMATE SOCCER que
permite hasta 8 jugadores.

ESLA

UE EXISTE?

LV ASECURARIE
 HFITURD.

Si crees ser un gran consolero, tu res-
puesta no puede ser oftra: iMEGA CD!
El mundo de los videojuegos se divide
en antes y después del MEGA CD. la
unién perfecta con tu MEGA DRIVE
consigue una potencia total de 500
MEGABYTES.

iEntra en la nueva dimensién! Iméagenes
reales, simuladores profesionales, ani-
macién de tus héroes favoritos, y ade-
més... iescucha tu propia musica y dis-
fruta del Karaoke!

MEGA CD, los o

iSon patatas fritas!

Son las incuestionables razo-

nes de por qué MEGA DRIVE
es la mejor consola que existe. Es la ley
del més fuerte. Siempre lo fue.

EE

LA LEY DEL MRS FUERTE
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LA PORTADA: TORTUGAS NINJA

Después de unos cuantos meses sin saber nada
de ellas, las Navidades han traido consigo el
retorno de nuestras amigas, las Tortugas Ninja.
Dos excepcionales cartuchos para Super
Nintendo y Game Boy han sido argumento mas
que suficiente para que se ganaran el titulo de
personajes del mes, y por tanto, para que hayan
sido las protagonistas de nuestra portada y de
nuestro numero. Nadie sabe lo que nos
deparara este proximo ano, pero lo que esta
claro es que gracias a ellas hemos logrado
comenzar este 1994 con buen pie.

NUESTROS EXPERTOS

a
N
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Gracias a la magia del
compacto, recorreréis
Transilvania tras el
conde Dracula en un
juego sangriento,
terrorifico y
espectacular. Pero
igual de
espectaculares, aunque
sin sangre, son los
demas cartuchos

de este mes.

Por fin tenemos un juego
de lucha que puede hacer
frente al todopoderoso
Street Fighter II.

Y aqui estamos
nosostros, como
siempre, para
mostraroslo. Ya

sabéis lo que dicen por
ahi: "Hay muchos hobbys,
pero el auténtico es
Hobby Consolas".
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Me he paseado por un Perdonad que sea
planeta hostil, he breve, pero estoy a
atrapado bandidos punto de lanzarle a
en el Oeste, Lolocop una andanada
he luchado  de "judias". Esto del
contra Darth Robotnik Mean Bean
Vader y no Machine es casi mas
me queda divertido que Toejam.
alientopara  jQué mes! Entre una
nada mas que para cosay otra, no voy a
desearos Felices Fiestas. poder probar el turrén.

ey




La nueva sensacion de los juegos
de lucha ha llegado ya a la Mega
Drive para disfrute de todos.

Un juego divertido, bien hecho y
original, sobre todo original, hace
su debut en la 16 bits de Sega.
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- TORTUGAS V ....50
- SPIDERMAN......72
 REN & STIMPY..80
- TORTUGAS Ill ...84
- STAR WARS ......88
- PRINCE

OF PERSIA ........90
- DR. ROBOTNIK..100
 DRACULA...........102
- SENSIBLE

SOCCER..........106
- JAMES POND 3.110
- ROAD RASH......114
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seguro que esta version para la

Super os da mas de una sorpresa.

LICENSED BY NINTENDO.

'W:ﬂﬁ*&y}gﬁ USRS
5
Su titulo ya os sonara, pero

Una nueva y magnifica version de la

mayor aventura intergaldctica de la
historia, ahora en Super Nintendo.

» ASTERIX

* SUNSET
RIDERS............118

* WINTER
OLYMPICS .......122

s DRACULA .....130

* INDY HEATS ......134

- DRACULA

« LOST VIKINGS 138

» DONAL DUCK .142

» ADVENTURE
ISLAND.............144

» CASTLEVANIA .............36
e BERE b0
e SPACE ACE................42
* ART OF FIGHTING .....44
© ALADDIN ---eeevunansnnnnens 46

Ano Il - N° 28-enero 1994. 350 ptas. (Incluido IVA)

+ BIG IN JAPAN-------O

¢ Qué os parece si empezamos nuestra carta a los
Reyes Magos pidiendo que los juegos que ya estan
en el mercado nipon lleguen pronto a Espana?

ST T R—

Y para saber qué es lo que nos va a interesar mas,
habra que echar un vistazo a las noticias que se han
producido en el mundillo consolero.

+ BAZAR -=-ssnnnnna-

Yendo al grano, vamos a pedirles un periférico para
nuestra consola. Y en esta seccion podréis ver las ul-
timas novedades en este apartado.

* GAME MASTERS mm-32

Y aunque estos soportes que M.A.D. nos presenta
aun no estan en el mercado, bueno sera que nos
pongamos al dia, que nunca se sabe.

* EXITOS ==ssnnnnan- 1 46

Naturalmente, no podian faltar un par de cartuchos.
Y, por supuesto, que sean lo mejor de cada consola.

* LOS MEJORES JUEGOS - l 5 I

Para hacer un descanso entre tanto regalo, ¢ porqué
no votar cuales han sido los mejores juegos del 93?

* LASERS & PHASERS-~- l 54

Claro, que tampoco vendria mal que nos trajeran un
truquito para ese juego tan complicadillo.

* sQUE LOCURA! -- 160

Y si ademas podemos ver publicado ese dibujo que
hemos hecho con tanto empefio, mejor que mejor.

X 'I'EI.EFbNO ROJO ---- 166

Otra paradita. Esta vez, porque nos hemos acordado
de que tenemos que escribir otra carta dirigida a Yen.

* SUPERVIEWS -======= 1 72

Quedan pocas peticiones. Pero si pudiéramos saber
cuales son los juegos que sonaran el proximo mes...

% LA GRAN OCASION--- I| 84

Y por fin, encontrar la consola y el juego que tanto
deseamos tener a un precio baratito.
jAh!l, un ultimo deseo: FELIZ ANO NUEVO a todos.




Unitros

DE JUGUETE.

PORTATILES MONOCOLOR

Un solo color.

Pero, ;en qué afo vives?.
¢No ves que tus colegas te
pueden sacar los colores?.

" De sonido mejor no hablar.

" Con esa musiquilla, mejor irse

~aoftra parte.

LA LEY DEL



B> DB

DE JUGONES.

GAME GEAR
lla
39 colores en pantalla,
de una paleta de ’4..096. 4
GAME GEAR. jLa Unica a todo

lor!. : .
s’%demés... jconvertible en I AA

———

Ta!naﬁo Pantalla: 83 cm.,
( Diagonal),

SONIDO ESTEREO con 4 canales
de alta fidelidad. Para no perder el
ritmo de la accidn.

———

Jurassic Park, Aladino, Cool Spot,

Robocop Vs Terminator, Asterix,
Sonic...

iMas de 150 juegos ¢ infinidad de
periféricos! '

Con GAME GEAR |3 aventura sigue
tus pasos.

DES
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Clay Fighters

En medio de tanto beat'em up

legendario y violento, llega hasta

Super Nes uno de los juegos mas

esperados por los buenos aficionados a

los trabajos originales. «Clay Fighters» es

el primer one-on-one (sin contar quiza el
Ranmma 1/2) que se aleja del tipico formato

de seriedad y dramatismo, apoyado por fuertes
muchachotes y bellas, pero agresivas sefioritas.
Interplay nos ofrece una nueva forma de enfocar
la lucha cuerpo a cuerpo en una pantalla,
alejandose de todos esos topicos. En este
programa los protagonistas son unos peculiares
personajes que parecen sacados del cuarto de
juegos de cualquier nifo. Sin embargo, eso no
quiere decir que su realizacion grafica sea simple,
sino todo lo contrario. La definicion de todos ellos
es asombrosa, con un tamafno descomunal y unos
movimientos perfectamente enlazados. Pero la
cosa no queda ahi: Todas las voces y efectos de
sonido han sufrido un laborioso proceso de
digitalizacion que ha tenido como resultado una
calidad sublime. Incluso los bien

aprovechados 16 megas del programa se
permiten el lujo de introducir en cada

personaje un completo y original catalogo

de movimientos y golpes especiales.

Una espléndida demostracion de

como se puede desdramatizar un

geénero y convertirlo en la mas

sanay pura provocacion de

la carcajada.

CONPUTER
o whe

FPRESS ST&ERT
TO JOIN IN
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Joe & Mac

Desde los tiempos mas
prehistdricos llegan hasta la Mega
Drive los cavernicoias mas marchosos
de las videoconsolas. Después de pasar
por todas las versiones Nintendo, Takara
ha llevado hasta los 16 bits de Sega las
aventuras de «Joe & Mac». La gente de Data
East (al igual que en Super NES) han sido los
encargados de realizar un programa de pura
accion, con escenarios vistosos y divertidos,
enemigos que dejan pequefia la pantalla y cinco
niveles de recorrido vertical y horizontal.

Fido Dido

¢Quien no recuerda a ese personajillo que
aparecia en los spots publicitarios de 7 up,
bajo el nombre de «Fido Dido»? Pues ahora
comienza una nueva andadura en las
videoconsolas de la mano de Kaneko, con
una primera version para Mega Drive y una
posterior para Super NES. Un original
juego de accion y plataformas, que
aprovecha al maximo las peculiaridades
de Fido Dido, como la de ser un dibujo
en blanco y negro dentro de unos
graficos en color, y que ejecuta
movimientos absolutamente
sorprendentes y
divertidas.
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ROAD AVENGER
[SEINCLUYE EN MEGA CD 11]

VVOVLMNY

BATHMAN RETURNS

THUNDERHAWH

TEINAL FIGHT

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:




SEWER SHARK

SHERLOCH HOLMES

12:07 L S Y B
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NIGHT TRAP

14. WOLF CHILD c0. PRINCE OF PERSIA  26. SHULL HEEP  32. ETERNAL CHAMPIONS
15. BLACK HOLE ASSAULT  21. POWER FACTORY of. INDY 33. ALONE N THE DARH
16. SPIDERMAN VS. HINGPIN 22 SON OF CHUCH cfl. MADDEN 34 34. STAR TREH

17. ROBO ALESTE e3. HOOH 2d. DUNE 35. ANOTHER WORLD I
18. TIME GAL c4. INKS (MUSICVIDEOT) ~ 30.DRACULA 3. FLASHBACH

13. JAGURR XJ 220 oa. C00L SPOT 31. X - MEN 37. ECCO THE DOLPHIN
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Ya esta entre nosotros
una nueva entrega de la
“desternillante” serie del
Dr. Franken, que esta vez
ha querido pasear su
chirriante chatarra por los

| >33

| oesSselE ¥ -
i P

circuitos de Super Nes.
Franken, cabezota como
pocos, ha tenido una
disparatada idea: mandar
a su amada Bitsy por
correo a su lugar de
vacaciones. Pero la
incompetencia del servicio

de correos de Transilvania
ha esparcido sus “laminas”
por todo el planeta, asi
que ahora el Dr. Franken
deberd intentar recuperar
los trozos de chatarra de
su amada.

Ese divertido argumento
da pie a un juego
plataformero de 8 megas,
que tiene su principal
centro de atencion en la
presentacion, realizada
con el célebre Modo 7.

FUTURE ENTERTAINMENT SHOW:

NADA NUEVO BAJO EL SOL

Pocas, por no decir ninguna, fueron las
novedades que se presentaron en el Future
Entertainment Show, feria de videojuegos
organizada por la editorial britanica Future,
que publica cerca del 50% de las revistas de
videojuegos de aquel pais. Este acto fue un
simple escaparate para compafias como
Electronic Arts, Psygnosis y Accolade, que
ofrecieron a los mas de 50.000 asistentes la
posibilidad de jugar a sus ultimos productos.

Llamaron especialmente la atencion las celebridades que alli se pudieron ver, y es
que Channel 4, uno de los canales britanicos de television, emitio cuatro minutos
diarios de informacion sobre el acontecimiento. ; Mereci¢ tal vez la pena?...

Puiietazos compacios en blanco y negro

La compaiia
norteamericana
Digital Pictures, una
de las mas
innovadoras dentro del
universo CD, lanzara
en nuestro pais un
excelente simulador
de boxeo llamado
«Prize Fighter». Una
introduccion de

pelicula conduce a la presentacion de los

cuatro boxeadores contra los que 0s
podréis enfrentar. La perspectiva es
siempre subjetiva, apareciendo en

pantalla todo lo que
veriais si fuerais el
boxeador. Las
imagenes
digitalizadas son en
blanco y negro,
dando un
inconfundible toque
de cine serie negra de
los afios cuarenta
(época dorada de

Rocky Marciano) a todo el juego. Para los
impacientes, decir que hasta febrero no
esta prevista su aparicion en los
establecimientos especializados.

12

A TODO MARSHAL

Por JC Kid y Marshal M. Rosenthal

¢ Qué tal, “kids™? Para poneros los
dientes un poco largos, 0s
contaremos lo que esta arrasando
por USA. Nintendo anda un pelin de
capa caida por el continente europeo,
pero aqui ocurre todo lo contrario.
Por ejemplo, vamos a tener pronto el
NHL Stanley Cup para Super
Nintendo, una auténtica maravilla de
la técnica con rotaciones, imagenes
digitalizadas de jugadores y todo tipo
de efectos especiales.

Por cierto, para que luego digan que
los juegos perjudican a los nifos, id
tomando nota de ciertas iniciativas
como la de la actriz Emma Samms y
la firma Toys R US, que han
presentado un nuevo sistema de
entretenimiento al hospital St. Vicent

de Nueva York. Gracias a él, los
nifios hospitalizados podran jugar
tranquilamente con la Super Nintendo
a juegos como Super Mario World,
ademas de ver un monton de
peliculas de todo tipo.

¢, Sabéis que Mortal Kombat ya ha
vendido mas de tres millones de
unidades en todo el mundo?, y esta
cifra sigue subiendo... La propia
Acclaim se frota las manos ante otro
bombazo: el impresionante NBA
Jam., con el que podréis
emprenderla a machacazo limpio sin
ninguna contemplacion.

En cuanto a Sega, diremos que ha
llegado la Handy Gear, que no sélo
protege la pantalla de la portatil
contra todo tipo de golpes (no
experimentéis por si acaso), sino que
ademas reduce el brillo de la imagen
y agranda la pantalla. Por ultimo...
ifeliz aho nuevo, malandrines!




Fothol con harras
y estrellas

MADDEN NFL 94

Nada menos que 16 megas de
genuino sabor americano se retinen
en «Madden NFL ‘94», el Ultimo
cartucho deportivo de la factoria de
Electronic Arts, con mas de 40

Después de la
avalancha de

lanzamientos con la que
Sony nos va a alegrar las
Navidades, se anuncia

una oleada de

cartuchos de pelicula,
con conversiones como

«Dracula» para MD y

escenarios de

1 Browns 4
captain call it i

in the air !
A |

equipos de la liga estadounidense de
futbol americano y una temporada

Nes, y «<Hook» para SN.
Como recordaréis, el
Principe de las Tinieblas
jurd derrotar de una vez
por todas al enamorado
Jonathan Harker en los

Transilvania, la vieja
abadia y el Londres del
siglo pasado. Para impedirlo, tendréis
que recoger todos los objetos posibles
(cuchillos, estacas, un crucifijo o el agua
bendita), al mismo tiempo que evitéis todo
tipo de criaturas infernales, tales como

SONY SIGUE

PROGAMANDO DE PELICULA

lobos, buhos, ratas y
vampiros.

Por otro lado, tras su
paso por las dos grandes
de Sega, Peter Pan se
batira en duelo con el
mismisimo Capitan
Garfio, evocando de esta
manera sus anos mozos,
cuando vivia felizen la
tierra de Nunca Jamas. Su
objetivo: rescatar a sus
hijos de las garras del
malvado capitan.

Ese es el argumento de
«Hook», un cartucho
donde tendréis que
enfrentaros a un sinfin de
piratas, esqueletos asesinos, abejas
insoportables y demas chusma, a lo largo
de 11 emocionantes niveles, ademas de
conseguir la Espada de Oro que posee
vuestro viejo rival Rufio.

HOOK

ALBIA-SMALL FURRY CREATURES

Esto de ser padre o madre es muy duro. Si no, ya

completa de este deporte. En él se
introduce una vision mas cercana de
los jugadores, la posibilidad de crear
equipos y la opcidn de 4 jugadores,
mediante la utilizacién del adaptador
4-Way Play de Electronic Arts.

Por supuesto, tampoco se han
olvidado de introducir nuevas jugadas
de ataque, ni de recordarnos que el
espectaculo sigue siendo un auténtico

lo comprobaréis vosotros mismos con esta nueva
genialidad de Millennium para Mega Drive, que os
planteard el reto de “educar” a unas extrafas
criaturas en su lucha por la supervivencia. El juego
se desarrolla en un mundo imaginario, donde
vuestros “retofios” tendran que aprender de
vosotros a defenderse de los peligros que les
acechan y a ganarse la vida por si mismos.

Como veis, originalidad no le falta a este cartucho,
que contiene incluso la opcion de dos jugadores,
padre y madre. jPara que todo quede en familia!

SUNCOM ECHA UNA MANO AL JUGON

La firma estadounidense Suncom Technologies sigue en su
linea de ayudar al sufrido jugén que ya ha tenido que pasar mas
de una vez por la consulta del callicida... Por ello, va a sacar
pronto al mercado dos stiper mandos: Cyberpad para Super

Nintendo y Tac 50 para Mega Drive.
Cyberpad es un bonito y
espectacular pad de control que

permite ralentizar vuestras
acciones. Ademas, lleva una
memoria de movimientos y un botén

| tiene un botdn de disparo rapido y

13

de combinacion de las teclas Y y B. Como recordaréis, el
lanzamiento de este mando para Mega Drive ya
lo anunciamos hace unos cuantos meses en
estas mismas paginas.

Por su parte, Tac 50 es un cémodo joystick para
Mega Drive, que tiene tres botones de funcion y
una forma que se adapta perfectamente a
la mano, tanto que podemos decir que es
su prolongacion. Se vendera en el
Reino Unido al precio de 13 libras
(unas 2.300 pesetas).
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FREBRO DE LA BESTIA
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e PAL VERSION

El sistema de 16-bits
mas avanzado

INCREIBLES GRAFICOS EN 3D ENMODO7
AS DE 32000 COLORES

SONIDO ESTEREO DIGITAL
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SUPER 16 BITS

aroe favorito:

Nintendo

NINTENDO ESPANA S A.
P° de la Castellana 39 - 28046 MADRID




Entrevistamos a dos de
los programadores de la gran sorpresa de Mindscape

STEVE LENEY:

“QUT TO LUNCH
SE PARECE MUCH
A SUPER MARIO'

Un rico, rico cartucho espera
a los usuarios de Super
Nintendo bajo el titulo de «Out

to Lunch». Este sabroso juego

tiene como protagonista a un
célebre cocinero francés
llamado Pierre le Chef, que
debera buscar los
ingredientes que componen
su suculenta receta por todos

los rincones del mundo.

C on la originalidad, pues, por
bandera, se presenta esta
pequena joya de Mindscape. Y
creemos que es motivo mas que
suficiente para justificar la entrevista al
alimén que a continuacion publicamos
con el programador de «Out to
Lunch», Jonathan Taylor, y con su
disefador grafico, Steve Leney.

HOBBY CONSOLAS: ¢De quién fue
la idea original del juego?

STEVE LENEY: Queria hacer un
juego en el que nadie “muriera” y al que
me gustara de verdad jugar, con
personajes geniales y lleno de colorido.
Antes de este proyecto, no habia
disenado los bocetos de ningun juego
que hubiera salido finalmente al
mercado, pero estaba decidido a que
esta vez mi proyecto se hiciera realidad.
Participé en el de «Outlander», pero me
pusieron algunas limitaciones, por lo que
ésta ha sido la primera vez que he
hecho lo que realmente he querido.

H.C.: ¢ Ha habido grandes
problemas a la hora de programarlo?

JONATHAN TAYLOR: Muy
importantes, no, si exceptuamos la labor
de encajarlo todo en el cartucho. El
espacio disponible era tan limitado que
tuvimos que estar constantemente
retirando algunos gréficos y

sustituyéndolos por otros. El principal
problema que plantea programar juegos
para Super Nintendo, es que su
procesador es muy flojo, un 6502 que va
demasiado lento. Sin embargo, teniendo
en cuenta que esta tecnologia esta muy
anticuada, hay que decir que funciona
bastante bien, y que incluso es superior
a la de Mega Dirive.

H.C.: Habladnos un poco del juego...

S.L.: Bueno, hay muchos escenarios
de plataformas, cada uno con los
alimentos propios del pais que
representa. En este juego no se puede
morir, pero si sufrir un atolondramiento
momentaneo que hara perder unos
preciosos segundos al jugador. Por otra
parte, existe una mayor cantidad de
niveles ocultos que los inicialmente
establecidos, ademas de algunas fases
de bonificacion. Todo ello hace que se
parezca mucho a «Super Mario World»,
con muchas acciones de estrategia.




accesorios para W
JOYPLUS PARA NlNTEND GANIEBIIY YN|NTEN|][]® SUPERNES

Handyhoy

Accesorios multifuncion para
Nintendo Game Boy® con
caracteristicas especiales:

B Amplificador estéreo
con altavoces.

B Lupa de aumento
ajustable.

B lluminacion.

B Botones de disparo de mayor
tamano.

| Joystick incorporado.

B

Handytray GB

Bandeja para 8 cartuchos
de Game Boy®.

Handytray SN

Bandeja para 8 cartuchos
Nintendo® Supernes.

® Nintendo, Nintendo Game Boy y Nintendo Supernes son marcas registradas de Nintendo.

DROSOFT Moratin 52, 42 dcha. 28014 Madrid Telf.: 91,/429 38 35 Fax: 91/429 52 40

TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61




Medio kilo de destruccion
'I'O‘I'AI. CARNAGE

Una auténtica
carniceria se va a
desatar pronto en
vuestras Mega
Drive, en cuanto los
facinerosos
protagonistas de
«Total Carnage»
desenfunden sus
pistolas de aire
comprimido y se lien

a tiros contra todo lo que se mueva en la
pantalla de vuestra consola. Los que ya
hayais abrasado el gatillo de la version
salonera de este frenético juego, os
podréis hacer una idea de lo que os

las estepas y selvas
que sirven de
escenario a vuestra
matanza, tendréis
que ir recogiendo
multitud de armas
para meter una
buena racioén de
polvora a todos los
infectos bicharracos
y mastuerzos que se crucen en vuestro
camino. La consigna es destruir sin
parar hasta el final. ; No ibais por ahi
presumiendo de duros? jPues ya es hora
de demostrarlo, muchachetes!

La ley del estacazo

NHL '94

Y nosotros que creiamos que Electronic Arts se habia
olvidado de los usuarios de Super Nintendo... Vamos y
nos enteramos de que va a salir para esa consola la
conversion de «NHL ‘94», que ya esta haciendo furor en
Mega Drive. Y razones no le faltan para ello. Incluye
todos los equipos norteamericanos que se o0s ocurran,
con sus plantillas al completo, un publico enfervorizado y
unos efectos sonoros estremecedores.

Ademas, podran jugar al mismo tiempo hasta cuatro
jugadores y se han incluido algunos aspectos inéditos,
como los remates sobre la marcha, la opcion de portero
manual y la modalidad de penaltis. En fin, un simulador
deportivo de lo mas completito, que incluye la posibilidad
de salvar resultados mediante una pila.

espera. A lo largo de
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Subtitulado «Montana’s Movie
Madness», este alocado cartucho de
Game Boy presenta las interminables
aventuras de Buster Bunny y su
implacable enemigo Montana Max. A
lo largo de los 5 niveles de juego y las
3 originales fases de bonificacion,
intentaréis darle su merecido a ese
granuja de Montana, contando con la
inestimable ayuda de Gogo Dodo
Uno de los mejores juegos que se
han visto Ultimamente para Game
Boy, con toda la carga de humor y
diversién que sélo Konami y pocas

La fantasia de Sunsoft vuelve a obsequiar a los usuarios de
Super Nintendo y Mega Drive con un cartucho inspirado en
los dibujos animados de Hanna Barbera. Sus ocho niveles de
accion trepidante tienen como protagonistas a tres pendencieros
de cuidado: loz, Ren y Tula. Su
mision sera encontrar los trece
tesoros ocultos necesarios para
destruir la mortifera sustancia

conocida como el “Agua

Oscura”, y derrotar finalmente al
malvado pirata Bloth. Para ello,

deberan utilizar un sinfin de

armas y hechizos, ademas de sus propias habilidades como
luchadores de artes marciales. Con «The Pirates of Dark
Water» podréis visitar cuevas, selvas y ciudades fantasma, antes
de subir a bordo del barco pirata de Bloth.

Hay que sefialar que existe
una pequena, pero importante,
diferencia entre las dos
versiones del juego: la de Super
Nintendo tiene opcion de dos
jugadores, mientras que la de
Mega Drive sélo os permitira
jugar contra la maquina.



EL PROXIMO MES

LA LEY DEL MAS FUERTE




La prestigiosa compania Acclaim ha
decidido instalarse en nuestro pais.
Aunque la distribucion de sus cartuchos se
realizara mediante Buena Vista Home
Video, lo cierto es que seran los
responsables de Acclaim los que

supervisen todos sus productos.

Desde finales de diciembre, habra
juegos para todos los gustos. En materia
deportiva, tendremos «NBA All Star
Challenge» para MD; si lo vuestro son las
emociones fuertes, «Terminator 2: The

YOUNG MERLIN:
16 MEGAS MAGICOS

La compania
Westwood Studios,
con amplia
experiencia en
programas para PC,
ha realizado con
Virgin Intertactive
uno de los proyectos
mas ambiciosos para
los 16 bits de
Nintendo. Os estamos hablando de la
primera aventura grafica de Super
Nintendo, una maravilla de la
programacion llamada «Young Merlin».

El primer]

Con este cartucho,
nos trasladaremos a
Camelot para seguir
las aventuras de un
joven mago Merlin,
antes de encontrarse
con el rey Arturo.

10 sorprendentes
niveles en los que
destaca la calidad
gréfica y mucha originalidad y fantasia,
componen este juegazo de 16 megas,
que en Espana distribuira Arcadia a
partir del proximo mes de enero.

vego de rol
ores simultaneos

oo THE SECRET OF MANA ...

En vuelo directo desde Japdn nos llega un JDR de
enorme éxito. Con el sello de Squaresoft, padres de
la saga «Final Fantasy» o «Mystic Quest», desembarca
en Super Nintendo «The Secret of Mana».

Este juego de 16 megas de capacidad, conocido en el
pais del sol naciente como «Holy Sword Legend 2>,
ofrece la posibilidad de tres jugadores simultaneos
(el primer cartucho asi en Espana), y te hara sentirte

protagonista de una increible aventura.

Judgment Day», «Alien 3», o <\WWF
Royal Rumble» para SN; y en cuestion de
plataformas, «Bart vs. the World» y
«Spiderman. Return of the Sinister Six»
para MS, y «Bart’s Nightmare» y
«Spiderman/ X Men» para MD.

TERMINATOR €D:
EL GUERRERO
DEL FUTURO

¢,Que os gusto la version de
«Terminator» para Mega Drive? ;Que
pensabais que no ibais a volver a ver
al doble de Schwarzenagger en
vuestras consolas?. Pues estabais
muy equivocados. «Terminator»
irrumpira muy pronto en Mega CD
con toda la fuerza del compacto. Los
chicos de Virgin han sido los
encargados de dar forma a las
nuevas aventuras de este temible
guerrero, que la propia Sega se
encargara de distribuir.

Manteneos atentos, porque se
espera que sea todo un derroche de
accion, que superara con creces a lo
que ya vimos en Mega Drive.
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Andy y Terry Bogard, Mai Shiranui, Big Bear y compaiiia vuelven
con mas fuerza que nunca en “Fatal Fury Special”, una nueva versién
para Neo Geo de la leyenda recreativa.

FURIA DE CAMPEONES

'31 de dos jugadores simultaneos, podréis elegir
~ también entre Billy Kane, Axel Hawk, Laurence
4 Blood, Wolfgang Kruaser y Geese Howard.
Cada uno de los luchadores reta a sus
adversarios con una contundente frase que
varia en funcion del contrincante. También se
han modificado los finales de todos y cada
uno de ellos, y se les ha dotado de mas
rapidez y agilidad, asi como de una mayor
variedad de golpes.
Por otro lado, los combates tienen lugar
en espectaculares escenarios en 3D,
algunos de ellos con scroll. Y, por
supuesto, esta perfeccion grafica
viene acompafada por la gran
calidad de todos los aspectos
sonoros del cartucho.

Todo un espectaculo para Neo
Geo, que supera con creces las
dos versiones anteriores de «Fatal Fury»,
y que podréis ver comentado en el

proximo numero de vuestra revista
favorita.

ra inevitable. Ante el apogeo de
E juegos de lucha y las versiones

especiales y mejoradas de
clasicos “beat’'em-up”, SNK no podia
dejar pasar la ocasion de sorprendernos a
todos con «Fatal Fury Special» para Neo
Geo, un juego que en poco tiempo se ha
convertido en todo un mito de las
recreativas americanas.

Las novedades que presenta con respecto
al «Fatal Fury» son numerosas. Para
empezar, se ha aumentado el numero
de luchadores, lo que, sin duda,
constituye una de las bazas
fundamentales del cartucho. A los
ocho ya conocidos, hay que ahadir
los fichajes de un marchoso punki
que responde al nombre de Duck
King y de un venerable ancianito
llamado Tung Fu Rue. Por lo tanto,
seran diez vuestros contrincantes
iniciales en el nuevo torneo. Ysi os
decantais por la opcion

Ganador del Concurso
(o [ U] @:-{oled @]

Sebastian Navarro Cuadrado, de Alcoy, ha ganado, con
este original dibujillo en tres dimensiones, un fantastico
viaje para tres personas a Londres, donde podra visitar la
alucinante exposicion de dinosaurios del Museo de
Ciencias Naturales... y otras cosas que no contamos.

(Por cierto, Sebastian, llamanos porque no pusiste
tu nidmero de teléfono en el cupén) /ﬁ

4

4
Si queréis ver el dibujo en tres dimensiones, poneros unas gafas con un plastico rojo a la derecha y azul a la izquierda. /\ @/
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iNuevo! Zombies — el juego de
horror mas ingenioso y divertido.

Con 55 fases dificiles no te sentiras aburrido en
ningin momento. Te toca a ti salvar a tus vecinos de
las garras de los Zombies utilizando toda tu
inteligencia e ingenio para engafarles. Programacion
excelente. Animaciones horripilantes que te daran
escalofrios. iUn sonido terrorifico magnifico!
iSi lo puedes evitar, no juegues solo, buscate pareja!
iVaya, puf! Es el doble de divertido jugar este juego
de aventuras junto con un amigo. Anda, ve a tu
tienda y compra ZOMBIES - el videojuego divertido y
escalofriante disponible en Mega Drive y en Super
Nintendo. iEl ultimo juego para la consola de 16 bits!

Imagen de pantalla: Sega Mega Drive

Zombies™ and © 1993 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Arts is a trademark of Lucas Arts Entertainment Company. Sega and Megadrive
are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Nintendo™, SNES™, NES™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trade-
marks of Nintendo. Konami" is a registered trademark of Konami Co. Ltd. © 1993 Konami all rights reserved.
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n completisimo joystick
de reducidas dimensio-
nes y grandes posibilida-
des. Asciiware ha incluido
los seis botones que se estan ha-
ciendo imprescindibles para dis-
frutar a tope de tu Mega Drive.
Cuenta con turbo, disparo au-
tomatico independiente y fun-
cion de ralentizacion, y su pre-
cio esta todavia por determinar.

ara que hagas con tu Super
Nintendo auténticas virgueri-
as, Asciiware sacara al mer-
cado esta maravilla de joystick
que, menos terminar los deberes, ha-
ce de todo. Tiene controles de fuego
con velocidad ajustable y la posibili-
dad de mantener un disparo continuo
(autofire) sin necesidad de apretar
ningun botdn. Si adn asf se te resiste,
esta maravilla se encargara de ralenti-
zar la partida para ponértelo alin mas
facil a un precio por determinar.

orfin ha llega-
do uno de los
periféricos
mas diverti-
dos para tu Super
Nintendo. EI Multitap
te ofrece la posibilidad de
conectar hasta cinco pads a tu con-
sola, para desparramar a tope
con juegos que permitan mas de
dos jugadores simultaneos. Es-
te atractivo aparato tiene un
precio de 4.990 pts.

ste comodo y resistente joystick para Mega Drive te con-
vertira en un jugador imparable. No sélo por sus seis bo-
tones con turbo regulable e independiente, sino por su
comoda jugabilidad y suave manejo. Por supuesto, per-
mite ralentizar la accion y disparar sin pulsar boton alguno. Su
precio aun no esta disponible.

on este sorprenden-
te joystick para Super
Nintendo, controla-
ras todas las funcio-
nes del mando gracias a
una pantalla de LCD en la
que podras programar los
movimientos y golpes de
tus luchadores. También
podras ralentizar la acciony
con solo pulsar un boton realizaras magias que
antes parecian imposibles.

" MEGASTAR

unque la foto os muestre el Me-
gastar de Nintendo, este original
Joystick esta también disponible
para Mega Drive. Aparte de su
atractivo disefio, tiene otras virtudes co-
mo la funcion de movimiento ralentiza-
do, su disparo automatico y su versa-
tilidad tanto para diestros como
zurdos. Sus cinco super ventosas
garantizan un fijacion a prueba de jue-
gos trepidantes. El precio, idéntico para las dos
consolas, es de 5.990 pts.




0 nos podemos quejar de que QJ
no intente hacer espectaculares
sus joysticks. El ejemplo es este
Ni-Pro para Nintendo, que te per-
mitira disfrutar con la mayor comodidad
de tus aventuras. Entre sus
funciones resalta la de dis-
paro automatico ajustable e
indicador de disparos y movi-
mientos mediante LED. Vamos,
toda una feria de lucecitas que po-
dras obtener al precio de 4.290 pts.

ara que no te pierdas de-
talle cuando juegues en tu
Nintendo, QJ pone a tu dis-
posicion este practico joys-
tick que incluye funcién de fuego
automatico e indicador LED (luce-
citas rojas) de disparo. Algo
sencillito, pero que sin du-
da resultara de gran utili-
dad. Ademés, su precio
no te echard atras: 2.990
pesetas. Interesante, ;no?

ara que no te pierdas
detalle con los simu-
ladores de vuelo para
tu Mega Drive, QJ po-
ne a tu disposicion este
formidable joystick con
disparo  automatico
ajustable e indicadores
LED de disparo y movi-
miento. Todavia desconoce-
mos su precio en el mercado

a alta tecnologia cabe en un espacio tan pequefio
como este pad de carcasa transparente. Disponi-
ble para Mega Drive y Super Nintendo, el Program
pad es capaz de memorizar secuencias de movi-
mientos para facilitar los juegos de lucha. Ambos traen en
memoria los golpes especiales del «Street Figther I1» y del «Mor-

tal Kombat». Por si fuera poco, incluyen disparo automatico y funcién de ju
lentizado. El precio de estas maravillas es de 8.990 pts.

S$G/SN-PROPAD

J, con la originalidad que le carac-
teriza, ha puesto en el mercado
pads transparentes para Mega Dri-
ve y Super Nintendo. El de Mega
Drive, ademas de sus tres botones habituales,
cuenta con dos botones superiores mas. Por el
contrario, el de Super Nintendo se queda con sus seis
botones de siempre. Estos dos pads tienen disparo automati-
co y dos posiciones diferentes de ralentizacion del juego. El
precio de ambos mandos es de 3.590 pts.

QJ no le gusta dejar las cosas a medias,
asi que, después de su espectacular SG
Propad, ha lanzado al mercado una segun-
da version que, ademés de sus virtudes an-
teriores (autofire y ralentizacion de juego), ha incluido
los imprescindibles seis botones para que puedas
disfrutar a tope de tus juegos preferidos. Aunque atin no
conocemos su precio, la oferta parece valer la pena.

0 hay duda de que lo ideal es go-
zar a tope de los juegos con el ma-
yor realismo posible. QJ, cons-
ciente de esta necesidad, tiene en

el mercado este soprendente artilugio que te
permitira controlar con los pies tus juegos pre-

feridos de Nintendo y Mega Drive. Incluye un completo panel de
) funciones y apoyos plegables. Precio no disponible.
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oyplus ha puesto todo su empefio en sa-
car el maximo partido posible de tu pe-
queiia Game Boy. Y viendo la foto, hay
que reconocer que lo ha conseguido.
Este interesante accesorio tiene amplificador ste-
reo con altavoces, lupa de aumento ajustable, ilumina-
cion, botones de mayor tamafo y joystick. Ademas,
se pliega facilmente y cuenta con una cinta para
transporte. Y toda esta espectacularidad la puedes
conseguir al modico precio de 5.990 pts. Ahora si
que es verdad aquello de que con la Game Boy se
puede jugar en cualquier sitio y a cualquier hora. Y si ade-
mas puedes escuchar el sonido “a toda pastilla”, pues mejor que mejor.

ara que no tengas problemas con tu
Game Gear, Joyplus ha ideado este
comodo artilugio que te permitira lle-
var la portatil de un lado a otro sin el
"~ peligro de recibir un golpe inoportuno. Por si
~ esto fuera poco, incluye una tapa que, a modo
de visera, te librara de reflejos molestos mien-
tras juegas y cuidara de que no se arafie la
pantalla mientras descansas. Una gran idea
de la cual no se ha dado a conocer su precio.

ino hay manera de que tengas los cartuchos ordenados y
que te ocupen el menor espacio posible, no te preocupes
que Joyplus te va a echar una mano, y no al cuello preci-
samente. La solucion es esta bandeja en la que caben
ocho cartuchos de Super Nintendo, y que tiene un precio de 1.890 pts.
También esta disponible para juegos de Game Boy por 1.390 pts.

omo puedes ver, esta bastante claro que Joyplus
te quiere poner las cosas cuanto mas faciles mejor
para que puedas jugar a gusto con tu Game Boy.
Por ello, ha realizado este curioso periférico que no

ste comodo maletin de Joy-

plus te permitira transportar
y proteger con toda comodi-
dad tu pequefia Game Boy
y gran parte de sus complemen-
tos. El espacio interior de este
Handy Keeper esta pensado
para que quepa perfectamente
la consola, ademas del
Handy Boy, una bateria, cin-
co cartuchos de juegos,
pilas, cables de cone-
xion y alguna cosi-
lla mas que se
te ocurra. De
momento, no
conocemos
su precio.

es ofra cosa que unos auriculares estéreo, con un mecanismo
especial de enrollado de cable. Si pierdes o estropeas los auri-
culares, es que no tienes perdon. Su precio es de 2.790 pts.

i estas un poco harto de andar comprando pilas para
tu portatil, QJ te propone la solucion ideal con este
kit compuesto de cargador de baterias rapido (2 ho-
ras) y la bateria recargable. El cargado se usa co-
nectandolo a la red como adaptador cualquiera de corriente.
Este cargador es valido tanto para Game Boy como para ga-
me Gear, y su precio es de ?.790 pts.
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HANDY PLUG

//// ste extrano aparatito de Joyplus no es otra cosa que un
// adaptador universal que se puede conectar al mechero del
coche. De este modo, podras jugar con tu Game Boy o Ga-
me Gear sin necesidad de gastar pilas. Incluye los cables

de conexion y su precio es de 2.390 pts.

HANDYCARRY

ara que tu Game Boy
no corra riesgos innecesa-
rios, Joyplus ha ideado
esta resistente funda
de PVC que incluye una
cinta para poder trans-
portarla colgada del
hombro. Por si
esto no fuera
suficiente,
una tapa
desmonta-
ble protege
la pantalla de la
consola de la luz so-
lar directa y de inoportu-

nos aranazos. Su precio es de 1.290 pts.

LIGTH MAGIC

ara jugar con tu Game Boy en cualquier si-
tuacion, Joyplus ha disefiado esta lente de au-
mento compacta y ajustable, que tiene ademas
dos fuentes de iluminacion. Ademas de ser
plegable, tiene un interesante precio: 1.990 pts.

ASCII PAD NES

sta pequeia maravilla de Asciiware para Super Nintendo ha previsto casi todos los problemas
con los que te puedes encontrar frente a un juego dificil. Con este moderno pad podras realizar
hasta veinte disparos por segundo, sin necesidad de presionar ningun botén ni de ajustar la velo-
g . cidad del juego a tus habilidades. El control de turbo, independiente para cada botdn, tiene varias
L ‘ velocidades para que no te pases ni te quedes corto. Lamentablemente, aun no disponemos de su precio.

' COMPETITION PRO

ASCIIPAD 5G-6

sciiware no se ha conformado con hacer pads "nor-
malitos”, sino que ha querido ir mas lejos. Por este
motivo, ha puesto a disposicion de los jugones de
Mega Drive un pad de seis botones que in-
cluye turbo, disparo automaticoy ¢
capacidad para ralentizar los

eis botones con
turbo indepen-
diente y disparo
automatico son
los principales valores
de este novedoso pad

juegos mas dificiles. Su re-
ducido peso y su comodi-
dad le convierten en el peri-
férico ideal a la hora de
manejarlo. Su precio en el
mercado aun no esta disponible.

para Mega Drive, que
ademas cuenta con la
oportuna opcion de poder ra-
lentizar el juego. Su cdmodo disefio ergondmico hara de

este Competition Pro un aliado imprescindible a la hora de los
retos mas dificiles. Erbe es la encargada de hacerlo llegar a tus
manos, y su precio adn no esta disponible.
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e FORMATO: €D

¢ COMPANIA: Panasonic, Sanyo, AT & T,
Matsushita, MCA/Universal, etc

e PROCESADOR: RISC 32 BIT.

* MEMORIA: 16 MEGABITS.

* VELOCIDAD (Mhz): 25.

o PALETA DE COLORES: 16 MILLONES (30.000
EN PANTALLA)

e SONIDO: QSOUND Y DOLBY SURROUND.

* POSIBILIDADES TECNICAS: Casi infinitas:
Rotaciones multiaxiales, scaling, zoom,
degradados, capaz de procesar 64 millones
de pixels por segundo

e PRECIO: 700 §.

* PRECIO JUEGOS: 70 $

o SOFTWARE: CRystal
Dinamics, EA,
Occean, Spectrum
Holobyte, etc. N\

e FECHA DE LANZAMIENTO:

A la venta en USA

e PRIMEROS JUEGOS: Crash & Burn, Total Eclipse,

Demolition Man, JUrasic Park, Star Trek, etc.

COMENTARIO: Sin duda, la revolucion de los
sistemas actuales. Una auténtica maravilla de
infinitas posibilidades, que supera todo lo
visto hasta el momento. Pero el precio la hace
casi prohibitiva.

Lo prometido es deuda. Hace un
mes os dije que tenia la sana
intencion de realizar un completo
resumen técnico de los nuevos
soportes aparecidos y por aparecer.
Pues bien, éste es el resultado de
una exhaustiva compilacion de
datos, que espero os aclare algunas
dudas que, sé de buena tinta,
rondaban por vuestras inquietas y
cultas cabezas.

ATARI JAGUAR

e FORMATO: CD.

s COMPANIA: ATARI, IBM.

e PROCESADOR: RISC 64 BITS.

* MEMORIA: 16 MEGABITS.

o VELOCIDAD (Mhz): 40.

o PALETA DE COLORES: 16 MILLONES (definicion
similar a la de una fotografia)

» SONIDO: Stereo 16 bits, 12 canales, chip de
alta velocidad DSP

e POSIBILIDADES TECNICAS: Similar al 3DO:
manipulacién, sombreado y rotacion de
poligonos en tiempo real, mapeado de
estructuras, multitud de efectos de video,
etc. 55 MILLONES DE
INSTRUCCIONES POR
SEGUNDO.

* PRECIO: 250-350 $.

* PRECIO JUEGOS: 40-70 $

o SOFTWARE: Accolade, Atari, etc

e FECHA DE LANZAMIENTO: A la venta en USA.

e PRIMEROS JUEGOS: Crescent Galaxy, Raiden,
Tiny Toons, Cybremorph, Checkered Flag i,
y algunos otros.

COMENTARIO: Estamos ante una maquina que
en algunos aspectos supera, incluso, al 3DO, y
que aparecera a mitad de precio. La relacion
calidad=precio la sitia a la cabeza de todos
los soportes actuales.
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(DATOS PROVISIONALES)

* FORMATO: Cartucho y CD.

e COMPANIA: NINTENDO Y SILICON GRAPHICS.

* PROCESADOR: 64 BITS R4000 ( o R4400).

* MEMORIA: 64-80 Megabits.

* VELOCIDAD: 100 Mhz.

* PALETA DE COLORES: 16,7 MILLONES (24 bits).

* SONIDO: 32 Canadles, calidad audio CD.

* POSIBILIDADES TECNICAS: 100 millones de
instrucciones por segundo, capaz de
procesar y manipular 100.000 poligonos

PROJECT REALITY (Nombre del projecto)

por segundo, graficos 3-D en tiempo real,
alta resolucion de video (1.024 por 1.024).

e PRECIO: Alrededor de los 200 $

* SOFTWARE: Capcom y Konami.

* FECHA DE LANZAMIENTO: Versién arcade,
Nov. del 94. Version consola, sin determinar.

COMENTARIO: Un sistema que hace tan solo
unos meses no se podia ni imaginar. Si es
verdad todo lo que dicen, sera mas que un
sueno. Lo que es mas dificil de creer es que
aparezca al precio de 200 $.

(DATOS PROVISIONALES)

* FORMATO: Cartucho y CD.

e COMPANIA: SEGA/HITACH.

e PROCESADOR: 32 BITS (68030) Basado
en NEC V60.

e VELOCIDAD (Mhz): 27.

* PALETA DE COLORES: 16,7 MILLONES (24
BITS).

e SONIDO: Audio CD.

* POSIBILIDADES TECNICAS: Chips Alpha
Channel capaces de redlizar efectos de
transparencia, modificar la paleta de
colores, efectos de sombreado, etc.
Puede generar 16.000 poligonos en
pantalla.

 PRECIO: Alrededor de 400 §.

* SOFTWARE: SEGA.

* FECHA LANZAMIENTO: Finales del 94 en
Japon.

* PRIMEROS JUEGOS: Virtual Racing, Virtual
Fighters y un nuevo Sonic.

COMENTARIO: Un soporte a la altura de
los mejores, que posiblemente sea
compatible con Mega Drive y Mega CD.
Una caracteristica que puede convertirse
en una arma de doble filo.

* FORMATO: CD.

* COMPANIA: COMMODORE.

* PROCESADOR: 32 BITS (Motorola 68020).

* MEMORIA: 16 MEGABITS.

* VELOCIDAD (MHZ): 14.

* PALETA DE COLORES: 16
MILLONES (256 EN
PANTALLA)

* SONIDO: 16 BITS.

* POSIBILIDADES TECNICAS:
Chips graficos AGA,

sistema operativo Amiga

Dos, 3,5 millones de instrucciones por seg.

PRECIO:59.900 pts

* PRECIO JUEGOS: 6.000 pts

* SOFTWARE: Acclaim, Gremlin,Microprose,
Millenium, Occean, Psygnosis, Renegade, etc

* FECHA DE LANZAMIENTO:A la venta en Espaiia.

* PRIMEROS JUEGOS: James Pond, Sensible
Soccer, Dune, Sim City, Zool, y un largo etc.

COMENTARIO: Un soporte de notables
caracteristicas y precio asequible, cuya mayor
virtud reside en que el catalogo de software
es el mas numeroso, y ademas es el Gnico
soporte que se puede adquirir actualmente en
Espaia.

33




CD ROM DE NEO GEO

(Unicos datos conocidos)

e FORMATO: CD.

» COMPANIA: SNK.

e PROCESADCR: 32 BIT.

o POSIBILIDADES TECNICAS: 180 Megabytes de
buffer de RAM

e PRECIO JUEGOS: Menos de 50 $.

 FECHA DE LANZAMIENTO: Marzo- mayo del 94.

COMENTARIO: Uno de los soportes mas
esperados, por el interés que despierta ver las
posibilidades del CD al servicio de una consola
de lujo como NEO GEO. El precio de los juegos
es esperanzador.

(Unicos datos conocidos)

o FORMATO: CD.

 COMPANIA: NEC.

e PROCESADOR: 32 BIT.

* VELOCIDAD: 25 Mhz.

* SONIDO: 30 6 mas canales.

 POSIBILIDADES TECNICAS: ARM Chips capaces
de realizar espectaculares mapeados,
rotaciones, digitalizaciones,etc.
Probablemente NO sea compatible con los
anteriores juegos de NEC.

o SOFTWARE: Hudson Soft.

* PRIMEROS JUEGOS: UN Shooter, un RPG y un
juego de lucha.

COMENTARIO: NEC no ha querido perder el
tren de los nuevos soportes, y esta
preparando una gran maquina. Habra que
esperar mds noticias para realizar una
valoracion con mas peso.

o FECHA DE LANZAMIENTO: Marzo 94 en Japon

En esta ocasion, y sin que sirva de precedente, me encuentro
con ganas de responder a vuestras cuestiones. Asi que voy a
comenzar rapidamente antes de que se me pasen...

Me alegro de volver a saludarte, Paco “Gin” Larios. Creo que
habras quedado bastante satisfecho con el reportaje de este
mes, y como has visto yo cumplo siempre mis promesas.
Recuerdos a Jerez.

Al hilo de esta primera respuesta, le diré a mi amigo Ibéan
(¢,¢,con “B™??) Castillo de Ledn que si quiere estar informado de
los nuevos soportes, ;donde mejor que en esta santa casa?

Estimado Guillermo Mtnez. “los panes y los Peces”, no hay
ningun nuevo chip grafico para Mega Drive, pero si un
procesador matematico llamado SVP (Sega Virtual Procesing)
instalado en el inminente «Virtual Racing», cuya capacidad son
similares a las del Chip Fx de Super NES, basandose en las
posibilidades que ofrecen los gréficos vectoriales.
Efectivamente, saldra para Mega Drive el alucinante «Samurai
Showdown», y sera a lo largo del 94. Por cierto, tendra una
segunda parte para NEO GEO llamada «Samurai Spirits II».

Tienes toda la razén, Ramén Gomis Gomez (parece una
declinacion) estoy harto de decir que la medida en megas de los

-

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

* juegos de NEO-GEO es engafosa, pues NO se trata de megas

comprimidos como en el resto de los cartuchos. Yo te
recomendaria que esperaras la aparicién del CD ROM para
NEO GEO antes de realizar cualquier compra. Puede que te
lleves una sorpresa agradable.

Bien, John Sepo Leto (gracias por aclararme esto), el retraso

de los lanzamientos de Mega CD se debe a razones
puramente comerciales, pero no te preocupes, pues
rapidamente espero que se solucionen.

No sé como has podido enterarte, Antonio “Vargas” Heredia,
pero tienes razén. Acclaim esta preparando un nuevo sistema
de digitalizacion para sus juegos, con la ayuda de la
prestigiosa Nippon Computer Graphics Association, que
promete ser una “pasada” Han realizado un video de
demostracion llamado “Duel” que utiliza sistemas de captacioé
oOptica revolucionarios.

Bueno, se me acabaron las ganas, el tiempo y el espacio, asi
que corto por lo sano y me despido hasta el proximo numero.
Espero vuestras cartas en...

"Game Masters" Hobby Press. C/ de los Ciruelos N°4 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid).

\
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Y PREVIEW

La caza de vampiros
continva

o CONSOLA: MEGA DRIVE
« COMPANIA: KONAMI
e FECHA DE LANZAMIENTO: EN BREVE

Los lanzamientos para los diferentes
formatos de Sega siguen llegando a un ritmo
vertiginoso. En esta ocasion, aparece para
Mega Drive un cartucho clasico dentro de los
juegos de plataformas,con ciertas mejoras.
Una estupenda noticia para los usuarios de la
dieciséis bits, que ven como esta compaiia
aumenta su oferta, convirtiéendola en la mas
completa de la actualidad.

ucho antes de
que al sefor
Francis Ford
Coppola se le
ocurriera
hacer una
version en la
gran pantalla
de la novela
“Dracula”, con

' la consiguiente avalancha de productos
' que se inspiraban en esta legendaria

' figura histdrica (entre ellos videojuegos

| para todos los sistemas de la Tierra), los
. nintenderos mas precoces podian

frutar de un cartucho donde habia

- que vencer al propio Conde y otras

* encarnaciones del mal.

. «Castlevania», tras varias versiones

- para la NES, Game Boy y una para

. Super Nintendo, aparece ahora para

- Mega Drive. Bajo el subtitulo de «The

' Next Generation», este cartucho no

| presenta apenas variacion respecto a la
.~ entrega para dieciséis bits de la

' compania del fontanero consolero. La

. concepcion grafica de las plataformas,
' los adversarios que saldran a tu paso

" antes de enfrentarte al enemigo fin de

- nivel, la division en subfases o los

" NnUMerosos items que se encuentran

" escondidos en el interior de los

" candelabros y tras las agrietadas

; paredes son buena muestra de ello.

. Pero también existen variaciones, y

' ademas de gran relevancia. En esta

. ocasion, no hay un solo protagonista,

' sino dos: el norteamericano John Morris
'y el espafiol de Segovia Eric Lecarde

" (eso pone en el juego). Se diferencian,

* ademas de en su indumentaria y

| apariencia fisica, en el tipo de arma

- basica que utilizan. Mientras el “yankee”
| es un maestro del latigo, con el que

' puede incluso subir a las plataformas

- mas alejadas, el ibérico esta

. especializado en el manejo de la lanza,
| que utiliza como pértiga. Aparte podras
| conseguir otras armas secundarias de

| excelentes resultados, como hachas,

- boomerangs, etc.

- Asi que ya sabes. Dentro de poco

' podras disfrutar de un cartucho clasico,
' que ha mejorado en la animacién de los

rsonajes. Y en cuanto a la jugabilidad,
que es al finy al cabo lo que interesa,

" mantiene el elevado nivel de sus
- predecesores, asegurando horas y
* horas de entretenimiento gracias a sus

tres niveles de dificultad, gran extension

' de las fases y la posibilidad de contar
* hasta con cinco vidas.




i BUORE 2400 L & SIAGE 1= 3 3
1: HLaye |::ggum i \ >

bAEMY 48 REGY OO £

S [

.\ fsa s

R

1A

o y
o v Ak

R S R

Ot L4500 151 BIRGE L= & § B
HYE RO ; ) N YR R
S Y 100000008 il o N ¥

N 2 . A
2600 Wk BIAGE = o Y § BUOR 3 s SiAet A 1500
frathAL ) S : :
11 NGl oo AL, 4 e Rt o0 ¥
b1

a0 REGL OO
T

RS
SRS

B

e
2

NV SR 3 ARl

SRR

e

pr

e
p=8 -

F

STORE t STARGE 2~ 1) é

ste gran clasico et Ll e
que mezcla las
lataformas con e
0s vampiros TN
llega a Mega -
Drive tras su brillante
estancia en Nintendo.

1 26 X ;. SIAGE 1= 6 E
AYE R 0 _ o
N Y f £,

RE6T QO

e

i e

; 7 S w C ? . N
R A [ g SINGE L~ ~‘Q A s ; g SIAGE 1= 4
ST 5 et REGE o0 B s grrm——— JOHN HORRIS! 3 30 RE6T 00
=N . St > ) y b ,.rmw‘..:.__% Ry o S 30
g ; ; ) ! e
~ A " ‘

* oof Dol =52 3 vl |

(& |

b 2]

ALL SAiisasiiadisiiiiisadiciianadls

e

i i

A

ERIC LECARDE
BORN | tHAY '3RD 1892
(N SECOUIA,

-'1"“—.’
B

3 e I e B e B
\-4,
i
5
Lissmemememes ..

-

He

KEAPON ALCARBE SPEAR




'K'——: 1) == D
|

o nn n
" u

‘Jl\ll 10s




SE HAN JURADO ODIO ETERNO

Y SOLO PUEDE QUEDAR UNO

LLEGA EL COMBATE DEFINITIVO

EN 24 MEGAS DEVASTADORES

g

b =< § N

MAS FUERTE

———— iﬁ\
—

Un combate a muerte entre los
campeones de lucha més grandes de
todos los tiempos
{ETERNAL CHAMPIONS!. No hay
nada igual. 24 Megas devastadores
dan vida a‘un total de 9 luchadores
que desatan sus malas artes en la
tormentosa bisqueda de la
inmortalidad.
iSélo puede quedar uno!. La gloria
no se comparte.

Tras el modo de entrenamiento ya
no hay excusas que valgan, entraras
en la competicién hacia la batalla
final. (3 modos a elegir).
iETERNAL CHAMPIONS!. Los
elegidos no hacen concesiones,
35 golpes por luchador,
tres velocidades en combate,

_ repeticién instantanea de golpes.
Los Sprites son los més grandes que
hayas visto. Su potencia de pegada
no tiene comparacién.
iETERNAL CHAMPIONS!. Graficos
incomparables con el fondo
interactivo: misiles autocontrolados,
ventiladores mortiferos,hiper-
descargas eléctricas...

Una lucha sin cuartel, con juego
para la eternidad. Los demas juegos
de lucha
(STREET FIGHTER II
Special Champion Edition, MORTAL
KOMBAT de Mega Drive) son el
mejor entrenamiento. Lo
necesitaras.

ETERNAL CHAMPIONS. La hora
de la'verdad.




PREVIEW

Pelé ficha por...
Mega Drive

* CONSOLA: MEGA DRIVE
* COMPANIA: ACCOLADE
o FECHA DE LANZAMIENTO: FEBRERO

La compania Accolade prepara el
lanzamiento de un nuevo programa de
futbol, con la garantia del autentico
rey de este deporte: Pelé.

Con un formato similar a EA Soccer, este
cartucho se prepara para entrar a competir
con los grandes monstruos del genero.
En poco tiempo, podréis comprobar si esta
a la altura de todos ellos.

dson Arantes do
Nascimento. Tres
veces campeon del
mundo con la
seleccién nacional
de Brasil. Mas de
1.000 goles
conseguidos a lo
3 largo de su carrera.
'Conquisto en repetidas ocasiones la
Liga y la Copa de su pais, con su club,
el Santos. Sin duda, el jugador mas
‘representativo del balompié mundial en
toda su historia. De ahi que a su
'sobrenombre se le afiadieran dos
‘palabras, que ya no se separarian de su
[persona a lo largo de toda su carrera, e
incluso después: “O rei Pelé”.
. La compania norteamericana Accolade
tha decidido sabiamente contar con la
‘colaboracion de este “Rey del fatbol”
‘para crear un nuevo programa de
“'soccer’, que ademas llevara su
Inombre. La llegada de este cartucho se
produce en un momento en el que el
balompié consolero se encuentra en
'pleno auge, tras la reciente aparicion de
‘dos auténticos monstruos como son
‘«EA Soccer» y «Sensible Soccer». Por
ello, Accolade ha encargado al grupo de
- programacion Radical Entertainment la
realizacion de un trabajo que pueda
‘competir dignamente con estas dos
‘maravillas, lo que constituye un reto
dificil de alcanzar.
<Pelé» ha adoptado un formato muy
'similar al de «EA Soccer», perspectiva
diagonal isométrica en 3-D, aunque con
'un tamanio ligeramente mayor de los
Jugadores. El programa cuenta ademas
‘con su pertinente catalogo de opciones,
e incluye la posibilidad de escoger
uipos de entre los clubes méas
\importantes del mundo, y elegir su
lindumentaria o el tiempo de duracion del
‘encuentro. Por supuesto, no faltan los
diferentes tipos de competiciones, como
'son el partido amistoso, torneo mundial
'y el Campeonato de Liga.
1 Pero la novedad mas impactante de
‘este cartucho es la introduccion de
imagenes digitalizadas que aparecen en
‘momentos claves del desarrollo de un
‘encuentro. Estas pueden ir desde una
lescena del propio Pelé marcando un
anto (podras verla tras la consecucion
ide un gol), hasta la imagen del arbitro
de la contienda sefialando alguna
infraccion, obviamente cuando ésta se
produce.
'~ Ya sabéis, la noticia ha saltado: Pelé

tva a regresar al futbol... de las consolas.
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Una Odisea en el espaclo

* Consola: SUPER NINTENDO
* Compaiiia: EMPIRE SOFTWARE
* Fecha de lanzamiento: FEBRERQ‘

Desde que George Lucas nos IIé'V‘ 1
espectacular batalla en la galaxia; e ,;espacm
ha sido escenario de multiples aventuras::
Duelos cruciales en los que se decidia el "
destino de la raza humana, han tenido Iugar
entre estrellas, meteoritos y astermdes.
Ahora, un nuevo y apasionante reto os-

| i reclama desde lo mas profundo del espacio: - =4

~-Una espectacular aventura, dentro de un
-:mundo futurista repleto de peligros.

42

eguramente a los
grandes aficionados
a las recreativas el
nombre de «Space
Ace» les resultara
un tanto familiar.
Efectivamente, se
trata de un juego de
cierto renombre,
que mas tarde tuvo su version para
ordenador. Ahora, la compafiia inglesa
Empire Software ha realizado su
primera incursion en el mundo de las
consolas, con una version de este juego
para los 16 bits de Nintendo que
conserva las virtudes de la recreativa.

Todo comienza cuando el diabdlico
comandante Borf, al mando de un
ejército de alienigenas, inicia un feroz
ataque sobre la Tierra, con la malisima
intencion de conseguir el dominio
absoluto. Para ello, no cuenta con lasers
ni otras mortiferas armas del mismo
estilo, sino con un sofisticado invento, el
Rayo Infanto, que devuelve a los
terricolas a su mas tierna infancia. De
esta forma, no pueden ofrecer ninguna
resistencia al invasor.

Solo existe sobre la faz de la Tierra un
paladin de la verdad y la justicia capaz
de frenar esta amenaza. Su nombre:
Dexter. Pero la mala suerte ha hecho
que el Rayo Infante también le haya
alcanzado, devolviéndole a sus afios
mozos. Encima, para colmo de
desgracias, el “malo” ha raptado a su
novia, una guapa muchacha que
responde al nombre de Kimmy.

Como ya te imaginaras, tienes que
asumir el papel de Dexter para llevar a
cabo una triple misién: recuperar tu
hombria, rescatar a Kimmy y liberar la
Tierra de esta amenaza alienigena que
se cierne sobre ella.

Con unos protagonistas basados en
caracteres de dibujos animados, el
juego es algo asi como una version
galactica de «Dragon’s Lair», en la que
te esperan 13 fases cargadas de
variedad, una gran calidad grafica, scroll
paralax y escenarios en 3D. En él te
enfrentaras a plataformas
espectaculares y fascinantes niveles,
con el Modo 7 como gran protagonista.
Y para complicarlo todo un poquito mas,
cada nivel se puede completar de al
menos dos maneras diferentes.

Como puedes ver, «Space Ace» se
presenta como un arcade de lo mas
prometedor. Un juego complejo y de
gran calidad, que constituira un
auténtico desafio a tu propio cerebro.




n atractivo
arcade que
dentro de
poco tiempo
. pondra a
prueba la habilidad
de los mas expertos
.consoleros en el
Cerebro de la Bestia.
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EL REY.DEL GOLPE

* CONSOLA: SUPER NINTENDO “
« COMPANIA: TAKARA
o FECHA DE LANZAMIENTO: EN BREVE

La compania Takara, responsable de buena
parte de los cartuchos de SNK, ha preparade
una irresistible sorpresa a los usuarios de la
consola Super Nintendo. by
Nada menos que el Art of Figthing, dentre de
un cartucho de 16 megas en el que hdp
cabido todos los golpes, todas las mag
todoslos personajes que nos hicieron vibfa
con la espectacularidad de Neo Geol:»#;

o..........ooo.....o.....omp.ﬁJ

|

odos estamos de
acuerdo en que los
mejores arcades de
lucha son hijos
directos de mama
Neo Geo. Los mas
completos, los mas
espectaculares y los
o mas jugados en
salones recreativos son, salvando el

. «S.Fll», de la poderosa SNK.
~ La popularidad y la enorme aceptacion

de estos juegos ha provocado que
algunos de ellos hayan sido versionados
para otras consolas. «Fatal Fury» fue el

. primero que visit6 los 16 bits de Mega

- Drive para luego llegar a Super

- Nintendo. La segunda parte de este

~ fenomenal cartucho y «World Heroes»

- siguieron el mismo camino. Sin

. embargo, ninguno ha alcanzado la

'~ calidad que ahora podréis apreciar en

. este «Art of Figthing».

. Takara ha procurado mantener intactos
' los movimientos y peculiaridades de los

personajes, logrando una animacion que
poco tiene que envidiar al juego original.
Los golpes especiales, las llaves y hasta
0s gestos burlescos mantienen la
misma espectacularidad. Claro que el
sonido no se queda atras. Las voces
digitalizadas previas a los combates y

. los contundentes mamporros
conseguiran poneros los pelos de punta.

Si es que antes no lo ha conseguido una
velocidad de combate que no permite un
solo momento de respiro.

Las opciones de juego son las mismas
que en la version Neo Geo. Podréis
elegir entre un modo historia 0 modo
versus. En el modo historia, sélo
optaréis entre Ryo o Robert, pero se
conservan las tres espectaculares fases
de bonus que ya conocéis. Sin
embargo, en el modo versus se ha
incluido la posibilidad de jugar con los
jefes que, si recordais, estaban vetados
en la version Neo Geo, ampliando asi el
numero de luchadores y la diversion.

Bien es cierto que este despliegue
técnico se ha realizado en detrimento de
los decorados, que han quedado en un
segundo plano, un poco descuidados y

. menos espectaculares, pero sin perder

- su atractivo y originalidad.

. En definitiva, y para terminar de
poneros los dientes largos, os diremos

e el zoom que tanto os impresiond
sigue siendo protagonista, y que la

- famosa patada magica de Robert Garcia
_es tan espectacular como siempre.

Vamos, una verdadera delicia...
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os amantes de
los juegos de
lucha estan de
enhorabuena.
Este «Art of
Fighting» de Super
Nintendo mantiene los
movimientos y las
magnificas cualidades
de todos los personaijes
de la version Neo Geo.
Podéis iros preparando.

B

| CONTROL PAD
FOR "HAD-KEN"




i el sultan de

Bagdag hubiera

tenido una Master

System, seguro que

la bella Sherezade

no habria estado

durante mil y una

noches inventando

- cuentos para su

_ excelencia. Menos mal que la tecnologia

necesaria aun tardé muchos afios en

- aparecer, pues, seguramente, no

. disfrutariamos ahora de la historia de

.~ Aladino y la Lampara Maravillosa.

" Tras el espectacular lanzamiento para

. Mega Drive, la compafiia Sega presenta

L | . esta version para Master System, con

—' ‘ | una calidad gréfica fuera de toda duda.
) | En esta ocasion, toda la campaiia de

| marketing que se haya utilizado en su

| promocion queda totalmente justificada.

* Pocas veces se ha conseguido tal

calidad grafica, cantidad de movimientos

| diferentes de los protagonistas y belleza

de escenarios, en un juego para los

ocho bits de Sega. Hasta cuatro planos

de scroll y mas de veinte animaciones

. diferentes de Aladino, convierten el

| cartucho en una pequefa joya de la

. programacion.

. Eljuego te introduce en una pelicula

.~ de dibujos animados de Walt Disney,

* donde tu eres -aparte de espectador- el

AI a d I no ?OHVIGI"IG Iu protagonista. Un suefio que todos
Master en Maravillosa B e e
. Alolargo y ancho de siete fases
+ CONSOLA: MASTER SYSTEM b bor o calios oo Baging. s cvers do
o COMPANiA: SEGA ‘ ‘ ¥, . lci)nrjngtarru?drg?)frv :—:ltllogS:n(i)oéTgﬂi?(ié?l volaras
o FECHA'DE LANZAMIENTO: EN BREVE =~ | ol aiuioiot

" ciudad de Oriente o esquivando los

.~ peligros de la cueva donde nuestro

Quiza pensabais E|ue vuestra Masterﬁystem | protagonista quedar encerrado.
ya no valia, y qié su fuente de. c?werp:on J oo terlendo cidado de ro toparse
estaba totdlmente 090"0 d. e \ pré)tedgefrse de sus potte)ntgs magias.
~ En definitiva, una sobredosis de
Nﬂda mdg'e'os de la reahdad !Puesll ” | animaciones increibles, escenarios con
dlSCiPUIOS de un mqgo que Yace ' i - toda la belleza de los palacios de
4y R . Oriente, jugabilidad y diversién propias
en Cllgun [&gaf del pIQﬂEfﬂ, hdn VIgE ;,‘defun genio de I? lampara, fases lo
iy~ 8 - suficientemente largas para que no se te
un Personu{e que nQCIO,&thO de ! . haga demasiado sencillo el juego, y un
 § IO hcm hEChO en un 0390 CIUe frmeO i e . - malo como los que a vosotros os
; | ' I i LS s . gustan. Con todos estos ingredientes, 2
vuestra consoia en una ampara ura :

10 : «Aladdin» te asegurara Mil y Una
000000000000000600006000060 . IR ¢ s Noches Qe dlverspnyentreten|m|ento.
: o s ~ Y te lo dice el genio de la consola

g " maravillosa, que es de fiar.



Los discipulos del maestro Walt Disney han sabido mantener y depurar las técnicas de animacién que hi-
cieron de la compania del mismo nombre la més prestigiosa del mundo en peliculas de dibujos animados.
Ahora, uniendo los conocimientos de Disney con la tecnologia Sega, se han conseguido resultados sor-
prendentes que, sin lugar a dudas, influirén en todos los cartuchos futuros.
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os poseedores de la
Master System
pueden empezara P
dar saltos de alegria,
ya que la Gltima
creacion de Disney ha sido
trasladada a los 8 bits de
Sega con todo su esplendor.
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SELECCION POR EQUIPOS

/4

j

(5 19
EIERIET
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El programa de fiotbol mas completo para ord
| : ‘ : - TODOS LOS EQUIPOS DE LA LIGA
_Atlético de Madrid_ | E:@R] 0 o » L @ Q
Elige equipo entre cualquiera de Primera Division y Juega al fiitbol: el simulador te permite todas las m\, ; _L(,
enfréntate al ordenador 6 hasta con 19 jugadores. posibilidades y el control de los 11 jugadores con el teclado, o
el joystick o el ratén. W W
T8
==
:
9/ V

PALMARES Y PLANTILLAS AL COMPLETO Con los com

de MICHAEL R

<3| @ s @ |

ESNAIDER REDONDO ||
Regates, control de balon, pases, pases largos, disparos a Sigue el calendario de la Liga 93/94, las 38 jornadas, todos Fe T — —_—
puerta, faltas, corners, barreras, “friquis”, tiros desde el los partidos, puntos, positivos, negativos y cuadros de : sl B

punto de penalty, etc... clasificacién.

El manejo de
PCFUTBOL es
sencillo e intuitivo
gracias al uso de

ratén (o teclado) e
iconos de acciones.

Sigue la Liga:

clasificaciones,

4, goles, tarjetas,
| «pichichi», etc...

Juega con 2 vistas dlfe'remes a campo completo o con el Decide el entrenamiento, la alineacién, los cambios, las
campo ampliado y “scroll” en las 4 divecciones. demarcaciones y la tdctica mds adecuada en cada partido.

mecooeias | 4.500 prs B8 150.000 pts ""“" aall Dvamc | 1

- "ADI - | - [ - | n / A SAEDIA
P ey MECTTE TN D ' - ,
TR ‘ U ="' » — |  PCFUTBOL ha recibido el elogio undnime de
tu oferta. ‘ & 5 IR
PC WZRLD
; . - = ‘ CTU «DINAMIC MULTIMEDIA ha
Realiza fichajes: puedes elegir entre jugadores de equipos Ofrece primas a tus jugadores, sube o baja el precio de las PCFUTBOL querido ofrecer mds, aportando
espaitoles o estrellas internacionales de la calidad de Van entradas, pide créditos a los bancos. .. el club estd en tus de dejaros Coneisacgg:: para ellq caracteristicas
Basten o Bergkamp. manos. abierta por sus sobresalientes».

; 5 5ga Calificacion: Excelente 5 sobre 5
prestaciones multimedia».
Calificacién: 5,5 sobre 6 *k ok kk




dete por PCFUTBOL

REQUIERE PC 286 o superior
con 640 K de memoria
RAM, tarjeta grafica
VGA, disco duro y
disquetera 3.5" de
alta densidad.

INCLUYE disquete
3.5" HD con 3 megas de
programa, datos, grdficos,
digitalizaciones, e S sonoros
y musicas.

Disquete 3'5 HD

en el interior

Wentarios

OBINSON.

Juega al fatbol
con el ordenador
0 tus amigos.

Decide
alineaciones,
tcticas y
fichajes.

'v' %I/\”" iy

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

DiNAMIC IV ULTIMEDIA

la prensa especializada:

cimania

«PCFUTBOL resulta atractivo
en todos los aspectos: grdfico,
sonoro, jugable, adictivo, 1itil...».

Calificacion: 84 sobre 100

AGOTADA
1° EDICION

2¢ EDICION
ya en tu kiosco
por sélo

2.500 ptas.

TNEEA wy»u

€ oho e alegido, con toda justicia, el me.
S T Siomerts e ot o frocerion

sairenador s Sk roJibIanco en 1o
HNocid en Maari el 24 de enero de 1

Y

Andlisis exhaustivos de 20 equipos, 20 entrenadores y mds
de 400 jugadores. Todos los datos pueden ser listados por
impresora.

[0

Luhnwoduﬂ/”.ruh
del Depor, en mi
opinidn. Claro, el Barcelona gand
el titulo, pero el Depor nuestros
corazones y simpatia.
© Bruxo de Arteixo, Arsenio,
ha fabricado un equipo

wes| | e | | voum|

A2 l
FUTBOLI

Las actualizaciones incluyen las altas y bajas de jugadores
y entrenadores, informacién de los 380 partidos de la
Liga: alineaciones, goles, tarjetas, ...

El sistema TCD™ (Television Compacta Digital) nos
acerca el comentario de Michael Robinson sobre cada uno
de los 20 equipos.

..mds de 400 fotos de ]ugadom el comentario de Michael
Robinson sobre la situacion de cada uno de los equipos en

la jornada 10, 19, 27 y 38...

(Paseval 76'), Jove Mar, Bustingor, Martin
a Demingeen (Castifiejo 63)
scenevone | ALINEACION Mool Madid
Lo Buye, Viter (Nande 90), Alkerta, Hiere,
4 Sanchis, Martin Vazquez, Dutreguene,

5, Michwl, Alfansa, Prosineckl, Dubavsky.

2

-
FUTBOL

T AN UL M (U
IO u\l!\l IASS

G
FUTBOL

Seguimiento de la Liga: clasificaciones jornada a jornada,
alineaciones, goles, tarjetas, expulsiones, pichichi, etc.

...el estudio grdfico de los goleadores, la evolucion de la
clasificacion jormada a jornada, y las podrds recibir en 4
disquetes o por modem IBERTEX.

Solicita PCFUTBOL o PCBASKET enviando este cupén o llamando al teléfono (91) 654 61 64

Si, deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.)

[d PCFUTBOL
Por sélo 2.500.- pts.

[ PCFUTBOL + PCBASKET
Por sélo 3.995.- pts.

(1 PCBASKET [J Los 4 discos de Actualizacion
Por sélo 1.995.- pts. Por sélo 1.995.- pts.
Nombre.....

Apellidos

DIFrECCION. 1.t
Logalidad:cssemsmsmmmammnin Codigo postdl.......
ProvinCia.....cceeveveeeieceecee Teléfono(....... )

Firma:

FORMA DE PAGO

[ Contra reembolso
d Visa

[ Adjunto cheque
[ American express

Tarjeta de crédito nimero..
Nombre del fitular.........

BBY CONSOLAS

Fecha de caducidad.......... Y ) J—

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

DiNAMI JLTIMEDIA
Ciruelos#4 San Sebastidn de los Reyes 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92
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Tournament
Fighters

n las oscuras alcantarillas de la gran ciudad, se
encuentran cuatro personajes que en su tiempo
fueron considerados héroes nacionales. Son
mutantes, son tortugas y practican un modo de lucha
oriental conocido como nin jitsu. De ahi que se las
conozca como las Tortugas Ninja (impresionante
deduccion, ¢ verdad?).

Sin embargo, las cosas han cambiado desde hace
algun tiempo. La Asociacion de Empresarios de Pizza Ruin ha
decidido poner una denuncia a estos cuatro elementos, debido a
que la pasta consumida y la “pasta” que debian sumaba una
cantidad desorbitada. Asi que ahora las Tortugas se encuentran

escondidas en las cloacas, tratando de escapar de la poderosa
mano de Hacienda.

Pero los verdaderos problemas de la ciudad son otros bien
distintos. Un nuevo impresentable ha llegado a la villa con ganas
de apropiarse de todo y de todos. Y para demostrarlo, no ha tenido
mejor idea que secuestrar a los mejores amigos de nuestras
“morosas” tortugas. ¢ Qué mejor oportunidad para que los que en
un tiempo fueron considerados ciudadanos modelo puedan
congraciarse con todos sus convecinos, librandoles de tan
malvado individuo?

Para ello, tendran que recorrer los mas recénditos lugares hasta
encontrar a los aliados de Schreder (que asi se llama el amigo), p»

TORTUGAS A TOR...TAZOS

M@@EW% é‘%ﬁ %ﬂm
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Si, porque éste es el objetivo de la fase de bonus
que SOLO aparece en el modo “Tournament”.
Una escena que recuerda ligeramente a la fa-
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Todo por la pasta

£l modo forneo es muy similar, en cuanto a su forma-
in luchador con el ob-

nadie, sino

rial. El torne

por la television) €

ria y... el dinero.

Pero también hay

bates. Debajo de la &

res, aparece otra bar

ta el poder de magias &
encuentre repleta, se po
“Super Special K.O.’s”, q
una forma bastante espectad
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El modo de lucha
mds clésico entre los
clésicos. Simplemen-
te, a pelear un lu-
chador contra otro.

LOSE
DRAN
SPECIAL KO
BUPER.: KO
TOTA. WIn

.'

 SHEEUYER'

~OZE
DRAK
SPECIA. (KO
SUPER. S (%O
TOTA. ¥In



Un beat'em up de lujo

ien por Konami. En estos tiem-
B pos en los que los arcades de lu-
cha han llegado a unos niveles
altisimos, este cartucho tiene un lugar
reservado entre los mejores. Le sobra
calidad técnica por los cuatro costados,
con especial mencion para los efectos
de sonido, que en algunos momentos
se acercan a los niveles de la Neo Geo.
Por otro lado, tiene un nimero de lu-
chadores aceptable (9), esce-
narios impresionantes, y op-
ciones de todo tipo. Tan solo
: ) : se le puede echar en ca-
Lot | ENA X e oo ra la falta de originali-
7 HES i\ dad, sobre todo en los
golpes especiales, pero
por lo demas no se le pue-
den poner pega alguna.

Lolocop

Los combates de nuestros personajes tendran lugar en unos
escenarios de lo mas excticos, coloristas y perfectamente
recreados, que resultan toda una gozada para la vista.

No pienses que derrotar a los secuaces de Schreder va a
resultar un juego de nifos. Hasta que lo consigas , seguro
que ves este mensaje de “Tu pierdes” unas cuantas veces.

P> y enfrentarse a ellos en un combate en el que podran demostrar que no hicieron “pellas”
cuando daban clases de nin jitsu.
Después de vivir una aventura parecida en Mega Drive, las Tortugas se embarcan en un nuevo
arcade de lucha “one-on-one”, con alucinantes sorpresas y una calidad técnica (sobre todo en
cuanto a sonido) del mas alto nivel. Tres modos de juego, nueve luchadores a elegir
(siempre que no sea el modo historia), y un catalogo de
golpes y movimientos que quitan el hipo, son
algunas de sus virtudes. Y todo esto,
acompaiado de una caracteristica que
parece ser habitual en los tltimos
lanzamientos de esta modalidad de
juego: una completisima pantalla
de opciones, que incluye la
eleccion del tiempo del combate,
la velocidad del juego, el
numero de créditos, los niveles
de dificultad, etc.

Como ves, Konami se ha
destapado con una nueva
joya, que promete arrasar en
el dificil y prestigioso mundo

del beat’em up.

- Escenarios fabulosos con

- sprites sublimes.
. Una extensa y variada

~ gama de melodias que

~ CASl al nivel de los juegos
~ de Neo Geo. Una

- Muchos y buenos golpes,
~aungue no siempre

- quiza le falta mas

SUPER NINTENDO |

LUCHA
KONAMI
Konami

N2 jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

N2 de fases: 9 luchadores
Niveles de Dificultad: 7
Continuaciones: 1,36 5

9
93

s el

4
AEMSEAAE
JIGNto5
Sencillamente magnificos.

un scroll perfecto y unos
14 3’ 4 _‘; | |
musica

conforman una banda
sonora de pelicula.

~9 | M: ‘ J ‘I!
JOIINY FA

Lo dicho. A veces se sitlia

verdadera pasada.

; 989 ; .
1] J‘ ShApayLe o]

90

s

88

91

ERL TR )

sencillos de ejecutar.
Dificultad ajustable.
VT
MUIIon
Es una lastima que no se
hayan esmerado en darle
un toque mas original a
algunos apsectos.

- . |

[0 1]

Un juego genial en cuanto
a su calidad técnica, al que

personalidad.

| | P
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- e La calidad grafica y sonora.

O Peor

Y B wwa

* Hay que renovar ese repertorio de
magias.



SUPER MARIO LAND 2

™, | Seis mundos y mas

< de 30 fases para

\ destronar al malvado
Wario del trono

del pais de Mario.

KIRBY'S DREAM LAND
El Pueblo de Dream Land esta
en peligro: sus magicas
estrellas han desaparecido.

¢ Podra salvarlo Kirby y su
voraz apetito?

THE LEGEND OF ZELDA
Vuelve Link de Hyrule a un lugar
donde los suefnos se confunden
con la realidad. 4 Podra encontrar
el camino de vuelta a su

querida tierra?

jVaya jugada!
Mario, Kirby, el pato Darkwing
y el intrépido Link de Hyrule.
Cuatro ases en tu mano
para tu consola de bolsillo.
Elige tu jugada:
plataformas, accion
o aventuras.
Para tu GAMEBOY.
La unica -auténtica-
genuina portatil.

¥ DARKWING DUCK
Aventurate con nuestro héroe a
anular el malvado plan de
Bushroot a través de siete
peligrosos niveles y con zonas
secretas de bonificacion.

(Nintend(@

NINTENDO ESPANA S.A.
P° de la Castellana 39 - 28046 MADRID

v
Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO CO., LTD. o de las empresas que los distribuyen o licencian.




SOLO PUEDE QUEDAR UNO

Eternal Champion. Ahora, ha llegado el
momento de conocer al detalle las caracteristicas del
campeonato mas importante de toda la historia.

«Eternal Champion» ha recogido las virtudes mas sobresalientes de los juegos
de lucha mas representativos de la actualidad, para unirlas en un solo cartucho.
Bésicamente, la competicion se desarrolla del mismo modo que los clasicos del
genero: lucha cuerpo a cuerpo, con la utilizacion de dos barras de energia que
. & representan el nivel de vida de cada luchador, y la obligacion de anotarse dos

% victorias para derrotar al rival en un mismo enfrentamiento.

Pero las novedades comienzan en el propio combate. Junto a la barra de
energia aparece el simbolo chino del YIN-YAN, que representa la fuerza interior
de cada luchador, y que ira disminuyendo a medida que se realicen golpes

especiales. Otras opciones que se han adoptado son los polémicos “Death

Moves” o Movimientos finales (sélo que esta vez dependen de los
escenarios y no de los luchadores), asi como la posibilidad de configurar
los enfrentamientos a nuestro gusto, desde variar el tiempo y la velocidad
de los combates, hasta la eleccion del nimero de combates ganados
para conseguir la victoria (que pueden llegar hasta 21).
Claro, que todas estas maravillas quedan eclipsadas por dos
aspectos mas importantes: la calidad técnica y la capacidad
jugable. Ambas se han exprimido al maximo,
i aprovechando los poderosos 24 megas de memoria. La

“.  definicién y colorido de los escenarios o la animacion
. yeltamano de los sprites superan incluso al
' intocable «SF II», mientras que el nimero de

golpes y su facilidad de ejecucion han llegado

A aunnivel superior dentro de este género.
. W La capacidad de «Eternal Champion»
X} " esta fuera de toda duda. Sélo el

. tiempo podra poner limites a esta

Y \é maravilla de los juegos de lucha.

ara los vencedores esta reservada la gloria

‘ ‘ y la vida eterna; para los derrotados, el regreso al lado
oscuro de la muerte...” En el niimero pasado, tuvisteis
la oportunidad de conocer el desgarrador
testimonio de la boca del mismisimo

56




Ademés de los modos de juego habituales (“1 jugador” y “modo vs”) «Eter-
nal Champions» ha reunido otras tres modalidades, que si bien ya se habi-
an visto en ofros programas, nunca habian coincidido en un cartucho.
-Entrenamiento: Una opcién ideal para practicar los golpes bésicos de cada
luchador. Hay tres posibilidades: ensayo de golpes, entrenamiento de refle-
jos y habilidad (con puntuacién y records incluidos) y combate contra el
holograma de un luchador.

-Torneo: Organizar una competicién en la que pueden participar hasta 15
amigos siempre es inferesante. Ademés, con la posibilidad de elegir el tipo
de competicién y el nimero de victorias necesario para conseguir el triunfo.
-Battle Room: Es un modo parecido al famoso “Death Mode” de «World
Heroes». El combate se desarrolla en una curiosa sala, en la que hay dife-
rentes “trabas” como minas magnéticas, granadas, descargas eléctricas,
efc. Asi hasta diez clases diferentes a elegir por los propios jugadores.

4
3

*as been destroged b
and unN jUustT Twist
mE fAvTe .

Your future, my present,
Yy a

Un juego
a ftuv medida

3Dénde estan los niveles de difi-
cultad? Muy buena pregunta. Al
igual que sucedié con el «Jura-
sic Park» de Mega Drive, este
cartucho lleva consigo un dispo-
sitivo llamado DPA ( Dinamic
Play Adjustment ) por el cual la
dificultad se ajusta al nivel del
jugador que esté utilizando el
programa.

3Qué se consigue con esto? Muy
facil, evitar que elijais el nivel
minimo de dificultad y os aca-
béis el juego en menos que canta
un gallo. De este modo, a medi-
da que vaydis perfeccionando
vuestra técnica, los luchadores
serén més dificiles de derrotar, y
cada combate serd un desafio.

La Moviola

Tampoco falta en este programa la opcién de repeticién
de los combates. Se puede elegir entre tres fipos de re-
peticiones: manual, automética y de los mejores golpes.
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Profesion:

Cazare-

Era:

P 3, 2030 A.D.

-

& Estilo de

lucha:
Kempo

compensas

Hoja Directa

to Coz de Mula

Hoja

o/
£ <
(]
-
o
E
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]

Salto de la Rana

Descorchador

Manga Loca

Golpe Mortal

Profesion:
Acrobata
de cisco

— - H
~1899 A.D.

Estilo de
lucha:

Sabate y
Pencak

Silat

Turbina

Destrozahuesos

Profesion:
Guerrero
Cibemético
Era:
2345 A.D.

Estilo de
lucha:
Boxeo con
los pies
Muay Thags

nws
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Rax Coswell

Fija Carga




Tiro Sai

Tarzan Beat

“Larcen Tyier N MidkNight

Profesién:
Bioquimico

Caida del Techo

Profesién:
Ladron
Balconero

Era:

224920 A.D.

Estilo de
. Jucha:
v/Praying

) Mantis

Kung Fu

Tijera Rastrera

Torbellino

Tronchamiento

Bomba Volante

izador

t

Hii)ho

Era:
1967 A.D.

Estilo de
Jucha:
Jeet

Kune Do

RS

Relampago Plasma

iquido

Modo L

Profesiéon:
Gladiador

Era:
110 B.C.

Estilo de
lucha:
Capoeria

Taladrador

Escudo Profundo

Tijera Cr




Mina Voladora

Shadow

~
>
o”ﬁ'n

4 \

&

Profesién:
Asesina
Corporativa

Era:
1993 A.D.

Estilo de
lucha:
Taijutsu y
Ninjitsu

Baseball Hit

Terremoto

Cabezazo

; Profesiéon:
Cazador
Prehistorico
Era:
50.000 B.C.

Estilo de
lucha:

b Pain (Dolor

vy Dano)

Midas Touch

Identity Channe

: Trampa del Dragon Soga que Ahoga

Profesion:
Hechicero
Alquimista

Era:
1692 A.D.

Estilo de
Jlucha:

Hapkido
Cane

Fighting

A




: Hobby Consolas ha consegutdo‘
unas imégenes exclusivas del
responsable de todo este tingla-

do, nada menos que el personar-
Ererna
CHAMPION

je conocido como Eternal Cham-
pion. Si alguna vez llegéis a
enfrentaros a él, no os descui-
déis ni un solo instante, pues
contiene el mayor nimero de
sorpresas que jamds haya feni-
do un luchador en pantalla. Por
algo es el Eterno Campedn.

Movimientos letales

Al igual que el “polémico” =
«Mortal Kombat», «Eternal a' lfmn(fﬂtl!:
Champions» cuenta con los ]

famosos movimientos finales, !
o “Death Moves” para los
més sibaritas. Sin embargo,
en esta ocasion existe una
pequefia diferencia. Las ac-
ciones finales dependen de
los escenarios, y no de los lu-
chadores. Es decir, la ejecu-
cién de un movimiento final
se realiza gracias a diversos
objetos que aparecen en ca-
da decorado.

Todo consiste en derrotar al
enemigo con un deferminado
golpe (que normalmente sue-
le ser la llave de cada lucha-
dor, botén “Z” y pad hacia
adelante) en un momento y
lugar determinados. Si todo
se ha realizado correctamen-
te, podréis mandar al rival a

quemarse en la hoguera,

descuartizarse en el ventila-

dor, ser ametrallado por unos  tra de que estos movimientos son
gangsters o bombardeado por un  més espectaculares y menos ma-
helicptero, lo que da una mues-  cabros que en «Mortal Kombat».

SEGA

Sega
Ne jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

N® de fases: 9 luchadores

Niveles de Dificultad: DPA

‘Continuaciones: Infini

Megas: 24

| Grﬁﬁc@s_

Street Fighter Il Musica
ya tienérival

ste juego ha cumpli-
do su objetivo: rayar
a la altura del SF II.
Es muy dificil decidir cual
es el mejor, pero lo que es-
td bastante claro es que
«Eternal Champion» es el
mds completo de los dos.
La increible cifra de 30
golpes de media por lu-
chador deja todo muy cla-
ro. Ademas, sin tener que
recurrir a cdlculos mate-
maticos o luxaciones de
dedos para ejecutarlos. Y
esto unido a una realiza-
cion técnica sublime, al al-
cance de muy pocos car-
tuchos en la actualidad.
En fin, no cabe
duda que cual-
quier jugon que
N\ Se considere fan
W 2\ de los beat’em
B 8, up, tiene ante
\% siunajoya del
género. No la

dejes escapar. = | l P :
Lolocop s o eor S

Lo Mejor
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o sabe porqué, pero esta situacion no le gusta. La
gente es extrafia y no puede recordar qué
demonios hace en este lugar. En un momento de
despiste de los ¢ guardias?, escapa por una
ventana entreabierta. Una persecucion, un golpe, y
ha perdido la consciencia. Al despertar, hay un
extrano objeto a su lado, lo empuja con el codo y
cae. Por el momento no le presta demasiada
atencion. El lugar, rodeado de troncos, le recuerda a una jungla,
pero ¢cuando ha visto €l una jungla?

No sabe qué hacer, asi que va a buscar el objeto que tir6 al
levantarse. Cuando lo encuentra, una palabra olvidada se forma en
su nebuloso cerebro: “Holocubo”. Con un conocimiento instintivo,
pone en marcha el extrano artefacto. Una imagen holografica de si
mismo empieza a aclarar la niebla de su memoria. Se llama Conrad
B. Hart, y ha sido apresado por unos alienigenas y trasladado a un

que Conrad Hart
recupere la
memoria, huya de
los alienigenas y
regrese a la Tierra.

planeta llamado Titan. Tiene que ir a New Washington y ponerse en
contacto con la unica persona que puede llevarle a la Tierra.

Pero, ¢ qué alienigenas?, ¢ qué ciudad? Los recuerdos intentan
abrirse paso a través de un muro que bloquea su memoria. Pero
por mucho que se esfuerza, no hay nada que recordar. Sélo hay
una cosa que puede hacer para despejar la angustia: escapar de la
jungla de cables y plastico que le rodea. Una pistola y su agilidad
fisica y mental le conducen hasta el cinturon anti-gravedad, hasta
las puertas de la ciudad donde espera recuperar la memoria.

No ha tardado mucho en encontrar a su supuesto amigo. Le habla
con suavidad y le invita a sentarse en una extrana maquina. Sin
embargo, esa maquina... Tiene miedo, pero se sienta. Un rayo de
luz penetra en su cerebro, y le empieza a mostrar imagenes de su
pasado, que constituyen la puerta hacia su futuro. Considerado un
prestigioso cientifico, Conrad estudio la composicion de la materia

y descubri6 un cristal que, tratado adecuadamente, podia mostrar

@ on destreza e
inteligencia

podras lograr
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Més energia
Tu medidar de escudos iré bajando a

yue recibas impactos. Para
o] cero, existen unos
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os poseedores de PC,

Amiga o Mega Drive

ya pudieron deleitarse
con un juego que combina
una apasionante historia
con unos graficos de lujo.
Y ahora le toca el turno a
los de Super Nintendo.
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> la estructura molecular de cualquier ser. Con este artilugio,
estudio la composicion molecular del ser humano, y pronto
descubrid que habia personas con una composicion totalmente
distinta. Y esas personas amorfas ocupaban los cargos mas altos
de la sociedad: politicos, militares, grandes empresarios...

Con un poco de imaginacion y mente analitica, Conrad llegé a la
conclusion de que la Tierra estaba siendo invadida, en silencio, por
seres alienigenas. Pero estas criaturas descubrieron al cientifico,
que al conocer el grave peligro que corria, grabé su memoria en un
aparto laser: el que en ese momento estaba leyendo.

Ahora que sabe la verdad, Conrad debera regresar a la Tierra para
alertar a sus dirigentes. Sin embargo, los obstaculos que tendra
que vencer le obligaran a ejercitar a partes iguales sus musculos y
su cerebro. Para viajar hasta su planeta, tendra que ganar el dinero
suficiente para comprar papeles, pasajes y sobornos. Y para ganar
dinero, debera trabajar, participar en un programa de television e
incluso jugarse la vida.

La aventura es demasiado peligrosa, demasiado compleja,
demasiado répida. Si no eres un inteligente atleta, no te acerques a
Conrad: es como un iman que atrae las complicaciones...

| HKH
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Thitow the wretch €L§i
Adurigecns .

Para que Conrad lleve c
término su aventura,
encontrar y aprender
una enorme coleccién de
tos, que pueden ser

en una situacion concr
ta las piedras puede
imprescindibles en al
mento. Estos son los g
mayor importancia:

- Llaves: Estos transpart
bos te abrirén puerta
ofro modo serian inacce
Encontrarés gran ¢
ellos en tu camino.

- Carta de Identificaci
conseguir un trabaj

un pasaje, participa
concurso o acceder
tantes oficinas, nunc
prendas de fu D.N.I es

- Permiso de trabajo: .
tarjeta no podrds
ningdn "curro". Imporf
para ganar unas pela

- Fusibles: Gracias a el
zarés de los privile
escudo especial que defi
disparos de tus enemigo.
- Pistola: En un punto co
de la aventura, perderds
ma y te dards cuenta de
este planeta no hay nad
importante que tener
en el gatillo.
-Tele-transportador: Est¢
puesto de un emisor de
y un receptor. Lanzandk
ceptor y activando lue

nas peligrosas y descena
turas imposibles. No ol
nunca recoger el receptoi
pues de usarlo o fe que

colgado la préxima vez.




Esta aventura se
desarrolla en los
parajes mas extranos y
surrealistas que puedas
imaginar. Tentdculos
viscosos y plantas
sintéticas son algunos
de los adornos de este
estrambdtico planeta.

R N A R A

UNOS CONSEJOS 1 aventura

- En cada fase hay postes en los que podrés salvar la partida. No dudes en S ON.Y
utilizarlos cada vez que hayas logrado superar un obstéculo. i Del Ph ine

- Cuando uses el teletransportador, no olvides recoger el receptor. | § Ne jugadores: 1

- Recarga tu energia siempre que puedas. Vidas: 1
- Las municiones de tu arma son ilimitadas: sin piedad con los mutantes. . !

- Familiarizate con los movimientos de Conrad, es capaz { Ne de fases: 7

de realizar acciones increibles. ‘ Niveles de Dificultad: 3 |
- Todo objeto con el que fe encuentres tiene su utilidad, " Continuaciones: Passwords =

no dejes ninguno atrés. 1 4 Megas' '|6

lashback te fJf—waJ |

La nitidez de los decorados :

ofreceuna o
M 4 B visual
posibilida B e
unica: ser el | " G
auténtico | e
protagonista de |§ “‘f‘ag°"'?“‘?'

/ A0 | ,,J " |
o o ' ¢l 11 i e B F W ‘
una historia de [ BSINSEA
: Los efectos contlenen tal

suspense, digna [ i
de IOS meiores © suenan getrastuyop
peliculas de Jugabilid

7| Hitchcock.

No lo podras olvidar

«Flashback» llega a Super Nintendo con tal fuerza
que se le perdona el retraso. Todo en este cartucho _ 1
merece elogio, desde la espectacular intro hasta el sonido ~ Flashback es una de las
de los disparos. Una ambientacién magistral, una extraor- . m°‘§'9s a"e’““@ q“e
dinaria animacion y la adiccion propia de una absorbente 1 |
aventura, son los valores principales de este cartucho.
Se ha logrado recrear una interesante
historia, encuadrada en unos escenarios
cuidados y desarrollada en animaciones
muy al estilo “cine”. Yo de ti no desaprove-
charia la ocasion de explorar las siete fases
mds apasionantes que pueden desfilar por tu
pantalla.

D espués de deslumbrar en Mega Drive, PC y Amiga,

iy Sélo uno: te atrapara
que puede parecerte cor
lo es)




(ESTAS PREPARADO?
* LLEVAS MESES ESPERANDOLO

4

X ) e DISPONIBLE EN:
»E P ’ S~ MEGA DRIVE,
' ‘ BE. B VIASTER SYSTEM
# Y GAME GEAR

OLYMPICS

This Winter's hottest game.

© LOOC 1991 © 1993 U.S. Gold. All rights reserved. U.S. Gold Ltd., Units 2/3
Holford Way, Holford, Birmingh. B6 7AX, England. Tel: 021 625 3366.
U.S. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd.

'SEGA’, 'MEGA DRIVE', 'MASTER SYSTEM' and ‘GAME GEAR' are trademarks
of Sega Enterprises Ltd., © 1993 SEGA ENTERPRISES LTD. ’% ¥
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a es la guarida de lo bac
terricolas. Tammbien JSSEREIY : Terricola enano,
' ' . 10 sy peligroso

BRUTUS TERRICOLAZ
NOMBRE VULGAR:
CURRANTE 3

Esta especie de rata con abrigo

i & 1
o ey, exke termico es un chucho pulg oso, su duefia...

es uno de los mas peligrosos
11 SocoeorTol! :

Un consejo:atrapalos ¥
devuelvelos a su pobre
planeta, son peligrosos

2 AT

el el | MY nﬁo::repelente |
-~ Sty | 18] todos. Te destroza los
esesta oronda sefiora TR |l 4
repelente como ellos |




ARCADE
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 4
N2 de fases: Muchas
Niveles de Dificultad: 6
Continuaciones: Passwords
Megus. 16

y o
Jraricos
e X ¢ [ Emhe ndh ki Los personajes presentan
o ' L +5 I TS SRS 25 il 8 unagran originalidad y
s | 12 ot 'yl 0 0{ 8 0 |
SOsL —— e ,h,k-;-; bt & Sudl 2

t
r’r’v'xr"rr

P B A Y : ‘ - — § MuUsica
ERT K J g ; I.’% $o sNood. it £ Once temas de “rap” y

LooxiNg roR casLings| o ~ ‘funky” con una calidad

»

- \ g R ‘ ¥ > veces se ha
5 4 2 2 A 2 7 ; Nk et A7 podldoescucharen 16 bits.

’ e ! 4y T .;', ; { \
rtf Bs . 0Y ol L f Y R P g i 1 'ltos, voces de
0 voces en off
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Jugabilidad

Es mucho este cartucho 31800 9 AL g AQ 0 { E*“‘?_'°f“°f"a“e’a‘f’""‘?“

gonistas, claro) este juego con su precedente
aparecido hace aproximadamente un par de
anos. Con la opcion de elegir entre once temas a cual
mas guay y marchoso, graficos stper coloristas y dos
personajes tan simpaticos, bien animados y maneja-

bles como éstos, es dificil no pasarselo en grande.
Los concursos de llevar el ritmo o los de saltos, asi
como los enemigos (que reflejan parte de
los defectos humanos con mucha gracia),
dan a este cartucho una originalidad y un
sentido del humor extraterrestre. Y los mtil-
tiples planos de scroll, las excelentes ani-
maciones de todos los personajes, tanto
alienigenas como humanos, la opcion de
dos jugones simultaneos o la posibilidad
de elegir diferentes musicas justifican los

16 megas de este pedazo de juego.

No tiene nada que ver (a excepcion de los prota-
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arvel llega al Mega CD con uno de
sus héroes favoritos (y también,
casualmente, uno de los
nuestros). El desconcertante
Spiderman ha sido el superhéroe
elegido para hacer llegar el comic
mas salvaje al formato mas
moderno en cuanto a videojuegos
se refiere. Y, precisamente, la primera impresion que
produce es la descarada intencion de introducir en el
programa la peculiar estética del comic.
«Spiderman vs Kingpin» es una especie de hibrido
en el que se unen varios estilos de juego, como las
plataformas, la accion e incluso la aventura. Este
extrano coctel se debe al deseo de los
programadores de ofrecer un argumento fiel a
las aventuras del hombre araia. Y para ello, han
elegido una historia bastante elaborada.
Spiderman, héroe favorito de la ciudad de Nueva
York, es victima de una trampa urdida por su
mayor enemigo, Kingpin. Mediante un plan casi
perfecto, el hombre arana es visto ahora por sus
conciudadanos como un delincuente, y esta siendo
perseguido por la policia. Peter Parker, alias Spiderman,
debe desenmascarar al culpable, y por ende a todos sus
colaboradores (los habituales super villanos Octopus,
Electro, etc.). Ellos son quienes han escondido las cinco
llaves que permiten desactivar una bomba, que ha sido
preparada por el malvado Kingpin con el fin de destrozar la
ciudad en menos de 24 horas.

El laborioso proceso del héroe consiste en recorrer todos los rincones de Nueva York, con
el cuerpo de policia y la flor y nata de los delincuentes tras sus talones, hasta encontrar a
los ocho super villanos que le conduzcan hasta la guarida de Kingpin, antes de que

. s concluyan las fatidicas 24 horas. Por supuesto, cuando digo “rincones” no lo hago »

i INCREIBLE HOMBRE ARANA
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Gracias a este mapa, podréis recorrer la
gran ciudad sin perderos por una de sus
peligrosas callejuelas.

La animacicn del protagonista

ha sido todo un logro. Aqui
tenéis una pequena muestra de
la agilidad del hombre arana.
No falta ni uno solo de sus
movimientos originales.

N\

e o A o R B S S s S

Un extenso catalogo
de fases, enemigos y
brillantes melodias.

Nos encontramos ante un programa en
el que hay que diferenciar la calidad
gréfica del propio juego, de las
imagenes animadas que aparecen
eventualmente. La primera es irregular:
escenarios simples pero bien resueltos,
un Spiderman que se mueve como los
angeles y algunos

enemigos un tanto

lamentables. Con

las imagenes

animadas, por el

contrario, han

realizado un

excelente trabajo.

JJ.LE

De nuevo estamos ante una banda
sonora de lujo. La unién del prestigioso
Spencer Nielsen (Batman y Ecco) con el
cantante norteamericano de Mr Big, Eric
Martin, ha dado como resultado unas
melodfas variadas, potentes, con
excelentes arreglos y

muy apropiadas para

el juego. Quiza un

lujo demasiado

caro para unos

efectos de sonido

que resultan

discretos en

algunos momentos.

14! & el'Jl,!

Lt -l | A | 507 ¥ i \
MEMIVRIA &
El inagotable nimero de fases, la
estupenda banda sonora y el
extraordinario catdlogo de imagenes
animadas (que incluso varian los finales
del juego) son una buena muestra del
aprovechamiento de la memoria CD en

_ este compacto. Pero es una ldstima que
se haya quedado cojo

| en otros aspectos

importantes, como
los efectos de
sonido o los
movimientos de
algunos
personajes.




10 M A S

“NUEVO

» en balde, puesto que en una ciudad tan grande como Nueva
York, aparte de los grandes edificios también hay estaciones de
metro, parques, museos, iglesias y muchas alcantarillas.
Menos mal que el bueno de Spiderman dispone de un mapa
que selecciona todos los puntos claves de la ciudad, y le advierte
de cuales son los que ya ha visitado. Aun asi, la busqueda se
convertira en un auténtico ejercicio de habilidad, memoria e intuicion, sobre todo en los
escenarios con recorrido laberintico. Pero nada puede detener a un hombre araia pletorico de
facultades, dotado de todos los poderes de que hace gala en sus comics.
Por otro lado, el programa cuenta con un extenso (y apropiado) catalogo de imagenes
animadas, perfectamente introducidas en el desarrollo argumental del juego. Aparte de
ser una auténtica gozada para los ojos, suelen aparecer en los momentos clave de la
accion, y siempre desvelan alguna pista importante para la resolucion del caso.
Con todos estos alicientes, no cabe duda de que Spiderman se embarca en una
aventura digna de los mejores comics. Y ti puedes ser uno de sus protagonistas. /
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A la hora de trepar, no hay nadie que supere al hombre arana. Sin duda es éste uno

de los aspectos técnicos mas destacados del juego. La animacion del personaje al
encaramarse en las paredes, es mas que notable. Y si lo dudais, echad un vistazo.
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ACCIéN'
SEGA

Monkey Business Inc|
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: Mas de 45
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords

JJ:_U’J 05
Se ha reallzado un trabajo

correcto, aunque algunos
aspectos no pasan de ser

Estan todos. Los viejos enemigos del hombre ara-
fia se han dado cita en este programa. Electro, el
Duende, Octopus, el Lagarto y algin ofro com-
parten el protagonismo con el propio Spiderman.

simplemente discretos.

El placer del trabajo
bien hecho

piderman es mi personaje
favorito de la factoria Mar-
vel. Por eso, acogi con cierto
escepticismo la llegada de este
compacto. Sin embargo, mi rostro
cambio cuando vi que Sega se ha-
bia destapado con un original pro-
grama repleto de sorpresas, en el
que se combinaban sabiamente
varios estilos de juego.

«Spiderman vs Kingpin» es una
entretenidisima aventura, cuya
adiccion crece a medida que se
avanza en el desarrollo. La intro-
duccion de imagenes animadas es
todo un acierto, la banda sonora
es sublime,
y poco im-
porta que cier-
tos aspectos gra-
ficos resulten
discretos; la
diversion estd

asegurada.

Lolocop

SONI ,_x 0
Al lgual que en el apartado
grafico, aqui también se

combinan detalles
interesantes con otros un
tanto discretos.

,J:!:J JJJ dad 7
Estamos ante un

Spiderman facil de

manejar, dentro de un

juego que permite todo tipo
de maniobras.

Adiccion
El juego puede enfocarse
de varias maneras, y sus

posibilidades son m%lmtas. —
Asi que sera dificil que te
canses de él.

- P

i 'J Ei
Un original programa con
muchas virtudes, que hara
las delicias de los
aficionados al comic (que

N0 SON POCOS, Por cierto).

| 4
a Maiar
uY 2y j jJ 44
* La variedad en el desarrollo del juego.
* La excelente banda sonora

__zJ J')”“"

e Algunos detalles graficos desentonan
en exceso.
¢ Determinados sonidos.
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CLASICO ENTRE LOS CLASICOS

i “La Guerra de las Galaxias” supuso anos atras en dificil situacion a la ya anunciada segunda parte de esta

todo un hito en el mundo del cine, lo mismo se vibrante trilogia.

puede decir de su adaptacion al videojuego. Primero  «The Empire Strike Back» tenia que superar a su antecesor, y

en NES y luego en Game Boy, «Star Wars» se hacerlo, ademas, de manera brillante. Este ansia de superacion se

convirtio en uno de los cartuchos mas fuertes, aprecia en los 16 megas sobre los que se desarrolla el juego, que

variados y completos que se habian visto hastaese  permiten que la fases sean mas largas, mas completas y con una

momento en consola alguna. cantidad de efectos visuales que haran que os estremezcais frente

Todo parecia indicar que los ocho megas de la al monitor.

version Super Nintendo eran la culminacion de un vertiginoso Lo que ya resultaba practicamente imposible, era mejorar a los
ascenso a las estrellas. Los programadores de Lucas Arts habian protagonistas de la aventura. De hecho, en la presente version os
conseguido un juego espectacular y apasionante, que atrapé no encontraréis con unos Luke, Han y Chewie que no han variado
sdlo a los incondicionales de Lucas, sino también a todos los apenas con respecto a su presentacion en «Super Star Wars». Sin
amantes de las plataformas y la aventura. Grandes niveles, variado - embargo, no se puede decir lo mismo de los enemigos. Las Tropas
desarrollo, alucinantes enemigos y muchas, muchas fases ponian  de Asalto imperiales han sido tan mejoradas, que a veces parecen J»




Alucinante MD-7

Girar alrededor de los AT-AT Walker es uno de los aspectos més espectaculares
de este impresionante juego. Por medio de un cable que se desprende de tu
Snowspeeder, deberas frabar las patas de estas enormes maquinas y esperar su
caida. Antes, tendrds que librarte de unos cuantos moforistas y de unas sondas
imperiales que no te planteardn demasiados problemas.

Muy parecida a la fase del Landspeeder, peca, sin embargo, de un exceso de
brusquedad. Pero seguro que ni lo nofas.

vBT7H50

Tprizzass

El parecido de
The Empire
Strikes Back con
Stars Wars se
aprecia tanto en
los personajes
como en los
escenarios y
desarrollo del
Jjuego. Esta
Sonda Espia es
la excepcion que
confirma fa regla.
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NUEVO

Como en antériores aventuras, Han Solo y
Chewacca vuelven a tomar el protagonismo que
merecen. Estos dos personajes tiene a su
disposicion algunas de las fases mas complicadas
del juego, incluyendo el viaje en el Halcon Milenario.
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p extraidas directamente de la pelicula.
Y hablando de la pelicula, pocos juegos basados en un éxito

cinematografico siguen tan fielmente como éste su guion original.

Los decorados, situaciones y el desarrollo de las fases estan
recreados con una fidelidad que asombrara y encantara a los
amantes de la clasica trilogia (y a los que no lo sean). De este
modo, el Tauntaun, los AT-AT Walker, el Snowspeeder y hasta las
naves de los caza-recompensas suponen una demostracion mas
de lo que son capaces de hacer los chicos de Lucas Arts cuando

se lo proponen. '

La fuerza que se desprende de este cartucho os envolvera en una
alucinante aventura, desarrollada entre graficos cuidadisimos,
musica espectacular y toda la accion que ha caracterizado siempre
a “La Guerra de las Galaxias”. En él encontraréis veinte niveles,
asombrosos enemigos, apasionantes fases MD-7 y el carisma de
un juego que no tardara mucho en convertirse en clasico. A todo lo
anteriormente dicho, lo Unico que se puede anadir (y que ademas
es obligado) es “Que la Fuerza os acompane”.
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El Ala-X vuelve a la carga

El manejable Ala-X te facilitard la
entrada ‘a la Ciudad de las Nubes.
En tu viaje a través de un algodono-
5 cielo, lucharés contra las naves de

e’

La Fuerza esta
en tus manos

i alucinaste con

«Super Star Wars»,

te van a hacer chiri-
bitas los ojos cuando in-
troduzcas en tu Super la
segunda parte de esta ma-
gistral trilogia. Desde el
principio hasta el final, te
atrapara en su trepidante
ritmo y te envolvera con
una banda sonora sample-
ada de la original, que no
te permitira un momento
de respiro.

Si anadimos que se ha
subsanado un grave pro-
blemas de las anteriores
versiones -los passwords-
nos encontramos con un
Jjuego de extraordinaria ca-
lidad y jugabilidad irresis-

tible, que

~ Tte Ripley

Lando y descubriras hasta qué punto
ha mejorado el control del Ala-X
desde la ltima vez que pudiste ma-
nejarlo allé en la Estrella de la Muer-

fe. Ten por seguro que la ropidez y
espectacularidad de los cambios de
plano harén que te sientas como un
auténtico piloto rebelde.
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- La banda sonora de la

~ pelicula, con una calidad

. impresionante, se encarga
~de hacerte ver las estrellas.

,‘ﬁor fin ei Halcén
Milenario!

Ya se eché de menos en «Super Star Wars» una fasecita dedicada a la en-

trafiable y velocisima nave de Han Solo. Para subsanar este desliz, ahora

si tienes la oportunidad de destruir unos cuantos cazas imperiales, esqui-

var meteoritos y saltar al hiperespacio, dentro de una fase perfectamente
- realizada que te sorprenderd por su suavidad y precisién.

x
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CHEMIE
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| SUPER NINTENDO
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SCULPTURED SOF 1

LICEMSED BY NINTEMDO

PLATAFORMAS
JVC
Lucas Aris
N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 3

= 92
94

Los escenarios son los
auténticos protagonistas,
junto a la animacion de los
personajes.

|

. La coleccion de efectos

- sonoros que relne le
~_convierten en uno de los

. juegos mejor ambientados.

* La enorme dificultad se ve
~contrarrestada por un facil

manejo de los personajes y

. su variedad de movimientos.

|

Los passwords y la dureza
- del juego te garantizan que
. no te aburras y que tengas

juego para rato.
|

|

o . |

. Todos los amantes de la

. trilogia de La Guerra de las
. Galaxias y de los buenos

~ juegos en general tienen lo
- que tanto buscaban.

. Girar alrededor de los AT-AT Walkers.
. ¢ Los passwords: ya era hora.

. * Lo largo, dificil y variado del juego.

. e Lainclusién de los items de la Fuerza.

[ i

. *No poder elegir entre los tres
~_personajes.

°El scroll es un poco brusco en la fase
del Snowspeeder.




“““““ ...ERAN DOS TIPOS
MEDIO) CHIFLAGS

eny Stimpy son
dos personajes
un tanto
particulares. El
primero, es un
chihuahua con
muy malas
pulgas y graves
disfunciones nerviosas,
ocasionadas fras una larga
convivencia junto a un grupo
de musica “trashmetal”. La
otra mitad de esta pareja
imposible es Stimpy, un gato
regordete, bonachon y de
lentas neuronas, debido a su
costumbre de zamparse todo
lo,que encuentra en los
bolsillos de su duefio, al
confundirlo con galletitas
Fryskis para gatos.
Aunque estos dos
elementos son tan opuestos
como el dia y la noche, siempre
les veras juntos. Ademas, se
valen el uno del otro para
realizar las acciones mas o
inverosimiles. Asi, Ren sube a
lomos de Stimpy para saltar,
utiliza al minino como
taladradora o como bola para
derribar enemigos al igual
que si fueran bolos, se
agarra a él para subir
plataformas, le quita la
nariz y la utiliza como granadap—




er un perro y un gato
juntos ya es algo
extrano. Pero si

| encima se trata de los dos

| personajes mas locos

| que hayas

| visto nunca...
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Las originales y divertidas situaciones que encontraras en
este cartucho tenian que venir acompanadas de unos
atractivos escenarios como los que aqui puedes ver.

> le oprime hasta hacerle escupir contra sus enemigos, o salta
encima suyo para tener mas impulso.

Stimpy también sabe sacar partido a su histérico compafero.
¢Como? Pues utiliza sus grandes orejas de chihuahua como
hélices, le lanza hacia arriba para eliminar rivales voladores, juega
con €l al criket (Ren es la bola), o le convierte en una pala canina.

Pues bien. En esta aventura para Mega Drive, esta simpatica
pareja debe encontrar las piezas de un fracasado invento de
Stimpy, la Mutate-o-Matic. Este aparato ha sufrido tal explosion,
que sus piezas se encuentran diseminadas por cinco escenarios
distintos (el barrio, el zoo, la ciudad, la cércel y los exteriores. Los
peligros son multiples y de lo més variado, y comprenden desde
morsas hasta luchadores, pasando por las antipaticas jirafas o los

UISF G i
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traviesos y divertidos monos del zoo.

Para plantarles cara, aparte de sus propias armas y artimanas,
Ren y Stimpy dispondran de diferentes y originales vehiculos. Por
ejemplo, el tandem saltarin con el que escaparan (saltando incluso
por encima de los coches) de las garras de un furioso camionero .
En otra ocasion, esta bicicleta doble se convertira en un aparato
volador con sélo incorporarle una sombrilla y un fuelle. Y para
remate, podran incluso transformarse en globos vivientes, que se
mueven a propulsion soltando aire por detras.

Con este cartucho de plataformas, Ren y Stimpy (famosos por
sus apariciones en el “Canal Mas”) se suman a la lista de parejas
divertidas, como el Gordo y el Flaco, Pepe Gotera y Otilio, o los
mismisimos Rafaela Carra y Marianico el Corto. Que lo disfrutes.

EREEEEEEN




i no logras terminartelo, no te ] P'-‘“%EngAs
preocupes, porque reirse y manejar el Sega
pad al mismo tiempo no es nacla facil. 11 Nejugadores: 162
i Vidas: 5
Ne de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 4
Megas. 8

f f'buena coordinacion de los
& diversos planos de sc

jVaya par de gansos
mas divertidos!

puede ser mortal, pero de risa. La excelente

animacion de ambos y la gran variedad de
movimientos, tanto en solitario como mezclando-
se de la manera mas inverosimil y divertida, dan
un excelente nivel al juego, a la vez que reflejan
perfectamente el humor de la serie televisiva.

Los gréficos, tanto escenarios como personajes,
presentan muy buena calidad y definicion. Si le
anadimos unas fases variadas,
la posibilidad de dos jugadores
simultaneos y la inclusion de 3
zonas en las que las platafor-
mas dejan paso a la habilidad en
la conduccion o la persecucion en
tandem, el resultado es un cartu-
cho stper jugable con el que te rei-
rds a mandibula batiente.

Boke

EI primer contacto con estos dos personajes




jAL RESCATE
MIS TORTUGAS!
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DONATELLO. Como buen segui-

dor del cine que es

creta se ha visto influida por un
le ponga por delante.

reciente estreno: Consistird en po-
der escalar cualquier pared que se
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SCORE

LiF
mejores trucos de todos. Es capaz

de esconderse dentro del.capara-
z6n yunavez olfi desplazarse sin

bre de eantante tiene uno de fos
sufrir dafio alguna

RAPHAEL. Esta tortuga con nom-
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[ una concha

taladro. Gracias a ella podré
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A Cada Tortuga lo suyo

afravesar-determinadas platafor-
mas que estén hechas de moteria-
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SCoRF
LEONARDO. Este quelonio fiene
como objefo_especia
les poco resistentes.
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céptero padrés volar en senfido

descendente
fiempo-en e

aire. Resulta especial-

/
mente Util en'zonasde p.

manfeniéndote mds
mas'verticales.
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PLATAFORMAS
KONAMI
Konami

Ne jugadores: 1

Una tortuga quiero ser Vidas: 1

| Ne de fases: 5
L a tercera entrega de estas tortugas lucha- Niveles de Dificultad: 1

doras presenta ciertas diferencias con las Continuaciones: Passwords

dos versiones precedentes. El tema (los Megas: 2
guionistas de videojuegos estan en preocupante |
sequia) sigue siendo el mismo. Sin embargo, el U AR TR
planteamiento del juego cambia, al convertirlo en raric )
un cartucho de plataformas, los graficos han su-
frido una simplificacion y el nivel de dificultad es
un pelin mayor que en el anterior jue-
go.
; j Y como novedad de interés, cada
e 35 5 ; una de las tortugas tiene un ob-
5] G — Lt jeto especial con el que prose-
% AN B =] ¥ guir la aventura, a lo largo del

=11 laberinto de plataformas de to-
XS : das clases que encontrards al
S nrlitel 31 introducirte en la mina.
oo Ll

X
X
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AHORA TU puedes jugar con el arcade mas

* Un accesorio original de plstola mcluldo en el pack. La pistola para el segundo jugador se vende por separado.

i

B intenao que te preguntaras donde esta tu mmina al final d
‘ r‘“ ﬂr mos! Pmeba tus habilidades de disparo @@@tlra los criminales mas
PR Y \ ’ : 1§ ¢ ey ,m
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EL BUENO, C3-PO Y DARTH VADER

0 me desconecte, sefior. Soy un robot de protocolo
de la serie C3, programado para relaciones
cibernéticas humanas. Puedo serle de mucha
utilidad, mis conocimientos... No, no me
desconecte. Le puedo contar una historia que le
dejara los pelos de punta. Fue durante la Gran
Guerra, cuando las tropas rebeldes comenzaron
sus ataques al Emperador y la Galaxia entera
quedo sumida en el caos. ¢ Recuerda a la princesa Leia? Yo fui su

androide, y cuando robd los planos de la Estrella de la Muerte, yo
mismo los llevé hasta la base rebelde. Eran buenos tiempos
cuando el amo Luke y yo recorrimos los desiertos de Tatoonie
buscando al viejo R2, a Obi Wan y a Han Solo. Juntos rescatamos a
Leia y dirigimos el ataque que acabd con la Estrella de la Muerte.

Hubo momentos muy dificiles. Recuerdo nuestra huida en el
Halcon Milenario, atravesando un campo de meteoritos. O la lucha
de Han con el rayo tractor, o la habilidad de mi amo a los mandos
del Ala-X. Es una lastima que no estuviera alli para verlo, sefior.
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“Divertirte con él podras”

a

hace casi dos afios que «Star Wars» empezo a pase-
arse por el mundillo del videojuego. Dos arios de pa-
ciencia para los usuarios de Master System, que se han

visto recompensados con la aparicion de este variadisimo
cartucho que ofrece tantas posibilidades de diversion
como la pelicula de Lucas.
Su altisima jugabilidad y su apasionante desarrollo
haran que los entusiastas de las plataformas, la ac-

3,

4 ‘#@M

cion y la “Guerra de las Galaxias” no puedan

_..

permmrse el lujo de quedarse sin €l. Ade-

mds, su ajustada dificultad ha limado uno

de los “defectos” de las primeras versio-

' nes, de tal manera que ha logrado conver-

tirse en uno de los cartuchos mas adicti-
vos que puedas encontrar.

Teniente Ripley ¥
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Con Star Wars podras alternar el papel de
Han, Luke o Leia dependiendo de la
habilidad que necesites en cada momento.
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MASTER SYSTEM

PLATAFORMAS
U.S. GOLD
U.S. Gold
N° jugadores: 1

Vidas: 3
Ne de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 8
Megas: 4

Los decorados son nitidos ;
y variados, el scroll suave,

y los personajes pequeﬁos
pero bien definidos.

La Master ha dado el “do 8 5
de pecho” al presentar |a

banda sonora de la pelicula oo
con una gran calidad.

permitirdn avanzar sin prisa
pero sin pausa.

Uno de Ios juegos de
accion y plataformas que
més momentos de
diversion te puede dar

frente a tu consola.

La escasa variedad de
efectos no resta puntos a
su buena realizacion.
Correctos y adecuados.

Unavezquete
acostumbres a la inercia de

los personajes, tendras la
diversion asegurada.

Laﬂajﬁétédé dificx}ltad y las
ocho continuaciones te

* La variedad de las fases.

° Su ajustada dificultad.

* Poder cambiar de personaje en
cualquier momento.

* Que haya tardado tanto en salir para
Master System.




EL JUEGO DE LAS
MIL Y UNA CONSO

i

affar, el Gran Visir del reino,
se esta tomando 4
demasiadas libertades.
Aprovechando la ausencia
del sultan, ha usurpado el
poder y ha sumido a sus
gentes en un gobierno de
terror y oscuridad. Pero
Jaffar no quiere sélo el poder, sino que
pretende sentarse en el trono como
nuevo sultan. Y la unica manera de
lograrlo es casandose con la princesa.

Enganar a la dulce princesita no
hubiera sido demasiado complicado, de
no haber aparecido un apuesto
extranjero que, ajeno a intrigas, se gano -
el corazon de la joven. Claro que
deshacerse de semejante rival tampoco
resulto dificil. Basto con coger al
insolente muchachito y encerrarlo en la
mazmorra mas oscura del palacio.

Con lo que no contaba Jaffar era con
que la princesa se negara a aceptar la
boda. Asi que el Visir ha decidido
plantear un ultimatum a la joven: o se
casa o en una hora caera fulminada.

Asi, el reloj de arena comienza su lento
pero inexorable camino. Grano a grano,
se te empieza a acabar el tiempo. Si, a ti,
¢£0 es que piensas dejar a tan tierna
pareja en esta desesperada situacion?

Ayuda al valiente principe a escapar de
los doce calabozos del palacio, haciendo
alarde de tu gran habilidad plataformera.
Venga, ¢a qué estas esperando?
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ras su paso ,
por la ol i Nk
T mayoria § i
1 de las consolas, ‘

al fin los

usuarios de

Nes podran

disfrutar con

s este clasico de L
LI los ordenadores. ’

e

Principe, pero menos

ada una de las versiones que se habia realizado de este clasico del orde- \
nador tenia sus rasgos distintivos, pero en todas se mantenia como pro-
tagonista la animacion del personaje. Por desgracia, la presente version
ha roto esta premisa. Y no solo por la monotonia de los decorados, sino también
por la brusquedad del scroll y los molestos parpadeos. Salvando estos detalles técni-
cos, el manejo del protagonista es muy sencillo y la adiccion que provoca sigue sien- (/4
do la misma. Claro, que si nunca te ha gusta este programa...

&

Teniente Ripley
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NINTENDO |

PLATAFORMAS
MINDSCAPE
Mark Crane
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 4

J.f g ? LJ ‘)
El scroll es brusco y los
escenarios y enemigos

poco cuidados. Lo mejor es
la animacion del personaje.

¥ oy v ): |

| 1‘& o1
Melodias arabescas y de
buena realizacién son las

encargadas de introducirte
en ambiente.

J iy
o : i '
’ |

JOMIUD FA
Pocos son los efectos

sonoros del cartucho, sin
embargo estan correctay T
oportunamente realizados.

vaabilidad |
Juganiiiaad
El manejo del personaje es

muy sencillo, lo que facilita
el movimiento por los PCT————
dificiles calabozos.

,) A 4

.J'.\ J J J t F(-[
Los passwords y la
creciente dificultad

garantizan juego para rato
si mantienes la cabeza fria.

sl
L) (]
Gozar de un clasico como
The Prince of Persia
siempre es agradable,
aunque la calidad técnica

no sea demasiado alta.

¢

T —_

Al Atsaibiei st et cn i
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¢ El cémodo manejo del personaje.
* Los movimientos del Principe.

a Daaw

Y OO

* Algun que otro indeseable parpadeo.
¢ La brusquedad del scroll.

* Atascarse en algun nivel y destrozar
la consola a mordiscos.
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‘wMeansBean-Machine:

ras descubrir a dos de sus robots mas
inteligentes enfrascados con un videojuego
llamado «Tetris», el sefor Robotnik decidié
perfeccionar sus tendencias jugonas. Para ello,
ademas del mencionado juego, el doctor tuvo
muy en cuenta otro que apareci6 hace tiempo
para Mega Drive, «Columns». Asi, se basé en una
norma principal: cada vez que uno de los dos
contendientes hiciera una conexion con cuatro o
mas canicas, un nimero determinado de
bolas negras caeria en la caja contraria. Esta
cantidad seria mayor cuantas mas canicas
se lograran unir de una vez. Si ademds se
conectaban determinados colores, varias filas
de estas “perlas negras” aplastarian la moral del
contrario. Toda una genialidad que sélo podia ser
creada por una mente maquiavélica como la del Dr. Robotnik.

El juego completo es algo mas elaborado y consta de tres
modos distintos: “Scenario Mode”, donde un jugador se enfrenta
a los robots de Robotnik (hasta 13 en total); “Excercise Mode”,
en el que la velocidad de caida va aumentando progresivamente;
y el modo de dos jugadores, donde los piques entre amiguetes
pueden llegar a ser de los que hacen época.

Como apunte de las posibilidades de «Dr. Robotnik’s Meanbean
Machine», comentaros que los nipones ya se han rendido ante
las excelencias de esta bomba, que se conoce en el pais del sol

naciente con un nombre mas divertido y reconocible: «Puyo-Puyo».
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Cada vez que
logres pasar uno
de los trece niveles
con que cuenta

BITAB IS

£ esta bomba de i . S el B Call
.&3 adiccion, aparecera : T oz 3 W
O en el centro de I j @ WA N LS
%‘j ! pantalla una nueva P f‘fg&i&j mki‘*ﬁ:‘
%l méquina creada F e e
‘?ld por el Dr Robotnic. 3 G183 s
Al ‘
S gs2 AB i j
2 | ARCADE
M@l o
o 4 1] SEGA
¥ Sega
{ 3 N? jugadores: 1 6 2
R Vidas: 1
: .' N2 de fases: 13
%9~ Niveles de Dificultad: 3
i Continuaciones: Passwords
: Megas. 8

° o J .f’ "f !J J -4
| el Teh'ls te Siempre se mantlene la
1 - m:fergzr?;ggle?ﬁente dela
elﬂ'USldsmO, B que te enauentres. '
| ya veras lo Mosica
<. | que se disfruta . Suens mietras juegas,
g . acelerandose cuando estds ¢
completando jmoaen . T
. b i ‘ ; A
lineas mientras la Sonido FX
pan'l'a"a de fu | Destaca el grito ‘yeehaa” 7 "
5 . cuandoserealizanlas
rlvql se va uniones y la risa de ; -—w-—---

Robotnik en la Ultima fase.

jugabilidad 87 :
Aqui el cartucho demuestra :

su verdadera valia. Es la -

llenando poco a
poco de canicas.

técnica del puzzle llevadaa ; 0
sus cotas més altas.
n " 4 3 l—\ki.EJ .JJ.J.I
La union hace la adiccion . Con la primera partida que
~ juegues quedaras pillado
; . sin remedio, sobre todosi
racias a la mano de Sega, un plantea- te enfrentas a otro jugon. B
miento tan simple como es encajar ca- ma ; e
nicas de diferentes colores (el clasico J’ =14 'JJ gAY
«Columns»), puede dar como resultado un . Sera n simple y todo lo :
juego de altisima adiccidn. Si bien es cierto B R ;gg';;g gt
que los gréficos no varian y la mecanica pue- . sardina cqln orejas, y de !
de resultar mondtona, la calidad final del car- $5065 R0 QUE SN, e
tucho es excelente, haciendo espe- ! | 1 i
cial mencion a la opcién de dos W9 N A J ') g
jugadores. «Dr. Robotnik’s Meanbe- i
. i *Su ]ugabllldad y niveles de: adlcc’ién
El enemigo por excelencia de Sonic nunca se dard por vencido an Machine» o “Puy 0-P uyo» es_ de auténtica locura.
en el juego del Puyo-Puyo. Si acabas con todos sus secuaces, como las pa tatas Matutano: |
te enfrentards a €l mismo, y aunque estés acostumbrado a cuando lo pruebas, no puedes (
verle en cartuchos plataformeros, no creas que se le da nada jugar sdlo una partida. § g ; | & 7 i
mal esto de la inteligencia y la rapidez de reflejos. Asi que no te R = 1P i | ) J) j i) i
conffes ni lo mas minimo, concéntrate y jduro con él! Boke -

* Que se mantengan las pal
todas la fases. Un poco de \
hubiera hecho tnsuperable, u
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"_DE'AQUI A LA ETERNIDAD

xtracto de la carta de
Jonathan Parker a Mina
Murray. 4 de mayo de 1897
El viaje hasta Transilvania ha sido agotador.
Un raro carruaje, aparentemente sin
conductor, me llevo hasta el castillo del
conde Dracula. El conde es una persona
muy extrana, y el castillo esta habitado por
las mas raras criaturas. Anoche, Dracula entré en mis aposentos
mientras me afeitaba; con el sobresalto me corté, y ante la vision
de la sangre él experiment6 un cierto placer. Tengo muchas ganas
de finalizar el asunto que me ha traido hasta aqui, para poder
regresar a Londres cuanto antes.

Diario de Mina Murray. 26 de mayo de 1897

Ayer llegué a casa de Lucy. Sus padres me han pedido que la
ayude, pero no sé como podré hacerlo. Parece realmente enferma.
En vez de recuperarse, cada amanecer la veo un poco mas palida.
Su comportamiento no es normal. Ha perdido su alegria

|

caracteristica, para convertirse en una persona introvertida. Su
mirada tiene un halo de tristeza y desolacion que yo desconocia en
ella. Ademas, creo que se escapa por las noches para encontrarse
con alguien.

Diario de Mina Murray. 7 de julio de 1897
Mis sospechas se confirmaron demasiado tarde. Lucy ha muerto.
Pero mas tragedias se extienden sobre nosotros. Una serie de

_ extrafos asesinatos estan asolandonos. Generalmente, las

victimas son nifos de corta edad.

Por fortuna, Jonathan ha regresado al fin de Europa. Le noto muy
trastornado tras su estancia en el castillo de Dracula, pero él no
quiere hablar de ello. Ha venido acompanado del doctor Van
Helsing, y supongo que él le podra ayudar.

Diario de Jonathan Parker. 22 de agosto de 1897

Me he casado con Mina, pero la tragedia me persigue. Después de
mi terrible experiencia en Transilvania, tan inverosimil que solo Van
Helsing conoce la verdad, mi adorada esposa ha conocido p»
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Jonathan Harker afronta, gracias al com-
pacto, un nuevo enfrentamiento con el con-
de Drécula. En esta ocasién, ademés de los
valiosisimos consejos del doctor Van Hel-
sing, se presenta con una gran preparacion
propia de los més expertos luchadores.
Para plantar cara al "Amo de las Tinieblas"
y a fodo su séquito de criaturas nocturnas,
Harker es capaz de ejecutar un amplio re-
pertorio de mortiferos golpes. Pufietazos,
patadas, saltos y giros acrobdticos emplea-
dos en el momento preciso le serviran para
abrirse camino entre murciélagos, ratas o
esqueletos vivientes.

Y, por supuesto, cuando se encuentre cara
a cara con el propio Drécula, tendré que
demostrar al cien por cien el dominio de sus
nuevas habilidacles.
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Graficos y sonido
que te haran
temblar de terror.

Como Jonathan Harker, recorreréis
tanto el castillo de Dracula como la
Abadia de Carfax, escenarios a los que
se ha logrado imprimir el halo de terror y
desolacion que describia el original de
Stoker. Por desgracia, las
digitalizaciones de los personajes (una
vez mas) padecen el

escaso nimero de ;

colores en pantalla /s

que tiene Mega

Drive, y el

protagonista

resulta un tanto

lento de reflejos.

chillidos de murciélagos y otras
criaturas, rompen el silencio de la noche
mientras os adentrais en los bosques de
Transilvania. Y como fondo,
espeluznantes melodias acompanan

* todos y cada uno de los

movimientos de

Harker. En fin, el
sonido, como en
la mayoria de los

. juegos para este

sistema, es
altamente
destacable.
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Con “Dracula” se ha conseguido sacar
un gran partido a las posibilidades que
ofrece el compacto. Digitalizaciones de
personajes y de escenas de la pelicula
de Coppola en la que se basa, son uno
de los platos fuertes gue os podréis
encontrar en su interior. Pero también
hallaréis una variedad
considerable de
enemigos y siete
fases que, debido
a la enorme
dificultad que
poseen, son mas
que suficientes.




> al conde Dracula, ya instalado'en la
Abadia de Carfax. Parece increible que el
anciano que conoci en Europa tenga la
apariencia de un apuesto joven, pero yo
estoy seguro de que se trata de la misma
persona... bueno, si es que es una persona.
Van Helsing ha descubierto que la
culpable de los asesinatos que nos
preocupaban era Lucy. Algo o alguien la
convirtio en una muerta en vida, es decir,

en un vampiro. Esta noche entraremos en
la cripta para acabar con ella; para ello,
tenemos que clavarla una estaca de
madera en el corazon.

Diario de Mina Harker.

30 de octubre de 1897

Nunca pensé que la vida fuera tan
terrible. He caido bajo el influjo de la mas
diabolica de las criaturas. El conde me ha
estado visitando por las noches, y su
sangre emponzonada corre por mis venas.
Descubierto por Jonathan y Van Helsing,
Dracula ha huido a su castillo en
Transilvania. Mi esposo le persigue, pero
temo por su vida.

Jonathan, guiate por los consejos de Van
Helsing y, por favor, acaba con la criatura
que ha robado la paz de mi alma. En estos
momentos no temo la muerte, sino la vida
eterna convertida en una muerta en vida...

Una lucha a muerte
tendra lugar cada
vez que nuesfro
amigo  Jonathan
Harker se enfrente
al conde Drécula.

El rey de los vampi-
ros no solo se de-
fiende a mordiscos,
también emplea sus
poderes sobrenatu-
rales para disminuir
la energia de nues-
tro protagonista.

El escudo de ener-
gia eléctrica y las
bolas de fuego son
dos formas de ata-
que que amenazan
la existencia de Har-
ker. Ahora bien, lo
realmente peligroso
es que Dracula le
ponga las manos
encima, porque chu-
para casi toda su
energia vital.




Imagenes digitalizadas
de la pelicula de
Coppola iran narrando
la historia creada por
Stoker, a medida que
vayais avanzando en
esta terrorifica aventura.
Todo un lujo visual.

a angustia
que sufriste al
ver la pelicula

de Coppola no

sera nada
comparada con la
que sentir@s con
este compacto.
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Un mito del terror compacto

as puertas del castillo mds tenebroso de Transilvania se han abierto al Mega CD, para origi-
nar, gracias a la técnica de Sony y Psygnosis, un juego terrorificamente adictivo y endiabla-
damente complicado. Cuenta con personajes digitalizados, escenarios muy bien concebl-
dos y definidos, y espectaculares rotaciones. Ademds, para aderezar el .
espectéculo, digitalizaciones de la pelicula de Coppola asumen el papel de anfi-
trion, para introducirnos en cada momento de la accion.
En fin, que «Dréacula» se presenta como uno de los platos fuertes de este for- §
mato, del que todavia no se han aprovechado todas las posibilidades. Pero
juegos como éste, hacen que cada vez se esté mas cerca de conseguirlo. -
Cruela de Vil

| MEGACD |

ARCADE
SONY
Psygnosis
N¢ jugadores: 1
Vidas: 6
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Contlnuuclones' 2

. Tanto protagonistas como
| escenarios cuentan con la
- dosis necesaria de misterio

y terror que requiere el

. original de Stoker.

. Los efectos son

. espeluznantes y la banda
. sonora posee la carga

| adecuada de suspense.

. Jonathan Harker cuenta

con un amplio repertorio de

- golpes que, en general, no
cuesta dominar, aunque es
- algo lento de movimientos.

. El juego es realmente dificil
. de completar, pero atin con
. esto cuesta dejarlo.

. «Dracula» se presenta

. como uno de los juegos

' mas atractivos de la actual
. oferta para Mega CD.

| e La recreacion de los escenarios.

.« Las digitalizaciones, tanto de los

. personajes como del film de Coppola.
e« Enfrentarnos a Dracula.

. s La excesiva dificultad que posee.
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VERSION SUPER NINTENDO

a gente de Sony Imagesoft ha querido que los
usuarios de las dos consolas mas populares puedan
disfrutar de este programa. Y al igual que en Mega
Drive, la version para Super Nes ha sido totalmente
fiel al original programa de Amiga. En realidad, los
dos juegos para 16 bits son bastante similares,
aunque se han introducido algunos detalles que
diferencian ambos programas. Vamos a verlos.

El control del juego sigue las mismas pautas que en su
homaénimo de Mega Drive, y las opciones generales y el nimero de
competiciones son préacticamente iguales, pero existen un par de
notorias diferencias. En primer lugar, se ha suprimido la
interesante opcion de editar equipos a gusto del consumidor, una
posibilidad original del programa de Amiga que sabiamente se

introdujo en Mega Drive. Sin embargo, en esta version para Super
NES se puede ver la repeticion de las jugadas voluntariamente, al
contrario que en la anterior, donde el “Replay” era cuestion
exclusiva de la maquina y sélo se producia tras un gol.

En cuanto al aspecto grafico, los sprites son ligeramente mas
grandes y se ha aprovechado la mayor paleta de colores de la
Super Nes, aunque no por ello ha mejorado el juego. De todos
modos, la mayor virtud de este programa, su jugabilidad,
permanece intacta. Una vez mas, el diminuto tamafio de los sprites
permite tener una amplia vision del terreno, y por tanto realizar un
juego en equipo brillante y espectacular, efectuando
combinaciones de todo tipo.

En fin, que a partir de este momento nadie tiene excusa para no
disponer de este extraordinario programa de ftitbol.
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“Sensible’
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CONTIRUE SENSIBLE LEAGUE
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darse atras. Por eso, Sony

hgesoft ha creado una

Las opciones
del mejor fotbhol

De nuevo nos encontramos ante uno de los progra-
mas de fitbol que més opciones ofrece, siguiendo las
pautas de su homénimo en Mega Drive. El meni co-
mienza con una paleta de opciones generales, entre
las que se encuentran diversas posibilidades, como
la de grabar los partidos, elegir el tiempo de juego, el
nivel de dificultad y las condiciones climatolégicas.
Pero sin duda el punto fuerte se encuentra en el ex-
tenso nomero de competiciones con que cuenta «Sen-
sible Soccer», que recoge fodo fipo de campeonatos,
copas, ligas, efc. Se pueden organizar competiciones
en las que participen hasta 64 equipos, siempre eli-
giendo el tipo de puntuacién y el nimero de partidos,
en caso de que se trate de una liga, o bien las rondas
en caso de que se frate de una copa.

Por dltimo, «Sensible Soccer» cuenta con las opciones
tacticas més destacables de este deporte.

para esta consola del que

hos es el mejor
de fitbol de la historia.
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SUPER NINTENDO

on el pad de tu Super

Nintendo podras realizar

lo que siempre sonaste
hacer con el balon en los pies.

DEPORTIVO
. SONY IMAGESOFT |
. Sensible Software |
N®jugadores: 162 |
Vidas: 0 ‘
N° de fases: 168 equipos |
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Grabar
Megas: 4

. Movimientos muy simplesy ;
. sprites diminutos. Aunque,
- eso si, un scroll perfecto. il

SENSTBLE LEHRGUE

1 NORNAY

2 ISRAEL

3 HUNGRAY

Y SPRIK

S N, IRELAXD

La competicion

AR R MR
NESTiMD

Aqui tenéis dos buenos ejemplos de la seriedad
con que este cartucho organiza las diversas compe-
ticiones. Si se trata de una Liga, podréis ver despues
de cada partido una
completa clasificacion
que incluye el numero
de partidos ganados y
perdidos y los goles a
favor y en contra. En

2 VL"I\NI')RF\III\ N1 IORS
LJUBLJARA HIN THE cur

ISRAEL 2-2 SPAIN o
. Totalmente prescindible,

. pero ¢,quién necesita

. musica para jugar al flitbol?

 NEXT HATCH ' EXIT

e LA L UL L O

atant  famis VAIES
ek s CHATNAR

caso de que sea un
torneo o Copa, 0s ofre-
cera todos los resulta-
dos que se produzacn

o1 X mark
AL CaaRRItu

e NiCKRge JoILIt

_1ST ROUND

BUCURESKY 2 -9 NIEW

BELFRSY o -3 SOFTR

BUDAFEST - BAATISLAYR

en los distintos parti-
dos. asi como los diferentes emparejamientos al aca-
bar cada ronda. Al final de todos estos torneos, ten-
dréis el placer de ver el hermoso trofeo reservado
para el ganador. Suerte y... ja por la copal

TEL-ARIY v REYRIAVLN

RIGHEURY v GLASNELIAN f g i

Si queréis demostrar que
sabeis de futbol, Sensible
os brinda la oportunidad de
vuestra vida.

TEL-AYIY ¥ REYKJAVIK

{ PLAY HATCH | EXIT

. Muy buena adaptacion del 8 6
griterio del publico y bien

Competiciones de hasta 64

equipos, dificultad

acabado el sonido del
golpeo del balon.

perfectamente ajustada y B 0
diversion sin limites.

Una gran maquina como ;
Super Nintendo no se

merecia menos. La j
conversion es espléndida. ;

Sen... sacional

porque al fin podréis disfrutar de esta maravilla
en forma de programa de futbol. Un auténtico de-
chado de jugabilidad, con incontables torneos, opcio-
nes y todo lo que se le puede pedir a un juego
del deporte rey, excepto calidad gréfica. Pero :
es que se ha apostado por ofrecer mayores WO e
posibilidades en el desarrollo del juego, a |
costa de incluir unos sprites diminutos. En
. fin, preparad un lugar de facil acceso para
: I et o este cartucho, ya que sera requerido muy
| nUilervis 1 2 m“ ‘ Y amenudo por vuestra sed de juego.
' = ' Lolocop

Enhorabuena a los usuarios de Super Nintendo,

S LS LR IANE TS

e El perfecto control del juego.
e Las opciones y la posibilidad de crear
multitud de competiciones.

¢ Al igual que en Mega Drive, los
. nombres ficticios de los jugadores.
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UN PEZ EN
LA LUNA

| doctor Maybe no
escarmienta, y una vez mas ha
conseguido escapar de su
merecido encierro en la prision
de alta seguridad de
Bubbleburgo. Desbaratados

izzei... ) UPeration starfish

diabélico doctor ha ideado un terrible plan que amenaza con
arruinar el libre comercio mundial.

En esta ocasion, Maybe pretende apoderarse de las reservas de
queso, apreciado producto lacteo que, como todo el mundo
sabe, se encuentra en grandes cantidades en la Luna. Pero él
solo no podia llevar a cabo su malévola idea, de manera que
para conseguir el equipo de secuaces que necesitaba,
puso un anuncio por palabras en el periédico de mayor
tirada de Ratolandia. La respuesta no se hizo esperar, y
miles de ratones codiciosos respondieron a su llamada.

A bordo de sofisticadas naves espaciales, Maybe y su
ejército de roedores desembarcaron en el satélite
terrestre, apoderandose de todo el queso. Cuando'la
noticia llegé a los gobiernos de la Tierra, el panico
se extendid como la polvora, y se llegé a la
conclusion que solo existia un ser capaz de
poner fin a esta amenaza. Nos referimos al
intrépido “pez-tective” James Pond.

Sin dudarlo un instante, Pond pone rumbo
ala Luna para enfrentarse de nuevo a su 4
peor pesadilla, el doctor Maybe. !
En esta ocasion, nuestro
protagonista ha cambiadosu :
lustrosa cola de pez por un /
hermoso y robusto par de
piernas, con las que puede recorrer
atoda velocidad los parajes lunares
aprovechando la falta de gravedad. 4

En su recorrido, Pond se adentrara en -
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Con motivo de esta aventura, la Luna se convierte en un
paraje sobre el que Pond se traslada en una nave
espacial. Cada vez que complete un nivel, podrd optar
entre varios puntos de destino para continuar la mision.
2.9 299w @
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Gracias a sus piernas, Pond podrd alcanzar grandes
velocidades mientras se desplaza. Conviene que frene a
tiempo para no chocarse de plano con los peligrosos
secuaces de Maybe, que han invadido la Luna.

297
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Como no todo es negativo para nuestro héroe, podra
intercambiar su personalidad con la de una saltarina rana.
Esto le permitira realizar gigantescos saltos y demas
virguerias. Claro que antes hay que encontrar el item.

111

Para acceder a ciertos lugares Pond tendrd que construir
Su propio camino. Para ello sdlo tiene que saltar hacia
las cajas marcadas con una exclamacion y,
automdticamente, apareceran nuevas plataformas.

“I5E TS

Gigantes
y cabezudos

Que Pond es pequefio pero matén lo sabe-
mos todos. Lo que no sabemos es si saldrd
airoso de su encuentro con los enemigos
que le aguardan al final de cada fase. Se
trata de unas criaturas enormes que estén
dispuestas a aplastar al pequefio bacalao.
La seta gigante y la rana soper desarrollada
que os mostramos aqui no son mads que
unos ilustrativos ejemplos de lo que le espe-
ra. Y encima, al final del juego tendré que
enfrentarse al temible Maybe.
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» pintorescos paisajes, que engloban desiertos nevados,
llanuras plagadas de frutas tropicales, minas subterraneas,
cataratas y arboles gigantes. Cada vez que complete un
nivel, lo que conseguira localizando y desactivando el pivote
correspondiente, se montara en su nave para elegir el
siguiente punto de destino.

Para deshacerse de los roedores que defienden los planes
de Maybe, en ocasiones le bastara con saltar sobre ellos,
pero en otras tendra que agenciarse el arma adecuada. Eso,
sin olvidarnos de los estrambéticos enemigos finales, ya que
el “pez-tective” tendra que enfrentarse a una rana stper
desarrollada, a una tremenda gallina o a enormes setas,
antes de descubrir el escondite de Maybe.

Las armas y otros ingenios mecanicos que le seran de gran
utilidad (propulsores, muelles o paraguas) los encontrara en
las cajas sorpresa que hay suspendidas en el aire. Ademas,
Pond ira recogiendo anillos lunares que también se
encuentran en el aire o escondidos en cajas azules. Cada vez
que recolecte mil de estos anillos, sumara una vida mas a su
marcador, por lo que es importante que no pase por alto ni
uno solo en su recorrido por los parajes lunares.

Pero no solo de plataformas vive nuestro protagonista, ya
que también debera emplearse a fondo para localizar ciertos
objetos, indispensables para activar las salidas de algunos
niveles o poder a acceder a fases ocultas.

Ya lo sabes. Como James Pond, viajaras a la Luna para
acabar con la nueva amenaza que se cierne sobre el mundo.
Y recuerda que eres la unica esperanza de la Humanidad.

ST N

A lo largo de su recorrido por la Lu-
na, el intrépido James Pond encon-
traré unos pequefos cajones ama-
rillos marcados con una cruz azul.
Para abrirlas, el “pez-tective” de-
berd saltar hacia ellas.

Es importante que no pase ninguna
por alto, porque en su interior se
ocultan interesantes objetos, a los
que Pond podré sacar partido.
Ademés de estas cajas, James fen-
dré la posibilidad de recoger otros
objetos que encuentre a su paso.
Tal es el caso de | monitor de televi-
sién que esconde un fantasmita,
que le ayudard a subir hasta altu-
ras aparentemente inaccesibles; un

propulsor y sus necesarias cargas
de combustible; el item que sustitu-
ye al protagonista por una saltarina
rana; o la dinamita para abrirse
paso por caminos dificiles.
Tampoco hay que pasar por alto
las cajas azules que esconden una
lluvia de anillos lunares .




_MEGA DRIVE

e

PLATAFORMAS
ELECTRONIC ARTS
Millenium
Ne jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: mas de 100
N W e N e S Niveles de Dificultad: 1 |
Continuaciones: Pusswords i
E G Megus. '|6
La nueva imagen de un pez e i
a tercera entrega de la serie Pond, apar- i —esc';ﬁ'a’r'w"s piacan e 8 0
te de que el personaje ha sustituido su repetitivos. Sin embargo, se
cola por un par de piernas, conserva las g cotdo ¢ Oy chics Ce

s . Una gran expresividad.
caracteristicas que encumbraron al protago-

nista. Ademas se han introducido una serie viusica
de innovaciones en su desarrollo -entresa- Las melodias se dejan 7 !

cadas de otros juegos bien conocidos-, co- escuchar y son agradables,
pero poco variadas dada la
extension del juego.

mo la necesidad de recoger anillos lunares y
de buscar fases o iconos ocultos.

| famoso pez-tective ha Esta combinacion ha dado como | Sonido FX
b d I resultado un juego con un eleva- | L 76
campiado su cola por do nimero de fases, que asegu- 4 B
ra un buen entretenimiento ade- ‘ sencillitos, pero tampoco se
un pCIr de plernCIS, rezado por la diversion y la &7 > - reqU|eremuchomas.
pero mantiene intacta todq jugabilidad, especialmente si sois ;,.m‘ uaabilidac 8 6 |
. e . e forofos de Pond. . i B e
su diversion y jugabilidad. Crusiado Vil Elpersong e muy

enormes posibilidades que
presenta Pond.

Las decenas de fases se 8 0 )
convertiran en un plato i

exquisito para los amantes
de las plataformas.

Uno de Ios héroes con mas ‘
solera llega a Mega Drive, £
con cambio de imagen para
deleite de todos sus i

4 ”A‘wouu.rn’u,ur‘ ~
sk s

*Q.' .’. .;' '..0.. ‘. . Q.
.‘k.,q, -~ q.‘.‘ .. & ;" '.".
‘-,. - .

adeptos.

« El extenso ntimero de niveles.
* La facilidad para conseguir vidas
extra.

* La otra cara de la moneda, ya que con
- tantas fases, no se puede evitar caer

B T e e en una cierta rutina.




| estado norteamericano de California se convierte
todos los afios en el escenario de una carrera muy
particular. Motoristas aficionados procedentes de
todos los puntos del pais se retinen durante el
verano para participar en una prueba organizada por
ellos mismos, con premios en metalico y cinco
recorridos distintos: Sierra Nevada, Costa del
Pacifico, Bosque de Redwood, Desierto de las
Palmeras y Valle de las Hierbas.

Las normas son muy simples y se resumen en una: todo vale. Asi,
podras derribar a otros motoristas, empujandolos con la mano o
con porras, siempre que mantengas el ojo avizor para que no te
desmonten a ti. Por el camino, también deberas prestar especial

~ LAS CARRERAS
'Ml\s SALVAJES

atencion a ciertos obstéaculos. Coches que circulan en ambos
sentidos, cruces en los que no se respetan las sefales de stop,
vacas que aparecen en medio de la carretera y un oficial de policia
llamado O’Brien que aprovechara el menor descuido para multarte,
son algunas de las sorpresas que te esperan.

Para empezar el juego, tendras una base monetaria de 1.000
dolares, que podras aumentar si quedas entre los diez primeros, o
bien disminuir si sufres una averia o te pilla el policia.
Naturalmente, mientras tengas dinero podras seguir en
competicion y optar por una de las cinco motos (sin contar la que
ya conduces) que te ofrece la maquina.

En definitiva, un juego pensado para los moteros mas osados y
recalcitrantes. ¢ Eres uno de ellos?

1.VIPER
2 ISHIVA

{4
3

10.PLAYER A

... 521200
9BGE | BI3G
BACE T1 [3)
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Las motos guinonas

on «Road Rash» nos encontramos ante un jue-

go de carreras y algo mds. Ese algo mas se re-

fiere, fundamentalmente, a la posibilidad de de-
rribar a los demds corredores, a los diferentes
obstdculos y al “aire arcade” que rezuma todo el car-
tucho. Como aliciente extra, tenemos la posibilidad de
ir cambiando de motocicleta segun el di-
nero que ganemos, lo que invita a seguir
jugando para probarlas todas.

Por otra parte, la sintonia que se escu-
cha durante todo el recorrido esta
muy bien acoplada al conjunto
final del juego. Pero, lamenta-
blemente, unos graficos con
pixels bastante guifiones,
hacen que al final no quede
un agradable sabor de boca.

Boke
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Seis potentes motos, seis

Desde luego, lo que no se le puede achacar a este juego es
que resulte aburrido. Prueba de ello es la posibilidad de
montar hasta en media docena de méaquinas distintas, con
potencias que van desde los 400 a los 1.000 c.c.

YOURSELF OUT

THERE .

~lo hacen muy divertido.

“Cuenta con un punto
- fundam
~ las cinco motos diferentes

que tienes a tu dlsposwlén

Al empezar
cada carrera,
aparecerd el
rostro de uno
de los
personajes del
juego, para
advertirnos de
ciertos
inconvenientes
que surgiran
en el camino .
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~ que lo hacen bastante ;
g atractxvo 1 .t

_GAMEBOY

I m i) RESI]

ARCADE ':
NINTENDO
Ocean & El.Aris
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 1

S S AR,

P r B9
f .14
Jraricos
Cinco circuitos diferentes
pero con poca variedad, y
unos pixels parpadeantes BRI
un tanto desag radables

JJJ J;)J 9

La sintonfa que suena

B demasnados efectos

Jugabilidad 83*
El poder derribar a los otros i
paric ; la facil i

los obstaculos

y N3
Adiccion

ental de adiccion:

fJ_x jJ

Un buen cartucho de
carreras de motos, que
incluy algunos alicientes

Lo me JJJ

‘ °Q uedas utllizar hasta seis motos

de cfllndrada

i La mane]abilldad de las maquinas.

'L?)‘P‘—;‘z)f

* Esos pixels que te hacen guifios

' desd lapamlla

I Ido nimero de circuitos.
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and the secret mission

LA ENFERMEDAD <
DE LOS GALOS
la situacion, César ha

A decidido lanzar un

devastador ataque sobre la aldea. El tinico
capaz de solucionar este problema es
Panoramix, pero se le han acabado las
plantas magicas para su pocion. Asi que
Asterix y Obelix se han ofrecido voluntarios
para ir en busca de las dichosas plantitas.

Asi, tendras a tu disposicion a los dos
personajes. Incluso, podras alternar el
control de uno y otro, para completar las
seis fases que te llevaran a recorrer los
bosques de la Galia, las profundidades del
Mare Nostrum y hasta las barcazas romanas
que estan ancladas en sus aguas.

Para conseguir tu objetivo no te bastara con ser
un habil plataformeador, sino que ademas deberas
estar muy atento al sinfin de trampas que los
romanos han desperdigado en tu camino. No te
descentres, porque en esta secretisima mision vas a
pasar por mas de una situacion comprometida. Y
no nos referimos a un ataque de tos...

/-/‘
£5)

Igo terrible ha ocurrido en
la aldea gala de Asterix y
Obelix: una epidemia de
gripe ha confinado bajo las
mantas a casi todos sus
habitantes. Aprovechando
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Las fases se adaptaran al personaje que
elijas, vamos, que son dos juegos en uno.

SCORE -
0009900 vO1

Galos "lights"

sterix y Obelix reparten protagonismo en un

cartucho lleno de color, pero que resultara

demasiado simplon para los virtuosos de
las plataformas. La accion se desarrolla a lo largo
de seis fases, y pasa de tener unos graficos deta-
llistas y cuidados a la mas absoluta de las simple-
zas. Eso si, la opcion de alternar a Asterix y Obelix
y de probar sus distintas habilidades
no deja de tener su encanto.

En definitiva, solo los mds peque-
fios o los menos habiles encontra-
ran en este juego grandes razones
para salir satisfechos: el color, la
simpatia de los personajes y su co-
moda jugabilidad.

Teniente Ripley

Los subterréneos pueden depararte todo
tipo de sorpresas. No dudes en investigar.

ORE -
60 “voo0

SCORE “
0000BOO vO1

Bl N‘W;N >
AT R

Como en este caso, tendrds que medir
fuerzas hasta con romanos fantasmas.

SCORE & SCORE A
00 Vl)l! GOOB200 » OO

MASTER SYSTEM

N TS

PLATAFORMAS
SEGA
Sega
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas: 2
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on malos tiempos, amigo. Los cuatreros, los indios,
los salteadores, los pistoleros... Da hasta miedo
pasarse por la cantina a tomarse una copa. No sé,
no sé, las cosas estan muy negras. El sheriff ha
dejado su puesto, y no por cobarde precisamente.
Le sacaron de su oficina con los pies por delante, y
nadie quiere ocupar su puesto. Ya te digo que no es
un buen momento para pensar en quedarse en este
polvoriento rincén. Cambia de aires, me han dicho que en Dodge
City las cosas andan mejor que por aqui.

No hay manera de convencerte, ya veo que estds empefado en

ey

~DE4AD OR 4L IVE-~ -~DE4AD OB AL IVE-
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comprobar personalmente mis palabras. Si no puedo conseguir
disuadirte, al menos intentaré que no te maten en el primer
callejon. Escucha, se comenta que los cuatro pistoleros mas
ra'pidos a este lado del rio se han unido para borrar del mapa la
escoria que abunda por aqui. Si eres habil con el revélver y montas
bien a caballo, puede que te permitan acompanarles

No hari falta que te los describa, en cuantos los veas sabras que
son ellos. Son duros, rapidos e implacables. Sélo sus nombres
hacen temblar a los bandidos més avezados de la zona. Y es que
Steve, Bob, Billy y Cormano no tienen piedad con los malos tipos.
Si me permites otro consejo, mas vale que no pases a su lado B>

)
$3IT,.999Q
DARK HORSE

% 4@
THIE
SMITH BROS

~DEA4AD OB AL IVE- ~DEAD OB ALIVE~
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En cualquier lugar, transportados por un enemigo, escondidos
en un almacén o al alcance de la pistola, podréis encontrar
una interesante coleccién de items, que ayudardn a que vues-
tras posibilidades de éxito suban como la espuma:

- Comida y oro: Proporcionan un buen dinerito que, a la larga,

_ s:zzt:guq;ﬁa‘& RPARHUIR S
j‘/":"" 4 i Vil §

Apunta y dispara

Un par de fasecitas de bonus vendrén a interrumpir vuestra caza de bandidos,
para que podais practicar la punteria. La cuestion es fécil: moviendo el pad de con-
trol a velocidad de vértigo, tendréis que deshaceros de los cincuenta pistoleros
que irén apareciendo en pantalla. Concluida la ronda de tiro, subirén a vuestro
marcador los puntos proporcionales al némero de enemigos abatidos.

No desdeiéis esta oportunidad de llenar la bolsa, porque a poco que os esmeréis
podréis haceros con una més que inferesante vida extra.

IR
RIGIALTEL

1A

Si quieres ser
recordado
como el
pistolero mas
rapido del
Oeste,
tendras que
demostrar
que eres
capaz de .
deshacerte
de estos
peligrosos
forajidos.
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Para salir vivo de
situaciones tan
comprometidas
como ésta, el tnico
consejo que te
puedo dar es que no
separes el dedo del
gatillo ni pierdas de
vista a tus rivales.

que
ocultar.
¢Que
ya has oido
hablar de ellos? No me
extrafia, su fama les precede.
Han disparado en todos los
salones recreativos que

conozco, y hasta se pasaron por un poblado
llamado Mega Drive, para sacudir el polvo a los

cuatreros. Pero ahora tienen una dificil
papeleta: recorrer siete largas fases salvando
estampidas de “cuernos-largos”, deteniendo
trenes a toda maquina y recorriendo los
escarpados terrenos de la reserva india.

¢ Que tienes un amigo que esta interesado en
entrar en este negocio? Pues nada, dile que se
venga contigo. Juntos os lo pasaréis atin

L, SZITB20E

mejor... si es que eso es posible.

$4571403
A
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- sabor del salvaje Oeste,
- logrando una perfecta y
- divertida ambientacion.

- es todo un acierto. Ademas

Los decorados son 8 6
variados y llenos de color,

| Tat o | ﬁ

e L A b )]
Una meritoria conve[sién

. de la famosa recreativa,
que ha mtentado,'con‘exlto,
mantener los parametros

SUPER NINTENDO

ARCADE
KONAMI
Konami
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3
Megas: 8

pero por desgracia el scroll
€s un poco brusco a veces

La melodias tienen todo el

A : v
Las voces digitalizadas, los

disparos, los gritos... No
son muy variados, pero si

oportunos y apropiados.
1 ; i | j
| Telofll] ol
S RRIIaae
! iy o !
La opcion de dos jugadores

su comodo manejo s6lo es
comparable a su dificultad.

Su dificuttad te garantiza
juego para mucho tiempo.

86

Pero si no eres muy rapido,
también puede cansarte.

de la maquina.

TS R
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"

¢ Dos jugadores simultdneos.
* Su vertiginoso ritmo. ‘ ]
* Su parecido con la recreativa.

Y i ’ J -\ [

Y oVl

* No poder jugar cuatro a la vez.
¢ Lo duros de roer que son los
enemigos finales.
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El Video juego
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Jungle Book

DNesg )0 Cubre tus

BT A\E & necesidades
- ‘.‘f/ } 2 — “ G < Ve °
N2 basicas y escolta a

SN AN Mowgli a travesidela
)

-

}
selva hasta dejarlo

| sano y salvo en el
pobladoidelos
humanos. jlLucha
contra Kaa, la
serpiente de ojos
saltones, y vence a
Shere Khan, el tigre
voraz, en esta excitante
aventura basada

en el clasico de

Disney! {Haz el
i

050... te enloquecera!

Rionto’disponible e

la Gane Gear™

y la Master Systeni™"

de' S 2017
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Esta prueba es una pequeiia variante del Slalom Stper Gigante. El objefivo es el +0.024|
mismo: descender atravesanto las puertas que forman las banderas, sélo que en Do i
esta ocasién el recorrido es ligeramente més corto. Esto supone que la distancia i
entre estos obstdculos es més corta y, por tanto, el recorrido es més dificil.

@
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DEPORTIVO
_— (¥ us.coLD
R .. U.S. Gold
cecevsccseccccoe Slalom eecc0csccscsscncoe N2 jugadores: 16 2
i Vidas: 0
N° de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas:

in duda, este trabajo
S de U.S. Gold se ca-

racteriza por la irre-
gularidad de sus pruebas.
El intento de plasmar lo
mds representativo de los Descenso
Juegos de Invierno, ha te- oo e oesesooesee
nido como resultado que
algunas pruebas no hayan
quedado a la altura de lo
deseado, sobre todo en lo
referente a su jugabilidad.

Ademas, esta irregulari-

dad se traslada al aspecto
técnico, donde algunos
detalles como
el scroll o los .
movimientos ‘:@
de los sprites A
tampoco dan
la talla.

& I Lo Peor
h\.‘amﬂ‘\\. ! 4
» La dudosa jugabilidad de alqt
" pruebas ;
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larga la vida, aumenta la sabiduria, otorga poder,
grandeza y devocion: su nombre es La Especia. El
Universo entero esta regido por esta substancia
extraordinaria, que solo se encuentra en un
desolado y dividido planeta. Sus habitantes, los
Fremens, lo conocen como Arrakis; el resto del
Universo, simplemente como Dune .
Las gentes de este planeta viven esclavizadas
por la casa Harkonnen. El Emperador Shaddam IV otorgo una
licencia exclusiva a esta familia para que extrayese en su beneficio
La Especia. Sin embargo, la baja productividad de los Harkonnen
ha hecho que el Emperador haya enviado al Duque Leto Atreides,

con el objeto de que aumente la produccion. La rivalidad entre
Harkonnen y Atreides se remonta a mucho tiempo atras, pero
nunca habia encontrado una mejor excusa para estallar con todo
su furor. Hasta ahora, el hecho de que los Atreides controlen atin
escasos territorios mantiene callados a los Harkonnen. Pero en el
momento en que te sumerjas en esta fantastica aventura, el destino
de estas dos familias se vera enfrentado irremediablemente.

Tu desempeniaras el papel de Paul Atreides, hijo del Duque Leto y
de la Dama Jessica, y tu mision consistira en controlar La Especia
y el planeta entero. Usando como base de operaciones el palacio
Carthag, tendras que moverte con un ornitoptero por los mares de
arena de Arrakis. Deberas visitar las cuevas donde habitan los




- Carta de vuelo: Te serd muy dfil para no
perderte en los viajes con el "orni".

- Distribucién de Especia: Gracias a este ma-
pa, tendrés controlados los terrenos més ri-
cos en Especia.

-Mapa de Dune: Seré imprescindible para
ponerte en contacto con tus tropas y prever
los ataques Harkonen.

- Bola del mundo: Este peculiar mapa e per-
mitiré controlar la evolucién del juego com-
parando tus progresos frente a los Harkonen.
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Paisajes y voces
digitalizadas dentro
de un juego adictivo.

i ¢ v

rn%ﬂ: JJHQ‘J Q*ng

YRRE WY W
Los preciosos paisajes del planeta Dune
ayudan a que la accion esté
perfectamente ambientada, dentro de un
juego en el que (por su interesante
desarrollo) no parecia necesario realizar
ningtn despliegue grafico. Sin embargo,
se deberia haber hecho un mayor
esfuerzo a la hora de
cuidar los interiores
y el mapa general,
ya que no se
pueden distinguir
con claridad los
detalles. Pero el
nivel medio es alto.

Felllitel i)
JONIDO LU

Las melodias que suenan durante el
juego son bastante suaves y
cadenciosas, y se adaptan a la
perfeccion al desarrollo de la accién. En
cualquier caso, por la misma estructura
del juego, la musica pierde
protagonismo en

beneficio de los

didlogos. Eso si, es

una léstima que

no podamos

escucharlos,

perfectamente

digitalizados, en

castellano.

{ | BB
AEMORIA €D
IVERAVES AR W
La enorme capacidad de memoria del
CD es la que permite un juego como
éste, que contiene mdltiples alternativas
y un larguisimo desarrollo. En cuanto a
la técnica propiamente dicha, las
digitalizaciones de paisajes, los vuelos
en “orni" y el sonido (especialmente los
didlogos digitalizados)
se han llevado la
parte més sabrosa
de este adictivo
programa,
dejando los
demaés aspectos
en segundo plano.




> Fremens y los Sietch, y tratar de convencer a los jefes de cada
grupo de que se pongan bajo tus 6rdenes.

Inicialmente, tu tarea se basara en poner en marcha el mayor
numero posible de yacimientos de Especia, para satisfacer las
demandas del Emperador. Pero cuidado, porque cuantos mas
territorios conquistes, mas nerviosos se pondran los Harkonnen,
que trataran por todos los medios, incluida la fuerza, de
desprestigiarte ante el Emperador.

Los servidores del Duque te prestaran su apoyo incondicional.
Gurney Halleck te dara los primeros consejos sobre los Fremens, y
te ayudara a adiestrarlos en la guerra. Por su parte, Duncan se

encargara de informarte sobre la produgfc
ultimo, Jessica te ayudara a comprenderl
poderes mentales que iras adquiriendo @l
La Especia. p:

Granijearte la confianza de los Fremens ?equeriré algo mas de
dedicacion. Ellos esperan la llegada de un Salvador que les libre de
la esclavitud, y que sittie a Arrakis en el centro del Universo.
Esperan un Mesias, y tu debes ser ese Mesias. Demuéstrales tu
fuerza, coraje e inteligencia, porque ellos saben que enel
enigmatico Dune sélo triunfan los lideres carismaticos y los
guerreros valientes.

w
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¢A qué estas esperando?

AVENTURA
VIRGIN
Westwood

N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: Continuo
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Salvar

P '/&»U ae
Uran<os

Las arenosas planicies de
Dune no son el escenario

~ ideal para hacer un alarde

de imaginacién a la hora de
recrear lugares.

;jLJJJj J ‘)

Las voces son claras y

. comprensibles (siempre

que conozcas el inglés o el
francés, claro), y las
melodias suaves.

U ] abilidad

. Sera dificil que encuentres

una aventura tan

. complicada con un manejo

tan sencillo como ésta. La
diversion estd asegurada.

‘ 'b\ QJJ of v.J:

- RaItsIon

Seglin vayas conquistando
. Dune, fortaleciendo

ejércitos y derrotando a

. Harkonnen, el juego te ira
*atrapando sin remision.

fotal

Dune es una aventura

. interactiva con un atractivo
. desarrollo, que te

~ sumergird completamente
~en una historia irresistible.

| 4

4] J\JJ bJJ DK

¢ El continuo aumento de opciones a lo
| largo de la aventura.
. e Laposibilidad de salvar el juego.

L0 Peor
. *No salvar a tiempo y quedarte
colgado y sin La Especia.




UNA HISTORIA DE -
AMOR Y MUERTE
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os tenebrosos bosques de Transilvania esconden un  que no esta dispuesto a que nadie le arrebata su novia, ni siquiera
tétrico castillo que todos los habitantes de la zona si ese “nadie” es un vampiro.
evitan. Es la morada del amo de la noche, del Cegado por los deseos de venganza y con la obsesion de
enigmatico conde Dracula. rescatarla, no dudaras en atravesar los siniestros parajes que te
Obligado a vagar por la eternidad alimentandose de  conduciran a la guarida del conde. El dia esta a tu favor, pero
sangre humana, el Principe de las Tinieblas se ha cuando la noche extienda su manto de oscuridad, Dracula y su
enamorado de la mujer con la que piensa compartirel  ejército de criaturas nocturnas se levantaran de la tumba para
resto de su vida. Pero para conseguirlo, tendra que defender lo que consideran suyo. Entonces, el peligro acechara
enfrentarse a Jonathan Harker (es decir, a ti), un joven londinense  oculto bajo miiltiples formas.
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Jonathan Harker no dudara en adentrarse en los dominios del
conde Drécula. Una vez en el castillo, el Sefior de las Tinieblas
adoptara muiltiples formas para intentar acabar con su vida.
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Después de enfrentarte a las mas variadas criaturas del averno,
todavia tendrds que hacer frente a Drdcula. En esta ocasion se
presenta como un fornido caballero bastante dificil de vencer.

A mordiscos

I mito de los vampiros y de los muer-
tos en vida ha cautivado a varias ge-
neraciones. Primero fue en forma de
libro, gracias a la pluma de Bram Stoker.
Después, el cine se ha encargado de difun-
dir durante décadas diferentes variaciones
sobre este mismo tema, la ultima de las
cuales se la debemos a Francis Ford Cop-
pola. Ahora, le ha tocado el turno al mundo
de las consolas.

En este caso, el vampiro
mas famoso, el mismisimo
conde Dracula, se levanta de
la tumba para ofrecer en Mas-

ter System una aventura

plataformera. Y a falta de
virtudes técnicas, lo mejor

) Y que se puede decir es que se
trata de un cartucho altamente
adictivo, que destaca, so-

bre todo, por su elevado ni-

Cruéla de Vil vel de jugabilidad.

| MASTER SYSTEM

BRAIM STOKER'S

PLATAFORMAS
SONY IMAGESOFT
Psygnosis
N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
- Continuaciones: 0
Megas: 4

NYICAC

of o ).

o

. Horripilantes y variados

| enemigos, que se mueven
| en unos escenarios de lo
© maés siniestro.

. de punta, y no recuerda en

nada a Dracula.

- JVIINY TA

ef mit
- reprodugir los dispar
| efectda Harker, careci
. de contundencia.

teci

MWW

- cartuchos basa
. misma historia.

| +Que el juego no tenga ni una sola
- continuacion. )




La “poca sangre" de Dracula

mo ésta de medir tus fuerzas con el Sefor de la
Oscuridad. Pero, por desgracia, no es la primera
vez que un cartucho trata de “chupar” de su titulo para
llevarse mas medallas de las que en realidad merece.
Porque este Dracula, aunque resulte un
entretenido juego de plataformas, deja
bastante que desear. Sus virtudes, siete
fases de ajustada dificultad, chocan de
plano con los numerosos defectos téc-
nicos, lo que acaba por restarle parte de
su buena jugabilidad. Lo dicho, intere-
sante, entretenido, pero no tanto como
nos hubiera gustado a todos.

P ocas veces tendras una oportunidad tan clara co-
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= Aparte de tu osadia, contaras a tu favor con unos
bloques de piedra que ocultan agradables sorpresas. En su
interior podras encontrar corazones de energia, valiosos
segundos y vidas extra, asi como diversas armas que te
ayudaran a enfrentarte a toda clase de zombies, esqueletos,
fantasmas y vampiresas.

Déjate guiar por el corazon, adéntrate en el castillo de
Dracula y enfréntate al mismisimo sefor de la noche. De tu
victoria depende la paz eterna de tu alma, y, lo que es mas
importante, la vida de una bella joven.

GAME GEAR

B e

ERAM STOKER’S

]

|

PLATAFORMAS
SONY
Psygnosis/ Probe

N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0

' La simpleza de escenarios

y la escasez de enemigos
contrasta con una buena

- ambientacion tétrica.

. Se supone que la misica
. deberia dar miedo, pero se
. ha quedado en un simple

amago de susto.

Los efectos sonoros son, a

. todos los oidos, cortos, de
- escasa contundencia y de
. pobre realizacion.

' La mecanica del juego

resulta sencilla y divertida,
pero se echa en falta algo
mas de chispa y variedad.

Empezar desde cero cada

| vez que pierdes las tres

vidas cansa al caza-

- vampiros mas avezado.

- Espectros variados,
- plataformas maltiples y una
. buena jugabilidad, pero

escaso de imaginacion

. graficay sonora.

« Vivir una vampirica aventura frente a

~ las criaturas de las sombras.

* Lo largo y dificil que resulta el juego:

. te durara.

e | o
¢ ¢
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. *Que no haya continuaciones.
. *Que no se vea donde vas a caer tras

algunos saltos.

. *Lasimpleza grafica.




Neo Geo
La mejor jugada
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LOS 4 PILOTOS
DE NINTENDO

irectamente de los
Estados Unidos, llega
a los ocho bits de
Nintendo un juego de
enorme éxito en las
recreativas. En él, a
lo largo de nueve
circuitos con
trazados diferentes, te mediras a los
mejores pilotos de Formula Indy, y
en especial a Danny Sullivan, la
estrella de esta modalidad
tipicamente americana.

Empezaras el juego con tres vidas,
restandose una si no quedas
clasificado en primera posicion. Aun
asi, cuentas con tres continuaciones
con las que se puede acabar
perfectamente una temporada. Esta
se compone de varias carreras de
cinco vueltas, una de ocho, y, si
consigues clasificarte, la Copa
Tradewest de velocidad a 12 vueltas.

En pantalla aparecera la totalidad del circuito en el que se desarrollara la carrera, con una
zona de boxes y paneles de informacion mecanica en la parte inferior de la misma. Si
concluyes la prueba en una buena posicion, ganaras premios en metalico con los que
podras pagar gasolina, turbos, pastillas de freno, neumaticos, visitas al mecanico, M.P.G.
(sistema de reduccion de gasto en el carburante) y cambio de motor. Y no te preocupes que
si no tienes suficientes conocimientos de mecanica, el propio Danny Sullivan los hara por ti.

Pero, sin duda, lo mas destacable de este veloz cartucho es la opcion de cuatro jugadores
simultaneos, de la que podras disfrutar siempre que tengas en tu poder el correspondiente
periférico de la ocho bits de Nintendo. Un adaptador que, por cierto, se encontraba un poco
olvidado por la compaiiia del fontanero. Asi que aprovéchalo ahora que puedes.

RACE 7. S5 LAPS

. g
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La jugabilidad de los ocho bits

o0s programadores de Tradewest no han sa-

bido reflejar en toda su intensidad la espec-

tacularidad, competitividad y velocidad de
las carreras de Formula Indy. Aun asi, nos encon-
tramos ante un cartucho muy jugable, tanto por
el facil manejo de los monoplazas como por la op-
cion de cuatro jugadores simultaneos.

El nimero de circuitos, nueve si logras clasifi-
carte para la prueba final, puede resultar escaso,
aunque el disefio de los trazados es diferente en
cada uno de los velodromos norteamericanos que
aparecen en el juego. Con «Indy Heat» la ocho
bits de Nintendo se acerca un
poco mas a la intensidad y
jugabilidad de los salones

recreativos.
Cruela de Vil y Boke

DANNY 'S TIPS:

USE TURBOS FOR
SPEED BOOST .

USE PIT _STOP WHEN
U1 _OF GAS OR ON

O
FIRE . J
TURBO_BUTTON W1, <

B
EXIT PIT EARLY.
KNOCK OTHER CAR

 tanto dificil distinguirlos. i

~ la consola Nintendo.

iIa Maiar
.JJ,Uljjjl

ARCADE
TRADEWEST |
Rare Lid. §
N2 jugadores:De 1a 4 |
Vidas: 3
N2 de fases: 9 circuitos |
Niveles de Dificultad: 0
N Continuac.: 3
Megas: 8

- LA I
E LI YS
JIancos
No presenta circuitos :
espectaculares y el tamafo

de los coches puede R
resultar pequeno.

Niscice
vivsita :
Se deja oir durante toda la i
carrera, aunque podia ser ‘

mejor. Es decir, al nivel ——1
habitual de la Nes.

-t -4

' 1 |
JOIINO FA
Tiene escasos efectos y los ‘

que aparecen resulta un

~r e s

[

s wlizoll saal
i)i)LiJJJJJiliJiJ
La mejor baza de este
juego. La posibilidad de

competir cuatro jugadores a
la vez es genial.

\\ { & ‘J & ‘ !
Partiendo de la misma ‘
premisa, los cuatro

Jugadores, la adiccion B
alcanza limites muy altos.

fotal ’
Un excelente juego basado

en las carreras de

velocidad, con el que se

puede quitar las telarafias a

4

|

* La diversion a raudales que
proporciona el adaptador para cuatro
jugadores.

* El buen manejo de los coches.

uo reor
* Todos los apartados sonoros, muy
poco cuidados teniendo en cuenta el

~ buen juego que es.
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a sangre. Motor y principio de la vida, causa ultima de
la muerte. La sangre. Ha habido tantas historias con la
sangre como protagonista, tantos dramas... Pero la
historia sangrienta por excelencia, es la del Conde
Viadimir Dracul, Dracula para sus victimas. Este
siniestro personaje cerré un trato con el infierno. Un
trato por el que renegaba de todo lo sagrado, a
cambio de una inmortalidad escudada tras la sangre.
Dracula bebe sangre, vive por la sangre. Durante siglos ha
mantenido este estremecedor rito, aliandose con las criaturas de la
Noche. Ahora tiene a su disposicion un ejército de zombies, lobos
y monstruos sin nombre que vigilan por él. )
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Recluido en su castillo, en lo mas recondito de Transilvania, el
conde ha estado esperando la llegada de la mujer que perdio
cuando atin era mortal. Y por fin, avanzado ya el siglo XIX, ha
encontrado la dama de sus suefios, la que debe acompanarle para
el resto de la eternidad: la bella Mina.

Con un mordisco fatal, Dracula ha sumido bajo su influjo a la
joven londinense, y la ha llevado hasta su tenebrosa guarida.
Jonathan Harker, su fiel enamorado, ha viajado hasta las mismas
entrafas de los Carpatos, para rescatarla y redimir su alma.

Alli, el valor del joven Harker tendra que enfrentarse a pruebas
capaces de volver loco a cualquier mortal. Porque las criaturas de
la noche no permitiran que nadie perturbe el suefio de.su seor...
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5 i R SONY
S e AN i Psygnosis
N2 jugadores: 1
De armas : Vidas:De 2a 7

N2 de fases: 10
fomar Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 3

o] » PLATAFORMAS
/gf RSS

En algin oscuro rincén de cada fa- .
10, ok byl o onclresnic _ Megast
pecto estar esperando o que le ha-

gas una visita. Alegror con tu | JFaTICOS
presencia su aburrido vida, te favo- 76 |

i Todos los personajes son
receré de dos maneras distintas. Por ‘mazacotes” sin apenas
un lado, te orientaré sobre el punto
en que se encuentra la sdlida; y por :
ofro, te dard la posibilidad de obte- Jsica
ner algunas armas dtiles en tus en- . Melodias con un ritmo 79 ‘
frentamientos con los fantasmas. trepidante, que no parecen '

/ A las mas apropiadas para Re——
Después de hablar con él, investiga el

un poco y encontrarés fu premio. 1. m
Algunos efectos estan muy J 4 ‘1

bien logrados, pero otros
parecen cualquier cosa
menos |o que representan.

Se deja jugar con facilidad. J 9

animacion, y resultan muy
poco variados.

A 5NE B W L

Pero que el protagonista se
- escurra a cada paso, no es
precisamente comodo.

Es capazrde ehganchara ; 8 ‘
los amantes de las

plataformas, aunque

.,..4‘
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- ﬁw i T tampoco es que emocione.
A, i Tl

Su jugabilidad contrasta con
la “tétrica” animacion de los
personajes. Una pena,
porque podia haber sido un
cartucho sobresaliente.

¢ Enfrentarse a Dracula y sus secuaces.
* Los mapeados multidireccionales le
dotan de mayor interés.

* La escasa movilidad de los
personajes.

* Algunos efectos sonoros son
escalofriantemente desafortunados.




SIN ANILLOS
NIBELUNGOS

rik, Olaf y Baleog son tres vikingos que vivian
placidamente en su aldea de Saintolaf, famosa
gracias a cuatro bellas damiselas residentes en
Miami, que se encargaron de demostrarnos cuan
aguda era la inteligencia de las gentes de este
pintoresco paraje. Imaginaos hasta qué punto
usaban la cabeza, que en cacerias y demas
actividades varoniles se repartian las competencias
como si de ministros se tratara. Erik era el encargado de correr,
saltar y darse de cabeza contra cualquier obstaculo molesto. Olaf
manejaba con orgullo un resistente escudo, que soportaba hasta
las parrafadas mas recalcitrantes de su mujer. Y, por ultimo, Baleog
era el portador de la espada y las flechas.
Asi, nuestros tres protagonistas disfrutaban de una alegre y

efectiva camaraderia, que les hacia merecedores a la fama de
mejores cazadores de Saintolaf. Con el tiempo, su interesante
sistema de trabajo en equipo se puso en practica en la aldea, en
vista de que las armas escaseaban y que los guerreros se clavaban
los cuernos mutuamente por conseguir un arco bien templado. Y
acabo por alcanzar el maximo apoyo popular, cuando descubrieron
que de este modo se ahorraban el engorro de transportar tantos
materiales de guerra.

Sin embargo, cuando las cosas funcionan tan bien es sefial de
que algo se va torcer en el momento mas inesperado. Puede
tratarse de un accidente con el casco, el sarampién del nino o,
como les ha ocurrido a nuestros amigos, de un inesperado
secuestro a manos de unos desalmados marcianos. Si, como lo

ois. Los Dimastropecus, naturales del lejano sistema Maquetarios, >
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Adiccion en clave vikinga

B

he Lost Vikings es uno de esos cartuchos

de los que no podras librarte por mucho

que quieras cerrarte a sus encantos. El se-

creto de la enorme diversion que provoca no estad

en sus simpaticos graficos ni en sus trepidantes

& A R R melodias. Su atractivo radica en un desarrollo en-

NS . . : volvente y brillantemente planeado, que obliga a
Serq 'fundamental que aprgndas a corpb{nar las La prehlstona. estd llena fje peligros, pero en deiar | ior d ¢ d

habilicades de los tres vikingos. La pérdida de algunas ocasiones tambien reserva sorpresas ejar O.mE] or ae nuestra neur onqs en manos de

uno de ellos supondra el final de la aventura. tan agradables como estas oportunas burbujas. tres vikingos alocados en su frenético viaje a tra-

vés del tiempo.

La simple mecanica de ]uego
permite una rapida evolucion a lo
largo y ancho de sorprendentes
niveles, y su creciente dificultad

consigue que aprendas a jugar al
tiempo que te diviertes. El resultado es
un juego de estrategia que derrocha
calidad por los cuatro costados.
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MEGA DRIVE |
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o ey oo Tl L ESTRATEGIA
2 ik el A Rmiiesenenl VIRGIN

op s ! Interplay
Tres guerreros vikingos N2 jugadores: De 1a3

Erik: Sus condiciones atléticas le convierten en el Gnico gue- ; L Vidas: 1

rrero capaz de saltar y llegar a lugares inaccesibles. Su se- ; Ne de fases: 5 mundos

gunda habilidad consiste en que puede derribar muros a ca- . Niveles de Dificultad: 1

bezaz.os. Por’desgracia, estd indefelnf frente a los ataques . Continuaciones: Passwords

enemigos, asi que procura protegerle bien. ; : ‘
' Olaf: Este vikingo grandote es capaz de soportar cualquier Megus'_s__,_______é

ataque frontal y detener el paso de los enemigos, y por eso es =

el portador del escudo. Aparte de su uso como defensa, si se

pone este objeto sobre su cabeza, puede planear durante al- Los decorados pecan de
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