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Salut i tous : revoila toute votre équipe
préférée pour un tout nouveau numéro de
Gameplay RPG. C'est pas pour dire, mais je
suis vraiment crevé.. on a bossé sans
reliche pour vous offrir le meilleur du RPG.
Une fois de plus, ['expression «somme de
travail» n'a euw aucune importance pour
nous. |'espére sincérement que ce numéro
vous satisfera au plus haut point, car si ['ac-
tualité était des plus frileuses ce mois-ci :
seulement deux tests RPG, eh bien nous
avons quand méme réussi a vous pondre un
condensé de plaisir de 116 pages.

Avant de vous indiquer exactement de quoi
nous allons traiter dans les pages qui vont
suivre, j'ai une bonne et une mauvaise nou-
velle i vous annoncer. Commengons par la
mauvaise (qui est en fait plutt bonne pour
nous autres, membres du mag) : Kyo a
rendu son tablier | En effet, ce traitre qui
m'a suivi depuis le premier numéro de
Gameplay a décidé de se consacrer entiére-
ment & un magazine qui parle d'une
console dont ['éditeur a annoncé la fin

pour ['an prochain - inutile de vous en dire plus. J'irai cracher sur sa tombe... meuh non, je déconne,

je lui souhaite de réussir avec sa nouvelle entreprise. N'empéche, je suis quand méme dégoiité qu'il ne

bosse plus avec moi... m'enfin bon, c'est la vie ! Pour remplacer le jap de service, un autre jap : un
dénommé Meian, qui passera son temps a vous expliquer en long, en large et en travers la significa-
tion des titres de jeux, ainsi qu'a vous trouver les derniéres news concernant les derniéres annonces
nippones. Bref, un allié précieux que vous découvrirez pour la premiére fois dans ce number de GP
RPG. En revanche, ne vous inquiétez pas : Biiche et Ben continuent de répondre a ['appel et vous don-
neront le meilleur d'eux-mémes pour vous offrir du réve.

Voila, il fallait que ¢a sorte. En ce qui concerne le contenu, vous retrouverez une foule de bonnes
choses dans le mag que vous tenez entre vos mains. Entre autres, un dossier exceptionnel sur Final Fan-
tasy de plus de trente pages, qui décortiquent la série dans tous [es sens, avec entre autres [a preview
de Final Fantasy X et les toutes derniéres infos le concernant, mais aussi les futurs Final Fantasy pré-
vus. Bref, un dossier pour tout savoir |

Les fans de Phantasy Star ne seront pas non plus dégus, puisqu’un dossier de dix pages vous explique
également tout sur [a série de Sega, avec le test de Phantasy Star On-Line. Pour continuer dans la joie
et la bonne humeur, nous vous présenterons le test en exclusivité d’Onimusha : Warlords ! Les toutes
derniéres infos et photos sur les prochaines bombes qui arriveront sur nos consoles. Vous retrouverez
également vos rubriques préférées. Enfin, pour finir deux dossiers Animation. L'un sur Evangelion.
Notre ami Biiche s’est déchainé pour vous proposer un truc vraiment complet, alors que pour ma part,
je me suis tapé un petit dossier sur Hayao Miyazaki avec a Uintérieur une biographie, sa filmographic
et bien entendu [a critique de Mononoke Hime. A ce propos, je suis vraiment navré de vous avoir
annoncé, le mois dernier, qu'il était dans le magazine. A cause de raisons que je ne citerai pas, je
n'avais malheureusement pas requ le DVD a temps. En revanche, ce mois-ci, les choses sont différentes.
Alors si vous voulez tout savoir sur e film événement du siécle, rendez-vous au dossier Miyazaki.
Bien, je vous laisse a vos petites occupations car il me reste un dernier gros morceau a traiter : la pre-
view de Final Fantasy X. Je vous donne rendez-vous le mois prochain pour un nouveau numéro de
Gameplay RPG. D'ici [a, je vous salue et espére vous retrouver au prochain number !

Jay
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EMARGUEZ GUE L'ON PEUT CHEVAUCHER DE!

S DRAGONS.

TOUTE SORTE D'UNITE EST POSSIBLE DANS HUNDRED SWORDS.

Nnored Sword

Smilbit -

=y, Milebit est Iheureux développeur
) de Jet Set Radio, heureux, car on
vpeu: dire que ce petit bijou a fait
un petit carton sur Dreamcast. |l se prépa-
n nous sortir Hundred Swords, un jeu
nge littéralement de registre, puis-

s'agit d'un wargame, & la maniére de
mmand & Conquer et de Warcraft. Le
e de jeu n'évolue pas, puisque
mme dans les jeux précédemment cités,
devrez récolter différentes res-
urces qui vous permettront de construi-
différents batiments et de créer votre
propre armée afin d'exterminer les enne-
mis, ou de protéger votre camp.

SERAIT-CE LE HEROS

Sega -

Différentes classes sont disponibles : vous
trouverez des mages, des golems, des fan-
tassins, des cavaliers. Ouah ! Encore un jeu
on-line, pour mon plus grand bonheur ! Moi,
jaime pas tellement ga, mais bon, il est
vrai que ce genre de jeu est excellent
quand il est joué en réseau. De plus, la sou-
ris et le clavier seront compatibles avec
Pour linstant, le jeu n'est préwu guau
Japon pour la fin janvier, mais pourrait voir
le jour aux Etats-Unis. Pour ce qui est de
['Europe, ne révez pas, vous vous doutiez
bien de la réponse, non ?

Ben

JE CROIS QUE J'AI DEJA TROUVE MON PERSONNA-
GE FAVOR

15 février 2001 - DC=

LES MAGIES SERONT AU RENDEZ-VOUS, AUSSI BIEN POUR ATTAGUER, GUE POUR DEFENDRE

Tactical RPG -

C:

Japon

A VOUS DE CREER VOTRE PROPRE ARMEE




First Screen

Dragonriders (DC)

Red Storm Entertainment développe Dragonriders : Chronicles of Pern, un jeu basé sur
& roman Dragonriders of Pern d'Anne McCaffrey. Vous incarnerez D'kor un jeune mon-
r de dragons. Dans votre quéte, vous rencontrerez plus de 170 personnages dans
s de 120 lieux différents, entierement en 30 temps réel. Le jeu est en développe-
dans les studios d'Ubi Soft UK, et on parle d'une conversion sur Dreamcast.

Raaaaaaaah 1111 (PS)

On vous I'a déja dit, mais vu que cette nouvelle nous procure toujours autant de plaisir,

s'est dit «Tiens, pourquoi pas le rappeler ? On ne sait jamais, des fois qu'ils oublient
» Méme si, personnellement, je ne risque pas d'oublier que Squaresoft prévoit de sor-
ir sur PlayStation, et en version ameéricaine s'il vous plait, deux jeux mythiques de la
Super Nintendo : Chrono Trigger (déja sorti en jap) et Final Fantasy IV. Ce dernier serait
verti en version compléte et avec quelques petits détails en plus, tels que des évé-
nements et dialogues supplémentaires, ainsi que des combats plus difficiles. Comme si
suffisait pas, Square a également annoncé une nouvelle sortie du célébre Final
sy Tactics, dont les quelques exemplaires restant se vendent aujourdhui & prix
d'or. Et aprés tout ¢a, vous trouvez encore de quoi vous plaindre ? Bon, c'est vrai, Final
X est repoussé, mais avec tout ce qu'on vous promet, je vois vraiment pas comment
vous pourriez avoir du mal & patienter (en fait, si, je comprends tout & fait, mais inuti-
e de le dire trop fort...). En attendant Secret of Mana sur Wonderswan Color.

—

Rabdio Musique RPG présente ...

SonicTeam (la firme qui court plus vite que son ombre) a annoncé la sortie de la
inde Originale de Phantasy Star Online (dites «'OST de PSO» pour faire plus classe)
Le CD contient 23 titres, avec deux versions anglaises des chansons d'ouverture et de
fin en bonus, chantées par Loren
Evangelion, ¢a vous rappelle quelque
chose ?), ainsi qu'une section comprenant
fonds d'écran, bruitages et plein de petits
trucs qui mettent du soleil dans nos vies.
Cette BO est prévue pour débarquer au
0N au moment ou VoS yeux se poseront
ces lignes (encore faut-il que vous les
ez...), au prix approximatif de 25 dol-
s. Quant & une sortie américaine, Sega
bon de se taire, méme sous la tor-
€. Juste une question : les musiques
seront-elles aussi chiantes que le jeu... ?

Ca marche plutdt bien
en réseau (DC)

Sega a annoncé le nombre d'utilisateurs de leur RPG on-line, Phantasy Star Online
s'éleve @ 90000, et ga, en moins d'un mois. 26000 est le nombre le plus élevé
connectés simultanément. lls espérent que ce nombre va encore augmenter, et de
fait améliorer le systéme de réseau, pour un meilleur confort de jeu

Simon & Schuster vient d'annoncer un nouveau jeu de stratégie temps réel en vue iso-
métrique, Real War, développé par Rival Interactive. Le scénario opposera les
Américains & des méchants terroristes, au cours de deux campagnes de douze mis-
sions prévues, une par camp. Dans Real War, il n'est pas question de collecter des res-
sources comme dans beaucoup de jeux de ce type. Ici, vous devrez juste gérer vos
troupes et vos lignes d'approvisi afin d'étre réguli fourni en nouvelles
unités, au nombre de quarante (spparemment). Dans la foulée, des soldats, des sous-
marins, des avions, des parachutistes... Bref, une bonne canaille prévue pour débar-
quer sur PC en aodt de cette année




ERSONNAGES SERONT JOUABLES.

LES COMBATS SERONT DES PLUS SIMPLIS

Boku To Mad

SCEI -

/=y, 0ny développe un RPG du nom de
) Boku to Maoh, traduisez par Devil

& |. Le personnage principal est un
rgon, qui sans Btre paresseux ne
cherche pas tellement I'aventure. Il vit le
simplement possible dans le village de
Mais un jour, sa sceur Annie est atta-
par un monstre et se voit touchée par
une maladie. Pour tenter de la sauver, son
va ouvrir une jarre mystérieuse afin de
er un démon. Le démon, nommé Stan,
bien sauver Annie, @ condition quiil
e prendre I'ombre du gargon. Le jeune
me accepte, mais malgré le don de son
bre, Stan refuse de partir et s'annonce
me étant le véritable roi des forces
oniaques. Stan a en effet entendu dire
de nombreux imposteurs se font
dre pour lui, et va donc se servir du
gon pour espérer reprendre la place qui
sienne de droit. Le jeune homme, espé-
retrouver son ombre et surtout étre

SCEI -

débarrassé de ce diable, 'accompagne
donc dans sa quéte. Graphiquement, le jeu
ne casse pas des briques, mais propose
une ambiance sympa et trés mignonne ; il
est entierement en 3D, et personnelle-
ment, je trouve que le design des persos
ressemble beaucoup & celui de Grandia Il
Pour ce qui est des combats, Sony & pré-
féré instaurer un systeme accessible a
tous et se rapprochant énormément de
Final Fantasy et de son systeme ATB
(Active Time Battle). Un systeme délé-
ments sera également prévu, représenté
par quatre couleurs qui vous indiqueront
les faiblesses de vos ennemis. Des
attagues combinées seront également au
rendez-vous, et Stan vous assistera pour
des attaques spéciales

Ben

| REAPY | BEOLAEIC. BELLNTPION.
U JAYAYAVAY!

GENS GUE VOUS RENCONTREREZ SONT POUR LE MOINS SPECIAUX.

15 mars 2001 -

PS2=

LE DESIGN DES PERSOS NE PLAIRA CERTAINEMENT PAS A TOUT LE MONDE.

A9y | M2 RERASOD?
ox

| vomm
TAIT DE LA BONNE ! LE PREMIER VILLAGE A VRAIMENT DE LA GUEULE
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Koei -

essen |, vous savez quoi, c'est la
@smte de Kessen, si si, j'vous jure.
Nan, bon, on arréte de déconner,

ce moment, j'suis en forme. Alors pour
er du jeu, il semble légérement diffé-
nt du premier, pas seulement du point de
technique, mais aussi au niveau du réa-
e. En effet, si le premier jouait la carte
¢alisme, le second a un petit air de film
ngkongais. Il n'y a8 qua voir la cinéma-
e de présentation ou deux protago-
£es, apparemment des généraux, s'élan-
1t dans les airs pour croiser le fer. Ici
t le cas de le dire, dans une gerbe
étincelles multicolore. Si vous cherchez
réalisme, je ne pense pas que ce soit
sen Il quiil vous faut. Mais vous risquez
en de tomber sous le charme & cause
graphismes. Clest beau, c'est clair !
C'est méme carrément magnifique, si bien
‘on a du mal & différencier si telle ou telle
e est tirée dune cinématique ou d'un
sage en temps réel. La magie est main-
nant au rendez-vous, et elle est pour le
moins impressionnante. Regardez ces
elques photos, il n'y a pas a dire, ga en
Pas beaucoup d'informations sur le
ario, mais il n'y a pas trop dinquie-
tudes & avoir. Reste a espérer que le cdté
ratégique, excellent dans le premier,
toujours présent dans ce nouvel opus,
qu'il nous feront pas le coup du pseudo

NT-BATAILLE... DANS GUELGUES MINUTES,
SERA UN PEU MOINS ORDONNE,

Kessen 11

Koei - Printemps 2001 -

GA, CA S'APPELLE FAIRE LE MENAGE GUI DIT MAGIE, DIT ELEMENT, ICI LA GLACE.

jeu tactique qu'est Dynasty Warriors Il
Pour finir, Kessen II, c'est dlababallatomik
(moi aussi j'ai mes mots bidon)
Ben o

DES ELEMENTS, COMME UN PONT, SERONT LA POUR HABILLER UN PEU PLUS LE DECOR... UN PEU VIDE.

UNE VUE ELOIGNEE, POUR MIEUX APPRECIER
CETTE ATTAGUE DE FEU.



Pour féter le cinquieme anniversaire de Bichazard, Capcom sort une édition limitée &
10000 exemplaires de Resident Evil, nommé Biohazard-Nightmare Return. Son prix ?
8000 yens, ce qui correspond & environ 1700 francs. Cette édition proposers les
tre épisodes déja sortis, c'est-a-dire, le Director's Cut, le 2, le Last Escape et le
Code Veronica. Un DVD, Wesker's Report, sera aussi de la partie et parlera un peu du
cés de la série. A part ¢a, tout un tas de gadgets inutiles, recherchés par les fans
mes de la série. Jallais oublier le plus important : la démo de Devil May Cry. Tout
oli attirail dans un magnifique box aluminium, sortira le 22 mars au Japon. Il n'y en
a pas pour tout le monde

e
DIREGTORS CUT

e

First Screen

e —— Oy
Bientdt, |
tres bientot ... (PS)

Si tout se passe bien, Eithéa, le ni
RPG dAtlus, qui promet d'ét
bonne surprise, ne devrait plus tas
débarquer au Japon. Le titre se réf
un monde mystique, dans lequel
lutte constante pour le pouvoir a d
il'y a si longtemps que personne n|
souvient réellement quand. Au centr
cette querelle se trouve [arbre de
qui est la source de Ia vie et de la bo
de ce monde. Deux groupes se d
tent le contrdle de cet arbre
Moonlight, amoureux de la nature, g
contrdlent encore, et les Fire Dr
une troupe de guerriers, qui pou
causer la destruction d'Eithéa s'il
venaient & leurs fins. Voila un j
attend avec beaucoup d'impatie
vivement quiil sorte, on manguerait
presque de RPGs en ce moment... !

1]
DUAL SHOCK " Ver.

reclamer I'autre épisode. Je vous en serais trés reconnaissant !

Jack 0 Lani
You want m me more about me. HO7
[want to kno ut you too. HO

La seconde partic de persona 2 peut-etre en VS 2

Atlus est en train de réfléchir trés fort (si vous écoutez bien, vous pourrez peut-étre les entendre penser) a savoir s'il vaut la peine
de sortir Persona 2 : Innocent Sin en US sur PlayStation dans le courant de cette année. Rappelons que Innocent Sin est une autre

aventure de Persona 2, mais ni une préquelle, ni une séquelle au Eternal Punishment récemment sorti sur la console. Ce serait donc =i
une bonne initiative de la part de Iditeur de nous faire ce beau cadeau (pour ceux qui aiment ce jeu plus qu'étrange - moi, jaime beau- e ,:f", ik
coup, alors ¢a me ferait trés plaisir 1). Tout dépendra de deux choses : la demande des joueurs, et les ventes de Persona 2 : Eternal 4 v

Punishment. Conseil : courez dans votre magasin import le plus proche, achetez-le jeu, et envoyez ensuite un mail & Iditeur pour lui

(Ps)

omdu Bate, pour les chanceux qui n'ont jamais entendu parler de osm sma
wmmue (pourtant, ce necawt pas le but des programmeurs de faire ire. ), est une |

opus mk débarquer au Japon debuc février. Cette séquelle & Iavmnm contiendra |
un nuuuwmnde appelé El Dorado Cyclopedia, dans lequel vous pounnez trouver une:
galerie de mﬁﬂqﬂs et des infos sur les prochains jeux Dreameast & sortir. Mais
puisque tout le 1 ‘en fiche, étant donné qu'aucun d'entre vous ne ferait
‘acheter ce ! aqlﬁﬂmst sans intérét, je ne vois vraiment pas pourguai je conti-
fsmws Je vous laisse dom MWW b:ma,

Enix a récemment annoncé que son futur RPG sur Game Boy Color, Dragon Warr
Monsters 2 : Marta's Mysterious Keys (qui gagnera probablement le prix du titre le pl
long et ridicule), une suite a la fameuse série des Dragon Guest, souffre de reta
Lune des deux versions prévue du jeu, Ruka's Journey Begins, est maintenant attendue
pour le 21 avril, au lieu du 20 mars prochain, et sera vendu au prix de 6400 yens
dollars, on s'en fiche, mais ga fait toujours de I'info en plus). La seconde version, g
4 elle, nommeée Iru's Adventure, n'a toujours pas de date de sortie prévue, mais pou
rait bien débarquer en méme temps que son camarade. Dans tous les cas, aucune ve
sion américaine n'est pour linstant annoncée, mais c'est compréhensible, vu q
Dragon Quest est surtout réservé aux fans nippons du genre. Laissez-les donc s'amu
ser ! Mo, je retourne & Defender of Oasis sur Game




S IMAGES GUE JE ME DIS

«FINALEMENT, SHENMUE 2 VA ME PLAIRE [»

LES DECORS PROMETTENT D'ETRE HALLUCINANTS ET ULTRA REALISTES

Shenmue 2

AM2 -

es questions posées par la conclu-
8 ion (frustrante) de Shenmue ne

devraient pas rester sans réponse
longtemps : la seconde phase de la
e de Ryo Hazuki continuera dans
nmue 2 (un titre particuliérement origi-
pour une suite, je trouve), avant la fin
cette année selon les dires de Suzuki, et
malgré les spéculations disant que cette
séquelle ne verrait pas le jour Les tout

mettre dans le bain de cette enquéte
nmue, le film, devrait débarquer au
Japon dans les semaines qui suivent et
ésentera certains personnages de la
re & venir. Le jeu Fighting Vipers 2
opose une démo exclusive du jeu. Et
n, Shenmue 2 commencera avec un

S0 PRINCIPAL, RYU, N'A PAS CHANGE
ROIRE QU'IL NE SE LAVE JAMAIS

Sega -

récapitulatif des événements du premier
épisode, histoire de faire connaitre Ryo et
Ses aventures & ceux qui ont vécu dans un
igloo ces derniéres années.

Pour les autres, si vous avez terminé
Shenmue, alors sa séquelle est probable-
ment placée au sommet de votre liste de
jeux les plus attendus, le premier opus
ayant laissé une histoire sans conclusion et
4 suivre. Outre l'inclusion de nouveaux per-
sonnages dans l'aventure, le jeu se dérou-
lera entiérement & Hong Kong. A la place
du port, de la ville et des secteurs résiden-
tiels de Shenmue 1, vous contrélerez votre
héros dans des lieux aussi variés que la
ville, un chateau, et d'autres endroits enco-
re tenus secrets, avec des graphismes
bien plus aboutis que ceux du premier
opus, qui étaient déja fabuleux. Vous
retrouverez évidemment toutes les possibi-

MEME TETE, MEME COIFFURE, MEMES FRINGUES, CEEST A

année 2001 (précis, non ?) -

lités offertes précédemment, comme [im-
portance du temps qui passe, la nécessité
de discuter avec tout le monde afin de
récolter des indices, et limmensité et la
variété des lieux traversés, sans parler
d'un scénario hallucinant. Suzuki a d'ailleurs
dit, & ce propos, que la véritable histoire de
Shenmue devrait commencer pour de bon
partir de cet épisode. On dit méme que le
jeu contiendrait en fait les épisodes 2, 3, 4
et 5 de la grande saga Shenmue (Suzuki
essayerait-il de refaire Star Wars ?7), et
sera bien plus orienté action, ce qui ne
devrait pas lui faire de mal ! Les sceptiques
(comme moi) devront attendre le courant
de cette année pour s'en faire une idée.

Biche

DC -

Japon

UNE JEUNE FILLE GUI VA PLARE A BEN (JE DIS CA PARCE GUELLE A LAIR SYMPA, C'EST TOUT )

MAIS GUI EST CETTE JEUNE FILLE MYSTERIEUSE ?
VoS LE SAUREZ EN JOUANT A SHENMUE 2

SHenmue 2 1
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VOUS RECHERCHEZ UN STAGE
DANS LA PRESSE,

FIM vous propose :

STAGE DE JOURNALISME STAGE COMMERCIAL
STAGE WEBMASTER STAGE PAO
STAGE SECRETARIAT STAGE ATTACHE DE PRESSE

ENVOYEZ VOTRE CV,

DATE DU STAGE ET/0U DUREE
A UADRESSE SUIVANTE (REPONSE SOUS 48 H)

GROUPE FIM/STAGE
2 TER RUE D’ARSONVAL - 75015 PARIS
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Nintendo 64, Gamehoy,



EAU, CEST COLORE, ET C'EST SUR UNE PORTABLE (MAGICAL VACATION).

UN AR DE SECRET OF MANA (MAGICAL VACATION)

¢s RPG Game Boy Advance

La Gameboy Avance arrive sous peu,
gprat\uuement en méme temps que

le prochain monstre de Nintendo, la
eCube. Et avec elle une flopée de
Gs, et quand on voit les premiéres
mages, on en bave d'impatience. On com-
mence avec «Magical Vacation», un titre
nt les graphismes font étrangement pen-
r & la série des Seiken densetsu
Lhistoire parle de monstres attaquant des
nes étudiants en sorcellerie, et comme
5 pouvez vous en douter, le destin de la
e va tomber entre leurs mains. Vient
aprés Tactics Ogre, je pense que je n'ai pas
besoin de vous parler de ce jeu, c'est du
Ogre battle, c'est donc démentiel. Le plus
ndu, pour son aspect technique sur-
ant, c'est certainement Golden Sun, un
RPG dans la plus pure tradition des Heroic-
Fantasy, vous en saurez plus cet éte, le
our de sa sortie au Japon. La Stratégie
T pas oubliée, puisque GameBoy Wars
Advance est |3, un titre original, n'est-ce
pas, mais 3 part les tofs, nous n'avons pas
de plus amples informations sur ce futur

UN PERSONNAGE AMUSANT DANS GAMEBOY WARS ADVANCE.

. % N

LES INVOCATIONS SERAIENT-ELLES DE LA PARTIE
DANS GOLDEN SUN ?

LE PLUS ATTENDU, VOUS COM-
PRENEZ POURQUOI EN VOYANT CETTE PHOTO.

Du REALISME AVEC LE JEU DE STRATEGIE
INAPOLEON.

VOILA LE GENRE DE DECORS QUE L'ON VA ENFIN
POUVOIR ADMIRER SUR UNE PORTABLE.

soft. Le premier S-RPG & voir le jour sera
Fire Emblem : Maiden of the Dark. Vous

incarnerez un courageux héros, qui défen-
dra son chez-soi contre un royaume de
cauchemar. Napoleon, pour finir, sera un
grand Wargame. Quand je vous dis que la
BGameBoy Advance va faire trés mal, vous
me croyez maintenant ? Toujours pas ? Et
si je vous dit FF VI

2. S0 TN
TOLEMORBORLETEL TS AL

Du REALISME AVEC LE JEU DE STRATEGIE NAPOLEON




Coincé dans Lunar 11 2
Eh ben tant pi

Si vous étes en tram de plsncher

e qu'est Lunar || (oui oui, formi
entre un rocher et un mur

g tant dimpatience pourrait
;beau bouquin de 200

) &l moins, la premiére

pages fait par Working D&
@ l'origine de ce retard. Jen

tié de février. Des conl
profite pour vous rappeler que, p
celle de Lunar II, entre autres:

nuUmEnro.

méme un masque, vos potes risqueraient de vous faire une mauvaise réputation.

FF X contre GameCube (PS2)

sortie de Final Fantasy X est repous-
en juillet 2001. Square veut peaufi-

console
? Je sais pas
us, mais moi je trouve ¢a bizarre
s attendent le jour de lancement de la
Cube pour sortir fun des titres
s de la PlayStation 2.

prochaine
ndo, la GameCube

First Screen

Box différents pour jeux
identiques (DC)

Sega a annoncé que deux Editions Limitées de Sakura Taisen 3 devraient montrer leur
nez en méme temps sur la Dreamcast, aux alentours du 22 mars prochain. L'Edition
Limitée A proposera un box musical spécial (probablement avec un cd comprenant les
thémes du jeu), et [Edition Limitée B débarquera avec une Visual Memory spéciale. Les
deux packages sortiront au prix de 9800 yens chacun. Deux nouvelles raisons de se
payer le dernier opus des Sakura Taisen, tant appréciés par nos amis les Nippons.

Final Fantasy, Final Fantasy
¢t Final Fantasy (PS2)

Bon, vous étes comme nous, vous attendez tous avec impatience FF X, et vous étes
tous au courant que FF XI est également prévu, et se jouera en On-line. Square a
dailleurs annoncé que ce serait le seul a proposer ce mode de jeu un peu spécial. Mais
ce n'est pas fini, d'autres Final Fantasy sont prévus. A commencer par la suite, FF XII
dirigé par Yasumi Matsuno (FF Tactics) et
Hiroyuki Ito (FF IX), Des rééditions sont
également prévues, et vous aurez la joie
de retrouver sur PlayStation 2, FF VII, FF
VIll et FF IX, donc les trois épisodes sor-
tis sur Play 1. lls seront parait-il un peu
plus beaux. On finira avec la sortie de FF

Il et FF Ill sur la portable de Bandai, mais
il y aura des petits problemes pour
convertir le IV, le V et le VI, par manque
de puissance. Ces trois épisodes verront.
dopc srement le jour sur GameBoy
Advance

Onimusha le retour ! (PS2)

Le premier opus n'est pas méme encore sorti, que le deuxieme se prép:
tefois, vu la capacité de Capcom & nous pondre des suites en un temp:
pas étonnant qu'un Onimusha 2 existe d'ores et déja - apres tout, le premier est ter

miné depuis longtemps. Onimusha 2 prend place deux ans apres l'original et propose
de jouer avec de tout nouveaux protagonistes. Cette fois, vous n'étes plus tout seul
trois a quatre personnages devraient étre inclus, probablement jouables également. |
semble que le scénario de Ia séquelle
changera complétement de son préde-
cesseur, mais le héros possédera tou
jours la force de son gant... Cette initiati-
ve peut paraitre un peu présomptueuse
de la part de Capcom, alors que le suc:
cés dOnimusha n'est pas encore démon-
tré, mais que ce soit avec les Resident
Evil ou les Dino Crisis, la firme a toujours
su nous satisfaire, alors pourquoi cela
devrait-il changer... ?

Enix casse la baraque’! (PS)

Et se remplit les poches. La demande pour Dragon Quest VIl au pays du Soleil leva!
continue de battre tous les records : Enix a annoncé il y a quelques jours que quat:
millions de jeux s'étaient vendus au Japon depuis sa sortie au mois d'ao(t de I'ann
derniére. Ce nombre est certainement trés important pour la firme, puisque c'est
premigre fois qu'un jeu PlayStation parvient a atteindre ce niveau de succes. Et il s'
évidemment du dernier épisode de la saga qui détruit le box-office vidéoludique
chaque nouvelle sortie - et dire qu'a coté, les Final Fantasy ont l'air de nouveaux-n
Franchement, quel plaisir les Japonais ont-ils & contrdler des personnages aussi cf
rismatiques que des grille-pain dans des décors en pate a modeler, et avec des com-
bats aussi passionnants qu'un tournoi d'échec ? Précisons qu'une sortie américaine
fait de plus en plus sentir, surtout quand on voit le succés du soft sur sa terre natal
Nul doute que les States pourront profiter de I'histoire de ce pécheur de truites et
sa bande de bozos. On va finir par comprendre que je n'aime pas trop ce jeu.
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Fallout devient tactique (DC)

qui était auparavant un RPG traditionnel est en train de muter en quelque chose de
alement différent ; comme vous auriez pu le deviner tout seul avec le titre de la
news, Fallout Tactics est un RPG tactique basé sur l'univers du jeu. Les épisodes pré-
lents étaient un mélange de temps réel et de tour par tour : temps réel durant les
ses dexploration, et tour par tour une fois entré en combat. Ce nouvel opus sera
ierement & la sauce Tactical (et ce n'est pas un mal, on se fera vite au changement)
histoire devrait se dérouler entre le premier et le second Fallout, dans un univers tou-
rs aussi vaste et futuriste. Méme si les fans de Fallout devraient étre déroutés par
catte nouvelle version, gageons que les joueurs ne s'en plaindront pas.

Final Tactics’ Like (PS)

Hoshigami : Ruining Blue Earth est un T-
RPG développé par Maxfive, un groupe de
génies qui a contribué a des titres tels que
Tactics Ogre ou Final Fantasy Tactics. Le
soft parle du destin du royaume de Ixia.
Dans un lointain passeé, ce continent flot-
tait dans les airs et développait une civili-
sation avancée & travers la coexistence:
avec les esprits ; la paix fut rompues

lorsque Vira, un seigneur maléfique, scella
les pouvairs des esprits & lintérieur dun
médium appelé Maselva, et utilisa sa puis-
sance afin d'usurper le royaume de Ixia, le
détruisant totalement et en refondant un
autre & son nom, sur les fondations de
I'ancien. Bref, le background semble assez
sympathique pour un Tactical qui promet.
Sortie prochaine au Japon.

Nouvelles quétes pour PSO (DC)

La Sonic Team va prochainement mettre & disposition des joueurs japonais des quétes
toutes neuves pour Phantasy Star Online, cing quétes toutes trés belles, dont quatre
seront jouables en réseau et une off-line Ces quétes s, qui
devraient faire plaisir aux possesseurs du jeu qui passent leurs nuits 4 batailler en grou-
pe, scotchés 4 leur manette, seront disponibles & partir du 22 janvier en télécharge-
ment. En outre, de nouveaux ajouts devraient étre possibles a I'avenir ; le tout est de
savoir si toutes ces nouvelles options, qui donneront plus de piquant au soft, seront tou-

Conversions PC en folic

Alors que le dernier épisode de la saga Final Fantasy devrait étre porté sur PC, au
méme titre que le VIl et le VI, on vient d'apprendre que STMedia est en pleine conver-
sion de Grandia Il Dreamcast sur les machines de Bill Gates. Le jeu en serait déja a
80 % de sa réalisation, et devrait débarquer dans les pays lointains courant février,
avant d'étre proposé dans une plus grande partie du monde. Guand on voit les conver-
ns de RPGs console sur PC (& l'image de Final VIl qui, laissez-moi le dire, était fran-
ment ridicule et complétement buggé), on peut sans peine se méfier de cette nou-
velle. A mon avis, les jeux PC ne devraient pas sortir sur console, et les jeux console
ne devraient jamais voir le jour sur PC : ces deux plates-formes différentes ne font pas
bon ménage, surtout au niveau des RPGs, qui n'ont rien & voir sur I'une et sur ['autre
Je commence 2 signer la pétition et vous la ferai passer, d'accord ?

jours dans la version européenne du jeu qui devrait sortir tout début février

e
Un air d¢ Koudelka (PS2)

Sacnoth développe un nouveau RPG sur PlayStation 2, Shadow Hearts. Sa ressem-
blance avec Koudelka est frappante, on voit tout de suite que ce sont les mémes déve-
loppeurs qui se sont occupés du soft.
L'histoire se passera & Paris en 1913.
Un homme, identifié comme un Anglais
en vacances avec sa fille, est retrouvé en
plusieurs morceaux, tué apparemment
par une béte inconnue. Sa fille, quant &
elle, a disparu. L'histoire devient de plus
en plus mystique quand on les retrouve
tous deux dans un train en Chine,
quelques mois aprés, assistant a la mort
d'un groupe de Japonais, un sourire aux
levres. Vous n'avez rien compris, moi non
plus

Tactics Ogre : Gaiden (GBA

La série des Ogre Battle et des Tactics Ogre est sirement 'une des sagas les plus
connues de Iistoire du Tactical-BPG. Aprés un épisode récent sur NB4, Ogre Battle 64,
et une escapade sur NeoGeo Pocket, Ogre Battle Gaiden : The Prince of Zenobia, Quest
revient aux sources avec un nouvel épisode sur Game Boy Advance. Pour ceux qui ne
connaissent pas trop cette série, sachez que les Ogre Battle sont des jeux de stratégie
€en temps réel, ol vous deviez envoyer vos troupes au combat, alors que les Tactics Ogre
sont plus portés sur le coté Tactique avec
des situations similaires & Vandal Hearts
et autres Final Fantasy Tactics. Cette ver-
sion GBA, qui est la séquelle du jeu sorti
sur SNES [puis converti sur PlayStation
par la suite), devrait sortir courant 2001
au Japon, et nul doute quelle fera des

émules parmi les fans. Si d'autres softs de
cette qualité sortent sur la GBA, gageons
que cette console se vendra comme des
petits pains...
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Méme si j"attends un nombre invraisemblable de r
qui concerne les

réactions négatives en ce
ages qui vont suivre, honnétement, je m’en fous, car
cela faisait longtemps que je voulais vous parler de ma séri

pour la plupart est également la meilleure chose qui ait

série-culte, qui
cr
RPG. Bien que certains dentre vous trouveront toujours des choses &

dans le
redire, et plus particulierement les soi-disant «pros du RPG, je vais
maintenant vous proposer 3

lus d'une vingtaine de p:
nomene qui. pour la plupart d’entre nous, nous a rallié & la cause du
RPG. Le titre de ¢ i

ges sur le ph

, cest Final Fantasy. Vous connaiss
tous ce nom, en tout cas je I'espére pour vous. Ma démarche A tra-
vers ce dossier est de traiter le phénomene sous toutes scs cou-
tures. Pour y parvenir, nous

allons dresser les themes selon un
des faits historiques avec un détail de tous les épisodes, déja
disponibles sur le marché. Vous y découvrirez tout ce que vous
voulez savoir : I'histoire, les personnages, les caractéristique

et les innovations apportées par chaque nouvel opus. Puis
nous passerons i une partie i
prendre_connaissanc

Final Fantasy IX
Fantasy X
mier ép

ent, oll vous pourrez
du test de la version frangaise de
sy IX. Puis, je vous ferai découvrir Fina
1vec un point sur tout ce qui composera le pre
isode de la série sur PlayStation 2. Ensuite, no
nous pencherons sur I'univers et sur les éléments ré
rents

chague épisode. Puis nous découvrirons I
renouveau des premiers épisodes, grice
console de Ban

a nouvelle
i - la Wonderswan Color, avec entre
autres le test de Final Fantasy, premier du nom, sorti
en décembre dernier au pays du Soleil levant. Enfin,
je vous proposerai une réflexion intelligente (je
I"espere) sur le phénomene, en essayant de trouver
les raisons d’un tel succes et la face cachée des
simples jeux qui alimentent nos consoles (que
certains étres non-primaires ont da déja décou-
rir).
Voila, en espérant que ce dossier vous pas-
sionne, vous rappelle des souvenirs et vous
fasse découvrir I'une des meilleures séries
ue le jeu vidéo ait connues, ou tout du
imoins vous permette une approche diffc
nte, plus profonde et riche en sens.
Bonne lecture,
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Le monde se meurt. Mais
conserve |'espoir, gréce a la plus vieille pro-

le peuple

phétie, enseignée depuis des millions d'an-
nées aux érudits. Guatre combattants doi-
vent venir, chacun avec un globe magique,
afin de sauver le monde et le rénover. Ces
quatre guerriers sont appelés guerriers de
la lumigre. Le jeu débute sous forme d'une
multitude de mini-quétes (sauver une prin-
cesse, réveiller un roi elfe ensorcelé, dé
troner un usurpateur du trone...). Néan-
moins, rapidement, le jeu change du tout
au tout en apprenant que quatre démons,
chacun représentant les élémentaux, sont
a lorigine du déclin de Ia planéte. Derriére
ces quatre démons, Chaos, une béte ef-
froyable, démoniaque et qui pour le mo-
ment est endormie dans un profond som:
meil

A lorigine, les quatre démons viennent
d'une époque reculée - deux mille ans pour
étre exact. Visant & retrouver leur force
originelle, ils ont envoyé le chevalier Gar-
land dans leur épogue passée (2000 ans
auparavant)

Garland, dans ce méme passé en proie &
8 # quatre divinités mauvaises dune extréme
puissance, s'est peu & peu transformé en

sortie : 18/12/817 (jap) - 07/30 (US)

un étre méprisable, jusqu'a se transformer
en Chaos. Peu & peu, Chaos se met & dé:

velopper des pouvoirs incommensurables
et son but est de les envoyer aux quatre
démons, qui eux, se trouvent dans le pré:
sent... Pour le reste, je vous laisse décou-
vrir, étant donné que vous allez vous pro-
curer la réédition sur Wonderswan Color.

Les héros

lls ne sont que quatre, comme vous avez
pu le constater en lisant Ihistoire. Mais ils
ont la possibilité d'assumer six fonctions
différentes. Outre les habituels Fighter,
Thief, Black Mage, White Mage, on retrou-
vait une originale appelé Black Belt (un
guerrier bon en magie mais sans domaine
dexcellence) mais aussi Red Mage !

Outre les jobs, au fur et a mesure de I'ex-
périence, vous aviez la possibilité d'évoluer.
Ainsi le statut final de Fighter était Knight
(adulte) / Black Mage : Master Wirzards /
Thief : Ninja, etc.

Le cité obscur de la force
On en a rapidement parlé dans [histoire.
Outre les ennemis de pacotille du début de
histoire
sont bien évidemment les quatre-démons

les vrais mauvais de [histoire

Lich, un mort-vivant sous forme de sque-
Une sorte de
Medusa avec plusieurs tétes et plusieurs

lette (le démon de la Terre)

bras, répondant au nom de Kary et qui re-
présente le démon du feu. Dans son autel
marin, repose Kraken, I'obscur démon de
I'Eau. Lile volante futuriste, quant a elle,
dissimule Tiamat, le démon de I'Air, un gi-
gantesque dragon a trois tétes. Enfin, der-

riére ces quatre démons, on trouve Chaos,

ultime démon, celui du Temps, qui les
controle tous depuis le temple des dé-
maons

Le saviez-vous ?

Final Fantasy est le premier RPG & voir in-
troduits des concepts révolutionnaires au
monde du RPG console (qui, & I'¢poque, il
faut bien le dire, n'était pas immense)
Tout d'abord, rappelons quen 1987, le
marché du RPG était encore peu encom-
bré. Enix était seul sur le marché et déte-
nait un hit en puissance, Dragon Guest. Si
Square a fait du RPG, c'est uniquement car
c'était sa seule chance de s'en sortir vi-
vant. En effet, en 1987, Hironobu Sakagu-
chi, désespére, se demande ce quiil va bien
pouvoir faire pour sauver sa boite (minus-
cule & I'époque). Grace & Enix, Sakaguchi a
une idée de génie et il crée Final Fantasy
(nom donné pour, 8 I'époque, montrer que
c'était 1a son ultime chance de réussir). Le
succes est immédiat et pour cause, le sys-
teme de combat est. révolutionnaire, le
scénario aussi et la représentation des
persos & I'écran pulvérise Dragon Quest,
en s'appuyant sur les différents folklores et
histoires pour les créer. Amano signant le
packaging, le jeu décolle et Square aussi !
Vous ne trouvez pas que 'on pourrait éta-
blir un rapport direct entre ce premier épi-
sode et le neuvieme ? Je n'en dis pas plus
pour ne pas me faire traiter de spoiler en
puissance. Mais ceux qui ont fini le jeu peu-
vent réfléchir et tenter de trouver un pa-
ralléle, car les similitudes sont gquand
méme en surnombre, non ?
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Lempire de Baramekia a pour plan de
transformep. toute la population. en es-
claves. Pour y parvenir, ils ont tué tous les
grands chevaliers, et en particulier quatre
héros, qui par le passé avait défendu corps
et &me leur monde. Depuis cette époque, il
ne reste plus énormément de gens ca-
pables de s'opposer & I'empire mauvais
Pourtant, un groupe de résistants se dé-
veloppe. Parmi eux, on retrouve quatre en-
fants orphelins qui semblent posséder des
pouvoirs extraordinaires. Le sort du
monde est entre leurs mains.

Car si l'empire se révéle étre dangereux et
d'une ambition démesurée, une menace
encore plus dévastatrice se dressera en
travers de leur quéte : un sorcier démo-
niaque baptisé le Dark Cloud

Une fois de plus, je ne vous révélerai pas

tout, mais sachez que ce deuxiéme épi-
sode est des plus tragiques, et que les
surprises et-les sacrifices seront nom-
breux. Et puis merde, lorsqu'il ressortira
sur Wonderswan Color, procurez-le vous
vous verrez alors ce quiil en est

Les héros
Une fois de plus, vous n'aurez acces qua
quatre héros dits principaux : Frionel, Guy,
Maria et Lioheart. Mais contrairement au
premier épisode, de nouveaux person
nages viennent se greffer au fur et & me-
sure de Tavancée. Notamment Hilda.
apprentie magicienne. Paul, le plus grand

une

voleur au mande. Gordon, I'héritier honteux
du tréne de Kashuon et Cid, le maitre des
navires aériens. En ce qui concerne le sys
téme de progression, il était unique pour
I'époque et similaire & ce que l'on connalt
de SaGa Frontier: plus on utilise une arme
ou une magie, plus elle gagne en expé
rience et en force. Une nouvelle fois,

Square venait de révolutionner le RPG !

Le cité obscur de la force
Lempereur de Baramekia est le mal le plus
omniprésent dans ce deuxiéme épisode
(d'autant plus que clest un mort-vivant)
Neéanmoins, le Dark Cloud, un sorcier dé-
moniaque, est la menace la plus impor-
tante
Diailleurs, l'entité et le souverain fusionne:
ront plus tard pour former 'empereur des
Enfers. D'autres méchants «surprises»
vous assailleront, mais je garde la sur-
prise, sachant quil sortira dici peu sur
Wonderswan Color.

Le saviez-vous ?
Final Fantasy Il nest jamais sort

Etats-Unis. Le directeur exécutif de Sa:
Hiromichi Tanaka s'était exprirr

sur ce
jet a I'epoque en expliquant qu'une ve

américaine était prévue, mais qua cause

de trop nombreux problem
de FF
States), Square a refusé de sortir so

tendo (alors distributeur
chez les Ricains. Ce qui explique auss

le troisieme €pisode ne soit jamais o
non plus en dehors du Japor

La version nommée Final Fantasy
Etats-Unis était en fait le quatrieme &
sode japonais

En 1994, Square a sorti une cartouchs
compile réunissant les deux premies
Fantasy.
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Quatre adolescents du vilage dUru tombent
dans un trou. lis y découvrent le sanctuaire qui
dissimule le cristal du vent. Le cristal leur
confia alors quils avaient été choisis en tant
quelus de la lumiére et que leur mission était
de rétablir I€quilibre entre la lumiére et les té
nébres (une histoire dont un certain Grandia
s'est inspiré dailleurs). Aprés avoir combattu
toutes sortes de monstres, I'équipe se procure
un navire aérien et quitte son continent, pour se
rendre compte que la Terre est en fait submer-
gée de part en part. Leur quéte prendra alors
une tout autre importance, les obligeant &
prendre le destin de leur planéte en main. Avec
I'side d'Elia, 'esprit marin et du cristal de 'eau,
ils parviendront & faire reculer les fiots. Grace
acela, ils pourront alors gravir Ia forteresse de
cristal qui appartient @ Zande, un puissant
mago corrompu per la soif de pouvoir. Zande
est soi-disant le responsable de ce chaos
néanmoins, notre équipe de héros découvrira
bien assez tot que son réel ennemi n'est pas
qu'un wulgaire sorcier arrogant. Je ne vous en
dis pas plus, mais dans ce troisieme episode,
les rebondissements sont légions, surtout a la
fin, ol il se passe un truc de fou !

Mais... je vous laisse découvrir par vous-
mémes, sachant que lui aussi doit sortir sur
Wonderswan Color.

Les héros
Le héros de Final Fantasy Ill n'est pas unique,
considérant 'équipe des quatre ados comme le
véritable héros du jeu. lls sont assimilés & un
nom déquipe : «les chevaliers oignon - plutdt
étrange comme nom. lls seront aidés dans leur
quéte par Cid, un ingénieur, Sara, princesse de
Sasoon et Desh, un aventurier-explorateur. Plus

Fi
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tard, une fois leau repoussée, vous trouverez
Arus, prince de Saronia et les deux mages ex-
trémement puissants : Doga et Une

Niveau systéme, les personnages ne sont pas
limités en «job». lis ont la possibilité de changer
de fonctions, plusieurs fois au cours de ['avan
cée. Le tout parmi 22 fonctions différentes.
Chaque fois quil remporte un quelconque com-
bat ou tout du moins quiils évoluent, ils gagnent
des points dans e job concerné. En outre, vous
avez la possibilité de changer plusieurs fois de
job afin de vous fabriquer un véritable tueur.

Le cété obscur de la force

Le concept du «deux méchants par épisode» 8
été une nouvelle fois repris. lci, votre principal
ennemi sera quand méme Zande, le sorcier
maléfique, ex-compagnon de Doga, et Une. Il
vous fera chier, je vous le garantis, mais ce
nest pas le seul car outre les epetits» me:
chants comme le chevalier au masque de mort,
il y aura bien évidemment le vrai bad guy : The
Cloud Darkness et son équipe de chevaliers du
chaos.

Le saviez-vous ?
Similaire aux anciens épisodes mais nettement
plus évolué dun point de vue technique, Final
Fantasy Ill est sans aucun doute le plus beau
titre de la machine. Niveau musical, Final Ill est
Ie titre également le plus aboutit de la Fami
com. Les thémes étaient veéritablement prodi-
gieUX pour une PUCe aUssi PauVre.
Indéniablement, on peut dire que FF il est le
titre qui a montré les tripes de la Famicom.
Il existe une salle cachée dans Final Fantasy Il
qui vous en apprendra de belles sur les pro-
grammeurs du jeu. Amusant.
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yStation - Date de sortie : 21/08/91(jap) - 11/91(US) - 12/98(play)

Machine : Super Famicom/ Super NES/

Le royaume de Baron siest lancé dans une quéte
des plus dangereuses : retrouver tous les élé-
ments cristal du monde. Pour mener & bien
cette mission, elle est confiée & Cecil, un cheva-
lier noir et capitaine de [élite aérienne du
royaume. Pourtant, ce demier a des doutes
quant  lintérét de la mission de son souverain.
Lorsquiil lui demande ses raisons, il n'est pas
d'accord avec de telles motivations (que je vous
laisse découvrir) et démissionne de son poste de
capitaine. Sachant que la quéte de son empire
pourrait mener le monde & sa perte, il se lance
lui aussi & la recherche des cristaux. Sur sa
route, il rencontrera toute une pléiade de per-
sonnages qui rejoindront sa cause ou qui au

contraire s'opposeront & son opinion. Pour com-
pliquer le tout, Golbez, le leader de lempire Cris-
tal est lui aussi & la recherche des précieu ar-

tefacts. Ce demier est un roi corrompu qui

dirige une armée de quatre démons, qui évidem-
ment vous poseront de nombreux problémes
Cecil se rendant compte de sa nature, décide de
devenir «bon» et deviendra ainsi le paladin le plus
puissant et le plus pur au monde. Pour le reste
je ne vous en dis pas plus, si ce n'est qu'un diable
aussi vieux que le temps, baptisé Zemus, vous
attend dans un endroit des plus inha-
2 bituels pour la série des Final Fan-
tasy

Les héros

Tous les joueurs qui ont eu la
chance de sessayer & Fi-
nal Fantasy IV seront, je
pense, daccord avec
moi pour dire que les
personnages de FF IV
font partie des plus

attachants et des plus mémorables que Ihistoire
du RPG ait connus. |l est intéressant de consta-
ter que Square a tenté de représenter tous les
archétypes possibles, sans jamais tomber dans
la légéreté, ni le kitsch. En tant que héros prin-
cipal, Cecil. Le héros, méchant de nature mais
bon au fond de son &me, qui changera au cours
de I'aventure pour les besains de ses amis, mais
qui ne pourra combattre étemellement sa vraie
personnalité. La femme qui laime depuis tou
jours, Rosa, une trés puissante guérisseuse
Cain, un chevalier qui change de camp comme
de chemise. Frappé par une force quiil ne connait
pas (lamitié en gros), il skefforcera de rester
avec Cecil, dans les bons et mauvais moments,
Rydia est une jeune fille qui vous suivra pour dé-
velopper son pouvoir magique et devenir ainsi
une grande sorciére. Gilbert (Edward en us), un
barde délirant. Yang, un honorable maftre de
kung-fu. Tellah, un sage trés puissant. Cid, le
chef mécanicien des Redwings ('armée aérienne
de Cecil). Palom et Porom, les jumeaux de My-
sl

n. Edga, un prince ninja qui tente de se re-
beller contre l'empire. Enfin, FooSooYa (FuSaYa
en us), une créature Qui apportera savor, sa-
gesse et protection & toute votre équipe. LAn-
cien dans toute sa splendeur, et surtout [ins-
tructeur vers le Bien (une sorte dObi-Wan
Kenoby en quelque sorte). Contrairement aux
précédents épisodes, chague personnage & un
job précis, lequel répond & sa personnalité. On
notera également [arrivée du fameux Active
Time Battle, qui permet aux monstres et aux hé-

ros d'attaquer en méme temps. Pour finir, on re-
marque un nombre considérable de person-
nages, et donc un nouveau systéme qui permet
de garder ou de «renvoyer» ses persos & sa

quise

Le cdté obscur de la force
Certainement fun des méchants les plus te~
ribles quil nous ait été donnés de voir : Golbez
Grand, ténébreux, avec une armure lourde, noire
elle aussi, un casque... bref, le parfait Darth Va-
der Le plus intéressant reste au niveau ds

personnalité, mais je ne vous en révélenai

plus. En dessous de lui, les quatre démons

les noms furent inspirés part [Enfer de Dar
Scarmiglione, Cagnazzo, Barbariccia et Aub

cant. Comme me le faisait remanguer un po

ce ne sont pas de simples boss mais de v
méchants, bien classe et travaillés.

Enfin, en tant que grand méchant, un certain Ze-

mus, un diable aussi vieux que le temps, qui re-
pose dans un endroits dont je vous laisse la sur
prise.

Le saviez-vous ?
Final Fantasy IV est sorti également aux Etats
Unis, sous le nom de Final Fantasy II. Cet:

sion, prenant les Ricains pour de vrais débiles. =

été nettement facilitée (plus ditems, moins

nemis et méme quelques éléments du jeu chan
gésl.

Final IV est également sorti sur PlayStation &
98, puis dans le Final Fantasy Collection (jap). o
il partageait la star avec les cinquieme et
sixiéme épisodes. Pour ladaptation amér

FF Anthology, il niapparaitra pas dans le pack
bizarrement.

FF IV a été le premier Final Fantasy &

marquer les consciences, notamment g

ses incroyables graphismes et musiques

Iépoque), mais aussi et surtout pour Cec

Golbez.
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Le monde est régi par la force de quatre cris-
taux qui contiennent les éléments capitaux & la
vie et la croissance humaine - I'eau, le vent, le
feu et la terre. Avec le pouvoir du vent, les
hommes ont pu construire des embarcations.
Avec le pouvoir du feu, ils ont pu débuter un
mouvement industriel, leau leur permettant
d'éteindre des foyers et de survivre. Enfin, la
terre leur prodigue toutes les ressources né-
cessaires pour se nourrir et se guérir. Tout va
pour le mieux dans le meilleur des mondes
Jusqu'au jour ou le roi de Tycoon, & cause des
courants dair, décide de s'emparer du cristal
de I'sir & ses propres fins. En plus de cette ca-
tastrophe pour [équilibre humain, une cométe
gigantesque vient s'écraser sur Terre, entrai-
nant un tremblement de terre gigantesque. Un
aventurier, une femme pirate, une jeune prin-
cesse et un vieux sage amnésique décident
daliier leurs forces afin de retrou-
ver le cristal et de stopper

les étranges événements
survenus depuis
larrivée de la
cométe.

Ils
se ren-

dront ra
pidement
compte que la
comete
vient d'une
autre planéte,
et quun ennemi
dlune puissance incroyable
et son suppdt - un cer-
tain Gilgamesh - va
tenter de réduire la

Terre & néant.,

Les héros
On revient dans un systéme proche des trois
premiers Final Fantasy avec une équipe et
quatre héros centraux.
Butz (ou Bartz), un jeune aventurier qui tra-
verse le monde & dos de son chocobo - Boko,
afin de trouver de l'argent, des sensations et
en fin de compte se découvrir lui-méme. Une
princesse - Reina - dans l'ombre de son pere,
e roi de Tycoon. Son tempérament l'obligera &
sortir de sa forteresse afin de mener la vie qui
i plalt et surtout retrouver son paternel, dis-
paru depuis larmivée de la cométe. Faris, une
femme pirate qui a dédié sa vie & voguer sur
les fiots et enfin Galuf, un vieil homme amné-
sique, persuadé de pouvoir retrouver la me:
moire et ses pouvoirs en vivant dangereuse-
ment. Sa petite fille, Kururu, une gamine tres
sympathique et optimiste qui redonnera joie &
votre groupe aprés un evenement tragique
(que je vous laisse découvrir..)
Qutre nos quatre héros, des personnages im-
portants apporteront leur concours, tels que
Gill, un sage, rock de I'équilibre du vent dans le
monde. Dans le deuxiéme monde (une des sur-



prises de ce cinquiéme épisode), les quatre
de Kel

rains : le roi de

chevaliers légend

comp

Drogan et de deux
et de Bal

On retrouve également les mogs dans un role
important.

En ce qui concerne le systéme, Final Fantasy V.
a grandement innové par rapport aux précé
dents. Tout d'abord, on note lincroyable partie

tactique déployée grace aux 22 jobs ! En effet

chague personnage peut & tout mom

ice, se reconvertic &

fonction de son expérie
une fanction et ainsi augmenter ses

gagner de nouvelles compétences. Impression
fant... surout que certains emétiers» pou-
vaient réutiliser des capacités acquises gréce
& dautres apprentissages. Les invocations
étalent également présentes - seulement pour
les «summonier».

Le cdté obscur de la force

Face & vous € dresseront un certain nombre

dennemis, mais le plus impressionnant de
tous, de par son charisme, sa force et sa pré-
sence, est sans aucun doute Gilgamesh, Iun
des meilleurs méchants jamais congus. Mau-
vais jusquau plus profond de son &me, son seul
souhait est de vous faire échouer dans votre
quéte, et il vous fera chier trés souvent,

croyezmoi. Je voulais également dire u

mot sur son theme, magnifique.

Derriere ce monstre en puissance, se trouve
un démon cruel et sans pitié, pépondant au
doux nom de X-Death (il porte bien son nom)
Enfermé depuis trente ans par les autres che-

valiers légendaires dans un arbre, il a réussi &

briser ses entraves et & reprendre Son pouvoir:
Non seulement il va se venger, mais il va en-
treprendre quelque chose de vraiment crade -
que je vous laisse découvrir

Le saviez-vous ?
Final Fantasy V n'est
Unis sur Super NES. Je vais vous expliquer

s sorti aux Etats-

pour quelle raison. Cest simple, Square a jugé
ce cinquieme épisode trop difficile pour les
Ameéricains ! D'autres raisons, que je ne citerai
pas ici, ont également fait en sorte quil ne
sorte pas. Mais sachez qua lorigine, cela de-
vait se passer et il devait prendre le nom de Fi-
nal Fantasy Ill !

Il-aura fally attendre 99, et la sortie dun cer-
tain Final Fantasy Anthology sur PlayStation,
pour bénéficier de la premiére véritable tra-
duction de ce cinquieme épisode. Comme font
constaté quelques-uns de nos collegues an-
glais, la traduction faite par les fans en émula-
teur est nettement supérieure a «officielle».

Finaf F
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Avant de reprendre le

éma - de

précédentes

pages, je voudrais quand méme déclarer que Final

eu préféré et, @ mon humble

Fantasy VI

st mon

avis, le plus abouti de tous les RPGs & ce jour. Les

raisons

nt multiples et trés nombreuses. Je ne

me vois pas vous en citer plus du quart, car honné-

tement, ce sixiéme épisode a tant de qualités quil

en devient incontestableme

le plus tripant, e plus

fiore, le plus jouissif de tous les APGs. Je pense que

Ia plupart des joueurs qui sy sont essayés nourri

ront le méme a

e le mien. Voils, clest tout ce

e, N peut reprendre le cours nor-

pour un jeu diexception, qui a mar-
qué ma mémoire & tout jams et qui ma fat cer:
tainement, passer les plus beaux instants de mon
existence, en matiére de jeux vido, bien évidem
ment.

Lhistoire
Plusieurs centaines dannées ont, passé depuis que
Ia guerre de Magi a réduit le monde a de simples
morceaux de terre, une planéte appauvrie, 3 I fi-
mite de lanéantissement, et totalement fait dispa
ratre la magie. 1000 ans ont passé et la civiiation
a té reconstruite, laissant désormais place au fer,
aux machines et & Ia technologie. Dans ce monde
froid et apparemment prospére, se prépare une
menace des plus signifiantes : depuis la nuit des
temps, les espers (des étre sumaturels, sorte de
dieux magiques) n'existent que dans les légendes
Pourtant, un esper a été décowvert dans le monde
etlamagie ia alors pas attendu pour reveni: Le ré
sultat de cette résurrection ? Des conséquences
qui pourvaient; étre bien plus nuisibles & la planéte

que la guerre de Magi. Cest ainsi que fon apprend

Texistence deTinalay \ — <

file 8ux poWIS extraord-
naires, empfisonnée par |
l'empire pour Son don.

Ls jeune file, sidée de
deux soldats, parviendra &

sortir de I forteresse et

4 chercher une solution e
pour améter le massacre que I'empire commence a
perpétrer dans le monde. || posséde & nouveau de
la magie et va Sen servir pour asservir le peuple.
Heureusement, Tina trouvera des Compagnons, qui
combattront 8uX 8ussi pour éviter que Gesthal et
son commandant darmeée - Kefka, ne retrouve une
mystérieuse statue de déesse, qui donne & ce quiil
parait un pouvoir aussi bénéfique que destructeur:

Lhistoire commence ainsi et croyez-mo, les rebon~

dissements sont si présents dans cet épisode quil
serait diffcle de tous vous les confier. Et puis &

riest pas mon but, je vous lasse décx

NP par vous

mémes lextraordinaire ¢ de Final Fantasy V1

Les héros
Peut-étre laspect le plus démoniaque de ce Final
Fantasy VI. Outre un scénario vénitablement dé

Cyan 9999
Shadow 9799 c—

A .




mex. 1 offrait une petite poignée de personnages,
| Sf=rents, tous plus intéressants les uns que les
mees. Le plus important étant que chaque
smemire de votre équipe constituait & lui seul un hé-
| o= Comprenez per 1a que tous les personnages
Jeustiss sont des hénos | Chaque personnage 8 un
Sosneno spécifique, les démons de son passé 3 af-
Somer (3 plupart du temps, seul et vous aviez la
possbité de choisir vos préférés, de vous consti-
e une équipe et ainsi de vivre de multiples his-
#ores dens un seul jeu. Notez quen prenant tou-
Jour's les mEmes persos, vous avez la possibilité de
gesser 3 cité dénormément de choses sur les
atres, mais aussi quelques détails supplémen-
£=res sur s fin, ce qui, bien évidemment, nous a
gtiicés, pour la plupart, & le recommencer plus
@une dizaine de fois - histoire de percer tous les
mystzres de ce script exceptionnel,
& ui concerne les héros, un personnage-clé,
T Branford (Terra en us), une jeune fille experte
} & magie, extrémement sensible, dotée de pouvoirs
‘meommensurables (que vous découvrirez bien as.
= t4t). Tina est un persomnage admirable de par
courage et sa détermination. Vers la fin
= =urs, elle aura un choix & faire, qui en a re

¢ plus dun} Lock Cole (Locke enus) est e plus
oleur au fmonde. Tourment# par fa mort de
achel, il ne Vit plus que dans une existence

< et attend le jour sain ol l pourra enfin la re
e Le général Celes Chere est une jeune
énigmatique, trés sentimentale, qui vous
3 plus dune fois. La plupart des rebondis

e ervie

nent. gréce a elle. Tout ce que je

peux vous dire, cest qu'elle constitue un élément.
trés important dans [histoire. Les fréres Figaro
sont 'exemple méme des relations fraternelles. Ed-
gard est le jeune et séduisant roi de Figaro, et a une
extréme confiance en fui. Derriére cet aspect om-
brageux, on trowe pourtant un personnage sen-
sible et dévoué & la cause du bien. Son petit frére,
Mach (Sabin en us) I, est un lutteur sauvage, qui
préfere vivre dans la nature et sentrainer plutdt que
de mener une existence sans rebondissements au
service de la nation. Ces deux fréres sadorent,
|e montreront jamais,

grende fierté, ce qui les rend bien entendu gauches
et vraiment. intéressants. Gau est un gosse qui &
été abendonné dans les prainies depuis sa plus
tendre enfance. DO & son environnement, il est de-
Venu aussi seuvage quune béte, mais il cherche en
vain des parents qui pourraient lui apporter de faf-
fection.

Le roi de Doma, le chevaleresque et pur Cayenne
Garamonde (Cyan en us), quant & lui, est un per-
sonnage tourmenté et hanté par [assassinat de sa
famille, empoisonnée. Setzer Gabianni est le riche
propriétaire du plus grand navire aérien du monde,
il possde une chance inouie et tente laventure afin
doublier son passé et tenter de faine fortune. Star-
gus Magus (Strago en us) est [ancien sorcier du vil-
lage de Thamasa. Gréce & son don, i a la possibi-
lité de se sowenir des attaques ennemies. Sa
petite-file - Reim Arrowny, elle, & un don en pein-
ture et sen servira pour combattre (je vous laisse
la surprise). Shadow est un ninja, visiblement trou-
bl et merqué par son passé douloureux. i ne parle

T W

Pour conclure, deux autres personnages peuvent
nejoindre votre équipe, mais sont «cachés». Umarg,
une sorte de yéti uitra puissant, et Gogo, un per-
‘sonnage qui ressemble comme deux gouttes deau
4 Gilgamesh et qui & le pouvoir de «mimer» les at-
taques ennenes

Enfin, vous serez amenés & diriger un personnage
‘pendant une courte durée, qui répond au doux nom
de général Leo ! Trop fort !

En ce qui conceme le systeme. Final Fantasy Vi 8
clairement apporté les bases qu ont servi &
dautres boes & créer de trés bons RPGs. Il existe
une foule de choses & expliquer. mais je vais es-
‘sayer de faire bref et concis

Clest surtout au niveau de la gestion que FF Vi a pul-
Vérisé les joueurs. On avait a possibilité de se faire
des Equipes de tueurs, avec une liberté inédite en
ce qui conceme leur équipement. On peut ajouter &
cela les différences de job entre les personnages et
les contrastes apportés per les espers. Pour le
peste, je vous conseille dy jouer pour comprendre
exactement...

Le coté obscur de la force
Tout comme les bons, les méchants ont. €t éton-
nement travailles dans Final Fantasy V1. Si fempe-
reur Gesthal est inintéressant et a des buts bien
habituels : détruire les autres royaumes, devenir le
maitre incontesté de la Terve... Kefka, lui, est. pro
bablement le plus cruel et le plus cynique de tous
les méchants jamais concus. Si la classe nest pas
son fort (on croirait voir un bouffon...), son intelli-
gence et 5a psychologie sont démoniagues et en

pas beaucoup, mais est lbat, et
s0n seul ami est son chien. Malgré Son mengue de
CONVersation, cest mMon Personnage préfére.

Mog pourra également rejoindre vos rangs et, au
méme titre que les autres personnages, 8 une his-
toire et une vie propres. |l se défendra gréce aux dif-
férentes danses quil apprendra

Je profite de ce fait pour vous dire que fiie le jeu
avec simplement Mog dans son équipe est chose
possible, jy suis amivé !

fascinantes ! Il est extrémement puis-
sant, mechant, et ses réelles ambitions sont de.
faire du mal aux gens et de prendre le maximum de.
pouvoir afin dexorciser sa violence et son rejet de
la nature humaine. l est immoral, incroyablement
cynique, sadique, et nhésite jamais, quels que
soient fimportance et lobjet de ses actes.

Kefka est en tout cas le premier méchant qui a re-
toumé la situation dans e cceur des fans. Il est si
ignoble quil est parvenu & étre adulé par des mil

Finaf Fm)fab)' VI
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lions de joueurs, certains le préférant a féquipe de
héros qui lui faisait face. Comble, puisquil repré-
sente un vénitable chieur qui en fait fittéralement
baver: Lun des plus grands méchants jamais imag
nés, sf ce st le plus charismatique.

Le saviez-vous ?
Final Fantasy VI est sans aucun doute le plus grend
RPG que le monde ait vu  ce jour. D'une part pous
B0 aspect technique : il est incroyable de cor

ter & quel point ce jeu n'a pas pris une ride. Nivea

musical, tous les fans de RPG s'accordent & dire

Quon a jamais entendu une telle qualié sonore
des themes aussi travailks.

Au niveau vente, Final Fantasy VI a ét8 un

foudroyant au Japon, bien sr, mais aussi le

plus vendu aux Etats-Unis et celui qui a le

lewé lallég

e
Un véritable culte qui se consomme sans mc

tion et qui est & lorigine du ralliement de plus ce

75% dentre nous au magnifique monde du

Final Fantasy VI est sorti aux Ezats-Unis

ll. Si vous n'avez ja

sous le nom de Final Fant

meis eu la chiance de jouer a ce hit en puis

vous reste deux solutions. Soit vous achet
Super Nes avee FF Ill, sait vous vous le procurez s
PleyStation, Effectivement, il est sorti au Japon s
avec des bonus et quelques modes en plus

aussi des soénes vidéo, designées par Ama
personne. Mais il a aussi et surtout rejoint la co
pil japonaise «Final Fantasy Collection dans un pre

mier temps, puis dans «Final Fantasy

feompil' regroupant; FF V &g FF V1 en us)
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La «Shinra Corpl
treprise, qui dol
puise Iénergie de

tout jamais son nom
F jeux. 5) Tetsuya No-
Amano au character
uperbes persos, plus
jents épisodes, tout

3 présence de Sephi-

s plus marquants de

idéaux politiques
anéte. Un guerrier
groupe militaire

Cioud pgefSiasn-AllSteal D.blow
iMagic__Sense Manin.

8, Un ennemi important, @ priori

e de lincendie de Nibetheim (a ville

natale de Cloud), il y & cing ans, va faire repar-
ler de lui. Son nom : Sephiroth. La Shinra et
Avalanche poursuivront alors ce mystérieux
personnage pour des raisons diverses, mais ils
ne savent pas encore quun événement sans
précédent 8 été déclenché par fhomme en
question et quune puissance nommeée Jenova
est & ses COMes. g
Des rebondissements par centaines, une his-
toire passionnante sur fond de thémes ésolo-

giques, des personnages M k.
personnalités troublantes, et un 3

wandmememmussoigné‘v‘\nsmm-
rez également son amie d'enfance - Tifa Lock-




== curs et 8 donné un sens au Mot sensua-
#2 Une des premiéres héroines vraiment su-
simes et au cceur en or. Aeris Gainsborough
==t une vendeuse de fleurs qui 8 un role predo-
=want. dans Mhistoire et qui semble avoir un
=pport direct avec les «Cetrasy, une race
Saret Wallace, un bourrin & lapparence
rache de Mr T. Leader dAvalnche, céest un
‘satant un peu niais et arrogant, mais qui au
anmw,mmm,w
=elleur pilote du monde, qui réve un jour dal-
& dans fespace (mon perso préfére). Red Xl
" imu ignoblement renommé Rouge Xill en ),
e sorte de fion, demier protecteur de a pla-
st Terre mais qui ne connalt pas ses ori-
oes.. ¥

Cst Sith, une sorte de grosse peluche méca-
mique. controlé par ne personne... mais qui ?
Outre ses persos (obligatoires), vous aurez la
‘passhité de trouver deux autres persos, ca-
hes. Vincent Valentine, un mort-vivant vrai-
“Hn«mdesﬁn*sllsmﬂ'm@
1= Shiva) et Yuffie Kizaregi, une jeune rija, au
carectére de cochon mais préte & tout pour
s aider, une fois Ja confiance établie:

Dun puint de e systéme, Squere @ propose
fune des fagons de jouer des plus appréciées
"m:msmummm
smple, réuni: celui qui avait fait le succés de FF

équipe également. Celle de la Shinrs, qui
‘compte en outre les Turks, une sorte de milice
qui veille aux intéréts du bon prince de le Shinra
< Rufus. Parmi ces Turks, on compte Irena
(Elena en fr), Reno, Rude et Teen. Outre ces
quetre persomages Sympa mais vraiment
chiants, vous aurez & affronter les généraux de
la Shinra - Paimer, Heidegger et Scarlet. Sans
compter, Hojo, un savant fou qui fera tout pour
aider Sephiroth (il est dailleurs trés chiant 3
abattre). Chacun de ses personnages joue un
role vaiment important, mais le mal dans
toute sa splendeur se trouve au-deld. Sephi-
roth, une evictime» des choses et JENOVA, une
entité vraiment étrange, qui lui est liée jusqua
la mort.

Le saviez-vous ?
Final Fantasy VIl a été le premier gros RPG &
utiliser des moyens colossaux (30 millions de

doit bien 'avouer) 8#no-
tamment le theme du combat final ! Cest ége-
lement a_ premiére fois que fon voyait les
invocations aussi belles et aussi impression-
nantes. Je ne sais pas vous, mais Hades (igno-
blement renommé «les enferse en vi) et Knight

FF Vil a certainement été la plus belle

dela réussita de Sony devant Nintendo. Guaflf”
on pense que cet épisode devait & fori- ]
gine sortir sur Nintendo 64.. 3
une belle revanche de la
part de

Square en

tout cas !
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jiS"propose dans un @
fPont v une wulgaire fistoire
ux étudiants, je dirais que
s y ont vu beaucoup plus et nettement
profondeur concernant [univers, un sys-
teme de'gestion et de combat innovant, et sur-
£out un Univers totalement nouveau par rapport
1% précédents épisodes. Sujet intéressant : FF
‘permet pour la premiére fois de vivee
 avec deux regards différents, opposés qui
st e suis peut-&tre [un des seuls & pen-
ser que le scénario était vraiment puissant et
que Squall est probablement le plus beau hert
de uiil nous it été donné de voir (Tidusg
N iéme épisode, semble parfait po
endre la nouvelle vedette). Néanmgil
nais & mindigner contre les dif
opdinaires qui existent en

gie d'armée formée détudiants), ter-
mation pour devenir un SeeD. Sous
'Cid Kramer, le responsable de son

"6 Balamb Garden - une armée de

gens est” recrutée pour decouvri

* Rinoa Heartilly, une jeune
& hallucinante, tente de s'ap-

une menace bien plus importante -

du passé, une certaine Ultimecia et

Ade! - s'appréte & frapper la planéte.

ion est blen évidemment de les em-

cher. Les rebondissements étant nombreux

certaines scénes frlant le génie, je ne révé-

lerai rien de plus, de peur de froisser ceux qui

ny ont jamais joué et pour éviter quune horde

debile m'envoie une tonne de lettres en me re
bachant que FF VIl est une merde.




e Final Fantasy VII, il est clair que dans
~utiéme épisode, on constate la présence
L wai héros - Squall Leonhart. Involontaire-
ler des SeeDs, ce jeune homme dont
p e sait absolument rien, a un tempérament.

%eu, mais est froid comme la glace. On &
moression quil n'agit que par devor et que le
T des autres lui est completement egal
tant, au fur et & mesure de 'aventure, der-
@irs arrogants et ambitieux, Squall
Un personnage deévoué a ses amis et est
& 2 nimporte quelle folie pour les aider. Pour
¥ Se00UVrina Un amour véritable, & tel point
Sl pe pensera plus qua sa promise. Cette

se nomme Rinoa Heartilly. Leader des
Owis, une resistance contre les plans
'@ gouvernement, elle s'oppose en fait directe-
=ent 2 Ia loi de son pére. C'est une femme
o dune plastique affriolente et de
agiques. Elle est totjours accompagnée
chien. Sa relation avec Squall est com-
ais pleine de tendresse et dn amour
greable. Outre notre couple vedette, qui, il
bien le dire. monopolise [attention, on
we quatre autres persos. Zell Dincht, un
e baroudeur, adepte de combats au corps
corps. Sl se réveéle épuisant 8 suivre, c'est

groupe, adepte du web et de train. Guistis
Trepe, linstructrice de Squall, une femme rela-
tivement jeune pour sa fonction, qui a un petit
faible pour Squall, mais qui reste froide et pro-
fessionnelle avant tout.

Irivine Kineas, un mercenaire adepte du fusil 3
pompe au look de cow-boy, sympathique, char-
meur et dun courage sans faill.

Outre nos six héros, vous aurez la passibilité de
diriger trois autre hénos, qui eux stivent une
destinée tout autre, celle du camp adverse
Galbadia. Leur leaden, Laguna Loie, est un sol-
dat expériments, qui aime la vie et tous ses
plaisirs. Au contact dune femme, il renoncera
aux intéréts de sa patrie pour devenir un jour-
naliste freelance, qui traverse le monde & la re
cherche de sujets passionnants. St
lytes sont Ward Zabag &t Kiros Seagil

Vivre I'histoire & travers ces deux regards per-
met un point de vue plus équilibré sur la situa-
deux

leux aco

tion et de prendre parti pour un d

groupes, toutes les informations en main

Le coté obscur de la force
Peut-8tre une des grosses déceptions de ce Fi
nal Fantasy VIIl. Si Seifer Aimasy constitue «un
méchant malgré lui», il ne se génera pas pour
VOUS' barrer |a route aussi souvent que pos-
sible, tout comme ses deux amis Raijin et Fu-
jin:Lorsque fon cherche un véritable boss po-

tentiel.
dans une sphére depuis des lustres, Edea, une

on trouve Adel, un sorcier enfermé

sorciere trés puissante, belle d'apparence mais
vraiment cruelle. Seulement, elle aussi est
contrblée par une sorciére née dans la nuit

temps, une certaine Ultimecia. Laquelle ré:
veillera le véritable méchant du jeu... que je

vous laisse déeouvnin Sachez simplement que

vous |ui donnerez son nom en cours de partie
Le saviez-vous ?

Je ne pense pas vous apprendre que ce revire
ment de'la série a soulevé des réactions vrai

ment opposées. D'un gdté,on avait les joueurs
ravis du systeme de junetion; des personnages
plus réalistes mais aussi de linnovation appor-
tée par F VIIl. De [autre, un clan de personfes,
outragés par une sol-disant histoire d'amour,
un déroulement hollywoodien et trop de scénes
cinématiques.

AT ALY
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Méme si lon ne
peut pas vraiment
parler dun épisode Fi-
il etait
obligatoire de vous

nal Fantasy,

parler de ce jeu

hors du commun,

¥ o a s hebie-
ment marier [univers
propre & Final Fantasy, que nous verrons dans les
deux pages suivantes, avec L systeme de com-
bat et une gestion de Tactical-RPG. Résultat : une
tuerie qui pour beaucoup constitue le jeu ultime !

Lhistoire
Probablement Iun des meilleurs scénarios
congus. Liexplication est simple : Céest Yasumi
Matsuno et Akihiko Yoshida qui se sont charges
de le réaliser, Pour vous situer les comperes (que
certains adulent déja), s ont entre autres tra-
vaille sur les Ogre Battle et les Tactics Ogre, et
par la suite Vagrant Story. Des piliers chez
Square qui ont su émerveiller par le sens de la
mise en scéne et leurs histoires, inspirées forte-
ment des histoires chevaleresques et des récits
dantan. Final Fantasy Tactics commence par une

guerre effroyable opposant deux souversins :

Machine : PlayStation - Date de sortie : 06/97 (jap) - 27/01/98 (US)

Larg et Goltana. Cette bataille sans précédent
porte le doux nom de Lion's War. Un autre pro-
bléme va mettre le pays & feu et a sang : le roi
Atkascha est mort et les hommes de force com-
battent déja pour prendre le pouvoir: Une famille
de nobles, les Beoulve, quant & elle, défend la jus-
tice et soppose & la corruption, Parmi ses
membres, Ramza, le plus jeune frére et le plus
juste. Avec son ami Delita, il va tenter de renver-
ser Ia situation, stopper la gueme des Lions et
ainsi épargner du sang et des cendres. Le jeu
commence ainsi, aprés avoir rappelé les prin-
cipes fondamentaux de [‘éducation du chevalier
jadis. Pour le reste, je vous laisse découvrir, car
e script de Final Fantasy Tactics est si complexe.
si riche et aborde tant de sujets quil serait diffi
cile de tout vous décrire. Sachez simplement que
IEglise y est fortement impliquée, mais que les
thémes récurrents comme la trahison, lamour, la
passion; 1s haine ou la jalousie y sont également
des maitres mots. Je vais maméter-a, de peur
de décevoir des fans achamés de ce titre my-
thique.

Les héros

Etant un Tactical-RPG comme lindique clairement.
son nom, FFT.vous proposera un bon nombre de
personnages principauX, qui Siégeront aux cotés
dautres chevaliers, plus insignifiants dira-t-on.

Ramza Beoulve, le plus jeune frére de la dynastie,
est le héros de notre aventure. Il est jeune, peu
expérimentg, légérement naif, mais mettra un
point dhonneur a sauver son royaume. A ses ¢o-
tés, son ami Delita Hyral, un simple domestique:
de la famille Beoulve, mais meilleur ami de
Ramza. A part notre duo gagnant, Vous rencon-

trerez tout au long de votre aventure un bon
nombre de personnages, aux Statuts divers et
représentant différentes fonctions, qui rejoin-
dront votre équipe. On a tous en mémoire les ex-
ceptionnels Agrias, Mustadio, Ovelia, Olan, Mela-
diul, Rafa, Malak et bien dautres... dont le tueur
dans toute sa splendeur, un certain Orlandu !
Outre ces héros, vous aviez la possibilité den
trouver d'autres - cachés - comme Reis, Bewuf,
Worker 8 et méme Cloud (héros de FF VII). Bref,
plus d'une vingtaine de personnages majeurs &
compléter avec vos propres hommes (que vous
pouvez acheter dans des tavemes).

Le cité ohscur de la force

On ne peut pas réellement s'exprimer & ce sujet.
Sachez simplement que vos ennemis seront
nombreux et outre les classiques ennemis, Vous
rencontrerez des persos clés qui vous feront
chier tout au long du jeu, les meilleurs exemples
étant Wiegraf, Vormav ou encore Gafgarion. Je
ne vous en dis pas plus mais disons que certains
protagonistes, en possession dune boule de cris-
tal (contenant un signe zodiacal), se transforme:-
ront et certains Vous poseront vraiment des pro-
blemes.

En ce qui conceme le demier boss, je vous laisse
la surprise, sachez simplement quelle Sappelle
St Ajora !

Le saviez-vous ?
Léquipe & lorigine de Final Fantasy Tactics est &

90 % celle qui a réalisé Tactics

& travers le monde, et c'est probablement dd &

toutes ses qualités, son systéme de job génial
mais aussi et surtout grace & sa bande sonore,
signée Sakimoto. Probeblement la plus réussie
niveau mélodies sur PlayStation. Une tuerie sans
nom!

Aujourdhhui, FF Tactics est considéré comme un
jeu rare. |l en existe encore quelques exem-
plaires, mais il vous faudra débourser, pour vous
en procurer un, environ 500 balles en occas et
800 balles sivous désirez obtenir une version ori-
ginale ! La qualité a un prix!

Ogre. Pour ceux qui ne suivent pas, fa plupart des.
mecs proviennent done de Guest.
Final Fantasy Tactics a eu un succes retentissant,




Maintenant que nous avons vu ce qu'était la
série des Final Fantasy, voyons ce qui est
récurrent dans son univers. Nous avons dit
au début de notre dossier qu'aucun épisode
ne se ressemblait, mais ce n'est pas vrai-
ment la vérité. Car si le monde, le scénario,
les personnages, les systémes changent, il
reste deux ou trois éléments qui subsistent
et qui font partie de ce que 'on appelle 'uni-
vers de Final Fantasy.

I. Le prélude et Victory Fanfare
Sorte de main theme de la saga, le Prélude
se retrouve dans tous les Final Fantasy,
d'une fagon ou d'une autre. En guise d'intro,
comme dans un certain Final Fantasy VI, &
la fin comme dans un certain Final Fantasy
Vil ou lors d'un game over, comme dans le
IX. Bref, le Prélude (c'est son nom) est
connu de tous et représente en quelque
sorte la marque. Le Victory Fanfare est le
théme qui se fait entendre lorsque vous
remportez un combat. Il se trouve égale-
ment dans tous les épisodes, plus ou moins
remixe

1l. Le vaisseau aérien
Dans n'importe que! Final Fantasy, vous de-
vrez parcouric un monde au moyen d'une

carte, sur laguelle vous

pouvez vous déplacer t une
constante. Vous démar toujours &
pied, puis, au fur et a mesure, vous au-

rez la possibilité de bouger gréace a
un bateau, puis, Elément ultime
(rapide, économique) : le vaisseau

aérien. Sous diverses formes, son

role est de vous accompagner jus-

qua la fin de l'aventure et de

vous permettre d'atteindre des

endroits inexplorables auparavant, et ainsi
de trouver des objets, des armes et des
quétes cachées.

111. Biggs et Wedge
Si les héros changent, tout comme les per-
sonnages principaux, il en reste deux qui
sont apparus dans le VI, VII, VIIl. Ce sont
Biggs et Wedge, simples soldats accompa-

Finaf l\‘(\l!ri\bl Tactics, Univers
A

gnateurs de Tina dans FF

VI, membres de
tange Avalanche dans le

soldat:

opposés dans le VIII, Pou

tite info
Star \
de Luke Skywalker de ['unité Rogus
dron s'appellent Biggs et Wedge !

sachez que leur nom vie

ars ! En effet, les deux pilotes

IV. Les invocations
Lun des points forts de la saga. Les invocz

nuf

tions, apparues dans le troisieme

ont toujours répondu présentes dan:
épisodes qui ont suivi. Généralement, on re
trouve un nombre différent et & peu pres ==
mémes (les plus connus étant Levia

Bahamut, Shiva, Ifrit ou encore Titan), mais
ces divinités répondent toujours présentes

& I'sppel. J'ose & peine imaginer ce qu
va donner dans le dixiéme opus !

Wedge "Major Biggs...”




|
|

\L Les guatre éléments
fondamentaux
es VI, Vil et VIll nen font pas mention,
ing premiers épisodes et le tout der-

er placent les quatre élémentaux au rang

ments importants. D'une part dans la
inée des héros, mais aussi comme |'élé-

ent (souvent) déclencheur des péripéties.

forme de cristaux ou de démons élé-
taux, on retrouve donc le vent, la terre.

sau et le feu, & chaque Episode cité ci-des-

\Il. Excalibur, Masamune
Si la plupart des armes change en fonction
des épisodes, les deux épées les plus puis-
santes du jeu sont toujours Excalibur ou
Masamune (du | au 1X). Pour la petite info
Excalibur était la célebre épée dans le cycle
arthurien (dont nous parlerons le mais pro-
chain dans la rubrique: Mythologie). Masa-
mune, elle, constitue I'un des katanas les
plus reconnus au Japon, depuis un certain
Musashi. Certains objets comme les
tentes, les queues de phénix ou les ether
apparaissent dans la plupart des FF.

Vil. Ultima, Meteo, Holy
A partir du troisigme épisode et en comp-
tant le Tactics, ces trois magies sont les
symboliques de la section sortiléges, asso-
ciée & la saga. Holy étant la magie blanche
la plus puissante alors qu'Ultima représente
généralement le sort ultime, la perfection
de la puissance. Meteo, le seul sort qui fait
tomber des cométes du ciel, apnarén éga-
lement comme une des magies offensives
les plus impressionnantes de la série

VIll. Classes de personnages
Comme dans le jeu de role tradtionnel, Fi-
nal Fantasy propose toujours les mémes
classes. Si elles sont trés nombreuses dans
Tactics, le troisiéme ou le cinquiéme épi-
sode, dans les autres, seules les principales
Voleur, chevalier dragoon,
summoner, white mage, black mage, monk,

apparaissent.
chevalier bien s0r.

IX. Cid

Depuis le deuxieme épisode, dans tous les
Final Fantasy, vous pourrez rencontrer un
personnage qui s'appelle Cid. Jouable ou:
non, il représente un personnage clin d'cil
pour Hironobu Sekaguchi : «Cid est en
quelque sorte le Yoda de Final Fantasy». Gé-
néralement, il est mécanicien aérien.

X. Les logos

Eh oui, un petit détail mais le logo ne change
jamais. Seuls des numéros suivent ce nom
magique. En revanche, derriére chaque Fi-
NAL FANTASY se trouve une illustration
d'/Amano, qui explique en un petit dessin le
theme principal du jeu. Cette idée est appa-
rue avec le IV et depuis, cela n'a pas bougé.
IV.: Kain, le chevalier dragoon en fond, V : le
dragon de Reina, V! : le Magitek Armor avec
Tina, VIl : la comete invoquée par Sephiroth,
VIl : Squall qui tient Rinoa dans ses bras, IX
: le cristal dans lequel sommeille (découvrez
seul). Enfin, le X avec la déesse de I'eau
dont la robe est enflammée de ['autre coté.
Pour le XI, mystére. En ce qui concerne, les
épisodes Wonderswan, Square a conservé
son principe en le rendant toutefois plus
classe

KI. Ragnarok

Depuis le troisiéme épisode, le nom Ragna-
rok revient dans Final Fantasy. Arme, invo-
cation, bouclier, vaisseau aérien, équipe-
ment - le Ragnarok apparait sous diverses
formes. Notez que ce terme est issu de la
mythologie nordique (rappelez-vous le pre-
mier numéro de Gameplay RPG) et qu'il re-
présentait en gros la chute d'Asgard (le
royaume des dieux) et la destruction des di-
vinités.

Xil. Chocobos et Moogles
Si la plupart des RPGs n'a jamais véritable-
ment marqué les gens par un univers pré-
cis, ce n'est pas le cas de Final Fantasy. Les
Chocobos (depuis le deuxiéme épisode) et
les mogs (depuis le troisiéme) représentent
les deux mascottes de la série. Si les Cho-
cobos sont des sortes d'autruches qui per-
mettent de se déplacer & travers le monde,
le Mog est considéré comme une sorte de
petit chat, habitant des foréts qui vous pro-
posera souvent son aide, étant un écolo-
giste de nature. On note que son rdle le plus
important intervient dans le Vieme épisode
(carrément jouable) et
dans le IX (sauvegarde.
tente, mog-poste)

KlL Uintertitre
«The end»

Clest un détail, mais chaque Final

Fantasy s'achéve sur un The end

centré en plein milieu de

I'écran.

Geénéralement,
Prélude est accompagné
d'un fond d'étoiles filantes
(a la Star Wars, quoi !)

e |

Square est conscient que sa série-phare

est Final Fantasy. C'est pour cette raison

précise qu'elle réutilise souvent certains

éléments de sa saga pour d'autres ieux.‘
Voici quelques exemples.

- Biggs et Wedge apparaissent dans le
Norstein Bekker's laboratory dans
Chrono Trigger

- Le chocobo apparait en tant que com-

battant dans Tobal 2

- Il existe un village de mog, dans la zone

shivers de Ia grande forét dans Seiken

Densetsu Il 2

- L'arme ultime d'Aya Brea dans Parasite

Eve 2 s'appelle Gunblade (elle est cachée

bien évidemment) :
| - Cloud apparait en Guest Star dans Final

Fantasy Tactics

- Plusieurs armes dans Vagrant Story

font référence & des noms de heros de

Final Fantasy

- Cloud, Sephiroth, Tifa, Vincent, Yuffie

apparaissent en persos cachés de Er-

gheiz, un jeu de baston réalisé par

Dream Factory en alliance avec Namco.

- Les emblemes de Sion et de Volt sont.
| tirés de Final Fantasy VIIl (Angel, le chien
| de Rinoa pour Dog Street ; Cactus pour

monsieur Krueger)
- Cecit (FF-IV] tient une résidence
dans Secret of Evermore. Plu-
sieurs autres person-
nages du IV et VI voient.
également leur nom
 l'écran.

*
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Cinema - Date de sortie : juillet 2001 (USA) - Compositi i : Elliot |

Pas véritablement. de nouvelles infos sur ce que tout le monde attend comme la proues

dire de nom. Car'si les personnages ont. été designés par monsieur Tetsuya Nomura et que Square Pictures

T'on peut trouver en matiere de similitudes avec la série-phare de Square. L'ambiance ne re:

seront pas présents. Enfin, le propos ressemble plus a une transposition en synthese d'un film SF genre Aliens ou Starship Troope

chantés de voir Elliot Goldenthal au générique. Connaissant le compositeur, on peut s'attendre a quelque chose dexc

win (Grey), Ving Rhames (Ryan) ou encore

nonce comme une nouvelle anthologie du cinéma. En tout cas, Square a de

lions de dollars ! Un chiffre qui surpasse celu de Star Wars Episode 1 @ Phantom Menace. Surprenant, n'est.ce pas

emble & aucun épisode, les eléments rec

Square @ aussi mis le paquet et a reussi a degoter des stars comme Ming Na (Aki), Donald Sutherland (DrSid), Steve Buscemi (Nich
imes Wood (genéral Hein). Bref, du beau monde pour la premiere realisation de Sakaguchi

dans les salles obscures. Pour finir, malgee: le non-rapport. entre la licence et le film d'animation, on attend avec grande impatience

se du siecle, le film Final Fantasy. Enfin, devrais je plutét

en est le createur, cest Loul ce que

irres

5Ny
S quia une adap

orti

ey tation de la saga. En bref, si ce film se nomme Final Fantasy, c'est simplement, une question de business. Square sait qu'avec la popularité de
o serie, le film bénéficiera dune sacree couverture commerciale qui fera de lui un blockbuster incontournable,
W Pour ce qui est, des details, sachez que ce fim sera entierement, réalisé en images de synthese, et vula maitrise du suiet par Square, on ne peut ¢
- v s‘attendre quau meilleur. En matiere de technique, c'est hallucinant et du jamais vu - méme le tres performant Dinosaur de Disney, .
*' . née, narrive pas a la cheville de ce que présente le trailer. En ce qui concerne le scénario, nous sommes en 2065, la Terre a eté victime dune
tastrophe apocalyptique, entrainée par des aliens particulierement belliqueux. Il ne reste que peu de survivants, et ces derniers doivent. s'organi
T er afin de fonder une résistance aux saloperies venues de l'espace. Bref, rien de véritablement original mais avec Hironobu Sakaguchi aux
commandes, on peut s'attendre a une tonne de rebondissements et @ des personnages trés travaillés. On attend de voir
P ovy | niveau musical, les fans de la série seront décus dappréndre que Nobuo Uematsu ne signera pas le BO mais les fans de cine.

£ux, seront. en

ptionnel. Niveau doublage

CINE MOVIES

nante, qui devait, servir a lelaboration dune pseudo version de Final Fant,

Jai retrowe les photos 1

Souvenez-vous, a lepoque, la 30 en était & ses balbutiements

Cette demo n'a jamais abouti & quelque chose.

En 97, Square tente de rameuter des fans en sortant une OAV de Final Fant

vers du V. Lhistoire se deroule

cent. ans apres le denouernent du cinquier

trouve la descendance de nos precedents heros. Sion retrouve lambig

Fantasy - les cristaux, les chocobos, les airships, pour un veritable

dur & regarder tant ¢

e serie de vidéo entache completement [l
Square qui a mal digére ces echecs, et o don: décde de fony

seul travail : réaliser des longs metrages danimation. Le

The spirits within,
Pour ce qui est. de lavenir de la boite dans ce domane,

0w non sur ce marche des plus croels.

Square a deja tente de realiser des choses en animation. Rappelez-vous, lespéce de demo tour
VI sur Nintendo 64

el nous avons Lous réve et bave

en matant les dits cliches. C'était en 95, je m'en souviens comme si c'était hier

hbasee sur lun
ode, et Ton re
«cadrer Final

ja, cel re:

 serie culte.
2 - avec pour

L FANTASY

i elle i sa place



Jimagine que pour la plupart, vous lisez depuis
un certain temps le magazine que Vous tenez
entre vos mains. D'une part, on peut dire que
vous avez d lire les nombreux tests que nous
avons déja faits au sein du magazine, et d'autre
part que les autres magazines de ce mois-ci
ont dd encenser ce jeu hors du commun. Pour
vous éviter encore six pages de test ol je vous
expliquerais exactement les mémes choses,
jlai décidé de conserver le méme schéma que
nous utilisons depuis le début de notre dossier.
Sinon, tout ce que je peux vous dire sur cette
version frangaise, c'est que malgré les bandes
noires qui écrasent les persos (les joies du
PAL), on peut constater une excellente traduc
tion, compte tenu de la version jap. En effet,
Vivi parle comme un gosse, Garland comme un
vieux méchant et Kuja s'exprime avec beau-
coup délégance et avec un langage limite Sha-
kespearien. En bref, une bonne traduc, si fon
excepte ce quiil est advenu des noms des per-
sonnages et des items. Car Beate, au lieu de

Beatrix, Grenat qui remplace Garnet, ou en-

cone des objets aux noms évocateurs tels que

Chapopointu, invoker... faut pas déconner !
Mais dans l'ensemble, FF IX reste la valeur
slre, le meilleur de la série derriére le six et un
incontournable que je note encore une fois

100%.

Lhistoire
Le groupe Tencalas, une troupe de thétre qui
est composée de voleurs, doit donner une re-
présentation & Alexandrie en lhonneur de la
princesse Grenat Di Alexandrie pour son sei-
ziéme anniversaire. Pendant: la scéne, deux des
membres de Tantalas investissent le chateau
d'Alexandrie pour enlever a princesse. Lorsque
Diidane (ex-Jitan) attrape la jeune personne,
elle lui confie quelle veut sortir du chateau a
tout prix et lui demande de lenlever et de lem-
mener au-dela de son royaume. Le voleur ac-
cepte (C'était-1a sa premiére mission). La piece
ne s'achéve pas de la meilleure fagon & cause
de ['intervention du garde du corps de Grenat,
également chef de I'srmée des Brutos. Branet,
la mére de la princesse, décide de détruire la
Prima Vista, vaisseau & bord duguel sa fille
constate avec tristesse a quel point sa mere
ne lui porte aucune attention. Commence alors




ture sans précédent ol notre couple,

agné dun petit mage noir du nom de

du vieux capitaine Steiner, devra faire

folie de la reine. Puis a une interven-

s intelligente et nettement plus classe,
_ certain marchand d'armes qui se fait appe-
Au fur et & mesure des péripéties,

apprendrez plus sur votre équipe et

rticulierement sur [origine et les ra-
Djidane, héros de notre histoire.
ario passionnant qui vous captivera de

=n bout.

Les héros
Tribal est le personnage principal de

enture. Il st bon, loyal, attentionné et
porme il le dit
rticuliénes pour aider une personne

«l n'a pas besoin davoir de

)esoin». Si son instruction est limitée,
n excellent combattant, capable de se
de toutes les situations. Charmeur, en-

f, Diidane est & lopposé de Squall

un bon vivant qui aime les bonnes choses

un héros trés attachant en dépit de sa per-
sonnalité un peu primaire. A ses cotés, la res-
le de tout le bordel : Grenat Di Alexan-

a princesse du royaume qui cherche &

sa personnalité et qu'on ne la prenne

r une gamine. Un personnage éton-
sanc. dautant plus quelle va résolument chan-
2= au cours de Ihistoire, en faisant abstrac-
o0 de son sang royal. Bibi Orinutia est mon
o=rs0 préfére, et certainement lun des plus
ants jamais wus. Ce n'est quun petit

de 7 ans, qui a la particularité détre

noir et qui souffrira de lintolérance &
itre de son peuple & cause de Kuja. Il est

£, tout mignon et extrémement fort dans

les combats. Ses capacités vous permettront
de finir les combats sans trop de problemes.
Adelbert Steiner est le capitaine des Brutos,
et malgré son coté vieux jeu et rébarbatif,
Steiner est un agréable compagnon, certes un
peu bougon mais qui met un point d'honneur &
respecter et a aider la princesse dans toute
ses démarches. Lui aussi, au cours de I'aven-
ture, changera et rencontrera par la méme oc-
casion lamour. Outre ces quatre persos «de
base» viendront se greffer quatre autres.
Freyja Crescent, une des derniéres représen-
tantes du peuple des chevaliers dragons, pro-
tecteurs de Bloumécia, le royaume des rats.
Elle cherche son amour perdu, que tout le
monde dit mort, et rejoindra I€quipe car cest
une vieille connaissance de Djidane. Kweena
Kwen, une sorte de bouffe-tout sans aucun
sentiment, si ce n'est son amour de la nourri-
ture. Pourtant, pendant Iaventure, Kweena se
révelera étre un agréable compagnon, prét &
vous aider dans la moindre circonstance. Eiko
Carol est la derniére représentante de 'ordre
des «summoner». Elle vit avec les mogs depuis
la mort de son grand-pére et aura un petit
faible pour Dijidane. Le passage avec la lettre
damour est dailleurs anthologique ! Tarask
Coral, lui, est un «monk» 2 Ia tignasse rouge,
qui cherche Djidane partout dans le monde,
depuis une humiliation que lui a fait subir ce
dernier. Derriére ses airs arrogants et son ca-
ractére de chiottes, Tarask (ex-Salamander,
ex-Amarant) vous donnera un sacré coup de
main. D'autres personnages rejoindront votre
€équipe par intermittence, mais si vous n'avez
pas encore joug, je vous laisse la surprise.

En ce qui concerne le systéme de combat et
de gestion, je pense |'avoir déja suffisamment

déja bien expliqué. Je voulais simplement rap-
peler que chaque personnage & une fonction
propre. Exemple : Bibi est le seul & pouvoir
maitriser la magie noire (d'attaque), alors que
Diidane est le seul & pouvoir dérober les ob-
jets

Le cdté obscur de la force
Les méchants sont trés nombreux dans Final
Fantasy IX. Tout dabord, nous allons commen-
cer par vos ennemis d'Alexandrie. La reine
Branet, bien évidemment, représentera votre
ennemi principal jusqu'a a fin du deuxiéme CD.
Cruelle, ayant une soif de pouvoir et un ego dé-
mesure, vous découvrirez quelle n'est en fait
quun point dans un sinistre destin. A ses c6-
tés, l'ennemi qui vous fera le plus chier jusqua
un certain événement, cest le général de ses
armées - Beate Potter. Douée dune force hal-
lucinante, crainte de toutes les populations,
cette jeune femme ne croit qu'en sa profession
&t en sa patrie, et vous fera subir trois échecs
des plus cuisants.
Pile et Face sont les deux bouffons de la reine,
mais aussi dhabiles magiciens qui vous barre-
ront également la route.
Derrigre les membres de la royauté, on trouve
un marchand d'armes & I'aspect androgyne,
trés calme, sOr de sa puissance et ultra cy-
nique, qui répond au doux nom de Kuja. Il re-
présentera, dira-t-on, votre ennemi principal
€t vous aura & sa merci jusqua a fin du jeu.
Clest un manipulateur, qui cherche & se venger
- mais de quoi ?
En tout cas, tant son design que sa personna-
lité sont, trés travaillés, et il constitue proba-
blement le méchant le plus terrible jamais
créé. Néanmoins, une menace nettement plus
malsaine est responsable des malheurs de
Gaia (Ia planéte sur laquelle vous évoluez), un
certain Garland !
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Le saviez-vous ?
Final Fantasy IX est le dernier épisode de la
sénie sur PlayStation, et le jeu le plus beau
de la,console.
Apres des univers néo-futuristes, carrément.
futuristes, Square a délibérément congu son
jeu dans une atmosphere proche des contes
pour les enfants. Une cure de plaisir pour
plus de B0 heures !
La quéte des chocobos est la- principale
sous-quéte qui existe dans Final Fantasy IX
Elle vous permettra entre autres de récupé-
rer des objets rares et daffronter IAtaia
weapon du jeu, un truc bizarre du nom
d0ozma.
Les mogs ont un rdle déterminant dans cet
€pisode. lls vous permettent entre autres de
sauvegarder votre partie, dutiliser des
tentes et de participer a la mog poste.

Conception : Square

ibution : Squaresoft

Dispo en : Jap, US

Genre : RPG

Compatible avec : Dual shock
Nombre de €D : 4

Blocs mémoire : 1 blocks
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Final Fantasy
n'a pas vu le jour uniquement
sur consoles de salon. La série a été une
ssite absolue aussi sur Game Boy. Le plus

le, c'est que tous les épisodes qui ont vu

jour sur la portable de Nintendo font indi-

ment partie de la série. Je m'explique
titres sont des sortes de OAVs pour

gpoque, qui ont en fait donné naissance 8

séries bien connues et appréciées des
s de FF
Voila, pour la petite histoire, ¢a vous vitera

Seiken Densetsu et les SaGa.

ntinuer & me demander s'il y a eu un Sei-
ken | et sur quelle machine !

ur que votre information soit complete, Fi-
nal Fantasy Adventure peut donc étre consi

comme Seiken Densetsu, premier du
om, la série des légend, elle a donné nais-

ce & Romancing SaGa (trois épisodes sur

S) et deux pour le moment sur PlaySta-

tion : les SaGa Frontier !

Lhistoire
Legend 1 : Une tour géante au centre du

de est censée mener au paradis. Cela

bien, notre héros @ besoin de sy

ur sauver de la mort [une de ses
La tour est pourtant réputée dange

omme un monde dans le monde. A

(P P A I i

BUN FURIARLE)

e, Final Fantasy Legends |, II, 11l

chaque étage, un nouvel
univers, le tout envahi
par des monstres de toutes
sortes. Pourtant, aprés un voyage éprouvant
I'quipe découvre que Ia légende est une su-
percherie et qu'un ennemi complétement fou
tire les ficelles.

Legend Il : Il y a trés longtemps, la statue
dlsis 8 été explosée en 77 morceaux, appe-
lés «Magi». Lesquels sont désormais aux
quatre coins de la terre. Un ennemi trés dan-
gereux sest mis en quéte de les retrouver
pour obtenir le pouvoir absolu et ainsi réduire
Ia Terre & néant. Un chasseur de Magi s'est
lui aussi mis en route pour éviter la catas-
trophe, et c'est votre pére. Ne e voyant pas
revenir, vous partez alors & sa recherche afin
diéviter la catastrophe

Legend Il : Une entité démoniaque venue du
futur @ pour but de noyer le passeé et ainsi de
s'approprier une arme légendaire. Guatre
jeunes gens, dotés de pouvoirs magiques par-
ticuliers, sont désormais le seul espoir de

I'humanité. Passé, présent, futur seront votre

quotidien & la recherche de lnfame Xagor.
Adventure : Lempereur Julius (une sorte de
César) est actuellement en train de mettre au
point un plan démoniaque afin détendre sa
domination sur le monde entier. Vous étes 'un
des gladiateurs de cet empereur et étes pri
sonnier de sa puissance. Lorsque vous parve-
nez a vous enfuir, il ne reste plus qua espérer
bénéficier de I'aide de I'arbre Mana, un esprit
legendaire

Un point sur les systemes

Dans la série des Legend, on retrouve ce qui
a fait le succés et linfortune de la série des
SaGa. Chague arme, bouclier, équipement est
limité en nombre - éprouvant une baisse de
force et de résistance et finissant par rendre
I'ame. Niveau combat, cest du pur Roman-
cing SaGa, en vue subjective évidemment.
Dans ['Adventure, si vous avez déja joué & Sei-
ken Il (Secret of Manal, vous vous y retrouve-
rez : c'est tout pareil avec la magie, les
armes, les compagnons et [arbre Mana : tout
pareil !

Conseil

Si vous n'avez qu'une portable ou que vous ne
possédez pas encore une WonderSwan Color
€t que Vous avez un voyage préwu pour bien-
tot, achetez-vous une Game Boy avec ces
quatre jeux. Niveau durée de vie et intérét, il
n'existe pas mieux sur la portable de Nin-
tendo.

Le futur de Final Fantasy sur
portahles

Un avenir des plus radieux, si je puis dire
Si Square ne prévoit aucun nouvel épisode
pour les deux portables phares du marché
Game Boy Advance et WonderSwan Color
en revanche, les collectionneurs seront fa
vis d'apprendre que les trois premiers ver-
ront le jour sur WSC (vous pouvez dailleurs
consulter le test du premier épisode, en
tournant la page). Au programme : un as-
pect technique complétement revue & la
hausse (graphismes, musiques et anima
tion) et quelques petits trucs bonus tels
quun logo tout nouveau, tout beau et
quelques nouwvelles options. Bref, de quoi
faire craquer les plus collectionneurs parmi
vous. En ce qui conceme les quatrieme, cin
quigme et sixiéme épisodes (ceux qui ont vu
le jour sur SNES), la WSC ne semble passin
diquée ( pas assez puissante), Square
lorgne donc vers la Game Boy Advance. En
gros, si vous voulez tous les Final Fantasy
en version originale, il ne vous reste pl

qu vous procurer une WonderSwan Color
pour les trois premiers, la Game Boy Ad
vance pour U uivants et une PlayS-
(du Vil au X) et

VOir news correspon

tation 2 pour les 4 dernier
les futurs (X! et XI

dantes dans I'encadré le futur de Final Fan

tasy, dans la preview de Final Fantasy X







LEs AMATEURS DE FINAL FANTASY IX AURONT TRES CERTAINEMENT RECONNU KRAKEN, LE DEVON MARIN.
IOTEZ QUE VOUS AVEZ LA POSSIBILITE D'EVOLUER EN'COURS DE JEU (EN FONCTION DE VOTRE EXPERIENCED.
[C1 LE VOLEUR EST DEVENU NINJA |

Simal Frantassy 1

Ga fait un petit bout de temps gue la Wonderswan Calor est disponible au pays du Soleil levant (le 3 décembre pour étre exact), il ne m’aura pas été facile
de mettre la main dessus, mais je vous avais promiis de |¢ faire, ne serait-ce que pour posséder les rééditions des trois premiers Final Fantasy, et ainsi
de vous les présenter en test.

Vlu que je possédais les premigres images du/X et que le IX sortait en officiel, je me suis empressé de réaliser le dossier qui, je 'espére, vous a plu.
Bref, ¢ a notre pré principale : le‘test de Final Fantasy, sur'Wonderswan Color !

Alors, simple transfert sur console, ou réédition surpuissante ?

E RESPECTENT.

Réédition surpuissante, et je pése mes
mats. Si la console reste difficile & trou-
ver, si vous parvenez & mettre la main
dessus, c'est le titre a vous procurer au
plus vite. Et ce, pour des tonnes de rai-~
sons. La premiére, c'est parce que mal-

La caRTE DE FiNAL FANTASY. CLASSIGUE MAIS

EFFICACE, ET SURTOUT NETTEMENT PLUS JOLIE GUE

CELLE GUI REMPLISSATT LA MEME FONCTION DANS

LES TROIS PREMIERS EPISODES SUR FAMICOM.

gré les huit autres épisodes sur le mar-
cheé, il n'a pas vieilli. En effet, si le sys-
téme de combat semble quelque peu ar-
chaique, les idées sont nombreuses et
excellentes. Par exemple, lorsque vous
jébutez une nouvellg partie, vous dispo-

N A 4l
VQJRE  TRANSPORT-"AERIEN, FORCEMENT, IL A

_MOINS DE GUEULE GUUN HILDEGARDE OU CELUI

QU'AFFICHAIT FIEREMENT SETZER, MAIS CETAIT PAS
MAL POUR LEROGUE

LE ROI SERA LA PREMIERE PERSONNE A VOUS DON-
NER UNE MISSION.

sez de quatre persos. (lesquels forme-
ront votre équipe jusqua la fin du jeu)
Vous avez la possibilité de les renommer,
mais aussi de leur choisit un job. Les
possibilités sont assez restreintes, mais
gardez a 'esprit que le jeu est apparu en
1987 et quil-représentait le deuxieme
véritable RPG console (aprés Dragon
Buest premier du nom). Ainsi, vous avez
la possibilité de leur donner la fonction
de guerrier, white mage, voleur, monk,
red mage ou black mage. Autant vous
dire que peu de choses les différencient.
La seule grosse différence intervient au
niveau possibilité magique. En effet,
seuls les mages (white, red et black)
peuvent lancer des sortileges. Le black :
les magies d'attaque, le white : les ma-
gies guérisseuses et le red : un melting-
pot des deux, toutefois en étant moins
performant. Le voleur est trés rapide
mais peu résistant, le monk aussi, mais:
frappe plus fort ; quant aux guerriers, il
sOnt extrémement puissants mais peu
rapides, et ne connaissent aucunement
la magie.

Il vous faudra apprendre & connaitre ces
différentes classes déja avant de savoir

VousAUREZ LA POSSIBILITE DE FORGER VOS
ARMES, UN PEU'PLUS LOIN DANS LE JEU.

correctement les utiliser. Si vous voulez
mon avis : la bonne équipe consiste &
posséder un guerrier, un white, un black
mage. Pour le dernier, cela ninflue pas
trop sur votre réussite. Une fois la par-_
tie commencée, le fan de Final Fantasy
ne sera pas trop dépaysé. Vous retrou-
verez les éléments essentiels qui ont fait
le succés de la série (normal, clest
quand méme linstigateur) : villages,
carte, donjons, monstres et scénario bé-
ton.

Les seules différences que vous pourriez
remarquer se situent au niveau de la
procuration de vos objets et des magies.
Dans Final Fantasy, tout s'achéte. Il
existe différents types de magasins,
symbolisant chaque type ditem : les ar-



% Wonderswan Color
CEeRTES EN FRANGE, AVOIR UN TEL PACK COOTE GUAND Conception : Squaresoft japon
1500 BALLES 1), MAIS S VOUS AVEZ LA CHANCE DE J Distribution : Square
VOUS POUVEZ VOUS PROCURER CE BIJOU DE SOBRIETE A SEULEMENT 700 F | POUR LE RESTE, ON Dispo en : en Famicom
PEUT LOUER BANDAI ET SQUARE POUR AVOIR ELI UNE I0EE AUSSI GENIALE, POUR VOUS PRESENTER Genre : cure de jouvence
LE PACK EN GUESTION, VOUS Y TROUVEREZ LA WONDERSWAN COLOR TOUTE DE BLANG VETUE, AVEC Blocs mémoire : existe un Pack
LE PERSONNAGE QUI SIEGE DERRIERE LE LOGD DU PREMIER EN A LECRAN. EN
PLUS DE CELA, LE JEU, BIEN EVIDEMMENT, DANS UNE BOITE EN CARTON'
NOUVEAU LOGO, LE TOUT A BENEFICIE DU TALENT DE YOSHITAKA AMANO.
DE COLLECTION, u.r_yensvmgnwm; ¢

avec la console en bundle
Espace mémoire : 8

mures, les objets, les armes, les magies
es, les magies blanches. Vous re- ot nudhg
verez les INN et, petite nouveauté

s toutefois on peut appeler ca comme
pour relever d'entre les morts vos

s, vous devrez aller faire un tour a

i

glise.

Nwveau technique, Final Fantasy est pro-
ement e plus beau jeu jamais sorti {
une portable. Les décors sont d'une )ies 53 ,%‘ i

finesse et les graphismes, magni- by bl
ques. Pour tout vous dire, la qualité est  les themes récurrents sont présents e
valente & celle du quatrigme épi-  Ainsi, le Victory Fanfare, la musique des

Niveau musical, c'est du midi et combats, des boss et le Prélude sont
ément, & coté de ce que l'on a 'habi-  présents. Le reste laisse & désirer et
ude d'entendre, ¢a change. Néanmoins,  saoule rapidement - midi oblige. Niveau
fans s'y retrouveront et pour cause, durée de vie, vous en aurez pour une
vingtaine d'heures si vous étes un habi-
tué, et deux fois plus si vous avez débuteé

dans le RPG il n'y a pas longtemps.
En bref, compte tenu de I'exploit tech-
nique, de la machine sur laquelle il
tourne, de ce quil représente pour les
fans et de la qualité générale du produit,
Final Fantasy est une anthologie & se
procurer au plus vite et & garder jusqu'a

Clest un Final,
voUS en aure;

s. Aucune ch
nes - il 'y en & p
la fin de son existence ! donc... sauf pour le
DANS TOUS LES FF, LORSGUE vous

2 LE TRANSPORT AERIEN, PAR

Jay - = EHERE :
ULS MOYENS (AVEC LES TENTES) DE CriBbeens e, Ak Joriitle. ©
VEGARDER ET DE REGENERER COMPLETEMENT o en prendre connaissan
05 HP &1 MP.

vous avez

DE POUVOIR VOUS RENDRE A UN POINT EN

INDES.
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NE SOYONS PAS TROP DURS AVEC LE SYSTEME DE COMBAT DE FINAL FANTASY PREMIER DU W..MEM: s’vﬁsm E VIEILLOT A
PLEIN NEZ. CERTES, LES POSSIBILITES OFFERTES SONT MOINS NOMBREUSES GUE DANS, LES SUNANTS)'MAIS C'EST QUAND MEME sommes
PAS/SIMAL. VOUS AVEZ LA POSSIBILITE D'ATTAGUER, O'UTILISER DES SORTILEGES (81 VOUSYAVER UN' PERSONNAGE HABILETE - UN B
MAGE EN LOCCURRENCE), LES ITEMS, LA POSSIBILITE DE VOUS REEQUIPER EN COURS DECOMBAT ET'FUIR (FOUT EN' BAS). e e,
MAUVAIS POINT : VOUS N'AVEZ AUCUNE POSSIBILITE DE'PASSERILE TOUR D'UN HERGS, NI DE VOUS PROTEGER - CE/OUI REND L'AP- chie de dessins dAmano.
PROCHE DES COMBATS ASSEZ COMPLEXE. NEANMOIN, SBUVENONS-NOUS GUE CE SYSTEME A ETE MiS AU POINT ENY1 987 | BrF, MRS pes Qpack - bwne
UN SYSTEME ARCHAIOUE, MAIS GUI NE BLOBUERA/EN AUCUN CAS LE FAN DE FINAL FANTASY. ’
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Je vous en ai touché deux mots dans
duction de ce merveilleux dossier. Outre un
rappel des faits ou une sensibilisation a cette
saga myt
épisode, je réfléchis, je me pose des questions

ue,  chaque fois que je termine un

et jlessaie d'établir des réflexions. Rassurez-
vous, je ne vais pas vous prendre la téte, c'est
ultra simple, mais en méme temps, c'est une
vision plus profonde de Punivers, de la série et
des éléments qui font que Final Fantasy est
tous réver. Je

cette série magique qui nous
n'ai pas la prétention ici de vous dire que c’est
a bonne fagon de réféchir, mais je voulais
vous apporter mon point de vue sur la chose.
Voici pour moi (et pour I'équipe de Gameplay
avec laguelle je me suis concerté) les dix-neuf
points qui ont fait de Final Fantasy, la meilleure
série vidéoludique qui a su @ chague nouvel
épisode soulever autant d’enthousiasme !

1. Une technique a la pointe
Si ce n'est pas I3 le point capital dans un RPG.
et surtout pas dans un Final Fantasy, il faut re-

connaitre que chaque épisode a su étre @ la

pointe de la technologie proposée par la
console. Je dirais méme que les RPGs de

Square, et en particulier les Final Fantasy,
sont toujours en avance au niveau de la beauté
graphique et de la perfection technique par
rapport aux autres jeux qui siegent sur une
méme machine. Si Final Fantasy Ill était sans
aucun doute la prouesse ultime quiune Fami-
com pouvait proposer au Moment, on ne peut
pas dire qua Iépogue de sa sortie, Final Fan-

sy VI était inférieur en termes de technique

& ce qui se faisait sur le marché. Non. Cétait
plutt le contraire. FF VI était le plus beau jeu,
sur

proposant des effets encore jamais

TUR

Super Nintendo et des scénes dune incroyable
beauté. Il aura fallu attendre Seiken Densetsu
{Il pour voir mieux sur la 16 bits de Nintendo
Ainsi, en restant sur ce terrain, qui pouvait
prétendre égaler le sublime Final Fantasy VIl &
I'époque ? Personne. Il aura fallu attendre le

VIl pour voir plus beau. Et honnétement, &

Iheure ol jécris ces lignes, le VIIl niest tou
jours pas dépassé sur le marché francais, en
natiére de réalisation - sur PlayStation. Pour

voir plus beau, une fois encore, il aura fallu at-

tendre un nouvel épisode de Final Fantasy. L
neuvieme de la saga est sans conteste le plus
beau jeu de la machine, et je ne pense pas que
l'on réussira encore un pareil prodige

Pour conclure, disons que Ia PlayStation 2 est
en train de se rdder, mais quiune fois de plus
The Bouncer a montré les vraies qualités
techniques de la bécane. Je ne vous parle
méme pas de Final Fantasy X, qui arrivera en
juillet prochain si tout se passe bien. Voila, LE
jeu qui devrait prouver ce que la boite noire de
Sony a dans le bide. Je le répéte, si cet aspect
n'est pas un critére important, il est amusant
de constater que Final Fantasy, en plus de tou-
jours supplanter la concurrence, a su toujours
exploiter les machines & fond et & ce jour

tec!

iquement, on voit rarement plus beau

quun des titres issus de la série.

2. Aucun rapport entre les épisodes
La grande force de la série est que justement,
n'en est pas une. Ou alors qui ne conserve

quiun simple nom, une marque de qualité, de-
vrais-je dire. Je vous explique de suite ma pen-
sée. Il n'existe aucun rapport entre les diffé-
rents épisodes. Ainsi, pas de surprises, pas

de déceptions, pas dattente interminable d'un

nouvel opus qui amiverait probablement un an
aprés... Je doute que les souvenirs ne se
soient pas amenuisés entre-temps. Non
chaque épisode de Final Fantasy est a part et
propose & chaque fois (ou quasiment) un uni

vers (souvent) résolument différent. Ainsi, une

nouvelle histoire fantastique, de nouveaux per-
sonnages, un nouveau monde. Bref, rien & voir
avec lopus précédent. Une sorte de «nou-
velles» dans un recueil qui en contient plu-

sieurs !

3. De nombreux héros aux personnalités di-
verses

Les héros se suivent et ne se ressemblent pas
non plus. Permis par le facteur précédent, les
personnages principaux changent & chaque
nouvel opus. Ainsi, cela permet de grande va-
riété et des héros tous aussi intéressants les
uns que les autres. Certes, certains dentre
vous me balanceront que tel ou tel ressemble
3 un gamin boutonneux, débile et sans per-

sonnalité, mais honnét

ment, aprés, Cest une
question de got. Lorsque l'on considére les
six premiers Final Fantasy, on ne peut pas
réellement parler de «véritable héros», ce qui
en soit est un exploit (mis & part Cecil dans le
IV, et encore...). Mais que quelquun dans la
salle me dise que Setzer nlest pas sublime,
que Cayenne n'est pas intéressant, que Squall
nest pas le héros le plus imposant ou que Vivi
nest pas le plus attachant. En restant hon-
néte, je pense que cela va étre dur. En restant
centré sur les personnages principaux, on
peut égalemer
chaque fois d'avoir chacun une histoire propre

dire que leur point fort est

des démons du passé et des objectifs diffé:
rents. Une fois de plus, on peut dire que sur

TR
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ce point., le VI & tout pulvérisé
Je pense aussi quen restant honnéte, on peut
affirmer que les filles des Final Fantasy (Tifa,
Rinoa, Celes, Reina, Rydia, Gamnet, etc...)
sont sans aucun doute les plus belles et les
plus sensibles jamais créées pour un jeu vidéo
(mis & part Kid dans Chrono Cross). En bref,
une des grandes réussites de Final Fantasy.

4. Des méchants classe et ultra travaillés
Sil est bien un point encore ou Final Fantasy
excelle et domine le monde du RPG, clest au
niveau des méchants qu'il propose. En effet, &
part Sega qui a réussi un exploit en nous li-
vrant un Ramirez somptueux dans Skies of Ar-
cadia, on ne peut pas dire que I'on peut trou-
ver mieux que dans les FF (Graaf dans Xeno et
Yamaneko dans Xeno et C Cross étaient aussi
magnifiques. Joubliais aussi le stupéfiant Mad
(Magus en us) dans Chrono Trigger)
En témoignent les cultes voués & certains
d'entre eux. Parmi les plus populaires, on peut
citer Kefka, Sephiroth ou plus récemment
Kuja, et je doute que le Sin du prochain épi-
sode ne nous en mette pas plein la vue.
Cest simple, si le premier attirait par son
cOté vraiment pourriturg, créer pour faire le
mal et semer la désalation et la peine autour
de lui, le shxnd impressionnait visuellement
et gréace'® sanstyle vestimentaire, son design
et surtout son épée, on peut dire quiil a subju-
gué le monde entier. Kuja, quant  lui, est sans
conteste le plus énudit et le plus cynique des
trois. Véritable manipulateur, intelligent et &
l'aspect androgyne, Kujg m'a littéralement
laissé sur le cul : clest de loin le plus beau et
le plus intéressant de tous les méchants. Sur-
tout que lorsquion réfiéchit une minute, cest
quelgue part une victime.

Si lon se réfere également aux

anciens épisodes, Gilga-

mesh était somp-

tueux tout
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Lorsque I'on analyse ces cultes et 'admiration
des joueurs pour ces méchants, on peut
quand méme en tirer une conclusion. lis sont
si bons que la plupart du temps, on en vient &
préférer le bad guy au héros. Nest-ce point &
un comble ?

5. Une bande sonore en or

Si Nobuo Uematsu a été largement critiqué
€t que pour la plupart Sakimoto et Mitsuda
sont meilleurs, il faut tout de méme admettre
quon lui doit un ensemble de théemes vérita-
bement somptueux, parfaitement accordés
aux situations. Et puis, étre au meilleur de sa
forme & chaque épisode, ga n'était bien évi-
demment pas possible. N'empéche, lorsque
fon constate la «concurmences, Uematsu est
I'un des rares compositeurs & réussir des mé-
ledies aussi belles, aussi variées et aussi in-
délébiles dans les mémoires. Sa spécialité 2
Les themes de boss, qui dégagent toujours
une sorte de puissance qui est transmise aux
joueurs. Guelquun n'a pas aimé le theme du
combat finalidans FF Vi ou le fabuleux theme
de Sephiroth 2 Je ne pense pas.
dons & César ce qui est & César, Uematsu est
un grand, et si la saga a du succes, c'est aussi
gréce a sa participation. Car ne ['oublions pas,

Alors ren-

la musique représente quasiment 50 % de
Intérét dun RPG.

6. Une atmospheére, un univers
Une des grandes forces de la série est égale-
ment de proposer un univers attachant
chaque nouvel épisode. En effet, si certains
grands auteurs comme Tolkien ou méme
George Lucas (qui a quand méme créé len-
semble de [univers et du script de Star Wars!
sen tiennent souvent & un seul univers (certes
pensé dans les moindres coutures), Square
innove et propose & chaque fois un nouveau
scénario, Mais aussi et SUrtout un univer:

talement différent. Pour la plupart, ils sont
trés riches. On sent que l'on évolue sur

planéte qui a un vécu, une hi




toire. Et comme en témoignent certains
membres du staff de Square, il est parfois
plus difficile de créer un «avant» (qui n'apparait
quien suggestion dans le jeu) que [univers tel
quon le découvre. Pour préciser ma pensée,
je vais vous citer des exemples. Dans Final
Fantasy VI, on se déplace dans un univers qui
a déja subi une guerre par le passé, laquelle a
eu pour conséquence de laisser des traces
(que f'on constate) et la disparition de la ma-
gie, et par la méme occasion des Espers (que
I'on constate également). Dans FF VII, les Ce-
tras sont une ancienne race, disparue, et les
rapports évidents avec le passé sont bien
obligatoires pour comprendre toute la subtilité
de I'histoire. Dans le VIlI, si Edea est sorciére,
clest qu'auparavant (ce que Ion n'apprend que
tardivement dans le jeu) elle a été victime dun
sortilege. Mais le meilleur exemple reste le [X.
Si vous étes du genre & scruter le moindre ho-
rizon dans un Final Fantasy, vous remarquerez
que I'istoire est chargée de lourdes sugges-
tions en ce qui conceme les différends entre
Lindblum et Alexandrie. Ainsi, vous pourez re-
marquer des statues érigées a la meémoire
des héros de I'ancienne épogue (que l'on ne vit
3 aucun moment), ce qui pousse quelque part
4 s'imaginer  ce quétait [univers avant quon
y intervienne. Le meilleur moyen, souvent uti-
lisé par Square (surtout dans Tactics), est le
flashback, qui puise dans les souvenirs de nos
héros ou de ce quils ont vécu. Ce que f'on ne
vit & aucun moment (ou alors en réve ou en
pensée). Bref, le sujet sur lequel je voulais at-
tirer votre attention est que nimporte quel Fi-
nal Fantasy utilise ses propres codes, une his-
toire propre avec un véritable passe, qui
rendent le tout cohérent. Square est dailleurs
une boite qui laisse rarement de questions
soulevées en suspens. A la fin du jeu, on sait
souvent tout (ou presque) sur les événements
qui ont provoqué votre intervention

7. De trés nombreuses heures de jeu

Un point sur lequel personne ne peut tergiver-
ser, clest bien au niveau de la durée de vie,
souvent hallucinante, dans les Final Fantasy.

En effet, il y a plusieurs fagons de jouer & un
Square et en particulier un FF. Soit on s'accupe
de la quéte principale en ayant pour but de se
rendre 4 la fin le plus rapidement possible, et
dans ce cas, on loupe énormément délé-
ments, qui la plupart du temps expliquent le
synopsis & fond. La seconde fagon de jouer est
de finir le jeu 8 100 %, en mettant de cdté les
mini-quétes, on y perd peu pour la «totaler
compnéhension de histoire, mais souvent des
objets cachés et les demigres armes, invoca-
tions et par la méme occasion furies (souvent
les plus belles du jeu). Enfin, la troisieme et la
meilleure si vous voulez mon avis, finir en:
semble du jeu & 100 % en fouillant dans tous
les recains, histoire de vérifier guon n'a rien
oublié !

Bien entendu, les heures de jeu (comptabil
sées) changent. Dans un ordre de grandeur,
un FF peut se boucler entre 20 et 100 heures.
A vous de choisir votre approche dun jeu vi
deéo.

8. Evolution des systémes de combat et de ges-
tion

Noublions pas une chose, Final Fantasy est la
plus longue série de RPG qui ait wu le jour &
I'heure ou jécris ces lignes. Nous en sommes
a dix épisodes (si on ne compte pas les ver-
sions GB et Tactics)
autres séries bien connues du fan de RPG
Dragon Guest, Suikoden, Star Ocean, Lufia,
Lunar, Grandia, Phantasy Star, Breath of
Fire..., Final Fantasy change ses systémes a

Contrairement  aux

chague nouvel épisode. Comprenez par la que
lon conserve toujours I'Active Time Battle,
mais que la gestion se fait de maniére diffé-
rente. Ainsi, si 'on compare les deux séries
cultes (avec Dragon Guest jentends), on re-
manque que depuis le premier épisode, le soft
dEnix n'a pas changé son systéme dun iota

vous devez toujours vous battre en vue sub:
jective avec un systéme archaique. Final Fan
tasy, au contraire, évolue a chaque fois. Pour
appuyer mes propos par des faits, il suffit de
voir les différences quil existe entre le Il, le IV,

le V. le VI, le VI, le VIl et le IX. Impression-
nant, non ? Si le Il proposait un systéme ultra’
classique, le IV permettait quant & lui de doter:
vos personnages des mémes capacités, le M
proposait un systeme de'job novateus, le Vi i
possibilité de tout'configurer & sa guise (du
nombre d'attaques au sorts possibles @ ap-
prendre) : en bref, la liberté totale. Le VI, un
systeme de maténias judicieux, le Vil le sys-
téme de junction qui vousoblige & voler les
magies aux ennemis et & booster vos invaca-
tions pour bénéficier. de capacités. Enfin, le IX
a su innover en offrant un systéme de gestion,
que vous avez pu découvrir dans le test. Et en-
core, jen passe et des meilleures, Iarrivee
des invocations dans I troisieme €pisode, 8
découverte des «imits» avee le VI, la «Transes
avec le IX

9. Invocations
Ce nom, rien qua lui seul, sitve un Final Fan-
tasy. La sénie de Square est linventeup pur et
dur de ces dieux, Qui Pejoignent vOS troupes
pour leur filer un Goup de main. Encore; &
notre époque, ranes sont les RPGS @ proposer
ce méme type «d'amis exténieurs», Seul Tales
of Eternia s'y egt collé. Tout ¢a pour dire que
Iun des sujets favoris des fens de FF - les in-
vocations - @ également nonu;bué 8U SUCCES
incroyable de Final Fantasy.
Dautant plus que les habitués de la saga les
connaissent toutes par cceur (bien-que cer
taines changent en fonction des épisodes) et,
pour Ia plupart, soht attaghés & lune dentre
elles. Imaginez si Square déclarait que pour
les prochains épisodes, On naursit plus e
iroit & 'intervention de ces magnifiques divini
tés... quelle réaction aupions-nous ? Je pense
quune bonne moitié nacheterait pas ces nou=
veaux opus, aussi bons Solentils

10. Des histoires solides

Je le dis et le répete : Xenogears propose le
meilleur scénario jamais réalise. Pourtant, le
talonne de prés la plupart des Final Fantacy,
Cest encore [une des raisons du succes fou-
droyant de cette sénie chére & notre cceur. Les:
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scripts sont étonnamment travaillés du début
#'la,fin, et Ia situation I8 pls,incongrue se
transfopme souvent en rebondissements de-
moniaquesi,Pour tout vous dire, lafsgue Ion
Etudie la strugture et la base'du scénanio dun
Final Fantasy, en retrouve forcément le
schéma original de. récit, & savoir une intro-
duction, des peripéties, des bouleverse-
ments et bien entendu un dénouement.

Le RPG étant un «roman vistel in-

teractifs, ces normes soft les

mémes. Blen souvent, .of com-

mence d'ailleurs en amivant dans une
situation déja bien critique, suite

& quai on rencorntre dautres

personniages qui sont victimes

de la méme catastrophe. Les-

Quels rejoignent votre équipe, car

VOUS VOUS battez pour une cause juste : re-
pousser le mal. Amive enfin la rencontre avec
Ja source du mal, qui souvent tend des piéges
gbyous emmene & sa meng. Suite & quoi vous
\ivez e tonne de rebondissements ol le
‘méchaf, intervient pégulierement, et des
drames. Bénéficiant dune expé-

fience suffisante et dun entraine-

ment maximal, ainsi que dune haine

Sans fiom envers I méchant de Ihis-

toire, Vous le rencantrez dans un combat final,
souvent explosif, histoire de lui montrer que
vous en avez assez de souffrir et que vous re-

présentez le dernier espoir du monde.
Guelque part, le RPG est donc une institution
de psychologie. C'est comme dans la vie, on
rencontre souvent des embiches, on apprend
de ses erreurs, et a force de persévérance et
de nerfs, on combat sa difficulté pour la pul-
vériser et quelle ne soit plus quun mauvais
souvenir. Final Fantasy, c'est pareil, sauf que
vous étes dans la peau dun autre, dans un uni-
Vers inconnu et que vous devez régler ses pro-
blemes. Bien évidemment, ses moyens sont
plus impressionnants que les vitres. Le plus
fort, c'est que la structure schématique (ap-
pelons ¢a ainsi) est légérement améliorée
pour les Final Fantasy. Car en plus du scéna-
rio classique, chaque personnage vit son exis-
tence et rencontre des ennemis propres en
plus dun grand méchant qui a souvent quek
quun d'encore plus important au-dessus de
lui. Bref, complexes, torturés, géniaux, dé-
ments - les scénarios de Final Fantasy font
partie des meilleurs jamais imaginés, méme

sils restent relativement classiques dans la
structure.

11. Des themes importants

Je ne sais pas si vous avez remanqué, mais
comme dans la Bible ou autre écrits religieux,
le mal est, par définition, toujours opposé au
bien. Vu nos critéres et nos perceptions, ins-
truites par la religion chrétienne, guon le
veuille ou non, il est rare que 'on nincarne pas
le héros. Et pour cause, cela induit au Lomaine:
de la psychologie. Proposer & une personne de
ne pas triompher sur le mal dans une projec-
tion de la réalité censée lui apporter du plaisir,
n'est pas une chose saine. Outre cet aspect,
qui nous condamne souvent au méme type de
but : sauver la Terre, Square cherche quand
méme a faire réfléchir le joueur plutdt que de
simplement lui proposer une seconde vie pen-
dant quarante heure. |l faut faire corps avec
son personnage, entrer dans sa peau et res-
sentir ce quiil vit. N'oublions pas que notre do-
maine porte le nom de «jeu de roles, c'est as-
sez explicite pour éviter des explications.
Square aime tenter le joueur et voir sa ca-
bache travailler aprés avoir achevé le jeu. Sa
principale victoire, selon certains membres,
serait méme de dénoncer certains faits d'ac-
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tualité déguisés, afin quinconsciemment, on
puisse tenter une approche intelligente
peser des questions : pourquoi il meurt

cette fagon ? quest-ce que ce scénario re-
flete?

Aisi, pour y parvenir, Square donne des
themes & ses jeux. Si le Vlleme épisode vous
a fait prendre conscience des dangers de Ia
pollution et de limportance des valeurs «tradi-
tionnelles» ainsi que sur limportance davoir
une identité, c'est que vous avez tout compris.
Si vous n'avez wu dans le VIIl quune wulgaire
histoire d'amour débile & la Titanic, c'est que
vous n'avez rien compris. Pour tout vous expli-
quer, je vais tenter de vous montrer ce qu
sommeille derriére certains dentre eux. Dans
le IVéme épisode, la notion évoquée est que
Ion ne peut renier ses origines, sa personn-
lité, mais pour une bonne cause, on peut chan-
ger». Dans le lll, le véritable héros n'est pas
dans votre équipe, c'est vraiment Zaude, qui
nhésite pas & donner sa vie pour sauver ses
ennemis, qui se battent pour une cause
juste...»

Dans le VVéme, il est clair que l'équilibre de fa
planéte repose sur des valeurs essentielles.
instaurées par la nature, et que si on touche &
une seule chose, on peut forcément s'attendre
4 une catastrophe sans précédent. Le VI est
si riche que plusieurs thémes sont traités en
méme temps. On peut néanmoins voir les ef-
fets désastreux que la traitrise peut engen-
drer, ou alors l'enfer que l'on vit lorsque 'on ne
fait rien pour oublier son passé douloureux...».
Le VIl est une ceuvre & part, puisqu'un formi-
dable message écologique et de paix, qui ex-
plique en gros que certsins industriels (repré-
sentés par la Shinra) détruisent la Terr

chaque jour pour amasser des fortunes m
qua force, Ia Terre s'amenuise et que ses ré
sistances ne sont plus aussi implacables (ce
qui entraine des catastrophes naturelles et un
manque d'équilibre). Un autre théme plus s

nistre et plus profond est également obj
réflexion : la mythomanie, une maladie qu
frappe certaines personnes et qui peut

des effets irréversibles sur leur joie et leur

prit, une fois la vérité acceptée. Le VIl évoa
la puissance et la beauté de Iamour, qui

changer le destin, l'esprit et la person




dlune personne, aussi dure et dégagée soit-
elle. Le IX établit clairement une comparaison
troublante avec la Seconde gueme mondiale,
entrainée par la folie et la soif de conquéte de
A Brene fen locourrencel. On retrowe daillurs
l'occupation dans le VI

" |
i Hastivoro-” Dans e IX, on remarque [importance finan-

1 TavoTo ciére et psychologique des marchands
darmes. A vous de faire le rapprochement
avec notre époque, ou de tels étres permet-
tent de tuer des millions de victimes innocente
(comme dans le FF IX)

12, Référence a Phistoire et a la mythologie
Pour tout vous dire, si jai décidé de créer la
rubrique Mythologie, c'est précisément en
pensant & Final Fantasy (et parce que c'est ma
vraie passion)

En effet, si comme moi, vous étes passionnés
§ par la cosmogonie et que vous aimez précise-
ment tout ce qui touche de prés ou de loin aux
sciences humaines, et en particulier aux divi-
nités et aux civilisations enfouies, vous devez
certainement avoir Un coup au cceur & chaque
nouvel épisode de Final Fantasy.

En effet, comment mieux vous prouver mes
propos quen vous présentant des exemples
concrets. Ne serait-ce que Ragnarok (vient de
la mythologie nordique). De nombreux noms
d'armes puisent également dans les mytholo-
gies. La conception graphique s'inspire méme
parfois d'histoire religieuse - 3 l'exemple de la
forme finale de Kefka ('arbre Sephirothique
dans la mythologie juive). Le nom Sephiroth,
en lui-méme, vient de cette méme mythologie
tout comme Cloud vient des célebres chariots
de Cloud dans la mythologie summérienne. En
restant dans le septiéme épisode, la ville futu-
riste principale se nomme Midgard et n'est
autre que le monde des humains dans la my-
thologie nordique. Autre exemple, la méta-
phore dans FF IX concemant Gamet et Moise.
La liste est longue et je pourrais ainsi conti-
nuer longtemps. Mais je crois que le meilleur
exemple est consigné dans les invocations.
des noms de dieux tels quOdin, Shiva, Fenrin

etc... Lultime scéne dans FF VIl «knight of the
round» est également significative de cet es-
prit.: «les chevaliers de la table ronde», issue
du cycle arthurien dans la mythologie celte
Bref, des tonnes de références qui ajoutent
pour les connaisseurs un intérét immense.

13. Vlariété au sein d'un méme jeu

Un peu plus haut, je parlais de variété entre
les différents épisodes, et [aimerais mainte-
nant attirer votre attention sur celle qui ca-
ractérise chaque épisode. Au sein dune
méme aventure, vous aurez la possibilité de vi-
siter des régions variées et ainsi retrouver les
récurrentes foréts, prairies, déserts, cime-
tiéres, etc

Pourtant, il se dégage de chaque FF un univers
trés varié, qui vous procurera autant de plai-
sir du début & la fin. Encore une raison qui a
fait de Final Fantasy, une institution.

14. Une immersion totale

En reprenant le point de vue que nous avons
évoqué ensemble dans la fagon de jouer & un
Final Fantasy, je pense que l'on pourrait ajou-
ter un quatriéme facteur. En effet, depuis I'ar-
rivée de la série sur PlayStation, vous n'étes
pas sans remarquer qu'elle s'est surtout illus-
trée dans la profusion et la qualité de scénes
vidéo. Alors oui, elles impressionnent et elles
sont 18 pour démontrer la puissance de la
meilleure bofte au monde, mais elles ont éga-
lement un tout autre but. En effet, lorsque f'on
réfléchit aux détails présents dans ces vidéos,
on peut se demander si efles ne sont pas cen-
sées apporter quelque chose de plus a notre
perception du jeu.

Je meexplique : vous évoluez dans un univers
précalculé, en gros, vous ne pouvez ressentic
[univers et les choses qui sy passent de la
méme fagon que si vous dirigiez un person-
nage en 3D temps réel. Eh bien, les scenes vi-
déo vous permettent entre autres de mieux
comprendre [univers que vous foulez du début
4 la fin en essayant de prendre des repéres.
Pour mieux comprendre ma pensee, je vous

invite & remettre FF IX dans votre machine et
& constater avec quelles rigueur et minutie
Square tente dexpliquer chaque détail du de-
cor. Le plus impressionnant étant notamment.
Iamivée & Lindblum. Cela ne vous est jamais
amivé de vous demander comment serait le
jeu si vous bougiez dans un univers aussi par-
fait graphiquement ? Moi si. Et c'est & partir
de cette réfiexion que i tiré la conclusion sui-
vante : les scénes cinématiques, outre faire
avancer le scénar de fagon impressionnante
sont 18 pour rendre cohérent [univers ! Une
preuve de plus que Final Fantasy est une série
pas comme les autres, et qui veille a ce que
nimporte quel détail devienne vraiment impor-
tant,

Joose & peine imaginer le résultat du X, qui lui
nous proposera une liberté d'action totale et
de déambuler dans des décors en 3D temps
réel avec une qualité proche de ce que l'on voit
acuellement en images de synthése !

15. Un design comme nulle part ailleurs

Ure des grandes forces de Final Fantasy est
également de proposer des personnages vrai-
ment magnifiques, agréables a ['ceil et avec
lesquels on se trouve quelques points com-
muns. En effet, si, comme me le faisait si jus-
tement remarquer Camille (un pote) toute a
Iheure, les héros des FF sont souvent des per-
sonnages hors-la-loi et baroudeurs (Lock et Ji-
tan voleurs, Squall guerrier violent et solitaire,
Cloud mytho de premiére) et assez différents
des héros atypiques, une chose nous permet
néanmoins de les centrer : leur design. Et & ce
propos, on peut dire que Yoshitaka Amano et
Tetsuya Nomura font partie des plus grands
«créateurs de personnalités». En effet, si le
style diverge grandement entre les deux créa-
teurs, qu'on aime Ou quon n‘aime pas, on ne
peut pas nier leur talent. Créer Kefka, Kuja.
Edgard, Shadow, Celes, Tina ou encore Vivi et
Gamet demandait plus que de lintuition
Amano est un maitre. Pareillement, Nomura a
un style unique et a quand méme réussi 8
créer les plus beaux personnages : Sephiroth,

AL
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de la saga : ils ont
8 Bout en bout fes héros et les person-

nages principaux, que nous avons dirigés ou

combattus des heures durant !

Gue quelquun me cite des héros et des mé-

hants plus beaux (& part dans les Chrono...)

Qe dans lensemble des Final Fantasy, et je

couille droite.

o)

qui apporte ufsem-
e ses pergodf (au ni-
nfzsy%st la seule
dWggssibilités & vos
elles &Mt dé-
ir, Final Fantasy pro-
>

pose en plus des possibilités propres aux per-
sonnages, correspondant & son job. Ainsi, en
étudiant écran de Final Fantasy IX, on dé-
couvre attaque, défense, voler, job «thief» en
l'occurrence, qui permettent des actions que
les autres ne peuvent entreprendre, items et
bien sdr fuir. Bref, deux possibilités de plus
que dans un RPG classique. Une fois de plus,
Square a su faire la différence, et c'est entre
autres gréce a un tel détail que la série a eu
un succés aussi foudroyant.

17. Des rebondissements inspirés de la Tragé-
die grecque

Tout & I'heure, je discutais un peu avec Céling,
notre correctrice, et j'adore parler de littéra-
ture et de mythologie avec elle car a chaque
fois, elle me donne son avis et malgré son
&ge, cest un puits de science. Enfin, fermons
cet aparté et venons-en au fait. Comme je
vous le précisais ci-dessus, je discutais donc
avec Céline et lui demandai si je pouvais lais-
ser un T majuscule & Tragédie. Elle m'a alors
dit : «Je pense que oui, en tout cas je ne cor-
rigerai pas, car la Tragédie, lorsquon y réfié-
chit, est a la base de beaucoup de choses». Et
effectivement, elle a raison. La Tragédie est
une notion qui a 8pporté énormément. Si le ci-
néma réussit & nous pondre des
choses fhiagnifiques, c'est entre autres gréce
4 cette philosophie grecque (si toutefois, on
peut appeler ¢a ainsi). Final Fantasy étant une
série de légende, il était donc nommal de re-
trouver des rebondissements dignes des plus
grandes Tragédies grecques. En effet, je ne
compte plus le nombre de personnages qui se
sacrifient pour le bien de la Terre, ou tout sim-
plement pour sauver votre groupe. Lorsque
l'on pousse la réflexion plus loin, on peut en
déduire également que souvent les person-
nages principaux vivent de véritables tragé-
dies. Pour la plupart, ils ont perdu leurs pa-
rents, sont victimes de leur passé qui, la
plupa‘rt du temps, est extrémement doulou-
reux. En témoignent les destins de Cayenne,
Tina ou encore Setzer dans FF V1. Plus ré-

4
Finaf Fanfasf?auﬂopsi

&

cemment, Final Fantasy IX a poussé la chose
encore plus loin, puisque le jeu est basé sur
des sentiments négatis et trstes.  suff &
laisser [intro tourner, pour ensuite voir ung™
présentation des personnages en images
fixes avec les drames vécus. Par exemple,
Freyja va subir |a déception : «étre oublié est
pire que de mounir..». Vivi est un exemple
méme de ce qui ravissait les Grecs : «Pour-
quoi suis-je sur Terre ? Ne suis-je aprés tout
qulune wulgaire poupée ?». Steiner, également,
se rend compte quiil 8 consacré sa vie & ser-
vir et non & vivre. Bref, des drames encore ac-
tuels et qui puisent directement dans la Tra-
gédie grecque. Diilleurs, la pigce jouée au
début du jeu, «/ want to be your canary», est
unexcellent clin d'eil au théatre grecque dans
lartiquité.

Une raison de plus pour dire que Final Fantasy
est une saga différente et expliquer son
triomphe.

18. Une interface simple et abordable
Beaucoup dentre vous ont découvert le RPG
avec Final Fantasy VII. Si vous avez aimé et,,
que vous avez été autant captivés, c'est entre
autres pour les raisons que Nous avans Citées
plus haut. Mais je pense également que c'est
gréce a la prise en main immédiate et le
confort de jeu exceptionnel que proposent les
interfaces de Final Fantasy. Non contents
d'é:re adaptés a tout type de joueurs, on peut
dire que les nombreux messages d'aide et les
«tutorials» sont: toujours 13 pour vous rensei-
gner au mieux. A ce propos, on peut dire que:
Square se met a la portée de tous, pour notre
plus grand plaisir 8 tous ! C'est simple, non ?

18, Des jaquettes et des logos splendides

Un détail, mais important 8 mon sens. Une
constante chez les Final Fantasy : un boitier
blanc estampillé d'un simple logo, avec un ma-
gnifique artwork & larriére. Cest simple,
sobre, classe... Bref, une marque qui té-
maigne de la qualité de Final Fantasy !
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Auss! *REEL". NOTEZ GUE YUNA A UN (EIL VERT ET UN GEIL BLEU. EST-CE QUE CELA AURA UNE INFLUENCE

GUELCONGUE ? AUCUNE IDEE

L'heure, ou plutdt la page, que vous attendiez
‘tous est enfin sous vos yeux : la preview de la
prochaine tuerie made in Square, le demier
épisode en date de la meilleure des sagas

Final Fantasy X. En effet, cest [heure des
premiers émolis, c'est [heure de découvrir la
bave aux Igwres ce qui vous pulvérisera tous
enjuillet prochain, qui démontrera que la Ps2
est une bonne machine et qui ravira au plus
haut point les fans de RPG que nous sommes.
Toutes les informations que vous allez lire pro-
viennent directement de Square Japon. Ainsi,
je pense que rien ne changera dici la version
définitive, et tout ce que vous allez lire main-
tenant peut étre considéné comme exact. Je
me demande bien par quoi nous allons com-
mencer... Ben tiens, quest-ce que cette nou-
velle mouture apportera comme innovation ou
comme névolution au jeux vidéo, dans un pre-
mier temps, puis a la série dans un second ?

En 3D temps réel
Eh bien, amateurs de Final Fantasy, réjouis-
sez-vous, votre réve le plus cher va enfin
prendre forme. Final Fantasy X sera entiére-
ment en 30 temps réel ! Non, je ne mitonne
pas : le moindre de vos déplacements se
déroulera dans un univers tel que je vous ['ai
décrit ci-dessus ! Premigre grande révolution
pour a série : on abandonne la 20 puis le pré-
calculé, et on amive enfin & 'ére 3D. Le réa-
lisme qui se dégage est donc naturellement
plus poussé. Autre nouvelle, ce mode s'appli-
quera aussi bien a vos déplacements dans les
villages et les donjons, mais aussi sur la carte

| Une grande premiére dans le RPG classigue,
mais aussi un grand pas pour les Final
Fantasy. Imaginez : nous allons enfin pouvoir
bifurquer dans des prairies avec des profon-
deurs et du relief. Nos réves ont enfin abouti
1 Gue dire d'autre en ce qui concerne les gra-
phismes et Ia qualité technique ? Disons que
le jeu en lui-méme sera proche de la qualité
dégagée par les cinématiques qui nous ont
émerveillés dans les Vileme, Villeme et
IXeme épisodes. Cela vous donne une idée du
résultat obtenu et de ce que nos yeux vont
devoir subir ! On en bave déja dimpatience.
Sinon, la plupart des événements seront
signifiés par des cut-scenes en 3D temps
réel, réemployant le moteur du jeu, mais les
phases déterminantes dans le scénario utili-
seront le bon vieux CG, bref de la synthése,
nettement supérieur.a ce qui nous a été offert
avec The Bouncer. On a vraiment du mal &
imaginer la perfection... tant ce que nous
avons déja vu approche déja la beauté ultime
Voila, dun point de vue graphismes, je crois
avoir tout dit

Un systéme de combat repensé
En ce qui concerne le systéeme de combat, il
semblerait que Final Fantasy X soit différent
des autres. Tout d'abord, tout y sera égale-
ment en 3D, mais grande nouvelle, ils seront
peut-étre beaucoup plus tactiques quavant
et, autre grande nouvelle, ils couvriront linté:
gralité de la carte. En gros, je ne sais pas
trop ce que cela va donner, mais les sugges-
tions les plus folles sont possibles, avec pour-
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quoi pas une interactivité avec les décors qui
permettrait de se défendre, de faire chuter
les monstres ou de les empaler ou je-ne-sais-
quoi... Bref, on a du mal & percevoir vrai-
ment ce que Square va nous pondre. Tout

ce que 'on sait, c'est que 'homme qui en
sera & lorigine se nomme Toshiro
Tsuchida et quiil a entre autres & son actif le
systéme des différents Front Mission. On ne
sait donc pas ce quil nous prépare, mais tout
ce que je peux vous assurer, c'est que l'on ne
retrouvera pas uniquement trois person-
nages & [écran, car une nouveauté semble
avoir pourtant été apportée. Une rumeur per-
sistante explique que les autres personnages
seraient en dehors de la surface de combat,
mais pourraient apporter leur soutien. A len-
tente de cette information, nous ne sommes
pas réellement parvenus a nous imaginer quoi
que ce soit, ou plutdt si c'est réellement ga,
on va se prendre alors une claque mons-
trueuse. On retrouvera également un syste-
me de “limit break”, une jauge d‘énervement
(qui ne devrait pas apparaitre & I'‘écran) qui
comptabilisera les coups regus et, arrivée 8
SO terme, vous proposera un choix de mou-
vements ou de coups spéciaux, lesquels
dépendront visiblement de I'endroit dans
lequel vous vous trouvez (comme les
Geomancer) mais aussi selon votre équipe-
ment. Wait and see

Oups... ai oublié de vous parler de la gestion
de la caméra. C'est important. Vous ne pour-
rez la diriger & votre guise. Non, un moteur a
€té congu juste pour remplir cette fonction et
la placer au meilleur endroit afin de permettre
une excellente vue de vos alentours. On ne
doute pas de la qualité de Square et nous
avons vraiment confiance en eux : ils ne nous
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décevront pas. Toujours pour rester dans |'as-
pect création, le design des personnages a
été une fois de plus confié & Tetsuya Nomura
(character designer de Parasite Eve, mais
aussi et surtout de FF VIl et VIl et The
Bouncer). En résultent des héros superbes,
trés réalistes et qui semblent plus “adultes”
que dans les précédents épisodes. Tidus, le
héros, ressemble & s'y méprendre 3 Squall en
blond, alors que Yuna est un parfait mélange
de Rinoa et de Selphie. Bref, le style de
Nomura dans toute sa splendeur - jimagine &
peine le méchant de Ihistoire. Restons dans
le visuel. Vous constaterez désormais un
grand soin au niveau des visages, et notam-
ment Ia perception des émotions. Du niveau
dun Shenmue 2, les personnages ressenti-
ront un panel de sentiments, lesquels s'expri-
meront par divers traits ou expressions sur
leur visage. En deux mots : on se rapproche
de plus en plus de la perfection et ainsi de la
réalité. Egalement, pour rendre plus vivants
les personnages, Yoshinori Kitase, le direc-
teur, a choisi dintégrer des voix digit' ! En
effet, vous ne révez pas et c'est ainsi que
nous pouvons soulever notre deuxiéme point
clé : nimporte quel protagoniste se verra
doté d'une voix ! Une grande premiére dans
Final Fantasy. On commencait & étre habitués
aux wulgaires écrans bleus. Enfin, on ne va
pas sen plaindre, bien au contraire. Cet
aspect rendra plus simple 'attachement pour
le joueur & son équipe. Nous posséderons
désormais des reperes et de nouveaux
indices pour repérer leur personnalité. Dans
un souci de ne rien laisser au hasand, Square
@ appris & la presse japonaise le nom des
deux doubleurs respectifs de Tidus et de
Yuna. Il s'agira visiblement de Seiichi Morita
et de Mayuko Aoki. Ces deux personnes
avaient travaille en motion capture pour FF

NT POUR MONTRER LA BEAUTE

VIII, et prétaient leur corps & Zell et
Rinoa/Edea.
Bien, maintenant que nous avons abordé les
détails, concentrons-nous sur 'essentiel : le
scénario !

Un scénario qui s'annonce héton
Si nous avons peu dinformations le concer-
nant, nous en avons suffisamment pour vous
faire patienter jusqua plus tard. La Terre a
subi un cataclysme voila 100 ans appelé ‘la
grande terreur venant du sauvage". Depuis, la
plupart des régions ont été immergées. Si
ces deux lignes constituent la trame, en
visionnant une petite vidéo et quelques pho-
tos, nous avons appris que le responsable du
chaos était une entité non identifiable, puis-
quelle apparait & chaque fois sous la forme
dune catastrophe naturelle. Cette entité
répond au nom de Sin
Pour vous traduire, le prologue (sans images)
que nous avons eu la chance de voir, voici ce
qQui est relate.

vy,
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3D pe FF X, ELLE EST AUSS! LA POUR VOUS MONTRER CE Gl

VOUS ATTEND

Tidus - On dit que les esprits deviennent fous
au contact de Sin. Peut-étre que ce que tu as
wu est comparable & ce genre de réves ?
Notre terre pleure.

Tidus - Je vaincrai Sin. Je le dois.

*Sin" est une entité démoniaque qui oppresse
Ebon depuis la nuit des temps. Vaincu plu-
sieurs fois, il revient & la vie, pour continuer
son ceuvre de destruction.

Tidus - Cela doit étre difficile d'avoir un pére
célebre

Seule “linvocation ultime” provoquée par un
“esprit pur® pourra détruire Sin.

Tidus - Essayer d'échapper & la réalité.
essayer et échouer.

Un univers asiatique
Contrairement & ce que j'ai annoncé dans le
dernier Player, la vérité concernant [univers
vient d'éclater au grand jour. Il ne sera donc
pas question dunivers apocalyptique, proche
de FF VIl et FF VIl En fait, comme I'a décla-
ré récemment Yoshinori Kitase, le monde de

o429 (|



Fantasy X devrait étre une sorte de
entation de ITle dOkinawa. En effet,
=lon Nobuo Uematsu le jeu refiétera la cul
= unique de ce groupe dfles situé sur les
s, au sud-ouest du Japon. A ce propos, le
tropical dOkinawa est parfaitement
3 t dans les premieres images du jeu,
g ous avez le loisir de découvrir sur ces
tre pages. Yuna également porte la tenue
ditionnelle des fles. Son nom - signifie
dans le dialecte un type dhibiscus. Il
=mblerait également que tous les person:
es du jeu et endroits sinspirent directe-
¢ des fles. Seul Tidus (dont le nom signi-
oleil" en japonais) semble étre étranger
nivers... A ce propos, sa phrase pré-
au début de l'aventure serait "quest-ce
£
s en découvrirons plus dans les prochains
0s de Gameplay. Toujours pour conser-
= [idée d'Okinawa, la chanteuse qui prétera
oix au main theme sera Rikki, une star
La chanson s'intitulera Suteki Dane
zst-ce pas beau ?). Pour finir avec cette
‘ation dans le patrimoine nippon, il sem-
=rait que les dieux, la culture et les noms
toument autour de la mythologie,
& Okinawa - exit donc les Odin et co.
2 que cette information est a prendre au
ditionnel et que rien n'a été confirmé

Dernier point

D'aprés une récente interview du staff de
Final Fantasy X, certains événements dépen-
dront de vos choix A ce propos, il semblerait
que vous puissiez choisir votre amour (un peu
comme dans FF VII), certaines scénes diffe:
reront par rapport & votre comportement.
Pour finir, précisons que le transport aérien
et les chocobos seront bel et bien de la par-
tie. Ca nous rappellera le bon vieux temps -
souvenez-vous les ballades & dos de I'animal
en mode 7 dans le 6, sauf quici, je vous le
rappelle, tout sera en 3D temps réel. Bref, ca
va tuer. En ce qui conceme le retour de Cid,
rien n'a été officialisé mais on vous tient au
courant. Le Blitzball (voir le theme sur Tidus)
semble sur la bonne voie pour devenir un
mini-jeu dans Final Fantasy X, Iui aussi en 3D
temps réel

Pour ce qui est de la date de sortie, FF X était
annoncé voila encore deux semaines pour
début avril. Square est récemment intervenu
en precisant que son hit serait repousse jus-
qu'au mois de juillet. La cause ? Gue tout soit
parfait | Niveau sortie US, le date est pour le
moment arrétée & novembre

Voila, je crois avoir tout dit. J'espére que jai
réussi & vous mettre [eau & la bouche. On se
retrouve dans un prochain numéro de
Gam y pour un dossier complet sur cette
future bombe, jai nommé Final Fantasy X

Jay, en état second & BhOO du mat, aprés
une nuit blanche de boulot
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BONNE QUESTION NEST-CE PAS.... NOUS PARLONS
DU FUTUR DE (A SAGA DEPUS GUELGUES PAGES.
JE TROUVAIS DONC INTERESSANT DE VOUS TENR
AU COURANT DES DERNIERES INFOS CONCERNANT
LES PROCHANS EPS
LEMENT CE GUE SQu/
2001. Outke LA SORTE DE FiNAL FanTasy X
PuySmanon 2, ou AWM THe SPRMS
WITHIN DANS LES SALLES OBSCURES AMERICAINES
EN ETE (FN D'ANNEE POUR LEUROPE), SauARE
™ 23 JEUX POUR CETTE ANNEE ! VOUS NE
Parmi ces 23 TITRES, 12 NOUVEAUX

C CHAONO TRIGGER : NOM
DE CoDE FiNaL FanTasy AnTHoLoGE 2. FF VI,
VIIl €7 IX APPARATTRONT EGALEMENT SUR
PLayStanon 2 DES GRAPHISMES ET DES
ES SONORES AMELIOREES. SQUARE A EGALE
MENT ANNONCE SON DESIR DETRE PRESENT SUR
LES PORTABLES. ANsl, OUTRE FiNAL FanTasy I,
I, Sewen Densetsu I, FRONT MISSION ET LES
TROIS ROMANCING SAGA SUR WONDERSWAN
PREVU DE REFAIRE FINAL
IV, V er VI pour Game Boy
ADVANCED.
1 REEDITIONS, POUR
NOTRE PLUS GRAND PLAISI. POUR CE GUI EST DES
EAUX JEUX, NOUS NEN CONNAISSONS
MENT GUE DEUX. TOUT D'ABORD FiNAL

SI vous COMPTEZ BIEN, 1

ENT EN ON-UNE (Commve PSO

MAIS BENEFICIERA DE PLUSIEURS SCE-

NARII AUSSI RICHES LES UNS GUE LES AUTRES. LA

REALISATION A ETE CONFIEE A HROMICH! TANAKA,

PRODUCTEUR DE CHRONO CROSS ET KOICHI IS,

RESPONSABLE DE LA SEREE DES SAGA ET DES

SeikeN DENSETSU. EN DEUX MOTS : ON VA SE
RE !

QUE TOUS CEUX GUI CROYAIENT VOIR LA SEREE DES
FF SARRETER REVOIENT LEUR JUGEMENT, CAR
FinaL Fantasy XII A ETE ANNONCE, TOLJOURS
SUR PLAYSTATION 2. ON.0SE A PEINE IMAGINER LE
RESULTAT, SURTOUT LORSGUE LON SAT GUE LE
IEC GUI VA LE PRC ET FAIRE SON SCENAR'
NEST AUTRE GUE MATTRE Y/ Marsuno.
V/oUS LE CONNAISSEZ TOUS T CE GENIE GUI
EST DERRAIERE LES EXCEPTIONNELS VAGRANT
SroRy €T FinaL FanTasy TAcmics !
S POUR LE MOMENT, CEST TOUT CE
INS. UNE QUESTION SUBSISTE DANS
MON ESPRIT : GUELS SONT LES 10 AUTRES TITRES
PREVUS ? PRIONS POUR UN XENOGEARS 2 OU UN
NOUVEL EPISODE DE CHRONO. POUR LE RESTE, JE
FAIS CONFIANCE A SQUARE.
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J'ai aujourd'hui le priviege de réaliser le dossier de la plus grande saga de Sega. L'arrivée récen-
te et inespérée de PSO remet les pendules a I'heure, et démontre gue la firme a conservé son
savoir-faire en la matiére et qu'elle a tout a gagner dans le développement massif des RPGs. Cela
nous donne aussi I'occasion de jeter un bref regard sur les anciens épisodes de la série, y com-
oris ceux qui sont éventuellement passés inapergus aupres du grand public. Dix pages de nostal-
gie et d'actualité.
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K Dossier

Dhantasy [ LPhantas
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¢ pere fondateur de la série est
sorti au Japon en décembre
1987 sur la Mark ll, que vous
prononcerez "Master System” en
frangais. Ce PS nous conte
rhistoire d'Alis Lalande, partie dans sa quéte
pour venger son frére Nero, mort sous le
régime dictatorial du Roi Lassic. Comme
aujourd'hui, il fallait tuer un méchant, comme
aujourd'hui le héros était accompagné de...
compagnons (trés puissante cette fin de
phrase). Elle fut donc aidée par le guerrier
Odin, le chat Myau et I'esper Noah, dans son
aventure 3 travers les trois planétes du sys-
teme solaire d'Algol (Algo en anglais).
Déja & I'époque, Sega avait fait le choix du
futurisme (rien & voir avec le mouvement ita-
lien) pour les décors, rompant avec Iheroic
fantasy a la japonaise initié par enix. Evidem-
ment, ce jeu préte aujourdhui & sourire,
mais reste la référence de la Master System
dans le genre et rappelle que Sega a tou-
jours été un support pour les RPGs. La pau-
wreté en nombre de RPGs de la Dreamcast
contraste notamment avec la Satum (japo-
naise, on sentend). Souhaitons que cela

S

et

bantasy Star Il a w le jour en
1989, sur la récemment sortie
Megadrive. Cet épisode prend
toujours place dans le systeme
solaire d'Algol, avec cette fois-ci
un héros masculin (2 I'époque, le premier PS
apparaissait comme un APG "Shéjo Manga
SF). Rolf, donc, un agent gouvernemental,
regoit pour mission de découvrir forigine
des dysfonctionnements de ['ordinateur
Mather Brain, qui gére I'équilibre du syste-
me solaire. Accompagné de Nei, Rudo et
plein dautres braves gens (Amy, Hugh,
Anna, Kain et Shir, mais vous vous en fou-
tez), Rolf va donc mettre un terme & la
tyrannie de Mother Brain. Trop puissant.
Cet épisode reste fidele & l'esprit PS, dans
un monde futuriste (toujours Algo), et le
support 16 bits a permis de quitter I'aspect.

=2
b

“donjon”, forcé par les limites techniques de
la Mark [ll. Les combats se déroulent tou-
jours en écrans différés (pas de temps
réel), et la qualité graphique n'a que peu &
envier & un FF IV {sorti deux ans plus tard).
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Texport, wrépxsnde le plus hai
par nombre de fans. En effet, il
aiﬂhaysbémaola{ngwmm n'a aucun
rapport avec le reste de la série. Cest un
ey comme regarder la §
#im Final Fantasy et se
fout f3... E:pmmm.ce;eupuvmms‘l
avait, quelque originalité & proposer, mais a
mmslsmdsmpaemmlam
mwlamdupau. cest-a-dire suivre
Mais je

ses prédécesseurs.
ne suis pas trés clair.
Je m'explique. Le principal
intérét de PS Il était de
proposer aux joueurs de
dir
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% ‘ont malheureu-
sement pas été traduits pour I'export,
ce qui a causé la perte de Sega dans la.
guerre des 32bits. Rappelez-vous néan-
‘moins - quil existe Phantasy Star-
Collection, qui regroupe tous les PS

ha ‘::,Eﬂﬂ dead for generations. w“s un méme boitier. -
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Vyse!! Get this'creep 8fF of me!
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«C'est de la merdes. Ca, c'est le magni-
fique & cappella dont Jay, Ben et Kyo ont
gratifié a rédaction au départ, dans une
simultanéité et une convergence d'esprit
qui me frappent encore (vous avez changé
d'avis ? Je ne sais toujours pas). Je vais.
donc aborder ce test en commengant
d'abord par une mise au point.

Définissons le jeu

PSO, en tant qu'A-RPG en réseau, innove
completement dans le monde des

consoles. et comble e retand sur les PG
dans le domaine de I'nternet. Selon Jay, le
RPG nippon, dont les régles ont été édi-
tées par Enix et Square, n'a rien & voir
avec le Jdr tiré de la littérature anglo-
saxonne et des Donjons & Dragons.
Certes. Jiaime & penser que dans les pre-

PANGRAMA DE LA VILLE... JE RESTE SANS VOI
DEVANT LES LUMIERES ET LES TRANSPARENCES

169 Star On-ling

miers, NOUS Sommes invités & décauvrir
un univers au travers de la psychologie et
de lhistoire d'un personnage, et je les
compare & la lecture d'un livre captivant.
En ce sens, Xenogears est le meilleur RPG
jamais réalisé & mon avis. Le deuxieme
type de RPG, que I'on retrouve notamment
sur PC, vous plonge dans un mande dont
vous maitrisez mieux ['évolution, avec la
création dun personnage, et des chaix
plus vastes de scénarios. PSO coupe la
paire en deux et ne prend que le meilleur.
Voila ma position, vous avez le droit d'en
débattre et de vous étriper,.moi je m’en
fous (je précise que je-préfere les RPGs
sur console, c'est une histoire de décors).

1l arrive, ton test ?
Oui, oui, Pour les fans, sachez que nous
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Plein Ies yeux

A, SE CREVER LES YEUX POUR NE RIEN VOIR DE PLUS BEAU. LA REALISATION EST DEMESUREE, AU-
OE CE QUE JATTENDAIS. LES TEXTURES, NOTAMMENT, ONT ETE LES PLUS SOIGNEES, LES EFFETS
UMEERE LES METTANT EN VALEUR. A MOINS GUE CE NE FUT LE CONTRAIRE. ON SN FouT. CE

GU'L FAUT RETENIR, CEEST GUE PSO EST LE PLUS BEAU JEU EN RESEAU JAMAIS FAIT. LA CONNEXION

£n 5BK ET MEME EN 33K N'Y CHANGE RIEN, JE VAIS ENCORE ENRICHIR MON OPHTALMOLOGISTE (FIN
HRASE BANCALE, JE SAIS, MAIS RETENEZ L'IDEE).

Attributo:vy

HP 1387138
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magie, autant dire pas brillant ; les Force,
enfin, sont ma classe préférée, il s'agit de
magots, l'exact inverse des Ranger, mais
souffrant des meémes défauts en off-line.
La classe refléte donc la spécialisation des
héros. La race, quant 3 elle, va influer sur
les paramétres tels que la résistance phy-
sique ou plus ou moins de points de magie
(TP et non MP). La différence est signifi-
cative concernant par exemple les cy-
borgs; qui n'ont pas de TP.

On se connecte
Au moment de vous connecter, vous choi-
sissez votre serveur, et ensuite créez ou
entrez dans une équipe, et vous etes jetés
dans Piorieer 2. Disons-le tout de suite, ce
RPG n'est pas massivement en ligne. Il
peut y avoir jusqu'a mille personnes par
serveur, mais uniquement des équipes de
quatre. Frustrant, mais nous attendons
tous maintenant une extension, un mod
qui nous permettrait de nous battre hu-
mains contre humains, D'autant plus que
des beta testeurs japonais auraient eu la
primeur d'une telle extension...
A quatre, donc, on plonge pour la pre-
migre mission, & observer dans les foréts
le comportement bizarre des animaux, de-
venus agressifs. Bon, ben autant le dire,

IEHE, ON'VOIT MIEUX UARME. NOTEZ LES REFLETS
SUR LE SOL, IMPRESSIONNANT.

g débote sec pour la 3D. Jamais la
Dreamcast n'avait atteint de niveau tech-
nique, et lorsque tout défile avec la méme
fluidité en réseau, on observe un silence
évocateur, filet de bave et bafouille en op-
tions. Avec deux confréres de fa rédaction,
on a pu observer a et 1a quelques effets
de lag, mais cela n'a que peu dincidence
sur la maniabilité, comme le ping, que
nous n'avons de toute fagon pas pu mesu-
rer. On ne joue pas & Counter Strike... On
se situe & un autre niveau. Aucun, je dis
bien aucun, jeu en réseau n'arrive & la che-
ville de PSO d'un pcint de vue graphique.
Les effets de lumiére dans tous les ni-
veaux, les reflets (put..., les mines 1), I ri-
chesse des textures, on a envie de se cre-
ver les yeux pour ne rien voir de plus beau.
Voila, c'est dit.

C'est dit, mais ca ne suffit pas
Le plus amusant, en testant le jeu & la ré-
dac, est qu'un tenait le pad, et l'autre ta-
pait sur le clavier Dreamcast. On s'amuse
tout de suite & écrire des conneries & son
équipe, et on rigole bien. Méme enfermé
chez soi, on en sort. Nous avons parlé
avec des Anglais ot des Américains,
cétait. pas super philosophique, mais on
s'est bien marre.

Mais limportant reste le jeu. Parlons
technique. Vous avez, selon votre classe
et race, différentes armes, magies et ar-
mures. Un niveau spécifique est requis
pour utiliser telle arme, telle magie ou
telle armure. La magie 2 de feu sera par
exemple accessible & partir de 100 points
de magie dans vos parametres. Toujours
selon votre race et classe, vous parvien-
drez & ce niveau plus ou moins rapide-
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UK SHOWMAN

COMME DANS TOUS LES JEUX EN
ESEAU, IL NEEST PAS POSSIBLE, IL
ST INDISPENSABLE DE DIALOGUER,
RISQUE DE SE FAIRE ECRASER
SANS PRETENTION COMME UNE LARVE
NDIVIDUALISTE. ON PEUT EGALEMENT
DRAGUER OU INSULTER, ENFIN FAIRE
TOUT CE GUE VOUS FAITES A QUATORZE
ANS SUR UN CHAT YAHOO. IL VOUS FAU-
RA NEANMOINS NE PAS FAIRE LIMPASSE
UR LE CLAVIER SEGA, CAR CHOISIR DES
LETTRES AVEC UN PAD, C'EST UN PEU

IME ESSAYER DE FAIRE DE LA CORDE A
SAUTER AVEC LES INTESTINS DE VOTRE
FRERE. DEFOULEZ-VOUS, CEST LE PAIN-
CIPAL INTERET DES JEUX EN RESEAU.

o HP 1747174
(-‘ TP54/128
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Gillehic
Attribute:Machine

CREVE, ROBOT DE M.,

T
HP 167/174
TP 487128

ment. Mais vous ne verrez pas un magi-
cien avec un pistolet, par exemple. En
outre, chaque arme permet différents en-
chainements. Les couteaux permettent
quatre coups successifs, |3 ou la Panzer
n'en @ que trois mais permet de frapper.
plusieurs ennemis 2 la fois. Bref, un sys-
téme trés riche, inspiré de Diablo, pour
ceux qui y jouent. Il vous suffit ensuite de
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Pﬁanfasx Star On-fine

Furie
CoMME DANS UN FINAL FANTASY OU DANS UN
GuiTy GEAR, AU CHOIX SELON VOS GOOTS,
TROP SEN PRENDRE DANS LA TRONCHE PE
DEBOUCHER SUR TROP VOUS EN METTRE PLEIN
LA TRONCHE. A VOTRE SERVICE MONSEUR MAG,
GUI SEXCITERA A VOTRE PLACE. REMERCIONS-LE
POUR SA SOLLICITUDE. BON, EN GROS, LE FAITES
PAS CHER, OU IL VOUS BALANCE UN GROS
MONSTRE DANS LA FACE.

Gillehic:
Attriote:machine

paramétrer intelliggmment votre pad en
attribuant des fonctions & chaque bouton,
au nombre de six (X, A et B, et les mémes
en maintenant la gachette R appuyée).

La suite est évidente : vous avancez, vous
massacrez, ou vous faites massacrer,
tout 'intérét étant la coopération et la dé-
conne..

En off-line

Le O de PSO a une signification. En off-
ling, le jeu ne représente que 40 % de ce
qu'il doit &tre. Il & pour but de vous faire
découvrir le scénario, dont & vrai dire, on
se fout un peu, mais aussi de vous fami-
liariser et d'améliorer votre personnage.
Vous pouvez soit avancer lingairement,
soit. remplir des missions en étant ac-
compagné d'un bot. Une fois ces missions
terminées, vous avez le droit d'en téle-
charger sur le net, d'ailleurs Sega vient
d'en envoyer de nouvelles (22 janvier). L'1A
est toujours trés limitée dans ce type de
jeu et ne vaudra jamais de se bastonner
avec un ami, mais saluons ces débuts en
fanfare de Sega.
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Sinow Beat
Attribute:Machine

‘CETTE PORTE DIVENSIONNELLE GENEREE PAR LE
TELEPIPE VDUS PERMET DE REVENIR A LA VILLE

Please select o TEAM you
would like

R
Exemu D‘m Loas “BETA CONNEXION. LE
'CADENAS SIGNIFIE GUE UENTREE EST VERROUILLEE

CE 6ROS PORC VDUS IDENTIFIE LES ﬂme‘rs INCON-
NUS, MAIS I PEUT DEBOUCHER SUR BIVERSES
CONCLUSIONS POUR'UN MEME OBJET

POUR TESTER LE JEU, PLAGEZ-VGUS A L'OMBAE ET

JOUEZ SUR LES EFFETS DE LUMIERE, CEST HALLU-
CINANT

NOW DIALING

L) A GILITUG

>
+38/oucE

LE TRUC, LA CHOSE, LE JE-NE-SAIS-OUOI A AMELIORER DANS LE JEU RESTE TOUT DE MEME LINTELLI-
GENCE ARTIFICIELLE DE CES ABRUTIS DE BOTS. ILS SONT TELLEMENT DEMUNIS INTELLECTUELLEMENT
QU'LS SE REFUSENT A PASSER LES PORTES, SAUF A DE RARES EXCEPTIONS. DE FAIT, NOUS ATTENDONS
TOUS L'ARRIVEE DE NOUVEAUX «MODS», OUI PERMETTRAIENT LE COMBAT D'HUMAINS CONTRE HUMAINS
(LES TESTEURS JAPONAIS ONT EU LE PRIVILEGE DE BETA-TESTER CETTE OPTION). PRIONS ENSEMBLE LE
DiEu SEGA ET GLORIFIONS NOTRE PAGANISME PATHETIGUE. RAAAAHHH, JE VAIS MENFERMER.

En conclusion

Pour les autres éléments importants du
jeu, matez les themes. Voila, PSO est la
révolution que le monde des consoles at-
tendait, les magazines japonais ne s'y sont
pas trompés en notant le jeu 10/10, et je
suis heureux de voir le niveau d'estime que
Sega a pour ses joueurs et pour le RPG en
réseau. |l est le meilleur jeu du genre &
I'heure actuelle, méme s'il souffre encore
de défauts délébiles. Par exemple, faire en
sorte que la corpulence d'un perso influe
sur ses statistiques, faire en sorte que les
ennemis soient moins cans, faire en sorte
qu'on puisse vite se bastonner entre hu-
mains sur le Net. Mais nous sommes déja
largement comblés, au-deld de ce gue
nous attendions. Vive PSD, vive Sega.

PS : Je remercie en particulier Boule, qui

m'a gracieusement prété sa VMU. Sans
lui, j'aurais galéré pour prendre toutes les
photos. Qu'Asheron’s call soit avec toi.

- Meian




COMME LE DISATT MON CONFRERE BOULE, LE MAG EST UNE SORTE DE TAMAGOCHI, MAIS EN PLUS VIOLENT. ET GA RAPPORTE PAS UNE THUNE A
BANDAT (NQ COPYRIGHT). VOUS POUVEZ REGULIEREMENT DONNER A VOTRE MAG DES/(TEMS, ET LE CHOIX GUE VOUS EFFECTUEREZ INFLUERA SUR
SES PARAMETRES, TEL [TEM AUGMENTERA LE POWER ET BAISSERA LE IMIND, ET VICE VERSA. L'ANIMAL INVOGUE GHANGERA EN CONSIDERANT VOS
£HOIX ANTERIEURS, MAIS AVANT TOUT, LE MAG AGIT COMME UNE ARMURE ET DONC MODIFIE LARGEMENT VOS APTITUDES, N'OUBLIEZ DONG PAS
DE LE NOURRIR TOUTES LES €ING MINUTES, GA VAUT LE COUP, ET G'EST MOINS CON GU'UN TAMAGOCH!

Dreamcast (Pal)

Dispo en : Jap

Genre : A-RPG On-line
Nombre de 6D : 1

Blocs mémoire : 45 blocks

Graphismes : 96%

Les plus belles images du A-RPG en ligne.
Auct aussi puissant soit-il, narrive &
Iégaler. Les textures sont les plus riches que la
Dreamcast sit. proposées a ce jour, et nen
déplaise & Jay, Ben et Kyo, je le trowe plus
beau (terme qui reste  définir) quEtemal
Arcadia. Pour les letires dinsultes, faites-le
directement sur le forum GP. je me ferai un
plaisir de ne pas vous répondre.

Musigues : B5%

Celle dintroduction est superbe. Je trouve pour
les autres quielles accompagnent au mieux
Tévolution du jeu, mais il est vrai quielles peu-
vent saouler a force de répétiion. Le ton est
futuriste, destroy, mais maitre -Yasunori
Mitsuda n'usurpe pas son titre et reste plus.
fort que Sega (Chrono cross, Xenogears)

Durée de vie : 999

Le jeu pn réseau est celui qui a le plus d'avenir.
Pour peu que Sega uploade régulierement des
Quétes, que des extensions sortent dans
Quelques mois, on ne peut faire mieux. A votre
avis. pourquoi un jeu comme Half-Life, en mode
CS comme TFC, suscite-t-il toujours autant de
passions ?

Accessihilité : 95%
Menus classiques et riches, cing langues,
méme si le francais a déja été plus fluide, que
demander de plus ? Des options, des variables,
ok, mais PSO est & ce jour le meilleur équilibre.
entre simplicité et richesse.

Scénario : 70-95%

En mode Solo, Ihistoire de Pioneer 1 et 2, de
Ragol et consorts n'a aucun intérét, si ce nest
de fournir un prétexte & [extermination_ de
monstres, pas tres futés dois-je ajouter. PSO
prend néanmoins toute sa dimension en
réseau, dans la coopération avec dautres
humains. Les nouvelles quétes dépendent de ce
que vous en faites. Vous etes les maitres.

Présentation : 30%

Les goits et les couleurs.

Psychologie des
personnages : 100%

Je mets 100 %, car {ai une trés haute opinion
de moi-méme. Comment faire mieus, vous étes
le persannage, vos amis sont les autres. Méme.
i V0uS tombez sur un abruti, sa connerie sera
toujours authentique. Si vous étes jovia, votre
Perso le sera, si vous Etes cons. les autres e
sauront, pas la peine den dire plus.

9%

Le meilleur PG en réseay, le meilleur jeu de s
Dreamcast, le meilleur jeu de Sega.
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Onimusha

C'est bon, je peux enfin le dire : « Vive 1a Play 2

Vous  ALLE
ABATTRE LES SNIPERS

FLOU LOMS DU Game Ovel

A DU MONDE, ALORS

Direct, je mets le jeu dans la grande boite
noire, je mate le début de lintro... Je
tombe dans les pommes. Je me réveille
et j'appuie sur Reset pour pouvoir la voir
en entier. Non, non, j'exagére pas du tout,
bon un petit peu clest vrai, mais c'est
juste pour vous montrer le travail tita-
nesque dont les programmeurs ont dd
faire prewve pour réaliser un film en
images de synthese de cette qualité.
Suite & lintro, on rentre direct dans le
jeu, et on est tout de suite abasourdi par
la qualité des décors, c'est du précalculé
certes, mais c'est ultra beau, c'est indé-
niablement le plus réussi de sa catégorie.
On remarque tout de méme un léger dé-
faut, les personnages, incroyablement
modélisés au passage, ne sont pas par-
faitement intégrés aux décors. Le pro-
bléme vient du fait que leurs couleurs fla-
shent un peu trop, et ce defaut se
répercute tout au long du jeu, surtout
dans les décors foncés, et comme la ma-
jorité des tableaux sont sombres, ca se
remarque assez facilement. Mais je chi-

warlords

Aprés avoir été décu par I'un des jeux que j'attendais le plus,

The Bouncer

j'attendais |e futur Survival-Horrar de Capcom avec de plus en plus d'inquiétude, C'est toujours comme £a avec un jeu que !'on attend
beaucoup, plus 1a sortie du jeu approche, plus on se pose des questions sur ses qualités, Mais on I'a enfin en main, avec un léger
retard tout de méme, mais on I'a, le vais pouvyoir yous donner man avis.. Alars, Onimusha, bien ? Verdict,

pote, et c'était vraiment pour lui trouver
un défaut, car & part que le jeu est plutdt
simple et trés court (a force, ce point-la
ne va plus étre un défaut pour les Survi-
val-Horror), c'est vraiment le seul que j'ai
bien pu trouver. Mais revenons au début
du jeu (ouais, parce que I3, tu ennuies
tout le monde... ndKyol, qui vous plonge
au ceeur de I'action. En effet, vous com-
mencez directement par un combat, et
c'est 8 ce moment que l'on se rend
compte que les paints forts du jeu ne sont.
ni les graphismes fabuleux, ni I'animation
quasi-parfaite, mais la jouabilité, et si
j'avais d0 mettre une note a celle-ci, j‘au-
rais mis sans hésitation 99 %. Dés le dé-
but, on manie & la perfection Samanosuke
: vous appuyez sur R1 pour locker votre
adversaire, L1 sert de protection, Carré
pour I'attaque, Triangle pour la magie et
Rond pour les actions. Guant au bouton
Croix, il sert & absorber I'énergie de vos
adversaires défunts, & la maniére de Soul
Reaver. Cette énergie est en trois caté-
gories, |'énergie jaune qui vous restaure

sur le ...

DECIDEMENT, CAPCOM TIENT A CONCURRENCER SOUARE, AU NIVEAU DES INTROS EN
IAGES DE SYNTHESE. CELLE D'ONIMUSHA A REGU LE PRIX DE JE SAIS PLUS COMMENT
CA S'APPELLE (ENFIN UN TRUC BIEN), ET GUAND ON LA MATE, ON COMPREND POURGUOI.
UNE BATAILLE PLUS VRAIE GUE NATURE, DES EXPRESSIONS SUR LES VISAGES BLUFFANTES,
ENFIN BON, C'EST PARFAIT.




c'est en précale.. et alars

BEN OUI, ET ALORS, TANT QUE C'EST BEAU, OUE C'EST AGREABLE A JOUER, C'EST-A-DIRE SANS ANGLE
DE VUE GENANT, GUEST-CE GUE CA PEUT FAIRE ? EN TOUT CAS, QUE LES DECORS NE SOIENT PAS EN
3D NE M'A EN AUCUN CAS GENE. ET PUIS, IL FAUT VOR LES DIFFERENTES ANIMATIONS DANS CES
TABLEAUX PLUS BEAUX LES UNS GUE LES AUTRES. A COMMENCER PAR LEAU : ELLE N'A JAMAIS ETE
AUSS| REALISTE. D'AUTRES DECORS SONT INTERACTIFS : VOUS POUVEZ PAR EXEMPLE COUPER LES
BAMBOUS D'UN JARDIN, OU DES PLANCHES DE PROTECTION.

@ffor The
will B’ ope







Onimusha

Abraca
dabra

(Desne]. Pels D MAGES, MAS OUELLES
wacieS: ELLES SONT Al NOMRE DF
TRONS ET CHACUNE EST ASSOCEE A LNE
aAvE. L& FOUDRE €T SON EFEE RECOUR-
#EE, LE FEU 1 SON EPEE LDURDE, ET LE
VENT ET SA COUBLE LAV, LE Renoe pe
CES POUVORS E5T EPOUSTOURLANT 7 LA
Puay 2 EST WEN LA REME DES EFFETS 0E
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Le chevalier au clair de lune

CYEST VRl QUE CTEST UM PR BIDON COMME: THEME, MAS DUAND E 5US AARWE SUR
= DECOR, JE WAL PAS AU WENSECHER (€ DONNER OIVERSES POSTURES DE HEROS A
NOTHE SAMOURKL 1L MEN FALIT FEU PCUR WECLATER, ET JE BUIS RESTE FAGLE 0%
WABLITES 508 CET ENDRORT. O LASSE LATE & SAMANDSURE LE MANKEDUN, ., VOUS




Créd par [
ces jeux qui se trowuent an dehors du marché grand public ; des jeun gui exis-
tent, sur lesquels circulent guelques informations, mais qu'il faut vraiment
deésirer aw point de chercher jusqu'a ples soil. Parfois juste pour le plaisic de
passéder le jeu (histoire de se vanter d'svoir une collection immense de RPGs),
parfois pour découwrir une bonne serprise parmi un océan de déchets. Elder
Gate tombe dans celte catégorie, un RPE innovant décrit comme "univers infini,
scénario ifini", qui permet de profiter d'un nombre infini de mondes & anpho-

rer et d'sventores.
vea ur gir aculte ot Type fan pesser
3 iule. Las monstres, par £o t

quipe de Konami & |'origine des Suikoden, Eider Gate fait partie de

moches Bt compitement mal ans
OQULTE, VOUS Mencontree

te de 5e frayer un
weirs quil ne connak

Bu dy genne qui tourment actue!
\n rrincheng, loense

8L passe les LErmines
- Gate

ls pewweté des o
! dons les graphismes
5 personnages. Elder Gate en

sit [ moye
Ie Portal ot s
1 & restaorer
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(Retites bastous entre amis

LE MOS GLE L'ON PUSSE DR, CEST OUE LES COMBAT £ 28 T WENSE | AVANT LE DEBLT OF LAFFRONTEVENT,
KMES, CHACLNE PERMETUNT LNE

Compatible avec : Hien
Blocs memory : 1

{1 moing un point Sur lequel on peut

ge taive ef verser une lavme !
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Donjons et Dragons—

Réalisatenr : Courtney Solomon
Producteur - Joel Silver
Actewrs : Jeramy lrons (Profion),
Justin  Whalin__[Ridiey), Bruce
Payne (Damodar], Thora Birch
(Savinal, Marlon Wayans (Snads],
Zoe McLeflan (Marinal.

Mushgue : utin Caine Burnett
Burée : 1H50

Guw ne connalt pes ke célbre jeu de nble
Dungeons and Dregons, views comme |
mande &t traversd de (ong en large par les
joueurs de tout Bge ? Ce méme jeu qui &
subd Lne petite rénovation |l y a8 qualgues:
anndes, &L gui depus porte ke doux nom de
ADD (Advanced Dungeons and Dragors).
Vous sviez révé de donner une forme aux
univers fantastiques ou jeu 7 Vous aver
EOUICUNS VOUlL BESISLEC b UNG QUEMTE ENETE
dragons au cindma 7 Votre unigue but dans
I vie £st de jouer & ADD 7 Alors wous ave:
il étre rman dentendrs parier de s sortie
du film, le 20 décombre dermer, rélisd par
Courtney Solomon. Et vous devez srament.
fpire partie dos malheursis Ui ont esseEtd
4 s progection.. Vb donc une petite ori-
tigue gue jo vous @ concoctie pour Mocce-
Sion, en espérent que jB pariendrai & vous
faire passer lemie daller I voir et & vous
convaincre de racourmer i vos feulllos et &

YOS 085,
A nivesy du Synopsis, rien de ben ongingl
- e royourme dlzmer est plus oy mons din-

A =

1 Me
" JPALan,
L4 i

gor c8 Sl ko jeune Savina,
siigaart b lb capitale Sumdall, ra pour
dés que de faire regner égaiits et prospe-
Fité cians son royaune.. Cest sans comp-
ter sur les désirs iverses tu mage noi
Profion, qui veut emphcher Nmpératrics de
changer un ordre dégh ben dtabll, en prow-
ware: devant ke Haut Consest qu'elie est bisn
trop j8une ot neve pour porter |8 charge




sujet, disons gue Tespet du fim oe reppor-
e besucoup & Fambiance du peu . un scé-
nario bidon dans (equel il 5'agit de retrou-
wer un objet magiaue ofn de sauver ia prn-
CBSSe et Booessoinement, o royoume, des
pernonnages hauts en rdiculs et gui en
guse oo chslogues se sertent obligés de
reconter le pius de bitises possibles. un
hurmour béte en complet décaiage svec Mat
mesphiére hergico-lentaissste  panérals
Hrel, en regardent 06D, on & wéritable-
ment |3 sensetion de se retrouver Butour

dune table de jeu svec ses camarades
débiles qui, m lisu de se concentrer sur
leur tAche, s santant obligis de taper sur
leurs ams et de faire nmporte quoi [on &
tous connu ¢a 1l ADD est un jeu trés fimi-
% By niveay des rigies, de (istoire et de
‘amii I fibm st ce I
e mengue phis que 18 voix off tu maltre de
j#u qu racontersit Mhmtore Bux persan-
nages |

Clest dommage. surtout quand on voR 1§
unlité du casting réuni : Jerermy Irons, en
particuber, dans e rile dy méchant mage
Profion, est hallucnant de rdcule et par-
fatement. débile, ses intonations de voin

forsquil est en colére donnent phitte. Fim-
presson qull mangs du yeourt pénmeé, et i
fgut @vouer que pour un grand mage, || ne
feewit. pass le: posd foce & Willow | Darmodar:
son bres droit, est sussi impressiomnant
de bitise : son rouge & lévres “hoite de
nuit® st trés seyant, d'accord, mais 5
état capable do montrer plus do deus
EXGPESHIONG SU G0N Visage, PauL-Bre son
riile sursit-i |8 plus vegue Importance
Sans parler du fag quil posshde une épée
Bussl gronde que lul et gull ne Tutiise oua-
siment amais, préférant se hattre & mains
nues, histoire de s'amuser un peu | Guent
min hérem, on @ Mempression quils partice

pert & un coNgrés de Msuves SClEE
Ridiery, joué per lancien Jimmy Cisan de la
série Lois 8 Clark, reste toljours bien coit-
i malgrd LOULES B85 GYEMTUNES. G0N Cama
rada Snails assaye diitre drile sans james
dépasser Mesprit dune Eponge, le Nain
Ewood, une fois 585 deun réphgues len-
CheS, S0 COTLONE g8 resler Bu deusibme
plan et de regarder les mtres du haut de
s0n métre quatre-vingt, Norda Eife parle
Butant o trone darbre. &2 Maring fnit la
gimace quand clle tente de parer de
sgets sérieux. Tout ca petit monde ne
remonte pas Mintérét, su contraire |
L'ovontage, car i y en 8 un, clest quisu
moing on S'ETus besucoup !

On peut toutefois mettre feccent sur une
ualith incontestable du fim : vsueliernent,
il peutt fere tribs plavsant (n'an déplsse &
natre cher Thor, gus trouve que les dragons
ressembient Ln peu A Jay fagudl, surtout
vors fa fin, lors do fettague des dragons.
Les mages sont également du meillewr
effet, et c'est dommage dovoir giche de
telien possibiltés BvEC N BSDECE SCANEFiS-
tique et psychologigue COMpIELEMENt
bdon. Pourtant. = vous woulsz vous amu-
ser Bvec des potes, passer une bonne soe-
rie, FEpENSEr UL ONQUES NULs DasEées
sur ADD, vous pouve? Loujours tortar e
coup. . Faites simplament en sorte que Vo5
rires hystérigues ne dérangent pas les
Bulres SPecatEars

Biche
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Bienvenue & notre rubrique Boutique, la seule qui vous parie de ce
que vous pouvez trouver dans les meilleurs magasins import et qui,
bien évidemment, a un rapport direct avec vos jeun préférés | Avant
de commencer, et méme si cela n'a strictement aucun rapport avec
le propos habituel, je tiens a tirer mon chapeau @ mon pote Kyo du
magazine Dreamzone, qui a réussi @ pondre un test de Rival School
sur B pages. Uraiment, je me demande encore comment il y est
arrivé...

Bon, revenons-en a nos moutans, car ce serait trop d’honneur pour
ce licheur de premiere...

Done, ce mois-ci, dans cette rubrique, vous allez retrouver les BO
Soundtracks de vos jeux favoris, mais également un petit article pour
vous prévenir que d'ici peu de temps, nous bénéficierons d'un
ensemble de figurines basées sur I'univers de Final Fantasy IN !

Au rang des BO, ce mois-ci, nous avons suivi exactement le traite du
magazine avec un spécial Final Fantasy. Vous y découvrirez tous les
CD qui existent sur le sujet et pourquei tel est mieux qu'un autre.
En ce qui concerne Evangelion, j'ai aussi mis la main sur quelgues
galettes, les plus regrésentatives 3 mon goiit de la qualité de la
série.

Jay

Evangelion

0ST |, I, Ill, The best, Vox, Death,
Concert Symphonic

tditeur : King Records

ion musicale : Shiro Sagisu / Yoko Takahashi
Nombre de plages : 23 (05T 1), 25 (0ST 11), 34 (OST 111}, 20 (Vox), 16 (The
Bestl, 16 (Deathl, 25 (C Symphonic).
Nombre de CD : un pour chague, sauf le concert symphonigue (2]
Disponible en version japonaise

&h | Ln bangde-son dEvangelion | Trés controvarsée, elle 8 au moing e ménte de ne jes
Inisser indiférant. On #n ciscutait sves Blche tout & Meure, et en ce qui la concerne, on
adore tous les dews. Pour bien expliguer, || est difficle de trouver les mots car 1) &
Técoute, on ne peut &n aucun Cas imagmner la série, 21 le style est plus proche de certains
longs-métrages des annbes 70 et notamment des films desmonnage, genre James Bond
&t co.... dans ke rythma,. N'y voyez aucun repport evec ia structure, 31 Les compositions
507t @sser proches des courants de ces mibmes anndes | salas 6t co. Le théme principal
Fiy me to the moon, est dailieurs & forigne dun certain Franck Snatra, une stac de la
chanson, mondalement conny. Parlez-en & vos parents, s vous confirmaront mes dires
Certes, pour notre géndration, cela peut sembler quelgue peu weillot, mais croyez-mai, la
schupart des thémes sont de véritables régals. Maintenant, 5l nous faut faire une critique
stparee de chogue afbum, penses oue |8l réun les meilleurs sortis sur EVA. Seulsment
7 CO., sur uné vingtaine de desponibies |

L'OST | eat une petita merveills 3 des morcesux s et
des thimes trés cné | on trouve également de superbes pistes U vioion &€ & paan,
comme les thirmes de Ael. Pusieurs versions de Fiy me to the moon &% be gindrigus de
2 série (pacallant] rythrmé et tout oe ull faut.

'S8T Il Moins bon que MOST prermére du nom, mas quelques Morceaw wasmant bons
netamment la piste 18. 5 |a plupart des thimes fort perser & des Musiques d ascenseur,
& restant sympa & écouter. Néanmoins, j@ vous conseille wrasment le pramier, miilleur
tout simpemant. A noter dgalernent cing versions de Fly me to the moan

LBST Bl Nectement supérieur aur deur sutres. 5i e premier feisat dans la vanéts et

dans les moreesus puremant classiques, MOST (Il est he plus caime, e plus besy des trois
Des musiques dambiance dune qualitd squivalents et gui parviennent & créer une sacrde
stmosghére. Lorsgue Ton entend certaing morcasus comme Seperation Anxiety, Depres-
sion ou encore Crime of Innocence, celn donne wriiment envie (e vor s séne

On retrouve dgalement ln main theme au pano, tis beau, trs pur. Pus une dzsine de
wersicns de Fly me to the moon |

Wen 5t un peu particulier, puisguill g8t composé uniquerment de chansons ou de parples
directament issuss de 1o nérie. Un album qui ne §iMposa on Bucun cas commy indispen-
sable pour les fans GEVA, De plus, quelle diception de vor des thimes repns ot ripds |
Enfin, que voulez-vous. . & ciité de cela, on retrouve des styles tris jazzy, trés pano-bar,
mais Fensembie constitue guand méme du bon gros commercial style groowe.. Le
meilleur reste ancors «Evangelioms, un thime o coppells avec des chaurs, gui e dure
que 17 secondes. Je vous déconseile donc fortemant de vous le procuren

The Best, cormme son nom Tindique, vous progose les meilieurs themes JEVA. Seuls les
fens scharnés se dovent de se procurer cet album. i la premiére porte vous proposs
les compositions chenties. ls seconde, beaucoup plus plaisants, b mon svis bien sir, pro-
posa los mimes pistes &n nstrumental. Certaines sont waiment superbes, masis ma pré-
férunce va quand méme & [OST I et encore plus sy Concert Symphanic

Dialleurs parfons-en : ce double CO est un petit biou ue vous devez stisolument vous
procurer, pour peu que vous semie Evangelion, la grande musigue, Mopére. voire I8 mu-
sigue classique. Les meslleurs thémes dEWA y sont revisités per lorchestre philharmo-
nigue du Japon, et frenchemant, ¢a pubvinoe tout. I sulfic dertendre le thivme dEVA-01
pour B rendre ComOte de |8 cura de jouvence et de i quaiid exceptionnolie de ce CD.
Du bon orchestral, tu woloncelle & toutes les seuces et lutligation en grande majoritd
dinstrurmants b vent gt & cordes - on pourTeit résumer sinal MOST de Besth, I premer
film dEvangelion. Au programme du Verd, du Bach, Ovorak... brel, excellert pour les
Bmateurs (o Musque clissque - Pas pour les ITes




Final Fantasy

Buoutique

FF | & FF Il OST, FF I OST ; FF IV DSf FF IV : Celtic Moon, FF IV : Piano Collection;
FFV :0ST:FFVI:0STI, I, lll, Grande Final ; FF VIl OST, Reunion Track, FF VIII:
0ST. FLVV, Piano Collection ; FF IX : OST, OST Plus

Editeur : DigiCube
musicale :Nobuo Uematsu

Nombre de plages : 43 (1 B, 7 (1111, 84 (IV), 15 (Celtic Moon], mn—mnmnuaumuuum.nmmmaumumm

Nombre de CD : au total 28 CO

r nul.-smmwmuﬁa-mrn-!
diqua i nom, Firal Fantasy | G B sont les
concermiés. Avant de vous dire exactement de Quoi q
retourne avec c8 00 dewception, i fmt préceer e
muwnpnmmﬂtmnhw
s difldrants thimes, dewsis- e pltit dre sons. proven
rent de 1987, Atflechisser donc & la diftérence ntre
cntte époque et mantensnt. Digh tout est en midi | on &
a mnhwnmlmmmuhnﬁ
st proche e c¢ que f'on avait sur we Game Boy
pdeptes de ln portable de Nintendo seront certanement
Bux #0GES, $8ns parier des nostalgues qui plawrsent 4
Tpoque en emendant des malodes sortant de [ondnaire.
Mamplche, ¢a rests vieus ot 3 provogue un langa sourine lorsoue ¢ toume. Sans
sucune, Mais B ng pet gempicher diltre étonné. Certains thimes sont quend milme ginimn
mhhManﬂwmuDﬂnmnmmaH
sériel. Vous tes privens.

FF N Lin CO inhebitusi o2 bin etrange. dois- dre. Sl ny
aque 7 pates, cest pour la bonne et simple raison que
&mummmmmhmmMuni
wucko, Mansi, une VoI ruQUe Bb COVEnOusE perlent en
anglis & chague début de piste, en expliquant en gros o8|
O VA BUNE. mmﬂmlmumpuml
gina - Wmmhmmmm
|, Non, s ont 6t récrchesirés. . Seule patite différen-
on ¢ s ont &S réorchestres & Ncogee. En oros, s ce st
pos ausst aibeus que o qualith du u. mruuwh

| | | |

FF IV : Wane Collection. Un petit bijou 5 wous mmer &
piano. I suffic dentandre le Prélude recomposé s o
Fantesy - cest magnifique. Passons @ ke SLres pstes,
. ules sussi surprannent de witaiite et de quaktd, pou-
expiiguer auaciement la purssance de c2 Fiano Collection
Iﬂm*sm'\ﬁ-m:mm mm..-u-

FI‘III!H.!TIB|| 1

o un tel aopiot hﬂl ce Pano Collection, mﬂsﬂe
wous ofirr iz meilleur de Fral Fantasy V s piere. vous
ProposE un DEtit bougun en interme. avec toutes: | par-
tiers | Un viritable collector que tout fan de FF se dot
davor:

& Peut-dtre 1 moins borne des bandes-90n de ous ks
Final Fartasy. Neanrmeins, ne sombrons pas dans b fulite
e plun absoloe, i 'en est ren. D68, i faut préciser que &
e premier CO de ce cofet commence phude bien les
thimes QU Sulent ne resteront jamas gravs dans nos
mérmoires. Un premier OO relativament obsolées done. §
part le man theme, génal, ou ceks des combats Le
deuribeme D st quant & i notzement supdieur © déja on
¥ Fetrouve avec plassic les thimes de Gigamesh, ie dermier
chigmay, b subleme dpliogue et |s musigee du dermier com-
bat contre X-Dsath, waiment sympa. Disons que sur une
soiantane de pstes. seuleTent une winglane sortent i
grend e, Pour finkr, [imersss vous faire remanguer uil
e ruprise o4 w-mhﬁmmmuumiﬁhﬂtnwm

moyen, Néanmons, on ne pest
i de W-mmcm
Wummum
mmummhvmwm—mmmmrm
Ll lht-mmmmmlmudnmlhrl
Tépogue, cétat tout bonnemant. sidérent. Précisons tout
fsbord e [évolution ectre @ Fomicom et la Super
Famicom se ressent ic dens toute 68 spiandeur. La quak-
b - rrdme 51 elle resta midioore par ragport & ce oue fon
ntend & NotrE Spoque - est NECLEMON, Sgneurs & o8 e
vas pouTes entendre ders les tros premiers Firel
Fantasy. Précisons que Certaing thémes nous nesteront &
jomaig grovés dans ta mémoine, B2 par Souci dentneten
rotre nostalgee, j= ne vais commant §'empécher dacheter
e bjpu. Certanes compositons sont hallucinertes
e thisme de Goltez. svec un pessage gu RS
feruit presgue croine que Ton e trouwe dans Je Fantime de
mumumnwwmmwhmmmnhm
sname. On retrouve bien dvidemment be Prologue et Victory Fantare. Un achat indispersable 51 vous
wnsmkmmmhm Dermiére remargue | épiogee dure plus da 11
E 0 T

e

fl TSt

nn;mmamamw&nmmwumw
mashare sburns de FF jpmeis réslists 5 vous désirez vor mon svs sur 18 Queston, je wus -
I B vous reporter & ks rubnue du mois dermier. Le verdiot y éait : & achetar durgence Cavas
donne wee kb, ron ?

M o, vousy I

2 ﬂlmlwmh\l
W1 0ST1, 1, 1. On st ancers sur Super Famicom, mes
Iy quasivs st nettament SUpreure | O COMERend nefte.
ment gue Fon commence b aer s tripes e la mach

rats el § ne Commant espliguer cb ous fon pect ressentir en écou-

tont, ces trois tsbuisus OST 7 Diffcile & dire. Surtout uss

Ticoute, on nian parie pas. Poor la simpls et bonne raiece

gue Fngl Fantasy V1 est incontestablement ls medless

bande sonore qui ait é6é nialisée pour un Finel Fantasy (s

meslleur qui plos est). Les thimes tont wands. tous suss

et les urs oue les Butres, et dicrvert paripdemet les

- actions 4 Mcron. Cest dementisl, point & la igne. LOST 1
— AT N UOTbE avec |escectionnel man theme oo
[Fnal Fayntasy V1, qui resta ancone fun des mislieurs & note

fpocue On enchaine avee Nersh pus o carte, fn hite & dos o theme 225
comiats igeniall, i Victory Fanfare, le thame de Figaro Castle bragnifiquel. La suite est du mime
acabit et notamment en piste 13, le dsbuleux thime de Cayenne (Cyan en usl. En 15, on retrouse
Phantom Forest, un des plus beaur passeges du e gu s frenchement pas viell Ls pste 23
dgeiament. son charme, tout comme Fesceptionned théme des boss len pists 241, Brel, un concen
4 de tout oe ouil y 5 de meeux dans be peu. Pourtant, malgré cette quaiits st des thismes s o
ribles qua splendides, 05T | reste un cran en dessous du troisséme. Mais parions daberd ce (08T
M. Pour vous donner un petit descriptl, disons que vous retrowvers? BNt Butces le prifce =
théme de Ting (Terra en us), cel de Gau et b fabulsuse piste 20 Mais puss tous e passage o2
Fopéra.., matheursusement en qualivé midi. Bref, TIST 2 r'ost certes pas le mellewr, mas comoress
e sacrés morcesu, g vous rappelieront pour i plupart daxceflents Momenes, pEsses &n 0
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segrn de Super Famicom. Ah. e treisibme 08T | Il comporta la tromsime parte o jeu. et antre
acres b2 fin On y retrouve donc fes diiérents thismes s & Kefle. mas mss & surlot Nescer
ned thisme de [srsih, Fcontestsblement (une dee pios belies mélodes du ot s sére, ot iz
St riusse. || y 3 fgalemert e théme cu dermier donyon, & probablement fe shéme e plus
noroyeble nésfise i Fépogee. ous reste ancore bluffant, calul du combat el contre Keha. Ling
muscue venue dadlers. empreintes dorgue, sccompagnie de chowrs. reprenant les diffirentes
chases du mu Bt I¢ man theme. Une prouesse hellucnante gui rappefiers (fenefiencs Souvenirs @
coux gui Ot ncheve e su et qui. de toute fagon, mettra une cloque da pir 5a prestance. Noublions
sortout pas liéplogue (e phes noroyetie of fa sére dgalement] ot ben entendy b prélude, qui fart
offca de The End

fired, e meilleur épsode de i sirie @ hirtd de |y medeure bande sonore . ce qui paTat Pt
‘ogiue, ren 7

L] Azteron tuere | La bande-son de Final
Fartany V) réorchestree | Dejh que TOST betese &n midi
déchine.  imagear le risullt avec e vintabes nsoru-
meris, sans brovhshe o souffie  En ben. vous obtenez
Grard Fingle. Probablement. % phs grand CO gue [ai
#couti de toute ma ve dens e domaing du jeu wideo eC gl
piut 58 terguer dikne b I houteur des meslieures B0 de
fim. Le main theme, pour commencer: Sublime. renvar
sant. halucrant avec e préfude & ia filite de pan. Je vous
A | Cest grondese, Les mots me manguant pour detrs
re la qualité de of tOut DremEr MOMDEKI, M BCDUE Bt
VOUS COMprendres

A peine rems. on enchaine svec |8 theme de Kefa, il
muss verdable prodesse. On contnue avec Mystic Forest 65 on Wen revent toujours pes © Clest
magnifgee Pus le theme de Gau, superbe Méme i clitbre thema des chocobos § 808 rewy par
Torchestre de Milan | Lexceliert Troops March On pus Kids Run Through The City Comes. Blackjeck
Cin retrouve pou aprés e thivne de Fledm, trés joll. Mistery Trein, incontournaiie & violon o€ 2s pang
{jm viws lassse wmaguner e résutat] Endn, i CO $'pchive avec le théme prncipel de [opérs - Anp
O Mezzo Carmttare. antorné per [ seprarn Sveita Krestava. Un grand moment dimotaon. Lo tout
powr un D incontournable gue fon aeme fe BPG, les jeur widéo ou pes... un grend moment de
TG O Cout

FF WL Oue e 7 Que de sowvenrs | Oue descefience |
(G tous Deux Gui ONL Crache ans | Soupe & o Nt it
cuie Uematsy 8084 uné mende B ue @ bande-son du VIl
nitat pas termbi, SSent o8 gui v S s vont dre
horrids | Fngl Fantasy VIl @ 5u proposer une musique
absclument pémertete Les differents thames sont enco-
fe grivia ding ma MEMore & dang (8 pliprt des witres
U ot dre gue containes compositions #aent veritabe
ment biuffares Lo premier CO affiche notammant un
Praiude affrecs |desolé. mies Clest o virts) mais un ope
nng e superbe Sune tf SULTES [OLES LIS CommE
e thime des combats iprobablement e mesliecr oe o
sénel, celui dzs boss gargantussoue. En toot cas. pour e
CO 1 filyen 4] | Ls reste est trés bon, maes ne mante pes que fon gy attarde. Le OO 2. guant
5 ks comporte |8 man theme. le Gubbme qu vous sccompagnens Sur s carte. Teccellént de Junen
e sl by destruction de Nibelhesm et surtout une patn 14 démente - e thime de JENDVA,
gncefiens o comment dee . srarement dgalés. Bred, un deuriéme CO qui nest pas du ot indes
pemsable. MaS Qu 3 B0 t0ut Cas e mante Jolfrr ke theme de JENDVA. Le trosiéme CO, u pro-
nose entre sutres Watal be thame de Sephiroth, lincroyeble théme de Vircent (i seul manguant
ser | Resnion Track & mon grand dami au clavecr | Aidh . Cest bon. Le thisme de O, excelient
s aussl Le théme de Tida, tarritle. ou encore [y temple des ancens, evaltant. Le sublkme theme
Thereh. dgalement, ot 1 fin du deuntme C0

Uin trowsiene OO escelient done, 1sis qui st ren en companaison du guatniéme. Cela-cl comprend
& thame de arship, trés sympa, i destruction de i Shinra, le révedl des armes g2 hen antencu,
o g mesdleurs thimes jmais (omposés © le theme Gy combat fins! contre Seghiroth. Une e
N8 NOM QUi IO SUTDrS dnormément e jousurs & Mépogue pie son Cité grande Musiqus Bt
chemrs fu chantent ot cattn dvine musgue | Brel, men que pour ca thime
schat du OO est rdiapensaide | Aprés cette tuerie da 7 minites. vous surs b droit au thisme fral
FLATe W asy

1'

FF W1 : Muunios Track. Nésrrmomns. je ne peus mempscher
e penser gue 5 seulsment ke théme de Vincent avart sté
sar o foutu CO,  rly aursit pes eu beson de e procures
s quatre CO de [DST En sffet. dors i Reunon Track
vous retrouves '8 meileur ge F | tvraiment e mesleur]
leg combaes. fes bess. JENDVAA. le théme diAerth, de
Tita, I thiene ¢ a carts. ie fral, cets e Cit. Mars pussi
ot surtout e thime du comist contre Sephroth, reer
chestré L8 résuitat ma fiese sans vou. Cest incroyabie
e veut tout for du monde. mes § mangus encore e
thirna de Vincent pour qui Lot B0 porfed.

¥ Wil Desole, mmass & e vais pas pouvesr (7 #tendre ancrmiment sor b bards-san tu VI, ni the [
tu reste. La place commence & me manguer Disons que si beaucoup ont reconnue comme ésnt
' mowns bonns qui resinte pour lensemibie de fa saga, j= vould joste rectifier les choses. Précsons
dabard que le promier T 2 ke mésite de proposer le fabuleus Liberty Fataly, le mn theme de Fr
Fantasy VIl gu lence le jeu svec [ plus balle fero jmans vue. LS Suvontes 50Nt un peu Iourdes
[Balamb Garden et £ol mas on constate | présence des musiques de combat, b Vetory Fanfane.
‘e thime du See0) wament 57mpd 0u ercore cakul des boss, wrment gévial | 1 y # égalemant
fameioe valse antr Finoe e Squall, e thime dis combats svec Lagura. Le sacond OO, quant & k.
oropose Fescedent theme dEdes - Fithos Lusec Viscos Vinosee, mass ausii |8 scéne de I parade
Bien: eetancu. (a musigue des combats contre les sorcibres, superbe. Le troisieme CO, le nuperte
Dath, snon rien oy wirithbisment pinial. Lt ouatriéme quant b bl #52 ysment bon et 2 le mérts
dofie i outre théme dEdes, cobs du Ragrans - sympa sens plus, mss mes lnoroyable com
postions rasksde pour s besomt du demier donjon - magnifique. nen @ redine. Sans parier du
théme du dernier boss - Liumesia, mais sussi s sukants pour srontement cortre Chvonos | Ls
pesce B, e combat contre lo forme fnafe, reste i lom la modleurs du CO | L fin est wsmaet sympn
sl didicacy spbciabe i Eves on me & B prologue recns en touts fin, Cest superbe |

FF WHIl Piano Collection, Encors & cause dun
manque de RIBCE. & YOUS iNViLe & voul reporter
b Tortucle precedemment rialsd dens | rumé
ro 3 de Gamepley RFG

FF UI : Fithos Lusec Wiscos Vinaser, D méma
oue pour le Pang Collaction

FF I Cette fois-c1, @ vous imvite & vouss reger-
tr gy rumérs 4 de Gamaplay RPG. powr §
décauer ba critigue dun OO & scheter de toute
ungence.

5 I Trach Phn. Pour finw, sachez quun CO
compranant Lutes les MUSIUES 085 SCRNEG
Wi et daulres u VEpparsSsen oes dees b
sountreck son dans e C0. Cest superte ot
0 FECTOUME BT ke s differents thimes
de Kijt & cekd de sn tressiormaten )
Pengémoram. Fien cus pour ¢o, 3 wous faut
vOUS prOCUNer Cette mervei

e vous avers ot que (on perierad de (o mais
maheureisement, § chuse dln mangue de
place. I fudry attendre ke prochain namern
pour bre les citigues relatves su Pray, M
15871594, Lowe Wl Grow et Spmphonic
Swte. Vraiment ravre, mais I ploce sura enco-
8 P RSO de mon upemaE
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Towt est parfait | @ mois-ch, je ne
peun rien dire sor la rubrigue : vous
avez ¢¢ sabfime ! Non sealement,
['ab recn wne tonme de m
{desalé an passage & ceux qul n'ont
pas eie publles) mais également um
wacré nombre de dessins ! Je wois w
homme hesreux ef vous exhorte A
continuer sur cette lancée, car tam
que vous comtinuerez & manilester
wn tel interét & la rubrigee et s
magatine, nogs continuerons & aveir
wne rubsrique aussi chouette.

En effet, vous commencez & vral-
meni vous lacher : exprimer vos
craintes, vos desirs ef vos revendi-
cathons et.. vous aver ralsen. Touw
i menins, viis vous rapprocher net-
ement du bt que je ménais fivé an
débui de Gameplay RPG : parvenir &
etablir an veriable dlalogue avec
vous 1 Et croyez-mai, 'en suls vrai-
ment beureux. €'est vrai quoi : qu'y
a-t-il de Tranchemen meilleur que de
partager des choses avee des pas-
sipanés, comme vous, qui on plos
penvenl appoTier dnormément, que
ce soli en matlere de culture ou de
details, que vous avez omis dans
certains de vos articles ¥ Je ne vois
S

Pour e resie, sachez gque je suis &
vorre ccoute ef gee le magarine
commence & sobir one mutation. En
eflet, nous avons decidé daller plis
au fond des choses avee vous el de
remplir oujours le méme abjectl
avair votre saksTaciion. Des le
prochaln done, vous verrex appa-
raiire de pouvelles rubrigues ielles
que «Reétros ou encore «Novicess.
Ces demn powvelles Sections per-
meltranl X fouveans jonears el 4
ceux gui découvrent e RPG de se
renselgner sur les origines, mais
anssi apprendre et comprendre jout

ol du medns saisir la substance
principale de nos articles. Ces deux
rubriques que je vous ai promis
depuis un certain femps sont donc en
chemin pour vous ravir as plus hawt
point. De plus, [aimerais vous
remercler pour vos

iées ; grace A veire acharmement,
F'al décidé de répamdre 4 voire
demande, et ce des le mais prochain,
Vous aurez wn dossier sur Fémula-
thon, c'est promis, En ce gul concer-
ne, le magazing en lui-méme, jo suis
content de voir gue vous étes sar la
meéme longueur d"ondes que mol. En
efler, &l e magazine étali ammmbce
comme un mag sur b RPG, vess
vous éres vile rendus compie gue
Gameplay est en fait on canard
reserve aux fans de RPG, cenes
maks aussi ef surtoat sar «a culiure
RPGe of toul ce qui en découle, &
saveir les conrants autoar, les nam-
breax animes, la mythologie, la
langue mippone. Brel, wn mag qui
rénnit (oot ce quil Tant pour vous
Taire weritable mode de

whe.

EN esperant que vous apprecics 1o
jours autant GFF RPG, je vous sou-
haite une excellente fin de mais et
vous denme rendez-voas ke mois
prochain peer de nowvelles aven-
(ures dans e «coin des lecieurss,

PS : Pour me contacter, rivn de plus
simple : envoyer ves missives, des-
sins, creafions personneiles, scema-
il &

75015 Paris

Vous aver egalement la possibilice
de m'enveyer des e-mails a
Jay@journallsieom o a

on lexigue, que Rous

w'ont fait part de ce¢ désic car grice
A eux, certains vont pouveir mieux
comprendre certalns de nos eSS o

com Si vous ées
annoaceurs, boutigues ou profes-
wionmels, w'heskes pas non ples & me

pa@hol

Aladnir
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pect au travail Que tu BCCOMPAS et & ta

que j& vécris i
fique article cité précédemment.
Comme toi, cest les larmes sux yeux
que jai lu ton article. Jai &t& vraiment
#mu de constater quiun Butre jEune de
mon ige avait #té sulent touche par ca
film. A une &poque ol tout ce qui inté-
resse les jgunes, en matiére de fims,
sont le combat et les effets spécimu et
ol 50Nt reniés les sentiments et ln ré-
flgxion, certains savent encore mettrs
en avant les vraies valeurs et les prin-
Cipes en pensant par eux-mémes 5ans
se lsisser nfluencer par les tendances
ot les préjugés. Ja sues un grand nos-
taigique des O.A d'antan et jai w besu-
coup d'OAV, dont Venus Wars, Gunnm
&t Mononake Hime, qui sont 3 fabuleux
DAVs... eh, |oublisis auss: - faute im-
i::mmvlemmmei'anw

Je rridearte du sujet, mais LOUE ont un

paint commun | s bénéficient dune
réalisation et dune atmo-
sphére péniale, en tout ces o'2st mon
Bvis, Je me pes depoorter

@yberlapinou

Salut les comiques,

Je lis Gameplay depuis s numere deus

et {'al le sentiment que cetta publics-
franchement. avec le reste

jeun vidéo & atieint une certaing matu-
rité (pour moi, FFG est le premier jeu &

une critique & ce chel-deuvre que @
gualifierai de «monument historigue
#rigé en la mémoire des jeunes mar-
tyrs de la guerres | I3 tienne traduit
parfaitement ce que je ressents. Pour
finir, je dois tavouer que la fin m'a tel-
lerment rendu triste que, sur finstant,
j& n'ai voulu quune seule chose ; Cest
oublier I'événement tragiqus auguel je
venais d'assister Mais en te lisant, /sl
réslise guon avait un «devoir de mé-
m:aw‘sleemdnlam

le statut deeuvre dart], et

scemar faisait un peu figure de melting
pot et mélangeait Silent Hill, la série de
Capcom mais aussi Parasite Eve. C'est
hien, mais c’est dommage que rien me
‘soit wenu de ton esprit et que tu aies éte
ohlig de repiquer tes idées dans



sue 2 APG soit pour certming (beau-

=oup?) un des genres les plus intéres-
sats du monde. Mais donner 71 % &

croit. e BUppOsEr qu'un jeu tris moyen
273 [a note de 50. Mais si fouvre mim-

Darksmile.

Ealut ma pouls |

bemcoup
[ reviendrsi k-dessus aprés),
srouve que e GP APG number 5 est i
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animé préfiéré], or clest ce vers quoi

Le nom de Sakaguchi n'a pas de conso-
nance «Barbares comme Bush Jr, pour
men citer quun. Du mong, j& com-

mence & evoir peur de ce genre de
choses pour e film de FF. car DROrs-
gans st wraiment & chier. Ainsi, je suis
daccord avec ki sur le feit gue jouer
aux RPGs ne rend pas intalligent, mams
cela peut relever quelques signes diin-
talligence hien cachés pour certaines
. Jui dgalement quelques in-
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waiment génial et que vous meritez

tous des BncoursgemEnts et des ap-
ssements, ot sérieusement

(36 te jure gue cest axtraordingire), j2

lettre avec des wreies Queslions

constructives et tout et tout, mais

sussi sans feire trop de lache,
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i 50uS le nez le dermer Gamepiay g
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ser] devrsient Bpprendre & com-
prendre les passions et ks mothations
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mar, gt un fen de StarWars (deus se-

Je crois que 8 finl pour ca soir Je

éen... ton analyse oui | Tu n'as wrei-

soit difficile | Bs ne sont pas 14 qua pour
a ! A travers sux, on vit une partia oe
leur vie durant |scuelle ils deviennent

' : - Aol ;22 ah, oul ¢a y est | Commant on
Jadore votre revue (g lis sussi Seiken Il en France, w'aurait pour tienvoyer des dessing 7
Excacy Naweil o s ety . MTW"’%JH:
- vous Eouhaiter une bonne et heureuse un on tw
sv?;m‘l & wrais retrowver le susnommé dans la  tro.
PS - Et ywe Corbier [eSans ma barte,  rubrique Référence. P5.3 : Estce que tu vas dans des
quelle barbe. s} [N 3Y 2t un moyen de se construice  chats des fois, et i oul lesguals ? J's
PS2 | Lin petit cadesu avec cette lewre UNE borne hibliothéque de Artworks  merais chatter avec toi |
[cest un truc gue ma coping & récy-  5u7 1B 068 7 Je ne trowve que des Hen- Dams celui de Cybersofts.com, mais
péne sur be net loui, je sais, elle est bi- fﬁﬂvﬁmm!_ n‘-nhu—':‘:r.u“m
i moins. R [pemse que une un plaisir discuter aves tei |
bl sl chose et on y arrivera sur Game- o
playrpg.com... mais ¢ca met du temps.
Garison m-mmmwsrhhh\w
? Budger suatins oo woveh, beu . LUIGIN-MArtin.
Bien |e bonjour, B Jay | fquipe de développement 7 Merci
Ja ne sais pas si ce mail arvers jus-  davanca,, HiJay |
qua toi. mais @ tente quand méme e ¥as jeter un mil an dossier Final Fan-  Cz vaty ? D'abord, ton mag est e
coup M tw devrais y trouver ton bonkeur | medlewr - enfin un mag sur ke rpg ! y-
Tas bien fait.. alinéa sera be dernier, mais cer-  per ongnal le gars. |, mainta-
Ja voulsis d'abord dire un grend et fort  tainement le plus long. nant @i |8 net, c'est plus pratique pour
bravo & toi et toute ton FEVEny sur e qua ot APG-  écrire, slors woild
raig-jg¢ méme dire «Enfine 1 Eh ow, en-  coder dans GP RPG de janvier 2001 la mode est de gratifier FFE en ce mo-
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des de
maitre. SOUARESOFT n'a rien &
wor gvec de la métaphysique de Iy

uomis
auoi , TRY ?
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avouer que, depuis la dispanition de
Player One, j& ne lisas plus trop ls
presse widéoludue... Je trouves les
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Tout & fait d'accord
-dutre chose.. Japprouve ton idée
jer |85 types qui ne connalssent
trop le APG mais qui essayent de
nieresser . et je ferais parell & ta
gl Trés bonne idée, franchement |
woudress quand méme ta dire que
e vient pas de moi, mais de cer-
lectewrs, st que cette rubrique
poaraitra Que le mois prochan

les ars qui s'aménent © «j@ suis

ice, pour mol, FFE est le meilleur
e & |y of jamais jou. s, BLC
AOP prise de téte !!

C'est chair...

Ces mecs trop prétentieux qui amé-
pas de te demander |a définition
acte de hardcore gamers pour pou
5e |3 péter apres.. qui se pren-
ant pour des dieux gt qui n'ont nen da
wveun & faire que de e casser parce
sus tu paries de jeux quils Ne connais-
zant pas... ;8 lewr fait du ben de se
ntir egrandss Bn critiquant tout et se
ntant parce Quils jouent & un style
Eux méconnu en France

Deais enfin, les choses ont bien changé
depal

uis...

gars daileurs ne prononcent pas
mat de jap, mals ssintéressents §
culture japonaise. .. [Yaileurs, de-
15 ls sortie de FF7 en France. le RPG
une mode.,

publié dans Gameplay !

Te woild «hyper-supers content doac.
Mika

Salut Jay,

|e voudrais savosr un truc, quels seront
les RPGs les plus prometteurs pour
les moss & venir 7

La liste est longue et tous les titres que

g
i
:
3

Ca fait «beens de jouer mux APGs
Guand tu dis «RAPGs & un gars gul ne
connalt pas. 2 y est.. Pire quand tu
g% gQue tu es un hardcore gamer !
Grosse frime

Moi, ca commence & me faire douce-
ment rigoler quand méme.

Sref, Jay, {aimerals savor ce gue
&n penses... Tu as le droit de ne pas
gure daccord!

Heureusement, chacun a le droit de
penser ce qu'il veut, bordel de merde.
<4 me ferait hyper-super plaisic détre

vous faver trouvée, bravo |

Mes questions sont

1 Y at-d un espoir de voir sortic un

CHROND CROSS 2 en version pal

comme s [ont fait pour PARASITE

EvE2?

Déja on attend une annence japonaise

pour la suite de C Cross. Aprés on

verra.

2/ Combien de temps faudra-t-l at-

tendre pour enfin jouer & un bon jeu

surPE2?

Demain, si teut va bien. nimusha, ca te

it quelque chose 7

3 Bvervous bestin de testeurs pour

votre mag ? Smnon, que faut-d faire

pour &tre testeur exactement 7 Vous

auriez pas we adresse 7

Jai toujours bessin de gens pour bos-

ser. Néanmoins, les conditions sont
En ce gqui

I'adresse, tu la verras au début du may.

AfEnfin, je suis pessionné de jBux W

0, 8t e suis tres dégu de la durée de

wig des jeun sortss sur PS 2, [espére

que par e futur, nous aurons la chance

détre gasis plus de 5 heures devant le

Morphee

Salut Jay,

- Tout dabord, pour faire comme tout
fe monde, je voudreis dire & toute
léquipe de Gameplay que son mag est
e mellleur qui existe en matiére de
RPG. [Ce ow est un pay normal, wi
que yen 3 guun,,.]

- Passons ensuite su courmer des lec
teurs. Yen a marre de voir & chague
Numéra des trucs du genre «FFB, clest
nuls, «han, FFB c'est vachement biens,
sblabiabias. On sime ou on n'sime pas
cet épisods. et c'est tout, pas beson
d'en faire un débat sur 10 numéros
Clest pas faux... néanmoins, il faut re-
cadrer les choses.

- Maintenant, je vais (e perier un peu
de mal. En fait, je sus pas un vrai fen
de APG, car ['ai commence & wement
my intéresser avec FF7. Ce qui ne m'a
bien entendu pas empéché de
connaltre les joies des APGa sortis sur
SNES il y & bien longtemps. Le tout
premier, cétat Zeids 3. Jeveis mis
des mois & e finic Ls dermsére fois que
& my suis mis sérieusament, [ai mis
un week end

= J'&i sussi pué, et finl, Secret of
Mana, Miusion of Time et Secret of
Evermore. Pour preuve gue ca mia
margué, Cest gue jal revendu tous
mes U snes saul ces 4 | | Pourtant,
@ les @ aussi en rom sur mon PC,
mals je sais pes, ¢a doit slrement

avoir ung valeur senti
- tvidemment... le sentimental, I'atta-
chement & un jou de légende. Saul que

Le coin des lecteurs

dans le cas présent, Ilusion of Time et
Secret of Evermare ne m'ont pas laissé
un souvenir impérissable.

- Jai Bussi las roms de Mana 2, FFS
8t FFE sur mon PC. Cest vachamart
bien Fémulation, ga permet de décou-
vrir pas mal de trucs,

Dui, cette fois, vous m'avez convaince :
Pémulation c'est terrible et on en par-
lera dans le prochain numéra de Game-
play. Alors heureus 7

- Aevenons-en mux RPGs de maints-
nant. Le premier, c'était dong FF7 (ou
Baldur's Gate. je sais plus), et le der-
nier, C'atait FFE | Je Uavais prévenu
En fait, le probléme c'est gue [&i un
PC. donc pas beaucoup de APGs. Mais
mtands dachater e PS2 pour re-
médier & ¢a. Je sam que les APGs
sont rares sur P52, mais ¢a me per-
mettra sussi de jousr @ ceux de PS1
Au fait, fai entendu dire que FFS sor
tira en version OVD sur PS 2. Info ou
intox 7

Info dans le sens oi le newviéme épi-
sade sortira sur Ps 2. De 1 & annoncer
des spécificités, pour le moment, je ne
peus pas dire L

- En fait, j@ joue pas trop aux jeu v.
déo. Jal dmres odpenses & faire
[voir plus bas] et en plus, [ pas trop
de temps. Mais cest wai que ls APG
c'est le style qui me tente le plus, Jg
S5 QUE LU VBS ME rétorquer | i tu
joues pes brop. ¢a sert & rien gue
dachater la PS2, . mais ce qui mattire
sussi, c'est la possibilitd de lire des
DVDs videos

Soit. En ce qui concerne ie lecteur OVD
de la Ps2, je ne le trouve pas terrible.
- - Je trowve qua cest bien que tu
mettes les messages de gars comple.
tements #@AoAe ftens, cest rigol
tout ga 1 et de coux qui Uinsultent. G
te permet de les incendier et les cas-
5er encore phus, mais en étant plus ir-
telligent qu'eus, puisgue tu restes tou

- Je sais pas pourguol, mass (3 me



pin des lecteurs S

fait nire MOi de voir d8s Mansieur-@-
Z8IS-LOUL-OUi-Savent-migu:
mande et ou n'en

savent
pes plus que moi. Et on est sir den

comprendra que C'est pas si
facile oua Ca. Voila ! £ quil ne sa per-
it les gars

meillewr que les mecs de Square, je me
coupe une \

- Et je voudrais bien savoir dans quels
2ux il @ v un complexe d'Dadipe 7 [En-
fin bon, Ga wient peut-8tre dy fait que j&
ne connais pas trop de Jaime
an quand d parle de «physique quan-
tigue facses,

Le complexe d'Edipe ? Je I'ai pas trop
wu non plus.

J& V'S pas o tout comment de a
SNysiQue quantigue pourrait dtre facile
J& suls en premiére annde de deug
NS4S, on fat donc de ks physique. mais
zas du tout quantique, et je comprends

Tiagingr C& que ¢a donnerait avec de la
ique. Ou sinon, c'est qull est ve-

a Depuis, jal w e fiém, et je Tal

T
£ petihy
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d'dtre vous-mémes || [a pert peut-dtre

simplement sublime !
Merci de tout cour (avec 'accent qué-
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Link's = Baga Frontier 2 >
Zeida - & link to the past > lllusion of
Time

PS3 : Oui B composé les musiues de
Seiken 2 7
Uillustre... merde, J'ai on trou. Ah oui,
Hiroki Kikuta.

Vinz Team

Salut Jay |

Léger mad pour L'apporter mon soutien
& ce dur combat pour

ca merveilieu mdepnqu‘mh
ARG et pour e faire découvri & tous
5 amateurs de jeur vidédo qui racher-

chent du bonheur et de émerveslle-

ment par le bisis de décors
[DOOHHHHI, de Musiques
[AAAHHHHIN) et de  scenaril

juste savoir si tu réponds & tous les
mails que tu recois , Car Ga + les tests
+ les bastons avec KYD le crevetta o
coups de BELEK, mais aussi la vie pri-
vée avec cette musique de fou quest le
hard. . Imais bon jrespectal

[Ga m'arrive rarement...

Voila, c'est fa fin d'mon mail, qui jsws
sir n'est pas ke premier ni lg dermier de
la sorte.

LONGUE VIE A GP RPG, A VDUS et &
mos car jvoudrais Deen encore pouvoir
jousr & LOUS CBE @NOFMES jBuX que 50Nt
les APGs

Merci de ton soutien...

Sczorom

Hello & toi Jay, &t & toute [Equips de
[}

Evitons de fere comme las autres
soyons brefs [hien sir, ton mag est le
meslleur ot puis biabla. ) En fait, [te
demande pas de me publier & tout prix,
mas simplement da répondre & mes
QUESEIDNS rEstées 5ans réponse.

2)Connars-u 0dja |a date du prochain
hors-sénie de Gameplay et sur quoi il

chemant,plpisir \

slors voilé : FF Anthalogy (peut-atra un

peu lang), Chrono Trigger, Musashiden,

les @ Chocobos Dungeons, les 2 SaGa

Frontier, Bastard le jeux, Seiken 2 et
e

ouais, mais les autires,

1Y abrmt pes une date de sortie pri-
vue pour la en
France?

Mo,

Voil voila. ['&i terming ma lettre qui va
peut-étre te parsire un peu longue,
mais j8 panse intéressante. Sur ce @
e quitte. Longue vie & Gameplay et ux
RPGs Avses

Salut

Zellblade

Salut grand maitre du RPG

jadore. Jessaie de me procurer des

JBUX, TS VU MBS Moyens

fje rai que 13 ans tout de méme) et

surtout le probléme de la langue (e ne
anghais.

maitrise pes encore trés bien I

L

8, |2 voulals te dire merci
ikl Sl

5'3§§%§§
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Maintenant quelques
1)Sachant que j@ sus débutant,

PGs me consellles-tu ? (e veux
1 mais & chague
fois que |y veis pour Facheter, il y est

E-

Bien, Escaflowne se trowve dans w'im-
p_-hqﬂqnhhiﬂihhh-
saie du cité de Manga Distribution voir
Junkudé [la meilleare ibrairie jap i Pa-
risl. En ce qui concerne d'autres ani-
més, disons Cowboy Bebop [vraiment
bon), Rkira be film (ia teerie de toutes
les tueries). En série, tu 25 aussi les
OAY de Loduss et Dragen Ball 6T qui ne

codtara-t-i?
Le 16 poer étre exact. Tu powrras le
tragver i environ

-

coup

Mangut... t'es publié.

De lo pert dun fan de RPG qui sy
connait pas trop et qui te considére
w.lwremmlnse'suuefaimpas
111

Arwal |



Traverser

tmeryin infinie

Jauge de specal infmie
Lovel 38

Max Fxp

les mury

yclopedias 1

u‘umrmmmllu ersion 2

Orphen

Wie infinie C
Emerald Incense infi
Blue Incense infini
Purple Incense inl
Lantern Emerald infini
Lantern Blue infini
Lamtern Purple
Ritractor Bug inl
Sleeping Chimes infini
Summoning Bell infi
Smelly Bag infini
Perf Scented Bay infini




LTS

WA

Final Fantasy

|X Resident Evil Il

Wie infinie
Rueir tous les dossiers
Rucir toutes les cartes

Skies of arcadia

D trowver Rixis 7

Aides de

Pendant voyage partout







Cybermanga
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cybermanga.com

Ol 58 he j b € shoryuken
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shoryuken.com

www.ironmouse.dhs.org/dmgon E
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o
5 procy
x tous les

Ban




Personnellement, je suis assez difficile en ce qui
concerne les mangas, et il n'y en a pas beaucoup que
Jjapprécie vraiment. Mais s'il y a bien un auteur que
Jjapprécie énormément, et principalement pour sa
série la plus reconnue Gunnm, c'est Yukito Kishiro.
Mais Gunnm n'est pas sa scule ceuvre, c'est donc pour
cette raison, et avec le plus grand plaisir, que je vous
présente cet auteur au style unigue.

ent, e U
8t pour une meill




Haisha

Rien 4 voir avec la chanson de Khaled fouh c'est nul !f), Haisha est une série quia vu le
jour en 85, Lhistoire se déroule dans AR i QUE G Gally, mais guelgues

Snav, un Matorbalier surnommé © e roi du Crash . Il va
tomber dans la dépression et il ve se droguer mais sera aidé par fune de ces amies,
prostituée. Se passant dans le mémea univers que Gunnm, le manga a gardé cet espect
un peu glaugue at cetle vision plus gue négative du futur, Sachez que ca Manga Sortira
en France sous le nom da Ashman.




Apprendre

7y

Tout d'obord, et & lo demant . ju vois foire

une mise ou point concernant | ers systames de frons

criplion e vigueur chis 10ns

fect

anscriphion, et ophe. Les
n’oppartienne

\ Un nom e

1 pas torcément syncnyme d'ereur

s bos

Tout d'c

3pird
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(NaudicaAd DE LA VALLEE DU VEND)

' ot o valle est frappée
alle ussi par le Fukol. Av méme moment,
ume guerre fatervient of des créctures abe-
mincbles ottoquent le royoume. Lo vollée
dv veat est alors en proie ov choos, lorsque

Novsicod décide de réogir. Son intervention me vo pas simplement se fimiter d prendre
les armes ef réwair tous les guerriers de son roysume, elle va en plos troverser le
monde ¢ lo recherche d'un remide divin pour épargmer la vie des hobitaats de lo vol-
lée du vent,

Apprédiation

Certes, Nouskod parait um pew vieiflot ea comparaisan o d'autres menstres du genre ef
en particulier le dernier film de Miyazeki - Monosoke Hime. Pourtant, ne nows y from-
pons pas, lo justesse of lo fidédité du propos y sent tout oussi puissamtes. le message
que veet faire posser Miyazoki o frovers Feuwie de 5o vie est des plos lovables. En
méme temps, il dénonce les méfoits de fo pallution, mais ossi la béise de ln guorre ot
surtoot la violence quf amime cortaines personaes. If tente aussi de degrire un cavwr pur,
une dme joste ef dure, qui vit poor faire lo bien ef pour qui le ples importumt est comsi-
gné dons le biea-étre des outres, Une ' @wwre bouleversante, que Ion povrraif sur-
semmer Mononoke 1. Je vous explique pourguel : mon seclement le design ressomble
enprmément gv susnommé, mais en plos il fout préciser que bes devx| prin=
cipoux se ressemblent étrangement, tont per leur caractére que par wr détermination,
En celn, nous pacvans dire que Nousiced of Ashitoko sont semblobles. En Asbel Je oo~
rageus jowne homme qul aidero Novsicod doms so destinde, on reconnail assurément
o squvoge San, cusst princesse Mononake.

Bref, wme wyvre tés puitsante, gque Fon pourrait compaver d wn Mosocaoke dons o
futur, ¢en toutefois plos violent, ’

ﬁaéh:r'_‘:lﬂ‘;n Py 1 oo st s
e 1] [




Appréciation

LonARi
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Histaire : Sarsubi ot Mel dess petites gamines, saf récomment déminoge evec leor pére, wn professest on aniversite. Lear mére #41 e bbpitel peos recevesr
des soies spécifigres & ene meladly incwrable - visent d b fuire srvivre, Lorsque les dewx swery errivent, elles soat infriguées par lear nowvelle demeure of y
organisent fowt um ton de feur. Un jaor, elles se rendent comple qu'une présence maglove ride owtoor de leor demeiee. Eles ne tardest poas o rencantrer des ae-
rewdes (des petites bestinkes, esprits de ls forét) of ane sarte phaniv peleche, baptiste Totors, quwl est le perdien de lo Joréd prév de logwelle vlles vivent. Commente
s une mogaifigve aventers doed o thime ex! ko beouti de Finsocasce ealuntins ot b force do Femitié poor combative des piciodes Gffces de o vi.

Apprédation : Teseri ma Tatars est us des fies de Miyaraki les plos cppricits, of pour cowse : i traite avec beawcoup de pureté of do justesse des fhimes
vraimen! dilficiles. Us magniligue confe der femps modoines gui odminivire sne gronde bowffée 'ok fros & Joutes of Tous, #f qui nows rappelle que ls magie
exf pae chass impartante of gue personns o'a le drest de priver on ewdond de co genre de dhose. lavsque dey sitvafions difficlles errivent o sont sescepiibles de
remplir cx ribe, il reste slors wn espoi : Fimegine-
Fan of Famitie forie. Encore wae fois, Miyezeki
roife d'em sajet qui s lowdhé peodest san eefoe-
o0 : 30 miéve itait egalement lain de e ¢f et res-
Nt on long momest doms wn hipital Un Fim
maynifigue, boulrversont, ef yul ae munguers pas
de plaire owx pefily cnmme sux ples gromss.



Animation

Appréciation

~ On Yoor Mork est dif-

Firenl dy  reste,
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film. Eo eller, cotte
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Animation

Sam est Io personnage peincipal, autour duguel gravite foute Mhisteive, Cotte jouns fille est deve-
e sawvageenne suile ov mexsee de so iribe par lex troupes & Fhoski, Depeis, o jeume fille ext
reckse dens I forét of vit comme om animal. Elle o ¢ allleors pour puirie Je monde des loups, ot

+'ogit de rigler
des diffirends. Ele on posside lo hargoe, lo détermination, Fagilité of fo persévirance. bn
revanche, elle e3t Iriy tendre ovec les spersanness de son sntouroge f vove une possion ef ume
wmilié saws dquivalent on diev-lewp Morn, qui I'o dlevie comme so fille. Av confar? o dshitoka,
San v régpprence wne plethore do sentiments qu’elle avait subiies deputs bien longtrmps.

v WY
ASFiTA <A

Le bires de Manonoke Mime. Asbitaks es1 lo fype mime dy héros couragess, qui n”s folt pos
frop of qui reste suffisammant sewsible of umain pour rester crédibie. Méanmoins, § & wwe por-
ticwlarii. Deps som incidest aves It thel Naga, I passide une force exceptionselle o soe
résistance hevs du commun gui se manifeste o choque feis qu T resseat de o haine, U est beow,
courogeus, puissont, dévewé ef es! surtout prit & s'mperte quoi poer Son, dont i est tombé
emoursex. ('est ume parsonne cisez inirovertie qui donse raremest san avis ef qui s'odapte
@ fowtes sortes de personnes... Persuodi de posveir roiseamer San ot Dame Fboski il va so
lancer doas le plus grands guéte bumaine ; teater & arréter Vintolévance ef lo pour de Vincos-
o0 qui régoe cher ko fomme de som cowr of colle qui peut spparter ow semblant &'aspeir oux
alions.

W oablians pas que le contexte de Monsnoke
eif procke d'me encieams ligeads mippone. Ve
Fonirisme, ls poisie of o mogie qui 5’
digogent, i étalt normal de voir des repé-
sentants divins hobiter doms lo fordt. Ces
divwx soni de tout ardre of veillent & chogue
lois sor um clam, qui commence progressive-
menf ¢ disporoitre & cowse de Fovemcie
lhwmaiow of de leur meyen d'stiogue scor-
rompu et gl croche le fews,

Pormi ces dhews, on Iroove Mors, I deesse
fouve, qui o pris seus sa protection la jeume
Sam, lors de sa plos tondre enfence. Les deux
chefs sangllers, Mege of Okkota. Enfin, e
diew sopréme : le légendoire diew-cor fimspirs.
fort é propes d'us coriuin Cernunnos - voir le
privident sumiro de Gemeplay RPG), source
de vie of de création, meis aussl de mort of
de destroction, Beel, dev imterventions qul
ajovtent wn coté mystigee ow Fim, des plus
approciables.




rocunille fous les infirmes do la région, protége kes femmes f offre

isfulsantes oux villageois. Use dame de cvor dons, mais impitoyeble ea

o0 lolssers fien se mettre es travers de soa chemls dons son proje! visant
hﬁm&ﬂm!‘ﬂ_:-*mhmhhmn
e il s profe o Sam. Darsibrn s0n olfure de gevrriore of son stofut de <méchas-
ﬂ””'hﬁ”ﬂ:upﬁﬁ‘:ﬁ“uﬁbu
. . o v

e persoanes. Ln pericancge
d luf donner foes les vites dr monde mois oo méme famps @ Jo
donne mime dey alibis powr ditrvire I watore... trés fort |

Comme & Foccoutumie dons les films de Miyazaki, les décors ont été extrémement
saignés. Normol, il fout rendre Faventure cobérente of bénéficier d'agréables panc-

mmwfn%f—m,ﬂh—uhkumamwkuﬁ
sait simplement pour une question o appréciation, mais bel ef bien comme ume finition
polessionnelle pour va fm qui explose ohsolument fout ce gui o #1é fait o ce jour, ‘e
paint de vue beoulé ef esthitisme. Dans tous les cas, les décors sant sublimes et par-
ticipent & F'immersion du spectateur dans Foction. On 'y croiralt tant ¢‘est réaiste et
riche en déteils. Encore ome fols, du boulot impeceable !




Peu de bones pour ce DVD, qui se suffit 8 hi-méme, dais-fo dire, Méammoins, oo froeve us pelit
rapariage sur le story boerd of ln réalivation de ko vorsion emivicaing, aver enire awires les inter-
views des comédiens qui ont dooblé les personnoges dv film. Parmi ewx, Jode Pinkett, Minnie
Brives, Billy Crudup mais our Claire Dowes et .. Gilion ndersa | U costing de hure doms, maia
gmu'hy-muhw*!*hmlumm woe viritable merde. On 5o demonde

qual 5'étre dosed owtant de mel powr en tel résultar... vrekment pov convelmcont. En bonus,
vnunrnmrh&ﬂnm&r Bred, view de viritablement géniol co qui m"oméne & dire
que les mam-possessears de DVD me sevond pes fesin.
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Animation

Asuka est wn persoanege important o méme fitre que les deux owtres Children, Shinl et Rei, bien qu'elle n'apparaisse qu'd portir dy
huitiéme gpisode. Dés sa premisre apparition, efle démantre ses capacités en foaf que pilote de [Fve-02. Arrogante of impétueuse, elle
end tris o sérieux o combat coatre les Anges ef sa didie totalement @ les exterminer, allont parfois jusqu'd désobéir aux ordres
aftn d'esseuvir ce besoin. Elle ressent donc mal sa rivalité avec Rei of Shinfl, se considéront comme le seul vroi pilote d'Evongelion
argmpsmwnmdnenrmmmiehnﬂme Contrairement oux outres, efle n'hésite pas & exprimer ses émo-
tions ef & covser dy fi o plait e d ses des de clusse ! Ce qu'on pest surtout retenir d'elle, c'est son
argued sons limites : a!epomdtdo}au‘ﬂu-mamelmmmhndmemhmﬂs.ﬂtnwkwﬁu
seatir iaférieure oux autres, et c'est pourquei elie o tant de mal @ se synchroniser avec Shinj, lorsque le sevl moyen de tver un Ange
est de loncer one otfoque porfoitement coordoanée : comme elle le dit efle-méme, elle ne pevt s'sboisser ov miveow de Shinji
Pourtant, Aswke coche beoucoup de chases : son enfance difficile, dve ov suicide d'une mére complétement folle, resurgit parfois et
loi folt ressentic un moague d'affection cerinin, qu'elle teate é tout prix de dissimuler...

C'est Yoshiywki Sodemoto qui s'est ocoupé de retramserive lo série Evangelion en
manga sur papier. Pour une fois que I'odaptotion n'est pos foite dans fe sens fmverse,
on poovelf espirer § une réwssite mols, confroirement d ce @ quoi 'on 5'aftendait, Je
menga n'a pes fonctienné, d couse d'une périsde d'attente bien trop longee. Le awmé-
. ro six vient de sortic ou Japon, et ka traduction francaise 5'est pour linstant arrétée
E i ':_'::‘:.: :::':':: v cing. Le probléme, ¢'est le temps qui sépare chague sortie : v on of demi entre les
sppelle Civirent épisodes quatre ef dng, c'est beowcoup frop long, ef les fous qui appréciaient se sont
vite lossés d'une tefle attente. Ea ce qui concerne le manga kui-méme, on pest noter
dimportants changements av aiveou dv carochéve des persomaages : Asuko n'est pas
aussi extériarisée que dons Jo série, Shinjl pos owtant reafermé, ef l'action se dérou-
le d'une tout autre maniére. Le but de Sodomato n'étoit évidemment pas de cofler
V'animé, mais les inconditionnels d*Fvongelion pevvent éfre décus (comme moi) par le
monque de respoct por rapport & ce & quoi on était si babitwés. Mais comme on dit,
“tous les goits sont sur I toiture” ou quelque chose comme (a...




Lz ?I.Al'l o ComPLEmMENTARI

De son vrai nom Gendé Rokvbungl, 1 est le pére de
Shinl. Ayant un rappor? incomaw avec les évine-
meats du Second Impoct, il devient commandont dy
Gohirn, organisme sous contrile de 'ONU, puis crée
In NERY, dirigée par fa Seele. L'sbjectif de Ja NERV
est trés important pour luf : il es1 responsable dv pro-
fet secrot appelé Plan de Complémentarité de
Homme. Sous so focode de persannoge froid ef
distant, i entretient wne relotion Irés persomselle
avee Rei, par fa beauté de loguelle il retrouve celle
de Yol so femme ef lo méve de Shinji, morte phe-
siewrs onnées ouporavont lors des essois sur los
Fvongekions. Il se comporte de focon fort dise- | : it e
griéable avec son il et ne foit oppel d loi que parce RSP, O 6 FOUME (' N WAL REl 157 SONVMENT i3 FEESONWARE (5 FLS CMIGATIIEY
qu'l st le Third Children, capuble de piloter vme des oriter aa  appare el T
Fvas. Gendd se mogue des awtres ef bt
complote, ovec ko complicité de son bras
droit Fuywtsuki, qu'il comnait depuis bien
longtemps, un plan de traitrise confre o
Saele. Son but ultime seraif de mettre &
pefit le Plon de Complémentarité de
"Homme afin de refoindre Yoi, Jo fomme
dont il est toujours omowreux, ef il se
serviroit alors de Rei pour afteindre cot

Vs p51 Cvasen ot St (4 = T UE RIS F¥NCHRSNSS] WIE [L41 £1 51 MONIRI ERPASLE
. L.

Les Fvay - ou Evangelions - sont hes ermes convivuites por o MERY of utiisées lors des combats contre les Anges. Sows ko forme de
rabais pipewtesqoes, olles owrmient éNd crédes & parti de premivr Ange. Adom, appory ow pile Nord of cowse de Sevond impoct. |'aseée
de Farrivée d traisiéme Ange ssr Tokyo 3, 1 existe trais Frangafions ; e Zevogoki (Protatype) fru-00, pilesé por Rei, e Shagaki
(Test Type) Fva-01 plloté par Shinfl. e be Nigoki Evo-07 d'Aswho. Ces engins fonctienment aver o synchrosivation nervesse éie-
blie entre Jo pilote of 52 mockine, stimulée por ko présence dons 'Entry Pleg (sarfe de cockpit) oy ligwide LCL ; wwe synchronisation |
de 100 % est idéals, ot 40 % ext e soull - Shing sero d'allleurs le seul Childron & ativindre co soull lors de 50 premivre moalée dons
2 Piva-01. A portie de 400 %, ln synchrosisation est perfoite of le pitate fund & lintivieur du Ko, devensnt partie intigraste dy
N Ll of onfermé & Fintécleur de PEre. Cost or qui arvivers & Shinfl dens Mipisode 20, of doat i porviewdra & se sorfir avec
beowoup de volonté of Foide issfiendse
de.. Yol les Feongelions soat le senl
wipoir de Mhumsnité confre los Anges
i mwnocent fo séowité dy
Géolront, mois elfes cochent ége-
l- lement wn grosd sembve de
secrel, dont ko mystirieuss
apparition du compleaw 57
chez I'fra-0.




Un com3ac PE3>0NNEL

Misete ext woe trés belle joune fomme de 29 am, officier 6 le NERY, of qui remploce lo com-
mamdami fhari lorsque celoi-d et indisponible. Hle garde sur le forse one lerge dcotrice dy
Second impoct, swquel elle @ survicy grice & sem pire, mort pour ln sowver. Flle o rejoint ko
MNERV ofin de 5o venger des Anges qui ont créé cefle cotestraphe of qui cherchent & en pro-
duire woe nowvelle, e Troisiéme impoct. Blew que donnant Mimpression défre wov fomme
sériewse, do moins does son travail Misato est particulidrement bordéfique et vit d"une foron
ples qu'étrange, e que vo décorvrir Shinl en occeplont de vivre awe eile quand elle ki pro-
pese e ploce dans son cppariemen! ; aimsl, satre lo bordel de son fayer of les canettes de
bidre gui remplissent son friga, Misate o ko charge de Shinj ef, plhes tord dos lu sécie, celle
d'Aswka. De lo méme focsn que Rel, Aswke ot Shisji forment une savte de iriangle omourves,
Misate, Ritswhs of Ryofi sabissant lo méme forme de relation ; malgré tout, elle respie ln
fole de wivve of se plait & loquinar Shin, aver lrquel 505 rolotions évoluent ou il des api-
sodes vers ['affection porfagée, woire ples. Soa cambat contre les Anges n'a pas poer umigue
but ke sewvegarde de [humonilé, mois igalement on objectif plys persomnel : survivente du
Second impuct, victime d'vn mtisme prefead & ke swite de cotte cotexiraphe, of se considi-
ron! shendoanéa par son pére toul en sochant que celoi-di loi @ sewvi lo wie, détruire les
Iamact Anges es! pour elfe une véritable vengeance, of elle fers tout poor porvenir & les exferminer

jurqu'ow dernier,

i
LF COMBAT CONTRE U TROSSME ANGE, L PREMIGR QUINIE ANS APRLS LN CAIMSTROPWE DU Sicons

M B 1 R
R, aroevis o NERY




Unz >MPLE COOUILLE CIEUDE ?

Joune fille inigmatiqoe, Rei st lo provire Chidres, du miése dge qoe Shin ot Asska. Ele eatre-
fivmt e relation particibiére d'sffection ef d'odmiration poar Gends, doat slhe garde precevsomest
les lumettes qu'l pertoit lorsge'T loi o sovvé I via - relstion qul offise quekwe pev fo jolovsie of ke
ariositi o um Shinf dileiss# par 30w pée. Wi plote [Eru-00), Ie prototype o Erangabon, gu ke donne
Bosecoup de mol u cours des promsiers dpisodes poisqe'els se foit & chogue fois rejeter par b modki-
u.rn:mﬂpup'eﬁnp-rnphrpiﬂuﬁ-l«hn-hlqcuﬁn
Aw diébut tost & fait insansible ef totalement frolde, n'axprimant swames fmefion alle opprendro 8
delink ses senfiments ef 6 les extécioriser ow for ot & mesar, priodpelement grice & Shini - fowte-
hhmdﬂphul—ﬂaﬂ&awﬁsum-mh-pmfﬁmmf&
o0 o e povx vous rivéler idl sous peine de receveir des mensces dy mort de ko port des lecteurs
i ot pas vu lo sivie of qui disivent  eter un el Disons simplesent que Rel ressemble beau-
coup & 14, I fomme de Gel, morte ou cours dume expivience wystérionse oved [fva-01...
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Appeké po I pour plter v et combatve les Anges, 1 5o révilors doaé el continvers malgré ses rétt
onoces, afin que lex outves solent fevs de b, en portiodier son pére ef Misete, Shinf e3f quelgo’on de
res pessimisk, kche of mow, § 's owrame passion of agl on fntion de cr que s sutres peaseat de ke
mﬂtmm--hrJMﬁLl--?-eWLiHhmvhmapmﬁw&r
nf«p'nlqlﬁkM!ﬂhﬁismblr-'-nﬁmiﬂbpnd‘mkmunm-];u
carochive est e réseitel d'ume enfance difficlle el sabfsive : odepté par san sade #f 50 tonte, § oveit e
ressian que son péve I vt obandanws - meis 5'es1ce pas platét e contrake ? Do towte o vive, Sk
,uh«:hndmhow—h-un;imhsm'mump‘J‘-u
meis qui atie dgalement, ef oo & Rei dont f disive porcw es secres. Toutelols, sa pewr d'étre bles-
4 Irowwe san s aver les brinementy qui le ot ditruive "Eve dont logwelle s trewve Tofl son
e, i que I appariton de Noery dams s dormiers #pisade, qui mourrs e famt que dis-septivme ange
s I oves appris & owrl sem corer f & s, e qu'an peut dire 0w fisal C'est qu'¥ y @ o part de
chocum de mous dosy Shinf.

En plow de lo sivie, Nidoske Anmo nows o comcoct desx films complésmentaires qui wiennant 5"gjouter 4 ko
fin quelgue pou spiciale o Framgelion_ Les dewx Fims se sitvent & pow pris ontre ipisode vingt-quetre
o les doux derniars, of ils tewtwnt &"axpliquer los dvinements do crwx-oi (qui, 7 fout Favewer, ne sont
pos fris dirs]. Atfeation cependont : ces fllws 12 démerquent de le véris per um axpect vivkoet, voire cor-
riment gore, gui o o doroulé beowrsup ; foutohais, i comsfituent un paisoge importent pour o beane
comprabension de Mistoirs of du dextin des porsannages.

Death ond Rebirth
e prossier filn e dicnmpose on deex parties dishiactes : ln premsiére #57 o risumd dey vingl-geetr -
sodes de lo sivie, sves tous les Anges detruits of les évinements traversis ; vlle dore epproximative-
ment 50 mimytes v propose méme qoekques scines ineites Lo serande penont bion phs it
Tessaste, peisqy’s r moment csmence un épisods & part entiére : 14 heures opris que Shing o foé le
dix-septiéens of dernier Ange, Koory, sen ams, coll gui etait parveny & kel lsire sovwrir son cover...
Recowter me seraif-ce qu'use mingsiole partie do fim sernit spoier Astolement ooty wwvre que foet fan
d'Evengelion v deif & 1ot prix de voic. Je me permets tout de misve de faire um irés coort riseme, lors
avertissement | Qe crvx qw Be vewlent sbsolument rien savar ne ksont pas hes lgnes qui suivent...
Death and Rebierh sait ko sivi, o'ext-isire que 23t ki que tout se joos : Misate pénvire duss le MAGT
: Sornont s Plaw ch P "

b o - i

Homee, kn Seele decide que Gendd of ko NERY ow sont phes "ovcune uflf-
16 & porti du mement o Geadkh déckde do les rohi fes inteations do fows
#f toates sond rivilbes, le secre! des Evosgelions igulement._. Bret, wn virf-
teble champ de batollle. Et c'est Io cas de be die ! v Géwiront se tromsforme
o ploing de sang saite o ['ofteque de FONL #! lo Soole opprovre lo prod-
fion massive f'Fre, de 05 o0 13, afin d"armiter Five-02-. Lo bot iont de
trowver et de ter les Chides. Shind ext en dépression of introwvable, Asvbo
o3t toufoary en état de chox depets [ attoqes mentole dy quirrieme Ange, Rei
west plos, of 'Fv-00 w'eciste plon_ Lo NERY et vroiment on difficdté sor

ey

The f of Evangelon
Le prosmier film 1/ srréte on pew en goewe d patsien, By moment of Geedd s
e avoc Roi dems o Terminal Dogme... La sule #st & ko fols kmpression-
ety of fersifionte. Lo Mo de Comphimentoriti est on route, ko Sesle
oibiber son socrds, le Trafsitme dmport o bes.. Beel, que de rebondisyements
oty T v i i e prbcier qoe oot &
Shin, & Vinstw des dews derniers épisodes faits pour lo Wi, Lo film 50 tor-
mine d'silleurs var b, seol o monds, selos 10n pregre disk, e compogeée
de... M chut | Je oo pour rion dire de phus. Miwe 57 s dous films sont
wraiment Irés tranges ef me pourront pes phare & fout e momde, e comseille
Fortvavent {mais ext-1 bessin de be fake 7) oun foms de lo sire, of & cous
qui vewlont eveir un o nowress 1ur Evangelbon, de fes regarda, Cette fin, quelque pea dfferente (mieus
dévelappée) que colle présentie dons les decx dernies dpisodes de ko siie 1, est foutefols fout pussl
specike #f prolondimont rymboligue ; chagwe geste, dhaque perole semble passeder am sems speciique.
Poar contre, o me dais do privenirles dmes sewsbles s fo puis dire) : Dooth and Rebirth ot The End of
Evengelion we sont pes des films évideats & regordes, d moin, ¢'ext mow ovis. ly sonf esses impres-
sisnsants, s 'on ve doane I peine de 1'y plonger totslement : des ploors, des i, do s, o mort des
persomeges, ko perte de fout ce qui Holf scquis doms lo wivie_. C'ast comme regerder wn film dle dovs
lheores af de voir, & lo fin, ko plupert des personnages de Faventure moeri s por om sans poavelr ries ¢
faire. C'est exsez horripilont. Mais o fin ext chorgie d'am il sems, ot mr's felloment impressionnd, goe
o me poux que vows comseiller de wous les procures & fow prix... Un déwovement digne de lo série.




Ee mois-ci, ju me suis permis un petit coup de ceeur. Car je suis o kan incontesti de la | . # . Y- ” .

sirie des Megaman I Le 5 et en effet sorti an version jap, d'sd e nom de Rockman, et » - ™
# arvive hientit en version US, le 2 bivrier pour itre toot i it nact. Voici doac ua bref - i &
aperca de ca titr vraiment sympa, bref (hem pai, sur une page ot demi, an ne peat Bire Y -~ . -
wue href). 1) taul sussi parier Sastres choses. Yoici donc en plus du test, 3 mews... comme - -
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Coup d'reil sur le monde

A chacun son pouvoir, a uue Ia fﬂrce...

chacun son point faible
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un peu @ court d'idées, pour
ce qui est des captures de
jeux, et c'est pour cela
que je vous ai mis
| une flopée d'art-
works. La ple- §
part du temps, | ¥ §
VouS remarmue- Y
rez que ce sont des RS i
demoiselles, car entre SRR | b
nows, c'est ce qui nous \
intéresse. Pour ce qui ‘
est de 'intro, on laisse ’ 1
tomber un peu Square, i
et surtout les cinématiques
| en images de synthise,
pour faire place 3 la magnifique intro
de Skies of Arcadia, entiérement en
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