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Playsratlun

Colony Wars on Maai
huikea avaruusseikkailu. '
Yli 70 eri tehtdavada,
joissa voit operoida 7

| p|y[am-m. erilaisella aluksella yli

50 liittolais- ja vihollis-
aluksen seassa. Yli 15 minuuttia elokuvatasoista -
kuvaa ja upea soundtrack tekevat tasta yhden
parhaista lajissaan.

Hae omasi nyt kun niiti viels saa

\_ Maahantuonti ja markkinointi Computer 2000 Finland

Iman suusil_uin
tv-pelikonsoli!

PlayStation




SUPER POWER

[ Svensha ]

korkeummulle P|ay5tat|0n

Peliteollisuuden arvo on maailmanlaajuisesti ohitta-
massa aaniteteollisuuden —suomeksi sanottuna Lara
on kohta suurempi tekija kuin keskimaardinen
musiikkitaivaan tahti tai tahténen. Samaan aikaan
kaatuvat kuitenkin raja-aidat eri viihteenlajien valilla;
Spice Girls -tuotteen yksi ilmenemismuoto on peli,
musiikin ja elokuvan lisdksi. Vastaavia esimerkkeja
on jonkin verran jo ollut ja lisaa on kaiketi tulossa.

Iso prosentti teidan mielipiteistanne koskee peli-
arvostelujen vahyytta — eli miksei kaikkia iimestyvia
peleja arvostella tdssé lehdessa. Peleja ilmestyy
kerta kaikkiaan niin paljon, ettemme edes itse ehdi
niitd kaikkia pelata ja arvostella — puhumattakaan
siita, etta arvostelut mahtuisivat sivumaaraltaan ra-
jalliseen lehteemme. Lukijana voit kuitenkin luottaa
siihen, ettei sormiemme vdlistd paase valumaan
superhitteja huomaamattamme. Jokainen ilmestyva
peli katsastetaan, ja iso osa niista paatyy arvostelta-
vaksi lehteen.

Pelkkia hitteja emme mydskaan arvostele, tasta
ovat muutamat pelivalmistajat olleet kddrmeissaan.
Pyrimme toimimaan pelinostajan riippumattomana
auktoriteettina — tietenkin pelia kannattaa koepelata
itsekin ostopaatdksen tueksi. Huonon peliarvoste-
lun kirjoittaminen tai lukeminen ei ole aina mieluisaa
puuhaa, mutta ilman kritiikkia ei voi pelilehtea tehda.
Surkeita peleja on markkinoilla yhta lailla kuin huip-
pujakin.
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LUKIJAKIRJEET

POSTIA

Moi supottelijat!

Minulla olisi vain yksi hyvin tarked ky-
symys. Jotkut PlayStationin pelithdn
toimivat Windows 95:ss3d, mutta kuin-
ka tehokkaan tietokoneen ne tarvitse-
vat? Kiitti jos julkaisette tdman.

Nimim. “Woihan Windows”

PlayStationin pelit eivét suoranaisesti pyéri
Windowsissa vaan ovat pelien PC-versi-
oita. Win 95 -versiot PlayStation-peleista
vaatinevat vahintdan Pentium 90 -pro-
sessorin, ainakin 16 megaa muistia ja
nopean nayténohjaimen.

SuPo

Moro!

1. Haluan kaikkien mielipiteet Golde-
neye 007:sta (Omasta mielesténi PA-
RAS peli kautta aikojen!!!).

2. Milld Pysgnosiksen, Eidoksen ja Ra-
ren ohjelmoijat koodaavat pelins&?

3. Mihin héipyi Anime Express?

Hyvia arvosteluja!

T: "Dummie Productions”

1. Pikainen gallup toimituksessa paljasti,
ettd jokainen paikallaolleista olisi antanut
bitti-Brosnanille pisteitd 90 tai enemmén.
2. Ohjelmointikielind on yleisesti kaytos-
s& konsoleiden omat Assembler- eli ko-
nekielet sekd C/C++.

3. Kuten olemme jo aikaisemmin toden-
neet, Anime Express ei ole (ainakaan lo-
pullisesti) kadonnut.

Supo

Terve Super Powerin toimitus

1. Mieltdni on jaanyt vaivaamaan kum-
mankin Tomb Raiderin “komeat” lop-
pukuvat. Onko kyseisissa peleissé ole-
massa toisenlaiset lopetusvideot, jos
esim. I6ytaa kaikki piiloitetut salaisuu-
det joka kentdsta?

2. Miksi pelien lapipelaamisen jélkeen
lataantuu muistiin rajattomat maarat
ammuksia kaikkiin aseisiin, ainakin TR
-pelissd? Se vaikuttaa olennaisesti pe-
lin jannitykseen, jos sitd haluaa pelata
uudestaan muistikortilta.

Hyvaa Uutta Vuotta -98 toimitukselle ja
koko lehdentekoporukalle!

T: "Vanhempi ukko Kotkasta"

1. Pahoin pelkdamme, ettd Coren “palkin-
to” pelin lapipelaajille on sama kautta pe-
lin. Toisaalta, olisivatko Laran seikkailut
niin hyvid, jos (loppu)animaatioille olisi

Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat.
Peleihin liittyvia kirjeitinne odotamme osoitteessa:
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab,

varattu enemman tilaa levylta?

2. Tamakin palkinto on kyseenalainen. Aja-
tuksena lienee, ettd pelaaja voi muistella
pelin kulkua kaikessa rauhassa. Valitetta-
vasti jannitystd kaipaava joutunee aloitta-
maan pelin alusta.

SuPo

Morjens SuPo

1. Lehdessdnne pitdisi olla enemmén
RPG:t4.

2. Lehdessdnne kerrotaan liikaa Play-
Stationista ja liian vdhadn N64:sta. Viime
numerossakin arvostelitte 2 N64:n pelid
ka 17 PS:n pelia!

3. Julkaisetteko kirjeet sisillon perus-
teella vai arvotteko ne?

Ps. Jos ette sattuneet huomaamaan niin
tdma on Kirje.

"KuusNepa-Man"

1. Pistetaan mieleen...

2. N64 -materiaalin maéra kasvaa ajan ku-
luessa. PlayStationille julkaistaan viela tal-
14kin hetkelld eniten peleja.

3. Kirjeita SuPo:on tulee NIIN valtavasti,
ettd julkaisemme usein kirjeitd, jotka liitty-
vat kéytyihin keskusteluihin (esim. Lara vii-
me numeroissa) tai jotka kasittelevét paljon
tiedusteltuja asioita. Persoonallinen esiin-
tuontikaan ei esta kirjeiden paatymista mui-
den lukijoiden néhtaviksi.

PS. Ihmettelimmekin mitd se teksti pape-
rilla... :

SuPo

Hei SuPo

1. Miten kéarkilista-palstallanne “internet”
-kohdalla olevia pelejé voi pelata?

2. Kumpi on parempi Crash Bandicoot 2

PL 317, 33101 Tampere

vai Croc?

3. Mikd on paras autopeli PlayStatio-
nilla?

4. Onko V-Rally Sega Rallya parempi?
Nimim. "PlayStation”

1. Lista on Internet-gallupin tuloslista. Peli-
konsolit mainitaan pelien jalkeen suluissa
lyhentein.

2. Voi Ei! CB2, ehka... Tosin ei Croc huo-
nompi ole, kait...

3. Jos et ole pelannut F1:sta, V-Rallya tai
Rage Raceria, et voi tietaakaan.

4. PS-pelaajista kylld, Saturnuksilaisista ei.
SuPo

Moi SuPo

1. Tuleeko Worms 2 pleikkarille?

2. Koska Resident Evil 2 julkaistaan?

3. Onko WipEout 2097:lle tulossa jat-
koa?

4. Onko Apulanta hyva?

Nimim. "Mr Herra"

1. Varmasti!

2. Taman kevaan aikana.

3. Juoruja liikkuu...

4. Aidin makaronilaatikko maistuu varmasti
paremmalle.

SuPo

Helou!

Minka takia nykyiset pelit on niin mieli-
kuvituksettomia. Ajatelkaa aikaa, milloin
mm. Capcom ja Konami julkaisivat oma-
perdisia peleja, jotka olivat myés graafi-
sesti komeita ja pelattavia. Nykyaan kaikki
pelit tuntuvat olevan jonkin pelin kopi-
oita.

Nimim. "Omaperdisyys kunniaan!"

Niinpéniin. Monella on varmasti omat suosikkinsa vanhoistakin peleista
vield pitkd&an mielessa. Taytyy kuitenkin muistaa, etté aika kultaa muistoja...

SuPo

SUPER POWER



Lahettdkaa ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: Super Power/Lukijailmoituk-
set, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere. Super Power -lehden kotisivulla
on sdhkdinen lomake ilmoituksia varten: http:www.semic.fi/superpower

NES -peli Willow 150 mk. Ostan my&s vanhoja -91
vuoden Nintendo -lehtid 5 mk/kpl. Puh. (09) 276
8712/ Mikko

Game Boy -peli: Final Fantasy Legend 3 oltava
hyvassa kunnossa ja ohjeet tallella, maksan enin-
tadn 100 mk. Puh. (08) 434 308/ Visa

Wawe Race 64. Oltava kunnossa. Maksan 250-
300mk puh. 0400-591 886 — Mikko Ranta

Linkki kaapeli ps.x puh. 09-353174 — Tuomo
Niemela

Nintendo 8 bit. Toimiva. Mukana tarpeelliset joh-
dot + 2 ohj. Maksan kork. 150 mk. Hinnasta
voidaan keskustella. Puh. (08)5546362 — AD-
NAN H.

Nintendo 8 bit - pelit PUNCH OUT, ZELDA, CHESS-
MASTER. Ostan halvalla, noin 50 mk. Hinnasta
voi keskustella. Puh. (08)5546362 — Adnan H.

Overboard playstation pelin hinta alle 250mk puh.
09-5668612 — Jussi Koykka

Sega megadriveen 32X-laite + 2-10 pelid. Maksan
150-220 mk. Tee tarjous! Puh. 050-5241648 —
Marko Heikkinen

Playstation + 2 ohj. + muistikortti sais olla takuuta
halvalla puh. 050 5842886 — J. Laatikainen

Nintendo 64 + ohjain + scart -kaapeli. Hp: 900 mk.
Puh. 049-541 548/ Tomi

Nintendo 64 peli Turok (pal). Hinta 290 mk + pk
Puh. (019) 441 363/ Mikko

Nintendo + 2 ohjainta 200 mk + Game Genie -
adapteri: koodeja 60 pelin 70 mk + pelit: Star
Wars 160 mk, Blue Shadow 100 mk, Trojan 70 mk.
Yht. 600 mk. Puh. 563 1089

Turok Dinosaur Hunter, Nintendo 64 peli. Hp: 300
mk. Puh. (019) 667 552/ Danne

PlayStation -peli V-rally melkein uusi 180 mk ja
Sega MegaDriven -pelit NHL'97 100 mk ja Bart vs.
the Spacemutants 60 mk. Puh. (03) 617 1743/
Kalle

PlayStation -peleja (USA -versioita) NTSC

1. Resident Evil Directors Cut. Hinta: 240 mk
2. Croc: Legend of the Gobbos. Hinta: 230 mk
Puh. (06) 822 3673/ Jari

Wave Race 340 mk, melkein uusi, 4 kk. Vanha
takuu voimassa. Puh. (09) 342 6401/ Anita

Sega Mega Drive 2 taydellinen pelikone paketti +
10 pelid, kuin uusi, erittdin véhan kaytetty, edulli-
sesti! Soita nopeasti numeroon (08) 554 6362 klo
17.30 jalkeen.

N64 -peli: Turok 350 mk, SNES -pelit: Bob 100
mk, Lemmings 100 mk, MarioPaint + hiiri 200 mk,
Starwing 150 mk, kaikki ovat vahan kéytettyja,
hyvékuntoisia ja euroverioita. Puh. (08) 434 308/
Visa

SUPER POWER

PS-PELINI SUIKODEN. HINTA 230MK VAIHTO
SOUL BLADEEN puh. 0400 854 598 — Esa
Kytola

PLAYSTATIONIN+2 OHJ.+1 PELI V-RALLY
HINTA 2500MK puh. 0400 854 598 — Esa Kytola

Myydaan NHL97-peli PlayStationille. Todella hy-
vakuntoinen. Hp.200mk, puh. 09/2271945 — Antti
Saynajoki

Super Nintendo PAL.3 ohjainta, 9 pelid. Huippu-
kuntoinen, ohjaimet hieman kuluneet, 1 turbo-
ohjain. Stereokaapeli mukaan. Pelit huippuja.
Hinta:1500.-/tarjous puh. 02-4705470 — Ville
Virta

MyydaanSuper-nintendo + 2 ohjainta +4pelia+ tar-
vikkeet tai vaihdetaan n64 puh.015-526082 —
Amir Al take

Sony Playstaion peli : pal-versio) TENKA 230 ,-
mk puh. 08-8514609 — Jarno Talala

Sega Megadrive + 3 ohjainta + sinko(6 pelid) +
n.22 pelid :mm sonic 1,2,3 , aladdin , pit fighter ,
hulk ym,ym..... VAIN: 1500 ,-mk puh.08-8514609
—Jarno Talala

Sony Playstationin valopistooli ja die hard trilogy
hp:400/tarjous puh. (014)263853 — Jake

Segamega Drive 10 pelid 3 ohjainta ja tarvittavat
johdot hp.1300mk puh. 013-479021 — Markus
Makkeli

Myydaan Sega Saturn+peliohjain ja kaikki tarvit-
tavat kaapelit. Mukana pelit: Tomb Raider 180mk,
Virtua Cop+ase 220mk, Resident Evil 200mk, Die
Hard trilogy 160mk, Virtua Fighter2 120mk, Exhu-
med 150mk ja Demo CD. Koko paketin hinta
1600mk. Pelit tietenkin myds erikseen. Kysy Mik-
koa puh. 08 5211733 — Mikko Kinnunen

3
Myyn Playstationile the lost worlt pelin puh. 016-
3797218 — Sami Holm

Tekkeni-peli hinta:499mk puh. (02)2422583 —
Tony Heljander

8-bit Nintendo+Game Genie+16 pelid. Adventure
Island 2, Blades Of Steel, Chip n Dale 1 & 2, Days
Of Thunder, Duck Tales 1, Gold Medal Challenge
92, Mario & Yoshi, Megaman 1 & 2, Simpsons:
Bart vs The World, Super Mario 1& 3, Tom &
Jerry, Track And Field In Barcelona ja Track And
Field 2. Kappalehinta 100 Markkaa. 12 pelissa
suomenkieliset ohjeet. Puh.09-8728822 — Jesse
Pienimaki

Playstation nhl-97 hinta 150,- puh. 08/5563870 —
Kysy Hakea

MD2+2 ohj+ 7pelid ja liitin hp: 600mk puh. 08-
5301306 — Niko Méacklin

PlayStation-peli NHL-Brakeaway 98,(Uusi) Hp
250Mk/tarjous tai vaihdetaan johonkin
peliin,vanhempikin kdy puh.040-056 3467 — Tei-
jo Mitronen

Nintendo 8bit+ 2 ohjainta+ johdot 150mk Pelit:
lion king hp 100, Chip and Dale2 100mk, Mega-
man 3 70mk Faxadu 50mk, Willow 70mk, Star
Tropic 50mk, Flinstones 100mk Kaikki yhteen-
sd 550mk. Psx:NhI97 hp. 150mk Hinnoista voi
vield neuvotella. bisnesman@hotmail.com —
J.Huttu

Playstation pelit Resident evil 180 mk Fade to
black 150 mk molemmat 300mk 03-7771311 —
Johan Ylitalo

SEGA MEGADRIVE2 + 10 PELI-. EDULLISESTI!
SOITA KLO 17 J-LKEEN! Puh. (O8) 5546362 —
ADNAN

Sony playstation pelit iron&blood 80mk impact
racing 70mk puh. 09-6980483 — Mikko Pusa

Fighting force 230mk. Hyvakuntoinen puh. 03-
4586622 — Olli-Pekka Teelmaki

Playstation peli ALONE IN THE DARK2 hinta:250mk
“soita ja kysy muitakin peleja” puh. 014-551075 —
Sami Kivinen

Playstation:Tekken 2, Resident evil ja F1 160-
180mk/kpl tai kaikki yht. 450mk email:
bisnesman@gnwmail.com puh. 050-5842886 —
J.Laatikainen

Vaihdan Saturn -peli Resident Evilin johonkin muu-
hun Saturn -peliin. Esim. Quake, Croc tai Nights +
3D Pad. Jos Nights + 3D, maksan valid jonkun
verran. Myydaan myés. Hp: 200 mk. Puh. (08) 348
847/ Lauri

Vaihdan N64 pelini Turok: Dinosaur Hunterin Did-
dy Kong Racingiin tai Lylat Wars + Rumble Packiin
tai International Superstar Soccer 64:dan Puh.
(02) 739 1567/ Juho Andelmin

Vaihdetaan SNES pelit: USA -versiot, Chrono Trigger
ja Lufia. Pal -versiot, lllusion of Time , Breath of
Fire 2 Actraiser, Super Metroid ja Terranigma
hyviin SNES -roolipeleihin. Puh. (09) 455 7203/
Joni Viljanen

Vaihdan PlayStation -pelit Raymanin ja Registrati-
on Demon (pal molemmat) Rebel Assault ll:een.
Lahetd Rebel Assault osoitteeseen, joka on Mauri
Orpana, Kallentie 4 as 4, 36810 KUHMALAHTI
Min& lahetan sitten Raymanin + Demon. Muista
osoite kirjeeseen. Rebel Assault Il:en pitdd olla
pal versio.

Sega Mega Drive 2 + 10 pelid. Uudenveroinen ja
hyvéakunt., kdytetty noin 4 kk. Peleja mm. FIFA 96
yms. Vaihdetaan Sega Saturniin tai Playstationiin.
Suostun maksamaan jonkun verran vlid (voidaan
keskustella) puh. (08)5546362 — Adnan H.

Vaihdetaan playstation pelit nhI97 ja international
track & field puh.02-6460338 — kysy Jania

Playstation pelin Mortal Combat Trilogy (pal) Jo-
honkin muuhu playstationin peliin. Sovitaan siita
puhelimessa. Puh. 040-5119486 — Mikko Luok-
kanen

Fighting force 230mk tai vaihto tombraider 2, red
alert, g-police, tombraider tai final fantasy 7 (voin
maksaa vélid kun sovitaan “sopiva hinta”. Puh.03-
4586622 — Olli-Pekka Teelmaki

Abe's odysseen final fantasy 7, g-police, tomrai-
der 2. Puh. 03-4586622 — Olli-Pekka Teelmaki

NYYOQAAW/NYYLILSO
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Tekken 3

kotiin
Namcon eurooppalainen edustaja Hideio
Yanagihara paljasti vime vuonna E3:ssa,
ettd Tekken 3 tultaisiin julkaisemaan juuri
parahiksi jouluksi 1997. Yanagihara vaitti
myds, ettei Namcon tarvitsisi
kehitelld PlayStationille uutta
oheislaitteistoa pystyakseen
kaantamaan pelin sille. Nyt on
osoittautunut, ettd Yanagiha-
ra oli seka oikeassa etta vaa-
rassa. Tekken 3 ei ehtinyt jou-
lumyyntiin Japanissa, mutta
mistaan oheislaitteista ei vie-
l&kaan ole ollut puhetta.
Vaikka pelistd on vasta noin
30 % valmiina, ovat ensim-
maiset kuvat siitd varsin va-
kuuttavia. On ilmeistd, etta
Namco osaa kayttaa hyvak-
seen PlayStationin tekniset mahdollisuu-
det. Kédantéaminen ei ole Namcolle mik&an
helppo sivuprojekti, vaan se on tydsken-
nellyt sen parissa jo vuoden ajan. Namcon
kolikkokonetta, System 12:ta ei yksinker-
taisesti voi suoraan rinnastaa PlayStatio-
niin.

- Japanin Namcon kehittelyosasto ottaa
koneesta kaiken mahdollisen irti, vaitetaan
USA:ssa sijaitsevasta tytaryhtiosta nimelta
Namco Hometek.

Pelimaailman vaatimukset pelid kohtaan
ovat kasvaneet jo uskomattoman suuriksi.
Tekken 2 oli yksi niista harvoista peleista,
jotka ovat myyneet pelkastaan Japanissa
yli miljoona kappaletta, ja peli on yha suo-
sikkilistoilla ympari maailmaa.

Viela ei ole varmistettu Tekken 3:n uutta
julkaisuaikaa, mutta tuskinpa pelid tullaan
nédkemaan ainakaan ennen ensi kesaa.

SUPER POWER



Lara tyottomaéksi

Eidoksen suunnitelmat muuttaa Lara Croft eldvéksi hahmoksi ovat pyséhdyksis-
s4. Valokuvamalli Rhona Mitra ei esitd endd Laraa, mutta Eidos ei suostu
paljastamaan miksi.

- Etsimme uutta nayttelijad, on heidan ainut kommenttinsa. Lara Croft on kuin
James Bond, monet eri henkildt voivat esittdd hanta.

Rhona Mitra itse kertoo brittildisessa Night & Day -lehdessé seuraavaa:

- Uskoin heilla olevan valmiina kunnollisen markkinointikampanjan ja yllatyin,
kun niin ei ollutkaan. Koko juttu on itseasiassa ollut minulle varsin ikéva koke-
mus, koska itsellani olisi ollut niin paljon ideoita kdytettavéksi ja olen pannut
itse@ni niin paljon Laran esittamiseen. Olisin vaikka hypannyt lentokoneesta
Larana, jos olisi pyydetty. He olisivat voineet vaikka pyytdd Voguen kuvaajat
ikuistamaan minut kiipeileméssé Himalajalla. Mutta he halusivat vain minun
seisoskelevan pelimessuil-
la poseeraamassa. Jos he
halusivat vain upean nai-
sen mahdollisimman aidon
Laran asemasta, he olisi-
vat voineet valita jonkun
muunkin.

Taman kaiken seuraukse-
na Rhona Mitra ei endi
tule esittdmaan Laraa
markkinointitilaisuuksissa.
Myds suunnitelmat &éni-
levyn julkaisemisesta on
jaadytetty konfliktin seu-
rauksena.

- En tiedd miten kauan ih-
miset voivat jatkaa unel-
mointiaan sellaisen koh-
teen suhteen, jonka kans-
sa he voivat puhua ja teh-

di kaikenlaista. Minusta-
han tuli sellainen hahmo
Larana. limeisesti yhtios-
sa koettiin tdma jonkinlai-
seksi uhaksi. Mutta tama
ei ole oikeastaan heidén
alaansa. He ovat todella

taitavia pelintekij6ita, mutta en usko heidén todella pohtineen, miten todellista
henkil4 pitéisi kohdella, Rhona Mitra pohdiskelee.

Uusia teita sotureille

Ennen kuin Bushido Bladea on
edes julkaistu Euroopassa, il-
moittaa Square jo pelin jatko-
osasta. Bushido Blade 2 pitaa
sisdllddn runsaasti kehittelya
ainakin kayttoliittyman ja grafii-
kan osalta. Originaalissa on
mahdollista kadyttda vain yhta
asetta, mutta kakkosessa on
mahdollista heilutella kahta miek-
kaa samanaikaisesti. Talla ta-
valla toista asetta voi kayttaa
hyokkaavasti, samalla kun toi-
sella aseella varmistetaan puo-
lustusta. Bushido Blade 2 esit-
telee myos aivan uuden hydk-
kaystavan nimeltaan Lai. Miten
Lai tulee pelissa toimimaan ja
millainen se ylipa4taan on, jaa
viela tata kirjoitettaessa hama-
ran peittoon.

SUPER POWER

lloinen uutinen niille, jotka tykkaavat Midwayn verisesta
Mortal Kombatista. Sarjan neljés peli tullaan piakkoin jul-
kaisemaan Nintendo 64:lle. Sen, miten hyva kddnndksesta
tulee, ndemme toukokuussa, kun peli on E3:ssa Atlantassa
ennakkokokeilussa. Tailld se julkaistaan jo kesdkuun
lopulla.

M2 elaa

Vaikka Matsushita on aiemmin
ilmoittanut romuttavansa M2
-projektinsa, esitteli yhtié konso-
lia Japanin Digitalmedia World Ex-
possa. Naytteilla oli varhainen beta-
versio karaokepelistd Digital Dan-
ce Naime Amuro seka yksi sivut-
tain rullaava shoot ‘em up -nimi-
ke. Matsushitalta tosin vaitetdan
yha, ettei koneesta ole tulossa
pelikonsoli, vaan uudentyyppinen
multimedialaite.

Jatkona hyvin menestyneille pe-
|eilleen International Superstar Soc-
cer 64 seka International Supers-
tar Soccer Pro, julkaisee Konami
nyt yhden futispelin lisda kummal-
lekin konsolille. Molemmat jatko-
osat ovat luvassa kesélld, jalka-
pallon MM-kisojen aikoihin, mutta
niiden lopullisia nimia ei ole viela
tiedossa.

l3siunn



UUTISET

10

i urheil 1iFi
Uusi pelifirma nékee paivanvalon piakkoin. DT Produc-
tionsin takaa I6ytyy Don Traeger, joka oli yksi EA Sport-
sin perustajista ja vastasi sellaisista peleistd kuin Skate
or Die ja Lakers vs. Celtics. Padasiassa DT Productions
tulee keskittyméaan toimintapainotteisiin urheilupeleihin
PlayStationille.

LisaGda m -
lentoa

Atarin ja Midwayn lahteidem-
me mukaan jatko-osa San Fran-
cisco Rushille on jo tuotannos-
sa. Peli pohjautuu osittain van-
halle grafilkkamoottorille, mut-
ta pelin konsepti tulee olemaan
jonkin verran uusittu. Korkeat
kukkulat ja pitkat hypyt tulevat
yha kuulumaan uuteenkin pe-
liin, mutta yleisesti peli tulee
poikkeamaan vanhasta. Sita
Atari ja Midway eivét vield ole
paljastaneet, mihin kaupunkiin
peli tulee sijoittumaan, mutta
luultavasti kaupunki ainakin pin-
nanmuodoiltaan tulee muistut-
tamaan San Franciscoa.

ehompi

PlayStation-versio

Temcon Dead or Alivesta
julkaistaan piakkoin USA:ssa.
Paitsi yhtatoista hahmoa, jois-
ta vain kahdeksan loytyy Sa-
turn-versiosta, peli tulee sisal-
tdmaan myos uusia hyokkayk-
sid, asuja seka kokonaan uu-
den johdantojakson. Tecmon
mukaan PlayStation-versio
Dead or Alivesta tulee olemaan
myds puhtaan graafisesti sel--
kedsti parempi kuin Saturnin
peli.

Alien neraé nenkiin

Fox on vahvistanut joitakin Alien: Resurrecti-
on -pelin yksityiskohtia PlayStation- ja Saturn-
versioihin liittyen. Peli tulee seuraamaan filmin
juonta melkoisen tiukasti, vain muutamin muun-
nelmin. Suuri osa pelista tapahtuu sotilaalli-
sella tutkimusaluksella nimelta Auriga. Pelis-
s voi valita neljasta hahmosta, joiden nimié ei
tosin ole vield kerrottu. Pelin kayttéliittyma
tulee muistuttamaan Quakea. Kaikkiaan pelis-
té tulee l6ytymaan 13 eri tasoa ja jokainen
niista koostuu ainakin kahdesta eri tehtavasta.
Pelin tuotannosta vastaa Argonaut, joka aiem-
min on avustanut Nintendoa kehittelem&in
Starwingin ja teki myds Foxille myyntihitti
Crocin.

Dragon Quest

Game Boylle

Taysin uusi, omillaan seisova osa Enixin Dragon
Quest -sarjaan julkaistaan Game Boylle. Pocket
Monsterin menestyksen myGta on moni pelival-
mistaja havahtunut tajuamaan Nintendon yksin-
kertaisen konsolin voiman uudelleen. Ja kun aja-
tellaan, ettd Dragon Quest -peleja on myyty tdhin
mennessa lahemmds 15 miljoonaa kappaletta,
merkinnee tdma uusi versio, etta yleisén kiinnos-
tus Game Boyhin kasvaa entisestéén.

FL rEaaIsx #oo0
TEEERtw !

Uusia tekijoita:

Nintendo 64-RPG

Ne Nintendo 64:n omistajat, jotka ovat kaivanneet
lisdd Squaren magiaa, saavat tulevaisuudessa
sitd muualtakin. Pikku porukka, joka alunperin
tydskenteli Squaren jenkkiosastolla, on eronnut
yhtidstd ja perustanut oman yrityksen. Uuden Cra-
ve Entertainment -firman takaa I6ytyy mm. Rich
Silveira, joka aiemmin oli Squaren USA:n osaston
paéllikké sekd Ted Woolsey, joka vastasi mm.
englanninkielisista versioista Final Fantasy lll:sta
sekéd Chrono Tigeristd. Crave tulee pééasiassa
keskittyméaan Nintendo 64:n roolipeleihin ja he
ovat jo ilmoittaneet neljan sellaisen olevan kehit-
teilld. Ensimmaisen projektinimena on Cairo.

SUPER POWER
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EX PLUS ALPHA
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Marraskuun lopulla joka vuosi
muuttuvat Makuharin harmaat

messuhallit Nintendon Avaruus-

maailmaksi eli Space Worldiksi.
Kyse on Nintendo-maailmasta,
jossa on vain merkittavia peleja.

Sateisena marraskuun aamuna Makuhari ei
muistuta lainkaan sitd kuvaa, mikd minulla
on aina ollut Tokiosta. Ei neonvaloja, vain
mahtavia harmaita rakennuksia, jotka kurot-
tautuvat korkealle sumuisen ilman katkdon.
Ja ennen kaikkea taalta ei 16ydy isoja kan-
sanjoukkoja. Makuhari on itseasiassa vain
Tokion esikaupunkia, mutta mita Iahemmas
messuhallia padsen, sitd enemman ham-
médstelen sité, ettei paikalla ole mitdan hali-
naa taikka jonoja.

Vasta kun saavun sisddnkayntiin ja kive-
len tiskille, jolta saa nimikorttinsa, joka toimii
paésylippunani Nintendo Space World 97
-messuille, alan nahda isoja yleisdjoukkoja.
Mutta ei taallakaan ole varsinaista kaaosta,
mika vain osoittaa miten tehokasta kaiken
jérjestely Japanissa on. Verrattuna toivotto-
man pitkallisiin sisddnpaasytarkistuksiin ame-
rikkalaisille E3- ja CES-messuille, minun on
vaikea tajuta, ettd t44lld jo muutamassa se-
kunnissa seison rullaportaissa matkalla mes-
suhallin sisdosiin.

Edelleen kaikki vaikuttaa hyvin tylsélta.
Seinét ovat paljaita ja mistdan silmighivele-
vistéd messuaitauksista ei ndy merkkidkaan.
Sisdankaynti on komeasti kokoonpantu uu-
sia peleja esittavista kuvista, mutta yleisesti
ottaen Nintendo Space World ei vaikuta eri-
tyisemmin miltd4n avaruusmaailmalta, vaan
pikemminkin mahtavalta varastorakennuk-
selta, jossa on sadoittain toimivia tv-laitteita.
On ilmeista, ettd Nintendo yrittdd tehdi

NINTENDON

MAAIL-

vaikutuksen meihin kavijdihin samalla taval-
la kuin se kymmenisen vuotta sitten kehittyi
maailman menestyksekkdimméksi pelitaloksi:
asettamalla pelit huomion keskipisteeseen.

On mahdotonta vélttyd huomaamasta mista
messujen pelista Nintendo itse on ylpein ja
minké pelin takia useimmat meista ovat tan-
ne tulleet. Keskelta
lattiaa, lahelld si-
saankayntia, I6ytyy
perdti 26 Nintendo
64 -masiinaaja yhta
monta televisiota ri-
viin asetettuina. Jo-
kaisessa niistéd pyo-
rii ensimmaiset pelikelpoiset versiot kauan
odotetusta seikkailupelisté Legend of Zelda
- The Ocarina of Time.

Aivan kuten pari edellistdkin osaa SNE-
Sille ja Game Boylle, alkaa The Ocarina of
Time introjaksolla, jossa Link on joutunut
keskelle pahaa rajuilmaa. Han ponnistelee
eteenpain keskelld rankkasadetta ja kun hin
lopulta saapuu Hyrulenlinnan luo, portit avau-
tuvat ja synkkd hahmo ratsastaa ulos Zelda
késivarsillaan. Link heittaytyy sivuun vilt-
tadkseen allejadmisen ja ndkee miten ha-
nen rakas prinsessansa joutuu kaapatuksi.

“Olen kaikkein tyytyvdisin pelituntumaan sindnsa,
siihen ettd olemme onnistuneet luomaan
kokonaisen maailman pienelle pelikasetille.”

- Shigeru Miyamoto Zeldasta

SUPER POWER



Yoshi's Story on
taydellinen esimerkki
siita, ettd perinteista
tasolorkkaakin voi
vield kehittaa.

SUPER POWER

Seka ajokkien maAra etta niiden nopeudet ovat F-Zero
X554 isommat kuin muissa ajopeleissa.

Kaikki mitd tdman jalkeen
néen ja koen on taas vain
yksi lisdnaytto siité, etta pe-
lihistoriaan kirjoitetaan ko-
konaan uusi luku, kun Shi-
geru Miyamoto valmistelee
uutta Zelda-seikkailua.

Shigerulle itselleen ei ole
helppoa nimetd pelisté jo-
takin tiettya juonnetta, mika
tekee siité niin erityisen.

- Olen kaikkein tyytyvai-
sin pelituntumaan sinansa,
siihen ettd olemme onnis-
tuneet luomaan kokonaisen maailman pie-
nelle pelikasetille, hdn selittaa.

Jos onnistuu pddseméaan messuilla Zeldaa
pidemmalle ja siitymaan eteenpéin, seu-
raavalle koneriville, sielld odottaa seuraava
suuri Nintendo-peli. Yoshi’s Story on jatko-
osa Yoshi's Islandiin, joka puolestaan oli
jat! »-osa Super Mario Worldiin. Yoshi’s Sto-
ryssa ei tosin ole endé Mariota, vaan p&aé-
osassa on pikkuinen dinosaurus. Peli seu-
railee perinteisia tasoloikkakuvioita, jotka

luotiin ensimmaisten Mario-pelien mukana.
Se on kaksiulotteinen ja sivuttain rullaava,
mutta pitdd sisdlladn enemmén graafisia
efektejé kuin useimmat uudet 3D-pelit. Nap-
sien hedelmia erikoisen pitkélla kielellaan,
Yoshi tutustuu maailmaan, jota asuttavat
muutamat omintakeisimmista Nintendo-maa-
ilmassa ikina ndhdyista hahmoista.

Pelattuaan F-Zeroa tuntuu keskustelu Wi-
peoutin Nintendo 64 -kddnndksestad melko
merkityksettomalta. Kaipaan Psygnosiksen
musiikkia, mutta kaikissa muissa suhteissa
F-Zero vaikuttaisi olevan parempi peli. 30
hahmoa ottaa osaa jokaiseen kisaan, kaikki
omilla yksil6llisesti suunnitelluilla liitureillaan,
eika konsolilla tunnu olevan mitaén vaike-
uksia nayttaa kaikkia ajokkeja yhtaikaa mo-
nitorilla. Valmiiseen versioon tulee parikym-
menté rataa ja jos lopussa tuntisi kyllasty-
mistd, on hyvé tietaa, etta jatko-osa on jo
kehitteilla.

F-Zero X on yhteensopiva 64DD:n kans-
sa, pelin tuotannosta padasiassa vastaava
Shigeru Miyamoto paljastaa. Kun kasetti on
saatu ulos, julkaisemme ennen pitkaa 64DD-

YWTIVVYIN NOONILNIN
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peleistd 1080°ssa tuntuu todella silta
kuin laskettaisiin umella.

levyn uusien ajokkien ja

Erutsera nonsa must itz | 7)oy SO, o

kaistu ja jolla voi
pitéa jopa neljaa

uusien ratojen kera. Sit-
ten pelaaja voi myds luo-
da omia ratoja ja tallen-
taa ne disketille. Me oh-
jelmoimme kaikkiin liitu-
reihin sellaisen keinoalyn,
ettd niistd saa ihan yhta

elattia yhtaikaa.

Myds Raren
nimikkeita l6ytyy
Nintendon omien
seasta. Diddy
Kong Racing on
jo kaupoissa,

kovan vastuksen, vaikka
radan olisikin suunnitellut ihan itse.

Kiidettyani lahes 800 km tuntinopeuksilla,
siirryn F-Zero X -peleistd messuhallin erda-
seen nurkkaan, jossa ensiesitellddn Nin-
tendon ihkauusi lumilautapeli. 1080° on jal-
leen yksi Nintendo 64 -projekti, jota johtaa
Shigeru Miyamoto, joka yhdessd Wawe Race
64:std vastanneen porukan kanssa yrittaa
saada uutukaisen valmiiksi ennen Japanin
talvikauden paattymista.
Parahiksi kesdkaudelle jul-
kaistaan sitten korispeli NBA
Court Side. Nintendolle Ioytyy
myds Bandain Tamagotchi 64,
joka ontietysti vield kehittyneem-
pi versio kuin Game Boylle jul-

mutta kiinnostaa
yha kévij6ita. Banjo-Kazooie mydhastyy ke-
vadseen, mutta siitd nayttéisi voivan tulla
ihan yhta hyva peli kuin Raren parista aiem-
mastakin julkaisusta. Conker’s Questia ndy-
tetdan vain videolta. :

Samoille videonaytdille ilmaantuu Akkia
valkoinen pikku leijona. Se on Leo - tai
Kimba, kuten sitd USA:ssa kutsutaan - seik-
kailupelistad Jungle Emperor Leo, joka poh-
jautuu yhteen Japanin tunnetuimmista ani-
me-hahmoista. Muutamassa sekunnissa hédn

Kaikki 64DD-pelit, joita Space Worldissa
esiteltiin, olivat Japanin markkinoille tehtyja.
Eurooppa ja erityisesti USA tulevat kaipaa-
maan paljon “amerikkalaisempia” tuotteita.

Kuin tyhista poukkasi Nintendon oma korispeli NBA Courl Side esiin
Space World 97ss.

Banjo-Kazooien paahenkild Banjo selventad nimensa peruja.

pinkaisee lapi kolmiulotteisen viidakon
ja heittaytyy yhtakkia jarveen, jolloin
graafikot padsevit esittelemain uusia
aaltokuvioefektejaan. Tatd enempai
pelista ei vield naytetd, mutta ei ole
vaikea paatella tulossa olevan perin-
teisen Shigeru Miyamoto -seikkailun,
kaikkine asiaankuuluvine piirteineen.

Ne muutamat henkildt, jotka eivat painu
suoraan pelaamaan Zeldaa, vaan ajautu-
vat muille peliosastoille, tulevat lasiaitauk-
sen eteen. Sen sisalld on messujen ainoat
nakyville asetetut 64DD-pelit ja ne kuulem-
ma julkaistaan samaan aikaan itse koneen
kanssa kesdlld. Loppukesasta ja syksylla
tulevat sitten kaikki ne pelit, joista Nintendo
on puhunut jo yli vuoden ajan.

Mario Artist on sarja 64DD-disketteja, joilla
voi tuottaa grafiikkaa, musiikkia ja myés
liikkuvia osioita. Tarkoitus on, ettd Picture
Makerilla voi piirtda omia kuvia suurinpiir-
tein Mario Paintin tapaan, Polygon Make-
rilla voi luoda polygonikohteita, Music
Messulen toisena ja koimantena

Ja he myds tulivat.

SUPER POWER




Makerilla voi kirjoittaa mu-
siikkia ja Talent Makerissa
voi yhdistella kaikkia naita
tuotoksia yhdeksi eldvaksi
kokonaisuudeksi.

Hieman perinteisempia
ovat kolme ensimmaisté pe-
lid. Mother 3 ja Super Ma-
rio RPG 2 toivottavasti hil-
jentavét kaikki ne, joiden
mukaan Nintendo 64:lle ei
ikind tulla julkaisemaan kun-
non roolipeleja, kun taas
Sim City 64 kohottaa tutun
konseptin ihan uusiin ulot-
tuvuuksiin, 64DD:n luku- ja
kirjoitusmahdollisuuksien
avulla.

Sita, ettd 64DD tulisi Eu-
rooppaan viela kevailla
1999, minun on hyvin vai-
kea uskoa. Kaikki pelit ja
oheiskamat, joita Space
Worldissa esiteltiin, olivat
Japanin markkinoille teh-
tyja. Eurooppa ja erityises-
ti USA tulevat kaipaamaan
joitakin paljon “amerikkalaisempia”
tuotteita, jotta ne menestyisivét. Tosin
jatko-osa Super Mario 64:lle on jo
kehitteilld 64DD:lle, mutta sitd ei
lasketa. Saamme siis vain odotella,
luulisin.

Mario Artist -sarjalla voi tehdd melkein mitd hyvansa.

64DD:n Super Mario RPG 2:5sa ei ole paljoa yhteista
alkuperdispelin kanssa.

RPG Mother 3
nimetdan luultavasti
Euroopassa

Earthbound 64:ksi.

SUPER POWER
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Oheistuotteiden kategorista I6ytyvt
Pocket Camera ja Pocket Printer. Kytke-
malla Pocket Cameran Game Boyhisi, voit
valokuvata henkilGité ja esineita,
muunnella kuvia, i
tallentaa ne ja
vieldpa tulostaa
ne Pocket Prin-
terin avulla.
Pocket Came-
raa saa samois-
sa véreissa kuin
Game Boy Pocke-
tiakin. Ja kaikki on tie-
tysti raatalditya japanilaisille lapsille, jotka
juoksentelevat pelihallien ja tarrakuvia tu-
lostavien valokuva-automaattien valilla.

Kiitos Game Boyn kasvavan suosion Nin-
tendo pystyy tuottamaan tuollaisen kame-
rankin. Viimeisen vuoden aikana konsoli
on kasvattanut myyntidan ja on nyt yksi
suurimmista, vaikka on jo kulunut 8 vuotta
siitd kun se julkaistiin. Tama nakyy myds
Space Worldissa, jossa ldhes puolet hallis-
ta on tdynna pienia kannettavia koneita.
Nintendolla on tosin vain pari uutta pelia
esiteltdvanaan. Toinen niistd, Wario Land
2, eilisdksi veda puoleensa kovinkaan suu-
ria kansanjoukkoja. Syy siihen, ettd musta-
valkoiset matalan resoluution naytét kiin-
nostavat kansaa, vaikka tarjolla on Ninten-
do 64 -pelejékin, on nimeltaan Pocket Mons-
ters 2, joka on jatko-osa Game Boy -pelille,
joka on myynyt yli kaksi kertaa niin paljon
kuin Final Fantasy VII. Sen yhdistelma
RPG:ta, Tamagotchia ja kerdilykortteja on
muodostunut Japanissa niin suosituksi, et-
tei Nintendo enaa voi kieltdytya julkaise-
masta originaalipelid my&skin
muualla maailmassa. Joten niin
pian kuin konsepti on saatu siir-
rettyd lansimaiseen kehykseen
ja sen kaikki 150 hirvita ovat
saaneet englanninkieliset nimet,
Pocket Monsters julkaistaan
myds USA:ssa ja Euroopassa.

myyvéat. Japanissa on -
julkaistu kaikkea lasi-
sista rintaneuloista kort-
b @@ tieleihin ja pehmole- g o #
Sk luihin Pocket Monsters h i

Julkaistaanko myds
kaikki oheistuotteettaal-
la lannessa, riippuu tie-
tysti suuresti siista, mi-
ten alkuperaistuotteet

-teeman ympérilta. Kiin-

- toisampiaovattosinuu-
det N 64 -pelit, joiden Nintendo uskoo kas-
vattavan ilmion vielakin laajemmaksi. Kyse
on peleista, joita voi pelata vain siirtamalla
informaatiota Game Boy -kasetilta N 64:n
ohjaimen kautta 64DD-levylle.

— ‘i’;w ' < .I:
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Pocket Monsters’ Stadiumissa
kohtaavat entisesta kehittyneet
versiot pienistd Game Boylla tree-
natuista hirvidistd. Ne kayttay-
tyvét tasmaélleen samalla taval-
la kuin alkuperdisessakin, mut-
ta nayttavat tietysti monin ver-
roin paremmilta. Pocket Mons-
ters’ Snapissa pelaaja paasee
kolmiulotteiseen maailmaan, jota
asuttavat pikku hirviét. Sielld voi
kierrellda ympadriinsa ja valokuvata pikku
suosikkejaan ja tallentaa sitten kuvat virtu-

Peleissd Pocket Monsters' Stadium

ja Pocket Monsters’ Snap nakee

varillisid versioita aiemmin musta-
Kun Hiroshi Yamauchi puhuu, Py e
japanilaiset kuuntelevat.

SUPER POWER



aaliseen kuva-albumiin. Vahan kuin
Pilotwings 64, joskin ilman lentomahdol-
lisuutta.

Pikachu Genki De Chu -peliin ei tarvi-
ta 64DD:td, mutta erityistd kuuloketta
kylldkin. Pikachu on kaikkein suosituin pikku
hirvidista ja hdnen soolodebyyttiinsd kuuluu
hanen kanssaan puhuminen ja hé&nen kuun-
telemisensa kasetin mukana seuraavan mi-
kin ja kuulokkeen avulla. Peli on taydellinen
vaihtoehto niille, jotka ovat jo kyllastyneet
Tamagotcheihin ja kaikkiin ndihin hdlméihin
hirvidihin. Pikachu on takuulla vastustama-
ton ilmestys.

Pocket Monsterit ovat itsestddnselvasti ne
hahmot, joille Nintendon pomo, Hirochi Ya-
mauchi omistaa eniten aikaa vuosittaisessa
puheessaan. Runsaassa tunnissa han sel-
vittdd miksi Game Boy -peleistd on tullut
viime vuoden myydyimpia kaikissa kategori-
oissa ja mitd Nintendo aikoo tehda sailyt-
tadkseen niiden suosion jatkossakin. Ikaan-
kuin emme jo olisi sitd havainneet muuten-
kin.

Vaikka Nintendo olisi voinut hoidella koko
Space World '97 -messut kotiin kunnialla
ihan omin voiminkin, on se tuottanut paikalle
myds pienvalmistajansa. Taélla ovat Kona-
mi, Namco, Electronic Arts, Imagineer ja
Hudson. Ja niilld on pelejakin esiteltdvandan.

Kun beat ‘em up -genressa alkoi jo nayttaa
varsin synkalta, julkaisivat Konami ja Imagi-
neer panostuksensa aiheeseen ja Nintendo
Space World '97 osoittaa, etta sekéd G.A.S.P.
ettd Fighter's Destiny ovat kevaan huomion
arvoisia peleja.

Urheilupelien joukosta huomiota kiinnittda
Nagano Winter Olympics 1998 ja tdysin odot-
tamatta FIFA: Road to World Cup '98, joka on
juuri niin paljon edeltdjaansa parempi kuin
maailma on vaatinutkin. Ja kesdlla tulee jat-
ko-osa International Superstar Soccer 64:44n.
Miten pitka tuo nimi tulee olemaan, sité ei
edes Konami tunnu vield pohtineen.

Holy Magic Century on Zelda-klooni, joka
julkaistaan ennen Zeldaa ja Sim City 2000:ta,
jotka julkistetaan mina viikkona hyvansa, lam-
mittdm&an 64DD-odotuksia. Aero Gauge vai-
kuttaa samannékdiseltad kuin kaikki muutkin
futuristiset liituripelit, mutta lienee heikoilla
verrattaessa F-Zero X:aan.

Myés Game Boy -linjalla nayttaa nyt valoi-
salta, kun uudet pelit suosikkisarjoista, kuten
Bomberman, Goemon ja Castlevania ilmes-
tyvat.

Ylipadnsa messuilla on hyvin runsaasti nay-

SUPER POWER

Koko messujen sddtein
otus oli takuulla Pikachu.
Mikrofonin ja kuulokkeen
avulla japanilaislapset
voivat pian puhua hanen
kanssaan.

Pocket Bomberman ja Wario
Land 2 jaivat valitettavast
hiukan Pocket Monsters 2:n

Kaikkien Nintendo 64:n amerikkalaistet-
tujen taistelu-fiaskojen jalkeen tulee nyt

lopulta genreen pari hyvaa pelia. G.A.S.P.
ja Fighter’s Destiny pitédvét sisallaan hyvia
hahmoja ja omintakeisia piirteita.

Aero Gauge on upea ja toimii varsin
mainiosti lammittelynd F-Zero X:lle.

Syy siihen, ettd mustavalkoiset matalan resoluution
naytdt kinnostavat kansaa, vaikka tarjolla on Mintendo
64 -pelejakin, on nimeltaan Pocket Monsters 2.

STAGE2

PUSH START
MEIL ING KAZE

tilla baseball-peleja, lautapeleja ja sumopai-
nia. Mutta téllaisten pelien pelaaminen sil-
loin, kun tietdd Legend of Zelda: The Ocari-
na of Time -pelin odottavan vain muutaman
metrin padssa, saattaa tuntua varsin kiin-
nostamattomalta.
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RESIDENT EVIL 2

18
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PlayStation
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Capcom
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Resident Evil: Director’s Cut piti sisdlladn seka liian vahan etta liian pienia uusia
juonteita ollakseen ostamisen arvoinen. On kuitenkin yksi syy miksi uutta
julkaisua ei kannata ohittaa - mukana seuraava demoversio Resident Evil 2:sta.

Jo parin kuukauden kuluttua Capcom laskee saavansa pelin valmiiksi ja
kesalla painajainen on valmis jatkumaan.

Ei ole vaikea ymmartaa sita, ettd Resi-
dent Evilista tuli Capcomin suurin myynti-
menestys sitten Street Fighter [l:n SNES-
version. Peli oli tullessaan sekd upein
etta kiehtovin PlayStation-seikkailu. Pelin
padakehittelijalla, Shinji Mikamilla on siten
paljon kehiteltdvad, kun han nyt tuottaa
jatko-osaa. Se etta peli on mydhéssa joh-
tuu enimmékseen siita, ettei Mikami ha-
lua kakkososan muistuttavan lainkaan ekaa
osaa.

- Pelisysteemi tulee perimméltéén ole-
maan sama, mutta naytolta tulee loyty-
maan enemmén zombeja yhtaikaa ja kaikki
hirviot tulevat omaamaan paljon enem-
man liilkemahdollisuuksia, hdan selittaa.
Tydskentelemme myds sen parissa, ettd
saisimme pelaajan todella sdikkymaan
efekteillda samaan tyyliin kuin ekan osan
ikkunan lavitse hyppaéva koira.

Odotukset ovat korkeammalla kuin kos-
kaan. Ja Mikami on hyvin tietoinen siita.

Kuten alkuperéinenkin, rakentuu Resident
Evil 2 huolellisesti tehdylle kasikirjoituk-
selle. Talle perystalle Capcom sitten ke-
hittelee nykyaikaisen mysteeripelin. Mu-
siikki ja grafiikka nayttelevat nekin térke-
a4 roolia, mutta selvésti pelin juoni on

ensisijainen tekija kokonaistunnelman kan-
nalta.

Resident Evil 2 jatkaa siita mihin ensim-
mdinen osa loppui. Erikoisryhma
S.T.A.R.S:in jasenet Jill Valentine, Barry
Burton ja Chris Redfield ovat ldhteneet
Raccoon Citysta tutkiakseen Umbrella-
yhtidn toimia Euroopassa. Chris Redfield
on jo monesti yrittdnyt vakuuttaa viran-
omaiset firmaan liittyvista outouksista, mutta
koska tarkeét todisteet paloivat rajahta-
vén talon mukana, han ei saa ketdan us-
komaan itsedan. Umbrella on myds alu-
een suurin tydnantaja, joten kukaan ei
vélita vastustaa sitd, kaikkein vahiten kau-
pungin pormestari. Chris on kuitenkin Um-
brellan jéljilla ja siksi hdn yhdessé ystavi-
ensd kanssa jattda kaupungin, aavista-
matta lainkaan lahestyvaé katastrofia.

Viimeisten kuukausien aikana ovat kan-
salaiset ilmoitelleet Raccoonin poliisille
epdilyttavistd hahmoista, jotka hiippaile-
vat metsissa kaupungin ulkopuolella. Kan-
saa rauhoittaakseen kaupungin poliisi palk-
kaa lisda henkilokuntaa. Yksi ndistd on
21-vuotias poliisimies Leon S. Kennedy.
Ja hdnentullessaan Raccoon Cityyn kaikki
alkaa. Kaupungin toiseen osaan saapuu

Chris Redfieldin sisar Elsa Redfield. Han »

SUPER POWER



“Tydskentelemme tosissamme
sen parissa, ettd saisimme pelaajan
todella sdikkymaan efekteilld
samaan tyyliin kuin ekan osan

ikkunan lavitse hyppaava koira.”
- Shinji Mikami, Capcom
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RESIDENT EVIL 2

Umbrellan uusi G-virus on aiheuttanut Raccoon

Cityyn kaaoksen. Resident Evil 2:n uusilla hahmoilla on kovat paikat edessaan.

on huolissaan veljestdaan. On kulunut kak-
si kuukautta siitd, kun he kaksi viimeksi
puhuivat eika sisko tiedd mitdan veljensa
Euroopan-matkasta tai biokemiallisen Um-
brella-firman toimista.

Capcomin mukaan Resident Evil 2 tulee
olemaan ainakin 50% suurempi kuin edel-
tajénsa. Paljon aikaa on uhrattu ympéris-
ton ja hahmojen kehittelemiseen. Bioke-
miallisen Umbrella-yhtién uusi G-virus on
muuntunut edelleen ja luonut kaikenlaisia
elédvid otuksia Raccoon Cityyn. Mukana on
mm. hydnteisen kaltaisia humanoideja, val-
tavia krokodiileja seka muita painajaismai-
sia olentoja, vailla omaatuntoa taikka tun-
teita. Ja tietysti mukana on myds zombeja,
jotka liikkuvat pienissa tai suurissa poru-
koissa. :

Voidakseen vastustaa hirviditd, on Leon
S. Kennedylld ja Elsa Redfieldilla onnek-
seen padsy voimakkaampien aseiden ja
varusteiden luo kuin vastustajillaan. Auto-
maattiaseet kuten uzit ovat tietysti mukana

Leonin takaa iimaantuu inha hirvid. Kuten ekaosassakin,
pelissa on kaytettava seka silmia etta korvia, jotta kykenisi
vlttmaan kaamean kohtalon.

Musiikki ja grafiikka ndyttelevat
nekin tarkeaa roolia, mutta
selvésti pelin juoni on
ensisijainen tekija kokonais-
tunnelman kannalta.

samoin kuin erilaiset pistoolit ja kivaarit. Mu-
kana on myds alkeellisempia aseita, kuten
veitsié ja nyrkkirautoja.

Hahmojen liilkemahdollisuudet ovat laajen-
tuneet. Pienia esteitd pystyy ohittamaan ke-
vyelld napautuksella ohjaimeen.

Osa Resident Evil 2:n takana olevasta poru-
kasta teki vime vuonna tutkimusmatkan
USA:han ja katseli nipuittain kauhufilmeja
saadakseen oikeaa tunnetta pelin ympéris-
toéihin. He kiertelivat ja tutkivat vanhoissa
kartanoissa ja linnoissa ; kaikki vain sen
takia, ettd kykenisivat luomaan interaktiivi-
sen janndrin. Ympdristét ovat synkempia,
kammottavampia ja yksityiskohtaisempia kuin
aiemmin ja mukana on paljon pikku tehostei-

ta, joita tuskin edes panee merkille. Esim.
valoefektit, jotka luovat rikkonaisista lam-
puista loistavaa inhaa valoa autioon néky-
maan, eivét toki ole sindnsd mitdan eri-
koista, mutta yhdistettyna synkkiin kayta-
viin ne luovat aivan uskomattoman tunnel-
man. Muut lisukkeet, kuten palavat barri-
kaadit, romutetut poliisiautot, ahtaanpai-
kan kammoa aiheuttavan kapeat kaytavat
ja pimeat maanalaiset sokkelot tuntuvat
olevan vain alkua télle seikkailulle, jossa
ei tunnu puutteita olevankaan.

Siitd, ettd Resident Evil 2 tulee olemaan
kammottavampi, parempi ja virkistadvampi
kuin edeltéjans4, ei ole epailystakaan. Cap-
comin patos viivyttaa pelin julkaisua saattaa
olla viisas teko. Onko Mikami-sanin ja ha-
nen kollegojensa aherrus ollut tuottoisaa,
sen saamme tietda kesalld, jolloin kauhu
jélleen valtaa Raccoon Cityn.

SUPER POWER



Kaikki kaikkien aikojen kiekkokisoista?

* OLYMPIA-EXTRA

Koaikki kaikkien agikojen kiekkokisoiste!
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1997 oli fantastinen pelivuosi. Mario teki paluun, Final Fantasy saapui Suomeen

ja Rare tuotti ensimmaisen hyvén filmilisenssipelin. Olemme listanneet vuoden

20 parasta pelia ja valinneet viisi huipputapausta itsekunkin pelivuodesta.

TOPI

Shigeru Miyamoto - Lopultakin sain koh-
data héanet. Nintendo Space World '97 -
Vain peleja, ei ylimaariista rihkamaa. Fi-
nal Fantasy VIl - Se tuli lopultakin. ECTS
'97 - Lontoon messut kehittyvét yha pa-
remmiksi. Top Skater - Sega on maailman
huippu kolikkopeleissa.

MARTTI

PaRappa the Rapper - Kohtaamistani Pa-
Rappan kanssa Atlantassa en unohda iki-
né. Rare - Euroopan paras pelitalo, joka ei
ikind lakkaa hammastyttdmasta minua. Ota-
ku Z - Kokoelma tulisieluja, jotka hallitse-
vat sekd mangan ettd animen. E3 - Peli-
messut, joihin ei ikind pety. Neon Genesis
Evangelion - Vuoden kuumin anime.

JOONAS

Nintendo 64 - Lopultakin Euroopan ensi-
ilta. Lara Croft - Ensimmainen pelihahmo,
joka menestyi pelimaailman ulkopuolella-
kin. SuperPower - Suomen makein peli-
lehti. Psygnosis - Avasivat jo konttorin Ruot-
siin. ECTS "97 - Suurempi kuin koskaan ja
osoitus siitd, ettd Euroopan merkitys peli-
markkinoilla kasvaa.

LOVIISA

ECTS ’97 - Vuoden messut. Top Skater -
Vuoden kaunein simulaattori. PaRappa the
Rapper - Vuoden uuttaluovin peli. Tama-
gotchi - Vuoden leikkikalu. Scud Race -
Vuoden kolikkopeli.

JOUNI

Resident Evil: Director’s Cut - Jannitysta
ja peli-iloa samassa paketissa. Super Ma-
rio 64 - Koneen vaihdoksesta huolimatta
Mario on yha paras. Bruce Campbell -
Vuoden selkedsti hupaisin pelidini. Street
Fighter EX Plus Alpha - Ryu ja Ken uudis-
tuvat sarjan parhaassa pelissa. House of
the Dead - Valitettavasti tima kone imee
kohtuuttomasti meikan kolikoita.

MIKKO

Analoginen ohjain - Sana “pelituntuma”
sai uutta siséltéd. Rare - TAlld firmalla
menee kovaa. International Superstar Soc-
cer 64 - Kaikkien aikojen paras futispeli.
NES - Lysin uudelleen konsolin mahta-
vuuden. Kotona pelaaminen - Endi ei
tarvitse vaantaytya pelihalliin pitaakseen
kunnolla hauskaa.

Super Mario 64

Nintendo 64 - Nintendo
Kylldhan kaikki odottivat Ninten-
don lippulaivan olevan jotakin eri-
koista, mutta kukaan ei osannut
odottaa Super Mari 64:n tasoista
pelid. Perinteinen ja uraauurtava
yhtaikaa ja ilman epdilysta vuo-
den, tai kenties kaikkien aikojen,
vaikuttavin comeback.

Final Fantasy VI
PlayStation - Square

Kului kymmenen vuotta ja seitse-
man pelid julkaistiin ennen kuin
saimme ottaa osaa Squaren eep-
piseen pelisarjaan. Mutta Final Fan-
tasy VIl oli odotuksen vaarti. Kol-
men levyn mittainen seikkailu kuu-
luu PlayStationin kahlitsevimpiin
jaon lisaksi hienompi kuin kaikki 6
edellistd osaa yhteensa.

Diddy Kong Racing
Nintendo 64 - Rare

Kuin tyhjasta ilmaantui yhtékkia
Raren tyylikkdin ja hauskin peli
aikoihin. Kehitelty sukulainen Ma-
rio Kart 64:lle, jossa on myds juon-
teita Raren omasta RC Pro Amis-
ta. Ei kovin uuttaluova, mutta us-
komattoman viihdyttava.

Goldeneye 007

Nintendo 64 - Rare

Jélleen yksi Rare-klassikko seka
my6s ensimmainen todella onne-
kas filmipeli. Hermoja raastava yk-
sin pelatessa, todella vangitseva
neljaén henkeen pelatessa.

Tomb Raider 2

PlayStation - Core

Viime vuoden puhutuin pelihah-
mo, Lara Croft, kohtasi itsensa ja
osoitti jalleen, ettd Tomb Raider -
konseptissa on kyse niin paljon
muustakin kuin vain kauniista pin-
nasta.

NHL ’98

PlayStation « Electronic Arts
Sen jélkeen, kun Electronic Arts
oli turhaan yrittanyt kehittdd hy-
vaa urheilukonseptia ja suoranai-
sen epdonnistumisen jalkeen NHL
'97:n kanssa, firma teki komean
paluun huipulle NHL *98:llaan. Hie-
no, sulavasti toimiva ja ennen kaik-
kea huippuhupia.

SUPER POWER



SUPER POWER

International Superstar

Soccer 64

Nintendo 64 - Konami
Huolimatta tosieldman pelaajani-
mien puuttumisesta, Konamin 64-
bittinen debyytti oli kaikkien aiko-
jen paras futispeli. Eikd mikdan
muu peli - lukuun ottamatta ehka
seuraavaa pdivitysta - tunnu paa-
sevan lahellekdsn samaa.

Castlevania: Symphony of
the Night

PlayStation - Konami
Perinteinen, mutta tosi hyvin tehty
Castlevania-seikkailu, sai meidét
varisemaan. Se joka ohitti timén
pelin vain siksi, ettei se ole 3D,
teki suuren erehdyksen.

Lylat Wars

Nintendo 64 - Nintendo

Ottaen vaikutteita seka Star War-
sista ettd Independence Daysta,
Lylat Warsista tuli klassinen science
fiction -seikkailu, joka saa kaikki
muut shoot ‘em up -pelit vaikutta-
maan astetta mitattdmammilta.

Colony Wars

PlayStation - Psygnosis

Ei kenties niin suoraviivainen ja
kaupallinen kuin Lylat Wars, mut-
ta silti yhtd hyvin tehty. Psygno-
siksen hienoin ja paras peli Wi-
peout 2097:n jalkeen.

Mario Kart 64

Nintendo 64 - Nintendo
Pettymys niille, jotka olivat odotta-
neet vield parempaa pelid kuin Su-
per Mario Kart. Tastd huolimatta
on vain harvoja peleja, jotka ovat
yhté kiehtovia kuin Mario Kart 64.
Parhaimmillaan peli on neljain hen-
keen pelatessa.

Street Fighter EX Plus
Alpha

PlayStation - Capcom
Lopultakin otti Capcom ja heidén
Street Fighter -sarjansa askeleen
3D-maailmaan. Tuloksena syntyi
loistava beat ‘em up -peli, joskaan
ei yhta uutta luova kuin edeltéjan-
sa.

Turok: Dinosaur Hunter
Nintendo 64 - Acclaim

Turok: Dinosaur Hunter oli ensim-
méinen osoitus siitd, miten hyvia
peleja Nintendo 64:lle on lupa odo-
tella, vaikkei Shigeru Miyamoto oli-
sikaan puikoissa. Paras peli gen-
ressdan, ainakin Goldeneye 007:n
jélkeen.

Wave Race 64

Nintendo 64 - Nintendo

Se miké ennakkosilmailyssa vai-
kutti melko keskinkertaiselta ja
vanhalle Game Boy -pelille poh-
jaavalta tekeleeltd, osoittautui k-
kié kaikkein omintakeisimmaksi ja
ainutlaatuisimmaksi kilpailupelik-
si moneen vuoteen.

Soul Blade

PlayStation - Namco

Aseiden kasittely vaati selvasti
enemman teknisté taitoa kuin nyrk-
kirautojen kayttdminen, mika teki
Soul Bladesta vaikeammin opitta-
van kuin Tekken 2. Mutta peli on
véhintddn yhta tuimaa ja taydel-
lista ajankulua Tekken 3:a odotel-
taessa.

Rage Racer

PlayStation - Namco
Toistaiseksi nopein autopeli, jos-
sa voi luoda omia autoja. Toisin
sanoen kaikkea sitd, mita Ridge
Racer Revolutionin olisi pitanyt olla
ja selkedsti paras peli Namcon
RR-sarjassa.

Command & Conquer:

Red Alert

PlayStation - Virgin

Kun ndimme Red Alertin, tajusim-
me ensi kertaa miten hyva strate-
giapeli voi todella olla. Nerokkaan
yksinkertainen ja hiiriyhteenso-
piva.

SonicR

Saturn - Sega

Ne, jotka epéardivét, kuka mahtaa
olla konsolimaailman nopein hah-
mo, saivat vastauksen Sonic R:sta.
Hyvin rakenneltuja ratoja, vaihto-
ehtoisia vaylid ja salaisuuksia, jotka
tekivat pelista kaikkea muuta kuin
kalvakkaan Mario Kart -kopion.

Last Bronx

Saturn - Sega

AM3 kaytti runsaasti aikaa kolik-
kopelinsa kddntamiseen, mutta kun
Saturn-versio valmistui, siita tuli
Segan paras beat ‘em up sitten
Virtua Fighter 2:n.

Oddworld: Abe’s

Oddysee

PlayStation « GT

Vastoin kaikkia luuloja Abesta tuli
uusi suosikkihahmo ja pelkastaan
siksi, ettd Abe’s Oddysee oli on-
nekas kehitelma Flashback-kon-
septista ja jélleen yksi osoitus sii-
ta, ettd 2D-pelitkin eldvét yha.
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PELIKONE _Nintende 64/PlayStation

LUONNE Urheilu
JULKAISIJA Konami
TEKIJA Konami

Kaikkien Track & Field -sarjansa menestysten jalkeen
Konami sai lisenssin tuottaa vuoden virallisen olympia-
pelin. Joten, kun Japanin talviolympialaiset nyt ovat
tapeetilla, voi samaan aikaan pelailla Nagano Winter

Se, ettd Konami tekisi jatkoa suositulle Inter-
national Track & Field -sarjalleen oli melkoi-
sen odotettua. Ja kun toisaalta ajatellaan,
ettei alkuperéisen teema oikein sopisi tdhdn
vuodenaikaan, oli talviurheilupeli ainoa rat-
kaisu jatko-osaa varten. Epyxin Winter Ga-
mesin jélkeen mikaan firma ei ollut tuottanut
juuri mitaan tahéan unohdettuun genreen, jo-
ten kun Konami onnistui saamaan virallisen
olympia-lisenssin, he paéttivit tuottaa perati
kaksi erilaista versiota Nagano Winter Olym-
pics 1998:sta - yhden Nintendo 64:lle ja
toisen PlayStationille - ja siten tavoitella mah-
dollisimman suuria yleis6joukkoja.

Konamin mukaan eri versiot on tuottanut
kaksi toisiinsa kytkettya, mutta sinénsa tay-
sin erillistd ryhméaa, jotka toisistaan riippu-
matta ovat kehitelleet parhaansa mukaan
kummallekin konsolille sopivia juonteita. Vasta,
kun ndkee molemmat pelit vierekkain ja taju-
aa, ettd niissa on vain muutama yhteinen

juonne, alkaa epailla onko eri kehittelyporu-
koilla ollut muuta yhteista kuin Motion Cap-
ture -tekniikka.

Joka tapauksessa molemmissa peleissd on
11 eri lajia, joissa varsinaiset talvilajit voi-
daan jakaa seitsemaan kategoriaan. Ensik-
si tulevat vastaan hiihto, luistelu ja lumilau-
tailu, mutta suorittaakseen koko olympia-
laisten kisavalikoiman, pitéa opetella myds
mm. vihemman tunnettua curlingia.

Erotuksena niihin peleihin, joita on julkaistu
Track & Field -sarjassa, ndissa tarvitsee
olla ainoastaan nopea sormistaan. Pujotte-
lu onnistuu periaatteessa samaan tyyliin
kuin mikd hyvansa kilpa-ajo, paitsi etta las-
kija on ohjattava punaisten ja sinisten lippu-
jen oikealta puolelta. Kyetdkseen erikois-
temppuihin lumilautailussa tai freestyle-las-
kussa, on osattava kayttda monimutkaisem-

Olympics 1998 -peleja.

pia ndppainyhdistelmia samaan tapaan kuin
beat ‘em up -peleissd. Edes lyhyilld mat-
koilla ei hyddytéd yrittdd olla mahdollisim-
man nopea, vaan taktinen silma ratkaisee
usein enemman kuin sormien nopeus, jos
haluaa rikkoa maailmanennatyksia.

Konamilta on ollut rohkea veto muuttaa
kokonaan alkuperaisten peliensd konsep-
tit, mutta voi kysyd onko se ollut kovin
jarkevaa. Tosin monetkaan klassisen suo-
sikin, Track & Field ll:n, lajit eivat olleet
mitenkd4n omintakeisia, mutta niissa oli
ainakin tilaa myds perinteisille lajeille, joi-
den ansiosta kukaan ei tuntenut itsedén
pettyneeksi.

Mutta vastaavatko Nagano Winter Olym-
pics 1998:n lajit meiddn sormivoimailijoi-
den odotuksia, ratkeaa lopullisesti juuri néi-
hin aikoihin ja aiheesta kerrotaan lisaa my6-
hemmin suuressa talviurheiluspesiaalis-
samme.

SUPER POWER
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Konamin mukaan eri versiot on
tuottanut kaksi toisiinsa kytkettya,
mutta muuten taysin erillista
porukkaa, vaikkakin kun molemmat
pelit ndkee vierekkdin, alkaa ihmet-
telemaan onko niilla ollut yhtaan
enempéd yhteista kuin Motion
Capture -tekniikka.
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PELIKONE Saturn
LUONNE Beat ‘emup
JULKAISIJA Tecmo
TEKIJA Team Ninja

DEAD OR ALIVE

viihdevakivaltaa.

Seksismi levidd konsolimaailmassa. Se on
tosiasia. Aina muutaman vuoden takaisiin ai-
koihin saakka konsolipelit olivat suhteellisen
puhtaita vahapukeisista pikseleista ja polygo-
neista, mutta nykyaan tuntuvat yha useam-
mat pelivalmistajat olevan valmiita kayttamaan
maailman koetelluinta myyntikeinoa. Japa-
nissa ovat pikkuvalmistajat jo jonkin aikaa
sitten omaksuneet tdméantapaiset menetel-
mit. Treffi-simulaattorit, joissa puolialastomat
manga-tytét avuttomina pyériskelevat ympéa-
riinsd ja stiptease-muunnelmat Qixista ovat
yleisid ja ylipadnsa tallaisten pelien myynti
kay hyvin. Beat ‘em up -genre on tdhén saak-
ka tuottanut ldhinna kliseemaisesti kuvattuja
hahmoja, mutta Tecmon Saturn-versio Dead
or Alivesta aukaisee oven pidemmalle.
Perimmaltaan Dead or Alive on merkittava
kolikkopeli, jonka Tecmo kehitti Segan Model
2 -systeemilld. K&annos kolikkopelista Satur-
nille on ilman epailysta paras sitten Segan
oman Virtua Fighter 2:n, joka on ollut myds
Tecmon suurimpana inspiraation lahteena.

Pelin huippua edustavat sen graafiset yksi- muodin harjalla ja kes-
tyiskohdat, jotka hyddyntdvét konsolin kapa- kittyy trendiin, joka ei
siteettia aivan rajoille saakka. Hallinnallisesti kenties ensisijaisesti ku-

Dead or Alive asettuu samaan luokkaan kuin
Tekken ja beat ‘em up -fanit tulevatkin pita-
maan Tecmon viimeisimmasta tuotteesta.

Pelissd on kahdeksan erilaista hahmoa.
Kaikkein nayttavimpid ndista ovat kolme nais-
taistelijaa. Ja juuri tdssa halytyskellot alkavat
soida.

Seka Kasumi, Lei-Fang etta Tina on varus-
tettu epanormaalin suurin rinnoin ja jos me-
nee valikkomenuun ja valitsee “Bouncing

Adrimmainen paremmuus ja veitsen-
terdva grafiikka ovat kolikkopeli Dead
or Aliven nakyvimmat tavaramerkit.
Saturn-versio on absurdi sekoitus
hilpeyttd herattdvaa poikafantasiaa ja

Digitaalisia suloja

Breasts On", kiinnittyy timén jalkeen huomio
jokaisessa oftelussa ja niiden lopetuksissa
tyttojen villeind ponnahteleviin suloihin. Mut-
ta Dead or Alivessa ei kiinnitd huomiota pelk-
ké puberteettitasoinen riechunta. Kun pelaaja
on voittanut pelin jonkun naishahmon kera,
“palkitaan” ne uusilla vaatteilla, jotka kétke-
vit allensa yhd vihemman ja vahemman
pintaa. kaikki alkaa japanilaisesta koulu-uni-
vormusta, huippulyhyelld hameella, ja kun
on voittanut pelin samalla hahmolla ainakin
kolme kertaa, jdljella on enda
pikkuruiset bikinit.

Se, ettd polygonikuningatar
Lara Croft ja hdnen suh-
teettoman suuret rintan-
sa ovat muodostumassa
johtotahdiksi monille pe-
livalmistajille, ei ole mi-
tenkdan odottamaton-

ta. Tecmon Dead or
Alive ratsastaa uuden

vasta pelin luojien kes-
kenkasvuisia unelmia,
vaan on pikemminkin epa-
toivoinen yritys nousta na-
kyvillemassankeskelta. Tassa
kivenkovassa bisneksessa ovat
nakojaan kaikki keinot sallittu-
ja. Ja seksi ilmeisesti myy -
pitivatpa ihmiset siita taikka
ei. .

SUPER POWER



orAlive on
kolikkopeli ja kddnnos
Saturnille on ilman
epdilysta paras sitten
Segan oman Virtua
Fighter 2:n.
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STREET FIGHTER COLLECTION

Viela on liian aikaista heittaa hyvasteja
vanhalle hyvalle Street Fighter -sarjalle.
Senhan osoitti jo 3D-debyytti, Street Fighter
EX Plus Alpha. Mutta kaipaako maailma

todellakin jalleen yhta nostalgiamatkaa?

Kaikki alkoi Street

Fighter lI:sta. Ja nyt on kokoelmajulkaisun
aika joillekin noille vanhoille peleille. Eika
ndille levyille ole prassatty mitddn huonoa
kokoelmakamaa. Kyse on taydellisista kon-
solikdanndksista pelihallien alkuperédispe-
leista.

Kokoelmalta loytyvat seuraavat klassi-
kot: Super Street Fighter Il, Super Street
Fighter |l Turbo seka Street Fighter Alpha 2
Gold. Mistd naissa on kyse pelillisesti ja
sisélldllisesti, siihen en aio nyt puuttua isom-
malti. Jos lukijoissa jostain kumman syysta
on joku, joka ei tiedd lainkaan mitd Street
Fighter -konsepti pitaa siséllaén, voin vain
suositella hankkimaan jostain vanhoja Su-
perPowerin numeroita. Kiintoisampaa on
virkistdd hiukan muistia ja tutkailla mita
ndiden kolmen pelin nimien takana oikeas-
taan piilee. Naitdhan on vuosien kuluessa
julkaistu melkoinen maéra erilaisia versioi-
ta. Pitakaa kuitenkin mieless3, ettd tama
kaikki koskee nimenomaan kolikkopeleja
eikd sinansé loistavia joskin rajoitetumpia
versioita SNES:ille ja jossain maarin myds
Mega Drivelle.

Super Street Fighter II, alanimikkeelld The
New Challengers, oli ensimmainen varsi-
nainen jatko-osa alkuperéiselle Street Fighter
-sarjalle. Sellaiset pelit kuin Champion Edi-
tion tai Turbo: Hyper Fighting olivat pikem-
minkin péivityksid kuin omia uusia pele-
jaan. Super Street Fighter Il:n grafiikka oli
hyvin tyostettya ja peli piti sisélladn lukuisia
hienouksia, kuten esimerkiksi First Attack
Bonuksen ja ekstrapoinsit yhdistelmista. Ja
tietysti myds, kuten alanimike vihjaa, pelis-
sa oli nelja uutta taistelijaa: Cammy, Fei
Long, T. Hawk seka Dee Jay, jotka tdyden-
sivat kuuluisaa alkuperaisporukkaa.

Capcomin Street )
Fighter ja kaikkisen
jalkeldiset ovat ta-
kuulla niitd beat ‘em
up -genren legen-
daarisimpia peleja.

Super Street Fighter Il Tur-
bo taas oli edelleenkehitelma
Super Street Fighter Il:sta ja
sarjan viimeinen osa ennen
kuin Alpha-pelit tulivat mukaan.
Koska edeltdjaa oli kritisoitu liian hitaaksi,
Turbo-versio julkaistiin kohtalaisen vikke-
Iasti sen jélkeen. Kunnianhimoisena tavoit-
teena oli yhdistda Street Fighter Il:n uutuu-
det Street Fighter Il Turbon nopeuteen ja
luoda siten darimmainen Street Fighter -
peli. Kaikki hahmot saivat uusia hy&kkayk-
sid ja lisaksi Capcon alkoi kokeilemaan kat-
kettyjen lisdhahmojen kayttoa. Tassa pelis-
sd kohtaamme ensi kertaa uskomattoman
voimakkaan Goukin eli Akuman, joksi hian-
ta lansimaisessa versi-
ossa kutsuttiin. Kyse on

Evil Ryu ja Devil Akuma esimerkiksi. Lisiksi
on jo todellinen haaste kyetid voittamaan
koko Street Fighter -turnaus. Yksi parannus
verrattuna edeltdjaan on myds pelihallinnan
kehittyminen. Hyva pelihallintahan on ollut
aina Street Fighter-sar-
jantavaramerkkeja. En-

yhdesta beat ‘em up - Sanottakoon mitd hyvansd G oo g ot
pelien kaikkien aikojen uudelleenjulkaisuista, Fighter Alphassa tama
hankalimmasta bos- mutta Street Fighter puoli oli tosin jonkinlai-
e Collection pitéa siséllaén  ren P?“Yé“!'sr et
2 : emmin Capcom myds
Street Fighter Alpha 2 kolme kaikkein L1 i csaan lyﬁit:’i’yléi-
Gold on kolmas peli klassisimpiin ja ylipddnsd .., puolen hyviksi.
Alpha-sarjassa, jonka parhaimpiin beat ‘em up
\é?:gi?n%mf %'g;gg -peleihin kuuluvaa nimiket- ~ Sanottakoon mita hy-
3 B oo g s vinsid uudelleenjulkai-
kolmas sukupolvi. Gold- &, mitdiking on tehty. suista, mutta étreet

versiota ei alunperin it-

seasiassa koskaan julkaistu Japanin ulko-
puolella. Se oli sekéd hiukan parempi ettd
hienompi peli kuin tavallinen Street Fighter
Alpha 2 ja siiné oli enemman hahmojakin
valittavaksi. Gold-version “kulta” merkitseekin
mm. lisdd kétkdssa olevia hahmoja, kuten

Fighter Collection pitaa siséllaan kolme kaik-
kein klassisimpiin ja ylipddnsé parhaimpiin
beat ‘em up -peleihin kuuluvaa nimikettd,
mitd ikind on tehty. Ja jos ei ole pelannut
niitd aiemmin tai tykkasi niista niiden omana
aikana ja haluaisi nyt virkistaa vanhoja muis-
toja, on tama kokoelma korvaamaton.

SUPER POWER
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ENNAKEKOSILNIAILY T

Newman Haas Racin g

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Psygnosis
KEHITTAJA Studio 33
LUONNE Kilpa-ajo

Saimme varhaisen betaversion Psygnosik-
sen viimeisimmésta autopelistda Newman
Haas Racing vahan ennen lehden painoon
menoa. Aiemmin peli kulki tyénimen Indy
Car alla, mutta lisenssiasioiden takia Psyg-
nosis on muuttanut nimikkeen.

Newman Haas Racingin grafiikkamoot-
tori muistuttaa kovasti Formula 1'97:n vas-
taavaa. Se pelaa sujuvasti ja hyvin ja péi-
vittda nayttod ilman viiveita. Ohjauksen puo-
lesta peli saattaa olla parempi kuin Psyg-
nosiksen aiemmat kilpa-ajopelit, sillé pelin
tuottaneen Studio 33:n mukaan kolarien ja
tiukkojen mutkien selvittaminen ei tule ole-
maan erityisen vaikeaa. Ja pelista tulee
I6ytymaan kelpo lailla ratoja, kuulemma yli
15 kappaletta.

Newman Haas Racing julkaistaan t4&lla
maailmankolkassa maaliskuun lopulla.

Konami Antiques vol. 1

PELIKONE PlayStation

JULKA!S_IJ{\ Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Klassikkoja

Atari ja Namco ovat tehneet sen, Capcom
teki sen ja pian on aika myds Konamin
tehda se. Tarkoitan siis vanhoista peleisti
kootun kokoelmalevyn julkaisemista. Klas-
sikot eivat kenties ole paras mahdollinen
valinta niille, jotka kaipaavat sdkendivia po-
lygoniluomuksia ja kehittynytta Motion Cap-
ture -tekniikkaa, mutta on kokoelmilla arvoa
ainakin niille, jotka haluavat eld4 uudelleen
jotakin, mika aikanaan oli uraauurtavaa. Kai-
kista kokoelmista juuri Konamin pelit ovat
ilman epailysté kiintoisimpia. Konami Anti-
ques vol. 1 pitda sisélldan mm. vastusta-
mattoman shoot ‘em up -peli Gradiuksen,
kamppailu-urheiluveteraani Yie Ar Kung-Fu:n,
urheiluvalikoima Hyper Sports 2:n (parem-
min tunnettu nimelld Track & Field), seki
klassisen kilpapeli Road Fighterin. Néiden
kultajyvien liséksi kokoelmalla on vield pari
pelid, jotka viehattivat aikanaan kokonaista
sukupolvea.

Konamin tuleva kokoelma julkaistiin Ja-
panissa jo marraskuussa ja hyvélld onnella
se tulee tdnne my6hemmin téna vuonna.

P lkll 230 HI-—0013230 T O1
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Burning Rangers

PELIKONE Saturn
JULKAISIJA Sega
KEHITTAJA Sonic Team
LUONNE Seikkailu

Sonic Teamin Burning Ranger-
sista vaikuttaa tulevan yksi vuo-
den parhaista Saturn-peleista. Ei
kovin kaukaisessa tulevaisuudes-
sa tutustumme pieneen poruk-
kaan, joka koostuu viidesta hen-
kilosta, joiden péaasiallinen teh-
tava on kamppailla tulipaloja vas-
taan valtaisassa kaupungissa.
Vaikuttaa silta, ettd Sonic Team
on Burning Rangersissa yrittanyt
luoda kokonaan uuden pelikon-
septin. Tosin itse grafiikkamoot-
tori muistuttaa Tomb Raiderin vas-
taavaa, mutta roihuavien tulipat-
sien mahdollisuudet
ovat toki aivan toisen-
laisia. Kaikilla pelin
hahmoilla on valikoi-
ma erilaisia apuvalinei-
td. Rakettimoottorin
avulla voi esimerkiksi
hypéta uskomattoman
korkealle. Pelisséd on
myds erilaisia suojia,
joilla voi rajata tulta
aloilleen ja suojautua

adrimmaiseltd kuumuudelta. Myds suunnistusvilineet ovat véltta-

mattémia savun takia.

Toistaiseksi Sega ei ole julkistanut kovin paljon tietoa Burning
Rangersista, mutta toivomme voivamme palata aiheen &éarelle laa-
jemman artikkelin kanssa ennen pelin julkistamista.

Gex: Enter the Gecko

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA

KEHITTAJA Crystal Dynamics
LUONNE Tasoloikka

Pieni vihred sisilisko, Gex, on palannut suoristamaan kaiken tv-pelimaailmas-
sa oikeille raiteilleen. Talld kertaa sen seikkailu on selvasti monimutkaisempi
kuin aiemmin ja pelitalo Crystal Dynamics on oppinut yht ja toista polygonien
kéytosta ja valoefekteistd edellisen pelin jalkeen. Sielld on tutkittu jopa

sellaisia peleja kuin Super Mario 64 ja Croc,
silla nyt Gex pystyy likkumaan suhteellisen
vapaasti ympériinsé kohtalaisen latteassa,

mutta kuitenkin kolmiulotteisessa maailmas-

saan. Myo6s Gexin kaytettavissa olevien asei-

den valikoima on kasvanut sitten aiempien

pelien.

Gex: Enter the Gecko tuskin muodostuu
vuoden vallankumouksellisimmaksi tasoloi-
kaksi, mutta ainakin siihen tuntuu siséltyvan
muutamia niin hykerryttavia piirteitd, ettd pe-
lista tullee selvasti edeltijainsa parempi.

SUPER POWER

Monkey Hero

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA BMG
KEHITTAJA Blam
LUONNE Seikkailu

Monkey Hero on
seikkailupeli, jota
voi verrata lahin-
na Secret of Ma-
naan ja Legend of
Zeldaan. Grafiikka
onpuhdastajasel-
kedd ja hyddyntaa
tyypillistd vérikyl-
ldista RPG-skaa-
laa. Ja animen ja
Mangan ystavat
tulevat todella ar-
vostamaan pelitalo
Blamin viimeisim-
man tuotteen hahmojen
muotoilua. Monkey Hero
eroaa edelld mainituis-
taroolipeleisté siina, ettéd
suurempi osa pelid on
rakennettu polygoneis-
ta. Siten Monkey Heroon
tulee enemmén syvyyt-
té, joskaan se eiole yhtad
rikas yksityiskohdista
kuin esikuvansa.

Taméd seikkailupeli on
suhteellisen isokokoinen pi-
taen sisallaan 45 eri vihollis-
ta ja 14 originellia bossia.
Monkey Hero julkaistaneen
maaliskuussa.
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UUDET JULKAISUT

UUDET JULKAISUT

Pelejd, joiden julkaisuajankohta on syyskuu 1997-tammikuu 1998

NINTENDO 64

Automobili Lamborghini

Bomberman 64
Clay Fighter 63 1/3
Diddy Kong Racing
Doom 64

Duke Nukem 64
Extreme G

F1 Pole Position 64

joulu
marras
marras
marras
loka
joulu
marras
loka

FIFA: Road to World Cup 98 joulu

Goldeneye 007

Lylat Wars (Star Fox 64)

Mace: The Dark Age
Madden 64

Mischief Makers
Multi Racing
Championship

San Francisco Rush
Top Gear Rally

War Gods

SUPER NES
Arkanoid

marras
loka
joulu
joulu
joulu

loka
joulu
marras
marras

loka

FIFA: Road to World Cup '98 joulu

Harvest Moon
Lamborghini
American Challenge
Lucky Luke

Magical Drop 2
Marvel Super Heroes
NHL '98

GAME BOY
Arkanoid
Donkey Kong Land 3
Hercules
Hunchback
Hugo 2

Lost World:
Jurassic Park
Smurfs 3
Tamagotchi
Tetris Plus

SATURN

Atlantis

Croc

Discworld Il

Duke Nukem 3D
Enemy Zero
Formula Karts
Last Bronx

Lost World:
Jurassic Park
Madden '98
Marve! Super Heroes
Nascar Racing '98
NBA Live '98
Quake

Resident Evil
Sega Touring Car
Sonic R

Tetris Plus
Warcraft 11
Wipeout 2097

Worldwide Soccer '98

MEGADRIVE

marras

joulu
loka
marras
loka
marras

loka
marras
marras
loka
marras

marras
joulu
joulu
loka

loka
marras
Syys
loka
joulu
marras
loka

marras
Syys
joulu
marras
marras
marras
Syys
marras
marras
loka
Syys
Syys
loka

FIFA: Road to World Cup ’98 joulu

Lost World:
Jurassic Park
NBA Live '98
NHL "98

PLAYSTATION
Ace Combat 2
Agent Armstrong

marras
marras
marras

loka
loka

Atari Greatest Hits loka
Ball Blazer Championship loka
Barbwire joulu
Beast loka
Broken Helix marras
Broken Sword Il joulu
Castlevania:

Symphony of the Night marras
Colony Wars marras
Command & Conquer:

Red Alert marras
Crash Bandicoot 2 joulu
Critical Depth marras
Croc loka
Discworld Il marras
Duke Nukem 3D marras
Dynasty Warriors marras
FIFA:

Road to World Cup 98 marras
Fighting Force loka
Fighters Impact marras
Final Fantasy VI marras
Formula 1’97 Syys
G-Police loka
Grand Theft Auto joulu
Heaven’s Gate loka
Herc’s Adventure marras
Hercules loka
Jersey Deuvil marras
Judge Dredd marras
Kurushi loka
Lethal Enforces | & Il marras
Mace: The Dark Age joulu
Magic: The Gathering marras
Marvel Super Heroes joulu
Maximum Foce joulu
MDK marras
Midnight Run loka
Monopoly marras
Monster Trucks - marras
Mortal Kombat Mythologies:

Sub Zero joulu
Moto Racer loka
Motor Mash marras
Namco Museum vol. 5 loka
Nascar Racing 98 loka
NBA Hang Time loka
NBA Live '98 marras
NHL '98 loka
NHL Breakaway '98 marras
Nightmare Creatures loka
Nuclear Strike loka
Overboard loka
Pandemonium 2 joulu
Peak Performance loka
PGA Tour Golf '98 loka
PFA Soccer Manager marras
Power Soccer 2 joulu
Premiere Manager '98 marras
Rampage World Tour marras
Rapid Racer loka
Resident Evil:

Director’s Cut marras
Rosco McQueen marras
San Francisco Rush joulu
Street Fighter EX Plus Alpha marras
Supersonic Racers marras
Test Drive 4 joulu
Tetris Plus loka
Time Crisis marras
Tomb Raider 2 marras
Toshinden 3 loka
Total Drivin’ loka
Wargods loka
Warhaminer |I: Dark Omen marras
Wing Over loka
Z joulu




ARVOSTELUT

TOPI

[ika: 23 - harrastaa: musiikkia - pitdd: RPG & seikkailupelit - ei pida:
amerikkalaiset pelit]

PARASTA: Legend of Zelda - The Ocarina of Time - parasta koskaan. Final
Fantasy VII - ei huono, ei. F-Zero X - nopeampi, siistimpi ja laajempi kuin
Wipeout. Yoshi’s story - maailman s6pdin dinosaurus on palannut. 1080°
- Wave Race luomilaudalla.

MARTTI

[ikéa: 22 - harrastaa: manga, itdrannikon rap - pitda: seikkailu- ja shoot ‘em
up - ei pida: full motion video]

PARASTA: Diddy Kong Racing - varsinkin viimeiset radat on pahoja. Auto
Destruct - vauhtia naapurimaasta. Dead or Alive - siisti beat ‘em up. C &C:
Red Alert - paras strategiapeli aikoihin. Colony Wars - pitda edelleen
pintansa.

JOONAS

[ika: riittavasti - harrastaa: lumi & aurinko - pitda: vakivalta, kilpa-ajo &
ongelmanratkaisu - ei pida: huonot PC-versiot]

PARASTA: Diddy Kong Racing - kuuma koko perheen ralli. Street Fighter
Collection - nostalgiaa. Dead or Alive - viihdyttavaa vakivaltaa huipulta.
Auto Destruct - toisenlaista autorymistelyd. Donkey Kong Land Ill - aina
oikea valinta.

LOVIISA

[ika: 20 - harrastaa: musiikki ja muoti - pitda: ongelmanratkaisu - ei pida:
shoot ‘em up]

PARASTA: Tamagotchi - Game Boy pesee rannekeversion. Top Skater -
cool simu. Enemy Zero - jannitystd. Sonic R - Sonic juoksee henkensi
edestd. PaRappa the Rapper - hauskaa vaihtelua.

JOHN

[ikéd: 30 - harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit - pitaa: beat ‘em up - ei
pida: lentosimulaattorit]

PARASTA: Resident Evil: Directors Cut - still going strong! Clock Tower -
klassista kauhua pleikkarille. Crash Bandicoot 2 - todella hubaa. Street
Fighter EX Plus Alpha - Capcom panee parastaan. House of the Dead -
konsoliversio sassiin.

SLIN

[ikd: arvoitus - harrastaa: peliohjelmointi - pitdd: vauhtipelit - ei pida:
huonoista peleisté]

PARASTA: NHL 98, FIFA 98 - tekodlyn juhlaa. Hercules - joululomalla tuli
tatd vatkattua. Crash Bandicoot 2 - aika védkk&ara. Rosco McQueen -
palomieslakosta viis.

ARVOSANAT
Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmu-

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasys-
teemi. Kayttdmaa arvostelusyst id kayt-

kaisia pisteitd kuin tohtori Wiilille deodo-
ranttia. Numerot riippuvat aina peliarvoste-
lijoiden henkildkohtaisista mieltymyksista.
Esimerkiksi Topi ja Martti pitdvat enemman
japanilaisista roolipeleistd kuin amerikka-
laisista splattereista. Joonas ja John taas
ampuvat ensin ja lukevat kayttdohjeet sit-
ten. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen
vuoksi annamme aina vahintaan kahden
toimittajan kertoa mielipiteensakustakin pelista.
Numeroita viilataan saman lajityypin muita
ajankohtaisia edustajia mittatikkuina kayt-
taen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaami-
nen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin
mielekdsta, koska grafiikan, &anten ja peli-
tuntuman taso kasvaa peli pelilta. 32-bittis-
ten peleja on turha verrata NESintai Master
Systemsin peleihin.

tda 95% maailman pelilehdistd, joten se saa kel-
vata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noi-
den mystisten numeroiden tarkoituksesta.

100 paras, kaunein, virheetdn.

95-99  tdhan kastiin yltavat vain harvat ja valitut

90-94  huipputulos. osta tai itke ilman.

80-89  selkeasti yli keskitason. Pelityypin fa-
neille ehdoton hankinta

70-79  keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin

ostaa.

60-69 keskinkertainen. Omallavastuulla, saattaa
miellyttaakin.

50-59  Mitdhan televisiosta tulee - Kymppiton-
ni, jess!

30-49  Naita joulupukki tuo tuhmille.
10-29  Kiikutettava havitettavaksi.
1-9 Peli on pelattu!
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PELITYYPPI Strategia
JULKAISIJA Virgin
KEHITTAJA Westwood
JAKELU Egmont
JULKAISU Jo
PELAAJIA 1-2
MUISTI Muisti
- ‘ - o’ ‘/

DOPTIONS

Odotuksen ajat ovat ohitse - Command & Con-
quer: Red Alert on lopultakin taalla. Ei, tamé ei
ole Westwoodin maksama mainos, ennemmin-
kin vain toteamus meille, jotka rakastimme edel-
listda Command & Conqueria. Jatko-osat ovat,
kuten tunnettua, hiukan hankalia tehda. Joko
ne ovattaysid ko-
pioita alkuperai-
sesta tai sitten
téysin toisenlai-
sia. Harvoin 16y-
tyy vélitapauksia,
mutta Command
& Conquer: Red
Alert on poikke-
us. Pelin kaytto-
littyma on lahes
identtinen alku-
peréisen kanssa,
mutta Westwood ei ole muuten peldnnyt lahted
etsimaan uusiakin ulottuvuuksia.

Kuten alkuperainenkin tayttaa Red Alert pari
levya. Toisella ovat liittoutuneiden ja toisella
vendldisten systeemit. Molemmat supervallat
poikkeavat toisistaan olennaisesti, mutta eni-
ten on kyse pelaajan mausta ja siita kumpi puoli
hénelle kulloinkin paremmin sopii. Liittoutunei-
den strategia perustuu suurelta osin siihen,
ettd suhteellisen pienin keinoin aiheutetaan kom-
munisteille mahdollisimman suuria tuhoja. Ve-
néldiset sen sijaan luottavat raskaisiin panssa-
rivaunuihin ja vahemman joukko-osastoihin.

Hajoita ja hallitse -strategia tuntuu varsin pian
Command & Conquerin iimaantumisen jalkeen
iskostuneen konsoliyleisdon, joka takuulla tu-
lee ylistamaan Westwoodin uusintakin tuotet-
ta. Tassd pelissé kun ei todellakaan tarvitse
saastella ruutia.

Red Alertissa on kosolti uusia piirteita. Yksi
néista on parannettu menusysteemi, joka mah-
dollistaa helpommat ja nopeammat ohjeet ar-
meijan kokoamiselle tukikohdan rakentamisel-
le. Ja uudet pikakomennot Hallintalaitteista hel-
pottavat tiukkojen tilanteiden hoitamista.

Toinen positiivinen juonne Red Alertissa on
se, eftd pelissa voi kayttaa PlayStation-hiirta,
mik& onkin hieno vaihtoehto niille, jotka halua-
vat oppia hallitsemaan pelié pienia yksityiskoh-
tia mydten.

Yhta odotettua kuin hiiriyhteensopivuus, on
mahdollisuus linkkikaapelin avulla pelata ver-

Command & Gonquer:

Westwood on tyéskennellyt aikaa sadstamatta kadntdessadn
Command & Conquerin jatko-osan PlayStationille. Mutta niinpa he
ovat myGs onnistuneet vieldkin paremmin kuin edellisella kerralla.

Red Alert

OPTIONS

kottumalla, eli kytkeytymalla yhteen toisen pe-
laajan kanssa. Tama lisda pelin elinikaa ja
kiintoisuutta huomattavasti. Korvikkeena niille,
joilla ei moista kaapelia ole, voidaan pitd4 hie-
noa Skirmish Modea, jossa on mahdollisuus
kohdata yhdestd kolmeen koneélyn ohjasta-
maa vastustajaa. Talldin voi myds valita itse
maaston, kansallisuuden ja asevoimat.

Red Alert on epéilemétta parasta omassa gen-
ressaan. Pelin voima on edelleen siind, etta se
toimii reaaliaikaisesti. Siten siita tulee huomat-
tavasti rankempi ja ennen kaikkea hauskempi
kuin mitd useimmat muut PlayStationin roolipe-
lit onnistuvat olemaan. Myos hiiri- ja linkkiyh-
teensopivuus sopivat uutukaiseen upeasti. Pe-
liss& on koko ajan todella paljon tekemista -

OPTIONS *

{ OPTIONS

> i

kaikkea oman tukikohdan varustelemisesta ar-
meijan rakentamiseen niin lyhyessa ajassa kuin
mahdollista. Mika jossakin tilanteessa on hyo-
dyksi joukoille, saattaakin jossakin muussa ti-
lanteessa muodostua niille haitaksi tai esteek-
si. Yhdistelmia on monia, joten Command &
Conquer: Red Alert vangitsee pelaajansa mie-
lenkiinnon yha uudelleen ja uudelleen.
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Hiukan parempaa kuin aiemmin. Véin
FMV-osiot olivat alkuperéisesséa parempia.

‘GRAFIIKKA = BB

P e

Sairaalloista mylvint4a sekoittuu tuntikausiin

rankkaa rokkia ja marssivien sotilaiden aania.

- -

Uusi ja helpommin kaytettdva menusysteemi
. HEASTE - s oeae s e

Paremmat tehtavit ja enemmén rakennélmié,
aseita ja materiaalia. Siind vain muutama esi-
merkki Red Alertin tarjoamista asioista.
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LAKAISEE LATTIAA

KILPAILIJOILLA

Westwood on Command & Con-
quer: Red Alertilla osoittanut
osaavansa tehda todella mai-
nioita reaaliaikaisia strategia-
peleja PlayStationille. Peli vai-
kuttaa erinomaisen huolellisesti
tehdylta ja uutukaisesta 0yty-
vat lahes kaikki ne asiat, joita
alkuperaisesta jai kaipaamaan.
Tuntuukin vahvasti silta, etta
Westwood on panostanut ta-
han versioon vieldkin enemman
kuin ensimmaiseen. Yleensa
PC-kaannoksista ei saada kovin onnistuneita tulok-
sia, mutta Red Alert on selkea poikkeus tasta. Sitten
SNES:in Sim Cityn en ole tuntenut tillaista iloa
konsolistrategiapelin vuoksi.

Martti 93

TAYDELLINEN JATKO-OSA

En tajunnut kuinka hyva konsolistartegiapeli voi olla
ennen kuin pelasin Red Alertia. Enka sitakaan, mi-
ten monia huonoja puolia alkuperaisessa Command
& Conquerissa itseasiassa oli. Sen, etta PC:lta kaan-
nettya strategiapelia pitdéd saada pelata hiirella ja
linkkikaapelin valityksella, pitdisi olla itsestaansel-
vyys, mutta Red Alert on niitd harvoja peleja, joissa
nama molemmat valinnat ovat mahdollisia. Periaat-
teessa kaikki yksityiskohdat ovat kehittyneet alku-
peraispeliin verratuna ja ne, jotka pitivat alkuperai-
sesta, eivat mitenkaan saata pettya Red Alertiin-
kaan.

Topi 92

Onnistunut jatko-osa, jossa
on kaikkea sita, mita jo

alkuperaisessa
olisi pitanyt

olla.
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Id Software on yksi harvoista amerikkalai-
sista pelitaloista, jotka ovat tehneet uroteon
luomalla oman ainutlaatuisen pelikonsep-
tinsa. Jo heidan ensimmadinen pelinsa, Wol-
fenstein 3D, oli uraauurtava julkaisunsa ai-
kaan. Menestys vain kasvoi, kun Doom il-
mestyi ja heratti maailmanlaajuista innos-
tusta. Doomia myytiin satojatuhansia kap-
paleita ja sita tunnetusti seurasi joukko va-
hemman onnistuneita kopioita. Sitten tuli
hiljaista. Tuottajat tyytyivat ehka laskemaan
miljooniaan ja julkaisemaan jatko- ja lisa-

osia maailmaankuuluun ja halpaan peliin- Lobotomy on jo tehnyt vaikutuksen

O n D0 On KOMVE oK ST Saturn-konversioillaan Duke Nukem 3D:sta
le konsoleille, on ehka itsestadnselvaa etta : . : :

myds firman viimeisin mastodonttipeli Quake ja Exhumedista. Nyt on kuitenkin vuorossa
konvertoitaisiin Saturnille. Teon takana on : : - s

LODOR tiihdn asi ehidh kaikiih SR tqdelll.nen tuI!koe kun he iskevat sormensa
Saturn-konvertoija. historian kovimpaan shoot ‘em up -peliin.

Doomin tavoin Quake tarjoaa ainutlaatui-
sen ilmapiirin ja pelitunteen. Erot pelien

valilla ovat kuitenkin suuria. Doomin tarjo- Parasta Quakessa ovat sen peliohjaus ja
tessa pikselipohjaisia olentoja, tarjoaa Quake nerokkaat kentat, joissa on paljon katko-
verenhimoiset hirvionsa yksityiskohtaisina paikkoja. Naiden raskaita aseita, ammus- TARKO'N HARKITTU. | |
polygoneina. Quaken pelisyvyys on myds laatikoita ja eri asuja sisaltavien mansikka- Quaken bt konsoliversio on ilmesty-
hammastyttava. Pimeédssa horisontissa voi paikkojen I6ytdminen vaatii kuitenkin tiet- nyt hauskasti Saturnilla. Id Softwaren legendaa-
vilahdella hulluja koiria ja niiden haukunnan tyd logiikkaa. Joskus salaovi on selvisti risen nerokkaat ja tarkoin harkitut kentat on kar-
voi kuulla pitkankin matkan paasta. Quakessa ndkyvissd harmaalla seinalld, mutta sekin glvallns%s; g%_enlrlwenKkglkkeat ta!ta;{atstni( Sliftotty
Lobotomy on jopa tyéstanyt valolahteita rea- voi olla ansa. Tyypillisimpia néista ansois- g B R el et i
R R . ¥ 1 R 4 . o e g sy sion tarkempaa nayttda ja eraita graafisia tehos-
lismin lisddmiseksi. Varjoissa voi piileskella ta on salahuone, joka on taynna vihollisia, | a5 . | g
G s : 4 e . R teita, mutta ylipaansa konversio on mielestani
mainiosti, mutta on valmistauduttava sii- mutta vielakin pahempia ansoja l6ytyy. To- korkeatasoinen. Lobotomy on jopa suunnitellut
hen, etta vihollinen voi tehda samoin. della hyvan aseen sisaltava mutta muuten : pari omaa, lihes originaa-

kemusta lopputulos on aina epéavar-
ma. Hirviét voivat rynnid kimppuun
suurina laumoina ja silloin tarvitaan
aina suurta ammusvarastoa tilanteen
selvittamiseksi. Viholliset ovat sité paitsi
suhteellisen alykkaita ja osaavat kayttaa

PC- ja Macintosh-versioita
vasymykseen asti pelanneet
IOytaisivat jotain uutta Sa-
turnin Quakesta.

Jos pidat hyvasta ja tar-
koin harkitusta shoot ‘em

tilaisuuden hyvéksi jos sellainen tar- upista, tulet rakastamaan
jotaan. Takaa péin tulevat hyGkkaykset ei- tyhja huone on ihanteellinen paikka odot- Quakea. Parempaa tuskin saa aikaiseksi.

vat ole lainkaan harvinaisia, joten ympéris- tamattomalle yllatykselle. Pitdakaad se mie- Martti 90

toa on tarkkailtava koko ajan. lessa.

HYVA KONVERSIO

Quake on uuden sukupolven Doom Shoot ‘em up -peleistd pitdvat Nintendo 64:n
ja toimii hyvin Saturnilla. Loboto- omistajat ovat voineet herkutella Goldeneye 007:1la
my on jélleen kerran onnistunut ja Turok: Dinosaur Hunterilla. Mutta Saturnin

omistajilla ei tahan asti ole ollut mitdan, joka olisi
lahelldkaan naitd mestariteoksia. Puhtaasti gra-
fikan osalta mydskdan Quake ei ole Raren ja
Iguanan pelien veroinen, mutta mikali arvostaa
kaikkea, mita Doomin pelikonsepti pitaa sisal-
laan, ei ole suurempaa vaaraa pettya tdhan Sa-
turn-versioon Id Softwaren klassikosta. Parem-

ennalta arvioiden mahdottomas-
sa Saturn-konversiossa. Pelitalo
nayttaa myos ymmartaneen, mita
Id Software on pelilldan tarkoitta-
nut, ja on todella yrittdnyt tehda
pelistd yhta originaalin kaltaisen

kuin mahdollista. Quake on lajin- min tehtya konversiota on vaikea 18ytaa.
sa kuningas, aivan kuten Doom Topi 88
aikoinaan.
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Lobotomy osoittaa olevansa mestari té‘lmé‘nty'y is- ahes kellontarkka kontrolli ja tarkoin harkittu
ten pelien konvertoinnissa. Komeampaa grafiik- ohjaus.
kaa tuskin saa Saturnilla aikaan.

Hieman karu &ani- ja musiikkitausta, joka hetkit- Suurin osa kentistd on identtisid alkuperéisten
tdin innostuu irrottelemaan. kanssa. Toisin sanoen hyvin suunniteltuja.

Erittdin onnistunut konversio,
joka ilahduttaa kaikkia
Saturnin

omistajia.
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LUONNE Shoot ‘em up
JULKAISIJA Electronic Arts
VALMISTAJA Neurostone
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Auto Destruct on

ensimmainen ruotsalaisten tekema PlayStation-
peli. Ja olihan sita tavallista jannittavampi arvioida,
kun kehitystékin oli seurattu Ildhempaa.

- Me haluamme tehda pelin, jollaista ei viela
ole olemassa, ja autopelin, koska sellaiset
ovat aina loytaneet kotinsa, kertoi Robert
Gyorvari viime syksyni. Monet kuitenkin
ajattelivat samoilla linjoilla ja ennen vuoden
loppua ilmestyi koko joukko autopeleja, jot-
ka eivét kasitelleet varsinaista rallikilpailua.
Niista kuitenkin vain Felony 11-79 muistut-
taa laheisesti Neurostonen luomusta. Auto
Destruct on tehtavapohjainen shoot ‘em up,
jota voi verrata ehké parhaiten Soviet Stri-
keen tai G-Policeen, tosin autojen korva-
tessa helikopterit. Juoni on ehk& tavanomai-
nen mutta toimiva. Viattomien siviilien teu-
rastuksiin erikoistunut terroristiryhma on
murhannut raa’asti koko perheesi. Onneksi
salaperdinen jarjestd varvaa sinut pian ri-
veihinsa ja antaa kulkuneuvon seké aseet
kayttdosi. Kosto voi alkaa.

Tehtévat on sijoitettu kolmeen suurkaupun-
kiin. Ja nyt todellakin tarkoitamme suuria
kaupunkeja. Kenttien inspiraatiota on haet-
tu New Yorkiin, San Franciscoon ja Tokioon
sijoitetuista toimintaleffoista. Peli alkaa melko
helppona ja opettavaisena antaen perustie-
dot siitd, kuinka aseet toimivat, mistad saa
lisdd ammuksia ja missa on I4hin bensiini-
pumppu. Mutta sitten tulee vaikeampaa -
onneksi apuna on tukiryhmé. Tehtavét esit-
telee viiled ja ammattimainen naisaani, joka
antaa myds vihjeitd pelin aikana. Lisaksi
helikopteri auttaa tahystdméaan ja nayttaa
joskus tietd. Kaikkiaan selvitetidvana on 25
tehtdvad, jotka on jaettu kolmelle kentélle.
Joukossa on saatto- ja suojelutehtavia seka
terroristijohtaja Lazaruksen ja hanen kéty-
reidensa erilaisten kulkuneuvojen tuhoamista.

Auto Deslt

Tai sitten pitdé yksinkertaisesti ajaa mah-
dollisimman nopeasti kaupunkien lapi esi-
merkiksi rajahteen purkamiseksi ajoissa.
Kéaytdssa on futuristinen, panssaroitu kiitu-
ri, johon voi asettaa konekivdareja, rakette-
ja, maalinhakeutuvia ohjuksia ja plasma-
tykkeja. Puolustusvélineind on mm. savu-
pommeja ja miinoja.

Kentét ovat siis suuria. Periaatteessa kau-
punkimiljodssé voi liikkua tdysin vapaasti.
Kéytossa on onneksi kompassi ja kartta,
joka néyttdd myds suunnan seuraavaa paa-
madraa kohti seka viholliset. Suunnistami-
nen voi silti tuntua alussa varsin pyorrytta-
valtd, mutta osa peli-ideaa onkin tutustua
kaupungin eri kortteleihin vasta vahitellen.
Pelin aikana saa kdytt6on useampia ja edis-
tyneempié aseita, ja sinne tanne sirotellut
ammukset ja rahat kannattaa myds poimia
mukaan. Jos auto nimittdin menee huo-
noon kuntoon, on se vietdva verstaalle kor-
jattavaksi ja tankkausta varten. Ja se mak-
saa. Lisdksi pelissd on paljon kétkettyja
alueita, kuten varastoja, joihin voi huraut-
taa bonustavaroiden kerdamiseksi. Kulku-
neuvoa ei voi valita, mutta nakékulmia voi
vaihdella subjektiivisesta nakokulmasta au-
ton sisdlta aina korkeaan ylaperspektiiviin.

Vaikka Auto Destruct on toimintapeli, ovat
taktiikka ja suunnittelu ratkaisevan tarkeita.
On huolellisesti selvitettava, mistd tehta-
vassa on kysymys ja suoritettava osajaksot
oikeassa jarjestyksessa. Tarkedd on myéds
asettaa etusijalle ne viholliset, jotka kannat-
taa tuhota ensin. Eiké pidé unohtaa seurata
karttaa tarkkaan. Nayttdéhan se komealta,
kun ajaa varaston ovien |&pi ja lentda suo-
raan satama-altaaseen, mutta se on myés
vaistamatta Game Over.

SUPER POWER



Maaliinhakeutuvat ohjukset helpottavat tehtdvia kummast.

ONNISTUNUT DEBYYTTI

Auto Destructin ruotsalaisuutta ei erityisem-
min huomaa mutta ei kai se ole tarkoituskaan.
Kyseessd on Strike-tyylinen peli, ja kun itse
piddn enemman autolla ajamisesta kuin heli-
kopterilla pdrradmisestd, on se ilahduttava tut-
tavuus. Tasapaino toiminnan ja taktiikan valilla
on hyva ja selvasti parempi kuin esimerkiksi
Felony 11-79:ssd. Sita paitsi kentat ovat huo-
mattavan suuria ja vield paremmin tehtyja.

Auto Destruct toimii hyvin jopa graafisesti.
Pientd valketta ja toksahtelevad grafiikkaa 6y-
tyy aina pelista, jossa on ndin laaja ja monimut-
kainen 3D-aines. Ikdvampaa kuitenkin on, ettd
pelissa voi ajaa ongelmitta esimerkiksi pui-
den ja lyhtypylvaiden lapi.

Suuremmat heikkoudet I6ytyvat kuiten-
kin asehallinnasta ja ajotunteesta. Edelli-
nen on ehka pikkuseikka, mutta olisin kui-
tenkin toivonut suurempaa tarkkuutta tais-
telussa vihollisia vastaan. Itse ajamisen
tunne on vahan niin ja ndin, silld autolla
ajaminen tuntuu enemmankin painottomalta
lentdmiseltd. Nayttaa olevan vaikea yhdistaa
monimutkaisia 3D-kenttid todella hyvaan ajo-
tunteeseen, ja ehka juuri siksi lentovélineet
ovat yleisempia tassa lajityypissa. Mutta kun
asiaan fottuu, ei se haittaa ihmeemmin itse
pelaamista. Auto Destruct on onnistunut Play-
Station-debyytti Neurostonelta ja hyvd ostos
niille, jotka pitdvét toiminnasta ja taktikoin-
nista,

Joonas 86

GRAFIIKKA 86
Sujuvaa ja yksityiskohtaista grafilkkkaa kenttien
suuruudesta huolimatta.

AANET 83
Hyvét danitehosteet, hieman arsyttava ja
yksitoikkoinen musiikki.

ISO

Minuun Neurostone teki vaikutuksen jo kesalla
esitellessaan Auto Destructin varhaista versio-
ta. Puolta vuotta mydhemmin olen ehtinyt kiin-
tyd G-Policeen ja olen siten nyt vieldkin innostu-
neempi tallaisista tehtavapohjaisista shoot ‘em
upeista. :

Auto Destruct on sita paitsi hyvin tehty sellai-
nen. Kaupungit ovat valtavia mutta yksityiskoh-
taisia, ja valintamahdollisuudet ovat melkein lo-
puttomat. N&in syntyy tunne, ettd pelissa voi
ajaa tasmalleen missé ja miten haluaa.

Valitettavasti auton kontrolli ei ole yhta hyva.
Vield arsyttavampaa on musiiki. Ja G-Policeen
verrattuna kaikki autosta karttaan ja valikkoihin

asti on ehka ikdvdmmin suunniteltuja. Mutta pi-
tad muistaa, ettd Psygnosis oli tuottanut pari
tusinaa PlayStation-pelid ennen G-Policea ja
ettd silld on useita Euroopan rutinoituneimpia
graafikkoja palveluksessaan, kun taas Neuros-
tone tekee PlayStation-debyyttiadn. Mikaan pe-
lin negatiivisista piirteista ei ole niin suuri, etta se
tuhoaisi itse pelin, joka muutoin on hyvin I&-
peensaharkittu ja paikoin todella jannittava. Ja
sitd paitsi tdydellinen esimerkki siité, ettei hyvi-
en tv-pelien tekijoiden tarvitse tulla Japanista tai
Englannista.

Topi 88

TUNTUMA 87

Monimutkaiset mutta helposti opittavat toiminnot.
Ajotunne voisi olla parempi.

HAASTE 90

Kenttien suuruus ja tehtdvien maara tarjoavat
todellisen haasteen.

Temple intalligance has tracked
Lazraru= ko Tokyo, a city that i= no
stranger to the terror that fanatiosl
cultizty. can creaate Ba on your guard

N [
Q,

YHTEENSA

Tavanomainen konsepti mutta
paljon omaperaisia ideoita.
Jannittava

toiminta-

seikkailu.
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LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISIJA Midway
VALMISTAJA Atari
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Nintendo 64:113 ei vieldkdan ole

yhtaan todella hyvaa autopelia. Nyt jopa Atari yrittaa
luoda genreen vauhtia muista eroavalla pelillaan.

San Francisco tunnetaan
jyrkista rinteistdan ja mie-
lipuolisista autotakaa-
ajoista. Juuri siksi Atari
on valinnut tdman kau-
pungin uuden autopelin-
sa nayttdmoksi. Lukemat-
tomissa elokuvissa olem-
me nahneet autojen hyp-
paavanilmaan San Fran-
ciscon maennyppyldilla ja nyt
saamme tilaisuuden tehdd saman-
laisia temppuja kotona tv:n déres-
sd. San Francisco Rush ei nimit-
tain ole saantéjenmukainen ralli-
peli, paremminkin siind ei ole sddn-
toja lainkaan eiké varsinaisesti kiin-
teita ratojakaan.

San Francisco Rushin kentét kie-
murtelevat kaupungin ympari, yli
Uusia ideoita aina kaivataan, ja ali. Pelissd on vain kuusi erilaista
BRES RemCN Gl e kenttdd, mutta ne sisaltavat paljon ylla-
PR tyksid. Vaikeustasoa vaihtamalla voi

muuttaa myos kenttien ulkoasua. Muis-
ta kilpa-ajopeleistd San
Francisco Rushin erotta-
vat muun muassa lukui-
satsalaisuudet. Hyvé ajo-
taito ei yksin riita ruutuli-
pun saavuttamiseen en-
simmaisend, vaan pelaa-
jan on myés loydettava
katketyt oikotiet ja kay-
tettava niita. Niita voi koh-
data kaikissa mahdolli-
sissa muodoissa aina vie-

SUPER POWER



mariaukoista ramppeihin,
jotka mahdollistavat valta-
vat hypyt kaupungin katoil-
le. Usein niista on kuiten-
kin vaikea selvita ehjin na-
hoin, joten oikotie voi muut-
tua kiertotieksi.

Oikoteiden lisdksi pelis-
sa on muita salaisuuksia.
Joka kentélle on
nimittain katketty
avaimia, joiden
avulla saa kayt-
toon salaiset bo-
nusautot. Avainten
keraamiseksi on
tehtava mita vil-
leimpia temppuija,
silla monet niista
on sijoitettu korke-
uksiin ja ne voi
tavoittaa vain hal-
lituilla onnetto-
muuksilla ja niita
seuraavienilma-
matkojen avulla.
Pelin kaikkien salaisuuksien metsastami-
nen on sen suurinta hupia, mutta itse
kilpailukin on mukava. Kaksinpeluumah-
dollisuus on myds olemassa, mutta yksin
on yleensa hauskempi tavoitella erilaisia
paamaaria.

San Francisco Rush ei ole mikaan Kkiltti
autopeli. Siina huijataan ja térmaillaan vil-
listi eika ole tavatonta, ettd oma auto ra-
jahtaa parikin kertaa kierroksen aikana.
Destruction Derbyn tavoin autot kolhiintu-
vat joka tormayksesta, mutta ne eivat kesta
kovinkaan paljon ennen kuin ne leimahta-
vat liekkeihin. Kaikki nokkakolarit johtavat
heti rajahdyksiin, samoin jos hipaiseekin
toisen peraa liilan kovassa vauhdissa. Kun
auto on hajonnut, ei kuitenkaan vie kauan
ennen kuin kuljettaja on taas mukana kil-
pailussa. Peli nimittdin jatkuu paikasta en-
nen onnettomuutta. Taman toiminnon voi
kuitenkin kytkea pois, mika on hyva, silla
voi tuntua hieman saalittavalta, kun auton
rajahdyksesta selvida ehjin nahoin ja va-
hingoitta.

Tormaysten ja rdjahdysten suuri maara
johtuu ennen kaikkea laiskasta ohjauk-
sesta. Autot tuntuvat liukuvan maanpin-
nan ylapuolella ja vielapa uskomattoman
l0ysin jousituksin. Pienikin ohjausvirhe hy-
pyssa tai joskus jopa téyssyssa voi johtaa
silhen, etta auto alkaa heittelehtia, mika
yleensa paattyy mehukkaaseen rajahdyk-

sinkertainen ja ”
Kaikki pydrii kuitenkin sujuvasti ja valkkeetta.

Moottorin &ani kuulostaa vespalta ylamaessa
mutta rajahdykset ovat komeita. Musiikin voi
onneksi vaientaa.

shiemankoliko,

silla muutoin peli olisi ol
lut paljon parempi.

Grafiikka on hyvin yksin

niin todenmukaisesti oh

ulkoasun suhteen on mo

seen. Jarrut eivét ole yh-
taan sen parempia, joten
mutkissa ei voi luisua ja
pitaa samalla vauhtia ha-
lutulla tasolla. Ohjauksen
puutteet ovat arsyttavia,

kertaista mutta taytttaa teh-
tavansa. San Franciscoon

jelmoitu ettd monet ndky-
mat voi tunnistaa. Pelin

nenlaisia asetuksia, muun
muassa voi antaa sumun
heikentaa nakyvyytta tai

muuttaa kaikki kentat pelikuviksi. Parasta
ovat kuitenkin kaikki salaiset tiet ja tunne
siitd, ettd kaupunkimaisema on todellinen
eika vain tyhjia kulisseja.

Peli vaatii karsivallisyyttd. Sen vetovoima
perustuu vapauteen l6ytaa omat tiet San
Franciscon lapi seka kaikkiin voltteihin ja
tormayksiin kilpailun aikana. Mutta peliin
tottuminen vaatii aikansa. Silla pinnalta San
Francisco Rush on melko puolivillainen peli
eikd mikdan kunnon vaihtoehto niille, jotka
haluavat nopeita kilpailuja tiukkoine kur-
veineen Ridge Racerin tyyliin. San Fran-
cisco Rushista tulevat nauttimaan eniten
ne, jotka pitivat Destruction Derbysta mut-
ta pitivat sita liilan suttuisena ja Multi Ra-
cing Championshipia taas liian kesyna. Nin-
tendo 64:n muihin autopeleihin verrattuna
San Francisco Rush on hauskin.

Ohj miss
pelissé ei ole pahempia kiilauksia.

Kilpailun voittaminen on turhankin vaikeaa ja mie-
luummin ehka vain ajelee ympériinsa salaisuuk-

sia etsimassa.

HIOMATON TIMANTTI

Téassa pelissé on useita piirteita, joita aina etsin
autopelista. Siin& on julmia kiilauksia ja nauret-
tavan suuria rajahdyksia. Siina on vauhdin tun-
netta ja attitudea. Ja ennen kaikkea siind on
valtavia kenttia, jotka ovat tdynna makia, oiko-
teitd ja katkettyja hienouksia. Mutta kuitenkin
peli kay rasittavaksi ajan mittaan, silla ohjaus
on aivan lilan huono. Autoissa ei mydskaan ole
mitaan tasapainoa vaan ne heittelehtivat liikaa
kentilla eika se tunnu olevan edes oma vika.
Lisaksi mutkien otto on suunniteltu arsyttavan
huonosti. Usein on parasta ajaa suoraan sei-
naan, jotta auton saa kaantymaan oikeaan suun-
taan, sen sijaan ettd ottaisi mutkan jarrujen
avulla. Autoilla voi tietysti yrittda luisua, mutta
koska ne eivat saa mitdan otetta tienpinnasta,
voi nokka paatya osoittamaan lahes mihin suun-
taan tahansa. |

Saali ettei Atari ole uhrannut enemman ai-

kaa ohjaukseen, silla se heikentd3d omaperais-
ta autopelia.

Toivon, ettd Atarin ohjelmoijat istuisivat uu-
delleen piirustuspdydén &areen, korjaisivat pik-

kuviat ja tekisivat jatko-osan. Siita tulisi nimit-

tain unelmapelini. Peli, jossa voisi yhtd kate-
vasti itse valita tiensd kaupungin lapi ja jossa
ilkeat huijaukset ja hammastyttavat onnetto-
muudet kulkisivat kasi kddessa ajotaitojen kans-
sa. Sellaista pelia toivon itselleni ensi jouluksi.
Mikko 84

KOMPELO

Kun ensimmaista kertaa pelasin San Francis-
co Rushia, ihmettelin onko se todella autopeli
vai sittenkin lentopeli. Autoni vietti enemman
aikaa ilmassa kuin maassa ja koska autoa ei
voinut hallita ilmassa, paattyi ajoni usein ka-
tastrofiin. Nyt olen saanut hieman tolkkua ohja-
ukseen, mutta San Francisco Rush tuntuu yha
likaa Destruction Derbylta. Ohjaus on yksin-
kertaisesti kdmpeld. Sama patee kiltisti sanot-
tuna musiikkiin. Odotin jotain, mika sopisi pa-
remmin kukilla koristeltuihin laatikkoautoihin
tai sitten jotain kaupungin yhtyeiden repivaa
rapellysta, mutta Atari on kulkenut omaa tie-
taan ja luonut aivan oman musiikkityylinsa,
joka on niin rasittavaa etta sen pelkka ajattele-
minen aiheuttaa paansarkya.

Kun musiikin kytkee pois, on San Francisco
Rushia joskus ihan mukava pelata, ja tunnelma
vain paranee, jos peliin uhraa aikaa. Mutta
autoilla lentamiseen kyllastyy ajan mittaan.
Topi 78

erilainen.
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; I o PUH. 02'2510 555
Nor dlL- FAX 02-2510 055

PLAYSTATION

gEll]lCS Uudenmaanhatu 18
20500 TURKU
SUOMEN SUURIN PELIVALIKOIMA AKE
NOPEAT TOIMITUKSET itttk 989 ®
JA EDULLISIMMAT HINNAT pelichijain, scart kaspeli ek 9

puolen vuoden takuu.

NORDIC -PAKETTI

e bt
vbsiianiotior vt B 1195"
TOIVEPAKETTI

Sis. keskusyksikkd, demo-CD, peliohjain, scart-kaapeli,
kaksi vapaavalintaista pelid seki puolen vuoden takuu.

Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
www.nordicgames.fi

Toimitusehdot
Kaikilla koneilla ja peleilld on puolen vuoden takuu,
kiytetyilld.

Toimitusmaksu 35,/Idhetys. Isommat paketit (esim.
keskusyksikit ja rattiohjaimet) 60,

Jotkut pelit voivat olla tilapdisesti loppuunmyytyjd tai
Shi e

CUPER HERAES

_MARVEL 3
Command &

Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjiin
veloituksetta.

Jos vian todetaan johtuneen kdyttovirheesti tai kiytto-
ohjeiden noudattamatta jittimisestd, palautusta ei
voida hyviksyi.

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemiin
tyopdivin kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen
hinnan takaisin.

Tuotteen tiytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa
kunnossa.

Vaihda vanhat pelisi uusiin
Toimi ndin:

Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. [Imoituksestamme
niet, mitd me hyvitimme peleisti. Jos et 15ydi pelillesi
hintaa ilmoituksesta, soita.

Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa.

Lihetid pelit meille osoitt: Nordic G y Uuden-
maankatu 18, 20500 Turku.
(Ei postiennakolla.)

Me tarkistamme, ettd lihettimisi pelit toimivat ja lihe-
timme sinulle haluamasi pelit.

Laita mukaan kirje, jossa ilmenevit: nimi, osoite, synty-
miaika, holhoojan allekirjoitus (mikili olet alle 18-v.)
seki puhelinnumero.

Muista ilmoittaa, mitki pelit haluat tilalle. Kirjoita mie-
lelldEin myds, mistd lehdestd olet ilmoituksemme lu-
kenut.

w | Arcade Stick

/%
BR

PlayStation

FEECHITHITETELT

Vaihdamme/ostamme myds Nintendo, Super Nintendo
ja Mega Drive -peleji. Tiedustele lisdd numerosta:
022510 555.

-1
a

Konttori ja myymiild Turussa
Nouda tavara suoraan varastomyymilisti. Puhelimitse
voit kitevisti varmistaa, ettd kyseinen tuote IGytyy
hyllylti.

Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku.
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C & CRed Alert 319,

$3333333538835%
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Suoraan maahantuojalta! Rapid Racer + Sonyn
TOCA Touring Car Championship analoginen ohjain

Playstationin nopein

. rcmn Playstation Plus 91% m s,
Offical PS Magazine  9/10 | | casiay bareeciorey ok on
Play Magazine 92% ﬂ analogisella ohjaimella!

Nordic Games virallisena maahantuojana!

FELONY 11-79

20 erilaista ajoneuvoa, hiekkaa, hyppyija, kaksi
kameraperspektiivid ja paljon muuta!

Playstation Magazine 4/5 -
Super Play 83% ’
Game Master 1%

hintaan 319’ yhteensi 495’.
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TILAA HETI
02-2510 558

SUOMEN SUURIN

i NINTENDO 64

PERUSPAKETTI NORDIC -PAKETTI  SUURI NORDIC -PAKETTI

Sis. keskusyksikks, scart- Sis. keskusyksikks, scart-kaapeli Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, Super
mhmﬂwmﬁniam peliohjain, Diddy Kong Racing seki Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x),
.

Golden Eye - 007
Blast Corps 399  Hexen
Bomberman b4 399  Mace
Clayfighter 63 1/3 399  Madden 64
Chameleon Twist 399  Mario Kart 64
Dark Rift 449 MK Mythologies
Diddy Kong Racing 399  Mischief Makers
Doom 64 449  Multi-Racing Championship
Duke Nukem b4 429  San Fransisco Rush
Extreme G 399  Top Gear Rally
FIFA Road to World Cup 98 399 War Gods
Formula 1 Pole Position 399  Wayne Gretzky 3D
Golden Eye 449  Wayne Gretzky Hockey 98
International Superstar Soccer 64 449
Killer Instinct Gold 469
Lamborghini Challence a9 TARVIKKEET
Lylat Wars + Rumble Pack 459
Mace 429  Adapteri
Madden b4 399  Antennikaapeli
Mario Kart 64 399  Carry Case
Mischief Makers 429  Game Killer
Mortal Kombat Trilogy 499  Muistikortti, harmaa
Multi-Racing Championship 449  Muistikortti Plus (4x)
Nagano Winter Olympics 449  Muistikortti Mega (20x)
NBA Hangtime 449  Peliohjain (harmaa)
Pilot Wings 64 389  Peliohjain (virillinen)
Star Wars 449  Peliohjain Sharkpad Pro 64
Super Mario 64 399  Peliohjain Ace Pad 64
Top Gear Rally 449  Ratti, Mad Catz, analoginen
Turok 429  Rumble Pack
War Gods 399  X-Tender jatkojohto, 2m
Wave Race 399
Wayne 3D 449
o OHJEKIRJAT
USA-TUONTEJA Killer Instinct Gold
Mario Kart 64
Aerofighters 399  Super Mario 64
Clayfighter 63 1/3 399  Turok: Dinosaur Hunter
Dark Rift 499

ERIKOISTARJOUS
Extreme G:n tai Blast Corpsin
ostajalle puhdistussetti kaupan paalle.

Suertarious.’

Rumble Pack ja muistikortti e OF T
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Tarvikkeet

Lylat Wars

Lylat Wars + Rumble Pack
Mace

Mario Kart 64

Mischief Makers

Mortal Kombat Trilogy
Multi-Racing Champ.
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90 Minutes 199  Primal Rage 269
269  Realm 269
Bass masters Classic 299  Rise of the Robots 199
Bio Metal 199  Seaquest 269
Boogerman 269  Sim City 2000 329 159
Donkey Kong Country 1 269  Smurfs 299
Donkey Kong Country 2 299  Spirou 299
Donkey Kong Country3 379  Super Mario Kart 299
Donald Duck in Maui Mall. 299  Super Mario World 2 299
FIFA Road to the World... 319  Super Ice Hockey 199
lusion of Time, Gaia 269  Super Morph 229
Incantation 299  Super Punch Out 269
Internat. Soccer 269  Super Street Fighter 2 299
Killer Instinct + CD 19 T 349
Kirbys Dream Course 269  Tetris Attack 269
Kirbys Fun Pack 329  Tetris & Dr, Mario 269
Kirbys Ghost Trap 269  Theme Park 349
Lion King 269  Toy Story 329
Challence 299  Urban Strike 269
Lost Vikings 2 299  Weaponlord 269
Marvel Super Heroes 369  Winter Gold 329
Headphone Jack 269  Williams Arcade 299
Mortal Kombat 3 Ultimate 329  World League Basketball 199
Mr Do 269  Wrestlemania the Arcade 269
NHL 97 299  World Monsters 269
Oscar 269 Zelda3 269
Pinocchio 299 Zoop 299 Game Boy
il Sastana b e vt ik, y”
] CiTy 2000 Sl L
ﬁ )}I“, LRI punainen ja lipinikyvi.

Paristot sisdltyvit hintaan.




SATURN -TARJOUS

Valitse kolme seuraavista peleistd yhteishintaan:

Andretti Racing, Die Hard
Trilogy, FIFA 97, NBA
Live 97, NHL 97, PGA 97,

Erikoistarjous
Virtua Cop II + ase

299"

Erazer

Markkinoiden monipuolisin ase!
Yhteensopiva myas GUNCONIN (Time Crisis)
kanssa, Auto-reload, kick-back, recoil jne.
Sopii seki Playstationille etti Saturnille.

Road Rash, Spacehulk,

T E
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Myymme Ostames 90
Nasear 9 w1
i m,,? m % TARVIKKEET
> 195 % Nights + 175 s
g : Pandemonium 175 B0 Toote Myymaw Ostamme
h--l)r'-: b &
21§ 100 ““ u’: Antennikaapeli 128 35
m 10 Evil w0 10 Action Replay m 10
S — P e e — T B
1m0 100
m oW Sonic 3D m w Arcade Racerratti 385 175
195 » Somic Jam m N Ase 195 50
175 s Somic R 1 Jatkojolito, 2m 50 1
195 90 Tomb Raider 175 [ Muistikortti, § meg 195 50 i
40 120 Virtua Cop + ase 150 ] Muistikortti, 20 meg 295 8o
175 L] Virtua Cop 2 + ase 175 8 Multitap Mo 100 KA!IIIETIH‘I'Y
2 In Virtua Fighter 2 165 0 Pelihjain, alkuperiinen 155 55 [ ]
m I Warcraft 2 175 80 Peliohjain, Terminator 75 » o0
> Siommaen s > w2 2 KESKUSYKSIKKO
Lost Vikings 2 175 L] Worldwide Soccer 98 220 100 RGB/Scart kaapeli 115 E
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Mega-Drive, Mega-CD ja
kannettava CD-soitin.

269
269
229
299
229
199
199
199
229
159
199
229
299
269
269
199
269
269
269
229
299
229
159
229
269
269
269
229

Kaikhi samassa
g 2
o laitteessa!
oy g
Earthworm Jim >
ﬁg‘...m...... Pienen hohonsa
e ansiosta soveltuus yyygMEGA .PAKETTI
- erinomaisesti Pakettiin kuuluu: keskusyksikko, 2
ohjainta, scart -kaapeli, stereo/AV -kaapeli
!l;l my os seka Megca-cn -pelit: Golden Axe, Super
b — M P, of Co §
: kannettavahsi T T T

CD-soittimehsi!
Vain: 3@5@‘-”

Muhkaan viisi
Mega-CD -pelia! Huom! Rajoitettu era!

MEG DIV e

‘Game Boyn, Nintendon ja Mega Drivn kaytetyt pelit

Kaytettyjen pelien varasto vaihtuu paivittain! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin:

Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo

2 hintaryhmaa, esim: 3 hintaryhmaa, esim: 2 hintaryhmaa, esim: 3 hintaryhmaa, esim:
Alien 3 60 mk Skate or Die 80 mk NHL 94 100 mk Brett Hull Hockey 100 mk
Tetris 60 mk Adventure Disney 140 mk NHL 95 100 mk Donkey Kong C. 1 160 mk
Super Marioland 1 100 mk Lion King 190 mk Sonic 3D 190 mk Super MarioW.2 230 mk

Soita 02-2510 555 ja kysy lisaa. Varastossa on jatkuvasti tuhansia kaytettyja peleja!
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HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDA TAI VAIHTAA
PELEJA TMS, LAHETA NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, UUDENMAANKATU 18, 20500 TURKU.
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Tamagotchista tuli viime syksyna vuo-
den lelu. Kaikki lapset halusivat sellai-
sen ja koulujen opettajat turhautuivat,
kun lapset eivat hoitaneet laksyjaan yhta
tunnollisesti kuin elektronisia eldimiaan.
Nyt kaikki huolestuneet vanhemmat ja
opettajat voivat hengahtaa helpotukses-
ta. Samoin kaikki turhautuneet Tama-
gotchin-omistajat.

Nyt Tamagotchin kanssa voi nimit-
tain leikkia silloin kun on aikaa. Peli on
imestynyt Game Boylla parannettuna
ja laajennettuna versiona.

Kuten aikaisemmin, peli alkaa munan
hautomisesta. Game Boy -versiossa on
valittavana kahdeksan erilaista munaa.
Kolmea Tamagotchia voi kasvattaa sa-
manaikaisesti, ja jos yksi palaa kotita-
solleen, voi alkaa hautoa uutta. Kunnes
kaikki ovat lopussa ja on aloitettava
alusta. Parasta kaikessa on, ettd pelin
voi tallentaa ja sita jatkaa myéhemmin
siita, mihin jaatiin.

Kun muna on haudottu, on Tamagot-
chille annettava nimi. Sitten aloitetaan
kasvatus. Tamagotchia tdytyy hoitaa
suunnilleen samaan tapaan kuin avain-
rengasversiossa, mutta vaihtoehtoja on

aﬁia n iné ;

tavalliseen Tamagotchiin verrattuna.

lloiset énet seka sydantasarkeva melodia kun

Tamagotchin on palattava kotiinsa.

2 : Tamagotchin kaytanndllinen vaihtoehto on saapunut. Nyt sitid voi pelata
< ﬁﬂm']"sz. I s"“,.}}:f;‘,fﬁﬁ silloin kun on aikaa ja kasvattaa samalla kolmea pikku veijaria yhti aikaa.
£ VALMISTAJA Bandai '
= JAKELU___
w MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET
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hieman enemméan. Ruoka on esimer-
kiksi vaihtelevampaa. Valittavana on lei-
P4, liha, porkkana, jaateld ja torttu. Olento
llahtuu tietysti eniten jaateldsta ja tor-
tusta mutta se sairastuu helposti ylitar-
jonnasta. Silloin on nopeasti annettava
ladketta. Jos eldaimelld on vatsakipua,
annetaan nestemaista laaketta, ja jos
se on vilustunut, annetaan piikki.

Eldin pysyy hyvalla tuulella, kun sen
kanssa leikitaan. Se pitaa eniten hymy-
leikista, jossa on arvattava mihin suun-
taan Tamagotchi kaantyy. Alyn harjoit-
tamiseksi on laskentaleikki. Laiskistu-
mista vastaan on liikkuntaleikki, jossa
pikku ystavan on vangittava ilmasta pu-
toavia palloja.

Kello kahdentoista ja kuuden valilla
paivalla voi kilpailla. Osa-alueina ovat
kauneus, jossa Tamagotchi poseeraa
eri tavoin ja saa pisteitd, nopeus, jossa
Tamagotchi juoksee mahdollisimman lu-
Jaa, seka tieto, jota pitaa ensin harjoitel-
la. Jos Tamagotchi ei saa riittavasti ruo-
kaa tai on hieman surullinen, ei se me-
nesty hyvin kilpailussa. Kun Tamagot-
chi vasyy, alkaa se haukotella. Sitten
se nukahtaa eika sille voi mitaan.

amagh n vaikea kasvattaa esimerkilli-

sesti.

Vaihtelua ei liemmin 16ydy.

HUONO AITI

Mita mina teen vaarin? Tamagotchini matkus-
tavat kotitasolleen kaiken aikaa. Vaikka teen
kaikkeni saadakseni ne viihtymaan ja voimaan
hyvin. Mutta kai mina olen liian kiltti.

Kun ne ovat surullisia, annan niille aina lii-
kaa jaateloa, koska ne ovat niin sopoja iloisina.
Ja sitten ne tietty sairastuvat, jolloin annan
niille liikkaa laaketta.

Ja sitten leikin niiden kanssa vain hymyleik-
kia, koska en halua juoksuttaa niita kyllaisina,
mutta silti ne eivat viihdy. Matkustavat mie-
luummin kotiinsa.

No, onneksi tieddn, mista oikeat kotieldaimet
pitavat.

Loviisa 78

TAMAGOTCHIEN PAIVAKOTIA
ETSITAAN

Ensimmaista Tamagotchiani hoidin esimerkil-
lisesti. Se oli silloin vield uutta ja minulla ol
aikaa siihen, koska kaikki tapahtui niin hitaasti.
Nyt minun pitéisi sitten hoitaa kolmea pieno-
kaista samanaikaisesti ja ne haluavat vain syoda
leipaa ja leikkia ja laskea ja leikkia ja sy6da
jaateloa ja leikkia jalleen.

On mahdotonta hoitaa kolmea virtuaalieldintd
kunnolla ja tehda viela toita. Taidankin ottaa
Isyyslomaa tai sitten joku saa perustaa Tama-
gotchien paivakodin. Tai sitten yksinkertaisesti
sammutan Game Boyni.

Topi 79

Hauskempi kuin alku-
perainen mutta
yha liian
simppeli.

SUPER POWER



Kun MDK julkaistiin PC:1I3, odotti
maailma siita kaikkien aikojen
parasta pelia. Se oli hyva, mutta ei

niin hyva. Niinpa PlayStation-version

ilmestyessa meilld ei onneksi ole

enaa yhta suuria odotuksia.

Seikkailuna MDK on todellakin huippupe-
li, jonka pitdisi menestya yhta hyvin kon-
solilla kuin se teki PC:lla. Kurtin roolissa
pelaaja saa tutkia omituista maailmaa. Ava-
ruusolennot ovat hyékanneet maapallolle
ja alistaneet planeetan nopeasti valtaan-
sa. Maan kiertoradalla liitad pieni tutki-
musasema, jolta I0ytyvat Kurt ja hdnen
pomonsa Dr. Two. Pelastaakseen planee-
tan Dr. Two lahettdd Kurtin maapallolle
mukanaan uudenlainen ase - kypéra, jon-
ka ominaisuudet ovat itse pelin suurimpia
valtteja.

Pelin ensimmadisella kentalld Kurtin on kul-
jettava ilmakeh&n l&pi vihollisen tutkia ja
raketteja véistellen. Alhaalla vihollisen tu-
kikohdassa seuraa pieni opetusjakso, joka
jakaa vinkkejé pelin toiminnasta.

Kurtin kyparaa kaytetdan usein. Napin
painalluksella pelaaja siirtyy Sniper Mo-
deen, jossa hén voi ampua vihollisia ja
esineitd pitkdn matkan paasta. MDK:ssa
on tietysti muitakin aseita mutta yksikaan
niistd ei ole yhta vaikuttava kuin Kurtin
kypard. Mukana on muun muassa kési-
kranaatteja, maalinhakeutuvia luoteja ja
maailman pienin atomipommi, jonka paa-
tarkoitus on rajayttaa auki lukittuja ovia.

MDK ei ehka aluksi tee vaikutusta mutta
parin tunnin pelaamisen jalkeen se kiy

GRAFIIKKA 90
Hieman pikselikds mutta puhdas grafikka ja
paljon komeita tehosteita.

AANET 89

Tunnelmallinen, oikeaan osuva musiikki.

hauskaksi. Pelissa ei vainammuskella ava-
ruusolentoja kappaleiksi vaan siind on myds
arvoituksia ja vaihtelevia pelimuotoja. Kon-
versio PlayStationille on onnistunut pa-
remmin kuin hyvin hieman nykivasta ohja-
uksesta huolimatta. Onnittelut MDK:lle ja
Neversoftille.

VOITTAJA AJAN MITTAAN

MDK alkaa hieman yksitoikkoisesti mutta
ajan mittaan se osoittaa tarjoavansa paljon
enemman kuin aluksi luulisi. Ja kun olin
selvittanyt pelin kaksi ensimmaistd maail-
maa, istuin kuin liimattuna tvin edessa.
MDK:ssa on kiistatta paljon hienoja ominai-
suuksia, jotka yleensa puuttuvat tdménta-
paisista peleista. Pelintekijat ovat uskalta-
neet olla erilaisia, ja sen todellakin huomaa.
Kurtin kypara on tasta vain yksi esimerkki.
Jokaisella kentélld on oma vetovoimansa,
vaikka joskus ne muistuttavatkin hieman lii-
kaa toisiaan. Ja jos unohtaa hieman seka-
van ja hankalan ohjauksen, on MDK talven
hauskin peli.

Martti 88

TUNTUMA 82

Pelin heikkous on ohjauksessa, joka ei vaikuta
loppuun asti harkitulta.

HAASTE 87

Hyvin vaihteleva peli, joka kerta kerran jélkeen
tarjoaa uusia kiinnostavia tehtavia.

LUONNE Seikkailu
JULKAISIJA Interplay
VALMISTAJA ___ Shiny/Neversoft
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

ALA LUOTA DAVEEN

Shinen Dave Perry viitti Earthworm Jimin
tehtydan olevansa yksi maailman suurim-
pia pelituottajia. Nykyain han ajaa pitkissa
valkoisissa limusiineissa ja antaa typeria
lausuntoja kaikesta, mista luulee jotain tie-
tavansa. Mika tuntuu aika perusteettomal-
ta, kun Earthworm Jim ei edes ollut hyva.

MDK:n suhteen héan loi ennakkokohun,
joka antoi odottaa maailman kaikkien aiko-
jen vallankumouksellisinta pelia. Ihmiset pi-
dattivat henkedan ja ihmettelivat mita nimi
tarkoittaa. Rehellisyyden nimissa on sanot-
tava, ettd MDK on ihan kelvollinen peli,
mutta se on kaukana siitd uraauurtavasta
konseptista, josta Dave Perry puhui. Suo-
sittelen pelid toimintaseikkailuista pitaville,
mutta haluan jo nyt varoittaa etti seuraava
Shiny-projekti Wild 9 tuskin vastaa odotuk-
sia, varsinkin kun nuo odotukset nostetaan
epainhimillisen korkealle. Ajatelkaa nyt, etta
Dave Perry sanoi Toshinden 3:n kuuluvan
kaikkien aikojen parhaiden pelien karkikym-
menikkoon, kaikki luokat mukaan lukien.
Topi 83

YHTEENSA
Mainio seikkailu, jossa
on paljon
uusia ideoita.
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2 LUONNE Shoot ‘em up
E|  Jukaisia GT Interactive
= VALMISTAJA Eurocom
w JAKELU
MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTT Muisti

MUUT KONEET PlayStation, Saturn ” I 64

Royhkea macho-sankari Duke Nukem on
jo pelastanut isorintaisia typyja PC:li4,
Macintoshilla, PlayStationilla ja Saturnil-
la. Ja nyt hén sitten jatkaa riehumistaan
my6s Nintendo 64:lla. Syy siihen, etta
arvostelemme jélleen kerran Duke Nuke-
min, johtuu ennen kaikkea siita, ettd Nin-
tendo-versio on koko lailla erilainen kuin
muut formaatit. Noin teknisessa mieles-
sé. Sekd moraalisessa.

Herttuasta on tullut poliittisesti ja
moraalisesti korrekti vanhoilla
paivilladn, ainakin Nintendon
normien mukaan. Mutta onko se
enaa aito ja oikea?

Pohjimmilaan peli on sama kuin muissa
formaateissa. Se sisadltdd ammuskelua
Doomin tyyliin seka paljon tiukkoja aseita,
inhoja hirvidita, kekselidita kenttia ja tap-
pavia yllatyksia. Mutta Duke Nukem on
enemman kuin pelkkd Doom-kopio, silla
se sisdltda omaperaisia ideoita ja ennen
kaikkea enemman arvoituksia kuin monet
serkuistaan. Ja Nintendo 64:n Duke Nu-
kem siséltaa, kuten tuli sanottua, joukon
uutuuksia. Grafiikkaa on yleisesti ottaen
piristetty ja se kulkee notkeasti.. Suuri osa
muutoksista johtuu kuitenkin Nintendon
“korkeista” moraalivaatimuksista. Kaikki
mika haisee lilkaa alastomuudelta ja sek-
siltd, ontunnetusti hengenvaarallista. Niinp&
toisen kentén pornovideokauppa on kor-
vattu - niinpa niin - asekaupalla, jonka
hyllyilla on kranaatinheittimia ja automaat-
tiaseita pornoleffojen sijasta. Viinakaan ei
ole hyvéksi, joten kapakat on korvattu
terveellisemmilla hampurilaiskaupoilla.
Aseet ja roskaruoka ovat siis kasvavalle
nuorisolle paljon hyddyllisempia harras-
tuksia kuin seksin ja viinan kanssa lotraa-
minen, kuten amerikkalaisen yhteiskun-
nan moraalinvartijoiden ajatukset voi tas-
ta tulkita. Itse pelissa muutokset eivat mer-
kitse paljoakaan, silla vihollisia voi aina
yhtd hyvin véijyd Duke Burgerissa kuin
strippiklubissa.

Nintendon mielestd ydinr3jihdykset ovat moraalisest
terveellisempid kuin vahapukeisel neidot.
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Kiinnostavampia ovat sen sijaan Eurocomin
rakentamat todelliset uutuudet. Duke Nuke-
mia aikaisemmin pelanneille pelissa on uu-
sia alueita tutkittavana ja uusia ansoja kiusa-
na. Duke on saanut myos pari uutta asetta
leikkikaluikseen, kuten automaattipistoolit kum-
paankin kiteen seka plasmatykin. Ohjaintoi-
mintoja on luonnollisesti jouduttu vahenta-
maan, kun niitd on sovitettu kasiohjaimeen.
Kaikesta ndkee, ettd peli on alun perin tehty
nappaimistoa ja hiirta ajatellen, mutta sovitus

on onnistunut hyvin. Ohjaus tapahtuu C-na-

pilla Turokin tyyliin, tdhtdys onnistuu analogi-
sella tikulla jaampuminen Z:lla. Aseiden vaihto
ristikko-ohjainta kayttamalla on kuitenkin hie-
man hankalaa. L-
ja R-napit olisivat
todella olleet pai-
kallaan. Muunnel-
mia haluaville tar-
jotaan myos mah-
dollisuus Death-
matchiinaina nel-
jan  pelaajan
kanssa - nAma voivat olla ihmisia tai tietoko-
neohjattuja. Lisaksi voi pelata yhteistyossa.

Duke Nukem 64 on iso peli, jossa on yli 30
erilaista kenttdd mita erilaisimmissa miljois-
sa. Taistelua pahiksia vastaan kaydaan niin
maanalaisissa sotilastukikohdissa kuin slum-
mikortteleissa ja avaruusasemilla. Jos halu-
aa pelastaa maailman ja kaikki sen naiset,
pitdd siihen varata aikaa. Mutta voi se olla
sen arvoistakin.

COOL

Duke Nukem tunnetaan parhaiten vahapukeisista
naisistaan ja rahjaisista miljdistaan, mika saa hel-
posti unohtamaan, etta se on myas yksi monipuo-
lisimmista ja ajatelluimmista Doom-perheen pe-
leista. Onhan toki kiva juosta ympariinsa ja ampua
kaikkea mika lilkkkuu, mutta ajan mittaan se
kdy aina ikavaksi. Varsinkin jos pelaa

Paranneltu, nopea ja siisti, mutta nayttaa
hieman ikaantyneelta.

Yli 30 erilaista kenttdad, salaiset kentat ja moninpe-

Coolit kommentit, mainiot ddnitehosteet ja
keskinkertaista musiikkia.

yksin, kuten asia usein on tv-pelien suhteen. Ja tassa
Duke Nukem nayttda voimansa. Kentat ovat vaihtele-
via ja arvoitukset nokkelia, ja yllatyksia seka salai-
suuksia riittda. Konversio Nintendo 64:lle on tehty
hyvin ja ohjaus toimii kelvollisesti. Ja itse Duke, kaikis-
ta typeristd kommenteistaan huolimatta, on tyyppina
tosi cool ja osaa kayttaa sahattua haulikkoa tarkoituk-
senmukaisesti. Pelin koko ja erilaiset pelimuodot anta-
vat pelille pitkdn ian. Duke Nukem 64 ei ole mikaan
uhka Goldeneye 007:lle, mutta se on oikein hyva valin-
ta niille, jotka pitavat hieman tiukemmasta menosta.
Sita paitsi tdma versio on lisdystensa vuoksi myos

pakko-ostos kaikilie aidoille Duke Nukem -friikeille.
Joonas 86

COME AND GET SOME

Nyt kun herttua on vihdoin tunkeutunut kon-
soleille, on vaikea kiistda vanhan herran
suuruutta. En ole koskaan pitanyt pelin suu-
tele-ja-potkaise -huumorista enka koskaan
nahnyt pornokaupoilla ja strippareilla merki-
tysta itse pelissa. Sen sijaan olen aina pita-
nyt Duke Nukemin kivikovasta peliraken-
teesta, aseista ja muusta tilpehoorista. Duke
Nukem uudisti ilmestyessaan Doom-genren
niin positiivisesti ja se oli niin loppuun asti
harkittu, ettei sita voinut kutsua halvaksi kloo-
niksi.

Nintendo 64:n versio on yllattavan hyva ja
tarjoaa tiukkoja taisteluja seka moninpaluu-
mahdollisuuden, jota ei kannata unohtaa.
Ne, jotka eivat ole koskaan pitaneet herttu-
asta ja hanen seikkailuistaan, tulevat mykis-
tymaan pelin kaikkien makupalojen edessa.
Martti 85

kunhan siihen ensin tottuu.

laajatoiminto merkitsevat, etta peliin menee aikaa.

Konvertoitu ohjaus toimii hmz’istéhi,

Talotkin luhistuvat Duken kasittelyssa.

Vahintaan yhta
hyva kuin
tieto-

koneella.
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LUONNE Seikkailu
JULKAISIJA ASCII
VALMISTAJA Human
JAKELU

MYYNNISSA __ Tammikuussa
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Muiden huippupelien tavoin Resident
Evilid kopioidaan nyt ahkerasti. Nyt
pelimaailmaa pelottelee Clock Tower.

Noin vuosi sitten kaikki kauhun ystévét
saivat Resident Evilin. Nyt kynsienpures-
kelijoita on siunattu Clock Towerilla, joka
on kauhuaiheinen pikku seikkailu. Pelissa
etsitddn kaduilta vastausta siihen, kuka on
petomainen murhaaja Scissorman.

Useita vuosia sitten kaksoset Dan ja
Bobby Barrow (huomaa hahmojen tyypilli-
sen norjalaiset nimet) riehuivat pienessa
norjalaiskyldssa, aseinaan valtavat sak-
set, joilla he patkivat tieltdén eteensa osu-
neet ihmiset. Nuori tyttd, Jennifer, paasi
pakoon Barrowin veljeksié ja néki heidin
katoavan. Niin hdn ainakin uskoo. Koke-
mustensa jélkeen nuori tyttd joutui tieysti
hoitoon, jota johti rikospsykologi Helen Ma-
xwell (toinen tyypillinen norjalaisnimi). Ja
tasta peli alkaa.

Elokuvassa ratkaistaan mysteerié joko Jen-
niferin tai Helenin hahmossa. Hahmoa ei
kuitenkaan yksinkertaisesti valita, vaan pelin
eteneminen riippuu siita, kuinka pelissd on
aikaisemmin toiminut. TAma péatee jopa
hahmon valintaan. Peli nimittéin kdynnis-
tyy prologilla, jonka aikana tehdyt valinnat
vaikuttavat siihen, pelataanko loppupelin
ajan Jenniferia vai Helenia. Itse pelin aika-
na voi kohdata kolmisenkymmenta hah-
moa. Osaa heista voi jopa pelata tietyissé
jaksoissa, mika vie juonta napparéasti eteen-
pain.

Valittua hahmoa ohjataantietokoneseik-

GRAFIIKKA 90
Komeaa grafilkkkaa norjalaisissa
vuonomiljdissa.

AANET 78
Hyvét puhe&anet milloin ei ole pelkkié teksteja.
Tunnelmallinen musiikki.

kailujen tyyliin ja pelid voi pelata jopa hii-
relld. Tarkead on klikkailla mahdollisim-
man paljon, jotta loytéisi peliin vaikuttavat
esineet ja asiat. TAma toimii ihan hyvin,
paitsi silloin kun kaiken pitdisi toimia erin-
omaisesti. Mikéli nimittdin joutuu Scissor-
manin késiin, ei ohjaimella tahdo saada
edes ovea avattua, jotta paasisi pakoon.
Aina ohjaus ei ole yhtd ongelmallinen, mutta
useammin kuin kerran se on myds tydlas.

Grafikan suhteen PlayStationin kapasi-
teettia on kaytetty oikein hyvin. Hahmojen
nimistd huolimatta pitda antaa tunnustus-
ta myds sille, etta hotellin seindsta I6ytyy
teksti Norske Nasjonal Hotellet.

Clock Tower voi vaikuttaa hieman lyhy-
elté peliita, silld sen ratkaisuun tarvitaan
vain viisi episodia. Jos pelaaja ratkaisee
kaikki episodit, palkitaan hanet filmijaksol-
la, jossa Jenniferin ja Helenin seikkailut
paattyvat. Pelissa on kuitenkin kymmenen
erilaista loppua, viisi Jenniferille ja viisi
Helenille. Ainoastaan kaksi niistd on todel-
la onnellisia, tai kuten ohjekirja sanco,
Hollywood-loppuja.

KUNNON KAUHUSEIKKAILU

Olen aina pitanyt kunnon kauhupeleist4,
koska jannitys ja kauhu sopivat mielesténi
hyvin tv-peleihin mediana. Kauhufilmeis-

TUNTUMA 68
Tyypillisen hankala PC-ohjaus.

HAASTE 74
Norjalaista kauhua (!) kimuraisena mutta
lyhyené pelina.

sakin voi toki jannittaa nayttelijaparkojen
puolesta, mutta pelissa padsee kamppai-
lemaan itse henkiinjaamisesta. Pelaajas-
ta tulee yhta hahmon ja koneen kanssa.
Nyt olen ensi kertaa tehnyt tuttavuutta
taméntyylisten kauhupelien kanssa, ja se
tuttavuus oli miellyttava. Kummastelen kylla
ohjainta seka norjalaisia hahmoja, joilla ei
ole edes norjalaisia nimia, mutta ne eivét
tuhoa tunnelmaa. Lisaa tallaisia peleja,
kiitos.
John 84

LAISKA JA SYNKKA

Pidan ASCII:sta. Ensinnakin heill4 on ta-
pana satsata epatavallisiin peleihin ja po-
monaan talld nuorella japanilaisella peli-
talolla on oikea tv-pelifriikki. ASCII ei my&s-
kaan keskity yhteen konsoliin tai genreen.
Tuleva lentopeli Nintendo 64:lle ja ergo-
nominen kéasiohjainen RPG-faneille ovat
pieniéd esimerkkeja heidan monipuolisuu-
destaan. ASCII on lyhyesti sanoen miel-
Iyttava firma. En kuitenkaan voi olla hauk-
kumatta heidan viimeisinta seikkailuaan,
jossa heiluvat mukamas norjalaiset hah-
mot ja saksimurhaajat. Ohjekirja puhuu
uskomattomasta grafiikasta, jannittavésta
musiikista ja fantastisesta ohjauksesta. Osa
patee, osa ei. Ohjekirja ei mainitse, etta
Clock Tower on laiska, tylsa ja arvattava
peli. Dialogi ei ole loogista eiki kiinnosta-
vaa, ja vaikka pelissa voi pelata viidell4 eri
hahmolla, tuntuu Clock Tower tyhjilts ja
elottomalta parin tunnin pelaamisen jél-
keen.

Martti 61

YHTEENSA

Sopii kauhun
ystaville.
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Capcomilta on viime
vuoden aikana tullut
koko joukko beat ‘em
upeja. Monet niista
ovat kulkeneet Street
Fighterien jalanjaljissa
janyt genre saa jalleen
uuden kloonin.

Marvel Super Heroes on beat ‘em up
-peli, jonka hahmot on poimittu amerik-
kalaisen Marvel-yhtitn sarjakuvalehdista.
Pelissa on yhteensd kymmenen pelat-
tavaa hahmoa. Captain America, Hulk,
Iron Man, Psylocke, Hamahakkimies ja
Wolverine edustavat lain pitkaa katta ja
tuskin kaipaavat tarkempaa esittelya.
Jos taas pitaa ilkeiden lurjusten pelaa-
misesta, voi valita jonkin neljasta muus-
ta hahmosta. Shuma-Gorath haluaa
tuhota kaiken elavan ja Magneto on
pahan mestari sahkdémagnetismissa.
Pysdyttamatén Juggernaut on itse
pahuus kun taas Black Heart on pahik-
sista varittomin.

Capcom on rakentanut grafiikkan, joka
todellakin muistuttaa Marvelin sarjaku-
via. Positiivinen seikka sindansa, mutta
ikdva kylla tama sarjakuvagrafiikka on
kalpea vaihtoehto nykyajan polygoni-
pohjaisille 3D-hirvidille. Sarjakuvagra-
fiilkkkana se toimii mainiosti, mutta vali-
tettavasti Capcom on halunnut siirtaa
my6s sarjakuvien puhekuplien aanite-
hosteet pelin aanitehosteiksi.

Uutta ovat pienet esineet, joita iIimes-
tyy tietyin valiajoin keskentaistelun. Nama
Infinity Gemit antavat esimerkiksi lisaa
voimaa, nopeutta tai puolustuskykya
valitulle hahmolle. Yksinkertaisin nap-
piyhdistelmin vapautetaan jalokivien
maagiset voimat ja ottelut muuttuvat
nain hetkessa helpommiksi.

Mitad ohjaukseen tulee, tarvitsee vain
sanoa pelin tulevan Capcomilta. Street
Fighterinsa tuntevat eivat kohtaa vaike-
uksia vastustajien matkimisessa, mika
tuo esiin kysymyksen pelin haasteesta.
Maailman pelastaminen sankarin roo-

Hahmot mustutavat skottavasti

sarjakuva-esikuviaan.

ARNERE. B Ay

Odotimme ehkd enemmaén kuin vain POW, Ei kovaa vastusta kokeneelle fighterille.

SMOCK, UGH ja GAAH!

Klassinen ohjaus parhaaseen Street

Marvel

Super Heroes

lissa ei tuota suoria ongelmia. Tai sit-
ten, jos sattuu olemaan tuhoamispaal-
|4, voi tavoitella maailmanherruutta
yksinkertaisin nappiyhdistelmin.

CAPCOM PLAGIOI STREET FIGHTERIA
Oooh, uusi beat ‘em up, huokaisin ilosta,
kun sain Marvel Super Heroesin kasiini.
Viela vanhat Marvel-suosikkini paaosissa,
sehan ei voi olla huono.

Mutta kaytossa peli ei kuitenkaan innos-
tanut minua. Onhan se viihdyttava beat
‘em up hauskoine hahmoineen, mutta vali-
tettavasti se on aivan liilan tarkka kopio
aikaisemmasta ja paremmasta Capcom-
tuotteesta, nimittain Street Fighter ll:sta.

Kaikki pitkin kenttaa sirotellut esineet ovat
mukava bonus, mutta ei mikdan vallanku-
mouksellinen tai uuttaluova idea. Sita pait-
si kaipaan Silver Surferia.

John 74

Fighter -tyyliin.

LUONNE Beat ‘em up
JULKAISIJA Virgin
VALMISTAJA Capcom
JAKELU ___ -
MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI
MUUT KONEET

Saturn

El HUONO

Capcomin uudet kaksiulotteiset beat ‘em
upit tarjoavat harvoin suurempia yllatyk-
sid, ei myoskaan Marvel Super Heroes.
Samalla on mydnnettava, ettd Capcom on
maailman paras pelintekija tassa genres-
sd, eikd Marvel Super Heroes ole miten-
kaan huono. Capcom-fanit tuskin pettyvat
sen hahmoihin tai perinteiseen ohjaukseen,
mutta jos etsii uudenlaista beat ‘em up
-pelid, voi sita haeskella muualta.

Topi 80

'; " EENsA

Hyvin tehty, mutta
ei varsinaisesti
mitaan uutta.
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LUONNE Urheilu
JULKAISIJA Gremlin
VALMISTAJA Gremlin
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 14
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Gremlinin tavoitteena on
aina ollut luoda realistisia
urheilupeleja. Ensimmai-
sessd Actua Soccerissa

oli kuitenkin liikaa realismia
ja liian vahan peli-iloa.
Jatko-osassa homma on
tasapainossa.

Todellisuudessa jalkapallo on kaikkea muuta
kuin tylsa urheilulaji. Mutta ensimmaises-
sé jalkapallopelissdan Gremlin todisti pdin-
vastaista. Actua Socceria oli ilo katsella
mutta ohjaus jatti paljon toivomisen varaa.
Otteluissa ei tapahtunut juuri mitdan eivat-
kd ne olleet kiinnostavia.

Actua Soccer 2 ei ndyta yhti realistisel-
ta kuin edeltdjansa. Uusi rauotoilu on hy-
vin tarkka ja koko pelikentéssi on tietoko-
nemaista hohtoa. Varit ovat voimakkaita ja
jokainen yksityiskohta on veitsenterava.
Kaikesta siis huomaa, ettd Gremlin on muut-
tanut tiukan realistista konseptiaan. Ohjel-
moinnin huolellisuus tekee pelisti paljon
sujuvamman. Pelaajat likkuvat kentill tark-
koina animaatioina, jotka niyttavit ehki
plastisilta, samoin kuin itse pelikin. Mutta
sen ei valttamatta tarvitse olla haitta.

Actua Soccer 2:ssa ei ole tarpeetto-
mia yksityiskohtia tai muutakaan, mika
hidastaisi pelia ldhikamppailuissa ja vas-
taavissa. Kaikki erikoistilanteet, kuten
vapaapotkut ja kulmapotkut, toimivat te-
hokkaasti ja loogisesti. Kaiken tdman
tuloksena peli vaatii enemmén strategi-
aa ja nopeaa ajattelukykya kuin yhden
miehen |dpimurtoja ja silmiténta lauko-
mista. On ajateltava loogisesti ja toimit-
tava vikkeldan.

Jalkapallopelienta-
vanomaiset arsytys-
momentit Gremlin
on vilttanyt sula-
vasti. Esimerkiksi
maalipotkuissa voi
madritelld tasmal-
leen sen kentan
kohdan, minne pal-
lon pitdisi paatya.
Kymmenen kame-
raa toimivat nyki-
mattd ja kattavat
paremmin kuin hy-
vin kaikki mielty-
mykset ja tilanteet.
Hidastukset ovat

uskomattoman puhtaita ja selkeitid. Edes
latausajat eivat ole suurempi ongelma.

Kuulostaa ehka siltd, ettid Actua Soccer 2
olisi epatoden tuntuinen ja ikAva, mutta sita
se eitodellakaan ole. Kaikki toiminnot maa-
lipotkuista sivurajaheittoihin ovat selkeitd
ja konstailemattomia, ja liséksi peli jattad
paljon tilaa puhtaalle pelaamiselle ja takti-
koinnille, seikka mita yksikaan toinen jalka-
pallopeli ei tarjoa samalla tavalla. Mikali
nyt pitdd simulaattoreista, silld sellainen
Actua Soccer 2 on. Siind ei ole samaa
taistelun tunnelmaa kuin muissa jalkapal-
lopeleissa. Ja ennen kaikkea se on kauka-
na realismista. Nama suorat ja konstaile-
mattomat ominaisuudet tekevit Actua Soc-
cer 2:sta ainutlaatuisen jalkapallopelin. Kyse
on vain siitd, pitadko niitd hyvina vai huo-
noina. Ainakin peli tayttaa tehtivan, mitd
yksikdan toinen jalkapallopeli ei tee.

HYVA VAIHTOEHTO

Tamé peli ei sovi oikeille futisfaneille, se on
sanottava heti. Actua Soccer 2:ssa ei ole lain-
kaan realismia tai otteluhenked, vaan se on
maailman steriilein jalkapallopeli. Mutta se
tarjoaa toisaalta erilaisempaa jalkapalloa kuin
yksikdan toinen peli. Ottelut pelataan rauhalli-
sesti tavalla, jossa voittajaksi selvid4 se, joka
yhdistaa parhaiten pelisysteemin ja taktiikan.
Siind valtytaan tarpeettoman hitaista yksi-yhta-
vastaan tilanteista, ja kaikki valikot ja toimin-
not ovat mahdollisimman tehokkaita.

Actua Soccer 2 on hauskempi kuin parin
vuoden takainen edeltajansa, mutta vieldkaan
se ei ole todellinen huippupeli. Kliininen jalka-
pallo voi kdyda hieman tylsaksi ajan mittaan ja
silloin on parasta kokeilla jotain muuta. Mutta
samanaikaisesti Actua Soccer 2 miellytt44 vaih-
toehtona FIFA-pelien ylimitoitetulle innostuk-
selle tai Power Soccer 2:n vatsahaavoja aihe-
uttavalle tempolle. Se on kuin pelaisi biljardia
squashin jalkeen.

Mikko 87
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Actua Soccer 2 ei ole aina taysin

realistinen mutta laukausten tarkka

sijoittaminen on yhta vaikeaa kuin . = = F e
todellisuudessa. TEe e TR e 3= — A

_ = = | 5 ¥ 8-

> RUSSIAE &9

Sen suorat ja konstailemattomat
ominaisuudet tekevat/

2:sta ainutlaatuisen jalkapallopelin. &
Kyse on siita, pitdako niitd hyvina vai huonoina.

Puleeratumpaa futispelid saa PlayStationilta etsia.

saacalortces = o | e ee———
DR -47 ERAANIA D 1. CERNANT s—————— L. 57

156 CROAGTIN D6 GEBRMERY

-

OIKEALLA TIELLA

Onpa mukavaa nahda pelinvalmistajan todella
yrittavan tehda jotain jalkapallosarjalleen, sen si-
jaan ettd sitd vain uudistettaisiin joukkueilla ja
pelaajilla. Actua Soccer ei vielakdan ole samassa
liigassa kuin International Superstar Soccer, mut-
ta lisenssioikeudet unohtaen se on minusta haus-
kempi kuin FIFA: Road to World Cup, lahinn&
koska se on niin puhdas ja kulkee niin sujuvasti.
Gremlin on ottanut askeleen oikeaan suuntaan ja
vaikka he eivat viela ole paasseet perille, ovat he
tehneet parhaan pelinsa pitkaan aikaan.

Topi 84

Olisi ehka kannattanut sitoa kengannauhat
ennen kuin tuomari viheltaa pelin kayntiin.

88 ToNTUMA 87

iian Ohjaus on paljon parempi kuin ykkdsessa. Tark- . 3

taydellinen, jotta se nayttaisi aidolta. kuus luo plastisen mutta myds viihdyttavan pelin. K_?"‘Ote_l_(o_lfta mutta
viihdyttavaa

jalkapalloa.

Aénet eivat luo erityisemmin tunnelmaa ja se- Gremlinilla ei vieldk&an ole lisenssejd, mikd estaa
lostaja on yhta h6lmé kuin ennenkin. oikeat turnaukset. Kaksinpeluu on hauskinta.
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LUONNE Shoot ‘emup
JULKAISIJA Psygnosis
VALMISTAJA _ Hammerhead
JAKELU ____

MYYNNISSA _ 16. tammikuuta
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Psygnosiksen aikaisempiin peleihin tutus-
tuneet tietavat firman satsaavan usein |a-
pityostettyyn taustajuoneen. Kumma kylla,
sellainen puuttuu tyystin Shadow Maste-
rista, joka muistuttaakin Doomia ja sen
sukulaisia. Kyse on kovista taisteluista, joissa
on eliminoitava kaikki mika liikkuu.
Graafisesti Shadow Master tekee vaiku-
tuksen. Nerokkaat valotehosteet ja tyy-
likkaat polygoni-hirviét ovat vain al-
kua visuaaliselle ilotulitukselle, joka
ylittad useimmat muut pelit. Kentat
ovat jopa kauniita ja tunnelmallisia.
Niiden rakennetta ei kuitenkaan ole
harkittu yhta loppuun asti kuin Doo-

Julman komea pel.

AANEfT 4 B

Yksinkertaisen tunnelmalliset tehosteet ja
musiikki.

missa tai Quakessa. Epailyttavia kaup-
paliikkeita e Shadow Masterissa myos-
kaan ole. Miljo6t ovat omaperéisia ja
tarjoavat matkoja niin metsissa kuin
teollisuuskomplekseissa, jotka on ko-
risteltu lepattavilla valokentilld ja ruos-
teisilla seinilla. lkava kylla niissa ei
iIhmeemmin ole salakaytavia tai ase-
katkoja. Taman vuoksi Shadow Mas-
ter voi tuntua melko yksipuoliselta shoot
‘em upilta. Se ei kuitenkaan ole mi-
kaan este niille, jotka pitdvat enem-
man toiminnasta kuin salaisuuksien etsi-
misesta.

Muutoin Shadow Master seuraa taméan-
tyylisten pelien standardimallia. Avaimia
on loydettava, vihollisia tuhottava ja am-
muksia pidettdva aina varastossa. Tassa
suhteessa Shadow Master ei tarjoa mitaan
uutuuksia. Pelintekijat ovat keskittyneet 1a-
hes koko-
naan graafi-
siin yksityis-
kohtiin.

Aluksi melko monimutkainen ohjaus.

- Hiis e = AR

Hieman tylsista kentista puuttuu ajatus.

Shadow Master

Mestarillisten Colony Warsin ja G-Policen avulla Psygnosis on hallinnut
shoot ‘em up -genread viime kuukausina. Ja nyt on uuden
samankaltaisen pelin aika.

Doom-klooneja on ylenmaarin PlayStatio-
nilla. Vain harvat niista ovat kuitenkin hy-
via. Shadow Master ei ehkd ole paras
vaihtoehto taméantyylista pelia etsiville, mutta
el myoskaan huonoin.

=

HIENO MUTTA TYHJA

PlayStationin pelit vain komistuvat, ainakin Psyg-
nosikselta tulevat. Shadow Master on selvasti-
kin uuden sukupolven Doom-klooni. Graafi-
sesti se on kehittynyt pitkalle Doomista, mutta
muutoin se ei ole kovin onnistunut. Parin ken-
tan tahkomisen jalkeen alkaa tuntua silta, ettei
jaljella ole enaa kuin ampumista, vaikka liipa-
sinsormi on jo melkein krampissa. TAma voisi
olla lupaava merkki, mutta ei se silta tunnu.
Shadow Master ei tarjoa tutkimisen iloa vaan
siind on vain ammuttava mahdollisimman pal-
jon. Onhan siind omat napparat hetkensa, mutta
Quake ja Doom ovat yksinkertaisesti parem-
pia.

Martti 81

MIELENKIINNOTON

Kahden niinkin hyvan shoot ‘em upin kuin G-
Policen ja Colo-
ny Warsin jal-
keen Shadow
Master tuntuu
epaonnistumi-
selta. Ja voi vain
iIhmetelld, miksi
Psygnosis viitsii
julkaista néin
keskinkertaisen
tuotteen lajityy-
pissa, jolle on jo
tehty Goldeneye
007, Turok: Di-
nosaur Hunter ja Quake. Sha-
dow Master on toki kaukana
kelvottomasta ja on ainakin
parempi kuin Tenka, mutta jo
mainittuihin klassikkoihin ver-
rattuna se on aivan liian yksi-
toikkoineen ja ikavystyttava
noustakseen kiinnostavaksi.
Topi 78

 ; _-f  YHTEENsi   ;

Kaunis ja nopea shoot
‘em up, joka
viihdyttaa

hetken.
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UEP ei juuri tehnyt vaikutusta viime talven snowboard- SIS 3 _— =
seikkailullaan. Nyt se on palannut ja niin vain on, etta Cool - . g
: i MYYNNISSA Tammik >
Boarders 2 osoittau R T e
tuu isove“eéén PELIMUIST!I Muisti
MUUT KONEET

paljon paremmaksi.

Kun Cool Boarders julkaistiin, ei mark-
kinoilla ollut yhtddn snowboard-pelia.
Se ei ollut erityisen hyva peli mutta
heratti silti melkoista huomiota. Osak-
si, koska snowboard oli jo omaksuttu
extreme sport -laji, mutta ennen kaik-
kea siksi, ettei silla ei ollut kilpailijoita.
Nyt nakoOjaan kaikki haluavat tehda
snowboard-peleja eika siten ole mi-
kaan ihme, ettd myds UEP on tehnyt
jatko-osan.

Graafisella puolella pelissa on tapah-
tunut paljon kehitysta. Cool Boarders
2 on komeampi, nopeampi ja vahem-
man pikselikds kuin edeltdjansa. Sen
grafikassa on yha karheutta, mutta
kokonaisuutena peli ndyttaa paljon pa-
remmalta. Hahmot ovat myds haus-
kempia ja heidat on talla kertaa puettu
edustavammin. Snowboard- ja skate-
board-valmistaja Burton on tunkenut
itsensa Cool Boarders 2:een ja paa-
see esittelemaan lautojaan yhdessa
pelin valikoista.

YkkOsosa sai paljon kritiikkia temp-
pujen vahaisyydesta. UEP on vastan-
nut lisaamalld taitotemppujen maaraa
kakkososassa. Temput on myos hel-
pompi toteuttaa nopeilla ohjausristi-
kon ja joko L- tai R-nappien painalluk-
silla.

Cool Boarders 2 on onnistunut jatko-
osa mutta monista uutuuksistaan huo-
limatta ei ehka niin hyva kuin vannou-
tuneet snowboard-fanit toivoisivat. Cool
Boarders 2 ei oikein tunnu kiinnosta-
vaita vaihtoehdolta oikealle snowbo-

- GRAFIIKK,
Yha pikku puutteita kulmikkaassa ja
karkeassa grafiikassa.

Independent-tyylinen rock on vaindettu

simppelimpaan drum’n’bass-musaan.

ool

ardingille, nyt kun lumi peittaa rinteita ja
hiihtolomat lahestyvat. Mutta jos ei aio
matkustaa minnekaan, voi parin viikon
ajan iloita virtuaalimaisemissa, missa
lumi ei koskaan muutu loskaksi.

BORZEwon

EREESTYLE
PL)

joten Cool Boarders 2 saa hyvaksyvan
leiman.
Martti 81

Uutuuksista huolimatta pelissa ei vielakaan

PAREMPI

Cool Boarders ei tosiasiassa ollut mikdan hyva
peli. Se oli ruma, rakeinen, pitkdveteinen ja
ikava. Jatko-osa sisaltaa yha piirteita naista
kaikista, mutta selva parannus se UEP:Ita on.
Erityisesti he ovat kohentaneet grafiikkaa ja
ohjausta, ja juuri ndiden parannusten ansios-
ta lumilautailu tuntuu nyt hauskalta. Temput
ovat hieman helpompia ja uutuuksiakin on,

Veltto ohjaus on jaljelld. Kenttien rakennetta
on sen sijaan parannettu.

tapahdu paljon.

parempi.

El HUONOKAAN

Kun pelinvalmistajat seuraavat trendeja ja yrit-
tavat suunnitella moderneja peleja, joissa hah-
motkin kayttavat merkkivaatteita, voi tulos joskus
olla harvinaisen piinallinen. Extreme Sports ja
2Xtreme ovat tastd ilmiosta taydellisia esi-
merkkeja. Onneksi Cool Boarders 2 on hetkit-
tain todella hauska. Genren unelampeli olisi
sekoitus Alpine Raceria ja Top Skateria, mut-
ta sellaista tuskin saadaan kokea muualla
kuin pelihalleissa. Niinpa tyydyn mielellani Cool
Boarders 2:een. Eihdn se huonokaan ole.
Topi 80

Puutteistaan huolimatta
ykkososaa

SUPER POWER
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LUONNE Urheilu

JULKAISIJA ___ Psygnosis

VALMISTAJA Shef

JAKELU 4
MYYNNISSA 16. tammikuuta

PELAAJIA 14

PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET e B RGN

occer

Psygnosis on tehnyt jatkoa Adidas Power Soccerille.
Talla kertaa emme n&e Adidas-mainoksia maalien valilla,
mutta hengenvaaralliset taklaukset ovat jaljella.

Psygnosiksen Adidas Power Soccer julkais-
tiin tasmalleen oikealla hetkelld. Jalkapallon
1996 EM-kisat olivat juuri alkamassa eika
tuolloin sita paitsi ollut yhtdan erityisen hy-
vaa futispelia PlayStationilla. Nyt tilanne on
toinen. MM-kisat ovat toki kohta ovella, mut-
ta jalkapallopelien rintamalla on ehtinyt ta-
pahtua yht4 ja toista sitten keséan 1996.

vat ympari kenttaa ja nopeudenlisdys-nap-
pia kayttaessa he tuntuvat lilkkkuvan rulla-
luistimilla.

Adidas Power Soccerin rankat taklaukset
ovat jaljella, joskin hieman kevennettyina.
Myos monet pallotemput ovat tallella ja ne
antavat pelille leikkisaad eparealistista sa-
vya, joka edeltjallakin oli. |

Kaiken kaikkiaan Psygnosis ei ole muut-
tanut pelia sanottavammin. Se ei nayta ai-
van yhta lattanalta kuin aiemmin, mutta peli-
tunne on suurimmaksi osaksi samanlainen.
Power Soccer 2 on yha vaihtoehto hinelle,
joka haluaa harmitonta jalkapalloa, ja sen
leikkisyys ja nopea tempo ovat yha sen
vahvuudet kilpailijoihin ndhden. Mutta on
monia parempia peleja niille, jotka ottavat
jalkapallon hieman vakavammin.

Adidas Power Soccer menestyi aika hyvin
myos tarjoamalla ainutlaatuista futisviihdet-
ta. Pelit olivat nopeita ja tdynna seka hieno-
uksia etta raakoja taklauksia. Se ei ollut peli
realismia kaipaavalle jalkapallo-ekspertille,
mutta vauhdintayteinen vaihtoehto sille, joka
halusi vain juosta ympéri kenttia ja ampua
maaleja.

Power Soccer 2 on edeltdjansa kaltainen,
mutta erojakin on. Grafiikka-idea on sama,
mutta Psygnosis on antanut pelaajille aavis-
tuksen verran kolmiulotteista lihaa luiden palle
seka hieman yksityiskohtaisempia animaati-
oita. Suurin visuaalinen ero on kuitenkin kaik-
kien Adidas-mainosten puuttuminen.

PSYGNOSIS TYHJAKAYNNILLA

Tama ei kelpaa. Aikana, jolloin Nintendon uusi
kone on ravistellut pelimaailmaa, on ohjelmoi-
jien opittava pusertamaan jokainen laatupisa-
ra 32-bittisista, jotta ne eivat jaisi jalkeen. Kat-
sokaa nyt vaikka Electonic Artsia. En pitanyt
edes mahdollisena sita, mita he saivat aikaan
PlayStationin viimeisilla FIFA- ja NHL-peleilla.

Alkuperdisen pelin otteluissa oli uskomatto-
man kiivas tempo, ja nyt se on, mikali mah-
dollista, vieldkin korkeampi. Pelaajat rynni-

e

karsivallisyytta. Nama epérealistiset ottelut ei-
vat sovi kaikille.

ﬁUhrunsechahmot ja raikeat varit e‘irsytté\}ét,
mutta animaatiot ovat todella hyvia.

Yleisé on hieman danekkaampi kuin viimeksi.
Selostaja sen sijaan ei pidd melua itsestiin.

Peli kahdelle pelaajalle. Yksin kyllistyy nope-
asti. -
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Psygnosiksen kunnianhimo ei kuitenkaan
ole samaa luokkaa Power Soccer 2:ssa. Erot
alkuperaiseen ovat pienid, mutta ne riittavat
huonontamaan pelia. Arcade Modesta on tul-
lut Iahes pelikelvoton liioitellun tempon vuok-
si, ja niinpa paapaino kohdistuu Simulation
Modeen. Mita tulee vakavaan jalkapalloon, ei
Adidas Power Soccer ollut lahellakaan kilpai-
lijoita, ja se patee suureksi osaksi myds tahan
peliin. Psygnosiksen olisi kannattanut tehda
jalkapallon NBA Jam, kuten edellisella kerral-
la. Talla tyylilla he tuskin myyvét pelidan mon-
taa kappaletta.

Mikko 80

TARPEETON

Kolme Power Soccer -sarjan pelia alle kah-
dessa vuodessa on selvasti liikkaa. Alkuperai-
nen taytti tehtavansa - Iahinna koska sen ai-
noa kilpailija oli tylsa Actua Soccer - mutta nyt
se tuntuu taysin tarpeettomalta. Kun Gremlin
on kayttanyt luppoajan hyvakseen ja kehitta-
nyt peliaan, ei Psygnosis ole saanut mitaan
paremmaksi, ja International Superstar Soc-
cer Pron kaltaiseen peliin verrattuna Power
Soccer 2 nayttaa yhta saalittavalta kuin Way-
ne Gretzky 3D Hockey NHL ’98:n rinnalla.
Topi 68

Ei tee
vaikutusta.

SUPER POWER



Test Drive 4

Nopeat autotakaa-ajot kiemurtelevilla teilld ja komeissa kaupunkimiljoissa

kuulostavat hyvalta. Lisatadn mukaan joukko maailman puhutuimpia vauhtiautoja,

niin saamme summattua
Test Drive 4:n idean
pahkinankuoressa.

Paluu 70-luvulle on tunnettu tosiasia
jopa autopelien maailmassa. Talla
kertaa Electronic Arts on kerannyt
yhteen aikakauden muskeliautoja,
jotka olivat korkealla joka pojan toi-
velistalla kun haluttiin kiitdd maan-
teilla ja tehda vaikutus naissukupuo-
leen. Ne, jotka eivét tuolloin kaytta-
neet tilaisuutta hyvéksi (tai, toden-
nakdéisemmin, eivit olleet tarpeeksi
rikkaita), voivat nyt korjata asian. Test Drive
4:ssd on kieltamatta vahan typykoita, mutta
autot ovat sitakin upeampia. Valittavana ovat
mm. Camaro, Corvette ja Plymouth Cuda, kaikki
huipputrimmattuina versioina, jotka painostaan
huolimatta kiitavat helposti yli 200 km/h. Kaik-
kiaan kymmenen mobiilia odottaa autotallis-
sa, ja jos nostalgia ei kiinnosta, on joukossa
myOs uusia malleja, kuten Dodge Viper, Ja-
guar XJ220 ja Nissan 300ZX.

Test Drive 4 on perintdprinssi Road Rashin ja
Need for Speedin kaltaisille peleille. Kentat
ovat pitkia ja kulkevat siis sekd maastossa etta
suurkaupungeissa. Vaikeuksina ovat vastaan-
tuleva lilkkenne, hitaat kanssa-autoilijat, ahtaat
kapeikot ja kiukkuiset liikennepoliisit. Seka tie-
tysti joukko kilpailijoita. Yksittdisten kilpailujen
lisdksi voi osallistua neljaan erilaiseen mesta-
ruuskisaan. Niita ei ole eroteltu vaikeustason
vaan rakenteen mukaan. Joskus tarkeinta on
sijoitus, toisinaan taas aika, ja turnauksessa
joutuu vaihtamaan autoa joka kilpailuun. Li-
saksi voi hieman rentoutua dragracingin paris-
sa ja kilpailla myds ihmisvastustajaa vastaan.
Siind tosin ajetaan ensin yksin ja kuljettaja
numero kaksi saa ajaa ykkésen kummitusau-
toa vastaan.

Kaikkiaan pelissa on viisi pitkaa kenttaa, jotka
on puolestaan jaettu neljaan eri jaksoon. Mat-
ka taittuu tyypillisissa maisemissa ja suurkau-
pungeissa, ja niiden mallit on haettu USA:sta,
Englannista, Japanista ja Alpeilta. Muistakaa
tarkistaa Oljyt ennen 1ahtoa.

SHELBY COBRA - VIHDOIN

Nostalgiahermo varahti melkoisesti, kun
I0ysin auton, josta olin jo unohtanut unel-
moineeni. Punainen Shelby Cobra vuosi-

' GRAFIIKK)

Hleno graﬁlkka nopeat autot ja kauniit taus"t'at";'

AANET

V8:n raskasta murinaa. Ja jonkinlaista rock-

musiikkia.

mallia 1966. Lahes viidensadan
hevosvoiman hirvid, joka popsi Ford
Mustangit ja muut romut aamiai-
seksi. Ja nyt se oli akkia minun
pelkélla napinpainalluksella. Enpa
olisi uskonut ajavani rallia sellai-
sella autolla. Muun muassa drag-
racea ehka, mutta eipa se olekaan
auto, jolla voi ajaa kilpaa pienilla
alppiteilld. Ja suunnilleen tasta Test
Drive 4:n ongelmat alkavatkin. Pai-
navat amerikanraudat ylimitoitetui-
ne moottoreineen ovat raskaita oh-
jattavia todellisuudessa, mutta nii-
den ei tarvitsisi olla raskaita ohjattavia
rallipelissa.

Ongelmina ovat siis ne vanhat tutut:
puutteellinen ajotunne ja ohjaus. Test Drive
4 on vauhtijuhla houkuttelevine kentti-
neen, jotka ovat taynna tiukkoja kapeik-
koja ja jannittavia yllatyksia, ja autovali-
koima on loistava. Mutta kun ensimmai-
nen uutuudenviehatys on kadonnut ja al-
kaa keskittya itse kilpailuun, huomaa, etta
vaikka on huonompiakin valintoja, on ole-
massa my0s monta merkittavasti parem-
paa autopelia.

Joonas 75

tylsaksi.

Raskanssaautonssa saisi olla ohjaintehostimet.“ |

Suhteellisen paljon ajettavaa mutta kdy pian

LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISIJA Electronic Arts
VALMISTAJA Pitbull Syndicate
JAKELU ___

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2 (Linkki)
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

IKAVAT KENTAT

Minun on vaikea ymmartaa tallaisia autopeleja,
jotka rakentuvat kokonaan maantieajosta pit-
killa, yksitoikkoisilla kentilld. Minkaanlaista aja-
tusta ei ole uhrattu kenttien suunnitteluun, kos-
ka pelintekijat eivat tunnu ymmartavan, etta
juuri uskomattoman harkitut kentéat tekivat esi-
merkiksi Sega Rallysta niin loistavan. lkavét
kentat tuhosivat Need for Speedin, ja samasta
syysta kyllastyn nopeasti Test Drive 4:4an. Oli
siind valittavana kuinka monta autoa tahansa.
Topi 70

Nopea autopeli mutta
puutteellinen ajotunne

ja ikavat
kentat.
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LUONNE Seikkailu
JULKAISIJA Sega
VALMISTAJA Warp
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Aluksi pelista ei tajua

mitaan. Sitten vihollisetkin
osoittautuvat nakymatto-
miksi. Silti Enemy Zero

on mainio peli.

60

Intro on taysin uskomaton. Avaruusaluk-
sen futuristisessa miljodssa tapaamme
hyvin realistisen tyttésen, Lauran. Aluksi
han on toimistossaan, ottaen vastaan teh-

tavia muilta tyontekijoilta. Pelin edetessa
saamme tutustua

Lauraan hyvin lahelta. Ensin saamme ndh-
da hénet alasti. Sitten tutustumme henki-
I6kohtaisemmin. Saamme tietda kaiken-
laista hdnen menneisyydestaan, miksi han
on avaruusaluksessa, mitd hanen pitéisi
tehd&, hanen rakkausongelmistaan ja niin
edelleen. Ja sitten saamme osallistua an-

karaan kamppailuun, jossa avaruusalus
on vallattava takaisin sinne hy6kénneilta
avaruusolennoilta. Jotka ovat nakymét-
tomia.

Enemy Zero ei todella-
kaan ole helppo peli.
Ensinnkin se on valta-
va, tayttden lahemmés
neljd Saturn-levya. En-
simmdinen koostuu
introjaksoista seka kou-
lutusosuudesta. Ensin
Lauran on osoitettava hiipimistaitonsa la-
byrintin kiemurtelevilla kaytavilld ja am-
muttava ndkemaénsa viholliset. Sitten teh-
tava kday pahemmaksi. Laura vain kuulee
viholliset, jotka piippaavat sitd voimak-
kaammin mitd lahempana ne ovat. Lo-
pulta pelaajan olo on lahes hysteerinen.

Pelialue koostuu ldhes kokonaan laby-
rinteista ja kdytavista. Niissa Laura juok-
see ympariinsd metséstaen avaimia, koo-

deja ja kortteja, joilla han paasee aluksen
eri osiin. Mutta koko ajan hanen on varot-
tava kaikkialla vaijyvia nakymattomia ava-
ruusolentoja.

Enemy Zeron grafiikka on upeaa. Miljoot
ovat uudenlaisia mutta uskottavia, ja hah-
mot nayttavat tavattoman elavilta. Laura
on fyysisesti Lara Croftin hengenheimo-
laisia, mutta niin pelien useimmat nais-
hahmot tulevat luultavasti olemaan en-
nen vdistdmatonta Lara-backlashia.
Lauraa ei ole erityisen vaikea ohjata. Han
osaa kavelld ja juosta, ottaa askeleen
oikealle tai vasemmalle ja katsoa ldhem-
paa esineita. Hanella on myos ase vihol-
lisia varten. Musiikki on tunnelmallista ja
aanitehosteet uskottavia.

Pelin haaste on melkoinen. Erdét osiot
kestavat todella pitkaan. Koskaan ei ni-
mittain ole tdysin varma siitd, minne pi-
taisi menn3 tai kenet pitéisi kohdata. Jos-
kus pitkien kaytavien keskelle eksyy tay-
sin ja koko juttu muistuttaa hetkittain Gol-

SUPER POWER



deneye 007:a vaikka pelissd onkin merkit-
tavasti enemman filmijaksoja.

Enemy Zeroa voisikin melkein kutsua in-
teraktiiviseksi elokuvaksi. Talla kertaa se
ei kuitenkaan ole haitta. Kun peliin paasee
mukaan, kay se niin jannittavaksi etta kat-
se liimautuu kuvaruutuun ja kadet hikoile-
vat ohjaimella. Jotta pelista saa kaiken irti,
sithen taytyy keskittyd ja sita pitaa elaa
mukana. Kunhan kukaan ei tule tokkimaan
olkapaahan.

Interaktiiviset filmijaksot ovat hienjamua

niitd on lilkkaa.

ki lisaavat jannitysta.

Uskottavat tehosteet ja tunnelmallinen musiik-

RIKAS SISALTO

Enemy Zero vie koko tajuntani. Kun pelaan sita,
mina olen Laura, sormenpaitd myo6ten. Mina
siella lahden kiivaaseen alieninmetsastykseen
ja mind etsin tietoa toimiston tietokoneesta. Het-
ken pelaamisen jalkeen huipputeknologisessa
avaruusaluksessa on kuin kotonaan, ja eksyes-
sani kayn yhta hermostuneeksi kuin mita olisin,
jos eksyisin kotonani enka tietaisi kuka luuraa
nurkan takana.

Aanitehosteet ja musiikki eivat heikenna suo-
raa pelikokemusta. Paremminkin vain lisaavat
sita. Eika minua haittaa vaikka Laura onkin tytto.
Olisikin ikavampi pelata poikaa.

Loviisa 88

vaikea tahdata.

vaikea.

Nakymattomia vihollisia on uskomattoman

Ennenkuulumattoman iso peli ja myds melko

DRAMAATTINEN MUTTA
YKSITOIKKOINEN

Enemy Zero on enemman interaktiivinen elo-
kuva kuin peli, mutta siind on enemmaén pelat-
tavaa kuin useimmissa interaktiivisissa eloku-
vissa. Varjopuolena ovat ndiden jaksojen jat-
kuva lataaminen, jolloin koko seikkailu etenee
aivan liian hitaasti. Hyvia puolia ovat, etta peli
on tavattoman komea ja oikein jannittava. Ene-
my Zero on dramaattinen ja tunnelmallinen
mutta myGs hidas ja yksitoikkoinen.

Topi 75

Erittain hieno grafiikka ja

jannittava
juoni.
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TESTATTAVANA

LUONNE Beat ‘em up
JULKAISIJA Vic Tokai
VALMISTAJA Kronos
JAKELU

MYYNNISSA 29. tammikuuta
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI

MUUT KONEET

Dark Rift

Nintendo 64 ja hyva beat ‘em up eivét ole

kohdanneet toisiaan. Nyt Vic Tokai tuo paremman vaihtoehdon nulle
keskinkertaisille nimikkeille, joita konsolilla jo on.

Konamin G.A.S.P.:in odotuksesta nayttaa
tuleva pitka ja raskas. Ainakin ajatellen niita
surullisia vaihtoehtoja, joilla clemme saa-
neet leikkia silla valin. Midwayn kahden vii-
meisen yrityksen ongelmana ei ollut vain
uskomaton mielikuvituksen puute, vaan mygs
se, ettei War Gods sen enempéa kuin Mace
nyddyntanyt Nintendo 64:n voimaa. Kumpi-
kaan niista ei mydskaan ollut erityisen kau-
nista katseltavaa. Siten Dark Riftin grafiikka
luo toivoa jo ensi silmaykselld. Pelin taisteli-
jat on muokattu mielikuvituksellisesti ja he
ovat paljon liilkkuvampia kuin War Godsissa
ja Macessa. Vic Tokai on rakentanut taiste-
lijoilleen yksityiskohtaisemmat kehot ja jat-
tanyt pinnat melko pelkistetyiksi. Tama te-
kee yksityiskohdista realistisempia ja tulok-
sena on ylipdédnsa luonnollisempi ja puh-
taampi grafiikka. Taustat ovat kuitenkin melko
ikévia eivatka luo juuri tunnelmaa.

Valittavana on kahdeksan eri taistelijaa. He
kayttavat taistelussa erilaisia strategioita ja
erikoishydkkayksid, ja heilld on myds kay-
tossd aivan omia varianttejaan. Esimerkiksi
Aaronilla on suuri tuliase, jolla han voi am-
pua vastustajiaan. Demonica on varustettu
naskalinteravilld kynsilld ja Gigerin alienei-
ta muistuttavilla liikkeilla, kun taas Morphix
voi muuttaa ruumiinosansa aseiksi. Taiste-
lijat tarjoavat paljon vaihtelua, mika tekee
myds Dark Riftin otteluista varsin vaihtele-
via.

Monipuolisten hahmojen ja hyvatapaisen
ohjauksen ansiosta Dark Rift on toistaiseksi
paras fighter-peli Nintendo 64:lli. Se se-
koittaa sopivasti taktiikkaa ja nopeaa toi-

mintaa, ja variaatiot ovat
paljon suurempia kuin Mid-
wayn peleissd. Odotamme
yha beat ‘em upia, joka
vastaisi Nintendon menes-
tystd muissa genreissa,
mutta Dark Rift pehmen-
tad tuota odotusta jossain
maadrin.

ALKAA NAYTTAA HYVALTA
Beat ‘em upeista pitavat Nintendo 64:n omis-
tajat eivét ole toistaiseksi saaneet mitaan syy-
ta olla tyytyvaisia konsolinsa valintaan. Mace
ja War Gods olivat Iahinna parodioita genres-
ta ja Killer Instinct Goldista puuttui se kolmi-
ulotteinen osuus, jota Nintendo 64 niin hyvin
tukee. Ehka pelintekijét eivat ole vield oppi-
neet kdyttdmaan formaattia, mutta karsivalli-
syys alkaa joka tapauksessa olla koetuksella.
Onneksi Dark Rift on askel oikeaan suun-
taan. Vic Tokaituntuu syventyneen tehtivasnsa

Midwaytd vastuullisemmin ja jo se on roh-
kaisevaa. Dark Rift on varsin hiottu peli,
jossa on siisti grafiikka ja mukava tunnel-
ma. Se jattda vie-
ldkin odottamaan
todella hyvaa beat
‘em upia Nintendo
64:lle, mutta aina-
kin se elvyttaa toi-
voa pitkéstyneiden
peliarvostelijoiden
parissa.

Mikko 85

MELKEIN HYVA

Nintendo 64:11 julkaistut beat ‘em upit ovat
olleet surullista seurakuntaa, joissa ei ole
ollut mitdan imua. Vic Tokain ensimmainen
Nintendo 64 -peli on kuitenkin tahan asti
paras beat ‘em up talld konsolilla. Grafiikka
on puhdasta, vérit hyvid ja hahmosuunnit-
telu kelvollista. Ohjaus ei sen sijaan ole
yhta tasokas ja sen vuoksi Dark Rift ei
nouse samaan luokkaan kuin onnistuneem-
mat beat ‘em upit PlayStationilla ja Saturnil-
la.

Martti 77

Ohjaus toimii hyvin eri yhdistelmineen ja kil- i} {8va 4
pailijoiden variaatiot tekevit otteluista varsin Toistaiseksi paras
viihdyttavia. beat ‘em up
FNEEEE e s 19 Nintendo

Musiikissa ei ole kehumista, mutta d4net lis44- Vaikeimmalla tasolla Dark Rift tarjoaa tiukan 64:lla.
vét tunnelmaa ja vahvistavat eri taistelijoiden vastuksen. Niinpa pelille kannattaa antaa ti-
persoonallisuuksia. laisuus.

Toistaiseksi komein beat ‘em up Nintendo 64:114.
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Tama on yksinkertainen peli. Aja mahdol-
lisimman lujaa San Franciscosta Washing-

ton D.C.:hen, niin voitat. Paina kaasu poh-

jaan ja kaanna rattia. Ei hienouksia, ei
yllatyksia. Taydellinen peliresepti koneel-
le, jonka ainoa tehtava on imei kolikkosi
silla valin odotat hauskemman pelin va-
pautumista.

ltarannikolle voi ajaa neljdlla erilaisella
autolla. Kolme niista on hienoja urheilu-
autoja, kun taas neljas on vakevi hotrod-
tyyppi. Todellisuudessa nama autot ovat
hyvin erilaisia mutta ei Cruis ‘n USA:ssa.
Kaikki nelja liimautuvat asfalttiin koko ajan
eivatka luisu millimetridkaan. Kyse on siis
vain ratin kdantamisesta, mika tekee ajo-
tunnelmasta jaykan ja hyvin eparealisti-
sen.

Pelin vaikeustaso ei ole korkea. Washing-
toniin paasee olemalla ensimmainen nel-
jassatoista eri puolilla USA:ta pidettivis-
sa kilpailussa, ja se kdy kadenkiintees-
sa. Edes suurin vaikeustaso ei tarjoa kun-
non vastusta. Kaksinpeluu menettaa lu-
monsa jo ennen ensimmaisen kilpailun
loppumista. Autot ovat yksinkertaisesti niin
helppoja hallita, etteivat ne vaadi enem-

Jaykka ja pikselikds. Suurempi mielikuvitus
kenttien rakentamisessa ei olisi haitannut.

Midwayn autoklassikot
tunnetaan pelihalleissa
ympari maailmaa, mutta ne
ovat tuskin samaa luokkaa
kuin Sega Rally tai

LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISIJA Nintendo
VALMISTAJA Midway
JAKELU ____

MYYNNISSA 29. tammikuuta
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Daytona USA.

Nintendo 64:lle?

paa kuin oi-
keanlaisenra-
tinkdannodn
mutkissa.
Grafiikka on
loukkaus kolmi-
ulotteisuutta
kohtaan ja mai-
semat nayttavat pelkilta kulis-
seilta. Animaatiot ovat yhta
jaykkia kuin ajotunnelma, minka
huomaa varsinkin yhteentor-
mayksissa. Kolariin joutunut
auto pyorii ympari tieta kie-
rahdyksen3, joka nayttdi koos-
tuvan neljasta kuvasta. lima-
hypyt ovat yhta tyylittomia.

Cruis ‘n USA ei siis ole mitenkdin hyvin
tehty peli. Kaikki viela pahenee pikku koris-
teista, joilla Midway on luullut vahventavan-
sa pelia. Esimerkiksi kdy pojanadani, joka
vuorotellen kehuu kuinka komeaa kaikki on
ja vuorotellen kimittda kauhusta mutkissa.
Tai lukuisat l1aht6- ja maalitytot, jotka nykien
esittelevat kurvejaan kilpailujen alussa ja
lopussa. Musiikki ei sekdan luo tunnelmaa,
mutta sen voi ainakin kytkea pois. Cruis’n
USA on Nintendo 64:1l4 yhta tarpeeton tut-
tavuus kuin kolikkopeling, joten sikili kon-
versio on ikava kylla alkuperaiselle uskolli-
nen.

Taytyyko niita todella
konvertoida myos

on, ja jossa ohjaus
ja haaste on korvat-
tu kolmellakymme-
nella bikini-asuisella
maalilinjan tytolla. En
pitanyt Out Runista,
jakoska Cruis ‘n USA
on vain Out Run uu-
sissa vaatteissa, en
definitiivisesti pida sii-
takaan.

Tietysti voi olla viihdyttavaa pelata suoraan 14
kentan l&pi. Vauhdin tunne on myds melko mukava
eika yhden kilpailun aikana ehdi pitkastya. Mutta
ensimmaisen kilpailun jalkeen imu on kadonnut,
koska on ilmeistd, ettd koko pelin saa lapi ensi
yrittamalla. Cruis ‘n USA ei tarjoa minkaanlaista
vaihtoehtoa Nintendo 64:ll4 jo julkaistuille kilpa-
ajopeleille.

Mikko 45

VNVAVLLYLS3L

YHTA KEHNO KUIN KOLIKKOPELINA

Tama peli kuuluu lajiin, josta en yksinkertaisesti
pida. Lajiin, jossa pelintekijat yrittavat katkea keh-
noa tyonjalkeaan valheisiin siitd, kuinka hieno peli

Vaihtl puute on pelin suurimpia ongelmia.

Jaykka ohjaus on niista toinen.

VAARINTAVATTU JA TYLSA

Out Run oli minusta mainio peli mutta Cruis ‘n USA
el ole sitd. Minua arsyttas jo sen vaarintavatun
nimen kirjoittaminen, ja itse pelaaminen on pitkas-
tyttavaa. Kun alkuperainen kolikkopeliversio jul-
kaistiin, ei kotikayttoa varten ollut kovinkaan mon-
taa hyvaa autopelia, ja niinpa Nintendo 64 -versio
kuulosti lupaavalta. Nyt on Sega Rally ja Rage
Racer, ja jo siind luulisi olevan tarpeeksi syyta
sithen, miksi Nintendon ei pitaisi julkaista Cruis ‘n
USA:ta. Toivottavasti valtymme jatko-osan kon-
versiolta.

Topi 56

Viela huonompi kuin

v O.I.NIN

kolikko-
pelina.
Kolikkolin tavoin Cruis ‘n USA on parhai- Naiden atojen ajaminen ei vaadi kuljettajalta
millaan ilman aania. paljon ja kentat yllattavat aniharvoin.
7
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Diddy Kong

Koko Diddy Kong Racingin selvittdminen
ei ole helppo tehtéva. Téssa pikaoppaassa
emme esittele varsinaisia superfuskuja, jotka
vievat viimeiseen maailmaan. Siina ei myos-
kaan ole koodeja, jotka loihtisivat esiin kaikki
amuletit ja ilmapallot. Sen sijaan julkai-
semme koodeja ja vihjeitd, jotka tuovat
peliin lisaa syvyytta ja jotka ennen kaikkea
tekevat mahdolliseksi seikkailemisen
kaverin kanssa. Onnea matkaan!

FUTURE FUNLAND
Péastaksesi viimeiseen ja sa-
laisimpaan maailmaan sinunon
voitettava kaikki Trophy Racet
ja keréattava kaikki Wizpig-amu-
letit. Future Funland on hanka-
la paikka ja sielld voit jélleen
kohdata intergalaktisen lurjuk-
sen Wizpigin.

KENTAT PEILIKUVINA

Pelataksesi uuden seikkailun
peilikuvakentilld sinun on ku-
kistettava Wizpig Future Fun-
landissa ja Overworldissé, hoi-
dettava kaikki TT- ja Wizpig-
amuletit seka voitettava kaikki

Trophy Racet.

TT-AMULETIT
Paastéksesiviimeiselle TT-
kentélle sinun on keratta-
vé kaikki TT-avaimet nel-

| jastd edeltavastd maail-

' masta. Avaimet ovat hy-
vin kétkettyind Ancient
Lake, Snowball Valley,
Crescent Island ja Boul-
der Canyon -kentilla.

PELAA DRUMSTICKINA
Loytadksesi Drumstick-kukon si-
nun on kerattava kaikki amule-
tit. Sen jdlkeen aja punaisella
merkityn sammakon luo joelle
Taj'n lahell4.

PELAATT:NA

TT on pelattava hahmo mutta
erittain vaikea saada kayttoon.
Pelataksesi TT:na sinun on sel-

SUPER POWER

vitettdvd kaikki radat Time
Challengessa. Tdmén jélkeen
hén ilmestyy valikkoon mui-
den hahmojen rinnalle.

LOYDA KoODIT
Saadaksesi taikakoodit sinun
on ensin selvitettava koko seik-
kailu. Wizpigin kukistamista
seuraa jakso, jossa on pelin
tuottaneiden ihmisten nimet,
ja sité seuraa salainen koodi.
Toista menetelma keratédkse-
si kaikki koodit. Tai lue eteen-
pdin pikaopastamme.

SINISET ILMAPALLOT

Jos olet kylldstynyt ampumaan
vihollisia tai heittelemaan mii-
noja ja 6ljya, syotda ROCKET-
FUEL. Kaikki ilmapallot muut-
tuvat sinisiksi.

VIHREAT ILMAPALLOT
Kirjoita TOXICOFFENDER
maagiseen salasanavalikkoon.
Kaikki ilmapallot muuttuvat vih-
reiksi.

SATEENKAARENVARISET
ILMAPALLOT

Magneetti voi olla korvaatto-
man arvokas ase taistelussa
ykkossijasta. Kirjoita OPPO-
SITESATTRACT niin kaikki il-
mapallot muuttuvat sateenkaa-
ren varisiksi.

KELTAISET ILMAPALLOT
Suojautuaksesi kunnolla kay-
td koodia BODYARMOR, jol-

Racing

loin kaikki iimapallot muuttu-
vat keltaisiksi.

POWER-UP

Oletko vésynyt kerddméin
joukoittain ilmapalloja, jotta
saisit paremmat power-upit?
Siihenkin auttaa koodi. Kir-
joita vain FREEFORALL niin
paras mahdollinen vaihtoeh-
to ilmestyy.

VAIKEAMPI VASTUS
Kirjoita TIMETOLOSE maa-
giseen koodivalikkoon niin
paaset heti kilpailemaan pal-
jon vaikeampia vastustajia
vastaan.

RIISU TIETOKONE
ASEISTA

Jos tietokoneohjatut vastus-
tajat ovat mielestési liian va-
kivaltaisia, syotd BYEBYE-
BALLOONS.

KAKSIPELAAJAA
ADVENTURE MODESSA
Jotta kaksi voisi pelata
samanaikaisesti Adventure
Modea, kirjoita JOINTVEN-
TURE.

SAMAT HAHMOT

Kaksi pelaajaa voi valita sa-
man hahmon sy&ttamalla koo-
din DOUBLEVISION. Tulos
ei ehké ole maailman haus-
kimpia, mutta erittiin tasai-
nen.

PIENI JA SUURI
Luodaksesi suuremmat hah-
mot sy6td koodi ARNOLD.
Halutessasi erittdin pienet
hahmot nappéile TEENY-
WEENIES.

TASAINEN VAUHTI

Pitéaksesi vauhdin tasaise-
na joka pinnalla, sy6ta kay-
tanndllinen koodi OFFROAD.

MUSIIKKITESTI
Diddy Kong Racingin musiik-
kivalinnat voivat joskus véa-
hén kylldstyttaa, minka rat-
kaiset itsestaanselvalla koo-
dilla JUKEBOX.

CREDITS SCREEN

Koodi WHODIDTHIS vie si-
nut suoraan lopputeksteihin,
joista voit ndhda pelin suun-
nitelleet Raren tydntekijét.

VAIHDA AANIA

Jos kyllastynyt aanitorven
soundiin ja haluat nopeasti
vaihtaa sen, koodi BLABBER-
MOUTH on paikallaan.

POISTA BANAANIT
Jos et halua banaaneja Mul-
tiplayer Modella, syéta vain
NOYELLOWSTUFF.

KYMMENEN
LISABANAANIA
Aloittaaksesi kilpailun kym-
menen banaania taskussa-
si, kirjoita koodi FREEFRUIT.

LISAA BANAANI-
VAUHTIA

Kirjoittamalla BOGUSBA-
NANAS saat koko ajan hie-
man lisda rakettivauhtia ken-
tén banaaneista.

LOPUTTOMASTI
BANAANEJA
Jos haluat loput-
tomasti vauhtia-
antavia keltai-
sia hedelmid,
joita me
kutsum-

me ba-

naa- /
neik- /
si, // ¢
syota ]

koodi
VITAMINB.
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ROOLIPELIT

Ja niin RPG-genre on tehnyt lopullisen
lapimurtonsa myos Euroopassa. Final

Fantasy VIi:n lydbdessa myyntiennatyksia

kaikki ne pelintekijat, jotka viimeisen kym-
menen vuoden aikana eivat uskoneet roolipelien
suosioon lansimaissa, ovat avanneet silmansa lajityypille. Sony on paattanyt julkaista

Wild Armsin Euroopassa ja Psygnosis on ostanut Euroopan-oikeudet Alundraan.

PSYGNOSIS - PLAYSTATION

Japanissa Sony julkaisi Matrixin toiminta-
RPG:n Alundran. Kun Sony ei ollut kiinnos-
tunut sen kaantamisesta, paatti Working
Designs tuottaa englanninkielisen version
ja julkaista sen USA:ssa. Ja koska heilla ei
ollut jakeluoikeuksia Pohjois-Amerikan ul-
kopuolelle, on Psygnosis ostanut Euroo-
pan-oikeudet ja julkaisee pelin taalla maa-
liskuussa.

5 o v B iy o 1! A A e A B A B ) . N
Ba ' BA RaTVRE g FOE TN THRN TR T
,ﬁ '.xw F}J‘ .:‘_;"& " " | .‘;_ ul 3 i Wi i ‘ w_’. W

by ¥ a ¥ A ¥ a ¥ " ¥ 8 '; ta *-).
i il R R R Y n.b e =gk Bl

Niin kummalta kuin se kuulostaakin,
Alundra on PlayStationin ensimmainen
toimintapainottainen RPG-peli Ninten-
don Zelda-sarjantyyliin. Squaren Final
Fantasy Vll:aan verrat-
tuna se nayttda mel-
ko vaatimattomalta,
mutta Alundra on hyvaa
kasityota. Hahmosuunnittelun
takan on Miyoshi Tamaki, joka
muutama vuosi sitten loi paahenki-
I6t Segan suosittuun Mega Drive -
seikkailuun Landstalker. Soundtrackin
on kirjoittanut Kohei Tanaka, joka on ani-
me-musiikin veteraaneja.

Ulkon&aoltaan Alundra muistuttaa kovasti
16-bittisia edeltijiadn. Rakenteen ja juo-
nen esikuvina tuntuvat olevan niin Zelda -
A Link to the Past kuin Final Fantasy Il ja lll.
.. = Mika ei ole lainkaan kummallista, kun nama
Nintendon ja Squaren seikkailut kuuluvat

= kaikkien aikojen parhaimpiin ja toimivat gen-
ressd malleina monille uusille peleille. Ja
odotellessa Sqauren PlayStation-seuraa-
jaa Secret of Manalle, on Alundra lampi-
masti tervetullut.

RPG-KIRJEPALSTA: SUPER POWER/RPG, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 TAMPERE

HEI! HEI ABE! Dungeonin. Nintendo 64 - hyva kuin Final Fantasy VII?  ovat vain kolme hyvaa esi-
1. Olen kuullut, etta 1. Osa Squaren USA- versiolla ei kuitenkaan ole 2. Onko Squarella muita merkkia Squaren viime
Seattlen amerikkalainen jaostoon kuuluvista ihmisis- mitaan tekemista Squaren roolipeleja kuin Final vuoden roolipeleista. Piak-
Square-jaosto alkaisi teh- ta on perustanut uuden yri- tai Chocobon kanssa. Fantasy -sarja? - koin julkaisemme pitkan
da pelia Nintendo 64:lle. tyksen, ja tdma firma tulee 3. Viimeisimman huhun 3. limestyyké uusia Dragon artikkelin japanilaisista
Onko se totta? tuottamaan roolipelin mukaan Legend of Zelda - Quest -peleja? RPG-mestareista ja heidan
2. Luin etta Nintendo Nintendo 64:lle. The Ocarina of Time on 4. Onko Beyond the Beyond § tulevista PlayStation

64:lle tehtaisiin pelia 2. Mysterious Dungeon on mydhastynyt Japanissaeikd § hyva? -peleistaan.

Mysterious Dungeon, joka vanha pelisarja, joka loytyy sita julkaistaisi ennen kesai. § The King 3. Dragon Quest VII julkais-
olisi jatkoa Chocobo’s seka Super NES:lta etta Huhtikuu on kuitenkin yha taneen PlayStationilla ensi
Mysterious Dungeonille. Game Boylta ja jatkuu nyt virallinen julkaisuaika. syksyna.

Voisitko valaista asiaa? myo6s Nintendo 64:1l4. Japa- &  Topi HEI KINGI! 4. Ei se huono ole, mutta

3. Milloin Zelda 64 tarkal-
leen julkaistaan Japanis-
sa?
Abe

nilainen Chun Soft on tuotta- &

nut sarjaa ja kehitti myos
Squaren kanssa erillisen
Chocobo’s Mysterious

HEI!

1. Onko Breath of Fire yhtd

1. Ei, mutta se nayttaa hyval-
ta.

2. Xenogears, SaGa Frontier
ja Front Mission Alternative

heikompi kuin Final Fanta-
sy VII, Suikoden ja Wild
Arms. Eli pelaa ne ensin.

Topi

SUPER POWER



e (-) NFL Quaterback Club "98 [N64] supER pOWE R
@) Madden 64 N64 TOP 20
2 $.5, Flghtmg Force [PS]
m (4) Goldeneye 007 [N64] Final Fantasy VII[PS] 1 (1)
m () Street Fighter EX Plus Alpha [PS] INTERNET Diddy Kong Racing [N64] 2 (-)
m (3) Final Fantasy VII [PS] .(1) Final Fantasy VIl [PS] Tomb Raider2 [PS] 3 (3)
m (-) Nightmare Creatures [PS] . (2) Sakura Wars [SA] Goldeneye 007 [N64] 4 (2)
@) Bushido Blade [PS] @ ey Son S Super Mario 64 [N64] 5 (5)
(5) NFL. Gamed.ay ’?8 [PS] w ( ) Star Fox [N64] NHL '98 [PS 6 (4)
(1) Resident Evil: Directors Cut PS] g © ’2“:‘6 N‘\‘/';em 3PDS[SAJ Castlevania: Symph. of the Night [PS] 7 (6)
s AT::/Se[[S /3] Street Fighter EX Plus Alpha[PS] 8 (-
D NHL %8 PS] Lylat Wars [N64] 9 (7)
() CaC: Red Alent S Colony Wars [PS] 10 (-)
JIAPANE () Crash Bandlcoot 2 [PS] Mari? Kart 64 [N64, 1 1(8)
> Time Crisis [PS] 12 (-)
E?::::toﬁi?zt%é?m Zelda - A Link to the Past [SN] 13 (15)
. , (-) Falcom Classics [SA] GRETPRAL SEC R [SA: N
S ) Goancebaani S abiire g o Extreme G [N64] 15(-)
P R ki B i Final Fantasy Il [SN] 1 ( 1)
5 o5 N s ddod ) G-Police [PS] (9)
¢ (3) Everybody’s Golf [PS] o (1) Goldeneye 007 [N64] -
3 (10) Monster Farm [PS] W (4) Fighting Force [PS] Quake [SA] R+)
5 (9) Powerful Pro Baseball'97 [PS] (3) Croc [PS] Resident Evil [PS] 19 (12)
o (6) Resident Evil: Director's Cut [PS] () Disoworld 1l [PS] Final Fantasy Il [SN] 20 (17)
g ) Moon|[PS] (7) Lylat Wars [N64] .
o (6) G-Police [PS]
. (5) Extreme G [N64]
" it ek, TOIVELISTA
Legend of Zelda [N64 1(1)
Resident Evil 2 [PS 2 (2)
Nagano Winter Olympics 98 [PS/SA 3(4)
Yoshi's Story [N64. 4 (3)
Parasite Eve [PS 5(7)
w & Metal Gear Solid [PS] 6 (6)
i » Tekken3[PS] 7 (5)
MARKE- e F-Zero64[N64]  8(9)
By = Goemon64[N64]  9(-)
L l ST AT == & Alundra[PS] 10 (9)
_ 3 G.AS.P.[N64] 11 (8)
Bushido-Blade [PS] 12 (-)
Banjo-Kazooie [N64] 13 (10)
Castlevania 64 [N64] 14 (15)
Burning Rangers [SA] 15 (20)
Einhdnder [PS] 16 (17)
Shining Force lll [SA] 17 (11)
‘Tales of Destiny [PS] 18 ()
The Fifth Element [PS] 19 (19)
Men in black [PS] 20 (18)

SUPER POWER
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ILMOITDS “*

RED ALERT

Command&Conquerin jatko-
osa nyt vihdoin myos
PlayStationille. Huikea reaali-

aikainen sotastrategiapeli,
jossa Liittoutuneet ja
Neuvostoliitto ottavat mittaa
toisistaan. > &

-—

 MARVEL SUPER
HEROES

Vauhdikas kaksintaistelupeli,
jossa kamppalevat monet
sarjakuvamaailman tahdet,

| mm. Hulk, Himihikkimies J
h sekid Captain America.

Beat’'em’up

igmont Entertainment AbJ
belginkatu 60 By,

) He sinki




Frost Ji:rr»ph Burtort Birry Redtield Chris
Vehicle Specialist Weapons Specialist Marksman

il

Valentine Jill

Vickers Brad Wesker Afbent
Machine Expert ;

Pilot Mission Leader

RESIDENT EVIL
DIRECTOR'S CUT

Pleikkarin rajuin peli kaikille toimin-
nan ystiville. Director's Cut tarjoaa
uudistuksia, joita et voi olla koke-
matta. Kolme eri vaikeustasoa. /

TERC’S ABE'’S [
ADVENTURES ODYSSEE K=

Takuull q PlayStation
'pea animaatioseikkailu, josta a ‘E‘_ a ""“.? Aeln _
i huumori lopu. Loistava hauskin peli! Abe EaL

alinta koko perheelle. on loistavasti toteu-
tettu tasohyppely,

jossa haastetta riit-
tdd. Todellinen
myynti- ja arvoste-
lumenestys. Super
Power 11/97: 90 >

pistetta.
| o
Tasopeli

'REET FIGHTER
X PLUS ALPHA

htaavatko Ryu ja Ken vihdoin-
voittajansa? Mitkijapelien
enda palaa kehiin entistd ehom-
1a. Sen takaavat upea 3D-grafiik-
seka viisi taysin uutta hahmoa.




VINKIT

Jos sinulla on hyvia pelivinkkejd, jaa ne muidenkin
kanssa lahettamalla ne osoitteeseen:

SUPER POWER/ VINKIT

EGMONT KUSTANNUS OY.AB
PL 317, 33101 TAMPERE.

Fighting Vipers
gaiEtn Nuclear Strike
VAHAT VAATTEET Colony Wars PlayStation
Pelataksesi kevyemmalla vaatetuk- PlayStation
sella paina ennen pelin aloittamista % 5 KOODIT KAIKILLE KENTILLE
Alas, Vasen, B, C ja Z. Ala unohda KAYTTOKELPOISIA KOODEJA Sybta jokin seuraavista koodeista
ettd ilman vaatteita ja varustuksia Kirjoita néma koodit salasana-valik- paastaksesi pitemmalle pelissa. Jos
saat enemman vahinkoa. koon niin pelaaminen kdy paljon hel- olet jo selvittanyt pelin tai kyllasty-
pommaksi. nyt ndihin koodeihin, syota EA-
GLEEYE niin koet jotain kummal-
SUPERASEET - TRANQUILLEX lista.
Paljon sekundéaérisia aseita
-Memo*X33RTY Level 2: CUTTHROATS
Kentan valinta - Commander*Jeffer Level 3: COUNTDOWN
Loputtomasti energiaa - Hestas"Retort Level 4: PLUTONIUM
Fuskujen poisto - All*cheats*off Level 5: PUSAN

Level 6: ARMAGEDDON

07 & Q000 870G HeacS

Croc:

Legend of the Gobbos

PlayStation

AARIMMAINEN KOODI LR

Paastaksesi viidennentoista maa- Fighting Force

iiman viimeisille kentille ja saa- PlayStation Extreme-G

daksesi kayttéon kaikki salaisuu- Nintendo 64

det, syotd seuraava koodi: Va- KUOLEMATTOMUUS JA

sen, Vasen, Vasen, Vasen, Alas, KENTAN VALINTA SUPERFUSKU

Oikea, Oikea, Vasen, Vasen, Alas, Kun olet otsikkoruudussa, pidd poh- Jos kirjoitat nimeksesi RA50, voi lopettaa

Oikea, Alas, Vasen, Ylds ja jassa Vasen, Nelid, L1 ja R2 kun- kilpailun milloin haluat ja samalla voittaa.

Oikea. nes sana “Cheat Mode” ilmestyy. Tietokone rekisterdi vain sijoituksesi,
Mene sitten valikkoon paastaksesi joten jos olit ensimméisend, voitat. Kan-
viimeisille kentille. nattaa lopettaa on kun voitolla.

SUPER POWER



EXTREME TEAM

Kirjoita nimeksesi XG TEAM.
Adni vahvistaa etta fusku on
aktivoitunut. Palaa takaisin ja
kirjoita pelin jonkin ohjelmoijan
nimi, kuten Ash, Shawn, Justin
tai Greg. Heidan kasvonsa né-
kyvéat sen jalkeen moottoripyd-
rissé.

AMMU FERGUS

Extreme G:n tekijét ovat pisté-
neet peliin lievasti sanottuna
royhkedn piirteen. Kirjoita Fer-
gus (Proben perustaja, joka sa-
noi itsensa yllattden irti viime
vuonna) niin hdnen kasvonsa
korvaavat pienet robotit pelin
shoot ‘em up -jaksossa.

Pandemonium 2
PlayStation

KOODIT KAIKILLE KENTILLE

1. EMIAGCAI - ICE PRISON

2. OMACCBAI-ZORRSCHA'S LAB
3. FAIAGCBI - HOT PANTS

4. FEKAGCCA - STAN'S THE MAN
5. LGBFIICE -OYSTER
DESOYSTER

6. LMBBIIEE - PUZZLE WOOD

7. IEBBIIGF - TEMPLE OF NORI

8. KNBBIIAI - EGG! EGG!

9. LGBJIICI - HUEVOS LIBERTAD!
10. LOBJIIEI - PIPE HOUS

11. IGBJIIGJ - HATE TANK

12. FFCAGCCC - FANTABULOUS
13. FHCAGCCK - MR.
SCHNEOBELEN

14. FJKEGCDC - COLLIDE O
SCOPE

15. FLKEGCDK - THE ZOUL TRAIN
16. ADIKBIIB - LICK THE TOAD
17. ADMIBIID - THE BITTER END
18. MAECCBEJ - RUB THE
BUDDHA

SUPER POWER

Nightmare Creatures
PlayStation

KENTAN VALINTA

Spitalfield - Kolmio, Ympyra, Kol-
mio, Vasen, Kolmio, Nelid, Risti ja
Nelio.

Hydra - Kolmio, Risti, Ympyra, Kol-
mio, Kolmio, Alas, Nelid ja Yl6s.
Thames Tunnel - Kolmio, Neli6, Kol-
mio, Vasen, Kolmio, Alas, Yl&s ja
Nelio.

India Docks - Kolmio, Yl&s, Kolmio,
Risti, Kolmio, Yl0s, Alas ja Ympyra.
Highgate Cemetary - Kolmio, Alas,
Kolmio, Risti, Kolmio, Alas, Vasen
ja Ympyra.

Hampstead Heath - Kolmio, Va-
sen, Kolmio, Ylds, Kolmio, Kolmio,
Kolmio ja Risti.

Queenhite Dock - Kolmio, Oikea,
Kolmio, Yl6s, Kolmio, Ympyra, Ym-
pyré ja Risti.

City - Ympyra, Kolmio, Kolmio, Y16s,
Kolmio, Risti, Risti ja Risti.
Smithfield - Ympyré, Ympyré, Kol-
mio, Oikea, Kolmio, Yl&s, Alas ja
Alas.

Abdominal Snowman - Ympyra, Risti,
Kolmio, Alas, Kolmio, Ylds, Vasen
jaYlos.

Reget's Canal - Ympyra, Nelid, Kol-
mio, Alas, Kolmio, Alas, Kolmio ja
Alas.

London Zoo - Ympyr4, Ylds, Kol-
mio, Alas, Kolmio, Vasen, Ympyré
ja Ylos.

Bloomsbury - Ympyrd, Vasen, Ym-
pyra, Ympyréd, Kolmio, Neli6, Nelid
jaVasen.

Pimlico - Ympyrd, Oikea, Kolmio,
Alas, Ympyra, Risti, Alas ja Alas.
Jack the Ripper - Risti, Kolmio, Kol-
mio, Nelid, Ympyra, Risti, Vasen ja
Ylds.

Westminster - Risti, Ympyra, Kol-
mio, Nelid, Ympyra, Nelié, Kolmio
ja Ylos.

Viimeinen kentta - Risti, Risti, Kol-
mio, Nelid, Ympyrd, Ylds, Ympyra
jaYlos.

BARRICHEL
1:27.3

Formula 1’97
PlayStation

TYYLIKAS FUSKU

Jos kirjoitat seuraavat koodit paik-
kaan missa sinun pitéisi kirjoittaa
nimesi, tapahtuu ihmeellisiad asi-
oita. Ole hyva ja kokeile mutta
muista pysya rauhallisena.

SWINGING SIXTIES
VIRTUALLY VIRTUAL
LITTLE WEELZ
ZOOMLENSE

CATS DOGS

BOX CHATTER
SWAP SHOP

BILLY BONUS

TOO EASY

Turok: Dinosaur Hunter

Nintendo 64

KLASSISET FUSKUT

Kirjoita seuraavat koodit salasanava-
likkoon niin dinosaurusten metsastys

on paljon helpompaa.

Kaikki aseet: CMGTSMMGGTS
Elamaa: FRTHSTHTTRLSCK
Ammuksia: BLLTSRRFRND

Superfusku: NTHGTHDGDCRTDTRK

Minifusku: DNCHN

Soviet Srike
Saturn

HYVIA KOODEJA

Lis&4 bensiinia - ALBATROSS
Paremmat aseet - BABRIEL

1 lisdelama - FREEBIE

4 lisdelamaa - VOODOO
Paljon bensiinia - COLDPIZZA

LIMNIA

T,



LUKIJAKYSYMYKSET

* Rt PI

4
EBLE{ R DD

Hei!

1. Mitd Pocket Monsterissa teh-
ddan?

2. Milloin se julkaistaan Suo-
messa?

3. Ohjataanko Cloudia ja mui-
ta Final Fantasy VIlI:n hahmo-
Jja hiiritikulla vai kdsiohjaimen
ohjausnapeilla?

Marion ja Luigin kadonnut veli
Hei!

1. Etsitdan ja koulutetaan pikku
hirvidité, joilla sitten haastetaan
kavereiden hirviot. Topi kertoo
enemman Pocket Monster -ilmi-
Osté ja pelistd tulevassa artikke-
lissa. 2. Ensi syksyn&. 3. Hah-
moja ohjataan késiohjaimen ris-
tikko-ohjaimella kuten useimmis-
sa muissakin PlayStation-peleis-
sa.

SUPO

Uusi Zelda
@i tule olemaan
sen kallimpi kuin
muut Nintendo
64 -pelit.

Hei!

1. Onko Project X pilaa, mita?
Luuleeko VM Labs todella,
ettd he voisivat lyéda Nin-
tendon superkoneen? Ja
mitd he puhuvat Marion
murskaamisesta? Keitd he
oikein luulevat olevansa?!
2. Vaikuttaako Konamin
G.A.S.P. hyvilti? 3. Onko
Rarelta tulossa uutta huip-
pupelid?

Matti

Hei Matti!

1. Project X ei ole mitdén pi-
laa vaikka voi vaikuttaa silta.
Kukaan ei taas tieda, milloin
uusi Nintendon kukistaja ilmes-
tyy. 2. Kylla, paljon parem-
malta kuin toistaiseksi Nintendo
64:114 julkaistut beat ‘em upit.
3. Niitd on paljonkin. Lahim-

LUKIJAKIRJEET

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset,
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

pand julkaistaan Banjo-Kazooie
ja Conker’s Quest.
SUPO

Hei Super Power!

Haluaisin tehda pari kysymys-
ta: 1. Tarvitaanko 64DD:t3 uu-
den Legend of Zelda -pelin pe-
laamiseen? 2. Paljonko 64DD.n
pelit tulevat maksamaan ? Kii-
tos hyvésta lehdesta!

Fredi

Hei Fredi!

1. Tassd numerossa esilld ollut
Zelda-peli on tavallinen Ninten-

Iiihc.'t_\

muutokseen. Mai
postimyyntihintoja,

Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa
tavaramerkkeji.

NINTENDO 64

TOIMITUSEHDOT:
Toimituskulut 45 mk / Lihetys.
Tilattaessa 3 peliii tai enemmiin samaan
seen emme peri toimitusmaksua.

Pidiitimme oikeuden hinnan-
yksen hinnat m.lt

Laitepaketti 1195,- [Laitepaketti 990,-
Bomberman 64 399.- |Broken Sword 2 329.-
Chameleon Twist 499 - Castlevania 329.-
Dark Rift 499.- | Clocktower 329.-
Diddy Kong Racing  449.- [Colony Wars 329.-
Duke Nukem 3D 499.- |Crash Bandicoot 2 329.-
Fifa Soccer 98 499.- |Croc 299.-
Formula 1 Pole Position449.- | Deathtrap Dungeon 349, -
Golden Eye 007 499.- |Devil's Deception 349 -
Lamborghini 499.- |Die Hard Trilogy 199.-
Lylat Wars (Star Fox) 499.- Discworld 2 329 -
Mace - The Dark Age 499.- |Felony 11-79 329.-
Mischief Makers 499.- |Fifa Soccer 98 299.-
Multi Racing Champion499,- |Final Fantasy 7 329,-
NHL Hockey 98 499.- |Formula 1: 97 Edition 329.-
San Fransisco Rush 499.- | G-Police 329,-
Top Gear Rally 499.- | Grand Theft Auto 329,-
War Gods 499 - |Herc's Adventure 349,-

PUQLENKUUN
PELIT KY

PL 26, 90571 OULU
PUH: 08 -
FAX: 08 - 5555 064

MEILTA MYOS KAYTETYT PELIT EDULLISESTI!

PLAYSTATION PLAYSTATION

555 6587

MDK

RAUT

do 64 -peli. Jatko-osa tuotetaan
toki 64DD:lle mutta sita ei tule
viela pariin vuoteen. 2. Shigeru
Miyamoton mukaan siitd tulee
halvempi kuin CD-pohjaisista
PlayStation-peleista.

SUPO

Péivaa.

Minulla on muutamia kKysymyk-
sid: 1. Aikooko Rare tehd3 Gol-
deneye 007:lle jatkoa, joka pe-
rustuu Tomorrow Never Dies
-elokuvaan. 2. Paljonko Topi
antaisi Super Metroidille pis-
teitd nyt? 3. Onko Wave Race
64 parempi kuin Extreme G?
Fox, James ja Samus

Paivaa!

1. Rare aikoo tehda jatkoa Gol-
deneye 007:lle mutta se ei pe-
rustu uuteen elokuvaan. 2. On

Samat henkildt ovat
onneksi kaikiden kolmen
Metal Gear -pelin taustalla.

LIIKKEEMME OULUSSA
HALLITUSKATU 11
90100 OULU
PUH: 08 - 33 66 44
LIKKEEMME LAHDESSA

ATIENKATU 16

15110 LAHTI

329.-

PUH: 03 - 751 51 51

N64 / PSX

Mortal Kombat Myth  329.- TARVIKKEET
Moto Racer 299.- | Analoginen Joypad - /299
Nascar 98 299.- | Analoginen Joystick - /495
NBA Live 98 299.- | Dominator - Joystick - /299
NHL Hockey 98 299.- |Hiiri - /299
Nuclear Strike 299.-  |Joypad 219/149
Overblood 199.- | Joypad:in jatkojohto 149/149
Pandemonium 2 329.-  |Linkkikaapeli - /149
Red Alert 329.-  |Logic 3 - Joypad - /99
Resident Evil: Director 299,- | Muistikortti 1 MB 199/149
Street Fighter Ex Plus  329,- | Muistikortti 16 MB - /349
Time Crisis + Ase 499.- | Muistikortti 5 MB 349/ -
Toca Touring Car 329.- | Multitap - /299
Total Driving 329~ |Necgon Joypad - /299
Tomb Raider 2 329.-  |Ratti + Polkimet 595/495
V Rally 329,- RF-antennikaapeli 199/199
329.- | Rumble Pack 199/ -

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA!




aina vaikea pisteyttad peleja, jot-
ka on julkaistu vuosia sitten. Graa-
fisesti vanhat pelit eivat tee enda
vaikutusta, mutta Super Metroid
on kuitenkin yksi kaikkien aiko-
jen viihdyttavimpia toimintaseik-
kailuja. Joten kyll4 pisteet olisi-
vat 95:n paikkeilla. 3. On.
SUPO

Hei SUPO!

1. limestyykd piakkoin hyvia
snowboard-peleja PlayStatio-
nille? 2. Nidin erddssa ohjel-
massa jonkinlaisen kamera-
jutun Game Boyssa. Mita tie-
ditte siitd? 3. Julkaistaanko
Alundra Euroopassa? 4. Onko
ISS Prolle suunnitteilla jatkoa?
Kiitos hyvéstéa lehdesta!
Juha

Hei Juha!

1. Gool Boarders 2 ilmestyy pian
jaonainakintyydyttava. 2. Pocket
Camera julkaistaan taalla ensi
kesana. Lue enemmaén Topin re-
portaasista Space World '97:sta.
3. Kylla, maaliskuussa. 4. Ko-
namin uusi ISS-peli julkaistaan
seka Nintendo 64:l4 etta Play-
Stationilla sopivasti ensi kesan
jalkapallon MM-kisojen aikoihin.
SUPO

Hei SUPO!

Minulla olisi kaksi kysymys-
ta, joita en ole aikaisemmin
kehdannut tehda. Hieman hé-
vettdvid ehkd, mutta tissa ne
nyt ovat:

1. Mita eroa on bitilla ja bytel-
1a?

2. Mita eroa on pikseli- ja po-
lygonigrafiikalla?

Kiitos kaikille toimituksen ja-
senille!

Anonyymi

Hei anonyymi!

Turhaan hépeilet. Kaikkien tek-
nisten termien tasalla ei ole help-
po pysya ja vastaamme enem-
man kuin mielellamme kuin ky-
symyksiisi. 1. Kahdeksan bittia
on byte eli tavu ja kahdeksan
megabittid on siten megatavu.
Super Mario 64 on 64 megabit-
tid ja siten 8 megatavua. Useim-
mat tv-pelit mitataan megabiteis-
sé kun taas tietokonepelit ja tie-
tokonemuisti mitataan megata-
vuina. 2. Pikseligrafiikka on ta-
saista kun taas polygonigrafiik-
ka on kolmiulotteista. Ensimmai-
sissé Super Mario -peleissa Mario
on luotu pikseleista eikd hanta
néhdé koskaan kuin sivusta. Su-
per Mario 64:ssa hénet on sita
vastoin luotu polygoneista ja hé-
net voi siten ndhda mista kul-
masta tahansa. Nykyisin useim-

SUPER POWER

mat uudet pelit on rakennettu
polygoneista.
SUPO

Hei Super Power!

Olen 15-vuotias Saturn-omis-
taja, joka haluaisi mielellaan
ndhdda vastaukset muutamaan
kysymykseen. 1. Miksi Idhes
yksikaan pelinvalmistaja ei
enaa tee huippupeleja Satur-
nille? 2. Miksi Konami ei teh-
nyt uutta Castlevania-pelidan
Saturnille vaan PlayStationil-
le? Saturn kdsittelisi paljon
paremmin spriteja. 3. Milloin
Suomessa julkaistaan Segan
kokoelma-CD, joka sisaltaa
kaikki Phantasy Star -pelit? 4.
Topin artikkeli Gumpei Yokois-
ta oli hyva. Etteké voisi kir-
joittaa enemman samanlaisia
artikkeleita vield eldvisia ih-
misistd? Ne olisivat hyvin'kiin-
nostavia. Erityiset kiitokset
Topille, Martille ja Loviisalle.
Olette tosi hyvia.

Martti

Hei Martti!

1. Saturn ei ole myynyt USA:ssa
ja Euroopassa yhta hyvin kuin
PlayStation ja Nintendo 64, ja
siksi naille markkinoille kehite-
ta&n vdhan uusia Saturn-peleja.
2. Ole rauhassa. Uusi ja tietta-
vasti parempi versio julkaistaan
Saturnillamy6hemmintana vuon-
na. 3. Sita ei ole vieldkaan jul-
kaistu Japanissa, joten jos se
koskaan tdnne paésee, saa sitd
odottaa kesdédn tai syksyyn. 4.
Kirjoittaisimme mielellamme pe-
lien takana olevista ihmisistd, jos
vain padsisimme tapaamaan ja
jututtamaan heita. Valitettavasti
harvat pelintekijat ovat tunnet-
tuja ja useimmat katkeytyvat yri-
tysten nimientaakse. Oikea haas-
tattelu ja artikkeli Shigeru Miya-
motosta julkaistaan kuitenkin tu-
levassa numerossa. Kiitos ke-
huista. Ne aina ilahduttavat.
SUPO

Heippa Super Power!

1. Onko Final Fantasy -peleja
todella seitseman? 2. Miksi ne
kaikki eivét ole PlayStationil-
la? 3. Tuletteko kirjoittamaan
artikkelin tv-pelien tekemises-
ta?

Palle Skywalker

Heippa Palle!

1. Kylla. Kolme ensimmaista jul-
kaistiin NES:Il4, kolme seuraa-
vaa Super NES:II4 ja seitsemés
PlayStationilla. 2. Koska Sonyn
konsolia ei ollut olemassa, kun
Square teki kuusi ensimmaista
pelia. Final Fantasy IV on kon-

vertoitu PlayStationille Japanis-
sa mutta ei saapune koskaan
tanne. 3. Jotain niin uskomatto-
man suurta prosessia on vaikea
tiivistad lehtiartikkeliksi. Ohjel-
moinnista on tehty kirjoja, joten
luepa niitd, jos haluat opetella
pelien tekemista.

SUPO

Hei!

Muutama kysymys:

1. Milloin 64DD ilmestyy Suo-
messa? 2. Milloin Legend of
Zelda - The Ocarina of Time
Jjulkaistaan Suomessa. 3. Mil-
loin A Link to the Past julkais-
taan Suomessa?4. Pitddka olla
Nintendo 64 -konsoli jos ai-
koo pelata 64DD-peleja? 5.
Antaisitteko todella Final Fan-
tasy lil:lle yhta paljon pisteitd
kuin Final Fantasy Vll:lle? Ha-
luaisin myds kiittdd Suomen,
ellei perati maailman, parhaas-
ta tv-pelilehdesta.

Link

Hei Link!

Tésssé vastauksemme:

1. Tuskin ennen vuotta 1999. 2.
Alustavasti syyskuussa. Mutta
jo tdssd numerossa voit ndhda
kuvia ensimmaisesta pelattavas-
ta versiosta. 3. Se on ollut Su-
per NES:IIA jo vuonna 1992. 4.
Kylla. 5. Kyll4. Eihén se ole yhta
komea mutta vahintaan yhté jan-
nittéva ja tunnelmallinen. Kiitos
sinulle etta luet lehteamme.
SUPO

Heippa Super Power!

1. Olen harkinnut Final Fanta-
sy Vil:n ostamista mutta en
ole koskaan pelannut yhtikaan
Final Fantasy -pelid. Onko se
silti hauska ja onko siihen help-
po paéastd mukaan? 2. Ostai-
sinko Duke Nukem 3D:n Play-
Stationille? Olen pelannut sen
tietokoneella ja se oli tosi hyva.
Onko se yhtd hyvd PlaySta-
tionilla? 3. Onko Crash Ban-
dicoot 2 yhta hyvé kuin Crash
Bandicoot aikoinaan? 4. Kir-
Jjoittakaa pitkéa juttu PlayStati-
on 2:sta kun tieditte enem-
mén siita.

Chop Master Onion

Heippa mestari!

1. Suurin osa suomalaisista, jot-
ka ovat ostaneet Final Fantasy
VII:n, eivét ole pelanneet sarjaa
aikaisemmin emmeka ole kuul-
leet kellddn olevan ongelmia sen
kanssa. Tietysti se olisi vield
hauskempi jos sarjan tuntisi en-
tuudestaan. 2. PlayStation-ver-
sio on hyvin samanlainen kuin
tietokoneella ja melkein yhta

hyva. 3. No joo. Lahes yhta hyva
ainakin. 4. Nain teemme.
SUPO

Terkkuja teille!

1. Tulevatko Zelda 64 ja muut
256 megabitin isot pelit Nin-
tendo 64:114 olemaan kalliim-
pia kuin nykyiset pelit. 2. Mika
peli on hauskin ja kestda pi-
simpdén jos nelja ihmista ha-
luaa pelata samanaikaisesti
Nintendo 64:4?

Pasi

Terkkuja Pasi!

1. Eivat. Legend of Zelda - The
Ocarina of Time tulee maksa-
maan Japanissa suunnilleen sa-
man verran kuin muut uudet Nin-
tendo 64 -pelit. 2. Riippuu siitd
mistd pelilajista pitd3d. Golde-
neye 007, Diddy Kong Racing
ja Mario Kart 64 ovat kaikki ta-
vattoman hauskoja nelinpeluuna.
SUPO

Hei Super Power!

1. Tuottavatko PlayStationin
Metal Gear Solidin samat hen-
kilét, jotka tekivét kaksi NES-
pelid melkein kymmenen vuot-
ta sitten, vai kehittddké pelid
uusi tiimi, joka ymmartéa kon-
septin samalla tavoin kuin Ap-
paloosa tekiessdan Contraa?
2. Alan kyllastya uusien keh-
nojen pelien méaardén Play-
Stationilla. Eiké Sonyn kan-
nattaisi harkita julkaisujen va-
hentdamista laadun parantami-
seksi? 3. Onko mahdollista
ndhdi PlayStation-versio
Westwoodin Blade Runner -
pelista? 4. Mita tapahtui heli-
kopteripeli Viperille, joka sak-
salaisen Neonin piti julkaista
Tunnel B1:n jatkoksi?
Pohdiskelija

Hei!

1. Samat henkil6t, jotka tuotti-
vat Metal Gearin ja Metal Gear
Il: Snake’s Revengen, ovat myds
koko Metal Gear Solid -projek-
tintakana, joten voit lakata huo-
lehtimasta. 2. Sonylla ei ole kei-
noa ratkaista tdtd ongelmaa
muuten kuin ostamalla takaisin
PlayStation-peleja miljoonien
markkojen arvosta. 3. Westwood
ei ole ilmoittanut mistdan kon-
versiosta mutta eihan sita kos-
kaan tieda. 4. Neonista on tullut
Z-Ample Architectures, joka saa
pian valmiiksi shoot ‘em up -
pelinsé Viper. Itse he ovat ku-
vailleet sitd Lylat Warsin ja Co-
lony Warsin sekoitukseksi, mika
kuulostaa lupaavalta.

SUPO

LIASHAWASANYIINNT
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Olympialaiset tuovat aina mukanaan

uusien urheilupelien kirjon.
Varsinaiset kisat kuolivatjoja
kuopattiin, mutta nytonaikaa
koittaa omaaonnea
olympialaisten A\
lajeissa. Konamin
Nagano Winter
Olympics 1998, Segan
Winter Heat, Nintendon
1080° ja monia muita.

..........

Yoshi’s Story .
Maailman suosituin pieni A
dinosaurus on taalla.

Alundra

Miten Psygnosiksen viimeisin
parjaa Final Fantasy Vil:lie?

Arvosteluissa: Street Fighter Collection,
James Bond 007, Tetrisphere, Bushido
Blade ja Bloody Roar.

TULEE MAALISKUUSSA

7 SUPER POWER
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