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CONSOLES + l'actualite sur toutes les consoles ¢

TOUTES LES CONSOI.ES

COMBO AV 62
MEGADRIVE 68
SUPER NINTENDO 72
SUPER FAMICOM 80
SUPER NES 88
PC ENGINE 146
NES 150
GAME GEAR 152
LYNX 156
GAME BOY 162

ACROBAT MISSION
SFC) 134
NOTHER WORLD
(SNIN 72
BART’S KNIGHTMA-
RE (SNES) 144
BATMAN, RETURN
OF THE JOKER
(NES 150
CHUCK ROCK
(GG) 153
DEATH DUEL (140)
DESERT STRIKE
(SNES) 142
_ EXILE 2 (PCE CD)146
FACEBALL 2000
(SNES) 128
FINAL FANTASY,
MYSTIC QUEST
(SNES) 130
GUN FORCE
SFC 96
OME ALONE 2
(SNES 132
JAMES BOND JR
(SNES) - 126
JOE MONTANA 3
(MD) 136
KIKIKATAI (SFC{ 80
LEMMINGS (MD) 114
MICKEY & DONALD
(MD) 84
NFL FOOTBALL
(GB) 162

SOMMAIRE %

LES TESTS LES PLUS COMPLETS

Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages

PINBALL JAM (L) 156
RAMPART
(SNES) v 112
RANMA (SFC) 92
ROBOCOP 3
SNIN) 104
KIN'S GAME
(SNES) 88
SMASH TV (GG) 160
~ SONIC BLASTMAN
(SFC) 120
SOULBLAZER
(SNES) 138
STEEL TALONS
gL) 164
TREETS OF
RAGE 2 (MD) 76
SUPER DOUBLE
DRAGON (SNES) 122
SUPER KICK OFF
(SNIN) 118
SUPER STAR WARS
SFC) 108
UPER TURRICAN
NES) h 164
HE MIRACLE
(NES) 158
TKO BOXING |
(SNES) 124
TMNT (MD) 68
UNIVERSAL
SOLDIERS (MD) 102
WONDER DOG
(MCD) 100

CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES +
A:jusqua 99 F. =B :de 100 a 199 F. = C: de 200 a

299F. = D:de 300 a399F. —E:de 400 a 499 F.
Eﬂﬂd'l999F.—|=d02?00ﬁ3000|_’.

3614 TC PLUS

NOUVEAU ! Dés la mi-décembre, 1 heure de temps sur
le 3615 TCPLUS vous donne droit au reste de la journée

en 3614. A vous les économies.

Attention: le seul service Minitel de Consoles+ o0 vous pourrexz retrouver
les rédacteurs dv magazine, c'est le 3615 TCPLUS

SPECIAL JAPON

Reportage exclusif sur Sega of Japan par le fabuleux
Banana San en direct de Tokyo.

LES TILT D'OR 92

Présentation des 10 meilleurs jeux de I'année éelus par la réedac-
tion de Consoles+ dans le cadre des 8° TILT D’OR/CANAL+ 1992.

Jean-Michel
Blottiere et
Jérome
Bonaldi ont
pour la huitié-
me annee ofﬁ—
cié a la remise
;ies TILT D'OR
ages
IP6 gr 17)

18]

Reportages sur le Supergames Show francais et sur le Future

Show anglais. w

LES SALONS DE NOVEMBRE

LE COMPARATIF QUI TUE !

Les vrais chiffres de la Megadrive et de la Super Nintendo
en France. La console gagnante!

I ]

Quel est le meilleur service Minitel pour les fous de jeux video?

o)

La rubrique des infos les plus branchées pour tous les
consolomaniaques.

TIPS G

La nouvelle rubrique TIPS est |la, et vous y trouverez
déja des inédits pour Street Fighter Il

NOUS REMERCIONS POUR LEUR COLLABORATION
ULTIMA : Smach TV, NFL Football, Sonic Blastman, Acrobat Mission, James Bond Jr.,
Death Duel, Wonder Dug Joe Montana 3, Soulblazer.
CHRONOGAMES : Rampart, Hnme Alone 2, Skin's Game, Faceball 2000, Final Fantasy, Desert
Strike, Bart's Knightmare, Super Double Dragon, TKO Boxing.
Et toujours les magazines japonais: SUPER FAMICOM AGAZINE, BEEP MAGAZINE
ET FAMICOM TSUSHIN.

CONSOLES + 4 Couverture: Teenage Mutant Hero Turtles, The Hyperstone Heist de Konami, Konami© 1992 , tous droits réservés. Teenage Mutant Hero Turtles et tous les produits dérivés sont des marques



LES ACTUS LUDIQUES 54

En avant-premiere, les écrans des jeux qui vous passionneront
en 1993.

AIDES DE JEU w

Deécouvrez tous les secrets de Dungeons & Dragons sur MD avec
le Magical Wonder Band.

STREET FIGHTER I
SUR COMBO __

Incroyable! La présentation du veritable Street Fighter Il
Champion Edition sur COMBO AV.

LE RETOUR DES TORTUES 48

C’est au tour des Segalopins de découvrir le superbe TMNT de
Konami!
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Les Tortues Ninja
reviennent cefte fois
sur Megadrive
(pages 68 a 71)!

LES TESTS 16 BITS 79

Avec le superbe Another World sur SNIN, I'incroyable Super Star
Wars sur SFC et les incontournables Street of Rage I, et Mickey

& Donald sur MD.

"

LES TESTS 8 BITS

La NES n’est pas encore morte, elle nous initie a la musique
avec The Miracle et nous emerveille avec Batman Il.

Avec sa verve habituelle, le Killer vous met en garde contre les

| 172

COURRIER

Vous I'aimez de plus en plus, Wieklen le nain met un point
d’honneur a répondre a vos courriers enflammes.

LES P.A.

Offrez-vous une console a prix canon avec les petites annonces

de Consoles+.
LA HOT-LINE

Tous les mercredis de 14 heures a 18 heures et les vendredis
de 17 heures a 19 heures, et seulement a ces horaires-la! vous pouvez appeler

au (16 1) 46 62 28 02. Axel et Douglas essaieront d'apporter des réponses
a vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier.
Attention! la Hot-Line sera fermee les 23 et 25 décembre et le 1* janvier.

enregistrees et sous copyright 1991 de Mirage Studios. Licence exclusive de Surge Licensing Inc.

ams:pres de 1,5 million de joueurs sur
~ consoles 16 bits d’ici a la fin de I'année

R

- comme l'indiquent les chiffres révélés dans la
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~ quatriéme et derniére partie de ce
. passionnant comparatif. MR
. Si vous étes encore indécis, fous les

journalistes de Consoles+ se sont décarcassés

encore plus qu’a I’accoutumée pour vous

aider a sélectionner la console et les jeux que s
vous vous ferez offrir a Noel.
Ainsi, le GUIDE 93 de TILT et CONSOLES + s

- décortique toutes les machines disponibles

sur le marché et teste l'intégralité des
cartouches éditées au cours de cette année;
au sommaire également: les meilleurs

| r machine, les TILT D'OR
CONSOLES+, qui recompensent les 10 jeux
les plus remarquables de I'année et les
réponses a toutes les questions que les
passionnés de jeux vidéo se posent avant les
choix cruciaux de Noél. Il est en vente
partout dés aujourd’hui.

En guise d'apéritif, et comme nous savons
qu’il sera dur de convaincre vos parents, de
leur expliquer les différences existant entre
une console 16 bits de salon et une portable
a écran rétro-éclairé, nous avons joint a ce
numéro de décembre notre mini Guide de
Noél. Parcourez-le et cochez la page ou est
présentée la console de vos réves. Ensuite, il
suffit de le glisser dans la poche de papa ou
le sac de maman, le matin avant qu’ils
partent au travail. lls auront tout loisir de le
compulser lors des embouteillages ou en
patientant durant I'une des nombreuses
gréves des transports en commun.
Pour notre part, nous sommes déja en train
de travailler a la conception du numéro de la
nouvelle année. Nous allons essayer de nous |
remetire rapidement des abus de truffes au |
chocolat et de champagne pour vous |
concocter ces tests exclusifs dont nous avons
le secret. Nous vous prévenons, I'année 93 b
sera un cru de trés grande qualité pour les
jeux vidéo. Alors, restez branché sur
Consoles+, le magazine qui dépote le plus.
Bonnes fétes, bons jeux et... a I'année
prochaine!

|

DITO

L’équipe de Consoles+ || |
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Remiére console portable 16 bits au graphisme
époustouflant, entourée de la plus grande logithéque, la
LYNX a été élue «meilleure console portable couleur
rapport qualité/prix» par Réponse a tout et Science et
Vie High Tech.

50 SUPER JEUX DISPONIBLES. EN COULEUR ET EN STEREO!
APB AWESOME GOLF
BILL AND TED’S BLOCK OUT
BLUE LIGHTNING BATMAN RETURN
CHESS CHALLENGE CALIFORNIA GAMES (4 jeux)
CHECKERED FLAG CHIP'S CHALLENGE
CRYSTAL MINES I ELECTROCOP
GATES OF ZENDOCON GAUNTLET
HARD DRIVIN ISHIDO
KLAX MS. PAC MAN
NINJA GAIDEN PAC LAND
PAPER BOY RAMPAGE
ROAD BLASTERS ROBO-SQUASH
ROBOTRON 2084 RYGAR
SCRAPYARD DOG SHANGALI
SLIME WORLD | STUN RUNNER
SUPER SKWEEK TOURNAMENT CYBERBALL
TURBO SUB TOKI
VICKING CHILD WARBIRDS
XENOPHOBE XYBOTS
ZARLOR MERCENARY jeux a partir de 250 F TTC

NOUVEAUTES

BASKET BRAWL CASINO

HOCKEY HYDRA

KUNG FOOD RAMPART

STEEL TALONS : SHADOW OF THE BEAST

BIENTOT SUR VOS ECRANS
BASEBALL HEROES — CABAL — DIRTY LARRY RENEGADE
DRACULA - GEO DUEL — HYPERDROME — LEMMINGS
NFL FOOTBALL — PINBALL JAM — PIT FIGHTER — RAIDEN
SPACE WAR — STRIDER — VINDICATORS — VOLLEYBALL
DEAMON’S GATE — NINJA GAIDEN 3 — ROLLING THUNDER
WORLD CLASS SOCCER — EYE OF THE BEHOLDER
SUPER ASTEROIDS — DINO OLYMPICS — BLOOD & GUTS
ROAD RIOT 4WD — 720 — NINJA NERD...

Les noms de produits cités dans ce document correspondent & des marques déposées par leurs propriétaires respectifs.

DES ACCESSOIRES POUR BICHONNER VOTRE LYNX
Cible Comlynx, pochette, attaché-case, adaptateur de voiture, pare-soleil, pack batteries.
Prix généralement constatés au 01/07/92.

OFFRE SPECIALE

A loccasion de la sortie de I'extraordinaire jeu Lynx

BATMAN RETURNS.
le PACK BATMAN

La console Lynx + la cartouche
Batman + le cable Comlynx
+ 6 piles + la pochette

L’ENSEMBLE SEULEMENT

990~

TTC
A CE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR & BLANC?

N ATARI

INFORMATIONS LYNX : 3615 ATARI

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevilliers
Informations: 3615 ATARI
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So us le haut
patronnage du
MINISTERE DE L'EDUCATION
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA,

MICRO KID'Shlance un gn:;lmil) concours de

creation graphique, en collaboration avec

TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en LQ d I m q n c h Q

lice : les «juniors» (de 0 a 15 ans) pourront

travailler sur tous supports, les «seniors» (a SUR

partir de 16 ans) devront absolument propo-
ser des créations assistées par ordinateur.

© Micro Kid's est produﬂ pur Frunce 3 ef las produchons Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collab

V00D | Qnsousi

MICROLDISIRS




lr

oK FRANCE 3

DES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»...

| r out
sur l'actualité
consoles et micros, des
reportages, des interviews,
ainsi que le match des cham-
pions, le fanzine de la semaine,
des démos,et les mascottes sélec-
tionnées pour le grand concours de
création graphique. Vous v retrou-
verez les plus célebres program- |
meurs, graphistes, scénaristes et =
journalistes de l'univers ! |

Pour participer aux concours organises Ear MICRO KID'S,
renvoyez ce bon a : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia,
75754 Paris Cedex 15.

Je désire participer au match des champions :
INOIMY 2 0siinsonss nries P PRERIOMY i isisinssorisnssssnamit AQEe: iviiviss
Vo T e L A A SR AN T R e e S B e Rl A R

--------------------------------------------------------------------------------------------------

Code Postal.i i Y | | | e LR e R e TR e crnsennsnnriennsonnsins
5 FTed 11 | S A A e R e e R O R

oration  avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture.

MICROMANIA




Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Reporta

LES FROCRAINES LI
WMERVEILLES DL SECA

Igré des titres tres prometteurs pour cette fin d’année (voir les tests Megadrive de ce
numéro), Sega ne s’endort pas sur ses lauriers! Cette fin d’année, pour Sega, est déci-
dément a placer sous le signe des suites. Aprés Sonic 2, Street of Rage Il, voici Shinobi

Il. A la fin du mois de décembre, la suite du mega-hit Shinobi devrait faire son apparition.
Puis, au début de I'année prochaine, ce sont deux jeux sur Mega-CD qui seront commerciali-

sés, avec deux titres phare, Sherlock Holmes et Batman Return!

LE JAPON EN DIRECT

THE SUPER SHINOBI I
MCD

doit combattre les forces du Mal. Ses deux
principaux atouts ? Une parfaite maitrise des
arts martiaux et son célebre saut périlleux.
Comme dans la version précédente, il est armé
de son katana pour le combat rapproché, mais il
peut également projeter sur I'adversaire shuri-
kens ou couteaux, et, durant son célebre saut
perilleux, lancer des projectiles dans huit direc-
tions. De plus, il connait les secrets de la magie
ninja, qui lui confere des pouvoirs spéciaux,
comme celui de se démultiplier ou de noyer ses
adversaires sous un torrent de lave. Il peut égale-
ment invoquer un sort de protection ou se dis-
perser dans les airs! Enfin, la technique du Dra-
gon blanc lui permet de baisser la température,
gelant ainsi ses adversaires. |l possede un pou-
voir magique par niveau, mais peut en récupérer
au cours de sa progression. Une pression sur le
bouton Start lui permet de choisir la magie ninja
qui lui est nécessaire.
Les graphistes se sont surpassés pour cette

I e celebre ninja est de retour. De nouveau, il

SEGA -

- - - # # - F“ ‘
nouvelle version! Un effort particulier a éte : - ""SI
apporté aux boss de fin de niveau: de taille A AT pI
. - e, fe iy - 1 ,aﬁp
impressionnante, ils vous donneront du fil a . - fexm 2
retordre!

L’équilibre et I'agilité sont deux qualités
de notre ninja. Rien de plus facile pour
lui, méme sur un pont suspendu, que
d’éviter d’un saut une attaque au katana!

Sachez enfin gu’une version GG sera commer-
cialisée des le début du mois de décembre. La
aussi, le travail des programmeurs est superbe:
niveaux colorés, action incessante... Une car-
touche pleine de promesses!

Des tigres feroces han-
tent jour et nuit le terrain.

A

Un duel sauvage se déroule
contre un boss de fin de
niveau en armure médiévale
de samourai,

CONSOLES + 10

BATMA

ega a acquis les droits du
: film pour la version M-CD.

Une version cartouche
devrait étre réalisée par un autre
éditeur japonais. Comme d’habi-
tude, Batman protége Gotham
City, attaquee fois-ci par le Pin-
gouin et Catwoman. Le jeu ne
suit pas exactement le film. Ainsi
parmi les moyens de transport
de Batman, vous pourrez utiliser
le Batplane. |l semble que les
programmeurs de Sega ont
voulu proposer aux joueurs un
CD-Rom de haute qualite, en uti-
lisant abondamment les possibi-
lites d’animation et de déforma-
tion de sprites du coprocesseur
du M-CD. Avec ce titre, Sega va
se lancer dans la production de
ses premiers jeux sur Mega-CD,
filon exploité jusqu’a présent
uniquement par Telenet, Art
Games et quelques autres. Sega
doit prouver que le succes
mitige de son lecteur CD-Rom au
Japon peut étre expliqué par des
programmes déecevants, et non
par le lecteur lui-méme. Alors,
quelle meilleure preuve qu’un jeu
qui tire entierement parti de la
machine!

l'I-‘l.'l"‘l" BREBENS
L LTI LY

8 Wy

natnen

]

|
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LE FIGHTING PAD DE SEGA

u printemps, devrait sortir
Aune version de Street Figh-

ter II’. Pour cette occasion,
un joypad spécial a six boutons
sera commercialisé. Son nom
pourrait étre le Sega Fighting
Pad (sous réserve!). D’apres
diverses informations, d’autres
constructeurs planchent sur des
versions de joypad a six bou-
tons, plus raffinées, avec réglage
de la vitesse des Auto-Fire, des
ralentis, et comportant un
manche a balai comme dans la
version arcade!

SHERLOCK HOLMES | LETOP 10

ICOM continue de décliner son DES MAGASINS MICROMANIA

0 e ik { TOP 10
MEGADRIVE

sant d’'une plate-forme CD.
SONIC 2

Aprés les micros et la PC
Engine, c’est donc au tour du
Mega-CD. Le produit est déja
bien rodé, sous la forme d’une WORLD OF ILLUSION
STREET OF RAGE 2
BATMAN RETURNS
SENNA GRAND PRIX

RETURN

série d’énigmes policieres. Vous
devez guider le fameux héros et
son fidele Watson dans ce
dédale de mysteres. Originalité

du jeu: toutes les séquences o EEEEIEN
ont été digitalisées a I'aide de ! d:’i:ﬂ}:’ thrvch. the EUROPEAN CLUB SOCCER
vrais acteurs. On voit ainsi un ¥ == f;.';;ﬂﬂ;,1,‘:;""*.1';':}}.;??’”*15" | TAZMANI A
personnage expliquer a Holmes | S FSEEREE S T 'S EURY
qu’il a été témoin d’un événe- | [ BENESCEEEE DRAGON'S F
ment important, costumes et BULLS VS LAKERS
décors d’époque a I'appui, tan-
dis que les voix sont NHLPA HOCKEY 93
digitalisées! Le jeu se contréle a 45 A
S R e S N partir du plan de Londres, et e C¢ng|;ngngééléopanne
—onn e Yy KT E e T vous pouvez choisir I'endroit ou es quevous
nﬂ.&.‘ - *i__t'r],‘__’r,hﬂ_ ,. vous interrogerez un témoin, recoltez qf-:-s mghce?, s
' | rechercherez un indice... ‘ Lo L GBI S A PS-ELYSE
Les balades dans les bas-fonds sur votre journal MlCROM@le c;:'vre200 >
de Gotham ne sentent pas la d’enquéte. s'agrandit ef o

exclusivement consacrés avx

tchés du jev vidéo.
Attention! Le juge passera au crible votre 60
rRrmion des 8B MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

Galerie des Champs (Galerie Basse)

84, av. des Champs-Elysées 7?::::’7
RER Ch. de Gaulle-Efoile ™ o i
Métro George V. Tél. 42 56 04 13 -

rose, mais plutét les égouts et
les ennuis...

3

MICROMANIA FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale

Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 0"':;7
Tél. 4508 1578 Ziene
décembre

MICROMANIA ROSNY 2

Centre Commercial Rosny 2 g;war: s
an

Tél. 48 54 73 07 ';’;' 2"; ot 27

Comment Batman va-t-il décembre

.« n e délivrer cette charmante MICROMANIA VELIZY 2

personne des griffes du Cenfre Commercial Velizy 2 Ouvert

Pingouin ? | Tel. 34 65 32 91 les dimanches
- 13 et 20

décembre
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Reportage « Reportage « Reportage « Reportage o

apcom/Sega: la lune de miel. Sega devrait
commercialiser au printemps prochain, attention,
tenez-vous bien! Street Fighter II’ (prononcez
“dash”). Un joypad spécial sera méme commer-
cialisé par Sega (voir I'article “Les prochaines
petites merveilles de Sega”). Deux remarques a
propos de cette nouvelle. On savait que Capcom
avait franchi le pas, apres Konami, en produisant
des jeux non plus seulement pour Nintendo,
mais également pour Sega. Final Fight avait
ouvert la premiere breche (d’ailleurs a ce propos,
il devait sortir en décembre, mais a été retardé au
mois de fevrier). Mais cette cartouche est déve-
loppée par les équipes de Sega. Cette fois-ci,
d’apres certaines rumeurs, il semble que le déve-
loppement de Street Fighter II' soit effectué par
les programmeurs de Capcom, ou du moins en
étroite collaboration avec ces derniers. Il s’agit
donc d’'une victoire trés nette de Sega dans la
petite gueguerre qui I'oppose a Nintendo.

Le second point qu’il me parait interessant de
souligner concerne la version. Il s’agit de SF II'.
C’est-a-dire d’une d’une version plus récente que
celle que de Capcom a développé lui-méme pour
la 16 bits de Nintendo! Dans cette version, la
grande originalité vient du fait que les deux
joueurs peuvent prendre le méme personnage,
qui sont alors differencies par des couleurs diffe-
rentes de vétements. Vous pouvez donc opposer
Ken a Ken! Les capacités et les coups spéciaux
sont identiques, et seule I’habileté des joueurs
fait la difference! D’autre part, cette version per-
met également de choisir comme combattant I'un
des quatre méchants de la fin, et méme Vega
himself. La aussi, c’est un camouflet pour Nin-
tendo: la meilleure version de SF Il paraitra donc
(en theorie!) sur Megadrive. Reste a

un au cceur d’'un quartier tres fréequente, Rop-
pongi. D’autres éditeurs de jeux s’y intéressent

de tres pres, et certains pensent méme en ouvrir |

en Europe!

ourdine. Il se murmure en ce moment a |

Tokyo que le prix de la future console high-tech
de Matsushita/EA se vendra entre 800 et 1 000
dollars (de 4 800 6 000 F a peu pres). D’apres
d’autres sources, le prix serait plus raisonnable:
environ 600 dollars (3 600 F environ).

Europe, nouvel Eldorado ? Les éditeurs japo-
nais, qui considéraient les Etats-Unis il y a
encore peu comme le paradis en raison des
quantités importantes de cartouches qu’ils y
ecoulaient et de la croissance rapide du marche,
sont en train de changer d’opinion tres rapide-
ment. Certains, y ayant fait des investissements
demesures (achats de terrains et d'immeubles

luxueux, recrutement de personnel trop impor- |
tant...) ont méme été jusqu’a fermer leur filiale |

ameéricaine. Les autres ont révise leur chiffre
d’affaires a la baisse...

ais comme un Eldorado chasse l'autre, c’est

désormais vers I'Europe que se tournent la plu- |

part des éditeurs japonais. Et particulierement
vers la France, qui possede le marche le plus
intéressant. En effet, notre pays reste peu équipé
en matiere de consoles de jeu. D’autre part, la
progression des ventes y est tres forte et la
moyenne du nombre d’enfants par couple est
supérieure a celles des autres pays européens
comparables, comme la Grande-Bretagne ou
I’Allemagne.

verifier que la qualite de la conversion < |
est a la hauteur de la réeputation de ce
ERERE

es malheurs de TTl aux USA. Le -
tandem Hudson/NEC rame aux Etats- ©
Unis. Les objectifs sont trés loin d’avoir <
été atteints et les essais de lancement
de la DUO sur quelques marchés tests =
auraient donne des résultats catastro-
phiques. On est toujours dans l'atiente <
pour ce qui concerne la situation en
Europe... :
Officiellement, les décisions n’ont pas
encore été arrétées. De source slre,
une implantation en France prevue
pour le déebut de I’année prochaine a
été décidee. Wait and see...

arcs de jeu et o-kane. Les parcs de ©
jeu, comme le Wonder Egg, dont nous
vous avons déja parlé dans le dernier a
numero de Consoles+, sont tres profi-
tables au Japon. Sega vient d’en ouvrir

F
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MICROMANIA
s'agrandit et ouvre

exclusivemen
scofchés dv jev

SUPER NINTENDO eit ' une marque déposée de Bondoi Ninlendo

LES
NOUVEAUTES
D'ABORD !

MICROMANIA

LE TOP

DES MAGASINS MICROMANIA

TOP 1
SUPER NI

NTENDO

STREET FIGHTER 2

SUPER MARIO
THE LEGEND

KART
OF ZELDA

CONTRA 3
TURTLES NINJA 4
PRINCE OF PERSIA

DEATH VALLEY RALLY

F1 ROC

NCAA BASKETBALL
SUPER GHOULS'N GHOSTS

Commandez par Téléphone

92 94 36 00

CHAMPS-ELYSEES
200 m2

§ consacrés avx
vidéo.

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

Galerie des Champs (Galerie Basse)

84, av. des Champs-
RER Ch. de Gaulle-Efoi

Ouvert
7 jours/7
en

Métro George V . Tél. 42 56 0413 décembre

5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles

Tel. 4508 1578

MICROMANIA ROSNY 2

Centre Commercial Rosny 2

Tél. 48 54 73 07

les dimanches
13, 20 et 27
décembre

MICROMANIA VELIZY 2

Centre Commercial Velizy 2
Tél. 34 6532 91

Ovvert
Jles dimanches
13 ef 20
décembre




V p LILLE STRASBOURG
ESPA E ENTE FAR 44 rue de Béthune 6 rue de Noyer
C ORRESPONDANCE L e Tel: 83; .
x
DOUA]
QOJ (1 6) 20 87 69 55 4 rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques
Tel : 20 55 57 43 Tel : 27 97 07 71

GAME BOY

SUPER NES USA

SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 1090 F - PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario 4 1 490 F ADDAMS FAMILLY 239 00 MARBLE MADNESS 239_00
SUPER NES USA + Prise péritel+ 1 manette + Street Fighter2 1 590 F itﬁﬁfﬂgune ISLAND gm ﬂE?Sc%”f gazg.g
SUPERSCOPE/6 JEUX 529 F ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 MICKEY MOUSE 2 195.00
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 690 F ALLEWAY 195,00 MOUSE TRAP HOTEL 239,00
ACTRAISER 54900 QBERT3 495,00 ALTERED SPACE 239,00 NINJA TURTLE 2 239,00
ADDAMS FAMILY 49500 RACE DRIVIN 495,00 BARBIE 239,00 OUT OF GAS 239,00
Si'#rzdé" ?:Efs”ﬂms ;gg'g Eﬁmﬁfm (RUSHING BEAT) jggﬁ i Matad i 190,90
UPERSCOPE) 395, :
BEST OF THE BEST 495,00 ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00 gi%”f&%igg” g‘gﬁ E&fﬂigf& FOOTBALL gg*gg
CAPTAIN OF AMERICA 495,00  ROAD RIOT 495,00 * . '
CHUCK ROCK 495,00 ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00 BEST OF THE BEST 239,00 RESCUE OF PRINCESS 150,00
CONTRA il 49500  ROGER CLEMENT BASEBALL 495,00 BLADES OF STEEL 239,00 ROBOCORP | 239,00
gﬁ{;gﬁml“ :gg-% g:m l;:SIErN —— 4gg.£ BLUES BROTHERS 239,00 ROCKY BULLWINKLE 239,00
' 495, BUGS BUNNY 2 239,00 ROGER RABBIT 239,00
R ANTABY:2 24000  MPSONSKRUSTYS FUNHOUSE469,00 BURGERTIME 195,00 SIMPSONS 239,00
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395,00  SpacE MEGA FORCE (SUPER ALESTE) 495,00 CAPTAIN OF AMERICA 239,00 SIMPSONS 2 239,00
G FOREMAN BOXING 49500  SpANKING QUEST 49000 CASTLEVANIA 2 239,00 SOCCERMANIA 195,00
e e 49200 SPIDERMAN X MAN 495,00 CHESSMASTER 239,00 SPEEDBALL 2 239,00
JIMMY GONNORS 49500  SUPERBATTLE TANK 469,00 DAE DALIAN OPUS 140,00 SPIDERMAN 2 239,00
YOE & MAG 49500 SUPERBUSTER BROTHER 539,00 DARKMAN 239,00 SPY VS SPY 239,00
JOHN MADDEN 93 495,00 EHEEE gﬁggbimmo” igg% DOCTOR FRANKEN 239.00 STAR WARS 259,00
KABLOO EY 495,00 SELER PN o oo DOUBLE DRAGON 2 239,00 SUPERMARIOLAND 195,00
e AT 9200 SUPER STAR WARS 495,00 DOUBLE DRAGON 3 239,00 SUPERMARIOLAND I TEL
MISTICAL NINJA 49500 SUPER WRESTLEMANIA 495,00 DR MARIO 195,00 SUPERSTAR 2 239,00
NBA BASKET BALL 49500 SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 DUCK TALES 239,00 SWAP THING 239,00
NCe«rAgg%EITSE&% éﬂ%NK SHOT) 495,00 I}éF:t”TLES vV 532.% F1 RACE 195,00 TENNIS 195,00
ouU 495,00 495,
PHALANX 49500  WINGS COMMANDER 539,00 L A AD ol . EOMER s
PILOT WINGS 44900  WINGS 2 495,00 - =
e FINAL FANTASY LEG 259,00 TOP GAMES 239,00
G. FOREMAN BOXING 239,00 TOXIC CRUSADER 239,00
GREMLINS 2 220,00 TRACK FIELD 239,00
STREET FIGHTER 11 579,00 GRrapus 3 HOME ALONE 2 239,00 ULTIMA 259,00
BILL LAMBEER'S BASKETBALL 299,00 POPULOUS HQOOK 239,00 WAVE RACE 239,00
FINAL FIGHT 449,00 UN SQUADRON JETSONS ROBOT PANIC 239,00 WORLD CUP SOCCER 239,00
GHOULS AND GHOSTS 449,00 ~ZELDA3 : JOE MAC 239,00 WORD ZAPP 239,00
ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM : 149 F KIRBY'S DREAMLAND 195,00 XENON 2 239,00
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F LOONEY TUNES 239,00 YOSHI 239,00

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

GENIAL !!!

ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises

fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART

SUPER FAMICOM

e e e e e e e e

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 149F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 89F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

o |-r .'. s e

" ADVENTURE ISLAND

490,00
- RAMNA 1/2 490,00
ADVENTURE OF SANDIEL 49500  periion OF DOUBLE DRAGON 495,00 N ES U S A
AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590,00 -
SKY MISSION 495,00
BRASS NUMBERS 590,00
CONTRA SPIRIT . 4Bkon  ouonc BLASTAMIY oA00 '
COSMOGANG THE VIDEO 59000  oFINDIZZY 549,00 GAME KEY TITRES
e e co0oy  SUPER CUP SOCCER 495,00 S
' SUPER F1 CIRCUS 590,00 245 F oo
FIRST OF NORTHSTAR6 59000 onoen FICHCLS CASTELVANIA Il 295,00
GOEMON 495 00 CER 549,00 CHIP N DALE 430,00
GOLDEN FITHTER 500,00 SUPERPANG 549,00 GAME KEY DISNEY ADVENTURE 290.00
GUN FORCE 54000 o SAARWARD JEL avec 1 ou 2 cartouches B 395,00
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549.00 gﬁf“ TETRIS JQEJLOO ICE HOCKEY 330,00
PARODIUS 49500 oo ok 125 F IMPOSSIBLE MISSION 2 295,00
mi?;:mﬂm 459950,?; ot o GAME KEY HARLEM GLOBE TROTTERS 49500
. | MEGAMAN 3 430,00
—— MEGAMAN 4 495,00
GlGA PRONIO § avec 3 cartouches MISSION IMPOSSIBLE 25000
RPM RACING . NINJA TURTLES 3 495.00
AXELAY 469,00 RUSHING BEAT ! Gratuit TERMINATOR 2 449,00
CAMELTRY 39000 oYL BLADER ;
A TACT Segdo 510 ! AU TRES TITHES NOUS C ONTAC TEH
STREET FIGHTER Il ,
DINA WARS 390,00
SUPER R TYPE
HOOK 449,00
LEMMINGS 250,00 33553 mLEIgTLMANm
POPULOUS 250,00

TOP RACER

PRINCE OF PERSIA TURTLES IV

ROCKETTER

495,00
250,00

~SUPER NINTENDO / DRAGON'S LAIR 549,00 F




GAME GEAR

PACK DE NOEL &

MEGADRIVE
,! +SONIC + STREET OF RAGE + TOKI + TOE JAM & EARL 1A i
] 1 290 F _ ALIMENTATION secrsun,sgz;p: .

l ALIEN 3 265,00

BART VS MUTANT 265,00

BATMAN RETURN 245,00

CHESS MASTER 245,00

CHUCK ROCK 245,00

DONALD DUCK 190,00

. \/ 2 £ - % MARBLE MADNESS 265,00

AT AR B 5 . W 3 MICKEY DONALD 245,00

p | MICKEY..ILLUSION 190,00

CAFITOUCH ES MEGADRIVE A PA RTI R DE 1 50 F MONSTERWORLD2 180,00

ALICIA DRAGON 385,00 GHOULS N GHOSTS 345,00 POWER ATHELETE 475,00 OLYMPIC GOLD 215,00

ALIEN 3 399,00 GLEY LANCER 395,00 RISKY WOOD 395,00 OUT RUN 190,00

ANDRE AGASSI 425,00 G LOC 425,00 RAMPART 399,00 PREDATOR 2 265,00

AQUATIC GAMES (JPONDIIN395,00  GODS 425,00 ROAD RASH 345,00 PRINCE OF PERSIA 265,00

ART ALIVE 249,00  GRAND SLAM 299,00 SHINOBI 2 425,00 SHINOBI II 245,00

ATOMIC RUNNER 39500  GREEN DOG 379.00  SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 395,00 SONIC 215,00

AYRTON SENNAGP 395,00 HOME ALONE 385,00 SLIM WORLD . 425,00 SONIC 2 245,00

BART SIMPSON 385,00 IMMORTAL 349,00 SPEED BALL 2 385,00 SPIDERMAN 245,00

BATMAN REV. JOKER 425,00  JAMES POND 285,00 SPLATTER HOUSE Il 329,00 STREET OF RAGE 245,00

BULL VS LAKERS 47500  JENNIFER CAPRIATIS 38500  STREET OF RAGE 2 TEL SUPER KICK OFF 265,00

CAPTAIN OF AMERICA 425,00 JOHN MADDEN 83 425,00 SUPER HIGH IMPACT 425,00 SUPER MONACO GP 2 215,00

CHUCK ROCK 42500  J. MADDEN 92 299,00 SUPERMAN 425,00 TAZMANIA 265,00

CHIKI CHIKI BOY 379,00  JMONTANA 2 28500  SUPERMONACOGP 285,00 TERMINATOR 265,00

DARK CASTLE 249,00 LAKERS VS CELTIC 380,00  SUPER SMASH TV 425,00 WONDER BOY 190,00

DECAPTTACK 249,00 LAND STAIKER 449,00 SUPER VOLLEY BALL 295,00 WIMBLEDON 245.00

DESERT STRIKE 39500  LEMMING 42500  TAZMANIA 389,00 NOMBHE UX TIT RES EN STOCK, NOUS COHTACTER
DRAGON EYES Il (SHANGHAI) 250,00 LHX ATTACK CHOPPER 38500  TERMINATOR 449,00 = :

DRAGON'S FURY 395,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00  T2: ARCADE GAME 425,00
EUROPEAN CUP SOCCER425,00 MICKEY CASTLE 24900  THUNDER FORCE IV (60HZ)395,00
F1 CIRCUS 285,00 MICKEY ET DONALD 395,00 THUNDER PRO WRESTLING 249,00
F22 INTERCEPTOR 349,00 NHL PA HOCKEY 42500  TWINCKLE TALE 425.00
FANTASIA 249,00 OUTLANDER 425,00 TWISTED FLIPER 345,00
FERRARI GP 345,00 PGA TOUR GOLF 399,00 USA TEAM BASKETBALL 419.00

GALAXY FORCE 2 60 Hz190,00 PREDATOR 2 399,00 WORLD CUP SOCCER___ 250,00

MEGA PHOMO

AFIT OF FIGHTING 1490,00

BURNING FIGHT 690,00
LAST RESORT 1390,00
MUTATION NATION 1390,00
EIGHT MAN 890,00
KING OF MONSTER I 1390,00
MAGICIAN LORD 690,00
VIEW POINT 1490,00
TRASH RALLYE 890,00
WORLD HEROE 1490,00
ADAPTATEUH POUR CAFITOUCHES JAPONAISES 93 F MEGA CD 1 990 F
---------------- AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES GHATUIT "":'-;j-.-'-' ¥ a|imentati0nF220 V
............................................................................. 2 390

AFTER BURNER llI 450,00
BLACK HOLE ASSAULT 450,00
ELECTRIC NINJA ALESTE TEL
ERNEST EVANS 29900
FINAL FIGHT TEL
HEAVY NOVA 299,00
PRINCE OF PERSIA 450,00
SOL FEACE 290,00
THUNDER STORM FX 450,00
TIME GAL TEL
WONDER DOG 450,00

e e = — —

Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyetie - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55

I NOM & e, PTENOM el I
| Adresse : .... |
| Code Postal & ........coocovvevee. VILLE ¢ e
NS S e = FOICPNORG Lo
| Je joue sur : I
Frais de port (conscle : 50 F) SUPER NINTENDO Q0 SUPER FAMICOM Q MEGA CD Q
l SUPER NES a NES 0 GAMEBOY Q |
TOTAL A PAYER MEGADRIVE g MASTER SYSTEM Q GAME GEAR Q
I Mode de paiement: O Cheque bancaire J carte bleus Numeéro : | I
_ : | O Contre-rembourserment +35 F Date de validité -
I SIGNATURE : , Signature : I
(parents pour les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRELS PAR COLISSIMO C+15
L . T} . - . 5 - - ey J

= Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs- Dans la limite des stocks disponibles



Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Rer

Eve-Lyse Blanc a remis le prix de la

; dai > = T A UCher Best
attachée de presse de Bl e oisson de tro Axel, a l'extréme 98 ive, pour Best of the ’
lbﬁ:;ize, était aux ange;; ss; e%ﬁaltr:e sur douze, meilleure Slmu'a“?!:l st;‘-’:’:;:t,%ns de Loriciel. 3
hées réOO"éS par Nin E‘l Nl'tlJnfor aux cotes de a phl"ppe Seban, ——

Jéréme Bonaldi, ecod 1=

oulez trom-

pettes, sonnez

tambours !
Voici le resultat des
Tilt d’or — consécra-
tion supréme —
decernes par les
journalistes de
Consoles+ lors d’une
ceremonie “live” en

Pete Stone, de Konami, n’avait

] -~ e stribué par : e pour rien:
plein cceur du Super " des  Elite, d'lmagineer ?; :'r?x ordcial  pasfait le;;;};ﬂa% i vai
games Show. Dix Luc Boursier, de Sega; reg;?’ 7 Ludi Games, @ éu esé de tout son Super Ca _hit. au méme titre que
Jous console et dix mains cte RObblgr::: tpﬂir Sauper a4 !:rjf(}f;igf)’!;guﬂ récompenser tgt?':e;nffig?lter Il ou Zelda 3.

" " 'd F ~ 5 p pOI S . ;

jeux micro ont ete vétu, la recor : hique.
; A GPIl. ce jeu myt

récompensés en tant ~ Mona°

que meilleurs pro-

duits dans leur cate- §
gorie. En attendant le |~
résultat complet qui
paraitra dans le
Guide1992, debut
decembre, voici la
liste des heuggz;x - B odult - lopple
vainqueurs. Si, I'an under est le seu! Pr nsa ,
dern?er, Sega avait Gate ogine & avoir tiré son ¢pingle. (oL breuses I€COMET e intendo
raflg une grgnde ;’Jar- du jeu. Agnes 7R de Ia NEC. T ora aussi appreéciée.
tie des trophées, la
tendance gette :;nnée pour le remettre & Hudson Soft.
s’est inverseéee. Nin-
tendo est le grand
gagnant. NEC, avec
sa PC Engine, est
restée en rade. Beau
succes pour la NES
et le toujours jeune
Elite. Enfin, les por-
tables n’ont pas
demerite et figurent,

Eric Chahl, a gaucﬁe, est |'auteur

'origine un jeu
n sur ['un des - Another World, & 'origi

3 : s red u de nom'
bles de Konami, Peté micro, qui @ d€Ia 128 = - geons

| K id’s!
dans la plupart des Crest Richard Joffo, producteut de Micre ome par
categories, parmi les qui a remis 'faf;::f*:p;j; Mario World IV est

les télespec
Boursier semblé I’heureux elu.

trois meilleurs jeux.

Family. LUc

CONSOLES + 16




it:.'-.zlge e Reportage « Reportage « Reportage « Report

3 : oirée
ndai, a passé une
: patrick Lavanant, de Ba - * “sté le grand gagnant LES
. r lesquelles War sable puisque Ninten
es raisons pou : agréable pLi>4 NOUVEAUTES
D'ABORD !

arecu
ﬁiggel B;ms, de Sega France.

|
|
' Rocko: exp”fll: a?iitldu meilleur jeu de stratégie @ de la cérémonié-
|
!
|
|

STREET FIGHTER Il, de Capcom (Super Nintendo),

élw medllean jew de combat, a necu le frix spécial
Superngames attnibué par les wisiteuns du Salon.

SONIC Il, de Sega (Megadrive),

ela medllear jew de flates-formes.
GATE OF THUNDER, de Hudson Soft (PC Engine CD),
elu medllewr stoot-themup.
WARSONG, de Treco (Megadrive),
éla medllear jew de strategie.
KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE, d'Acclaim (Super Nes),
BEST OF THE BEST, de Loriciel (SUPER NES),
SUPER MONACO GRAND PRIX Il, de Sega (Megadrive),
élu meilleane counse automobile.
ZELDA 3, de Nintendo (Super Nintendo),
el medllean jew d aventure.
SUPER CASTLEVANIA IV, de Nintendo/Konami (Super Nintendo),
élo medllean jew d action.
El;éll-éE;; m e;;(m Apres 'a:;esT;Elongée tard dans

SUPER MARIO KART, de Nintendo (Super Famicom), f: gﬁﬁ_sLors du buf:ejé :535'];nq s

coupp de coeur de la nédaction. Michel Blottiere e:caté 2 ohoz

LE TOP 10

DES MAGASINS MICROMANIA

TOP 10
GAMEGEAR

SONIC 2
CHUCK ROCK
TAZMANIA
WIMBLEDON TENNIS
SENNA GRAND PRIX
SPIDERMAN
DONALD mcj)cllé
OLYMPIC G
Y DRAGON'S

MARBLE MADNESS

Commandez par Téléphone

92 94 36 00
MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

des Tilt d'Or, Ia

SUPER MARIO WORLD, de Nintendo (Super Nintendo), Ir:de ';‘ggﬂﬂr M.Bams n'ins- s'aqrandif et ouvre 200 m2
P2 7%7 m‘mt Wiena Rid's attnibué gar les Spectalennd ifg:{t guere la mélancolie. exclv sivement cornsacrés auvx

scofchés du jev vidéo.

MICROMANIA LA DEFENSE

Centre Commercial des 4 Temps Ouvert

Niveau 2 . Rotonde des Miroirs "”g";;";‘:"

RER La Défense . Tél. 47 73 5323 | décembre

de ('émission

MICROMANIA NICE ouvert

. N les dimanches
Centre Commercial Nice-Efoile | '®%,3 3¢ 20

Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 décembre

MICROMANIA LYON LA PART-DIEU |

Niveau' | . Face sortie Métro Ouvert
les dimanches

69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 13 et 20

décembre

MICROMANIA LES 3 MOULINS
Centre Cial Les 3 Moulins

ntre, ancien jour-
Pont de Billancourt Ouvert

) cteur en chef dé 3 droite, a fal et le jou ¢
naliste a Hitet ﬂ”f'ourl Blottiere ( Tilt, ConsqlESﬁ BG Consoles+- Ea te 92130 Issy-Les-Moulineaux '""g";:n;p"
Joypad ét Jeaﬂ-MlC;E) c’est I'entente cordiale. toujours en tete, Tél. 4529 09 90. décembre

S);
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rendu
’ célébre il y a

la plus grande originalité avec son championnat de
jeux vidéo: une confrontation sur Sonic et Super
Aleste explosive! Les dix vainqueurs sont repartis
avec une Combo et le jeu Atomic Robo Kid sous le
bras — et le droit de faire partie de I'’equipe de
France des jeux vidéo. Et Nintendo dans tout ¢a?
Relégué au fin fond du Salon (ils se sont décidés au
dernier moment), le géant japonais présentait deux
produits, Mario Paint sur Super Nintendo et Miracle
sur NES, un logiciel d’apprentissage pour la
musique. Mais ce sont aussi les parents qui furent a
la fete avec I'espace “Conseils aux parents”. Nin-
tendo avait aménageé un lieu de réflexion, ou des
spécialistes de I’enfant (psychologues, pédiatres,
etc.) repondaient aux questions angoissees des
parents: “les jeux vidéo sont-ils nuisibles a I'épa-
nouissement de mon chérubin ?”. Vaste question!

N’allez pas croire que le Supergames Show était
seulement réservé au monde des consoles. La
micro était fortement représentée avec les stands
Apple et IBM ainsi que de nombreux editeurs et
tous les journaux spécialisés. Microsimulateur, par
exemple, n’avait pas lésiné sur les moyens. On a eu
droit a une démonstration des meilleurs simula-
teurs de vols et, ultime récompense, on pouvait
gagner une cabine d’Airbus reconstituée. Aprés ces
cing jours de folie, toute I'equipe de Consoles+ a eu
bien du mal a se remettre dans le bain.

el e $453

S A

pijrigad ST I aeer
il
-l-#ll.l_".'_'_

||||||||||||||||||

Robby tente de réa- Le week-end, la file
liser un double clin d’attente pour
d’ceil (a I'hotesse!) rentrer au Super-

en gardant le sou-
rire. Un coup qui I'a

games Show

ment, le Salon ne pouvait,
quelques

années... toute cette foule.

| AFFLUENCE

| ANIMATION

n’en finissait pas de
s’étendre. Malheureuse-

faute de place, accueillir

\ éditeurs et distributeurs, venus en nombre. y/

SUPERGAMES

ORGANISATEUR : Département
Salons de la société Auxiliaire de
Publicité et la société Eurexpeet
PRIX : 50 F et 30 F si l'on
connaissait le code Micero Kid's
DIFFICULTE : Facile a trouver

GENRE : Console. micro. et un peu
de BD

PROPRETENECURITE  35%

Peu d’espace prévu pour se restaurer, se repo-
ser. Les milliers de prospectus distribués
chaque jour par les différents exposants
s’amoncelaient par terre. L’interdiction de
fumer n’était effective que le week-end.

60%

Si les trois premiers jours furent tranquilles,
que dire de la foule déferlante qui s’abattit,
ensuite sur le CNIT. Environ 50 000 personnes
. se sont rendues a ce super-Show. Les allées,
. trop étroites, rendaient la progression difficile.

HOTESSES 101%

Charmantes et efficaces, les hotesses du
stand Consoles+ ont fait réver Robby.
710%

Ludi Games avait organisé un championnat
autour des produits Nintendo. Philips faisait
gagner des CD-I. Une chasse au trésor, signée
Loriciel, permettait de remporter des Super
Nintendo, Game Boy, et des jeux Loriciel. Mais
c’est sur notre stand que les attractions étaient
les plus “vivantes”. Championnat de jeux
vidéo et la remise des Tilt d’Or en “live”.

INTERET GENERAL75%

Faire un salon d’une telle importance dans un
espace aussi réduit avec des mesures de sécu-
rité aléatoires a laissé une impression de “je-
m’en-foutisme”, Pour le reste, il faut saluer les

s

LES
NOUVEAUTES

LE TOP 10

DES MAGASINS MICROMANIA

PRINCE OF PERSIA
TOM & JERRY
BIONIC COMMANDO
NBA CHALLENGE 2
ADVENTURE ISLAND
WWEF SUPER STARS 2
TURTLES NINJA 2
SIMPSON'S 2
MEGAMAN 2

Commandez par Téléphone

92 94 36 00

= EES
ICROMANIA CHAMPS-ELYS
:"u randit ef ouvre 200 m2
exclusivement co!lscurés aux

scofchés du jev vidéo.

Centre Commercial des 4 Temps ouvert
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs | "*%,% "as 20
RER La Défense . Tél. 47 73 5323 décembre
MICROMANIA NICE ouvert

Centre Commercial Nice-Efoile | fes dimancaes
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14

décembre

MICROMANIA LYON LA PART-DIE

: Niveau 1 . Face sortie Métro Ouvert

che
69000 Lyon . T&l: 78 6078 82 '**;3 'ef 20
décembre
MICROMANIA LES 3 MOULINS
Centre Cial Les 3 Moulins e
Pont de Billancourt S;N':: -
92130 Issy-Les-Moulineaux | %5 et

13 et 20
Té_L 45290990 . décembre




méme temps que le
Eupergames Show, s’est
déroulé, a Londres, le
Future Entertainment Show
qui a accueilli plus de 100 000
Britanniques. Les jeux présen-
tés n’avaient rien de bien nou-
veau par rapport a ceux que
nous avons découverts a
I'ECTS de septembre, mais on
pouvait les essayer et, sur-
tout, participer a de tres nom-
breuses animations.

n arrivant au Future
EEntertainment Show

(FES), et aprés étre arrivé
en téte de !'interminable
queue, nous découvrons que
le Salon est en fait divisé en
deux parties, en deux espaces
distincts. La premiere salle
ressemble typiquement a une
foire informatique anglaise.
Une cinquantaine d’exposants,
principalement des reven-
deurs, proposent aux visiteurs
leurs produits a prix cassés.
Les uns mettent en vente les
cartouches les plus récentes a
des prix défiant toute concur-
rence (a partir de 250 F pour
une cartouche Megadrive) tan-
dis que d’autres proposent des
logiciels du domaine public
pour micro-ordinateurs. Il est
également possible de se pro-
curer tout un tas d’acces-
soires: transfos, batteries
rechargeables pour consoles
portables, joysticks ou joypads
de différentes formes, saco-
ches de transport...

L’autre salle rassemble les
principaux éditeurs de jeux bri-
tanniques, lesquels rivalisent
d'imagination pour attirer les
visiteurs sur leurs stands res-
pectifs. Gremlin Graphics a
recupéré une Lotus M200 ainsi
qu’une Williams-Renault pilo-
tée par Nigel Mansell destinée
a promouvoir Nigel Mansell:
Worldchampionship. Electro-
nic Arts a installé deux motos
reliées a des Megadrive per-
mettant 3 deux joueurs de
s’affronter simultanément sur
Road Rash 2. Chez Domark,
James Bond est a I’honneur:
on féte le trentieme anniver-
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Un salon bien rempli
qui prouve que le mar-
ché du jeu vidéo est
en pleine croissance.

saire du premier James Bond
au cinéma, “Docteur No”. Tan-
dis que certains contemplent
une Aston Martin qui tréne au
beau milieu du stand, d’autres
manipulent avec ferveur le joy-
pad des Megadrive disposées
alentour et sur lesquelles
s'affiche la cartouche James
Bond — The Duel. Quant a la
societé de Manchester, je veux
parler d’Ocean, elle a carré-
ment monté des toboggans en
spirale pour la plus grande joie
de tous: ¢a n’a rien a voir avec
les jeux vidéo, mais on est la
pour s’amuser, n'est-ce pas?

Mais a mon avis, c’est Psy-
gnosis qui a frappé le plus fort.
On commence d’abord par une
séance de maquillage: visage
et cheveux verts afin de res-
sembler a un Lemming.
Ensuite, on enfile une combi-
naison “spéciale” et, apres
avoir pris un peu d’élan, on se
jette sur un mur gonflable cou-
vert de Velcro. Le but du jeu
est de se retrouver accroché a
la paroi le plus haut possible!
Frissons garantis... Nintendo a
aligné une ribambelle de Super
Nintendo afin qu'un maximum
d’excités puissent se défouler
sur Street Fighter Il et Sega a,
comme il se doit, construit son
stand autour de Sonic Il.

Voila, la visite du Salon
touche a sa fin et I'on peut
donc dire que la premiére édi-
tion du Future Entertainment
Show était réussie. Souhaitons
que le Games Master Live
Show, qui a lieu en ce moment-
méme a Birmingham, soit de la
méme trempe et soit, lui aussi,
couronné de succes.

LE CLOU DU SALON 'i

Qu’elle est belle Ia
Game Boy de Robby
avec ce mini-
manche de joystick!

Sega était la pour
annoncer la sortie
imminente de Sonic 2.

Le FES abritait égale-
ment une véritable
salle d’arcade dont la
devanture reprend les
noms des plus grands
hétels de Las Vegas.

Chez Microprose, on
pouvait gagner un veéri-
table blouson en cuir...

Ces jeunes gens sont ,
les rédacteurs en chef i
des magazines Nin- 1
tendo et Sega édités
par Future Publishing
(il y en a quatre!).

David Martin répond a
toutes les questions
gue se posent les
futurs champions.




Classe, le

stand
d’Acclaim!
Ouaahh! La F1 de
Nigel Mansell était
Une queue visible sur le stand
interminable dés_ de Gremlin Graphics.
9 heures du matin. Aprés la séance
de maquillage sur
le stand Psygnosis,
jetez-vous contre
le mur gonflable
Chez Ocean, recouvert de Velcro
on voit les qui attend les sauts
choses en périlleux des plus

grand " téméraires.

BDDP

EN CHERCHANT
LA CITE PERDUE,
ON RENCONTRE PARFOIS
LA PEUR...

V ENTERTAHAINMENT
SYSTEM"

o v
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pres avoir compare la
AMegadrive et la Super Nin-

tendo sur le plan tech-
nique, nous avons vu |I'ampleur
de la guerre de communication
que se livrent Sega et Nintendo.
Et alors que les deux geants se
tirent dans les pattes, nous nous
sommes souvenus que certains
constructeurs travaillaient dans
I'ombre des deux gros en prépa-
rant de nouvelles machines, tres
puissantes, qui pourraient tenir
un role important sur le marché
du jeu vidéo dans un avenir
proche. Intéressons-nous main-
tenant a ce que representent
réellement (et en chiffres) Sega
et Nintendo sur le marché fran-
cais. Nous avons voulu aussi
vous donner la parole et vous
avez été nombreux a exprimer un
avis personnalisé dans notre

sondage telematique sur Minitel
36 15 TCPLUS.

DES CHIFFRES SELON NINTENDO

elon Nintendo France, le
Sparc des consoles Nin-

tendo (tous modeles con-
fondus) devrait friser les 4,5 mil-
lions de machines d'ici a la fin de
cette année. Cela representerait,
environ, 2 millions de consoles
NES, 2 millions de Game Boy et
500 000 Super Nintendo (ven-
dues apres les fétes de Noél).
C’est bien sur durant cette
periode que les constructeurs
vendent le plus de machines et
realisent le plus gros de leur
chiffre d’affaires. Depuis son

CONSOLES + 22

C’est le dernier volet de notre mega-comparatif. Noél est la et bon
nombre d’entre vous ont commande au Pere Noél la console de leurs
réves. Mais saviez-vous que Sega et Nintendo ont déja essaye
d’imaginer combien de Megadrive ou de Super Nintendo passeront

dans les chemineées francaises en cette fin d’annee ?

arrivee

officielle

en France, -
fin avril 1992

et jusqu’au mois
d’octobre dernier, ce

sont prés de 150 000 Super Nin-
tendo qui ont été vendues.

A titre de comparaison, Nin-
tendo déclare avoir vendu quel-
que 46,7 millions de consoles
(tous modeles confondus) aux
Etats-Unis. Chez les Ricains, la
Super NES (la version ameéri-
caine de la Super Nintendo) s’est
vendue a pres de 3,4 millions
d’exemplaires depuis son intro-
duction sur ce marche, c'est-a-
dire en aolt 1991.

Nintendo annonce qu’il repré-
sente 67% du marche (consoles
et cartouches) des jeux vidéo en
France. On peut considerer ces
chiffres comme etant tout a fait
realistes puisqu’ils émanent de
Nielsen, le célebre institut ameéri-
cain d’étude et de sondage.

Enfin, n'oublions pas que,
pour le moment, c’est grace a la
tres bonne implantation de la
NES et de la Game Boy que Nin-
tendo est en position de leader
sur notre territoire.

“"h.‘-r

DES CHIFFRES SELON SEGA

‘apres Sega France, le parc
Ddes consoles Sega (tous

modeles confondus) a la
fin de cette année serait de
I'ordre de 2,8 millions de ma-
chines installées dans les foyers
francais. Ce parc serait alors
composé de 1,53 million Master
System 8 bits, 850 000 Megadrive
et 400 000 Game Gear. Sega
France croit pouvoir assurer la
vente de quelque 600 000 Mega-
drive durant la période forte des
fétes de fin d’année 92.

Le constructeur déclare dete-
nir 36,4% de parts du marche du
jeu vidéo en France. Bien sdr,
pour affirmer cela, Sega a égale-
ment fait appel aux études de
I'institut Nielsen de facon a pou-
voir se réeclamer d’un systeme de
sondage identique a celui utilise
par Nintendo.

Vous me direz que 67% de
Nintendo, additonnés aux 36,4%
de Sega, cela nous donne
103,4%! En fait, I'extrapolation
sur ce genre de données fait par-
tie de la guerre de communica-
tion que se livrent les deux
constructeurs car leurs chiffres
font totalement abstraction des
consoles Atari, NEC et Neo Geo.
Si ces dernieres ne representent
qu’un faible pourcentage du mar-
ché, elles sont tout de méme pre-
sentes. |l serait plus juste de dire
que Sega et Nintendo représen-
tent un peu plus de 90% du mar-
che francais du jeu vidéo.

LE SONDAGE MINITEL

epuis le mois d’octobre,
Dvnus avez été nombreux a
nous donner votre avis sur
la Super Nintendo et la Mega-
drive grace au sondage que nous
avions organise sur notre ser-
vice Minitel, le 36 15 TCPLUS.
Nous avons retenu 915 votes qui
ont été correctement remplis.
628 voix (soit 68,64% des lec-
teurs ayant voté) sont en faveur
de la Super Nintendo. Seulement
287 Segalopins, soit 31,36% des
votants, sont venus exprimer
leur amour pour la Megadrive.
Nous pouvons estimer que ce
sondage est assez représentatif
de la tendance du moment: la 16
bits de Nintendo a plus la cote
que sa rivale de chez Sega. Voici
dix commentaires parmi les plus
significatifs de nos lecteurs sur
le serveur Minitel de Consoles+.




v:ms voulez des graphismes

hyper-réels, et des jeux incroyables.
Mais surtout, vous voulez de
I'action.

De l'action sur Master System.
Faites votre choix. Aprés tout, la

véritable action, c'est notre truc.

OLYMPIC GOLD:

IMDY

WORLD CLASS LEADER BOARD™

SUPER KICK OFF:

U.S. Gold Ltd., Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. England. Tel: 19-44 021 625 3366
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L'AVIS DES LECTEURS DE CONSOLES+

EMMANUELLE DE SAINT-GERMAIN, 11 ANS.
SUPER NINTENDO : “Les aventures de Mario sont mieux
que celles de Sonic et les graphismes sont plus cools...”

STEPHANE DE MONTEREAU, 20 ANS.

MEGADRIVE: “La Megadrive posséde énormément de
beaux jeux et on a le choix. Par contre, pour la Super Nin-
tendo, c’est peut-étre plus fort en technique mais les jeux et
la console sont en retard par rapport a la Megadrive.
Longue vie a Sega!”

MIKAEL DE SAINT-OUEN, 18 ANS.

SUPER NINTENDO: “Dans la mesure ou je posséde moi-
méme une Super Nintendo et connaissant ses capacités
techniques et son immense potentiel ludique, mon choix ne
pouvait se porter que sur cette console.”

MATHIEU DE PARIS, 12 ANS.

MEGADRIVE: “Parce que les jeux Super Nintendo sont trop
chers et que les graphismes ne sont pas si bons que ca, j'ai
choisi la Megadrive.”

PIERRICK DE SAINT-ETIENNE, 14 ANS.

SUPER NINTENDO: “Je préfere la Super Nintendo car ses
capacités techniques sont supérieures. J'avais une Mega-
drive, il y avait de bons jeux, mais rien de comparable, par
exemple, avec Zelda 3, que je possede maintenant.”

MEGADRIVE: “La Megadrive est la meilleure selon moi car,
si ses capacités techniques ne sont pas aussi performantes
que celles de la Super Nintendo, les jeux sont bien plus
interessants.”

Davip b COURBEVOIE, 16 ANS.

SUPER NINTENDO: “La Super Nintendo bénéficiant d’'une
technologie plus moderne, les graphismes et les jeux n’en
seront que meilleurs.”

JOHN DE CHAMPAGNOLE, 16 ANS.
MEGADRIVE: “Parce que je trouve que Mario sur Super
Nintendo ne vaut rien face a Sonic...”

ANTHONY DE VILLIERS-SUR-MARNE, 16 ANS.

SUPER NINTENDO: “Elle posséde de meilleures techniques
de gestion de I’écran, de meilleurs graphismes, de
meilleures musiques, un super-design et une prise en main
des paddles bien meilleure que celle de la Megadrive.”

MaxIME DE MANOSQUE, 14 ANS.

MEGADRIVE: “Bien que la Super Nintendo soit de meilleure
qualité que la Megadrive, j'estime qu'il n’y a pas assez de
jeux pour la Super Nintendo. De plus, la Super Nintendo
n’est pas souvent supérieure a la Megadrive dans chaque
domaine de jeux (sic).”

Loic DE LANNION, 17 ANS.

I’ ANALYSE DU DOCTEUR ROBBY

ssayons d’y voir plus clair
Esur I’avenir proche du duel

qui nous interesse. La
Megadrive, présente depuis plus
longtemps en France, est —
avant les grosses ventes de Noél
— sur la premiere marche du
podium des consoles 16 bits.
Evidemment, la Super Nintendo
entend bien lui ravir cette pole
position le plus rapidement
possible.

Quelle sera la situation au
debut 93? Elle sera la suivante:
sachant qu’a la fin de I'automne
92 il y avait environ 250 000
Megadrive et a peu pres 150 000
Super Nintendo sur le marché,
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sachant qu’apres Noeél Sega

compte avoir vendu 600 000

Megadrive supplémentaires,
alors que son rival pense pou-
voir vendre plus de 500 000
Super Nintendo... nous devrions
nous retrouver avec un marche
16 bits fort de 850 000 Mega-
drive et 750 000 Super Nintendo
au début de I'année 1993.

Au regard des résultats de
notre sondage, vous serez appa-
remment plus nombreux a debal-
ler une Super Nintendo le 25
décembre.

Sega vendrait moins mais sa
base installée de consoles 16
bits est plus importante que celle
de Nintendo.

Il y aura donc, grosso modo,
le méme nombre de machines
sur le marché 16 bits des deux
cotés. Donc, nous pouvons

tabler en janvier 93 sur environ
700 000 Megadrive et un chiffre
equivalent de Super Nintendo
dans les foyers francais. Soit
pres 1,5 million de consoles 16
bits !

RENDEZ YOUS A NOEL 93

lors attention les mirettes!
APour I’'année 93, Sega et

Nintendo a égalité sur le
marche 16 bits: le match des
deux mastodontes va étre san-
glant! Il n'en sera que plus rude
avec l'arrivee officielle des lec-
teurs de CD-ROM. Je crois que
nous devrons reprendre notre
inimitable comparatif a partir de
septembre 93 pour quatre nou-
veaux épisodes de cette serie et

juger, avec de nouveaux éele-
ments, laquelle des deux soeurs
ennemies sera en mesure d’ecra-
ser I'autre... a Noél 1993.

Et puis, d’ici la, les consoles
SMSG de Matsushita/Electronic
Arts et la nouvelle NEC seront
peut-étre disponibles...

Je crois deviner que vous
avez maintenant tres envie de
savoir laquelle des deux s’en
tirerait le mieux. Franchement, la
Super Nintendo semble mieux
partie car, rappelons-le encore
une fois, mieux armeée techno-
logiquement.

Mais méfions-nous de Sega,
redoutable dans le domaine de la
communication, et disposant de
la force et des créations origi-
nales de son fameux déeparte-
ment arcade...

Robby

Chp o i o e Rl o
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Nouveau sur GAME BOY Nouveau sur Entgrtainme

Mauvais
TOONS sur NES!

Au pays des Toons, un gag chasse |'autre.
Babs, 'amie de Buster Bunny™ a été
enlevée par le méchant Montana Max™
Les niveaux sont differents de ceux de la
version GAME BOY et sont naturellement

tout aussi amusants.
@ pour 1 joueur

e Systeme: NES

TINY TOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of
Warner Bros. Inc. 1992

Des tas d’'autres jeux KONAMI sur GAME BOY et NES

+ MISSION:
TINPOSHIBL:

\'\
I"'l
o)

TINY TOON -
La passion des jeux

jeux

Chasse au lapin
sur GAME BOY!

Buster Bunny™ Plucky
Duck™ et Hamton™ sont les
sympathiques petites stars
de ce super jeu. Découvrez
leurs folles aventures au milieu de sombres
foréts ou dans des villes bruyantes. Réac-
tions rapides et intelligence indispensables
pour ce nouveau jeu de KONAMI.

@ pour 1 joueur
e Systéme: GAME BOY

des

passion

Distribué par BANDAI
Pour plus d'informations sur les jeux,

appelez-nous au:
(16-1) 34.64.77.55

¥ g

Nintendo®, Game Boy™, the Nintendo Product Seals pgpg2/285P1
and other marks designated as “TM" are trademarks /
of Njntendo.
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us désespérez de
ne pouvoir finir Spri-
gan, Zelda Ill vous

pose des difficultes, vous n’arri-

vez pas a terminer Sonic. Ce ne

sont que quelques exemples de pro-

blemes que peut vous aider a résoudre le

Minitel. En effet, il est a la fois possible de

s’informer sur les nouveautes et de dialo-

guer avec d’autres dingues de consoles.

Cependant, tout n’est pas idyllique dans

le monde du Minitel! Nous avons donc
mené l'enquéte.

GUIDE

fin de mieux exploiter les differents ser-
Aveurs décrits dans cet article, il est utile
de connaitre quelques commandes de
base qui vous permettront de vous déplacer
dans les divers services. La maniére classique
d’'accéder a ces services est de suivre les
menus qui vous sont proposeés; cependant, il
existe des commandes qui vous emmeénent
directement la ou vous désirez vous rendre. Une
commande consiste en une suite de caracteres
composée de [*] et d’'un mot clé. Par exemple,
en tapant [*"BAL] puis [Envoi], vous vous retrou-
verez dans le menu propre aux boites aux
lettres, quelle que soit votre position dans le
serveur au moment de I'entrée de la commande.
Voici donc quelques commandes pratiques:
[*BAL]: boites aux lettres - [*DIA]: dialogue -
[*SAL] ou [*FOR]: salons ou forums - [*] ou [**]:
pour répondre a un dialogue
Ces commandes ont éte adoptées par beau-
coup de serveurs. |l y en a bien d’autres mais
elles difféerent souvent d’'un 3615 a l'autre. Le
mieux est de consulter le guide de chaque ser-
veur, généralement en appuyant sur la touche
[Guide] sous le menu principal.
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AVERTISSEMENT

ttention! Avant de vous lancer sur
Avotre Minitel, il faut que vous soyez

bien conscient du cout de cet
appareil.
Tous les serveurs décrits ici sont factu-
rés a 0,99 F la minute, a part NINTENDO,
SOSNINTEND, MICROMANIA, FRANCE3
(et TCPLUS en décembre) qui coutent
1,27 F par minute.
C’est dire qu'un usage abusif du Minitel
peut vous revenir trés cher! Certains ser-
veurs ont eu heureusement I'excellente
idée de vous proposer des acces en 3614

(0,36 F la minute avec tarif régressif,
comme le téléphone). Lorsque vous vous
connectez en 3615, vous obtenez des
crédits en fonction du temps passeé (le
crédit est en fait I'unité monétaire du
Minitel). Vous pourrez ensuite les utiliser
pour accéeder au 3614, a raison d'une
minute par crédit la plupart du temps.

Voici un tableau indiquant, pour
chaque serveur, le code d’acces en 3614,
le rapport entre les minutes passées en
3615 et le nombre de crédits obtenus, et
la commande permettant de savoir le
nombre de crédits dont vous disposez.
Précisons que ces credits sont indispen-
sables pour accéder au 3614.

PLAYERONE AZURSOFT*PLAY
JOYPAD JOYPAD
KONSOL (1) G4*G4

TCPLUS (2) oul

15 *CRED
6 *MOI
60 *SH

23 HEURES —

(1) Pour KONSOL sur 3614, il faut passer par le serveur de GEN4, puis taper [*"BZ] ou [*SPS] pour se retrouver

sur KONSOL*BZ ou KONSOL*SPS.

(2) Le serveur 3614 de TILT et TCPLUS sera mis en place a la mi-décembre. En se connectant une heure sur

3615, vous pourrez passer le reste de la journée sur 3614!

'RVEY
NINTENDO

| existe deux serveurs officiels de la marque
Ien France: 3615 SOSNINTEND et 3615 NIN-

TENDO. Le premier est en fait seulement une
aide pour les jeux Zelda et Hook. Tous les
plans et des explications completes vous y
sont donnés. NINTENDO est un serveur plus
complet qui comprend rubriques d’informa-
tion, BALs, jeux primes. |l est important de
signaler que ces serveurs abusent des gra-
phismes et vous affichent souvent des pages
entieres ou des parties de page avec du des-
sin. Evidemment, I'aspect esthétique y gagne,
mais pas votre porte-monnaie. Le serveur NIN-
TENDO posséde un systeme de BALs — grace
auquel il est d’ailleurs possible d’indiquer que
vous allez étre absent pendant quelques jours,
votre BAL étant ainsi conservée pendant cette
durée. Cependant, nous ne I’avons pas rappro-
ché des messageries précédentes car il ne dis-
pose d’aucun moyen de discussion en temps
réel (sauf avec MARIO) et donc, a moins de
connaitre déja une personne sur le serveur, ou
d’écrire au hasard en choisissant un nom dans
’annuaire, il est difficile de trouver des corres-
pondants. La specificité de NINTENDO est la
possibilite de discuter avec MARIO
(12h30/15h00 et 16h30/18h00, sauf le diman-

che). Vous pourrez lire les discus-
sions des autres connectés avec
MARIO et lui poser des questions.
Généralement, les questions tour-
nent autour de problémes concer-
nant tel ou tel jeu. D’autre part, le
serveur propose une liste des
points de vente Nintendo. Nous
reviendrons sur les autres caracteé-
ristiques de MARIO dans les pro-
chains paragraphes, afin de pouvoir
comparer tous les serveurs.

X5 1D
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e monde des consoles
Ln’est pas absent du Minitel.

Bien sdr, il n’y a pas plé-
thore de serveurs s’adressant
exclusivement aux fanas des
jeux sur consoles.
Cependant, a travers les ser-
veurs officiels de SEGA et NIN-
TENDO et ceux tenus par des
revues speécialisées telles que
CONSOLE+, JOYPAD, KONSOL,

PLAYERONE, vous disposez de
services qui ne sont pas dénueés
d’'intérét. Le Minitel peut servir
tout aussi bien d’outil d’informa-
tion que d’outil de communica-
tion. Pour étre plus précis, vous
pouvez vous renseigner sur les
derniéres nouveauteés, les Cheat
Mode et les solutions, mais
aussi discuter avec d’autres
passionnés de console.

DIFFERENTS SERVEURS,
DIFFERENTS SERVICES

oici les messageries qui
Vont pour theme Iles

consoles, et qui vont nous
intéresser au premier chef :
JOYPAD, KONSOL*BZ, KON-
SOL*SPS, PLAYERONE et
TCPLUS (service Minitel de
Consoles+). Précisons tout
d’abord que JOYPAD est trés
similaire au serveur JOYSTICK,
tout comme KONSOL*SPS (pour
le monde Sega) et KONSOL*BZ
(pour le monde Nintendo) peu-
vent étre rapprochés du serveur
GEN4. De méme, TCPLUS est lie
au 3615 TILT. Cette précision a
son importance, car en vous
connectant sur un de ces ser-
veurs, vous pourrez discuter
avec des personnes sur le ou
les serveurs qui lui sont ratta-
chés.

Avant de passer en revue les
difféerents services qu’offrent
ces serveurs, il faut déeja tenir
compte de la qualité de leur réa-
lisation. En effet, tous n’offrent
pas la méme ergonomie ni la
méme vitesse. De ce point de
vue, les plus agréables sont
sans conteste JOYPAD et KON-
SOL, qui sont les seuls a propo-
ser un systéme de pages "inter-
ruptibles”, c’est-a-dire que l'on
n'est pas obligé d’attendre I'affi-
chage complet d’'un écran pour
passer au suivant. De plus, ces
serveurs disposent d’'un guide
assez fourni. TCPLUS, ne pos-
sédant pas de telles facilités
d’utilisation, est un peu moins
pratique d’emploi mais reste
convenable. Par contre, PLAYE-

RONE péeche par des pages
écran surchargées de gra-
phismes et souffre d’une cer-
taine lenteur. Evidemment, plus
vous perdez de temps, plus cela
vous revient cher, alors privilé-
giez les serveurs les plus effi-
caces.

Il existe plusieurs moyens
pour dialoguer avec d’autres
minitélistes. Tout d’abord, afin
de pouvoir vous identifier et
reconnaitre vos interlocuteurs,
l'usage d’'un pseudonyme est
necessaire. C'est sous ce nom
d’emprunt, dont le choix est
laissé a votre fantaisie, que
vous apparaitrez sur le serveur.
Avec ce pseudonyme, ou
“pseudo” en abrégé, vous sera
attribuée une boite aux lettres
(BAL) ou vous recevrez vos
messages. De méme, vous
pourrez écrire dans les BALs de
vos correspondants. Celles-ci
s’averent trées pratiques car
vous pouvez émettre un mes-
sage méme en |l'absence du
destinataire et en recevoir
lorsque vous n’étes pas la. Si
vous désirez conserver votre
BAL, vous serez obligé de reve-
nir assez souvent pour que
celle-ci ne soit pas effacée. Ce
qui est fait automatiquement au
bout de quelques dizaines de
jours, afin de ne pas encombrer
le serveur. Le systéeme des
BALs est parfaitement compa-
rable sur tous les serveurs, et il
serait difficile de les départager.

d'eeil, &
joli mais

long, et _
donc cher. lci |
pas de BAL, et
encore moins de
Dialogue ou de Salon.
N’esperez donc pas converser
en direct avec Maitre Sega.
Cependant, vous
avez la possibilite
de lui laisser des
messages. Les
seules particulari-
tés de ce serveur
sont de vous pro-
poser une inscrip-
tion au club Sega
moyennant 50 F
et, en plus des
infos classiques,
une liste des
points de vente.

SEGA

a aussi, vous aurez droit
Lii d’interminables pages
comportant des gra-
phismes. Par exemple, la page
de présentation montre un

Sonic vous faisant un clin

d'achat de jeux !
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Vos correspondants sont
généralement d’autres usa-
gers, mais il est possible de poser des
questions aux membres des redactions
des différentes revues ou aux respon-
sables des services telématiques. Mal-
heureusement, ces derniers étant sans
doute tres occupes, ces questions tom-
bent souvent aux oubliettes et les
réponses sont rares. De ce point de vue,
tous les serveurs avouent la méme fai-
blesse.

Une autre possibilité de communi-
quer avec d’autres connectés reside
dans le Dialogue. Le principe en est
simple: vous envoyez un message a
une personne présente sur le serveur,

ou qu’elle soit, et celle-ci le recoit imme-
diatement, pouvant vous répondre par la
méme voie. Lorsque vous selectionnez
le menu Dialogue, vous aurez une liste
des personnes et, sauf TCPLUS, leur
position dans le serveur. Les mieux rea-
lisés sont KONSOL puis JOYPAD, dans
lesquels les déplacements des connec-
tés dans le serveur sont affichés en
temps réel. TCPLUS et PLAYERONE res-
tent plus classiques.

Il existe une troisieme solution pour
discuter, et celle-ci est sans doute la
plus proche d’'une conversation nor-
male. |l s’agit des Salons, ou plusieurs
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ORID est

DIALOGUES EN DIRECT JOYSTICK

Huméro+

personnes peuvent intervenir en méme
temps. Les messages envoyes par cha-
cun sont immédiatement lisibles par
tous les autres.

Chaque participant a droit a une par-
tie de I’écran, ou sont indigques son
pseudo et ses messages.

Chaque fois que vous tapez un texte
et que vous le validez par Envoi, celui-ci
vient remplacer votre ancien message
sur I’écran. Sur TCPLUS, pour accéder
aux Salons, il faut passer par le menu
du Dialogue et entrer le nom du Salon
ou vous desirez vous rendre. Sur KON-
SOL et JOYPAD, tapez [*SAL], sur
PLAYERONE [*TRI], et vous vous retrou-
verez dans les Salons. Dans ce
domaine, tous les serveurs sont sur un

FUCKERMEN est arrivé!

pied d’egalite, aucun ne proposant
quelque chose de vraiment different des
autres.

CONCLUSION

Les moyens de communication,
sur un meme serveur, sont
varies. N'hesitez pas a les utili-
ser tous (BALs, Salons ou
Forums, Dialogue et Petites
Annonces). Le serveur le plus
&rathue our ces usages est
ONSOL. Ensuite viennent JOY-
Eg?IETCPLUS et enfin PLAYE-

LES TRUCS ET LES SOS

I e service SOS, que I'on retrouve sous ce

nom sur quasiment tous les serveurs, per-

met aux minitélistes d’échanger leurs trucs
sur les jeux. Vous pouvez poser des questions,
repondre a celles des autres ou laisser vos trucs.
Malheureusement, ces services croulent généera-
lement sous les questions, et il est difficile de
trouver les messages susceptibles de vous inté-
resser.

Sur NINTENDO, vous pouvez seulement poser
des questions et espérer que quelqun vous
réponde dans votre BAL. MARIO peut également
vous donner quelques trucs, lorsque vous dialo-
guez avec lui. Par contre, tous les autres ser-
veurs offrent un catalogue de tous les trucs
gu’ils ont répertoriés, ainsi que ceux envoyes par
les lecteurs. Voici, pour vous guider en fonction
de votre console, un
tableau indiquant le
nombre de jeux pour les-
quels des trucs sont dis-
ponibles, pour chaque
serveur, par machine.
Vous pourrez remarquer
que nous avons inclus

LES INFORMATIONS

prés avoir détaillé les services qui different d’un

serveur a l'autre, nous pouvons les comparer
sur plusieurs points, et donc tenter d’éetablir un clas-
sement genéral. Sur tous ces serveurs, vous trouve-
rez des rubriques d’informations sur les nouveau-
tés, les caracteristiques des consoles, etc. SEGA,
NINTENDO, mais également TCPLUS donnent des
listes de revendeurs.

LES NOUVEAUTES

n ce qui concerne les nouveautes, JOYPAD et

TCPLUS sont les plus fournis. TCPLUS et
PLAYERONE vous donnent acces a la liste des jeux
testés dans leurs revues, avec les notes attribuées,
une rapide description, et le numéro du journal ou
se trouve le test complet. SEGA et NINTENDO pro-
posent évidemment des catalogues de leurs pro-
duits (consoles, jeux, périphériques), mais les des-
criptions des jeux ressemblent plus a de la reclame
qu’a des présentations objectives.

CONCLUSION

Si vous voulez tout savoir sur les der-
nieres nouveautés, consultez de prefe-
rence les rubriques de TCPLUS, JOYPAD
ou PLAYERONE.
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JOYSTICK dans la liste des serveurs car, etonnamment, on y trouve
beaucoup plus de trucs que sur JOYPAD. KONSOL, quant a lui, ne
donne pas le détail par machine, c’est pourquoi nous vous donnons
un total pour I'ensemble des machines NINTENDO et un autre pour

les consoles SEGA.

Compléte avec 1 jeu au choix,

I faut savoir que tous ces trucs ne sont pas exacts a 100%, car il
faut que les responsables des serveurs verifient leur fonctionne-
ment. Cependant, il semble que beaucoup d’entre eux marchent

correctement.

LES AUTRES
SERVICES

Tous les serveurs essaient de
vous allecher avec de magni-
figues cadeaux. Pour les gagner,
vous n’avez qu’a participer a tel
ou tel jeu (généralement des
Quizz ou des pendus). Cepen-
dant, ne vous leurrez pas, pour
avoir une chance de remporter
ces cadeaux, il faut souvent pas-
ser des heures sur votre Minitel.
L’investissement est donc rare-
ment rentable, prenez garde de
ne pas perdre des fortunes en
jouant. Une rubrique qui peut
s’averer plus intéeressante est
celle des petites annonces. |l faut
malheureusement passer beau-
coup de temps pour les consulter
et trouver celles qui vous concer-

permet de vous inscrire au
championnat, de consulter des
resumeés de I'émission et,
détail intéressant, de laisser
un CV qui sera transmis aux
éditeurs de jeux, bien que
I’efficacite

de ce ser-

vice reste

a demon-

trer.

CONCLUSION

Nous avons abordé trois
manieres d’utiliser le
Minitel. Premiérement,
VOUS pouvez communi-
guer avec d’autres fans

e consoles et, pour cela,
nous vous conseillons
dans 'ordre: KONSOL,
JOYPAD, TCPLUS et

WTH!NE DE 180 T.'t‘res

55 454919 39

-:-:- SUPEH NES

..F'.l"
Nous
 consulfter @
¥ 1 :_ x-

Une montre GAME GEAR sera offerte
pour tout achat supérieur a 1000 F*

(‘ aux 100 premiers clients porteurs de cette annunm)

........................................

O

.';;'Les nouveautés réellament dlsponlbles en Avant-Premféres

Grand Cho:x de CONSOI.ES et de JEUX
Mega CD - MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo

neront. Pour terminer, voici deux :
autres serveurs ayant rapport PLAYERONE. Ensu“?” Si Aso Il Raguy g:ama Prince of Persia
o e i N e ] vous voulez vous tenir au Buming Fight Riding Hero || Black Hole Assaut  Quiz Scramble
hastes MICROMANIA courant des nouveautés EightMan  Robo Amy || ComiFSiies B2 o pony
HEGT G SRRk . en matiere de jeu, allez Fatal Fu Sengoku Dark Wizard agen
RANCE j ’ y ng - Saamble
SHOM seieti ERaEE, 0L YU S faire un tour du co6té de Fou Bal Freray . Soccer Brawl || P (Mt Siky Lips
KIDS. Le premier vous propose PLAYERONE et. éven. Xogd heMnsers - Super Spy || Hoavy Nova il ol |
un catalogue des ses produits 2 Kngotellongers? TrashRally || MeryGoRond ~ Thunder Storm FX
tuellement, SEGA et NIN- Magin Lods - Word Haos... |\ Neburga s e Tine G )
que vous pouvez acheter par cor- TENDO. Enfin, si vous Mutation Naiion k s
respondance. Le second vous recherchez des trucs sur Nam 75 s
=1 =] L} =1 (=1 les jeux, voici notre e come:  iow

S =

—=¢1|1I '111—- ana

: H‘“'I“['“ l sy

choix: JOYSTICK,
PLAYERONE, KONSOL,
TCPLUS, et SEGA plus
particulierement pour les
aficionados de la marque.
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Apres les jeux vidéo a la telé avec Micro
Kid’'s sur France 3, voici les jeux vidéo a la
radio. Tout d’abord, au niveau national, nos
confreres de Joystick proposent, tous les
mardis soirs, sur RTL de 19 h 30 a 20 heures,
au sein de I'emission Génération Laser, une
rubrique intitulée Vidéo Game News.

Mais les régions ne sont pas en reste. Les
auditeurs de Radio Alpa, qui émet sur la
région du Mans sur 93,3 FM, peuvent écou-
ter, tous les lundis soirs de 20 heures a 21
heures, RAM Burger (rediffusions les mer-
credi de 13 h 30 a 14 h 30 et vendredi de 17 h
30 a 18 h 30). Ceux qui habitent autour de
Nantes ont egalement droit a leur émission:
Game Over dure entre dix et quinze minutes
et passe tous les mercredis a 16 h 40 (rediffu-
sion le vendredi a 17 h 40) sur Radio Nantes
(100.9 FM). Au programme de ces émissions:
critiques de jeux, infos en tout genre, ou en-
core dossier consacre a un sujet d’actualite.

Le n° 1 d’Okaz Jeux Vidéo, un journal de
petites annonces, vient de sortir. Dirigé par
Jean-Michel Berté, le fondateur de notre
confrere disparu Micro News, Okaz Jeux Video
a pour mission de vous aider a vous debarras-
ser des consoles, cartouches et autres micro-
ordinateurs qui trainent chez vous et dont
vous ne vous servez plus. Vendu en Kiosque
tous les mois pour un prix modique (5 F), il est
de format réduit (21 x 15 cm) et contient une
cinquantaine de pages de petites annonces
qui, elles, sont gratuites. A I’heure ou le prix
des jeux ne cesse d'augmenter, voici un
moyen pratique pour échanger ses cartouches

ou en acquerir a bas prix.
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Je vous ai présenté, dans le numero 12
de votre magazine prefere, trois livres
d’'aide pour NES, Game Boy et Super Nin-
tendo. Eh bien, en voila d’autres! Edités
par Micro Application et vendus a moins de
100 F, c’est toujours le spécialiste Rusel
De Maria qui en est l'auteur. Le premier est
la suite des Secrets des jeux sur Nintendo
Game Boy et porte le doux nom de, je vous
le donne en mille, je vous le donne en
cent: les Secrets des jeux sur Nintendo
Game Boy 2. Plutéot a considerer comme un
guide d’achat, ce bouquin, qui répertorie
une trentaine de jeux sur plus de 300
pages, permet de faire le bon choix avant
d’acheter grace a ses descriptions pré-
cises et illustrees. L’autre ouvrage ravira

les possesseurs de Megadrive avec ses
500 pages remplies de trucs pour des jeux
tels que: Alien Storm, Castle of lllusion,
Golden Axe, Moonwalker, Populous, Sonic
the Hedgehog et bien d’autres encore, soit
également une trentaine de jeux. Insolite:
des trucs a ne pas mettre entre toutes les
mains figurent a la fin du tome. lls s’ob-
tiennent en enlevant la cartouche et en la
remettant aussitot sans eteindre la
machine!

L’auteur precise que cette manipulation
est fortement déconseillée — vous le
saviez déja, n'est-ce pas? — mais ajoute
qu’il n’a jamais rencontre le moindre pro-
bleme depuis qu’il utilise cette méthode.
Alors, pourquoi s’en priver ?

Figurez-vous que le Salon international de la
bande dessinée fétera sa vingtieme édition au mois
de janvier 1993. Organisée depuis 1974 a Angou-
iéme, cette manifestation, qui rassemble auteurs et
professionnels de I'édition venus du monde entier,
attire plus de 100.000 visiteurs chaque année. Une
expo sera consacrée a Morris, le créateur de Lucky
Luke, et une autre a Frank Margerin. Ce dernier, qui a
par ailleurs réalisé I'affiche du Salon, est également
le président du jury qui décernera 5 “Alph-Art” aux
meilleures BD parues en 1992. Salon international de
la bande dessinée : 28, 29, 30 et 31 janvier 1993 a
Angouléme. Tél. : (16) 45.92.45.99.



Vous n’étes pas sans savoir que certaines
boutiques en France proposent I’'échange
d’anciens jeux contre de plus récents, moyen-
nant une participation généralement fixée a
100 F. En Angleterre, il est méme possible de
louer des cartouches dans certains magasins
spécialisés ou, mieux, dans les vidéo clubs. Mais
Nintendo interdit formeliement cette pratique
alors que Sega... I'encourage! A une condition
toutefois: que le vidéo club se fasse répertorier
et reverse une redevance de 5 000 F pour
I’'année. Bien que le systeme ait déja séduit plus
d’une centaine de compagnies, il rencontre
quelques difficultés dans sa mise en place.
D'une part, certaines boutiques louent des car-
touches sans avoir payé leur redevance (donc
sans avoir recu 'autorisation de les louer) et,
d’autre part, elles louent tous les titres du cata-
logue. En effet, certains titres sont developpés
par des societés extérieures a Sega, comme
Electronic Arts, qui doivent, elles aussi, donner
leur autorisation. Du coup, la liste des jeux pro-

Le mois dernier, je vous ai parle des montres-
gadgets fabriquées par Nintendo. Eh! bien
Banana San m’a rapporté du Japon — lorsqu’il
est venu au Supergames Show le mois dernier a
Paris, il a fait des cadeaux a tout le monde et il a
méme offert une paire de ciseaux a Wieklen qui
refuse de tailler sa barbe tant qu’elle ne sera pas
assez longue pour marcher dessus... — des gad-
gets signés... Sega! Le plus rigolo, c’est un pis-
tolet a eau au canon directionnel.

Pour les sceptiques qui ne croient que ce
qu’ils voient, je leur mets une petite photo: c’est
écrit Sega en bas et a droite.

posés a la location s’en trouve fortement réduite.
Mais cela devrait s’arranger: lors du dernier
ECTS a Londres, US Gold a déclaré son intention
d’allonger la liste établie par Sega avec une par-
tie de ses titres. Ce qui serait bien, c'est que ce
procédeé, qui permet d'essayer avant d’acheter,
soit egalement mis en place dans notre pays par
Sega (et pourquoi pas, egalement, par Nintendo).

,eux chez le

N 1 des
ljeux vidéo

et bénéficiez
javec la
|Mégacarte de 5% de remlse ,,
Ssur des prix déja canons !! ...
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Ce n’est pas a vous que je vais apprendre que le marche des
jeux vidéo est en pleine croissance. Consequence: les boutiques
spécialisées poussent comme les champignons apres la pluie.
Dans la region parisienne, nous avons trouve chez Top Games, qui
se trouve 2 rue de Neuilly a Villemomble (Seine-Saint-Denis), des
Mega-CD pour 3 000 F et des Super NES (Super Nintendo ameéri- "
caines) pour moins de 1 000 F. En ce qui concerne ce dernier pro- i ' mﬁi
duit, le responsable du magasin, a qui nous avons demandé pour- MTCROMANM CHAMPS-EI.YJEE:W:I:;:“’“
quoi il vendait la version américaine plutét que la version francaise, ef ouvre 200 IIJI*Z excﬁhgvem -
a_declarg:"‘NPn seulement il y a_beaucoup‘plus df.- jeux sur la ver- ﬂllx “ouhés G'II ev vul 0.* N oU V E A U
sion americaine que sur la version francaise mais, surtout, nous t_
pouvons les vendre moins cher. Un jeu Super NES ne dépasse pas
450 F. Par ailleurs, la plupart des télévisions actuelles acceptent les
modeles japonais ou américains qui tournent en 60 Hz, alors ce
serait dommage de s’en priver!”

Autre lieu, autre boutique: Titania est basée a Nimes au 8, rue
Sainte-Anne. Si les produits vendus sont classiques (NES, SMS,
Megadrive, Super Nintendo et aussi des micros: Atari, Amiga), il
n'en est pas de méme du patron: Christophe Fantoni a tout juste
19 ans! Qui a dit que les Nimois n’étaient pas dynamiques ?



Nintendo a mis en place, tout recemment, un
“serveur vocal” qui fonctionne avec tous les téle-
phones reliés a un central électronique (pour le
savoir, demandez-le a votre agence France Tele-
com en appelant le 14, I'appel est gratuit). En com-
posant le 36.68.08.88, on tombe sur une sorte de
jeu d’aventure dont les directions se prennent en
appuyant sur les chiffres du cadran du poste télé-
phonique. La touche [2] permet d'aller tout droit,
[4] a gauche, [*] de tirer avec son laser, etc. L'idée
est originale, mais malheureusement pas convain-
cante. Jouer a un jeu d’aventure en restant pendu
a son telephone, ca n'est pas tres excitant. De
plus, la voix enregistrée est de trées mauvaise qua-
lite et il est parfois difficile de la comprendre. Bref,
vous pouvez essayer si vous étes vraiment tres
curieux, sinon, laissez tomber tout de suite, vous
economiserez temps et argent: ce “service” vous
est facturé 3 unités, soit 2,19 F par minute!

Les 19, 20 et 21 décembre aura lieu la seconde
Convention des jeux de simulation — trophée
IDRAC. Cette manifestation, qui occupera la tota-
lite des locaux de I’école de commerce IDRAC
(Institut de recherche et d’action commerciale),
proposera aux 3 500 participants attendus des
jeux de simulation (bien entendu!) comprenant,
entre autres, jeux de role, jeux de plateau, pein-
ture de figurines, concours de costumes, mais
aussi des bandes dessinées dédicacées, des
romans de SF, des films, des dessins animeés et
enfin des jeux vidéo. IDRAC : 14 rue de la Cha-
pelle - 75018 PARIS. Tel. : (1) 42.05.83.19 poste
104.
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Durant les mois
d'octobre et de no-
vembre, les habitants
des grandes villes ont
pu decouvrir, sur leurs
murs, de grandes affi-
ches (4 x 3 m) vantant
les mérites de la Lynx
d’Atari. Par cetie cam-
pagne d’'affichage, la
société ameéricaine
nous montre qu'elle
veut, elle aussi, jouer
dans la cour des
grands: celle de Nin-
tendo et Sega. Le
message de ces affi-
ches, qui fait allusion
a la Game Gear de
Sega, est, peut-étre,
trop ciblé sur les pas-
sionnés-connaisseurs
et risque de n'étre
comprehensible que
par ces derniers. Tout
le monde sait pourtant
que les parents (qui
achetent les cadeaux
de Noél...) sont bien
souvent novices en
matiére de jeux vidéo.

S'ils vous proposent
moins de 60 jeux, ne dites pas:
; . »‘% 3=

S'ils vous proposent une portable
couleur a plus de 790F, ne dites pas:
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-
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4 X \ R 2

3'ils vous proposent une portable
couleur 8 bits, ne dites pas:

Dites-leur Atari.
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DDB Corporate

Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
vos parents ne pourront pas vous le reprocher.

Gillt'ﬁ CARON / Distri. Contact

EI 44 X ;.,.,_,20 T [,

© SEGA 1992

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

(a faisait pas mal de temps que le quartier latin n"avait pas autant rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésitent encore
bougé. Avec I'ouverture d’'un magasin comme la Fnac Micro, a retourner Boulevard Saint-Germain, 1'étage de micro-informa-

les pavés vont recommencer a vibrer: 400 m2 de jeux vidéo, tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis.

avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de & (3615 fhac)

consoles, et méme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info- AGIT ATEUR DE PUIS 1 95 4 :

grames... IIs sont tous la. Vous pouvez les essayer et aussi




Commencons par deux joys-
ticks de la gamme Characteris-
tick, congue et fabriquee par
Cheetah et que nous vous
avons rapidement présentee
dans le n° 13. Alien 3 a la parti-

cularité d’'étre hideux comme il
faut et vous pourrez vous en
servir comme d’un crucifix pour
effrayer vos parents! Pour
jouer, ceux d’entre vous qui ont
des petites mains peuvent lais-
ser tomber tout de suite car ils
n’arriveront méme pas a empoi-
gner le manche. Et ceux qui ont
des mains plus larges chope-
ront des crampes au bout de
cing minutes... La prise en
main de Bart Simpson est

meilleure, sans étre pour autant
sans reproche: I'index a ten-
dance a se replier sur le nez de

CONSOLES + 34

Autrefois, il existait les joysticks (ou manches a balai) pour”
les jeux sur micro-ordinateurs. Puis les joypads sont
apparus avec les consoles japonaises. Les fabricants ont .

alors eu l'idee géniale de faire des joypads pour micro et des

joysticks pour... console! Mais devant la profusion de
modeéles qui sortent tous les mois, il y a de quoi perdre son
latin. Heureusement, Consoles+ est la pour vous aider a
faire le meilleur choix.

Bart et c’est plutot désagreable
(pour l'index !). Le point fort de
ce joystick repose plutot sur
son design (Bart est fidelement
reproduit), vous pouvez tou-
jours le poser sur une etagere :
cela fera un bibelot rigolo et
une manette de secours par la
méme occasion ! Les Characte-
ristick(s) existent pour NES,
SMS et Megadrive et sont com-
mercialisés aux alentours de
200 F.

Toujours chez Cheetah, le
Bollistic ressemble un peu a un

boomerang dont on saisirait les
deux extremites. Avec le pouce
droit, on a acces aux boutons
de tir, Start et Select et, avec le
gauche, on agit sur la croix de
direction. Aprées un temps rela-
tivement court d’adaptation
(une demi-heure maximum), le
Bollistick s’avere de bonne
qualité: les commandes répon-
dent correctement aux sollicita-
tions du joueur et un commuta-
teur A/B permet d’affecter
I’auto-fire a I'un de ces deux
boutons. Le Bollistick existe
également pour NES, SMS et
Megadrive et son prix peu élevé
(120 F) lui confere un excellent
rapport qualité/prix.

Enfin, The Owl (La Chouette),
egalement signe Cheetah, est le
produit qui nous a le plus
convaincu. |l s’agit en fait d’'un
joypad pour Megadrive qui dis-
pose de la fonction Slow (je me
demande qui s’en sert réelle-
ment...) et surtout de trois paires
de boutons A, B et C, comme si

chacun de ces trois boutons avait
un jumeau au-dessus de lui. Vous
aurez devine, il s’agit de I’Auto-
Fire, au demeurant tres efficace.
Les boutons repondent rapide-
ment et avec précision. Et,
comme une cerise sur le gateau,
une petite boule rouge est fournie
avec la manette : elle s’enfonce
sur la croix multidirectionnelle
pour la transformer en mini-
manche. Le prix est correct :
169 F.

La Chouelle, telle qu'on la voit
sur la photo de gauche, s uti-
lise comme un simple joypad.
Grace a un bouton special, la
croix multidirectionnelle se
transforme en un mini joystick.
Genial!
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Sonic 2 World of lllusion e
Sonic le Herisson nous revient pour de ~ Réunissant Mickey Mouse et Donald ~ Bgtman Refurns
nouvelles aventures ! Un jeu de Duck, refrouvez nos 2 héros dansune 3, pouvel episode de |a vie
plateforme ot il sera accompagné d'un  méme aventure, s'entraidant pour renversante de Batman Iiva
renard rés futé. = franchir les obstacles et les difficultés du  oyqir affronter le foujours
e A LRIl parcours ! coriace Pingouin. Des
B s combats fous et
i variés sont u menv.
sema Grand Prix L e G So T Retrouvez toutes | ons de larcade!
e de formule 1 ou vous 0UF uropean Liub Soccer _ etrouvez toutes les sensations de I'arcade .
bt 19 circuits Etes-vous pret pout La coupe de |'UEFA chez vous ! 2 modes de jeu : arcade et Compatible avec la Megadrive et la Super Nintendo francaise,
choix enﬂﬁ g verfigineuses ? simulation. Possibilité pour 8 personnes de jouer dans le | elle possede 8 boutons avec tir automatique indépendant, un tir
atteindre des v méme championnat | rapide, un ralentisseur et un stick 8 directions.
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Donal Duck/Q.S. 3

Tazmania 449F Aliens 3 449F 99F Chuck Rock 449F
Un superbe jev de plateforme adapté du  Toz le démon de Tasmanie arrive sur Vous étes le héros du film et'devez libérer 8 niveaux fous plus fous les uns que Rejoignez Donald dans sa quéte du frésor .. Un jeu de plateforme aux graphismes
dessin anime de Disney ayant pour héros  nos écrans | Des graphismes et une les otages avant qu'ils ne Soient dévorés  aulres: vous ferez du skate, du patinet  Great Duck. Voyagez sur les 5 coninents  hors du commun. Plus de 500 écrans
le célébre Baloo ! animafion de foufe premiére qualité. par les oliens. Dédoles, couloirs sombres ~ méme de I'hélico a pédales. ~ alarecherche d'indices, d‘oufiss; de dlés.. ~ différents et délirants.
Eclatez-vous sur 6 niveaux fous | ef suspense sont ou rendez-vous. ' " dans des territoires pleins de dangers.
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Thunderforce IV Captain America Terminator 449F Drugun’s Fury = 479F Galghad 395F Predator 2 395F
Des scrollings superposés en permanence, - Vous incarnez 4 des héros des bandes ~ Vous incarnez Kyle Reese. Volre but : Extra ball, bonus, fourchettes... Tousles  Une quéte digne de celle du Saint Groal. . Pour contrer le carnage de |'odieux
des sprites qui bougent dans fous les dessinées : Captain America, lron Mon,  protéger Sarah Conner @ fout prix. Pour  ingrédients du flipper sont la avec en plus Vous incarnerez Golohad & travers 21° Predator, vous incarnez un flic courageux
sens, ef les monsires de fin de niveou qui-  Hawkeye et Vision Euur sauver lo cela trouvez des armes pour défruire les 3 plateaux de jeu et 6 bonus stages. niveaux el porfirez a lo,recherche et quin'a pas froid oux yeux. 20 niveaux
vous feront palir de peur ! plonéte des patfes de Red Skull wbmmmml le Terminator. dobjets magiques. " qui vont ravir les fanas du genre.
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Jouez a deux simultanément sur des Dans ce jeu de combat de rue vous Vous étes Billy ou Jimmy - volre mission. Le must de la course moto sur console : -~ L'hélicoptére le mieux'preparé pour une  Plus de 100 missions différentes dans 4
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Bulls Vs Lakers 499F

Bienvenue en NBA ! A vous le
fitre si vous défier |'élite des

il équipes NBA. Jordan, Barkley,
#=Divoc, Bwing,..

Amazing Tennis
Amazing Tennis est vraiment
étonnant ! Graphiquement frés beau,
'onimation des joveurs infernole, cette
simulation a fout pour

i By
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500 Stars de ".HHls ;"ﬂ“ leurs VIGiS oo vous jomais révé d‘étre Hulk Hogan simple ou en double, 'E"':b Sepf épreuves sont au programme :
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Dungeon and 499F Shining and Darkness 475F W"'"’“"“g;‘ Monst. 475F Lemmings 449F Populous Pour en connaiire 1a

Dans ce superbe jeu d’aventure vous
créerez d'obord volre équipe puis
visiterez des vastes domaines, des

chateoux ef des donjons ... sauvegarder vos parfies.

Vous devrez soulever le voile du mystére
: magie et lobyrinthes a gogo seront v
rendez-vous. Yous aurez la possibilité de

Partez d la recherche de votre amie
capturée par le terrible roi Drancon ;
jovez des sons mugi?uas qui ouvriront
des possoges serets

Guidez les lemmings a travers 100
tableaux d'une dif?i:ulié croissante pour
qu'ils ne s'écrasent pas au sol ou qu'ils ne
creusent pas un funnel dons le vide.

Vous allez régner sur TR CRATIE
propérer, Iui?uire iihner des botailles
Vous devrez affrontefl RIS
naturels qui rédviron§T L
néant si vous n'éles piiBTATGTTIA

cnomibilite, fopez
Ei.‘:ﬁi%!i MICROMANIA ou
télephonez a volre.
magasin Micromania.
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Star Wars

Un jeu d'un autre

monde ! La Référence.

Super Star Wars, 'est

14 niveaux, tous variés

| ef différents les uns des
' autres ; vous aurez a

dévaster une caverne, traverser des deserts, détruire I'étoile

e hdele mmpugnnn de Mickey @ noire.... Lo musique, C'est tout simplement l reprise de lo

| Jeu de plateforme par bande sonore originale du film !
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Spiderman Vs X Men  Hook 499F  Super Ghouls’n Ghosts 499F Addums anlly 499F (usllevunlu 4 499F Adventure Island 499

Sp:de;mun ne peut vous éfre inconnu! Enfilez votre collant vert et Emlex dlo "f'nus étes Arthur, le chevalier le plus La famille Addams a été kidnappée. Yous  Voire mission: éliminer le comte Nore héros vient de se faire 'ﬂhﬂmﬁﬁ
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IMPORTANT : Tous ces logiciels sont nurmulemint_d_isrnnihlas dés leur snrl‘e, n vm]!’g ar correspondance. adversaire.
Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour-en connaitre la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez a vofre magasin Micromania.
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A TOUS!

a nouvelle formule de la rubrique la plus courue de
Consoles+ est enfin la! N'oublions pas qu’il s’agit
____avant tout de VOTRE rubnque en esperant qu’elle

vous plaira. Pour ma part, j’aurai la lourde tiche de vous
donner les meilleurs tips sur les meilleurs jeux du
moment. Dur, dur! Surtout, ne crisez pas devant la diffi-
culte que représentent certaines manipulations. Tout est
verifie, contrélé et, si certains tips vous résistent, il faut
— avant tout — s’armer de patience pour les mettre en
ceuvre.

Chaque mois, je serai la pour vous tirer d’un mauvais
pas et mettre un terme a vos souffrances ludiques.
N’hésitez pas a m’envoyer vos idées, suggestions, trucs
personnels, dessins et délires les plus fous! Cette
rubrique accordera une large part a vos courriers.

Des le mois prochain, des tips exclusifs pour
MARIO KART, PARODIUS, ALIEN 3 et, pourquoi pas,
SONIC 2...

Edouard

Jf.l I fJJfJ‘

' MODIFIEZ LE NOM DES VOYOUS

~ | est possible de changer le Inscrivez “CHRCONF"” et \ Et vofci Douglas qui e fait refaire le portrait.

nom de chacun de vos agres- faites End. O surprise! un

seurs. Pour cela, en mode un  tableau de tous les voyous
ou deux joueurs, dépasser au s’affiche. Vous pouvez alors

T

I

l' A

= T s : :
moins le premier stage sans  modifier leurs noms. Ainsi, par E T 5 = =
perdre une vie. Puis, laissez- exemple, vos meilleurs potes, = ==E
<l EES i
vous perdre; l’écran des Robby, Axel, Banana San ou 33
meilleurs scores apparaitra. Douglas, se feront gentiment =3:
éclater. = - -
SR R g & = : =
e T P upr——— - Cet écran de =
configuration B
ROE2 1 LOUIE - vous permet_ _i_ é
g WARR IOR tra de changer =
GENIE D INGO les noms de
GORO - SLASHER tous les
KRTO ¥ CAPTAIN méchants de
RARNOL.D SLEDGE Rival Turf.
G IGANTE 8 ICE MAN
SK INNY = BIG AL
REGG IE j FLAK
BUTCH NELSON
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Rien de prévu pour le prochain millénaire ?

Parfait. Appuyez sur le bouton “start’.

Zelda lll, c’est plus de régions, de niveaux, de monstres, de
mysteres, qu’il n’est possible d'imaginer dans un jeu vidéo.
Pas une minute de répit.

Votre quéte héroique dans l'ancien temps vous transporte

du Monde de la Lumiére au Monde des Ténebres.

Avec les graphismes 16 bits vos ennemis prennent une dimension diabolique.

Avec le son digital 8 pistes vous entendez tout, craquement des @
escaliers, grondement des chutes d’eau, crépitement de la pluie.
Et pour la premiere fois, les textes, y compris I'appel télépathi-

que de Zelda a Link, sont intégralement traduits en francais. -
Dans vos chaussures Pégase, préparez-vous a courir a une vitesse surhumaine.

Apprenez a vous battre dans les foréts et les marais, armé de votre baton
de glace ou de votre boomerang. Vous sauverez Zelda. Vous prendrez
possession de I'Epée Supréme. Vous serez victorieux du grand sorcier
Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines.

Zelda lll. Vous pensez en avoir fini. Mais c’est juste le début.
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Road Rash Il d’Electronic Shadow of the Beast Il Nigel Mansell World Cham-
Arts sur Megadrive. Et on pourra d’Electronic Arts sur Megadrive. pionship de Gremlin Graphics sur

y jouer a deux simultanément! La suite, haute en couleur, du Super Nintendo. Un concurrent
célebre hit. sérieux a SMGP Il sur Megadrive ?
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Indiana Jones and the Last The Lost Vikings d’Interplay Claymates d’Interplay sur
Cruse de US Gold sur Game Gear. sur Super NES. Un jeu d’arcade- “Super NES. Un jeu dont les ani-
Un excellent jeu d’action pour la action bourré d’humour. - _mations ont été particulierement
portable de Sega. | TR 8 ~_soignees.

Super Strike Eagle de Railroad Tycoon de Micro- Bubsy d’Accolade sur
Microprose sur Super Nintendo. prose sur Super Nintendo. Créez Megadrive. Un jeu d'action déli-
Enfin un simulateur de vol digne votre compagnie de chemin de fer . rant avec un personnage tres
de ce nom sur SNIN? ' aux USA. marrant.
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Bubsy d’Accolade sur Addams Family Il d’Ocean Le phaser Menacer de Sega
Super NES. |l est aussi beau que sur Super Nintendo. La suite du sur Megadrive (que nous n'avons
la version Megadrive. hit d’Ocean est encore plus fun. toujours pas pu tester pour le

| | moment).
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DYNA BLASTER est le nouveau hom de BOMBER MAN.
Ce jeu est dément, hilarant, passionnant.
DYNA BLASTER, c’'est top!

Quand on a gouté au DYNA BLASTER,
on ne peut plus s'arréter de faire exploser
les bombes. DYNA BLASTER est un must

indispensable pour votre
- console Nintendo.

HUDSON GROUP S

Original
B ( Nintendo

LICENSED BY NINIENDO®
FOR PLAY ONKHE Seal of

Ninfendo ihislGame Pak cangotibelusediwith Quality

the]Mattelfor NES versions'of the
i .
;I;r-lk Nintendo]Entertainment System™.

w 8 Distribué par GUILLEMOT INTERNATIONAL SOFTWARE
N B nTendo i BP2 56200 LA GACILLY
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.pres le superbe Phantasy Star IIl, la Mega-

drive accueille, dans la lignée des grands

jeux de role, Warriors of the Eternal Sun.
Coproduit par Sega et TSR (premier éditeur de
jeux de role), WOTES est une véritable fusion entre
le jeu vidéo et le jeu de role sur table. En effet, il
reprend le méme principe que ces derniers. Ainsi,
on retrouve dans WOTES tout le charme de D&D :
la création des personnages, la progression dans
les niveaux et les phases de combats.

% INTRODUCTION #

ans cet excellent jeu,
Dvous allez incarner

une petite equipe
d’aventuriers qui doit explo-
rer la vallee dans laquelle
vous avez éte teleportes lors
d’'une guerre sanglante
contre les goblins.

Vous devrez trouver des

allies afin de subsister dans
ce monde hostile.

%  CREATION D'UNE EQUIPE  *

l e jeu vous invite a déebu-
ter votre aventure soit
=-davec une partie
programmee, soit en créant
VOS propres personnages, ce
qui est beaucoup plus inte-
ressant au point de vue du
jeu, d’autant que I’équipe
programmee est assez
movenne.

L’équipe de base proposée
par le jeu n’est pas la plus
efficace qui soit.
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Pour la création de votre équipe, vous avez le choix entre sept classes de
personnages: clerc, guerrier, magicien, voleur, nain, elfe et halfeling. Une
bonne equipe doit etre bien equilibrée et pour cela comporter au minimum

CONSOLES + 56

un guerrier et un magicien
(ou un autre personnage
pratiquant la magie). Il faut
eviter les hafelings, ils sont
un peu faibles.

Votre équipe d’aventuriers
doit étre composée d’au
moins un guerrier, la force
de frappe, et d’'un magicien,
avec des sorts offensifs, ou
d’un clerc, trés utile avec
ses sorts de guérison.

e e e b s amei o
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Puis vierit le calcul des diffe-
rentes caracteristiques : le
lancer de dés " — qui rappelle
le jeu de role sur table —
permet de changer les
scores de depart et d’aug-
menter ces derniers. Les

)ES DE JEU AIDES DE JEU AIDES DE JEU AIDES DE JEU AIDES
caracteristiques principales
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ECTPR I IV e ol SRS vos personnages ajoute un
charme suppléementaire au
DRIVE Et si votre équipe ne fait pas le poids... déroulement du jeu, surtout
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missions qui tendent vers un
seul but: trouver des allies.
La premiére mission vous
enverra au nord-est de votre
forteresse, ou vous aurez a
exterminer un camp de
Beastmen. Puis une seconde
vous attend, et ainsi suite. A
vous de les decouvrir, vous
aurez des surprises.

Premier affront: le camp des hommes-bétes.

Au debut du jeu, chaque
personnage déebute avec un
~ equipement bien defini com-
prenant des armes, des pro-

tections ou des sorts. Mais
vous pouvez vous en consti-
tuer un plus complet en
allant dans les magasins
d’armement et en visitant
les passages secrets du cha-
teau et de la vallee.

Il v a quatre classes
d’armures: la Leather (- 2),
la Chain Mail (- 4), la Plate
Mail (- 6) et le bouclier (-1).
Mais attention! les magi-
ciens ne peuvent pas les
porter, et le voleur ne peut
enfiler que la Leather.

(4]
Comme les armures, les
armes ne peuvent pas étre
utilisées par tout le monde :
les magiciens, tout comme
les clercs, ne peuvent
manier que les armes
legeres (dagues, frondes,
etc.), tandis qu’il est impos-

57 CONSOLES +
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sible aux halfelings de tenir
de grands et lourds objets
(lances, haches...). Mais,
contrairement aux armures,
les armes ont des niveaux
de puissance qui sont indi-
ques par la couleur; les
voici par ordre croissant

de puissance: - GRIS - BLEU
- VERT - ROUGE.

Vous pourrez les trouver
dans les differents passages
secrets au fil du jeu.
N’oubliez pas d’aller chez le
marchand d’armes a chaque
mission terminée: il vous
proposera une nouvelle
gamme d’armes, plus cheres
mais plus performantes.

out d’abord, il faut
savoir qu’il existe deux
types de combats: les
combats dans la vallee et les
combats souterrains.

Les combats dans les vallees
sont peu nombreux, alors
que ceux dans les grottes
sont frequents:; c’est la que
I’on fait le plus grand nom-
bre de points d’experience.
Il est conseille d’equiper ses
personnages d’arcs et de
frondes afin d’affronter les
ennemis a distance. Cette
facon de combattre est un
peu longue mais elle permet
aux personnages de conser-
ver leur vie. Cette technique
est valable autant pour les
combats dans la vallee que
dans les labyrinthes.

CONSOLES + 58

Phase de combat en
extérieur, les lanceurs

de sorts y sont
particulierement a la féte.

Comme dans les jeux de
role sur table, les phases de
combat en vue aérienne se
deroulent en rounds, chacun
son tour. Tandis que les
affrontements souterrains
s’effectuent en temps reel
dans le genre shoot-them-
up. De ce fait, nous vous
conseillons I'utilisation
d’une manette auto-fire.
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Dans ce genre de situation,
une manette avec bouton
auto-fire est la bienvenue.

Une des particularitées de ce

jeu reside dans la possibilité

de se servir du decor pour
se defendre des attaques

AIDES DE JEU

ennemies. Ainsi, vous
n’aurez plus qu’a leur tirer
dessus sans repit.
Attention! protéegez votre
magicien en I’éloignant des
combats car sa constitution
est trop faible pour encais-
ser les coups.

Conseil pratique: lorsque
votre niveau de vie est au
plus bas et que vous étes
face a des monstres, voici
une petite manceuvre a
effectuer avant de commen-
cer dans le combat: rentrez
dans le menu et sauvegar-
dez votre partie. Puis
revenez au menu et
chargez votre partie. Votre
ennemi aura alors disparu
de I'écran.

ans cette grande val-
léee que vous explorez,
il existe de nombreux
passages cacheés qui rece-
lent des trésors inesti-
mables. N’hésitez donc pas
a fouiner dans tous les
recoins du jeu car ce travail
pourrait vous rapporter des
armes et armures d’une
puissance extraordinaire. La
plupart sont dissimulees
dans les culs-de-sac, der-
riere un mur pivotant ou
dans un lac. Mais attention!
sachez que tous les pas-
sages ne sont pas toujours
favorables a votre aventure :
ainsi, il est tout a fait pos-
sible qu’apres avoir passe
un mur pivotant, vous sovez
accueillis par un groupe de
monstres affames!

Soyez curieux, vous trouve-
rez de nombreux passages
secrets. Ici, au cceur de la cité,
une piece cachée recéle
divers objets.
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Au nord-ouest de la carte,
du cote du volcan, vous
trouverez une mine dans
les conftreforts.

OTES propose une
vaste liste de sorts
de magie qui évo-
luent progressivement et qui
augmentent en méme temps
que les niveaux. Ces sorts
sont rassembles en deux
listes : la liste du clerc et la
liste du magicien. Ces sorts
sont tres distincts méme s’il
en existe qui sont communs
aux deux listes. La plupart
des sorts, qu’ils soient
magiques ou “cleriques”,
ont une tendance defensive
et regéneératrice. Ainsi les
sorts des niveaux 1, 2 et 3
sont principalement des
antipoisons ou des “cure”.
Mais on trouve aussi des
sorts d’attaque meurtriers,
comme la Death Spell ou la
Desintegrate. Cependant,
vous ne disposez de ces
sorts qu’a un niveau eleve.

T ]

\. Les sorts magiques offen-
\' sifs sont efficaces.

All
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n cours d’aventure, mettre 'acces au Bridge of Niveau 1
vous allez étre fire). Notons que ce temple
confronté au temple est constitue de cinq étages

inca. Celui-ci est composeé pleins de passages secrets

d’un dedale de labyrinthes mais depourvus de tresors,

pieges (herses, pieux, etc.) excepte les anneaux. Cette

qui contient a sa base les mission etant la plus diffi-

quatre Rings of fire cile, nous vous devoilons les

(anneaux qui vont vous per-  plans du lieu.
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C’est dans le
temple inca
que vous
attendent les
combats les
plus rudes.
Vérifiez que
votre equipe
est au mieux
de sa forme.

But ultime de
votre “des-
cente” dans le
temple inca,
les quatre [ e
anneaux de | romEsEEREYENGAROUNIMIS w——
feu qui vont | 5ea o SR
vous per-

AIDE DE JEU REALISEE PAR LE MWB s po
(MAGICAL WONDER BAND) Cobtinier

3 votre quéte.
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T3 SUPER NES

USA

SUPER NES (USA)
1 manette + Péritel + transfo 220 V
1 jeu au choix US d’une valeur de 490 F

1490 F
Avec Street Fighter Il 1 590 F

SUPER STAR WARS Famicom & Super Nes
I quinzaine de décembre 92

OUT OF THIS WORLD Famicom & Super Nes** 490 F

ROAD RUNNER’S
DEATH VALLEY RALLY Super Nes*

MAGICAL QUEST Famicom & Super Nes*
FATAL FURY Famicom*

SUPER FAMICOM
2 manettes + Péritel + transfo 220 V

1490 F
Avec 1 jeu Jap. 1 690 F

TERMINATOR 2 (Arcade) Super Nes™*
AXELAY Jap. & US

SUPER PARODIUS Famicom*
SPACE MEGA FORCE (Super Alest)
DRAGON’S LAIR Super Nes™™

RANMA 1/2 (N° 2) Famicom™*
Courant décembre

SUPER NES (USA)
+ 1 manette + Péritel + transfo 220 V

BEST OF THE BEST Super Nes™*

STREET FIGHTER Il Super Nes

SPIDERMAN VS X MEN Famicom™*
Super Nes

AMALZING TENNIS Super Nes*

VALKEN Famicom™*

420F  ACCESSOIRES

420F  Joystick Super Nes

490F  Manette Capcom Special Street Il
490 F - (dble Péritel Famicom ou Super Nes
450 F  Action Replay Pro

490F  ASCI Pad

450 F  Manette Super Advantage 6 Boutons
490F  Super Scope

420F  Adaptateur secteur Super Nes

420 F
420 F
490 F
490 F

490 F
490 F

490 F
490 F
490 F
550F

490 F
490 F
590 F

490 F
490 F

490 F
350 F

490 F
490 F

550F

JEUX SUPER NES ET FAMICOM
Super Strike Eagle*™* US
Jimmy Connors™* US

Wing Commander*™ US
Ultima Prophet™* US

Blue Brother** US

Super Mario Kart™ US

James Bond Jr* US

Return of Double Dragon * US
Roger Clement Baseball** US
Final Fantasy Myst Quest* US
Tortue Ninja 4* US

Gun Force™ US & Jap.

490 F
450 F
450 F
490 F
490 F
350 F
450 F
450 F
450 F
420 F
490
350 F
420 F

Super Bouling* US
Super Batter UP (baseball)* US
Tom & Jerry™ US
God's™™ US

Sim City* US

Mario Paint + souris™ US
Fzero* US

Super Valis* US

Zelda 3* US

Special Tee Shot™ US
Battle Clash* US

Chuck Rock

Lackers VS Bull

Sonic Blast-Man* Jap.

Top Gear™ US

Contra 3" US & Jap.

Prince of Persia™ US & Jap.
Hook™ US

Dungeon Master™ US
Castlevania 4* US

Ghouls N Ghost* US & Jap.
Super WW F* US & Jap.
King of the Monters* US

F 1 Roc* US

Captain Subata Il (Olive & Tom)** Jap.
Scull Jagger™ US

490 F
490
490 F
490 F
490
490 F
450 F
490 F
490 F
450 F
450 F
490 F

9F
590 F
190 F
450 F
190 F
290 F
590 F
190 F

Adaptateur universel pour
Super Nintendo 149,
99" avec 1 jev acheté
et Gratuit avec 2 jeux.

IMPORTANT : d I'heure o nous imprimons cette publicité, il est possible que nous recevions d'autres nouveautés ou réassorts d‘anciens fitres. Pour vous le faire savoir, appelez-
nous ou consulfez nofre 36 15 Compustore. Sur cette page nous avons fait lo meilleure sélection des bons jeux et des super hit's. A paraitre sur décembre 92/janvier 93 Famicom
& Super Nes : Battle Soccer, Stealth, Tiny Toon Aventure, Super Kick Off King of Rally, Super Sumo Wrestling, Imperium, Super Tetris, Alien VS Predator, Flying Hero,

Super Fire Pro Wrestling, Rival Turf

JEUX

+ BATMAN RETURN
+ 6 piles
+ sacoche

990 F

JEUX

Ishido

Road Blaster
APB
Cyberbal

Vicking Child
Stun Runner
Bill et Ted
Paper Boy
Chip Challenge
Hard Driving
Gauntled
Electrocop
Rampge
Rygar
Turbo Sub
Pac Man
Hockey
(asino

Checkered Flag
Shadows of the Best

Toki

Woorld Clas Soccer
Batman Return
Basket Brawl

Ninja Gaiden IlI

289 F
289 F

289 F
279 F
299 F
289 F
299 F

Autres fitres ou nouveaulés, nous

appeler.

ACCESSOIRES
(dble Com Lynx
Adaptateur auto
Adaptateur secteur

49F
190 F
100 F

Sonic 2*
Spiderman®
Wimbledon*

Kick Off*
Olympic Gold*
Senna’s GP 2*
Batman Returns*
Alien 3**
Terminator**
Prince of Persia™*
David Robinson**
Chuck Rock**

Tozmanio™*

S. Space Invaders*
Humans™
Rampart* 259 F
Pro Basebal** 259 F
Phantasy Zone Gaiden** 259 F
Little Mermaid** 259 F
News : nous appeler.

ACCESSOIRES
Battery Pack

Gear fo Gear
Loupe Gear
Master Gear
Adaptateur secteur

19F

349 F
99F
129 F
149 F
9F

PROMO NOEL
GAME GEAR + sonic i

1090 F

PROMO NOEL +
ADAPTATEUR SECTEUR

1190F

PROMO NOEL +
DONALD DUCK +
ADAPTATEUR SECTEUR

1290F




* Déja sorti. ** A paraitre décembre.

MEGA DRIVE
| manette + Sonic

SONIC 2 US*

MICKEY & DONALD**

JEUX

WW F Wrettelmania™
Cybercorp*

Side Pocket*

EA LHX Attack Chopper**
EA Twisted Flipper”
Vixen 357**

Jungle High**

G. Log™

Young Indiana Jones™*
Power Athléte**
Global Gladiators™
AM. Gladiators™

395F
449 F

449 F
449 F
449 F
395F
449 F
449 F
449 F
449 F
449
449 F
449 F
449 F

LE MENACER
+ cartouche

de 6 jeux

Sonic 2 Jap.+game adaptator
Super Battle Tank

F 15 Strike Eagle™*
Odissey™*

Ripking Baseball**
Teams. USA Basketball*
Outlander**

Ninja Gaiden**

Desert Strike*

Captain America™
Leemings*

Talespin**

Road Rash 2**

CONSOLE + Peéritel
+ transfo 220 V

Cyber Lip
Burning Fight

690 F
690 F
690 F

NBA Challenge**
NHL PA Hockey 93*
Alien 3*

Splatter House 2*
Cadash*

Europeen Foothall Club*
Monaco GP 2*
Dungeon & Dragons*
Chuck Rock*

Super High Impact*
Phantasy Star 3*
Lemmings™

Dragon Fury*

COMBO AV
+ ATOMIC ROBOT KID

3250 F

Vu le nombre de jeux existanis
en carfe Jamma dans le monde des bornes

MEGA DRIVE

2 manettes + Sonic + Street of Rage

419 F
395F
419 F
395F
395F
429 F
449 F
449 F
395F
395F
419 F
395F
429 F

BATMAN RETURN**

COMPUSTORE

Commandez vos jeux et consoles sur Minitel.

1 290 F

Rampart**

Aquabatic Games™

Olympic gold*

David Robinson hasketball*

ACCESSOIRES
Manette Pro 2
Competition Pro
Arcade Power Stick

2 manettes infra-rouge
Action Replay Pro

449 F

395F
395F
395F
395F

149 F
189 F
349 F
349 F
449

Certains fitres annoncés ne sortiront qu'ou courant dv mois de
décembre 1992. Aulres fifres ou nouveautés d venir, nous

appeler ou consultez notre 36 15 COMPUSTORE.

3615

| *****************:

League Bouling
Nam 75 690 F
Blue's Journey 690 F
King of the Monster 11 1 490 F

+ 1 manette
avec NAM 75
2490 F

Informations et nouveautés : Rubrique NEWS.
Gagnez des hons d'achats Cadeaux

COMPUSTORE en participant d

d'arcades, il est trés difficile d'établir
une liste compléte.
Nous en avons sélectionné les meilleurs et
les plus connus. Liste sur demande écrite.

WORLD HEROES

Fatal Fury
Eightman

990 F
990 F

1000, 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0_

KOO KOO KOK

notre Jeu-Concours.

) o
)
) o
)
)
) o
X
ol
X
) o
) 3
) o
X

1490 F 1490 F

Manette Neo Geo 390 F

Ninja Commando

Memory Card

CONSOLE + Peéritel

190 F

Baseball 2020
Robot Army

Trash Rally

690 F
990 F
890 F

43 rue de lo (uﬂvemlan 75015 PARIS Tél 16 (1)4578 67 39

la Boutique CUMPIISTORE Gomes st heureuse de vous accueillir du lundi ou sumedi
de10hal9 h 30 sans interrupfion.
Mé’rro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sévres.
CUMPUSTORE SER& ﬂUVERT |.ES DIMAHCHES 20 ET 27 DECEMBRE 1992.

e e e N e T e e e i o

+ tansfo 220 V JEUX
+ 1 manette Alpha Mission II

1990 F ﬂlu?itiun Lord

st resort

Sengoku 790 F

Mutation Nation 1490 F

A paraiire : Sengoku 2, View Point,
Fatal Fury 2, Wrestling.

690 F

690
1490 F

ENTREGUILLEMETS SO0US RESERVE D'ERREURS TYPOGRAPHIQUES

B 0 N D E C 0 M M A N D E

Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande a retourner @ COMPUSTORE 43, rve de la Convention 75015 Paris (ov sur papier libre)

Nom

CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE
Ad

NI ERENEESNEREE NI

DATE D’EXPIRATION :

BANQUE :~ CPostl [ | | | | |
FRAIS DE PORT (Console : 55 F / NEO GEO : 95 F) (sur NEO GEO: 30 F 0F | [SGNATURE Ville
TOTAL A PAYER | F 1ol Age:
Mode de paiement : Chéque bancaire L]  Contre remboursement (+35 F) Je jove sur : SEGA NINTENDO

Mandat-lettre Pas de (R article moins de 200 F M.Drive-Jop. [ ]  G.GEAR [ ] MegaD [ |  SPR.Famicom [ ]  SPR.Nes [ ] SPRNintendo

OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR [:] NEC CORE GRAPX [j (D ROM 2 D

C+ 15

QUELQUES INDICATIONS : en payant par carfe bancaire ou chéque, vos commandes seront iraitées en priorité. Pensez-y. Pour que volre commande soit valide, voire téléphane est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, refardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de volre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal,



N  COMBO AV

ARCADE EN DIRECT DE 'ARCADE

Ce sont les fous de jeux d’arcade qui vont étre contents!
Voici une nouvelle rubrique dans laquelle nous vous
présenterons, tous les mois, les meilleurs jeux d’arcade
en carte Jamma, ces fameuses plaques compatibles avec
la console Combo AV, présentée en exclu’ totale dans le
précedent numeéro de votre mag’ prefere.

L’arcade a domicile: un réve devenu realité!

e n’est plus la peine de présenter Street Fighter II: c'est sans doute le

meilleur jeu d'arcade au monde toutes catégories confondues. Vous
avez aimé la version Super Nintendo, sachez gu'elle n'est qu'une copie
laborieuse de la version arcade. L'original est plus rapide, plus beau, bref,
plus performant. Si vous voulez acheter ce jeu de combat par excellence,
autant porter votre choix sur Street Fighter || Champion Edition. Sem-
blable au premier, il permet en plus de jouer I'un des quatre personnages
de fin de jeu(Ballrog, Sagat, Vega et Mr. Bison) et d'affronter le méme
joueur (Ken contre Ken, par exemple). Il serait donc dommage de se pri-
ver de ces nouvelles possibilités, indispensables pour les vrais “pros”. En
effet, avec ses tactiques de combats tres élaborées, Street Fighter |l est
guasiment le seul jeu du genre qui permette vraiment de developper des
techniques de combat complexes. Chacun des combattants possede des
avantages et des faiblesses, c'est a vous d'en tirer parti en adaptant votre
systeme d'attaques en conséqguence. Chun Li est trés rapide et préfere
multiplier les acrobaties aériennes pour terrasser son adversaire. Méme
chose pour Dalhsim, qui dispose en outre d'une allonge incroyable.

anghief a eu le coup de D’autres, comme Zanghief, Blanka ou Honda, sont des guerriers plus Eh oui!'C'est le celebre

foudre pour Blanka. Il faut dire massifs, plus terre a tgrre. Au corps & corps, ils sont red%utablemgnt effi- Dragon Punch de Ryu!Un des
que ce.dernierfait.des caces. Enfin, il y a les personnages équilibrés (Ken, Ryu et Guile), qui EOLpS lopUs puisSantsicans
étincelles. - sont trés puissants quand on maitrise a fond leurs coups spéciaux. La Street Fighter II.

boule de feu de Ryu et Ken est particulierement efficace. Ajoutez a cela

un mode deux joueurs et vous comprendrez que la profondeur de jeu jus-

tifie amplement I'achat de Street Fighter || Champion Edition.
Apparemment, Chun Li ne semble pas apprecier les Ken contre lui-méme ? Voila une option qui permetira
caresses de la brute Blanka. Peut-étre est-ce a cause aux joueurs de s’affronter d’égal a égal.

de ses canines ?

Boule d’énergie contre Yoga Fire!
Match nul, on recommence!
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ARCADE

7T T - | -8 Roger, un Dalhsim supersonique répéré a six
SEFED £ T3 WS s & > 2 e LI AN heures! Gare a l'atterrissage ! /
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Dans Street Fighter Il Champion Edition, il est pos-
sible de j Jouer les vilains. A vous de | }ouar Mr. Bison!

Guile et Vega connaissent s Malgré ses nombreux

tous les deux cette prise, le but

coups spéciaux, M. Bison se

est d'étre le plus rapide. prend la une méchante baffe.

ij {3{3 aﬂ
7 *’j;@ﬁﬂﬂ'ﬁ e
T - \ Sagat, le boxeur rhaﬂandais, connait la m_uslque. Dans Street Frgh-
Truc énervant chez Vega: ce rype ferf u éra:t déja un adversa;re redoutabfe _. _ .
n’arréte pas de sauter dans tous i L ' - Superbe épaulé-jeté de Ryu
les sens. ) e e Al | i '_ o : G | : | i . i au défrmeﬂf de Z&ﬂyfef.

Pl T Y T4 s
[ ™ -
#ﬂ‘##,#f#d#r#]_




MRy |

= N\

E i""ﬁ{qua Captam Commanq_" déjaassez
~j Il ur e]_lent '_beagfthem—ﬁi[ LPo'ﬁrEr
e S RLE

Ie mode d’ attaque change Chacun dlSpOSB d u'n i
attaqua narma!e, d'une comblnalson etd'un coupzm fii
‘spécial, lequel diminue son niveau d'énergie. Gaptain~ ol ;

‘Commando est le plus spectaculaire avec ses m al ::’: gfﬁ:ff::rigﬁﬁiﬂfa

‘décharges d'électricité et son lance-flammesiLa [ S gle. ‘ gt

‘momie, experte dans le maniement du couteau, dts-- i 121 R J S2uN ROBOT
sout carrément le corps de ses adversaires. Le Ninja & ci ——— —AREe

‘et Baby Joa sont plus class:ques, ils se contentent de: i
‘découper en rondelles tout ce qui bouge. Lashsup' P wa IS . @8  Baby Joe dans son robot
‘pouvoirs ne faisant pas s complet,: \VOUS po X 2O e Feoaos B AUDSBIN  personnel, lu-méme aux com-
\vez récupérer des arm tolet ¢ SGI’II ue , mitrail- . TR TNl o w015 B LR mandesdun plus grand robot.
leuse, marteau e “ﬁ"ﬂo aIEt }’ ga ne i ool e daieisana . Lo AT -G est delirant, ¢ est Captaln Com-
suffit pas, vous pouvez | anténﬂans un roﬁbfw énorme B B AR e i A\ R R Mando!

et balayer les “Bad Guys” comme: des fétus de pailie s SR VAR RS e Ba sl bk

‘Basé sur le principe de Final Fight; Captain Com-
mando a le mérite d'étre dwersmé dans son action,
de qucu passer d excelients_ rnaments avant de. termi

\ Captain Commando lance

Rien de tel qu’un bon lance-
x décent; " o P e i 3N ; #* roquettes pour calmer ses enne-
smon tndlquée pour Ies f@[‘lS"dB beat-th,em -all. R . i . mis. Quand on emplofe les grands
i . = moyens, rien n’y résiste.

,3; 3,,375 7’1).1 our un plus grand choix de jeux VOous

i_'pou‘{/e *]‘aire directement appel aux distributeurs,
_ geux—!a’-‘ f{émes qui fou n tssent Vos salles d'arcade

"qg‘g'é}@t;beaucoup d'autres!) sont tous dispo-
bles ghezﬁWBK 93 av. Jean-Jaures, 93300 Auber-
s (tél 48.33. 48 05) ‘Demander le département
Carte Log:que -




- TEQUILA

Pour ceux qui en veulent toujours plus, SEGA
propose de nombreux services. Au (16 1)
47 79 23 45, Maitre SEGA te donne tous les
conseils et astuces sur ses jeux. Surle 3615 SEGA,
tu découvres des infos, des astuces et tu peux
méme gagner des cartouches de jeux. Avec la
SEGAVIDEO N° 2, Maitre SEGA te présente ses

meilleurs jeux et ses derniéres nouveautés sur

cassette VHS. Grace a MEGAFORCE, le maga-
zine officiel des jeux SEGA, tu peux tout savoir sur
I'actualité. Siton control pad ou ton cordon péritel
te lache, tu peux les commander par courrier
grdce au SAV SEGA. En entrantdans le CLUB SEGA,
tu peux devenir un Segamaniaque privilégié...
Alors pour tout savoir, appelle directement

Maitre SEGA et son équipeau (10 1) 47 70 23 45,

C'EST PLUS FORT QUE TOL.




Le Top Jeu Vidéo c'est chaue semaine
MICRO KID'S sur FRANCE 7

le dimanche A TOh17 e Tous les jours avec Tre

CoNSOIE

MEGADRIVE
EUROPEAN CLUB SOCCER VIRGIN
SENNA GRAND PRIX 2 SEGA
DRAGONS FURY TENGEN
BULLS VS LAKERS ELECTRONIC ARTS
TAZMANIA SEGA

SEGA MASTER SYSTEM

PRINCE OF PERSIA DOMARK
TOM AND JERRY SEGA
TERMINATOR VIRGIN
THE SIMPSONS SEGA
CHUCK ROCK VIRGIN

GAME BOY
SUPERMARIOLAND NINTENDO
HOOK OCEAN
SIMPSONS ACCLAIM
TERMINATOR 2 ACCLAIM
BUGS BUNNY KEMCO

MICROLOISIRS

NES
HYPER SOCCER KONAMI
SUPER MARIO 3 NINTENDO
BUGS BUNNY KEMCO
ADVENTURE ISLAND HUDSON
FOUR PLAYERS TENNIS ASMIK
SUPER NINTENDO
SUPER SOCCER HUMAN
F-ZERO NINTENDO
SUPER CASTLEVANIA 4 KONAMI
SUPER TENNIS TONKIN HOUSE
FINAL FIGHT CAPCOM
GAME GEAR
WIMBLEDON TENNIS SEGA
CHUCK ROCK SEGA
MARBLE MADNESS ° TENGEN
SENNA GRAND PRIX SEGA

WONDERBOY DRAGON'S TRAP  SEGA

CLASSEMENT TITRE

SENSIBLE SOCCER

Z00L

A-TRAIN

CIVILIZATION

LINKS PRO

SHERLOCK HOLMES

REX NEBULAR

CRAZY CARS 3

A.-TA.C.

EPIC

GUNSHIP SCENARIO DISK 1
FALCON 8.0

ACCES OF THE PACIFIC
INDIANA JONES ATLANTIS
FIRE AND ICE

EDITEUR

MINDSCAPE
GREMLIN
OCEAN
MICROPROSE
US GOLD
ELECTRONIC ARTS
MICROPROSE
TITUS
MICROPROSE
OCEAN
MICROPROSE
MICROPROSE
SIERRA
LUCAS FILM
MINDSCAPE

i SR AW

___________

1ZE SUR

i R s p I R,
. = - "~ Xl ol
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MACHINE

ST, AMIGA

ST, AMIGA

PC COMPATIBLE
PC, AMIGA

PC COMPATIBLE
PC COMPATIBLE
PC COMPATIBLE
ST, AMIGA, PC
PC COMPATIBLE
ST, AMIGA, PC

- PC COMPATIBLE
PC COMPATIBLE
PC COMPATIBLE
PC COMPATIBLE
ST, AMIGA




- ECLATEZ VOUS.
AVEC LA NOUVELLE

 CONSOLE D’ARCADE
“COMBO AV> |

EXCEPTIONNEL !

®» CONSOLE 60 Hz - STEREO

‘ ®» 2 JOYSTICKS

> "QUALITE PROFESSIONNELLE"

®» BOUTONS: 1 PLAYER, 2 PLAYERS

CREDIT - 6 BOUTONS DE TIR
PAR PLAYER.

®» |LIVREE AVEC ALIMENTATION
ET CABLE PERITEL

®» ACCEPTE TOUTES LES CARTES
"JAMMA"

IMPORTATEUR EXCLUSIF

EN FRANCE

SOFTAGE /213637 71

FAX.213513 90
REVENDEUR,CONTACTEZ-NOUS!

SOFTAGE - 67 rue des Fontineties - 62100 CALAIS |



. asemaine
- derniere, il m’est
arrivé un truc pas
possible! J’'étais parti
.  faire un tour dans les
¢ * boutiques d’Akihabara, le
 quartier vidéo-électro-
 nique de Tokyo. J’avais
achete une cartouche
- d’un jeu inconnu: “Le
- Nouveau Masque de fer”.
Rentré chez moi, je boote
la cartouche sur ma SFC et, surprise!
il ne s’agissait pas d’un jeu mais d’une espéce de
- SOS, de bouteille lancée a la mer! Sur I’écran de mes
nuits nintendoennes, s’affichait un récit édifiant.
L’auteur expliquait qu’il était le frére jumeau d’un per-
sonnage ceélebre, une des tortues Ninja, et que celle-
ci le détenait prisonnier. Il était rejeté par tous car au
lieu d’étre une affreuse tortue verte mutante, il n’était
qu’un affreux crapaud vert mutant, et constituait a lui
tout seul le peuple des TMNC (Teenage Mutant Ninja
Crapaud). Profitant de I'absence des quatre TMNT,
qui étaient parties une fois de plus combattre I'infame
Shredder, il avait concocté cette cartouche-message.
Il en avait eu largement le temps car, cette fois-ci, le
défi lancé aux TMNT avait été de taille. Shredder avait
carrement réussi a subtiliser tout Manhattan, et la
statue de la Liberté avec, grace a une invention
démoniaque surgie tout droit de la dimension X! En
solitaire ou en commando de deux tortues, les TMNT
sont parties affronter les hordes de sbires du clan
Foot: robots-clowns, spécialistes des arts martiaux,
mutants dégénérés... Tous étaient au rendez-vous!
De temps en temps, des pizzas permettaient aux tor-
tues de reconstituer leurs forces et un bonus spécial
les transformait en tornades a carapace. Ayant une
quinzaine de minutes de libre avant de commencer
mon prochain article, et sachant les redoutables tor-
tues fort occupées, je décidai de partir délivrer
I'unique représentant du peuple TMNC...
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g
Sur le bateau
pirate, de
joyeux combats

e ﬂf.rﬁ.m.,--‘m-- . - ! vous attendent.
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Les pizzas regonflent la vita-
lité des TMNT. Le bonus
Bombe vous transforme en
- une curieuse tornade, écra-
~ sant tout autour de vous.

- Dommage que cela ne dure
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Shredder pirate les

o ondes télévisées
:\,_-m. pour apparaitre,

~ posant devant Man-
hattan et la Statue miniaturisée.
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UN GRAND CLASSIQUE DES TMNT; LE
LANCEUR DE PLAQUES D’EGOUT!

) MIKE @4
T

Dans toutes les versions des TMNT, vous retrou-
verez ce personnage. Caché sous une plaque
d’égout, il attend son heure. A votre arrivée, il
surgit comme un diable hors de sa boite. Puis il
projette la plaque dans votre direction. Il ne vous
reste plus qu’a sauter pour I'éviter!

Manhattan et sa statue de la Liberté sont en
train de disparaitre, enlevées par Shredder.

COMMENTAIRE

Cette cartouche est, en elle-méme,
une petite révolution! Konami, qui
avait traditionnellement des liens
trés étroits avec Nintendo, déve-
loppe son premier jeu pour la

| ) Megadrive! La nouvelle en a désta-

Z\ / bilisé plus d’un, surtout qu’il se
N murmure que Capcom, autre bas-
u\ l, \ ‘ ;U tion du petit pere Mario, serait éga-
ey R - lement egalement en train de pas-
O #S=»  seralennemi... Bien que
disposant d’'un peu moins de mou-
KANEDA KUN vements et d'attaques que la ver-
sion SFC, Konami propose un vrai
jeu d’action. Nul besoin de réquisitionner son petit
frere ou son meilleur ami pour s’éclater: méme a un
seul joueur, TMNT vaut le déplacement. De plus,
contrairement a ces jeux ou I'on arrive a faire seule-
ment la moitié des niveaux, le jeu est finissable sans
cachet d’aspirine ni cheat mode!
CONSOLES + 70

Ou que vous mettiez les pieds, « - o
dans les égouts de New York —_

I KE 252
ou dans une caverne, les =3 [ "
membres du clan Foot vous _-_

CRTREREHIENN

-

attendent afin d’essayer de
mettre un terme a vos activites.
Méfiez-vous particuliérement du
Ninja orange qui projette des
shurikens mortels!

“d mike
S T T

Sur votre skate nau-
tique, il vous faut com-

battre vos adversaires,

éviter obstacles et mines
flottantes et ne pas oublier de
vous emparer des bonus!

Admirez le rendu
réaliste des pierres du
mur du fond.

MIKE o
SLTRERERELLINE

Cette borne d’incendie enverra
si vous cognez dessus, un
puissant jet d’eau qui balaiera de
I'écran vos agresseurs. Mais _
Si vous vous placez par
mégarde a sa droite, c’est —
vous qui en subirez les -
conséquences!

——
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Un faux pas et notre héros — f

chute. . g ] T
On ne voit plus que ses yeux... | -

La tortue commente sa chute | !

grace a une bulle de bandes .

dessinées.

———— | DES ANIMATIONS —
| DETAILLEES |s=pte—

La qualité des animations est

£ incroyable! Le souci du détail

. transparait nettement dans cet

< exemple. Une tortue mutante n’a
pas vu un trou et tombe dedans.
Les jeux vidéo n’ont jamais été
aussi proches de la BD!
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COMMENTAIRE

The Hyperstone Heist, sous-titre de la version pour
MD, a I'odeur de'la version SFC, la couleur de la ver-
sion SFC mais est différent de la version SFC! Reéutili-
sant la plupart des scénes de la version précédente

e pour la console de Nintendo, ou recourant a des
S ma scenes similaires, Konami a réussi a faire un jeu com-
¥ R parable mais pas identique. La qualité est excellente,
1 S bien que ce jeu soit la premiére cartouche de cet édi-

teur sur MD. Cela laisse présager d'agréables sur-

: prises pour les prochains (Tiny Toons Adventures et
Sunset Riders). Evidemment, les décors sont moins

BANANA SAN colorés que sur la version SFC et les effets spéciaux,
notamment le zoom des sprites ennemis projetés,

— m—

manquent a I'appel. Mais le jeu est excellent et les scénes sont variées.

Un beau cadeau de Noél en perspective!

o
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EDITEUR : KONAMI

PRIX : E

DISPONIBILITE : DECEMBRE AU JAPON
DIFFICULTE : MOYEN
NOMERE DE VIES : 5
OPTION CONTINUE : 5

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTROLE : OK

PRESENTATION 73%

Une intro .ganimée nous narre les circons-
tances edifiantes, qui vont entrainer
I'intervention des tortues mutantes.

GRAPHISMES 93%

Une utilisation excellente de la palette
~ (limitée) de la MD, malgré la qualité
' inégale des niveaux!

ANIMATION 93% :

' Les scénes fourmillent de petits détails

animes, de gags visuels...

BANDE-SON 31%

.~ Ambiance BD, méme au niveau sonore!

JOUABILITE 92%

Des niveaux qui ne vous résistent que le
 temps qu’il faut, des héros faciles a
contréler... Bref, un jeu plaisant!

33%

'DUREE DE VIE

Un jeu qu’on peut avoir la satisfaction de
- finir sans dépression nerveuse!

INTERET 93%

‘ Coup d’essai sur la Megadrive pour ‘
. Konami, mais aussi coup de maitre! Seul
\0u a deux, un jeu complet.




nother World conte
I’histoire d’un jeune
scientifique qui ne
semble pas connaitre
de problemes dans la
vie. Lester Knight
Chaykin roule en voi-
ture de sport, dispose
d’un laboratoire de
recherche personnel
et se passionne pour
ses travaux sur
I’accélération des
particules au point
d’y travailler la nuit.
Par une soirée ora-
- e S geuse, notre jeune
ami revient dans son labo pour introduire de nou-
velles données sur son super-PC (compatible ?) a
écran holographique. Mais la foudre vient frapper
I’accelérateur de particules en pleine bourre et un
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