REPC!F!‘II'EGE

¥ Jl Glﬂll llll& fms I ﬂﬂlﬂl’lﬂl’ﬂ

ala Ilreamcastn

©One

1€ JOLPHIN

[ylans | ﬁ_ccan

RESIVDENT
EVIL

CODE : VERONICa
La nuit des morts-vivants







Publications

3 tor, rue Wirsenval - 75015
T6l : 01.40.84.06.60

Directeur Général
Directeur artistique

Directenr financier administratif etde la publication
Directeur commetrcial

Redacteur en chef

‘\f

E3 comme Etonnant, Extraordinaire et Exceptionnel !
Ce numéro 14, je vous I'avais promis chaud, il est bralant ! Brilant comme ce
cher Neo Alex qui n’a de cesse, depuis son retour de L.A., de nous conter ses
aventures au pays des mangeurs de hamburgers ; brilant comme ces petites
hotesses en tenues ultra-sexy qui excitaient autant les visiteurs du salon que les
jeux exposés (voire plus...) ; mais surtout brilant comme la bonne centaine de
_Aitres prévus sur Dreamcast qui ont prouvé a tous ses détracteurs qu’elle était
“ vraiment LA console du moment. Je vous invite donc & découvrir tous ces jeux
i:fdans les 47 pages () du reportage que vous a concocté notre reporter de
~ choc. Parmi eux figurent les hits de demain (F355 Challenge, Jet Grind Radio,-
Half-Life, 4x4 Evolution, Phantasy Star Online, MSR...) mais aussi certainement
de nombreuses Arlésiennes. Admirez les quelques images présentées et lais-
sez-vous aller a imaginer tout ¢a en train de tourner sur votre télé. Ca ne fait
as du bien ? Bon, voila, je crois que vous étes chauds (brdlants ?) pour vous
~lancer dans la lecture du magazine.
ors je vous laisse car j'entends Neo Alex qui m’appelle. Il tient absolument a
e raconter comment il a failli se faire violer par une bombe sexuelle latino-
_américaine (fout un programme !). Parti comme ¢a, on n’est pas prét de le voir
gﬁ‘f&% arréter... Mais ne nous plaignons pas car ga nous a fait des vacances pen-
dant quelques jours (il faut savoir que le sieur Neo Alex est non seulement tres
bavard, mais également raleur comme personne !) et si Tuco était parti a sa
place, il nous serait probablement revenu avec un membre dans le platre. Car.
outre son incroyable propension a produire des bugs Sur les appareils électro-
niques qu'il approche, ce dernier n’hésite pas a jouer les «Monsieur
Catastrophe» durant ses moments de repos. Je le vois bien en train de se
prendre une branlée par un champion d’'UFC pour avoir tenté de sauter sur une
charmante hétesse au sourire irrésistible (restons polis !). Et je ne parle pas de
notre Seba, continuellement en période de chasse (dans le sens le moins noble
du terme !), qui aurait donc eu également beaucoup de mal a se tenir en pré-
sence de belles demoiselles fort peu vétues.
Sur ce, je vous souhaite une bonne lecture. Et n’hésitez pas a nous écrire pour
nous dire quel journaliste nous enverrons I'année prochaine...
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Me voici enfin revenu des
Etats-Unis - avec © plus
d'une centaine de ca-

deaux pour I'équipe ré-

dactionnelle de Dream-
zone et nos fideles
lecteurs, une flopée de
bons jeux a faire péalir
d’envie toutes les nou-
velles consoles du
monde. Sans compter
les nouveaux acces-
soires dont la belle
Dreamcast se verra

- équipée dans les mois a

venir. Vous l'aurez com-
pris, I'E3 a été une
grande réussite pour
Sega, une reussite qui
rejailira bientbt sur 'Eu-
rope. Enfin, vous saurez
tout ca en lisant attenti-
vement mon dossier de

47 pages.consacre a ce
mes
pauvres petites mains

superbe salon
s'en souviendront- pen-
dant longtemps). Malgré
la difficulté gu’a eue le
malheureux Vincent a
boucler le précédent nu-
meéro, je me suis bien
marreé avec le texte de la
Play Net rédige par notre
Prince de la Prose, El
Tuco. Bon, évidemment,
c’'est encore Seba qui
s’en est pris plein la téte.
Notre brave Tuco aurait-
il oublie dans guel état il
se retrouve a chague ap-
parition de son adorée
Alyssa Miilano a la télé ?
La bave aux levres, les
yeux exorbités et les
mains levées vers le ciel
comme pour remercier
Dieu d'avoir inventé pa-
reille créature, il émet
une série de cris guttu-
raux dontle sonne serait
pas sans rappeler celui
de I'nippopotame en pe-
riode de rut. Croyez-maoi,
c’est pas beau a voir !
Pour tout dire, c'est
méme le moment gue
choisit notre sémillant
rédacteur en chef pour
se réfugier sous son bu-
reau en se demandant
ce gu'il afait pour mériter
ca. Au sujet du Coup de
gueule, sachez gu'il re-
flete pas farcément I'opi-
nion de tous les rédac-

teurs de Dreamzone

mais bon...

Neo A_lex

Di"é‘a“rﬁ“i. g

Nous avons été trés étonnés de lire dans votre rubrique
courrier du Numéro de mai 2000, une lettre d'un de vos
lecteurs remettant en question I'attitude de nos vendeurs
vis-a-vis des possesseurs de DREAMCAST.

Sachez que le groupe SCOREGAMES soutient cette
console et sa logithéque depuis son lancement (ouvertu-
re exceptionnelle de la boutique SCOREGAMES Saint
Lazare a 0 h 00 le 14 octobre 1999), et que nous orga-
nisons régulierement des opérations de partenariat avec
SEGA : Concours SOULCALIBUR au Stade de France le 29
janvier 2000.

Le site SCOREGAMES www.scoregames.com refléte la plu-
ralité de nos offres. Vous pouvez retrouver actuellement
une interview exclusive (de 8 pages) de Mr Dominique

COR, Directeur Général de SEGA FRANCE.

En ce qui concerne le marché de I'occasion, nous vous
rappelons que SCOREGAMES a été le pionnier, en met-
tant en place le systéme des reprises.

Encore aujourd’hui, les prix pratiqués sont alignés sur
ceux de la concurrence, et ce, magasin par magasin.

Par ailleurs, les jeux d'occasion vendus par SCOREGAMES
sont tous testés et garantis un an.

Pour finir, sachez qu'a compter du 9 juin 2000, SCORE-
GAMES offre pour tout achat d’'une DREAMCAST, le pre-
mier jeu online de SEGA : CHU CHU ROCKET.

La DREAMCAST a encore un bel avenir... et chez SCORE-
GAMES on y croit !

Salut & toute I'équipe de la rédaction de Dreamzone.
Votre mag est le meilleur consacré & la Dreamcast, quoi
qu'un petit supplément (CD démo, K7 vidéo, posters)
serait le bienvenu. J'ai décidé de vous écrire pour vous
dire que j'ai le méme probléme avec mon VM que Julian
le Jedi (voir Dreamzone N°12). Que faire ?

La, je ne sais pas duoi te repondre.
Nous técherons d'en savoir plus
aupres de Sega France daps les mois
a venir, mais je peux t'assurer.-gu'a la
redac’, aucun testeur n'a jamais eu ce
type de probleme avec son VM.

Voici les questions :

1- A quand une rubrique Petites Annonces ?

Et bien, il ne reste plus que 7389
demandes!!

2. Estce que le derier Indiana Jones sorti sur PC sera
converti sur Dreamcast ?

Non, aucune rumeur a ce sujet Il 'est
pour linstant uniquement prevu sur
Nintendo 84, et quand on voit la gualité
réelle de ce jeu, on se dit gue la
Dreamcast s'en sort bien. Cet Indiana
Jones ne vaudra jamais le guatrieme
épisode des aventuresde Lara Croft.

3- Crash Bandicoot et Spyro The Dragon sur Dreamcast,

c'est pour quand ?
Pour bientbt ! Attention, je ne parle pas
d'un épisode inédit, mais de |la possibili-
té de jouer a des versions améliorées
de Crash Bandicoot, Crash Bandicoot
2, Crash Bandicoot 3, Spyro The
Dragon et Spyro 2 sur
Dreamcast grace au Bleeml!
actuellement en développement

(sa sortie est prévu ce mois-ci

aux Etats-Lnis). Alors, heureux 2

4- Un petit Metal Gear Solid sur Dreamcast ?
Méme réponse gu'ala précédente
version. Pour avoir vu tourner le
Metal Gear Solid de la Play sur \§
'émulateur Dreamcast , je peux te
dire gue ca arrache lles textures
sont d'une finesse 1.

5- La suite du fabuleux Rayman 2 estelle prévue ?

Il est encore-un peu trop tot pour e
dire, mais il y a defortes chances gu'un
Rayman 3 débargue d'ici deuxans sur

- Dreamcast. De plus,’les concepteurs

de cette merveile planchent actuelle-
rment sur un-concept différent de celui

“de Iép!ate-fonme mais toujours baseé

sur 'univers de Rayman (pourguoi pas
un Rayman Kar‘t '3) :

& Acclaim atil annoncé Ie developpement d un Turok pour
la bécane de Sega ?-

-Seule laNintendo 64 phofntera'dans un

premier temps de 'excellent Turok 3
(pour 'avoir essayé sur le stand de
Nintendo, je peux vous dire gu'il est
sublime). GF‘OISE les dcngts on ne sait
Jsmals'

7- A quand les suites de Trickstyle et Toy Commander ?

Il v a guelgues mois, on avait entendu
parler d’'une suite de Trickstyle, depuis,
plus rien. Pour un Toy CommathP 2,
r‘len h est pr*evu 5 -

Jean-Marie Déwoillg (62)
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Vive Dreamcast et Dreamzone !

Salut a tous !

Et bien, tu - m’as l'air blen
joyeux - Bon, passons a
tes questions :

1- Quand sortira Alien Resurrection ?
Du calme, il vient juste
d'étre confirmeé par la Fox
Interactive.- Sa sortie
n'est pas prévue avant la
fin de 'année (au mieux!]

2- Estil vrai que I'on verra prochaine-
ment débarquer sur Dreamcast un
Sonic2 ?
C'est VRBAIl Actuellement,
la Sonic Team est en plein
développement d’'un
Sonic Adventure 2
démential (tu en trouve-
ras les premieres photos
dans le dossier E3). Lors
de ce gigantesque salon
ameéricain, Sonic
Adventure 2 n'était visible
_gue sur une courte vidéo,
mais quelle vidéo'!
Un titre a surveiller de
tres pres.

3- Y auratil un Soul Calibur ?

Aucuneidée. L'éguipe guia
réalisé Soul Calibur vient
juste de terminer Mp
Driller. En revanche,
Namco a annonceé le déve-
loppement d'un jeu de
courses - mystere . sur

Dreamcast. (alors, Ace

Driver ou Ridge Racer VI
23

4- Quand sortira Test Drive 6 ?

I est déja disponible: aux
Etats-Unis et ne mérite
pas urne adaptation euro-
péenne.

5- A quand une baisse du prix de la
puce Dreamcast ? :
Travailez a I'école au lieu
de poser des guestions
connes (désolé, ce genre
de guestion a tendance a
me rendre vulgairel!

6- Quel genre de jeu
est Arcatera ?

Un meélange
astlcietx
d'aventure
et de RPG.

AT
LA

7- Estce que GTA 2 vaut le
coup d'étre acheté ?

Je ne sais pas situ ar“mves
a mettre la main sur -un
exemplaire, préviens-moi!

De tous les magazines, le vétre est le
meilleur. (merci 1)

Un Dreamcast Man, Philippe Huot

Merel LT PFE PoLR.
TES mLéa»«wTs MA'S

ENTION AlEX ETLES
WTRES PRENENT  FALT
R g’ !AtLafa\‘T

Allez, c'est reparti pour une nouvelle
flopée de questions

«Dans le jeu «Alone in the Dark 4», il
y aura & tuer des monstres, des zom-
bies ou les deux ?»

Hugb Profichet

«Comment liton les autres CD de

Shenmue avec le montage multistan-

dard ?» :
Minh-duc

«Je voulais savoir si Naomi était fictif
ou bien réel. En ce qui me concerne, je

pense qu'elle n'existe pas. Mais bon,
au cas ou elle existe vraiment, que fait-
elle dans la rédac ?»

Pedro 51

«Comment va Shenmue ?»
Sonic Master

«Estce que la Dreamcast doit avoir
peur de la PlayStation 2 ?»
Laurent Chevallay

«Quelle étude fautil faire pour étre
testeur ?»

Thibaud Noyer

«La version euro de Sonic Adventure 2
sortirait quand ?»
Francis the X-Men

«Je voudrais savoir ou il faut s’adresser
pour que France 3 ou toute autre chai-
ne diffuse une émission genre «Micro
Kids».»

Francis

«Tu ne crois pas que je pose trop de
questions, non ?»
Pascal

«Est-ce normal que To-y ressemble &
une pieuvre pas trés jolie (blague) ?»
DJ Dream

Salut & Neo Alex et au reste de
I'équipe (sauf & Tuco, c'est un traitre).
Jai quelques questions a vous poser,
des questions que se posent sGrement
vos autres lecteurs :

1- Pourriezvous me donner les dates
de sortie de Quake Il Arena et Half-
Life ?

Pour Quake lll, c’est diffici-
leadire. Le seuljeujouable
en réseau sur
Dreamcast, c'est Chu
Chu Rocket. C'est pas
fameux, mais ¢a nous
donne l'espoir de voir
débarquer:  Quake |l
Arena avant la fin de I'an-
née. Half-Life devrait étre
dispo en France vers lafin
du mois d'octobre.

2- La sortie d'une souris sur notre belle
et bien-aimée console est-elle prévue ?
Si oui, quand ?

Je te suggere d'aller falne
un tour dans les news de
ce cher Vincent. Tu de-

vrais y trouver des ré-
ponses intéressantes.

3- Pourrat-on jouer aux Doom-ike avec
le clavier et la souris ?

Certains d'entre eux
seront strement compa-
tibles avec ces deux péri-
phériques, mais les-
guels..? :

4- Estce que I'excellent Counter Strike
est prévu sur Dreamcast ?

Ce tres bon jeu PC ne
devrait pas debarquem
sur la derniere console
de Sega. Jespere gue tu
n'es pas trop décu?

5- Microsoft continuerat-il & collaborer
avec Sega aprés la sortie de la X-
BOX?

Tu sais, Microsoft est
associé a Sega, mais il se
contente d'engranger les
bénéfices lies a l'utilisa-
tion de Windows CE sur
Dreamcast.

6- Quand sortira la nouvelle version du
Dream Key ?

Pourla sortie de Chu Chu
Rocket ce mois-ci, Sega
lancera la nouvelle ver-
sion du Dream Key.

7- Pourquoi étes-vous le meilleur mag
qui se consacre entiérement a la
Dreamcast ?

Quand on dlspose de
étonnante pilosité d'un
Vincent déchaing, de la
culsure cinématogra-
phigue d'un Seba spéciali-
sé dans les acrobaties
aériennes et du goldt tres
stir pour les bimbas d'un
Tuco bavant lamentable-
ment sur les photos de la
malheureuse Alyssa
Milano, on est forcément
les meilleurs. Quant a moi
(mais si; vous savez, le
grand Neao Alex ?), je.me
contente d'étre le plus
proche possible de mes
lecteurs. C'est déja pas si
mal!

Sur ce, je vous laisse (ouf !) en sou-
haitant un bon anniversaire a
Dreamzone (avec un peu de retard) et
une bonne féte a tous les papas de la
rédac (avec un peu d’avance). Merci,
et bon courage pour le dossier sur I'E3
(je I'attends avec impotiénce).

Merci a toi pour toutes ces attentions.
Au fait, Tuco te remercie pour la su-
perbe photo [Mai pas, je pre-
fere ma petite Naomi .

Martin, un segamaniaque.
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Salut & toute I'équipe de Dreamzone
Je vous écris pour vous dire que votre
magazine est super et qu'il ne faut rien
changer. Maintenant, place aux ques-
tions :

1- Est-ce que Sega GT 2 est prévu ?
Si tout va bien, il devrait
débarqguer avant Daytona
USA 3 et Virtua Fighter 4
Edition TJournament.
Alors, heureux ?

2- Rainbow Six va-til étre traduit en
Francais ?

Take 2 prévoit en effet une
traduction pour la version
européenne de ce hit quia
fait tant d'effet a notre
Tuco (depuis, il s’habille en
ninja comme Seba ll.

DVD de la Dreamcast coiterait environ
800 frs. Alors, info ou intox ?

Je ne sais pas ou tu
trouves tes sources,
mais tu devrais en vérifier
la qualité. J'ai eu la chance
de voir le boitier DVD lors
de I'E3, malheureuse-
ment, il écait bien al'abride
toute investigation der-
riere une vitre blindée
(méme les shurikens de
Seba n'aurait pas réussia
I'égratignerl). Si on sait
gue cette extension sorti-
ra avant la fin de 'année,
aucun prix n'a pour l'ins-
tant été avanceé.

4- Avezvous des infos sur Sydney
20007

Tu trouveras toutes les
informations indispen-

nombreuses pages
consacreées a PES:
J'espere gque tu trouve-
ras!

5- Que veut dire la partie du Courrier
ou est marqué « Morceaux choisis « ?
Ce petit encadré regrou-
pe les guestions les plus
«graves», les plus
étranges et les plus folles.
En fait, il m'a fallu résister
de toutes mes forces a
Vincent pour éviter de
mettre plusieurs de tes
guestions dans cet enca-
dré. A quiletour ?

6- Pourquoi Metropolis Street Racer est-
il toujours repoussé ?

Disons gue cela fait partie
de son charme. Cela dit,
sache gue MS-R sartira

rentréee.  Nous avons
d'ailleurs eu 'oceasion d'y
jouer grace a une déemo
généreusement envoyeée
par Sega France. |l est
FABULELX!

Publiezzmoi s'il vous plait, sinon je
«MANGE» ma Dreamcast. Merci
d’avance et vie éternelle & la Dream-
cast.

Aurore and Geoffrey Dream

3- J'ai entendu dire que ['extension

sables ata survie dans les

AliS esvall i

certainement avant la

- Salut & toi O grand Neo Alex, adoré et vénéré de

tous et de toutes (tu Me flattes beaucoup

~ troplall. Je souhaite la bienvenue & Naomi. C'est

encore moi, Spirale Bleue. C'est la troisiéme fois que
jlécris et j'espére que ce sera la bonne. D’abord,
merci de me remettre la belle rubrique Neo Geo
Pocket Couleur car aucun autre mag n'en parle.

Ah, tu me fais tres plaisir. Il est rare
qgue mon travail dans Dreamzone
(et plus particulierement dans
cette rubrigue ) soit apprécié a sa
juste valeur. Moi, fadore la Neo Geo
Pocket. heu, réflexion faite, jadore
toutes les consoles (sauf 'Amiga
CDh32 et la GX 4000 dAmstrad).

Voici mes petites questions :

1- Dans le N°8, tu disais qu'Electronic Arts attendait
un peu pour se décider & programmer sur Dreamcast,
mais que la décision semblait déja prise au sein de
cette société, celleci étant favorable. Quelle est la
raison de leur absence ?

Visiblement, Electronic Arts a déci-
dé de jouer sur PlayStation 2 le réle
gue s'était autrefois octrayé
Namco sur la premiere Play, celui
d’éditeur privilégié. Pourtant, les
rumeurs sont de plus en plus per-
sistantes quant au développement
de titres pour la Dreamcast vers la
fin de 'année. Il ne nous reste plus
gu’a attendre.

2- Namco a annoncé son intention de développer trois
jeux par an sur Dreamcast. Pourtant, en regardant les
photos de Mr Driller, on peut dire que c’est une honte
de faire ¢a & notre époque !

Tu as tort, Mr Driller est un jeu vrai-
ment amusant (il me rappelle beau-
coup le légendaire Boulder Dashil.
De plus, Namco a annonceé le déve-
loppement d'un jeu de courses. Tu

vois, il suffit d’étre patient. Méme un
titre moyen demande un minimum
de six mois de développement.
Rome ne s'est pas faite en unjour!

3- Midnight GT et Project Blair Witch seront-ils oubliés
comme Daytona USA 2 ?

Midnight GT est toujours en cours
de développement (nhormal, avec
des concurrents comme
Metropolis Street Racer et Sega
GT . llest encore trop tot pour par-
ler du jeu Blair Witch Project. En ce
guiconcerne Daytona USA 2, je suis
prét a prendre le pari gu’il sortira
cette année.

4- Neverwinter vatil enfin sortir sur la belle plate-
forme (non Vincent, ce n'est pas un jeu de plates-
formes 1) de Sega ?

Vincent me dit gu'il s'est planté (ce
ne serait pas la premiere fois 1) et
gue Neverwinter n'est pour l'ins-
tant prévu sur Dreamcast. Voila ce
gue c'est d'étre un nain de jardin
tout poilu !

S- D'autres - jeux
Pharaoh sontils prévus ?

A part Railroad
Tycoon I, il ne
devrait pas y avoir
d'autres jeux de
gestion cette année
pour la Dreamcast. A
lannée prochaine !

comme

6- Vincent devient le chef, et entre le numéro 8 et 9,
ce beau mag passe de 148 & 132 pages. Tout le
monde était pourtant content lors du passage de 132
a 148 pages dans le N°6. Pourquoi a-til fait ca ? Et
puis, pourquoi c'est pas toi le chef ? Ton style est
aussi bon que celui de Super Fred...

= BIEN "TU Vot
SPIRAEET aeu(wxvrémﬁmz@
LA 3 EME Fois FUT LA BOWE
TE Volci ENFIN PURLIE

Merci pour tous ces compliments,
mais c’est Vincent qui commande,
et c’est tres bien comme ca. Quand
on est chef, on N'a pas le temps de
partir aux Etats-Unis pour 'E3, on
n'a pas le temps de s’'occuper de la
douce Naomi ou de tester les
meilleurs jeux. Je préfere ma place a
la sienne | J'en profite pour passer
un grand bonjour a notre cher
Super Fred.

Sonic Master (c'est plus fun que Séirole Bleue)
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Salut & toute I'équipe de Dreamzone (sauf Seba) et
& tous les dreamcastiens et dreamcastiennes.
Ladéja, je ne sais pas sije dois te sa-
luer en retour. Le Seba étant 'ani-
mal le plus gentil qui puisse exister,
jene vois pas laraisonde ta vindicte
(a moins gue ce ne soit un trait d'hu-
mour des plus douteuxd. Enfin, pas-
sons...

1- Lautre jour (le S mai), en me rendant chez mon
fournisseur habituel, j'ai entendu une discussion qui
me préoccupe beaucoup. Mon vendeur racontait que
la Dreamcast était morte et qu’elle n'avait plus aucun
avenir. J'aimerais bien savoir si les ventes francaises
sont mauvaises ou si c’est mon vendeur qui se plante.
Ton vendeur est soit :

1- un tres mauvais vendeur

2- une personne Nayant pas as-
siste alE3 :

3- undéfenseur ultime de la gamme
Sony 4-untres mauvais vendeur

2- Quand va sortir la version européenne de Resident
Evil : Code Veronica ?
Des ce mois-ci!

3- Shenmue sortira-t-il cette année en France ?

C’est une excellente guestion (sur-
tout quand on voit le retard d'un
Zombie Revenge ou d'un Nomad
Soul ). En fait, Sega hésite toujours

s

Cos

i o o

azé Gregory :

entre une version americaine sous-
titrée en francais (ce gui permet-
trait au jeu de sortir définitiverment
avant la fin de 'année) et une ver-
sion intégralement doublée (gui

“pourrait bien connaitre des re-

tards conséquents l'obligeant a
une sortie début 2001). Vite Mon-
sieur Sega, une réponse !

4- J'aimerais savoir oU trouver une soluce de The No-
mad Soul ? Votre mag fera-til une soluce ? Peuton
utiliser une soluce PC ? 2

Ouh, toi tu es un petit tricheur |'Le
jeu dEidos n'est méme pas encore
sorti gue tu cherches déja a en ob-
tenir une soluce. Belle mentalite | Si
tous les joueurs font comme toi, il
n'‘est pas étonnant gu'ils se plai-
gnent de la courte durée de vie des
jeux proposes sur Dreamcast. En-
fin, sache gue des magazines PC
comme Gen 4 et Joystick ont pro-
posé il vy a guelgues mois la soluce
de ce sublime titre. Et non, nous ne
ferons pas de soluce dans Dream-
zone !

5. Une page regroupant les sites Internet préférés de
I'équipe de Dreamzone devrait étre incluse dans le
mag.

Mauvaise idée | Les sites préféerées
de Tuco sont interdits aux moins de

RTR——————C |

18 ans, ceux de Seba ne s’adres-
sent gu’'auxfans de techniques ninja
et autres bétises. Vincent ne se
connecte gue sur les sites de MP3.
Quant a votre brave Neo Alex, il dé-
teste Internet (sauf lorsgu'il s'agit
de télécharger des bandes-an-
nonces de films 1.

DESOLE MAS pouR.

LTHSTANT oN A quE

TES PaSTERC DE
ATiEND ecore

Je suis pour les petites annonces.
Enfin, ‘je pense que le
mag dépasserait la per-
fection s'il y avait un

poster du ou des
meilleurs  jeux du
mois.

PS : si vous ne me
publiez ‘pas, j'é-
trangle mes profs
d’espagnol et de
francais !

Eric Lanouilh
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Le phénomeéne: Star Wars n'est pas
prét de s'arréter, que ce soit au ciné-

Pc ma comme en jeu vidéo. Lucas Arts

annonce en effet pour les mois prochains deux
nouveaux titres basés sur I'Episode 1. Le premier,
Jedi Power Battles, est un beat-them-all jouable &
deux simultanément et qui se caractérise par d'in-
cessants combats au sabre laser. Déja disponible
sur PlayStation, ce titre n'offre malheureusement
pas grandchose d'intéressant. Et & moins de
revoir complétement la copie, il y a peu de
chances qu'il parvienne & susciter I'enthousiasme
des foules. Le second (Star Wars Bombad
Racing), quant & lui, se rapproche d'un Mario
Kart et devrait apporter un peu de fun & la licen:
ce Star Wars avec ses courses mouvementees et
ses personnages au look SD.

©

Dreamcast |
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FERR L 2

Malgré I'abondance de titres présentés sur
Dreamcast, s'il y a un jeu que tout le monde
attendait & I'E3 et qui ne fut malheureusement
pas au rendezvous, c'est bien le tant attendu
Daytona USA 2. Car si I'annonce d'un F355
Challenge sur la console n'a pas manqué de ravir
les fans de simulation automobile, peu de titres

sellLe

S’ Larka mMmene
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Dreamcast

Selon les ‘dires du magazine japonais
Famitsu DC, le prochain épisode des

I c aventures de la belle archéologue & la

i3 La ReciHerciHe De DavTrona 2

peuvent se targuer d'offrir le fun des courses de

NASCAR revues et corrigées par les développeurs
de Sega. Mais I'absence du jeu sur les stands ne
signifie pas pour autant qu'il n'est pas en pré-
paration dans le secret le plus total. Si I'on
prend I'exemple de Sega GT qui n'a été dévoilé
que trés peu de temps avant sa sortie, on peut
espérer qu'il en soit de méme pour Daytona USA
2 Dreamcast. Gardons espoir, mes amis...

poitrine «polygonée» mais néanmoins séduisante
devrait faire son apparition sur la console de Sega.
Si ce cinquiéme volet de TombRaider n'a pas été
annoncé officiellement par Eidos, I'hypothese de
retrouver Lara Croft sur les 128 bits de la Dream
(non, ce n'est pas sexuel, Tuco I:ndr) est plus que
probable. Et vu la qualité du précédent opus, ce ne
sont pas-les joueurs qui s'en plaindront, méme si
on aimerait un peu :
de nouveauté... - Et
hop, j'en profite au
passage - pour Vous
montrer une sympa-
thique photo de
Lucy Clarkson, la
nouvelle - represen-
tante - officielle en
chair et en formes
de- I'héroine virtuel-
le.

Dreamcast

Des Jeux TreLesiHoNes

Sans pour autant délaisser le monde de I'arcade et des consoles, Sega va se lancer dans la conception
de jeux pour téléphones mobiles. Un accord vient en effet d'étre conclu entre la firme au hérisson bleu et
Motorola pour proposer des jeux sur la prochaine gamme de portables du constructeur, et ce, a partir du

printemps 2001. Les titres seraient téléchargés via une connexion Internet et donc malheureusement
payants pour I'utilisateur. Et méme s'il ne faut pas s'attendre & trouver des jeux d'action a la Sonic, ce

sera toujours mieux que le serpent ou les jeux de mémoire habituels.

T T
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La UREaM Se MET eNFIN au Vv

Sega nous annongait depuis des mois qu'un lecteur
DVD était en préparation et avec I'approche des

©

BAEMEEE consoles de la prochaine génération (PlayStation 2,
Dolphin, X-Box), il était prévisible que Sega adapte-
rait sa machine pour contrer la concurrence.
Seulement voila, tout cela n'était que des mots jus-
qu'au mois dernier oU Sega a profité du salon de
I'E3 pour présenter un prototype de lecteur. Aussi

étrange que cela puisse paraitre, la future machine
de Sega ressemble & s'y méprendre & un classique
appareil de salon et on se demande bien comment
la béte se connectera a la console. Mais il ne faut
pas perdre de vue qu'il ne s'agit encore que d'un
modéle expérimental et que tant que Sega n'a rien
dévoilé quant & son éventuelle commercialisation,
I'objet pourrait bien subir d'autres modifications,
aussi bien esthétiques que techniques. So wait and
see...

MaRRe DU NeTr?
SURFEZ SUR LA
vacue!

Comparable au California  Games sorti &

I'époque des consoles 8 bits, Billabong Pro

Dreamcast{Surfer est la premiére simulation de surf & voir
le jour sur Dreamcast. Malheureusement, malgré
la puissance de la-machine, ce titre de Mattel
parait bien loin de révolutionner le genre. Car
en dépit des dix véritables surfeurs avec les-
quels on pourra jouer et des différents modes
disponibles, le jeu fait plutét pale figure face
aux softs actuels. Et en plus il n'y a méme pas
de jolies jeunes filles en maillot de bain pour
vous encourager. Je concluerai donc d'un simple
«m’ouaif I» en attendant d’en voir plus. En
espérant pour Mattel que leur titre propose suf-
fisamment de qualités pour intéresser le grand
public.... :

LEe RYTIHMe N

=

NS Le Pau

Vous ne pensiez quand méme que la Sonic
Team s'arréterait en si bon chemin aprés avoir

Dreamcast|gratifié le public nippon de son incroyablement

fun Samba De Amigo ? Et vous aviez raison car
I'équipe de Sega s'est remise au boulot pour
nous concocter un Shaka and Tambourine qui,
comme son nom l'indique, va vous faire jouer du
tambourin. En clair, on reprend le méme princi-
pe et on change juste I'accessoire et le style
musical. Les amateurs de groupes japonais
reconnaitront peut-étre des morceaux de
Morning Musume, Sunrise ou Puchimoni. Le jeu
sortira d’abord en arcade sur borne NAOMI,
mais il y a fort & parier qu'une conversion
Dreamcast suive rapidement. En tout cas, s'ils
essayent de nous refaire le coup du pack jeu +
accessoire a plus de 1000 balles, ils peuvent
toujours attendre avant que je ne dépense mon
maigre salaire dans ce jeu, aussi bon soit:il !

o
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Dreamcast,

c'est dégueulasse !

...sinon, 4
Pe Oups, je m'emporte un peu, déso- -
lé (la, on dirait Seba Lndr). Fox

Interactive annonce encore Un jeu qui ne

sera pas le seul 'op'cmoge- des PC puisque
notre bonne 128 bits y aura droit également.
Il s’agit: de Sanity, Aiken's Artifact, un_jeu

d'aventure en vue & la troisieme -personne

(comme Tomb Raider, en somme) dont le prin-
cipal interét réside dans la participation du.
célebre chanteur-acteur-magouilleur Ice- T,
lequel prétera sa voix au personnage princi-
pal. Prevu pour la fin de I'été, le soft plon-
gera le joueur dans un univers de. sciencedfic- -

‘tion mis & mal par des terroristes psychiques -

(sic). Mélange d'aventure et d’action, les pre-
miers screenshots de developpement font
état de jolis effets pyrotechniques mais aussi
d'une relative pauvreté graphique. Espérons
que tout cela soit amélioré dans la version
finale, ou au moins que lintérét global par-
vienne & racheter cette petite faiblesse
apparente. : :
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KEeN se Falr
Barale, er La
DReamMmcasT, Max!

=\ Qui a dit que Mattel Interactive ne déve-
@ loppait que des jeux pour Barbie girls ?
Preamast Avec leur futur titre Dreamcast Max Steel,

I'entreprise américaine devrait enfin offrir une jeu
digne de ce nom aux joueurs aguerris. Basé sur le
dessin animé du méme nom, Max Steel se situe
entre un MDK2 et un Metal Gear Solid puisque
vous incarnez un super-espion en guerre contre un
redoutable groupe de terroristes. Les ingrédients du
jeu ne surprendront personne : des missions & rem-
plir, des énigmes et de nombreux affrontements
armés. Ce titre dont le mérite revient plus & Treyarch
(Dragons Blood, Tony Hawk...), les concepteurs,
qu'a Mattel devrait &tre disponible vers la fin de
Fannée. Et vu la qualité des premiers screenshots, le
resultat risque d'en surprendre plus d'un.

INDISFPenNsazLe !

Dreamcast

Depuis plusieurs mois, on vous parle de la sortie prochaine d'accessoires de triche comme I'Action Replay
@ de Datel ou le Gameshark CDX d'lnteract. Il ne s'agit plus que d'une question de jours, désormais,
puisque le boitier de Datel est déja commercialisé en Angleterre, et celui d'Interact vient tout juste de

voir le jour sur le sol américain. Nous n'avons que peu d'informations sur I'Action Replay, mais, en
revanche, il semble que le Gameshark CDX soit bien parti pour devenir L'Accessoire incontournable pour

tout possesseur de Dreamcast. Outre la cinquantaine de codes présents sur la cartouche et les quelques
160 accessibles sur le site web du constructeur (www.gameshark.com), I'objet est capable de faire tour-

ner des jeux import sans recourir & une quelconque puce. Si cela fonctionne sur les consoles américaines

et japonaises, il faudra cependant vérifier que cela marche aussi sur les machines européennes. Avouez

START GAME

bable. Voila | pour l'info. Alqrs. ‘il vous plu‘r‘t, é\ﬁté einous repro-
cher de critiquer des jeux trois nyous avant leur,—r

Lorsqu'un éditeur nous
envoie un titre pour le
tester et qulon
apprend qu'il ne sorti-

ra finalement que bien
plus tard, nous n'y
sommes pour rien. Ok,
les gars ?

La meilleure simulation de com-

i
@ mando débarque sur Dreamcast.
Dreamcast Cest Sierra, le développeur du

magnifique SWAT 3 qui I'a annoncé lors de
I'E3. Aprés Rainbow 6 et en attendant le
futur Rogue Spear, SWAT 3 devrait conten-
ter ceux qui ont toujours révé d'intégrer une
équipe d'intervention sans prendre le
moindre risque. Le titre de Sierra propose
non seulement des graphismes somptueux,

P sm:ntmrra BLPHA 3

i que c'est une bonne nouvelle, d'autant que les produits Interact sont distribués en France par Crave.

mais aussi un aspect stratégique
plus développé que celui de Ré, ce
qui en fait la' simulation la plus
aboutie du genre. Un beau cadeau
que les. possesseurs de Dreamcast
apprécieront certainement a sa
juste valeur. N'estce pas, Tuco ?
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LIVRESSE De La VIT .. .LeNTTeur

Si les jeux de course de voitures commencent & se faire nombreux sur Dream, il est indéniable que peu d'entre eux parviennent & proposer suffisam-

Bof m ment de nouveautés pour se démarquer de la concurrence. Mais ce sera peutétre le cas de Spirit of Speed 1937 du célebre développeur Microprose,
Imlliiune simulation de bolides des années trente qu'Acclaim devrait distribuer sous peu sur notre territoire. Au menu de ce jeu : 15 voitures reconstituées

avec fidélité qui s'affronteront sur 9 véritables circuits, & travers le globe. Tout cela s'annoncerait plutst bien si la version PC, sortie il y a quelques mois, ne

nous avait pas laissé une impression mitigée. Car si la réalisation promet d'étre a la hauteur, le comportement routier ne parait pas suffisamment poussé pour

recréer les sensations des voitures de course de I'époque de votre grand-mére. A moins d’améliorer le moteur 3D (ce qui est trés peu probable), il faudra donc
se contenter d'un jeu d'arcade original.

ERLE WWES I

| Des Prrs
| NOMS POUR
Les am

Conséquence. plus ou moins directe des pertes
financiéres accusées par Sega Enterprises ces der-
niéres semaines, une vaste restructuration est en
train de s'opérer au sein du géant nippon. Cela
passe notamment par l'indépendance des divi-
sions arcade de la boite (les fameux AM) qui se
voient pour l'occasion affublées d’un nouveau
nom. Voici donc la liste des nouvelles appella-
tions des AM :
AM] : Wow
AM3 : Hit Maker
AM4 : Amusement Vision
AMS : Sega Rosso
: | AM6 : Smile Pit

e G 2 R | AM7 : Over Works

rRErParRE L'aVENIR | AMB : Sonic Team
| AM9 : United Game Artists
La prochaine génération de cartes d'arcade de Sega utilisera une nouvelle technologie qui devra une fois Seul le département AM2 (responsable entre
encore beaucoup 4 la technologie PowerVR ou plutdt & son successeur, baptisé Kyro. Il est encore trop t5t |. autres choses du superbe Shenmue) conserve son
pour évoquer des caractéristiques techniques précises mais si I'on s'en tient aux possibilités offertes par les | nom pour une raison qui nous échappe encore.
bornes NAOMI actuelles, on peut s'attendre a quelque chose de grand. Les premiéres machines devraient | |RECIRCIATEIIERE RIS ERTERT T AT LRI T
voir le jour avant la fin de I'année et il y a fort & parier que parmi les premiers jeux a I'vtiliser on retrouve | | EESTHCENEITTTEN (YU BECTTRT W N T 7oy I VO 13
un certain Virtua Fighter 4. Il reste maintenant & savoir si I'adaptation de ces jeux sur Dreamcast sera aisée | reste on s'en balance !
et si elle ne se fera pas au détriment de la qualité.

T SR e oz - am

saca

Le Trom De La SIMULAaTTION

Si F355 Challenge premier du nom se classe incontestablement dans le peloton des meilleurs jeux de
caisses tous supports confondus, Sega compte faire encore mieux avec sa suite qui devrait voir le jour
en arcade dans les prochains mois (aott au Japon, si tout va bien). D’aprés les quelques informa-
tions qui circulent, la béte comporterait au moins neuf circuits, mais surtout un comportement routier
amélioré, la possibilité d'effectuer des modifications sur les véhicules ainsi qu'une intelligence artifi-
cielle des concurrents supérieure au premier volet. Si le titre tient toutes ses promesses, il risque fort
de faire un carton lors de sa sortie en arcade car les véritables simulations y sont plutét rares. On
I'attend: avec impatience...

Dreamcast
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e’ “coim e o0 ras nd 0~ moi &

6TH
LAP 1

LAP TIME e -LAP TINE &
13016 d1s530L
TOKENS , 'rmisns

% /

Concours
| o=l SIClLL Vgt

1/ Comment s'appellent les deux person-
nages principaux du dessin animé dont est
tiré ce jeu ?

2/ Combien Ie‘jjéul compte-til de circuits ?

3/ Citez deux autres jeux Infogrames sortis
sur Dreamcast.

Envoyez vos réponses sur carte postale ou sur papier libre a
I'adresse suivante :
FIM - Concours Dreamzone, 48 bvd Pasteur 75015 Paris.

* concours gratuit

©

Dreamz @ne

Dreamcast.. -
©2000 Infogrames ©FJM 2000 Sega and Sega Dreamcast are trademarks of SEGA DASTARDLY & MUTLEY AND THE WACKY RACES and all related
ENTERPRISE, LTD. All right reserved. characters and elements are trademarks of Hanna-Barbera.© 2000

Hanna Barbera and Heather Quigley.
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UN RIDGE Racer
] @ ‘ 7 iﬂéférence incontestée du genre sur POUR La DC ? =
Pe Hlaystotion et ihbiantof Suf P& Colin s ? : I — [Bonne nouvelle pour tous ceux que l'an:
. =l McRae Rally 2 fera son apparition sur ' @ nonce de Mr. Driller sur Dreamcast o dégus
:'si 'on en croit le site japonais Amusement
Graffiti (site spécialisé dans [I'arcade);
Namco aurait en prévision un jeu de course
destiné & la version arcade de  la
Dreamcast, la NAOMI. Le site évoque juste
un nouveau jeu de course, sans aucune allu--

sion @ un quelconque titre connu. Les paris
sont donc ouverts, quant a savoir s'il s'agi-

Dream dans quelques mois. C'est désormais officiel 2 Breamcast
: Colin McRae fera donc partie des premiers jeux
de I'éditeur Codemasters & sortir sur la machine.
Cest une nouvelle d’autant plus agréable qu'aprés
avoir vu un apercu de la version PC (dont la version
Dream sera trés proche), je peux vous affirmer que
V-Rally 2 va trouver un challenger & sa mesure. La

lutte sera méme assez difficile pour le soft
d’Infogrames, mais ce ne sont pas les joueurs qui i
s'en plaindront puisque la qualité est vraiment au 7 ! e I ra d'un Ridge Racer 5, d'un Ace Driver, &
rendez-vous dans ces deux cas précis. Aucune date = L J moins qu'il ne soit question d'un Tekken
n'est annoncée mais il y a fort & parier que le titre : 4 - - i Kart comme le suggérent avec humour cer-
de Codemasters soit commercialisé pour I'automne tains collégues américains. Apreés I'excellent -
prochain. On vous tient au courant... - b o SoulCalibur, on est vraiment impatient de
: ' voir ce que nous proposera Namco comme
véritable jeu (plus de M. Driller, svp...).

VINCEeNT Falir JI | ( IrRaNCI
SON CINEMa ! La fausse suite du jeu d’arcade Spikeout vient d’étre présentée & la presse américaine. A la différence du beat-

@\ them-all cité, il n'est plus question ici d'incarner des personnages contemporains rompus aux arts martiaux, mais |
Dreamcast] de bons gros barbares ou ninjas équipés de redoutables armes blanches, & moins que vous n'optiez pour le
magicien. Tel un Golden Axe en 3D, vous parcourrez de multiples niveaux en frappant sur tout ce qui bouge,
seul ou a plusieurs (jusqu'a 4). Le jeu est encore en développement et seuls deux- niveaux étaient accessibles.

D’habitude, ce sont Seba et Vinnie qui s'occupent des
news. Malheureusement, ils passent bien souvent &
c&té de petits bijoux. Mais Neo Alex veille sur tout ce

petit monde-et reste toujours & I'affit des nouveau- ‘ Mais déja, on pouvait juger de I'impressionnante qualité graphique et de I'animation irréprochable. Bien que
tes. Ainsi, jai eu 'opportunité de retrouver une photo tournant sur NAOMI, la conversion de ce titre reste cependant incertaine pour les mémes raisons que celles qui
: collector présentant notre bien-aimé Rédacteur en ont empéché Spikeout d'étre adapté sur console. A moins que Sega n'ait recours au réseau pour permettre des
chef, le magnifique Vincent, dans un étrange accou- parties & quatre joueurs. Quoi qu'il en soit, nous en reparlerons trés vite dans la rubrique arcade du magazine.

trement. Ah, il féutrreconnoitre qu'il avait fiére allure
dans sa jeunesse (méme si l'on peut déplorer I'ab-
sence de sa célébre barbichette). Ici, nous avons droit
a une petite pose sexy et guerriére pour I'avant-pre-

miére d'un film de série Z qu'il tourna au début des
années 80 : Starship Glandeurs. Y'a pas & dire,
qu'estce qu'on est fiers de travailler pour un gargon
de cette trempe !
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Accessoires
NUBY

MATERIEL

Décidément, notre chére console bénéficie de beaucoup d'atten-
tion puisque c’est aujourd’hui NUBY qui propose sa gamme de
produits destinés a la Dreamcast. On y trouve un pad vibrant
semblant disposer d'une meilleure prise en main grace & la forme
longue des extrémités du pad. Sont disponibles également un vi-
breur et un VM de 1 ou 4 Mégas, mais sans écran. Un pistolet
trés semblable a celui du Mad Catz, un cable d'extension ma-
nette, un cable de raccordement & un transformateur, des cor-
dons S-Vidéo et RCA ainsi qu'un adaptateur coaxial sont égale-
ment prévus. Plus d'infos dés que I'on aura requ toutes ces jolies
choses.

Accessoires
Sega

& e
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Alors que nous attendons toujours le lecteur Zip, le disque dur
et le lecteur DVD, Sega n'a présenté a I'E3 que des VM et des
joypads de plusieurs couleurs. Mis a part le changement es-
thétique, ces accessoires n'apportent rien de plus par rapport
aux premiers modéles. Quant au clavier, il n'y a aucune sur-
prise. En conclusion, les véritables nouveautés se font toujours
attendre.

Accessoires
Thrustmastenr

On n'a pas encore requ les nouveaux produits Thrustmaster, mais ils ont déja
retenu tout notre intérét. Au programme, un pistolet et un adaptateur qui va
réjouir bon nombre d'entre vous qui utilisent beaucoup le modem de la
Dreamcast. Le Converter Pack est une sorte de petit boitier qui se branche dans
I'un des ports manette de la console. Il dispose de deux sorties dans les-
quelles vous pourrez brancher allégrement souris et clavier PC ! Quant au pis-
tolet, son design ressemble beaucoup & celui de I'officiel. Proposant un sys-
téme de recharge a pompe (bonjour les crampes !) et un autofire, cet
accessoire semble proposer une autre option, mais on attendra d'avoir la béte
entre nos mains pour vous en parler plus en détail.




EIMATERIEL

Subwoofer 3D
Speaker System

Je ne vous présente plus CD SERVICE qui nous fait le plaisir de-
puis quelques numéros d’envoyer des enceintes pour console &
prix trés raisonnables et d'une grande qualité. J'ai moi-méme cra-
qué pour le dernier modéle testé dans Dreamzone et Code : Vero
la-dessus : c'est quelque chose. Aujourd’hui, je vais vous parler
des nouvelles enceintes que CD SERVICE a expédiées : le
Subwoofer 3D Speaker System. C'est désormais la référence en
matiére d'accessoires pour consoles : je vous le garantis. A deux
petites enceintes latérales d'une puissance de 5 Watts chacune
est ajouté un superbe caisson de basse d'une puissance de 20
Watts. Avec son double contrdle des basses et des aigus, son de-
sign agréable et sa petite taille, cet accessoire a convaincu tous
les membres de la rédaction, Vincent en téte. On a testé la béte
sur Tony Hawk et Silver (en test le mois prochain) et ca assure mé-
chamment ! Les basses sont sourdes et puissantes et les aigus
donnent au niveau sonore un parfait équilibre. Si au départ, vous
vous sentez un peu désabusé devant I'avalanche de cables, c'est
normal ; mais rassurezvous car c'est trés simple a brancher du mo-
ment que vous n'oubliez pas de connecter I'adaptateur qui relie
le cable de liaison enceintes-cable péritel fourni gracieusement
dans la boite. En plus, c'est un cable RGB ! Prévu pour &tre uti-
lisé sur un PC, une Dreamcast, une PlayStation, un lecteur DVD,
etc, etc, et vendu moins de 500 francs, cet accessoire remporte
notre grand prix du mois. Merci CD SERVICE ! (Tél : 04-79-61-04-
50).

Solidité : 4/5
Ergonomie: 4,5/5
Design:4/5

Note globale : 4,5/5

Accessoires Nyko

Nyko est I'une des sociétés spécialisées dans le domaine de I'accessoire pour consoles,
et ce, quelle que soit la machine. Sur Dreamcast, elle propose des cables divers, des
pads, des Puru Puru Pack et des VM sans écran. Ce mois<i, je vais vous parler de deux
nouveaux accessoires : le Dream Master et la Jumbo Memory Card X2. Commengons par
le Dream Master. D'apparence séduisante, ce pad se caractérise par son aspect trans-
parent, deux boutons supplémentaires (Z et C) qui pourront servir pour de futurs jeux les
utilisant et les modes Turbo et Slow. En bref, cet accessoire a tout pour plaire. Il ne nous
reste plus qu'a le recevoir pour vérifier la précision, la solidité et I'ergonomie de cette
manette qui dispose de deux emplacements pour VM et/ou PPP et qui est vendue en-
viron 30 dollars, soit 210 francs. Le Jumbo est une carte mémoire d'une capacité de 400
blocs, soit environ le double d’un VM normal, ni plus ni moins. Trés utilisé pour des softs
du style NBA 2K; cet accessoire sera vendu au prix de 20 dollars, soit 150 francs.

Aceessoines=s
Keepenr

Keeper est une société qui fabrique des petits sacs de transports pour CD et des
mini-sacoches dans lesquelles vous pouvez mettre des jeux avec leur boitier, un bloc-
notes ou toute autre chose qui vous passe par la téte | N'essayez pas d'y insérer
votre console car ce n'est pas assez grand, sauf pour une Game Boy. On va com-
mencer avec le CD-ROM Storage File. Avec sa pochette transparente, cet ustensile
est sympathiqive d'aspect, mais guére résistant car trop souple. Sa capacité de ran-
gement est de 24 (D, soit 12 feuillets & double c5té. On termine avec la sacoche
Keeper disponible en 2 coloris (rouge et jaune) qui dispose de deux emplacements
de rangement ; I'un sur la facade et I'autre constituant I'intérieur de la sacoche en
elleméme. Trés pratique pour des jeux ou des DVD, ces deux produits sont satis-
faisants ; dJommage qu'ils sentent un peu trop le plastique. Vous pouvez trouver ces
accessoires chez (D services.

La premiére note vaut pour le CD-ROM Storage File

Solidité:2/5 et 3,5/5
Ergonomie: 4/5et4/5
Design:3/5et2,5/5

Note Globale: 2,5/5 et 3,5/5
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ENTERTRINMENT

LE GENRE DE PETIT GADGET QUE L'ON POU-
VAIT RECUPERER.

g

LE cOURAGEUX NEO ALEX S'APPRETE A ENTRER DANS U
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N MONDE DE JEUX VIDEO (ET DE JOLIES

Comme chaque année, les valeureux
rédacteurs de Dreamzone se préparent
pour I'E3. Ce gigantesque salon améri-
cain réunit tous les éditeurs pendant
quatre jours. Le malheur, c'est que I'ac-
tualité de la Dreamcast ne nous laissait
que peu de temps pour cet événement. |l
fot ainsi décidé que seul votre brave Neo
Alex se rendrait a Los Angeles. Aprés
quelques problémes liés & I'obtention de
mon passeport, j'étais fin prét & relever
ce grand défi (& moi les mignonnes
petites californiennes !). Pourtant, je
peux vous dire qu'il était pas frais le Neo
aprés une dizaine d'heures de vol qui
furent un vrai calvaire (heureusement,
javais ma serviable petite Neo Geo
Pocket Couleur avec moi). Une fois les for-
malités de douane accomplies (c'est qu'y
plaisantent pas avec ces chosesla), je
n'avais plus qu'a prendre un taxi, direc-
tion I'E3. Je n'étonnerai personne en
expliquant que le hall d'exposition de
I'Electronic Entertainment Expo est au
moins quatre fois plus grand que Bercy.
De quoi vous donner des frissons ! Situé
au sein du Convention Center (le quartier
des affaires avec ses grands buildings),
I'E3 se préparait cette année & sacrer
une nouvelle reine des jeux vidéo : la
Dreamcast. La féte ne commengant que
le lendemain, cela me laissait tout le
temps d'obtenir la précieuse accrédita-
tion qui me permettrait de me faufiler de
stand en stand a la recherche de nou-
veaux hits. Une charmante hétesse m’ex-
pliqua patiemment comment m'inscrire sur
la banque de données des journalistes

du monde entier. Aprés un bon quart
d’heure de bidouillage (c'est Vincent le
roi du PC, pas moi !), j'avais enfin mon
Pass. La curiosité étant un vilain défaut,
je ne pus m'empécher de fureter & droite
et & gauche dans I'espoir d'apercevoir
ne serait-ce que l'ombre de la volcanique
Pamela Anderson (venue pour présenter
V.I.P.). La déception fit certes cruelle,
mais au moins avait-elle I'avantage de
me préparer & d'éventuelles désillusions
qui ne manqueraient pas d'émailler mon
séjour. Enfin, entre le magnifique soleil
et la certitude de pouvoir passer les ser-
vices de sécurité sans encombre, j'avais
déja de quoi m'estimer heureux. Bon,
maintenant, il fallait encore prendre la
direction de I'hdtel (une bonne demi-
heure de route), déballer les valises (au
moins une heure) et préparer la premié-
re journée (a peine cinq minutes). Aprés
un repas frugal, une bonne nuit de som-
meil et une séance de yogaq, je serai
d'attaque pour explorer métre par métre
le plus grand salon de jeu vidéo du
monde... enfin presque !.

HOLLYWOOL
ENTERTAINMENT
MUSEUM

CARDEX™

LE STAND SEGA METTAIT PRINCIPALEMENT EN AVANT LA FONCTION INTERNET.
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L “"événement du moli s

d'une demi-heure avant de s'essayer a
ce que l'on peut déja considérer
comme l'un des plus beaux jeux de
sport de tous les temps. Si les gra-
phismes et I'animation sont en tous
points les mémes que dans la version
arcade, les programmeurs de chez
Sega ont pensé a en améliorer encore
la jouabilité qui est maintenant deve-
nue encore plus instinctive. Avec la pré-
cision diabolique du stick analogique
et deux misérables boutons, vous pour-
rez réaliser les coups les plus fabuleux.
La prise en main ne vous demandera
qu'une ou deux minutes d’adaptation.
Aprés, c'est du délire | Les échanges
dignes de Rolang Garros s'enchainent
sans la moindre lassitude. Le meilleur
restant certainement le mode 4 joueurs
(mon collégue du magazine Play 2 s'en
souviendra longtemps). Un must !

Peu de changement sur ce titre depuis
la preview de notre Tuco survolté.
] Techniquement parfait, Virtua Tennis a
Editeur: Sega remporté un énorme succés au cours de

Date de sortie : été 2000 I'E3. Il n'était pas rare d'attendre plus
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rapidité mise en oeuvre par les pro-
grammeurs de Sega Japon pour conver-
tir ces perles de I'arcade. D'autant que
la qualité est vraiment au rendezvous !
Il ne manque plus que le volant pour se
croire sur une bonne vieille borne. Vous
devrez vous montrer le plus rapide tout
au long des quatre gigantesques par-
cours qui composent le jeu (de New
York & San Francisco). Pas facile avec un
trafic aussi dense, une police aussi ac-
tive et des concurrents aussi virulents. |l
ne manque plus qu'une option de jeu
en réseau pour parfaire le tout !

TIME
LLIMIT

Dans la lignée de Crazy Taxi et autre
Emergency Call, ce nouveau jeu de
Maitre Sega devrait plaire & tous les

routiers en herbe qui ont passé leur jeu-
nesse devant les films de Burt Reynolds
ou qui ont frissonné de plaisir & la vi-
sion du Duel de Steven Spielberg.
Javais d'ailleurs déja eu I'occasion de
Editeur: Sega vous en parler dans la rubrique arcade.
A la maniére d'Outtrigger et Virtua Ten-
nis, on ne peut que s'extasier devant la

Date de sortie : automne 2000




vra contréler ou détruire puisque, a la

maniére d'un Populous, il incarne une «ll faut voir ces Titans
divinité aux pouvoirs extraordinaires. gigantesques se halan-
Face & lui, de redoutables sorciers cer des montagnes en-

avides de pouvoir qui lui enverront sou-

vent d'étranges créatures géantes. Si Eﬁ%?gg MBEW ﬁﬂmgﬁgﬁﬁwﬂ
on ne se fait aucun souci quant & la toute letendue de I3
durée de vie du mode un joueur, le §§§§$Saﬂﬂﬁ graﬁi&gﬁﬂﬁ du

mode multijoueur ne s'effectuera qu'a
travers Internet via une connexion on- moteur @ﬂ de ﬁgﬁﬁﬁ &
line. Voila qui promet un maximum de Whiten,

destruction et des affrontements
dignes des meilleurs Godzilla de la pé-
fiode Toho. Il faut voir ces Titans gi-
gantesques se balancer des mon-
tagnes entieres pour comprendre toute
I'etendue de la puissance graphique
du moteur 3D de Black & White. Sur
Dreamcast, les textures s'annoncent
d'une qualité et d'une richesse telles
que méme des titres comme MDK 2 ou
Rayman 2 ne pourraient supporter la
comparaison. L'un des meilleurs jeux du
salon, c'est certain !

L’AFFRONTEMENT DE DEUX TITANS.

=

POUR ETRE BEAU, BLACK & WHHE EST BEAU !

Ce magnifique jeu mélangeant subtile-
ment RPG et stratégie a fait forte im-
pression lors de I'E3. Pourtant, cette
merveille n'est pas encore jouable (&
rage, 6 désespoir |) et n'était que sous
la forme d’'une vidéo a la beauté en-

voltante. On en attendait pas moins
du studio de Peter Molyneux, Lion-
head. Avec des titres comme Populous,
Theme Park et Dungeon Keeper & leur
actif, leur création ne pouvait pas se
résumer @ un concept bateau. Comme
ces génies nous y avaient habitué au-
paravant, le joueur se retrouve plongé

Editeur: Sego en plein coeur d'un monde immense URN of - 3
Date de sortie : début 2001 aux races variées et complexes qu'il de- O PR SISO QS ™:

Phantasy §tar ©nline
Rate de sorfie : juillet 2000
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L’ "événement du mois

croyable pour ce type de sport. Ceux qui
avaient fantasmé devant les vidéos In-
ternet du jeu de baseball de Square Soft
sur PlayStation 2 vont prendre une belle
claque. Cest du jamais vu ! L'animation
est d'une fluidité et d'un réalisme qui
laissent & penser que I'on est véritable-
ment en face d'une retransmission télévi-
sée. Je sais, je sais, celle-la, on vous I'a
déja faite. Et pourtant, il faut bien le re-

LES VISAGES SONT IMPRESSIONNANTS DE REA-

LISME. Il fallait s’en douter, le Baseball dé-
barque aujourd’hui chez Sega dans la
gamme Sega Sports. Aprés le basket, le
football américain et le hockey sur glace,
le constructeur de la Dreamcast semble
bien décidé & dominer un nouveau sport

UN MAGNIFIQUE HOME RuN !

connaitre, -je n'ai jamais vu un jeu de
sport aussi beau (alors que je pratique
les jeux vidéo depuis I'époque de Pong).
Ce premier volet reprendra les joueurs,
équipes et statistiques de la saison
2000. Comme dans NBA 2K, NFL 2K et
NHL 2K, vous pourrez créer, acheter,
vendre des joueurs (au grand dam de
votre VM qui sera alors complétement
rempli). De quoi s'accrocher au jeu pen-
dant un bon moment (& ce niveauld, ¢a
se chiffre en mois !). Une chose est sire,
si avec un tel niveau technique, Sega
France choisi d'ignorer cette merveille,

L'ANIMATION PROMET D'ETRE STUPEFIANTE. y : s jentame une gréve de la faim devant
populolr.e qu‘ Etats-Unis en éliminant ses | ocaux (quand vous aurez vu le jeu

oy adversaires & grands 'COUPS de gra- tourner, vous me comprendrez!).

Editeur: Sego phismes sublimes et d'animation par-

Date de sorfie * octobre 2000 faite. Et croyezmoi, avec ce World Series
Baseball, Sega a atteint un niveau in-
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REPORTAGE

attrayant avec ses belles «rollerbla-
deuses» et sa vingtaine de bornes ; “o20 =
jouables. L'idéal pour se forger une 28
opinion quasi-définitive sur un titre qui
ne mérite pratiquement que des
¢éloges. Remarquez, vous devez le sa-
voir si vous avez lu mon Work in pro-
gress du précédent Dreamzone. Ma-
gnifique, difficile et fun, Jet Grind
Radio pourrait bien réconcilier le public
japonais avec la Dreamcast (eh oui,
c'est tout de méme au Japon que la
bécane de Sega marche le moins).
D'un concept réellement novateur, ce
grand jeu n'aura de toute facon aucun
mal & trouver son public, quel que soit
le pays. J'ai dans I'idée qu'on ne de-
vrait pas tarder a voir fleurir une multi-
tude de clones de Jet Grind Radio (je
leur souhaite bon courage puisque de
nombreuses routines 3D utilisées dans
le jeu sont pour l'instant irréalisables,
méme sur PlayStation 2).

Pourvu d'un nouveau nom pour le mar-
ché américain, Jet Set radio a fait sen-
- sation auprés d'un public américain
Editeur: Sego avide de sensations extrémes. Il faut

Date de sortie - sept. 2000 dire que le show de Sega était plutst

ampa

(

deuxiéme paire de maracas, vous n'au-
rez méme plus besoin d'aller au karaoké
le samedi soir. Le but sera ici de suivre
le mouvement d'un petit personnage a
I'écran, ses mouvements étant décom-
posés en six pastilles de couleur (droite,
gauche, haut-droite, haut-gauche, bas-
droite, bas-gauche). A vous de suivre le
rythme endiablé d'une musique archi-
connue par tous les fans du carnaval de
Rio. Malheureusement, malgré son fun
évident, je doute sincérement que
Samba De Amigo puisse sortir un jour
en France. Quel dommage !

RANIK

Quel dommage, le prix prohibitif de ce
titre en import nous aura empéché de
tester ce soft démentiel ! Enfin, sachez
tout de méme qu'il vous en coltera
presque 1500 frs pour jouer & Samba
De Amigo (I'ensemble comprend un CD
de jeu, un tapis plastifié muni de cap-
teurs et une paire de maracas). Incon-
testablement, Samba De Amigo est une
réussite. Impossible en tant que joueur
3 et méme en tant que spectateur de res-
Editeur: Sega ter de glace face cette merveille de

Date de sortie : dispo, (Japon) convivialité. Franchement, avec une




Editeur: Sega

Date de sortie : 222 (le plus fot

serait le mieux, Monsieur Sega )

Editeur: Sega

Date de sortie : courant 2000

Vous l'attendiez, eh bien, il est la | Le
hérisson le plus célébre de toute I'his-
toire des jeux vidéo (remarquez, je ne
suis pas sir que beaucoup de héris-
sons aient fait I'objet d'un jeu) revient
pour de nouvelles aventures. Cette fois-
ci, la Sonic Team semble bien décidée
G montrer aux programmeurs du monde
entier ce que la Dreamcast a vraiment
dans le ventre. lls ont décidé d’éliminer
tous ces bugs facheux qui gachaient un
peu le plaisir du joueur dans le préce-
dent volet. Cela dit, avancer des pré-
tentions, c'est bien, mais montrer une
vidéo capable de vous scotcher pen-
dant deux bonnes minutes & votre
siége, c'est autre chose. Pourtant, la
Sonic Team nous a encore impression-
nés avec plusieurs séquences d'un titre
qui mettra encore de longs mois & sor-
tir. Profitez bien de ces premiéres
images, elles sont rares. Ah, vivement
la sortie de ce méga-hit | Tremble
Mario, ton ennemi revient !

Avec le succés qu'ont connu les deux vo-
lets de Mario Party, il semblait logique
que Sonic se lance lui aussi dans la
compilation de mini-jeux. On aura donc
dans quelques mois le plaisir de retrou-
ver le petit hérisson bleu dans un Sonic
Shuffle complétement délirant. A la ma-
niére d'un jeu de l'oie, vous déplacerez
votre personnage (choisi parmi les
grandes vedettes de I'univers Sonic) sur

un chemin sinueux parsemé de cases.
Certaines cases vous propulseront au
beau milieu d'un minijeu ou réflexe et
bon sens seront indispensables. Entre
les séquences ou vous devrez éviter de
vous faire manger par de féroces croco-
diles, celles ou vous devrez surfer & vi-
tesse supersonique pour ramasser un
maximum d'anneaux et celles o vous
affronterez votre adversaire & coups de
maillet géant, vos parties ne seront pas
de tout repos. Evidemment, il sera pos-
sible de jouer jusqu'a quatre pour des
joutes homériques ou le rire tiendra sU-
rement une place prépondérante.
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Editeur: Sega

Date de sortie : oct. 2000

Editeur: Sega
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saile edk 2000

Depuis le temps que les possesseurs de
Dreamcast attendent un vrai jeu capable
de prouver |'existence d’'un mode online
pour cette bécane. Avec Quake lII
Arenq, leurs espoirs vont enfin pouvoir
se concrétiser. Dans le domaine des

Toujours pour rester dans la folie du jeu
en réseau, Sega présentait la conversion
surprise d’Outtrigger, un kill'em all somp-
tueux qui en avait impressionné plus
d'un dans les salles d'arcade. Passé
I'étonnement de voir un titre aussi fan-
tastique étre converti & la vitesse de
I'éclair sur Dreamcast, on reste bouche
bée devant la qualité de cette conver-
sion. En tant que membre de ['Interforce,
une organisation privée luttant active-
ment contre le terrorisme, vous devrez
terrasser une armée entiére de vilains
pas beaux dans de gigantesques
arénes. Vous disposerez de deux vues
différentes (une & la Tomb Raider et
lautre & la Doom), d'une pléthore
d’armes destructrices et pourrez utiliser
des esquives latérales. Techniquement
hallucinant (fluidite étonnante et gra-
phismes ultra-détaillés), Outtrigger vous
plongera dans une trentaine de mis-

Doom-like jouables en réseau, ce titre
est certainement l'un des meilleurs. En
plus d'un mode solo assez sympa (méme
s'il ne constitue pas le coeur du jeu),
vous trouverez un mode multijoueur as-
sez démentiel via la DreamArena. ce der-
nier vous proposera une douzaine de ni-
veaux (dont une bonne moitié d'inédits
pour cette version Dreamcast). Cela dit,
ce mode a tout de méme le défaut de
ne pouvoir se jouer qu'a quatre. Dispo-
sant d'un moteur 3D assez puissant,
Quake llI est plutét joli. On se croirait
presque sur un gros PC ! Dans cet univers
d'une violence rare, vous disposerez de
tout un arsenal futuriste pour vous dé-
barrasser des promeneurs indésirables
(trongonneuse, fusil plasmatique, double
fusil & pompe...). Il ne reste plus qu'a
patienter en espérant que Quake Il dé-
barque trés vite en France, parce que
Chu Chu Rocket...

sions. En plus, vous pourrez latter vos
potes gréce & un mode quatre joueurs
en écran splitté et un mode réseau des
plus fun. Diable, que c'est bon !

Uttro
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SIXTH SENSE

Fditeur: Sega
Date de sortie : hiver 2000
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Editeur: Sega
Date de sortie : 222 (Pourquoi

pas maintenant )

Développé par les studios Climax, ce
Resident Evil-like dispose de nombreux
atouts a faire rougir d'envie tous les Si-
lent Hill du monde. Oubliez tout de
suite Blue Stinger, on est ici bien loin
de ce désastre ambulant. Dans Il
bleed, vous incarnez plusieurs person-
nages ayant accepté de passer une
nuit dans un étrange parc d'attractions
en échange d'un gros chéque d'un mil-
lion de dollars. Vous vous doutez bien
que ce postulat de départ vous pla-
cera dans une situation ou la peur sera
votre principale ennemie. Ainsi, les pro-
grammeurs ont intégré une jauge indi-
quant votre rythme cardiaque. Vous
devrez la surveiller pour éviter de mou-
rir d'une crise cardiaque (survivez déja
face aux créatures monstrueuses du
parc, ce sera déja pas mal !). Doté
d'une réalisation trés proche de celle
d'un Resident Evil : Code Veronica, IlI-

Il y avait trois jeux mystére & découvrir
lors de ce salon : I'un sous forme de vi-
déo (Sonic Adventure 2), un autre sous
forme de photos (Head Hunter) et le
dernier & I'aide d'une rumeur (certaine-

bleed pourrait bien créer la surprise
dans les mois & venir grdce & son
concept novateur.

ment Daytona USA 2). Idi, c'est le fo-
meux Head Hunter qui nous intéresse.
Evidemment, vous pouvez toujours cou-
fir si vous pensez trouver des rensei-
gnements sur ce titre & I'aide d'un site
Internet quelconque. Pour I'instant, on
sait que le joueur incarnera un chasseur
de primes résidant dans une grande
ville américaine. Son travail consistera &
traquer les plus vils dans un environne-
ment tout en 3D avec une vue & la
Tomb Raider. En plus de séquences
d'action musclée, notre héros au look
caractéristique du bon gros macho yan-
kee devra trouver différents indices
dans les lieux importants de la ville.
Pour se déplacer, tel un Rebelle aux
cheveux courts, il disposera d'une su-
perbe moto autorisant des séquences
de conduite plutét sympa. A la vue de
ces premieres images, ¢a promet !




Editeur: Activision

Date de sortie : fin 2000
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Activision semble bien décidé a utiliser
au maximum la licence de Toy Story
pour nous pondre un maximum de jeux
basés sur les aventures de Buzz
L'éclair. Utilisant le méme moteur 3D
que Toy Story 2, ce Buzz Lightyear ne
plaira principalement qu’aux fans de
ce long-métrage en images de syn-
thése. Ce nouvel épisode est basé sur
la série télévisée (qui utilisait des des-

Editeur: Activision

Date de sortie : fin 2000

Cette suite du meilleur jeu de skate-
board sur console devrait débarquer
assez rapidement sur la bécane de
Sega. Visuellement plus fouille, ce
deuxiéme épisode risque bien d'at-
teindre une fois de plus des sommets
dans les ventes américaines de jeux
vidéo. Du cété des nouveautés, on note-
ra la présence d'un éditeur de parcours

sins traditionnels) et vous placera aux

commandes de ce petit héros cos-
mique. Si le challenge semble a la
hauteur, je n'en dirai pas autant des
graphismes ou de I'animation qui au-
raient plus leur place sur une bonne
vieille PlayStation.

(ouh, j'en vois déja qui salivent a l'idée
de nous pondre un vrai parcours - du
combattant pour apprentiskater en mal
d'inspiration !). Vous aurez aussi la pos-
sibilité de customiser vos planches
comme un vrai professionnel. Comme
dans le premier épisode, vous pourrez
choisir votre skater parmi une douzaine
des plus populaires représentants de
cette discipline spectaculaire (dont le
fameux Tony Hawk qui s'était par
ailleurs rendu a I'E3 pour une petite
démonstration de son talent). Entre les
nouveaux décors et les
figures, vous en aurez pour un moment.
Toujours développe par Nerversoft
Entertainment, on attend beaucoup de
ce second volet sur
Pourquoi? Tout simplement parce que si
vous avez lu le test de Tony Hawk’s Pro
Skater, vous devez savoir que graphi-
quement, c'est pas le Pérou ! Espérons
que cette suite proposera des gra-
phismes & la hauteur. Sinon, autant
attendre le Bleem! Dreamcast et faire
tourner la version PlayStation. J'espere

nouvelles

Dreamcast.

que mon appel sera entendu...

ofman’s

Aprés le skateboard, Activision s'at-
taque au BMX (dans la catégorie des
sports spectaculaires sans moteur).
Disposant de la licence d'un vrai cham-
pion du monde de BMX, le célébre

Fditeur: Activision

Date de sortfie : été 2000

Matt Hoffman, ce nouveau titre de
I'éditeur américain se rapproche beau-
coup de Tony Hawk's Pro Skater (nor-
mal, il en utilise le moteur 3D).
Nombreuses figures acrobatiques,
pistes cachées et éditeur de tracés
devraient pimenter vos parties endio-
blées. Ce titre assez original devra tout
de méme se surpasser pour atteindre
le niveau assez élevé d'un Sega
Xtreme Sports. Qui vivra verra !
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AHEAD OF THE GAME

Editeur: Acclaim

Datfe de sortie : automne 2000

Parfois, certains éditeurs peuvent remer-
cier la providence. Prenez le cas de
Acclaim. Alors qu'ils proposeront d'ici
quelques semaines plusieurs jeux de
caisses a l'intérét plus que douteux (a
part peutétre Vanishing Point), ils ont
réussi & obtenir le droit d'éditer et de
distribuer le fabuleux F-355 Challenge.
Et pourquoi Sega n'éditetil pas son
propre jeu ? Parce que Sega n'a pas
obtenu le droit d'utiliser la licence
Ferrari pour la version Dreamcast. Ils ont
donc soustraité. Au final, on obtient
une simulation/arcade programmée par
Sega et éditée par Acclaim, une simula-
tion aussi belle que sur la borme. Les
graphismes sont superbes et |'anima-
tion (bien qu'un peu lente) est d'un
extréme réalisme (je connais un Tuco qui
en salive déja). Ceux qui appréciaient la
possibilité d’entendre les vrais bruits de
moteurs dans les Gran Turismo retrou-

Les équipes de développement d'Ac-
claim sont en train de mettre la der-
niére main sur ce jeu de caisse plutdt
prometteur. La démo jouable présen-
tée lors du salon ne gérait pas encore
les collisions entre voitures. Pourtant,
ca ne m'a pas empéché de m'éclater
sur plusieurs circuits en trouvant des
ressemblances flagrantes avec la série

Editeur: Acclaim

Date de sortie : courant 2000

“anishing point

des Need For Speed. Que ce soit dans
les graphismes un brin pixélisés mais
trés détaillés ou dans la jouabilité trés
accessible mais un poil raide dans les
virages, tout respire a plein nez I'Elec-
tronic Arts. C'est un bon point pour Ac-
claim si l'on tient de la qualité de
Need For Speed lll et IV. Voila un titre
plutét sympa qui pourrait créer la sur-

prise.

veront le méme degré de qualité avec F-
355 Challenge. Sur le plan des défauts,
on reprochera a la version Dreamcast de
ne disposer que des circuits de la borne
(cinq au total !). Enfin, vu la qualité de
ce titre, ce n'est pas bien grave. Les
puristes auront d'ailleurs la possibilite
d'effectuer des reglages pointus sur leur
caisse et de profiter d'une excellente
compatibilité avec le volant Dreamcast.
Malgré la difficulté des courses (normal,
c'est une simulation !), on prend un pied
énorme & jouer avec l'aspiration pour
doubler ses adversaires ou a faire I'in-
térieur d'un virage en jouant du frein &
main. Un jeu qui deviendra sirement un
incontournable sur la bécane de Sega.

POSITION LAl

Plus la notoriété de la Dreamcast de-
vient grande aux Etats-Unis, plus les
éditeurs américains décident d'y déve-
lopper des jeux basés sur leurs sports
favoris. Aujourd’hui, c’est le motocross
qui débarque en force avec le nom
prestigieux de Jeremy McGrath (un sa-
cré champion !). Ayant déja eu l'occa-
sion de jouer & la version Nintendo

Editeur: Acclaim
Date de sortie : courant 2000

64, je peux vous dire que |'espoir d’ob-
tenir un grand jeu de moto s'est rapi-
dement envolé. les graphismes et
I'animation sont pour linstant bien
loin de tirer parti des capacités tech-
niques de la Dreamcast. Une future
déception !




Editeur: Acclaim

Date de sortie : sept. 2000

Fditeur: Acclaim

Date de sortie : oct. 2000

Si vous étes depuis longtemps dans le
milieu des jeux vidéo, vous devez sa-
voir que la saga des Bust-A-Move est
une pierre angulaire de cet univers, au
méme titre que Tetris. Dans Bust-A-
Move 4, vous contrélez une petite créa-
ture qui, & I'aide d'un canon spécial,
doit envoyer des boules vers le haut
de l'écran et les éliminer en les re-
groupant par couleur. Si le mode Story
n'est qu'une suite de mini-épreuves, le
mode multijoueur vous permettra d'af-
fronter le programme ou un ami par
I'intermédiaire d'un écran splitté. Dés
lors, chaque grappe de couleur que
vous éliminerez se retrouvera projetée
sur I'écran de votre adversaire avec
parfois quelques désagréments sup-
plémentaires liés aux pouvoirs spéci-
fiques de votre adversaire. Un principe

simple pour des parties d'un fun in-
égalé a ce jour. Méme si la durée de
vie d'un produit de ce type est princi-
palement lié¢e & son mode deux
joueurs, il n'en demeure pas moins un
incontournable. Cependant, avec I'arri-
vée du Bleem ! Dreamcast, on peut se
demander (a la maniére d'un Tony
Hawk's Pro Skater) s'il ne vaut mieux
pas attendre la sortie de ce pro-
gramme pour ceux qui possédent la
version PlayStation plutét que de de-
penser 379 frs pour un jeu technique-
ment limité. Les mois & venir nous di-
ront rapidement si j'ai tort ou raison de
penser que les conversions de jeux
PlayStation devront étre plus abouties
pour avoir une chance de percer dans
la ludothéque de la Dreamcast. Le de-
bat est lance...

A la maniére d’Electronic Arts, la société
Acclaim ne rate jamais une occasion de
réactualiser ses titres de sport. Le foot-
ball américain est a I'honneur avec un
NFL Quarterback Club disposant des
équipes et des statistiques de la saison
2000. Dans l'une de mes previews,
jlavais déja expliqué que les program-
meurs songeaient @ améliorer lintelli-
gence artificielle du programme. Une
option qui fera certainement la joie des
puristes (méme s'ils ne doivent pas étre
nombreux en France 1) et le désespoir
des néophytes. Pour contrer un peu le

fun déployé par un jeu comme NFL Blitz,
Acclaim a ajouté un bouton de charge
permettant d'écarter ou de projeter des
défenseurs (voila qui vous sera utile en
attaque). La précédente édition de ce
titre proposait déja des graphismes su-
blimes et une animation trés réaliste. Je
peux vous dire que ce nouveau volet est
divin (laissez tomber vos minables re-
transmissions télévisées !) et pourrait
méme donner du fil & retordre a I'indé-
trénable NFL 2K. Cela dit, ne vous faites
pas d'illusions, NFL Quarterback Club
demeure une simulation ultra-pointue
qui exigera beaucoup du joueur pour un
plaisir tardif. Un joueur lambda s'en-
nuiera assez rapidement (surtout apres
avoir passé une bonne heure a com-
prendre les différentes commandes). At-
tendons tout de méme la version finale
avant de rendre un jugement négatif
= sur un titre de toute facon
PR sublime graphiquement.

X
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Aprés la déception engendrée par le
daubique Time Stalkers, on pourrait
croire la Dreamcast échaudée par les
RPG en 3D temps réel. C'était sans
compter sur le talent des program-
meurs de chez Ronin. Cette petite so-
ciété, dont les jeux sont aujourd’hui
édités par Ripcord Games, compte

Editeur: Ripcord Games

Date de sortie : juin 2000

Legend 0 The

Cest désormais certain, Rainbow Six ne
sera pas le seul jeu de stratégie guer-
riere de la Dreamcast. Outre Rogue
Spear (la fameuse suite de Rainbow
Six) et SWAT 3, les fanatiques de cam-
pagnes militaires ou policiéres ultra-réa-

Editeur: Ripcord Games

Date de sortie :

iuin 2000

lade Masters

bien marquer I'esprit des possesseurs
de Dreamcast par la beauté gra-
phique de son premier bébé sur la bé-
cane de Sega. C'est vrai, Legend of
The Blade Masters est superbe avec
ses effets de lumiére d'une qualité
rare, mais c'est son univers d’heroic-
fantasy d'une grande richesse qui sur-
prend le plus.

listes pourront s’essayer & Omega
Squad, le second volet des Spec Ops.
Le développeur, Zombie/Runecraft, pro-
met une nette amélioration graphique
de son jeu PC pour cette version Dream-
cast (on ne s’en plaindra pas !). La cam-
pagne proposée par le mode Story
contiendra un grand nombre de mis-
sions complexes aptes & satisfaire les
joueurs les plus exigeants.

Pourquoi faire simple quand on peut
faire compliqué ! C'est certainement ce

que les programmeurs de chez Ronin

Editeur: Ripcord Games
Date de sortie : nov. 2000

se sont dit avant se mettre & pied
d'oeuvre sur la suite de Legend of The

Blade Masters. Ce second chapitre
d'une supposée trilogie contiendra une
seule réelle innovation (ga lui permet-
tra de sortir peu de temps aprés le pre-
mier), mais de taille, en la personne
d'une option multi-joueur via Internet.
Ainsi, vous pourrez jouer & plusieurs en
réseau dans deux modes principaux :
Compétition et Coopération. Voila qui
promet beaucoup et qui permettra & la
Dreamcast d'atteindre une certaine
maturité dans le domaine des RPG.

orkamorka

Ce nouveau jeu de courses est basé
sur le jeu de plateau du méme nom qui
utilise I'univers célébre de Warhammer.
Vous vous en doutez, ces courses ne
seront pas de tout repos et se rappro-
cheront beaucoup plus d'un Vigilante 8
que d'un Sega GT. Pour pousser le

Editeur: Ripcord Games
Date de sortie : oct. 2000

délire encore plus loin, les program-
meurs ont intégré une option multi-
joueur en réseau qui promet déja des
combats homériques et destructeurs. Il
ne reste plus qu'a souhaiter que
Gorkamorka soit un vrai bon titre plu-
tét qu'un jeu a licence. Croisons les
doigts, c'est le meilleur moyen d’obte-
nir un jeu bien violent et bien fun !



PENSEZ A SHOOTER VOS ENNEMIS DE LOIN.

Editeur: Ripcord Games

Date de sortie : nov. 2001

REPORTAGE

Franchement, avec les démos jouables
de Half-life, Quake Ill Arena et Sol-
diers of Fortune, je pensais avoir tout
vu dans le domaine des Doom-like sur
Dreamcast. Quelle erreur ! Les pro-
grammeurs de Zombie se sont surpas-
sés pour proposer un titre mélant sub-
tilement stratégie a la Rogue Spear et
action & la Halflife. Dans MOUT
2025, vous deviendrez un membre ul-
tra-efficace d'une unité spéciale de flics
dans univers futuriste réaliste. Au cours
de vos différentes missions, vous serez
confronté & de redoutables terroristes
dont I'ambition est de plonger les plus
grandes villes américaines dans un
chaos sans fin. Cest ce dernier point
qui fait tout l'intérét de MOUT 2025
puisque ces gigantesques cités sont

modélisées en 3D avec un incroyable
luxe de détails. Le moteur affiche une
puissance pour le moins impression-
nante. Vous vous en doutez, ce titre
proposera un mode multijoueur en ré-
seau (c'est bon signe quant a l'intérét
de posséder un modem dans sa
Dreamcast !). Pour avoir eu la chance
de rencontrer quelques-uns des pro-
grammeurs du jeu, je peux vous dire
qu'il ont bien I'intention de frapper fort
sur Dreamcast. Lintérét de l'option ré-
seau, c'est de pouvoir jouer en inté-
grant une équipe vraiment vivante
(chacun de ses membres étant incarné
par un vrai joueur et non par le pro-
gramme). Ce ne sera pas de trop vu
I'intensité de I'action ! En plus, bourri-

LES NIVEAUX

ner ne vous servira & rien. Seuls les ti-
reurs d'élite capables d'utiliser les
moindres recoins du décor pourront es-
pérer survivre aux armes surpuissantes
de ces fichus terroristes. Pour cela vous
devrez explorer de dangereuses ruelles
sombres, surveiller les toits des buil-
dings environnants et choisir le meilleur
angle de tir possible. Un jeu qui
semble bien parti pour devenir une ré-
férence sur la console de Sega.

IL EST PAS BEAU MON SQUAD ?

SONT PARTICULIEREMENT VASTES (REGARDEZ-MOI CETTE CITE FUTURISTE !)
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Editeur: Capcom

Date de sortie : sept. 2000

Lorsque les super-héros décident, sous
I'impulsion des programmeurs de Cap-
com, de faire un tour sur Dreamcast,
c'est généralement explosif. Aprés les
excellents Marvel Vs. Capcom 1 & 2,
c'est au tour de Spawn, le célébre he-
ros de Todd McFarlane, de venir poin-
ter le bout de sa cape sur la console
de Sega dans un beat'em up plus
proche d'un Power Stone que d'un
Street Fighter. Seul, vous devrez explo-
rer une zone de la ville de New York en
éliminant des criminels pour pouvoir
trouver le boss de fin. A plusieurs (4
joueurs au maximum), vous pourrez par-
ticiper a des joutes pyrotechniques as-
sez démentielles. Entre les nombreux

modes de jeu (Team Battle, Battle
Royal et Story) et la possibilité de re-
trouver les personnages les plus im-
pressionnants de l'univers de Spawn
(avec en plus un perso inédit par rap-
port a la version arcade), vous devriez
vous éclater. Pourvu d'un moteur 3D
trés abouti et d’'une action frénétique,
Spawn ne devrait pas avoir de mal a
remplacer Power Stone 2 (désolé Seba
1) dans le coeur des joueurs.

Ke

Fiying Eortress Kabuki
msmmsne ;

Editeur: Capcom

Date de sortie : aodt 2000

On peut dire que Power Stone en aura
inspiré des jeux. Aprés un Spawn des
plus prometteurs, c'est @ un certain
Cannon Spike de faire parler de lui. Ce
nouveau titre de Capcom tout en 3D

isométrique est en fait un savant
mélange de beat’em up et de shoot.
Vous aurez la possibilité de contrdler
cinq des plus célebres personnages de
I'univers Capcom (Charlie et Cammy
des Street Fighter, B.B. Hood des
Darkstalkers, Arthur de Ghost'n
Goblins et Megaman). Vous ferez aussi
la connaissance de deux nouvelles
tétes avec Shiva et Simone. Votre but
sera d'éliminer une armée de robots
ayant le contréle de la planéte. Tout
l'intérét du jeu est de proposer une
action non-stop et de combiner des
enchainements dignes d’un beat'em up
et des rames destructrices empruntées
aux meilleurs beat’em all. On ne sait
pas encore s'il sera possible de jouer &
quatre ou si les stages seront nom-
breux. Les premiéres images sont pour
le moins prometteuses, c'est ce qui
compte avant tout. Encore deux petits
mois de patience et nous pourrons
vous préparer un test aux petits
oignons !
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personnages (cinq pour étre plus pré-
cis) et le retour de la gracieuse Chun
Li. Avec ce nouveau total de 19 com-
battants, Street Fighter Il devrait se
montrer plus intéressant. A signaler

que les programmeurs sont en train
d’affiner leur conversion pour que le
jeu soit plus beau et plus rapide sur
Dreamcast (une excellente nouvelle !).
Ce n'est pas tout puisque Street
Fighter IIl : Third Strike sera le premier
jeu & proposer un mode Replay. Vous
aurez d'ailleurs la possibilité de les
sauvegarder (je vois déja les pros du
pacd enregistrer leurs plus beaux com-
bos !). En plus de Chun Li, vous ferez la
connaissance de Makoto, un karatéka
japonais, Q, une entité mystérieuse,
Twelve, une arme vivante qui ne pense
qu'a détruire et Remy, un combattant
francais avide de vengeance.

Je vous avoue que le précédent volet
n'avait pas vraiment enthousiasmé la
rédaction de Dreamzone (malgré ses
90% !). Heureusement I'arrivée de ce
Editeur: Capcom Third Strike devrait pouvoir nous faire

- oublier cette petite déconvenue.
Date de sortie : sept. 2000 ; £
Normal, il propose quelques nouveaux

3NK : Milenium [icht 20

510 . aucun phénoméne de lassitude. Pour
ceux qui s'inquiétent du systéme de
combat employé, pas de soucis : vous
pourrez choisir entre le Capcom Groove
(un systéme calqué sur les Street
Fighter Zero) et le SNK Groove (basé
sur les King of Fighters). Techni-
quement au dessus des pourtant fabu-
leux Marvel Vs. Capcom 2 et King of
Fighters'99 Evolution, ce titre devrait
permettre aux deux géants d'atteindre
des chiffres de vente records.

Dire que ce titre est attendu par toute

une horde de fans déchainés est un

euphémisme. |l faut dire que I'idée de

réunir les meilleurs combattants de ces

deux firmes réputées pour la qualite de

leurs jeux de baston 2D tient du geénie.

Pour ce gigantesque crossover, nous

aurons la chance de retrouver 28 des

plus célébres personnages des Street

Fighter et des King of Fighters. A titre

d’exemple, nous aurons Ruy, Ken, Chun

Li, Guile, Zangief et Blanka chez

Capcom ; Kyo Kusanagi, lori Yagami,

Mai Shiranui, Terry Bogard (ah, mon

= = préféré 1), Raiden et Benimaru Nikaido
__Editeur: Capcom chez SNK. De quoi se défouler sans

Date de sortie : courant 2000 probléme pendant des heures sans
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Fditeur: Red Storm

Date de sortie : courant 2000

Aprés la sortie toute récente de Rain-
bow Six sur Dreamcast, on pouvait étre
sir que sa suite ferait elle aussi son
apparition sur cette plate-forme perfor-
mante. Toujours axée sur la stratégie,
cette suite devrait proposer des gra-
phismes nettement améliorés (ce ne
sera pas du luxe !) et un bon paquet
de missions particuliérement originales
(pour un total de 19). Comme dans le
précédent volet, il vous faudra choisir
votre équipement et vos hommes en
fonction de vos objectifs. Pour at-
teindre ceux-ci, vous disposerez d'un
champ de manoeuvre beaucoup plus

Editeur: Red Storm

Date de sortie : courant 2000

Cela faisait un petit moment que nous
ne vous avions pas parlé de cette fan-
tastique simulation spatiale. Désormais
en concurrence avec le célebre Starlancer
édité par Crave Entertainment, BANG!
devra se surpasser pour atteindre un ni-
veau technique aussi impressionnant
que ce dernier. Heureusement, un coup
d'oeil & ces premiéres images suffit a
nous rassurer. Pour l'instant uniquement
visible sur PC, on reste stupéfait par la
rapidité de ses combats et par la qualité
de son affichage 3D. La gestion des col-
lisions a d'ailleurs été poussée au moxi-
mum pour proposer une jouabilité sans
faille au joueur qui aura ainsi tout le loi-
sitr de se concentrer sur son pilotage.
Entre le canon a plasma et les missiles
Titan, vous ne devriez avoir aucun mal a
venir & bout des 19 missions qui compo-
sent la campagne principale. Attention,
le programme devrait étre conqu pour

large qu'auparavant. La difficulté sera
bien évidemment présente puisque
vous pourrez tuer ou étre tué avec une
seule balle (comme dans Hidden &
Dangerous). Sachez que cette version
Dreamcast proposera en plus les mis-
sions de I'add-on PC Rogue Spear : Ur-
ban Operations.

s'adapter a votre style de pilotage. Un
mode multijoueur en réseau sera sans
doute proposé pour la version Dream-
cast. Pour I'heure, préparezvous & péne-
trer dans un univers sans pitié habite
par cinq races extraterrestres aux moti-
vations diverses !

rOSWel €

Prenez une pincée de Batman Anima-
ted Serie, un soupcon de Matrix et une
grosse lampée de X-Files et vous ob-
tiendrez Roswell Conspiracies. Le de-
sign est en effet trés proche de celui
de la série télé Batman, certaines
phases de ce titre utiliseront des effets
& la Matrix (caméra tournante) et le
scénario aurait pu servir de base & un

Editeur: Red Storm
Date de sortie : nov. 2000

scénario d'X-Files. Dans ce jeu d'aven-
ture prometteur, vous dirigerez les pas
de Nick Logan, un chasseur de primes,
et Sh'lainn Blaze, une extraterrestre
renégate. lls appartiennent a la so-
ciété secréte Alliance dont le but est

d’éliminer la menace d'extraterrestres
belliqueux ayant pris I'apparence de
monstres mythiques (vampires, loups-
garous...).



LE STAND SEGA ETAIT VRAIMENT IMMENSE.

VOILA UN PETIT BOLIDE QUI A DU COFFRE !

Et voila, avec la premiére journée de
salon débutait un marathon de prés de
huit heures, huit heures & arpenter sans
jamais faillir les innombrables allées d'un
salon hallucinant. Slalomant entre les
policiers ricains, les touristes japonais en
pleine crise d'hystérie et les pulpeuses
californiennes, j'eu la chance d’admirer
quelques-uns des plus beaux jeux & venir.
Prenant d'abord la direction de I'immen-
se stand Sega (un bon tiers du hall cen-
tral), je pénétrai dans un monde futuris-
te oU les bornes d'arcade semblaient
pousser comme un Vincent en période de
rut (rigolez pas, c'est le seul moment ouU
notre pauvre ami dépasse les 1m 20 de
haut !). Dans un brouhaha infernal,
j'avais réussi & me glisser sur le territoire
du hérisson bleu. Un hérisson en pleine
forme, mais occupé a préparer la suite
de ses aventures (impossible d'obtenir
une interview). Les grands pontes de
Sega avaient mis l'accent sur I'aspect
réseau de la Dreamcast. Nous avions
ainsi de nombreuses bornes présentant
des jeux possédant un mode multijoueur
(Ovuttrigger, Quake I Arena, POD II, 4x4
Evolution...). De quoi attirer un public
américain passionné d'lnternet. Pour les
touristes, l'intérét était surtout de pou-
voir s'essayer & tous les prochains
grands jeux prévus sur Dreamcast. Il fal-
lait voir les japonais se trémousser au
rythme des maracas de Samba De Amigo
ou les journalistes essayer d'arracher une
malheureuse interview au pauvre Yuji
Naka. Evidemment, ca n'a pas empéché
Neo Alex (j'adore parler de moi a la troi-
siéme personne) de profiter des gentilles

attachées de presse et des nombreuses
exhibitions. C'est d'ailleurs en explorant
un coin reculé du salon que je suis tombé
sur un stand Bleem! au bord noir de
monde. L'explication : la présentation
d'un spectaculaire Omega Boost utilisant
le Bleemcast ! Bonjour la claque ! A
peine remis des délires pyrotechniques
d'un des plus grands shoots de la
PlayStation, je tombai sur deux char-
mantes hétesses m'invitant & pénétrer au
coeur du stand Nintendo. Comprenez
bien qu'en temps normal, je ne me serais
pas laissé envolter par la concurrence.
Mais voila, offrir une bonne chope de
biére & chaque personne acceptant de
pénétrer dans la grotte de Conker (le
petit écurevil de la societé Rare
Software), cest dur a refuser |
Reconnaissons tout de méme que le pére
Mario avait vu les choses en grand en
présentant pas moins d'une dizaine de
grands titres pour sa Nintendo 64.
Certains penseront a une trahison de ma
part, mais en fait, il est toujours intéres-
sant de voir ce que la concurrence pré-
pare. A ce titre, le stand de Sony était
plutét bon (ah, le fabuleux Orphen et le
démentiel Metal Gear Solid !) avec ses
minitournois de Tekken Tag Tournament
et les premiéres images de WipEout
Fusion. La X-BOX de Microsoft est quant
a elle restée trés discréte (de peur de
dévoiler ses charmes ?).

LES DANSEUSES DE SPACE CHANNEL 5 EN
ACTION |
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des courses mortelles sur une planéte

guliérement, vous devez savoir que je
suis un fan de Star Wars racer. Et bien,
croyez-moi, POD Il lui est supérieur sur
bien des points (richesse de jeu, joua-
bilité et fun)! En fait, POD Il n'a qu'un
seul défaut, celui de ne pas proposer
un mode deux joueurs en écran splitteé.
Pas de soucis, je veux bien me propo-
ser pour un futur test dans le Dream-
zone de septembre.

€S BOLIDES DISPOSENT-D'UN. ARMEMENT TER-
RIFIANT. :

LES COURSES S’ANNONCENT SANGLANTES !

complétement ravagée. C'est dans cet
univers assez sombre que le joueur par-
ticipera & une dizaine de courses in-
édites aprés avoir choisi son véhicule

parmi huit monstres de la route. A la
maniére d'un Extreme G2 sur Nintendo
64, d'un Crash’'n Burn sur 3DO ou d'un
WipEout sur PlayStation, vous pourrez
ramasser une quantité impressionnante
d’armes tout au long des différents cir-
cuits. Apres tout, tous les moyens sont
bons pour éliminer les autres concur-
rents. Pourtant ces derniers ne seront
pas le seul danger dans votre carriére
de pilote puisque les décors pourront
cacher quantité de piéges redou-
tables. Vous pourrez bien sir vous me-
surer & d'autres joueurs gréce & un as-
tucieux mode multijoueur en réseau.
Voila qui devrait étoffer un titre pour-
tant déja trés alléchant. Pour avoir lon-
guement joué a POD I tout au long du
salon (j'y suis retourné plusieurs fois 1),
5 je peux vous dire qu'il est ultra-rapide,
Editeur: Ubi Soft vraiment beau et doté d'un fun in-
Date de sortie : sept. 2000 croyable. Si vous suivez Dreamzone ré-
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Editeur: Ubi Soft

Date de sortie : nov. 2000

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie :

fin 2000

Une fois n'est pas coutume, c'est en
partie & des francais que nous devons
ce futur joyau. Cest la société
Mathématiques Appliquées (dont les
locaux sont situés a Paris) qui dévelop-
pe actuellement ce jeu de stratégie plu-
tét original. Avec sa vue a la Command
& Conquer, on pourrait croire que
Peacemakers (ce nom n'est pas défini-
tif) est un wargame barbare comme il
en existe un peu trop en ce moment. Eh
bien, non. Certes, vous prendrez le
contréle d'une force d'intervention inter-
nationale (type ONU), mais votre
objectif sera principalement de mainte-
nir l'ordre et d'éviter les conflits
majeurs. Vous devrez vous opposer aux
agissements de petits pays indépen-
dants. Pour remplir vos objectifs, vous
pourrez utiliser la force gréce & vos uni-
tés de combat ou la voie diplomatique.
Chose importante, les médias font
maintenant leur apparition et devront
&tre controlés pour conserver une opi-

nion publique favorable. Utilisant un
moteur 3D performant et une intelli-
gence artificielle trés développée (nor-
mal, la société Mathématiques
Appliquées est le leader mondial dans
ce domaine). Voila qui promet un jeu
original qui devrait surprendre tous les
possesseurs de Dreamcast.

Tout amateur d’heroicfantasy se doit
de connaitre l'oeuvre extraordinaire
d’Anne McCaffrey (ah, Le Vol du Dra-
gon !). Cet auteur est la créatrice d'un
univers d'une richesse étonnante, celui
d'une petite planéte appelée Pern. Les
habitants de Pern doivent réguliérement
subir les assauts des «Fils», des plantes
a I'énergie plasmatique capable de dis-
soudre un &tre humain. Ces fils provien-
nent de la lune de Pern. Heureusement,
les chevaliers veillent et a I'aide de
leurs dragons, ils protégent les habi-
tants de ces créatures monstrueuses.
Gréce & la Dreamcast, nous aurons
bientst la possibilité de parcourir Pern
via un moteur 3D temps réel des plus
agréables. Vous dirigerez le chevalier
D’Knor et son dragon Smanth dans une
grande aventure oU les combats et les
énigmes alterneront jusqu'a un final qui

devrait étre grandiose s'il s‘appuie sur
les Chroniques de Pern. Dans son prin-
cipe, Dragon Riders rappelle beaucoup
Drakan avec ses passages & pied et ses
combats aériens, mais la ov il s'avére
nettement plus intéressant, c'est par
son scénario. un titre qui plaira & tous
ceux qui passent leur temps & réver de
mondes exotiques.

Pragon riders
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Bien que d'un aspect un peu limité
(les graphismes ne sont plus vraiment
& la pointe), ce titre est vraiment re-
servé aux puristes, aux maniaques des
RPG PC (du genre Seba). ldi, le but est

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie : courant 2000

de gérer une équipe d'aventuriers
dans un univers d’heroicfantasy. Si les
combats se rapprochent d’'un wargame
en temps réel, vous pourrez gérer les
caractéristiques de chaque membre de
votre équipe. Doté d'une durée de vie
exemplaire, mais d'une ergonomie un
peu lourde, Might and Magic Ill aura
sans doute du mal & trouver son public
sur une console qui commence a dé-
border de bons jeux. Enfin, aprés tout,
c'est votre argent !

Jivs

lark Brothermnooo

Ce jeu d’aventure teinté de RPG devrait
&tre disponible en France avant la fin
de l'année. Ce titre ambitieux mixe
intelligemment enquéte policiere et
heroicfantasy (mais non, ce n'est pas
une adaptation du Nom de la rose

Editeur: Ubi Soft
Date de sortie : courant 2000

avec Sean Connery !). Doté de gro-
phismes 2D superbes (a la maniére des
Final Fantasy), Arcatera pourrait bien
tirer son épingle du jeu dans les mois a
venir. Avec plus de 200 lieux différents
et prés de 120 personnages agissant
sur l'intrigue du jeu. Seul son principe
semble un brin dépassé (il ressemble a
celui utilisé dans les titres LucasArts
comme Monkey Island ou Sam & Max).

Fditeur: Ubi Soft

Date de sortie : 222 (attendons

déja la sortie du dessin animé)

Vous l'aurez compris, ce jeu d'aven-

ture/action vous replongera dans I'uni-
vers du dernier long-métrage animé de
DreamWorks. Si les premiers écrans an-
nonce une qualité graphique tout sim-
plement remarquable, il faut se méfier
des titres a licence. En revanche, ceux
qui me demandaient dans le courrier si
Revolution Software (Broken Sword 1 &
2) développerait sur Dreamcast seront
ravis d'apprendre que ce sont eux qui
s'occupent de The Road to El Dorado.
Vous pourrez contrdler les deux héros
du dessin animé, Tulio et Miguel. Enfin,
on aura peutétre une bonne surprise...

Lorsque cinq extraterrestres loufoques
s'écrasent sur Terre et trouvent refuge
dans une maison déserte, les ennuis
ne sont jamais bien loin. Comme par
hasard, ils sont capturés par le Dr
Sakarine, un odieux scientifique. Des
lors, il ne reste plus aux aliens qu'a

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie : sept. 2000

chercher & s'évader pour échapper au
scalpel du savant fou. Entre les scienti-
fiques délirantes et les graphismes pro-
fondément inspirés par l'univers car-
toon, Stupid Invaders ne paye pas de
mine. Pourtant, avec sa centaine de
piéces & visiter, son nombre élevé

d’énigmes et son humour ravageur, il
pourrait bien nous surprendre. Groovy !



Pour ceux qui.ont déja eu la chance de
voir des previews de ce titre PC sur
Game One (une chaine cablée), vous
savez déja sirement qu'il s'annonce
grandiose. les autres seront ravis
d’apprendre que F1 Racing Champion-

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie :

sept. 2000

ship reprend les 11 équipes officielles,
les 22 pilotes et les 16 circuits du
championnat du monde 1999. Sans
compter que le jeu intégre le tout nou-
veau circuit de Malaisie. Doté de gra-
phismes qui confinent au divin et
d'une animation a faire pélir de jalou-

sie tous ses concurrents directs, ce nou-
veau projet d'Ubi Soft pourrait bien
devenir la nouvelle
Dreamcast.

référence sur

A part le sublime Rayman 2 et I'excel-
lent Sonic Adventure, on ne peut pas
dire que les jeux de plateforme soient
légions sur Dreamcast. Heureusement,
Ubi Soft pense a tout et annonce la
sortie prochaine d'Evil Twin. Dans un
univers 3D d'une grande richesse rap-
pelant furieusement un peu les vieux
films d’horreur, vous  prendrez le
contréle d'un gargon chargé de com-
battre son double maléfique qui sévit
dans 8 mondes différents. Vous ferez la

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie : nov. 2000

connaissance de plus d'une centaine
de personnages hauts en couleur. Ciné-
matiques, combats endiables, explora-
tion et dialogues forment le coeur d'un
titre qui devrait faire parler de lui.

Ce titre, développé par Kalisto (Le
Cinquiéme  Elément, Nightmare
Creatures Il), est bien évidemment axé

Editeur: Ubi Soft

Date de sortie :

nov. 2000

kalisto

ententaimnment

sur la série télévisée de Pamela «AlR-
BAGS» Anderson. Vous devrez donc
diriger la belle blonde et toute sa fine
équipe de détectives dans un jeu
d’aventure/action détonnant. Vous
devrez utiliser les compétences de cha-
cun tout au long des 30 missions pro-
posées par le mode Story. les pro-
grammeurs ont promis d'intégrer un brin
d’humour & I'ensemble (souhaitons qu'il
ne soit pas du méme tonneau que dans
Alerte & Malibu !). Pour l'instant, le jeu
me semble un peu limité technique-
ment. A surveiller !

INnosaur

L'association de Disney Interactive et
d'Ubi Soft devrait peut-étre nous per-
mettre d’hériter un bon jeu. Sachant
que ce dernier est tiré du dernier long-
métrage en images de synthése du
Studio Disney, on espére le meilleur.
Dans cet univers préhistorique en 3D,
vous pourrez contréler trois person-
nages : Aladar I'lguanodon, Zini le
Lemur et Fila le Pteranodon. Il faudra
bien sUr tenir compte des caractéris-

Editeur: Ubi Soft
Datfe de sortie : Nogél 2000

tiques de chacun pour survivre aux 14
niveaux de jeu. Ces derniers seront
entrecoupés de cinématiques directe-
ment tirées du film. Si la jouabilite
venait a étre meilleure que celle de A
Bug's Life sur Nintendo 64, Dinosaur
pourrait nous surprendre agréable-
ment.
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Editeur: Virgin
Date de sortie : courant 2000

Qu'estce qu'un jeu de courses ? En
fait, c'est un assemblage de pro-
grammes informatiques capables de
gérer indépendamment le moteur 3D
du parcours et les polygones liés a
chaque véhicule... Eh bien, j'en vois
deux au fond qui ne suivent pas !
Soyez un peu plus attentif aux mal-
heurs d'un pauvre testeur qui n'a
ABSOLUMENT RIEN & dire sur ce nou-
veau titre édité par Virgin (comme jai
regretté |'absence de Seba et de ses
techniques Ninja). Ne disposant pour le
moment que de quelques photos, il me
parait difficile de vous en décrire le
contenu. Cela dit, avouez que c'est plu-
tét sympathique de ma part de vous
présenter plusieurs mois & I'avance un
nouveau jeu Dreamcast. Off-Road
Challenge n’aura sans doute aucun mal
a faire mieux que le malheureux Buggy
Heat. ce dermier présentait bien trop
de lacunes dans sa prise en main pour
se hisser dans la catégorie des bons

Editeur: Virgin

Date de sortie : juil. 2000

Ah, un nouveau jeu sur le célébre des-
sin animé d'heroicfantasy dessiné par
Nobuteru Yuki ! On n'avait pas vu ¢a
depuis la défunte PC Engine (méme
que le jeu était presque injouable pour
un Européen moyen, n'estce pas Jean-
Pierre ?). Aujourd’hui, les héros de cette
célébre série d'O.A.V. nous reviennent
dans un RPG cloné sur Diablo. Le
joueur contrdlera un personnage inédit
qui, dans sa longue quéte de justice,
sera amené & cdtoyer des personnages
comme Parn, Deedlit ou Grim. Locca-
sion de les utiliser dans votre équipe
(imaginez un peu le délire ! Tiens je me
mets & parler comme un certain Jay).

0ad |

halleng

jeux. Il serait en revanche souhaitable
qu'Off-Road Challenge s'oriente plus
vers la simulation que vers I'arcade, ce
domaine étant pour le moment la chas-
se gardée de |'excellentissime 4Wheel
Thunder.

Vous vous déplacerez dans un univers
en 3D (d'ou I'étonnante ressemblance
avec Diablo) avec la possibilité de faire
pivoter la caméra. Doté de graphismes
agréables et d'une ergonomie trés PC
(avec quantité de petites icones pour
gérer I'équipement, la magie, I'expé-
rience... On ne sait pas encore s'il sera
possible d'utiliser le modem de la
Dreamcast pour un jeu en réseau, pour-
tant, ce genre s'y préte volontiers.




Editeur: THQ
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Il n'en a pas I'air comme ¢a, mais cet
Evil Dead est en partie programmé par
des anciens de chez Square Soft (voila
qui devrait amuser tous ceux qui révent
de voir cet éditeur développé sur
Dreamcast). Du coup, il n'est pas éton-

nant de voir combien ce titre est trés
nettement supérieur a tout ce que THQ
a jamais fait. La grande force d'Evil
Dead, c’est de respecter tous les ingré-
dients des films. On retrouve la forét
maléfique du premier volet ainsi que
son héros, Ash, armé de sa troncon-
neuse et de son fusil & canon scié. Les
graphismes sont superbes et I'ambian-
ce sonore devrait scotcher tous les
amoureux des Resident Evil & leur écran
pendant de nombreuses heures. Les
monstres seront variés (plus d’une ving-
taine d'espéces) et n'hésiteront pas a
vous harceler tout au long de I'aventu-
re. Heureusement, Ash disposera d'une
furie speciale particuliérement gore
pour les renvoyer en Enfer. Reste que
la jouabilité affichée par cette premié-
re version jouable était loin d'étre par-
faite. Gardons espoir car 'enjeu est de
taille. Personnellement, je pense que
cet Evil Dead pourrait bien faire de
I'ombre a I'lllbleed de Climax.

kateb

Encore un jeu de skateboard ! Cela dit,
oser s'attaquer & la série des Tony
Hawk’s est déja une preuve de cburoge
en soi. Sponsorisé par MTV, ce Skate-
boarder affiche des ambitions trés éle-

vées. Lesquelles ? Des graphismes, une
animation, une prise en main et une
ambiance supérieures G celle des titres
de Neversoft Entertainment. Sans par-
ler bien sir du nombre de tricks, de tra-
cés et de persos. Autant dire que THQ
veut frapper trés fort avec ce titre. Le
seul probleme, c'est que cette sociéte
n'a pas vraiment une bonne réputation
dans le milieu des jeux vidéo. Méme

s'ils commencent aujourd’hui & amélio-
rer leur image gréce a des titres réussis
comme Evil Dead, ils risquent d'étre
lourdement handicapés par la réputa-
tion de leurs anciens titres (ex: la série
des Choro Q). Maintenant, entre un
MTV Skateboarder qui prend des
risques pour devenir le meilleur et un
Tony Hawk's Pro Skater 2 qui joue dans
le classicisme & outrance, le choix pro-
met d’étre ardu.
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Ce titre est tout simplement la suite de
I'un des meilleurs jeux de stratégie ja-
mais sortis sur PC. De Rome, en pas-
sant par le Mogen—ﬁge, vous devrez
prendre en main le destin de nom-
breux royaumes. Au total, c'est 13 civi-
lisations que vous pourrez jouer (dont
les Vikings, les Celtes et le Japon me-
diéval). Linterface se veut plutét
simple et permettra au plus grand
nombre de s'initier aux joies de la stra-
tegie. Vous devrez combattre vos en-

Editeur: Konami

Date de sortie : courant 2000

The Age of Kings

nemis, construire des habitations pour
votre peuple et le faire progresser
dans son évolution. Ce degré sera si-
rement apprécié par tous les joueurs
qui trouvent les titres actuels un peu
creux. Ici, de scénarios diaboliques en
complots, le joueur sera complétement
immergé dans toutes ces anciennes ci-
vilisations. Les équipes de Konami font
actuellement tout leur possible pour
rendre I'ensemble du jeu parfaitement
jouable & un possesseur de Dream-
cast. Techniquement réussi, Age of Em-
pires |l s‘annonce assez démentiel et
pourrait bien convertir un grand
nombre de joueurs & ce type de pro-
duction.

Les personnages uniques de ce clas-
sique du livie pour enfants débar-
quent aujourd’hui dans un jeu d'aven-
ture 3D assez délirant. Programmé par
les équipes d'Universal Studios, The
Grinch placera le joueur dans un uni-
vers magique principalement dédié
aux jeunes joueurs. L'action sera prin-
cipalement non-violente (malgré le fait

Editeur: Konami

Date de sortie : octobre 2000

que le joueur contréle un personnage
aussi peu sympathique que le
Grinch). Il devra collecter un nombre
incroyable de gadgets pour mener &
bien ses dangereuses missions. Doté
d'un humour bon enfant, The Grinch
ne fera pas de I'ombre au magnifique
Rayman 2. Enfin, il faut savoir se
contenter de peu !

Fditeur: Konami

Date de sortie : octobre 2000

' # 4

Aprés l'incroyable succés du film de Ste-
phen Sommers et la mise en chantier
d'une suite (qui sortira d'ailleurs sur les
écrans I'année prochaine), il était plus
que certain que l'univers vidéoludique
ne laisserait pas passer cette licence ju-
teuse. Développé lui aussi par les stu-
dios d'Universal Interactive, The Mummy

Jmmy

s'apparentera beaucoup a un tradition-
nel Tomb Raider avec une large part re-
servée a |'exploration et aux énigmes vi-
cieuses. Toute ['histoire se déroulera
dans la cité perdue d'Hamunaptra et
permettra de  retrouver les principaux
protagonistes du film. Un titre que I'on
espére grandiose...
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Avec toute I'expérience acquise avec
la série des NBA Pro sur PlayStation et
Nintendo 64, les équipes de Konami
nous préparent un grand jeu de bas-
ketball sur Dreamcast. S'il est certain
que la concurrence sera rude face aux
NBA 2K de Sega, NBA 2Night dispose
de solides arguments comme une ani-
mation ultra-rapide, les vraies équipes
de la NBA et une jouabilité trés ins-

Fditeur:Konami

Date de sortie : novembre 2000

tinctive. Les amateurs de gros spec-
tacle pourront réaliser prés de 25
dunks différents et profiter des com-
mentaires avisés et dréles de Brent
Musberger et Stuart Scott. Vous pour-
rez aussi créer vos propres joueurs et
les intégrer dans la saison réguliére.
Voila qui promet !

Editeur: Konami

Date de sortie : courant 2000

Ce jeu sera le premier & sortir dans la
nouvelle gamme ESPN de Konami. Si
rien ne dit qu'il sera un jour proposé
sur le marché européen, on ne peut
que constater toute I'étendue de ses
qualités. Visuellement trés proche
d'une retransmission télévisée (malgré
des joueurs encore un peu carrés),
Baseball Tonight est plutdt simple &
prendre en main (ca, c'est toute I'ex-

Editeur: Konami

Date de sortie : ét& 2000

Fort de son alliance avec la chaine de

télévision ESPN, Konami travaille actuel-
lement sur une nouvelle gamme de jeux
de sport assez attrayante. Le plus at-
tendu est sans contestation possible le
fabuleux Track & Field. Ce titre est
d'ailleurs prévu aussi sur PlayStation
(comme ¢a, pas de jaloux !). Les pre-

périence de Konami qui parle !). En
plus des options habituelles
(Championnat, Création de joueurs...),
vous pourrez visionner vos plus belles
rencontres & Il'aide d'une caméra
volante accentuant I'effet dramatique
de vos meilleurs coups. Mais feratiil le
poids face @ World Series baseball
2K1 ?

miéres vidéos sont tout simplement bluf-
fantes et laissent présager un titre tout
simplement exceptionnel. La compéti-
tion proposera une  douzaine
d'épreuves parmi lesquelles le 100
métres, le saut en longueur, I'haltéro-
philie et la gymnastique. Les athlétes
ont bien str bénéficié d’'une motion<ap-
ture impeccable (il faut voir le visage de
ces champions pour le croire !). Les gra-
phismes extraordinaires seront accom-
pagnés de la légendaire et éprouvante
jouabilitt commune aux précédents
Track & Field. Mais le principal intérét
de cette compilation de sports olym-
piques grandiose reste son mode multi-
joueur. Faites chauffer les paddles car &
quatre, Track & Field devient indispen-
sable (ce ne sont pas Tuco, Vincent et
Seba qui me diront le contraire !).

-



-WWLES"TDFé“é"r‘h“ine

ne

L’"événement du mois

e titre de Konami vous

q permetiait de jouer les ti-
reurs d'élite au service tu

1 gouvernement. Pour cela,

BI85 trouver un jeu du méme acabit sur Dream- uous ﬁﬂiﬁﬁmz un fusil a lu-
cast, Konami semble décidé & répondre netie W@W%W@M%% aASSeL
& toutes leurs attentes avec cette conver- %W@ﬁéﬁ ﬁﬂﬁ W%ﬁ%@%ﬁﬁ @EWT‘B

i Silent Scope. , d'accord, | £ =
sion de Silent Scope. Bon, d'accord, le sempit ernels ﬁisgﬂﬁggs en

trip ne sera pas le méme que dans les
salles (le pistolet de la Dreamcast ne va- Bias%iﬁﬁﬂ].”
lant pas le fusil de I'arcade), mais un titre
de cette qualité ne se refuse pas. Cette
version Dreamcast conservera les trois
modes de jeu présents en arcade (Time
Attack, Story et Target Practice) et dispo-

LE GENRE DE CIBLE PARTICULIEREMENT DIFFICILE
A ATTEINDRE. Si vous &tes un habitué des salles d'ar-
cade, vous devez bien connaitre le génial
Silent Scope. Ce titre de Konami vous
permettait de jouer les tireurs d'élite au
service du gouvernement. Pour cela, vous 3
utilisiez un fusil & lunette infrarouge as- . Cobra
sez précis (¢a changeait des sempiternels

CE BOSS DE FIN VA SE FAIRE SHOOTER EN
BEAUTE |

sera bien sir de quelques missions sup-
plémentaires. Evidemment, Silent Scope
pourra sembler un peu froid comparé au
gore extréme de House of The Dead 2
ou au déluge de tirs des Time Crisis, mais
les puristes (ceux qui se régalent déja sur
des jeux de stratégie comme Rainbow Six
ou SWAT 3) y trouveront leur compte. La
conversion est de toute facon en bonne
voie, méme si aucune date n'a pour l'ins-
tant été avancée par les équipes de dé-
veloppement de Konami.

CELLE-LA, JE VEUX BIEN LA TIRER |

pistolets en plastique). dans la Silent
Scope, le but n'était pas d'éliminer des
légions de criminels, mais d'effectuer des
tirs d’'une précision diabolique pour ten-
ter de sauver le Président des Etats-Unis

des griffes de terroristes commandés par
l'odieuse Monica Lewinsky (oups, la, je
m'égare !). En fait, ce maigre scénario
était surtout prétexte & placer le joueur
dans des situations particuliérement diffi-
ciles comme détruire un hélicoptére en
plein vol, arréter une voiture en marche
en tuant son conducteur ou éliminer sans / i
, pitié un sniper placé sur le toit d'un buil- e b i id
Editeur: Konami ding. Alors que les possesseurs de  CES DEUX CIBLES VOUS DEMANDERONT DOIGTE

Date de sortie : N.C House of The Dead 2 désespérent de T REFLEXES.
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On ne [l'attendait pas vraiment sur
Dreamcast, et pourtant, le voici ! On
va pouvoir latter de ['alien & tout va !
Développé par Argonaut (Starfox, Croc
1 & 2), Alien Resurrection devait initia-
lement devenir un beat’em all teinte
d’aventure. Aujourd’hui, le projet a
sensiblement évolué et il semble
s'orienter vers le Doom-like. Vous pour-

Fditeur: Fox Inferactive

Date de sortie : début 2001

anet of the 4

rez contréler quatre personnages (Ri-
pley, Call, DiStephano et Christie)
dans un univers 3D reprenant tous les
décors du film. Lintelligence des aliens
est désormais incroyable et rendra la
vie dure aux pauvres petits joueurs
que nous sommes. Pas grave, j'ai mon
gros lanceflammes !

Ce grand jeu d'aventure en 3D conti-
nue son lent développement dans les
locaux frangais de Visiware. Attention,
ces derniers se sont inspirés principa-
lement du roman de Pierre Boulle et
non des films. Ainsi, vous jouerez le
rdle d'Ulysses, le seul survivant du
crash d'un vaisseau spatial sur une
planéte quasi-désertique. En fait, cette
planéte, c'est la Terre, mais 1000 ans

Fditeur: Fox Inferactive

Date de sorfie : novembre 2000

dans le futur. Les singes ont pris le
contréle de la planéte en acquérant
une grande intelligence alors que les
humains ont régressé jusqu'a atteindre
le stade de I'homme de Néandertal.

Avec 15 niveaux composés d'une
soixantaine de stages, un grand
nombre d'armes et un univers unique,
on reparlera trés certainement de Pla-

net of the Apes.

surfer sur I'immense succés de la série

‘télévisée du méme nom mettant en

vedette la ravissante Sarah Michelle
Gellar. Vous serez donc propulsé dans
une aventure fantastique en 3D temps
réel reprenant tous les personnages-
cés et lieux importants du show.
L'action sera bien sir au rendezvous
(Buffy étant une experte en arts mar-

Fditeur: Fox Interactive

Date de sortie : Fin 2000

Fox Interactive a bien l'intention de

tiaux et en armes blanches) et vous
devrez affronter des créatures mons-
trueuses (vampires, loups-garous,
démons...). Pas de soudi, les énigmes
seront sans doute nombreuses et
vicieuses. Un vrai régal !

‘World's §cariest police €hase

Ce titre a déja fait les beaux jours de
nos previews. La demo jouable pre-
sentée sur le stand de Fox Interactive
laissait présager le meilleur quant a la
version finale. Dans World's Scariest
Chases, on trouvera cinq modes de jeu
(Story, Bad boy, Exploration, Race et
Multijoueur) et une cinquantaine de
missions au total. En tant que flic de

Fditeur: Fox Interactive

Date de sortie : fin 2000

la route, vous devrez poursuivre des
criminels, appréhender des suspects,
escorter des personnalités... De quoi
s'occuper un bon moment. A la diffé-
rence d'un Driver, vous pourrez aussi
utiliser des armes dans votre quéte de
justice (9mn, fusil M-16, fusil & pompe,
lance-grenades...). Y'a de la casse
dans ['air !
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Editeur: Crave Entertainment

Date de sorfie : octobre 2000

Starlancer était I'un des meilleurs jeux
proposés sur le stand gigantesque de
Sega. Parfaitement dans la lignée des
Colony Wars de la PlayStation, ce titre
propose des graphismes a se damner et
des effets de lumiére a vous rendre

Editeur: Crave Enfertainment

Date de sortie : courant 2000

Dans la peau d'un mercenaire tro-
vaillant pour une agence gouvernemen-
tale secréte, vous devrez affronter une
horde de terroristes déchainés pour re-
trouver des ogives nucléaires gracieuse-
ment distribuées aux grands dictateurs
internationaux (dont notre fameux Sad-
dam Hussein). Ce Doomike exception-
nel demande une bonne dose de sang-

tarlancer

aveugle. Les nombreuses missions vous
améneront aussi bien & escorter des
vaisseaux qu'a détruire des bases spa-
tiales. Hyper fluides, les combats pos-
sédent un punch incroyable. Premier du
genre sur Dreamcast, Starlancer est pro-
mis & un bel avenir, d'autant que pour
parfaire un mode Solo d'une grande ri-
chesse, il proposera un mode multi-
joueur en réseau. Dés lors, les duels de-
viendront anthologiques avec une
jouabilité vraiment bonne (merci au stick
analogique !). Vous n’aurez plus aucune
excuse si vous vous plantez lamentable-
ment sur un astéroide (c'est vicieux ces
petits trucsla !). N'allez pas croire que
Starlancer n'est qu'un simple shoot'em
up 3D, il demande avant tout un pilo-
tage de précision et un respect total
des objectifs de mission. Pour y avoir
joué, je peux vous dire que Starlancer
est une pure bombe qu'il sera difficile
de I'éviter pour vos prochains achats.

froid; le bourrinage étant proscrit. Le
plus impressionnant, au dela des gro-
phismes démentiels, reste I'animation in-
croyable de vos ennemis. A travers plus
d'une vingtaine de niveaux, vous voya-
gerez dans le monde entier. Vous ne se-
rez jamais confiné dans des endroits
trop fermés. Ainsi, vous combattrez a un
moment sur un train en marche. Lintelli-
gence artificielle est excellente et vous
devrez méme faire attention a ne pas
faire trop de bruit. Adapté du PC, ce jeu
fantastique pourrait bien détrdner le
grand Half-life dans le coeur des pos-
sesseurs de Dreamcast. Pour I'heure, la
conversion n'en est qu'a ses débuts et
Soldiers of Fortune ne débarquera sire-
ment pas avant la fin de I'année.
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Edifeur: Crave Entertainment
Date de sortie : courant 2000

Autrefois connu sous le nom d’Aero Dan-
cing 2, ce titre mélange simulation acro-
batique et simulation de combat. mal-
heureusement bien loin de disposer du
fun d'un Deadly Skies, il était lourde-
ment handicapé par ses briefings en ja-
ponais. Rassurezvous, la future version
franqaise devrait complétement éliminer
ce défaut rédhibitoire. Si les graphismes
sont somptueux, on aurait apprécié une
animation un brin plus véloce pour des

combats plus speed. Enfin, on ne peut
pas tout avoir. Les missions sont suffi-
samment nombreuses pour vous occuper
pendant de nombreuses heures. Atten-
tion, ces derniéres s'adressent avant
tout aux fans de simulations compli-
quées, mais c'est sans doute le prix &
payer pour avoir accés a de superbes
replays (prés d'une dizaine de caméras
possibles). En fait, je crois que je pré-
fére nettement des jeux plus axés ar-
cade comme Deadly Skies ou Starlancer
(ah, celuia, je ne m'en lasse pas ). En-
fin, il est possible que Crave Entertain-
ment effectue quelques changements
salutaires avant la sortie francaise, c'est
tout le mal que je peux souhaiter & Ae-
rowings 2.

Fditeur: Crave Entertainment
Date de sortie : septembre 2000

Encore un jeu qui aura fait sensation au
salon (en partie gréce & la présence
tout en muscles de Tito Ortiz et Frank
Shamrock, deux véritables champions
d'UFQ). Normal, sa principale qualité est
la convivialité. Les parties & deux s'en-
chainent pendant des heures sans que
I'on puisse s'arréter, une véritable
drogue pour les mordus de baston !

; 4§
, 3:18
Cette version Dreamcast vous permettra
de jouer plus de 20 des meilleurs com-
battants du championnat UFC (chaque
sportif possédant son propre style de
combat). Que ce soit dans ses gra-
phismes réalistes, son animation rapide
et détaillée ou son ambiance sonore
digne de la télé, Ultimate Fighting
Championship sent bon le hit. Mais le
plus incroyable reste la jouabilité. Avec
deux boutons pour les poings, deux
boutons pour les pieds, un pour la pa-
rade et un pour les prises au corps, on
a aucun mal & s'en sortir dés les pre-
miéres parties. Moins dréle que Ready
2 Rumble, mais nettement plus ambi-
tieux, UFC est vraiment un grand jeu
(c'est mon portefeville qui va pas étre
content !).
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de Sony (les effets de transparence sur
les surfaces gelées sont d'ailleurs trés
beaux). Doté d'une animation qui ar-
rache un max (comprenez par la que
vous n'avez pas intérét & quitter I'écran
ne seraitce qu'une seconde !), Sno
Cross proposera une gestion des dégats
qui apportera sirement un interét sup-
plémentaire & vos parties. Vous retrou-
verez une douzaine de circuits tirés du
Championnat du monde. De Vladivo-
stock & Aspen, en passant par Nagano,
vous allez en voir du pays ! On ne sait
pas encore si Sno Cross pourra se jouer
& deux via un écran splitté. Une option
comme celle<i boosterait considérable-
. ment la durée de vie d'un jeu original

et fun. Je sens que I'on va se régaler cet

hiver !

@

Si vous possédez une PlayStation, le
nom de ce jeu ne doit pas vous étre to-
talement inconnu. Cette simulation de
moto des neiges est néanmoins précé-
dée d'une réputation assez flatteuse.
Editeur: Crave Entertainment Sur Dreamcast, les graphismes s'annon-

Date de sortie * fin 2000 cent bien meilleurs que sur la bécane

caisses sont magnifiques (avec des re-
flets étonnants sur la carrosserie) et le
périphérique de Tokyo semble plus vrai
que nature. Cela dit, si vous pensez que
le concept a évolué, vous vous fourrez le
doigt dans l'oeil. Il s'agit toujours de
trouver un adversaire et de le battre en
duel. Pas de circuits, pas plus d'un
concurrent a la fois, ce nouveau Tokyo
Xtreme Racer apparait bien limité face a
des concurrents du calibre de Super Ru-
nabout ou MS-R. Attendons tout de
méme une preview plus avancée avant
d’émettre un avis définitif. Personnelle-
ment, bien qu'impressionné par sa qua-
lit¢ technique, je ne parierai pas ma
chemise sur lui.

1310
o0 ¥
Oy

Lorsque j'ai annoncé & mes petits ca-
marades que cette suite de Tokyo High-
way Challenge était nettement
meilleure, ils m'ont tous regardé comme
si j'étais malade. Et pourtant, c'est vrai !
Cest avant tout d'un point de vue gra-

s . phique que le titre impressionne. Hon-
Editeur: Crave Enfertainment nétement, on est pas loin du niveau

Date de sortie : octobre 2000 d’'un Metropolis Street Racer. Les




Editeur: Fidos

Date de sortie : courant 2000

La version présentée lors du salon était
trés avancée et risque de rendre bien
des portefeuilles malheureux dans les
mois & venir. D’autant que ceux qui pos-
sédent le premier épisode (pas Blood
Omen, mais Soul Reaver) seront obligés
de I'acheter pour connaitre la fin des
aventures de Raziel. Cette fois<i, notre
anti-héros de service devra remonter le
temps pour retrouver I'infame Kain et
I'éliminer une bonne fois pour toutes.
Pas de souci, de nouvelles armes et de
nouveaux pouvoirs vous permettront
d'atteindre plus facilement vos objectifs.

Editeur: Eidos

Date de sortie : courant 2000

Le morphing sera bien plus présent et
les quelques petits défauts techniques
du premier volet sur Dreamcast (bugs
d'affichage et ralentissements) de-
vraient avoir complétement disparu.
Pour I'heure, seuls les deux premiers ni-
veaux étaient jouables. Je me suis une
fois de plus régalé & transpercer le
corps de ces odieux vampires. Les ciné-
matiques en images de synthése seront
nombreuses et d'une qualité incroyable
(c’est rare sur Dreamcast !). Encore un
must pour la bécane de Sega, ca risque
de vous colter un max tout ca !

ject Eden

Dans un futur oU survivre reléve d’'un mi-
racle, une équipe de I'Agence de Pro-
tection Urbaine (Carter, Minoko, André
et Amber) doit fouiller une immense cite
pour tenter de retrouver la trace d'une
équipe de techniciens disparue mysté-
rieusement. Mais dans une ville habitée
par des millions d'étres humains, rien
n'est simple. Projet Eden se veut un sa-

vant mélange de The Nomad Soul (pour
I'ambiance et les phases d'action) et
Rainbow Six (pour la gestion de
I'équipe et I'aspect stratégique). Le mo-
teur 3D temps réel pourra afficher de
nombreux effets spéciaux sans que cela
occasionne de ralentissement (comme
c'était souvent le cas dans The Nomad
Soul). Vous disposerez de deux vue : a
la premiére personne comme dans Half-
Life ou & la troisiéme personne comme
dans Tomb Raider IV. Quand on sait
que ce titre est développé par I'équipe
a qui l'on doit le premier volet de Tomb
Raider et qu'un mode multijoueur vien-
dra compléter ce tableau enchanteur,
on en bave d'avance ! Techniquement
superbe, Projet Eden va cartonner, c'est
sor.
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Prévu sur PC et sur Dreamcast, ce Com-
mandos 2 sera sans aucun doute l'un
des futurs grands jeux de la bécane de
Sega. Zieutezmoi un peu ces photos
d'une beauté sans égale, vous avez vu le
niveau de détail sur chaque décor. Fran-
chement, Commandos 2 force le respect.
Méme si la stratégie est I'un des angles

LE NIVEAU DES DETAILS DES DECORS IMPRES-
SIONNE.

PROFITEZ DE CHAQUE RECOIN DU DECOR POUR

VOUS CACHER.

principaux abordé par Pyro Studios dans
son développement, I'action ne man-
quera pas de piment. Pour chaque mis-
'sion, vous devrez effectuer une recon-
naissance sur le terrain et former la

meilleure des équipes. Le commando de
Tiny (le héros du premier volet) sera re-
joint par un voleur, une séductrice et un
chien. Voila qui devrait vous ouvrir de
nouvelles tactiques, d'autant que vous
pourrez désormais échanger librement les
objets et les armes de chaque person-
nage. Le moteur 3D trés performant au-
torisera la visite compléte de chaque ha-
bitation (& la maniére d'un RPG
japonais). Il sera évidemment possible
d'utiliser de nombreux véhicules comme

Editeur: Fidos
Date de sortie : courant 2000

des jeeps, des camions ou des bateaux.
lls sont tous basés sur de vrais modéles
(Panzer, Mercedes L3000...). Les pro-
grammeurs de Commandos 2 ont assuré
que toutes les missions jouables dans le
mode Solo le seront dans le mode multi-
joueur (en coopération). Je I'ai dit et je
le répéte, ce titre dispose des plus beaux
visuels que I'on puisse voir actuellement
dans un jeu de ce type. Il ne reste plus
qu'a attendre patiemment la sortie de la
souris Dreamcast pour profiter pleine-
ment de cette merveille.

N'OUBLIEZ PAS DE DONNER D

«Pour chanue mission,
vous devrez efiectuer une
reconnaissance sur ie ter-
rain et former ia meilleure
fies éguipes. le com-
mando de Tiny fie héros du
premier volet] sera rejoint
par un voleur, une sédic-
trice et un chien.n

i

CHACUN DE VOS HOMMES.




PENSEZ A VOUS PLANQUER POUR SURVIVRE
PLUS LONGTEMPS.

Fditeur: Eidos

Date de sortie : début 2001

VOus N'AURIEZ PAS LES YEUX PLUS GROS
QUE LE VENTRE !

Sous ce titre particuliérement original se
cache peut-étre le prochain grand Doom-
like de la Dreamcast. I'm Going In se
veut comme le plus réaliste dans sa co-
tégorie avec ses techniques d'infiltration
dignes des meilleurs Spy-simulations et
l'intelligence de son programme. Face a
des ténors comme Soldiers of Fortune,
MOUT 2025 ou Half-life, le titre d'Eidos
n'‘a pas & rougir. Les décors sont su-
perbes, les bruitages percutants et I'ani-
mation ne souffre pas de défauts impor-
tants. Vous incarnerez un agent secret
qui a pour objectif de s'infiltrer dans une
base militaire russe en évitant leur sys-

téme de sécurité, et tout ¢ca pour s'em- .

parer de précieux documents contenus
dans un coffre. Et ce n'est que le début !
Par la suite, vous devrez vous lancer a la
poursuite d'un assassin dont le but est
de transformer I'Europe en un gigan-
tesque paysage radioactif. Voila qui

risque de faire monter votre adrénaline a
un seuil dangereux. Vous pourrez utiliser

de nombreux gadgets pour mener votre
mission & bien (fusil & lunette, ordinateur
portable, passe-partout...). Doté d'une
intelligence artificielle complexe, I'm
Going In mettra vos nerfs & rude
épreuve. Les gardes ne vous lacheront
pas de sitdt s'ils vous repérent. Cela dit,
en cas de gros probléme, vous pourrez
toujours utiliser votre PDA pour déclen-
cher un bombardement au Napalm (en
voila une option intéressante !). Aucune
option multijoueur en réseau n'est pré-
vue, et c'est vraiment dommage. Enfin,
quand on voit la qualité de ces pre-
miéres images, on sait que ce titre sera
grandiose.

POURQUOI NE PAS VOLER UN AVION %
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Cette nouvelle simulation de sports
olympiques dispose de la licence offi-
cielle. Concurrent direct du Track &
Field de Konami, Sydney 2000 propo-
sera le méme nombre d'épreuves (12)
avec le 100 métres, le lancer du mar-
teau, le triple saut, la natation, le
vélo, le saut en hauteur... Bref, de
quoi s'éclater avec les sportifs des 32
pays engagés dans cette compétition.

Editeur: Eidos
Date de sortie : courant 2000

i

Vous pourrez jouer seul, de deux a
quatre en mode multi-joueur, et méme
jouer les coachs (c’est moins fatiguant
1). Il sera aussi possible d’entrainer
toutes ces montagnes de muscles
grace & une vingtaine d'activités phy-
siques. Les ampoules aux doigts ris-
quent d'étre nombreuses.

Ce jeu de stratégie est trés différent
de ce que l'on a I'habitude de voir
d’habitude sur console. Loin des Com-
mand & Conquer et autre Starcraft,
Startopia présente avant tout un uni-
vers délirant avec une tonne de races
extraterrestres se cotoyant dans une
immense station spatiale que vous de-
vrez gérer d'une main de maitre pour

Fditeur: Fidos
Date de sortie : N.C

éviter les conflits intergalactiques. Pour
corser le tout, trois autres joueurs pour-
ront s'immiscer dans la gestion de
votre base. Et croyez-moi, entre la ges-
tion des différents systémes de survie,
celle de votre budget et celle des dif-
férentes religions, vous aurez rapide-
ment de quoi vous arracher les che-
veux. On va bien se marrer !

yvaney O Maaical racing T

Si la Nintendo 64 brille par ses nom-
breux jeux de courses multijoueur
comme Mario Kart 64 et Diddy Kong
Racing, c'est loin d’étre le cas de la
Dreamcast. Si la tendance risque de
s'inverser avec Wacky Races et Loney
Tunes Space Race, c'est surtout ce
Magical Racing Tour qui promet de
cartonner. Disposant de ['univers
Disney, ce titre proposera 13 courses

Fditeur: Fidos
Date de sortie : courant 2000

entiérement situées dans le parc d'at-
tractions Walt Disney World (si c'est
pas du matraquage commercial, ca !).
En finissant le mode Story, vous pour-
rez débloquer des persos et des
courses cachées. Moi, rien qu'a l'idée
de dégommer Mickey & coup de
glands & téte chercheuse, j'en frisson-
ne !

Deuxiéme jeu développé en collabo-
ration avec Disney Interactive, ce 102
Dalmatians est bien sir I'adaptation
en jeu vidéo du film du méme nom
(avec la fantastique Glenn Close). Ce
jeu de platesformes en 3D me fait

Editeur: Eidos
Date de sortie :fin 2000

‘ almaiams

vraiment penser aux Spyro de la
PlayStation avec son animation rapide
et fluide et ses couleurs trés chaudes.
Clairement destiné & nos chéres

petites tétes blondes, 102 Dalmatians
emménera le joueur dans des lieux.
aussi variés que Big Ben, Picadilly
Circus ou le manoir de Cruella.
Quelques petites énigmes corseront
une difficulté accessible au plus grand
nombre. Cest vraiment un jeu pour
notre Seba (retourné en enfance
aprés une utilisation massive de tech-
niques ninja interdites)!



UN ARTEFACT MAGIQUE ? ON N’EST POUR-
TANT PAS DANS TOMB RAIDER.

Editeur: Infogrames

Date de sortie : septembre 2000

Parmi tous les jeux d'aventure proposés

sur Dreamcast lors du salon (et Dieu sait
s'il y en avait !), Alone in the Dark était
de loin le plus impressionnant. A la croi-
sée d'un Silent Hill (pour I'ambiance
vraiment flippante) et d'un Resident Evil
(pour l'aspect technique), ce nouveau

titre d'lnfogrames pourrait bien atteindre
des records dans les ventes de jeux. On
sait désormais qu'il sera possible d'incar-
ner deux personnages différents : Ed-
ward Camby, un détective spécialisé
dans les affaires surnaturelles, et Aline
Cedrac, une anthropologue & [intelli-
gence particuliérement développée. A
eux deuy, ils devront résoudre le mystére
entourant I'le de Shadow. Le choix du
personnage influera directement sur le
cours du scénario, cela toujours dans le
méme soudi, celui de plonger encore un
peu plus le joueur dans un univers de ter-
reur. En plus des nombreux monstres & af-
fronter, Edward et Aline pourront rencon-
trer une dizaine de personnages trés
importants. Ces derniers seront parfois
bien utiles pour résoudre des énigmes
assez vicieuses. Comme vous pouvez le

constater, rien n'a été laissé au hasard
dans ce titre techniquement hallucinant.
Les décors sont d'une richesse a faire
passer le meilleur des Resident Evil pour
le dernier né de la gamme Neo Geo Poc-
ket Couleur, les angles de caméra sont
encore plus travaillés que dans le my-
thique Silent Hill (prolongeant ainsi I'im-

pression d'étre immergé au coeur d'un
grand film d'horreur) et les effets de lu-
miére s'avérent non seulement fabuleux,
mais ont de plus un réle important pour
la bonne marche de I'aventure. Pas de
coupures entre les nombreuses cinéma-
tiques (synonymes de coups de théatre)
et les phases de jeu, c'est vraiment in-
croyable. L'ambiance promet elle aussi
de nous procurer quelques jolis frissons
pour peu que l'on joue dans le noir avec
le son a fond.

LES DECORS EN 3D PRECALCULEE SONT SUBLIMES.
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Le style de Demolition Racer, on le
connait bien, c'est celui du cultissime
Destruction Derby 2 (le premier épi-
sode étant aujourd’hui un peu dé-
passé). D'ailleurs, ce n'est pas pour
rien si certains programmeurs de ce
titre s'occupent aujourd’hui de la saga
des Demolition Racer. Pour cette pre-
miére version Dreamcast, I'accent a été
mis sur la beauté des décors et sur I'in-

Editeur: Infogrames

Date de sortie : juillet 2000

Editeur: Infogrames

Date de sortie : courant 2000

croyable impression de vitesse pro-
posé tout au long des 16 différents cir-
cuits qui composent le jeu (dont 10 to-
talement inédits par rapport a
I'ancienne version PlayStation). Un
titre qui parait sympa mais qui aura
du mal a tenir la route face @ Daytona

USA 2.

Quel plaisir de retrouver les program-
meurs du groupe Team 17 (mais si, sou-
venezvous du grandiose Project X !).
Cette foisi, il se lance dans le jeu de
courses (c'est incroyable le nombre de
titres de ce type édités par Infogrames)
avec un Stunt GP qui vous donnera les
commandes de bolides radio-comman-
dés. Avec ses couleurs qui explosent la

Infogrames semble décidé a nous pro-
poser un grand nombre de jeux de
courses inspirés par divers dessins ani-
més. Aprés le sympathique Wacky
Races dont vous trouverez le test dans
le présent numéro, I'éditeur franqais
met la derniére main & un Looney
Tunes intégrant tous les personnages
principaux des cartoons de la Warner.
Ainsi, vous aurez la joie de retrouver

Editeur: Infogrames
Date de sortie : courant 2000

L00ney Tunes §pace race

rétine et son action a rebondissements,
ce Stunt GP ne paye pas de mine. Et
pourtant, difficile de ne pas s'éclater sur
ses circuits ultra-délirants dotés de
courbes diaboliques (on se croirait sur
les Montagnes Russes) et de passages
secrets. D'ailleurs, pour gagner, il ne
suffira pas d'arriver premier, il faudra
aussi réaliser un maximum de figures
pour obtenir les précieux points syno-
nymes de victoire. Les modes de jeu se-
ront nombreux (Arcade, Challenge, Sea-
son et multijoueurs) et 'animation des
plus rapides. L'équipe de Team 17 a mis
I'accent sur l'intelligence artificielle de
vos adversaires qui disposeront tous
d'un style propre. Entre chaque course,
vous pourrez upgrader votre véhicule (le
meilleur moyen de remporter la victoire).

des personnages comme Bugs Bunny,
Sylvestre, Daffy Duck et bien d'autres
dans des courses trés rythmées ou les
enclumes et
vous causeront de nombreux soucis.
Techniquement agréable, Looney
Tunes : Space Race ne devrait pécher
que par une jouabilité un peu hasar-
deuse.

divers missilescarottes




Editeur: Infogrames

Date de sorfie : hiver 2000

Je vous l'avais dit, sur Dreamcast, Info-
grames se spécialise dans I'édition de
jeux de courses (ce n'est pas Tuco qui va
s'en plaindre !). Aprés le rallye, les car-
toons et le stock-car, nous avons cette
fois droit aux célébres 24 Heures du
Mans. Cette épreuve mythique et parti-
culiérement éprouvante avait déja fait
I'objet d'une version sur PlayStation, le

Editeur: Infogrames

Date de sortie : courant 2000

résultat ne se révélant pas a la hauteur
de nos espérances. Heureusement, la
puissance de la Dreamcast devrait per-
mettre aux programmeurs d’Infogrames
de réaliser des progrés sensibles sur le
plan technique (graphismes et anima-
tion). Test Drive Le Mans disposera de
cing modes de jeu (Le Mans, Quick
Race, Championship, Time Trial et Multi-
joueur). Ce dernier mode est d'ailleurs
le plus intéressant puisqu'il permettra a
quatre joueurs de s'affronter directe-
ment gréce & un écran splitté (a la ma-
niére du récent V-Rally 2). En plus du cir-
cuit du Mans, le joueur pourra s'essayer
au pilotage de prototype sur 9 autres
circuits  (Suzuka, Catalunya, Doning-
ton...). Du coté des marques, on retrou-
vera avec plaisir Nissan, Toyota, BMW,
Chamberlain et Konrad.

Voila un titre que I'on a connu sous un
autre nom (mais si, cherchez bien dans
vos anciens Dreamzone !). Vous I'aurez
compris en regardant ces quelques
images, Boarder Zone est une simula-
tion de snowboard. Mais attention, ou-
bliez tout de suite le trés limité Snow
Surfers, ici, c'est a un jeu pointu que
nous avons droit. Normal, les program-
meurs ont mis & profit I'expérience de
vrais snowboarders pour faire de leur
titre une référence dans ce domaine.
Graphiquement, on atteint presque la
perfection avec de nombreux parcours
plus vrais que nature (le travail effectué
sur la gestion de la lumiére est par
ailleurs incroyable). Si les bugs d'affi-
chage étaient encore trés nombreux sur
la démo jouable, il n'en demeure pas
moins que Boarder Zone dispose d'un

grand potentiel. Le joueur pourra choisir
son personnage parmi sept nationalités
(Etats-Unis, France, japon...). La bande-
son promet de bonnes soirées entre
potes avec des groupes comme Penny-
wise, Millencolin, Bad Religion ou Burn-
side. Pas moins de six modes de jeux ré-
pondent a l'appel dans le menu
principal (Big Air, Half Pipe, Snow Park,
Race, Training et multijoueur. Il ne
manque plus qu'une bonne dose de
tricks (mais non Vincent, ce n'est pas ce
que tu crois !) pour parfaire le tout.




EUX QUI ADORENT BULLIT VONT APPRECIER !

N

SAN Francisco !

Editeur: Infogrames

Date de sortie : automne 2000

NON, ce N’EST PAS UN EPISODE DES RUES DE

Certains jeux conservent toujours un sta-
tut particulier dans le coeur des joueurs
malgré leur grand age. Cest le cas de
Driver. Apres avoir connu une carriére cou-
ronnée de succés sur PlayStation, ce jeu
de courses des plus atypiques fait de
nouveau parler de lui, non pas & travers

sa suite, mais grice a sa conversion pro-
chaine sur Dreamcast. Eh oui, vous avez
bien entendu, ce grand jeu qu'est Driver
va bientdt débarquer sur notre chére bé-
cane ! En voila une bonne nouvelle, d'au-
tant que cette conversion nous permettra
d'obtenir un Driver beaucoup plus beau,
plus fluide, moins buggé et agrémenté
de quelques nouvelles missions. Pour
ceux qui ne connaissent pas cette lé&
gende, sachez que dans Driver, vous in-
carnez un flic vituose du volant chargé
d'infiltrer les milieux mafieux. Pour prou-
ver sa valeur aux yeux des plus grands
criminels, il devra accomplir plus d'une
vingtaine de missions (il y en a au total

prés de 40) aussi variées que le casse
d'une banque, I'élimination de dange-
reux rivaux ou le transport de colis sus-
pects. Si vous étes doués, vous aurez
méme |'occasion de sauver le Président !
Pour terminer le mode Story, vous n'étes
pas obligé d'accomplir les 40 missions.
De cette maniére, vous pourrez recom-
mencer le jeu plusieurs fois sans trop de
lassitude (il existe d'ailleurs plusieurs
fins). Pour ce qui est des différences exis-

tant entre la version PlayStation et la ver-
sion Dreamcast, sachez qu'elles sont
avant tout d'ordre technique. Plus de
pixellisation, adieu les gros bugs d'affi-
chage et bonjour les nouveaux effets de
lumiére. Pas de soucis, cette conversion
sera bien meilleure que si vous utilisiez la
version d'origine & I'aide du Bleemcast!
(quoi, vous ne voyez pas de quoi je
parle ! Allez donc jeter un oeil a la fin de

ce dossier).

ON RETROUVE L'EPREUVE D'ADRESSE DE LA
VERSION PLAYSTATION.

NARGUER LA POLICE EST TOUJOURS UN
. GRAND MOMENT DE PLAISIR.
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ME VOILA BIEN ENTOURE | AH, QUAND JE PENSE A CES MALHEUREUX VINCENT, SEBA ET TUCO...

V.Y

b s |

Dreamz

Je n'allais pas boucler ce dossier sans
aborder le principal attrait de ce salon,
les filles ! Il était bien difficile de se
déplacer de stand en stand sans se
cogner la téte. Normal, a trop vouloir lor-
gner (vous m'excuserez du terme !) sur le
décolleté de certaines créatures sévis-
sant au détour d'une allée. D'abord, je
n'ai pas pu m'empécher de m’extasier sur
le fabuleux jeu de jambes des danseuses
du stand Sega. Leurs costumes tirés de
I'étonnant Space Channel S étaient
impressionnants. Sur ce plan-a, les pom-
pom girls des Lakers de Los Angeles (la
célébre équipe de basket) n'étaient pas
en reste avec des minijupes a faire baver
le plus insensible des Tuco et des tee-

R B c ¢ o
JE vous L'AVAIS DIT, L'E3 EST UN SALON TRES TRES TRES ACCUEILLANT !

revanche des bimbos

shirts moulants qui me firent un effet
boeuf. Croyez-moi, ce fit bien difficile de
résister & la tentation (une demande en
mariage est si vite faite !). Le hasard fait
d'ailleurs parfois bien les choses puisque
c'est en suivant une belle rouquine au
maillot de bain vert que j'ai eu I'immen-
se joie de rencontrer deux grands cham-
pions d'Ultimate  Fighting,  Franck
Shamrock et Tito Ortiz. Preuves vivantes
que l'on peut &tre costaud et sympa, les
deux gaillards me proposérent méme de
poser avec eux pour une petite photo.
Cotoyer Ortiz et Shamrock fit nettement
moins dangereux que de rencontrer la
voluptueuse Raven (la mascotte de la X-
BOX). Dans le genre, les vampires du
stand de la Fox (pour la présentation de
Buffy The Vampire Slayer) étaient assez
réussis. Cest un Neo Alex complétement
vidé de son sang qui se retrouva presque
dans les bras de deux sublimes petites
brunes vétues de peaux de bétes.
Malheureusement, mon plaisir fit inter-
rompu par l'arrivée de deux gorilles
menacants qui me forcérent & me replier
en direction du stand d'Eidos. Et hop,
patatrac | Une nouvelle vague de bim-
bos se jeta sur moi. Ce n'est qu'a grand
peine que je pus regagner péniblement
la sortie du salon en regrettant ma belle
petite Naomi (la pauvre était restée blo-
quée en France pour cause de boucla-
ge). Du calme, les filles, tonton Neo
reviendra 'année prochaine !

LA X-BOX DISPOSE DEJA D'UN BEL ORGANE.



L'’événement

du

m o

Aprés plusieurs previews pessimistes
dans Dreamzone, je ne m’attendais pas
aQ voir un titre aussi abouti. On est bien
loin des précédents volets de la série
(tous des daubes infames). Cette ver-
sion futuriste est impressionnante de

Editeur: Midway
Date de sortie : été 2000

par I'extréme qualité de ses graphismes
(on a presque I'impression de se retrou-
ver devant un WipEout tant les couleurs
sont lumineuses et superbes). On aura
tout le loisir d'apprécier cette vision fu-
turiste de San Francisco & travers 18 cir-
cuits tous plus incroyables les uns que
les autres. Vous pourrez choisir votre vé-
hicule parmi 13 bolides upgradables au
fur et a mesure de vos victoires. Les col-
lisions sont désormais beaucoup plus
réalistes et la vitesse risque d'envoyer
4Wheel Thunder au Panthéon des jeux
lents. Il n’est pas rare de se ramasser lo-
mentablement contre un mur aprés une
longue ligne droite tant les bolides vont
vite. Vous pourrez méme faire partager
votre bonheur a trois potes puisque
qu'un mode multijoueur en écran splitté
a été integré. Aprés y avoir joué, je
peux vous dire que je ne dirai plus jo-
mais du mal des San Francisco Rush (a
croire que ce nouveau volet a été pro-
grammé par une toute nouvelle équipe !).

ends

Déja disponible sur Nintendo, ce beat'em
all bien bourrin ne devrait plus tarder sur
Dreamcast. Les différences entre les deux
versions seront notables d'un point de vue
strictement technique. Les graphismes sont
plutét beaux avec des personnages cha-
rismatiques (qui vont de la guerriére mus-
clée au nain de jardin, en passant par le
vieux magicien et I'elfe se prenant pour
Guillaume Tell) et des décors d'une
grande variété. Vous I'aurez compris, il est

Editeur: Midway
Date de sortie : automne 2000

possible de jouer & quatre sur le méme
écran dans un délire de destruction qui
fera plaisit aux frappa-dingues de la gé-
chette. lls devront affronter les armées ma-
léfiques du démon Skorne pour sauver le
royaume. Doté d'une vingtaine de niveaux
& la difficulté particuliérement relevée,
Gauntlet Legends s'avére trés sympa pad
en main. Les persos répondent bien et on
ne cesse de vouloir progresser en élimi-
nant vague d’ennemis aprés vague d'en-
nemis. En plus de leurs armes respectives
(are, épée, hache et magie), nos quatre
héros disposeront d'attaques spéciales
capables d'éliminer tout monstre présent
a l'écran. Sachez que la puissance de
votre personnage évoluera en cours de
jeu & la maniére d'un bon vieux RPG.
Voila un titre qui devrait ravir les amateurs
de castagnes et de jeux d'arcade.

rancisco rush 2049




REPORTAGE

Ce jeu d'arcade/réflexion d'Atari
compte bien sur la Dreamcast pour se
refaire une santé de fer. Utilisant dé-
sormais la 3D, vous contrélez toujours
un vaisseau devant protéger un village
des agressions de vilains insectes ex-
traterrestres. Avec 5 modes particulie-
rement vastes et un mode multijoueurs
sympathique, les plus nostalgiques de-

Editeur: Hasbro

Date de sortie : Fin 2000

Aprés la chasse, la Dreamcast aura
droit & une magnifique simulation de
bowling (Seba commence déja a se
frotter les mains, il en avait marre de
se servir de Vincent comme d'une
boule pour virer les PlayStation 2 de
la salle de test). Les graphismes pro-
mettent beaucoup et les différentes
animations ont eu droit une motion-
capture de qualité. On s'y croirait ! I
sera possible de jouer-a deux via un
écran splitté dans plusieurs modes de
jeu (et jusqu'a 6 en réseau). Pour do-

Editeur: Bethesda Software

Date de sortie : courant 2000

entipede

vraient &tre aux anges. En plus, vous
aurez le choix entre un mode Classic
(pour les anciens comme moi !) et un
mode Aventure aux multiples phases
de jeu. Reste a savoir si un titre
comme celui<i trouvera son public sur
une bécane aussi puissante que la
Dreamcast...

ser la puissance de son lancer, les
deux gdchettes analogiques du pad
Dreamcast se révéleront parfaitement
adaptées.

nra Motorsports

Définitivement décidé a étre novateur,
Bethesda Softaware prépare un nou-
veau type de jeu de courses pour la
Dreamcast, une course de dragster.
Pour les profanes, je rappelle que ce
type de compétition oppose deux voi-
tures sur une longue ligne droite. Pour
gagner, le meilleur moyen consiste a
posséder la caisse la plus rapide.
Dans cet IHRA, vous pourrez configu-

Fditeur: Bethesda Software
Date de sortie : Fin 2000

rer entiérement votre bolide, acheter
de nouvelles piéces, choisir la peintu-
re... De quoi vous occuper pendant un
bon moment si vous &tes un fan de
grosses mécaniques (comme Tuco !).
Enfin, voila un jeu que je n'aurai pas
besoin de tester !

Et voila, vous réviez de pouvoir chas-
ser le daim dans une forét canadien-
ne par temps de neige, manque de
bol, vous &tes trés frileux !
Heureusement Simon & Schuster (une
grosse société américaine) prévoit de
combler les espoirs les plus fous des
possesseurs de Dreamcast amoureux
de tir au pigeon. Leur derniére pro-
duction,
D e e r
Avenger 3D, est une
parodie flagrante du célébre
Deer Hunter ayant sévi sur PC. Pour
I'instant, nous ne disposons que des
artworks des principaux personnages
(preuves vivantes du doux délire qui
semble émailler le jeu). Préparez vos
fusils !

Editeur: Simon & Schuster
Date de sortie :N.C




Editeur: Sierra Studios

Date de sortie : septembre 2000

Editeur: G.O.D.

Date de sorfie : fin 2000

Extraordinaire, superbe, démentiel, in-
contournable et violent. Voila, mainte-
nant que vous en savez plus sur cette
version Dreamcast du meilleur jeu PC de
I'année 99 et du meilleur Doom-ike de
tous les temps, vous pouvez refermer

VOIULIO

votre Dreamzone. Mais non, revenez, je
plaisantais ! C'est vrai que Halflife a
été pour moi l'une des plus grosses
caques du salon. Le moteur 3D est fa-
buleux (avec de nouveaux effets de lu-
miere) et les graphismes explosent tous
les Doomdike disponibles actuellement
sur console (y compris le génialissime
Perfect Dark sur Nintendo 64). Atten-
tion, Half-Life n'est pas axé sur le bour-
finage puisqu'une large partie du jeu
est consacrée a 'aventure. Vous devrez’
résoudre un certain nombre d'énigmes
et éliminer les boss en vous servant de
votre téte plutét que de vos armes (ca
vous changera !). Plongé dans le coeur
de l'action gréce & un scénario particu-
lierement bien ficelé, vous ne verrez pas
le temps passer. Sachez que les pro-
grammeurs prévoient quelques missions
inédites spécialement pour la Dream-
cast (une excellente initiative !).

Cétait & mon sens avec Driver 2, Gran
Turismo 2000 et F-355 Challenge, le jeu
de courses le plus impressionnant du sa-
lon. Les graphismes hallucinants et do-
tés d'un réalisme confondant avaient
réussi a scotcher bon nombre de joueurs
(@ l'aide aussi du mode multijoueur en
réseau). Les véhicules étaient parfaite-
ment modélisés et se mouvaient avec
une fluidité stupéfiante sur des pistes
trés variées qui vous emméneront des
pistes africaines au désert de I'Area 51.
Le plus formidable reste I'étonnante Ii-
berté dont dispose le joueur au cours

d'une course. Ceux qui aiment tricher en
prenant quelques raccourcis ou en cou-
pant systématiquement a chaque virage
sauront apprécier & leur juste valeur les
efforts des programmeurs. On ne
connait pas encore le nombre exact de
circuits, mais il semble que la durée de
vie soit a la hauteur. La jouabilité était
déja fantastique sur la démo jouable,
un vrai régal ! Voila un jeu que je vais
étre obligé de voler & cet inféme Tuco
qui ne teste que des jeux de courses.
Mais bon, quand un jeu atteint le ni-
veau de 4x4 Evolution, on ne peut pas
laisser passer cette chance.




Editeur: Titus

Date de sorfie : courant 2000

REPORTAGE

Editeur:LucasArts

Date de sortie : octobre 2000
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Aprés le désastreux Roadsters, je peux
vous dire que toute la rédaction de
Dreamzone attend ce nouveau jeu de Ti-
tus de pied ferme. Notre brave Tuco ne
s'est d'ailleurs toujours pas remis de sa
précédente déception. Aujourd’hui, la
firme frangaise s'attaque a la plate-

forme avec un tout nouveau petit per-
sonnage, un kangourou nommé Denis
(si c'est pas de l'originalite, ca !). Ne
disposant pas de beaucoup d'informa-
tions sur ce futur hit (on se motive
comme on peut), il me sera trés difficile
d’avancer un quelconque jugement.
Pourtant, il faut bien reconnaitre que les
graphismes semblent trés réussis avec
de belles couleurs et des décors bien
détaillés. A titre de comparaison, ce De-
nis me fait une bien meilleure impres-
sion que Fur Fighters (remarquez, c'est
pas difficile !). Enfin, que ce titre soit
une bombe ou pas, c'est Tuco qui le tes-
tera. je sais, je suis un peu dur, mais ga
lui apprendra & descendre injustement
Sega GT ! Pour I'heure, attendons une
premiére démo jouable pour se faire
une bonne idée de la valeur réelle de
Denis The Kangaroo.

ombad

Aprés le démentiel Star Wars Racer et le
sympathique Star Wars : Jedi Power
Battles, c’est au tour de Star Wars :
Bombad Racing, un clone de Mario
Kart, de faire son apparition sur Dream-
cast. On retrouvera tous les person-
nages de la saga dans différents véhi-
cules au format SD (Super Deformed)
pour des courses bien délirantes. Tout &
fait dans I'esprit de titres magnifiques
comme Mario Kart 64, Diddy Kong Ra-
cing et Crash Team Racing, ce jeu pro-
posera un grand nombre d'armes lou-
foques pour rendre les courses encore

plus prenantes. Les graphismes sont
plutdt jolis, mais I'animation reste net-
tement moins rapide que dans Star
Wars Racer (remarquez, ce n'est pas le
méme style). LucasArts a préciseé que
Star Wars : Bombad Racer serait
jouable jusqu'a quatre en écran splitté
pour un maximum de plaisi. Comme
d’habitude, la bandeson sera gran-
diose (merci Monsieur Williams !) et la
jouabilité typée arcade. A la rédac’, on
espére tous que ce titre soit aussi bon
qu'il en a I'air, tant I'aspect délire parait
prometteur. A voir !
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L "événement du mois

Lo Dreamcast est une console suffi-
samment puissante pour accepter tous
les types de jeux. Pour parfaire votre
ludothéque, vous serez certainement
tres intéressés par la nouvelle simula-
tion de flipper de chez Empire Interac-
tive (enfin, nouvelle, elle était tout de
méme déja disponible sur PC et PlayS-
tation I). Cette nouvelle production
vous placera aux commandes de trois

Editeur: Empire Interactive

Date de sortie : courant 2000

Que de souvenirs liés aux nombreuses
heures passées sur mon Amstrad 6128,
4 essayer vainement de battre en duel
I'odieux Vizir ! Aujourd’hui, cest la
suite en 3D de ce fantastique Prince of
Persia qui débarque sur la console de
Sega. Déja sorti sur P, ce titre n'avait
laissé qu'un souvenir mitigé, subissant
comme Fade to Black (la suite de Fla-
shback), la dure leson du passage

Editeur: Mattel Interactive

Date de sortie : début 2001

tables au visuel des plus somptueux.
Vous disposerez de plusieurs vues (du
dessus ou de trois-quarts de haut)
pour un maximum de plaisir. Les brui-
tages promettent de placer le ou les
joueurs (jusqu'a 4) dans une ambiance
digne des meilleurs salles d’arcade.

raté & la 3D. Peu jouable, avec des
angles de caméra plus que douteux et
un temps de réponse des commandes
bien trop élevé, ce nouvel épisode
n'aura pas laissé une bonne impres-
sion aux visiteurs lors du salon. Enfin,
I'espoir fait vivre...

Décidément, le groupe de hard-rock
Kiss fait I'objet de toutes les atten-
tions aux Etats-Unis. Aprés les comics,
nos joyeux clowns reviennent dans un
jeu vidéo pacifique & souhait ou il
s'agit d'aider les vieilles dames a tra-
verser la rue. Mais non, je plaisante
(Vincent etait déja parti se plaindre
auprés des concepteurs) ! En fait, c'est
a un pur Doomlike a I'esprit déjanté

Fditeur: G.O.D.
Date de sortie : N.C.

Les nostalgiques de Boulder Dash
vont passer des nuits et des nuits sur
le prochain titre de Namco. Mr Driller
reprend le concept de cet antique jeu
en y ajoutant une dimension Bust-A-
Move. En effet, lorsque votre person-
nage creuse, il peut effectuer des com-
bos en faisant tomber certains blocs
de couleurs sur d'autres. Une dimen-
sion tactique fait donc désormais son
apparition. Techniquement indigne de
la Dreamcast, c'est grce a son
incroyable fun (& la maniére d'un

Fditeur: Namco

Date de sortie : septembre 2000

que les possesseurs de Dreamcast
pourront bientst s'essayer. Utilisant
un moteur 3D proche de celui de
Quake 2, Kiss : Psycho Circus fera
sirement des heureux auprés des afi-
cionados de la gachette. Espérons
qQu'un mode multijoveur en réseau
viendra récompenser leurs efforts.

Tetris, il est difficile de s'arréter) que
ce titre fait toute la différence. Cest
dans ces cas que l'on s'apercoit de
toute I'expérience d'un éditeur comme
Namco.
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Blcemcast!

La rRévolution Est Bn Marche

En plus de la centaine de jeux presentes & I'E3 pour la
Dreamcast, on trouvait un petit stand releguée dans un coin
du salon. Sur ce stand, les instigateurs du Bleeml PC pre-
sentaient leur nouveau bébé, un programme susceptible

de donner des cauchemars & Sony...

Beemcas! BUBNIN' BUBBER JT.074)
Vous I'aurez compris, c'est désormais of-
ficiel, la Dreamcast aura droit & son
Bleem ! Cet ingénieux petit programme
permettra aux joueurs d'utiliser les jeux
PlayStation (prés de 500 titres 1) sur la
console de Sega. Cette technique, déja
utilisée par la PlayStation 2, sera ici net-
tement plus intéressante puisqu'elle
boostera les jeux d'une maniére inat-
tendue. Ainsi, la résolution sera dou-
blée (désormais en 640x480) et I'anti-
aliasing fera son apparition (rappelons
que l'on a toujours pas vu d'anti-alio-
sing sur un seul jeu Play 2). Imaginez un
peu la qualité graphique obtenue ainsi
pour certains titres (au salon, certains
ont méme pris le Gran Turismo 2 tour-
nant sur Bleemcast! pour le Gran Tu-
rismo 2000 de la PlayStation 2 ). Com-
prenez que tous les jeux supportés par
le Bleemcast! tourneront sur Dreamcast
en plein écran, haute résolution et avec
des polygones entiérement lissés. Pour
s'assurer que tous les jeux puissent étre
compatibles & 100% avec leur pro-
gramme, Bleem! a planifi¢ la sortie de
cinq packs différents. Les quatre pre-
miers feront tourner chacun une cen-

taine de titres, le dernier pack servant
aux jeux étrangers (Europe et Japon). Si
on ne connait pas encore la liste défini-
tive des softs de chaque pack, on sait
que ceux<i seront vendus a un prix re-
lativement bas, 19 $ 99 (soit un peu
moins de 140 frs). Vous trouverez sur la
page de droite, une petite liste des pre-
miers titres utilisables avec le Bleemcast!
(les photos sont celles des versions
PlayStation). Les photos de Ridge Racer
IV constituent un avant-golt de ce qui
nous attend. Bleem! prévoit aussi de
sortir un adaptateur permettant d'utili-
ser des Dual Shock PlayStation sur
Dreamcast et toute une série de
paddles. La version européenne de ce
programme pourrait bien faire son ap-
parition plus tot que prévu, peutétre
méme avant la rentrée. Rendezvous le
mois prochain pour de nouvelles infos
ou qui sait, pour une toute nouvelle ru-
brique...

Bueemcast!

mr EEMPEH

{00 GAMES

VoICI LE PREMIIER PACK QUI SERA DIS-
PONIBLE FIN JUIN.
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Ace Comsar 2 BRrokeN sworp I BusHioo Biaoe 2
TYPE : SIMULATION DE VOL TYPE : AVENTURE TYPE : BEAT'EM UP

Il aurait été dommage de vous parler de ce fabuleux Bleem-
cast! sans y joindre une petite liste des premiers jeux 100%
compatibles qui seront intégrés dans le premier package.
Comme vous pouvez le constater, on va bientét pouvoir se ré-
galer avec d'excellents jeux qui faisaient parfois défaut & la
' Dreamcast. J'aurai certainement I'occasion dans les mois & ve-
CrASH BANDICOOT 2 nir d'inaugurer une nouvelle rubrique consacrée aux meilleurs
TYPE : PALTE-FORME jeux tournant sur Bleemcast ! TYPE : PLATE-FORME

(EASTLEVANIA X EoLoNy Wars EoLony “Wans : |4 ENGEANCE
TYPE : BEAT'EM ALL TYPE : SIMULATION DE VOL SPATIAL TYPE : SIMULATION DE VOL SPATIAL

CoMMAND & EONQUER : RED AALERT E00LBOARDERS 3 E0OLBOARDERS 2
TYPE : WARGAME TYPE : SPORT EXTREME TYPE : SPORT EXTREME

- ‘ e
ROC : LEGEND ©F THE (30BBOS [E¥ARKSTALKERS 3 AD OR AALIVE
TYPE : PLATE-FORME TYPE : BEAT'EM UP TYPE : BEAT'EM UP Tyee : RPG
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- MSR est un peu un personnage de sitcom a lui tout seul, au gré des vents et de
I'humeur, il n'a de cesse de se faire attendre. On ne compte plus les retards, les |
démentis, les annonces bidon et autres rumeurs. Agacant, énervant, voire trés
frustroh_t, c'est tout juste si & chaque début de mois, les membres de la rédac ne
prenaient pas les paris pour savoir de combien il allait &tre & nouveau retardé.

DES IMAGES A COUPER LE SOUFFLE.

DEVELOPPEUR : BizARRE CREATIONS
EDITEUR : SEGA :

GENRE : COURSE AUTOMOBILE
- SORTIE PREVUE : JUILLET 2000

Il fallait bien que la petife comédie cesse a un

moment ou a un autre. Eh bien on peut dire que le
fait d'avoir recu une version du jeu (non définitive) ici
méme est le gage que la date du mois de juillet va
étre respectée. |l faut bien prendre en compte que le
monde des jeux video est un espace de passionnés

ou il est facile de s'emporter sur la qualité d'un titre.

On entend tellement de personnes dire tout et n'im-

i
1
e |

SAN-FRANCISCO EST DECIDEMENT LA VILLE PRIVILEGIEE DES DEVE-
LOPPEURS.

porte quoi, parce qu'untel a entendu le copain du
cousin de sa soeur qui a parlé a sa belle-mére qui
aurait dit que son petitils avait vu une photo de...
que finalement personne ne sait rien et que ce que
I'on sait devient flou. Cette version est la bonne occa-
sion de remettre les choses & plat et de sereinement
attendre sa sortie de moins en moins hypothétique.
Procédons par ordre et commencons par faire état

des trois villes qui ont été modélisées pour étre le

! - . -

ON DIRAIT SEBA AVANT D'ENTAMER UN CGRENEAU,
TOUT LE MONDE : ATTENTION, JE ME GARE.

iL PREVIENT




thedtre de vos futures arsouilles. San-Francisco,
Londres et Tokyo ont bénéficie d'une attention achar-
née de la part des développeurs. Jamais le décor n'a
été aussi riche et lissé, on approche frénétiquement
de la photo réaliste. Il aura fallu des heures de film
.vidéo et de relevés topographiques pour que vous
ayez l'impression d'y étre. Le reésultat est vraiment
magnifique (les photos en disent plus'léng que n'im-
porte quel discours). On a pu juger de la maniabili-
té et de la jouabilité qu'au volant d'une Mercedes,
qui compte tenu de la beauté des décors dans les-
quels on évolue parait moins bien modelisée, mais la
on chipote. Il y a un nombre de vues propose (5)
assez conséquent, sans qu'une vue intérieure avec le
volant ne soit disponible. La fluidité est au rendez-
vous, de méme que l'impression de vitesse qui en
dépit de la richesse des décors ne souffre d’aucun
ralentissement. Les circuits proposés se déroulent de
nuit comme de jour et d'aprés linterface les condi-
tions météorologiques seront prises en compte. Et
peutétre la meilleure nouvelle : il sera possible de
jouer & deux. Toute autre considération serait super-
flue, & part peut-étre celle de vous dire que ¢a se pré-
sente plutdt bien et qu'il nous tarde de voir arriver le
mois de juillet trés, trés vite. ; :

3 El Tﬁco

PAS-DE RUE PIETONNE DANS MSR, ET POUR EAUSE PAS DE PIETONS.

SAUNGURIY (ke el 4.
L =
e

S'IL N'Y A PAS DE VIBREURS DANS MSR, ON PEUT TOUIOURS SE
RATIRAPPER SUR LES TROTIOIRS. : :

LES CONCURRENTS SE FONT RARES, PAS PLUS DE QUATRE A CHAQUE

FOIS, EN SERAT-L DE MEME POUR LA VERSION FINALISEE?

UNE MODELISATION: DONT PAS MAL DE CONCEPTEURS DEVRAIENT
SinspinER, MSR POURRAIT DEVENIR UNE REFERENCE.




- Silver, un excellent Action-RPG qui nous vient tout droit du PC, arrive enfin sur
Dreamcast. Il tombe & point nommé pour combler le vide intersidéral qui regne en
ce domaine sur notre console préférée. Le style de Silver risque de plaire a beau-
coup de joueurs car il prend place dans un univers médiévalfantastique.

15

b

#
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UNE SITUATION DIFFICILE.

DEVELOPPEUR : INFOGRAME
"EDITEUR : INFOGRAMES
- GENRE : ACTION-RPG
* SORTIE PREVUE : JUIN (EUR

e titre, je I'avais fortement attendu car il a un
bon potentiel. Sur PC, il était déja plus que sym-
pathique ; sur DG, -il risque de faire de trés
bonnes ventes. Lhistoire, elle, donne envie de s'im-
merger immédiatement dans le soft pour ne plus en
décoller : on incarne un jeune chevalier qui voit sa
femme se faire enlever par un seigneur corrompu pour
les besoins d'un vil personnage. Notre héros va
essayer de la sauver colte que colte en étant aidé

pour cela de son vieux maitre d’armes. Aprés une pour-

al’)

VoIct UINVENTAIRE.

suite effrénée ils sont obligés de se rendre & I'éviden-
ce : ils ne sont pas assez forts pour l'instant pour aller
la secourir immédiatement. Deés lors, une course-pour-
suite va s'engager entre le héros et les ravisseurs de
sa femme. Nous plongerons alors dans I'enfer de ce
preux chevalier qui se verra obligé d'accroitre sa puis-
sance le plus rapidement possible sans oublier de se
faire des alliés surs s'il désire revoir un jour sa dulci-
née. Durant son périple, il offrontera de nombreux
opposants tels que des dragons maintes fois cente-
naires, des gardes verreux, des voleurs ainsi que dif-
férentes espéces de créatures sorties tout droit de
I'univers heroicfantasy. Les commandes ont été revues
pour étre instinctives lors des combats et les decors

? i

DES VOLEURS VOUS ENTOURENT DE TOUTES PARTS.




é et rom vows en sparle

DES DECORS ENCIHaNTEURS

Ce qui est bien dans Silver, c’est que pour une fois on a vraiment I'impression d’étre dans un monde médié-
p

valfantastique : les prairies sont vertes et enchanteresses, les bourgs sont pleins de vie et les tavernes y sont

présentes, les chteaux sont immenses et la populace en costume d’époque. Ah, Silver...

eNLEVEMENT

Ce qui est terrible durant le début du jeu, c'est la
poursuite effrénée qui s’ensuit juste apres I'enléve-
ment de la femme du héros ; vous serez obligé de
pourfendre moult mercenaires et vous aurez beau
vous rapprocher de plus en plus des ravisseurs, vous
n'arriverez pas a la sauver (du moins, pour I'instant).

s« oLk
Pavid |

seront magnifiques grace a la DC qui devrait normale-
ment étre mise & contribution. La musique, discrete,
suit porfoitemént I'action et, chose rare, les diolggués
seront parlés. Cela se féte, alors je ne peux que le
recommander & tous les amateurs de combats epiques
pour. une cause juste. L'ambiance justement est excel-
lente car elle est chevaleresque avec ce que cela sous
entend : des quétes, des alliances, des amitiés, de la
trahison, du suspense, de la lutte acharnée... que du
bon en perspective. La sortie en euro est pour bientot
alors il est temps d'aller chercher les armures et de sor-
tir les épées et de partir a I'aventure dans le monde

de Silver...

Shingo

VOUs voIC DANS DES GROTTES BIEN SINISTRES...



' Quatre mois aprés un Work in Progress, déja, voici un deuxiéme WIP sur I'un des
deux jeux les plus attendus de Bizarre Creations, j'ai nommé Fur Fighters (ex-
Furballs). Si a I'époque, ce titre promettait beaucoup, j'ai le regret de vous annon-
cer -qu'e depuis la sortie du superbe Rayman 2, Fur Fighters a pris un petit coup

_ de vieux | Pour les habitants du monde de Fur Fighters, la nouvelle n'est pas si
_ grave, ils pourront toujours se recycler chez 30 Millions d’Amis !

- P

1 L
ON SE CALME, ON NE BOUGE PLUS, JE SUISTLA LO} |

DEVELOPPEUR : BizARRE CREATIONS
EDITEUR : ACCLAIM

GENRE : ACTION/PLATES-FORMES
SORTIE PREVUE : JUILLET 2000

Lty B
Qul, CEST UN TANK ET OUI, IL PEUT VOUS POURSUIVRE !
e vous réexplique briévement le scénario. Vigo,
général et tyran despotique est de retour et il comp-
te bien se venger de ceux qui l'ont déja battu : les

habitants du village de Furballs. Il enléve donc tous les

villageois. Tous ? Non,.car six d’entre eux ont échappé -
a la rafle. Votre but : retrouver vos congénéres et battre -

une fois pour toutes l'inféme Vigo. Pour ce faire, vous
allez choisir un personnage au debut de votre aventu-
re. Parmi les 6 proposés, il y a : Roofus, le chien qui se

"foufile dans les terriers ; Juliette, la chatte qui grimpe

aux murs ; Bungalow, le kangourou qui saute trés haut ;
Tweek, une sorte de dragon qui peut planer pendant
quelques secondes ; Rico, le pingouin maitre en nata-

tion et Chang, I'écureuil qui peut se glisser partout en

raison de sa petite taille. En cours de partie, vous aurez
besoin d'un personnage possédant une technique par-
ticuliere et il vous faudra donc trouver une borne de

* teleportation qui vous donnera ainsi accés & ce person-

nage. Rassurezvous, les bornes sont toujours bien pla-
cées. En cours de match, il vous faudra ramasser un

HuM... QUEL HUMOUR...

maximum de petits objets en forme de triangles dores
qui vous serviront par la suite. Considérez ces objets
comme les Lums de Rayman 2. A certaines missions, ce
sont des bébés animaux qu'il faudra dénicher. Les gra-
phismes ont été quelque peu améliorés, mais la joua-
bilité particuliére (on se déplace avec les 4 boutons
d’action) posera probléme a certains. Le début du jeu
a changé car désormais, vous devez franchir un niveau
tutorial qui vous permettra d'apprendre a utiliser conve-
nablement tous les personnages. Malgré une diversité
dlaction égale voire. supérieure & Rayman 2, Fur
Fighfers n'est pas aussi bon techniquement (gra-
phismes, mais surtout animation). Maintenant, il est
clair qu'il sera aussi long, voire plus que le titre d'Ubi

Soft. Rendezvous le mois prochain pour un test complet.
Seba

i

ENCORE UN PEU ET ON

- -
D

SECROIRAIT DANS L OVERLOOK !




. Yoﬁ‘re gut the enlyn;ﬁne
whose family was killed.

Non, non, nooon... Mais pourquoi ? Aprés un Evolution fadasse, voici que Sega
s'appréte a éditer Time Stalkers (Climax Landers en V.O.) en version européenne.
Trés franchement, ce jeu datant de ce que I'on peut appeler la premiére genéra-
tion de softs 128 bits et mis & part Sonic Adventure et Power Stone, il est clair
que cette époque n'a plus aucun intérét depuis la sortie de SoulCalibur, qui a
vraiment provoqué une cassure nette. Honnétement, passez votre chemin car Time
Stalkers est toujours aussi nul... ‘

Neme
Sword

S| VOUS Y COMPRENEZ QUELQUE CHOSE, %A‘\fd H

limax est certainement I'éditeur qui a déqu le

plus sur Dreamcast. lls nous ont gratifie d’un

Blue Stinger qui s'est pris une sacrée claque
avec Code : Veronica. Le massacre ne sarréte pas
la puisque Climax Landers, la «suite» de
Landstalker s'estj révélé étre une énorme déception.
Seul Super. Runabout redore le blason de I'éditeur
et leur futur bébé, llibleed, s'annonce vraiment inté-
ressant ; mais revenons & nos moutons et penchons-
nous sur ce Time Stalkers européen car, je le préci-
se, Time Stalkers est en fait le nom de la version

américaine de Climax Landers que j'avais testée il y

a quelques numéros de cela. Bon, c'est toujours la
méme chose : vous incarnez Sword, un jeune homme
intrépide et vaniteux qui s'est séparé de sa petite
amie pour des raisons dont nous nous désintéres-

seront totalement. Au cours de ses explorations, il
se fait attaquer par un robot mgétérieux. Le suivant,

il pénétre dans une tour étrange que vous devrez
explorer de fond en comble jusqu'a vous trouver en
face du tas de ferraille. Une fois battu, vous débar-

_querez dans un monde inconnu ob l'on vous consi-

dére comme le sauveur. De donjon en donjon, vous
allez explorer et combattre moult adversaires. Le

probléme : un gameplay fade et inintéressant. En.

effet, quand vous rentrez dans un donjon, vous n’

étes que de niveau 1, le principe consistant & accu-
_muler assez de puissance pour aller fritter le boss.

A chaque donjon, c'est la méme chose ! Cest las-

LE PREMIER BOSS EST RIDICULE (COMME TOUS LES AUTRES) ET
TROP SIMPLE A BATTRE (APRES, € EST PLUS PAREN...).

sant et répétitif. Ajoutons a cela des graphismes,
simplissimes et vides et une animation qui. ne
démontre en rien la puirssonce de la console et vous
me ferez le plaisir d'éviter Time Stalkers. Dernier
point, la traduction est & revoir. Je sais bien que
c'est une version preview qui nous a été envoyée,
mais entre les WT qui apparaissent désagréable-
ment dans chaque phrase, les tournures de phrases
approximatives et surtout un curieux mélonge entre
le francais et I'anglais, on ressent I'impression que
l'on se fout un peu de notre g... Je ne sais pas qui
testera Time Stalkers, mais je le plains d'avance...
en espérant que ce ne sera pas moi ! ;
Seba

OH, BEN MINCE ALOBS...
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Clest une excellente surprise que cet Extreme Sports | Arrivé en version preview
“dans une discrétion quasi totale, ce soft a surpris agréablement I'ensemble de la
- rédaction, Neo Alex mis & part, le pauvre s'arrachant la moustache et les cheveux
sur son super-méga dossier de 356,5 pages sur I'E3. Blague & part, Extreme Sports
promet beaucoup, méme si I'absence - & priori- d’'un mode deux joueurs risque de
Nui etre fatale.

CES BALLONS BLEUS SONT DES. BONUS DE FORCE.

xtreme Sports est ce que l'on peut appeler un

soft d'épreuves multiples. Sur des tracés aussi
variés et originaux que I'Ecossé, le Kilimandjaro,
I'Himalaya ou Hawai pour ne citer qu'eux, vous allez
devoir faire la course avec trois concurrents en match

au cours d'une seule et méme course. Ainsi, en

boarding, puis continuerez en deltaplane (un conseil :

simple ou lors d'un championnat. La o Sega innove, -
c'est le fait de devoir changer de véhicule 2 ou 3 fois

Himalaya, vous commencerez sur une planche de snow-.

PENDANT QUE VOUS CHANGEZ DE VEHKULE LF COMPTEUB DE

- TEMPS' NE S'ARRETE PAS.

lors de cette phase, il faudra étre le plus pres possible
du sol) et concluerez aux commandes d'un quad. En
Norvége, cest l'inverse. Il y aura 3 autres véhicules et
avec 12 courses de base plus environ une dizaine de
pistes cachées, vous comprendrez qu'il y aura de quoi
faire. Soyons clairs : si, lors de la phase de snowboar-
ding, c'est beaucoup plus beau qu'un Snow Surfers,
mais méme s'il est possible de réaliser des acrobaties
aériennes, c'est trés limité par rapport au soft d’ESP.
Heureusement, ce n'est pas le but d’Extreme Sports et
donc cela ne peut étre considéré comme un défaut. Les
espfits chagrins me répondront que le soft ne propose
pas beaucoup de variété dans sa finalité (c'est tou-
jours le méme systéme : plusieurs véhicules a conduire

QUELQUES ACTIONS A LA COOLBOAHDERS SONT POSSIBLES



One o0 T oie e o Voil s cesntupiaieil e

dans une méme course), mais: rappelons que dans
Coolboarders, le seul but n'était que d'effectuer le plus
d’acrobaties possible et que cela n'a pas empéché le
soft de remporter un franc succés. Disposant de brui-
tages somme toute assez efficaces et d'une jouabilité
qui se defend plutét bien, Extreme Sports sera norma-
lement testé le mois prochain. Seul probleme appa-
rent : I'absence d’un'mode 2 joueurs, mais la présence
d'un mode réseau et le fait que le jeu ne soit pas
encore terminé nous permettent de garder espoir

quand & la possibilité d'y jover & plusieurs.

Seba
e |
8706 i
i
| speed 47 km/h smmamsesys Hoalth
Y | hoost = force

QUELQUES PETITS PROBLEMES DE JOUABILITE A CORRIGER POUR
CETTE SEQUENCE.

VIVE LE TRIATIHLON !

Espérons qu'il y aura plus de véhicules disponibles car ne proposer que des courses de surf des neiges, del-

SUR LA PLAGE ENSOLEILEE, QUADS ET CRUSTACES...

taplane et quad risque de lasser au bout d'un moment et ce n'est pas le fait de changer I'ordre d'utilisation
des véhicules selon les courses qui changera quelque chose. En effet, c’est bien la le probléme du jeu actuel-
lement : un manque de diversité.

+1°38
+2°30

sa298
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peed 50 km/h
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Ecco The Dolphin
est un jeu un peu
particulier sur
Dreamcast. Bien
qu’axé sur Uaven-
ture, il se démarque
par le fait que lac-
tion se déroule au
fond des océans et
que les protago-
nistes soient des
poissons et des
mammiferes.
N’espérez pas un

soft du style Soul
Reaver ou
Shadowman car ce
n’est point le cas.

VOous




EHTESTS

DreamzOng » |

«Avec sa qualité technique irréprochable, Ecco a tout du
Jjeu parfait et la durée de vie est fort longue. Parlons-en
d’ailleurs. En effet, la difficulté est trés supérieure a
celle des autres jeux Dreamcast. Pourquoi ? Parce qu’a
chaque niveau, on vous dit juste les objectifs et c’est a
vous de vous débrouiller pour savoir comment atteindre
vos buts. Ce n’est pas forcément un détail trés déran-
geant, mais il faut reconnaitre que certains chapitres
sont trop délicats a conclure.»

aVis

Ce brave Ecco nous revient plus
beau que jamais, tout en 3D, avec
des graphismes superbes. L'aventure
est longue et difficile, et donc pro-
pice & de nombreuses heures de
plaisir. Laissez donc tomber les
séances de bronzette sur la plage et
restez plutét a I'ombre pour profiter
de cette bombe qui saura se faire
apprécier de tous. On en redeman-
de. Merci Sega !

Vincent

~LUS FORT QUE
FLIPPER

Le scénario d’Ecco The
|Europe Dolphin a quelque peu
changé depuis le dossier que je vous
avais concocté. Depuis la nuit des
temps, les dauphins et les humains vi-
vent en parfaite harmonie et prénent
la paix et I'amour & tous les peuples
de la galaxie. Mais une force in-
connue nommée |'Ennemi n'a
qu’un but : dominer I'Univers. Son
objectif : la Terre. Au cours d'une ba-
taille, I'alliance dauphins-humains per-
mit de repousser I'envahisseur grace a
une entité, le Gardien, créée par les
dauphins et qui a bati un champ de
force - infranchissable. s'est
donc retiré, mais avec une volonté de
vengeance. Beaucoup de temps a
passé et un jeune dauphin, Ecco, va
devoir endosser le rdle de protecteur.
Eh oui, I'Ennemi a réussi & détruire le
champ de force, provoquant I'effondre-
ment du Gardien. Effondrement ? Oui,
car ce dernier a I'apparence d'une gi-
gantesque colonne de cristaux et il a
volé en éclats. Votre réle : remettre de
I'ordre et vaincre vos adversaires une
fois pour toutes.

L'Ennemi

PROFONDEURS
agyYssSales
Lorsque vous débutez, la catastrophe
ne s’est pas encore produite et vous
avez quelques minutes pour vous famil-
liariser avec les commandes. Lorsque le
tragique événement survient, votre pre-
miére tache va étre de sauver un bébé
baleine coincé sous des rochers. Pour

cq, il va falloir trouver deux de vos

congénéres qui vous fileront un coup
de main. On comprend alors aisément
qu’Ecco va devoir utiliser toutes ses res-
sources et faire souvent appel & la
faune locale pour conclure I'aventure

UNE RENCONTRE MEMORABLE QUI VOUS LAISSERA. PANTOIS (ET UN PEU BAIDE MORT...)

en beauté. Une fois délivré, le bébé va
retrouver sa mére qui, reconnaissante,
vous aidera G accéder au second ni-
veau. Cest la que les choses se cor-
sent. En effet, dans le premier niveau,
il ne se passe pas grand chose, le sau-
vetage mis a part. Dés le chapitre sui-
vant, il va falloir lutter contre vos en-
naturels :  les
Croyez-moi, ils savent se battre et il va
falloir ruser quand vous serez entouré
par trois de ces monstres. Le boss de
ce niveau n'est autre qu'un gigan-
tesque requin blanc digne de figurer

nemis requins.

CES POISSONS VOUS RESTITUENT envison 80

DE VOTRE VITALITE.

)
R
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m
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DES CREATURES. "CONRUES COMME L ENNEN
XAMINAIENT Lo TERRE aV




ﬁ: e gfqphlsmes ne dementent en our.un cos la maxime  de la pubhclte de Sega pour ce jeu : «échangez votre aquarium contre une Dreamcasty.
ariés et trés détaillés. On a vraiment I'impression de s’ immerger dans l'océan. Réaliste et sublime, I'univers d'Ecco a été concu
lej joueur dés les premteres secondes de jeu: Inutile de vous dire que, malgré la difficulté excessive, on reste scotché devant I'écran

I DEYORAIT «
I ANEANTISEAIT TOUT

st prouve sa puissance sans loquelle un tel chef-d’ceuvre n'aurait pas vu le jour. Merci & Sego eta Appolooso Interactive

POUR: CELA, EFFECTUEZ UNE CHAR-

KLH Hi N iTtHX? HS SANE BEFLNS

dans Les Dents de la Mer ! Et encore,
vous n'avez rien vu. En effet, les mé-
duses vous empoisonnent et vous obli-
gent & trouver un reméde sous forme
de poisson, ce qui m'améne au point
suivant. Et que dire des murénes et des
pieuvres ?

UN MaRCIHHE SOUS
La MER
En effet, comme tout bon mammifére
qui se respecte, Ecco doit se nourrir
pour survivre. Sachez que les petits
fouges vous redonnent un peu de vie
et que les bleus vous en redonnent en-
viron 80%. Les jaunes entourés d'un
halo de lumiére peuvent vous servir de
lampe pour explorer des passages
sombres. Vous devrez les controler pour
qu'ils vous obéissent, mais nous ver-
rons cela plus tard. Quant aux pois-

- sons-scies, ils vous évitent de vous faire

attaquer par certains adversaires.

JSEMENT  QUIL Y
INFINIS' CAR LA, JE SUIS MORT
Comment mangeton un poisson ? I
faut en repérer un banc et utiliser la
touche charge pour foncer dans le tas
et en récupérer un.

ecco, UN DaurIHiN
QUI POURRAITT
JOouUEeR DaNs LES
RPG !
Eh oui, tout au long du jeu, Ecco va ac-
quérir des capacités telles que déve-

LE CARDIEIN. QU LES PROTECEAIT GRALE

{

SEVLERENT LB DAV
R

PHING PURENT AMETTRE
PIN 4 (1 .3

[ bt TEREIUR
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UN DauRPIHIN QUI NOUS VEUT DU SIEN
Impossible de vous parler du jeu sans faire un théme sur le personnage central ! Toujours prét & rendre service, Ecco est trés certainement I'un des personnages les

plus attachants du monde du jeu vidéo. Avec son air doux, ses mouvements superbes et ses cris d’un réalisme stupéfiant, Ecco ne peut que forcer I'admiration. Vous
ne vous en passerez plus !

L ERNEAL CONTLRUA QUAND MEME
TRURDANT UK MOME 1‘55; mmm
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“lest a

testés

pour vous

L'ENTREE DU DOMAINE D'ATLANTIS :
lopper son potentiel d’attaque et de
vitesse ou bien apprendre des chants.

L'un vous permettra de désorienter les

requins, ce qui-vous laisse le temps de
les attaquer sans danger. Ceux des

poissons et de la tortue vous permet- :

tent de contrdler ces animaux pour
qu'ils-vous accompagnent. Il y a bien
d'autres chants et pouvoirs (casser les
pierresrr gréce - a  votre sonar, par
exemple) et vous ne cesserez d’en gla-
ner tout au long du jeu. Ces nouvelles

capacités sont indispensables pour ter-
miner le jeu et vous les gagnerez en ré--
solvant les nombreuses énigmes qm jo- -

lonnent le soft. ¢

UN JEU RESERVE
auXx HarDCoRE Ga-
MERS !

Avec sa qualité technique irrépro-

 chable, Ecco a tout du jeu parfait et la
- durée de vie est fort longue. Parlons-en

d'ailleurs. En effet, la difficulté est trés

supérieure & celle des autres jeux
Dreamcast. Pourquoi - ? Parce qu'a
chaque niveau; on vous dit juste les

~ objectifs et c'est &-vous de vous dé

brouiller pour savoir comment atteindre:
vos buts. Ce n'est pas forcément un dé-

tail trés dérangeant, mais il faut recon- -
naitre que certains chapitres sont trop
délicats ‘a condlure. Il suffit de com-

battre ce grand blanc du second ni-

“veau pour comprendre sa douleur et

quand on sait qu'il'y a 35 niveaux, on
se dit-que les doigts vont étre soumis"
& rude épreuve. Et encore, je ne vous

_porle pas des niveaux d’Atlantis ou
_ceux consacrés a la

I'Ennemi. Plus d’une fois, vous jetterez

_votre pad a travers la piece. En conclu-

sion, Ecco est un ]eu mogmflque, mais
qui aurait gagné & proposer un: chal-
lenge moins rude, permettant ainsi &

un plus grand nombre de joueurs de

s'y intéresser. Néanmoins,- il devient:
une référence et ce serait un crime, si

I'on aime un tant soit peu les jeux vi- -
“déo, de ne pas le posséder. Les hits
débarquent enfin en Europe et celu
- fait du bien ! :

Seba

lutte contre

G' aphismes

'snmplement mer. >
veilleux; “les gmphlsmes d Ecco
sont bien -représentatifs du monde
marin. Détaillés, riches et bénéficia

- spéciaux particuliers, les décors sont
-beauté. Quant aux différents hobltonts d

~sept mers, il n'y a ren a reprocher al
design; celui du grand requin ‘blanc,

| exemple, est proprement hallucinant.

Animation

Lol
p'r'i ncipe
~d'Archiméde a été parfaite-
ment bien intégré au jeu et c'est un regul
or les déplac des protago- |-
u soft. [l n'y a paé de ralentissements

‘notables & reprocher et vous pourrez choisir |~ -
entre le 50 et le 60 Hz. Si vous &tes un tant
_soit peu. connaisseur, vous ne pourrez que

- respecter le-travail des programmeurs. -

Des 2
musiques douces :
| et adaptées au jeu et des brm- =
‘tages de cifconstance pour un soft col
cré au monde du silence. Jamai
| expression n’a si bien porté son- nom
si_ vous coupez les musiques, ce ne sont
pas les cris dEcco (particuliérement bien
réussis) qui assureront 'ambiance. .

” Les
“premiers. - com-
~ bats sont délicats et'il n'y.a
t qu'un seul angle de caméra
e. Néanmoins, aprés quelques
nutes, on manie Ecco-selon son bon
plaisir et c'est alors- un véritable régal |
~ de se mouvoir avec vitesse et elegon-
~ ce dans les fonds marins.

| ,,

est clair que
| cette note ne vaut que pour
ceux que ce genre de jeu ne rebute pas
Avec son ambiance calme et ses pi
nages originaux, Ecco est un jeu a p
en plus d'étre un bon jeu, peut constituer

un relaxant assez efficace, voire un super
somnifére... Mais pourquoi un niveau de dif
ficulté si éleve ?1?

€n Conclusion

B Jeu long et difficile; Ecco The Dolphin est une varitable réus: -

 site technique, mais if fout &tre conscient qu'il ne plairo pas &
tout le monde. Ecco est l'un des meilleurs jeux de la
Dreamcast, mais cet avis n'engage que mol. Essayezle quand
méme si vous en avez l'occasion. il se peut que vous tombiez
sous le chame. De plus, lo petite référence au jeu original
avec une représentation graphique de profil pour gquelques
niveaux apporte G ce jeu la petite tauche finale. Allez, je me
Iache : L VOUS FAUT ECCO 1 1 -

92y
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Resident Evil Code : Ve-
ronica est déja sorti
depuis un moment en
Jjaponais et il est incon-
testablement un des
titres qui exploite le
mieux la console. Il n’a
siirement pas été facile
pour les joueurs atta-
chés a avoir invariable-
ment une version euro-
péenne d’attendre sa
sortie. Mais enfin il est
la et vous allez pouvoir
vous adonner au sport
de prédilection de Clai-
re et Chris Redfield: la
chasse au Zombie. Une
série qui a déja fait ses

preuves et Code: Vero-
nica est bien loin de
nuire a cette tradition
qui veut que tous soient
une reussite, bien au
contraire.




les a

testés pour

«S’il y a une chose que l’on ne peut pas reprocher
aux développeurs du titre, c’est bien d’avoir négligé
le réalisme. Ici, la moindre balle peut étre mortelle
des le premier impact. Quel que ce soit le person-
nage que vous dirigez, son comportement est en
rapport avec le contexte dans lequel il évolue.»

(A SENT LEGEREMENT LE ROUSSI POUR CELUR
LA

Le survival-horror ultime (pour le moment) |

de la Dreamcast en officiel, c'est fait !
Merci & Eidos d'avoir conservé les voix

originales ‘et d’avoir donc intégré des |

soustitres, ce qui nous évite un doubla-

ge francais souvent calamiteux. Durée de |
vie satisfaisante, qualités technique et |

ludique évidentes, il ne manque finale-
ment -que |la maniabilité exceptionnelle
de Resident 3 pour que ce Code
Veronica - soit parfait. Néanmoins, la

jouabilité de ce titre est fort satisfaisan- -
te. Ce jeu s'était fait attendre, mais le

résultat ne nous décoit pas. Réservezlui
donc une place de choix dans votre ludo:
théque car désormais, Shadow Man,
Carrier, Blue Stinger sont morts et enter-
rés.. Seul Shenmue sera & méme de
battre Code Vero au niveau de I'ambian-
ce et de la durée de vie.

~ Seba

RESIDENTT TrouciH

de fond de sa quéte inespérée une

‘mystérieuse - organisation -du " nom

d'Umbrella. Sombre nébuleuse, au
noir dessein qui a mis au point un Vi-

rus, G, susceptible de transformer un

&tre humain en créature tout droit sor-

tie des entrailles de I'enfer. La déter-
mination de la jeune fille n'a d'égale

que son aptitude @ manier tout type
d'arme. Elle va rencontrer des. alliés
inespérés en méme temps que des

aliénés au degfé de folie proprement

hallucinant:

La tradition des Resident Evil est res-
pectée dans les grandes largeurs, pas
un monstre qui avait fait les bonnes
démos des précédents épisodes ne
manque a l'appel, pas une cinéma-
tique n'a été délaissée et le genre se

* porte plutdt bien. [l faut dire que ['in-
tro a le mérite de vous plonger au -

coeur de ['action avec une cinéma-
tique qui reste a ce jour une des
meilleures jomais ~ réalisées  sur

console. On y voit Claire Redfield ten-

ter d'échapper aux hommes de main

- d'Umbrella. Elle court dans les cou-

loirs, elle plonge entre les balles et ri-
poste par des feux nourris au com-
mando qui - l'attaque. Tout y est,
effets de lumiéres incroyables, ralen-

tis, zoom et une mise en scéne digne
des plus grands longs-métrages reali-

“sés. (On sent & ce propos que les de-
veloppeurs. n'ont pas manqué de voir

et de revoir Terminator 2 pour pro-
grammer cette mise en bouche). En ce

“qui concerne la phase de jeu elle-
-méme, elle fait plus que tenir la route,

les personnages sont biens modelises
et leur fluidité est constante. L'écart
entre les scénes en images de syn-

Cet épisode de la série des Resident Evil présente un double avantage. Le pre-
mier est de contenir en son sein un nombre impressionnant de scénes cinema-
tiques. Le second et peutétre le plus important, c'est leur parfaite adéquation
avec ['histoire et ils s'enchainent parfaitement entre les phases de jeu. Tant et si
. bien qu'on est impatient d'arriver le plus vite possible & la suivante. Un vrai régal.

Claire est- & la re-

Europe cherche de son frére

depuis si longtemps, avec.comme toile

-

: theése et le reste est de plus en plus

- réduit. [l n'est pas utopiste de penser.

qu'un jour ou l'autre les deux se re-
- joindront pour nous reserver un- titre
qui sera révolutionnaire. Cependant,

CEST LA MANIERE DONT ON MARGUE SON TERRITOIRE DANS Cont VeRONIcA

“la_ version européenne nous - décoit -

quelque peu par rapport & sa vitesse
_d'animation: En effet, la version japo-

-~ naise est légérement plus rapide lors-
qu'il s'agit du: deplacement des per-

sonnages. Il n'y a pas de
rolentiésemen@, mais les mouvements
sont plus lents. Comme d’habitude,
seuls les protagonistes sont en com-

_plete 3D, et les decors sont toujours.

en 3D Précalculée. Plus riches, plus

fins. on a droit quand méme a

quelques petites innovations. - Tout -

d'abord Claite ne se contente plus de

tirer & une seule main, elle peut aisé-

ment défourailler avec ses deux pe-
tites mimines. De plus certains élé-
ments du décor sont devenus
interactifs, dans la mesure ol vous

VO u s

(ON SE DEMANDE SI CEST UNIQUEMENT LE
BLOUSON DE CLAIRE QUY INTERESSE STEVE,

AUGRS, U TROUVES LE 50N BOUTON SUR TON PAD 7 fiaTienDs.;,
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TESTS

L~ Pré-calculé, plus riche, plus fins on a droit quand
méme a quelque petites innovations. Tout d’abord
Claire ne se contente plus de tirer a une seule
main, elle peut aisément défourailler avec ses

deux petites mimines. De plus certains éléments
du décors sont devenus interactifs, dans la me-

sure ou vous pourrez faire exploser tonneaux et
bombones de gaz en tirant dessus.

JATION QUE NOUS: QUALIFIERONS DE DELICATE.

WESKER CONTRE-ATTAQUE.

“pourrez -faire exploser tonneaux et

bonbonnes de gaz en tirant dessus.
Les voix des personnages sont en an-
glais et nont pas été traduites en
francais, ( heureusement qu’elles sont
bien), mais contrairement & ce qui
avait été fait par le passé, la traduc-
tion est fidele dans les soustitres qui
ogfémehtent la version européenne.
Le fait qu'il y ait deux GD augmente

singuliérement le temps qu'il vous fau-

dra pour terminer F'aventure (une di-
zaine d'heures pour un acharne
moyen). Par conséquent il y a plus
d'endroit & visiter, plus vaste et plus

Take the jewel?

» Yoy

_Nao

fTake the
S Alexin’s Choker?
| Yes No

qui seront plus vite résolus par ceux qui sont des adeptes du genre.

eLEMENT aIRE, Ma CIHERE CLAaIRE |
S'il y a un élément qui est invariable dans Resident Evil, c'est son nombre croissant d’énigmes & résoudre. Debuis le debut, on est confronté a de veritables j

casse-tétes, qui nécessitent beaucoup de patience dans la mesure ou vous ne pouvez pas y couper pour progresser dans I'aventure. Sauf que cette fois-i, les
développeurs y ont ajouté une multitude d'éléments qui sont des clins d'oeil aux précédents opus. On retrouve le tigre aux yeux d’émeraude et autres astuces |
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TRaNSFUSION
INDISPENSA3LE

Le rouge est la couleur qui revient le plus souvent dans Resident Evil : Code
Veronica. Et pas seulement parce que c'est la couleur du blouson en cuir de
Claire, mais aussi parce que les monstres et vous-méme au cours de vos mul-
tiples affrontements verserez votre contribution au centre de transfusion san-
guine. Ca gicle dans tous les sens, sans que ce ne soit édulcoré une seule
seconde. Il est donc préférable de recommander le jeu & un public prévenu
et averti que ce n'est pas une adaptation de Blanche Neige et les sept
nains.

dwersuﬂé Rocoo Cltg est plus le
theatre unlque de Ioctlon, vous dé
; ombulerez dans un clmetlere, un ma- :chorgement qul se. declenchent
_.noir, un. Iobo, des egouts et vousf'ﬂ, choque f0|s; que vous ouvrez '»une' »
»Lg’voyogerez pour _passer une bonne. c
- partie de votre. temps en. Antorcthue.‘-v o
Des ongles de comeros |ned|ts G

HAIS AURAIT-IL DES POUX -
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CLAIRE

<« ViTE - CHBRIS,

A UN MAMMOUTH QUE'M'A ETERNUE DANS LA TRONCHE.

tendaient avec iinpotience une évolu-
tion dans le' complot international sur
I'étendue du Virus Démoniaque. Sorte
d'X files & la sauce Zombies, les in-
dices sont rares mais croustillants. Ce
n'est plus un secret pour personne,
vous pourrez incarner Chris au début
du second GD, mais rassurezvous, ce
n'est pas le seul rebondissement au-
quel vous prendrez part. On peut vrai-
ment dire que ce coup<i les scéna-
ristes se sont déchainés. Ils nous ont
concocté un « méchant « & la person-
nalité trés dérangée et aux ramifica-
tions douteuses et ambigués, il en est
presque terrifiant. Lhistoire est volon-

tairement axée sur la quéte de Claire
qui se soucie plus de retrouver son
frére que des tenants et aboutissants
de la terrible organisation. Une his-
toire compléte et prenante qui consti-
tue, si besoin en était, une motivation
supplémentaire pour terminer I'aven-
ture. Ceux qui ont été patients en at-
tendant la version européenne seront
récompensés par un des meilleurs épi- -
sodes de la série &' laquelle la
Dreamcast apporte énormément.

El Tuco

ON HESITE ENTRE BATMAN

llya des familles decomposées qui ont la sgmpothlque hobltude d orpenter !es manoirs, les caves, les cimetiéres: et qui ont un gout immodéré pour la chaire humai-
ne, si p055|ble la vétre. Cette famille, il vaut mieux I'avoir en photo qu'd table. On passe du Hunter, sorte de cfopoud visqueus, a |'araignée géante velue et ignoble,
. on n‘oublie pas les zombies & la chair putreflee et & I'haleine peu ragoltante, et aux insectes mutants qui ont la désagréable habitude de vous pondre des larves

ou E.T, MAINTENANT 1L ¥ AURA. CODE VERONICA:

- dans le dos. En bref, un petit apercu de la faune hétéroclite que vous croiserez au cours de votre aventure.




"f.e'srtfé'sr pour vous

Ils
sont de - teute :
beaut 'et les d ppeurs ont
bien su- exploiter Ie potentiel - d
Dreomcost Que ce soit au niveau:
 délisation des personnages, de Ja texty
| des effets de lumiére, la réalisation est s
perbe. On ne répétera jamais assez c
| les cinématiques  constituent la
- | réussite du titre.

n'y a pas de ra-

Ientlssement proprement dit,
ement la version européenne pro-
PBes dépl cements de- person-
ges un peu plus lents que la version.
onaise. C'est dommage !

“bien les armes,
‘que les monstres ou-la musique,
les différents sons que l'on

pnse en main ne |

- pause absolument ' aucun
probléme, cependant on regrettera I'ab-
visée" automatique sur Code Vero,
quielle est présente dans Resident Evil
. Certes elle n'est pas indispensable, mais
aurait épargné quelques nerfs & pas

- . e ,.7,7 S ’4 = 2 h 1 i
aPRES L EFFOH1F e e e o j“t;ftt:emz::’lr:ttle défoulant,
. . durée de vie consequent

Le RECONFDF!‘IF

respectee, que demnn
prise comme pour Vous recompenser des efforts precedents. Ic| elle est de tollle pmsque Vous ove" la. posmbxhte de
: jouer une sorte de mini porcours et de zngouﬂler des zombles en pogollle. Lo Ve est sott q Io trms:eme personne, soit

- €&n Condusion
. Un des tout meilleurs épisodes de la
série qui ne décevra pas les fans et |
séduira les novices. Strement le

. meilleur Resident Evil. '

‘miére fois avec Clolre, vous aurez le: |OISII' de la voir deombuler par la smte avec une tenue de plus sexy et relotlve»

ment moulante. Si vous achevez le parcours avec Chris, vous pourrez vous delecter en interprétant un des personnoges
nmythiques de la serie, Wesker. Défoulant, éclatant, une idée eputonte qui-nous a ravis. Ce- mode Bottle est une manié-
re insidieuse de faire ce que vous avez toujours révé de faire & une horde de Zombles. ‘On va méme encore plus loin | - .
_en se disant que ce mode dans I oventure aurait constitué une bonne facon de rafraichir le stgle de la série, on se prend el

& réver & un nouvel eplsode ovec une vue Doom Like dlponllﬂe des Ie depert 'qul SOIt.‘. e e e 950/0




Le procédé est simple, une
planche en bois, quatre
roullettes, une ou deux vis
et le tour est joué. C’est ce
que les inconscients pen-
sent, lorsqu’on aborde le
fait que le Skateboard est
.~ un sport a part entiere.
- Quand on voit ce que cer-
tains arrivent a faire on
se dit que ce n’est pas
aussi facile, surtout
lorsque Uon parle du
meilleurr Tony Hawk est
une légende vivante qui a
su attirer sur sa personne
des millions de regards
ébahis d’admiration des
gosses en mal de sensa-
tions fortes. Il était nor-
mal que sa médiatisation
ne soit pas que télévi-
suelle, avec cette adapta-
tion sur Dreamcast, elle
 devient vidéoludique.
Apres La Playstation et la
Nintendo 64, le voila qui
vient nous faire réver sur
la 128 bits.

Fiche Technique
Crave €nt
Treyarch

skateboard

R

seon
SPECIAL

UNE FIGURE QUI A PAF

| Lorsque un sponsor comme
Eur Nike ou Reebok s'intéresse a

une discipline ou un sport, il lui donne auto-
matiquement ses lettres de noblesse, c'est un
passage obligé vers sa consécration.
Longtemps resté dans I'ombre de disciplines
plus « nobles «, le Skate se contentait d'une
minorité d'aficionados fondus de la planche &
roulettes auxquels les média ne prétaient
aucune attention. Puis vint Tony Hawk, figure

emblématique, véritable légende vivante, il
remportait tous les tournois, toutes les coupes
et de fil en aiguille a réussi a attirer les spot-

lights sur sa personne et ses concurrents
directs (Comme l'avait fait un certain Kelly
Slater pour le surf). Il fallait bien qu'un éditeur
de softs s'intéresse & ce phénoméne dans la
mesure oU la tranche d'édge des skate
Boarders est la méme que pour les joueurs de

jeux vidéo. Aprés Yannick Noah Tennis, voila
Tony Hawk’s Skateboarding. Aprés la
Nintendo 64 et la Playstation voici que la
Dreamcast y va de sa conversion. Que per-
sonne ne s'emballe, c'est quif quif bourricot,
que ce soit les options, les participants ou les
pistes, rien n'a évolué. (Treyarch s’est vraiment
pas foulé, plus je convertis moins j'évolue,
semble &tre leur cri de guerre). Cependant il
devrait contenter les fans de planches qui
attendaient avec impatience de pouvoir « tric-
ker « comme des bétes. Le titre propose de
s’éclater dans tous les sens du terme avec pas
moins de 10 Skate boarders de talent, avec
en star celui qui a donné son nom au soft
Tony Hawk lui-méme (il n'y a guére que Seba
pour croire que c'est un jeu d'hélicoptére). Les
décors ont une configuration urbaine qui nous
font visiter une bonne partie des grandes

LB 0SS

1
|
|
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La
modélisation des :
différents personnages n’est
pas parfaite et les couleurs du titre sont
assez fades. Cependant la richesse®
diversité rattrapent une tendance opér xi=
mative. On aurait aimé que la conversion -
sur Dreamcast soit un gage d'améliorati
plus nette que ce qui défile devant nos
yeux. : !

villes américaines. Chicago, New York,
San Francisco et Miami seront le

théatre de vos envolées sur les pistes
d'un centre commercial d’un parking ou
d'une école. Plusieurs modes de jeu
vous sont proposés : free Skating, car-
fiére ou encore Graffiti qui permet d'af-
fronter un autre joueur. Chaque épreu-
ve permet, au fur et a mesure de votre
réussite, de débloquer des nouveaux

.Aucun

. ralentissement
disgrncieux' ne vient pointer

__le bout de son nez et la vitesse du soft *

spots ou encore d'upgrader votre maté-
riel ou d’améliorer les performances du

N, EST-UNE DE CELL

Une ,
“musique qui colle
parfaitement & la pratique
assidue du Skate et des sons plus q
rables pour les planches et autres-obj
ce qui donne une touche réaliste & Ton
- Hawk's Skateboarding.

dant l'originalité du soft et son anima-
tion exemplaire en. fond pour le
moment un modele ~qui exploite- le
genre de fagon satisfaisante. (Spéciolrr‘
dédicace & Monsieur H pour qui glisse Jouablhté
et délice ne font qu'un, car ses conseils
avisés et fort & propos m'ont permis
d’appreécier ce titre a sa juste valeur.)

La
~ prise en main
demandera un certain temps
is une fois que vous maitriserez bien
la jouabilité se révélera parfaite-

. en adéquation avec F'action.

i el

AND ON TOMBE, CA FAIT MAL ET.LE ¢ :

™ RS ACT
DREAMCAST

El Tuco

personnage 'que vous aurez choisi.
Graphiquement c'est pas la révolution
atomique. Les décors sont simples, la
modélisation juste correcte et les cou-
leurs un peu fades. L'animation reléve
le niveau avec des ralentissements
- quasi inexistants mais les bugs ne sont
pas en gréve et ont la facheuse ten-
dance & se manifester un peu partout.
L'ensemble est assez original et ardu
pour séduire les plus réticents d'entre

Intérét

La -
diversité, I'origi- ;
nalité et le mode deux joueurs,
autant de raisons de se défouler et d
le soft. Une durée de vie conséquente
égard & la difficulté du titre mais qui est
un sérieux challenge et procure beaucoup
de plaisir ; il est évident que les accrocs de
la planche y trouveront plus d'intérét que
vous. Car une fois que Vvous aurez les non-initiés, quoique... -
apprivoisé le pad le délire n'est pas -

prét de s'arréter et au cas ou un de vos
sauts, tricks et autres envolées specto-

culaires” vous auraient échappé, les
ralentis sont la pour vous faire admirer
une animation exemplaire d'un sport 5

de glisse qui devient de plus en plus

g

populaire. Les concepteurs de Treyarch
ne se sont pas foulés pour exploiter le
potentiel du titre sur Dreamcast, cepen-
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Alerte ! Alerte ! Les zom-
bies envahissent la ville!
Tous les habitants sont
priés de prendre les pré-
cautions nécessaires
pour l’évacuation...
Craac... Bon sang, la
porte explose... Non, ne
vous approchez pas...
Aaaaargh... Et voila, je
vous plonge directement
dans Uambiance de
Zombie Revenge, le beat-
them-all de Sega !
Comme promis, voici le
test officiel de ce jeu
que Neo Alex avait
adulé comme un beau
diable.
Malheureusement, les
défauts déja énonceés
dans le Work in pro-
gress du mois précédent
n’ont pas été corrigés. A
cause de ces lacunes,
Zombie Revenge perd de
son attrait et, de jeu
culte, il n’en devient que
satisfaisant. Mais
qu’est-ce qui a mal
tourné ?




DANS LE NIVEAU DU TRAIN, VOL
WAGONS,

le méme univers que The House of the
Dead 2, Zombie Revenge est considé-
ré comme le Streets of Rage de la
Dreamcast (voir le Il était une fois de
ce numéro). Concurrencé uniquement
par le moyen Soul Fighter et le nullis-
sime Dynamite Cop, Zombie Revenge
va s'imposer sans probléme comme le
meilleur beatthem-all sur Dreamcast
européenne ; et pourtant, il n'est pas
exempt de défauts, mais commengons
par le commencement.

uUNE HISTTOIRE
IMIOUR ENTIFTRE
SeGa
=N LES =20OMBIES
Avec House 2 et Zombie Revenge,
Sega a joué la carte de I'horreur... Le
scénario de Zombie Revenge est fidé-
le & l'idée que I'on s'en faisait. Dans
une petite ville américaine, le chaos
s'est installé et les zombies et autres
monstruosités ont pris le contréle de la
cité. Trois membres de I'AMS, organi-
sation spécialisée dans la lutte contre
les forces occultes et paranormales
sont dépéchées. Leur mission : trouver
et arréter un certain Zed, créateur des
monstres. AMS, ces trois lettres ne
vous sont pas tout & fait inconnues, et
c'est bien normal. En effet, déja dans
House 2, le personnage que vous

G(‘ECY!!V

LE HEROS AMERICAIN' DANS TOUTE SA- SPLEN-
DEUR.

PRESS. START BUTTQ
”CREL i

oy . :
LES DECORS DU PREMIER MIVEAU RAPPELLENT FUQ!M‘}EMENT CEUX DE ﬁE XDENT Evit 2

TROIS HEROS
a LA RESCOUSSE

Stick Breitling, Linda Rotta et Rikiya Busujima ; voici les noms des trois protagonistes que vous pourrez incarner dans
Zombie Revenge. Le premier est le héros américain dans toute sa splendeur : athlétique, beau et courageux. La secon-
de est une charmante jeune femme qui posséde bien du courage pour se frotter aux hordes de monstres. Le demier,
enfin, est le meilleur perso du jeu : asio-afro-americain (je viens de l'inventer), ce black est le plus rapide (avec Linda),
fait trés mal au corps & corps puisqu'il peut couper les zombies en deux et posséde une bonne cadence de tir. Si vous
voulez finir Zombie Revenge, ce sera avec ce personnage mystique. Seul point faible, sa résistance inferieure a celle de
Stick.
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TCREVIICN) X

~incarniez appartenait a cette organisa-
tion. Comme vous pouvez le constater,
c'est reparti pour-un tour !

UN JEU TRES
=ICHE...
A travers sept niveaux, vous allez cas-
- ser du mortvivant.  Trés variés, ces
niveaux ont le mérite d’étre trés
détaillés graphiquement et de propo-

ser des couleurs bien en rapport avec -

le jeu. Les ennemis que vous allez
aoffronter sont - assez diversifiés. - Les
zombies sont ainsi vétus de jogging,
bleu de travail, en liviee de maitre
J'hatel, écorchés, recouverts de mous-
se et j'en passe. Ennemis communs; ils

sont surtout dangereux lorsqu'ils atta-

JL FAUDRA TIRER LE LEVIER POUR STO
MACHINISTES. 3

one =

Dreamz

quent en nombre. Comme c’est prati-
quement le cas-dans chaque niveau,
on comprend aisément que le challen-
ge va étre de taille | Mention spéciale

_aux - espéces de gnomes armés de

haches et qui sont trés énervants.
Attention, si vous pensiez qu'il suffisait
de tirer dans le tas en laissant le doigt
appuyé sur le bouton de tir, dans I'ceil
vous vous mettez le moignon. En effet,
il 'y a beaucoup d'objets sur le sol, et
notamment des armes plus puissantes
que votre flingue de  base. D'une
durée de vie limitée, ces armes peu-
vent étre ramassées et utilisées non

seulement par vous, mais aussi par les -
~ zombies ! Courir, tirer, frapper et courir

& nouveau, tel sera votre leitmotiv pour

- 1
LE TRAIN-TOUT EN._FAISANT ATTENTION AUX ZOMBIE

rester en vie. Parmi les items, vous pou-
vez récupérer des antidotes (qui annu-
lent les effets du poison que vous
envoient certains ennemis), des muni-
tions (primordiales) et divers objets qui
vous rapportent des points. Les bonus
de soins sont trés, voire trop rares et
cette absence confére au jeu une diffi-
culté supplémentaire qui n'était pas
nécessaire. Enfin, vous pourrez trouver
dans le mode Original trois styles de
jeu : le mode Arcade (avec 8 continues
merci), le mode Gun Power (les balles
font plus de dégéts, mais c'est l'inver-
se pour les coups de poings) et le
mode Bare Knuckle (on ne peut plus
utiliser d’armes & feu).

fois qu'un beatthem-all ne se termine
pas en deux heures, il faut le signaler,
mais cette difficulté n'est pas due a la
longueur du jeu. En effet, les persos se
déplacent beaucoup trop lentement

(par rapport & la version japonaise) et,

{REDIT(S) 8

MOTEUR,
aCTION !

Les scénes cinématographiques
de Zombie Revenge utilisent &
chaque fois le moteur du jeu,
comme dans The House of the
Dead 2. Elles vous permettront
de comprendre I'histoire pas a
pas et sont plutdt bien réali-
sées dans |'ensemble. Ni trop
courtes ou trop longues, elles
s'intercalent parfaitement entre
les niveaux et quelquefois, vous
en verrez une en. plein milieu
d'un chapitre.

de ce fait, vous étes quasiment cer-
tains de perdre une vie & plusieurs
endroits. Signalons que quelquefois,
lorsque vous changez brusquement de
direction, votre combattant ne bouge
plus pendant une demiseconde et
c'est largement suffisant pour se faire
shooter -1l faudra bien les 15 conti-
nues du mode Arcade et les 8 du
mode Original pour espérer finir le jeu.
Je vous le dis tout de suite, c'est loin
d'étre suffisant et il faudra bon
nombre de tentatives afin d'arriver au
but. Heureusement que le soft se
lance d’entrée en 60 Hz, je n'ose ima-
giner le résultat en 50 ! De plus, les
continues infinis que I'on pouvait sélec-
tionner dans la version japonaise ont
ici disparu. Selon votre appréciation,
vous y verrez une bonne ou une mau-
vaise nouvelle. Vous savez tout, il ne
vous reste plus qu'a faire votre choix.

Seba

MACHINE GUN EAIT DES RAVAGES |

GE QUE LE SANG SOIT VERT...




eNGaGeEe<-
VOUS,
QUILS
ISalENTT !

Eh oui, c'est sirement ce que doi-
vent penser nos héros de temps &
auvtre | Décidément, la vie d'un
agent de I'AMS n'est guére de tout
repos | Aprés tout, ce n'est pas trop
grove car ils voient du pays. En
effet, vous évoluerez & travers plu-
sieurs endroits bien distincts d'ap-
parence et de configuration. Que ce
solent les rues en ruines, les égouts,
un train fou, une usine de produits
chimiques, une sombre demeure ou
I'antichambre de l'enfer, vous ne
pourrez qu'étre conquis poar lo quali-
te des grophismes. Un trés bon
point pour le jeu de Sega.

BONUS, EN
VEUX-TU
EN VOILA !
Zombie Réyénge n'est :poé Vqru'ur)
«simple» beat-them-all. Outre sa

qualité graphique et sa durée»'d;e

vie, le soft de Sega recél/e"plpf :
“sieurs possibilités. Vous pouvez y
~trouver péle-méle : 2 minijeux VM-

(qui vous permettront, au prix de

‘beaucoup d'efforts, de déblo- -

quer un Cheat Mode), un mode
VS Boss, un mode VS Fighting
(vous et I'un-de vos amis choisis-
sez un héros et vous vous battez-
dans un mode & la Street Fighter)
trés léger, un mode Training (qui
a buggé durant tout le test) et

~enfin la présence: du mode

réseau dans lequel vous pourrez -

~poser des questions, admirer une
‘galerie d'images, tout savoir sur
~le-jeu et enfin telecharger... -

quelque chose- que I'on ignore
encore, cette section étant en
construction ! e R
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PETITE
GalLERIE
JES
HORREURS

Comme de bien entendu, plusieurs
boss tenteront de vous barrer la
route, le plus souvent en cours de
niveau. Si les deux premiers sont
trés simples a battre, les choses se
compliquent & partir du troisieme.

Et que dire du boss qui clét le qua-

triéme niveau, si ce n'est qu'il est
trés énervant ? Paradoxallement,
ceux du sixieme niveau sont moins
délicats a franchir. Toutefois, je
vous préviens tout de suite, pour
battre Zed sous toutes ses formes,
il va falloir s’accrocher.

7

- Graphismes
Trés :
détaillés, les gra-
phismes de Zombie Revenge
n'ont pas trop vieilli et demeurent
superbes. Seul Berserk égale Zombie
Revenge & ce niveau. On comprendra aise-
ment que Soul Fighter et Dynamite Cop
paraissent désormais moches, vieux et
démodés. Un coup de maitre pour un

genre qui en a bien besoin.

., %!

Animation

a quelques
ralentissements, mais c'est

Iy

surtout la vitesse de déplacement des
personnages qui vous posera probléme tel-
lement elle a été réduite par rapport a la
version japonaise. A part ca, on peut félici-
ter les programmeurs pour I'excellente
décomposition des mouvements de chaque
protagoniste du jeu.

6 : Son

De

bons bruitages et

des musiques de circonstance

pour ce Zombie Revenge. Certes, ils ne per-

mettent pas d'égaler I'ambiance de Silent

Hill ou de Code : Veronica, mais au final,

la section son et bruitages du soft sont de -

bonne qualité. A noter : quelques themes

sont directement inspirés de The House of
the Dead, surtout le sixiéme niveau.

.. IE:

Jouabilite
: Le
fait de rester
immobile pendant un trés
court laps de temps suite-a un change-
ment trop brusque de direction est iritant et
auit & la jouabilité. De méme, la touche d'ac-
tion sert & la fois pour porter un-coup de
poing ou ramasser un objet. Cette double
fonctionnalité peut se révéler trés génante &
certains moments. Rien d’autre de particulier a
signaler, le reste étant parfait.

Avec
ses divers modes

connexion Internet, Zombie Revenge est un '
titre disposant-d'une bonne durée de vie.
De plus, sa difficulté est appréciable et
pour un beatthem-all, par les temps qui
courent, c'est un bel exploit.

en Condusion

33%




| DreamzOne
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testeées pour vou's

Network

| Cest donc_ & moi que
revient l'insign'e hon-
neur de tester Chu-Chu Rocket. Vous
savez peut-étre que ce jeu me passionne
moins qu'un Columns, et je vais - dire
pourquoi. Le-principe de CCR est trés
simple : vous devez, 49(6ce a des fleches ~
indiquant une - direction, * guider une
horde de souris dans des fusées tout en
évitant leurs ennemis - naturels - :* les
chats. Contrairement & bon nombre de
jeux de réflexion ou -la victoire se
construit pas- & pas sur chaque coup,
vous ne disposez ici que d'une, deux ou
trois fléches directionnelles qui, une fois

_placées,. vont déterminer votre victoire
ou-votre échec. Donc, en deux-trois mou-
vements de paddle et un peu de jugeo-
- te, vous terminez un niveau. C'est un peu
ca-que je reproche au jeu, d'autant plus
que vous: pourrez- recommencer un
niveau autant de. fois qu'il vous plaira.
Imaginez donc que vous butez sur un
~niveau dans lequel vous ne disposez
que d'une seule fléche ; il vous suffira
d’essayer toutes. les cases du parcours
pour trouver la solution. Heureusement,
tous les niveaux ne sont pas comme ca.
Malgré la- présence d'un éditeur de
niveaux, c'est le-mode on-ine qui retient

~ I'attention. On peut certes jouer jusqu'a

4, sans se connecter, mais le mode
Network est ce qui convient le mieux-a

CCR et sera opérationnel au moment ou

vous lirez ces lignes (si Sega France n'est
pas une fois de plus &-la bourre. Au fait,
il sort quand The Nomad Soul ?). Je dois

admettre que je me suis quand méme

amusé un peu avec Chu-Chu Rocket,
preuve qu'il n'est pas si mauvais que

cela. De plus, c'est donc le premier jeu

online européen et il convient de saluer

I'événement, et ce méme si vous ne =

pourrez jouer que contre des personnes

résidant en Europe. Je vais en prendre

un exemplaire,

i
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D’qilleurs, en vous
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Homepoge

Options

Test your brain!

DES MODES DE JEU- A PROFUSION.

pour la peine 1

Dreamarena, vous

pourrez recevoir CCR grdtos et peut-étre
méme la_version 1.5 de DreamKey:. De
plus, il y a deux serveurs par pays selon
la fréquence supportée par votre télévi-
seur (50 ou 60 Hz). Alors, elle est pas
belle la vie ? :

Seba

UN-EDITEUR DE NIVEAUX TRES SIMPLE D'UTIL-
SAT!QN, : -

sauvegardes
‘ ol
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Les fondus de la glace, les
chercheurs de crosses, les

amateurs de palets, pré-
parez-vous a étre comblés
par le petit dernier de la
série des 2k. Aprées NBA
2K, NFL 2K voila que NFL
2K fait une entrée remar-
quée sur la Dreamcast.
Rien de tel qu’une bonne

vieille simulation de

Hockey pour se défouler le
soir aprés une dure jour-
née de labeur. Préparez les
casques, les doublures et

lacez vos patins car ca va

booster. Que l’on soit ama-
teur ou visiteur, une telle
réalisation technique ne
laissera aucun joueur in-
difféerent.

sur Dreamcast, il y a une synergie pour dire

que la référence est entrain de s'affirmer sous
un label désormais récurrent : 2k. Apres le
basket, le football américain c'est au tour du

Hockey sur glace d'étre @ I'honneur. Les

puristes ne pourront que se réjouir de la sor-
tie de cet excellent titre en version européen-

ne qui regroupe tout ce quion est en droit
d'attendre d'une simulation digne de ce nom.

Estce a dire que les nondnitiés a la crosse et

au palais ne vont pas pouvoir s'amuser avec,

c'est un grand pas que nous ,ne franchiront

pas. NHL 2K fourmille de détails et est sous

un aspect technique résolument extraordinaire

pour que chacun & son échelle y trouve son
compte. Les graphismes sont de toute beauté
et la modelisation des personnages est au

demeurant trés correcte. Les détails sont nom-
breux et le son vient parachever un ensemble
homogéne qui est loin d'étre evident sur tous

les titres proposés.

oFTIONS &
PROFUSION

Mais ce qui est le plus impressionnant, c'est.

assurément le nombre d'options originales
auxquelles vous avez acces. On commencera
avec le traditionnel editeur de personnages

qui est désormais une marque de fabrique

dans la série des 2K. Vous pouvez lui donner

= Lorsque l'on s'ﬁttarde un peu
Europe| °

sur les simulations de sport

les caractéristiques physiques que vous voulez.

et intégrer dans ['équipe des joueurs de la
NHL. Pour le choix de la tenue vestimentaire
‘de chacun vous pouvez remonter jusqu'au
années 70 ce qui perm‘ett’m aux fans de pou-
voir jouer sur la corde de la nostalgie comme

SALR ” M
sl
u 2

| (e e

POUR UNE FOIS, LE PUBLIC NEST PAS PLAT COMME
UNE VIEILLE CREPE ET A BENEFICIE D UNE ANIMATION
QUL LUF EST PROPRE.

“Puck Frozen

5 — . i
UNE MODELISATION DONT, PLUSIEURS CONCEPTEURS
DEVRAIENT STINSPIRER POUR LA REALISATION DE LEURS

_ PROPRES TITAES.

L'ARBITRE N

N PEU PART




‘technique est a
I'honneur dans NHL 2K, que
ce soient les effets de lumiére ou la
lisation des Hockeyeurs, rien nia &
au hasard. Une réalisation qui fmt honi
4 la série de 2k.

| ON SENT QUE CA VA RUER DANS LES BRAN:
CARDS.
_ bon leur semble. Il y a le mode multi-
Jjoueur qui promet de bien belles
empongnodes dans la mesure ou Vous
avez le choix d'activer un mode ou les
bagarres s'intégrent dans les phases
_ de jeu. ’

Réalisme et
vitesse sont les leitmotivs
des concepteurs. Il n'y a aucun ralentis-

t en plus un gros effort a été fait
s bugs. Ceux qui étaient restés sur
BA 2k ne sont plus qu'un mauvais souve-
ur NHL. -

UNE aNIMaTTION
NICIKEL.

L'animation ne souffre d’aucun ralen-
tissement, bénéficiant d’une animation  jouabilité est assez simple. Cependant  Dans l'ensemble NHL 2k, que vous
d'une fluidité extraordinaire. La vitesse  comme vous l'avait signalé Néo Alex  soyez amateur de Hockey ou pas, que
et les sensations sont I et le fait de  dans le test de la version américaine, il vous aimiez les simulations de sport ou |6
.~ patiner sur la glace est fort bien ren-  est extrémement difficile de faire ren-  pas, est un titre de toute beaute et a
o ' : ‘ ~ due. La lumiére et les ombres portées  trer votre palet dans le but adverse, et la realisation iréprochable. Brovo en
.~ des joueurs sous les feux des projec- . cela méme en mode facile. Néanmoins  tout cas & Sega.
teurs parachévent une realisation qui il est paradoxal mais vrai de préciser -
se veut ifréprochable. La prise en main que la chose devient plus simple en '  EL Tuco
ne présente aucune difficulté et la  mode simulation. . '

L'ENGAGEMENT CHANGE AUTOMATIQUEMENT LANGLE DE LA CAMERA POUR QUE
COEUR DE LACTION ET QUE VOUS N'EN PERDIEZ PAS UNE MIETTE.

OUS SOYEZ AU

. aurait aimé un

| peu plus d'exagération dans
. les sons des patins sur la glace et cey
| des crosses qui slentrechoquent.
| Lensemble reste d'un niveau correct et
' constant. Laccent a été mis sur les com-

mentaires qui envahissent un petit p
rREFPLAY

Les ralentis qui sont proposés

dans la série des 2k sont toujours Jouablllte

de toute beauté et deviennent au

Simple

B ’ : , L fur et & mesure une référence sur et limpide, elle ne |
0’;"}’“4 ‘OFN;AZG & 84 ‘ ‘ D NHL 2k dJe pose strictement aucun probleme -
; e : L reamcast. ne oefoge pas e fésume o trois boutons et au stick
a la regle, bien au contraire. ve. -

Véritable magnétoscope ambulant,
vous pouvez changer les angles
des caméras & volonté, zoomer sur
la partie qui vous intéresse, et le
tout avec une facilité déconcertan-

te. Il n'y a pas d’heure pour un
replag car & tout moment vous
pouvez le déclencher, et cela en
y '\ En
marge de ceux proposés par le
9 prop P | plus du mode

moteur oprés qu'une éqUiPe ait mulh]oueur qui devrait vous
mq;qué_ ~ occuper pas mal de temps, la dlfhcuhe 4
marquer des buts n'est pas une illusi

pour finir les différents championnats &

miére place il vous foudra un savant mélange
de dextérité et de savoirfaire. Linterst qui
en rapport direct avec la duree de vie
| "est assurément trés trés haut.

18

Interét

€n Condusion

Les concepteurs de NHL 2 K n'ont absolu-

| ment pas & rougir de leur adaptation sur

' la Dreamcast qui est formidablement exploi-
| tée ; Une simulation de Hockey qui réussit
I'exploit d'avoir un pouvoir de séduction

| sur le non-amateur de ce sport.

£ o
Rewind @ Forward Agack i | 90 O

e



Si vous avez plus de 25
ans Wacky Races risque
de vous rappeler de bons
souvenirs. Le dessin
animé Les Fous du Volant
a été un immense succes a

son époque et son adapta-
. tion sur Dreamcast n’a
| pas été sans soulever une
certaine curiosité mélée a
un brun de nostalgie.
Quelle n’a pas été notre
déception de voir l’am-
| pleur du gdchis. C’est un
peu comme le dernier épi-
sode de Star Wars, on est
. curieux et impatient on en
ressort avec une aversion
pour la synthese et une fu-
rieuse envie de claquer le
beignet du jeune Anakin.
Ici, ce sont les concepteurs
~ | qui jouent un peu trop sur
~ la fibre de la nostalgie.

EUTOpe Ah, nostalgie quand tu nous
| tiens, Wacky Races est une
adaptation sur la Dreamcast du dessin animé
a succes qui s'appelait, en France, Les Fous du
Volant. Certes, les plus jeunes d'entre vous
vont se demander de quoi il retourne. Mais il
faut se replacer dans le contexte de I'époque
des samedis aprés-midi ou les programmes
télé proposaient des dessins animés qui n'ont
plus grand chose a voir avec ce qui est en
vigueur aujourd’hui. On assistait aux aven-
tures loufoques du célébrissime Captain
Cavern (dont Vincent perpétue le mythe phy-
sique) et autre Scoobidoo (vous reconnaitrez
aisément Neo alex dans le réle de Samy).
Venait alors s'intercaler un Cartoon qui a eu
beaucoup de succés : Les fous du volant. Les
aventures de Dabiolo et Satanas ont fait réver
de nombreux enfants, on se souvient du rire

tenue a la Fileas Fog de notre ami Satanas.

particulier et sarcastique de Diabolo et de la

DreamzOne ™ |

Sorte de CanonBall sur planche & dessin.

Alors que peuton dire de cette adaptation ?
D'un point de vue érophique les: concepteurs
ont vraiment respecté I'ambiance du Cartoon.
On retrouve tous les personnages mythiques
de la série, avec une modélisation fidéle qui
n'‘a rien a envier & l'original. Les décors ne
dénaturent pas I'ensemble et se marient assez

ON DIRAIT NOTRE AMI SEBA LORSQU'IL VOIT UNE
SELECTION DE LA PLAYNET. ¢

UN DES BONUS ORIGINAUX QUE VOUS POUVEZ
D'ITEMS.

UNe vue

LA VITESSE

POUR AUTANT

DECLENCHER UNE-FOIS

QUE VOUS AVEZ RAMASSE ASSEZ :

bien avec leurs incroyables machines. Le son

- n'est pas en reste et perpétue I'ambiance en

faisant appel & notre mémoire qui au détour
d'un perso, du bruit de sa machine ou d'une
voix nous replonge dans les méandres de
notre dme d'enfant. Au départ il y a deux
courses  disponibles ‘et vous pouvez choisir
parmi cinq véhicules différents pour déambuler
sur deux courses dont le théme est la glace. Il
vous faudra gagner les deux challenges avec
chacun des vehicules pour pouvoir en gagner
d’autres et débloquer de nouveaux parcours. -



meimwm 101

Qndes: g

testés

PO UL SV 0-Utg

(Satanas et Diabolo ne sont pas acces-
sibles dés le départ.) La jouabilité est
assez- approximative et nécessite une
certaine dextérité pour optimiser vos
trajectoires. Vous pouvez sélectionner
sur les pad les boutons qui vont servir
au déclenchement des armes qui
seront nécessaires soit pour aller plus
vite ou pour ralentir vos adversaires.
L'animation est assez pauvre avec une
impression de vitesse assez restrictive,
voire nulle, et le titre n'est pas exempt
de ralentissements et de bugs disgra-
cieux. Inutile de vous préciser la catas-
trophe lorsque vous décidez de jouer &
deux. Un soft qui s'adresse aux plus
jeunes d'entre nous mais dont la diffi-
culté disproportionnée et la - jouabilite
médiocre restreignent le potentiel.
Quant a la fibre nostalgique qui titille
allégrement les plus: Gges, elle s'es-

SOUVENIRS, SOUVENIRS

A I'époque Le film Canon Ball faisait un carton au cinéma avec Burt Reynolds
dans le réle titre dont le principe de [I'histoire a fait des émules dans le
monde du Cartoon. Sur la base d'une course endiablée de tarés oU tous les
coups sont permis, les créateurs des Fous du Volant ont imaginé un dessin
animé dréle et original qui a bercé I'enfance de millions de téléspectateurs.
Son adaptation sur Dreamcast nous permet de réentendre le fameux rire de
Diabolo et de revoir le look patibulaire de Satanas, ou de se rappeler au
bon souvenir de la Miss Pénélope, véritable Barbie Girl. Aucun personnage
ne manque a l'appel et c'est bien la seule chose qui ne manque pas au titre.

\-PART LE NEZ LA RESSEMBLANCE

:POUSTOUFLANTE.

tompe rapidement, Wacky Races ne
reposant que sur la notoriété du des-
sin animé car sa réalisation déplorable
a vite fait de gommer le reste. Indigne
d'une Dreamcast, et c'est bien dJomma-

ge.

El Tuco

Graphismes
Cest
le point fort du
titre, les développeurs se sont
attachés & respecter 'esprit du dessin
animé. On retrouve les personnages qui
ont su habiller nos bons souvenirs d’enfan-
ce et leur modélisation est une réussite.

Animation

Cest
lent, ca rame et
il y a une multitude de

- ralentissements lorsque vous jouez &
deux. Seule I'animation est tout juste

. convenable.

Sans
atteindre un

niveau. exceptionnel, le son a
le mérite de retranscrire I'ambiance et les
caractéristiques de chacun des persofk
nages. ;

Il
vous faudra un
certain temps avant de s'ha-
bituer & une jouabilité qui n'est pas du
. tout o timisée, alors méme que les véhi-
cules ne sont pas rapides du tout. Un
comble.

Intérét

fois la nostalgie
et les souvenirs passés, il ne
reste pas grand chose, on s'ennuie ferme
au bout d'un moment relativement testréint.
De plus l'intérét du mode multijoveur est.
diminué car il se limite & deux concurrents.
Une option quatre joueurs aurait sirement
rehaussé la note.

en Condusion

O%




Le WorldWide Soccer
nouveau est arrivé et il
a un relent de faisandé !
En effet, si les program-
meurs de Silicon
Dreams ont quelque peu
revu leur copie du pré-
cédent épisode, ce
deuxiéme opus n’a
convaincu personne et
c’est bien dommage car
il prouve que si la
Dreamcast a une fai-
blesse, c’est bien sa
pauvre ludothéque en
matiere de jeux de foot.
Soyons sérieux, aucun
Jjeu sur la 128 bits de
Sega n’égale ISS Pro
Evolution, ni méme FIFA
98 ou FIFA 2000 ! A
quand un jeu de football
ultime sur Dreamcast ?
Konami, entends-nous...

: les modes suwonts omtcol en

le theme consacré & ce su]et) Eur

:—Intemotlonole (Coupe du Monde si vous pre-
ferez), ¢ omplonnots notlonoux de 9 pays ’

JSA, Allemqgne,r Angleterre Hollande,

ESAPPOINTE : LE GABDIEN JAPONAIS VIENT DE




eNTRaINEMENT
NOUVELLE GENERATTION

L'entrainement proposé dans ce nouveau WorldWide Soccer est quasi identique & celui du précédent épisode. I
vous permet d'effectuer un match d’entrainement & 6 contre 1, des corners, coups-rancs et penalties. Vous me rétor-
querez donc : «pourquoi diable un tel titre de théme si rien n'a changé ?» Eh bien, chers lecteurs, les plus perspi-
caces d’entre vous (ou ceux qui ont acheté le premier volet) sauront de quoi je parle rien qu'en regardant les pho-
tos. Ca y est, vous avez trouvé ? Mais si, rappelezvous, El Tuco nous avait signalé que I'entrainement de WWS 1
se déroulait intégralement dans le brovillard, théme énorme & I'appui. Eh oui, on a quitté la Sibérie pour un joli
parc d’ entrolnement tout droit sorti de Clairefontaine !

en Condlusion

Aussi intéressant qu'UEFA Striker, WWS
2000 est la meilleure simulation de foot de
la console, et cela nous réjouit. Pourquoi ?
Parce que les prochains softs de ce genre
ne pourront qu'étre meilleurs ! :

5%
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Cela faisait déja un bon
moment que le bébe de
Climax faisait parler de
lui. On avait suffisam-
ment d’informations,
que ce soit en vidéos ou
en photos, pour nous
permettre d’étre forte-
ment optimiste sur la
capacité de Super
Runabout a étre un
excellent titre.
Cependant la déception
n’étant pas une denrée
rare dans le monde des
Jjeux vidéo, on n’atten-
dait plus que de Uavoir
entre nos petites
mimines pour nous
faire notre propre opi-
nion. Enfin il est la et il
faudra vous donner du
mal, et c’est paradoxal,
pour bien l’appreécier.
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.,e principe est simple, mais constitue une réelle
innovation dans le monde vidéoludique. Vous étes
a bord d’un véhicule et vous déambulez dans un
espace modélisé, une ville, et vous pouvez aller ou
bon vous semble. C’est cette liberté d’évolution, de
progression complétement a votre initiative qui
fait la saveur du genre.» :

UN GENRE PEU
REPANDU ET RE-
VOLUTIONNa&IRE.

5 Difficile de ne pas &tre

mporl' lexigeant avec Super
Runabout, non pas que sa sortie ait
été retardée, mais on en attendait tel

lement de celuila. Au vu des diffée-
rents extraits que nous avions pu ob-

tenir au cours des derniers: mois, il

s’annongait comme étant un Driver en
puissance. Plusieurs lecteurs par le
biais du courrier, nous font part de

titre développé sur d'autres supports
pour les comparer a un jeu sur
Dreamcast. Mais la, la comparaison
est inévitable. Autant on peut résolu-
ment trouver des jeux similaires sur
une méme console lorsqu'il s’agit d’un
genre répandu, autant pour Super
Runabout, il n'y a guére que trois
titres qui jouent dans la méme cour.
Une des épreuves dans Die Hard
Trilogie, Driver sur Playstation et Crazy
Taxi sur la Dreamcast. Le principe est
simple, mais constitue une réelle inno-
vation dans le monde vidéoludique.
Vous &tes & bord d'un véhicule et

A CERTAINS ENDROITS, VOUS AUREZ LA POS-

- SIBILITE- DE_TROUVER DES- PETITES SURPRISES,
COMME - 1CH UN- MINI JEUL

leur agacement lorsque I'on parle de -

aViIsS

Super Runabout est un excellent jeu
‘d'arcade; bien réalisé et délirant.
Malheureusement, la maniabilité
délicate (ou est le frein & main qui
permet de prendre bien les virages

?) nuit sensiblement au fun. Cest le

gros défaut de ce titre qui  avait
pourtant tout d’un hit et qui le réser-
ve donc a un public persévérant. Les
autres attendront donc plutét la
future conversion du célébre Driver
(cf. reportage E3).

Vincent

OUVRE< LES ParRaCHUTES !

vous déambulez dans un espace mo-
délisé, une ville, et vous pouvez aller

~oU bon vous semble. Cest cette li-

berté d’'évolution, de progression com-
plétement & votre initiative qui fait la

- saveur du genre, Que I'on pourrait ap-

peler « Free Runner Like «. Les gens
de Climax ne se sont pas embarrassés
pour essayer de faire différent, ils ont
sciemment pris un petit quelque chose
dans chacun d’eux et ils en ont fait un
mixe pour le développer.

UN NOMBRE RE-
DUITT DE MISSIONS
Force est de constater qu'au début il
ne vous sera pas possible de vous ré-
galer avec une bonne intro, et pour

cause il n'y en pas. Vous étes immé-
diatement transporté vers le menu ou
il y a deux scénarios disponibles. Le
premier est sobrement intitulé, « les
pauvres «, le second « les flics, qui
proposent 7 missions différentes cha-
cun ce qui ne fait que 14 challenges
au total, ce qui vous en conviendrez
est assez léger. On se rattrape en
constatant la possibilité de débloquer
au fur et & mesure de celles<i, un
nombre conséquent de véhicules. Cela
va de la moto au quad, du bus a la
voiture de sport (vous reconnaitrez ai-
sément une Ferrari, une Lamborghini
ou une Nsx, que I'absence de licence
officielle n'enléve que le prestige d'af-
ficher la_ marque, puisque compensée
par une modélisation exceptionnelle)
et du Hummer au Scooter. Il est-donc
trés facile de trouver votre bonheur
dans ce qui vous est proposé. Mais
attention -il faudra vous donner du
mal pour tous les débloquer. Vous re-

Quel pied, c'est I'aspect du jeu le plus sympa, les avenues en pentes et les trem-
plins disséminés un peu partout dans la ville autorisent des envolées dignes du
fameux Bullit. Volontairement exagéré, le jeu affiche méme la longueur de votre
saut, il n'est pas rare de survoler littéralement les immeubles, sans parler des

autres vehicules qui circulent. Les ralentis vont font prendre un peu plus conscien-
ce de la démesure de ces sauts réellement impressionnants.
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Il y a énormément de détails, et la circulation est assez
dense mais Uexploit réside dans le fait qu’a aucun mo-
ment Panimation n’a a en padtir. Quel que soit le nombre
- d’objets affiché, leur taille, le tout reste fluide et rapide
avec une impression de vitesse tout a fait raisonnable.

trouvez aussi parmi les options des
courses simples, des free runs qui ne
sont pas la panacée du titre. Les mis-
sions sont assez diversifices mais- leur
intérét est inégal, on est dubitatif lors-
qu'il faut chercher aux quatre coins de
la ville des pots de moutardes ou des
bouteilles de ketchup (il ne manque-
rait plus qu'il faille chercher la mou-
moute de Vincent ou les calecons pé-
rimés de Neo Alex). Mais |'ensemble
est assez prenant. Ce qui est réelle-

O

ment impressionnant, c’est la modéli-
sation de la ville de San Francisco qui
est le seul mais vaste théatre de

e
me 06:35:48¢
5 ey 3084 9 0L

N =
San Francisco a été la source d'inspiration des programmeurs pour créer I'environnement de super Runabout. La modélisation est excellente et on retrouve tout

ce qui est caractéristique de la célébre agglomération. Ces rues en pente, la prison d'Alcatraz, son centre ville, son tramway, sa baie et ses docks. En plus des
graphismes qui sont de toute beauté, la city grouille de monde et de détails qui accentuent son c5té réaliste fort & propos.
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DESTITROY CITY

Il n'y a pas un bosquet, un véhicule, un passant qui ne soit pas interactif dansla ville. Vous pouvez absolument tout détruire sur votre passage. Ainsi les affres
de la circulation, les vitrines, les cheminées (si, si, vous avez bien lu) ne résisteront pas & votre appétit destructeur. Les ralentis qui sont proposés a chague

fin de mission permettent de vous régaler de vos exploits et de voir I'étendue du bordel qu'a crée votre passage.

Super Runabout. Tous les lieux my:
thiques sont la et les graphismes sont
de toute beauté. lls sont interactifs et
vous pouvez tout détruire, de la pou-
belle & une vitrine d'un autre véhicule
& une palissade. Il y a énormément
de détails, et la circulation est assez
dense mais |'exploit réside dans le fait
qu’'a aucun moment I'animation n'a &
en patir. Quel que soit le nombre
d'objets affiché, leur taille, le tout
reste fluide et rapide avec une im-
pression de vitesse tout a fait raison-
nable.

UNE JouasILITeé Qui
NOUS LalsSsE PER-
PLEXE
A ce stade, vous vous dites : une ville
et des véhicules parfaitement modéli-
sés, 14 missions variés, une animation
au top, mais
‘Malheureusement, il y a deux ou trois
aspects qui viennent semer le trouble
dans cette perfection apparente qui
risquent d’en rebuter plus d'un, la pre-
miére est sans équivoque la jouabi-

; ;
cest merveilleux.

lité. Le comportement des véhicules
est “orienté arcade, mais arcade ne
doit pas étre synonyme de n'importe
quoi. Les différents moteurs manquent
de motricité au démarrage et vous
mettez un certain temps & atteindre
une vitesse raisonnable. Négocier des
virages tient de la haute performance.
Il manque cruellement un bouton sur
le pad destiné a un Frein & main qui

“ici n'est pas pris en considération.

Tant et si bien que méme si vous pas-
sez un temps assez long au garage
afin de perfectionner votre bolide, il
vous sera difficile de tout contréler de
facon aisée. Le deuxiéme aspect c'est
qu'il reste sur cette version pourtant fi-
nalisée. un nombre de bugs assez
conséquent qui sont du plus mauvais
effet sur une Dreamcast. Et enfin le
dernier « décrochage «; c'est la durée
de vie du titre. Il n'y a pas de mode
deux joueurs, ce qui aurait pu

faire remonter sa cdte & ce niveau-la.
Parce que 14 -missions qu'un bon
joueur explosera en quatre heures;
cest un peu léger (il faut quand
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Au cours de vos pérégrinations dans Sans Francisco, vous ne disposez au départ que de peu de véhicules. Au fur et
& mesure de votre avancée dans le titre, il y en a plein d’autres & gagner ; ceux<i sont parfaitement modélisés, et
font plus que ressembler & des voitures de marques prestigieuses existantes. Elles s’abiment tout qu long du parcours
tant et si bien que si vous conduisez comme une bréle, elles finiront par rendre I'ame. Notre préférence aprés six heures
de route s'orientait singuliérement vers le bus et la Lamborghini.

1i13i8il

LE GARAGE:

méme relativiser car il y a trente em-
blémes & trouver dissimulés un peu
partout et il vous faudra pas mal
d’heures pour tous les trouver). Les
free runs et trouver comment déblo-
quer les derniers vehicules ne suffisent
pas & atténuer notre déception. On
ne vous mentira pas en disant quen
dépit de ces défauts on s'est bien
éclatés & tout détruire dans San
Francisco ou a faire de puissants sauts
a lintérieur de véhicules superbes,

(méme si le titre met, & cause de la’

jouabilite, du temps & étre fun), I'en-
semble est bien défoulant mais beau-
coup trop court. ;

El Tuco

VOUS: PLONGER- DANS

ce soit la modeéli- :
sation des vehicules, ou la-ville
elle-méme, les développeurs de Climax-
réussi de superbes graphismes. Bien au-des
sus de ce que Crazy Taxi avait pu offrir dans -
un méme régistre.

Animation

ne dirais qu'un
mot : Bravo. Clest une vraie
réussite dans la mesure o peu importe
le nombté de détails affichés, leur richesse,
le jeu ne ralentit pas. A aucun moment nous
n'avons pu’ prendre I'animation en défaut.
Incontestablement, c'est une prouesse tech
nique que nous ne pouvons qu'encourager.

Les
sons sont d'un ni-
veau trés inégal. Aucun bruit de >
moteur n'est réellement satisfaisant (& pdri’"
peutétre le bus) et la musique finit/por stre
pesante. Les différents chocs enregistrés a
raient pu eux aussi étre améliorés, la décep-
tion est légeére, mais elle est la.

Jouabilité

L el
gros point noir-
du jeu. Méme si la prise en
main est relativement facile, le comporte-
ment des véhicules rend la tache ardue. I
n'y @ aucune motricité au démarrage des vé-
hicules et prendre un virage en travers sans
rencontrer d’obstacle force I'admiration.

Méme
si le genre est at-
tractif, les concepteurs auraient :
pu se donner un peu-plus de mal pour agr
menter le titre de missions suppléméni'
car 14, c'est un peu jirste. Méme s'il vous
dra un certain temps pour-débloquer tous les
véhicules et gagner tous les emblémes.

€n Condusion

Super Runabout est un bon titre qui mérite
quion s'y attarde quelque peu, mais une joua-
bilité approximative et une durée de vie un peu |
courte pourront en rebuter plus d'un avant de

se le procurer & un prix quelque peu élevé,
compte tenu du temps que vous passerez des-
sus.

i
!



Rent a Hero, maintes et
maintes fois repoussé,
arrive sur Dreamcast ;
comme le nom Uindique,
ce soft est une simula-
tion comique de super
héros a louer. A Paudi-
tion d’un theme pareil,
on ne peut que se
demander si Sega ne
serait pas encore en
train de nous faire le
coup de lU’autodéri-
sion... Réponse dans
une poignée de
secondes !




UN HEROS OCCURE

La vie de super héros, c'est pas rigolo. On se léve tét, on va vite au bou-
lot (et en plus on n'est pas couché de sitét). Par contre, il y o des avan-
tages : on court plus vite (beaucoup plus vite) et on saute plus haut. On a
une péche d'enfer et en plus en général les gens nous payent aprés un
boulot ; d'ou le titre. Il ne faut pas oublier de répondre au téléphone,
J'ailleurs. ‘




" On e pipesices pobE yous

Mals QUE FalT La POLICE ?

Tel un bolide de Formule 3000, il s'abat sur I'asphalte innocent qui n'a rien demandé a personne... Il prend des

poses étranges qui effraient les riverains et terrorisent la jeunesse de cette bonne vieille bourgade... Mais que fait Plutot

la police ? N'y auraitil personne pour I'arréter ? Moi, de mon temps, ca se passait pas comme qa... Les super héros correct comme gra- -

n'étaient pas & louer et ne foutaient pas le souk partout. Non mais ! Police ! phismes mais on sent que les
programmeurs auraient po en f

peu plus. On est tout de m ‘

. de voir de belles couleurs suivant le

~est honnéte.le -
seul probléme vient du fait
le héros a une démarche quelque
hinine tant qu'il nest pas transfor-
" en superhéros. Il faut avouer que
st un peu génant pour

’ ‘4L‘es
f‘b‘tu'itoyges sont
 appropriés au style: musiques
joponaises tant6t discrétes, tantd
Bioman (parfois ridicules, donc);
T : | 3 péche qu'au bout d'un moment on
(g BORNT /WL - » 7 3 " prate ‘plus beaucoup d'attention.
: - : . peut donc considerec-quielle .
" génante, ni géniale.

AN N AN .

 quartier que le bon temps c'est fini. Un
. conseil, méfiezvous des gens auxquels

vous distribuerez des tracts : un kara-
teka professionnel voudra vous mettre.
& lépreuve lorsque vous serez en
tenue. Si voﬁs gagnez, il vous appren-
dra quelques bons trucs sinon,

je trés bien aprés cing minutes
tion. Ca va surtout nettement
ux une fois le costume enfilé: il va
eux fois plus vite et devient deux fois
Raaniable. Petit bemol pour la came-
B parfois géne plus qu > nlaide.

ce, quils solent jéponois, ou‘omériéai
ton humoristique du jeu est bien

prend & 'ambiance et enfile son cost
* de bonne gaieté de coeur. Aprés tout,
n'est pas tous les jours quon

€n Condusion
. Rent a Hero n°l fera passer un bon
. moment & tous ceux qui arriveront & fran-
chir la barriére de la langue. Pour les
~ autres, je ne saurais que le déconseiller

en vue d'une hypothétique sortie améri- | ‘

caine ou, qui sait, européenne. :

85%
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UINE PETITE POSE, HISTOIRE DE.




Alors, maintenant que vous étes presque a
Ia fin de ce numéro 14, vous ne trouvez pas
au'il est hon ce Dreamzone 2 Néanmoins,
vous m'étes pas au hout de vos émotions car
apreés les Tips, il vy a encore plein de honnes
choses a lire. Non 2 Tout ce qui vous inté-
resse, c'est de pouvoir tricher sur vos jeux
favoris 2 Bon, OK, le lecteur est roi. Ce mois-
ci, nous nous sommes penchés sur les
codes de Dynamite Cop, Tony Hawk, GTA 2,
ECW Hardcore, MDK2, Maken X, Rainhow 6,
Evolution 2, Street Fighter Alpha 3 et Sword
of the herserk ! Plutdt pas mal, non ? En

- s

Sés vous satisfasse, je vous souhaite honne —

chance dans vos aventures virtuelles et
vous retrouve avec joie le mois prochain
pour un numero qui sentira hon le sable
chaud.

Seha

Street Fighter Alpha 3 —

Pour jouer avec EX-Vega : terminez le jeu
avec un personnage que vous avez créé
dans le world tour, ensuite terminez le
mode arcade en niveau de difficulté 8 et
sans utiliser de continues.

Pour jouer avec Shin Gouki: & |'écran de
sélection des personnages, choisissez
Gouki, maintenez le bouton START enfon-
cé et appuyez sur un bouton d’action.

Pour jouer avec Super Akuma: & I’écran de
sélection des personnages, choisissez
Akuma, maintenez enfoncé le bouton
START et appuyez sur A.

Pour finir le World Tour dans un niveau
inconnu : obtenez plus de 3 millions de
points. Aprés la bataille finale, vous irez
dans I'lle Gokuentou.

Dynamite Cop

(99-euro)

Pour jouer avec Sylvie de Die Hard Arcade :
sélectionnez lvy et appuyez sur Start.

Grand Thief Auto 2

(2000-US)

Mettez le mot suivant a la place de votre nom pour débloquer 'astuce correspondante :
-BIGGUNS : toutes les armes
-SESAME : débloquer tous les niveaux
-INFINITY : énergie infinie
-LAWLESS : pas de police
-BADBOYS : on commence avec le niveau maximum de Wanted
-BOYAKASH : Multiplier x 5
-ULTIMATE : commencez avec 10 000 000 points
-DBLWAMMY : double dégat infini
-BIGFRIES : fusil électrique infini
-TOASTIES : lance-flamme infini
-SCOOBYDO : invisibilité infinie
-WOUNDED : & vous de voir
-ALLFREND : respect maximum pour tous les gangs
-ERRHUH : y’a des Elvis partout |
-BIGCATS : 99 vies
-LOSTTOYS : vous gardez les armes que vous aviez avant de mourir

(2000-US)

Mode Avatar: en cours de jeu alors que vous étes seul, appuyez sur Gauche (stick
analogique), Bas (croix directionnelle) et A. Vous serez alors invincible.

Pour que toute votre équipe soit invincible : en cours de jeu, réalisez la méme mani-
pulation et tous les membres de votre équipe seront alors invulnérables.

(2000-US)

36 15 Qui m'en veut : voici des codes pour .
vous aider & terminer Tony Hawk. Pour f /
effectuer tous ces codes, vous devez 5
mettre le jeu en pause, maintenir appuyé le
bouton L et réaliser les combinaisons sui-
vantes :

-X, Y, Haut, Bas (10xMultiplier)

-A, X, X, Y, Haut, Bas (13xMultiplier)

-A, B, Haut, Gauche, A, B, Haut, Gauche
(grosses tétes)

-B, Droit, Haut, Bas, B, Droit, Haut, X, Y
(tout débloquer)

-X, Y, B, Bas, Haut, Droit (Full Special)

-Y, Droit, Haut, X, Y, Gauche, Haut,
X, Y (choisir le niveau)

-Droit, Haut, X, Y (du sang, du sang !)

Si vous avez réussi la ou les manipula-
tions, I'écran de pause tremblera.

Pour récupérer l'officier Dick : obtenez les trente cas-
settes dans le mode carriére.
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(2000-US)

Pour avoir toutes Ies armes : met-
tez le jeu en pause et appuyez //
successivement sur : Haut, /’ '
Droit, Gauche, Bas, B, L, R,

A, Droit, X, B, Gauche, R,/

Y Haut.

SUPER RUNABOUT ———

(2000-JAP)

Pour avoir toutes les voitures et toutes les mis-
sions : allez dans New Game. Lorsque I'on
vous demande de mettre un nom, tapez
ELVIS | | | Miracle, tout sera débloqué et
vous aurez économisé un bon nombre
d’heures de jeu et vous pourrez revendre le
soft immédiatement car il n'y aura plus rien
& dénicher. Vous étes confent 2 Oui ¢ Non ¢
Pas grave. Limportant, c’est de conduire au
moins une fois avec la F1, le tank, le
cochon (oui, oui !), le bus ou la vespa.
Essayez, c’est trés sympa !

De plus, dans Sonic sur Megadrive, vous
pouvez obtenir des crédits infinis en faisant
au démarrage du jeu : haut, bas, gauche,
droite, A, B, C + Start.

ECW : Hardcore

Revolution

[2000-US)

Pour avoir le mode grosses tétes: gagnez le
mode tournoi avec Rhino.

Des petites tétes : gagnez le tournoi avec
Roadkill.

Pour rejouer Sieepy Hollow : gagnez le tournoi
avec Toz.

Jai des grosses mimines : gagnez le tournoi
avec Jason.

T'ai de grands pieds : remportez le tournoi avec
Balls Mahoney.

Les obéses ne doivent pas faire de catch : faites
de méme avec Spike Dudley.

Sword of the Berserk : Gut's Rage

(2000-US)
Pour obtenir le mode Battle Arena: terminez le jeu en mode normal.
Pour avoir Ie mode No Limit : terminez le jeu en Hard.

Pour avoir le mini jeu de Puck: terminez le jeu en Easy.

MDK 2

(2000-US)

Kurt en boxeur : au menu principal, maintenez
appuyés les boutons L et R et appuyez sur X,
Xeaae

(2000-Jan)

Pour avoir d'autres coOSIUMeS : appuyez sur X & I'écran de sélection des costumes.

4 Wheel Thunder

(2000-US)

Pour avoir des circuits complémentaires : complétez le mode championnat pour déblo-
quer 6 pistes ; le mode arcade pour 8 pistes et le mode indoor pour 5 autres.

Pour avoir 3 NOUVEAaUX Camions : complétez les modes arcade, championnat et arcade et
vous gagnerez un camion par mode réussi.

Air Force Delta

(99-Jap)
Pour avoir le EE Lightining : terminez le jeu en mode HARD.

Pour passer a travers Ies ohjets : avant la collision, mettez la pause, puis appuyez sur
B+Y pour changez I'angle de caméra, puis revenez au jeu.

Pour avoir le menu d'options ¢aché : terminez les 20 missions du jeu en mode Normal
pour débloquer le mode «SPECIAL». Vous y trouverez entre autres l'invulnérabilite.




Fans de Dreamzone, I'heure est grave. Seba, notre référence cinématographique vi-
§ vante, notre mister Tips national, Notre Icone du foot en mousse, est dans une situa-
| tion alarmante. Il faut croire que ses péripéties avec mon ventilateur lui ont décalé le
neurone (cf Dreamzone 13). Non rassasié dans sa quéte de la photo des futures Play
Net, il a élabore une nouvelle tactique d'approche : Le bombardement. Si, si, vous avez
| bien lu, notre Seba, votre Seba, nous a fait un remake D’Armageddon en plein sur les
Champs Elysées. Au depart, il était en filature, sachant pertinemment que depuis sa ten-
| tative de piraterie sur mon disque dur, je portais la disquette contenant les fameuses
photos en permanence sur moi, il s'est mis en téte de me suivre et de me subtiliser avec
discrétion I'objet de sa convoitise. Midi, 'heure du larcin était imminente, alors que j'en-
trais dans le Virgin Megastore des Champs, Seba choisit ce moment pour agir. Tout de
jaune et de noir vétu avec un bonnet & pompon et un collant moule burnes (il a tou-

3 jours confondu sa tenue de Fantdmas avec celle de Fantomette) il s'approchait tel un (€8

fauve en chasse, la main tendue vers ma poche, quand tout & coup : Badaboum. Son
| pied ripa sur la planche métallique qui recouvre le sol de I'entrée du Virgin, la pluie ai-
| dant, le voila parti dans un triple axel de folie le faisant décoller & deux métres douze
du sol. Et Ia, un peu comme dans Matrix, I'image s'est arrétée, le visage décompose
| par 'appréhension de la terrible chute (il avait quand méme les mollets qui flirtaient
| avec ses oreilles.) Le pompon tournoyant, ce qui devait arriver arriva : il tomba comme
un sac de patates, dans un bruit sourd et grave de grossecaisse pour dur de la feuille.
| Au méme moment la tradionnel siréne du premier mercredi du mois & midi se mit en
route. La chute plus la siréne, quelqu'un a crié : « C'est la guerre « ! la panique qui
suivit fut indescriptible, les gens se ruérent vers la sortie en hurlant comme des anes en
rut, les videurs plongérent au sol en se couvrant la téte, implorant d’'une voix tiraillée
par la peur leur maman, et les enfants pleuraient, apercevant la premiére victime de ce
qu'ils croyaient &tre un bombardement, Seba a terre encore hagard de ce terrible chan-
gement de gravité. Il fallut I'intervention de la police, des pompiers et du préfet, pour

|| que tout rentre enfin dans I'ordre. Pauvre Seba, en plus de son bleu qux fesses, il a ré-

| colté une amende pour trouble de I'ordre public. C'est pourquoi je lui dédie aujourd’hui
la Play Net du mois, car autant d’acharnement mérite bien une sincére dédicace.

Salut a toi, le frustré du réseau, salut a toi, le gavé de
la rocket, salut a toi, le fan d’internet. Il était temps
que la rubrique reprenne son rythme de croisiére et
qu’elle vous propose pas moins de quatre sites. Un
hommage a la beauté avec Virginie Ledoyen, une plon-
gée dans le monde de Batman, une visite sur le tour-
nage de Mission Impossible 2 et un zeste de frisson
avec le dernier Livre de Thomas Harris, Hannibal. On
a essayé d’étre le plus varié possible afin que le modem
de votre Dreamcast ne prenne pas la poussiére. Et
comme toujours, surfez, mais avec modemration.

El Tuco

BAaTMAN FOREVER

Ce site s'adresse & tous ceux qui en ont
assez que les grosses productions met-
tent & mal leurs héros de bandes dessi-
nées favoris. Depuis le premier long-mé-
trage de Burton le phénoméne n'a fait
que s’accrojtre pour définitivement at-
teindre le ridicule avec Clooney dans le
rdletitre. Cette connexion permet de
plonger dans le monde de I'homme
chauve-souris, on peut ainsi suivre ses
aventures avec de nombreux visuels et
se tenir au courant de l'évolution du
personnage dans les futurs numéros qui
le mettent en scéne. Un'retour. aux
sources excellemment agencé:

hitp ://porso.ocsgmfr/'fm@ nd-x.htm :




Le modem peut servir!

(e petlt site trés complet permet de se
‘ :fomlhorlser ovec le nouveau. long-mé-
troge relatif & la série culte Mission
Impossible. Ony retrouve une interface
SImple d'utilisation qui regroupe tout ce
‘que vous avez toujours voulu savoir sur
" la collaboration Cruise et Woo sur M.I 2
Photos, Teaser, renseignements divers et
Jbandes annonce & rallonge, vous serez
vite incollable sur le futur hit de I'éteé.

www.missionimpossible.com

LEs AGNEAUX NE SDNT SEDUISANTE VIRGINIE

PAS PRETS DE SE TARE

B REAK.

Cela faisait déja un moment que 'on attendait le retour du Docteur Hannibal Lecter.
Thomas Harris a mit presque dix-ans pour lui donner vie pour la troisiéme fois. En ef-
fet Dragon Rouge le mettait en scéne par petites touches, pour étre beaucoup plus
présent dans Le Silence des agneaux et enfin tenir la vedette du dernier roman qui
lui est consacré : Hannibal. Ce site permet de lire critiques et autres avis (dont un
texte de Stephen King lui-méme, particuliérement dithyrambique) sur une trilogie qui

n'a pas fini de remplir nos cauchemars. Cela permet de patienter en attendant I'adap- .

tation de Riddley Scott, oduellement en tournage avec Hopkins dans le rdle-titre.
_ www.ifrance.com/ rpolldot/thomoshorﬂs.html

On lui pardonnera aisément quelques maladresses au _cours de la remise des prix
du dernier festival de Cannes, tant elle illuminait la salle de sa présence. Il était
grand temps que par l'intermédiaire de cette rubrique, un vibrant hommage-lui soit
rendu. Le site retrace une carriére déja bien remplie et propose de magnifiques pho-
tos d'une des actrices les plus prometteuses de sa génération. '

hitp : //perso ;clibinternet.fr/megathor/virginie_ledoyen.html

f
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Ca, c'est le bruit que fait n'importe quelle voiture quand El Tuco la conduit
en plein Paris aux heures de pointe. Mais c’est aussi le bruit des bolides de
F1 que nous proposera Grand Prix 3 en septembre. Toujours développée par
Microprose et I'équipe de Geoff Crammond, déja responsable des deux pre-
miers opus, la saga des Grands Prix est renommée pour étre la meilleure de

toutes sur PC. Tout en 3D et superbe graphiquement, le jeu assure aussi par U n e pl ay St at i O r] é

sa jouabilité et sa partie sonore. On espére seulement que la saison 1998
qui a été retenue cédera sa place & une autre, plus récente. Avec son mode /l D D D D b a I | es
réseau local (jusqu'a 16 joueurs) et TCP/IP, Grand Prix 3 s’annonce comme

un futur hit. Et une version Dreamcast ?

Si les titres PC offrent aujourd’hui une réalisation bien supérieure & ceux
de la console de Sony, il y a des jeux que les possesseurs de micro en-

vient toujours a leurs colleégues consoleux. Parmi ceux<i figure I'excellent
Metal Gear Solid de Konami qui marqua quelques millions de joueurs. La
version PC de la célébre spy-simulation proposera les mémes missions que
le jeu Play, complétée par I'add-on VR Missions sorti juste aprés. Pour le
reste, c'est pareil mais en beaucoup plus beau grace aux hautes résolu-
tions et aux apports des derniéres cartes 3D. Si vous n'avez goité a4 MGS
sur Play, laissez-vous tenter par cette version PC car tout le monde est d'ac-
cord pour dire que c'est de la bombe ! Et en plus ¢a sort en septembre,
donc treés bientét...

il o
MIANEIAR 1

L'ultime simulation de vol civil sera dispo-
nible dans sa version 2k (ou 2000, si vous
préférez) dans quelques semaines. Je veux,
bien entendu, parler de Fly !, le grand
concurrent du Flight Simulator de Billou.
Cette version réactualisée devrait étre dis- f
ponible sur le site du jeu (www.iflytri.com)
en échange du premier CD du Fly! original,
et moyennant une somme d'argent dérisoi-
re (5 $) destinée & couvrir les frais d’expé-
dition ; & condition toutefois d’étre américain. Pour les autres, il faudra
attendre pour voir comment cela se passe. Lintérét de cette mise & jour
est d'intégrer tous les patches disponibles ainsi que plusieurs centaines
d'add-ons, dont l'indispensable Sky! qui propose des zones nuageuses
plus vraies que nature. Si vous n'avez pas accés au net pour télécharger
tous ces add-ons, ne passez surtout pas & <6té . C'est la référence du
moment.




4117

L ettt vaa it dad v PIG

Du on line,
en veux tu en voilal

Aprés le succés retentissant d’Ultima Online et EverQuest, ce ne sont pas
moins de 70 jeux on-line qui sont en préparation. Le plus attendu d’entre
tous est UO 2 (j'abrége) qui sera baptisé Ultima Worlds Online : Origin.
Dernierné de la bande a Garrioth, ce nouvel opus nous présente le nou-
veau monde de Britanniq, terrain d'UO premier du nom. Suite & un cata-
clysme, le passé, le présent et le futur se sont mélangés, créant ainsi un
nouvel univers de jeu divisé en 3 continents. Il n'y a plus que 3 races : les
Meers (hommes-élins), les Juka (hommes-eptiles) et les humains. Gros
changement, sur le territoire principal, il est impossible de s'attaquer entre
joueurs. Beaucoup plus beau et disposant d’une meilleure ambiance (merci
McFarlane !), le jeu propose une vue subjective & la 3éme personne. Le
changement majeur concerne
les combats qui sont réglés &
la maniére d'un Tekken ou d'un
SoulCalibur. Prévu pour le prin-
temps 2001, UO 2 risque de
mettre tout le monde d'accord.

Visiware
contre-Attague

Aprés des années de lutte contre le prix
des jeux et le fait que ces derniers sortent
dans le commerce nonfinalisés (surtout
pour les jeux PQ), les frenchies de Visiware
tentent de régler le probléme avec
Arabian Nights. Jeu & michemin entre
Tomb Raider et Prince of Persia, Arabian
Nights sera réparti en 7 épisodes. Le pre-
mier est gratuit et vous le trouverez dans
les CD de démo fourni dans les magazines
spécialisés ou sur Internet. Les autres épi-

Microsoft a décidé de proposer les meilleurs jeux PC qui soient. Et si Loose
Cannon suit le chemin de Starlancer -ce qui semble probable- Big Billou pour-
rait bien parvenir @ son but, par I'intermédiaire des développeurs Digital
Anvil. Il s'agit ici d'un jeu d'action qui se rapproche d’un Driver, & la diffé-
rence prés que vous n'incarnez plus un flic sous couverture mais un chasseur
de primes. A I'aide de divers véhicules (voiture de sport, 4x4, etc.), vous
serez amené a traverser 6 grandes villes américaines pour accomplir les nom-

sodes seront disponibles uniquement sur
le Web. Chose intéressante, le prix du
pack comprenant les S derniers épisodes
sera inférieur @ celui d'un jeu «normal»
vendu dans le commerce. Bien que I'lA du
jeu semble poser probléme, il convenait
de souligner I'excellente initiative de

breuses missions confiées. De la simple escorte de convois & la course-pour-
suite en ville pour arréter des malfrats, les sensations devraient étre au ren-
dezvous. La réalisation est extraordinaire : les villes sont belles a pleurer
(détaillées et bondées a souhait) et feraient presque passer les graphismes
de Midtown Madness pour un jeu GameBoy. On se demande en revanche
quelle est la config. nécessaire pour faire tourner tout a... Réponse début

2001.

Visiware.
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Vam

Développeur : Nihilistic Software Editeur : Activision Genre

solo, I'aventure s'annonce trés riche.
Votre race n'est plus présentée comme
prédatrice et nuisible, mais comme une
population «presque ordinaire» qui vit

Tire du jeu de réles du méme nom,
Vampire The Masquerade : Redemption,
ravira bientdt les amateurs de RPG
puisque sa sortie est prévue pour I'été.
Ce magnifique jeu de rdles signé
Activision / Nihilistic Software vous met-
tra dans la peau d'un vampire du nom
de Christof Romuald, constamment pour-
chassé par des chasseurs de créatures
de la nuit. Vous devrez donc agir dans
la plus grande discrétion pour vous
nourrir du sang de mortels. Le jeu débu-
te & Prague au 12éme siécle, mais au
cours du jeu, vous serez amené a visiter
de nombreuses villes (Londres, New
York, etc.) jusqu'a nos jours. En mode

en société ou en clans. Une véritable
organisation sociale dont le but est de

URAHR

“tale st will, and control their every action ’
Beckett sam Lot's go someplace new, and much more
dangeraus. '
Shrteber hiszes
Crazy Cat s3ys Looks like we've got rome trouble *
Bechett tays ‘This could get messy
Beckett say Hmm, reminds me of my old residence.

ON DIRAIT UN REMAKE D'EVIL DEAD CHEZ LES VAMPIRES !

LE COIN DU PECE

e WS

ire The Masguerade : Bedem

:RPG Sortie prévue : été 2000

L'AVENTURE DE NOS VAMPIRES SE DEROULERA DU 12EME SIECLE JUSQU'A NOS JOURS.

cacher votre existence aux mortels. Mais
cest de la aussi que viennent les
intrigues et les affrontements du jeu,
chacun des clans ayant des opinions
trés arrétées. Tout se joue a la souris et
au clavier gréce & des menus trés com-
plets qui ne devraient pas effrayer les
fondus du genre. Le mode de jeu solo
est un classique jeu de réle micro mais
avec une réalisation bien au dessus de
la moyenne. Mais le point fort de
Vampire The Masquerade : Redemption
est le fait de ses possibilités de jeu en
réseau (Internet ou réseau local). Non
seulement, il offre des modes intéres-
sants et originaux («chasseur de vam-

pires», «coopération», etc.) mais il est
également possible de désigner un
maitre de jeu qui gérera la partie
comme dans un véritable jeu de rdles.
Le titre d'Activision s’annonce donc
comme un des plus prometteurs du
genre et nous ne manquerons pas de
mettre la main dessus pour vous donner
un avis définitif lorsqu'il sera disponible
en version finale.

Vincent

GNE ABW B&Y

LA COMPLEXITE APPARENTE DES MENUS AUTORISE
UNE GRANDE RICHESSE DE JEU.
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Escape from Monkey Islanc

Développeur : LucasArts Editeur: LucasArts Genre: aventure Sortie prévue : automne 2000

Le 4éme volet de la série de jeux
d’aventure Monkey Island devrait voir le
jour avant la fin de I'année sur nos
beaux pécés a 10 000 balles . Nouveau
chapitre oblige, le jeu de LucasArts se
déroule désormais en «troidé», méme si
les décors demeurent, eux, en bonne
«deudé» comme on s'y est habitué avec
les précédents épisodes. Mais ne vous
inquiétez pas, le style graphique des
premiers opus semble respecté, ainsi
que les ingrédients qui en avaient fait
le succés, a savoir : 'humour, les insultes
débiles et les nombreuses énigmes.
Cette quatriéme aventure reprend I'his-
toire la ou elle s'était arrétée. De retour
a Melee Island aprés leur lune de miel,
Guybush et Elaine découvrent que
celleci a été déclarée morte et sa mai-
son s'appréte & étre démolie. Ce scéna-

fio incroyable vous ameénera a visiter
une multitude de lieux et a rencontrer
de nombreux personnages pour décou-
viir ce qu'il s'est réellement passe.
Comme d’habitude, l'interface propose
différents choix (dialogues, actions a
exécuter) lorsque I'on est confronté a un
objet ou un personnage intéressant.
Ceux qui ont apprécié les précédents
Monkey Island devraient retrouver un
titre dans la méme veine, avec simple-
ment un peu de 3D en plus. Un futur hit
en perspective.

Vincent

DURANT SON PASSAGE A LA 3D, Ce cHER GUYBRUSH SEMBLE AVOIR BIEN BAJEUNL.

NE FORMENT-LS PAS UN JOLI COUPLE ?!
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Formation

Anmuler

S PARAMETRES A NE PAS NEGLIGER.

Cest la troisiéme fois que Guy Roux
préte son nom au jeu de management
de clubs de foot d’Anco. On peut aoffir-
mer sans risque que le coup est presque
parfait. En effet, presque car il n'y a tou-
jours que 4 championnats (France, Italie,
Angleterre, Allemagne). Le fait que tous
ces championnats comportent leurs 5
divisions nationales respectives ne chan-
ge pas grand chose. On accepte diffici-
lement I'absence du championnat espa-
gnol (la Liga), hollandais ou portugais.
Cest le seul gros point noir du soft, mais
il est clair que le Football Manager de

UNE REPRESENTATION GRAPHIQUE SATISFAISANTE.

Dimanche 29
Aodt 1088

Dlensive
Tastigue

Alde

Sierra était plus riche, malgré son grand
age. Heureusement, outre les diverses
compétitions nationales, vous pourrez
disputer les coupes d’Europe, la coupe
du monde des clubs et I'Euro 2000.
Comme pour tous les jeux, vous pourrez
effectuer des transferts, organiser I'en-
trainement comme vous le souhaitez et

regarder les matches en entier. Détail
génant, linterface du jeu, si elle est
convaincante, est moins détaillée que
celle de I'entraineur 3. Attention, c’est
une simulation de management, vous
n'intervenez pas durant les matches, si

Bakayuka
-

0 -Parls SG

Paris 8G 10 - 0 Troyes

ontre Troyes 2 donre
veriasant i

Anstyes da mateh Analyse romparsiie.

ce n'est pour effectuer un remplacement
ou donner de nouvelles directives &
votre équipe. Cette version 2000 de
Guy Roux Manager est donc beaucoup
plus convaincante que ses ainées, mais
ne constitue malheureusement pas la
simulation ultime qui vous proposerait
d'incarner équipes nationales et interna-
tionales avec une interface claire, mais
fiche et avec une représentation des
matches limpide et satisfaisante.
Amateur de ce type de jeu, je dois
admettre que GRM 2000 m'a un peu
laissé sur ma faim, mais néanmoins je
me suis bien amusé quand méme.

Seba

Marseille

Graph,

Y. Fischer
H P.Maurice®
i '5.Porato

T R.Pires
¥ 1.Bakayoke

£ L.Martin
i'P.Blondesu

3 'W.Callas

EP.Lucein

Abnrdonndo
Brando

5 P.issa
F's.Daimat
14 C.Pouget

W Leroy

1% D.Grégorini

Paris SG

Entrainement Collectif

:
Maai
Heccrest
Soudt
Vendiadi

Collectit

| cox

Penaition

Carmer

Note: /5/10

Editeur : Ubi Soft
Concepteur : Anco
Genre: management de
clubs de foot

Sortie prévue : dispo.
Config. conseillée : P266,
B84 MO de RAM], carte
compatible direct 3D

Homme du match
C.Christian (Paris §G)
Affluence au match

Dimanche 29

Agdt 1999 J

Prigeité

"Analyse stats

FiN s

Mais... Mas... Y'A DES CHIFFRES PARTOUT ! C'EST QUOI CE BORDEL ? | ?
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Microprose, les rois de la simulation
pure et dure, ont décidé de concevoir
une nouvelle version de leur célébre hit
Gunship, plus aboutie, mais surtout
accessible & tous, méme aux amateurs
d'arcade. Force est de constater que le
résultat est & la hauteur de nos

attentes. Ce Gunship sauce 2000 offre
une réalisation qui laisse tous ses
concurrents loin derriére : les paysages
d’ordinaire désertiques ou montagneux
laissent ici place & des étendues a la
vegétation omniprésente. Outre l'indé-

CETTE VEGETATION ABONDANTE EST PROPICE A DE SUBTILES PARTIES DE CACHE-CACHE AVEC LENNEMI.

SEUL OU A DEUX, GUNSHIP! EST VRAIMENT CE QUI SE FAIT DE MIEUX DANS LE GENRE.

niable avantage visuel que cela repré-
sente pour le joueur, ces zones boisées
font office de cachettes naturelles et
sont donc un élément essentiel de I'as-
pect stratégique des combats. La modé-
lisation des hélicoptéres suscite égale-
ment I'admiration tant elle est soignée,
et ce, qu'il s'agisse du design général
des quatre appareils disponibles
(Eurocopter Tiger, AH-64D Apache,
Westland Apache et Mi-28 Havoc) ou
des diverses vues (cockpit, tireur). Mais
ce tableau idyllique ne serait pas par-
fait sans un moteur 3D optimisé, qui

permet de profiter du jeu méme sur une
«petite» config’ genre Pentium 266.
Evidemment, si vous disposez d'une
béte de course (PlIl 500 et plus, 128
Mo de RAM et carte 3D GeForce256),
vous vous éclaterez dans les plus hautes
résolutions. Pour ce qui est du jeu pro-
prement dit, les amateurs de simulations
ne seront pas dépaysés puisque l'on
retrouve une campagne découpée en
différentes missions dont le seul
reproche réside dans son absence de
dynamique. Les
breuses et suffisamment variées pour
contenter les spécialistes. Mais la réelle
nouveaute de ce Gunship! réside, en
fait, dans la présence de trois niveaux
de difficulté (arcade, intermédiaire ou
simulation) qui le rendent praticable par
tous. Plus besoin d'étre rompu aux simu-
lations et d’avoir ingurgité un manuel
de 200 pages avant de pouvoir prendre

missions sont nom-

DE NUIT, LA VISION THERMIQUE PERMET DE REPERER
EFFICACEMENT LES VEHICULES ENNEMIS.

LA REPRESENTATION DU COCKPIT EST SUPERBE. DOMMAGE QUE L'ON NE PUISSE INTERAGIR SUR AUCUN ELEMENT.

les commandes de ces hélicos de com-
bat. Mieux, on peut incarner, au choix,
le pilote ou le tireur par simple pression
d'une touche. Inutile de préciser I'avan-
tage de cette possibilité pour les
joueurs réseau, chacun ayant un rdle
bien défini. En résumé Gunship! s'impo-
se donc comme la nouvelle référence du
genre grace & sa réalisation ifrépro-
chable et & une jouabilité aisée tout en
demeurant suffisamment pointue pour
les plus acharnés. Une belle réussite.
Vincent

Note:8/10

Editeur : Microprose
Concepteur : Microprose
Genre : simulation d’hélico

Sortie prévue : dispo.

Config conseillée : Pll 400
128 Mc RAM carte 3D
compatible Direct 30D
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Aprés une petite balade dans le royaume des fées, c'est & un
monde de violence que nous allons nous intéresser. Dans I'uni-
vers Sega, certains titres, pourtant anciens, encore
une cBte de popularité trds impressionnante. Alnsi, il n’est pas

rare d’entendre les fans parer du mythique Streets of Rage
lorsqu'ils abordent le domaine des beat’em all.

Alors

Dreamzone se félicite de la sortie de

que toute la rédaction de
Zombie Revenge en Europe, il me
semble fort & propos de revenir sur un
titre légendaire développe il y a
presque une dizaine d'années sur la
glorieuse Megadrive, le fabuleux
Streets of Rage. L'énorme succes du
Final Fight de Capcom dans les salles
d'arcade du monde entier est pour
beaucoup dans la décision de Sega
Japon de créer pour sa console
Megadrive un beat’em all reprenant les
principaux ingrédients de ce hit. L'action

de Streets of Rage prenait place dans

INSTRUCTION MANUAL

De 1a suite dans

Ve
oot

les idess

une cité futuriste o0 un puissant syndi-

cat du crime venait de prendre le contré-
le des rues. La mairie et la police étant
corrompues, il ne restait que peu d'es-
poir aux habitants de cette ville autre-
fois si accueillante. Heureusement, trois
jeunes flics avides de justice semblaient
bien décidés & nettoyer les rues de
toute cette racaille. Leurs noms : Axel
Stone, Adam Hunter et Blaze Fielding.
Techniquement impressionnant pour
I'époque, Streets brillait surtout par son
étonnante jouabilité et ses musiques
grandioses (créée par I'esprit génial de
Yuzo Koshiro, futur compositeur des
Actraiser sur Super Nintendo). Face au
ténor de I'époque, Final Fight, le titre
de Sega faisait plus que bonne figure
grace & une palette de coups supérieu-
re et un plus grand nombre de tableaux
(8 au total !). Supréme originalite, le
coup spécial des personnages était
représenté visuellement par l'arrivée
d’'une bagnole de flic larguant une
bonne rasade de Napalm. Alors,
Monsieur Sega, & quand un Streets of
Rage sur Dreamcast ?

LE PREMIER STREETS OF RAGE EU UN TEL SUC-
CES QU'IL ENGENDRA DEUX SUITES, TOUJOURS
SUR MEGADRIVE. AVEC CES DEUX NOUVELLES
DEBARQUERENT QUELQUES NOUVEAUX COUPS,
DES GRAPHISMES TOUJOURS PLUS BEAUX ET
DES ATTAQUES SPECIALES DIRECTEMENT INSPI-
REES DES STREET FIGHTER DE CAPCOM.
D'AILLEURS, CE N'EST PAS POUR RIEN SI SEGA
ETAIT PASSE DE 4 MEGA POUR LE PREMIER EPI-
SODE A 24 MEGA POUR LE DERNIER. A
SIGNALER QUE STREETS OF RAGE 3 ETAIT
COMPATIBLE AVEC L’ACTIVATOR, UN GADGET
EN FORME DE LOSANGE QUI PERMETTAIT AU
JOUEUR DE CONTROLER SON PERSONNAGE
GRACE A UNE SERIE DE FAISCEAUX INFRA-
ROUGES.
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FINEO GEO POCKET COULEUR ™™
C

Avec un éuénement comme I'E3, Ia pauvre Neo Geo Pocket se retrouve délaissée ce mois-ci. Heureusement, ce superhe salon américain m'aura
permis de récupérer les premiéres images du SongBoy, un ingénieux accessoire qui devrait bouleverser les aptitudes de votre portable. Y'en pro-
fite aussi au passage pour vous présenter les 8 prochaines grosses sorties te la Neo Geo Pocket.

'C’EST QUOI LE SONGBOY P

Je n'ai pas pu résister & I'envie de vous présenter cet accessoire diabolique qui
sera prochainement disponible pour la Neo Geo Pocket Couleur. Normal, il per-
mettra a la petite portable de SNK de lire des fichiers MP3, WMA et MPE avec
une qualité de son en digital. Il proposera également une qualité d'image en
numérique et plusieurs fonctions intéressantes comme le Karaoke et I'album de
photos numérique. Vous pourrez lire, enregistrer, stocker et effacer tous vos
fichiers. Proposé dans un premier temps aux Etats-Unis pour le prix modique (si
I'on tient compte de ses étonnantes capacités !) de 560 Frs, le SongBoy pour-
rait bien relancer I'intérét des joueurs pour la Neo Geo Pocket Couleur. Pour pro-
fiter pleinement de ses nombreux talents, vous devrez raccorder votre portable
a un Pentium MMX cadencé a 233Mhz et disposant d’'une RAM de 64 MB (c'est
le minimum exigé par le SongBoy). Un bien bel objet qui promet beaucoup.

Dynamite Sluguer
Date de sortie : été 2000
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1IANDOHOFDOIN

Dive Alert
Date de sortie : été 2000

i The Last Biade
Date de sortie : été 2000 Date de sortie : été 2000
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30 % de remise sur le prix de
vente au numeéro.

La garantie d'un prix unigue pen-
dant toute Ia duree de
'abonnement.

DE VOTRE REGLE
DREAMZONE - Service Aho.
48, hd Pasteur - 795015 - Paris.

laréceptiondetonmagazine _ oui, je mabonne
chez toi des sa sortie. e choisis

! 0 10 nume
4- UNE INEOR au prix e 250 F au lieu de 3507F

L'assurance de ne manquer
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ECINE/TV

— Cette seﬂe née du succes des films d'action de la Bloxploltotlon effectuera bientdt un come-back fra-
cassant au cinéma gréce a l'impulsion de-John Singleton. Le realisateur de Poetic Justice et Boiz N.The
' Hood a opté pour un aspect plus moderne avec un look trés. proche de ceiur de Matrix (dectdement‘
copié & outrance), Heureusement, on pourra retrouver I excellent Samuel L. Jackson ici tout & son offai
e dans les situations comiques. Pas de souci, vous assisterez aussi & quelques séquences d'octlon sym-
_pathiques (aprés: M:l 2, toutes les scénes de ce type me porolssent «seulement» sgmpothlques .
Normal, notre Shaft devra déjouer les nombreux pieges tendus par un dealer, un assassin et une
bc\nde deivoysus, De quoi l'occuper pendant prés de deux heures (et nous avec !). Si les Américains |
" auront la chance de proflter de cette future perle des I'éte (e 16 juin, plus precisement), le publicfran-
cais sera lui obligé de patienter jusqu'a la rentrée. Souhaitons simplement ne pas nous retrouver
devant un film de I'acabit de Chapeau melon et bottes de cuir (je sais, dit comme a, ca fait peur !).

MI!HI%]

e . ot o ver: ROBOGOP : PRIME DIHEBTI\'ES

table deéferlante de films

qui devraient débarquer

dans les salles francaises.

De The Patriot [avec Mel

Gihson) & The Periect

Storm, en passant par K-

Men et Gone in 60 Seconds,

on ne va pas sennuyer. kt

comme il faut hien com-

mencer en heauté, autant e

faire avec la derniere

homhe de John Woo, le

spectaculaire Mission : : -

|mnnssih|e 2 avec Tnm .. 1 Souvenezvous, s?uvenez-vous dt'e ce flif au coetfr d'ocier'qui foisc.:it régner Io'j'ust.i-
cruise tt I divine Thandie | | el s S e
“emon. !]' n“ cnle III! t.“ne PR ; pouvait se venger de ses assassins et éliminer la racaille des rues de la gigan-
ca““"l““le' on appreciera g 'f. tesque cité. Robocop est un héros qui aura connu le succés gréce au film de Paul
le retour de B(Illllﬂl)ll dans ¥ L >~ Verhoeven (Total Recall, Starship Troopers...). ce succés a par la suite engendré
iine Sél‘ie de léléﬁlms net- ; gl i 3 deux suites assez mauvaises (malgré un scénariste comme Frank «Dark Knight»

fement I]I“s intéressants = B Miller pour le second volet) et une série télévisée médiocre. Aujourd’hui, le per-
fue ce u“i avait pu se faire sonnage est bien parti pour renaitre de ses cendres avec une série de téléfilms pré-
SUr ce personnage anrés Je Vus pour la fin de I'année aux Etats-Unis. Au nombre de quatre, ces nouveaux segments tenteront de réhabiliter un

lll'emiel‘ |0ll!l-méll’a!le de Robocop qui Sl p‘erdu beaucoup de so sueerbe au fil c{es ans. C'et.te fois-ci, .Ie ton. sera ’n.ettement plus s.ériejux,
comme pour revenir & la source. Les premiéres images (que l'on peut télécharger via le site officiel de Robocop : Prime
Pal!l “e"“'e“_en' n“ez' au Directives) sont des plus prometteuses. Voila qui devrait rassurer les fanatiques de mécaniques bien huilées (non, Tuco,
mois Ill'ﬂﬂllalll. pour une je ne parle pas de tes fameuses Play Net !) et ceux qui attendaient de nouvelles aventures de Robocop.
rubrique estivale..
Producteur/Réalisateur : Julian Grant

Neo Rlex Format : 4x90 mn

Diffusion : avant la fin de I'année aux Etats-Unis (un jour en France !)

Et voila, c'est sir, c'est fini | La deriére des séries Star Trek encore diffu-
sée aux Etats-Unis s'appréte & s'éteindre de sa belle mort. Heureusement,
les derniers épisodes pourraient bien é&tre surprenants a bien des égards.
On' devrait enfin tout savoir du destin du Capitaine Kathryn Janeway et'de |
i son équipage. Certains épisodes seront réalisés par LeVar Burton, un acteur
£ 1 # | bien connu des Trekkies puisqu'il incarnait le Lt. Geordi LaForge doné la
;;_ . série Star Trek': The Next Generation. S'il s'avere aussi talentueux que 3
(| Jonathan Frakes sur les films First Contact et Insurrer.hon, les telespectoteurs Ay 2 : i T
 passeront sirement un bon moment. Si on ne connait pas encore le nom de ‘ % a
la nouvelle série qui remplacero sans doute l'année prochaine Star Trek :
Voyager, il est presqug certain quiup film tiré de cette série est actuellement
‘en préparation. De quoi consoler les nombreux fans francais de la série qui
n'auront bientét plus. la chance de la contempler sur Canal Jimmy (elle sera 5\ ‘
annulée a la fin de ce mois). Décidément, si le cable commence & avoir la ’
méme attitude que certaines chaines du service public... £

-




Que les fidéles lecteurs de la rubrique Ciné TV se rossurent je ne fais l'intérim que dans ce ’(exte. dans la mesure ot'J ce cher
\lex_a bien lu me céder.

nteseptieme « 0 gueule «, on se retire sur
la pointe des pieds pour ne pas géner ceux qui se sont déja endormls . Difficile d'aller plus en avant sans étre encore plus
mordant, on retiendra simplement l'initiative des producteurs, qui est assurément plus suicidaire qu'osée. Enfin, les‘plus coura-
geux pourront toujours se risquer dans les salles obscures le 5 juillet 2000. El Tuco

ll'y a une vie aprés la Dreamcast. ..

demier, il pourra décimer une ville.
entiére. A partir de ce postulat fort
simple (que l'on retrouve d'ailleurs
assez souvent dans la série des
James Bond), Woo enchaine les
séquences d'anthologie comme celle
du Flamenco ou la poursuite finale a
moto. Le Monsieur s'y connait pour
placer ses personnages au beau
milieu de chorégraphies spectacu-
laires. L'humour n’est d'ailleurs
jamais bien loin, et on apprécie vrai-
ment ce cocktail savant d'action et
d’émotion. Seuls quelques esprits
chagrins, peu enclins & faire la dif-
ference entre un M:l 2 et un vulgai-
re Simon Sez. A chacun ses plaisirs !

Réalisateur : John Woo

Acteurs : Tom Cruise, Dougray

Scott, Thandie Newton,
Rhames, Richard Roxburgh
SCEnario : Robert Towne

Durée : 126 mn
Cest le grand retour de I'agent secret Ethan Hunt. Aprés avoir tué I'ame de

la série télévisée avec la trahison du personnage de Phelps (et comme com-
plice, I'ami Brian DePalma), Cruise redynamise le concept grace au talent du
grand John Woo. Le réalisateur de petits bijoux du cinéma d’action comme
Hard Boiled, The Killer et plus récemment Face/Off a semble-til décidée de
scotcher le spectateur sur son siége. Dans M:l 2, Hunt et son équipe (ah, la
ravissante Thandie Newton ) devront affronter le plus redoutable des merce-

Sortie prévue : 26 juillet 2000

naires en la personne de Sean Ambrose. Ce dernier a mis la main sur I'anti-
dote d'un nouveau virus expérimental, la Chimére. S'il réussit & s'approprier ce

Un film Paramount distribué par UIP

Les series fantastiques de qualite sont suffisamment rares & la télévision pour que l'on
en parle & chaque fois. Cette fois-ci, on s'attardera sur The 10th Kingdom, une série réa-
lisée par David Carson et Herbert Wise. Sur un scénario de Simon Moore, ce dixiéme
royaume raconte les aventures \ e d'immeuble, Tony LeW|s, et de sa fille

es miroirs, la mine du nain,
de la mort ou la caverne de gloce de la soiciere. On ne peut qu'espérer avec ferveur
qu'une chaine frangaise saura:se montrer suffisamment intelligente pour s’en porter
acquéreur.




The Faculiy

Editeur : TF1 Video
Genre : horreur
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Secuwarle
A premiere vue, Herrington est.un cam-
pus comme les autres:‘Dans les couloirs
se bousculent éléves sérieux et cancres
notoires... Comme tous les adolescents,

Kevin Williamson & la re

ils. offrontent des. parents qui ne les
comprennent pas et des profs qui ne
les ont jamais compris... Mais les étu-
diants se heurtent a un nouveau pro-
bléme : un corps enseignant si étrange
qu'il en devient inquiétant. lls. soup-
connent les professeurs d'appartenir a
une autre espéce, de venir d’'une autre
planéte. Quand l'école est finie, la
résistance & l'invasion s'organise.

Lvis
The Faculty s'annongait sous les
meilleurs auspices, on retrouvait

Roberto Rodriguez a la réalisation et

script, mais le résultat, sans étre catas-
trophique, n'est pas a
nos espérances. Pourtant, le film débu-
te de maniére magistrale, il nous plon-
ge immédiatement dans une ambiance
horiifique et angoissante de premier

ordre. Le soufflé réussit a se maintenir

pendant la majorité du longmetrage.
Les protagonistes siinstallent et I'his-
toire, sans étre tot

| ettt

/

h Uteur: de

a fait originale

_ (Comportement troublant semble avoir '
éte une bonne source d'inspiration) ne

manque pas de piquant, au méme titre
que les comédiennes qui rivalisent de
charme et de beauté. On se deélecte
de la généreuse participation de la
magnifique Salma Hayek et on se

rejouit de retrouver la trés belle Famke
Janssen. Du cé6té des comédiens,

Robert Patrick a vraiment I'air de
prendre plaisir & étre ignoble. Le quart
d’heure de fin achéve de faire s'écrou-
ler la preparation, ce qui nous avait
séduit auparavant, la trame qui com-
mencait & prendre de ['épaisseur,
tombe au final complétement a plat. Il
y a une débauche d'effets speciaux
inutiles et qui n‘apportent rien, c'est
bien dommage. L'édition DVD regorge
de suppléments en plus de nous offrir
un son en 5.1, vous pourrez apprécier
ent(é autre un making of et les inter-
views des acteurs, du réalisateur et des
scénaristes.

Vidéo : widescreen 1.85 :1

Langues : anglais et francais en
a1
sous-titres : francais

~ Suppléments : les deux bandes-
_annonces, le making of, les inter-

views des acteurs, du réalisa-
teur, lu scénariste et les filmo-
graphies




Lot rubiriilgue du

(DAVAID)

Editeur : MGM
Genre : Action

de M, est assassiné dans le quartier
général des services secrets. La fille de
ce dernier fait 'objet de menaces et
Bond est chargé de la proteger, alors
qu'elle s'occupe de terminer le pipeline
que son pére avait commencé a
construire. Lhomme qui la menace
semble étre l'infame Renard condamné
a mort par une balle logée dans son
cerveau et qui au fur et a mesure que
le temps' passe ['insensibilise, mais le
rapproche inexorablement de la fin.

Al

Sans étre le scénario le plus original
de la série de Bond, il met en exergue
la capacité de Pierce Brosnan a inter-
préter I'agent secret. De plus en plus &
I'aise dans le smoking du britannique
qui lui sied si bien. Alternant la dure-
te, le charme et la violence, il étoffe un
personnage - qu'il commence a bien
connaitre. Il est entouré de deux
hotesses de charme. La premiére incar-
née par Sophie Marceau qui s’en sort
admirablement dans son role de

méchante a la personnalité troublante,
et Denise Richard, I'éternelle demoisel-
le en détresse, diplémé de Physique
Nucléaire (bien sor !) qui n'a de cesse
de moviller son T-shirt. On retrouve
avec plaisir les indéboulonnables gad-
gets (Q au passage tire sa révérence),
I'indispensable scéne de casino ( irré-

sistible, une des meilleures) et le rituel

pré géneérique, qui est pour le coup

exceptionnellement long et impression-
nant. Et méme si la réalisation manque
un peu de rythme, The World Is Not
Enough reste un bon film. Il ne manque
plus qu'un réalisateur de la trempe
d'un De Palma ou d'un Woo, pour que
007 passe le cap de I'an 2000 sans
prendre un coup de vieux. Rendezvous

en 2001.

Vidéo : widescreen 2.35 : 1
Langues : anglais en 51 _
Sous-titres :iram;ais etespagnol

Suppléments : commentaire
audio du réalisateur, du compo-
siteur de Ia seconde énuipe de
réalisation, le making of, Ie clip
vidéo de Garbage, bande-annon-
ce et livret collector.

50m:4,3/9
lmays: 4,5/%
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DANS LE PROCHAIN NUMERO...

Au moment oil cette petite page est rédigée, Neo Alex a les pieds qui fument, les reins blogués, ies yeux hors de Ia
{éte, acharné et déterminé a houcler son dossier E3. En effet notre Will national a perdu la moitié des photos quil

avait répertoriées. C'est donc dans une amhiance survoltée gue je me laisse aller a survoler ce qui vous attend le
mois prochain. Entre les barrissements d'un Will (e gars qui perd les tofs] impassible et d'un Neo Alex fou furieux.
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Silver F1 Racing Championship
Infogrames continue sur sa lancée, aprés V Rally 2 qui nous avait réjouis, Oubliez toutes les autres simulations, oubliez tous les autres softs du
il s'attaque @ un genre bien différent : le RPG. Et pour un coup d'essai, genre. Celuila, aux dires de notre correspondant non permanent & I'E3,

c'est un coup de maitre. Dans la catégorie, il serait en passe de surclasser  Neo Alex, il va casser la baraque. La confirmation dans le test dés le

ses concurrents directs, la réponse dés le Dreamzone 15. mois prochain. Ca sent le ravitaillement dans le monde des jeux vidéo sur

la Formule 1.

ey

Il y a des jeux qu'on a l'impression d'avoir attendu trés longtemps avant
d'avoir une date de sortie. Cela pour deux raisons. La premiére, c’est par
ce qu'au vu des derniéres vidéos et du témoignage du correspondant non
permanent précédemment cité, I'attente a commencé & monter. La secon-
de, c'est qu'il s'agit de Ferrari, écurie de légende et qu'attendre F355
Challenge, c'est comme attendre un canot de sauvetage sur le Titanic,
c'est intenable.

Le numeéro 15 de Dreamzone
sera dans les kiosques le 15 juilliet




en devenant
membre privilege de
m cyhersofts.com

Visuel du jeu : Ecco the Dolphin sur Dreamcast








