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E3 comme Etonnant, Extraordinaire et Exceptionnel !
Ce numéro 14, je vous l'avais promis chaud, il est brûlant ! Brûlant corrime ce
cher Neo Alex qui n'a de cesse, depuis son retour de L.A., de nous conter ses
aventures au pays des mangeurs de hamburgers ; brûlant comme ces petites
hôtesses en tenues ultra-sexy qui excitaient autant les visiteurs du salon que les
jeux exposés (voire plus...) ; mais surtout brûlant comme la bonne centaine de
,titres prévus sur Dreamcast qui ont prouvé à tous ses détracteurs qu'elle était
vraiment LA console du moment. Je vous invite donc à découvrir tous ces jeux

f  dans les 47 pages (!) du reportage que vous a concocté notre reporter de / 1
choc. Parmi eux figurent les hits de demain (F355 Challenge, Jet Grind Radio,
_,Half-Life, 4x4 Evolution, Phantasy Star Online, MSR...) mais aussi certainement
de nombreuses Arlésiennes. Admirez les quelques images présentées et lais-

|jJ',sez-vous aller à imaginer tout ça en train de tourner sur votre télé. Ca ne fait
^^'pas du bien ? Bon, voilà, je crois que vous êtes chauds (brûlants ?) pour vous

ir.jancer dans la lecture du magazine.
l'^'Alors je vous laisse car j'entends Neo Alex qui m'appelle. Il tient absolument àPwie raconter comment il a failli se faire vioier par une bombe sexuelle latino-

pnéricaine (tout un programme I). Parti comme ça, on n'est pas prêt de ie voir
^'arrêter... Mais ne nous plaignons pas car ça nous a fait des vacances pen
dant quelques jours (il faut savoir que le sieur Neo Alex est non seulement très
havard, mais également râleur comme personne I) et si Tuco était parti à sa
iSiace, il nous serait probablement revenu avec un membre dans le plâtre. Car
outre son incroyable propension à produire des bugs sur les appareils électro-

j  niques qu'il approche, ce dernier n'hésite pas à jouer les «Monsieur
î  Catastrophe» durant ses moments de repos. Je le vois bien en train de se
»  prendre une branlée par un champion d'UFC pour avoir tenté de sauter sur une
l  charmante hôtesse au sourire irrésistible (restons polis I). Et je ne parle pas de
I  notre Seba, continuellement en période de chasse (dans le sens le moins noble
I  du terme I), qui aurait donc eu également beaucoup de mal à se tenir en pré-
î  sence de belles demoiselles fort peu vêtues.
î  ■' .Sur ce, je vous souhaite une bonne lecture. Et n'hésitez pas à nous écrire pour
t C nous dire quei journaliste nous enverrons l'année prochaine...

Vincent Maulon

, SetiasiienUMEE.G«dnG
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Me voiei erriïn revenu des

Etats-Unis avec plus
d'une centaine de ca

deaux pour l'équipe ré
dactionnelle de Dream-

zone et nos fidèles

lecteurs, une flopée de
bons jeUx à faire pâlir
d'envie toutes les nou

velles consoles du

monde. Sans compter
les nouveaux acces

soires dont la belle

Dreamcast se verra

équipée dans les mois à
venir. Vous l'aurez com

pris, TES a été une
grande réussite pour
Sega, une réussite qui
rejaillira bientôt sur l'Eu
rope. Enfin, vous saurez
tout ce en lisant attenti

vement mon dossier de

Ay pages consacré à ce
superbe salon [mes
pauvres petites mains
s'en souviendront pen
dant longtemps]. Malgré
la difficulté qu'a eue le
malheureux Vincent à

boucler le précédent nu
méro, je me suis bien
marré avec le texte de la

Play Net rédigé par notre
Prince de la Prose, El
luco. Bon, évidemment,

c'est encore Seba qui
s'en est pris plein la tête.
Notre brave lùco aurait-

il oublié dans quel état il
se retrouve à chaque ap
parition de son adorée
Alyssa Milano à la télé' ?
La bave aux lèvres, les

yeux exorbités et les
mains levées vers le ciel

comme pour remercier
Dieu d'avoir inventé pa
reille créature, il émet
une série de cris guttu
raux dont le son ne serait

pas sans rappeler celui
de l'hippopotame en pé
riode de rut. Croyez-moi,
c'est pas beau à voir !
Pour tout dire, c'est

même le moment que
choisit notre sémillant

rédacteur en chef pour
se réfugier sous son bu
reau en se demandant

ce qu'il a fait pour mériter
ça. Au sujet du Coup de
gueule, sachez qu'il re
flète pas forcément l'opi
nion de tous les rédac

teurs de Dreamzone,

mais bon...

Neo Alex

PfeàiBz@ne'^

Dro i t

Nous avons été très étonnés de lire dons votre rubrique
courrier du Numéro de moi 2000, une lettre d'un de vos

lecteurs remettant en question i'ottitude de nos vendeurs
vis<i-vis des possesseurs de DREAMCAST.

Sachez que le groupe SCOREGAMES soutient cette
console et so logithéque depuis son lancement (ouvertu

re exceptionnelle de lo boutique SCOREGAMES Soint
Lozore 6 0 h 00 le 14 octobre 1999), et que nous orgo-
nisons régulièrement des opérations de partenariat ovec

SEGA : Concours SOULCALIBUR ou Stode de France le 29

janvier 2000.

Le site SCOREGAMES www.scoregames.com reflète la plu
ralité de nos offres. Vous pouvez retrouver actuellement
une interview exclusive (de 8 pages) de Mr Daminique

COR, Directeur Général de SEGA FRANCE.

En ce qui concerne le marché de l'occasion, nous vous

roppeions que SCOREGAMES a été le pionnier, en met
tant en place le système des reprises.

Encore oujourd'hui, les prix pratiqués sont olignés sur
ceux de la concurrence, et ce, magasin par magasin.

Par ailleurs, les jeux d'occasian vendus par SCOREGAMES
sont tous testés et gorontis un on.

Pour finir, sochez qu'à compter du 9 juin 2000, SCORE

GAMES offre pour tout achat d'une DREAMCAST, le pre
mier jeu online de SEGA : CHU CHU ROCKET.
La DREAMCAST a encare un bel avenir... et chez SCORE

GAMES on y croit I

m 7

Salut à taute l'équipe de la rédaction de Dreamzone.

Votre mog est le meilleur consocré 6 lo Dreamcast, quoi
qu'un petit supplément (CD démo, K7 vidéo, posters)
serait le bienvenu. J'ai décidé de vous écrire pour vous
dire que j'ai le même prabléme avec mon VM que Julien
le Jedi (voir Dreamzone N°12). Que foire ?
Là, je ne sais pas quoi te répondre.
Nous tâcherons d'en savoir plus
auprès de Sega France dans les mois
à venir, mais je peux t'assurer. qu'à la
rédac', aucun testeur n'a jamais eu ce
type de problème avec son VN/1.

Voici les questions :
1- A quond une rubrique Petites Annonces ? .
Et bien, ii ne reste, plus que;
demandes I ,

799

2- Est-ce que le dernier Indiono Jones sorti sur PC sera
converti sur Dreamcost ?

Non, aucune rumeur à ce sujet:. Il est
pour l'instant uniquement prévu sur
Nintendo 94, et quand on voit la qualité
réelle de ce jeu, on se dit que la
Dreamcast s'en sût^t bien. Cet Ihdiana.
Jones ne vaudra jamais le quatrième
épisode des aventurés de Lara Croft.

3- Crosh Bondicoot et Spyro The Dragon sur Dreomcost,
c'est pour quand ?
Pour bientôt ! Attention, je ne parle pas
d'un épisode inédit, mais de la possibili
té de jouer à des versions améliorées
de Crash Bandicoot, Crash Bandicoot
2, Crash Bandicoot 3, Spyro The
Dragon et Spyro 2 sur
Dreamcast grâce au Bléem!
actuellement en développement
Csa sortie est prévu ce. mois-ci
aux Etats-Unis]. Alohs, heureux ?

4- Un petit Metai Gear Solid sur Dreamcast ?
Même réponse qu'a la précédente
version. Pour avoir vu tourner le
Métal Gear Solid de la Play sur
l'émulateur Dreamcast , je peux te
dire que ça arrache Lies textures
sont d'une finesse D.

5- La suite du fabuleux Royman 2 est-elle prévue ?
Il est encore-un peu trop tôt pour le
dire, mais il y a de fortes chances qu'un
Rayman'3 débarque d'ici deux ans sur
Dreamcast. De plus, les concepteurs
de cette mérveille planchent actuelle
ment sur un concept différent: de celui,
de la plate-forme, mais toujours basé
sur J'univers da..Rayman [pourquoi pas
un Rayman Kart ?]

6- Acclaim a-t-il annoncé fe développement d'un Turak pour
la bécane de Sega ?
Seule la Nintendo 94 profitera dans un
premier temps dè l'excellent 'iurok 3
[pour l'avoir essayé sur le stand de
f^inténdo, je'peux vous dire qu'il est
Sublime]. Croise leS- doigts, on ne sait
jamais ' h ^ t ; ' ■ " 77."

7- A quand lés suites de Trickstyle et Toy Commander ?
Il y a quelques rnois, on avait entendu
parler d'une suite de Trickstyle, depuis,
plus rien. IRour umloy Commander 2,
rien n'est prévu ly ; ; ■ ; .

Jean-Marie Dewailiy (62)
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Vive Dreamcast et Dreamzone I

Salut à tous 1

Et bien, tu m'as l'air bien
Joyeux ! Bon, passons à
tes questions :

1- Quand sortira Alien Résurrection ?

□u calme, il vient juste
d'être confirmé par laEox
Interactive.:: Sa sor^tie

- n'est pas prévue avant Ja
fin de l'année Cau mieux D 'J

2- Est-il vrai que l'on verra prochaine
ment débarquer sur Dreamcast un
Sonic2 ?
C'est VRAI ! Actuellement,
la Sonic lëam est en plein
développement d'un
Sonic Adventure S
démentiel Ctu en trouve
ras les premières photos
dans le dossier ES], Lors
de ce gigantesque salon
américain, Sonic
Adventuré S n'était visible

: que sur une courte vidéo,
mais quelle Vidéo !
Un titre à surveiller de
très près. .

3- Y ouro-t-il un Soul Colibur ?
Aucune idée. L'équipe qui a
réalisé Soul Calibur vier3t
juste de terminer Mr.
Griller. En revanche,
Namco a annoncé le dévé-
loppement d'un jeu de
courses -rhystère sûr^

Dreamcast Calora, . Ace
Driver ou Ridge Racer VI
?3. i iv;

4- Quand sortiro Test Drive 6 ?
Il est déjà disponible: aux
Etats-Unis, et né méif'Jte
pas une adaptation euro
péenne.

S A quand une baisse du prix de la
puce Dreamcast ?
Travaillez à l'école au lieu
de poser dès questions
connes Cdésolé, ce. genre
de question a tendance à.
me rendre-vulgaire]l .

6- Quel genre de jeu
est Arcotera ?
Un mélange
astucieux,
d'aventure
et de RPG.

7- Est-ce que GTA 2 vaut le
coup d'être acheté ?
je ne sais pas, si tu arrives
à mettre la main sùr un
exemplairé, préviens-moi I

De tous les magazines, le vôtre est le
meilleur, (merci !)

Un Dreamcast Mon, Philippe Huot

M O r C e a U X!•+ h s  I s

Allez, c'est reparti pour une nouvelle
flopée de questions

«Dons le jeu «Alone in the Dork 4», il
y aura à tuer des monstres, des zom
bies ou les deux ?»

Hugo Profichet

«Comment lit-on les autres CD de
Shenmue avec le montage multistan-
dord ?»

Minh-duc

«Je voulais savoir si Noomi était fictif
ou bien réel. En ce qui me concerne, je

A/refrrhu

pense qu'elle n'existe pas. Mois bon,
ou cas où elle existe vraiment, que fait-
elle dans la rédac ?»

Pedro 51

«Comment va Shenmue ?»
Sonic Moster

«Est-ce que la Dreamcast doit avoir
peur de la PlayStation 2 ?»

Laurent Chevallay

«Quelle étude faut-il faire pour être
testeur ?»

Thiboud Noyer

«La version euro de Sonic Adventure 2

sortirait quand ?»
Francis the X-Men

«Je voudrais savoir où il fout s'adresser
pour que France 3 ou toute outre chaî
ne diffuse une émission genre «Micro
Kids».»

Francis

«Tu ne crois pas que je pose trop de
questions, non ?»

Pascal

«Est-ce normal que To-y ressemble o
une pieuvre pas très jolie (blague) ?»

DJ Dream

Y a pas q u T u c o q u a m e o P  I a y 2  !

Salut à Neo Alex et ou reste de
l'équipe (sauf à Tuco, c'est un traître).
J'ai quelques questions à vous poser,
des questions que se posent sûrement
vos autres lecteurs :

1- Pourriez-vous me donner les dotes

de sortie de Quake III Arena et Half-
Life ?
Pour Quake III, c'est diffici
le è dir^e. Le seul jeu jouable
en réseau sur
Dreamcast, c'est Chu
Chu Rocket. C'est pas
fameux, mais ça nous
donne l'espoir de voir
débarquer Quake 11.1
Arena avant la fin de l'an
née. Half-Life devrait être
dispo en France vers la fin
du mois d'octobre.

2- La sortie d'une souris sur notre belle
et bien-oimée console est-elle prévue ?
Si oui, quand ?
Je te suggère d'aller faire
un tour dans les news de
ce cher Vincent. Tu -de

vrais y: trouver des né-
ponses intéressantes.

3- Pourra-t-on jouer aux Doom-like avec
le clavier et la souris ?
Certains . d'entre eux
seront sûrement compa
tibles avec ces deux péri
phériques, mais . .les
quels...

4- Est-ce que l'excellent Counter Strike
est prévu sur Dreamcast ?
Ce très bon jeu PC ne
devrait pas débarquer,
sur la dernière console
de Sega. J'espère que tu
n'es pas trop déçu ? :

5- Microsoft continuero-t-il à collaborer
ovec Sega après la sartie de la X-
BOX?
Tu sais, Microsoft .est
associé à Sega, mais il se
contente d'engranger les
bénéfices liés à l'utilisa
tion de Windows CE sùh
Dream.cast.

6- Quand sortira la nouvelle version du
Dream Key ?
Pour la sortie de Chu Chu
Rocket ce mois-ci, Sega
lancera' la nouvelle ver
sion du Dream Key. .

7- Pourquoi êtes-vous le meilleur mog
qui se consacre entièrement à la
Dreamcast ?
Quand on dispose de
l'étonnante pilosité d'un
Vincent déchaîné, de la
culture cinématogra-
phiqué d'un Seba spéciali
sé dans les acrobaties
aériennes et du goût très
sûr pq.ur ies bimbos d'un
Tuco bavant lamentable
ment sur. les photos de la
malheureuse Alyssa
Milanp, on est forcément
les meilleurs. Quant à moi
[mais, si, vous savez, le
grand Neo Alex ?1, je- me
contente d'être le plus
proche possible de mes
lecteurs.. C'est déjè pas si
mal I

Sur ce, je vous laisse (ouf I) en sou
haitant un bon anniversaire o
Dreamzone (avec un peu de retard) et
une bonne fête à tous les papas de io
rédac (avec un peu d'avance). Merci,
et ban courage paur le dossier sur i'E3
(je I ottends avec impatience).

Merci a toi pour toutes ces attentions.
Au fait, Tuco te remercie pour la su
perbe photo Cmoi pas, je pré
fère ma petite Naomi 13.

Martin, un segamaniaque.
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Salut Q toute l'équipe de Dreomzone
Je vous écris pour vous dire que votre
mogozine est super et qu'il ne fout rien
chonger. Mointenont, ploce oux ques

tions :

1 - Est-ce que Sego GT 2 est prévu ?
Si -tout va bien, il devrait

débarquer avant Daytona
USA 3 et ViPtua Fighter A
Edition Iburnament.

Alors, heureux ?

2- Roinbow Six vo-t-ii être troduit en

Fron^ois ?
Take 3 prévoit en effet une .
traduction pour la version
eur opéenne dé ce hit qui a
fait tant d'effet à notre
"lïjco [depuis, il s'habille en
hinja comme Seba !].

DVD de lo Dreomcost coûteroit environ

800 frs. Alors, info ou intox ?

Je ne sais pas où tu
trouves tes sources,

mais tu devrais en vérifier

la qualité. J'ai eu la chance
de voir le boîtier DVD lors

de rE3, malheureuse
ment, Il était bien à l'abri de
toute investigation der
rière une vitre blindée

[même les shurikens de
Seba n'aurait pas réussi à
l'égratigner]. Si on sait
que cette extension sorti
ra avant la fin de l'année,
aucun prix n'a pour l'Ins
tant été avancé.

infos sur Sydney

3- J'oi entendu dire que l'extension

4- Avez-vous des

2000?

Xi trouveras toutes les

informations Indispen
sables à ta survie dans les

nombreuses pages
consacrées à l'E3.
J'espère que tu trouve
ras !

5- Que veut dire lo portie du Courrier
où est morqué « Morceoux choisis « ?
Ce petit encadré regrou
pe les questions les plus
«graves», les plus
étranges et les plus folles.
En fait. Il m'a fallu résister
de toutes mes forces à

Vincent pour éviter, de
mettre plusieurs de tes
questions dans cet enca
dré. A qui le tour ?

6- Pourquoi Metropolis Street Rocer est-

il toujours repoussé ?
Disons.que cela fait partie
de son charme. Cela dit,
sache que MS-R sortira
certainement avant la

rentrée. Nous : avons
d'ailleurs eu l'occasion d'y
jouer grâce à une démo
généreusement envoyée
par Sega France. Il .est
FABULEUX!

Publiez-moi s'il vous ploît, sinon je
«MANGE» mo Dreomcost. Merci

d'ovonce et vie éternelle o lo Dreom

cost.

Aurore ond Geoffrey Dreom

Solut o toi Ô grond Neo Alex, odoré et vénéré de
tous et de toutes [tu me flattes beaucoup

trop là !]. Je souhoite lo bienvenue o Noomi. C'est

encore moi, Spirole Bleue. C'est lo troisième fois que
j'écris et j'espére que ce sero lo bonne. D'obord,
merci de me remettre lo belle rubrique Neo Geo
Pocket Couleur cor oucun outre mog n'en porle.
Ah, tu me fais très plaisir..Il est rare
que mon travail dans Dreamzone
Cet plus par^-ticullèrement dans
cette rubrique l] soit apprécié à sa
juste valeur. Mol, j'adore la Neo Geo
Pocket, heu, réflexion faite, j'adore
toutes les consoles [sauf l'AmIga
CD32 et la GX AOOO d'AmstradJ.

Voici mes petites questions :
1- Dons le N°8, tu disois qu'Electronic Arts ottendoit
un peu pour se décider o progrommer sur Dreomcost,

mois que lo décision sembloit déjà prise ou sein de
cette société, celle-ci étont fovoroble. Quelle est lo

roison de leur obsence ?

Visiblement. Electronic Arts a déci
dé de jouer sur PlayStation 2 le rôle
que s'était autrefois octroyé
Namco sur la première Play, celui
d'éditeur privilégié. Pourtant, les
rumeurs sont de plus en plus per
sistantes quant au développement

: de titres pour la Dreamcast vers la
fin de l'année. Il ne nous reste plus
qu'à attendre.

2- Nomco o onnoncé son intention de développer trois
jeux por on sur Dreomcost. Pourtant, en regordont les
photos de Mr Driller, on peut dire que c'est une honte
de foire qo o notre époque I
X as tort, Mr Driller est un jeu vral-
.ment amusant [Il me rappelle beau
coup le légendaire Boulder Dash!].
De plus, Namco a annoncé le déve
loppement d'un jeu de Courses. X

vois. Il suffit d'être patient. Même un
titre moyen demande un minimum
de six mois de développement.
Rome ne s'est pas faite en un jour I

3- Midnight GT et Project Bloir Witch seront-ils oubliés
comme Doytono USA 2 ?
Midnight GT est toujours en cours
de développement [normal, avec
des concurrents comme

Metropolis Street Racer et Sega
GT !]. Il est encore trop tôt pour par
ler du jeu Blair Witch Project. En ce
qui concerne Daytona 2, je suis
prêt à prendre le pari qu'il sortira
cette année.

4- Neverwinter vo-t-il enfin sortir sur lo belle plote-
forme (non Vincent, ce n'est pos un jeu de plotes-
formes I) de Sego ?
Vincent me dit qu'il s'est planté [ce
ne serait pas la premlèreffols ID et
que Neverwinter n'est pour l'ins
tant prévu sur Dreamcast. Voilà ce
que c'est d'être un nain de jardin
tout poilu ! -

5- D'outrés jeux comme
Phorooh sont-ils prévus ?
A part Raiiroad
lycoon II, Il ne
deyralt pas y avoir
d'autres jeux de
gestion cette année
pour la Dreamcast. A
l'année prochaine !

6- Vincent devient le chef, et entre le numéro 8 et 9,

ce beou mog posse de 148 o 132 poges. Tout le
monde étoit pourtont content lors du possoge de 132
o 148 poges dons le N°6. Pourquoi o-t-il foit qo ? Et
puis, pourquoi c'est pos toi le chef ? Ton style est
oussi bon que celui de Super Fred...

Merci pour tous ces compliments,
mais c'est "Vincent qui comimande,
et c'est -très bien comme qa. Quand
on est chef, on n'a pas le temps de
partir aux Etats-Unis pour .l'ES, on
n'a pas le temps de s'occuper de la
douce Naomî. ou de tester les

meilleurs jeux. Je préfère ma place à
la Sienne ! J'en profite pour passer
un. grand bonjour à notre cher
Super Fred.

Sonic Moster (c'est plus fun que Spirole Bleue)
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c e I -  I a es t pas u n a n b a

Solut o toute l'équipe de Dreomzone (souf Sebo) et
Q tous les dreomcGstiens et dreomcostlennes.

Là déjà, je ne sais pas si je dois te sa
luer en petjaun- Le Seba étant l'anl-

rnal le plus gentil qui puisse exister,
je ne vois pas la raison de ta vindicte
Cà moins que ce ne soit un trait d'hu
mour des plus douteux]. Enfin, pas-

1- L'outre jour (le 5 mol), en me rendent chez mon

fournisseur hobituel, j'oi entendu une discussion qui

me préoccupe beoucoup. Mon vendeur rocontoit que
lo Dreomcost étoit morte et qu'elle n'ovolt plus aucun
ovenir. J'oimerois bien sovoir si les ventes fronqoises

sont mouvoises ou si c'est mon vendeur qui se plonte.
Ton vendeur est soit :

1- un très rpauvais vendeur
2- une personne n'ayant pas as
sisté à rE3

3- un défenseur ultime de la gamme
Sony -4- un très mauvais vendeur

2- Quond vo sortir lo version européenne de Résident

Evil : Code Veronico ?

Dès ce mois-ci I

3- Shenmue sortiro-t-il cette onnée en Fronce ?

C'est une excellente question (sur--
tout quand on voit le reterd d'un
Zombie Revenge ou d'un Nomade
Soul l]. Eh fait, Sega hésite toujours

entre une version américaine sous-

titrée en français (ce qui permet
trait au jeu de sortir définitivement
avant la fin de l'année] et une ver
sion intégralement doublée Cqui
' pourrait bien connaîtrè des re
tards conséquents l'obligeant à
une sortie début 2G01]. Vite Mon

sieur Sega, une réponse I

4- J'oimerois sovoir où trouver une soluce de The No-

mod Soul ? Votre mog fero-t-ll une soluce ? Peut-on
utiliser une soluce PC ?

Duh, toi tu es un petit tricheur ! Le
jeu d'Eidos n'est même pas encore
sorti que tu cherches déjà à en ob
tenir une soluce. Belle mentalité ! Si

tous les joueurs font comme toi, il
n'est pas étonnant qu'ils se plai
gnent de la courte durée de vie des
jeux proposés sur Dreamcast. En
fin, sache que des magazines PC
comme Geh A et Joystick ont pro- -
posé il y a quelques mois la soluce
de ce sublime titre. Et non, nous ne
ferons pas de soluce dans Dream-,

5- Une poge regroupont les sites Internet préférés de
l'équipe de Dreomzone devroit être incluse dons le

mog.

Mauvaise idée ! Les sites préférés
de Xico sont interdits aux moins de j

1 B ans, ceux de Seba ne s'adres
sent qu'aux fans de techniques ninja
et autres bêtises. Vincent ne se

connecte que sur les sites de MP3.
Quant à votre brave Neo Alex, il dé
teste Internet Csauf lorsqu'il s'agit
de télécharger des bandes-an
nonces de films l].

Je suis pour les petites onnonces.

Enfin, je pense que le

mog déposserolt lo pei
fection s'il y ovolt un
poster du ou des

meilleurs jeux au

mois.

PS : si vous ne me

publiez pos, j"

trongle mes profs
d'espognol et de

fronqois I

véSoL^ Hits Pour.
c'fuStAurffU A Riœ

ses resrsfs, te
SB plPB

<^o/otrrtewp
UW PEU
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airi.u5 Fanr oe L'esPFyir
Atlus prépore un second RPG pour lo Dreomcost qui se démorque des titres concurrents por son scé-
norio. D'oprés les premières Informotlons, l'oventure de deSPIRIA (quel nom étronge !-ndr) se dérou
lerait en effet ou Japon en l'on 2092. Lo ville d'Osoko o été détruite et dons ce milieu opocolyp-
tlque s'affrontent deux groupes particulièrement puissonts: The Church et The Heterodoxy. L'originalité
du jeu vient des combats qui utilisent votre foculté à lire et contrôler les esprits. Le titre étont prévu
pour lo fin de l'année au Japon, cela nous laissera donc le temps de vous en reparler plus en détail
dons un procholn numéro... Le temps que Je me mette au Joponals pour troduire le site
www.atius.co.jpl

L.aFie Mersie

PC

FisjbiLV'"
"•J

Selon tes dires du mogorine japonais

Fomitsu DC, le proclioin épisode des
aventures de lo belle orchéologue à la

poitrine «ppiggonée» mois r)éonmoins séduisonte
devrait foire son apparition sur la console de Sego.
Si ce cinquième volet de Tomb Raider no pos été
annoncé officiellement par Eidos, l'hypothèse de
retrouver Loro Croft sur tes 128 bits de lo Dreom

(non, ce n'est pas sexuel, Tuco l-ndr) est plus que
probable. Et vu la qualité du précédent opUs, ce ne
sont pas lés joueurs qui s'en plaindront, même si
on aimerait un peu

de nouveouté... Et

hop, j'en profite ou
passage pour vous

montrer une; sympci-

thique photo de
Lucy Clorkson, lo
nouvelle représen-

tonte officielle en

choir et en formes

de l'héroïne virtuel

le.

OU Mauvais à ua r\ecHer\CHe se DaviroNa a

PC
Le phénomène Stor Wors n'est pos

fia

prêt de s'orrêter, que ce soit ou cihé-
mo comme en jeu vidéo. Lucos Arts

onnonce en effet pour les mois prochains deux
nouveaux titres bosés sur l'Episode 1. Le premier,
Jedi Power Bottles, est un beot-them-oll jouable à
deux simultonément et qui se caractérise par d'in-
cessonts combots au sobre losér. Déjà disponible
sur PlayStation, ce titre n'offre malheureusement
pas grand-chose d'intéressont: Et à moins de
revoir complètement lo copie, il y o peu de
chances qu'il parvienne à susciter l'enthousiasme
des foules. Le second (Star Wors Bombod

Roctng), quant à lui. se rapproche d'un Mario
Kart et devrait apporter un peu de fun ô la licen
ce Stor Wors avec ses courses mouvementées et

ses personnoges ou look SD.

Malgré l'abondonce de titres présentés sur
Dreomcost, s'il y o un jeu que tout le monde
ottendoit à TES et qui ne fut molheureusement
pos ou rendez-vous, c'est bien le tont ottendu
Doytono USA 2, Cor si l'onnonce d'un F355
Chollenge sur lo console n'o pos monqué de rovir
les fons de simulotion outomobile, peu de titres
peuvent se torguer d'offrir le fun des courses de
NASCAR revues et corrigées por les développeurs

de Sego. Mois l'obsence du jeu sur les stonds ne
signifie pos pour outont qu'il n'est pos en pré-
porotion dons le secret le plus totol. Si l'on
prend l'exemple de Sego GT qui n'o été dévoilé
que très peu de temps ovont so sortie, on peut
espérer qu'il en soit de même pour Doytono USA
2 Dreomcost, Gordons espoir, mes omis,,.

mrnm

loes jeux nréi-éRiHaNes
Sons pour autant délaisser le monde de l'arcade et des consoles, Sego va se lancer dans la conception
de jeux pour téléphones mobiles. Un accord vient en effet d'être conclu entre la firme au hérisson bleu et
Motorola pour proposer des jeux sur la prochaine gamme de portobles du constructeur, et ce, à partir du
printemps 2001. Les titres seraient téléchargés via une connexion Internet et donc malheureusement
payants pour rutilisoteur. Et même s'il ne fout pas s'attendre à trouver des jeux d'action à la Sonic, ce
sera toujours mieux que le serpent ou les jeux de mémoire habituels.
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La Dr^eaM se Meir enfin au dvd

mm
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Sego nous annonçait depuis des mois qu'un lecteur
DVD était en prèporotîan et ovec l'approche des
consoles de lo prochaine génération (PlayStation 2,
Dolphin, X-Box), il étoit prévisible que Sego odopte-
roit sa machine pour contrer la concurrence.
Seulement voilà, tout cela n'était que des mots jus
qu'au mois dernier où Sego a profité du salon de
TES pour présenter un prototype de lecteur. Aussi
étrange que cela puisse paraître, la future machine
de Sega ressemble à s'y méprendre à un classique
appareil de salon et on se demande bien comment
la bête se connectera à la console. Mois il ne fout
pas perdre de vue qu'il ne s'agit encore que d'un
modèle expérimental et que tant que Sega n'a rien
dévoilé quant à son éventuelle commercialisation,
l'objet pourrqit bien subir d'autres modifications,
aussi bien esthétiques que techniques. So woit ond
see...

m.
C0:00' {Lb ^VTHMe

□aN5 Le paD

Mar^e DU Neir?
SUr^eZ SUr^La
vaGuei

W5M

M
im

Comparable au Colifornio Games sorti à',
l'époque des consoles 8 bits, Billobong Pro
Surfer est lo première simulation de surf à voir
le jour sur Dreomcost. Molheureusement, moigré
la puissance de la machine, ce titre de Mattei
paraît bien loin de révolutionner le genre. Car
en dépit des dix véritables surfeurs avec les
quels on pourra jouer et des différents modes
disponibles, le jeu foit plutôt pôle figure face
oux softs actuels. Et en plus, il n'y a même pos
de jolies jeunes filles en maillot de bain pour
vous encouroger. Je concluerai donc d'un simple
«m'ouaif J» en attendant d'en voir plus. En
espérant pour Mattel que leur titre propose suf-
fisamment de qualités pour Intéresser le grand
public...

Vous ne pensiez quand même que lo Sonic
Team s'arrêterait en si bon chemin après avoir
gratifié le public nippon de son incroyoblement
fun Sambo De Amigo ? Et vous aviez raison cor
l'équipe de Sego s'est remise ou boulot pour
nous concocter un Shako ond Tambourine qui,
comme son nom l'indique, va vous foire jouer du
tambourin. En clair, on reprend le même princi
pe et on change juste l'accessoire et le style
musical. Les omoteurs de groupes japonais
reconnaîtront peut-être des morceaux de
Morning Musume, Sunrise ou Puchimoni. Le jeu
sortira d'abord en arcade sur borne NAOMI,
mois il y a fort à parier qu'une conversion
Dreamcast suive rapidement. En tout cas, s'ils
essayent de nous refaire le coup du pock jeu +
accessoire à plus de 1000 bolles, ils peuvent
toujours attendre avant que je ne dépense mon
maigre salaire dons ce jeu, oussi bon soit-ll I

■  . ■ ■ ■■ ■■■■ ■
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OU irne aieN
«Guace »

PC
...sinon, . c'est déguéùlassé . 1-
Oups, je m'emporte un peu, deso- '
lé (là, on dirait Sebo l-ndr). fox ,

Interactive annonce encore un jeu qui ne
sera pas le seul oponoge des PC puisque
notre bonne 128 bits y aura droit également. :
II. s'agit de Sanity, Aiken's Artifact, un. jeu -
d'oventure en-vue à lo troisième personne .:
(comme Tomb Rolder, en somme) dont le prin-..
cipal intérêt réside dons la porticipotion du: ;
célèbre chanteur-octeur-magoullleur Ice T,
lequel prêtero sa voix ou personnoge princi
pal. Prévu pour la fin de l'été, le soft pion- :
géra le joueur dans un univers de science^fic-
tion mis à mol par des terroristes psychiques :.
(sic). Mélange d'aventure et d'action, tes pre-,-
miers screenshots de développement font
étot de jolis effets pyrotechniques mois oussi
d'une relative pauvreté grophique. Espérons
que tout cela soît omélioré dons la version
finale, ou au moins que l'intérêt global por-
vienne à racheter cette petite foiblesse
apporente.

m
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Le N ° 1 des enceintes pour consoles en France
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KINVO

METTEZ DES WATTS SUR

VOTRE CONSOLE !

PS 315 s 6 WATTSRMS.

PS 515 S 10 WATTSRMS.

PS 71 S 20 WATTSRMS.

A PARTIR DE 229 F PORT INCLUS

SW210C 10 WATTS RMS

4 FAÇADES DE COULEURS

A PARTIR DE 329 F PORT INCLUS

m

SW 7352 16 WATTS RMS.

SA4315 21 WATTSRMS.

SA 1031 30 WATTS RMS.

A PARTIR DE 399 F PORT INCLUS

NEXUS 4 MB DC

POUR

PLAYSTATION

ET

DREAMCAST

LES

MAGIQUES
, MEMORY"

TOUT LE MONDE CONNAIT QUELQU' UN AYANT PERDU
SA CONSOLE DE JEUX EN INSTALLANT UN FAMEUX AC- ]

CESOIRE COMPATIBLE JEUX IMPORTS...

MAOI(/UL

MEMORY

209 F

ENFIN UN ACCESSOIRE Q

P.AS DE MANIP !!!

Y
PAS DE DEMONTAGE !!!

100 /oDES CONSOLES !!!

100 % DES JEUX

SANS RESSORT !!!

n.
GARANTIE I AN !!!

LA MEMORY MAGIQUE 1 MB FONCTIONNE AVEC TOUS j
LES JEUX ET SUR TOUTES LES CONSOLES,

EUROPE, AMERICAINS, JAPONNAIS...

PC JOYDAPTER
RELIER MANETTE PSX AU

PC PAR USB

PACK DE L' ETE GB

1COLOR BAC

1 WORMLIGHT

1 EINK UNIVERSEL n
COLOR BAG

SEUL

o PS 315 s PSX... ...229 F

jâ PS3I5SDC.... ....249 F
0)

O. PS 515 S PSX... ...289 F
&
V PS515 SDC.... ....309 F

s PS 71 S PSX.... ....359 F
a.
o PS 71 SDC ....379 F

SA4315 PSX... ....479 F

SA 4315 DC 499 F

TOTAL:

QT QT
SA 1031 PSX 449 F

SA 1031 DC 469 F

SW 7352 PSX 399 F

SW 7352 DC 419 F

SW210CPSX 329 F

SW210CDC 349 F

PC JOYDAPTER 229 F

NEXUS 4 MB DC....259F

TOTAL:

QT
JOYSTICK avion PSX. 139 F

WORMLIGHT 79 F

LINK GB UNIVERSEL. 89 F

COLOR BAG 139 F

PACK GB DE L'ETE.199 F

MAGIQUE PSX 209 F
MAGIQUE DC 269 F
TOTAL:

VU LE SUCCES DES

MAGIQUES
MEMORY

IL EST CONSEILLE

DE RESERVER

SI VOUS DESIREZ

DES QUANTITEES:

4 PAYES = I OFFERT*

%

chèque mandat contre-remboursement ( + 20 F )

CBn° Valable jusqu'au

Nom Prénom

Adresse

Code postal Ville

SIGNATURE;

Des parents ou du tuteur
Pour les mineurs.

!3i'
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Barbie, eir La
□r^eaMcasir, Max!

Qui o dit que Mattel interoctive ne déve
loppait que des jeux pour Barbie girls ?
Avec leur futur titre Dreamcast Max Steel,

l'entreprise américaine devrait enfin offrir une Jeu
digne de ce nom aux joueurs aguerris. Basé sur le
dessin animé du même nom, Max Steel se situe
entre un MDK2 et un Métal Gear Solid puisque
vaus incarnez un Super-espion en guerre contre un
redoutable groupe de terroristes. Les ingrédients du
jeu ne surprendront personne : des missions 6 rem
plir, des énigmes et de nombreux affrontements
armés. Ce titre dont le mérite revient plus à Treyarch
(Dragons Blood, Tony Howk...), les concepteurs,
qu'à Mattel devrait être disponible vers la fin de
Tannée. Et vu la qualité des premiers screenshots, le
résultat risque d'en surprendre plus d'un.

iNDispeNsaaLe

Depuis plusieurs mois, on vous parle de lo sortie prochaine d'accessoires de triche comme l'Action Reploy
de Dotel ou le Gomeshork CDX d'Interoct. Il ne s'oQit plus cjue d'une question de jours, désormais,
puisque le boîtier de Dotel est déjà commerclollsé en Angleterre, et celui d'Interoct vient tout juste de
voir le jour sur le sol oméricoin. Nous n'ovons que peu d'informotlons sur l'Action Reploy, mois, en
revonche, il semble que le Gomeshork CDX soit bien porti pour devenir L'Accessoire încontournoble pour
tout possesseur de Dreomcost. Outre lo cinquontoine de codes présents sur lo cortouche et les quelques
160 occessibles sur le site web du constructeur (www.90meshork.com), l'objet est copoble de foire tour
ner des jeux Import sons recourir o une quelconque puce. Si celo fonctionne sur les consoles oméricoines
et joponoises, il foudro cependont vérifier que celo morche oussi sur les mochines européennes. Avouez
que c'est une bonne nouvelle, d'outont que les produits Interoct sont distribués en Fronce por Crove.

START
SELECT CODES

i START GAME WrTH CODES
! START GAftg WfmOUT CO^S

m
SUiiûUiiîi

t UP;ON 3.3. USE UP

Mieux vauir irar^ Que jaMais
Dons la série des mauvoises nouvelles, on apprend que de nom-
breux jeux viennent de voir leur sortie retardée sur le territoire

liiiiiiill fran(;ais. Commençons avec Ubi Soft qui nous précise que Deep
Eighter et Arcotero ne feront pas leur apparition dans les bacs
avant septembre. Chez Sego, The Nomad Soul, prévu initialement
pour avril ne devrait pas être dispo avant le 9 juin. Acclaim sorti
ra son superbe Deod Or Alive 2 courant juillet, si tout va bien.
Quant o Nightmare Créatures 2 distribué par Konami, on porle de i- ..» ,
mi-ooût dons le meilleur des cas, mois septembre semble plus pro- F
boble. Voilo pour l'Info. Alors, s'il vous plaît, évitez de nous repro- L
cher de critiquer des jeux trois mois ovont leur disponibilité. J^H||||
Lorsqu'un éditeur nous ^ ^
envoie un titre pour le |n

opprend qu'il ne sorti- I
ro finolement que bien r-
plus tord, nous n'y
sommes pour rien. Ok. B ^B
les gars ? p

OU 001-34' 5Ur^-
r^OUNO POUr^Ua
Or^eaMcasnr

Les possesseurs de Home Cinemo connaissent bien les
avantages du son Dolby Surround par rapport à de lo
simple stéréo : des effets arrière, une restitution plus
large en fréquences, etc. Quel lien avec les jeux vidéo
et ovec la Dreamcast ? Tout simplement l'incorporotion
de cette technologie dans la prochaine version du sys
tème d'exploitation de la machine. Cela signifie concrè
tement que dans les mois à venir, les futurs jeux pour
ront utiliser jusqu'à huit canaux audio pour rendre l'im
mersion du joueur encore plus réaliste. A la monière des
salles de cinéma ou des équipements dédiés ou DVD
vidéo, le joueur entendra ce qu'il se passe tout autour
de lui. Ainsi, par exemple, si un ennemi arrive par der
rière, il en sera averti par le son des enceintes arrières.
Seule contrainte, mais de taille : il faudra bénéficier
d'un équipement audio adéquat (entre 4 et 6
enceintes) pour profiter pleinement des possibilités du
système.

ue 6IGN à L-'aMér^caiNe
Lo meilleure simulation de com-

I U U mondo déborque sur Dreomcost.
C'est SIerro, le développeur du

mognifique SWAT 3 qui To Onnoncé lors de
TES. Après Roinbow 6 et en ottendont le
futur Bogue Speor, SWAT 3 devroit conten
ter ceux qui ont toujours rêvé d'intégrer une
équipe d'intervention sons prendre le
moindre risque. Le titre de Sierro propose
non seulement des grophismes somptueux.

Ai J

"'1

li
mois oussi un ospect strotégique
plus développé que celui de R6, ce
qui en foit lo' simulotion lo plus
oboutie du genre. Un beou codeou
que les. possesseurs de Dreomcost
opprécieront certoinement à so
juste voleur. N'est<e pos, Tuco ?
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uivr^esse oe i-a vnr ..ueNireuF^
■RH j®"* course de voitures commencent o se foire nombreux sur Dreom, il est indéniable que peu d'entre eux parviennent à proposer suffisom-

I |J ni'"®"* '^® nouveautés pour se démarquer de la concurrence. Mois ce sera peut-être le cas de Spirit of Speed 1937 du célébré développeur Microprose,
■*■■■ "^Bi^iune simulation de bolides des années trente qu'Accloim devrait distribuer sous peu sur notre territoire. Au menu de ce jeu : 15 voitures reconstituées

avec fidélité qui s'offronteront sur 9 véritables circuits, 6 travers le globe. Tout cela s'annoncerait plutôt bien si la version PC, sortie il y a quelques mois, ne
nous avait pos laissé une impression mitigée. Cor si la réalisation promet d'être o la hauteur, le comportement routier ne paraît pas suffisamment poussé pour
recréer les sensations des voitures de course de l'époque de votre grond-mére. A moins d'améliorer le moteur 3D (ce qui est très peu probable), il faudra donc
se contenter d'un jeu d'arcade original.

UN sacr^é CIHOC
^ Selon certoines rumeurs, l'éditeur américain Voticol

Entertainment ouroit en prévision trois titres pour la
console. Si l'annonce d'un Next Tetris ne vous fera

certainement que peu d'effet, il en sera tout autrement
lorsque je vous aurais «parlé» de Seadoo HydroCross, un jeu
de course aquatique qui viendra surfer sur la vague des
Hydro Thunder et Hydro Sprint. Mais c'est surtout la possi
bilité de voir débarquer une conversion de System Shock 2
sur la Dreamcast qui devrait attirer l'attention des joueurs les
plus avertis. Déjà disponible sur PC, System Shock 2 offre en
effet un mélange exceptionnel de RPG, de doom-like et
d'aventure qui en fait l'un des softs les plus intéressants de
sa catégorie. Il ne lui manque qu'une petite option réseau
pour en foire un concurrent de taille pour Holf-Life, ce que la
version DC proposera peut-être. Alors croisons les doigts pour
que tout cela soit rapidement confirmé.

Ti esa Pr^epar^e i_'aveNir^
La prochaine générotion de cartes d'orcade de Sega utilisera une nouvelle technologie qui devra une fois
encore beaucoup o la technologie PowerVR ou plutôt à son successeur, boptisé Kyro. Il est encore trop tôt
pour évoquer des coroctéristiques techniques précises mois si l'on s'en tient aux possibilités offertes par les
bornes NAOMI actuelles, on peut s'attendre à quelque chose de grand. Les premières machines devraient
voir le jour avant lo fin de l'année et il y a fort 6 parier que parmi les premiers jeux à l'utiliser on retrouve
un certain Virtua Fighter 4. Il reste maintenant 6 savoir si l'adaptation de ces jeux sur Dreamcast sera aisée

et si elle ne se fera pas au détriment de la quolité.

Des P'irnrs
NOMS ROUr^
Les aM

Conséquence plus ou moins directe des pertes
financières accusées par Sega Enterprises ces der
nières semaines, une vaste restructuration est en
train de s'opérer ou sein du géant nippon. Cela
passe notamment par l'indépendonce des divi
sions arcade de la boîte (les fameux AM) qui se
voient pour l'occasion affublées d'un nouveau
nom. Voici donc la liste des nouvelles appella
tions des AM :
AMI : Wow
AM3 ; Hit Moker
AM4 : Amusement Vision
AM5 : Sega Rosso
AM6 : Smile Pit
AM7 : Over Works
AM8 : Sonic Team
AM9 : United Game Artists
Seul le département AM2 (responsable entre
outres choses du superbe Shenmue) conserve son
nom pour une raison qui nous échappe encore.
Cela dit, qa ne chonge pas grand-chose pour nous
autres, joueurs. Tant qu'on a des bons jeux, le
reste on s'en balance !

i_e irop De La aiMULanrioN
Si F3SS Challenge premier du nom se classe incontestablement dans le peloton des meilleurs jeux de
caisses tous supports confondus, Sega compte fdire encore mieux avec sa suite qui devroit voir le jour
en arcade dans les prochains mois (août ou Japon, si tout va bien). D'après les quelques informa
tions qui circulent, la bête comporterait ou moins neuf circuits, mois surtout un comportement routier
amélioré, la possibilité d'effectuer des modifications sur les véhicules oinsi qu'une intelligence ortifi-
cielle des concurrents supérieure ou premier volet. Si le titre tient toutes ses promesses, il risque fort
de foire un carton lors de so sortie en arcade car les véritables simulations y sont plutôt rares. On
l'attend avec impatience...
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Concours
Les Fous du Volant

10 jeux Les Fous du VolanI et 20 porte-clés lufogrames à gagner !!!!

m

filf
NFOGRAMES

1/ Comment s'appellent les deux person
nages principaux du dessin animé dont est
tiré ce jeu ?

2/ Combien le jeu compte-t-il de circuits ?

3/ Citez deux autres jeux Infogrames sortis
sur Dreamcast.

Envoyez vos réponses sur corte postale ou sur papier libre o
l'adresse suivonte :

FJM - Concours Dreomzone, 48 bvd Posteur 75015 Poris.

' concours gratuit

©2000 Infogrames

jPfëamzWë
Dreanxast.

©FJM 2000 Sega and Sega Dreamcast are trademarks of SEGA
ENTERPRISE, LTD. Ail right reserved.

DASTARDLY & MUTLEY AND THE WACKY RACES and ai! related

characters and éléments are trademarks of Hanna-Barbera.© 2000

Hanna Barbera and Heather Quigley.
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Référence incontestée du genre sur
^ ̂ PlayStation et bientôt sur PC, Colin

McRoe Rolly 2 fera son opporition sur
Dreom dons quelques mois. C'est désormais officiel
: Colin McRoe fero donc partie des premiers jeux
de l'éditeur Codemosters à sortir sur lo machine.

C'est une nouvelle d'outont plus agréable qu'oprès
avoir vu un opercju de la version PC (dont lo version

Dreom sera très proche), je peux vous offirmer que
V-Rolly 2 vo trouver un challenger ô so mesure. Lo
lutte sera même assez difficile pour le soft
d'Infogromes, mois ce ne sont pas les joueurs qui
s'en ploindront puisque lo quolité est vroiment ou
rendez-vous dons ces deux cos précis. Aucune dote
n'est onnoncée mois il y o fort à porier que le titre
de Codemosters soit commerciolisé pour l'outomne
prochoin. On vous tient ou couront...

Drêaiiiz. hë 16

UN F^rDGe r^acer^

Bonne nouvelle pour tous ceux que Ion-
nonce de Mr. Driller sur Dreomcost o déçus

: si l'on en croit ie site joponois Amusement
Graffiti (site spécialisé dons i'orcode),

Nomco aurait en prévision un jeu de course
destiné à la version arcade de la

Dreamcast, la NAOMi. Le site évoque juste
un nouveau jeu de course, sons aucune allu

sion à un quelconque titre connu. Les paris
sont donc ouverts, quant à savoir s'il s'agi
ra d'un Ridge Racer 5, d'un Ace Driver, à
mains qu'il ne soit question d'un Tekken
Kart comme le suggèrent avec humour cer

tains collègues américains. Après l'excellent
SoulCaiibur, on est vraiment impatient de
voir ce que nous proposera Namco comme
véritable jeu (plus de Mr, Driller, svp,..).

viNcemr Fanr

SON CINélN/ia I
D'hpbitude, ce sont Sebq et Vinnie qui s'occupent des
news. Malheureusement, ils possent bien souvent o

côté de petits bijoux. Mois Neo Alex veille sur tout ce
petit monde et reste toujours à l'affût des nouveau

tés. Ainsi, j'ai eu l'opportunité de retrouver une photo
collector présentant notre bien-oimé Rédoçteur en

chef, le mognifique Vincent, dons un étrange accou
trement. Ah, il fout reconnaître qu'il ovait fière allure

dons sa jeunesse (même si l'on peut déplorer l'ab

sence de so célèbre borbichette). Ici, nous avons droit
Q une petite pose sexy et guerrière pour l'ovont-pre-

mière d'un film de série Z qu'il tourna ou début des

années 80 : Storship Glondeurs. Y'o pos o dire,
qu'est-ce qu'on est fiers de travailler pour un gar<;on
de cette trempe !

uNjeu QUI ifr^aNCHe
La fousse suite du jeu d'arcode Spikeout vient d'être présentée à la presse américaine. A lo différence du beat-
them-oll cité, il n'est plus question ici d'incorner des personnages contemporains rompus oux orts mortiaux, mois
de bons gros borbores ou ninjos équipés de redoutables ormes blonches, à moins que vous n'optiez pour le
magicien. Tel un Golden Axe en 3D, vous porcourrez de multiples niveaux en frappant sur tout ce qui bouge,
seul ou à plusieurs (jusqu'à 4). Le jeu est encore en développement et seuls deux- niveoux étaient accessibles.
Mois déjà, on pouvoit juger de l'impressionnonte quolité graphique et de l'animation irréprochable. Bien que
tournont sur NAOMI, la conversion de ce titre reste cependant incertoine pour les mêmes roisons que celles qui
ont empêché Spikeout d'être adapté sur console. A moins que Sega n'ait recours ou réseou pour permettre des
porties à quatre joueurs. Quoi qu'il en soit, nous en reparlerons très vite dons lo rubrique orcode du magazine.

^eai-i ! iHioi.L.vwaoo \ aiviei^ca ■
^■■IhA moins d'être un bon Américain gavé au homburger-coco depuis votre Q
Kfôylplus jeune ôge, je ne vois honnêtement pos comment il est possible de |
^Q^^s'omuser ovec les titres actuels de catch sur console (exception faite du -

remorquoble Giont Grom de Sega) : moniobilité difficile, combottants
roides, lenteur dans les déplocements, grophismes bâclés, bugs innom

brables, etc. Pour résumer, c'est en génè- ^
rai moche et injouable. Cela n'empêche
pourtant pos certoins développeurs de
continuer à nous approvisionner régulié-
rement avec ces genres de softs. C'est ^
notamment le cas de THQ qui proposera bientôt WWF Rè^fWSffle®!
Je ne pense pos prendre trop de risques en écrivant que ce titre à peu de choqce^
de foire mieux que ses prédécesseurs. Mois après tout, si celo plolt oux Américains,
tant pis pour eux. Remarquez, des combats de catch avec des caddies de super
marché, c'est plutôt originol. C'est pour intéresser la fameuse ménagère de moins
de 50 ans ?

IlL.
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Accessoires

NUBY
Décidément, notre chère console bénéficie de beoucoup d'otten-

tion puisque c'est aujourd'hui NUBY qui propose so gomme de
produits destinés o lo Dreomcost. On y trouve un pod vibrant
semblant disposer d'une meilleure prise en moin grâce à lo forme
longue des extrémités du pod. Sont disponibles également un vi
breur et un VM de 1 ou 4 Mégos, mois sons écran. Un pistolet
très semblable o celui du Mod Cotz, un côble d'extension mo-

nette, un côble de raccordement o un tronsformoteur, des cor
dons S-Vidéo et RCA ainsi qu'un odoptoteur cooxiol sont égale
ment prévus. Plus d'infos dés que l'on ouro requ toutes ces jolies
choses.

Accessoires

Sega
Alors que nous attendons toujours le lecteur Zip, le disque dur
et le lecteur DVD, Sego n'o présenté o l'EB que des VM et des
joypods de plusieurs couleurs. Mis 6 port le chongement es
thétique, ces accessoires n'apportent rien de plus par rapport
aux premiers madéles. Quant ou clavier, il n'y a aucune sur
prise. En conclusion, les véritables nouveautés se font toujours
attendre.

MATERIEI

Accessoires

Thrustmaster
On n'a pas encore requ les nouveaux produits Thrustmoster, mois ils ont déjà
retenu tout notre intérêt. Au programme, un pistolet et un odoptoteur c^ui vo
réjouir bon nombre d'entre vous qui utilisent beaucoup le modem de lo
Dreomcost. Le Converter Pock est une sorte de petit boîtier qui se bronche dons
l'un des ports monette de lo console. Il dispose de deux sorties dons les
quelles vous pourrez broncher allègrement souris et clavier PC I Quant ou pis
tolet, son design ressemble beoucoup o celui de l'officiel. Proposont un sys
tème de rechorge o pompe (bonjour les crompes !) et un outo-fire, cet
occessoire semble proposer une outre option, mois on ottendro d'ovoir lo bête
entre nos moins pour vous en parler plus en détoil.



MATERIEL
Subwoofer 3D

Speaker System
Je ne vous présente plus CD SERVICE qui nous fait le plaisir de
puis quelques numéros d'envoyer des enceintes pour console 6
prix très raisonnables et d'une grande qualité. J'ai moi-même cra
qué pour le dernier modèle testé dons Dreomzone et Code : Vero

là-dessus : c'est quelque chose. Aujourd'hui, je vois vous parler
des nouvelles enceintes que CD SERVICE o expédiées : le
Subwoofer 3D Speaker System. C'est désormais la référence en
matière d'accessoires pour consoles : je vous le garantis. A deux
petites enceintes latérales d'une puissance de 5 Watts chacune
est ajouté un superbe caisson de bosse d'une puissance de 20
Watts. Avec son double contrôle des basses et des aigus, son de
sign agréable et sa petite taille, cet accessoire a convaincu tous
les membres de la rédaction, Vincent en tête. On a testé la bête

sur Tony Hawk et Silver (en test le mois prochain) et <;a assure mé
chamment I Les basses sont sourdes et puissantes et les aigus
donnent ou niveau sonore un parfait équilibre. Si au départ, vous
vous sentez un peu désobusé devant l'avolanche de câbles, c'est

normal ; mais rossurez-vous car c'est très simple à brancher du mo
ment que vous n'oubliez pas de connecter l'adaptateur qui relie
le côble de liaison enceintes-côble péritel fourni gracieusement
dans la boîte. En plus, c'est un câble RGB ! Prévu pour être uti
lisé sur un PC, une Dreamcast, une PlayStatian, un lecteur DVD,
etc, etc, et vendu moins de 500 francs, cet accessoire remporte
notre grand prix du mois. Merci CD SERVICE I (Tél : 04-79-61-04-
50).

Solidité : <4/5

Ergonomie ; <4,5/5
Design : <4/5

' Note globale : <4,5/5

Dfèinïz#ni "

Accessoires Nyko
Nyko est I une des sociétés spécialisées dans le domaine de l'occessoire pour consoles,
et ce, quelle que soit la machine. Sur Dreamcast, elle propose des côbles divers, des
pods, des Puru Puru Pack et des VM sons écran. Ce mois-ci, je vois vous parler de deux
nouveaux occessoires : le Dream Master et lo Jumbo Memory Card X2. Commenf^ons par
le Dream Master. D apparence séduisante, ce pad se coractérise par son aspect trans
parent, deux boutons supplémentaires (Z et C) qui pourront servir pour de futurs jeux les
utilisant et les modes Turbo et Slow. En bref, cet accessoire a tout pour plaire. Il ne nous
reste plus qu'à le recevoir pour vérifier la précision, la solidité et l'ergonomie de cette
manette qui dispose de deux emplacements pour VM et/ou PPP et qui est vendue en
viron 30 dollars, soit 210 francs. Le Jumbo est une carte mémoire d'une capacité de 400
blocs, soit environ le double d'un VM normal, ni plus ni moins. Très utilisé pour des softs
du style NBA 2K, cet accessoire sero vendu ou prix de 20 dollars, soit 150 francs.

Accessoires
f<feepep
Keeper est une société qui fabrique des petits socs de tronsports pour CD et des
mini-socoches dons lesquelles vous pouvez mettre des jeux avec leur boîtier, un bloc-
notes ou toute outre chose qui vous posse por lo tête ! N'essayez pos d'y insérer
votre console cor ce n'est pos ossez grond, souf pour une Gome Boy. On vo com
mencer ovec le CD-ROM Storoge File. Avec so pochette tronsporente, cet ustensile
est sympothiqiue d'ospect, mois guère résistent cor trop souple. So copocité de ron-
gement est de 24 CD, soit 12 feuillets o double côté. On termine ovec lo socoche

Keeper disponible en 2 coloris (rouge et jeune) qui dispose de deux emplacements
de rangement ; l'un sur lo foqode et l'outre constituent l'intérieur de lo socoche en
elle-même. Très protique pour des jeux ou des DVD, ces deux produits sont sotis-
foisonts : dommoge qu'ils sentent un peu trop le plostique. Vous pouvez trouver ces
accessoires chez CD services.

Lo première note vout pour le CD-ROM Storoge File

Solidité :S/5 et 3,5/5
Ergonomie : <4/5 et <4/5
Design : 3/5 et 3,5/5

Note Globale : 3,5/5 et 3,5/5
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Le courageux Neo Alex s'apprête à entrer dans un monde de jeux vidéo (et de jolies

FILLES !)

Comme choque année, les voleureux
rédacteurs de Dreomzone se préparent

pour rE3. Ce gigantesque selon oméri-
coln réunit tous les éditeurs pendant
quatre jours. Le molheur, c'est que l'oc-

tuolité de la Dreamcast ne nous laissait

que peu de temps pour cet événement. Il
fût ainsi décidé que seul votre brave Neo

Alex se rendrait o Los Angeles. Après
quelques problèmes liés 6 l'obtention de

mon passeport, j'étais fin prêt o relever

ce grand défi (à moi les mignonnes
petites californiennes I). Pourtant, je

peux vous dire qu'il était pas frais le Nea
après une dizaine d'heures de vol qui
furent un vrai calvaire (heureusement,

j'avais ma serviable petite Neo Geo
Pocket Couleur avec mol). Une fois les for

malités de douane accomplies (c'est qu'y
plaisantent pas avec ces choses-là), je

n'avais plus qu'à prendre un taxi, direc-

tian rE3. Je n'étonnerai personne en
expliquent que le holl d'exposition de
l'Electronic Entertainment Expo est ou

moins quotre fois plus grand que Bercy.
De quoi vous donner des frissons ! Situé

ou sein du Convention Center (le quortier
des affaires avec ses grands buildings).
rE3 se préparait cette année à sacrer
une nouvelle reine des jeux vidéo : la

Dreamcast. La fête ne commentant que

le lendemain, cela me laissait tout le

temps d'obtenir la précieuse accrédita
tion qui me permettroit de me foufiler de

stand en stand à la recherche de nou

veaux hits. Une charmante hôtesse m'ex

pliqua patiemment comment m'inscrire sur
la banque de données des journalistes

Le genre de petit gadget que l'on pou

vait RÉCUPÉRER.

du monde entier. Après un bon quart
d'heure de bidouillage (c'est Vincent le
rai du PC. pas moi I). j'avais enfin mon

Poss. La curiosité étant un vilain défaut,

je ne pus m'empêcher de fureter à droite
et à gauche dans l'espoir d'opercevoir
ne serait<e que l'ombre de la volcanique
Pomelo Anderson (venue pour présenter
V.I.P.). La déception fût certes cruelle,

mois ou moins ovolt-elle l'ovontoge de
me préparer à d'éventuelles désillusions
qui ne monqueroient pos d'émoiller mon
séjour. Enfin, entre le magnifique soleil

et la certitude de pouvoir posser les ser
vices de sécurité sons encombre, j'ovols

déjà de quoi m'estimer heureux. Bon.

maintenant, il fallait encore prendre la
direction de l'hôtel (une bonne demi-

heure de route), déballer les valises (au

mains une heure) et préparer la premiè

re journée (à peine cinq minutes). Après
un repos frugol. une bonne nuit de som

meil et une séance de yoga, je serai
d'attaque pour explorer mètre par mètre
le plus grand salon de jeu vidéo du
monde... enfin presque I.

H0LLYW00b\
ENTERTAINMENT

MUSEUM

I l

Le stand Sega mehait principalement en avant la fonction Internet.
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Tennis

Éditeur: Seqa
Date de sortie : été 2000

Peu de changement sur ce titre depuis

la preview de notre Tuco survolté.
Techniquement porfoit, Virtuo Tennis a
remporté un énorme succès ou cours de
rE3. li n'étoit pos rore d'ottendre plus

d'une demi-heure ovont de s'essoyer o

ce que i'on peut déjà considérer
comme l'un des plus beoux jeux de
sport de tous les temps. Si les gro-
phismes et l'onimotion sont en tous

points les mêmes que dons lo version
orcode, les progrommeurs de chez

Sego ont pensé à en oméliorer encore

lo jouobilité qui est mointenont deve
nue encore plus instinctive. Avec lo pré
cision diobolique du stick onologique

et deux misérables boutons, vous pour

rez réoliser les coups les plus fobuleux.

Lo prise en moin ne vous demondero
qu'une ou deux minutes d'odoptotion.
Après, c'est du déiire I Les échonges

dignes de Rolong Gorros s'enchoînent
sons lo moindre iossitude. Le meiileur

restent certoinement le mode 4 joueurs

(mon collègue du mogozine Ploy 2 s'en
souviendro longtemps). Un must !

\

pighteen -Wheeler
i/M/rPtr-
£  . .

ropidité mise en oeuvre por les pro
grommeurs de Sego Jopon pour conver

tir ces perles de Torcode. D'outont que
10 quolité est vroiment ou rendez-vous !
11 ne monque plus que le volont pour se
croire sur une bonne vieille borne. Vous

devrez vous montrer le plus ropide tout

ou long des quotre gigontesques por-
cours qui composent le jeu (de New
York 6 Son Froncisco). Pos focile avec un

trafic oussi dense, une police oussi ac

tive et des concurrents oussi virulents. Il

ne manque plus qu'une option de jeu
en réseou pour porfoire le tout !

Éditeur: Seqa
Date de sortie : automne 2000

Dons lo lignée de Crozy Toxi et outre

Emergency Coll, ce nouveou jeu de

MoTtre Sego devroit ploire à tous les
routiers en herbe qui ont possé leur jeu

nesse devont les films de Burt Reynolds

ou qui ont frissonné de ploisir o lo vi
sion du Duel de Steven Spielberg.

J'ovois d'oilleurs déjà eu l'occosion de

vous en porler dons lo rubrique orcode.

A lo moniére d'OuttrIgger et Virtuo Ten
nis, on ne peut que s'extosier devont lo

4
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lack & iA/h ite

Pour être beau, Black & White est beau

Éditeur: Se.qg
Date de sortie : début 2001

Ce magnifique jeu mélongeont subtile
ment RPG et stratégie a fait forte im

pression lors de TES. Pourtant, cette

merveiiie n'est pas encore jouable (ô
rage, ô désespoir I) et n'était que sous
la forme d'une vidéo à la beauté en

voûtante. On en attendait pas moins
du studio de Peter Molyneux, Lion-
heod. Avec des titres comme Populous,
Theme Pork et Dungeon Keeper 6 leur
actif, leur création ne pouvait pas se
résumer à un concept bateau. Comme
ces génies nous y ovoient habitué au

paravant, le joueur se retrouve plongé
en plein coeur d'un monde immense

aux races variées et complexes qu'il de

vra contrôler ou détruire puisque, 6 la
moniére d'un Populous, il incarne une
divinité aux pouvoirs extraordinaires.
Face à lui, de redoutables sorciers

avides de pouvoir qui lui enverront sou
vent d'étranges créatures géantes. Si
on ne se fait aucun souci quant à la
durée de vie du made un joueur, le
mode multi-joueur ne s'effectuera qu'à
travers Internet via une connexion on

line. Voilà qui promet un maximum de
destruction et des affrontements

dignes des meilleurs Godzillo de la pé
riode Toho. Il fout voir ces Titans gi
gantesques se balancer des mon

tagnes entières pour comprendre toute

l'étendue de la puissance graphique
du moteur 3D de Black & White. Sur

Dreamcast, les textures s'annoncent

d'une qualité et d'une richesse telles
que même des titres comme MDK 2 ou

Roymon 2 ne pourroient supporter la
comparaison. L'un des meilleurs jeux du
salon, c'est certain I

«H faut voir ces Titans

gigantesQues se balan
cer ilis montagnes en
tières pour comprenflre
tonte l'étendue de la

puissance graphique dn
moteur 30 de Eiacli a

White».

L'affrontement de deux Titans.

URn décior qui fait penser à populous
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-World Sériés âaseball 2K1

Les visages sont impressionnants de réa

lisme.

L'animation promet d'être stupéfiante.

Éditeur: Seqa

croyable pour ce type de sport. Ceux qui

avaient fantasmé devant les vidées In

ternet du jeu de baseball de Square Soft
sur PlayStation 2 vont prendre une belle
claque. C'est du jamais vu ! L'animation
est d'une fluidité et d'un réalisme qui

laissent à penser que l'an est véritable
ment en face d'une retransmission télévi

sée. Je sois, je sois, celle-là, on vous l'a

déjà faite. Et pourtant, il faut bien le re-

II fallait s'en douter, le Baseball dé

barque aujourd'hui chez Sega dons la
gamme Sega Sparts. Après le basket, le

football américain et le hockey sur glace,
le constructeur de la Dreamcast semble

bien décidé à dominer un nouveau sport

UN MAGNIFIQUE HOME RUN I

Date de sortie : octobre 2000

populaire aux Etats-Unis en éliminant ses

adversaires à grands coups de gra

phismes sublimes et d'animation par

faite. Et croyez-moi, avec ce World Sériés
Baseball, Sega a atteint un niveau in

connaître, je n'ai jamais vu un jeu de

sport aussi beau (alors que je pratique

les jeux vidéo depuis l'époque de Pong).
Ce premier volet reprendra les joueurs,

équipes et statistiques de la saisan

2000. Comme dons NBA 2K, NFL 2K et

NHL 2K, vous pourrez créer, acheter,
vendre des joueurs (ou grand dam de

votre VM qui sera alors complètement

rempli). De quoi s'accrocher au jeu pen
dant un bon moment (à ce niveau-là, i;a

se chiffre en mois I). Une chose est sûre,

si avec un tel niveau technique, Sega
France choisi d'ignorer cette merveille,
j'entame une grève de la faim devant

leurs locaux (quand vous aurez vu le jeu

tourner, vous me comprendrez!).

«Et piiftait, ii fan liei
ierecoiiiialireje l'alfa-
mais vu un feu ii@ sport

aussi lieau lalersqueie

pratique les ieiM vliie
depuis l'époque de
Pongl.»
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Jet Grind Radio
aapfi

Éditeur: Seqa
Date de sortie : sept. 2000

Pourvu d'un nouveau nom pour le mar
ché oméricoin, Jet Set rodio o fait sen

sation auprès d'un public américain

avide de sensotions extrêmes. Il fout

dire que le shaw de Sega était plutôt

attrayant avec ses belles «rollerbla-

deuses» et sa vingtaine de barnes

jouables. L'idéal pour se forger une

opinion quasi-définitive sur un titre qui

ne mérite pratiquement que des

éloges. Remarquez, vous devez le sa
voir si vous avez lu mon Work in pro-

gress du précédent Dreomzone. Ma

gnifique, difficile et fun, Jet Grind
Radia paurrait bien réconcilier le public

japonais avec la Dreamcast (eh oui,
c'est tout de même ou Japon que la

bécane de Sega marche le mains).
D'un cancept réellement navateur, ce
grand jeu n'aura de toute foqon aucun

mal o trouver son public, quel que soit
le pays. J'ai dans l'idée qu'on ne de

vrait pas tarder à vair fleurir une multi
tude de clones de Jet Grind Radio (je

leur souhaite bon courage puisque de
nombreuses routines 3D utilisées dons

le jeu sont pour l'instant irréalisables,

même sur PlayStation 2),

Samba |0!e Ami go
fiepofiQge

deuxième paire de maracas, vous n'au

rez même plus besoin d'aller au karaoké
le samedi soir. Le but sera ici de suivre

le mouvement d'un petit personnage 6
l'écran, ses mouvements étant décom

posés en six pastilles de couleur (droite,

gauche, haut-droite, haut-gauche, bas-

droite, bos-gouche). A vous de suivre le

rythme endiablé d'une musique archi-
connue par tous les fans du carnaval de
Rio. Malheureusement, malgré son fun

évident, je doute sincèrement que

Sombo De Amigo puisse sortir un jour

en France. Quel dommage I

Reportage

Éditeur: Sega
Dote de sortie : dispo. (Japon)

Quel dommage, le prix prohibitif de ce

titre en import nous aura empêché de
tester ce soft démentiel I Enfin, sachez

tout de même qu'il vous en coûtera

presque 1500 frs pour jouer à Sombo
De Amigo (l'ensemble comprend un CD

de jeu, un tapis plastifié muni de cap
teurs et une paire de maracas), Incon-
testoblement. Samba De Amigo est une

réussite. Impossible en tant que joueur

et même en tant que spectateur de res

ter de glace face cette merveille de
convivialité. Franchement, avec une

SCORE

•  /
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Sonjc dventure 2

Éditeur: Se.qa
Date de sortie : ??? (le plus tôt
serait le mieux, Monsieur Sega !)

Vous l'attendiez, eh bien, il est là I Le

hérisson le plus célèbre de toute l'his
toire des jeux vidéo (remorquez, je ne

suis pas sûr que beaucoup de héris
sons oient fait l'objet d'un jeu) revient

pour de nouvelles aventures. Cette fois-
ci, la Sonic Team semble bien décidée

à montrer aux programmeurs du monde

entier ce que la Dreamcast a vraiment

dons le ventre. Ils ont décidé d'éliminer

tous ces bugs fâcheux qui gôchoient un

peu le plaisir du joueur dons le précé
dent volet. Cela dit, avancer des pré
tentions, c'est bien, mois montrer une

vidéo capable de vous scotcher pen
dant deux bonnes minutes 6 votre

siège, c'est outre chose. Pourtant, la
Sonic Team nous a encore impression
nés avec plusieurs séquences d'un titre

qui mettra encore de longs mois à sor
tir. Profitez bien de ces premières
images, elles sont rares. Ah, vivement

la sortie de ce mégo-hit I Tremble

Mario, ton ennemi revient I

i

$onic Shuffle

I

Éditeur: Seqg
Date de sortie : courant 2000

Avec le succès qu'ont connu les deux vo
lets de Mario Porty, il semblait logique
que Sonic se lance lui aussi dans la

campilation de mini-jeux. On aura danc
dans quelques mois le plaisir de retrou
ver le petit hérisson bleu dons un Sonic

Shuffle complètement délirant. A la ma
nière d'un jeu de l'oie, vous déplacerez
votre personnage (choisi parmi les

grandes vedettes de l'univers Sonic) sur

un chemin sinueux parsemé de cases.
Certaines coses vous propulseront ou
beau milieu d'un mini-jeu où réflexe et
bon sens seront indispensables. Entre
les séquences où vous devrez éviter de
vous foire manger par de féroces croco
diles, celles où vous devrez surfer à vi

tesse supersonique pour ramasser un

maximum d'anneaux et celles où vous

affronterez votre odversoire à coups de
maillet géant, vos parties ne seront pas
de tout repos. Evidemment, il sera pos
sible de jouer jusqu'à quatre pour des
joutes homériques où le rire tiendra sû

rement une place prépondérante.
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Quake
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Éditeur: Seqa
Date de sortie : cet. 2000

Depuis le temps que les possesseurs de
Dreamcast attendent un vrai jeu capable

de prouver l'existence d'un mode online
pour cette bécone. Avec Quake III
Areno, leurs espoirs vont enfin pouvoir

se concrétiser. Dons le domaine des

S

Éditeur: Seqa

rena
Doom-iike jauabies en réseou, ce titre

est certainement l'un des meilleurs. En

plus d'un mode solo assez sympa (même
s'il ne canstitue pas le coeur du jeu),
vous trouverez un mode multi-joueur as

sez démentiel via la DreomArena. ce der

nier vous proposero une douzaine de ni
veaux (dont une bonne moitié d'inédits

pour cette version Dreamcast). Cela dit,
ce mode o tout de même le défaut de

ne pauvoir se jouer qu'à quotre. Dispo
sent d'un moteur 3D assez puissant,
Quake III est plutôt joli. On se croirait
presque sur un gros PC ! Dons cet univers
d'une violence rare, vous disposerez de
tout un arsenal futuriste pour vous dé

barrasser des promeneurs indésirobles
(tronçonneuse, fusii plosmotique, double

fusil à pompe...). Il ne reste plus qu'a
patienter en espérant que Quake III dé
barque très vite en France, parce que
Chu Chu Rocket...

1

Outtriqqer^ ̂

Date de sortie : cet. 2000

Toujours pour rester dons la folie du jeu
en réseou, Sego présentait la conversion
surprise d'Outtrigger, un kill'em oll somp
tueux qui en ovoit impressionné plus
d'un dons les salles d'arcade. Passé

l'étonnement de voir un titre aussi fan

tastique être converti 6 lo vitesse de
l'éclair sur Dreamcast, on reste bouche

bée devant la quolité de cette conver

sion. En tant que membre de l'Interforce,
une orgonisation privée luttant active
ment contre le terrorisme, vous devrez

terrosser une armée entière de vilains

pas beoux dans de gigantesques
arènes. Vous disposerez de deux vues
différentes (une o la Tamb Raider et

l'autre à lo Doom), d'une pléthore

d'ormes destructrices et pourrez utiliser

des esquives lotéroles. Techniquement
hallucinant (fluidité étonnante et gro-

phismes ultrà-détaillés), Outtrigger vous
plongera dons une trentaine de mis

sions. En plus, vous pourrez lotter vos
potes grâce o un mode quotre joueurs
en écran splitté et un mode réseau des
plus fun. Diable, que c'est bon I

•t-
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Éditeur: Seqg
Date de sortie : hiver 2000

Développé por les studios Cllmax, ce
Résident Evil-Ilke dispose de nombreux

otouts 6 foire rougir d'envie tous les Si-
lent Hill du monde. Oubliez tout de

suite Blue Stinger, on est ici bien loin

de ce désostre ombulont. Dons III-

bleed, vous incornez plusieurs person-
noges oyont occepté de posser une

nuit dons un étronge porc d'ottroctions
en échonge d'un gros chèque d'un mil

lion de dollors. Vous vous doutez bien

que ce postulot de déport vous plo-

cero dons une situotion où lo peur sero
votre principole ennemie. Ainsi, les pro-

grommeurs ont intégré une jouge indi

quent votre rythme cordioque. Vous

devrez lo surveiller pour éviter de mou
rir d'une crise cordioque (survivez déjà
foce oux créotures monstrueuses du

porc, ce sero déjà pas mol I). Doté
d'une réolisotion très proche de celle
d'un Résident Evil : Code Veronico, III-

bleed pourroit bien créer lo surprise
dons les mois à venir grôce à son
concept novoteur.

Head Hunter

Éditeur: Sego
Dote de sortie : ??? (Pourquoi
pas maintenant ?)

Il y ovoit trois jeux mystère à découvrir
lors de ce solon : l'un sous forme de vi

déo (Sonic Adventure 2), un outre sous

forme de photos (Heod Hunter) et le

dernier à l'oide d'une rumeur (certoine-

ment Doytono USA 2). Ici, c'est le fo-
meux Heod Hunter qui nous intéresse.

Evidemment, vous pouvez toujours cou
rir si vous pensez trouver des rensei

gnements sur ce titre à l'oide d'un site

Internet quelconque. Pour l'instont, on
soit que le joueur incornero un chosseur

de primes résident dons une gronde

ville oméricoine. Son trovoil consistero à

troquer les plus vils dons un environne
ment tout en 3D ovec une vue à lo

Tomb Roider. En plus de séquences
d'oction musclée, notre héros ou look

coroctéristique du bon gros mocho yon-
kee devro trouver différents indices

dons les lieux importonts de lo ville.
Pour se déplocer, tel un Rebelle oux
cheveux courts, il disposero d'une su
perbe moto outorisont des séquences
de conduite plutôt sympo. A lo vue de
ces premières imoges, qo promet !

j  - . .rr ■ '■

g aé'q g' r .B r i n é'"' i s h i n g
Dote de sorfie : fin 2000
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Hawk's pro Skater 2

Éditeur: Activision

Date de sortie : fin 2000

Cette suite du meilleur jeu de skate
board sur console devroit déborquer

ossez ropidement sur la bécone de
Sego. Visuellement plus fouillé, ce
deuxième épisode risque bien d'ot-
teindre une fois de plus des sommets

dons les ventes oméricoines de jeux

vidéo. Du côté des nouveoutés, on note-

ro lo présence d'un éditeur de porcours

|i77 liqhtvear ft SM rÇammanc

m

Activision semble bien décidé 6 utiliser

ou moximum lo licence de Toy Story
pour nous pondre un moximum de jeux
bosés sur les oventures de Buzz

L'écloir. Utilisont le même moteur 3D

que Toy Story 2, ce Buzz Lightyeor ne
ploiro principolement qu'oux fons de
ce long-métroge en images de syn
thèse. Ce nouvel épisode est bosé sur

lo série télévisée (qui utilisoit des des-

Éditeur: Activision

sins troditionnels) et vous plocero oux

commondes de ce petit héros cos

mique. Si le choilenge semble o lo
houteur, je n'en diroi pas autant des
grophismes ou de l'onimotion qui ou-
roient plus leur ploce sur une bonne
vieille PloyStotion.

(ouh, j'en vois déjà qui solivent 6 l'idée
de nous pondre un vroi porcours • du

combottont pour opprenti-skoter en mol
d'inspirotion I). Vous ourez aussi lo pos

sibilité de customiser vos plonches

comme un vroi professionnel. Comme
dons le premier épisode, vous pourrez

choisir votre skoter pormi une douzoine

des plus populoires représentonts de
cette discipline spectoculoire (dont le
fomeux Tony Howk qui s'étoit por
oilleurs rendu o TES pour une petite

démonstrotion de son tolent). Entre les

nouveoux décors et les nouvelles

figures, vous en ourez pour un moment.

Toujours développé por Nerversoft
Entertoinment, on ottend beoucoup de

ce second volet sur Dreomcost.

Pourquoi? Tout simplement porce que si
vous ovez lu le test de Tony Howk's Pro
Skoter, vous devez sovoir que graphi
quement, c'est pos le Pérou ! Espérons

que cette suite proposera des gro
phismes Q lo houteur. Sinon, outont

ottendre le BleemI Dreomcost et foire

tourner lo version PloyStotion. J'espère

que mon oppel sero entendu...

Dote de sortie : fin 2000

ReportQQ©

Matt ̂ offman's pro iMx
Après le skoteboord, Activision s'ot-
toque ou BMX (dons lo catégorie des
sports spectoculoires sons moteur).

Disposent de lo licence d'un vroi chom-
pion du monde de BMX, le célèbre

a;* mi

Mott Hoffmon, ce nouveou titre de

l'éditeur oméricoin se rapproche beou
coup de Tony Howk's Pro Skoter (nor-
mol, il en utilise le moteur 3D).

Nombreuses figures ocrobotiques,
pistes cochées et éditeur de trocés
devroient pimenter vos porties endio-
blées. Ce titre ossez original devro tout

de même se surposser pour otteindre
le niveou ossez élevé d'un Sego

Xtreme Sports. Qui vivro verro I

Éditeur: Activision

Dote de sortie : été 2000
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AHEAD OF THE GAME F-355 .Challenge

Éditeur: Acclaim

Date de sortie : automne 2000

Parfois, certoins éditeurs peuvent remer
cier la providence. Prenez le cas de

Accloim. Alors qu'ils proposeront d'ici
quelques semaines plusieurs jeux de

caisses à l'intérêt plus que douteux (à
port peut-être Vonishing Point), ils ont

réussi à obtenir le droit d'éditer et de

distribuer le fobuleux F-355 Challenge.

Et pourquoi Sega n'édite-t-ii pas son
propre jeu ? Parce que Sego n'a pas

obtenu le droit d'utiliser la licence

Ferrari pour la version Dreamcast. Ils ont
donc sous-traité. Au final, on obtient

une simulotion/orcade programmée par

Sega et éditée par Acclaim, une simula
tion aussi belle que sur la borne. Les
graphismes sont superbes et l'anima

tion (bien qu'un peu lente) est d'un
extrême réalisme (je connais un Tuco qui

en salive déjà). Ceux qui appréciaient la
possibilité d'entendre les vrais bruits de

moteurs dons les Gron Turismo retrou-

IVianishing point
des Need For Speed. Que ce soit dons
les graphismes un brin pixélisés mais

très détaillés ou dons lo jouobilité très

accessible mais un poil roide dons les

viroges, tout respire à plein nez l'Elec-
tronic Arts. C'est un bon point pour Ac
claim si l'on tient de la qualité de
Need For Speed III et IV. Voilà un titre

plutôt sympo qui pourrait créer la sur

prise.

Les équipes de développement d'Ac-
cloim sont en train de mettre la der

nière main sur ce jeu de caisse plutôt

prometteur. La démo jouable présen
tée lors du salon ne gérait pas encore
les collisions entre voitures. Pourtant,

qa ne m'a pas empêché de m'éclater
sur plusieurs circuits en trouvant des

ressemblances flagrantes avec la série

Éditeur: Acclaim

Dote de sortie : courant 2000

outh d J y
Date de sortie ; courant ( '

veront le même degré de qualité avec F-
355 Challenge. Sur le plan des défauts,

on reprochera à la version Dreamcast de

ne disposer que des circuits de la borne

(cinq ou total I). Enfin, vu la qualité de

ce titre, ce n'est pas bien grave. Les
puristes auront d'ailleurs la possibilité

d'effectuer des réglages pointus sur leur
caisse et de profiter d'une excellente
compatibilité avec le volant Dreamcast.

Malgré la difficulté des courses (normal,

c'est une simulation I), on prend un pied
énorme à jouer avec l'aspiration pour

doubler ses adversaires ou à foire l'in

térieur d'un virage en jouant du frein à

main. Un jeu qui deviendra sûrement un

incontournable sur la bécane de Sega.

Jeremv McGrath Supercross 20 Q Q

Plus la notoriété de la Dreamcast de

vient grande aux Etats-Unis, plus les

éditeurs américains décident d'y déve

lopper des jeux basés sur leurs sports
favoris. Aujourd'hui, c'est le motocross
qui débarque en force avec le nom
prestigieux de Jeremy McGroth (un sa

cré champion !). Ayant déjà eu l'occa

sion de jouer à la version Nintendo

Éditeur: Acclaim

64, je peux vous dire que l'espoir d'ob
tenir un grand jeu de moto s'est rapi
dement envolé. Les graphismes et

l'animation sont pour l'instant bien
loin de tirer parti des capacités tech
niques de la Dreamcast. Une future

déception I

Dote de sortie : courant 2000
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Éditeur: Acclaim

Date de sortie : sept. 2000

Si vous êtes depuis longtemps dons le
milieu des jeux vidéo, vous devez sa

voir que lo sogo des Bust-A-Move est
une pierre angulaire de cet univers, au
même titre que Tetris. Dans Bust-A-

Move 4, vous contrôlez une petite créa
ture qui, à l'aide d'un canan spécial,

doit envoyer des boules vers le haut

de l'écran et les éliminer en les re

groupant par cauleur. Si le mode Story

n'est qu'une suite de mini-épreuves, le

mode multi-joueur vous permettra d'af
fronter le programme ou un ami par

l'intermédiaire d'un écran splitté. Dés
lars, chaque grappe de cauleur que

vous éliminerez se retrouvera projetée
sur l'écran de votre adversaire avec

parfais quelques désagréments sup

plémentaires liés aux pauvairs spéci

fiques de vatre adversaire. Un principe

simple paur des parties d'un fun in
égalé à ce jour. Même si la durée de

vie d'un produit de ce type est princi
palement liée à son mode deux
joueurs, il n'en demeure pas moins un

incontournoble. Cependant, avec l'orri-
vée du Bleem I Dreamcast, on peut se

demander (o la manière d'un Tany

Hawk's Pro Skater) s'il ne vaut mieux

pas attendre la sortie de ce pro

gramme paur ceux qui passédent la
versian PlayStation plutôt que de dé

penser 379 frs pour un jeu technique
ment limité. Les mois à venir nous di

ront rapidement si j'ai tort ou raison de
penser que les conversions de jeux

PlayStation devront être plus abouties
pour avoir une chance de percer dans

la ludothèque de la Dreamcast. Le dé
bat est lancé...

ùioi-a

uarterback ,Club 20 0.J,

Éditeur: Acclaim

A la manière d'Electronic Arts, la société

Acclaim ne rate jamais une occasion de

réactualiser ses titres de spart. Le foot
ball américain est o l'honneur avec un

NFL Quarterback Club disposant des
équipes et des statistiques de la saison
2000. Dans l'une de mes previews,

j'avais déjà expliqué que les program

meurs songeaient à améliorer l'intelli
gence artificielle du programme. Une
option qui fera certainement la joie des
puristes (même s'ils ne doivent pas être
nombreux en France !) et le désespoir

des néophytes. Pour contrer un peu le

fun déployé par un jeu comme NFL Blitz,
Acclaim a ajouté un bouton de charge

permettant d'écarter au de projeter des

défenseurs (voilà qui vous sera utile en

attaque). La précédente édition de ce
titre proposait déjà des graphismes su

blimes et une animation très réaliste. Je

peux vous dire que ce nouveau valet est
divin (laissez tomber vos minables re
transmissions télévisées I) et pourrait

même donner du fil à retordre à l'indé-

trônoble NFL 2K. Cela dit, ne vous faites

pas d'illusions, NFL Quarterback Club

demeure une simulation ultra-pointue

qui exigera beaucoup du joueur pour un

plaisir tardif. Un joueur lambda s'en
nuiera assez rapidement (surtout après

avoir passé une bonne heure à com
prendre les différentes commandes). At
tendons tout de même la versian finale

avant de rendre un jugement négatif

sur un titre de toute foqon

sublime graphiquement.
Date de sortie cet. 2000

narc

Dote deisbrtie : N.C. e sortie : N.C
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Après Iq déception engendrée por le
doubique Time Stolkers, on pourrait
croire io Dreomcost échoudée por les

RPG en 3D temps réel. C'était sons
compter sur le tolent des program
meurs de chez Ronin. Cette petite so
ciété, dont les jeux sont aujourd'hui
édités por Ripcord Gomes, compte

Editeur: Ripcord Games

bien marquer l'esprit des possesseurs
de Dreomcost por Io beouté gro-
phique de son premier bébé sur Io bé-
cone de Sego. C'est vroi, Legend of
The Blode Mosters est superbe ovec
ses effets de lumière d'une quolité
rore, mois c'est son univers d'heroïc-

fontosy d'une gronde richesse qui sur
prend le plus.

Date de sortie : juin 2000

Ouest Of fte Masters
Pourquoi foire simple quond on peut
foire compliqué I C'est certoinement ce
que les progrommeurs de chez Ronin

se sont dit ovont se mettre o pied
d'oeuvre sur Io suite de Legend of The
Blode Mosters. Ce second chopitre
d'une supposée trilogie contiendro une
seule réelle innovotion (ço lui permet
tre de sortir peu de temps oprés le pre
mier), mois de toille, en Io personne
d'une option multi-joueur vio Internet.
Ainsi, vous pourrez jouer à plusieurs en
réseou dons deux modes principoux :
Compétition et Coopérotion. Voilo qui
promet beoucoup et qui permettre o Io

Dreomcost d'otteindre une certoine

moturité dons le domoine des RPG.

Editeur: Ripcord Gomes
Date de sortie : nov. 2000

Spec Ops : Omeqa Squac
C'est désormois certoin, Roinbow Six ne

sero pos le seul jeu de strotégie guer
rière de Io Dreomcost. Outre Rogue
Speor (Io fomeuse suite de Roinbow
Six) et SWAT 3, les fonotiques de com-
pognes militoires ou policières ultro-réo-

Éditeur: Ripcord Games
Dote de sortie : juin 2000

listes pourront s'essoyer o Omego
Squod, le second volet des Spec Ops.
Le développeur, Zombie/Runecroft, pro
met une nette oméliorotion grophique
de son jeu PC pour cette version Dreom
cost (on ne s'en pioindro pos I). Le com-
pogne proposée por le mode Story
contiendro un grond nombre de mis
sions complexes optes 6 sotisfoire les
joueurs les plus exigeonts.

Gorkamorka

Ce nouveou jeu de courses est bosé
sur le jeu de ploteou du même nom qui
utilise l'univers célèbre de Worhommer.

Vous vous en doutez, ces courses ne

seront pos de tout repos et se roppro-
cheront beoucoup plus d'un Vigilonte 8
que d'un Sego GT. Pour pousser le

Editeur: Ripcord Games
Date de sortie : oct. 2000

délire encore plus loin, les progrom
meurs ont intégré une option multi

joueur en réseou qui promet déjà des

combots homériques et destructeurs. Il
ne reste plus qu'à souhoiter que
Gorkomorko soit un vroi bon titre plu
tôt qu'un jeu à licence. Croisons les

doigts, c'est le meilleur moyen d'obte
nir un jeu bien violent et bien fun I
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Repoftogj o.u.T, 20 25 es

«Au cours de vos diffé
rentes nissions, vous

serei ciitiilé à le

redouîalies terroristes

dont i'amliitfon est de

plonger les plus gran
des villes américaines
dans un clans sans fin».

Franchement, ovec les démos jouobles

de Holf-LIfe, Quake III Arena et Sal-

diers af Fortune, je pensais avoir tout

vu dons le domaine des Doom-like sur

Dreomcost. Quelle erreur I Les pro-

grommeurs de Zombie se sont surpos-
sés pour proposer un titre mêlont sub-
tiiement strotégie o lo Rogue Speor et
oction 0 io Holf-Life. Dons MOUT

2025, vous deviendrez un membre ul-

tro-efficoce d'une unité spéciole de flics
dons univers futuriste réaliste. Au cours

de vos différentes missions, vous serez

confronté o de redoutobles terroristes

dont l'ombition est de pionger les plus
grondes villes oméricoines dons un
choos sons fin. C'est ce dernier point

qui foit tout l'intérêt de MOUT 2025
puisque ces gigontesques cités sont

Celui-là, il ne va rien voir venir !

Pensez à shooter vos ennemis de loin.

Éditeur: Ripcord Games
Date de sortie : nov. 2001

Les niveaux sont particulièrement vastes (regardez-moi cehe cité futuriste I)

ner ne vous serviro o rien. Seuls les ti

reurs d'éiite copobles d'utiliser les
moindres recoins du décor pourront es

pérer survivre oux ormes surpuissontes
de ces fichus terroristes. Pour celo vous

devrez explorer de dongereuses ruelles
sombres, surveiller les toits des buil

dings environnonts et choisir le meilleur
ongle de tir possible. Un jeu qui
sembie bien porti pour devenir une ré
férence sur lo console de Sego.

Reportage,

modélisées en 3D ovec un incroyoble

luxe de détoils. Le moteur offiche une

puissonce pour le moins impression-
nonte. Vous vous en doutez, ce titre

proposero un mode multi joueur en ré-
seou (c'est bon signe quont o l'intérêt
de posséder un modem dons so
Dreomcost I). Pour ovoir eu lo chonce

de rencontrer quelques-uns des pro-
grommeurs du jeu, je peux vous dire
qu'il ont bien l'intention de fropper fort
sur Dreomcost. L'intérêt de l'option ré-
seou, c'est de pouvoir jouer en inté
grent une équipe vroiment vivonte

(chocun de ses membres étont incorné

por un vroi joueur et non por le pro-
gromme). Ce ne sero pos de trop vu
l'intensité de l'action ! En plus, bourri-

IL EST PAS BEAU MON SOUAD ?
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Spawn

Éditeur: Capcom
Date de sortie : sept. 2000

Lorsque les super-héros décident, sous

l'Impulsion des programmeurs de Cop-
com, de foire un tour sur Dreamcast,

c'est généralement explosif. Après les
excellents Marvel Vs. Capcom 1 & 2,
c'est ou tour de Spown, le célébré hé

ros de Todd McForlone, de venir poin
ter le bout de sa cape sur la console
de Sego dons un beot'em up plus
proche d'un Power Stone que d'un
Street Fighter. Seul, vous devrez explo

rer une zone de la ville de New York en

éliminant des criminels pour pouvoir

trouver le boss de fin. A plusieurs (4
joueurs ou maximum), vous pourrez par
ticiper o des joutes pyrotechniques as

sez démentielles. Entre les nombreux

modes de jeu (Team Bottle, Bottle

Royal et Story) et la possibilité de re
trouver les personnages les plus im

pressionnants de l'univers de Spown

(avec en plus un perso inédit par rap
port o la version arcade), vous devriez

vous éclater. Pourvu d'un moteur 3D

très abouti et d'une action frénétique,
Spown ne devrait pas avoir de mol à
remplacer Power Stone 2 (désolé Sebo

I) dons le coeur des joueurs.

;Cannon $nke

Éditeur: Capcom
Date de sortie : coût 2000

On peut dire que Power Stone en aura
inspiré des jeux. Après un Spown des
plus prometteurs, c'est 6 un certain

Connon Spike de foire parler de lui. Ce
nouveau titre de Capcom tout en 3D

isométrique est en fait un savant

mélange de beot'em up et de shoot.

Vous aurez la possibilité de contrôler
cinq des plus célèbres personnages de
l'univers Capcom (Chorlie et Commy
des Street Fighter, B.B. Hood des

Dorkstolkers, Arthur de Ghost'n

Goblins et Megomon). Vous ferez aussi
la connaissance de deux nouvelles

têtes avec Shivo et Simone. Votre but

sera d'éliminer une armée de rabots

ayant le contrôle de la planète. Tout
l'intérêt du jeu est de proposer une
action non-stop et de combiner des

enchaînements dignes d'un beot'em up
et des rames destructrices empruntées
aux meilleurs beot'em oll. On ne soit

pas encore s'il sera possible de jouer 6
quatre ou si les stages seront nom

breux. Les premières images sont pour
le moins prometteuses, c'est ce qui
compte avant tout. Encore deux petits

mois de patience et nous pourrons
vous préparer un test aux petits

oignons I

\\
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Éditeur:' Capcom
Date de sortie : sept. 2000

Je vous avoue que le précédent volet
n'ovoit pQS vraiment enthousiasmé lo
rédaction de Dreomzone (molgré ses

90% I). Heureusement l'arrivée de ce

Third Strike devroit pouvoir nous foire
oublier cette petite déconvenue.
Normal, il propose quelques nouveoux

Capcom vs SNK

Éditeur: Capcom
Date de sortie : courant 2000

Dire que ce titre est ottendu par toute
une horde de fons déchaînés est un

euphémisme. Il fout dire que l'idée de
réunir les meilleurs combottonts de ces

deux firmes réputées pour lo qualité de
leurs jeux de boston 20 tient du génie.
Pour ce gigontesque crossover, nous

aurons la chance de retrouver 28 des

plus célébrés personnages des Street
Fighter et des King of Fighters. A titre
d'exemple, nous aurons Ruy, Ken, Chun
Li, Guile, Zongief et Blonko chez
Capcom ; Kyo Kusonogi, lori Yogomi,
Moi Shironui, Terry Bogord (oh, mon
préféré I), Roiden et Benimoru Nikoido
chez SNK. De quoi se défouler sons
problème pendant des heures sons

personnages (cinq pour être plus pré
cis) et le retour de la gracieuse Chun
Li. Avec ce nouveau total de 19 com

battants, Street Fighter III devrait se
montrer plus intéressant. A signaler
que les programmeurs sont en train

d'affiner leur conversion pour que le

jeu soit plus beau et plus rapide sur
Dreamcast (une excellente nouvelle I).

Ce n'est pas tout puisque Street
Fighter III : Third Strike sera le premier
jeu o proposer un mode Reploy. Vous
aurez d'ailleurs la possibilité de les
sauvegarder (je vois déjà les pros du
pod enregistrer leurs plus beaux com-
bos I). En plus de Chun Li, vous ferez la
connaissance de Mokoto, un karatéka

japonais, Q, une entité mystérieuse,
Twelve, une orme vivante qui ne pense

qu'à détruire et Remy, un combattant
fronçais avide de vengeance.

mm.

e
n

u

m

le

aucun phénomène de lassitude. Pour
ceux qui s'inquiètent du système de
combat employé, pas de soucis ; vous
pourrez choisir entre le Capcom Groove
(un système calqué sur les Street
Fighter Zéro) et le SNK Groove (basé
sur les King of Fighters). Techni
quement ou dessus des pourtant fabu
leux Marvel Vs. Capcom 2 et King of
Fighters'99 Evolution, ce titre devrait
permettre aux deux géants d'atteindre
des chiffres de vente records.



Éditeur: Red Storm

Date de sortie : courant 2000

Cela faisait un petit moment que nous

ne vous avions pas parlé de cette fan
tastique simulation spatiale. Désormais
en concurrence avec le célébré Storlancer

édité par Crove Entertainment, BANG!

devra se surpasser pour otteindre un ni

veau technique aussi impressionnant

que ce dernier. Heureusement, un coup

d'oeii à ces premières images suffit à
nous rassurer. Pour l'instant uniquement
visible sur PC, on reste stupéfait par la

rapidité de ses combats et par la qualité

de son affichage 3D. La gestion des col
lisions 0 d'ailleurs été poussée ou maxi
mum pour proposer une jouobiiité sons
faille ou joueur qui aura ainsi tout le loi

sir de se concentrer sur son pilotage.
Entre le canon à plasma et les missiles
Titan, vous ne devriez avoir oucun moi o

venir à bout des 19 missions qui compo

sent io compagne principale. Attention,

le programme devrait être conqu pour

Rogue Spear
H'

Après io sortie toute récente de Roin-

bow Six sur Dreamcast, on pouvait être
sûr que sa suite ferait elle aussi son
apparition sur cette piote-forme perfor

mante. Toujours oxée sur la stratégie,

cette suite devrait proposer des gra

phismes nettement améliorés (ce ne

sera pas du luxe I) et un bon paquet

de missions particulièrement originales

(pour un total de 19). Comme dons le
précédent volet, il vous faudra choisir

votre équipement et vos hommes en
fonction de vos objectifs. Pour at

teindre ceux-ci, vous disposerez d'un
champ de manoeuvre beaucoup plus

Éditeur: Red Storm

large qu'auparavant. La difficulté sera
bien évidemment présente puisque
vous pourrez tuer ou être tué avec une

seule balle (comme dons Hidden &

Dongerous). Sachez que cette version

Dreamcast proposera en plus les mis

sions de l'add-on PC Rogue Speor : Ur-

bon Opérations.

Date de sortie : courant 2000

Bunsh 0

s'adopter à votre style de pilotage. Un
mode multi joueur en réseau sera sons

doute proposé pour io version Dream
cast. Pour l'heure, préparez-vous à péné
trer dons un univers sons pitié habité

par cinq races extraterrestres aux moti

vations diverses !

Roswell Conspiracies

Prenez une pincée de Botmon Animo-

ted Serie, un soupqon de Matrix et une

grosse lampée de X-Files et vous ob

tiendrez Roswell Conspirocles. Le de

sign est en effet très proche de celui

de la série télé Botmon, certaines

phases de ce titre utiliseront des effets
à io Matrix (caméra tournante) et le

scénario aurait pu servir de base à un

Éditeur: Red Storm

scénario d'X-Files. Dons ce jeu d'oven-
ture prometteur, vous dirigerez les pas
de Nick Logan, un chasseur de primes,
et Sh'Loinn Bioze, une extraterrestre

renégate. Ils appartiennent à la so
ciété secrète Alliance dont le but est

d'éliminer io menace d'extraterrestres

belliqueux ayant pris l'apparence de

monstres mythiques (vampires, loups-
gorous...).

Dote de sortie : nov. 2000
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La longue march'

Le stand Sega était vraiment immense.

Voilà un petit bolide qui a du coffre

Et voila, avec le première journée de
solon débutoit un morothon de près de
huit heures, huit heures o arpenter sans

jamais faillir les innombrables allées d'un

salan hallucinant. Slalomant entre les

policiers ricoins, les touristes japonais en
pleine crise d'hystérie et les pulpeuses
californiennes, j'eu la chance d'admirer

quelques-uns des plus beaux jeux 6 venir.
Prenant d'abord la direction de l'immen

se stand Sega (un ban tiers du hall cen

tral), je pénétroi dans un monde futuris
te où les bornes d'arcade semblaient

pousser comme un Vincent en période de

rut (rigolez pas, c'est le seul moment où
notre pauvre ami dépasse les 1m 20 de
haut I). Dans un brouhaha infernal,

j'avais réussi à me glisser sur le territoire
du hérisson bleu. Un hérisson en pleine
forme, mois occupé à préparer la suite
de ses aventures (impossible d'obtenir

une interview). Les grands pontes de

Sega avaient mis l'accent sur l'aspect
réseau de la Dreamcast. Nous avions

ainsi de nambreuses barnes présentant
des jeux possédant un made multi-jaueur

(Outtrigger, Quake III Arena, POD II, 4x4

Evolution...). De quoi attirer un public
américain passionné d'Internet. Pour les
touristes, l'intérêt était surtout de pou
voir s'essayer à tous les prochains
grands jeux prévus sur Dreamcast. Il fal

lait voir les japonais se trémausser au

rythme des maracas de Samba De Amigo
ou les journalistes essayer d'arracher une
malheureuse interview au pauvre Yuji

Naka. Evidemment, (;a n'a pas empêché
Neo Alex (j'adore parler de mai à lo troi

sième personne) de profiter des gentilles

attachées de presse et des nambreuses
exhibitions. C'est d'ailleurs en explorant
un coin reculé du salon que je suis tombé
sur un stand Bleem! au bord noir de

monde. L'explication : la présentatian
d'un spectaculaire Oméga Boost utilisant
le Bleemcast I Bonjour la claque ! A
peine remis des délires pyrotechniques
d'un des plus grands shoots de la
PlayStation, je tombai sur deux char

mantes hôtesses m'invitant à pénétrer au
coeur du stand Nintendo. Camprenez
bien qu'en temps narmal, je ne me serais
pas laissé envoûter par la cancurrence.
Mais voilà, offrir une bonne chope de
bière 6 chaque persanne acceptant de
pénétrer dans lo grotte de Conker (le
petit écureuil de la société Rare

Software), c'est dur à refuser I

Reconnaissons tout de même que le père

Mario avait vu les choses en grand en
présentant pas moins d'une dizaine de
grands titres pour sa Nintendo 64.
Certains penseront à une trahison de ma
part, mais en fait, il est toujours intéres

sant de voir ce que la concurrence pré
pare. A ce titre, le stand de Sony étoit
plutôt bon (oh, le fabuleux Orphen et le

démentiel Métal Gear Solid I) avec ses

mini-tournois de Tekken Tog Tournoment
et les premières images de WipEout

Fusion. La X-BOX de Microsoft est quant
à elle restée très discrète (de peur de
dévoiier ses chormes ?).

ChannelLes danseuses

AaiON I

Tous LES ÉDITEURS AVAIENT VU LES CHOSES EN GRAND.
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Sur la colonie minière de Demethro,

une petite planète désertique, l'onor-

chie règne à couse de l'invosion d'une
créature extroterrestre se dèploqant

sous forme de virus. Les humains tou

chés par ce virus ne font désormais

plus qu'un avec des véhicules mutants
aux armes destructrices. Ils n'ont dés

lors plus qu'une seule raison de vivre,
vaincre tous les autres mutants dans

des courses mortelles sur une planète

LES BOLIDES DISPOSENT D,UN ABMEMENT TER

RIFIANT.

Éditeur: Ubi Soft

Date de sortie : sept. 2000

complètement ravagée. C'est dans cet

univers assez sombre que le joueur par
ticipera à une dizaine de courses in
édites après avoir choisi son véhicule
parmi huit monstres de la route. À la
manière d'un Extrême G2 sur Nintendo

64, d'un Crash'n Burn sur 3DO ou d'un

WipEout sur PlayStation, vous pourrez

ramasser une quantité impressionnante

d'armes tout ou long des différents cir
cuits. Après tout, tous les moyens sont
bons pour éliminer les outres concur

rents. Pourtant ces derniers ne seront

pas le seul danger dans votre carrière
de pilote puisque les décors pourront
cacher quantité de pièges redou
tables. Vous pourrez bien sûr vous me
surer à d'autres Joueurs grâce à un as
tucieux mode multi-joueur en réseau.

Voilà qui devrait étoffer un titre pour
tant déjà très alléchant. Pour avoir lon

guement joué à POD II tout ou long du

salon (j'y suis retourné plusieurs fois I),

je peux vous dire qu'il est ultra-rapide,
vraiment beau et doté d'un fun in

croyable. Si vous suivez Dreomzone ré-

guliérement, vous devez savoir que je

suis un fan de Star Wors rocer. Et bien,

croyez-moi, POD II lui est supérieur sur
bien des points (richesse de jeu, jouo-

bilité et fun)l En fait, POD II n'a qu'un
seul défaut, celui de ne pas proposer

un mode deux joueurs en écran splitté.

Pas de soucis, je veux bien me propo
ser pour un futur test dons le Dreom

zone de septembre.

^ - Tt,

i>- j- ^ d

f'-iailii
Les courses s'annoncent sanglantes

MF'
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W âa
Le Character Design me rappelle un peu celui du Crash'N Burn de la :
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Peacemakers
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Éditeur: Ubi Soft

Dote de sortie : nov. 2000

Une fois n'est pas coutume, c'est en
partie à des fronqois que nous devons

ce futur joyou. C'est lo société
Mothémotiques Appliquées (dont les
locaux sont situés o Poris) qui dévelop
pe actuellement ce jeu de stratégie plu
tôt original. Avec sa vue à la Command

& Conquer, on pourrait croire que
Peacemakers (ce nam n'est pas défini
tif) est un Wargame barbare comme il
en existe un peu trop en ce moment. Eh

bien, non. Certes, vous prendrez le
contrôle d'une force d'intervention inter

nationale (type ONU), mais votre
objectif sera principalement de mainte
nir l'ordre et d'éviter les conflits

majeurs. Vaus devrez vous opposer aux

agissements de petits pays indépen
dants. Pour remplir vos objectifs, vous

pourrez utiliser lo force grôce à vos uni
tés de combat au la vaie diplomatique.
Chose importonte, les médias font
mointenont leur opporition et devront

être contrôlés pour conserver une opi

nion publique favorable. Utilisant un

moteur 3D performant et une intelli
gence artificielle très développée (nor
mal, la société Mothémotiques
Appliquées est le leader mondial dans

ce domoine). Voilà qui promet un jeu
original qui devrait surprendre taus les

possesseurs de Dreamcast.

raaon
devrait être grandiose s'il s'appuie sur
les Chroniques de Pern. Dons son prin
cipe, Drogon Riders rappelle beaucoup
Drokon avec ses passages à pied et ses
combats aériens, mais là où il s'ovére

nettement plus intéressant, c'est par

son scénario, un titre qui plaira à tous

ceux qui passent leur temps à rêver de
mondes exotiques.

Reportage

Éditeur: Ubi Soft

Date de sortie : fin 2000

Tout amateur d'heroic-fantasy se dait
de cannaître l'oeuvre extraordinaire

d'Anne McCaffrey (ah. Le Val du Dra

gon I). Cet auteur est la créatrice d'un

univers d'une richesse étannante, celui

d'une petite planète appelée Pern. Les
habitants de Pern doivent régulièrement
subir les assauts des «Fils», des plantes
à l'énergie plasmatique capable de dis
soudre un être humain. Ces fils provien
nent de la lune de Pern. Heureusement,

les chevoliers veillent et à l'aide de

leurs dragons, ils protègent les habi

tants de ces créatures monstrueuses.

Grâce à lo Dreomcost, nous aurons

bientôt la possibilité de parcourir Pern
via un moteur 3D temps réel des plus
agréables. Vous dirigerez le chevalier

D'Knor et son dragon Smonth dons une
grande aventure où les combats et les

énigmes aiterneront jusqu'à un final qui

M '

.  . t *
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feroes Of Might And Magic IH
Bien que d'un aspect un peu limité
(les graphismes ne sont plus vraiment
à la pointe), ce titre est vraiment ré
servé aux puristes, aux maniaques des
RPG PC (du genre Sebo). Ici, le but est

de gérer une équipe d'aventuriers
dons un univers d'heroi'c-fantasy. Si les
combats se rapprochent d'un worgome
en temps réel, vous pourrez gérer les
caractéristiques de chaque membre de
votre équipe. Doté d'une durée de vie
exemplaire, mois d'une ergonomie un
peu lourde, Might ond Magic III aura
sons doute du mol o trouver son public

sur une console qui commence à dé
border de bons jeux. Enfin, après tout,
c'est votre argent I

Éditeur: Ubi Soft

Date de sortie : courant 2000

The Road To E! IBiorado

Vous l'aurez compris, ce jeu d'aven

ture/action vous replongera dons l'uni

vers du dernier long-métrage animé de
DreomWorks, Si les premiers écrans an

nonce une qualité graphique tout sim

plement remarquable, il fout se méfier
des titres 6 licence. En revanche, ceux

qui me demandaient dons le courrier si
Révolution Software (Broken Sword 1 &

2) développerait sur Dreamcast seront

ravis d'apprendre que ce sont eux qui
s'occupent de The Road to El Dorodo,

Vous pourrez contrôler les deux héros

du dessin animé, Tulio et Miguel, Enfin,
on aura peut-être une bonne surprise,,.

Éditeur: Ubi Soft

Arcatera : The liark Irotherhood

Ce jeu d'aventure teinté de RPG devrait
être disponible en France avant la fin
de l'année. Ce titre ambitieux mixe

intelligemment enquête policière et
heroi'c-fantosy (mois non, ce n'est pas
une odoptotion du Nom de la rose

Éditeur: Ubi Soft
Dote de sortie : courant 2000

ovec Seon Connery I), Doté de gra

phismes 2D superbes (à la manière des
Final Fontosy), Arcotero pourrait bien
tirer son épingle du jeu dons les mois à
venir. Avec plus de 200 lieux différents
et près de 120 personnages agissant
sur l'intrigue du jeu. Seul son principe
semble un brin dépassé (il ressemble o
celui utilisé dons les titres LucosArts

comme Monkey Islond ou Sam & Max).

Dote de sortie : ??? (attendons

déjà la sortie du dessin animé)

Stupid invaders

w

Lorsque cinq extraterrestres loufoques
s'écrasent sur Terre et trouvent refuge

dons une maison déserte, les ennuis

ne sont jamais bien loin. Comme par

hasard, ils sont capturés par le Dr
Sakorine, un adieux scientifique. Dés
lors, il ne reste plus aux oliens qu'à

Éditeur: Ubi Soft
Date de sortie : sept. 2000

chercher à s'évader pour échapper ou

scalpel du savant fou. Entre les scienti
fiques délirantes et les graphismes pro
fondément inspirés par l'univers cor-
taon, Stupid Invaders ne paye pas de
mine. Pourtant, avec sa centaine de

pièces 6 visiter, son nombre élevé
d'énigmes et son humour ravageur, il
pourrait bien nous surprendre, Groovy I
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P Racing ,€hampionship
Pour ceux qui ont déjà eu la chance de
voir des previews de ce titre PC sur
Game One (une chaîne câblée), vous

savez déjà sûrement qu'il s'annonce

grandiose. Les autres seront ravis

d'apprendre que FI Racing Champion-

Éditeur: Ubi Soft

ship reprend les 11 équipes officielles,
les 22 pilotes et les 16 circuits du

championnat du monde 1999. Sans
compter que le jeu intégre le tout nou

veau circuit de Malaisie. Doté de gra
phismes qui confinent ou divin et

d'une animation à foire pâlir de jalou
sie tous ses concurrents directs, ce nou-

veou projet d'Ubi Soft pourrait bien
devenir la nouvelle référence sur

Dreamcast.

Date de sortie : sept. 2000

Ce titre, développé par Kolisto (Le
Cinquième Elément, Nightmore
Créatures II), est bien évidemment axé

Éditeur: Ubi Soft
Dote de sortie : nov. 2000

si
e n t e fV/t a t n a e n t

sur la série télévisée de Pomelo «AIR-

BAGS» Andersen. Vous devrez donc

diriger lo belle blonde et toute sa fine

équipe de détectives dons un jeu
d'aventure/action détonnant. Vous

devrez utiliser les compétences de cha
cun tout ou long des 30 missions pro
posées par le mode Story. Les pro
grammeurs ont promis d'intégrer un brin
d'humour 6 l'ensemble (souhaitons qu'il
ne soit pas du même tonneau que dons
Alerte o Molibu I). Pour l'instant, le jeu
me semble un peu limité technique
ment. A surveiller I

Reportoge

Eyil fm : ,Cvprien's ,£hronicles

A port le sublime Roymon 2 et l'excel
lent Sonic Adventure, on ne peut pas
dire que les jeux de plate-forme soient
légions sur Dreamcast. Heureusement,

Ubi Soft pense o tout et annonce la

sortie prochaine d'Evil Twin. Dans un

univers 3D d'une grande richesse rap
pelant furieusement un peu les vieux
films d'horreur, vous prendrez le
contrâle d'un gorqon chargé de com
battre son double maléfique qui sévit
dans 8 mondes différents. Vous ferez la

Éditeur: Ubi Soft

cannaissance de plus d'une centaine
de personnages hauts en couleur. Ciné-
motiques, combats endiablés, explora

tion et dialogues forment le coeur d'un

titre qui devrait faire parler de lui.

GAME D-VISIO\

Date de sortie : nov. 2000

inosaur

L'association de Disney Interactive et
d'Ubi Soft devrait peut-être nous per
mettre d'hériter un bon jeu. Sachent
que ce dernier est tiré du dernier long-

métrage en images de synthèse du

Studio Disney, on espère le meilleur.
Dons cet univers préhistorique en 3D,
vous pourrez contrâler trois person
nages : Aladar l'Iguanodon, Zini le
Lemur et Fila le Pteranodon. Il faudro

bien sûr tenir compte des coroctéris-

Éditeur: Ubi Soft
Dote de sortie : Noël 2000

tiques de chacun pour survivre aux 14

niveaux de jeu. Ces derniers seront

entrecoupés de cinématiques directe
ment tirées du film. Si la jouabilité

venait à être meilleure que celle de A

Bug's Life sur Nintendo 64, Dinosaur

pourrait nous surprendre agréable
ment.



41 DreamlMl
é V é n e m e n t

ROâd ̂ Châ ©noG

Éditeur: Virqin
Date de sortie : courant 2000

Qu'est-ce qu'un jeu de courses ? En
fait, c'est un assemblage de pra-

grammes informatiques capables de
gérer indépendamment le moteur 3D
du parcours et les polygones liés à
chaque véhicule... Eh bien, j'en vois
deux au fand qui ne suivent pas I
Sayez un peu plus attentif aux mal
heurs d'un pauvre testeur qui n'a
ABSOLUMENT RIEN à dire sur ce nou

veau titre édité par Virgin (comme j'ai
regretté l'absence de Seba et de ses
techniques Ninja). Ne dispasant pour le
moment que de quelques photos, il me
parait difficile de vous en décrire le
contenu. Cela dit, avouez que c'est plu
tôt sympathique de ma part de vaus
présenter plusieurs mois à l'avance un
nouveau jeu Dreamcast. Off-Road
Challenge n'aura sans doute aucun mal
à faire mieux que le malheureux Buggy
Heat. ce dernier présentait bien trop
de lacunes dans sa prise en main pour

se hisser dons la catégorie des bans

[odoss -War

Éditeur: Virgin

jeux. Il serait en revanche souhaitable
qu'Off-Rood Challenge s'oriente plus
vers la simulation que vers l'arcade, ce
domaine étant pour le moment la chas
se gardée de l'excellentissime 4Wheel
Thunder.

9 ' "

I III I

Vous vous déplacerez dans un univers
en 3D (d'où l'étonnante ressemblance

avec Diablo) avec la possibilité de faire
pivoter la caméra. Doté de graphismes
agréables et d'une ergonomie très PC
(avec quantité de petites icônes pour
gérer l'équipement, la magie, l'expé
rience... On ne sait pas encore s'il sera
possible d'utiliser le modem de la
Dreamcast pour un jeu en réseau, pour

tant, ce genre s'y prête volontiers.

Date de sortie |Ull 2000

Ah, un nouveau jeu sur le célébré des
sin animé d'heroic-fantasy dessiné par

Nobuteru Yuki 1 On n'avait pas vu qa

depuis la défunte PC Engine (même
que le jeu était presque injouable pour
un Européen moyen, n'est<e pas Jean-
Pierre ?). Aujourd'hui, les héros de cette

célébré série d'O.A.V. nous reviennent

dans un RPG clané sur Diablo. Le

joueur contrôlera un personnage inédit
qui, dans sa longue quête de justice,
sera amené o côtoyer des personnages

comme Parn, Deediit ou Grim. L'occa

sion de les utiliser dons votre équipe

(imaginez un peu le délire I Tiens je me
mets à parler comme un certain Joy).
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Éditeur: THQ
Date de sortie : fin 2000

Il n'en o pos l'air comme <;q, mois cet
Evil Deod est en portie progrommé par
des onciens de chez Squore Soft (voilà
qui devroit omuser tous ceux qui rêvent
de voir cet éditeur développé sur
Dreomcost). Du coup, il n'est pos éton-

nont de voir combien ce titre est très

nettement supérieur o tout ce que THQ

o jomois foit. Lo gronde force d'Evil
Deod, c'est de respecter tous les ingré
dients des fiims. On retrouve lo forêt

moléfique du premier volet oinsi que
son héros, Ash, ormé de so tronçon

neuse et de son fusil o conon scié. Les

grophismes sont superbes et l'ombion-
ce sonore devroit scotcher tous les

omoureux des Résident Evil à leur écron

pendont de nombreuses heures. Les

monstres seront variés (plus d'une ving-

toine d'espèces) et n'hésiteront pos o
vous horceler tout ou long de l'aventu
re. Heureusement, Ash disposero d'une
furie spéciole porticuliérement gore
pour les renvoyer en Enfer. Reste que
lo jouobilité offichée por cette premiè
re version jouoble étoit loin d'être por-
foite. Gordons espoir cor l'enjeu est de

toille. Personnellement, je pense que
cet Evil Deod pourroit bien foire de
l'ombre à l'illbleed de Climox.

i $katehoardftr
s'ils commencent oujourd'hui o omélio-

rer leur imoge grâce o des titres réussis
comme Evil Deod, ils risquent d'être
lourdement hondicopés por lo réputo-
tion de leurs onciens titres (ex: lo série
des Choro Q). Mointenont, entre un

MTV Skoteboorder qui prend des
risques pour devenir le meilleur et un

Tony Howk's Pro Skoter 2 qui joue dons
le clossicisme à outronce, le choix pro
met d'être ordu.

m  ■'

Éditeur: THQ
sportoge

Date de sortie : courant 2000

Encore un jeu de skoteboord I Celo dit,
oser s'ottoquer à lo série des Tony
Howk's est déjà une preuve de couroge
en soi. Sponsorisé por MTV, ce Skote
boorder offiche des ombitions très éle
vées. Lesquelles ? Des grophismes, une
onimotion, une prise en moin et une
ombionce supérieures à celle des titres
de Neversoft Entertoinment. Sons por-
ler bien sûr du nombre de tricks, de tro-
cés et de persos. Autont dire que THQ
veut fropper très fort ovec ce titre. Le
seul problème, c'est que cette société
n'o pos vroiment une bonne réputotion
dons le milieu des jeux vidéo. Même

m
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KONAMI

The Qrinch

ge of Fmpires II

II

Ce titre est tout simplement la suite de
l'un des meilleurs jeux de strotégie jo-
mois sortis sur PC. De Rome, en pas

sant por le Mogen-Age, vous devrez
prendre en moin le destin de nom
breux rogoumes. Au total, c'est 13 civi-
lisotions que vous pourrez jouer (dont
les Vikings, les Celtes et le Jopon mé
diéval). L'interfoce se veut plutôt
simple et permettre ou plus grand
nombre de s'initier oux joies de lo stra
tégie. Vous devrez combattre vos en-

Editeur: Konami

The Age of Kings

nemis, construire des habitations pour

votre peuple et le foire progresser
dons son évolution. Ce degré sera sû
rement apprécié par tous les joueurs
qui trouvent les titres actuels un peu
creux. Ici, de scénarios diaboliques en

complots, le joueur sera complètement
immergé dons toutes ces anciennes ci
vilisations. Les équipes de Konami font
actuellement tout leur possible pour
rendre l'ensemble du jeu parfaitement

jouable à un possesseur de Dreom-
cost. Techniquement réussi. Age of Em
pires Il s'annonce assez démentiel et
pourrait bien convertir un grand
nombre de joueurs à ce tgpe de pro
duction.

Les personnages uniques de ce clas
sique du livre pour enfants débar
quent aujourd'hui dons un jeu d'aven
ture 3D ossez délirant. Programmé por

les équipes d'Universal Studios, The
Grinch placera le joueur dons un uni
vers magique principalement dédié
aux jeunes joueurs. L'action sera prin
cipalement non-violente (malgré le fait

Editeur: Konami

que le joueur contrôle un personnage
aussi peu sgmpathique que le
Grinch). Il devra collecter un nombre
incrogable de gadgets pour mener à
bien ses dangereuses missions. Doté
d'un humour bon enfant, The Grinch

ne fera pas de l'ombre ou magnifique
Rogman 2. Enfin, il fout savoir se
contenter de peu !

Dote de sortie : courant 2000
Date de sortie : octobre 2000

The Mu m my

Éditeur: Konami

Date de sortie : octobre 2000

Après l'incrogoble succès du film de Ste-
phen Sommers et la mise en chantier
d'une suite (qui sortira d'ailleurs sur les
écrans l'année prochaine), il était plus

que certain que l'univers vidéoludique
ne laisserait pas passer cette licence ju
teuse. Développé lui aussi par les stu
dios d'Universal Interactive, The Mummg

s'opparentera beaucoup à un tradition
nel Tomb Roider avec une large part ré

servée 6 l'exploration et aux énigmes vi
cieuses. Toute l'histoire se déroulera

dans la cité perdue d'Hamunaptra et
permettra de retrouver les principaux
protagonistes du film. Un titre que l'on
espère grandiose...



REPORTAGE
ESPN IIBA 2night

BreamzSnën^

Avec toute l'expérience acquise ovec
lo série des NBA Pro sur PlayStotion et
Nintendo 64, les équipes de Konomi
nous préparent un grand jeu de bas-

ketball sur Dreamcast. S'il est certain

que la concurrence sera rude face aux

NBA 2K de Sega, NBA 2Night dispose
de solides arguments comme une ani
mation ultra-rapide, les vraies équipes
de la NBA et une jouobilité très ins-

Editeur:Konami

tinctive. Les amateurs de gras spec
tacle pourront réaliser prés de 25
dunks différents et prafiter des com
mentaires avisés et drôles de Brent

Musberger et Stuart Scott, Vous pour
rez aussi créer vos propres joueurs et

les intégrer dans la saison régulière.
Voilà qui promet I

Date de sortie : novembre 2000

ESPN Baseball 2night

Ce jeu sera le premier à sortir dons la
nouvelle gamme ESPN de Konomi. Si

rien ne dit qu'il sera un jour proposé
sur le marché européen, on ne peut
que constater toute l'étendue de ses

qualités. Visuellement très proche
d'une retransmission télévisée (malgré
des joueurs encore un peu carrés).
Baseball Tonight est plutôt simple à
prendre en main (qa, c'est toute l'ex-

Editeur: Konomi

périence de Konomi qui parle I), En
plus des options habituelles
(Championnat, Création de joueurs,,,),
vous pourrez visionner vos plus belles

rencontres o l'aide d'une caméra

volante accentuant l'effet dramatique
de vos meilleurs coups. Mois fero-t-il le
poids face à World Sériés baseball
2K1 ?

Dofe de sortie : été 2000
Reportage

ESPN Track & FMd
miéres vidéos sont tout simplement bluf
fantes et laissent présager un titre tout
simplement exceptionnel. La compéti
tion proposera une douzaine

d'épreuves parmi lesquelles le 100
mètres, le saut en longueur, l'haltéro
philie et la gymnastique. Les athlètes
ont bien sûr bénéficié d'une motiorvcop-
ture impeccable (il faut voir le visage de
ces champions pour le croire I). Les gra
phismes extraordinaires seront accom

pagnés de la légendaire et éprauvonte
jouabilité commune aux précédents
Track & Field. Mais le principal intérêt
de cette compilation de sports olym
piques grandiose reste son mode multi

joueur. Faites chauffer les paddies car à
quatre, Track & Field devient indispen
sable (ce ne sont pas Tuco, Vincent et
Seba qui me diront le contraire I),

Éditeur: Konami
Date de sortie : courant 2000

Fort de son alliance avec la chaîne de

télévision ESPN, Konami travaille actuel

lement sur une nouvelle gomme de jeux
de spart assez attrayante. Le plus at
tendu est sans contestation possible le
fdbuleux Track & Field. Ce titre est

d'ailleurs prévu aussi sur PlayStation
(comme qa, pas de jaloux I). Les pre-

MAURICE GREEN
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Le genre de cible particulièrement difficile

À AnEINDRE. Si vous êtes un hobitué des selles d'or-

code, vous devez bien connaître le génial
Silent Scape. Ce titre de Konami vous
permettait de jouer les tireurs d'élite ou
senrice du gouvernement. Pour ceio, vous
utilisiez un fusil 6 lunette infrarouge as

sez précis (qa changeait des sempiternels

agç-siMaia
ac

■"—maammm
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Celle-là, je veux bien la tirer

trauver un jeu du même acabit sur Dream
cast, Kanami semble décidé à répondre
6 toutes leurs attentes avec cette canver-
sion de Silent Scope. Ban, d'accord, le
trip ne sera pos le même que dans les
salles (le pistalet de la Dreamcast ne vo
lant pas le fusil de l'arcade), mois un titre
de cette qualité ne se refuse pos. Cette
version Dreamcast consenrero les trois
modes de jeu présents en arcade (Time
Attock, Story et Torget Proctice) et dispo-

«Ce are de ieiiami iras
periMeiilt de leuer les i-
reurs d'élite au service du
gouvememeiit. Pour cela
vousutilisieiunfusliàlu-
neie infrarouii assez
piécis Iça cliaugieit des
sempitemels pistolets en
plastluuel.»

Ce boss de fin va se faire shooter en

BEAUTÉ !

sera bien sûr de quelques missions sup
plémentaires. Evidemment, Silent Scape
pourra sembler un peu froid comparé au
gore extrême de House of The Dead 2
ou ou déiuge de tirs des Time Crisis, mois
les puristes (ceux qui se régolent déjà sur
des jeux de stratégie comme Roinbow Six
ou SWAT 3) y trouveront leur compte. Lo
conversion est de toute foqon en bonne
voie, même si aucune date n'a pour l'ins
tant été avancée par les équipes de dé
veloppement de Konoml.

Éditeur: Konami
Dote de sortie : N.C

pistolets en plastique), dans la Silent
Scope, le but n'étoit pas d'éliminer des
légions de criminels, mois d'effectuer des
tirs d'une précision diabolique pour ten
ter de sauver le Président des Etats-Unis
des griffes de terroristes commandés par
radieuse Manica Lewinsky (oups, là, je
m'égare !). En fait, ce maigre scénario
étoit surtout prétexte à placer le joueur
dons des situations particulièrement diffi
ciles comme détruire un hélicoptère en
piein vol, arrêter une voiture en marche
en tuant son conducteur ou éliminer sons
pitié un sniper placé sur le toit d'un buil
ding. Alors que les possesseurs de
House of The Dead 2 désespèrent de

r

Ces deux cibles vous demanderont doigte

ET RÉFLEXES.
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Al ien Résurrection

On ne l'attendait pas vraiment sur

Dreamcast, et pourtant, le voici ! On

va pouvoir lotter de l'alien à tout va !

Développé par Arganaut (Starfox, Croc
1 & 2), Allen Résurrection devait initia

lement devenir un beat'em ail teinté

d'aventure. Aujourd'hui, le projet a
sensiblement évolué et il semble

s'orienter vers le Doom-like. Vous pour-

Éditeur: Fox Interactive

rez contrôler quatre personnages (Ri-
pley. Coll. DiStephono et Christie)

dons un univers 3D reprenant tous les
décors du film. L'intelligence des oliens
est désormais incroyable et rendra la

vie dure aux pauvres petits joueurs
que nous sommes. Pas grave, j'ai mon

gros lance-flammes !

§uffy the IVjampire Sayer

Dote de sortie : début 2001

Fox Interactive a bien l'intention de

surfer sur l'immense succès de la série

télévisée du même nom mettant en

vedette la ravissante Soroh Michelle

Gellor. Vous serez donc propulsé dons
une aventure fontostique en 3D temps
réel reprenant tous les personnages-

clés et lieux importants du show.
L'action sera bien sûr ou rendez-vous

(Buffy étant une experte en arts mor-

Ëditeur: Fox Interactive

Dote de sortie : Fin 2000

tioux et en ormes blanches) et vous

devrez affronter des créatures mons

trueuses (vampires, loups-garous,

démons...). Pas de souci, les énigmes
seront sans doute nombreuses et

vicieuses. Un vrai régal I

Reportage

planct of thc Jkpcs ■World's Scariest Police .-ghase

Ce grand jeu d'aventure en 3D conti
nue son lent développement dons les
locaux français de Visiware. Attention,
ces derniers se sont inspirés principa
lement du roman de Pierre Boulle et

non des films. Ainsi, vous jouerez le
rôle d'Ulysses, le seul survivant du
crash d'un vaisseau spatial sur une
planète quasi-désertique. En fait, cette
planète, c'est la Terre, mois 1000 ans

dons le futur. Les singes ont pris le
contrôle de la planète en acquérant
une grande intelligence alors que les
humains ont régressé jusqu'à atteindre
le stade de l'homme de Néandertol.

Avec 15 niveaux composés d'une
soixantaine de stages, un grand
nombre d'ormes et un univers unique,
on reparlera très certainement de Plo-
net of the Apes.

Ce titre a déjà fait les beaux jours de
nos previews. La démo jouoble pré
sentée sur le stand de Fox Interactive

laissait présager le meilleur quant à la
version finale. Dons World's Scariest

Choses, on trouvera cinq modes de jeu
(Story, Bod boy. Exploration, Race et
Multi-joueur) et une cinquantaine de
missions ou total. En tant que flic de

la route, vous devrez poursuivre des
criminels, appréhender des suspects,
escorter des personnolités... De quoi
s'occuper un bon moment. A la diffé
rence d'un Driver, vous pourrez aussi
utiliser des ormes dans votre quête de
justice (9mn, fusil M-16, fusil à pompe,
lonce-grenodes...). Y'o de la casse
dons l'air !

Éditeur: Fox Interactive
Date de sortie : novembre 2000

Éditeur: Fox Interactive
Date de sortie : fin 2000
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tarlancer

Éditeur: Grave Entertainment

Date de sortie : octobre 2000

Storloncer était l'un des meilleurs jeux

proposés sur le stond gigontesque de
Sego. Porfoitement dons lo lignée des
Colony Wors de lo PloyStotion, ce titre
propose des grophismes o se domner et
des effets de lumière o vous rendre

aveugle. Les nombreuses missions vous
amèneront aussi bien o escorter des

voisseoux qu'6 détruire des boses spo-
tioles. Hyper fluides, les combots pos
sèdent un punch incroyoble. Premier du
genre sur Dreomcost, Storloncer est pro
mis 0 un bel ovenir, d'outont que pour
porfoire un mode Solo d'une gronde ri
chesse, il proposero un mode multi
joueur en réseou. Dés lors, les duels de
viendront onthologiques avec une

jouobilité vroiment bonne (merci ou stick
onologique I). Vous n'ourez plus oucune
excuse si vous vous plontez lomentoble-
ment sur un ostéroide (c'est vicieux ces

petits trucs-lo I). N'ollez pos croire que
Storloncer n'est qu'un simple shoot'em
up 3D, il demonde ovont tout un pilo-
toge de précision et un respect totol
des objectifs de mission. Pour y ovoir
joué, je peux vous dire que Storloncer
est une pure bombe qu'il sero difficile
de l'éviter pour vos prochoins ochots.

$oldiBrs of Fortune

Éditeur: Grave Entertainment

Date de sortie : courant 2000

Dons lo peou d'un mercenoire tro-
voillont pour une agence gouvernemen-

tole secrète, vous devrez offronter une

horde de terroristes déchoînés pour re

trouver des ogives nucléoires grocieuse-
ment distribuées oux gronds dictateurs
internotionoux (dont notre fomeux Sod-

dom Hussein). Ce Doom-like exception

nel demonde une bonne dose de song-

■

froid: le bourrinoge étont proscrit. Le
plus impressionnent, ou delà des gro
phismes démentiels, reste l'onimotion in
croyable de vos ennemis. A trovers plus
d'une vingtoine de niveoux, vous voyo-
gerez dons le monde entier. Vous ne se
rez jomois confiné dons des endroits
trop fermés. Ainsi, vous combottrez o un
moment sur un troin en morche. L'intelli

gence ortificielle est excellente et vous
devrez même foire ottention o ne pos

foire trop de bruit. Adopté du PC, ce jeu
fontostique pourroit bien détrôner le
grond Holf-Life dons le coeur des pos
sesseurs de Dreomcost. Pour l'heure, lo

conversion n'en est qu'à ses débuts et
Soldiers of Fortune ne déborquero sûre

ment pos ovont lo fin de l'onnée.

ïpoftoge
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erowings 2
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Éditeur: Grave Entertainment
Date de sortie : courant 2000

Autrefois connu sous le nom d'Aero Dan
cing 2, ce titre mélange simulatian acro
batique et simulatian de combat, mai-
heureusement bien loin de disposer du
fun d'un Deodly Skies, il était lourde
ment handicapé par ses briefings en jo-
panais. Rassurez-vous, la future version
fronçoise devrait camplétement éliminer
ce défaut rédhibitoire. Si les graphismes
sont somptueux, on ouroit apprécié une
animation un brin plus véloce pour des

combats plus speed. Enfin, on ne peut
pos tout avoir. Les missions sont suffi
samment nambreuses pour vous occuper
pendant de nombreuses heures. Atten
tion, ces dernières s'adressent avant
taut aux fons de simulatians compli
quées, mois c'est sons doute le prix à
payer pour avoir accès à de superbes
repiays (prés d'une dizaine de caméras
possibles). En fait, je crois que Je pré
fère nettement des jeux plus axés ar
cade comme Deodly Skies ou Storloncer
(oh, celui-ià, je ne m'en lasse pas I). En
fin, il est possible que Crove Entertain
ment effectue quelques changements
salutaires avant la sortie française, c'est
tout le mol que je peux souhaiter à Ae-
rowings 2.

Itimate ^ghting .ChaiTipionship"

Éditeur: Grave Entertainment
Date de sortie : septembre 2000

Encore un jeu qui aura fait sensation au
salon (en partie grôce à la présence
tout en muscles de Tito Ortiz et Frank
Shamrack, deux véritables champions
d'UFC). Normal, sa principale qualité est
la convivialité. Les parties à deux s'en
chaînent pendant des heures sans que
l'on puisse s'arrêter, une véritabie
drogue pour les mordus de boston I

Cette version Dreamcast vous permettra
de jouer plus de 20 des meilleurs com-
bottants du championnat UFC (chaque
sportif possédant son propre style de
combat). Que ce soit dons ses gra
phismes réalistes, son animation rapide
et détaillée au son ambiance sonore
digne de la télé, Ultimote Fighting
Championship sent bon le hit. Mois le
plus incroyable reste la jouabilité. Avec
deux boutons pour les poings, deux
boutons pour les pieds, un pour la pa
rade et un pour les prises au corps, on
a aucun mal à s'en sortir dès les pre
mières parties. Moins drôle que Reody
2 Rumble, mois nettement plus ambi
tieux, UFC est vraiment un grand jeu
(c'est mon portefeuille qui va pas être
content 1).
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$nowcross ,ghampionship nacing

Éditeur: Grave Entertainment

Date de sortie : fin 2000

Si vous possédez une PlayStation, le
nom de ce jeu ne doit pos vous être to-
tolement inconnu. Cette simuiotion de

moto des neiges est néanmoins précé
dée d'une réputotion assez flatteuse.
Sur Dreamcast, les graphismes s'annon
cent bien meilleurs que sur la bécane

de Sony (les effets de tronsporence sur
les surfaces gelées sont d'ailleurs très
beaux). Doté d'une onimotion qui or-

roche un max (comprenez por ià que
vous n'avez pas intérêt à quitter i'écran
ne serait<e qu'une seconde I), Sno
Cross proposera une gestion des dégâts
qui apportera sûrement un intérêt sup
plémentaire à vos parties. Vous retrou
verez une douzaine de circuits tirés du

Championnat du monde. De Vlodivo-
stock à Aspen, en passent par Nagona,
vous allez en voir du pays ! On ne sait
pas encore si Sno Cross pourra se jouer
à deux via un écran splitté. Une option
comme ceileci boosteroit considéroble-

. ment lo durée de vie d'un jeu original
et fun. Je sens que l'on va se régaler cet
hiver !

Tokyo xtreme Racer
caisses sont magnifiques (avec des re
flets étonnants sur la carrosserie) et le

périphérique de Tokyo semble plus vrai
que nature. Cela dit, si vous pensez que
le concept a évolué, vous vous fourrez le
doigt dons l'oeil. Il s'agit toujours de
trouver un odversoire et de le battre en

duel. Pas de circuits, pas plus d'un
concurrent à la fois, ce nouveou Tokyo

Xtreme Rocer apparaît bien limité foce à
des concurrents du colibre de Super Ru-

nobout ou MS-R. Attendons tout de

même une preview plus ovoncée avant
d'émettre un avis définitif. Personnelle

ment, bien qu'impressionné par sa qua

lité technique, je ne parierai pas ma

chemise sur lui.

Éditeur: Grave Entertainment

Date de sortie : octobre 2000

Lorsque j'ai annoncé à mes petits ca

marades que cette suite de Tokyo High-
woy Challenge était nettement
meilleure, ils m'ont tous regardé comme

si j'étais malade. Et pourtant, c'est vrai I
C'est ovant tout d'un point de vue gra

phique que le titre impressionne. Hon
nêtement, on est pas loin du niveau
d'un Metropolis Street Racer. Les
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jegacv Qf ICain : Soul Reaver 2

Éditeur: Eidos

Date de sortie : courant 2000

Lq version présentée lors du soion était
très Qvoncée et risque de rendre bien

des portefeuilles malheureux dans les

mois o venir. D'autant que ceux qui pos
sèdent le premier épisode (pas Blood
Omen, mais Soul Reaver) serant obligés
de l'acheter pour connaître la fin des
aventures de Raziel. Cette fois-ci, notre

anti-héros de service devra remonter le

temps pour retrouver l'infâme Koin et

l'éliminer une bonne fois pour toutes.
Pas de souci, de nouvelles ormes et de

nouveaux pouvoirs vous permettront

d'atteindre plus facilement vos objectifs.

Le morphing sera bien plus présent et
les quelques petits défauts techniques
du premier volet sur Dreomcost (bugs
d'affichage et ralentissements) de
vraient avoir complètement disparu.
Pour l'heure, seuls les deux premiers ni-
veoux étaient jouables. Je me suis une

fois de plus régalé o transpercer le
corps de ces odieux vampires. Les ciné-
motiques en images de synthèse seront

nombreuses et d'une quoiité incroyable
(c'est rare sur Dreamcast I). Encore un

must pour la bécane de Sega, <;a risque
de vous coûter un mox tout qo !

Project pden

Éditeur: Éidos

Date de sortie : courant 2000

Dons un futur où survivre relève d'un mi-

rocle, une équipe de l'Agence de Pro
tection Urboine (Carter, Minoko, André

et Amber) doit fouiller une immense cité

pour tenter de retrouver la trace d'une

équipe de techniciens disparue mysté
rieusement. Mois dons une ville habitée

par des millians d'êtres humains, rien

n'est simple. Projet Eden se veut un so-

vont mélange de The Nomad Soul (pour

i'ombionce et les phases d'actian) et
Rainbaw Six (pour la gestion de
l'équipe et l'aspect stratégique). Le mo
teur 3D temps réel pourra afficher de
nombreux effets spéciaux sons que cela
occasianne de ralentissement (comme

c'était souvent le cas dans The Nomad

Soul). Vous disposerez de deux vue : o
la première persanne comme dons Holf-
Life ou à la traisiéme persanne comme
dons Tomb Roider IV. Quand an sait

que ce titre est développé par l'équipe
o qui l'on doit le premier volet de Tomb
Roider et qu'un mode multi-joueur vien
dra compléter ce tableau enchanteur,

on en bave d'avance I Techniquement
superbe. Projet Eden vo cortonner, c'est
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.Commandos 2

Le niveau des détails des décors impres

sionne.

Prévu sur PC et sur Dreamcast, ce Com

mandas 2 sera sans aucun doute l'un

des futurs grands jeux de la bécane de
Sego. Zieutez-moi un peu ces photos
d'une beauté sons égale, vous avez vu le

niveau de détail sur chaque décor. Fran
chement, Commandos 2 force le respect.

Même si la stratégie est l'un des angles

Profitez de chaque recoin du décor pour

vous cacher.

!

des jeeps, des camions ou des bateaux.
Ils sont tous basés sur de vrais modèles

(Ponzer, Mercedes L3000...). Les pro
grammeurs de Commandos 2 ont assuré
que toutes les missions jouables dons le
mode Solo le seront dons le mode multi

joueur (en coopération). Je l'ai dit et je
le répété, ce titre dispose des plus beaux
visuels que l'on puisse voir actuellement
dons un jeu de ce type. Il ne reste plus

qu'à attendre patiemment la sortie de la
souris Dreamcast pour profiter pleine
ment de cette merveille.

«Poyr cliaQue mission,
vous devrez effeemer une

roeonnalssanee sur le tor-

raii il iiriier la «eileire

des éiuipes. le com-
mando de Tiny Ile héros du
premier voieO sera rejoint

par un voleur, une sédue-
triceetunelienj

Éditeur: Eidos

Date de sortie : courant 2000

principaux abordé par Pyro Studios dons
son développement, l'action ne man
quera pas de piment. Pour chaque mis-

sian, vous devrez effectuer une recon

naissance sur le terrain et former la

meilleure des équipes. Le commando de
Tiny (le héros du premier volet) sera re
joint par un voleur, une séductrice et un
chien. Voilà qui devrait vous ouvrir de

nouvelles tactiques, d'autant que vous

pourrez désormais échanger librement les
objets et les armes de chaque person

nage. Le moteur 3D très performant au
torisera la visite complète de chaque ha

bitation (à la manière d'un RPG

japonais). Il sera évidemment possible

d'utiliser de nombreux véhicules comme TOUBLIEZ PAS DE DONNER DES iNSTRUGIGNS A CHACUN DE VOS HOMMES.
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vous N AURIEZ PAS LES YEUX PLUS GROS

QUE LE VENTRE !

les iroltages parsiitants

et l'animation ne souffre

pas de défauts Importants.
Vous Incarnerez un agem

secret lui a pour ollecif
de sinfiitrer dans ne

base militaire russe en

évitant leur système de sé
curité»

Reportage

Pensez à vous planquer pour survivre

PLUS LONGTEMPS.

Éditeur: Eidos

Date de sortie : début 2001

Sous ce titre particulièrement original se
coche peut.être le prochain grand Doom-
like de io Dreomcost. l'm Going In se

veut comme le plus réoliste dons so ca

tégorie Qvec ses techniques d'infiltrotion
dignes des meiiieurs Spy-simulotions et
i'intelligence de son programme. Face à

des ténors comme Soidiers of Fortune,

MOUT 2025 ou Holf-Life, le titre d'Eidos

n'a pas o rougir. Les décors sont su
perbes, les bruitages percutants et l'ani
mation ne souffre pas de défauts impar
tants. Vous incarnerez un agent secret

qui a pour objectif de s'infiltrer dons une
base militaire russe en évitant leur sys

tème de sécurité, et tout <;a pour s'em

parer de précieux documents contenus
dons un coffre. Et ce n'est que le début !
Par la suite, vous devrez vous lancer à la

poursuite d'un assassin dont le but est

de transformer l'Europe en un gigan
tesque paysage radioactif. Voilà qui

risque de foire monter votre adrénaline à
un seuil dangereux. Vous pourrez utiliser
de nombreux gadgets pour mener votre
mission o bien (fusil à lunette, ordinateur

portable, passe-partaut...). Doté d'une
intelligence artificielle complexe, l'm
Going In mettra vos nerfs à rude
épreuve. Les gardes ne vous lâcheront
pas de sitôt s'ils vous repèrent. Cela dit,
en cas de gros problème, vous pourrez

toujours utiliser votre PDA pour déclen
cher un bombardement au Napalm (en
voilà une option intéressante I). Aucune

option multijoueur en réseau n'est pré
vue, et c'est vraiment dommage. Enfin,

quand on voit la qualité de ces pre
mières images, on soit que ce titre sera

grandiose.

Pourquoi ne pas voler un avion ?
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ydney 2QQQ Magical Racing Tour
n

m

Cette nouvelle simulation de sports

olympiques dispose de lo licence offi
cielle. Concurrent direct du Trock &

Field de Konomi, Sydney 2000 propo

sera le même nombre d'épreuves (12)
avec le 100 mètres, le lancer du mar

teau, le triple saut, la natatian, le

vélo, le saut en hauteur... Bref, de

quoi s'éclater avec les spartifs des 32
pays engagés dans cette compétition.

Éditeur: Eidos

Vous pourrez jouer seul, de deux à
quatre en mode multi-joueur, et même

jouer les coochs (c'est moins fotiguont
I). Il sera aussi possible d'entraîner

toutes ces montagnes de muscles
grâce à une vingtaine d'activités phy
siques, Les ompoules aux doigts ris
quent d'être nombreuses.

Si la Nintendo 64 brille par ses nom
breux jeux de courses multijoueur
comme Mario Kart 64 et Diddy Kong

Racing, c'est loin d'être le cas de la
Dreamcast. Si la tendance risque de
s'inverser avec Wacky Races et Loney

Tunes Space Race, c'est surtout ce
Mogicol Rocing Tour qui promet de
cartonner. Disposant de l'univers
Disney, ce titre proposera 13 courses

Éditeur: Eidos

entièrement situées dons le porc d'at
tractions Wolt Disney World (si c'est
pas du matraquage commercial, ça I).
En finissant le mode Story, vous pour

rez débloquer des persos et des
courses cachées. Moi, rien qu'à l'idée

de dégommer Mickey à coup de
glands 6 tête chercheuse, j'en frisson

ne I

Date de sortie : courant 2000 Date de sortie : courant 2000

Siartopla 102 IBlalmatians

Ce jeu de stratégie est très différent

de ce que Ton a l'habitude de voir
d'hobitude sur console. Loin des Com-

mond & Conquer et outre Starcraft,
Startopia présente avant tout un uni

vers délirant avec une tonne de races

extraterrestres se cotoyant dans une
immense station spatiale que vous de

vrez gérer d'une moin de maître pour

Éditeur: Eidos

éviter les conflits intergalactiques. Pour

corser le tout, trois autres joueurs pour

ront s'immiscer dons la gestion de

votre base. Et croyez-moi, entre la ges

tion des différents systèmes de survie,

celle de votre budget et celle des dif
férentes religions, vous aurez rapide
ment de quai vous arracher les che

veux. On va bien se marrer I

Deuxième jeu développé en collabo
ration avec Disney Interactive, ce 102
Dalmatiens est bien sûr l'adaptation

en jeu vidéo du film du même nom
(avec la fantastique Glenn Close). Ce
jeu de plates-formes en 3D me fait

Éditeur: Eidos

vraiment penser aux Spyro de la
PlayStation avec son animation rapide
et fluide et ses couleurs très chaudes.

Clairement destiné o nos chères

petites têtes blondes, 102 Dolmotions
emmènera le joueur dans des lieux

aussi variés que Big Ben, Picadilly
Circus ou le manoir de Cruella.

Quelques petites énigmes corseront

une difficulté accessible au plus grand
nombre. C'est vraiment un jeu pour

notre Sebo (retourné en enfance

oprés une utilisation massive de tech
niques ninja interdites)!

Date de sortie : N.C Dote de sortie :fin 2000
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Un artefact magique ? On n'est pouR'

TANT PAS DANS TOMB RAIDER.

Parmi tous les jeux d'oventure proposés
sur Dreomcost lors du solon (et Dieu soit

s'il y en ovoit I), Alone in the Dork étoit
de loin le plus impressionnont. A lo croi
sée d'un Silent Hill (pour l'ombionce
vroiment flipponte) et d'un Résident Evil

(pour l'ospect technique), ce nouveou

Éditeur: Infoqrames
Date de sortie : septembre 2000

titre d'Infogromes pourroit bien otteindre

des records dons les ventes de Jeux. On

soit désormois qu'il sero possible d'incor-

ner deux personnoges différents : Ed-

word Cornby, un détective spéciolisé
dons les offoires surnoturelles, et Aline

Cedroc, une onthropologue o l'intelli
gence porticuliérement développée. A
eux deux, ils devront résoudre le mystère

entourent l'île de Shodow. Le choix du

personnoge influero directement sur le
cours du scénorlo, celo toujours dons le

même souci, celui de plonger encore un
peu plus le Joueur dons un univers de ter

reur. En plus des nombreux monstres à of-

fronter, Edword et Aline pourront rencon
trer une dizoine de personnoges très

importonts. Ces derniers seront porfois
bien utiles pour résoudre des énigmes
ossez vicieuses. Comme vous pouvez le

The |*^w |*|ghtmare
constoter, rien n'o été loissé ou hosord

dons ce titre techniquement hollucinont.

Les décors sont d'une richesse o foire

posser le meilleur des Résident Evil pour
le dernier né de la gomme Neo Geo Poc

ket Couleur, les ongles de coméro sont
encore plus trovoillés que dons le my
thique Silent Hill (prolongeont oinsi l'im

pression d'être immergé ou coeur d'un

grond film d'horreur) et les effets de lu

mière s'ovérent non seulement fobuleux,

mois ont de plus un rôle importent pour

lo bonne morche de l'oventure. Pos de

coupures entre les nombreuses cinémo-
tiques (synonymes de coups de théâtre)
et les phoses de Jeu, c'est vroiment in-

croyoble. L'ombionce promet elle oussi
de nous procurer quelques Jolis frissons

pour peu que l'on Joue dons le noir avec
le son Q fond.

fil ii crtisée ffui Siieiii:

il! fieir l'aiiliaMce irai-'
iieit iippaitti et Ai le-
slieit Ifil Ipiif raspect.

lecliiiiel, ee itiieai:

iifi niiiifaiîes pirrail

lïei aieiiire les rectiis'"
iapsiesweMiesieiei»!

Les décors en 3D précalculèe sont sublimes.
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L 'événement du

lemolition Racer

Le style de Démolition Rocer, on le

connaît bien, c'est celui du cultissime

Destruction Derby 2 (le premier épi

sode étont aujourd'hui un peu dé
passé). D'ailleurs, ce n'est pas pour
rien si certains programmeurs de ce
titre s'occupent aujourd'hui de la sogo
des Démolition Rocer. Pour cette pre

mière version Dreamcast, l'occent o été

mis sur lo beouté des décors et sur l'in-

Editeur: Infoqrames
Date de sortie : juillet 2000

Stunt 6p

croyable Impression de vitesse pro

posé tout ou long des 16 différents cir
cuits qui composent le jeu (dont 10 to
talement inédits par ropport o

l'oncienne version PloyStotion). Un

titre qui paraît sympa mois qui ouro

du mol à tenir lo route face à Doytona

USA 2.

Éditeur: Infoqrames
Dote de sortie : courant 2000

Quel plaisir de retrouver les program
meurs du groupe Teom 17 (mois si, sou

venez-vous du grandiose Project X I).

Cette fois<i, il se lance dons le jeu de
courses (c'est incroyable le nombre de

titres de ce type édités par Infogrames)
avec un Stunt GP qui vous donnera les

commandes de bolides radio<omman-

dés. Avec ses couleurs qui explosent la

[ooney Tunes $pace Race

Infogrames semble décidé à nous pro
poser un grand nombre de jeux de
courses inspirés por divers dessins ani
més. Après le sympathique Wacky
Races dont vous trouverez le test dons

le présent numéro, l'éditeur fronqois

met la dernière main à un Looney
Tunes intégrant tous les personnages
principaux des cartoons de la Warner.
Ainsi, vous aurez la joie de retrouver

Éditeur: Infoqrames
Dote de sortie : courant 2000

des personnoges comme Bugs Bunny,

Sylvestre, Doffy Duck et bien d'outrés
dons des courses très rythmées où les
enclumes et divers missiles<arottes

vous causeront de nombreux soucis.

Techniquement ogréoble, Looney

Tunes : Spoce Race ne devrait pêcher
que par une jouabilité un peu hasar
deuse.

rétine et son action à rebondissements,

ce Stunt GP ne paye pas de mine. Et

pourtant, difficile de ne pos s'écloter sur

ses circuits uitro-délironts dotés de

courbes dioboliques (on se croirait sur

les Montagnes Russes) et de passages
secrets. D'ailleurs, pour gagner, il ne
suffira pas d'arriver premier, il faudra
aussi réaliser un maximum de figures

paur obtenir les précieux points syno

nymes de victoire. Les modes de jeu se
ront nombreux (Arcade, Challenge, Sea-

son et multi-joueurs) et l'animation des

plus rapides. L'équipe de Team 17 a mis
l'accent sur l'intelligence artificielle de

vos adversaires qui disposeront tous

d'un style propre. Entre choque course,

vous pourrez upgroder votre véhicule (le
meilleur moyen de remporter la victoire).
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Testd rive ,ie Mans
résultat ne se révélant pas 6 la hauteur

de nos espérances. Heureusement, la
puissance de la Dreamcast devrait per
mettre aux programmeurs d'Infogromes

de réaliser des progrès sensibles sur le
plan technique (graphismes et anima
tion). Test Drive Le Mans disposera de

cinq modes de jeu (Le Mans, Quick
Race, Chompionship, lime Trial et Multi
joueur). Ce dernier mode est d'ailleurs

le plus intéressant puisqu'ii permettra à
quatre joueurs de s'affronter directe
ment grâce à un écran splitté (à la ma

nière du récent V-Rolly 2). En plus du cir
cuit du Mans, le joueur pourra s'essayer
ou pilotage de prototype sur 9 autres
circuits (Suzuko, Cotolunyo, Doning-
ton...). Du côté des marques, on retrou

vera ovec plaisir Nisson, Toyota, BMW,

Chamberlain et Konrod.

Éditeur: Infogrames
Date de sortie : hiver 2000

Je vous l'avais dit, sur Dreamcast, Info

grames se spécialise dons l'édition de

jeux de courses (ce n'est pas Tuco qui vo
s'en plaindre I). Après le rallye, les cor-
toons et le stock-cor, nous avons cette

fois droit aux célèbres 24 Heures du

Mans. Cette épreuve mythique et parti
culièrement éprouvante avait déjà fait

l'objet d'une version sur PloyStotion, le

garder ,7one

%X

m

.ï vi- j. - ,,:;:;

V ; ::

Éditeur: Info.qrames
Dote de sortie : courant 2000

Voilà un titre que l'on a connu sous un
outre nom (mois si, cherchez bien dons

vos anciens Dreomzone I). Vous l'aurez

compris en regardant ces quelques
images, Boorder Zone est une simula
tion de snowboard. Mois attention, ou

bliez tout de suite ie très limité Snow

Surfers, ici, c'est à un jeu pointu que

nous avons droit. Normal, les program

meurs ont mis à profit l'expérience de
vrais snowboorders pour foire de leur
titre une référence dons ce domaine.

Graphiquement, on atteint presque la
perfection avec de nombreux parcours
plus vrais que nature (ie trovoii effectué
sur la gestion de la lumière est par
ailleurs incroyable). Si les bugs d'affi
chage étaient encore très nombreux sur
la démo jouable, il n'en demeure pas
moins que Boorder Zone dispose d'un

grand potentiel. Le joueur pourra choisir
son personnage parmi sept nationalités
(Etats-Unis, France, japon...). La bonde-
son promet de bonnes soirées entre
potes avec des groupes comme Penny-
wise, Miilencolin, Bod Religion ou Burn-
side. Pas moins de six modes de jeux ré

pondent à l'appel dons le menu
principal (Big Air, Holf Pipe, Snow Pork,
Race, Troining et multi-joueur. Il ne
manque plus qu'une bonne dose de
tricks (mois non Vincent, ce n'est pas ce

que tu crois I) pour parfaire le tout.
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river
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Ceux qui adorent Bullit vont apprécier !

Certains jeux conservent toujours un sto-
tut porticuller dons le coeur des joueurs
molgrè leur grond oge, C'est le cos de
Driver. Après ovoir connu une corrière cou

ronnée de succès sur PloyStotion, ce jeu
de courses des plus otypiques foit de
nouveou porler de lui, non pos à travers

Non, ce n'est pas un épisode des Rues de

San Francisco I

Éditeur: Infoqrames
Date de sortie : automne 2000

so suite, mois grôce à so conversion pro-

choine sur Dreomcost. Eh oui, vous ovez

bien entendu, ce grond jeu qu'est Driver
vo bientôt dèborquer sur notre chère bè-
cone I En voilà une bonne nouvelle, d'ou-

tont que cette conversion nous permettro

d'obtenir un Driver beoucoup plus beou,
plus fluide, moins buggè et agrémenté
de quelques nouvelles missions. Pour
ceux qui ne connoissent pos cette lé

gende, sochez que dons Driver, vous in
cornez un flic virtuose du volont chorgé
d'infiltrer les milieux mofieux. Pour prou
ver so voleur oux yeux des plus gronds
criminels, il devro occomplir plus d'une
vingtoine de missions (il y en o ou totol

prés de 40) oussi voriées que le cosse
d'une bonque, l'éliminotion de donge-
reux rivoux ou le tronsport de colis sus
pects. Si vous êtes doués, vous ourez

même l'occosion de souver le Président I

Pour terminer le mode Story, vous n'êtes
pos obligé d'occomplir les 40 missions.

De cette moniére, vous pourrez recom
mencer le jeu plusieurs fois sons trop de
lossitude (il existe d'oilleurs plusieurs

fins). Pour ce qui est des différences exis-

kPIus de piNeiiisaiiei,
adiei les iras bugs d'affi
chage et beifcur les nou-
leauM eiets le iinière.

Pas li siiels, ceie
eiiiersiii sera llei

iieileirs fie si liis lii-

sîii ia leRlii i'iiiiii à
raideluBleeneastlji

Narguer la police est toujours un

.GRAND moment DE PLAISIR.

tont entre lo version PloyStotion et lo ver
sion Dreomcost, sochez qu'elles sont

ovont tout d'ordre technique. Plus de
pixellisotion, odieu les gros bugs d'offi-
choge et bonjour les nouveoux effets de

lumière. Pos de soucis, cette conversion

sero bien meilleure que si vous utilisiez lo
version d'origine o l'oide du BleemcostI

(quoi, vous ne voyez pos de quoi je
parle I Allez donc jeter un oeil à lo fin de

ce dossier).

h

m Tsacsf

Am.it.

\'i

On retrouve l'épreuve d'adresse de la

VERSION PlayStation.
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Reportage La revanche des bimbos

Me voilà bien entouré ! Ah, quand je pense à ces malheureux Vincent, Sera et Tuco...

Je n'allais pas boucler ce dossier sons
aborder le principal attrait de ce salon,
les filles ! Il était bien difficiie de se

déplacer de stand en stand sons se
cogner la tête. Normal, 6 trop vouloir lor
gner (vous m'excuserez du terme I) sur le
décolleté de certaines créatures sévis

sant ou détour d'une allée. D'abord, je

n'oi pas pu m'empêcher de m'extosier sur
le fabuleux jeu de jombes des danseuses

du stand Sego. Leurs costumes tirés de
l'étonnant Spoce Chonnel 5 étaient
impressionnants. Sur ce plon-lo, les pom-
pom giris des Lokers de Los Angeles (la
célébré équipe de basket) n'étaient pas
en reste avec des mini-jupes 6 foire baver
le plus insensible des Tuco et des tee-

shirts moulants qui me firent un effet
boeuf. Croyez-moi, ce fût bien difficile de
résister 6 lo tentation (une demonde en

marioge est si vite faite I). Le hasard fait
d'ailleurs parfois bien les choses puisque

c'est en suivent une belle rouquine ou
moillot de bain vert que j'ai eu l'immen
se joie de rencontrer deux gronds cham
pions d'Ultimote Fighting, Franck
Shomrock et Tito Ortiz. Preuves vivantes

que l'on peut être costoud et sympa, les
deux gaillards me proposèrent même de
poser avec eux pour une petite photo.
Cotoyer Ortiz et Shomrock fût nettement
moins dongereux que de rencontrer la
voluptueuse Roven (la mascotte de la X-
BOX). Dons le genre, les vampires du
stand de la Fox (pour la présentation de
Buffy The Vompire Sloyer) étaient assez
réussis. C'est un Neo Alex complètement

vidé de son sang qui se retrouva presque

dons les bras de deux sublimes petites

brunes vêtues de peaux de bêtes.
Malheureusement, mon plaisir fût inter

rompu par l'orrivée de deux gorilles
menaçants qui me forcèrent à me replier
en direction du stand d'Eidos. Et hop,

pototroc ! Une nouvelle vogue de bim
bos se jeta sur moi. Ce n'est qu'à grand
peine que je pus regagner péniblement
la sortie du solon en regrettant ma belle
petite Noomi (la pauvre était restée blo
quée en France pour couse de boucla
ge). Du calme, les filles, tonton Neo
reviendra l'année prochaine I

I
s

5!

t

Je vous l'avais dit, l'E3 est un salon très très très accueillant I La X-BOX dispose déjà d'un bel organe.
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Cft>MIDWAYfe Francisco Rush

1

Éditeur: Midway
Date de sortie : été 2000

Après plusieurs previews pessimistes
dans Dreomzone, je ne m'attendais pas
à voir un titre aussi abouti. On est bien

ioin des précédents voiets de la série

(tous des daubes infâmes). Cette ver

sion futuriste est impressionnante de

par i'e]ctrême qualité de ses gropfiismes
(on a presque l'impression de se retrou

ver devant un WipEout tant ies couleurs
sont lumineuses et superbes). On aura

tout ie loisir d'apprécier cette vision fu
turiste de Son Francisco à travers 18 cir

cuits tous plus incroyables les uns que

les outres. Vous pourrez choisir votre vé-
hicuie pormi 13 bolides upgrodobles ou
fur et 0 mesure de vos victoires. Les col-

iisions sont désormois beoucoup pius
réolistes et io vitesse risque d'envoyer
4Wheel Thunder ou Ponthéon des jeux
lents. Il n'est pos rore de se romosser lo-

mentoblement contre un mur oprés une
longue ligne droite tont les bolides vont
vite. Vous pourrez même foire portoger
votre bonheur o trois potes puisque

qu'un mode multi-Joueur en écron splitté
o été intégré. Après y ovoir joué, je
peux vous dire que je ne diroi pius jo-
mois du moi des Son Froncisco Rush (o

croire que ce nouveou voiet o été pro
grammé por une toute nouvelle équipe I).

Cauntlet .legends

Éditeur: Midwoy
Dote de sortie : automne 2000

- éOOl

Déjà disponible sur Nintendo, ce beot'em
oll bien bourrin ne devrait pius torder sur
Dreomcost. Les différences entre ies deux

versions seront notobles d'un point de vue
strictement technique. Les graphismes sont
piutôt beaux avec des personnages cho-
rismotiques (qui vont de Io guerrière mus-
ciée ou noin de jordin, en possont por le
vieux mogicien et i'elfe se prenant pour
Guilloume Teil) et des décors d'une

grande variété. Vous i'ourez compris, ii est

/'«sa™*®

possibie de jouer à quotre sur le même
écran dons un délire de destruction qui
fera ploisir aux froppo-dingues de Io gâ
chette. iis devront offronter les armées ma

léfiques du démon Skorne pour sauver le
royoume. Doté d'une vingtoine de niveaux
à  io difficuité particulièrement reievée,
Gountiet Legends s'ovére très sympo pod
en moin. Les persos répondent bien et on
ne cesse de vouloir progresser en élimi

nant vogue d'ennemis oprés vogue d'en
nemis. En pius de leurs ormes respectives
(orc, épée, hoche et mogie), nos quatre
héros disposeront d'ottoques spéciales
copobies d'éliminer tout monstre présent
à  i'écron. Sachez que la puissance de
votre personnage évoluera en cours de
jeu à Io moniére d'un bon vieux RPG.

Voilà un titre qui devrait ravir ies amateurs
de castagnes et de jeux d'arcode.

rmy en

'  Da'-e ce sortie ; courant 2C

2049
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D;ye de sonie . octobre 2000
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.gentipede fira Motorsports

Ce jeu d'orcode/réflexion d'Atari
compte bien sur la Dreomcost pour se

refoire une sonté de fer. Utilisent dé-

sormois lo 3D, vous contrôlez toujours

un voisseou devont protéger un villoge
des ogressions de viloins insectes ex
traterrestres. Avec 5 modes porticuliè-

rement vastes et un mode multi joueurs

sympothique, les plus nostolgiques de-

Éditeur: Hasbro

vroient être oux onges. En plus, vous
ourez le choix entre un mode Clossic

(pour les onciens comme moi I) et un
mode Aventure oux multiples phoses
de jeu. Reste o sovoir si un titre

comme celui-ci trouvera son public sur

une bécone oussi puissonte que lo
Dreomcost...

Date de sortie : Fin 2000

Définitivement décidé 6 être novoteur,

Bethesdo Softowore prépore un nou-

veou type de jeu de courses pour lo
Dreomcost, une course de drogster.

Pour les profones, je rappelle que ce

type de compétition oppose deux voi
tures sur une longue ligne droite. Pour
gogner, le meilleur moyen consiste à
posséder lo coisse lo plus ropide.
Dons cet IHRA, vous pourrez configu-

Editeur: Bethesda Software

Date de sortie : Fin 2000

rer entièrement votre bolide, ocheter

de nouvelles pièces, choisir lo peintu

re... De quoi vous occuper pendont un
bon moment si vous êtes un fon de

grosses méconiques (comme Tuco I).
Enfin, voilà un jeu que je n'ouroi pos
besoin de tester !

Reportage

PBA Tour ̂ wling

Après lo chosse, lo Dreomcost ouro
droit à une mognifique simulotion de
bowling (Sebo commence déjà à se
frotter les moins, il en ovoit morre de

se servir de Vincent comme d'une

boule pour virer les PloyStotion 2 de
lo solle de test). Les graphismes pro

mettent beaucoup et les différentes
onimotions ont eu droit une motion-

copture de quolité. On s'y croiroit ! Il
sero possible de jouer à deux vio un
écron splitté dons plusieurs modes de
jeu (et jusqu'à 6 en réseou). Pour do-

Éditeur: Bethesda Software

Date de sortie : courant 2000

IBter Avenger SD

ser lo puissonce de son loncer, les
deux gâchettes onologiques du pod
Dreomcost se révéleront porfoitement

odoptées.

Et voilà, vous rêviez de pouvoir chos-
ser le doim dons une forêt conodien-

ne por temps de neige, monque de
bol, vous êtes très frileux I

Heureusement Simon & Schuster (une

grosse société oméricoine) prévoit de
combler les espoirs les plus fous des
possesseurs de Dreomcost omoureux
de tir ou pigeon. Leur dernière pro-
d u c t i o n ,

D  e e

Avenger 3D, est une
porodie flogronte du célèbre
Deer Hunter oyont sévi sur PC. Pour
l'instont, nous ne disposons que des
ortworks des principaux personnoges

(preuves vivantes du doux délire qui
semble émoiller le jeu). Préporez vos

fusils !

Éditeur: Simon & Schuster
Date de sortie :N.C
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Éditeur: Sierra Studios
Dote de sortie : septembre 2000

Extraordinaire, superbe, démentiel, in-
cantournable et violent. Voilà, mainte
nant que vous en savez plus sur cette
version Dreamcast du meilleur jeu PC de
l'année 99 et du meilleur Doom-like de
tous les temps, vous pouvez refermer

votre Dreomzone. Mais non, revenez, je
plaisantais I C'est vrai que Half-Life a
été pour moi l'une des plus grosses
claques du salon. Le moteur 3D est fa
buleux (avec de nouveaux effets de lu
mière) et les graphismes explosent tous
les Doom-like disponibles actuellement
sur cansole (y compris le géniolissime
Perfect Dark sur Nintendo 64). Atten
tion, Half-Life n'est pas axé sur le bour-
rinage puisqu'une large partie du jeu
est consacrée à l'aventure. Vous devrez
résoudre un certain nombre d'énigmes
et éliminer les boss en vous servant de
votre tête plutôt que de vos ormes (ça
vous changera I). Plongé dons le coeur
de l'action grâce à un scénario particu
lièrement bien ficelé, vous ne verrez pas
le temps passer. Sachez que les pro
grammeurs prévoient quelques missions
inédites spécialement pour la Dream
cast (une excellente initiative I).

4 Pvolution
d'une course. Ceux qui aiment tricher en
prenant quelques raccourcis ou en cou
pant systématiquement à chaque virage
sauront apprécier à leur juste valeur les
efforts des programmeurs. On ne
connaît pas encore le nombre exact de
circuits, mais il semble que la durée de
vie soit à io hauteur. La jouabilité était
déjà fantastique sur io démo jouable,
un vrai régal ! Voilà un jeu que je vois
être obligé de voler à cet infâme Tuco
qui ne teste que des jeux de courses.
Mois bon, quand un jeu atteint le ni
veau de 4x4 Evalution, on ne peut pas
laisser passer cette chance.

:

,Jeeo.cta9t.

Éditeur: G.O.D.
Date de sortie : fin 2000

C'était à man sens avec Driver 2, Gran
Turismo 2000 et F-355 Challenge, le jeu
de courses le plus impressionnant du sa
lon. Les graphismes hallucinants et do
tés d'un réalisme confondant avaient
réussi à scotcher bon nombre de joueurs
(à l'aide aussi du mode multi-joueur en
réseau). Les véhicules étaient parfaite
ment modélisés et se mouvaient avec
une fluidité stupéfiante sur des pistes
très variées qui vous emmèneront des
pistes africaines au désert de l'Area 51.
Le plus formidable reste l'étonnante li
berté dont dispose le joueur ou cours
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IBlenis The Kanaaroo
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Éditeur; Titus

Date de sortie : courant 2000

Après le désastreux Roodsters, je peux
vous dire que toute la rédaction de
Dreomzone attend ce nouveau jeu de Ti

tus de pied ferme. Natre brave Tuco ne
s'est d'ailleurs toujours pas remis de sa

précédente déception. Aujourd'hui, lo
firme française s'attaque 6 la plate

forme avec un tout nouveau petit per

sonnage, un kangourau nommé Denis
(si c'est pas de l'ariginalité, ça I). Ne
disposant pas de beaucoup d'informa
tions sur ce futur hit (on se motive

comme on peut), il me sera très difficile
d'avancer un quelconque jugement.
Pourtant, il faut bien reconnaître que les

graphismes semblent très réussis avec
de belles couleurs et des décors bien

détaillés. A titre de comparaison, ce De
nis me fait une bien meilleure impres

sion que Fur Fighters (remarquez, c'est
pas difficile I). Enfin, que ce titre sait
une bombe ou pas, c'est Tuca qui le tes
tera. je sais, je suis un peu dur, mais ça
lui apprendra o descendre injustement
Sega GT I Paur l'heure, attendons une
première démo jouable pour se foire
une bonne idée de la valeur réelle de

Denis The Kangaraa.

<tar -Wars Rornbad Racinq
'J- u d

plus prenantes. Les graphismes sont
plutôt jolis, mais l'animation reste net
tement moins rapide que dans Star
Wars Racer (remarquez, ce n'est pas le
même style). LucasArts a précisé que
Star Wars : Bombad Racer serait

jouable jusqu'à quatre en écran splitté
pour un maximum de plaisir. Comme
d'habitude, la bande-son sera gran

diose (merci Monsieur Williams I) et la

jouabilité typée arcade. A la rédoc', on
espère tous que ce titre soit aussi bon
qu'il en o l'air, tant l'aspect délire parait
prometteur. A voir I

Reportoge

Éditeur: LucasArts

Dote de sortie : octobre 2000

Après le démentiel Star Wars Racer et le
sympathique Star Wars : Jedi Power
Sotties, c'est au tour de Star Wars :

Bombad Racing, un clone de Mario
Kart, de faire son opporition sur Dream
cast. On retrouvera tous les person

nages de la saga dans différents véhi
cules au formot SD (Super Deformed)
pour des courses bien délirantes. Tout à
fait dans l'esprit de titres mognifiques
comme Mario Kart 64, Diddy Kong Ra
cing et Crash Team Racing, ce jeu pro
posera un grand nombre d'ormes lou
foques pour rendre les courses encore
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Pinball Kiss : Psvcho£ircus

Lq Dreamcast est une console suffi

samment puissante pour accepter tous

les types de jeux. Pour parfaire votre
ludothèque, vous serez certainement
très intéressés par la nouvelle simula

tion de flipper de chez Empire Interac
tive (enfin, nouvelle, elle était tout de

même déjà disponible sur PC et PlayS
tation I). Cette nouvelle production
vous plocero oux commondes de trois

Editeur: Empire Interactive
Date de sortie : courant 2000

tobles ou visuel des plus somptueux.
Vous disposerez de plusieurs vues (du
dessus ou de trois-quorts de hout)
pour un moximum de ploisir. Les brui-

toges promettent de placer le ou les

joueurs (jusqu'à 4) dons une ombionce
digne des meilleurs salles d'orcode.

Décidément, le groupe de hord-rock

Kiss foit l'objet de toutes les atten
tions oux Etots-Unis. Après les comics,
nos joyeux clowns reviennent dons un

jeu vidéo pocifique à souhoit où il
s'ogit d'oider les vieilles dômes à tro-

verser lo rue. Mois non, je ploisonté
(Vincent étoit déjà porti se ploindre
ouprés des concepteurs) ! En foit, c'est

à un pur Doom-like à l'esprit déjonté

Éditeur: G.O.D.

que les possesseurs de Dreomcost

pourront bientôt s'essoyer. Utilisant
un moteur 3D proche de celui de

Quoke 2, Kiss : Psycho Circus fero
sûrement des heureux ouprés des ofi-
cionodos de lo gâchette. Espérons
qu'un mode multijoueur en réseou
viendro récompenser leurs efforts.

Dote de sortie : N.C.

Prince Qf Persia Mr lOWhlIer

Que de souvenirs liés oux nombreuses

heures possées sur mon Amstrod 6128,
à essoyer voinement de bottre en duel

l'odieux Vizir I Aujourd'hui, c'est lo
suite en 3D de ce fontostique Prince of
Persio qui déborque sur lo console de
Sego. Déjà sorti sur PC, ce titre n'ovoit

loissé qu'un souvenir mitigé, subissent
comme Fode to Block (lo suite de Flo-

shbock), lo dure leçon du possoge

roté à lo 3D. Peu jouoble, ovec des
ongles de coméro plus que douteux et
un temps de réponse des commondes
bien trop élevé, ce nouvel épisode
n'ouro pos loissé une bonne impres
sion aux visiteurs lors du solon. Enfin,

l'espoir foit vivre...

Les nostolgiques de Boulder Dosh
vont posser des nuits et des nuits sur

le prochoin titre de Nomco. Mr Driller
reprend le concept de cet ontique jeu
en y ojoutont une dimension Bust-A-

Move. En effet, lorsque votre person-
noge creuse, il peut effectuer des com-

bos en foisont tomber certoins blocs

de couleurs sur d'outrés. Une dimen

sion toctique foit donc désormois son

opporition. Techniquement indigne de
lo Dreomcost, c'est groce à son
incroyoble fun (à lo moniére d'un

Tetris, il est difficile de s'orrêter) que
ce titre foit toute lo différence. C'est

dons ces cos que l'on s'operçoit de
toute l'expérience d'un éditeur comme

Nomco.

Editeur: Mottel Interactive
Dote de sortie : début 2001

Editeur: Namco ■
Dote de sortie : septembre 2000
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du soion. Sur oa stond, 1m Instigoilaurs du Btaaml K pré-
santoiant laur nouvaou bébé, un programma suscaptibla
da donnar das courhamors à Sony...
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Vous l'ourez compris, c'est désormais of
ficiel, la Dreamcast aura droit à son

Bieem I Cet ingénieux petit programme

permettra aux joueurs d'utiliser les Jeux
PloyStotion (prés de 500 titres I) sur la
console de Sega. Cette tecfinique, déjà
utilisée por la PlayStation 2, sera ici net
tement plus intéressante puisqu'elle
boostera les jeux d'une moniére inot-
tendue. Ainsi, lo résolution sera dou

blée (désormais en 640x480) et l'onti-

oliosing fero son apparition (rappelons
que l'on o toujours pos vu d'onti-olia-
sing sur un seul jeu Play 2). Imaginez un
peu la qualité graphique abtenue ainsi
pour certains titres (au salan, certains
ont même pris le Gron Turismo 2 tour
nant sur BleemcastI pour le Gron Tu
rismo 2000 de la PloyStatian 2 I). Com
prenez que tous les jeux supportés par
le BleemcastI tourneront sur Dreomcost

en plein écran, haute résoiution et avec
des polygones entièrement lissés. Pour
s'assurer que tous les jeux puissent être
compatibles à 100% avec leur pro
gramme, Bleem! a planifié la sortie de
cinq packs différents. Les quatre pre
miers ferant tourner chacun une cen

taine de titres, le dernier pack servant

oux jeux étrangers (Europe et Japon). Si
on ne connaît pas encore la liste défini
tive des safts de chaque pack, on sait
que ceux<i seront vendus à un prix re
lativement bas, 19 $ 99 (soit un peu
moins de 140 frs). Vous trouverez sur la

page de droite, une petite liste des pre
miers titres utilisables avec le BleemcastI

(les photos sont celles des versions
PloyStotion). Les photos de Ridge Rocer
IV constituent un avant-goût de ce qui
nous attend. BleemI prévoit aussi de
sortir un adaptateur permettant d'utili
ser des Duol Shock PlayStation sur
Dreamcast et toute une série de

poddles. La version européenne de ce
programme pourrait bien faire son ap
parition plus tôt que prévu, peut-être
même avant la rentrée. Rendez-vous le

mois prochain pour de nouvelles infos
ou qui soit, pour une toute nouvelle ru
brique...

m '
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Voici LE PREMIIER PACK QUI SERA DIS

PONIBLE FIN JUIN.

BleemcastI
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les Piremiers Titres
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Ace .Combat 2
Type : simulation de vol

Crash Bandicoot 2

Type : palte-forme

Sroken Sword II
Type : aventure

Il aurait été dommage de vous parler de ce fabuleux Bleem-
costi sons y joindre une petite liste des premiers jeux 100%
compatibles qui seront intégrés dons le premier package.
Comme vous pouvez le constater, on vo bientôt pouvoir se ré-
goler ovec d'excellents jeux qui foisoient porfois défout à lo
Dreomcost. J'ouroi certoinement l'occosion dons les mois o ve

nir d'inougurer une nouvelle rubrique consocrée oux meilleurs
jeux tournent sur Bleemcost !

Rush I DO Rlade 2
Type : beat'em up

Crash Bandicoot
Type : plate-forme

Castlevania X
Type ; beat'em all

CoLONY "WaRS
Type : simulation de vol spatial

.CoLONY "WaRS : IVjENGEANCE
Type : simulation de vol spatial

COMMAND & iCoNQUER : RED AlERT
Type : wargame

.Cîoolboarders 3
Type : sport extrême

Coolboarders 2
Type : sport extrême

Croc : .legend ©f The Gobbos
Type : plate-forme

IBarkstalkers 3

Type : beat'em up

l®EAD OR AlIVE
Type : beat'em up

Biablo
Type : RPG
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Biock Qfid White

Oeod or Alive 2

Afcotero

Fufbolls

GTA 2

Deep Fighter

Heroes of Migfit'Snd Mogic

MS-R

Virtoo Ter»ofsj

Nightmore Créatures 2

Spoce ÇhQ;

Plosmo Sword

legeno oi

Roadsters

Siiver

Stor Wors Rocer

Street Fighter 3

UFC

Gountlet Lepend

MogForce Rocing

Power'StoTn

TIme Stoikers

NHL 2 k

The Nomod Sou!

r| DGVa.C3PPGJR /
m  QDTTaJR

Lionheod

Accloim

Westko Entertoinment

Bizarre Créations

î Yake 2

DAT6 De soRme

;  Ubi Soft

3!' Ubi SoftSj

i  Sego

Sego

I  Konomi

Virgin

lîHonin trïtertoinment

Titus

Mrfogromes

Ubi Soft

Virgin

Crove Entertainment

juil. 2000

f "Tùii; 2000

i  sept. 2000

l'^ juil. 2000.
'  Juil. 2000

^ sept. 2000
sept. 2000

3 Mldway
i i&i J

Crave Entertainment

ha 3

I. 2000

juin 2000

NC

juil. 2000

juil. 2000

.  . jui5.2000

•  fin 2000

juil. 2000

le^t; 2000
juil. 2000

! |uin 2000
juil. 2000

wwm^

loeveLOPPeuR/
œrrajR

;i II iri i

Cegenootthe Blade Mas^

Armada 2

D2

ESPN Baseball Tonights

Sego GT

Alien Résurrection

Alone in the Dark 4

ii'évf'flîjpcorâ' Gatiiès
! Métro 3D

Sego ï'

Konomi

Fox Interactive

DATE De SORTie

rn 2000

août 2000

ooût 2000

août 2000

courant 2000

raivt ZDOD

fin 2000

curant 2000

juin 2000

-"TBtè 2000

j  n 2000

Infogromes

pressions

Interplay

G.O.O.

Métro 30

juin 2000
BMW

Coesor's Palace 2000

4x4 Evolutioii

Dark Angel

NFL Quoterbock club 2001

Spec Ops ; Oméga Squad

Evil Oeod : Hall to the King

-  Midway ^ ,

î  Ripcord Games

Âccloim

THQ

outomhe ̂ S0Ô"
•

fin 2000

lept. 2000'
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DÊ SORTIE

sm ...

juin 2000

Burning Rongërs 2

Ctiokon's Revenge

Capcom vs SNK

Daytono Usa 2

Guilty Gear X

fin 2000

I  courent 2000Hudson Soft

jull. 2000

jull. 2000

Qoût 2000

courent 2000

jull. 2000

Spirit of Speed 1937

Jet G'tnd Ru f j .'j Sego

Brove Knight

Grondlo 2

'r'

■ ■■■■

: ;

été 2000Net Golf

Top of the Rocing

.

■

■  '

.  ■■ ■■■,■■

courant 2000

.  ■■ ■ ■ ■ ■■
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MSR est un peu un personnage de sitcom à lui tout seul, ou gré des vents et de
l'humeur, il n'a de cesse de se foire attendre. On ne compte plus les retords, les
démentis, les annonces bidon et autres rumeurs. Agaqant, énervant, voire très
frustrant, c'est tout juste si à chaque début de mois, les membres de la rédac ne
prenaient pas les paris pour savoir de combieri il allait être à nouveau retardé.

!

" ^felit,# Ji.

ZOOM

Développeur : Bizarre Créations

Editeur : Sega

Genre : course automobile

Sortie prévue : juillet 2000

Il fallait bien que la petite comédie cesse à un

moment ou à un outrel Eh bien on peut dire que le

fait d'avoir requ une version du jeu (non dèfirjitive) ici

même est le gage que la dote du mois de juillet va

être respectée. Il fout bien prendre en compte que le

monde des jeux vidéo est un espoce de possionnés

où il est focile de s'emporter sur lo quolité d'un titre.

On entend tellement de personnes dire tout et n'im-

„

fflii.i 'I ■ ;S

SaN-FRANCISCO est DECIDEMENT LA VILLE PRIVILEGIEE DES DEVE-

porte quoi, porce qu'untei o entendu le copoin du

cousin de so soeur qui o porlé o so beile-mére qui

ouroit dit que son petit-fils ovoit vu une photo de...

que finolement personne ne soit rien et que ce que

l'on soit devient fiou. Cette version est lo bonne occo-

sion de remettre les choses à plot et de sereinement

ottendre so sortie de moins en moins hypothétique.

Procédons por ordre et commentons por foire étot

des trois viiles qui ont été modélisées pour être le

On dirait StSA, avant D'eNTâMHR un GRÉNE-ÀU, si -PBÊViENT

TOUT lE MONDE : ATTENtiON^ JE ME GABO. . \
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PAS DE RUE PiÉTONNE DAMS MSfl, ET POUR -CAUSE PAS DE PIÉTONS.

théâtre de vos futures orsouilles. Son-Frondsco,

Londres et Tokyo ont bénéficié d'une attention achar

née de la port des développeurs. Jamais le décor n'o

été oussi riche et lissé, on approche frénétiquement

de la photo réaliste. Il ouro fallu des heures de film

vidéo et de relevés topogrophiques pour que vous

oyez l'impression d'y être. Le résultat est vraiment-

mognifique (les photas en disent plus long que n'im

porte quel discours). On a pu juger de la maniabili

té et de la jauabilité qu'au volant d'une Mercedes,

qui compte tenu de lo beauté des décors dons les

quels on évolue parait moins bien modélisée, mois là

on chipote. Il y a un nombre de vues proposé (5)

assez conséquent, sons qu'une vue intérieure avec le

volant ne soit disponible. La fluidité est au rendez-

vous, de même que l'impression de vitesse qui en

dépit de la richesse des décors ne souffre d'aucun

ralentissement. Les circuits proposés se déroulent de

nuit comme de jour et d'après l'interface les condi

tions météorologiques seront prises en compte. Et

peut-être la meilleure nouvelle : il sera possible de

jouer à deux. Toute outre cansidération serait super

flue, à part peut-être celle de vous dire que <;a se pré
sente plutôt bien et qu'il nous torde de voir arriver le

mois de juillet très, très vite.

' ' HT *■ »
ï
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>AS OE VIBREURS DANS MSR, ON PEUT TOUJOURS SE lES CONCURRENTS SE FONT RARES, PA

SUR LES TROTTOIBS. ■ FOIS, EN SERA-T-IL OE MEM Ê POUR LA VERSION FINALISE E? m



iDjfeamz îîl

j^m

-mL^x '

-' mè'

m
3. i

1^ ̂

Silver, un excellent Action-RPG qui nous vient tout droit du PC, orrive enfin sur
Dreomcost. Il tombe à point nommé pour combler le vide intersidéral qui régne en
ce domaine sur notre console préférée. Le style de Silver risque de plaire o beau
coup de joueurs cor il prend ploce dons un univers médiévol-fontostique.

^  »»•' f*) 3'« M
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Une situation oifFicitE.

Développeur : Infogrames

Editeur : Infogrames

Genre : action-Rpg

^.Sortie prévue : juin (Euro)

Voici l'inventaire,

suite effrénée Ils sont obligés de se rendre à l'éviden

ce : Ils ne sont pas assez forts pour l'Instant pour aller

lo secourir Immédiatement. Dés lors, une course-pour-

suite va s'engager entre le héros et les ravisseurs de

sa femme. Nous plongerons alors dons l'enfer de ce

preux chevalier qui se verra obligé d'accroître so puis

sance le plus rapidement possible sons oublier de se

foire des alliés sûrs s'il désire revoir un jour sa dulci

née. Durant son périple, Il offrontero de nombreux

opposants tels que des dragons maintes fols cente

naires, des gardes verreux, des voleurs ainsi que dif

férentes espèces de créatures sorties tout droit de

l'univers heroî'cfontosy. Les commandes ont été revues

pour être Instinctives lors des combats et les décors

Ce titre, je l'avais fortement attendu car II a un
bon potentiel. Sur PC, Il était déjà plus que sym

pathique ; sur DC, -Il risque de faire de très

bonnes ventes. L'histoire, elle, donne envie de s'Im

merger Immédiatement dans le soft pour ne plus en

décoller : on Incarne un jeune chevalier qui volt sa

femme se faire enlever par un seigneur corrompu pour

les besoins d'un vil personnage. Notre héros va

essayer de la sauver coûte que coûte en étant gidé

pour cela de son vieux maître d'armes. Après une pour-

»r-

Des voleurs vous entourent de toutes parts
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Ce qui est terrible durant le début du jeu, c'est io

poursuite effrénée qui s'ensuit juste après l'enlève
ment de la femme du héros ; vous serez obligé de

pourfendre moult mercenoires et vous ourez beau
vous ropprocher de plus en plus des rovisseurs, vous

n'orriverez pos o Io souver (du moins, pour l'instont).

! «E. /

DES DECORS ENCI-iBNirEURS
Ce qui est bien dons Silver, c'est que pour une fois on o vroiment l'impression d'être dons un monde médié-l
vol-fontostique : les proiries sont vertes et enchonteresses, les bourgs sont pleins de vie et les tovernes g sonti
présentes, les chôteoux sont immenses et Io populoce en costume d'époque. Ah, Silver...

seront mognifiques grâce à Io DC qui devroit normale

ment être mise o contribution. Lo musique, discrète,

suit porfoiternent l'oction et, chose rore, (es diqlbgues

seront parlés. Celo se fête, olors je ne peux que le

recommonder à tous les omoteurs de combots épiques

pour Une couse juste. L'ombionce justement est excel

lente cor elle est chevaleresque ovec ce que celo sous-

entend : des quêtes, dès ollionces, des omitiés, de la

trahison, du suspense, djs lo lutte ochornée... que du

bon en perspective. Lo sortie en euro est pour bientôt

alors il est temps d'oller chercher les ormures et de sor

tir les épées et de portir à l'aventure dons le monde

de Silver...

'Shingo-
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Quatre mois après un Work in Progress, déjà^ voici un deuxième WIP sur I un des

deux jeux les plus attendus de Bizarre Créations, j'ai nommé Fur Fighters (ex-
Furbolls). Si à l'èppque, ce titre promettait beaucoup, j'ai le regret de vous annon
cer que depuis la sortie du superbe Rogmon 2, Fur Fighters o pris un petit coup
de vieux ! Pour les habitants du monde de Fur Fighters, la nouvelle n'est pas si
grave, ils pourront toujours se recycler chez 30 Millions d'Amis I

*  ■ ■
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On se CAiME, on ne souge ptus, ie. suts'u io\ I
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Développeur : Bizarre Créations

Editeur : Acclaim

Genre : action/plates-formes

Sortie prévue : juillet 2000

.  • ¥.!

n  ̂ • tmXtiéÊii

Oui, c'est un tank et oui, IL PEUT VOUS PGUBSUIVfle !

Je vous ré-explique brièvement le scénario. VIgo,
générol et tyron despotique est de retour et il comp

te bien se venger de ceux qui l'ont déjà bottu : les

hobitonts du village de Furbolls. Il enlève donc tous les

villageois. Tous ? Non, cor six d'entre eux ont échappé

à la rafle. Votre but : retrouver vos congénères et battre

une fois pour toutes l'infâme Vigo. Pour ce foire, vous

allez choisir un personnage au début de votre aventu

re. Parmi les 6 proposés, il y a : Roofus, le chien qui se

faufile dans les terriers ; Juliette, la chatte qui grimpe

aux murs ; Bungalow, le kangourou qui soute très haut ;

Tweek, une sorte de dragon qui peut planer pendant

quelques secondes ; Rico, le pingouin maître en nata

tion et Chong, l'écureuil qui peut se glisser partout en

raison de sa petite taille. En cours de partie, vous aurez

besoin d'un personnage possédant une technique par

ticulière et il vous faudra donc trouver une borne de

téléportotion qui vous donnera ainsi accès à ce person

nage. Rassurez-vous, les bornes sont toujours bien pla

cées. En cours de match, il vous faudra ramasser un

LA dTAHT NLTV &AME
îÊ'îa» 'ïto ipimètà
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maximum de petits objets en forme de triangles dorés

qui vous serviront par la suite. Considérez ces objets

comme les Lums de Roymon 2. A certaines missions, ce

sont des bébés animaux qu'il faudra dénicher. Les gra

phismes ont été quelque peu améliorés, mois la jouo-

bllité particulière (on se déplace avec les 4 boutons

d'action) posera problème à certains. Le début du jeu

a changé cor désormais, vous devez franchir un niveau

tutorlol qui vous permettra d'apprendre à utiliser conve

nablement tous les personnages. Malgré une diversité

d'action égale voire supérieure à Raymon 2, Fur

Fighters n'est pas aussi bon techniquement (gra

phismes, mois surtout animation). Maintenant, il est

clair qu'il sera aussi long, voire plus que le titre d'Ubi

Soft. Rendez-vous le mois prochain pour un test complet.

Sebo

y  % ^

Mirrfnrttnr

Encore un peu et on se croirait dans l'Overiook l
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çù fait un moment que je

te cherche...

Non, non, nooon... Mois pourquoi ? Après un Evolution fodosse, voici que Sego
s'opprête o éditer Time Stolkers (Clirnox Londers en V.O.) en version européenne.
Très franchement, ce jeu dotant de ce que l'on peut appeler la première généra
tion de softs 128 bits et mis à port Sonic Adventure et Power Stone, il est clair
que cette époque n'a plus aucun intérêt depuis la sortie de SoulColibur, qui o
vraiment provoqué une cassure nette. Honnêtement, possez votre chemin cor Time
Stolkers est toujours aussi nul...

Ndme Exp. EarnedEXD. points
Sword 300 '. A AS

Party Lv Ratio Party Ratio Modifier
i f 3 0
'  i.OO X 3.00 X 1.00 3.00

XeO;CS;39

Si vous y comprenez quelque chose, bravo [

f

développeur : Climax

Editeur : Sega

Genre : pseudo-RPG

Sortie prévue : juillet 2000

Climox est certainement l'éditeur qui a déçu le
plus sur Dreamcast. Ils nous ont gratifié d'un

Blue Stinger qui s'est pris une sacrée claque

avec Code : Veronico. Le massacre ne s'arrête pas

là puisque Climax Londers, la «suite» de

Londstolker s'est révélé être une énorme déception.

Seul Super Runabout redore le blason de l'éditeur

et leur futur bébé, lllbleed, s'annonce vraiment inté

ressant ; mois revenons à nos moutons et penchons-

nous sur ce Time Stolkers européen cor, je le préci

se, Time Stolkers est en fait le nom de la version

américaine de Climax Londers que j'avais testée il y

o quelques numéros de celo. Bon, c'est toujours la

même chose : vous incarnez Sword, un jeune homme

intrépide et vaniteux qui s'est séparé de sa petite

amie pour des raisons dont nous nous désintéres

seront totalement. Au cours de ses explorations, il

se fait attaquer par un robot mystérieux. Le suivant,

il pénétre dons une tour étrange que vous devrez

explorer de fond en comble jusqu'à vous trouver en

face du tas de ferraille. Une fois battu, vous débar

querez dons un monde inconnu où l'on vous consi

dère comme le sauveur. De donjon en donjon, vous

allez explorer et combattre moult adversaires. Le

problème ; un gomeploy fade et inintéressant. En

effet, quand vous rentrez dons un donjon, vous n'

êtes que de niveau 1, le principe consistant à accu

muler assez dé puissance pour oller fritter le boss.

A chaque donjon, c'est la même chose I C'est las-

'* Z '. f
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You're riot the only one
whose family was kiiled.

'  'IV'"
Le rremieb bqss est «DieytE (comme, tous ces autres) ■ !
TfiOP SIMPLE Â BATTRE (après, ç'eST .PLUS PAREIL..).

sont et répétitif. Ajoutons à Cela des graphismes,

simplissimes et vides et une animation qui ne

démontre en rien lo puissance de la console et vous

me ferez le plaisir d'éviter Time Stolkers. Dernier

point, la traduction est à revoir. Je sois bien que

c'est une version preview qui nous o été envoyée,

mois entre les WT qui apparaissent désogréoblé-

ment dons chaque phrase, les tournures de phrases

approximatives et surtout un curieux mélange entre

le fronçais et l'anglais, on ressent l'impression que

l'on se fout un peu de notre g... Je ne sois pos qui

testera Time Stolkers, mois je le plains d'avance...

en espérant que ce ne sera pas moi !

Sebo

Oh, BEN MINCE ALORS..,
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C'est une excellente surprise que cet Extrême Sports I Arrivé en version preview
dons une discrétion quosi totale, ce soft o surpris agréablement l'ensemble de lo
rédoction, Neo Alex mis o port, le pauvre s'orrochont lo moustoche et les cheveux
sur son super-mégo dossier de 356,5 poges sur TES. Blogue à port. Extrême Sports
promet beoucoup, même si l'obsence - o priori- d'un mode deux joueurs risque de
lui être fotole.

Ces ballons bleus sont des bonus de force.

Développeur : Sega

Editeur : Sega

Genre : multi-épreuves

Sortie prévue : juillet 2000

1

haaith

force

Extrême Sports est ce que l'on peut appeler un
soft d'épreuves multiples. Sur des tracés aussi

variés et originaux que l'Ecosse, le Kilimandjaro,

l'Himolayo ou Hawai pour ne citer qu'eux, vous ollez

devoir foire la course avec trois concurrents en match

simple ou lors d'un championnat. Là où Sega innove,

c'est le fait de devoir changer de véhicule 2 ou 3 fois

ou cours d'une seule et même course. Ainsi, en

Himalaya, vous commencerez sur une planche de snow-

boarding, puis continuerez en deltaplane (un conseil :

Pendant que vous changez de vehicuu, ee compteur de

TEMPS NE s'arrête PAS.

lors de cette phase, il faudra être le plus prés possible

du sol) et concluerez aux commandes d'un quad. En

Norvège, c'est l'inverse. Il y aura 3 autres véhicules et

avec 12 courses de base plus environ une dizaine de

pistes cachées, vous comprendrez qu'il y aura de quoi

foire. Soyons clairs : si, lors de la phase de snowboar-

ding, c'est beaucoup plus beau qu'un Snow Surfers,

mais même s'il est possible de réaliser des ocroboties

aériennes, c'est très limité par rapport ou soft d'ESP.

Heureusement, ce n'est pas le but d'Extreme Sports et

donc cela ne peut être considéré comme un défaut. Les

esprits chagrins me répondront que le soft ne propose

pas beaucoup de variété dans sa finalité (c'est tou

jours le même système : plusieurs véhicules à conduire

-
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VIVE LE TRiaTHLON !
Espérons qu'il y ouro plus de véhicules disponibles cor ne proposer que des courses de surf dés neiges, del-
toplone et quod risque de losser ou bout d'un moment et ce n'est pos le fait de chonger l'ordre d'utilisation
des véhicuies seion ies courses qui chongero queique chose. En effet, c'est bien io ie problème du jeu actuel
lement : un monque de diversité.

î • 7 0 S
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Ecco The Dolphin
est un jeu un peu
particulier sur
Dreamcast. Bien

qu'axé sur l'aven
ture, il se démarque
par le fait que l'ac
tion se déroule au

fond des océans et
que les protago
nistes soient des

poissons et des
mammifères.
N'espérez pas un
soft du style Soul
R e a V e r ou

Shadowman car ce

n'est point le cas.

■

aventure

uin 2000
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«Avec sa qualité technique irréprochable, Ecco a tout du
Jeu parfait et la durée de vie est fort longue. Parlons-en
d'ailleurs. En effet, la difficulté est très supérieure à
Celle des autres Jeux Dreamcast. Pourquoi ? Parce qu'à
chaque niveau, on vous dit Juste les objectifs et c'est à
vous de vous débrouiller pour savoir comment atteindre
vos buts. Ce n'est pas forcément un détail très déran
geant, mais il faut reconnaître que certains chapitres
sont trop délicats à conclure.»

i=L,us FORir oue

FLIPPER

IlLe scénario d'Ecco The
J Dolphin Q quelque peu

Ce bfove Ecco nous revient plus
beou que jamais, taut en 3D, avec
des graphismes superbes. L'aventure
est longue et difficile, et donc pro
pice à de nombreuses heures de

plaisir. Laissez danc tomber les

séances de bronzette sur la plage et

restez plutôt à l'ombre pour profiter
de cette bombe qui saura se foire

apprécier de tous. C)n en redeman

de. Merci Sego !

Vincent

changé depuis le dossier que Je vous
avais concocté. Depuis la nuit des

terrips, les dauphins et les humains vi
vent en parfaite harmonie et prônent
la poix et l'amour à tous les peuples

de la galaxie. Mois une force in

connue nommée l'Ennemi n'o

qu'un but : dominer l'Univers. Son

objectif : la Terre. Au cours d'une ba

taille, l'alliance dauphins-humains per
mit de repousser l'envahisseur grôce o
une entité, le Gardien, créée par les
dauphins et qui a bôti un champ de
force infranchissable. L'Ennemi s'est

donc retiré, mois avec une volonté de

Vengeance. Beaucoup de temps a
passé et un jeune dauphin, Ecco, va
devoir endosser le rôle de protecteur.
Eh oui, l'Ennemi a réussi à détruire le

champ de farce, provaquant l'effondre
ment du Gardien, Effondrement ? Oui,

cor ce dernier a l'apparence d'une gi
gantesque colonne de cristaux et il a

volé en éclats. Votre rôle : remettre de

l'ordre et vaincre vos adversaires une

fais pour toutes,

PROFONDEURS

asvssaLES

Lorsque vous débutez, la cotastrophe
ne s'est pas encore produite et vous

avez quelques minutes pour vous fomil-
lioriser avec les commandes. Lorsque le
tragique événement survient, votre pre
mière tâche va être de sauver un bébé

baleine caincé sous des rochers. Pour

qa, il va falloir trouver deux de vos

congénères qui vous fileront un coup
de main. On comprend alors aisément
qu'Ecca va devoir utiliser toutes ses res

sources et faire sauvent appel à la
faune locale pour conclure l'aventure

Une rencontre mémorable qui vous LAfSSERA PANTOIS (et UN PEU RAIDE MORT.,)

en beauté. Une fois délivré, le bébé va

retrouver sa mère qui, reconnaissante,

vous aidera à accéder au second ni-

veou. C'est lo que les choses se cor
sent, En effet, dons le premier niveau,
il ne se passe pos grand chose, le sau
vetage mis à part. Dés le chapitre sui

vent, il va folloir lutter contre vos en

nemis naturels les requins.
Croyez-moi, ils savent se battre et il va

falloir ruser quand vous serez entouré
par trois de ces monstres. Le boss de

ce niveau n'est autre qu'un gigan
tesque requin blanc digne de figurer

-  ̂

Ces poissons vous/restituent envison 80 %:de votre vitalité.-
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Point fort du soft, les grophismes ne démentent en aucun ces lo maxime de la publicité de Sego pour ce jeu : «échangez votre aquarium contre une Dreomcast».
En effet, les décors sont riches, variés et très détaillés. On a vraiment l'impression de s'immerger dons l'océan. Réaliste et sublime, l'univers d'Ecco a été conçu
pour captiver, voire happer le Joueur dés les premières secondes de jeu. Inutile de vous dire que, molgré la difficulté excessive, on reste scotché devant I écran
jusqu'à lo fin. Encore une fois, la Dreamcast prouve sa puissance sons laquelle un tel chef-d'œuvre n'aurait pas vu le jour. Merci à Sego et à Appolooso Interactive
pour ces mémorobles moments de pur bonheur !

dons Les Dents de la Mer ! Et encore,

vous n'ovez rien Vu. En effet, les mé

duses vous empoisonnent et vous obli
gent à trouver un remède sous forme
de poisson, ce qui m'amène ou point
suivont. Et que dire des murènes et des
pieuvres ?

UN MaRCI-lé 50US
ua MGR

En effet, comme tout bon mammifère

qui se respecte, Ecco doit se nourrir

pour survivre. Sachez que les petits
rouges vous redonnent un peu de vie
et que les bleus vous en redonnent en
viron 80%. Les jaunes entourés d'un
halo de lumière peuvent vous servir de
lampe pour explorer des passages
sombres. Vous devrez les contrôler pour

qu'ils vous obéissent, mois nous ver
rons cela plus tord. Quant aux pois-
sons-scies, ils vous évitent de vous foire

ottoquer par certains adversaires.

Il vous fÀUDBA FRAPPER 3 FOIS UN REQUIN POUR LE.TUER. POUS CELA, EFFECtUEZ UÎiE CHAR

GE POUR ÀTrAQUÉS."

Heureusement qu'il" y a des coNTiNU.ES a

" infinis car la, je suis-mort ! - -- ' "

Comment monge-t-on un poisson ? Il
faut en repérer un banc et utiliser Ip
touche charge pour foncer dons le tas
et en récupérer un.

ecco, UN oauRHiN

OUI ROURRanr

joucR oaNS ces

r^G !
Eh oui, tout ou long du jeu, Ecco va ac
quérir des capacités telles que déve-
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LE RovauME D'airi-aNnns
Hout-lieu de lo fraternité douphins-humoins, Atlontis est l'endroit qui renferme tous les secrets du monde et, qui soit, le moyen de voincre définitivement rEhnemi,
Pourtant, ce n'est pos lorsque vous trouverez enfin lo cité engloutie que votre ottention devra se relâcher. En effet, l'endroit coche de nombreux secrets et vous
devrez foire preuve de persévérance. Néanmoins, Atlontis est le moment du jeu où la beouté graphique est portée 6 son poroxysme. Entre les bâtiments de coroil,
de pierre ou de cristol, il y ouro de quoi foire, d'outont plus qu'il vous faudra en explorer plusieurs. Neo Aiex n'en est toujours pas revenu et il n'o plus qu'une
chose en tête : se procurer le jeu ou plus vite !

PSgF '

UN aaÙPHIN QUI NOUS VEÙ'ir DU âlEN
Impossible de vous parler du jeu sons foire un thème sur Je personnage centrol I Toujours prêt à rendre service, Ecco est très certoinement l'un des personnoges les
plus ottochonts du monde du jeu vidéo. Avec son oir doux, ses mouvements superbes et ses cris d'un réolisme stupéfiorit, Ecco ne peut que forcer l'odmirotion. Vous
ne vous en posserez plus I
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BIENVENUE B BQUaL.BND f
Il n'y o pas que les graphismes des décors qui vont vous foire chavirer, mois oussi ceux des hobitonts des fonds océo-
niques. Dauphins, petits poissons, requins, murènes, méduses et outres créotures ont bénéficié d'un soin particulier de lo
port des progrommeurs d'Appolooso. Mois vous ourez un choc quond vous verrez pour lo première fois lo pieuvre géonte
et le grand blonc cor ce sont tous deux non seulement des ennemis difficiles 6 voincre, mois oussi et surtout des person
nages en 3D dotés d'une onimotion surprenonte I Rien o dire, le monde d'Ecco est bel et bien riche et vorié.

supérieure à celle des outres jeux
Dreomcost. Pourquoi ? Force qu'à
choqué niveoui on vous dit juste les

objectifs et c'est o vous de vous dé

brouiller pour soyoir comment otteindre
vos buts. Ce n'est pos forcément un dé-
toil très dérongeont, mois il fout recon-

noître que certoins chopitres sont trop
délicats Q conclure. Il suffit de com-

bottre ce grond blonc du second ni-
veou pour comprendre se douleur et
quond on soit qu'il y o 35 niveaux, on
se dit que les doigts vont être soumis

à rude épreuve. Et encore, je ne vous
porle pas des niveaux d'Atlontis ou
ceux consocrés o lo lutte contre

l'Ennemi. Plus d'une fois, vous jetterez

votre pod à trovers la pièce. En conclu
sion, Ecco est un jeu magnifique, tnois

qui aurait gagné à proposer un chal
lenge moins rude, permettant ainsi o
un plus grand nombre de joueurs de
s'y intéresser. Néonmoins, il devient
une référence et ce seroit un crime, si

l'on oime un tont soit peu les jeux vi

déo, de ne pos le posséder. Les hits
débarquent enfin en Europe et cela
foit du bien I

Sebo

f

L'EmBEÎ t)U OOMÂINE O'AtLÀOTIS. ;- .

lopper son potentiel d'ottoque et de
vitesse ou bien opprendre des chonts.
L'un vous permettra de désorienter les
requins, ce qui vous laisse le temps de
les attaquer sons danger. Ceux des
poissons et de la tortue vous permet
tent de contrôler ces animaux pour

qu'ils vous accompagnent. Il y a bien
d'autres chants et pouvoirs (cosser les

pierres grâce o votre sonar, par

exemple) et vous ne cesserez d'en gla
ner tout ou long du jeu. Ces nouvelles

capacités sont indispensables pour ter
miner le jeu et vous les gagnerez en ré

solvant les nombreuses énigmes qui ja

lonnent le soft. ;

UM J6U RÉSERVÉ
aux HaRDCORE sa-

MERS !

Avec sa qualité technique irrépro
chable, Ecco a tout du jeu parfait et la
durée de vie est fort lotigue. Parlons-en

d'ailleurs. En effet, la difficulté est très

Graphismes
Tout

simplement mer
veilleux, les grophismes d'Ecco
sont bien représentotifs du monde sous?|-
rnorin. Dètoillés, riches et bénéficiant

spéciaux particuliers, les décors sont de totrtép
-beouté. Quont aux différents habitants des :

sept mers, il n'y a rién .0 reprocher à leur|
design ; celui du grand requin blancv par-
exemple, est proprement hallucinant. - r;

Animation

p r I. n e I p e

d'Archiméde .0 été porfoite-
:| ; ment bien intégré du jeu et c'est un régdl
: t d'admirer les déplacements des protogo-
. I nistes du soft. Il n'y a pas de ralentissements-
I notables à reprocher et vous pourrez choisir

entre le 50 et le 60 Hz. Si vous êtes un tant

soit peu connoisseur, vous ne pourrez que

respecter le trovoil des programmeurs.- -

Des

rnusiques douces
et odoptées ou jeu et des brui
tages de circonstonce pour un soft çonsof
cré ou monde du silence. Jamais cette 1

expression n'a si bien porté son nom car%
si vous coupez les musiques, ce ne sont )
pas les cris d'Ecco (particulièrement bien
réussis) qui assureront l'ambiance.

Jouabilite

premiers corn-:

bots sont délicats et il n'y o

vraiment qu'un seul ongle de coméro
utilisoble. Néanmoins, après quelques

minutes, on monie Ecco selon son bon

ploisir et c'est alors un véritoble régol
de se mouvoir ovec vitesse et élégon-

ce dons les fonds marins.

Intérêt

est clair que
cette note ne vaut que pour

ceux que ce genre de jeu ne rebute (
Avec son ombionce calme et ses f

nages originaux, Ecço est un jeu à part i
en plus d'être un bon jeu, peut constituer
un reloxont assez efficace, voire un super
somnifère... Mois pourquoi un niveau de dif
ficulté si élevé ?!?

Gn Conclusion
Jeu long et difficile. £cto The Dolphin est une véritable réus
site technique, mois il fout être conscient qu'il ne ploiro pas à

. tbui le monde. Ecco est l'un des meilleurs, jeux de lo
.Dreomcost. mois cet ovis n'engoge que moi. Essogszle quond
même, si vous en ovéz.t'occosion. il se peut que voùs'tombtez
sous te çhorme. Dè plus, k> petite-.rèférence ou jeu;or39inat
-avec.une repr^éntqtion grdphique de proftl.pouf.quelques
: qiveoux cipporte à cé jeu là pé^ tourne,fin^e.\jUfe^ je;me
loche : IL VOUS FAUT ECCO î !
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Résident Evil Code : Ve-

ronica est déjà sorti
depuis un moment en
Japonais et il est incon
testablement un des

titres qui exploite le
mieux la console. Il n'a

sûrement pas été facile
pour les joueurs atta
chés à avoir invariable

ment une version euro

péenne d'attendre sa
sortie. Mais enfin il est
là et vous allez pouvoir
vous adonner au sport

de prédilection de Clai
re et Chris Redfield: la
chasse au Zombie. Une

série qui a déjà fait ses
preuves et Code: Vero-
nica est bien loin de

nuire à cette tradition

qui veut que tous soient
une réussite, bien au

contraire.

ft-'-

m

M ■

aventureaction

dispo
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«S'il y a une chose que l'on ne peut pas reprocher
aux développeurs du titre, c'est bien d'avoir négligé
le réalisme. Ici, la moindre balle peut être mortelle
dès le prémier impact. Quel que ce soit le person
nage que vous dirigez, son comportement est en
rapport avec le contexte dans lequel il évolue.»

A Sent

Le survivol-horror ultime (pour le moment)
de Iq Dreomcost en officiel, c'est foit I

Merci à Eidos d ovoir conservé les voix

originales et d'ovoir donc intégré des
sous-titres, ce qui nous évite un doubla

ge français souvent colomiteux. Durée de
vie satisfaisante, qualités technique et
ludique évidentes, il ne manque finale
ment que la moniobilité exceptionnelle
de Résident 3 pour que çe Code
Veronica soit parfait. Néanmoins, la
jouobilité de ce titre est fort sotisfaison-
te/ Ce jeu s'était fait attendre, mais le
résultat ne nous déçoit pas. Réservez-lui
donc une place de choix dons votre ludo
thèque cor désormais, Shadow Man,
Carrier, Blue Stinger sont morts et enter

rés. Seul Shenmue sera o même de

battre Code Verp ou niveau de l'ambian

ce et de la durée de vie.

Sebo
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CUrOP® cherche cJe son frère
depuis si longtemps, avec comme toile
de fond de sa quête inespérée une

mystérieuse organisation du nom
d'Umbrello. Sombre nébuleuse, ou

noir dessein qui a mis ou point un vi
rus. G, susceptible de transformer un

être humain en créature taut droit sor

tie des entrailles de l'enfer. La déter

mination de la jeune fille n'a d'égale

que son aptitude à manier tout type

d'orme. Elle va rencontrer des olliés

inespérés en même temps que des
aliénés ou degré de folie proprement
hollucinont.

La tradition des Résident Evil est res

pectée dons les grandes largeurs, pas
un monstre qui avait fait les bonnes

démos des précédents épisodes ne
manque à l'appel, pas une cinéma
tique n'a été délaissée et le genre se

porte plutôt bien, il fout dire que i'in-
tro o le mérite de vous plonger ou

coeur de l'oction avec une cinéma

tique qui reste à ce jour une des

meilleures jamais réalisées sur

console. On y voit Claire Redfield ten
ter d'échopper aux hommes de moin

d'Umbrello. Elle court dans les cou

loirs, elle plonge entre les balles et ri
poste por des feux nourris ou com-

mondo qui l'ottoque. Tout y est,

effets de lumières incroyables, rolen-

tis, zoom et une mise en scène digne

des plus grands longs-métrages réali
sés. (On sent o ce propos que les dé

veloppeurs n'ont pos manqué de voir
et de revoir Terminotor 2 pour pro

grammer cette mise en bouche). En ce

qui concerne lo phase de jeu elle-
mêrtie, elle fait plus que tenir la route,

les personnages sont biens modélisés
et leur fluidité est constante. L'écart

entre les scènes en images de syn-

C'EST-ia MANIERE DîMT ON-'MftfiQUE SON lERfilîOlBE-OAfjS Gc

thèse et le reste est de plus en plus
réduit. Il n'est pos utopiste de penser
qu'un jour ou l'outre les deux se re

joindront pour nous réserver un titre

qui sero révolutionnaire. Cependant,
la version européenne nous déqoit
quelque peu por rapport à so vitesse s
d'animation. En effet, la version jopo-

noise est légèrement plus rapide lors
qu'il s'ogit du déplacement des per
sonnages. Il n'y Q pas de
ralentissement, mais les mouvements

sont plus lents. Comme d'habitude,
seuls les protagonistes sont en corn-

pléte 3D, et les décors sont toujours |
en 30 Pré-colculée. Plus riches, plus 4
fins on o droit quand même à | - ,
quelques petites innovations. Tout | - ; S
d'abord Claire ne se contente plus de |
tirer à une seule moin, elle peut oisé-

ment défouroiller avec ses deux pe- ;

tites mimines. De plus certains élé-
ments du décor sont devenus se DfM

interoctifs, dons la mesure où vous 8L0US0N" D!

BON 8O0TON SMft TON PÂÉ

r^BIDENir irOUCIH
Cet épisode de io série des Résident Evii présente un double avantage. Le pre

mier est de contenir en son sein un nombre impressionnant de scènes cinéma-

tiques. Le second et peut-être le plus importont, c'est leur parfaite adéquation
ovec l'histoire et ils s'enchaînent parfaitement entre les phases de jeu. Tant et si

bien qu'on est impatient d'arriver le plus vite possible à la suivante. Un vroi régal.
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Pre-calcule, plus riche, plus fins on a droit quand
même à quelque petites innovations. Tout d'abord
Claire ne se contente plus de tirer à une seule
main, elle peut aisément défourailler avec ses
deux petites mimines. De plus certains éléments
du décors sont devenus interactifs, dans la me
sure ou vous pourrez faire exploser tonneaux et
bombones de gaz en tirant dessus.

^ T ^ -t
î'f te '

"  <1. ||L

Une SITUATION que nous quaufiehqns ôe oéucate.

Wesker contre-attaque.

pourrez foire exploser tonneaux et

bonbonnes de gaz en tirant dessus.
Les VOIX des personnages sont en an
glais et n'ont pas été traduites en
français, ( heureusement qu'elles sont

bien), mois controirement à ce qui

avait ete fait par le passe, la traduc
tion est fidèie dons les sous-titres qui
agrémentent lo version européenne.

Le fait qu'il y oit deux GO augmente
singulièrement le temps qu'il vous fau

dra pour terminer l'aventure (une di
zaine d'heures pour un acharne
moyen). Par conséquent il y a plus
d'endroit à visiter, plus vaste et plus

Tske thc jcwcl

fe Ir-dMïtruci SDfstv
DcK Ro t easfl Svs t t*m

r)Q s s e 9nI9 r

securi IV code
>VER0N1CA_
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Tskç thc ■.«i iin,ni«« 1
Mcx]»'» Chokcr? 4 i

Yc« No ?!

eL.EMENiraiRE, Ma CIHERE CI-aiRE
S'il y a un élément qui est invariable dons Résident Evil, c'est son nombre croissant d'énigmes à résoudre. Depuis le début, on est confronté à de véritables
casse-têtes, qui nécessitent beaucoup de patience dans la mesure où vous ne pouvez pas y couper pour progresser dons l'aventure. Sauf que cette fois-ci, les
développeurs y ont ajouté une multitude d'éléments qui sont des clins d'oeil aux précédents opus. On retrouve le tigre aux yeux d'émeraude et autres astuces
qui seront plus vite résolus par ceux qui sont des adeptes du genre.



BFiëifiïïîïèl

m

MH  *•?

Le rouge est lo couleur qui revient le plus souvent dons Résident Evil : Code

Veronico. Et pas seulement parce que c'est la couleur du blouson en cuir de
Claire, mois aussi parce que les monstres et vous-même ou cours de vos mul
tiples affrontements verserez votre contribution au centre de transfusion san
guine. Ca gicle dans tous les sens, sons que ce ne soit édulcoré une seule

seconde. Il est donc préférable de recommander le jeu à un public prévenu
et averti que ce n'est pas une adaptotion de Blanche Neige et les sept

diversifié. Rocoan City n'est plus le

théâtre unique de l'action, vous dé^
ombulerez dons un cimetière, un ma

noir; un lobo, des égouts et vous

voyagerez pour posser une bonne

partie de votre temps en Antarctique.
Des angles de caméras inédits et ce
n'est pas un mol, un nombre de ciné-

motiques multiplié par deux.

Cependant il y a une chose qui n'a

pas été corrigée, c'est les temps de
chargement qui se déclenchent à
chaque fois que vous ouvrez une

porte, ou descendez un escalier. A la

langue c'est très très fatigant, même
si ou détour d'un de ces passages la
surprise qui vous attend derrière en

gendre de temps en temps un sursaut.

Cor dons le cas où vous devez foire de

nombreux allers-retours, cela devient

un peu pénible.

. EST CE ̂ !Ui S APPELLE ETRE A' t AFRJI.

--jLl 1 ; h' I

Véritable suite de Résident Evil un et

deux, les scénaristes nous ont réservé

quelques surprises pas piquées des
Hannetons qui devraient ravir les nos

talgiques. Nombreux sont ceux qui ot-

h-
p «

¥

m»

*

7*^
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tairement axée sur la quête de Claire
qui se saucie plus de retrauver san
frère que des tenants et abautissants
de la terrible organisation. Une his
toire complète et prenante qui consti
tue, si besoin en était, une motivation

supplémentaire pour terminer l'aven
ture. Ceux qui ont été patients en at

tendant la version européenne seront
récompensés par un des meilleurs épi
sodes de la série à laquelle la
Dreamcast apporte énormément.

Cuire « Vjte-Chws, y a un mammouth qui m'a eternue dans ia tronche.

tendaient avec impatience une évolu-
tion dons le complot international sur
l'étendue du Virus Démoniaque. Sorte

d'X files à la sauce Zombies, les in

dices sont rares mois croustillants. Ce

-  ' n'est plus un secret pour personne,
- . vous pourrez incarner Chris ou début

du second GD, mois rassurez-vous, ce

n'est pas le seul rebondissement au
quel vous prendrez port. Or\ peut vroi-

.^5.^ ment dire que ce coupci les scéno-
, , . - - , ristes se sont déchaînés. Ils nous ont

concocté un « méchant « à la person-
"  . . nolite très dérangée et aux romifico-

-  tions douteuses et ambiguës, il en est
-  presque terrifiant. L'histoire est volon- On hésite entre Batman ou E.T, maintenant il r aura. Codé .VeronIcâ;

Il y o des familles décomposées qui ont la sympathique habitude d'orpentèr les manoirs, les caves, les cimetières et qui ont un goût immodéré pour la chaire humai
ne, si possible la vôtre. Cette famille, il vaut mieux l'avoir en photo qu'à table. On passe du Hunter, sorte de crapaud visqueux, à I araignée géante velue et ignoble,
on n'oublie pas les zombies à lo choir putréfiée et à l'haleine peu ragoûtante, et aux insectes mutants qui ont la désagréable habitude de vous pondre des larves
dons le dos. En bref, un petit aper<;u de la faune hétéroclite que vous croiserez ou cours de votre aventure.
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C est une trodition dons la série des Résident Evil : dès que vous avez terminé l'oventure, i! y o toujours une petite sur
prise comme pour vous récompenser des efforts précédents. Ici elle est de toille puisque vous avez la possibilité de
jouer une sorte de mini parcours et de zigouiller des zombies en pagaille. La vue est soit à la troisième personne, soit
à la Doom. Et alors là, inutile de vous dire que c'est le pied totoL Vous pouvez choisir de jouer avec Claire ou Chris,
armé Jusqu'aux dents. Si au cours de l'aventure vous avez trouvé le pistolet en Or (avec Chris, c'est l'énigme des tiroirs)
vous pourrez vous défouler avec Steve et les deux Uzis. Et ce n'est pas terminé, car si vous finissez le parcours une pre
mière fois avec Claire, vous ourez le loisir de io voir déambuler par la suite ovec une tenue des plus sexy et relative
ment moulante. Si vous achevez le parcours avec Chris, vous pourrez vous délecter en interprètent un des personnages
mythiques de la série, Wesker. Défouiant, éclatant, une idée épatante qui nous o ravis. Ce mode Battle est une maniè
re insidieuse de foire ce que vous avez toujours rêvé de faire à une horde de Zombies. On va même encore plus loin
en se disant que ce mode dans l'aventure aurait constitué une bonne foqon de rofraîchir le style de Io série, on se prend
à rêver à un nouvel épisode ovec une vue Doom-Like diponible dés le départ, qui sait...

bien les ormes, •

que les monstres ou to musique, ^
les différents sons que l'on
tendre sur le titre sont de borin^^y
iitè, mois il monque un brun d'innovo

tion pour, totalement nous sotisfoug^

prise en main ne

pouse absolument aucun
problème, cependont on regrettera l'ab-

visée'automotique sur Code Vero,
Wc\u'e\\e est présente dons Résident Evil
Certes elle n'est pas indispensable, mois
jurait éporgné quelques nerfs à pas

I histoire polpiton-
t te, un mode bottle défoulant,

une durée de vie conséquerite
série respectée, que démons

plus?

En Conclusion
Un des tout meilleurs épisodes de la
série qui ne décevra pas les fons et
séduira les novices. Sûrement le

meilleur Résident Evil.
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Le procédé est simple, une
planche en bois, quatre
roullettes, une ou deux vis
et le tour est Joué. C'est ce
que les inconscients pen
sent, lorsqu'on aborde le
fait que le Skateboard est
un sport à part entière.
Quand on voit ce que cer
tains arrivent à faire on
se dit que ce n'est pas
aussi facile, surtout
lorsque l'on parle du
meilleur. Tony Hawk est
une légende vivante qui a
su attirer sur sa personne

des millions de regards
ébahis d'admiration des

gosses en mal de sensa
tions fortes. Il était nor
mal que sa médiatisation
ne soit pas que télévi
suelle, avec cette adapta
tion sur Dreamcast, elle

devient vidéoludique.
Après La PlayStation et la
Nintendo 64, le voilà qui
vient nous faire rêver sur
la 128 bits.

t. "

OUI

sauvegardes,

skateboard

dispo

Une fiGUBE OUI a PABIiCUllÈREMENT PLU À VlNCENT(CF

Lorsque un sponsor comme

Nlke ou Reebok s'Intéresse o

une discipline ou un sport, il lui donne auto
matiquement ses lettres de noblesse, c'est un
passage abligé vers sa consécration.
Longtemps resté dons l'ombre de disciplines
plus « nobles «, le Skote se contentait d'une
minorité d'aficionados fondus de la planche à
roulettes auxquels les média ne prêtaient

aucune attention. Puis vint Tony Hawk, figure
emblématique, véritable légende vivante, il

remportait tous les tournois, toutes les coupes
et de fil en aiguille a réussi à attirer les spot-

lights sur sa personne et ses concurrents

directs (Comme l'avait fait un certain Keliy

Sloter pour le surf). Il fallait bien qu'un éditeur
de softs s'intéresse 6 ce phénomène dons la
mesure où la tranche d'âge des skote

Boorders est la même que pour les joueurs de

DESSIN DBEAMZONE 13 PAGE 2)

jeux vidéo. Après Yannick Nooh Tennis, voila
Tony Howk's Skoteboording. Après la
Nintendo 64 et la PlayStation voici que la
Dreamcast y va de sa conversion. Que per
sonne ne s'emballe, c'est quif quif bourricot,
que ce soit les options, les porticiponts ou les
pistes, rien n'a évolué. (Treyorch s'est vraiment
pas foulé, plus je convertis moins j'évolue,
semble être leur cri de guerre). Cependant il
devrait contenter les fons de planches qui

ottendoient avec impotience de pouvoir « tric-

ker « comme des bêtes. Le titre propose de
s'éclater dons tous les sens du terme avec pas

moins de 10 Skote boorders de tolent, avec

en star celui qui a donné son nom ou soft
Tony Hawk lui-même (il n'y a guère que Sebo
pour croire que c'est un jeu d'hélicoptère). Les
décors ont une configuration urbaine qui nous

font visiter une bonne partie des grandes

fC -fCOM, iu IMWI JU

iouHB.Â Ecco The Dolphin. :

JEU QUI PREND EN CONirifc LENERVEMENT,

PAS FORMIDABLE.
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On testés pou r v o u s

1
villes omérlcoines. Chicago, New York,

Son Froncisco et Miomi seront le

théâtre cte vos envolées sur les pistes
d'un centre commerciol d'un porking ou
d'une école. Plusieurs modes de jeu

vous sont proposés : free Skoting, cor-
riére ou encore Groffiti qui permet d'of-

fronter un outre joueur. Choque épreu

ve permet, ou fur et o mesure de votre

réussite, de débloquer des nOuveoux

spots ou encore d'upgroder votre moté-

riel ou d'oméliorer les performonces du

S

Une FiouBE sobbemenî appelée ; tf-plantes de mm.

TÈflA LE-PLUS or POINTS. ' ; ■ " -
EST UNE OE CELLES qui: VOUS RAPPOfl-

m

dont l'originolité du soft et son onimo-

tion exemploire en fond pour le

moment un modèle qui exploite le

genre de foqon sotisfoisonte. (Spèciol

dédicoce à Monsieur tf pour qui glisse
et délice né font qu'un, cor ses conseils
ovisés et fort à propos m'ont permis
d'opprécier ce titre à so juste voleur.)

El Tuco

-Quand ON tombe, ca fait mal et le sang n'est pas un Aatifice dans l'Adaptation

Dreahçast

personnoge que vous ourez choisi.

Grophiquement c'est pos lo révolution
otomique. Les décors sont simples, lo
modélisotion juste correcte et les cou

leurs un peu fodes. L'animation relève

le niveou avec des rolentissements

quosi inexistonts mois les bugs ne sont
pos en grève et ont lo fâcheuse ten-

donce o se monifester un peu portout.
L'ensemble est ossez originol et ordu
pour séduire les plus réticents d'entre

vous. Cor une fois que vous ourez
opprivoisé le pod le délire n'est pas
prêt de s'orrêter et ou cas où un de vos

souts, tricks et outres envolées specto-
culoires vous ouroient échoppé, les

ralentis sont lo pour vous foire admirer
une onimotion exemploire d'un sport
de glisse qui devient de plus en plus

populoire. Les concepteurs de Treyorch
ne se sont pos foulés pour exploiter le

potentiel du titre sur Dreomcost, cepen-

■

?

Graphismes

modélisotion des

différents personnages n'est
pas porfoite et les couleurs du titre sont
ossez fodes. Cependant lo richesse et to
diversité rottropent une tendance opproimi
motive. On aurait oirné que lo conversion
sur Dreomcost soit uri goge d'oméliorotlori^
plus nette que ce qui défile devont rvos
yeux.

Animation
-Aucun

rolentissement

disgrocieux ne vient pointer'
:  le bout de son nez et lo vitesse du soft

' est pius. qu'opprécioble. Le point fort du
F titre sons aucun doute.

Une

musique qui colle
porfoitement à lo pratique
assidue du.Skote et des sons plus qu'hono-|
robles pour les planches et outres objets,
ce qui donne une touche réoliste 0 Tony :
Howk's Skoteboording.

U

Jouabilité
Lo

prise en thciin

demandera un certain temps
:  mois une fois que vous maîtriserez bieri
>: le plddrjo jouabilité se révélera parfaite:;
ment en odéquotion ovec l'oction.

hteret
Lo

diversité, l'origi
nolité et le mode deux joueurs,
outont de raisons de se défouler et de finir l
le soft. Une durée de vie conséquente eu
égard à lo difficulté du titre rhois qui est ci^Éï^
un sérieux challenge et procure beoucoup
de plaisir ; Il est évident que les accrocs de
la plonche y trouveront plus d'Intérêt que
les non-initiés, quoique...

On donne lé PEflMis A n'importe qui.

Howk's Skoteboording est lo meilleu-

odoptotion de Skateilke, toutes consoleé;
confondues. Et cela en dépit de gra-
phismes tout juste corrects, so diversité et
son onimotion rattrapant le tout.

90%
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Alerte ! Alerte ! Les zom

bies envahissent la ville!

Tous les habitants sont

priés de prendre les pré
cautions nécessaires

pour l'évacuation...
Craac... Bon sang, la
porte explose... Non, ne
vous approchez pas...
Aaaaargh... Et voilà, je
vous plonge directement
dans l'ambiance de

Zombie Revenge, le beat-
them-all de Sega !
Comme promis, voici le
test officiel de ce jeu
que Neo Alex avait
adulé comme un beau

diable.

Malheureusement, les

défauts déjà énoncés
dans le Work in pro-
gress du mois précédent
n'ont pas été corrigés. A
cause de ces lacunes.

Zombie Revenge perd de
son attrait et, de jeu
culte, il n'en devient que
satisfaisant. Mais
qu'est-ce qui a mal
tourné ?

"IcY-hnii
r ̂  mi" itpt «» IJ

Concepteur

Nj Or icjucursjîs^

Puru Puru P

mini-jeu

juin 2000
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On l e s a t e s t é s p o u r v o u s

Dans le niveau du train, vous pourrez vous battre à i'inîèrieub ou a C

WAGONS.

DÉCORS DU PREMIER NIVEAU RAPPELLENT FURIEUSEMENT CEUX

Se déroulant à peu

I de choses près dons
le même univers que The House of the

Deod 2, Zombie Revenge est considé

ré comme le Streets of Roge de la

Dreamcast (voir le II était une fois de

ce numéro). Concurrencé uniquement

par le moyen Soul Fighter et le nullis-

sime Dynamite Cop, Zombie Revenge
vo s'imposer sons problème comme le
meilleur beot-them-all sur Dreamcast

européenne ; et pourtant, il n'est pas

exempt de défauts, mais commençons

par le commencement.

uMe msiroiRs

o'aivicauR ersnrRs

; secsa

-  eir LES zoMBies . -

Avec House 2 et Zombie Revenge,
Sego o joué la carte de l'horreur... Le

scénario de Zombie Revenge est fidè

le o l'idée que l'on s'en faisait. Dons

une petite ville américaine, le chaos

s'est installé et les zombies et autres

monstruosités ont pris le contrôle de la

cité. Trois membres de l'AMS, organi

sation spécialisée dons la lutte contre

les forces occultes et poronormoles

sont dépêchées. Leur mission : trouver
et orrêter un certain Zed, créateur des

monstres. AMS, ces trois lettres ne

vous sont pas tout o fait inconnues, et

c'est bien normal. En effet, déjà dons

Hause 2, le personnage que vaus

'i
f

irROIS IHER05

Le héros américain dans toute sa splen-

-DÊUR.

Stick Breitling, Linda Rotto et Rikiyo Busujima ; voici les noms des trois protagonistes que vous pourrez incarner dans
Zombie Revenge. Le premier est le héros américain dans toute sa splendeur : athlétique, beau et courageux, La secon
de est une charmante jeune femme qui possède bien du courage pour se frotter aux hordes de monstres. Le dernier,
enfin, est le meilleur perso du jeu : osio-ofro-américoin (je viens de l'inventer), ce block est le plus rapide (avec Linda),
fait très mal ou corps à corps puisqu'il peut couper les zombies en deux et possède une bonne cadence de tir. Si vous
voulez finir Zombie Revenge, ce sera avec ce personnage mystique. Seul point foible, sa résistance inférieure à celle de
Stick,
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MOirEUR,
acinoN !
Les scènes cinématographiques
de Zombie Revenge utilisent o
chaque fois le moteur du jeu,
comme dons The House of the
Deod 2. Elles vous permettront
de comprendre l'histoire pas à
pas et sont plutôt bien réali
sées dans l'ensemble. Ni trop
courtes ou trop longues, elles
s'intercalent parfaitement entre
les niveaux et quelquefois, vous
en verrez une en plein milieu
d'un chapitre.

incarniez appartenait à cette organisa
tion. Comme vous pouvez le constater,
c'est reparti pour Un tour !

uw jeu ir-Rès ■
.  -RicMe.,..

A travers sept niveaux, vous allez ces
ser du mort-vivant. Très variés, ces
niveaux ont le mérite d'être très
détaillés graphiquement et de propo
ser des couleurs bien en rapport avec
le jeu. Les ennemis que vous ollez
affronter sont assez diversifiés, les
zombies sont oinsi vêtus de jogging,
bleu de travail, en livrée de maître
d'hôtel, écorchés, recouverts de mous
se et j'en passe. Ennemis communs, ils
sont surtout dongereux lorsqu'ils otto-

quent en nombre. Comme c'est prati
quement le cas dons chaque niveau,
on comprend oisément que le challen
ge va être de taille ! Mention spéciale
aux espèces de gnomes armés de
haches et qui sont très énervonts.
Attention, si vous pensiez qu'il suffisait
de tirer dans le tas en laissant le doigt
appuyé sur le bouton de tir, dons l'œil
vous vous mettez le moignon. En effet.
Il y a beaucoup d'objets sur le sol, et
notamment des ormes plus puissantes
que votre flingue de base. D'une
durée de vie limitée, ces ormes peu
vent être ramassées et utilisées non
seulement par vous, mais aussi par les
zombies ! Courir, tirer, fropper et courir
à nouveau, tel sera votre leitmotiv pour

rester en vie. Parmi les items, vous pou
vez récupérer des antidotes (qui annu
lent les effets du poison que vous
envoient certains ennemis), des muni
tions (primordiales) et divers objets qui
vous rapportent des points. Les bonus
de soins sont très, voire trop rares et
cette absence confère ou jeu une diffi
culté supplémentaire qui n'était pas
nécessaire. Enfin, vous pourrez trouver
dons le mode Original trois styles de
jeu : le mode Arcade (avec 8 continues
merci), le mode Gun Power (les balles
font plus de dégâts, mois c'est l'inver
se pour les coups de poings) et le
mode Bore Knuckie (on ne peut plus
utiliser d'ormes à feu).

...artais

Ras RaRFanr
En effet, le jeu est très dur. Pour une
fois qu'un beot-them-all ne se termine
pas en deux heures, il faut le signaler,
mois cette difficulté n'est pas due à la
longueur du jeu. En effet, les persos se
déplacent beaucoup trop lentement
(par rapport à la version japonaise) et,

de ce fait, vous êtes quosiment cer
tains de perdre une vie à plusieurs
endroits. Signalons que quelquefois,
lorsque vous changez brusquement de
direction, votre combattant ne bouge
plus pendant une demi-seconde et
c'est lorgement suffisant pour se faire
shooter I II faudra bien les 15 conti
nues du mode Arcade et les 8 du

mode Original pour espérer finir le jeu.
Je vous le dis tout de suite, c'est loin
d'être suffisant et il faudra bon
nombre de tentatives afin d'arriver au
but. Heureusement que lé soft se
lance d'entrée en 60 Hz, je n'ose ima
giner le résultat en 50 I De plus, les
continues infinis que l'on pouvait sélec
tionner dons lo version japonaise ont
ici disparu. Selon votre appréciation,
vous y verrez une bonne ou une mau
vaise nouvelle. Vous savez tout, il ne
vous reste plus qu'à foire votre choix.

Sebo

■)t FAUDRA TIRER LE LEVIER POUR STOPPER LE IBAIN-TOUT EN^ FAISANT AnENTION AUX ZOMBIES
-'MACHINISTES. r - ■ - - " : " " v - ' /

-BySUilMA EST. CAPABLE DE BIEN DES ACROBATIES ET
-CÉ. MÊME- lorsqu'il-EST SAISI PA8 L'EKNEMI.. '

Le Machine Gun fait des ravages. !
Dommage que le sang soit vert.;.. .
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O n e s testés pour vous

VOUS,

QU'ILS

OISEliENir !

um. .

tti oui. c est sûrement ce que doi

vent penser nos héros do temps 6
outre 1 Décidément, lo vie d'un

agent de l'AMS n'est guère de tout

repos ! Après tout, ce n'est pos trop
grove cor iis voient du pays. En
effet, vous évoluerez o trovers plu
sieurs endroits bien distincts d'op-
porence et de configuration. Que ce
soient les rues en ruines, les égouts.
un troin fou, une usine de produits
chimiques, une sombre demeure ou
i'ontichombre de l'enfer, vous no

pourrez qu'être conquis por lo quali
té des grophismos. Un très bon
point pour lo jeu de Sego.

—-i

I::

PrifL'jlnn f (. r

»

BONUS, EN

VÊUX-irU

EN VOILÈI 1
Zombie Revenge n'est pos qu'un
«simple» beot-them-oll. Outre so

quolité graphique et sa durée de

vie, le soft de Sego recèle plu
sieurs possibilités. Vous pouvez y
trouver pêle-mêle : 2 mini-jeux VM

(qui vous permettront, ou prix de

beaucoup d'efforts, de déblo
quer un Cheot Mode), un mode

VS Boss, un mode VS Fighting
(vous et l'un de vos omis choisis

sez un héros et vous vous battez

dons un mode o la Street Fighter)
très léger, un mode Troining (qui
o buggé duront tout le test) et
enfin la présence du mode
réseou dons lequel vous pourrez
poser des questions, odmirer une

golerie d'imoges, tout sovoir sur
le jeu et enfin téléchorger...
quelque chose que l'on ignore
encore, cette section étant en

construction !



TESTS

Comme c'est lOuissif D'EXîERMiNEu les

ZOMBIES À COUP.OE uwce-flàmmes !

Comme OAWS LE-PREMIER SOSS de HOUSE ce THE DEàO 2, CE PERSONNAGE-CACHE UN MINI

OCXJBLE DE lUi-MÊME QU'IL FAUDRA ANNIHILER !

-Le stage du dernier boss dans sa premiè

re VERSION.

PGirnrG

Comme de bien entendu, plusieurs

boss tenteront de vous borrer le

route, le plus souvent en cours de
niveau. SI les deux premiers sont
très simples à bottre, les choses se
compliquent à portir du troisième.
Et que dire du boss qui clôt le qua
trième nlveou, si ce n'est qu'il est

très ènervont ? Porodoxollement,

ceux du sixième niveau sont moins

dèllcots Q fronchir. Toutefois, je

vous préviens tout de suite, pour
battre Zed sous toutes ses formes.

Il VQ falloir s'accrocher.

Graphismes
Très

détaillés, les gra
phismes de Zambie Revenge
n'ont pas trop vieilli et demeurent
superbes. Seul Berserk égale Zombié
Revenge à ce niveou. On comprendra oî^é'çi:
ment que Soul Fighter et Dynamite Cop
paraissent désormais moches, vieux et
démodés. Un coup de itioître pour un
genre qui en a bien besoin.

Animation

o quelques
ralentissements, mats c'est

surtout la vitesse de déplacement des
personnoges qui vous posera problème tel-

:  lement elle o été réduite par ropport à lo
version japonaise. A port <;a, on peut félici
ter les programmeurs pour l'excellente
décomposition des mouvements de choque
protogoniste du jeu.

De

bons bruitoges et

des musiques de circonstonce
pour ce Zombie Revenge. Certes, ils ne per
mettent pos d'égoler i'ombionce dé Silent
Hill ou de Code : Veronico, mois ou final,

lo section son et bruitoges du soft sont de
bonne quolité. A noter : quelques thèmes
sont directement inspirés de The House of
the Deod, surtout le sixième niveou.

Jouabillté
Le

foit de rester

immobile pendant un très

court lops de temps suite o un change
ment trop brusque de direction est irritant et

niùit 6 Iq jouobilité. De même, lo touche d'ac
tion sert à lo fois pour porter un coup de

poing ou ramasser un objet. Cette double
fonctionnalité peut se révéler très gênante o
certoins moments. Rien d'outre de particulier à
signaler, le reste ètont porfoit..

hteret
Avec

ses divers modes

de jeu, son mini-jeu VM et so
connexion Internet, Zombie Revenge est
titre disposont d'une bonne durée de.vîe-^
De plus, so difficulté est opprécioble et -n
pour un beot-them-oll, por les temps qui
courent, c'est un bel exploit.

Gn Conclusion
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Avadabtse pareil r=t Where to çyî?

Î-PAS LA, LES SOURIS DANSENT...
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OConnect i
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Mi Try once
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Prmmm'y:

Dont cwmrct

lE RÊVE (?) BEVIENI RÈAUTÉ : ON PEUT ENFIN JOUER EN RÉSEAU SUR OC !

^•■■■^•■Iipl l^iMi
WfÊ C'est donc o moi que

revient l'insiqne hon
neur de tester Chu-Chu Rocket. Vous
savez peut-être que ce jeu me possionne
moins qu'un Columns, et je vois dire
pourquoi. Le principe de CCR est très
simple : vous devez, qrôce o des flèches
Indiquant une direction, guider une
horde de souris dons des fusées tout en
évitent leurs ennemis noturels : les
chûtSi Contrairement Q bon nombre de
jeux de réflexion où la victoire se
construit pas à pas sur chaque coup,
vous ne disposez ici que d'Urie, deux ou
trois flèches directionnelles qui, une fois

placées, vont déterminer votre victoire
ou votre échec. Donc, en deux-trois mou
vements de poddle et un peu de jugeo
te, vous terminez un niveau. C'est un peu
^a que je reproche ou jeu, d'autant plus
que vous pourrez recommencer un

niveau autant de fois qu'il vous plaira.
Imaginez donc que vous butez sur un
niveau dans lequel vous ne disposez
que d'une seule flèche ; il vous suffira
d'essayer toutes les cases du parcours
pour trouver la solution. Heureusement,
tous les niveaux ne sont pas comme ^o.
Malqré la présence d'un éditeur de
niveaux, c'est le mode on-line qui retient

mode Select

l'attention. On peut certes jouer jusqu'à
4, sons se connecter, mois le mode
Network est ce qui convient le mieux à
CCR et sera opérationnel ou moment où
vous lirez ces lignes (si Ségo France n'est
pas une fois de plus à la bourré. Au fait,
il sort quand The Nomad Soul ?). Je dois
admettre que je me suis quand même
amusé un peu avec Chu-Chu Rocket,
preuve qu'il n'est pas si mauvais que
cela. De plus, c'est donc le premier jeu
on-line européen et il convient de saluer
l'événement, et ce même si vous ne
pourrez jouer que contre des personnes
résidant en Europe. Je vois eh prendre

un exemplaire,
pour la peiné !
D'ailleurs, en vous
connectant à

Dreamorena, vogs

^
T«îil your tjrôJn' Ĵ

mm

r yC, jj Selert
Ô/A Enter

Des MODES D8 JEU A PROFUSiON.

pourrez recevoir CCR grotos et peut-être
même la version 1.5 de DreomKey. De
plus, il y a deux serveurs par pays selon
la fréquence supportée par votre télévi
seur (80 ou 60 Hz). Alors, elle est pas
belle la vie ?

Sebo

4 u
mm

□

il 'ï T r  pr ™ . f.?
tf ft

al
Un.EDITEUR '

SATtON.

ycAUA -tntb .

Sonic Team

premier jeu on-line

sauvegardes
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Les fondus de la glace, les
chercheurs de crosses, les

amateurs de palets, pré
parez-vous à être comblés
par le petit dernier de la
série des 2k. Après NBA
2K, NFL 2K voilà que NFL
2K fait une entrée remar
quée sur la Dreamcast.
Rien de tel qu'une bonne
vieille simulation de

Hockey pour se défouler le
soir après une dure jour
née de labeur. Préparez les
casques, les doublures et
lacez vos patins car ça va
booster. Que l'on soit ama
teur ou visiteur, une telle
réalisation technique ne
laissera aucun joueur in
différent.

lE» 1 s'ottQfde un peu
|l£Ui| |gj simulations de sport

sur Dreamcast, il y a une synergie pour dire
que la référence est entroin de s'affirmer sous
un label désormois récurrent : 2k. Après le

basket, le football américain c'est au tour du

Hockey sur glace d'être à l'honneur. Les
puristes ne pourront que se réjouir de lo sor
tie de cet excellent titre en version européen

ne qui regroupe tout ce qu'on est en droit
d'attendre d'une simulation digne de ce nom.

Est-ce à dire que les non-initiés à la crosse et
ou palais ne vont pas pouvoir s'omuser avec,
c'est un grand pas que nous ,ne franchiront
pas, NHL 2K fourmille de détails et est sous
un aspect technique résolument extroordinaire
pour que chacun à son échelle y trouve son
compte. Les graphismes sont de toute beauté
et la modélisation des personnages est au
demeurant très correcte. Les détails sont nom

breux et le son vient parachever un ensemble
homogène qui est loin d'être évident sur tous
les titres proposés,

opinoNS à
PROFUSION

Mois ce qui est le plus impressionnant, c'est
assurément le nombre d'options originales
auxquelles vous avez accès. On commencera
avec le traditionnel éditeur de personnages

qui est désormais une marque de fabrique
dons la série des 2K, Vous pouvez lui donner

les caractéristiques physiques que vous voulez
et intégrer dons l'équipe des joueurs de la
NHL, Pour le choix de la tenue vestimentaire

de chacun vous pouvez remonter jusqu'au
années 70 ce qui permettra aux fans de pou
voir jouer sur la corde de la nostalgie comme

. Hï\ " 0
; - Ht ijf'

■ô ' tA'

f

LE PUBLIC N EST PAS PU

UNE VIEILLE CRÊPE ETET A BÉNÉFICIÉ D UNE AN'

LUf EST PROPRE.
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I  1C&

LOI itjj <- Jl
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N SENT QUE CA VA RUER DANS lES BBAN-

bon leur semble. Il y a le mode multi
joueur qui promet de bien belles
empoignades dons la mesure où vous
avez le choix d'activer un mode ou les

bagarres s'intègrent dans les phases
de jeu.

UNE aNIMEIinON
NICiCEl-.

L'animation ne souffre d'aucun ralen

tissement, bénéficiant d'une animotion

d'une fluidité extraordinaire. La vitesse

et les sensations sont lé et le fait de

patiner sur la glace est fort bien ren
due. La lumière et les ombres portées

des joueurs sous les feux des projec
teurs parachèvent une réalisation qui
se veut irréprochable. Lo prise en main
ne présente aucune difficulté et la

I

Rfwifïd # Fofw-vd Pi»
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mm
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L'engagement change automatiquement i'angle de ea caméra pour que vous soyez au

COEUR DE l'ACTiON ET QUE VOUS N'EN PERDIEZ PAS UNE MIEHE.

jouobilité est assez simple. Cependont
comme vous l'avait signalé Néo Alex

dans le test de la version américaine, il

est extrêmement difficile de faire ren

trer votre palet dans le but adverse, et
cela même en mode facile. Néanmoins

il est paradoxal mois vrai de préciser
que la chose devient plus simple en
mode simulation.

iriME

t*) 7occt Put # Zoyt. M

Les ralentis qui sont proposés

dons la série des 2k sont toujours

de toute beauté et deviennent au

fur et à mesure une référence sur

Dreamcast. NHL 2k ne déroge pas

Q  la régie, bien au contraire.
Véritable magnétoscope ambulant,
vous pouvez changer les angles
des caméras à volonté, zoomer sur

lo partie qui vous intéresse, et le
tout avec une facilité déconcertan

te. Il n'y a pas d'heure pour un
reploy cor à tout moment vous
pouvez le déclencher, et cela en
marge de ceux proposés par le
moteur après qu'une équipe ait
marqué.

testés pour

Dons l'ensemble NHL 2k, que vous
soyez amateur de Hockey ou pos, que
vous aimiez les simulations de sport ou

pas, est un titre de toute beauté et à
la réalisation irréprochable. Bravo en

tout cas à Sega.

rapnismes

technique est à
l'honneur dons NHL 2K. que

ce soient les effets de lumière ou lo

iisotion des Hockeyeurs, rien ti'o
ou hosord. Une réolisotion qui foit hor?
Q lo série de 2k.

Animatior

Réalisme et

vitesse sont les leitmotivs

^^es concepteurs. Il n'y o oucOn ralentis-
en plus un gros effort o été foit

B^bugs. Ceux qui étalent restés sur
n6A 2k ne sont plus qu'un mouvois souve-
^syr NHL

Son
On

ouroit oimé un

peu plus d'exogérotion dons ^
les sons des potins sur lo gloce et cew^^H
des crosses qui s'entrechoquent.
L'ensemble reste d'un niveau correct

constant. L'occent o été mis sur les corn-

mentoires qui envahissent un petit

Jouabilité

et limpide, elle ne î "i

ré

►

pose strictement oucun problème
résume o trois boutons et ou stick

intérêt
En
plus du mode
multijoueur qui devrait vous . ; v
occuper pas mol de temps, la difficulté
morquer des buts n'est pas une iDusiq^gH^H
pour finir les différents championnots
miére ploce il vous foudro un sovont mélange^
de dextérité et de savoir-foire, l'intérêt qu^^fl
en ropport direct ovec lo durée de
est ossurément très très hout.

6n Conclusion
i  Les concepteurs de NHL 2 K n'ont absolu-

: i ment pos o rougir de leur odoptotion sur
: : lo Dreomcost qui est formldoblement exploi-

!  tée : Une simulotion de Hockey qui réussit
i  l'exploit d'avoir un pouvoir de séduction

sur le non omoteur de ce sport.
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Si vous avez plus de 25
ans Wacky Races risque
de vous rappeler de bons
souvenirs. Le dessin

animé Les Fous du Volant

a été un immense succès à

son époque et son adapta
tion sur Dreamcast n'a

pas été sans soulever une
certaine curiosité mêlée à

un brun de nostalgie.
Quelle n'a pas été notre
déception de voir l'am
pleur du gâchis. C'est un
peu comme le dernier épi
sode de Star Wars, on est

curieux et impatient on en
ressort avec une aversion

pour la synthèse et une fu
rieuse envie de claquer le
beignet du Jeune Anakin.
Ici, ce sont les concepteurs
qui jouent un peu trop sur
la fibre de la nostalgie.

H Ah, nostalgie quand tu nous
tiens, Wacky Races est une

adaptation sur la Dreamcast du dessin animé

à succès qui s'appelait, en France, Les Faus du

Volant. Certes, les plus jeunes d'entre vous
vont se demander de quoi il retourne. Mois il

fout se replacer dans le contexte de l'époque
des samedis après-midi où les programmes
télé préposaient des dessins animés qui n'ant
plus grand chase à voir avec ce qui est en
vigueur aujaurd'hui. On assistait aux aven

tures laufoques du célébrissime Captain
Covern (dont Vincent perpétue le mythe phy
sique) et outre Scoobidoo (vous reconnaîtrez

aisément Neo olex dans le rôle de Samy).
Venait alors s'intercaler un Cortaon qui a eu
beaucoup de succès : Les fous du volant. Les

aventures de Dabialo et Satanas ont fait rêver

de nombreux enfants, an se souvient du rire

particulier et sorcostique de Diabolo et de la
tenue à la Fileas Fag de notre ami Satanas.

Sorte de CononBoll sur planche à dessin.
Alors que peut-on dire de cette adaptation ?
D'un point de vue graphique les concepteurs
ont vraiment respecté l'ambiance du Cortoon.

On retrouve tous les personnages mythiques
de la série, avec une modélisation fidèle qui
n'o rien à envier à l'original. Les décors ne

dénaturent pos l'ensemble et se marient assez

On DiflAiT notre ÀMI SÉBA LORMU'il voit une

SÉLEÇnON DE LA PLAYNET. -

Un des bonus originaux que vous pouvez oklencher une pois que vous avez ramassé assez

d'items. É - " ' ' - _ - - -
m

'Edteur Infogram

Infogrames

course délirante

.  . .. .

Pii^u Piru Rack -f.

prév,u£.^ uillet 2000
UNE VUE INTEaNE QUI EU ACCENTUE PAS POUR AUTANT

LA VITESSE D'ÂNIMATION.

bien avec leurs Incroyables machines. Le son
n'est pas en reste et perpétue l'ambiance en
faisant appel à notre mémoire qui ou détour
d'un perso, du bruit de so machine ou d'une
voix nous replonge dons les méandres de

notre âme d'enfant. Au départ il y a deux
courses disponibles et vous pouvez choisir
pormi cinq véhicules différents pour déambuler

sur deux courses dont le thème est la glace. Il
vous faudra gagner les deux challenges avec
chacun des véhicules pour pouvoir en gagner
d'autres et débloquer de nouveaux parcours.
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On I e s t es tés p o u r y o u s

(Satahos et Diabolo ne sont pas acces

sibles dès le départ.) La jouabilité est

assez approximative et nécessite une

certaine dextérité paur optimiser vos

trajectoires. Vous pouvez sélectionner

sur les pod les boutons qui vont servir
au déclenchement des armes qui

seront nécessaires soit pour aller plus
vite ou pour ralentir vos odversoires.

L'onimotion est assez pauvre avec une

impression de vitesse assez restrictive,

voire nulle, et le titre n'est pas exempt

de ralentissements et de bugs disgra
cieux. Inutile de vous préciser la catas

trophe lorsque vous décidez de jouer 6
deux. Lin soft qui s'adresse aux plus
jeunes d'entre nous mois dont la diffi
culté dispraportionnèe et la jouabilité

médiocre restreignent le potentiel.

Quant à la fibre nostalgique qui titille

allègrement les plus âgés, elle s'es-

SOUVENIRS, SOUVENIRS

A l'époque Le film Canon Bail faisait un carton ou cinéma avec Burt Reynolds
dans le rôle titre dont le principe de l'histoire o fait des émules dons le
monde du Cortoon. Sur io base d'une course endiablée de tarés où tous les

coups sont permis, les créateurs des Fous du Volant ont imoginé un dessin
animé drôle et original qui o bercé l'enfance de millions de téléspectateurs.
Son odoptotion sur Dreomcost nous permet de réentendre le fameux rire de
Diabolo et de revoir le look patibulaire de Sotanas, ou de se rappeler au
bon souvenir de io Miss Pénélope, véritable Barbie Girl. Aucun personnage
ne manque à l'appel et c'est bien la seule chose qui ne monque pas au titre.

Oh,-MAIS c'est Vincent et son ûone, à ̂ part ce nez ta ressembeance est epoustoufiante.

tompe rapidement, Wackg Races ne

reposant que sur la notoriété du des
sin animé car sa réalisation déplorable

a vite fait de gommer le reste. Indigne

d'une Dreamcast, et c'est bien domma

ge.

El Tuco

;  ;
■

TTC «

C'est

le point fort du
titre, {es développeurs se sont
attachés à respecter l'esprit du dessin
animé. On retrouve les personnages qui
ont su habiller nos bons souvenirs d'enfan

ce et leur modélisation est une réussite.

Animation
C'est

lent, rame et

il y a une multitude de
ralentissements lorsque vous jouez à

deux. Seule l'onimotion est tout juste
cortvenoble.

Sons

atteindre i

niveau exceptionnel, le son a
le mérite de retranscrîre l'ambiance et les

caractéristiques de chocun des persort-
noges.

Jouabilité

vous foudro un

certain temps avant de s'ha
bituer à une jouabilité qui n'est pos du

tout optimisée, alors même que les véhi
cules ne sont pas rapides du tout. Un
comble.

Intérêt

fois io nostalgie
et les souvenirs passés, il r
reste pas grand chose, on s'ennuie ferme r ,
ou bout d'un moment relativement restreint.;

De plus l'intérêt du mode multijoueur est:
diminué car il se limite à deux concurrents. ;

Une option quotre joueurs aurait sûrement >
rehoussè la nate.

6n Conclusion

Volant un soft sur Dreomcost^
mois II aurait fallu le réaliser autrement et

ne pas tout foire reposer sur des gro-
phismes fidèles ou dessin animé, inutile et
Indigne d'une^Pre.qfQCûst.

70%



Dreamz ne

Le Worldwide Soccer

nouveau est arrivé et il

a un relent de faisandé !
En effet, si les program
meurs de Silicon

Dreams ont quelque peu
revu leur copie du pré
cédent épisode, ce
deuxième opus n'a
convaincu personne et
c'est bien dommage car
il prouve que si la
Dreamcast a une fai
blesse, c'est bien sa

pauvre ludothèque en
matière de jeux de foot.
Soyons sérieux, aucun
Jeu sur la 128 bits de
Sega n'égale ISS Pro
Evolution, ni même FIFA

98 ou FIFA 2000 ! A

quand un jeu de football
ultime sur Dreamcast ?

Konami, entends-nous...

Gditajr

Concefoteup :

Type • '

Mb de

SVM .

Purij Purij Pa'k

Sort If. prévue .

egardes

HEWISÉ DE RiVAlParme va encaisser rapioemem un autre but !

: Co amoteurs de foot se

désolent cor le nouveau

bébé de Silicon Dreams n'est pas le Messie

attendu. Plus intéressant que le premier (pas
trop difficile), WWS 2000 Euro Edition souffre

pourtant des mêmes défauts. Seuls les gra

phismes, les modes de jeu et dons une cer

taine mesure la jouabilité ont été quelque

peu améliorés. Au pays du ballon rond, la

Dreamcast explore toujours des territoires

□£5 Or^nnaNs

1-E5 Fiueirs !
Il est cloir que WWS 2000 Euro Edition propo
se beaucoup de modes de jeu. On y trouve
les modes suivants : amical, entraînement (voir
ie thème consocré 6 ce sujet). Euro, Coupe
Internationale (Coupe du Monde si vous pré
férez), championnats nationaux de 9 pays
(USA, Allemagne, Angleterre, Hollande,

France, Italie, Japon, Ecosse et Espagne.
Tiens, où est lo Belgique ?) et championnat
international avec les équipes nationales. En
revanche, le nombre de stades n'est pas très
élevé. Seuls 8 de ces monuments dédiés ou
sport sont disponibles, ce sont les stades de
l'Euro 2000. Toutefois, ce n'est qu'un détoii et
il est inutile de se formaliser pour si peu.

UNe avai-uiriON ae
FEIISI.E Niveau

Oui, le jeu o évolué graphiquement. C'est plus
fin, plus détaillé et davantage digne d'une
Dreamcast. Pourtant, on est loin d'un Virtuo
Striker. Que dire de plus ? Ah oui, la jouabili
té. Elle est plus fluide, mieux adaptée, mais le
gameplay est si pauvre que l'on morque en
jouant comme un bourrin et en faisant n'im
porte quoi. Cette dernière phrase m'omé
directement au chopitre suivant.

suxslcn;
3 rp Vr, fi < u -9 ■iâ

^i!!i
'>*!i
llïf'JSS
m9.
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Malheureusement, ce qui ruinoit tota

lement Worldwide Soccer 2000 est

demeuré présent dons cet Euro Edition.
De quoi s'oglt-ll, me direz-vous ? Tout
simplement des bugs. Ils sont toujours
là et plus d'une fols, vous morquerez
des buts alors que le gordien o bloqué
le bollon, ce dernier lui possont olors

ou trovers du corps. Vous ne me croyez
pos ? Alors déclenchez un rolenti et
vous verrez bien I Attention, tous les

buts ne se morquent heureusement

pos de cette foi;on, mois II follolt le
préciser. Ajoutons égolement 6 tout
ceci un comportement des joueurs

odverses obsurde et un pressing défen-
sif Inexistont et l'on comprendro olsé-

ment que même en réglont lo difficulté
ou moximum, les scores fleuves s'en-

choînent sons difficulté. Comme je l'oi

non<;ols le mois dernien WWS 200
Euro Edition est lo meilleure simulotio

de foot de lo Dreomcost, mois ce n'ei

Graphismes
t,

Supérieur
-  ; Q lo première version

.les grophismes de ce WWS 2000
sont plus fins. Toutefois, Ils se font
ment èxplpser por ceux de, Virtuû S

V' On VQ donc dire qu'ils sont bons

Animatlf

chon I SI lés falentissémen

semblent obsehts. lee inouvéments des

onquent cruellement de réolisme
st un grovë défput pour une simujQ

ion 1 Le jeu propose cependant un mode
z. Mettons toutefois Q son crédit une

jeu fort satisfoisonte.

BâH ?.. fi .fôT.O,Û..U, BALiO

u «"iiiseet « ««irf ni w

eNirRaiNEMENir

NOUVGL.1-E GÊNÉRannON
L'entraînement proposé dans ce nouveau WorldWide Soccer est quasi identique à celui du précédent épisode. Il
vous permet d'effectuer un match d'entraînement 6 6 contre 1, des corners, coups-francs et penalties. Vous me rétor
querez donc : «pourquoi diable un tel titre de thème si rien n'a changé ?» Eh bien, chers lecteurs, les plus perspi
caces d'entre vous (ou ceux qui ont acheté le premier volet) sauront de quoi je porle rien qu'en regardant les pho
tos. Cjo y est, vous avez trouvé ? Mois si, rappelez-vous, El Tuco nous avait signalé que l'entraînement de WWS 1
se déroulait intégralement dans le brouillard, thème énorme à l'appui. Eh oui, on o quitté la Sibérie pour un joli
parc d'entraînément tout droit sorti de Clairefontoine I

,:; QSsez sympothiques, mois on est loin
^l'ombionce de Coupe du Monde
Play. Por contre, je ne comprends toujd?

^  pos pourquoi c'est une musique mexlcoirie
:  accompagne ce jeu dédié ou cl^
not d'Europe des Nations !

Jouabi

I  s

» de diriger ses joueurs/ mois.

sent ̂néonm6ins une impression
quoi ddhs lo mesure où en :

n'importe comment, on arrive o rnar

ca'f

L

tn Conclusion
îj Aussi Intéressont qu'UEFA Striker, WWS
2000 est la meilleure simulation de foot de

lo console, et celo nous réjouit. Pourquoi ?
Parce que les prochoins softs de ce genre
ne pourront qu'être meilleurs I



ê

Cela faisait déjà un bon
moment que le bébé de
Climax faisait parler de
lui. On avait suffisam
ment d'informations,
que ce soit en vidéos ou
en photos, pour nous
permettre d'être forte
ment optimiste sur la
capacité de Super
Runabout à être un

excellent titre.

Cependant la déception
n'étant pas une denrée
rare dans le monde des

jeux vidéo, on n'atten
dait plus que de l'avoir
entre nos petites
mimines pour nous
faire notre propre opi
nion. Enfin il est là et il
faudra vous donner du
mal, et c'est paradoxal,
pour bien l'apprécier.

imax Entertainment

dispo Japon
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H/e principe est simple, mais constitue une réelle
innovation dans le monde vidéoludique. Vous êtes
à bord d'un véhicule et vous déambulez dans un

espace modélisé, une ville, et vous pouvez aller où
bon vous semble. C'est cette liberté d'évolution, de
progression complètement à votre initiative qui
fait la saveur du genre.»

UN GENRE PEU

RÉPaNDU Eir RÉ-
voL.unrioNNaiRE.

j Difficile de ne pas être
1*^*^1'[exigeant avec Super

F:"' ■ X'

A CERTAINS -ENDROITS, -VOUS" AUREZ-iA-

SiBItlTE DE-TROUVER DES- PETITES SURPR!

'COMME-ICt UN MINI JEU. v ; :

Super Runobout est un excellent jeu
d'arcode, bien réalisé et délirant.

Malheureusement, la maniabilité

délicate (où est le frein à main qui

permet de prendre bien les virages

?) nuit sensiblement au fun. C'est le

gros défaut de ce titre qui avait

pourtant tout d'un hit et qui le réser
ve donc o un public persévérant. Les

autres qttendront donc plutôt la

future conversion du célébré Driver

(cf. reportage E3).
Vincent

TE INTERFKE QUI SANS BAPPEIEB-CEUE DE' ÛRIVES.

Runobout, non pas que sa sortie oit

été retardée, mois on en attendait tel

lement de celui-là. Au vu des diffé

rents extraits que nous ovions pu ob
tenir ou cours des derniers mois, il

s'onnonqoit comme étant un Driver en

puissance. Plusieurs lecteurs par le

biais du courrier, nous font port de
leur agacement lorsque l'on parle de
titre développé sur d'autres supports
pour les comparer à un jeu sur
Dreamcast. Mois là, la comporoison
est inévitable. Autant on peut résolu

ment trouver des jeux similaires sur

une même console lorsqu'il s'agit d'un
genre répandu, autant pour Super
Runobout, il n'y a guère que trois

titres qui jouent dons lo même cour.

Une des épreuves dons Die Hord
Trilogie, Driver sur PlayStation et Crozy

Taxi sur la Dreamcast. Le principe est

simple, mois constitue une réelle inno
vation dons le monde vidéoludique.
Vous êtes à bord d'un véhicule et

vous déombulez dons un espace mo

délisé, une ville, et vous pouvez aller
où bon vous semble. C'est cette li

berté d'évolution, de progression com
plètement à votre initiative qui fait la
saveur du genre. Que l'on pourrait ap

peler « Free Runner Like «. Les gens
de Climox ne se sont pas embarrassés
pour essayer de foire différent, ils ont
sciemment pris un petit quelque chose
dons chacun d'eux et ils en ont fait un

mixe pour le développer.

UN NOMERE RÉ-
DUnr DE MISSIONS

Force est de constater qu'au début il

né vous sera pas possible de vous ré,
goler avec une bonne intro, et pour

OUVREZ LES paRaci-imrES !

Quel pied, c'est l'aspect du jeu le plus sympa, les avenues en pentes et les trem
plins disséminés un peu partout dons la ville autorisent des envolées dignes du
fomeux Bullit. Volontairement exagéré, le jeu affiche même la longueur de votre
saut, il n'est pas rare de survoler littéralement les immeubles, sons parler des
autres véhicules qui circulent. Les ralentis vont font prendre un peu plus conscien,

ce de la démesure de ces sauts réellement impressionnants.

couse il n'y en pas. Vous êtes immé

diatement transporté vers le menu où
il y a deux scénorios disponibles. Le

premier est sobrement intitulé, « les
pauvres «, le second « les flics, qui
proposent 7 missions différentes cha
cun ce qui ne fait que 14 challenges

ou total, ce qui vous en conviendrez
est assez léger. On se rattrape en
constatant la possibilité de débloquer
ou fur et à mesure de celles-ci, un

nombre conséquent de véhicules. Cela
va de la mOto ou quod, du bus à la
voiture de sport (vous reconnaîtrez ai
sément une Ferrori, une Lomborghini

ou une Nsx, que l'absence de licence
officielle n'enlève que le prestige d'af
ficher la morque, puisque compensée

par une modélisation exceptionnelle)
et du Hummer ou Scooter. Il est donc

très facile de trouver votre bonheur

dans ce qui vous est proposé. Mois
attention il faudra vous donner du

mol pour tous les débloquer. Vous re-

■il n'est RAS. RARE 06 SE REieOUVER. À
flOTTE- LORSQUE-l'on' A ÉTÉ UN "PEU' '

^"MISTE-DANS UNEAONGUÊ ÈOliRM.-.-

.ES BALENTiS PROPOSES SONT DE TOUTE BEAUTE' ET PROfOStNI DES' ANGLES-DE -VUES-QUI VOUS":

lOMGtNT AU COEUR de; lACTiOH. . ■ ' ■ - ■ ■
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Il y a énormément de détails, et la circulation est assez
dense mais l'exploit réside dans le fait qu'à aucun mo
ment l'animation n'a à en pâtir. Quel que soit le nombre
d'objets affiché, leur taille, le tout reste fluide et rapide
avec une impression de vitesse tout à fait raisonnable.

trouvez aussi pormi les options des
courses simples, des free runs qui ne
sont pas la panacée du titre. Les mis-
sians sant assez diversifiées mais leur

intérêt est inégal, on est dubitatif lors
qu'il fout chercher aux quatre coins de
la ville des pots de moutardes ou des
bouteilles de ketchup (il ne manque
rait plus qu'il faille chercher la mou
moute de Vincent ou les coleqons pé
rimés de Neo Alex). Mois l'ensemble
est ossez prenont. Ce qui est réelle-

■ PAS BARE DE SE FASRE CE PETiltS INCUBSIO

COMME CE TERRAIN OE Base-bail.

ment impressionnant, c'est la madéli-
sation de la ville de San Francisco qui
est le seul mois vaste théâtre de

s ENDROITS .HETEflOaœS,

® m, * 'fi l

BIENVENUE El 5F
San Francisco a été la source d'inspiration des programmeurs pour créer l'environnement de super Runobout. La modélisation est excellente et on retrouve tout
ce qui est caractéristique de lo célébré agglomération. Ces rues en pente, la prison d'Alcotroz, son centre ville, son tromwoy, sa baie et ses docks. En plus des
graphismes qui sont de toute beauté, la city grouille de monde et de détails qui accentuent son côté réaliste fort à propos.
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DEsnrRov cnrv
ll n'y Q pQs un bosquet, un véhicule, un possont qui ne soit pas interactif dans la ville. Vous pouvez absolument tout détruire sur votre possage. Ainsi les affres
de la circulation, les vitrines, les cheminées (si, si, vous ovez bien lu) ne résisteront pos à votre appétit destructeur. Les rdlentis qui sont proposés à chaque
fin de mission permettent de vous régoler de vos exploits et de voir l'étendue du bordel qu'o créé votre passage.

Super Runobout. Tous les lieux my
thiques sont là et les graphismes sont
de toute beauté. Ils sont interoctifs et

vous pouvez tout détruire, de là pou
belle à une vitrine d'un outre véhicule

à une palissade. Il y a énormément
de détoils, et la circulation est assez

dense mais l'exploit réside dons le fait
qu'à aucun moment l'animation n'a à
en pâtir. Quel que soit le nombre
d'objets affiché, leur taille, le tout
reste fluide et rapide avec une im

pression de vitesse tout à fait raison
nable.

UNE jouaaii-nrÉ qui
NOUS l-aiSSE F>ER-

Ruexe

A ce stade, vous vous dites : une ville

et des véhicules parfaitement modéli-
sés, 14 missions variés, une animation

ou top, mois c'est merveilleux.
Malheureusement, il y a deux ou trois

aspects qui viennent semer le trouble
dons cette perfection opporente qui
risquent d'en rebuter plus d'un, la pre
mière est sans équivoque la jouabi-

lité. Le comportement des véhicules
est orienté arcade, mais arcade ne

doit pas être synonyme de n'imparte
quoi. Les différents moteurs manquent

de motricité ou démarrage et vous

mettez un certain temps à atteindre
une vitesse raisonnable. Négocier des

virages tient de la haute performance.
Il manque cruellement un bouton sur
le pod destiné à un Frein à main qui
ici n'est pas pris en considération.
Tant et si bien que même si vous pas

sez un temps assez long ou garage
afin de perfectionner votre bolide, il
vous sera difficile de tout contrôler de

fo<;on oisée. Le deuxième aspect c'est
qu'il reste sur cette version pourtant fi-
nolisée uti nombre de bugs assez

conséquent qui sont du plus mauvois
effet sur une Dreomcost. Et enfin le

dernier « décrochage «, c'est la durée
de vie du titre. Il n'y a pas de mode
deux joueurs, ce qui aurait pu

faire remonter sa côte à ce niveau-là.

Parce que 14 missions qu'un bon
joueur explosera en quatre heures,
c'est un peu léger (il faut quand

■

tST-.IL UTILS DE PBECISER QUE'VOWE VtHKUlt S ABÎMt AU M .tT-A MESURE .QUE VOUS ESSAYEZ:

d'augneb un mus en rentrant a 180 km h dedans 7

I.
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OSJEirS DU DGUIir
Au cours de vos pérégrinations dons Sons Francisco, vous ne disposez ou départ que de peu de véhicules. Au fur et
o mesure de votre avancée dans le titre, il g en a plein d'autres o gagner ; ceux-ci sont parfaitement modélisés, et
font plus que ressembler à des voitures de marques prestigieuses existantes. Elles s'abîment tout ou long du porcours
tant et si bien que si vaus conduisez comme une brêle, elies finiront por rendre l'âme. Notre préférence après six heures
de route s'orientait singulièrement vers le bus et la Lamborghini.

Même Si l'ofTioN n'est tas encore au .

- POINT, vous COUVEZ ESSAYER D'OPTiMiSER

VOTRE BOUDE DANS LE GABAGE;

même relativiser car il y a trente em
blèmes o trauver dissimulés un peu
partout et il vous foudre pas mol
d'heures pour tous les trouver). Les
free runs et trouver comment déblo

quer les derniers véhicules ne suffisent

pas à atténuer notre déception. On

ne vous mentira pas en disant qu'en

dépit de ces défauts on s'est bien

éclatés à tout détruire dons San

Francisco ou à foire de puissants sauts
o  l'intérieur de véhicules superbes.

Non, ce n est pas une erreur, c'est bien un missile qui essaye pe- vqus plonger dans

■  LA BAIE DE San tRANasco. . \ \

(même si le titre met, à cause de la

jouabilité, du temps à être fun), l'en
semble est bien défoulant mais beau- '

coup trop court. r. L,-.

El Tuco ' '- r
■■■ - ■-

ce soit lo modéll-
sotion des véhicuies, ou Ici ville
elle-même, les développeurs de Climox ont
réussi de superbes graphismes. Bien Qihéés-
sus de ce que Crozy Toxl ovoit pu offrir dons
un même registre.

Animation
ne dirais qu un

mot : Brovo. .C'est une vroie
:  réussite dons la mesure où peu importe

le nombre de dètoils offichés, leur richesse,
ie jeu ne rolentit pas. A oucun moment nous
n'avons pu prendre ronimotion en défout.
Incontestablement, c'est une prouesse tech
nique que nous ne pouvons qu'encouroger.

les

sons sont d'un r

veou très inégal Aucun bruit de
moteur n'est réellement sotisfolsont (à pci^ v
peut-être le bus) et lo musique finit por être
pesante, les différents chocs enregistrés où'-v
raient pu eux oussi être améliorés, la décef>'
tion est légère, mois elle est lo.

Jouabilité
gros point noir

du jeu. Même si lo prise en
moin est reiotivement facile, le comporte

ment des véhicuies rend lo tache ardue. Il
n'y Q aucune motricité ou démorroge des vé
hicules et prendre un virage en trovers sons
rencontrer d'obstacle force l'admirotion.

Intérêt
Même

si le genre est at
tractif, les concepteurs ourolent
pu se donner un peu plus de mal pour agré
menter le titre de missions supplémèntaifes,
cor 14, c'est un peu juste. Même s'il vous fou-!,;
dro un certain temps pour débloquer tous tes
véhicules et gagner tous les emblèmes.

€n Conclusion
Super Runobout est un bon titre qui mérite
qu'on s'y attarde quelque peu. mois une jouo-
billté opproximotive et une durée de vie un peu
courte pourront en rebuter plus d'un ovont de
se le procurer o un prix quelque peu élevé,
compte tenu du temps que vous passerez des-

90%
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Rent a Hero, maintes et
maintes fois repoussé,
arrive sur Dreamcast ;

comme le nom l'indique,

ce soft est une simula
tion comique de super
héros à louer. A l'audi

tion d'un thème pareil,
on ne peut que se

demander si Sega ne
serait pas encore en
train de nous faire le
coup de l'autodéri-
sion... Réponse dans
une poignée de
secondes !
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Sega

parodie de sentai

Sortie prévue dispo (Japon)



C est oinsi que commence ce soft, il

fout avouer que c est assez atypique et

que l'intro que vous admirerez après ce
passage est dans la plus pure tradition

Biomon / X-OR (le shérif de l'espace II),
ovec une note comique en plus. Rent a

1 Dréâmz

Hero ne se prend pas au sérieux. Les
missions qui vous sont proposées soit

par l'intermédioire de votre Creamcast

WM

k«UTAOSSiM.er.«tB™s... ^

édité par Seca (I) dons le soft, soit en

perlant 6 des gens sont lo plupart du
temps très fun. Sega joue la carte de

l'outodérision et on l'apprécie à sa

juste valeur, parce qu'il faut voir ies

poses ridicules qu'arbore notre jeune

héros lorsqu'il se transforme : c'est pro
prement hilarant. S'ensuit une suite de

missions vous pioqont en situation déli

cate. Par exemple, deux gamins dans

un parc n'arrêtent pas de se regarder

dons différentes positions en restant

muets et foce-à-foce. Si vous vous pia-
cez au milieu, iis s'enfuiront. Vous pour-

i
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I  topo
I votre fête d'anniversai

re bot son piein mois quelque chose
vous manque... votre cadeau ! Vous
ennuyez tout le monde et tout porticu-
liérement votre père jusqu'à ce qu'il se
fôche. Votre sœur refuse de vous lais

ser sortir et votre mère n'a guère de
temps à vous accorder, trop occupée
qu'elle est à cuisiner pour les festivités.
Vous en venez même à téléphoner pour
savoir où en est la livraison de l'objet^
de vos pensées. Un vieux monsieurf
vous livre des pizzas, vous discutez à un|
moment donné ovec votre père et d'un|
seul coup, dans l'entrée, un gros carton
est là. Vous prenez ce qu'il y a dedons
puis vous aiiez foire ie clown dons le

salon, devant les invités, avec voire
père déguisé en Godzillo. Vous lui coi-
lez une pêche après vous être transfor
mé et lui ne s'en remet pas avant la fin
de io journée. Le costume marche I
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UN HEROS OCCUPE
La vie de super héros, c'est pas rigola. On se lève tôt, on va vite ou bou
lot (et en plus on n'est pas couché de sitôt). Par contre, il y a des ovon-
toges : on court plus vite (beaucoup pius vite) et on soute pius hout. On a
une pêche d'enfer et en pius en général les gens nous payent après un
boulot ; d'où le titre, il ne fout pas oublier de répondre au téléphone,
d'ailleurs.



Mais QUE Fanr ua police ?
Tel un bolide de Formule 3000, Il s'obot sur l'ospholte Innocent qui n'o rien demandé à personne... Il prend des
poses étranges qui effraient les riverains et terrorisent la jeunesse de cette bonne vieille bourgade... Mois que fait
lo police ? N'y aurait-il personne pour l'orrêter ? Moi, de mon temps, qa se passait pas camme qa... Les super héros
n'étaient pas à louer et ne foutaient pas le souk partout. Non mais ! Police I

^ . -it rJ fci ^ 1

correct comme gra

phismes mois on sent que les
progrommeurs ouroient pû en
peu plus. On est tout de même cM|
de voir de belles couleurs suivant

décors. ^

Animation
Elle

est honnête.Le

seul problème vient du foit
HEta^le héros o une démarche quelque
■^^fchinlne tant qu'il n'est pas tronsfor-
mSe^n super-héros. Il fout avouer que
^st un peu gênant pour s'identifier 6

•' . i?.
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rez également mantrer aux vayous du
quartier que le bon temps c'est fini. Un
conseil, méfiez-vous des gens auxquels
vaus distribuerez des tracts : un kara
téka prafessionnel voudra vous mettre
à  l'épreuve lorsque vous serez en
tenue. Si vous gagnez, il vous appren
dra quelques bons trucs sinon,
oïeaïeoie... les graphismes sont plutôt
gais et colorés et la musique sied par
faitement ou jeu. Le tout est auréolé

r>. .

d'une bonne dose d'humour et respire
la bonne humeur : si seulement il pou
vait être traduit !

(fient a) Shinga !

On consul

bruitages sont
appropriés au style: musiques
joponaises tantôt discrètes. tantô^^H
Bioman (parfois ridicules, donc)."^^^^!
pêche qu'au bout d'un moment on
prête plus beaucoup d'Qttention.^^Û|i

rpeUt danc considérer- qu'elle
^gênante, ni géniale. .

Jouabillté
perso un peu

gauche au premier abord se
■llgrûe très bien après cinq minutes
^^SB^totion. Co va surtout nettement
BBBnf une fois le costume enfilé: il va
'  leux fois plus vite et devient deux fols

H^n^ioble. Petit bémol pour la corné-
HP^porfois gêne plus qu'elle n'aide^-;

;  Cdii 3i\ I ; «
? î^\va-Btro d
' îfysiriNid
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bon petit pos
tiche des héros de notre enfon-
ce. qu'ils soient japonais ou QméricQ^|ÉH
ton humoristique du jeu est bien
prend à l'ombionce et enfile son costufl|
de bonne goieté de coeur. Après tout^
n'est pos tous les jours qu'on
prendre pour Superzéro. C ;

Gn Conclusion
Rent a Hero n°l fera passer un bon
moment à tous ceux qui arriveront 6 fron-
chir la barrière de la langue. Pour les
autres, je ne saurais que le déconseiller
en vue d'une hypothétique sortie oméri-
colne ou. qui soit, européenne.

-. -"JiîfeS
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Introduction

Alors, maintenant nue vous êtes presque à
la lin de ce numéro 14, vous ne trouvez pas
qu'il est bon ce Dreamzone P Néanmoins,
vous n'êtes pas au bout de ves émotions car
après les Tlps, il y a encere plein de bonnes
choses à lire. Non P Tout ce qui vous Inté
resse, c'est de pouvoir tricber sur vos Jeux
favoris P Bon, OK, le lecteur est roi. Ce mois-
ci, nous nous sommes pencbés sur ies
codes de Dynamite Oop, Tony Hawk, CTA 2,
ECW Hardcore, M0K2, Maken X, Rainbow 6,
Evoiution 2, Street Figbter Aipba 3 et Sword
et tbe berserk ! Plutêt pas mai, nen P En
espérant que la variété des genres propo
sés vous satisfasse. Je vous soubaite bonne
cbance dans vos aventures virtueiies et

vous retrouve avec Joie ie mois procbain
pour un numéro qui sentira bon ie sabie
cbaud.

Seba

street Fighter Alpha 3
[99-US)

Pour iouer avec EX-Vega: terminez le jeu
avec un personnage que vous avez créé

dans le world tour, ensuite terminez le
mode arcade en niveau de difficulté 8 et

sans utiliser de continues.

Pour jouer avec Shin Gouki : à l'écran de
sélection des personnages, choisissez
Gouki, maintenez le bouton START enfon

cé et appuyez sur un bouton d'action.

Pour iouer avec Super Akuma : à l'écran de
sélection des personnages, choisissez
Akuma, maintenez enfoncé le bouton
START et appuyez sur A.

Pour finir le World Tour dans un niveau

Inconnu: obtenez plus de 3 millions de
points. Après la bataille finale, vous irez
dons l'île Gokuentou.

Dynamite Cep
(99-euro)

Pour jouer avec Sylvie de Oie Hard Arcade :
sélectionnez Ivy et appuyez sur Start.

Grand Thief Anto 2
I2000-US]

Mettez le mot suivant à la place de votre nom pour débloquer l'astuce correspondante :
-BIGGUNS : toutes les ormes

-SESAME : débloquer tous les niveaux
-INFINITY : énergie infinie
-LAWLESS : pas de police
-BADBOYS : on commence avec le niveau maximum de Wanted
-BOYAKASH : Multiplier x 5
-ULTIMATE : commencez avec 10 000 000 points
-DBLWAMMY : double dégât infini
-BIGFRIES ; fusil électrique infini
-TOASTIES : lance-flamme infini

-SCOOBYDO : invisibilité infinie

-WOUNDED : à vous de voir

-ALLFREND : respect maximum pour tous les gangs
-ERRHUH : y'a des Elvis partout !
-BIGCATS : 99 vies

-LOSTTOYS : vous gardez les armes que vous aviez avant de mourir

î

R^ntoMtShi
[20DD-US)

Modo Avatar: en cours de jeu alors que vous êtes seul, appuyez sur Gauche (stick
analogique). Bas (croix directionnelle) et A. Vous serez alors invincible.

Pour que toute votre équipe soit Invincible : en cours de jeu, réalisez la même mani-
pulation et tous les membres de votre équipe seront alors invulnérables.

ony Hawk's Pre Skater

[2DD0-US1

3615 Qui n'en veut: voici des codes pour
vous aider à terminer Tony Hawk. Pour Wi
effectuer tous ces codes, vous devez
mettre le jeu en pause, maintenir appuyé le
bouton L et réaliser les combinaisons sui

vantes :

-X, Y, Haut, Bas (1 OxMultiplier)
-A, X, X, Y, Haut, Bas (1 BxMultiplier)
-A, B, Haut, Gauche, A, B, Haut, Gauche

(grosses têtes)
-B, Droit, Haut, Bas, B, Droit, Haut, X, Y

(tout débloquer)
-X, Y, B, Bas, Haut, Droit (Full Spécial)
-Y, Droit, Haut, X, Y, Gauche, Haut,

X, Y (choisir le niveau)
-Droit, Haut, X, Y (du sang, du sang !)

Si vous avez réussi la ou les manipula
tions, l'écran de pause tremblera.

Pour récupérer Tofflcler OIck : obtenez les trente cas
settes dans le mode carrière.
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MAKEN X
(2000-US]

Pour avoir toutes les armes : met

tez le jeu en pause et appuyez
successivement sur ; Haut,

Droit, Gauche, Bas, B, L, R,
A, Droit, X, B, Gauche, R,
Y Haut.

SUPER RUNABOUT
(2000-lAPl

Pour avoir toutes tes voitures et toutes les mis-
siens: allez dans New Game. Lorsque l'on
vous demande de mettre un nom, topez
ELVIS ! ! ! Miracle, tout sera débloqué et
vous aurez économisé un bon nombre
d'heures de jeu et vous pourrez revendre le
soft immédiatement car il n'y aura plus rien
à dénicher. Vous êtes content ? Oui ? Non ?
Pas grave. L'important, c'est de conduire ou
moins une fois avec la FI, le tank, le
cochon (oui, oui I), le bus ou la vespa.
Essayez, c'est très sympa !
De plus, dans Sonic sur Megadrive, vous
pouvez obtenir des crédits infinis en faisant
au démarrage du jeu : haut, bas, gauche,
droite. A, B, G + Start.

ECW : Hardcore

Révolution —
Qom^si

Pour avoir le mode gresses têtes : gagnez le
mode tournoi avec Rhino.

Des petites têtes : gagnez le tournoi avec
Roadkill.

Pour relouer Sieepy Hoiiow : gagnez le tournoi
avec Taz.

l'ai des grosses mimines : gagnez le tournoi
avec Jason.

J'ai de grands pieds : remportez le tournoi avec
Balls Mahoney.

Les obèses ne doivent pas faire de catch : faites
de même avec Spike Dudiey.

Swerd et the Rerserk : Gut's Rage
[2000-US)

Pour obtenir le mode Rattie Arena ; terminez le jeu en mode normal.

Pour avoir le mode Ne Limit: terminez le jeu en Hard.

Pour avoir le mini Jeu de Puck : terminez le jeu en Easy.

MON 2
[2000-OS]

Kurt en boxeur : au menu principal, maintenez
appuyés les boutons L et R et appuyez sur X,
X, Y, X.

Evolution 2 : Distant Promise
[2000-lap)

Peur aveir d'autres costumes : appuyez sur X à l'écran de sélection des costumes.

4 Wbeel Tbunder
[2000-0S]

Pour avoir des circuits complémentaires : complétez le mode ctiomplonnot pour déblo

quer 6 pistes ; le mode orcode pour 8 pistes et le mode indoor pour 5 outres.

Pour avoir 3 nouveaux camions : complétez les modes orcode, championnat et arcade et
vous gagnerez un camian par mode réussi.

Air Forco Delta
[99-Jap)

Pour aveir le EE Ligbtining : terminez le jeu en mode HARD.

Peur passer à travers les objets : ovont lo collision, mettez lo pouse, puis appuyez sur

B+Y pour changez l'ongle de coméra, puis revenez au jeu.

Pour avoir Je menu d'options caché: terminez les 20 missions du jeu en mode Normal

pour débloquer le mode «SPECIAL». Vous y trouverez entre autres l'invulnérabilité.

..ik'fc'*'.. •"



Internet

La Play Net du ivos

Fons de Dreomzone, l'heure est grave. Sebo, r^otre référence cinématographique vi
vante, notre mister Tips nationai. Notre Icône du foot en mousse, est dans une situa
tion olormonte. li fout croire que ses péripéties avec mon ventilateur lui ont décalé le
neurone (cf Dreomzone 13). Non rassasié dans sa quête de la photo des futures Play
Net, Il o élaboré une nouvelle tactique d'approche : Le bombardement. Si, si, vous avez
bien lu, notre Sebo, votre Sebo, nous a fait un remake D'Armageddon en plein sur les
Champs Elysées. Au départ, il était en filoture, sachant pertinemment que depuis sa ten
tative de piraterie sur mon disque dur, je portols lo disquette contenant les fameuses
photos en permonence sur moi, il s'est mis en tête de me suivre et de me subtiliser avec

discrétion 1 objet de so convoitise. Midi, l'heure du lorcin était imminente, alors que j'en
trais dans le Virgin Megostore des Chomps, Sebo choisit ce moment pour ogir. Tout de
jaune et de noir vêtu ovec un bonnet à pompon et un collont moule burnes (il a tou
jours confondu sa tenue de Fontômas avec celle de Fantomette) il s'opprochait tel un
fauve en chasse, la main tendue vers ma poche, quand tout à coup : Badaboum. Son
pied ripa sur la planche métallique qui recouvre le sol de l'entrée du Virgin, la pluie ai
dant, le voilà porti dans un triple axel de folie le faisant décoller à deux métrés douze
du sol. Et là, un peu comme dans Matrix, l'image s'est arrêtée, le visage décomposé
par l'appréhension de la terrible chute (il ovait quond même les mollets qui flirtoient
avec ses oreilles.) Le pompon tournoyant, ce qui devait arriver arriva : il tomba comme
un sac de patates, dans un bruit sourd et grave de grosse-coisse pour dur de la feuille.
Au même moment la tradionnel sirène du premier mercredi du mois à midi se mit en
route. La chute plus la sirène, quelqu'un a crié : « C'est lo guerre « I la panique qui
suivit fut indescriptible, les gens se ruèrent vers la sortie en hurlant comme des ânes en
rut, les videurs plongèrent au sol en se couvrant la tête, implorant d'une voix tiraillée
par la peur leur maman, et les enfants pleuraient, apercevant la première victime de ce
qu ils croyaient être un bombardement, Sebo à terre encore hagard de ce terrible chan
gement de gravité. Il fallut I intervention de la police, des pompiers et du préfet, pour
que tout rentre enfin dans l'ordre. Pauvre Sebo, en plus de son bleu aux fesses, il a ré
colté une amende pour trouble de l'ordre public. C'est pourquoi je lui dédie oujourd'hui
lo Play Net du mois, cor autant d'acharnement mérite bien une sincère dédicace.

Salut à toi, le frustré du réseau, salut à toi, le gavé de
la rocket, salut à toi, le fan d'internet. Il était temps
que la rubrique reprenne son rythme de croisière et
qu'elle vous propose pas moins de quatre sites. Un
hommage à la beauté avec Virginie Ledoyen, une plon
gée dans le monde de Batman, une visite sur le tour
nage de Mission Impossible 2 et un zeste de frisson
avec le dernier Livre de Thomas Harris, Hannibal. On
a essayé d'être le plus varié possible afin que le modem
de votre Dreamcast ne prenne pas la poussière. Et
comme toujours, surfez, mais avec modemration.

El Tuco

Batman Forever
Ce site s'adresse 6 tous ceux qui en ont
assez que les grosses productions met-
tent Q mol leurs héros de bondes dessi- j a ̂  4
nées fovoris. Depuis le premier long-mé- f
troge de Burton le phénomène n'o foit

que s'occroître pour définitivement ot-
teindre le ridicule avec Clooney dons le . JB'
rôle-titre. Cette connexion permet de jj. ^
pionger dons le monde de l'homme Ç . * ♦ J
chouve-souris, on peut oinsi suivre ses
oventures ovec de nombreux visuels et

se tenir ou couront de l'évoiution du .

personnoge dons les futurs numéros qui H, ÊjBm jêSSÊBÊ'^^^
le mettent en scène. Un retour oux

sources excellemment ogencè.

-^«li, ';J

http : //perso.easun«t.ff/'"fflusso/indm.litin



IDreamz nel

Mission Cruise
Ce petit site très complet permet de se
fomllloriser ovec le nouveau long-mé-

troge relatif o la série culte Mission

Impossible. On y retrouve une interface
simple d'utilisation qui regroupe tout ce
que vous avez toujours voulu savoir sur
Iq colloborotion Cruise et Woo sur M.l 2

Photos, Teoser, renseignements divers et

bondes annonce a rallonge, vous serez

vite incollable sur le futur hit de l'été.

www.fflisslonlfflposslble.coffl
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Les agneaux ne sont Séduisante Virginie
PAS PRETS DE SE TAIRE

R E j\ K i- t \ L

IBAL

Cela foisoit déjà un moment que l'on attendait le retour du Docteur Honniboi Lecter.
Thomas Horris o mit presque dix ons pour lui donner vie pour lo troisième fois. En ef
fet Dragon Rouge le mettait en scène por petites touches, pour être beaucoup plus
présent dons Le Silence des agneaux et enfin tenir la vedette du dernier romon qui
lui est consacré : Honniboi. Ce site permet de lire critiques et outres avis (dont un
texte de Stephen King lui-même, porticuliérement dithyrambique) sur une trilogie qui
n'o pos fini de remplir nos couchémors. Cela permet de patienter en attendant l'odop-
totion de Riddley Scott, octuellement en tournage ovec Hopkins dons le rôle-titre.

www.tfrance.com/rpolider/thoinashorris.html

On lui pardonnera aisément quelques molodresses ou .cours de la remise dés prix
du dernier festival de Cannes, tant elle illuminoit lo solle de so présence. Il était
grand temps que por l'intermédiaire de cette rubrique, un vibront hommOge lui soit
rendu. Le site retrace une carrière déjà bien remplie et propose de magnifiques pho
tos d'une des actrices les plus prometteuses de so génération.

http : //perso ;dlb4rrternet.fr/megathor/virg!nieJedoyen.html

M..
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SLE COIN DU PECE

News
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Vroum, vpoum,
vnaaoouuummm... ! !

Cq, c'est le bruit que foit n'importe quelle voiture quand El Tuco la conduit

en plein Paris aux heures de painte. Mais c'est aussi le bruit des bolides de
F) que nous proposera Grand Prix 3 en septembre. Toujours développée par
Microprose et l'équipe de Geoff Crommond, déjà responsable des deux pre
miers opus, la saga des Grands Prix est renommée pour être la meilleure de

toutes sur PC. Tout en 3D et superbe graphiquement, le jeu assure aussi par
sa jouobilité et sa partie sonore. On espère seulement que la saison 1998

qui 0 été retenue cédera sa place à une autre, plus récente. Avec son mode

réseau local (jusqu'à 16 joueurs) et TCP/IP, Grand Prix 3 s'annonce comme

un futur hit. Et une version Dreamcast ?

m

Une Plays'dation à
1 □ □□□ balles
Si les titres PC offrent aujourd'hui une réalisation bien supérieure à ceux
de lo console de Sony, il y a des jeux que les possesseurs de micro en
vient toujours à leurs collègues consoleux. Parmi ceux-ci figure l'excellent
Métal Gear Salid de Konami qui marqua quelques millians de joueurs. La
versian PC de la célèbre spy-simulation praposera les mêmes missians que
le jeu Play, camplétée par l'add-on VR Missions sorti juste après. Pour le
reste, c'est pareil mais en beaucoup plus beau grâce aux hautes résalu-
tians et aux apparts des dernières cartes 3D. Si vous n'avez gaOté à MGS
sur Play, laissez-vaus tenter par cette version PC cor tout le monde est d'ac
cord pour dire que c'est de la bambe I Et en plus qa sort en septembre,
donc très bientôt...

Comme l'oiseau

L'ultime simulation de vol civil sera dispo
nible dons sa version 2k (ou 2000, si vous
préférez) dons quelques semaines. Je veux,
bien entendu, parler de Fly i, le grand
cancurrent du Flight Simulator de Billou.
Cette version réactualisée devrait être dis-

panible sur le site du jeu (www.iflytri.com)
en échange du premier CD du Flyl original,
et moyennant une somme d'argent dérisoi
re (5 $) destinée à couvrir les frais d'expé
dition ; à condition toutefois d'être américain. Pour les autres, il faudra
attendre pour voir comment cela se passe. L'Intérêt de cette mise à jour
est d'intégrer tous les potches disponibles ainsi que plusieurs centaines
d'add-ons, dont l'indispensable Skyl qui propose des zones nuageuses
plus vraies que nature. Si vous n'avez pas accès au net pour télécharger
tous ces odd-ons, ne passez surtout pas à côté . C'est la référence du
moment.
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Du on line,
en veux tu en voilà !
Après le succès retentissant d'Ultime Online et EverQuest, ce ne sont pas
moins de 70 jeux on-line qui sont en prèporotion. Le plus ottendu d'entre
tous est UO 2 (j'obrège) qui sero boptisè Ultime Worlds Online : Origin.
Dernier-nè de le bonde à Gorrioth, ce nouvel opus nous présente le nou-
veou monde de Britonnio, terroin d'UO premier du nom. Suite o un coto-
clysme, le possè, le présent et le futur se sont mèlongès, créent oinsi un
nouvel univers de jeu divisé en 3 continents. Il n'y o plus que 3 roces : les
Meers (hommes-félins), les Juko (hommes-reptiles) et les humoins. Gros
chongement, sur le territoire principol, il est impossible de s'ottoquer entre
joueurs. Beoucoup plus beou et disposant d'une meilleure ombionce (merci

McForlone I), le jeu propose une vue subjective o le 3éme personne. Le
changement mojeur concerne
les combots qui sont réglés o

le moniére d'un Tekken ou d'un

SoulColibur. Prévu pour le prin
temps 2001, UO 2 risque de

mettre tout le monde d'occord.

Visiwane

contre-Attaque
Après des onnées de lutte contre le prix
des jeux et le foit que ces derniers sortent
dons le commerce non-finolisés (surtout

pour les jeux PC), les frenchies de Visiwore

tentent de régler le problème ovec
Arobion Nights. Jeu o mkhemin entre
Tomb Roider et Prince of Persio, Arobion

Nights sero réporti en 7 épisodes. Le pre
mier est grotuit et vous le trouverez dons

les CD de démo fourni dons les mogozines
spécialisés ou sur Internet. Les outres épi
sodes seront disponibles uniquement sur
le Web. Chose intéressonte, le prix du
pock comprenont les 5 derniers épisodes
sero inférieur à celui d'un jeu «normol»
vendu dons le commerce. Bien que l'IA du
jeu semble poser problème, il convenoit
de souligner l'excellente initiotive de

Visiwore.

Josh Randall en bagnole

Microsoft o décidé de proposer les meilleurs jeux PC qui soient. Et si Loose
Connon suit le chemin de Storloncer -ce qui semble proboble- Big Blllou pour-
roit bien porvenir o son but, por l'intermédioire des développeurs Digitol
Anvil. Il s'ogit ici d'un jeu d'oction qui se ropproche d'un Driver, o lo diffé

rence prés que vous n'incarnez plus un flic sous couverture mois un chosseur
de primes. A l'oide de divers véhicules (voiture de sport, 4x4, etc.), vous
serez omené o troverser 6 grondes villes oméricoines pour occomplir les nom

breuses missions confiées. De lo simple escorte de convois o lo course-pour
suite en ville pour orrêter des molfrots, les sensotions devroient être ou ren
dez-vous. La réolisotion est extroordinoire ; les villes sont belles o pleurer
(détoillées et bondées à souhoit) et feroient presque posser les grophismes
de Midtown Modness pour un jeu GomeBoy. On se demonde en revonche
quelle est lo config. nécessoire pour foire tourner tout qo... Réponse début
2001.

\
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N/fampire The Masauerade : Rédemption
Développeur ; Nihilistic Software Editeur : Activision Genre : RPG Sortie prévue : été SOOD

s«sr'

Tiré du jeu de rôles du même nom,

Vompire The Mosquerode : Rédemption,
ravira bientôt les amateurs de RPG

puisque sa sortie est prévue pour l'été.
Ce magnifique jeu de rôles signé
Activisian / Nihilistic Software vous met

tra dons la peau d'un vampire du nom
de Christof Romuold, constamment pour

chassé par des chasseurs de créatures

de la nuit. Vaus devrez donc ogir dons

la plus grande discrétian pour vous
nourrir du sang de mortels. Le jeu débu

te à Prague au 12ème siècle, mais au
cours du jeu, vous serez amené à visiter

de nambreuses villes (Londres, New

York, etc.) jusqu'à nos jours. En mode

;■ C
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L'aventure de nos vampires se déroulera du 12ème siècle jusqu'à nos jours.

solo, l'aventure s'annonce très riche.
Votre race n'est plus présentée comme
prédatrice et nuisible, mais comme une
population «presque ordinaire» qui vit
en société ou en clans. Une véritable

organisation sociale dont le but est de

'i é
■

W
.  ' 1-

cacher votre existence aux mortels. Mois
c'est de là aussi que viennent les
intrigues et les affrontements du jeu,
chacun des clans ayant des opinions
très arrêtées. Tout se joue à la souris et
ou clavier grôce à des menus très com
plets qui ne devraient pas effrayer les
fondus du genre. Le mode de jeu solo
est un classique jeu de rôle micro mois
avec une réalisation bien ou dessus de
la mayenne. Mais le point fort de
Vampire The Masquerade : Rédemption
est le fait de ses passibilités de jeu en
réseau (Internet ou réseau local). Non
seulement, il offre des modes intéres
sants et originaux («chasseur de vam

pires», «caopération», etc.) mais il est
également passible de désigner un
maître de jeu qui gérera la partie
comme dons un véritable jeu de rôles.
Le titre d'Activisian s'annonce donc
comme un des plus prometteurs du
genre et nous ne manquerons pas de
mettre la main dessus paur vous donner
un avis définitif lorsqu'il sera disponible
en version finale.

Vincent

■1 W «toJwn a» r',-î
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La complexjté apparente des menus autorise

UNE grande richesse DE JEU.

On dirait un remake d'Evil Dead chez les vampires 1
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Escape from Monkey Island
Développeur i LucasArts Editeur : LucasArts Genre : aventure Sortie prévue : automne SDDD

Le 4ème volet de lo série de jeux

d'aventure Monkey Islond devroit voir le
jour Qvont lo fin de l'année sur nos
beaux pécés à 10 000 balles . Nouveau
ctiapitre oblige, le jeu de LucasArts se
déroule désormais en «troidé», même si

les décors demeurent, eux, en bonne

«deudé» comme on s'y est habitué avec
les précédents épisodes. Mois ne vous
inquiétez pas, le style graphique des
premiers opus semble respecté, ainsi
que les ingrédients qui en avaient fait
le succès, à savoir : l'humour, les insultes

débiles et les nombreuses énigmes.

Cette quatrième aventure reprend l'his
toire là où elle s'était arrêtée. De retour

à Melee Islond après leur lune de miel,
Guybush et Eloine découvrent que
celle-ci a été déclarée morte et so mai

son s'apprête o être démolie. Ce scéno-

rio incroyable vous amènera o visiter

une multitude de lieux et 6 rencontrer

de nombreux personnages pour décou
vrir ce qu'il s'est réellement passé.
Comme d'habitude, l'interface propose

différents choix (dialogues, actions à

exécuter) lorsque l'on est confronté à un

objet ou un personnage intéressant.
Ceux qui ont apprécié les précédents
Monkey Islond devraient retrouver un

titre dons la même veine, avec simple
ment un peu de 3D en plus. Un futur hit
en perspective.

Vincent

Dubant son passage à la 3D, ce cher Guybrush semble avoir bien rajeuni.

Ne forment-ils pas un jou couple ?! Plus petit mais moins fréquente que les Planei Houïwdod !

/
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Guy Roux Manager £□□□
Marseille Editeur tactique
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Des paramètres à ne pas négliger.

C'est la troisième fois que Guy Roux
prête sorr nom ou jeu de management
de clubs de foot d'Anco. On peut affir
mer sans risque que le caup est presque
parfait. En effet, presque car il n'y a tou
jours que 4 championnats (France, Italie,
Angleterre, Allemagne). Le fait que tous
ces championnats campartent leurs S
divisions nationales respectives ne chan
ge pas grand chose. On occepte diffici
lement l'absence du championnat espa
gnol (la Liga), hollandais ou portugais.
C'est le seul gros point noir du soft, mais
il est clair que le Football Manager de

Pari» 8G 10 ■ 0 Trayo*

Sierra était pius riche, malgré son grand
âge. Heureusement, outre les diverses
compétitions nationales, vous pourrez
disputer les coupes d'Europe, la coupe
du monde des clubs et l'Euro 2000.

Comme pour tous les jeux, vous pourrez
effectuer des transferts, organiser l'en
traînement comme vous le souhaitez et

regarder ies matches en entier. Détail
gênant, l'interface du jeu, si elle est
convaincante, est moins détaillée que
celle de l'entraîneur 3, Attention, c'est
une simulation de management, vous
n'intervenez pas durant les matches, si

ce n'est pour effectuer un remplacement
ou donner de nouvelles directives à

votre équipe. Cette version 2000 de
Guy Roux Manager est donc beaucoup
plus convaincante que ses aînées, mais
ne constitue malheureusement pas la
simulation ultime qui vous proposerait
d'incarner équipes nationales et interna-
tianales avec une interface ciaire, mais
riche et avec une représentation des
matches limpide et satisfaisante.
Amateur de ce type de jeu, je dois
admettre que GRM 2000 m'a un peu
laissé sur ma faim, mais néanmoins je
me suis bien amusé quand même.

Seba

Marseille

Note: 75/1 □

Edfeeun : UbI Soft
Concepteur : Anco

Genre : management de
clube de foot

Sortie prévue : dispo.
Config. conseillée : P2BB,

B4 MO de RAM, carte
compatible direct 3D
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Une représentation graphique satisfaisante. Mais... Mais... Y'a des chiffres partout ! C'est quoi ce bordel ? ! ?
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Gunship !

CeHE végétation abondante est PflOPICE À DE SUBTILES PARTIES DE CACHE-CACHE AVEC L'eNNEMI.

Microprose, les rois de lo simulation

pure et dure, ont décidé de concevoir

une nouvelle version de leur célébré hit

Gunship, plus aboutie, mois surtout
accessible à tous, même aux amateurs

d'arcade. Force est de constater que le
résultat est o la hauteur de nos

ottentes. Ce Gunship souce 2000 offre
une réalisation qui laisse tous ses
concurrents loin derrière : les paysages
d'ordinaire désertiques ou montagneux
laissent ici place à des étendues à la

végétation omniprésente. Outre l'indé-

LA représentation du COCKPIT EST SUPERBE. DOMMAGE QUE l'ON NE PUISSE INTERAGIR SUR AUCUN ELEMENT.

niable avantage visuel que cela repré
sente pour le joueur, ces zones boisées

font office de cochettes naturelles et

sont donc un élément essentiel de l'as

pect stratégique des combats. La modé

lisation des hélicoptères suscite égale
ment l'admiration tont elle est soignée,
et ce, qu'il s'agisse du design général
des quatre appareils dispanibles
(Eurocopter Tiger, AH-64D Apache,
Westland Apache et Mi-28 Havoc) ou
des diverses vues (cockpit, tireur). Mois
ce tableau idyllique ne serait pas par
fait sons un moteur 3D optimisé, qui

ï  ï ta n t a(
I l I I I I ' ! ■ { • < I i

F"! -1 1 1 Vl liscsitx

permet de profiter du jeu même sur une

«petite» config' genre Pentium 266.

Evidemment, si vous disposez d'une
bête de course (PIN 500 et plus, 128
Mo de RAM et carte 3D GeForce256),

vous vous écloterez dons les plus hautes

résolutions. Pour ce qui est du jeu pro
prement dit, les amateurs de simulations

ne seront pas dépaysés puisque l'on

retrouve une compagne découpée en

différentes missions dont le seul

reproche réside dons son absence de

dynomique. Les missions sont nom

breuses et suffisomment variées pour
contenter les spécialistes. Mois lo réelle
nouveauté de ce Gunship! réside, en
fait, dans la présence de trois niveaux

de difficulté (arcade, intermédiaire ou

simulation) qui le rendent praticable par
tous. Plus besoin d'être rompu aux simu
lations et d'avoir ingurgité un monuel
de 200 pages avant de pouvoir prendre

les commondes de ces hélicos de com-

bot. Mieux, on peut incarner, au choix,

le pilote ou le tireur par simple pression
d'une touche. Inutile de préciser l'avan
tage de cette possibilité pour les
joueurs réseau, chacun ayant un rôle

bien défini. En résumé Gunship! s'impo
se donc comme la nouvelle référence du

genre grâce 6 sa réalisation irrépro-
choble et à une jouobilité aisée tout en
demeurant suffisamment pointue pour
les plus acharnés. Une belle réussite.

Vincent

Seul ou À deux, Gunship! est vraiment ce qui se fait de mieux dans le genre. De nuit, la vision thermique permet de repérer

efficacement les véhicules ennemis.

Note : 0/1 □

Editeur : Microprose
Concepteur : Microprose
Genre : simulation d'hélico

Sortie prévue : dispo.
Config conseillée : PII <4Ga

1 2S Me RAM carte 3D
compatible Direct 3D



IL Einil UNE FOIS
DreâïiTz ne '^2

m

9  9 S G  A
INSTRUCTION MANUAI-

Apfés un* p«lito bolod* dans l« foyouiM dos f6es, c'est à un
monde de violence que nous oilons nous Intéiesser. Dons l'unl-
veis Sego, certoins itttes, pourtont onclens, possèdent encore
une côte de populorHè très Impressionnonte. Ainsi, il n'est pos
rare d'entendre les fons porter du mythique Streets of Roge
lorsqu'ils ot)ordent le domoine des beot'em oll.

NeoAlex

Oe la suïti dans

les Idees

Alors que toute lo rédoction de

Oreortizone se félicite de la sortie de

Zombie Revenge en Europe, Il me

semble fort 6 propos de revenir sur un

titre légendaire développé II y o

presque une dizolne d'années sur la

glorieuse Megodrlve, le fabuleux

Streets of Roge. L'énorme succès du

Final FIght de Capcom dans les salles

d'arcade du monde entier est pour

beaucoup dons la décision de Sego

Japon de créer pour sa console

Megodrlve un beot'em oll reprenant les

principaux Ingrédients de ce hit. L'action

de Streets of Roge prenait ploce dons

une cité futuriste où un puissant syndi

cat du crime venait de prendre le contrô

le des rues. La mairie et la police étant

corrompues, Il ne restait que peu d'es

poir aux habitants de cette ville autre-

fols si accueillante. Heureusement, trois

jeunes flics avides de justice semblaient

bien décidés o nettoyer les rues de

toute cette rocaille. Leurs noms : Axel

Stone, Adom Hunter et Bloze Flelding.

Techniquement Impressionnant pour

l'époque, Streets brillait surtout par son

étonnante jouabllité et ses musiques

grandioses (créée par l'esprit génial de

Yuzo Koshiro, futur compositeur des

Actrolser sur Super NIntendo). Foce ou

ténor de l'époque. Final FIght, le titre

de Sego faisait plus que bonne figure

grâce 6 une palette de coups supérieu

re et un plus grand nombre de tableaux

(8 ou total I). Suprême originalité, le

coup spécial des personnages était

représenté visuellement par l'arrivée

d'une bagnole de flic larguant une

bonne rasade de Napalm. Alors,

Monsieur Sego, à quand un Streets of

Roge sur Dreamcast ?

Le premier Streets of Rage eu un tel suc

cès qu'il engendra deux suites, toujours

SUR Megadrive. Avec ces deux nouvelles

débarquèrent quelques nouveaux coups,

DES graphismes toujours plus beaux et

DES AnAQUES SPÉCIALES DIRECEMENT INSPI

RÉES DES STREET FIGHTER DE CaPCOM.

D'ailleurs, ce n'est pas pour rien si Sega

ÉTAIT PASSÉ DE 4 MÉGA POUR LE PREMIER ÉPI

SODE À 24 MÉGA POUR LE DERNIER. A

SIGNALER QUE StREETS OF RAGE 3 ÉTAIT

COMPATIBLE AVEC L'AqIVATOR, UN GADGET

EN FORME DE LOSANGE QUI PERMEnAIT AU

JOUEUR DE CONTRÔLER SON PERSONNAGE

GRÂCE À UNE SÉRIE DE FAISCEAUX INFRA

ROUGES.
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PNEO GEO POCKET COULEUR
OiriiîTiz#îié

CE MOIS-CI. ON S LA JOOE MATOS !
Avec un événement comme TES, la pauvre Neo Oee Pocket se retrouve délaissée ce mols-ci. Heureusement, ce superbe salon américain m'aura
permis de récupérer les premières Images du SougBoy, un ingénieux accessoire qui devrait bouleverser les aptitudes de votre portable. J'en pro
fite aussi au passage pour vous présenter ies 8 procbaines grosses sorties de la Neo Oee Pocket.

Neo Alex

C'EST QUOI LE SONGBOY P

•s.^f

Je n'ai pas pu résister 6 l'envie de vous présenter cet occessoire diabolique qui
sero prochoinement disponible pour io Neo Geo Pocket Couleur. Normal, il per
mettra Q io petite portobie de SNK de lire des fichiers MP3, WMA et MPE avec
une quolité de son en digitol. il proposera également une quolité d'image en
numérique et plusieurs fonctions intéressontes comme le Korooke et i'olbum de
photos numérique. Vous pourrez lire, enregistrer, stocker et effacer tous vos
fichiers. Proposé dons un premier temps oux Etots-Unis pour le prix modique (si
l'on tient compte de ses étonnantes capacités !) de 560 Frs, le SangBoy paur-
rait bien reloncer l'intérêt des joueurs pour la Neo Geo Pocket Couleur. Pour pro
fiter pleinement de ses nombreux tolents, vous devrez raccorder votre portobie
o un Pentium MMX cadencé o 233Mhz et disposant d'une RAM de 64 MB (c'est
le minimum exigé par le SongBoy). Un bien bel objet qui promet beaucoup.

US PROCHAINS HITS DE NOTRE PORIARIE FAVORITE I

«

SNKVs. OaPGOffl
Dote de sortie : disponible

Puzile llnk2

Dote de sortie ; juin 2000
Gais Flghters

Dote de sortie : juin 2000
Dynamite Siugger

Dote de sortie : été 2000

DiveMert

Date de sortie : été 2000

Faseiei !

Dote de sortie : été 2000

Meta! Slug 2nil Mission
Dote de sortie : été 2000

The Last Dlale

Dote de sortie : été 2000
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Cette série née du succès des films d'action de la Bloxploitatlon effectuera bientôt un come-back fra
cassant ou cinérhb orôce à rimpulsibri de John Singletpn. Xe réalisateur de Poétic Justice,et .Boiz N- The
Hood a opté pour un aspect plus moderne avec un look très proche de celui de Matrix (décidément
copié à outrance). Heureusement, on pourra retrouver l'excellent Somuel L. Jackson ici tout ô son affai
re dons les situations comiques. Pas de souci, vous assisterez aussi 6 quelques séquences d'action sym-
pothiques (après M:l 2, toutes les scènes de ce type me paraissent «seulement» sympothiques).
Normal, notre Shaft devra déjouer les nombreux pièges tendus par un dealer, un assossin et une
bonde de voyous. De quoi l'occuper pendant près de deux heures (et nous avec I). Si les Américains
auront lo chance de profiter de cette future perle dés l'été (le 16 juin, plus précisément), le public fron
çais sera lui obligé de patienter jusqu'à lo rentrée. Souhaitons simplement ne pas nous retrouver
devant un film de l'acabit de Chapeau melon et bottes de cuir (je sois, dit comme ça, ça fait peur I).

fT »
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Avec l'été, c'est une véri
table déferlante de films
qui devraient débarquer
dans les salles françaises.
De Tbe Patriot (avec Mel
Gibson) à Tbe Perfect
Storm, en passant par X-
Men et Gone in 60 Seconds,
on ne va pas s'ennuyer. Et
comme il faut bien com
mencer en beauté, autant le
faire avec la dernière
bombe de Jobn Woo, le
spectaculaire Mission :
impossibie 2 avec Tom
Crnise (et ia divine Tbandie
Newton !). Du côté du tube
catbodiqne, on appréciera
ie retour de Robocop dans
une série de téiéfiims net
tement pins intéressants
que ce qui avait pu se faire
sur ce personnage après ie
premier ieng-métrage de
Pani Verboeven. Aiiez, an
mois procbain, pour une
rubrique estivaie...

NeoAiex

ROBOCOP : FRIME DIRECTIVES

Souvenez-vous, souvenez-vous de ce flic ou coeur d'ocier qui foisoit régner la justi
ce dans un Détroit ou bord de l'explosion. Ce flic, appelé autrefois Murphy, s'était
vu doté d'un incroyable corps de cyborg. Avec cette nouvelle puissance de feu, il
pauvoit se venger de ses assassins et éliminer la racaille des rues de la gigan
tesque cité. Rabocop est un héros qui ouro connu le succès grôce ou film de Paul
Verhoeven (Tatal Recall, Starship Troopers...). ce succès a par la suite engendré
deux suites assez mauvaises (malgré un scénariste comme Frank «Dark Knight»
Miller pour le second volet) et une série télévisée médiocre. Aujourd'hui, le per
sonnage est bien parti pour renaître de ses cendres avec une série de téléfilms pré

vus paur la tin de Tonnée aux Etats-Unis. Au nombre de quatre, ces nouveaux segments tenteront de réhabiliter un
Robocop qui aura perdu beaucoup de sa superbe au fil des ans. Cette fois<i, le ton sera nettement plus sérieux,
comme pour revenir à la source. Les premières images (que Ton peut télécharger via le site officiel de Robocop : Prime
Directives) sont des plus prometteuses. Voilo qui devrait rassurer les fanatiques de mécaniques bien huilées (non, Tuco,
je ne parle pas de tes fameuses Play Net I) et ceux qui attendoient de nouvelles aventures de Rabocop.

Producteur/Réalisateur : Julion Gront

Forma! : 4x90 mn

Diffusion : avant la fin de Tonnée aux Etats-Unis (un jour en France I)

Et voilà, c'est sûr, c'est fini ! Lo dernière des séries Stor Trek encore diffu

sée eux Etots-Uriis s'opprête à s'éteindre de so belle mort. Heureusement,
les derniers épisodes pourraient bien être surprenants à bien des égards.
On devroit enfin tout savoir du destin du Copitoine Kothryn Jonewoy et de :
son équipoge. Certains épisodes seront réalisés par LeVor Burton, un octeur
bien connu des Trekkîes puisqu'il incornoit le Lt. Geordi LoForge dons lo
^série Star Trek : The Next Generotion. S'il s'ovère oussi talentueux que

Jonothan'Erokes sur les films First Contact et Insurrection, les téléspectateurs

ipûsseront sûrement un bon moment. SI on ne connaît pas encore le nom.de
la nouvelle série qui remplacera sons doute Tonnée prochaine Star Trek :
'Voyager, il est presque certain qu'un film tiré de cette série est octuellement
en préparation. De quoi consoler les nombreux fans fronçois de ta série qui
n'ouront bientôt plus la chonce de la contempler sur Canal Jimmy (elle sera
annulée à la fin de ce mois). Décidément, si le côble commence à ovoir la

même ottitude que certaines chaînes du service public...



N y a une vie après la DTeaiticàsL
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Que les fidèles lecteurs de lo rubrique Ciné TV se rassurent, je ne fois l'intérim que dons ce texte, dons le mesure où ce cher
Neo Al^x Q bien voulu me céder so place pour aller voir Old School. Il faut le comprendre car après les avant-premières de Toy
Story 2, Screom 3, Promenons-nous dons les bols et Mission impossible 2. il folloit bien qu'il se repose un peu et que par souci
d égalité nous puissions profiter d'une petite projection 6 notre tour. C'est donc par un pur hasard que me voilà confronté à un
long-métrage qui dépasse l'entendement de la nullité. Réunissant un costing pour le moins hétéroclite allant dé Fabienne Babe
Joey Storr en passant par Hocine Ossoukine. le film se veut drôle, il est navrohti le scénorio se veut original, il est insipide,
t la réalisation se veut travoillée et c est n importe quoi (n est pas Oliver S tone qui veut). Les références cinémotographiques
es deux réallsoteurs sont claires dés le début mois mol exploitées, elles n'ont ouçun intérêt. Les comédiens font ce qu'ils peu-
ent pour donner vie 6 des personnages plus ridicules que décalés. Au quarante-septième « Ferme ta gueule «, on se retire sur

la pointe des pieds pour ne pas gêner ceux qui se sont déjà endormis. .. Difficile d'aller plus en avant sans être encore plus
mordant, an retiendra simplement l'initiative des producteurs, qui est assurément plus suicidaire qu'osée. Enfin, les plus coura
geux pourront toujours se risquer dans les salles obscures, le 5 juillet 2000. El Tuco

MISSION : IMPOSSIBLE 2

C'est le grand retour de l'agent secret Ethan Hunt. Après avoir tué l'âme de
la série télévisée avec la trahison du personnage de Phelps (et comme com
plice, l'ami Brian DePalma), Crulse redynomise le concept grâce ou talent du
grand John Woo. Le réalisateur de petits bijoux du cinéma d'action comme
Hord Bolled, The Klller et plus récemment Foce/Oft a semble-t-ll décidé de
scotcher le spectateur sur son siège. Dons M:l 2, Hunt et son équipe (oh, la
ravissante Thondle Newton I) devront affronter le plus redoutable des merce
naires en lo personne de Seon Ambrose. Ce dernier o mis la main sur l'anti
dote d'un nouveau virus expérimental, la Chimère. S'il réussit o s'approprier ce

Les séries fantastiques de qualité sont suffisamment rares à la télévision pour que l'on
en parle o chaque fols. Cette fols-cl, on s'attardera sur The lOth Kingdom, une série réa
lisée par David Corson et Herbert Wlse. Sur un scénario de Simon Moore, ce dixième

royoume raconte les aventures d'un concierge d'Immeuble, Tony Lewis, et de sa fille
Virginia. Ils seront transportés dons le légendolre dixième royaume à cause d'un miroir
mogique (j'ol toujours dit que ces objets n'opportolent que malheur I). La série o fait
l'objet d'un Incroyable travail de design de deux petits génies, Rob HInds et Jullan
Fullolove. Leurs croquis semblent tout droit tirés des meilleurs comics horrifiques comme
Spown ou The Darkness. Il fallait au moins ça pour rendre crédible cet univers étrange
où lo réolité et le fontostlque se côtoient dons le même espace. Dés lors les paysages
explosent de beauté 6 l'écran comme le holl des miroirs, la mine du nain, le marécage
de la mort ou la caverne de glace de la sorcière. On ne peut qu'espérer avec ferveur
qu'une chaîne fran(;alse saura se montrer suffisamment Intelligente pour s'en porter
acquéreur.

dernier. Il pourra décimer une ville
entière. A partir de ce postulat fort
simple (que l'on retrouve d'ailleurs
assez souvent dans la série des

James Bond), Woo enchaîne les

séquences d'anthologie comme celle
du Flamenco ou lo poursuite finole o
moto. Le Monsieur s'y connaît pour
placer ses personnages ou beau
milieu de chorégraphies spectacu
laires. L'humour n'est d'ailleurs

jamais bien loin, et on apprécie vrai
ment ce cocktail savant d'action et

d'émotion. Seuls quelques esprits
chagrins, peu enclins à foire la dif
férence entre un M:l 2 et un vulgai
re Simon Sez. A chacun ses plaisirs I

Réalisateur : John Woo

Acteurs : Tom Crulse, Dougroy
Scott, Thondle Newton, Ving
Rhomes, Richard Roxburgh

Scéuario : Robert Towne

Durée : 126 mn

Un film Poromount distribué par UIP

Sortie prévue : 26 juillet 2000
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A première vue, Herrington est un com-
pus comme les outres; Dons les couloirs
se bousculent élèves sérieux et cancres

notoires... Comme tous les adolescents,

m

ils affrontent des porents qui ne ies

comprennent pas et des profs qui ne
les ont jamais campris... Mais les étu
diants se heurtent à un nouveau pro

blème : un corps enseignant si étrange

qu'il en devient inquiétant. Ils soup
çonnent les professeurs d'appartenir à
une autre espèce, de venir d'une autre
planète. Quand l'école est finie, la
résistance à l'invasion s'organise.

The Faculty s'annançait sous ies
meilleurs auspices, on retrouvait

Roberto Rodriguez à la réalisation et

f

r S.

Kevin Williomson à la rédaction du

script, mois le résultat, sans être catos-

traphique, n'est pas o la hauteur de
nos espérances. Pourtant, le film débu

te de manière magistrale, il nous plon
ge immédiatement dans une ambionce

harrifique et angoissante de premier
ordre. Le soufflé réussit à se maintenir

pendant la majorité du iong-métroge.

Les protagonistes s'instoilent et l'his
toire, sans être tout à foit originale

(Comportement troublant semble avoir
été une bonne source d'inspiration) ne

manque pas de piquant, ou même titre
que les comédiennes qui rivalisent de

charme et de beauté. On se délecte

de lo généreuse participation de la

magnifique Salma Hoyek et on se
réjouit de retrouver la très belle Famke
Jonssen. Du côté des comédiens.

43 r

Robert Patrick a vraiment l'air de

prendre plaisir à être ignoble. Le quart
d'heure de fin achève de faire s'écrou

ler la préparation, ce qui nous avait

séduit auparavant, la trame qui com
mençait à prendre de l'épaisseur,
tombe ou final complètement à plot. Il
y a une débauche d'effets spéciaux
inutiles et qui n'apportent rien, c'est

bien dommoge. L'édition DVD regorge
de suppléments en plus de nous offrir
un son en 5.1. vous pourrez apprécier
entre outre un making of et les inter
views des acteurs, du réalisateur et des

scénaristes.

Vidéo : widescreen 1.85:1

Langues : anglais et français en
5.1

sens-titres : français
Suppléments : ies deux bandes-
annonces, le making of, ies inter
views des acteurs, du réalisa
teur, du scénariste et ies fiime-

UtfflSIJ)©
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Editeur : MGM

Genre: Action

Sons être le scénario le plus original
de la série de Bond, il met en exergue
la capacité de Pierce Brosnan 6 inter
préter l'agent secret. De plus en plus à
l'oise dans le smoking du britannique
qui lui sied si bien. Alternant la dure
té, le charme et la violence, il étoffe un

personnage qu'il commence à bien

connaître. Il est entauré de deux

hôtesses de charme. La première incar
née par Saphie Morceau qui s'en sort

lîMîiïM
Un magnat britannique du pétrole, ami
de M, est assassiné dans le quartier
général des services secrets. La fille de

ce dernier fait l'objet de menaces et
Bond est chargé de la protéger, olors
qu'elle s'occupe de terminer le pipeline
que son père avait commencé à

construire. L'homme qui la menace
semble être l'infâme Renard condamné

à mort par une balle logée dons son
cerveau et qui au fur et à mesure que
le temps passe l'insensibilise, mais le
rapproche inexorablement de la fin.

h

exceptionnellement long et impression
nant. Et même si la réalisation manque
un peu de rythme, The World Is Not

Enough reste un bon film. Il ne manque
plus qu'un réalisateur de la trempe
d'un De Palma au d'un Woo, pour que
007 passe le cap de l'an 2000 sans
prendre un coup de vieux. Rendez-vous
en 2001.

Vidéo : widescreen 2.35:1

Langues: anglais en 5.1
Sous-titres : français et espagnol
Suppléments : commentaire
andio du réalisateur, du cempo-
siteur de la seconde équipe de
réalisation, le making of, le clip
vidéo de Garbage, bande-annon
ce et livret collecter.

jûJl :-!W3

méchante à la persannalité troublante,
et Denise Richard, l'éternelle demoisel

le en détresse, diplômé de Physique
Nucléaire (bien sûr I) qui n'a de cesse
de mouiller son T-shirt. On retrouve

avec plaisir les indéboulonnables gad
gets (Q au passage tire sa révérence),
l'indispensable scène de casina ( irré
sistible, une des meilleures) et le rituel
pré générique, qui est pour le coup
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Au moment où cette petite page est rédigée, Neo Alex a les pieds qui fument, les relus bloqués, les yeux hors de la
tête, acharné et déterminé à boucler son dossier E3. En effet notre Wlll national a perdu la moitié des photos qu'il
avait répertoriées. C'est donc dans une ambiance snrvoltée que le me laisse aller à survoler ce qui vous attend le
mels prochain. Entre les barrissements d'un Wlll (le gars qui perd les tofsl Impassible et d'un Neo Alex fou furieux.

Silver
Infogrames continue sur so lancée, après V Rallg 2 qui nous avait réjouis,
il s'attoque o un genre bien différent : le RPG. Et pour un coup d'essai,
c'est un coup de maître. Dons lo catégorie, il serait en passe de surclasser
ses concurrents directs, la réponse dès le Dreomzone 15.

FI Racing Championship
Oubliez toutes les autres simulations, oubliez tous les autres softs du

genre. Celui-là, oux dires de notre correspondant non permanent à TES,
Neo Alex, il va casser la baroque. La confirmotion dans le test dés le
mois prochain. Ca sent le ravitaillement dans le monde des jeux vidéo sur
la Formule 1,

mmBMm

SI

F 355 Challenge
Il y o des jeux qu'on a l'impression d'avoir attendu très longtemps avant
d'avoir une dote de sortie. Cela pour deux raisons. La première, c'est par
ce qu'au vu des dernières vidéos et du témoignage du correspondant non
permanent précédemment cité, l'attente a commencé à monter. Lo secon
de, c'est qu'il s'agit de Ferrari, écurie de légende et qu'attendre F355
Challenge, c'est comme attendre un canot de souvetoge sur le Titanic,
c'est intenable.

Le numéro 15 de Oreamzene
sera dans les kiosuues le 15 juillet
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Visuel du jeu : Ecco the Dolphin sur Dreamcast






