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Tout droit sorti d’'un univers de pate a modeler délirant, voici
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LE DOOMMMAIKE

J O Y P A D

&
L'EDITO
UN MOIS SANS'!

Comparé aux plus de 50 jeux que
nous testions dans notre numéro de
décembre dernier, ce mois d’avril est
un “mois sans”. Ou presque, puisque
nous n'avons pu passer en revue que
17 nouvelles cartouches.
C’est la période qui veut ca parait-il.
Qu’a cela ne tienne, ce Joypad d’avril
nous permet de vous proposer des ar-
ticles et des rubriques que nous avons
parfois du mal a caser dans le magazi-
ne lorsque nous croulons sous le
nombre des nouveautés.
Ainsi, Ken Osagawara, notre corres-
pondant permanent au pays de Sega
et Nintendo vous gratifie de 10 pages
de news toutes chaudes avec notam-
ment toutes les nouveautés arcade du
récent salon Amusement Expo de
Tokyo.
Derek Dela Fuente, notre espion an-
glais, a réussi exploit de coincer Jez
San - le patron d’Argonaut a qui 'on
doit la paternité du Super FX et de
Starwing - pour le faire parler en ex-
clusivité de son prochain jeu Super
Nintendo : Vortex.
Olivier, qui est aussi professeur de
physique et chimie dans un collége de
la région parisienne, s’est mis en téte
de vous expliquer plus clairement ce
que vous devez attendre des pro-
chaines consoles 32 et 64 bits.
Julien, notre grand (par la taille et le
savoir) spécialiste de I'arcade, vous
dévoile les coups spéciaux de Super
Street Fighter et toutes les fatalités
de Mortal Kombat II.
T.S.R., qui avait endossé fin février sa
tenue de reporter pour aller voir les
belles images d'Imagina a Monaco, en
est revenu avec les caratéristiques of-
ficielles de la Saturn de Sega.
Et puis il y a I’annonce du Super
Game Boy de Nintendo, la venue de
cet étrange Enterprise de Sharp et le
test de la version import du tant at-
tendu Virtua Racing sur Megadrive !
Nous avons méme réussi a mettre la
main sur les photos des prochains hits
de la Neo-Geo.
Bref, pour un “mois sans’ vous trou-
verez finalement une foison d’infos de
derriére les paddles, toutes plus inté-
ressantes les unes que les autres en
plus de nos rubriques habituelles. Sans
compter que Mykaia, l'illustrateur,
s’est évadée de sa case du sommaire
pour aller gribouiller nos tronches
dans le magazine.
Bonne lecture, et rendez-vous au pro-
chain numéro de Joypad pour un
“mois avec” puisque nous vous pro-
poserons un reportage riche et dé-
taillé (promis !) de ’European Com-
puter Trade Show de Londres qui
accueille tous les plus grands éditeurs
mondiaux du 10 au 12 de ce mois.
Robby

SEGA,

C’EST PLUS
CHER QUE TOI !

Tiens ! si on revenait sur le prix des jeux en cartouche. La
version import de Virtua Racing que nous festons dans
= Ce NUMEro se négocie aux environs de 700 F dans
les boutiques spéialisées. Quel sera le prix de la ver-
sion francaise du hit de Sega 2 Dans le cas de
Virtua Racing, ce n’est pas un réel probléme

puisque Sega a annoncé de longue date que ce
jeu-la serait plus onéreux du fait de sa technolo-
gie embarquée avec le fameux SVP. Mais dé-

bourser 549 F pour acquérir Sonic 3, c’est un peu

dur & avaler | Surtout qu'au moment de tester le jeu, les gens

de Sega éluient restés assez évasifs sur le prix public de la car-

& touche en nous précisant qu'il se situerait dans la fourchette de
400 Francs des nouveautés Sega. ..

- Il parait que la pub’ sur Canal + n’est pas donnée. ..
o> W Qa7 b
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ma voiture lors d' un
vrai grand prix.
Stuyle cassette Ninten-
do. N'y manque que
l'image défilant a
300 km/h. Quoi qu’il
en soit ce moteur
sera notre point fort

cette année...” °

Jean Alesi,
pilote Ferrari F1.
Avto Hehdo du
23 mars 1994,
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ARGONAUT EST LUN DES STUDIOS DE
DEVELOPPEMENT LES PLUS DYNA-
MIQUES EN ANGLETERRE. ON DOIT A
CETTE SOCIETE LA CONCEPTION DU
SUPER FX DE NINTENDO ET LA REALI-
SATION DE STARWING. DEREK DELA
FUENTE, NOTRE CORRESPONDANT
PERMANENT OUTRE-MANCHE A REUS-
SI UN TOUR DE FORCE EN COINCANT
JEZ SAN, LE BIG BOSS D’ARGONAUT,
ENTRE DEUX DE CES VOYAGES A TRA-
VERS LE MONDE. IL NOUS PARLE DE
SON PROCHAIN TITRE SUR SUPER NIN-
TENDO, DU SUPER FX, DE LA JAGUAR,

‘DEREK : Jez San, pouvez-vous vous presenter
aux lecteurs de Joypad ?

JEZ SAN : J'ai eu mon premier ordinateur a l'age de
12 ans. Argonaut a été fondé en 1982. Mon premier
grand jeu fut Starglider, d’abord sur Atari ST puis
sur Amiga. Puis vint Starglider 2 et Birds of Prey sur
Amiga/ST, Days of Thunder. Vous noterez que cer-
tains de ces jeux étaient basés sur la 3D. De tout
temps nous avons essayé de consolider la société
et maintenant ce sont 60 personnes qui travaillent
chez nous avec quelques programmeurs travaillant
pour nous aux USA et au Japon. C'est lorsque nous
avons réalisé notre plus gros produit, la réalisation
de Starwing et le développement du Super FX pour
Nintendo, que nous avons commencé a nous inté-
resser a toutes les nouvelles machines, micro-ordi-
nateurs et consoles de jeu.

Pour ma part, j'ai commencé comme programmeur:
je réalisais aussi les graphismes de mes jeux et
quelques musiques. Puis j'ai commencé a employer
des spécialistes pour chacun des domaines spéci-
fiques au développement d'un jeu. Aujourd’hui, je
suis & la téte de ma propre société et je passe la
majeure partie de mon temps a voyager a travers le
monde pour rencontrer des gens, signer des
contrats et promouvoir Argonaut.

ET DE LA 3 DO. INTERVIEW.

DEREK : N'est-il pas déconcertant de constater
qu'une machine que vous avez supportee avec
le Super FX semble devenir obsolete ? Et a
propos du Super FX, comment avez-vous dé-
veloppé ce chip ? Est-il vrai qu'il ne s'agit que
de routines software ?

JEZ SAN : Qu'une machine devienne obsoléte fait
partie de I'évolution des choses. En ce qui concer-
ne le Super FX, nous I'avons développé il y a plus
de trois ans, mais ce n'est gue maintenant que nous
voyons comment il est utilisé. Je précise que nous
ne travaillons pas que sur le sotware, nous devons
étre le seul studio de développement a fabriquer
du hardware en interne. Chez nous, nous avons un
bureau spécialement dédié a l'étude du hardware.
Le Super FX est un chip RISC cadencé a 21 Mhz. I
est plus rapide que celui qui se trouve dans la
Super Nintendo. Eh oui, c'est vrai, il ne s'agit que
de routines software. Il y a juste un peu de hardwa-
re permettant au soft de tourner trés rapidement. A
l'origine, nous avions rencontré Nintendo pour leur
proposer de réaliser un chip spécialisé dans les gra-
phismes 3D pour la NES. lls nous ont répondu qu'il

valait mieux développer un chip pour la Super Nin-

tendo qui n’était pas encore commercialisée a
I'époque. Nous avons alors commencé a travailler

sur trois jeux utilisant le Super FX. En cours de dé-
veloppement du chip, les gens de Nintendo ont re-
marqué que le Super FX était beaucoup plus puis-
sant que ce qu'ils avaient imaginé et ils ont
commencé & écrire leurs propres jeux basés sur le
Super FX. Je pense qu'il y aura plus de dix jeux utili-
sant notre Super FX d'ici & 'année prochaine.

DEREK : Est-il possible de voir un jour Star-
wing sur d'autres machines que la Super Nin-
tendo ?

JEZ SAN : Il n'y a pas de raison que cela ne soit pas
réalisable, mais tous les personnages du jeu appar-
tiennent a Nintendo. Il serait plus facile d'écrire tout
simplement un nouveau jeu en 3D dans le genre.

DEREK : Etes-vous décu par la facon dont a
éte utilisé le Super EX jusqu a present ?
Quelles sont les différences entres le Super FX
etle Super FX2?

JEZ SAN : Nintendo a encore une ou deux années
pour utiliser le Super FX avec la Super Nintendo
avant qu'ils ne produisent leur nouvelle machine.
Starwing et les jeux suivants n’auraient pu étre réali-
sés sans le Nintendo, avant qu'ils ne produisent
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leur nouvelle machine. Starwing et les jeux suivants
n‘auraient pu étre réalisés sans le Super FX. J'aime-
rais voir d'autres éditeurs utiliser le Super FX dans
leurs jeux ; je sais que Elite, Konami et Electrobrain
ont des projets de jeux a base de Super FX. Mais il
n'y a pas assez d'éditeurs qui l'utilisent comme je
I'aurais souhaité. Chaque fois que I'on rajoute un
chip dans une cartouche, cela augmente son prix.
Or, chaque éditeur désire vendre le plus de jeux
possible, et inclure un chip dans leur cartouche aug-
mente considérablement le colt de production
d'un jeu. Ainsi, quand un éditeur veut réaliser un
jeu rapide en 3D, il s'apercoit que cela n'est pas
possible sans le Super FX et il doit vendre son jeu
en tenant compte du colt du chip supplémentaire :
il n'a pas d'autre altemnative. Le Super FX 2 est une
version plus performante du Super FX. 1l est ca-
pable d’animer des objets 3D plus rapidement et a
eté utilisé pour la premiére fois dans FX Stunt Racer
{ou FX Tracks). Il tourne deux fois plus rapidement
que le Super FX et utilise de la Ram moins chere.
Cela permet de lui ajoindre deux fois plus de Ram
qu‘au premier Super FX pour le méme prix de pro-
duction. Il y a quelques autres améliorations dans le
FX 2 que je préfére garder au secret,

DEREK : Quelle fut votre réelle participation
dans Starwing et le développement du Super
FX ? Qui fut le game designer de Satwing ?

JEZ SAN : Nous avons des programmetirs chez nous
et au Japon dans les bureaux de Nintendo. Généra-
lement, les Japonais pensent le jeu et nous en réali-
sons la programmation, mais bien souvent nous
nous partageons la totalité du travail et je passe
beaucoup de temps au Japon. Nintendo travaille
différement que la plupart des développeurs. Alors
que conventionnellement on définit tous les élé-
ments d'un jeu puis on établit des storyboards, les
gens de Nintendo commencent directement le tra-
vail de programmation d'un jeu sur les machines et
modifient les choses en cours de développement. Il
est tres dur de travailler ainsi et surtout, cela prend
deux fois plus de temps. .
Sinon, tout le travail technique est réalisé chez nous
en Angleterre, et le scénario est étudié au Japon en
collaboration avec les gens de Nintendo.

DEREK : Parlez-nous du jeu que vous étes en
train de développer sur Super Nintendo.

JEZ SAN : Vortex est entierement réalisé chez nous.
Clest notre premiére réalisation sur Super Nintendo

sans Super FX. [l s'agit d'un jeu d'action/aventure
avec beaucoup d'animations et de nombreuses
phases de tir. Vous y controlerez un robot équipé
de puissants canons au bout de ses bras. Vous
pourrez utiliser d’autres armes. Le robot pourra se
transformer en avion a réaction, qui posséde une
meilleure manoeuvrabilité, mais sa puissance de
feu sera alors amoindrie. Il pourra également se
transformer en véhicule roulant pour se déplacer ra-
pidement a la surface d'un monde. La aussi, cet
engin n'aura pas la puissance de feu du robot.

Une demiére transformation en coquille vous ren-
dra impénétrable a toute attaque, avec la contre-
partie de ne pouvoir riposter. Alors que vous vous
baladerez dans le monde de Vortex, vous rencon-
trerez différentes créatures et vous verrez des bati-
ments ; vous devrez alors vous transformer de la
maniere adéquate pour coller 3 chacune des situa-
tions que vous vivrez. Dans Vortex, vous devrez
constamment vous transformer. Il y a une intrigue
trés compliquée a résoudre dans ce jeu, aussi vous
ne devrez pas aller n'importe ol en tirant sur tout
ce qui bouge. 1l y aura de nombreux niveaux et de
nombreuses planétes a visiter. Certaines scénes de
tir en avion a réaction ne seront pas sans rappeler

. Starwing, mais avec beaucoup de changements.

Déja, vous pourrez vous déplacer ot bon vous
semble, sans étre obligé de foncer tout droit
comme dans Starwing. Il v a plusieurs bonnes rai-
sons pour réaliser un jeu de ce style. Avec Starwing,
nous savions que le joueur devait étre a un certain
endroit dans un certain temps : cela nous permet-
tait d'offrir des phases de jeu trés fun et riches en
action.

Dans Vortex, vous serez libre d'aller ot vous voulez,
vous pourrez faire demi-tour et revenir explorer un
lieu que vous avez déja visité. Ce sera plus straté-
gique et moins directif.

DEREK : Parlons de la Jaguar. La machine est
excellente en matiére de 3D polygonale et, par
exemple, en lissage de Gouraud en temps
réel : mais comment se comporte-t-elle avec

_ des graphismes bitmap ?
Certains développpeurs commence a dire

qu'elle n'est pas aussi performante qu'un PC
486 dans ce domaine 2 cause d'un processeur
central poussé dans ces retranchements par
ses simples tches. ..

JEZ SAN : Le probleme avec la Jaguar n’est pas pire
qu'avec la 3DO. On ne doit pas écouter ce qui se dit

actuellement sur la machine d'Atari. Malgré tout le
bien que l'on peut dire d'une machine au vu de ses
caractéristiques, les premiers résultats sont rare-
ment enthousiasmants. Il a toujours fallu bosser dur
pour exploiter pleinement le potentiel d'une machi-
ne. Le probléme est que la plupart des program-
meurs utilisent le langage C et qu'il n'existe pas de
compilateur C pour les chips RISC de la Jaguar.
Aussi, si vous voulez écrire en C sur Jaguar ou si
vous voulez convertir un programme déja existant,
vous devez utiliser le 68000 de la Jaguar qui n'est
pas un processeur tres rapide. Cela explique pour-
quoi les premiéres cartouches développées sur
cette console sont assez décevantes. Cela va
prendre beaucoup de temps pour utiliser le plein
potentiel de cette machine.

DEREK : Voila une réponse qui devrait éclairer
bon nombre de lecteurs de Joypad. Pensez-
vous gue la 3DO arrive trop tard en Grande-
Bretagne et en Europe pour avoir un réel im-
pact ?

JEZ SAN : Comme elle n'a été commercialisée
qu'en petite quantité pour le moment, il n'est
pas trop tard. Le probléeme est que lorsqu'elle
est sortie aux USA, la machine était chére et ne
disposait pas d'un seul logiciel. Avec sa baisse de
prix et la venue de nombreux logiciels, rien n'est
joué pour la 3DO.

Maintenant que nous savons que son prix de
vente était trop élevé, il faut la commercialiser of-
ficiellement en Europe & un prix public plus inté-
ressant. A Noél, la machine sera disponible a 50%
de son prix initial, mais il faut la lancer officielle-
ment en Europe au mois de mai et non pour les
fétes de fin d'année. Panasonic a une image de
marque sérieuse, et le constructeur ne voudra ja-
mais proposer une machine bon marché, par
contre Sanyo et des sociétés taiwanaises peuvent
le faire en utilisant par exemple des cables plus
courts, du plastique de moins bonne qualité. ..
et toutes ces choses qui peuvent diminuer consi-
dérablement le prix de production.

@ Les photos illustrant cette interview
sont issues de Yortex sur Super
Nintendo, actuellement en cours de
développement chez Argonaut. @@
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ainsi que des jauges (Attack, Defens.
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jauges évoluent au
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et vous pouvel

. faire passer

& | des points de

4 lautre.

tonnes ems
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on retrouve les-

prit du récent

Spin Master,

avec des gra-
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coup plus fins

(on est bien loin

des premiers

jeux Néo Géo).

T P OO Y T e & entre un jeu vidéo et une re
7 __E o= ' transmission télé. Le plus drole

> ol est que le jeu garde tout de
méme Llesprit délibérément ar-
cade du premier volet. Des sé-
quences spéciales mon-
trent les “penalty” sous
des angles de face et

. ; e
jeux présentés dans cette page, et est signé
Data East. Le jeu est un subtil mélange de
tennis et de “frisbee”, le tout dans une am-
biance cyberpunk bien sympa. Vos robots

doivent s'envoyer des “fribsee” enflammés
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TOUS LES JEUX GAME BOY EN

COULEURS!

C’est le 14 mars que la nouvelle est tombée sur tous les téléscripteurs de la planéte, sous la forme d’un communi-
ﬂué officiel émanant de la représentation américaine de Nintendo basée a San Francisco : le géant japonais du
ivertissement cathodique s’appréte a commercialiser un adaptateur qui apportera la couleur a tous les jeux

Game Boy. Le nom de la béte : le Super Game Boy.

Alors que Sega annonce la Megadrive 32, Nintendo y va pour sa deuxieme an-
nonce fracassante de ce début d’année 1994. Aprés avoir “avoué” que sa future
console, développée en collaboration avec Silicon graphics, serait équipee non
pas d'un lecteur de CD-Rom mais d’un port cartouche, le constructeur japonais
nous surprend avec un Super Game Boy que I'on n’attendait plus.

Effectivement, au vu du succes mondial de la Game Boy et de ses nombreux
jeux de grande qualité, nous avions déja imaginé, il y a bien longtemps, la pro-
bable venue d’une Game Boy avec un écran couleur.

Nintendo aussi y avait pensé. Mais un écran i cristaux liquides couleurs est cher
en production et gourmand en énergie. Et Nintendo ne voulait pas que sa ma-
chine souffre des reproches faits 4 ses concurrents de chez Sega (Game Gear),
Atari (Lynx) et NEC (PC Engine GT) concemnant leur faible autonomie.

RAPPROCHEMENT
GAME BOY / SUPER NINTENDO

Qu'a cela ne tienne, le constructeur japonais donnera la couleur a ses jeux
Game Boy par le biais de son autre console-vedette : la Super Nintendo.

Et voila que les ingénieurs-maison planchent sur un adaptateur permettant d’en-
ficher une cartouche Game Boy dans une Super Nintendo. L'engin se charge de
décoder le jeu Game Boy et de I'afficher en couleurs sur un écran de télévision
via la prise Péritel de la Super Nintendo. Gasp !

Ainsi, tous les jeux Game Boy déja existants et a venir pourront étre joués sur un
écran avec un maximum de quatre couleurs. Quatre seulement ¢ C'est peu !
Mais c’est déja ca, et jouer sur la télévision est moins fatiguant que le petit écran
monochrome de la Game Boy, avec en plus le confort de la manette de la
console 16 bits. Un menu spécial vous permettra d’attribuer a votre gré une pa-
lette de 4 couleurs parmi 256 a n'importe lequel de vos jeux.

DES JEUX GAME BOY
EN 256 COULEURS

Il'y a mieux ! A partir de dorénavant, Nintendo prévoit de développer des jeux
Game Boy, qui tout en restant jouables sur la console portable, pourront étre af-
fichés en 256 couleurs sur un écran de télévision, grace au Super Game Boy.
Plus étonnant encore, la bande sonore de ces jeux ne serait plus limitée au petit
synthétiseur de la Game Boy, mais pourrait étre générée par le processeur sono-
re de la Super Nintendo.

Et voila la cartouchoteque de la Super Nintendo enrichie d’environ 300 titres
Game Boy. Fou !

Bien que surprenant, mais moins attrayant que l'arrivée d’une console 64 bits
frappée du sigle rouge de Nintendo, ce Super Game Boy nous a travaillé I'esprit
pendant quelques jours. Juste pour voir, nous avons essayé de transformer nos
jeux Game Boy tout verts en jeux Game Boy colorés. Les trois images que vous
vovez ici, issues de Mortal Kombat, de Zelda et de Tetris n'ont pas été photogra-
phiées grice au Super Game Boy, mais peuvent donner un petit avant-godt du
résultat obtenu avec le fameux adaptateur sur un écran de télévision. Ces colori-
sations sont 'ceuvre de notre bidouilleur de service, I'ami Tonton Stef’.

Il nous faudra vraisemblablement patienter jusqu’au mois de juin pour avoir un
rendu exact des possibilités de cet adaptateur. En effet, le Super Game Boy (qui
serait disponible le 6 juin aux USA pour un prix d’environ 300 F) devrait étre
I'une des attractions du village Nintendo lors du CES de Chicago.
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LES ORIGINES DU PROJET

On a vraiment du mal & s'en remettre, a la
rédac’, mais il faut bien dire que l'annonce
(encore officieuse) par Sharp de se lancer dans la
grande bataille des nouvelles consoles de 1995, fait
l'effet d’'une bombe. Surtout quand on analyse les
quelques bribes d’informations qui ont pu filtrer. Il fau-
dra en effet attendre le prochain CES pour lofficialisa-
tion du projet Enterprise. Pour ce que l'on sait des ori-
gines de ce projet fou (128 bits, vous vous rendez
compte ?), il faut savoir que Sharp faisait partie du pro-
jet initial de partenariat Nintendo-Sony d'il y a deux
ans. Le but de Sharp & 'époque était déja de créer une
console révolutionnaire pouvant devenir, & terme, com-
patible avec les autres nouvelles consoles (d'oU le choix
du processeur 128 bits ultra puissant et compatible as-
cendant avec les 64, 32 et 16 bits). Sega ayant été aussi
contacté, des embrouilles gigantesques sont venues
mettre le projet Sharp a U'eau (ainsi que l'association
Sony-Nintendo).

MULTIMEDIA. REALITE VIRTUEL[ILI}EI]

HI]LI]I}RAPHIE P.XTERSII]NS AG

Le plus impressionnant ne vient pas des capacités tech-
niques, on a déja joué a des jeux fabuleux en arcade.
C'est sans doute le grand nombre d'extensions prévues
qui rendent cette 128 bits imbattable.
Sharp a en effet développé tous azimuts
des applications comme la réalité virtuel-
le, l'holographie, la reconnaissance de §
la parole. Le support étant le CD (qua- §
druple vitesse), il permettra le stockage
d'un nombre important de données ;
mais ¢a, yous connaissez ! Une exten-
sion est prévue pour inclure un deuxié-
me lecteur CD réinscriptible et un clavier
pour programmer soi-méme ses applica-
tions. £t voild pourquoi Microsoft est aussi
impliqué dans Uaffaire (ainsi qu'intel pour
la présence d'un processeur 486 permet-
tant la compatibilité avec les PC).

WILD ROAD (NAMCO)

..................>
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SILICON GRAPHICS

Une autre société devenue
importante aujourd’hui, Sili-
con Graphics, a été aussi
contactée par Sharp, tout
comme elle l'a été par Sega
(pour la Saturn). Le prési-
dent de Silicon Graphics,
Jim Clark a tout raconté a
Ken (notre correspondant)
et il est formel sur ce point :
Silicon Graphics a signé
pour le Projet Reality de
Nintendo plutét que pour la
Saturn parce que Sega vou-
lait Uexclusivité. C'est Sharp
qui profite de l'opération
puisque Silicon Graphics
est aussi associé au projet
Enterprise.
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Les éditeurs du monde entier ont
tous dit oui & Sharp et sont depuis
plus de six mois au travail sur une
centaine de projets de jeux CD.
Des sociétés japonaises comme
Capcom et Konami savaient
qu'elles concevraient des jeux
pour la 3DO et la PSX de Sony un
jour ou l'autre. C'est pour cela
que, secrétement, elles ont aussi
bossé sur des jeux Sharp beau-
coup plus faciles & concevoir, vu
la débauche de techniques révo-
lutionnaires proposées. Il en va
de méme pour les sociétés du
monde entier, qui se voient propo-
ser la possibilité d'inclure des

SIM CITY 20003
(MAXI)

Attention, il ne s’agit pas de Sim
City 2003, mais de Sim City a la
puissance 3, nuance ! Ici vous
créez une ville et ses environs,
mais visualisez le résultat en images
de syntheése 3D. Cool.

Si Sega, Nintendo, Sonuy,
Nec jouent @ cache-cache
depuis quelques mois en ce
qui concerne les annonces
de sorties de leurs nou-
velles consoles, c’est pour
des raisons de concurrence
technique. Eh bien, a partir

Le premier jeu de Konami prévu sur Enter-
prise sera un jeu de plates—formes 3D révolu-
tionnaire. C'est, d’aprés Konami, un nouveau
standard de jeu d’action a progression en 3D.
Ce jeu est, en quelques sortes, un

Virtua-Sonic. Le principe est le méme, mais
tout est vu en 3D et en images de synthése,
avec un systéme de cadrage de caméra qui
change selon les cas.

<.........................

AFTERBURNER IV

Les développeurs d’Afterburner en
| arcade ont liché Sega pour se lancer
l| 4 corps perdu dans le plaisir de I'ar-
¢ cade a la maison, avec le développe-
' ment d’une suite digne des meilleurs
| simulateurs micro, mais avec des

graphismes d'arcade. Préparez-vous
| ane plus vouloir sortir de chez vous!

g@&&@*%%%#%&s&%%@

KONAM BT VIRGIN -

images de synthése du dernier
cri, des tonnes de full Motion
Yidéo en MPEG et un confort de
programmation inégalé a ce jour.
Jettez un coup d'ceil sur le fax en-
voyé par Sharp & Joypad, vous
comprendrez que graphique-
ment, 'Enterprise va permettre
tous les délires aux program-
meurs mondiaux. Inutile de vous
dresser une liste des éditeurs dé-
veloppant en ce moment sur l'En-
terprise, vous n‘avez qu'a prendre
les listes des éditeurs américains,
européens et japonais travaillant
sur Sega, Nintendo, en arcade et
sur micro, et les faire fusionner.

d'avjourd’hui, tout ce petit
monde va peut—étre devoir
réviser un peu, et repartir au
laboratoire, les prototypes
sous le bras. 1995 va vrai-
ment étre lannée de tous
les dangers pour eux et de
tous les plaisirs pour nous.

ENTERPRISE V 1.01
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NEWS - PREVIEWS

Une fois de plus, un dessin animé va ser-

vir de support a I'élaboration d'un jeu vi- :

déo. Cette fois-ci, ce sera un jeu de role
qui mettra en scene les Century Beasts.

Pour le scénario, c’'est identique aux Oav: :

dans un monde étrange, hu-
mains et beasts cohabi-

tent plutot mal et se font

une guerre fratricide. ;) Ej\.‘
Brrrr. Prévu pour le - ],4 ]
mois de juillet sur Nec— y}\bj :‘f
PC-Engine. ~allbs

ey

BELED. BE |
&5 Yy

e reprends les bonnes vieilles habitudes en vous

écrivant un petit eédito pour vous raconter ma vie

de Japonais au paradis du jeu vidéo, le Japon
{mon pays, donc !). Comme je suis toujours aux pre-

. mieres loges et que je suis, comme vous, completement
accroc des consoles, c'est avec joie que je pars tous les
mois a la recherche de news croustillantes. Une vraie

_joie, si, si ! Bon, c'est vrai que j'ai un avantage sur vous :
je vois reellement les jeux et j'y joue, alors que vous ne
voyez que les photos. Voila pourquoi je me fais une obli-

gation de vous faire parvenir le meilleur de ce que j'ai vu
et de vous informer le plus précisément possible. Alors,
régalez-vous avec les nouveautés d'arcade que j'ai dé-
couvertes lors du dernier Amusement Expo et n'abusez
pas trop des tonnes de super jeux SFC et Megadrive, en
direct du Japon. Foncez retrouver la page des nouvelles
du front Néo Géo, les previews import de Dragon Ball Z
Megadrive, Ranma 1/2 lll SFC, Bare Knuckles 3
(Streets of Rage 3) et Fatal Fury 2 SFC. C'est du Ken,
c'est du tout bon ! Sayonara, les mecs !

Les plus belles autoroutes et routes du Japon sont represen :
cette simulation de course originale que nous prépare Bullet Proof. Des
machines de réve comme la Mazda RX-7, la Toyota Supra ou encore la
Nissan 180SX vous attendent pour des courses facon “rallye urbain”.
Vous aurez compris qu'il ne s'agit pas de F1, mais cela n'empéche pas
que le jeu reste tres ‘ st ol S oo B
prometteur. L'écran
est toujours splitté
en deux (pour le jeu a
deux simultanément)
et lorsque vous jouez
seul, vous avez acces
a une multitude de
vues différentes de
votre course. La 3D

1

est en mode 7 et les
graphismes réa-
listes. Toutes les
options habituelles
vous attendent avec
des nouveautés
comme un mode
vous permettant de
slalomer entre les
voitures. Une car-
¥ touche de 12 MB
prévue pour le 27
mai.



jour et le lecteur de disquettes a disparu. Voila pourquoi on a pu trouver, fin fé-
vrier, le premier épisode de Zelda qui n'existait que sous forme de disquette au |

La saga Monster World continue sur Megadri- |
ve. En France, vous connaissez cette saga §

sous le nom de Wonderboy, qui voit ses ori-
gines sur NEC et qui a fait des heureux sur

i “y»Megadrive (dont le dernier épi- 8
- nf -r.)_-_lv:_i . sode s'appelait Wonderboy |
pApILE |

Souvenez-vous, c’était en 1983 au Japon, et deux
jeux cassaient la baraque sur une nouvelle conso-
le (8 bits), la Famicom : Donkey Kong et Lode
Runner. Mario fait son apparition en 1985, suivi
par Zelda en 1986. Cette méme année, un lecteur
de disquettes pour la Famicom apparait, car les
premiers jeux étaient sur cartouche. Suivront des
centaines de jeux et les sagas des Mario et Zel-
da... mais vous connaissez I'histoire (en différée
en France, excepté le lecteur de disquettes). A la
fin de I'année 93, une nouvelle Famicom a vu le

. Japon. Cela a permis de redonner une jeunesse
a ce jeu génial. Nintendo en a profité pour
sortir un jeu a la Tetris, basé
sur le personnage de
Wario (le titre : La fo-
rét de Wario). Vous re-
marquez au passage
que la forme de la
console japonaise différe
de celle de la francaise.

: Game Gear, Master System et

V chez vous... comment al-
lez—vous faire maintenant 7).
Cette fois, le héros est une fille
et un petit compagnon vient

I'épauler dans ses combats. Cette petite bou- :

le bleue permet a Ashia, I'héroine, de voler. Le jeu se déroule comme dans I'épisode

précédent (Wonderboy V) avec de I'aventure et de I'action en vue de profil. Lespa-
ce de jeu est toujours immense, et les graphismes simplistes mais beaux. On attend
la cartouche de 12 MB courant avril au Japon.

Lés fanas de la simulation de F1 en vue de dessus (ils sont nombreux au Japon)

vont enfin pouvoir retrouver ce qu'ils ont toujours aimé : la vue de dessus ! Eh oui,
on avait perdu cette vue au profit de la 3D dans F1 GP Il. Human

s'est repris en reprenant ce qui avait fait le succés du premier épi-
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sode. Cette fois, c'est plutét le (3 T;!)M\
I

luxe qui prime, puisque I'on re- P}\j‘i” :
trouve le principe et les options 22— 0
originales, le tout multiplié par’— "_”-)_".u
100 ! Six modes sont proposés : \34.‘]_311}“
World GP, Story, Free Run, Time AttacK,

Best Lap et Original. On ne compte pas moins de
12 parametres modifiables sur les bolides. Bref, une
U simulation aussi belle que compléte pour ceux qui
apprécient ce genre trés spécial en vue de dessus.
La cartouche de 16 MB est prévue courant avril.
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De la baston, encore de la
baston, toujours de la baston.
On n’en sortira jamais ! Ban-
presto nous propo-

se un jeu ultra
violent, a pro- J
gression, pou- |
vant étre abor-
dé a deux”
simultanément. Si)j
personnages sont a

votre disposition. On trouve
ainsi deux robots munis de
boosters, deux humains (un
jeune et un gros balaise) et

deux femmes
superbes. A |
vous de choi-
sir en atten-
dant la car-
touche de 16
MB prévue
pour juin.




plates—formes et d action. Spark est un pe-
tit héros a la Sonic, qui évolue dans un
monde futuriste coloré. Notre héros se sert{]| 291
de ses pouvoirs électriques pour détrui- _—¢

re ses ennemis. Les graphismes sont su- :

perbes de premsmn et de dégradés, et les \_/

Pas de panique dans les rangs ! Adapter F1 Circus
sur Mega-CD n'est pas une hérésie ! On ne re-
trouve pas la classique vue de dessus de la sé-
rie F1 Circus.
f Tout comme | T
pour la versmn-”' il
Super F1 Circus I &
sur SFC (et pas le
ll11), le jeu a été repris de fond en
comble. C'est donc a de la (faus-
se) 3D que vous aurez le droit
dans cette simulation de F1. On
retrouve
notre bonne vielle vue du cockpit, avec |
la route qui défile devant nos yeux
comme si on y était. De nombreuses |
scénes digitalisées viennent agrémen-
ter le jeu, et des options innombrables
vous permettent par exemple de courir
avec des bolides d'il y a 20 ans. Et puis, des bruits de moteurs
de qualité CD, ¢a vaut le coup ! Le jeu sera sorti au Japon
quand vous lirez ces lignes.
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Les créateurs de Ran-
__,ger X sont au travail
pour Sega Ja-
pon et nous pré-
parent, pour juin,
un jeu d'aventu-
re/action trés pro-
metteur. Cela faisait
longtemps que I'on attendait un
jeu de la veine de Zelda sur Me-
gadrive, et il semblerait que |'on

tienne enfin la perle rare. Le hé-
ros est un jeune guerrier qui dé-
bute et qui doit vaincre des
forces ayant plongé le royaume
dans le chaos. Une intrigue clas-
sique, pour un jeu plein de sur-

prises cependant. Le héros est
vite rejoint par des animaux lui
permettant d’utiliser la magie. Un
jeu qui va faire parler de lui cet
été.

sprites ennemis souvent énormes. On trouve aussi
des effets spéciaux dans les décors, bien sympa-
thiques. La cartouche de 16 MB est prévue pour juin.

Le footballeur bresullen Ra-
‘J\ mos a prété son nom a
cette éniéme simulation
h] de foot développée par

- Sculptured Software

; (quand méme !), qui risque
bien de mettre les autres si-
mulations dans le vent
grace a son
réalisme. Le
mode 7 est uti-
lisé et permet
des vues du jeu
en 3D, avec des
angles de vue
variables (com-
me si I'action
était suivie par
une caméra mobile). Leffet est saisais-
sant et le réalisme total ; reste a savoir
si la maniabilité suwra... Le jeu sera
sorti au Ja- : B
pon quand
vous lirez ces
lignes. La
coupe du
monde va
étre chaude
sur le front
des consoles.




de créateur de SFll pour
plagiat. Ce jeu de 20 MB annoncé pour mai
|est en effet un clone total et non—dissimulé de
', Json grand frere FEEEEINN.
U/ d'arcade. Vous allez '

me dire : un de plus !
Mais cette fois, ¢'est vraiment
caractéristique, avec des coups

ment trés prisées et trés attendues. La
#/ grande nou-
o velle est que
— le jeu tiendra
dans 24 MB de gra- §
phismes superbes et §
dignes de la Néo. On re- §
trouve les options désor-
mais classiques du Nor-
mal Game et du Death
Match, ainsi que les 14
personnages du jeu origi- = ' e
nal (kung fu, viking, flibustier, indien, boxeur, footballeur
ameéricain, russe, deux femmes sur 14 personnages (!) et
j'en passe...) . Rien n'a été mis de c6té, et il semblerait
que Fatal Fury Il SFC soit battu, ce qui n'était pas donné

spéciaux, des décors,
des sprites et une am-
biance tres similaire a
SFIl. Néanmoins, on
trouve la pate Data East,
avec des graphismes

d'avance. On en reparlera, car le jeu n'est prévu que tres réussis. Je vous en reparle le mois prochain, promis !
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conversions de séries animées

en jeux d'une qualité souvent

) moyenne, nous surprend ici
avec une adaptation de Sailor
Moon, qui semble étre de toute beauté.
«wus” e la société: ce sera un jeu d’aventure, ol vous
incarnerez Usagi (NDGreg: Bunny, pour la série francaise).
Tout le reste se déroulera comme dans la série qui est en
train de passer sur TF1. Sortie prévue pour le courant de
I'été 1994.

Vérdict
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Je v ar ; ; j
s'annonce comme une grande conversion
d'arcade. Admirez les clichés, et vous vous
ferez une idée de ce que va étre ce jeu,
dont la cartouche 16 MB est prévue pour-
mai au Japon. On retrouve tous les aspects «_~
ayant fait le succes d'Outrun jadis : décors idyl- =

liques, course contre la montre pour atteindre le parcours
suivant, plusieurs possibilités de parcours (représentés sous
forme de branches qui se rejoignent) et une grande nou-
veauté avec I'écran divisé en deux et permettant de jouer a
deux joueurs simultanément. Pour ceux qui aiment le touris-
me sportif, Out Runners permettra de se reposer de Virtua

sreuode( urse@ew a1

Nouveau

Racing tout en restant dans le monde du sport automobile b o s e
sur Megadrive.

=
Mangas (Toutes les séries)
CDs (Séries + Jeux)
Goodies

Réparations toutes consoles
Modification MegaDrive (50-60Hz)

Nintendo - Se]ga - NEC - 3DO
Import JAPON - USA
Av. de la Gare 6, 1022 Chavannes 5/Lausanne
Tél: 021/636.08.50




9 eyes, non? Bon, tréve de plaisan-
~teries stupides, Greg, et passons aux
choses sérieuses. Ce jeu mettant en
afe! wscene les fameux héros de la série
: y1““d'0Oav du méme nom, et un peu
e 2.5 44 Cconnue en France est un jeu d’aventure, ou
@ le héros devra, tout au long d'écrans (superbement)
e animés collecter des indices et parler a ses amis pour
e savoir QUI s’est amusé a voler les reliques de Pai
. (I'héroine, celle qui a trois yeux, justement).

Prévu sur console Nec pour le
mois de juin.

fin de son g
cycle infernal ;

des simula-| .l‘
tions de g
catch, pour
nous produire un
beat them up en mode
“versus”, completement
nouveau et original. Pour la
premiere fois en effet, on va
pouvoir simuler du Tae Kwan
Doe, un art martial pas si in-

OOOQQOG

connu que ¢a chez
vous, je crois, et §
trés répandu au Ja- |
pon. Une précision
remarquable et des
graphismes ultra §
soignés vous atten-
dent pour mai au |
Japon, dans une |
cartouche de 8 MB |
pour un ou deux

joueurs.

Le pays de Melfand est plongé

puis cinq ans, quand une
bande de jeunes qui se
fendent la tronche, dé-
barquent, la hargne au
ventre, pour combattre
les poulpes géants et
autres boss infernaux de
ce jeu d'action made in
Ascii (Ardy Light Foot). <
Une magicienne, un plrate, un chevaller et un
combattant se serrent les coudes chacun avec
une arme dlfferente. dans une série de niveaux en
vue de profil mais aussi en 3D pour certains. La
cartouche de 12 MB sera sortie au Japon quand
vous lirez ces lignes,
et vous pourrez
jouer a ce jeu a deux

Ce grand edtteur qu'est Enix, nous propose ici un bon petit jeu de
plates-formes avec des sprites tout petlts (excepté les boss), mais
bougrement actifs. Vous controlez :
en effet un petit héros musclé,

torse nu, en bon karatéka qui doit
délivrer ses amis prisonniers dans
une ile infestée de monstres tous
plus délirants les uns que les
autres. On trouve
ainsi des biscuits
animés, des co-
chons ou des
poules en ballerines.

Le héros maitri-

simultanément.
se tous les coups des arts martiaux
:ﬁ?“ : et peut méme lancer des coups ;
IJJM\ spéciaux, comme le Ganma qui n'est
(ﬂ\jl_\_l : rien d'autre qu'une parodie du célébre
[ Kameha de DBZ. Tout est parodie dans ce jeu, qui reste un jeu de

plates-formes trés bien réalisé et plein de surprises. La cartouche
de 8 MB est prévue pour le 25 mars au Japon.




ncore un je

c’est sGr!).

encore trés fort avec cette conversion du jeu d’ar-
cade du méme nom, un beat-them-up (progres
sion de profil) pouvant étre joué a deux joueurs
simultanément. Dans ce jeu aux graphismes

, destroy, le but est
de combattre des tra-
fiquants de drogue et de
défendre I'honneur bafoué
de la police futuriste.
Lambiance est cyberpunk,
voire méme mad maxien-
ne ! Zan Takahara (un Ken
moustachu féru d’arts
martiaux), Rosa Felmonde
(une superbe créature
blonde) et Matt Gables
(un footballeur américain
en tenue) vous attendent
\| donc dans ce jeu de bas-
| ton pure, aux graphismes
violents et aux ennemis
sans concession. La car-
touche de 16 MB sera
sortie quand vous lirez ces
lignes.

g,

Mega CD et Megadrive (pour la fin de
'année) avec des scénes en 3D cette
fois, Konami vient de finir sa version
SFC du premier épisode. Le résultat est
»_ excellent, comme vous
pouvez en juger
2 sur les clichés. On
pourra jouer avec
Jou sans le fameux
/ pistolet bleu en plas-
toc ! Ca va saigner !

plates—formes prévu sur Megadrive, un jeu qui fait pen-
ser au genial Gunstar Heroes. Le héros pourrait devenir une nouvelle
mascotte Sega (aprés Sonic évidemment, bien qu'il soit dans I'air du
| temps, chez Sega, de vouloir trouver une nouvelle mascotte pour sa Sa-
J/ turn). Il s’agit d'un petit animal de 50 cm et pesant 1 kg, dont vous pou-
7 vez admirer le cliché ci-contre. Ce héros au nceud papillon est aussi bon-
dissant que Sonic, mais posséde une arme bien a lui : sa téte. Non pas
qu'il pense pour détruire ses ennemis, mais tout simplement parce qu’il
jette sa téte sur ceux dont il veut se dé-
barrasser. Radical ! Le jeu est trés coloré
et propose des originalités dignes de
Rock et Knight (décidément, un futur
grand titre, donc !). La cartouche sera
remplie de plein de petits MB (on ne sait
pas encore combien), sortira un beau
jour de cette année (on ne sait pas enco-
re quand) et sera sur Megadrive (ca,

e —
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CONSOLE GAMES

ACHAT-VENTE-VPC-NEUF-OCCASION
HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. Gruyelle 62110. Tél.: 21/76/23/26
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. T¢l.: 21/67/48/10 (Paris faire le 16)

SUPER NES neuf | occase | reprise | MEGADRIVE | neuf | occase reprise
Console US 890 | 690 500 [ Console + Sonic 549 450 350
Console Frangaise 590 490 390 |Dragon Ball Z 590 Tel Tel
Batman Retums 150 - - Sonic 3 449 350 250
Ranma 4 690 490 350 | Virtua Racing 649 Tel Tel
DragonBall Z 3 590 450 350 NBA JAM 490 350 250
Fatal Fury 2 649 [ 390 300 | Prince of Persia | 379 290 200
Bags Bunny 490 | 350 250 | Lost Viking 379 290 200
Secret of Mana 490 350 250 Castlevania 379 290 200
Turtles Fighters 490 350 250 | Indiana Jones 99 - -
Megaman X 490 | 350 250 | Landstalker 399 300 200
Alcahest 590 390 300 MEGA CD neuf | occase | reprise
Young Merlin 469 | 350 250 |MegaCD+1jeu | 1890 1390 900
NBA JAM 499 350 250 | Ground ZeroTexas | 429 300 200
Virtual Soccer 449 300 200 Mortal Kombat 390 290 200
World Cup Soccer 490 350 250 NHL 94 429 300 200
Val d'lsére 449 29 200 Microcosm 399 290 200
SkyBlazer 389 29 200 Prize Fighter 399 290 200
Reoyal rumble 349 | 290 200 NEO GEO neufl | occase | reprise
Equinox 399 290 200 | Console 1890 1390 900

3DO neuf | occase | reprise | Consolet] jeu 2090 1590 -

Console PAL 4900 | Tel 3000 [ Magician Lord 390 250 Tel
Total Eclipse 449 350 250 Art of Fighting 2 | 1490 Tel Tel
The Horde 449 | 350 250 | Fatal Fury Spec. | 1450 990 700
Jobn Madden 449 | 350 250 | Super Side Kick 1390 890 600
Out of this World 449 350 250 Samourai she. 1450 990 T040
Night Trap 449 350 250 View Point 1450 990 600

JAGUAR neuf | occase | reprise | Spin Master 12%0 Tel Tel
Console + | jeu 2390 Tel 1300 | World Heroes 2 890 790 500
Crescent Galaxy 490 | 350 250 | Fatal Fury 2 990 790 500
Raiden 490 | 350 250 | Nam 75 390 290 Tel
Alien Vs Prédator 490 | 350 250 | Blues Journey 3% 290 Tel

Pour les consoles, jeux Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master System,
GameBoy, Game Gear, Nec et autres, nous téléphoner au 21/76/23/26
Frais de port : Jeux : 20 F Console : 50 Crbt : 35 F Carte de fidélité



,pionship 1993 Heavenly
I~ Symphony (le vrai titre)
Jarrive enfin courant avril sur
/ Mega CD. Cette simulation
7 de F1 va pulvériser tout ce qui

existait dans le genre sur Mega-

drive, puisque I'on retrouvera un jeu de la
trempe de Super Monaco GP en vraie 3D
(grace aux capacités hard du Mega CD,
facon mode 7 SFC). Le réalisme est total

: ‘//’f S P A RO hr..‘ré,ré
1 |

millant de détails (vaches, grues, ballons
dirigeables, etc.) et des graphismes au
top. A mi—chemin entre la simulation pure
et I'arcade, vous pourrez vous replonger
dans la saison
93, la vraie,
avec les vrais pi-
lotes, les vrais
sponsors ! Des
tonnes de
scenes en Mo-
tion Vidéo retra-
cent cette sai-
son. Et je ne
parle pas des photos digitalisées, d'une
qualité ex-
cellente.
Un bon jeu
de courses
en perspec-
tive.

avec les traces de freins, des décors four-

le héros mascotte NEC revient sur Game
Boy pour une deuxiéme aventure. On re- |
trouve I'esprit délirant du jeu de
=" | plates-formes original, avec ce &=}

| bon vieux skinhead, a la téte énor-
me. En fait, il ne s'agit pas d'un skin-
head, mais d'un homme des cavernes qui ne
connaissait pas les lotions d'aujourd’hui. Alors,
pour se venger, il décida de frapper tous ses en-
nemis avec la téte : voila I'histoire ! Une car-
touche de 2 MB prévue pour juin sur Game Boy.

nongais
une version
Mega CD
du jeu
Hudson sur
| NEC (Uru-

sei Yatsu-
Bl ra) il y a

deux nu-
| méros, et je n'ai pu ré- ===
| sister a vous propo-
ser a nouveau un f
cliché, pour vous an
noncer que le jeugs
| est terminé et "
| qu'il sortira le 15 avril.
- 88| Ca donne envie d'étre un petit gar-
gon, vous ne trouvez pas ? Difficile de ne pas craquer face au décolletée
provoquant de cette belle plante que vous connaissez, en France, sous le
nom de Lamu (en dessin animé). Chaud, devant !

Encore un jeu 3DO en préparation qui va faire parler de lui au
Japon et qui ne va méme pas nous effleurer : je veux parler 4
d'Ultraman. On retrouve le jeu SFC de série Z dans une ver- |
sion recarossée avec des séquences de Motion Vidéo et

des graphismes digitalisés somptueux. Tous les monstres<
sont superbes de réalisme. Par contre, il ne s'agit plus seule-
ment de se battre en vue de profil, mais aussi de se fritter en 3D.
Le jeu sera peut-étre classé AO aux Etats-Unis (Adults Only), ce qui
m’étonnerait. La 3DO Company a en effet décidé de classer tous les jeux
sortant sur support 3DO, en quatre catégories : AO, E (Everyone, tout pu-
blic), 12 (interdit aux moins de 12 ans) et 17 (interdit aux moins de 17
ans). Ceci s'appliquant aux - s
Etats—Unis pour l'instant. '




Banpresto nous propose un jeu & classer dans la grande
: tradition japonaise des jeux d'action/aventure en vue iso-
petits garcons qui jouent sur Super métrique. Yaiba est d"ail_leurs _plutét or}ienté‘ action, avec
b intards ; des recherches et de |'orientation. Le héros a la chevelure

‘ trés Songoku est un [ i

grandissent |
J vite, parfois.
/ C’est pourquoi
< |dol Mahjong, un
des jeux les plus réputés en ar-
cade pour son... intérét, se voit
transcrit sur Super Famicom.
Ici, foin de femelles dévétues .
assoiffées de désirs plus lu- e i
briques les uns que les autres.
Monsieur Nintendo n'aime pas
| trop le genre. C'est pourquoi
vous retrouverez, sur cette car-
touche de 12 mégas, un jeu de
.| dominos japonais ou les filles
que vous affrontez se désha-
billent en cas de victoire... mais
sans aller trop loin.

RS N COSMIC FANTASY 4

Cosmic Hunters pour
une nouvelle et dernie-
re aventure. Au pro-
gramme: des lasers,
des courses-poursuites
dans |'espace, une in-
trigue assez rigolote, et
grande nouveauté: un
mode aventure, un peu
dans le style de Snat-
cher, sur la méme ma-
chine. Le jeu n'étant
terminé qu'a moitié,
I'éditeur ne fut pas
dans la possibilité de
nous fournir une date
de sortie.

Pour vous _=23~
consoler,
les :

maitre dans le manie-
ment de |'épée et peut
aussi invoquer la ma-
gie lors de ses com-
bats. Les points de vie § S
perdus s'affichent en direct live pendant les actions, et les
ennemis ne manquent pas. Une cartouche 12 MB prévue
pour le 25 mars.

-vendue au Japon pour un prix de
700 francs (en équivalent) a cause
justement de la présence de ce co-
processeur permettant de produire

un jeu de la trempe de Virtua Ra-
cing. Sega a aussi annoncé que le

DSP, pardon, le SVP, sera vendu sé-
parément cet été, ce qui permettra

de lutiliser avec d'autres jeux futurs

ter Design, Kazuhiro Ochi, qui==< <zl 2}!
s'occupe des héros de ce jeu depuis ‘\J‘ Ul
son premier volet. :

& n:17

- de je : de et de plates-formes sont com sur Me-
gadrive, car Data East prépare une cartouche 8 MB pour le 22 avril,
bourrée de bonus, d’'astuces et de salles secrétes, bref de tout ce qui
fait le succés d'un bon jeu de plates-formes. Le héros (un de plus) est
un petit animal flibustier muni de boosters placés sous ses pieds.
Le résultat est des plus original a I'écran, puisque cela lui per- -
met de s’élever a tout moment dans les airs pour progresser. ;
Des boss énormes et encore un jeu ressemblant a Sonic com-
me deux gouttes de pixel (pour le plus grand plaisir des pe-
tits Japonais et sans doute de vous tous en France). :




utiliser des cartes avec une ar-

chitecture 32 bits. Nous avions

donc eu Sega (Rad Mobile,

Arabian Fight...), puis

Taito (Grid Seeker).

C'est maintenant au &

tour de Jaleco de s’y S
intéresser. Tout ceci @&

prend donc forme avec |

ce jeu de boxe. Les sept |

meilleurs boxeurs du monde

_. vont s affronter pour décro-

cher le titre de champion

- du monde, apres avoir éli-

miner les six autres concur-

rents ainsi que le tenant du

titre, Draef Varona. A vous

« de déterminer quel est le

champion du monde !

TP (THA)
R

outes les de salon, Juras-
sic Park débarque en arcade. Peut-
étre vous souvenez-vous de Rail Cha-
se du méme éditeur, eh bien vous avez
a faire a ce méme type de jeu avec Jurassic.
Vous étes
- monté sur
une petite
- banquette
placée sur
. verrins, qui
' bouge en
fonction de
@ l'action.
§ Vous de-
I vrez ainsi
' traverser
' Jurassic
" Park, en af-
- ; frontant les
dmosaures. Vous avez
donc affaire au premier
shoot-them-up anti-di-
nosaures. Comme pour
' son prédécesseur, vous
pourrez y jouer a deux
| simultanément.
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Il y avait longtemps que nous
n'avions pas eu un simula-
teur de golf en arcade, |
mais la je ne crois pas me
tromper en disant que Konami §
a visé tres haut |
sur 'échelle de
gualité,
pour
écraser
les pré-
tendus
concur-
rents,
s'il y en a. Les graphismes sont
vraiment trés beaux, il y a plein |
de digits partout. Le décor est
comme qui dirait nature. Une
manette inédite en forme de bal-
le de golf a été spécialement ° —
congue pour la borne. Le tout forme un ensemble trés satlsfaasant
qui devrait passionner tous les amateurs de ce sport.

.‘..............0..........‘............>

Décidément, on baigne dans les parodies de hits déja
sortis ! Nous voila maintenant confrontés a une va-
riante de Lethal Enforcers de Konami. UnderFire est
vraiment trés similaire au hit de Konami. On peut bien
évidemment y jouer a deux simultanément. Le jeu semble compor-
ter quatre stages et une phase d'entrainement. J'espere que ces

: = stages seront longs et mouve-
M mentés, sinon, cela fait un peu
court. A premiere vue, les gra-
phismes n'ont pas |'air trop mal,
mais sans plus. Enfin, ce sera un
nouveau défouloir pour les fanas
du genre. N'oubliez pas de sau-
| ver la ville au passage, c'est
. quand méme le but du jeu.




| ("

‘seme Ia terreur dans le royaume Le maglmen a enleve Ia princesse Honneur de
J pour faire un sacrifice a I'esprit malin. Choisissez votre personnage
/" parmi Ash, le chevalier, Gren, le guerrler Cisty, I'elfe, et Vold le magi-
cien. Parcourez quatre

niveaux, dont chacun est compo-
sé de trente stages. Vous devrez
trouver votre chemin jusqu’au
Boss final et sauver ainsi la prin-
cesse des griffes de ce sorcier.
Mais pour arriver jusque la, il
faudra déjouer les piéges et les
difféerents monstres qui vous |
agresseront tout au long de
votre parcours. Toujours est-il
que ce jeu m'apparait comme §
étant I'un des futurs hits de cette
année.

nous présenter |
/ son dernier @
shoot them up
baptisé RayForce. Cette
carte, Jamma bien sir,
possede la particularité
de vous offrir un systéeme
de “Lock On” des enne- |
mis avec vos tirs laser.
Ceci est en fait le princi-
pal atout de ce jeu mis en
avant par Talto En falt
dés que des ennemis
apparaissent a |'écran
et des qu'ils rentrent
dans votre périmétre
d’action, un petit indi-
cateur d'accrochage
radar vous donne la
possibilité de tirer au
. laser sur ces cibles et
i de faire mouche dans
* 99 % des cas. A part
qu'il s aglt d'un shoot them up vertical et
qu'il se joue a deux, je ne vois rien d'autre a
vous dire.
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is vous ne révez pas !
C'est bien de Parodius, le hit
] de Konami sur Nec et Super
” Famicom, dont je vous parle.
C'est bien lui, le shoot them'up
le plus hilarant Jamals falt sur console.
. Eh bien, le
voila qui dé-
barque sur
carte Jam-
ma encore
plus beau,
encore plus délirant, encore plus fun. En effet,
les petits pingouins, les pieuvres, les cochons
roses sont de retour parmi nous pour de nou-
velles aventures. J'éspeére en tout cas que
vous attendez ce titre aussi impatiemment que moi et qu'il arrivera sous
peu dans les salles de jeux francaises. On y joue & deux et vous choisissez
votre joueur parmi huit vaisseaux différents, chacun ayant des tirs et des
options différents.

i

nent nouveau pour des ma-
chines dédiées impression-
nantes par leur technoiogie,
Toaplan n'hésite pas a sortir
™% ' ¥ un shoot-them-up des
% plus classiques. On y
. joue a deux en méme
temps, vous avez le
choix entre trois dif-
férents appareils et
vous pouvez faire

Y T I I e T m

vement, .
jusqu'a
obtenir .
des tirs de
la folie.
Recupérez
' des bonus
au cours
‘ de vos es-
capades aériennes et spa-
tiales. Tout compte fait, ¢a
ne fera de mal a personne
de se détendre sur un bon
vieux shoot-them-up qui est
tout de méme relativement
beau, malgré son apparen-
te simplicité.

ci Daytona GP de Sega. Utilisant le méme systéme de texture que le Rid-
ge Racer, cela s’annonce vaiment trés beau et trés fluide au point de vue
animation. A premiere vue, on pourra y jouer en connecté. C'est-a-dire que
I'on pourra jouer a plusieurs sur un méme circuit. Les frissons sont garantis, sur-
tout que c'est a une course de Stock Car a laquelle vous avez affaire. Voici enfin
une course de voitures ou vous pourrez castagner et bousculer les autres concur-
rents. A surveiller de prés..

monter le
= _ - : : niveaudetk
La guerre des simulateurs de voitures continue. Aprés Driver's Eyes de vos armes :
Namco, apres Virtua Racing de Sega, aprés Ridge Racer de Namco, voi- . progressi-

T T e I




Le basket est de
venu un sport de
plus en plus po-
pulaire dans le
monde entier. On

peut dire que !

cela a commencé
avec les exploits |
de la

Les jeunes se
sont intéressés a
ce sport fabu-
leux. Il y eut

donc I'apparition de NBA Jam de Midway,
qui fit des ravages, et voici maintenant
Hard Dunk. Vous devez former deux
équipes de trois joueurs, pour vous affron-
ter ensuite sur plusieurs types de terrains
tout aussi insolites les uns que les autres.
La borne est divisée en deux moniteurs,
un pour chaque équipe. D'autre part, pour
le plus grand plaisir de tous, vous serez
gratifié d'un superbe zoom lors d'un
“dunk” de la mort, a en exploser le panier.
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Dream &
Team aux J.O. de }
Barcelone 92. §
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Apres Mortal Kombat et Mortal Kombat
2 de Midway, voici donc Deadly Sport
de Sammy reprenant les caracteéris-
tiques essentiels de ses sanglants pre-
décesseurs. On peut jouer a un ou deux
joueurs. |l y a toujours autant de coups
spéciaux, tous plus impressionnants les
uns que les autres. Aprés

<

chaque der-

nier round, votre personnage a la
possibilité de “finir” son adversaire
avec une prise fatale. Pour ma part,

je pense que ce

aura beaucoup de
mal a détroner MK
qui a placé la barre
trés haut au point de

vue jeu de baston.
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jeu

i

Rare, dans le domaine des jeux d'arcade : Racin' Force est une si-
mulation de course de prototype, comme les 24 heures du Mans par
exemple. Deux versions de ce jeu sont prévues a I'heure actuelle :
une version cockpit et une version twin, ou I'on joue a deux sur le
méme circuit. Le décor, et plus particuliérement le circuit lui-méme,
est en texture mappée, ce qui donne un effet graphique trés impres-
sionnant. Sans prétention de vouloir détro-

lls sont de retour sur nos écrans préférés,
es deux rois de la boule de neige, avec
leurs sourires de débiles. Vous les accom-
pagnerez pour de nouvelles aventures,

mais cette fois-ci vous ne serez pas deux,
mais quatre & jouer simultanément. C’est vraiment su-
per ! Il va falloir se serrer un s
peu, mais on va bien y arri-
ver. Vos nouveaux person-
nages utilisent a la place de
la neige, |'eau, le vent et la
foudre. A vous de vous y
habituer ! En tout cas, I'am-
biance comique du jeu per-
siste pour la joie des petits
et des grands.

it

5 ¥
ceccecccccccccsccooc o

Quelque peu blessé dans son orgueil p

Virtua Racing de Sega, la société Namco re- |
vient trés fort avec le Ridge Racer. A I'heure 048
actuelle, il existe trois versions du jeu : une '\
version assise avec un écran, une version assise

de luxe avec trois
écrans pour avoir
une vue panora-
8 mique de la cour-
. — se (cela rappelle
fortement le Driver's Eyes de Namco). Pour ce qui est
des graphismes, c'est trés simple : c’est trop beau ! Le
sol, le décor, les voi-
tures et tout le reste
sont le résultat
d'aplats de textures.
C'est vraiment beau
et ca bouge de la folie
! Par contre, ce simu-
lateur est un véritable
défit de par sa difficul-
té. De toute fagon,
c'est a vous de jouer...

ner des grands
comme Virtua
Racing de Sega
ou Ridge Racer
de Namco, cet-
te simulation
est somme tou-
te agréable a
| jouer.




genre assez partlculler pulsqu s aglt d'un mélange
de plate-forme et de beat them’all. De toute maniére,
les graphismes sont trés agréables et I'action ne |
manque pas. Vous pouvez y jouer a deux. Et méme si
vous étes tout seul, 'ordinateur contrélera I'autre per-
sonnage. Pour arriver a la fin, vous aurez a choisir §
votre route a plusieurs endroits. A vous de trouver la |
plus facile et la plus courte. Ramassez les items et les |
bonus que vous trouverez sur votre chemin, et ampli-
fiez la puissance de vos armes.

1 SUF

ce
jeu. Imagmez un peu une course
de Formule 1 dans Paris méme.
Je n'ose méme pas y croire ! Per-
sonne ne voudrait me croire si
je vous disais que vous pour-
. rez vous taper des pointes de

vitesse a plus
de 300 km/h en
dessous de I'Arc
de Triomphe. Je
y vous raconte pas les
sensations! D’ail-
leurs, le jeu a été
soigné, car il bénéfi-
cie d'une carte 32
bits. Ceci permet
' donc d'avoir des su-
pers animations
# fluides et des gra-
phismes fabuleux.

ysur ce jeu. Rien de précis pour I'instant. A pre-
miére vue, on pourrait y jouer a deux I'un contre
I'autre. D'autre part, il semblerait qu'il n'y ait pas
de ]oystlck mais un systeme de détection de

mouvements des Joueurs qui feront agir les personnages.
Mais tout ceci est & confirmer dans les mois a venir.

apport aux autres
hwtitres de jeu de bas-
ton, je trouve ce jeu
J tres décevant et vrai-
<= ment trés loin du ni-
veau d'un Super Street Fighter 2
de Capcom ou de Mortal Kombat 2
de Midway. Rien qu'a voir la
pauvreté des graphismes, je
n'ose méme plus parler du res-
. Malgré la possibilité d'y
jouer a deux simultanément, je
ne pense pas que cela suffise a
faire de ce pseudo jeu, un hit de
la baston.

GRAND CONCOURS DANS TOUS LES

e %MAGAS!NS v PRINTEMPS .

Rensﬂgnel- vOUS au rayon jeu video de ces magasins.
'm
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1a, pas de panique, dans les rangs ! Le titre la, au-des-
sus, c’est un titre accrocheur pour que vous lisiez cette
news. Cela ne veut pas dire que Mario déboule chez Sega
avec ses valises, mais plutdt que les possesseurs de Mega
CD vont bient6t pouvoir se taper les mémes délires que
dans le jeu de course sur Super Nintendo. Core Design est

. en effet en train de bosser dur
sur un titre basé sur le monde
de Chuck Rock et qui s'appelle
Chuck Rally : Rolly Racers. Le
| jeu proposera 28 circuits et 16
| participants, dont le célébre
Gary Gritter et toute la smala
Rock (le mari, le petit et la pul-
¢ g1 )Y A peuse Ophélia). Les capacités
du Mega CD permettront une animation a la Thunderhawk,
avec des zooms de sprites et des rotations de décors. Vous
piloterez un side-car conduit par Chuck et avec bébé dans la
nacelle, muni de son célébre gourdin. A mi—chemin donc
entre Mario Kart et Road Rash, le jeu est annoncé pour cet
été. En passant, Acclaim prépare un Virual Bart se déroulant
dans le monde des Simpsons (encore ?) et qui ressemblera
lui aussi a Mario Kart.
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Si vous étes collectionneur de cartes NEC, que vous ne
pouvez vous passer du dernier RPG japonais sur CD-ROM
NEC ou que, tout simplement, vous cherchez des jeux im-
port toutes machines confondues, vous trouverez votre
bonheur au 179, boulevard Voltaire, dans le 11e arrondis-
sement de Paris. Le maga-

sin s'appelle “Elitendo” et
les mecs s'y connaissent un
max, notamment le big
boss, Hoan. Ce mec va tres
souvent au Japon et il en

connait un rayon. Nasco ==
(auto man), Serge (carton #
man) et Michel (blagues
nulles man) vous attendent
eux aussi avec le sourire.
Vive la NEC (en France) !

Si

vous étes un amateur de jeux de roles, des vrais, ceux en
carton et en papier, vous savez alors sans doute ce qu'est

profession, vous
teur absolu de la Nec, n'hésitez
plus, entrez donc en contact
avec Eden (c'est écrit TenGoku,
mais ¢a veut dire la méme cho-
se), le seul (?) fanzine Nec connu
a ce jour en France. Un trés bon
magazine qui vous apprendra
toutes les dernieres news sur
cette si belle console, qui a per-
mis a des milliers de passions de
se déclarer. N’hésitez plus : 10
francs le numéro, 100 francs
I'abonnement d'un an. Les sous
et les lettres de félicitations ou
d'injures, c'est la qu'il faut les
envoyer : Patrice Machin, 4, ave-
nue du général Maistre, 75014
Paris. “Corewa, Hecchi-ii shiste-
mu no, Ci-di romu dis’ku dess..."
ahhh, c'est bon la Nec !...
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| Shadowrun. Ce que vous ne savez peut-étre pas, c'est
| que la seconde édition des régles est sortie il y a quelque
| temps. Cette remise & jour de Shadowrun propose des
régles a la fois plus abordables et beaucoup plus com-
pletes. De plus, deux nouveaux suppléments viennent a
peine de sortir. Tout d'abord, le “Grimoire”, deuxiéme édi-
tion qui s'aligne sur la nouvelle édition des regles de Sha-
dowrun. Comme son nom vous le laisse deviner, ce sup-
plément vous dévoile I'univers magique de Shadowrun.
Comment tout savoir sur les Entités, les Sorts et les Arts
de la Magie. Enfin, autre suppleé-
| ment pour Shadowrun, “Le Gui-
de Seattle”. Vous trouverez
dans ces 174 pages tout le de-
|| tail du vaste métroplexe Seattle.
i| Economie, lieux clés, politique...
| tout y est expliqué avec préci-
'l sion. Deux suppléments qui
il vous permettront de développer
|| et d'enrichir vos campagnes
| comme jamais. Une occasion
unique pour retrouver |'ambian-
ce du jeu vidéo.
(| (“Le Grimoire”, 169 F, “Le
| Guide de Seattle”, 199 F
chez Descartes).

ESR.

LE GUIDE



sav er a le savoir), au Japon, ie du dessin animé est différente com-
paree a la nétre, et la-bas existe un marché que I’on appelle le marché de I'0.A.V. (Original Anime Video). Ce
sont des dessins animés de durée variant d'une demi-heure a deux heures, pour la plupart sortant sous forme |
de volets a raison d’un par mois. lls arrivent directement en vidéo, sans passer par la case télévision ou ciné-
ma. C’est pour cela que restent inconnus en France de grandes choses comme Record of Lodoss War ou en-
core Cyber City Oedo 808, car ce systéme n’est pas connu de nous en France. Eh bien, la toute nouvelle so-
cieté nommée Anime Virtual, pallie & ce manque qui fait cruellemet souffrir bon nombre de gens fans
d'animation japonaise. Alors voil3, c'est leur premiére cassette. Le titre ? La Légende de Lemnear. Le contex-
te 7 Une jeune nana sexy, avec plein de pouvoirs dans un univers médiéval qui combat magicien et autres
sales tronches typiques de cette époque. Le japonais? Aucun probléme pour le piger, puisque ca sort en sous-
titré francais, histoire de ne pas perdre la “verve” des doubleurs japonais, tout en comprenant ce qui se dit. Le
S| = - - - | reste "]
| Ah, bien
| sir, alors
| voila, c’est tres simple, il vous suffit
d'envoyer un chéque de 139 F
| (Ouahou, pas cher !) a I'ordre
d'Anime Virtual, et a I'adresse sui-
vante : Anime virtual, 15, rue Phals-
bourg, 75017 Paris.

Souvent, dans le courrier, au hasard des milliards de lettres que nous recevons _ : _ P

(surtout moi, d'ailleurs 1) de découvrir que nos lecteurs ne sont pas seulement fous de jeux vidéo, mais aussi dingues du pi-
lote de Formule 1 Ayrton Senna. Pour ceux-1a, mais aussi pour les autres, nous vous donnons le moyen de soutenir Ayrton
avec encore plus de force, en vous donnant tout simplement I'adresse du Fan Club France : Ayrton Senna Fan Club France,
20290 Borgo, Corse. Tél. : 95 38 33 80. Linscription annuelle est de 200 FF. Et quand on aime, on ne compte pas !

Trazom

even Segal a per-
, sonnellement mis
la main a la péate
dans ce projet de
Teckmagic sur Mega-
drive, et c'est assez |
rare pour le préciser. Pour
eviter, en effet, des catastrophes T

du genre “Last Action Hero” sur console — et 13 je cite Ste-
ven (je I'appelle Steven, allez !) — ce dernier a fourni des
cassettes vidéo de sa collection perso. Sur ces cassettes, on
le voit en train de réaliser les prises d'aikido dont il a le se-
cret. Il a méme proposé de venir se faire digitaliser directe-
ment, afin que les mouvements et les coups de son sprite
soient les plus réalistes possibles. Le jeu sera évidemment
un jeu de baston a progression, et son développement est en
cours.

ces

afin de produire ensemble des jeux micros et consoles.

LA NEO-GEO
American Sammy est en train d'adapter Viewpoint sur Megadrive

e Super Nintenco S toutes s racations so pscent e on | Py jOUF ¢'est facile, appelle vite au

pourrait jouer au jeu en juin sur cartouche 16 MB aux Etats-Unis.

Capcom Etats-Unis a annoncé son désir de financer et produire 3 6 6 8 9 8 o 1

"_"r.h..’. poer (Ve Une chance de plus si tu tapes le code clé > 24¢

SCESI - Pour les appels en 36.48 la taxation est de 2,19 F/Min




un jeu japonais en rubrique fran-
caise. Qu'est-ce, quoi, comment,
hein? Ben c'est tout simple, on

commence a vous en parler tout
simplement parce que Yuyu Haku-
sho semblerait étre prévu en Fran-

ce a la télévision en septembre

1994 sur TF1. On commence donc
a vous en parler histoire que vous
ne soyez pas largués. Mais par-
lons du jeu, plutét de ce que l'on

appelle un jeu “inclassable”. Tiré
donc d'une trés fameuse série au
Japon, Yuyu Hakushé nous propo-
se un jeu un peu identique a ce

o

que nous proposaient des jeux
comme Gundam ou Olive et Tom
(Captain Tsubasa) sur Super Fa-
micom. D'un intérét assez limité
(c'est comparable a un jeu d'aven-
ture avec des phases
de dessin animé in-
teractif), ce jeu qui
devrait étre dispo-ji.
nible fin marsgs
n'en satisfera
pas beaucoup en
France, hélas.

Et hc

Juste avant la coupe du monde aux Etats-Unis, ¢ca se comprend... Les personnages, assez bien dessinés (style
“Pelé 1"), sont capables de pas mal de prouesses, entre autres celle de dribbler en appuyant sur un bouton donne.
Les autres serviront a tirer plus ou moin fort, selon que I'on reste longtemps dessus ou pas, a faire des passes et j'en

...........I................................"l........>

“Z'ai cru voir un ‘ros minet !"
Les aventures du plus célébre duo de
dessins animés du monde vont étre
prochainement adaptées sur Megadri
ve ! Dans ce jeu, dont la cartouche
est prévue
en 16 MB, vous
jouerez le role (une fois n'est
pas coutume) du mechant
Sylvestre, dont le désir de
manger Titi le canari est tou-
jours aussi grand. Il devra jus-
te, dans ses folles courses-poursuites, éviter Spike le
Gros bouledogue mal léché, le balai de Granny, la
grand-mere-garde-du-corps,
ainsi que de nombreux autres
piéges tout aussi burlesques.
Et tout ga, sur 8 longs et
beaux niveaux bourrés de
casse-tétes ! Le jeu sera dis-
tribué par Ludi Games.

(DISNEY + VIRGIN) x SEGA =
~ THELION KING

monde le sait maintenant. Nous devons cette subli-
me cartouche de réve aux développeurs de Virgin
qui ont travaillé grace a |'aide des concepteurs et
graphistes de Disney, sous la bénédiction de Sega.
Eh bien, pourquoi s'arréter en si bon chemin ?
C'est du moins ce que pense Marc Tern (Vice Pre-
sident of Business Development for Disney Consu-
mer Products, ouf !) qui annonce que cette collabo-
ration tripartite se fera encore plus sentir pour le
prochain jeu basé sur le nouveau dessin animé Dis-
ney, “The Lion King". On est tous d'accord : faites
nous un truc encore plus beau qu'Aladdin, no pro-
blem, on vous donne carte blanche a Joypad !

une idée 2 Vous pensez a Ma-

rio Bros, Pac-Man, Street
Fighter Il ? Bon sang, mais
c'est bien sir : Mortal Kom-

bat. Tout faux les mecs, il

s'agit de NBA Jam. Premiere

ne en 1973,
travaille pour
Activision. Il
s'occupera
de projets de

Lecteurs d'Aquitaine, du Midi-Pyrénées
et du Languedoc-Roussillon, n'oubliez
pas d'écouter tous les mercredis a
18h50 |'émission “"Courants d'air” ani-
mée par le sympathique Franck Lan-
glois sur SUD RADIO. T.S.R.y presen-
te les coups de coeur de la rédaction et
une question-quizz (hyper-facile la
question en plus !) vous permettra de
gagner un abonnement a JOYPAD.

oublie volontairement les trois quarts, faute de place. Sachez juste que cette simulation sera théoriquement disponible au mois de mai
de cette année. Mais le club de la capitale sera-t-il champion de France de football ?



Amateurs d'ambiances

s uper Nintendo mais d'autres

titres consoles sont en préparation chez I'éditeur an- etranges (“Mystéres 1" |
glais. Bill's Tomato Games, un jeu de tableau sur micro, comme dirait Trazom), des |
est en cours d'adaptation sur Megadrive. Flink est un romans de Lovecraft et des |
jeu qui fleure bon I'arcade et qui met en scene un petit Grands Anciens, ne man- |

quez surtout pas le dernier
supplément pour le jeu de
roles “LAppel de Cthulhu”.

héros du moyen age. Enfin, Rescue est un jeu a la
Chopfliter (a pied
cette fois). Tous ces
jeux sont prévus sur
Megadrive et leurs
titres ne sont pas
def’. “Lemmings 2"
est un titre définitf
par contre, ils ne
¥ vont pas |'appeler
i "Robert et sa famil-
le 2", non!

|

L1 Voyoger dons je

| “Terreur sur I'Orient-Express”,
il c'est une gigantesque cam-
pagne de 232 pages pour les in-
vestigateurs en manque d’aven-
ture. Le cadre de I'aventure :
Londres dans les années 20
(munissez-vous du supplément
_— sur les années 20), mais aussi
les Alpes, I'ltalie ou encore la jadis resplendissante Constanti-
nople. D'une incroyable richesse, cette campagne s'impose,
avec les Oeufs de Karlatt, comme I'une des meilleures pour
I'’Appel de Cthulhu.

(“Terreur sur L'Orient-Express”, 259 F chez Descartes).
T8.H

.............................>

-Eh bien oui, testé dans ces
pages, Legend of Xanadu, qui
est le 8e volet de la trés gran-
de série des Dragon Slayer
(le premier date tout de
méme de 1984 sur ordinateur
MSX, éditeur Falcom, c’'est un
collector, de nos jours) se voit
adapté en bande dessinée (ou |*
bien manga, comme vous vou-
drez). C'est fin, c'est assez rigolo, et

les scénes d'action sont, grace a un
rendu de vitesse réaliste (traits verti-
c assez _
T — au3<) = En attendant Fifa International Soccer, voici enfin un jeu de foot
: 5a-: | agréables a re- . ' ek i :
> ek ze Siak Rickian digne de ce nom ! Depuis le “moyen” Kick Off, la Super Nintendo
=11 Ty ?endu ‘le scéna. ® restait en effet sur sa faim en matiére de jeux de football. Méme
b D . Virtual Soccer, testé dans ce numéro, fait pale figure en regard

o B rio du jeu n'est
' pas entiérement
respecté, et I'on
"4l a parfois droit a
I de petits flash-
back de la part

' ' du héros,
Areios. Paru dans le magazine japonais
PC Engine-fan.

de ce futur hit. Dans la cartouche, 32 équipes se confrontent
sur un total de 8 compétitions délirantes. Les séances d'entraine
ment (et il y en a un paquet !) semblent apporter un plus : il est possible

par exemple de faire évoluer un joueur en le faisant zigzaguer autour de plots ! La
vue est de 3/4 coté, et les sprites sont animés de facon trés réaliste. En outre, il
sera possible de jouer a 4 simultanément ! En ce qui concerne I'anecdote, sachez
juste que Dino Dini, le créateur de “Kick Off", n'a rien a voir avec cette simula-
tion, et que Ludi Games se chargera de sa distribution.

1anne né : ouis ma les-te - ce systeme, les abc ollars par
mois) pourront choisir de télécharger un jeu Megadrive parmi 50 disponibles pour I'instant. Il ne s'agit évidemment pas des dernieres
nouveautés Sega (et il ne s’agira jamais de nouveautés récentes) mais de jeux assez récents sans oublier les vieux classiques. On pour-
ra méme trouver des jeux spécialement créés pour le Sega Channel. Tous les genres seront proposeés et les parents pourront méme in-
tervenir en entrant un code interdisant de jouer a des jeux classés -13 ou -17 ans. Il suffit de brancher un adaptateur (relié au cable) sur
le port cartouche de la Megadrive et de se laisser guider par un menu a I'écran. Le coté intéressant, c'est que Sega se prépare a innon-
der son service de news et de previews de jeux a paraitre. Le tout marchera cet été dans tous les Etats-Unis et ce, 24 heures sur 24. Vi-
vement dimanche, heu pardon, vivement Sega Channel France...




, la Coupe du Monde de Foot ! Tous les éditeurs
semblent avoir flairé le coup a 15 kilométres, a
® ce que je vois ! Remarquez, les medias en
s ont mis une sacré couche depuis quelques
| temps ; rien d’étonnant donc de voir débarquer
/ une myriade de cartouches se reportant a ce

e sport. World Cup'94 étant LE jeu officiel de cet
événement planétaire, ne soyez pas surpris d'apercevoir la
mascotte américaine, le fameux Chien bizarroide mis a toutes
les sauces. Toutes les équipes qualifiées sont evidemment re-
présentées, dans un jeu ou la vue est la méme que pour les
“Kick Off", a savoir en 3/4 haut de face. Donc, aprés avoir rea-
lisé le jeu officiel des .O. d'été de Barcelone et celui des J.O.
d'hiver de Lillehammer, US Gold strikes back avec le jeu officiel
de la World Cup ! Verdict sur ce nouveau titre au mois de juin...

Megadrive.

v’

Megadrive.

Le société de développement micro (et console derniérement) Sensible Software (Mi-
croprose Socccer, Sensible Soccer, Mega-lo-mania, Int 3D Tennis) vient de signer
pour Virgin. Le premier produit prévu par ce team d'enfer sortira a Noél sur Megadri-

adapteur de jeux NES sur Super Nintendo allait sortir
en Angleterre. Ce Super Deck Converter ne verra mal-
heureusement jamais le jour. La raison est simple, mais
malheureuse : le prix de la NES a tellement chuté, qu'il
est tombé en dessous du prix prévu pour 'adaptateur
(la NES a 30 Livres et le Super Deck a 35 Livres). Si
vous voulez jouer a des jeux NES sur votre Super Nin-
tendo, achetez une NES, voila !

, bourrin se déroulant dans des laby-
rinthes mal éclairés... jusqu’a ce
qu'arrive Doom. Sur Super Nintendo,
il était temps que le premier nommé
pointe le bout de ses balles de mi-
traillette et de ses ro- [ %
quettes. Si vous avez les
Nazis en horreur, vous al-
lez pouvoir assouvir
toutes vos pulsions les |/
plus haineuses. Dans un [ESIISCRRCES S
jeu vu de dos, a la Don-
geon Master, I'ambiance
risque d'étre glauque a
souhait et les missions
& # périlleuses a mort. La
V HEALTH AMMD. “ . .
[ ST MOl devise du jeu pourrait
d'ailleurs bien étre : “marche ou creve !".
Les fans apprécieront !

0000800000000 N0RONERRRREREERES
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.

_est Jean Alesi sur Ferrari (reviens Trazom) et
en Afrique du sud. Envoyez vos clichés de re-
cords a |'adresse suivante : Ludi Media, Chal-

S S S I ENE SN0 Es 0000 ESENsEENNINE000R0e0NReRERRERRRRES

ve et Super Nintendo. Il s’agit de la conversion de
Cannon Fodder déja sorti sur Amiga et PC, un jeu
destroy. Il s’agit en effet de contrdler des petits
soldats (de la taille d'un Lemming ou d'un joueur
de Sensible Soccer) se déplagant dans des décors
de guerre en 3D isométrique. Le but est de survivre
et de tirer sur tout ce qui bouge. Lesprit est celui
de Doom (qui est annoncé pour septembre sur Ja-
guar), et le principe fait penser a un Syndicate basé
sur I'action 100 % (qui est en cours de développe-
ment chez Bulfrog pour le Mega CD). Le titre sui-
vant sera Sensible Golf. Au boulot, les gars!




D 0 . -

Café de Paris pour un concours basé sur les jeux Clayfighter et Rock’n'roll Racing. Ces deux jeux Super Nintendo d'Interplay viennent
de sortir en France (testés dans ce numéro) et sont distribués par Océan. Tous les magazines étaient représentés et I'on peut dire que
I'on s’est bien marré. Y sont sympas les gens de la profession quand méme ! Joypad était représenté par Robby, Trazom, Olivier et Joy-
pad n’a rien gagné, rien du tout mais a bien mangé, ca oui alors ! Par contre, on en a profité pour apprendre des nouvelles croustillantes.
Sony Electronic Publishing Limited va distribuer une dizaine de titres consoles développés par Ocean Software Limited. On trouve par-
mi ces titres les futurs grands hits Jurassic Park Il, The Flintstones, Elite Il et Addams Family. La deuxiéme nouvelle porte sur le fait
qu'Océan va distribuer des titres Electronic Arts dont Fifa Super Nintendo. Comment faire compliqué quand...

@ UNE BELLE BROCHETTE
(TRES ATTENTIVE)
Alors, dans I'ordre, debout de
gauche a droite : Iggy (Player
One), Gambas (Nintendo
Player), Marc Djan (Ocean),
| . Olivier (Banzzai), Wonder Fra
' (Nintendo Player), Pierre
@ (Player One) et assis de
gauche & droite : Francis
(Mega Force), Steph’ (Su-
per Power), Manu (Super
Power), Jean-Marc Destroy
(Mega Force, Super Po-
wer), AHL (Console Plus).
Au fait, ils sont tous attentifs
parce qu'il s'agit de la fina-
le.

UN TESTEUR EN PLEIN TRAVAIL AU HARD ROCK CAFE!
Apres avoir participé au concours, Olivier s'est reposé |
dans un coin calme du hard Rock Café pour siroter =
quelques boissons offertes par Ocean. Résultat, il fut victi-

me d'hallucinations dont ce cliché est une preuve irréfu-
table (vérifiée par des huissiers du magazine Mystére et
par Trazom). lls sont vachement forts chez Ocean en ma-
tiere de marketing : ils t'offrent a boire des boissons hallu-
cinogenes et tu vois des personnages de leurs jeux par-
tout...

Stéphane de Super Power (pre- |
. mier plan), le grand gagnant sur
Rock'n'roll Racing alors qu'il ne = N
s'était pas entrainé du tout (t'as =
raison Steph) face a Olivier qui = Y
se serait bien entrédiné avec
I'Eprom si TSR ne I'avait pas gar- |
dée alors qu'il ne venait méme |
pas d’abord ! '
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B Montre et pin's DBZ

M roster : DBZ, Sailor Moon...
.Repose Main : DBZ, Fatal Fury 2...
B Pws de 700 ramicards*

Dragon Ball Z, City hunter, Ranma 1/2
Macross, Saint Seya, Sailor Moon,
SF2, Fatal Fury 2 efc...

BPws de 50 cassettes vidéo™

(Pal/ ou Secam / V.0 anglais)
Bubble gum crisis (vol.1 a 8),

Akira double pack, Ken le survivant,
Macross (vol 1 & 3), Urotsukidoiji (vol 1 a 3), etc. ..
Et des dizaines de Mangas

Tous les noms et logos sont les marques déposées des différentes sociétés.

* Ramicard a 10 F ftc L'unité

*k Cassette-vidéo a partir de 149 F tic

initel : 3615 ALLGAMES * CONSOLES GAMES

Renseignements ou commande

vOir pages suivantes ou téléphonez au

(1) 69 38 74 65




Venez rejoindre sans tarder le du ,0nso
IEntrée au club’s ne coite que 100 F ﬂ( ‘_,

 Prix club’s, chaque mois, sur de nombreux artic!
Priorité sur les stocks limités, ccltc:lo_g ue gr itui

UPER NINTENDO MEGA DRIVE
PRIX VENTE PRIX CLUB" PRIX VENTE PRIX CLI
389.00 339.00 ARLES BARKLEY BASKET BALL  349.00 299,
509.00 459.00 ERNAL CHAMPION 469.00
409.00 x BA JAM 439.00
MARIG ALL STAR 305.00 00 ACK DE 2 MANETTES 6 BOUTONS  218.00
NBA JA 489.00 .00 LE SOCCER 290.00
BRekD MANET. PATRIOT 278,00 : ONIC 3 429.00
UNSET RIDE 43900 : TURTLES TOURNMENT FIGHTER  395.00

6, Rue Stéphanopoli
20000 AJACCIO
MANGA - RAMI CARDS - POSTERS

= 95.21.07.62 - Fax 95.51.17.38 5 e de DRAGON BALLZ - KEN - RANMA ET AUTRES

| N° 1 en Corse ‘ ————  ouvert tous les jot
SEGA - NINTENDO - ATARI - (| e

T2 (1) 69 45 66 83

S




SUPER FAMICOM BRAM STOCKER DRAGULA ...ooooeoe oo 419
ACE ESU O NERUE BUBSY

MEGAHEST .............
ARDY LIGHT FOOT ..
ART OF FIGHTING....

BATMAN RETURNS .
BATTLE MASTER.
COTTON 100% e S e— o
DAY OF IDEN.. L2838 ENIOIRE oTINES RACK

DEAD DANCE ....
DESERT FIGHTE ..539 e Epaartian
DRAGON BALL Z 2 NEW VERSION e )
DRAGON QUEST 1 ET 2.....ccceeiuees
DRAGON 'S MAGIC .....

CLAYFIGHTERS ..
CLIFFHANGER . :
COOLBPOT v mmi, 379

=179 JURASSIC PARK ...

FATAL FURY 2...... 539
FINAL FIGHT 2. 379 L&g’?ﬁgﬁgm‘%’g@um% P
FINAL FANTASY 6. 689  LASTACTION HERO........ an
FIRE EMBLEM...... :

539 MARIO ALL STAR....
MISTER NUTZ ..

F1 GRAND PRIX 3.
GOEMON FIGHT 2,

- MORTAL KOMBAT 379
) HARRY., e99  MYSTIC QUEST/FINAL FANTASY 1 499
---------------- [y e el 489

J. LEAGUE CUP SOCCER ..
KEN LE SURVIVANT 7.....
KING OF DRAGONS...................

MACROSS 20336 (BATI'LETECH)
MELFAND STORIES ..

NIGEL MANSELL CHALLENGE
PINBALL DREAMS .:...c.ocuimmmmirsinenssinnben
539 PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOQOD.
PSG CHAMPIONS ..ot s i

RAMNA /2 2.....oivnimoreens 409
NINJA WARRIORS ....... ...519
OPERATION LOGIC BOME. ROCK AND ROLL RACING 379

179 SENSIBLE SOCCER....... 419
SPEEDY GONZALEZ ... 7

RAMNA 1/2 4 FINAL BATTLE.
ROCKMAN SOCCER

R-TYPE3......... )
RUSHING BEAT 4 FAEER BIGER .
SUPER AIR DIVER ...

SAILOR MOON R ... g - SRR AR

SLAM MASTER/MUSCLE BOMBER . 569

il o TADMAMIR oo
"""""""""""""""" 283 TOTAL GARNAGE ..o
TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS |

SUPER BOMBERMAN 2 500

SUPER METROD...... Dol 1 SRR e pr

SUPER PINBALL 499 R e 439

%ﬁ&gﬁ = ---ggg VIRTUAL SOCCER ... 409

At S, e wwvi s duaidashasivssiivasantaiis ane WINTEH OLYMPIC G

S0P N TWINBEE 2 RAINBOW BELL 499 WAEE T

UNDERCOVER GOPS ..ooooooo...... 560 SR ENE R e

BGRID WILD SOCCER - citeoie o e R L 439
O 409

SUPER NES

IERAIEER O v e - 369 ACCES. NINTEN DO

gi%ﬁ%ﬂfggw ::g;g ADAPTATEUR FIRE 60 HZ

SEETHOVEN....... . 369 . SDAFTAIEURS/I6 BITS USUAP.

ALIMENTATION SUPER NES....
409 MANETTES INFRAROUGES ..
o MANETTE JOYCARD..........

* MANETTE IMMORTALIZER
(SP. MORTAL KOMBAT) i cssatinissinssbeariinissbibss

e UL HOCHEY <.
SUGS BUNNY RABBIT RAMPAGE
_HAMPIONS LEAGUE SOCCER ...
DIG AND SPIKE VOLLEY BALL..
=MPIRE STRIKES BACK..

MANETTE PATRIOT ........

NSPECTEUR GADGET ... (SP. STREET FIGHTER 2) crvvveoooomoooooosoeosorressesessseseesnns

: MANETTE TOP FIGHTER...

: MULTlETf\LPJg f] JOUEURS

. PERIT AP....... .99
EMMINGS 2 . : S/NES PROPAD .......
ETHAL ENFORCER | 519 S/NES PROGRAMPAD "
M%GAMANX ________ jgg SOURIS SFO iiniinimitmmnmsimes 149
B s S it X-TERMINATOR(ACTION REPLAY /SFX-60 HZ) ..229
BA Qi/SHODOWN ................. .429 MEGA DRIVE
EGL ... ..389 »
SALADIN ‘S QUEST ..439 385
SECRET OF MANA. ..439 ASTERIX ....... 345
SEVENTH SAGA.. ~369  CASTLEVANIA THE NEW GEN ..395
IDE POCKET...... -379 CHARLES BARKLEY BASKET BALL.... ...349

STANLEY CUP ...

..359 '
TUNT FX TRAX. DASH’ N DESPERADOS ............

.429 S
SUPER AQUATIC GAMES... ..319 Bﬁ\."éss,ﬁbjggg'ﬁaﬁq.ﬁé'

SUPER BOMBERMAN + MULTITAPE... 439
SUPER JAMES POND.................... ..339 BQEEE%RBRA?E ‘23“,3\'5_;"'
ERMINATOR 2 ARCADE . -389  DRAGON ‘S REVENGE
ONY LEOMA SIDEKICK . ~389  ETERNAL CHAMPION.............

URN AND BURN....... 409

D oUR i FIFA INTERNATIONAL SOCCER ..375

FORMULA ONE ...........cooovoronn. ..345

VIZARD OF OZ .. 419 F- 15 STRIKE EAGLE 2. ..375

G.SUNTLEI' 7H 395

- GOLDEN AXE 3 JAP.. 199

SUPER NINTENDO : GUNSTAR HEROES ... ..345

\DVENTUHE OF DOCTOR FRANKEN ..399 INTERNATIONAL RUGEY el
ERO THE ACROBAT Aag, - RN RN BUOBE G ot ceesiensrieseior e

LADDIN............oovooveee. 389

LFRED CHICKEN .
\RT OF FIGHTING.........ccecennnne

JAMES POND 3

JIM POWER AND THE LOST DIMENSION .
JURASSIC PARK
LANDSTALKER.....
LETHAL ENFORCER ..
LOTUS TURBO CHALLENGE 3..
MAC DONALD LAND
MORTAL KOMBAT ...
NBA JAM ................
NBA SHODOWN 94...
OUT OF THIS WORLD..
PELE SOCCER......
PINK PANTHER GOES TO HOLLYWQO
PIRATES GOLD ..
PSG CHAMPIONS.
ROBOCOP VERSUS
SENSIBLE SOCCER

TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS 385
VIRTUA RACING JAP................... 499
VIRTUAL PINBALL.... "a75
" T ——— - S 375
ACCES.MEGADRIVES :

ADAPTATEUR MEGAKEY 2 POUR JEU US........... 99
ALIMENTATION MD ... .o 149
ST 349

MANETTES INFRAROUGES
MANETTES 6 BOUTONS ..
MD PROGRAMPAD

MULTITAPE 4 PLAYERS E.A.......... ..299
NITRO ADAPTATEUR POUR JEU JAP. .........ccou.... 99
MEGA CD :

CHUCK ROCK 2

BIUINE s i ok ’
LETHAL ENFORCER .. 5
MICROCOSM....... 95
NHL94.......... .375
MORTAL KOMB ..395
SONIC CD. 395
SYLPHEED ... ..395
T2 7 0 [ Ve o) D oS D M SR 395
NEO-GEO

TURBO KIT 5o 299

Tous les jeux Super Famicom et Super Nes nécéssitent

un adaptateur 60 Hz.Tous ces prix sont valables jusqu'au 31 avril
1994 révisables sans préavis.Tous les noms et logos sont les
marques déposées des différentes sociétés. Offre valable dans la
limite des stocks.

MEMORY CARD
ART OF FIGHTING...

FATAL FURY SPECIAL ...
SAMURAI SHODOWN

Plus vite !
A toute hevre !

Passe ta
commande
par minitel !*

Consulte les tarifs, les
dispos, les nouveautés,
les solutions et tips...

3615 ALLGAMES*CONSOLES GAMES

(* 2,19 F TTC La minute)

399 l-——-—————————-————_————_________.....__.><g

Commandez, c¢’est livré !
Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex
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ENVELOP-PAD
BATTLE ;

LA BATAILLE DES MiLLE!

La Belgique une fois de plus @ honneur avec Michaél Davreux qui remporte
haut la main le grand prix du Jury des Magquettistes.
Un Mortal Kombat Il mortel par Bounty Thongdy.

ieux que Marathon, Sala-
mine, Poitiers, Bouvines,
Crécy, Saint-Jean d’Acre,

Marignan... Cette nouvelle Bataille
d’Envelop-Pad a engagé dans ses
rangs plus de 1 000 participants ! 1
123 pour étre exact. Les ceuvres des
combattants (et combattantes) que

vous allez voir sur ces quelques
pages peuvent étre considérées
comme la creme des créemes des “Ba-
taille d’Envelop-Pad”. Devant une
telle affluence, Joypad a décidée qu'il
n'y aurait pas trois, mais cing vain-
queurs ce mois-ci ! Cinq dessinateurs
talentueux vont pouvoir recevoir
chez eux un jeu gratuit pour leur
console favorite. Comble du comble,
devant le nombre impressionnant
d’enveloppes dédiées a Dragon Ball
Z, Joypad a décidé pour ce mois-Ci
(et celui-ci seulement), de créer un
prix spécial DBZ. Au total, 272 enve-
loppes avaient pour theme San Goku
et les autres ! Comment féliciter tout
le monde ? Dur de nommer tous les
artistes de la Bataille. Pourtant, nous
n'avons négligé, a la rédac, aucune
enveloppe, et nous avons longtemps
hésité sur les travaux de Christophe
Grasset, Christophe Tritz, Pelé Mehdi,
Thierry Rodriguez, le toujours talen-
tueux Dany Collet, Claude Besnard,
Eric Pierson, David Morales, Ulrich
Jacgmin, Sylvain Blanchot, Dai-Loon,
Arnaud Mainbourg, David Heymans,
Antoine Nguyen, Cécile Monier, Cam
Phuc Lau, Stéphane Lefévre, Nicolas
Lebrun, Mathieu Compin, Florent
Labas... Impossible de tous les citer !
Imaginez un peu... une liste de 1 123
noms ! A vous maintenant de décou-
vrir quels sont les finalistes et les cing
vainqueurs de cette nouvelle Bataille

__ 36 iovrap 30

L=

d’Envelop-Pad. Si I'envie vous prend
de vous jeter a corps perdu dans la
prochaine bataille d’Envelop-pad,
n'hésitez pas ! Pour cela, envoyez-
nous une enveloppe illustrée avec, a
I'intérieur, vos coordonnées, votre
console et pourquoi pas, le jeu que
vous aimeriez recevoir en cadeau.
N'oubliez pas, il faut que I'adresse
soit lisible sur I'enveloppe, sinon les
postiers (qui adorent vos enve-
loppes) pourraient bien ne jamais
pouvoir nous les faire parvenir. Pen-
dant que j'y suis, un grand merci a La
Poste qui, pour la grande majorité
des enveloppes, fait attention ou elle
pose son cachet afin de ne pas les
endommager. T.S.R. of the 1000.

Alors, pour la prochaine Bataille d’En-
velop-Pad, une seule adresse :

Bataille d’'Envelop-Pad
103, Boulevard Mac Donald
75019 Paris

Chapeau pour Tony Dagostino qui arrive facilement en finale

, grdce a son Ryu en plein effort !




LES VAINQUEURS DU MOIS

T A o S + Lo Grand Prix de lo Caté-
Trois c'est miewx qu'une | Marie-Claire Chabot est aussi fune des gagnantes de la Bataille des Mille i gorie Dragon Ball Z est

Marie-Claire, tu peux recommencer quand tu veux avec tes dessins | Supréme | Acclaim t'offre 4 toi attribué d : Sidor Maryan
aussi un NBA Jam, afin que tu puisses t'éclater. T pour son génidlissime
A Vvoyage , KnucKles | nodslie B ¥ . oA qessin que les maquet-
pas de nous envoyer une wg\ra‘:osk'u\a! e i | » USIESdEJprﬂd ont
Tu connais \'adresse s |7 = Fil, : - adoré. Cgup de chqpeau
: i pour toi, et tu recevras
trés prochainement un

“hit” Game Gear que
Trazom, le spécialiste,
choisira spécialement
pour toi
-pad
Dana\d_
-
A envelip
lmfl. Mm‘. Don':!{?cl
5049 Pagi Il était finaliste e mois

dernier, il remporte cette
fois la bataille ! Seul
contre | 123 partic-

’ pants, il a su vaincre,
. ' Vincent Lavergne rem-
% porte pour sa Megadrive
un NBA Jam offert par
Acclaim.

oo houhevheu... tu ?nr\oi d'une
hiche ... c'est coriment Ve Yrone que
bi Yes gayer... WARAHRUAHAA.

. 403 bd Mac Donald
s entee \es Seux 75040  PARS
:mpurv.\ nien ...

Un Bastard entiérement
en peinture réalisé par
Nathalie Wagner, une PC
Engine fan. Alors que
Greg semble compléte-
ment amouretx de toi
Nathalie, tu remportes
aussi cette Bataille des
Mille, Pour toi en cadeau,
comme tu n'as ni Mega-
drive, ni Super Nintendo
mais une Neg, Fun des
“hits” Nec du moment :
Dracula X.

%

Cédric Humeau
remporte cette bo-
taille dEnvelop-Pad
avec un dessin NBA [he
Jam explosif. Son F
cadeau ? NBA Jam § ; / h . o i
sur Super Nintendo , o’ “ lo3 , Bd - Tac-Pomald

offert par Acclaim N 7T T 150l FARS

P

b
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Lesorpaio AOY-SECUKU 7 vous feue Bataille .ﬁ'rev\usfog'.‘ Pad
tn J/mjm folm. Ves vacamiea . a0%, B4 dac Oonald
75614 Pacig.

our plus de naoeignements :36.45. TOY. Seaunidey.

/

ﬂ‘ osizzéfa, Pa-\"
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SEcURTTY

fopac. |
Cest tOU- e

jours plus e
fort !

our cetie
brillante EN
démons- S
tration | M

“Astérix, les Tortues Ninj
Sonic, Cool Spot, le Term
nator, Mac Donald... Samm
Abreu n’a oublié personne
pour ce dessin choc. Cha-
peau! &2

YW UR  Ccla fait deux fois de suite
Dbt I que Corinne Hulot arrive en

finale. La victoire, C'est sans =
¥ cucun doute pour o pro- LE MOIS tent un jeu pour leur console. Alors, ne

PROCHA|N, laissez pas mourir de faim votre
NS LA

La Bataille d’Envelop-Pad, c’est chaque
mois plusieurs vainqueurs qui rempor-

DA console, et tous a vos crayons !
BATAILLE :
[ Y\ {77 M¥ Vous I'avez vu, nous avons ce mois-ci
= créé une catégorie Dragon Ball Z. Le
mois prochain, cette catégorie laissera
la place & un prix spécial NBA Jam. C'est-
a-dire que si vous voulez concourir dans cette
catégorie spéciale, et remporter de la sorte un jev (choisi
par Joypad), mais aussi une casquette et un T-Shirt NBA
Jam, il faudra nous envoyer un dessin ayant pour théme le
Street Basket Ball ou NBA Jam d'Acclaim. Pour cette caté-
gorie, tout comme DBZ ce mois-ci, il n'y aura qu'un seul ga-
gnant avec un jeu. Bien sir, rien ne vous empéche d'envoyer
des dessins ayant un autre theme : ceux-ci seront aussi pris
en compte, mais dans la catégorie habituelle.

Une enveloppe hper design par Régis Capotosto.




" LES NOUVEAUTES 3D0 |
Total Eclipse 4997 395F

Night TI'G[i'I 4997 395F /

Dragon’slair  499F 395F s

Mu Dog 5497 395 F g
Wing Commander 499F 395 F ;

oy S - John Madden 4997 395F
O CROMANIA MONTPARNASSE " TheHorde ~ _499F 395F
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simulation de F1 p?r SE?A :une udap
| "orcade ! =P
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LANDSTALKER

Des décors inédifs | de nouveaux ennemis ! Un  Une superbe aventure/action. Vous incarnez Le jew vous permet de choisir vos 2 joueu

| mode 2 joveurs d'enfer ef un nouveou bonus  Nigel, un mercengire partant d la recherche  parmi les 54 plus grandes Stars de lo NBA ¢
en 3 D qui vous rendra complétement dingue ! d'un frésor . 27 équipes officielles du championnat 94

GLOBAL GLADIATOR RA NBA SHOWDOWN FIFA FOOTBALL FORMULA ON
Mick et Madk vont m!'hze"rwla terre de ses v filef avec Jennifer pour armacher Voici un des jeux de combat de rue les plus Lo toute derniére simulation de basket par  UUne simulation de football révolutionnaire ! Un ~ Seul o0 @ 2 en écran splitié, il faut voir |
! . Armé d'un pistolet & une vicloire dans un tournoi du grand chelem: . réussis sur Megadrive: Jouez d deux Blectronic Art. Vitesse accrue, possibilté de jover — chef-d'oeuvre :4 joueurs en méme femps grice ~<oeur bien accroché pour prendre le dépar
le temps de suffler tant  Rolland Garros, US Open, Wimbledon, Sidney.  simultanément sur des musiques dignes des 04, et les équipes 94 biensiir | P !’aadtpmeur 4 joueurs. tous les différents Grands Prix de la planét
est immen En simple ou en doulbe, r ! salles d'arcade |

CASTLEVANIA
Ce jeu de Konami vous passionnera. Choisissez Une simulation de basket pure ef dure chez e meilleur jeu de plateforme réalisé d ce jo
votre Héros : John Morris ef son fovet, ou son Konami : 16 équipes de 192 basketteurs oux  Des graphismes dignes du dessin animeé et

MICKEY ET DONALD SUNSET RIDER. [

! BULLS VS BLAZERS
Réunissant Mickey Mouse af Donald Vous incarnez un chasseur de prime. Yous allez  Participez oux P%gf(; 1992, 16 équipes au
meille

Duck,retr 2 héros dans une méme  traverser des résarves indiennes, une ville,  choix. Tous les meilleurs coups du basket a i iipes g
M?ﬁﬁm franchir les ferez une partie du voyage dans un frai... il o ,iaueurspifu oL Lot  compagnon armé d'une harlebarde! caractéristiques propres | fluidité des animations fabuleuse !
obstaces et les di v parcours! e 2 :

r s L e . - . .
. MORTAL KOMBAT STARWARS/ REBEL ASSAULT GROUND ZERO TEXAS
T : 2 - Le jeu de baston le plus violent de Ihistoire du~~ Vivez ,"gmmm/de o “Guerre des Froiles”  Une nouvelle étape franchia dans le domo
TAZMANIA LEMMINGS BATMAN jeu video ! Choisissez | des 7 combatianis et dans son infégralité grace d une animation e o film interactif! Une combinaison de jeu
Taz le démon de Tosmanie orrive sur nos A vous de guider les lemmings d fravers 100 Grice votre BATMOBILE ou de vos BATWINGS effectuez 3 rounds avec des adversaires une musique inégalées. Un it sur PC CD Rom  fir ef de jeu d‘action ou vous devrez progre

écrans!Fclatez vous sur & niveoux fous qui  tobleaux d'une difficulté croissante ofin déviter  vous affrontez e terrible Joker qui veut faire | ferribles ! Un jev parfait pour voire Mego (0. parfaiterent adupté pour votre mega CD. correctement dans le scénario proposé.
vous feront vous tordre de rire ! qu'il ne s'écrase bétement au sol ou encore  main basse sur lu ville. Mettez votre masque,
qu'ils ne creusent un tunnel dans le vide. attachez vos ailes car c'est d vous de jouer !

Gamegear

laConéolecp 32 + 1 manefte + Microcosm
+dtaos£pgi+Ki¢kOﬂ3+Oscw+Ibnnis

lndu dans l
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LE LIVRE DE LA JUNGLE DONALD DUCK 2
Une adoptation sur vofre console du Retrouvez Donald dans de nouvelles
célébre dessin animé . Vous diriger Mowgli  aventures ! Une animation d'enfer et d
dans une jungle terrible et dangereuse ! piéges encore plus difficiles !

Le jeu vous permet de choisir vos 2 joueurs
parmi les Sff;fus grandes Stars de o NBA et
les 27 équipes officielles 94!

Les Promotions Gamegeal

Premiere Lotus Trilogy ian Kni Dangerous Streets Nigl Mansells
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YUFEK NINTENDO

sEQUINOX La Super, leendo |

| Partez d lo recherche d objefs mag:ques :
dissimulés au P + s,‘reef F I
coeur de différents $22 + ' mane

donjons. Un jeu
"aventure en 3 D isométrique utiisant le
mode 7 ou vous serez confronté d une
multitude d'ennemis et de piéges.

GHOULS’ N GHOST PILOT WINGS SIMPSON’S BART KNIGHTMARE
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ASTERIX AMAZING TENNIS : MEGMI‘H SOCCER SPEEDY GONZALES

CASTLEVANIA
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S vous
\JOULEZ-
DES
ASTUCES,
VA FALLOIR
ETRE
GENTIL-
AVEC

Vous aussi, envoyez-nous vos

plans, aides, trucs, astuces, solu-
tions. Vous pouvez gagner 50F par
truc, et une cartouche de jev pour
un plan ou une solution ! Un truc
qui permet d'avoir des vies illimi-
tées, de I'énergie infinie, de suuter
des tableaux : vous touchez un
chéque de 50F si nous le publions.
Le plan d'un jeu (complet) ou une
solution compléte : vous gagnez
une cartouche de jev pour votre
console. Vous pouvez aussi en-
voyer vos aides ef conseils : c'est
pas payé, mais cu fait toujours
plaisir aux autres.

Attention : vous devez avoir frou-
vé vous-méme ces trucs. Inutile de
les recopier dans la doc du jev ou
dans des journaux, méme étran-
gers, nous sommes frés vigilants !

JOYPAD

Trucs /Astuces

103, bd Mac Donald
75019 PARIS

('est le printemps ! Conclusion, Tonton Stef
se dore au soleil en feilletant son livre favo-
ti: «Comment schiroumgfer @ grands coups
d'astuces». Il révise patiemment ses Haut,
Bas, Gauche, Droite, A, Start. Et puis, le prin-
temps, C'est la période des amours. Alors Tro-
2om est dans fous ses états face @ Senna, Oli-
vier ne lache plus ses livres sur le Japon,
Greg tente désespérement de draguer ses
profs en vue du Bac et Tonton Stef veut pas-
ser o Mystéres parce que son Mac lui aurait
dit “je t'aime mon doux Stef 1", Bref, on
n'est pas sorfi de la forét équatoriale ou sé-
vissent les Schiroumpfs. (es mémes
Schtroumpfs qui vous presentent les astuces
du mois. Bonne lecture, et n'oubliez pus de
nous envoyer tous vos meilleurs fips d
I'ndresse que vous connaissez maintenant
foutes et fous :

JOYPAD ® Les astuces de “Mon doux Stef”
103, Boulevard Mac Donald, 75019 Paris -

ﬁﬁ.;l
j_,sff,:L__s ;th{ J_E.Ja,j
PULUER!

En mode éliminatoire :
ANGLETERRE
Deuxiéme tour :
3BOBTFB7

- Demi-finale : 3BOBT56C

Finale : 3BOBT9)7
ETATS-UNIS
Deuxiéme tour :
291CRQJX
Demi-finale : 291 CRIJK
Finale : 291CR7THD
QATAR
Deuxiéme tour :
ZMJWVYNBT
Demi-finale :
ZMJWV3GS
IMJWVT)2
FRANCE
Deuxiéme tour :
XP7XFH]D
Demi-finale:WP7XFZ}0
Finale: XP7XFIHQ
Lorsque le gardien ad-
verse s’appréte a déga-
ger du pied, positionnez
un joueur devant lui de
facon a ce qu’il contre le
ballon en appuyant sur
C. Si vous réussissez a
contrer le dégagement,
réappuyez sur C plu-
sieurs fois et foncez.
Vous pourrez marquer
dans le but qui est vide
a ce moment-la. Bien
entendu, cela ne fonc-
tionne pas a tous les
coups.
Et pour ceux qui posse-
dent une cartouche
Game Genie, entrez le
code “BBBB BBBB", et
vous verrez un paquet
sur le stade, mais il
¥y sera impossible d’y
% toucher.

Finale :

]

t

Avec une cartouche Action Replay...
Pour avoir les vies infinies : 7E00 D403

Pour avoir le temps infini

: TE00 CE68

Pour avoir I’énergie infinie : TE00 D007

Pour avoir 100 % de Coolness

: 7TE00 D264.

Pour le temps infini, I’énergie infinie et le Coolness, il
faut désactiver la cartouche Action Replay a la fin du ni-
veau, lors du décompte des points, et la réactiver au dé-
but du niveau suivant.

Voici quelques codes :
RWD6KZLZLIB-
PJO4EEQ9XV87
VYW-HE2 1 CKF!
PJDFXXQIO0Z-R
VYFFUTAZ5QQ
DKOLX!TX]5-6
DZZTE!T!IL-3

42 JOYPAD 30

David Maes

Patrick Vancauwenberghe

BUMBERMAN DS

Voici les codes pour ar-
river aux différents boss:
BOSS 2: 3351
BOSS 3 : 3352
BOSS 4 : 5653
BOSS 5: 7954
BOSS 6 : 0515
Hervé Duron




s ADB9RILLS
MERNEERTIHEAINE L

CONSOLE NTSC 4490

Voici tous les codes : N \
MODE EASY THE HORDE/ TOTAL EcL

: : | - " OUT OF THIS WORLD/
Niveau | : Rouge - Rouge - _ | K4 g
Rouge - Neutre : Eﬁ@allﬂigé N TUNTR TRAP/ MICRO COSM/ESCAPE _, .
Niveau 2 : Noir - Violet - i - FROM . . ./ JOHN MADDEN/
Noir - Vert B : “ SUPER WING COMMANDER/
Niveau 3 : Rouge - Noir - - G * N ; 8 STAR TREK/ m CAME

Neutre - Jaune o
Niveau 4 : Noir - Bleu - SHOW. . . ET TOUTES LES NEWS -

Bleu - Violet
Niveau 5 : Noir - Rouge - ]

Noir - Violet
Niveau 6 : Violet - Jaune -

Rouge - Bleu
Niveau 7 : Jaune - Vert -

Violet - Neutre
Niveau 8 : Jaune - Violet - Neutre - Bleu
Niveau 9 : Rouge - Jaune - Noir - Neutre
Niveau 10 : Vert - Violet - Bleu - Noir
Niveau || : Rouge - Neutre - Neutre - Jaune
Niveau 12 : Jaune - Neutre - Bleu - Bleu

MODE NORMAL
Niveau | : Neutre - Noir - Jaune - Jaune
Niveau 2 : Bleu - Noir - Rouge - Jaune
Niveau 3 : Jaune - Bleu - Noir - Violet
Niveau 4 : Neutre - Vert - Bleu - Jaune
Niveau 5 : Vert - Violet - Violet - Jaune
Niveau 6 : Violet - Bleu - Vert - Neutre
Niveau 7 : Vert - Neutre - Noir - Jaune
Niveau 8 : Bleu - Violet - Neutre - Neutre
Niveau 9 : Neutre - Rouge - Jaune - Noir
Niveau 10 : Noir - Rouge - Rouge - Bleu
Niveau 11 : Vert - Vert - Noir - Jaune
Niveau 12 : Violet - Jaune - Neutre - Noir
MODE HARD
Niveau | : Vert - Noir - Jaune - Jaune
Niveau 2 : Jaune - Noir - Violet - Noir
Niveau 3 : Bleu - Vert - Noir - Bleu
Niveau 4 : Rouge - Violet - Vert - Vert
Niveau 5 : Jaune - Jaune - Noir - Vert
Niveau 6 : Violet - Noir - Bleu - Bleu
Niveau 7 : Noir - Jaune - Neutre - Jaune
Niveau 8 : Violet - Bleu - Bleu - Vert
Niveau 9 : Noir - Vert - Rouge - Jaune
Niveau 10 : Bleu - Jaune - Jaune - Neutre
Niveau || : Vert - Noir - Noir - Bleu
Niveau |12 : Neutre - Noir - Violet - Neutre . , ) DME SA
MODE HARDEST : R RTINS LA
Niveau | : Bleu - Bleu - Vert - Jaune : -
Niveau 2 : Vert - Jaune - Vert - Noir
Niveau 3 : Violet - Violet - Rouge - Neutre
Niveau 4 : Vert - Rouge - Violet - Bleu
Niveau 5 : Violet - Noir - Vert - Jaune
Niveau 6 : Bleu - Violet - Vert - Neutre
Niveau 7 : Noir - Violet - Neutre - Jaune i
Niveau 8 : Violet - Vert - Neutre - Noir - '
Niveau 9 : Vert - Bleu - Jaune - Neutre 1 DTAL A PAYER PLUS 30F DE PORT
Niveau 10 : Vert - Violet - Neutre - Rouge Nom: Prenom: Téléphone:
Niveau | | : Rouge - Vert - Neutre - Bleu Adresse: CP.: Ville:
Niveau 12 : Rouge - Rouge - Noir - Jaune Paiement: C.B. N*: Date d'expiration: Signature:
Sébastien Navini
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Branchez le premier
joypad sur le port 2. Al-
lumez la console et lais-
sez passer le dessin ani-
mé. Puis, vous verrez la
démo du niveau |I.
Alors, appuyez sur
“Start” du joypad. Puis,
reconnectez-le sur le
port |. Appuyez sur
“Start” et choisissez
'option “Continue” ou
“New Game”. Ensuite,
appuyez simultanément
sur “A", “B", ucn et
“Start” plusieurs fois
jusqu’a I’apparition de
Sonic. A ce moment,
vous verrez qu’il est
possible a Sonic de se
transformer en élément
de décor, en appuyant
sur “B” ou “A”. Et en
appuyant sur “C”, vous
laisserez I'objet sur pla-
ce.

Titikev Mourand
Lorsque les “Bonus
Stages” deviennent trop
durs et que le temps at-
teint les vingt secondes,
dirigez-vous vers le
centre du niveau ou
vous attend une soucou-
pe volante bleue, qui
vous donnera du temps
supplementaure

Eric Vilain

Avec une car-

touche Ac- /

tion Replay,

pour avoir la |

magie infinie

de Milo, en-

trez le code
“FF16B100FF”.

Pour avoir 298 points
d’attaque, code
“FF16CO00FF”.

Pour avoir 65 000 points
d’expérience, code
“FFI16EOFOFF”.

,A.

ERIGGA ..Jj.!’J}...rj

' ;}f.a_!.;;{..:ﬂa.{ U

Les équipes les plus

fortes sont I'’Angleterre
et I’Argentine, mais de
toute facon la hiérarchie
est respectée.

Pour marquer des buts
a tous les coups, il suffit
de remonter le terrain
et de se présenter face a
un poteau. Dés que le
gardien sort, il faut viser
le co6té opposé et
mettre un effet ren-
trant.

Si le gardien arréte

quand méme votre tir,
sélectionnez la tactique
échappée : ainsi, un
deuxiéme joueur pourra
reprendre le ballon de-
tourné par le goal. Le
ballon rentrera enfin
dans les cages.

Siigas f'.{j]:_:__y'j_’.

3.0.3
iy S
Un password pour avoir

toutes les armes au
maximum : “999999”

NIAMESIPONDY!”

ROBOLOD]

Pour avoir

Pinvincibilité

avec une

cartouche

Action Re-

play, entrez le

code “00DAC47F”.

Pour avoir les vies infi-

nies, entrez le code

“00DA7D03”.
Francois-Xavier Dipalma

239 19 sl

Voici quelques codes en
utilisant Scarlet :
Deuxiéme époque avec
174 hommes :
WGZAKJQOKN]
Troisiéme époque avec
237 hommes :
HVYBMCUQTEH
Quatriéme époque avec
277 hommes :
UUDBQKQKEOC
Cinquiéme époque avec
300 hommes : .
KTQDSVXUFCB
Siziéme époque avec
277 hommes :
QEEEMMWZFUT
Septiéme époque avec
307 hommes :
DMOAECGULUJ
Huitiéme époque avec
335 hommes:
TQMCZUNQPOC
Neuviéeme époque avec
275 hommes :
YYABJIQDEOM
Mega-lo-mania avec 50
hommes :
LVEDGRCWHAZ
Bastien Lamoureux

A4 JOYPAD 30

Entrez ce mot de passe,
afin de choisir votre ni-
veau de départ :
X-XXIV'Q

Greg

supays Famizom

_’)_.f,ifjgj\j _J,;é.ﬁ: 4
ATONCANER

. Pour voir I'ordinateur se
battre contre lui-méme

en mode “tournoi”, une
fois tous les joueurs sé-
lectionnés, appuyez sur
X et Start simultané-
ment.

Pour effectuer le Meteo
Smash, voici les combi-
naisons de chaque per-
sonnage:

Son Gohan : avant, ar-
riére, bas, haut + B
Vegeta : Avant, arriéere,
bas, haut +Y

Trunks : avant, arriére,
bas, haut + B

Piccolo : avant, arriére,
bas, haut + Y

Cell : Avant 2 secondes
puis arriere + Y

Zangya : avant, arriére,
bas, haut + B

Bojack : avant, arriére,
bas, haut + B

Son Gokuh : Avant, ar-
riére, bas, haut + B

‘Broly : avant, arriére,

bas, haut + B.
Greg ’
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Aides de jeu

Comme j’ai constaté, a vos
coup de fils, que vous étiez tous
bloqués pratiquement aux
meémes endroits du jeu, voici les
différents points de blocage .

* Pour récupérer Kiwi dans
votre groupe, juste avant la ba-
taille dans votre chiteau (celle
qui précéde le tremblement de
terre), allez dans la maison qui
fait face a la mer : vous y trou-
verez une petite tortue. Don-
nez-lui un nom quelconque, et
elle vous suivra. Voila Kiwi dans
votre groupe !

* Obtenez le bateau en sortant
du village des oiseaux de Volca-
non, allez dans la maison ou
dort le personnage aveugle qui
a les cheveux violets (Odora),
et parlez-lui. Puis, parlez trois
fois de suite au propriétaire qui
se trouve dans la méme mai-
son. Ensuite, sortez de ce villa-
ge, et recupérez Odora dans
votre groupe. Devant la riviére,
vous attend un bateau.

* Afin de défaire Taros, le géant
de meétal, allez dans le village
ol se trouve un saule pleureur,
et utilisez la planche de bois
que vous aurez recupérée dans
le temple ; vous obtiendrez
alors I’épée d’Achille (Achiles
no Ken) et pourrez défaire le
géant Taros.

* Pour traverser la caverne bou-
chée, il faut aller dans la caver-
ne des nains, et vous assurer
que le héros n’a pas les poches
pleines ; dans ce cas, donnez ces
objets aux autres personnages.
Les nains vous donneront alors
un canon. Puis retournez dans
votre village, et discutez avec le
nain qui se tient aux cotés du
magasin d’armes : il vous don-
nera un boulet pour défoncer
I'entrée de la grotte.

* Et enfin, pour rentrer dans la
bouche du démon de pierre, il
faut récupérer I’épée verte (for-
ce blade) et 'utiliser sur sa
gueule, qu’il ouvrira, révélant
alors une grotte. Comment ré-
cupérer I'épée ? Treés simple :
mettez-vous devant elle, ap-
puyez sur le bouton A et sélec-
tionnez I'icone “chercher”.
Quelques conseils :

* Lorsque vous atteindrez le ni-
veau 20, ne bi-classez pas tout
de suite vos personnages, atten-
dez plutét vers les niveaux 32-
33, le jeu sera plus difficile, mais
ils seront plus puissants.

* Les quatre items cachés qui
vous permettront de transfor-
mer vos personnages en per-
sonnages cachés sont :

1).Le canon de I'archer (qui
transforme un archer en canno-
nier). Il ressemble a un truc gris

et bleu sur fond noir et se trou-
ve dans le coffre de la premiére
bataille se déroulant dans le
noir.

2) L’épée du guerrier (qui
transforme un guerrier en ba-
ron). C’est une épée entourée
de flammes. Elle est cachée
dans le symbole plaqué au mur
de la salle ol sont.regroupés
vos hommes, dans le village au
bord de la mer.

3) Le livre du magicien (qui
transforme un wizard en sor-
cier). Il s’agit d’un livre entouré
de flammes ; il se trouve dans la
bibliotheque de la forét des
fées.

4) La plume du ciel (qui trans-
forme un centaure en sagittai-
re). Petite aile blanche, ce der-:
nier est TRES bien caché dans
un des murs du chiateau de la
cité des centaures ; un indice :
c’est dans un mur qui fait face a
deux arbres.

5) U'ceuf du ki (qui transforme
un clerc en Master Monk) Oeuf
de crystal contenant une flamm
: il est caché dans un arbre qui
se trouve a l'arriére du temple
gardé par un moine vert. Il est a
proximité de I'oiseau géant qui
s'est ecrasé.

Pour utiliser ces items, vous de-

‘vez ne pas avoir déja bi-classé

vos personnages en autre chose
; lorsque le personnage a trans-
former a été choisi, donnez-lui
I'objet et emmenez-le directe-
ment a I'église ; le prétre se
chargera du reste...

Section spéciale : utiliser le mi-
thril, métal des dieux.

Le mithril, qui est un item trés
bien caché et en petite quantité
dans le jeu, est un métal d’origi-
ne divine qui permet au nain
forgeron de créer des reliques
(armes légendaires et toutes-
puissantes).

Je ne m’étendrai pas trés long-
temps sur les endroits ou sont
cachés les gisements de mithril
(fouillez bien TOUS les pots de
chaque ville, et quelques murs
en prime si vous voulez éviter
d’en rater un maximum), mais
plutdt sur les moyens de s’en
servir. :
Tout d’abord, allez dans la ca-
verne des nains et fouillez leur
feu de camp ; vous y trouverez
un objet. Puis, beaucoup plus
tard dans le jeu, lorsque vous
aurez vaincu le Red Baron, al-
lez sur la gauche de la carte ol
s'est déroulée cette bataille,
vous verrez alors, de l'autre
cotée de la riviere, un carré
vert clair. Mettez-vous en face
de ce carré et actionnez l'ob-
jet; un passage se créera. Une
fois que vous aurez exécuté
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' que vous aurez sauvegardé)

tout ¢a, sauvegardez dans
I’église de ce lieu et allez vous
faire forger vos armes, en le
spécifiant bien au nain pour
qui vous voulez que cette
arme soit forgée ; puis partez
et revenez le voir aprés, il vous
donnera un objet. Si celui-ci ne
vous convient pas, faites “re-
set” et recommencez (vu

ou gants de force), les armes
sont a peu preés équivalentes.
Greg I'aventureux

jusqu’a obtenir I’arme sou-
haitée. Voici les meil-
leures:

-Pour les guerriers utili-
sant I’épée, c’est la Coun-
ter Sword (+37 de force).
-Pour les magiciens, c’est
le Shinpi No Tsué (+37 de
force) qui régénére 2 MP
par tour, ou le Fubuki No
Tsué (+32) qui contient le
sort Freeze 3.

-Pour le Ninja, c’est le |
Muramase (+40) qui tue
instantanément en cas
de coups critiques.
-Pour les archers, c’est le
Chart Canon (+40).

-Pour les centaures et Pegasus
Knights, c’est le Mist Javelin
(+40) ou la Holy Lance (+32)
qui fait regagner 5 Hp par tour.
-Quant aux autres classes de
personnages (maniant haches

)

ot %
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DESERIE MLL

Voici les codes de toutes
les campagnes :
Campagne | - Supério-
rité aérienne :
QQDARLX
Campagne 2 - Scud Bus-
ter : QPUEQMQ
Campagne 3 - Embassy
City : QFDROJC
Campagne 4 - Ouragan
nucléaire : QMUAJRE
Bernard Mathieu

SRR 172 1

Voici les codes du Kao
Pass :

KODASHI : 2BB
UKYOU : 3C8

RYOUGA : 978
KOUCHOU : 044
KUNOU : B5A

MOOSE : 8C3
HAPPOUSAI : A07
RYOUGA 2: E99
KOUCHOU KUNOU
MOOSE : D65

FINAL HAPPOUSAI
FILLE : 540

FINAL HAPPOUSAI
GARCON : F7C

19]:1

MAI :

J}IA L‘_U’ _,-“_UJ.U/

Voici les manipulations a réaliser pour faire les super coups spéciaux, si votre barre
d’énergie est en train de clignoter :

TERRY : Bas, Bas/Gauche, Gauche, Bas/Gauche, Droite, B et X simultanément.

ANDY : Bas pendant deux secondes, Bas/Droite, Droite, B et A simultanément.

JOE : Droite, Gauche, Gauche/Bas, Bas, Bas/Droite, B et X simultanément.

BIG BEAR : Droite, Droite/Bas, Bas, Bas/Gauche, Droite, B et X simultanément.
Bas/Gauche pendant deux secondes, Bas, Droite, B et X simultanément.
CHENG : Bas/Gauche, Bas, Droite, B et X simultanément.

KIM : Bas, Bas/Gauche, Gauche, Bas/Gauche, Droite, B et A simultanément.

Droite, Bas/Gauche, Bas, Droite, B et X simultanément.

“siigar famizom |

P T e st J 3
AWy Noilt #091
Pour voir la fin du jeu,
placez votre curseur sur
'option “password” et
appuyez sur gauche, Y,
L, A et start.

Greg

VOICI une Ilste des personnages supplementalres ainsi que leurs codes respectifs.

Validez les deux premiéres initiales puis faites apparaitre la troisieme sans la valider,
faites le code, et le tour est joué.

NOM INITIALES SNES

P FUNK DIS L, START, A
WARREN MOON UW R, START, A
AL GORE NET L,R,A

BILL CLINTON ARK L, START, X
JAMIE RIVETT RJR R, START, X
SAL DI VITA SAL L,R X
MARK TURMELL MJT R, START, A
AIR DOG AIR L, START, X
SCRUFF ROD R, START, X
KABUKI QB L, START, X
CHOW CHOW CAR LR X
WEASEL SAX , R, X

MD
START, C
START, A
START, B
START, A
START, B
START, C
START, A
START, A
START, B
START, A
START, C
START, C

IDENTITE

Georges CLINTON
Footballeur américain
Vice-président USA
Président des USA
product development
product development
product development
product development
product development
product development
product development
product development

ER:Gvh _Jf) 3
AJoph L kAl JJ”

Avec une cartouche Action Replay, vous ,"f
pouvez choisir le nombre de buts marqués |
en entrant le code “7TEODCAxx”. Le “xx”
représente le nombre de buts, il suffit donc
de mettre a la place le chiffre que vous voulez.

._:j) .()J_:)JJ

Avec la deuxiéme ma-
nette, appuyez sur B
avant d’allumer votre
console. Puis commen-
cez une partie comme
la normale, en ne rela-
chant le bouton B qu’a
la page-titre. Vous aurez
alors vies et armes illi-
mitées.

Loic Volle

Pour tuer tous les ennemis facilement, il faut avoir le
pouvoir de la lune et absorber toute leur magie. Utilisez
ensuite vos plus puissants pouvoirs contre eux. Si vous
vous débrouillez bien, Sprite ne sera jamais a court de
magie et vous gagnerez du temps.

Greg

Emmanuel Chevallier

Pour avoir i
I’énergie infi- j

nie avec une |
cartouche !

Game Genie, ¥

il faut entrer le

code “AVDA-AA24”.

Et pour avoir les vies in-
finies, entrez le code
“BVDA-AA56”.

Julien Maestroni Fernand Alonso




ESPACE 3

¥ AN ewrs *

N° 8 - Avril 1994

ESPACE 3 VOUS PROPOSE
DES MILLIERS DE JEUX A DES
PRIX FOUS, FOUS, FOUS!!!

ESPACE 3 fait fort !

Plus de 100 prix en baisse

-0 =

Des centaines de jeux a moins
de 300 F!

-0 =

NEC : Encore plus de choix.

avec les jeux FATAL FURY 1l et
ART OF FIGHTING.

LA CONSOLE A ENCORE DE
BEAUX JOURS DEVANT ELLE !!!

Le neuf au prix de I'occase.

DES MILLIERS DE JEUX EN PROMO !

Sur votre SUPER NINTENDO

Des promotions a partir de 49F
et I'arrivée de ’ARCADE CARD

MEGADRIVE :

Des jeux a partir de 99 F

Des tas de nouvelles
promotions a moins de 200 F

-0 =

NEO GEO : Enfin ESPACE 3
réussit a rendre les jeux NEO
GEO ABORDABLES

Plus besoin d’acheter de
I'occase !!

Des jeux neufs a partir de 299 F
Des Hits a 990 F

FATAL FURY II, ART OF
FIGHTING, WORLD HEROE II

Et oui la folie continue !!!

-0 =

A PARIS 2 rue Th. Roussel/12e
Tel : 43 45 93 82
A LULLE 4 rue Faidherbe
Tel : 20 55 67 43
44 rue de Bothune Tol : 20 57 84 82
A DOUAI 39 rue Saint-Jacques
Tel: 27 97 07 71
A STRASBOURG 6 rve du Noyer
Tel: 88 22 23 21
A BORDEAUX 15 rue Condillac
Tel: 56 5272 84
VPC Rue de la Voyette 59818 LESQUIN
Tel : 20 87 69 55

Les concurrents réagissent et ne
savent plus quoi inventer. lls vont
jusqu'a proposer la 3DO version
francaise !!! Vous voulez rire ? Allez
chez eux, demandez a voir la boite
francaise, la notice en francais
(surtout pas une photocopie).

Rouge de confusion ils seront.

Non, assez rigolé, la 3DO frangaise
n'existe pas.

Par contre, chez ESPACE 3 vous trouvez la
3DO PAL/NTSC BI STANDARD
GARANTIE 1 AN PIECES ET MAIN D'OEUVRE
TRANSCODEUR INTEGRE/220 V D'ORIGINE

a4890F

info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO

La CARTE FULL MOTION VIDEO
permettant de lire les films VIDEO CD arrive...
POUR LES AMATEURS DE BASTON : UNE SURPRISE VOUS ATTEND EN JUIN !

ARRIVEE MASSIVE
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z

5" MANGA 35F
05" MANGA COULEUR 79 F
055" Cp MUSICAUX 149 F
0" pOSTER 49F
0"pUZZLE 500 PIECES 169 F

Et de nombreux autres articles.

'EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA




SUPER NES USA

+ Prise péritel + 1 maneite
890 F

SUPER NES USA

+ Prise péritel +1 manetle +
STREET FIGHTER 1
930 F

SUPERSCOPE + 6 JEUX
MANETTE SUPER 4

ACTRAISER 2
ADDAMS FAMILY 2
ADAMS FAMILY VALUE -
AMAZING TENNIS -
AVERICAN GLADIATORS -
BATTLETOADS VS moueus DRAGON
BUBSY
BUGS BUNNY.
CAL'FOENIA GANFES
CHOPLIFTER 3
CHUCKROCK
CLIFHANGER
COOL WORLD
DBACULA -
DR FRANKEN
FATALFURY2
FINAL FANTASY 2
GENGHIS KHAN 2
GPI . . :
HIT THE ICE -
HYPER VOLLEY BALL -
INSPECTOR GADGET
JIMPOWER THE LOST DNENS}ON
JOHNMADDEN
KING ARTHUR! SWORLD
KiNG OF DRAGON .
GEND .
LEMMN‘GS :
LETHEL ENFOACER » GUN
LS?EJOF THERINGS
LUFIA :

MARIC iS MISSING
MECH WARRIOR
MEGAMAN SOCCER

'MEGAMAN X*

Mg}KEY ULTIMATE CHALLENGE ~

_NBA SHOWDOWN
ANH

PLA 94
NOBL}NAGA AMBITION
OUTLANDE

DER
£ PALADD!N 'S QUEST

PIIK PANTHER

_ PIRATES OF DARK WATER
PTO -

' HDMANCE OF 3 KINGDOMS 3
* AUN SABE

SECHET OF MANA:
SHADOW RUN

SIDE POCKET

SIMANT

SIM EARTH

STAR FOX -

STAR STHEK NEXT GENERATION.

- STREET.COMBAT
" 'SUPER BOMBERMAN + MULTITAP

SUPER EMPIRE STRIKE BACK
SUPER GOAL 2
SUPER METROID

- SUPER STHIKF EAGLE

TERM]NAT
TOLRNAMENT FIGHTERS

JERR
TONY. MDLA SOCCER
TOP GEAR
JOYS -
TURN N BUBN
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2
UTOPIA
WIZARDRY: §
WOLFCHILD
YCOSHI'S COOKIE
ZOMBIES ATE MY NEIGHEOR™

SUPER FAMICOM

 SUPER FAMICOM

+ Alimentation + Prise péritel

SUPER FAMICOM

+ 1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F)

ALCAHEST
ART OF FIGHTING*
BASTARD

(3
FINAL FANTASY 6
F IR\F EMBLEM

GAYA

GOEMON FIGHT 2

HOKUTO NG KEN 7

HUMAN GP 2 .

LOONEY TOON (ROAD RUNNER):
MACROSS

MADARA

RA 2 i
MAGIC JOHNSON SUPER DUNK
8 M. ET WARH

HUSH%NG BEAT SHURA
SENGOKU DENSYQ® -
SKY MISSION

SOCGEH KibD

SONIC BLASTM,

SUPER EOMBEHMAN 84
SUPER DUNK STAR
SUPER PINBALL

SUPER VOLLEY

! SUPE HlIITENDn MﬁNETTEs + STREET FIEMTEHE 690 F

LE COBAYE ;
MARIO COLLECTIO
MARIO KART.

NBA JAM - =

NHL 94 ;

LA PANTHERE HGSE
RAMNA 1/2 2 -

Ty ;
STREET FIGHTER 2 TURBO

| SUPER AIR DRIVER
D/

12 : JUDGEME!

ZELDA 3

gnoo SUPER NINTENDO

BOI
CANTONA FOOTBALL 399,00

BALL 2
SUPER VOLLEY BALL TWIN
TWIN BES

BEE 2
USA ICE HOCKEY
WORLD HEROE

ADAPTATEUR AD29 : 79 F — AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
\AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 1 AD 29 0U 1 RALLONGE DE MANETTE
*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBD :PRIX 149 F
- AVEC UN JEU ACHETE : 99 F SRR i 950
** NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX POPULOUS :

EARTH DEFENSE FORCE 199,00
299,00
299,00

|
590 F SUPER KICK OFF

‘ ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 680 F ] STAR WING
GE“\N- ¢ -

TUP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG

LE COIN DES PROMOS !

SUPER PROMO SUPER NES !

SUPER TURICAN

395,00
299,00
199,00
199,00
199,00
199,00

ACTRAISER

FATAL FURY

GHOULS AND GHOSTS
GRADIUS Il

JAMES BOND JR
LETHAL WEAPON 3

199,00

POWER MOVES (POWER ATHLETE)

PUSH OVER

SONIC BLASTMAN
STREET FIGHTER 2
STAR WARS

PIT FIGHTER

GIGA PROMO SUPER FAMICOM !

NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F

AXELAY

BLUES BROTHERS
BRASS NUMBER
DEAD DANCE
FINAL FIGHT 2
FLYING HERO
HUMAN GP

STAR WARS
PRINCE OF PERSIA

299,00
250,00
199,00
199,00
199,00
199,00
299,00
299,00
199,00

NEO GEO + KING OF MONSTER

MANETTE
MEMORY CARD

IMPERIUM

OUT OF THIS WORLD

RAMNA 1/2 1

RUSHING BEAT 2

SUPER FORMATION SOCCER 2
SUPER DOUBLE DRAGON
ROYAL CONQUEST

RUSHING BEAT

TINY TOON

ALFA MISSION 1t

ART OF FIGHTING
ART CF FIGHTING 2
BASEBALL STAR PRO
BASEBALL STAR 2
BLUES JOURNEY
CIBER LIP

EIGHT MAN

FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY Il
GHOST PILOT

199,00
199,00
299,00
189,00
299,00
189,00

199,00
199,00
390,00
299,00
289,00
199,00
199,00
179,00
249,00

PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE

0U SUR 3615 ESPACE 3

QUELQUES EXEMPLES

BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES 199,00
BOMBERMAN 94+S0DI 5 + 4 MANETTES 499,00
CIBER CITY ODEON 99,00
DARIUS PLUS 69,00
DOUBLE O 125,00
DRAGON SLAYER {USA)

FAR EAST EDEN

FLASH HIDDERS

IMAGE FIGHT

LDIS

LOOM (USA)

LORDS OF THUNDER {USA)

MARTIAL CHAMPION

OPERATION WOLF

PC KID ROCKABILITY

RABIO LEPUS

SHAPE SHIFTER (USA)

SHERLOCK HOLMES il (USA)

SPH%GGAN

STAR PARO

STREET FIGHTER 2

VALIS 3 (USA

WINDS OF THUNDER

¥S BOOK 182 (USA)

¥S i1 (USA)

QU ART OF FIGHTI
ART OF FIGHTING
FATAL FURY 2
MANETTE AVENUE 6
KING TURBO STICK

KING OF MONSTER
MAGICIAN LORD
MUTATION NATION
ROBO ARMY
SAMCURAL SHOW DOWN
SPINMASTER

TOP PLAYER GOLF
TRASH RALLYE

3 COUNT BOUNT
VIEW POINT
WORLD HEROE H

s = MANETTE ASCII

SUPER SWIV
WORLD LEAGUE BASKETBALL

v 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299F
w JOYSTICK ARCADEPROS  290F
& BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE
ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM
# ACTION REPLAY PRO

POUR SNES/SFC/SNIN

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA-
TEUR UNIVERSEL

= ACTION REPLAY PRO

POUR GAME BOY OU GAME GEAR

J95F

109F
= MANETTE SUPER ADVANTAGE 279F
= MANETTE ASCIHI FIGHTER STICK349F

JAGUAR USA + CIBERMORPH
ALIEN VS PREDATOR

BARCODE BOY SET
FINAL FANTASY LEGEND 1l
JOE AND MAC -
MEGAMAN 4
MICKEYS
MORTAL KOMBAT
SUPERMARIOLAND Il
SUPER MARIOLAND Hil
TINY TOON 2

TRACK AND FIELD
ZELDA -




E__NTI_E P_A_n_ coﬁﬁzspounnucs

4 rue Faidherbe
TEL :
2 rua Th.euphllg Roussel
. 75'0 2 PARIS
TeLia3 4593 82

DRAGON BALL Z 549 F

" 44 rue de Béthune
TEL": 20 57 '84 82

*__TEL 20 87 69 55

15°'rue Condillac

20 55 67 43 TEL : 56 52 72 84

BORDEAUR

3 DO + CRASH & BURN :

LOTUS [HEUR) ~ i
MORTAL KOMBAT :Eum

SEWER SHARK | 49500
WHO SHOT JOHNNY ROCK
SESAME STREET NUMBERS
BATTLE CHESS
DRAGON'S LAIR
'OTAL ECLIPSE

385,00
419,00
499,00
425,00
299,00
425,00

OWER A‘{HLETE {DEADLY MOVES) (USA) 299,00

T KNIGHT ADVENTURES (JAP)

{JAl ’
SONIC SPINBALL (EUR)
SPIDERMAN X MEN quA,
1 TREK NEXT GENERATION (USA)
SUPER KICK OFF (EUR)

-TEHMINATEJH QJUGGEMENT DAV (EUR)

INY TOON (EUR}
TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR)
MNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR)
- TOE JAM AND EARL 2 (USA)
WHTUA BACING
VIRTUAL PINBALL (EUR)

! _W’iMBLEDBN TENNJS {WGEUH.S}(EUF!)

ZOMBIES AT ?(aﬁf NE%GHBOH (Usa)

MEGA pnomos

BUBSY 299,00 STREET FIGHTER II'

KID CHAMELEON (JAP)
LEMMINGS (EUR)
LHX ATTACK CHOPPER (USA)

MICKEY DONALD (JAP)
OUT RUN 2019 (JAP)
ROBOCODE (JAP)

SAINT SWORD (JAP)
SPEEDBALL 2

STRIDER (EUR)

SUNSET RIDERS
THUNDER FORCE Ill (JAP)
TOE JAM EARL (JAP)
UNDEADLINE (JAP)
WONDERBOY 3 (JAP)
ZERO WING (JAP)

ALIEN 3 (EUR) 199,00
ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00
BATTLE TOADS (JAP) 199,00
BATMAN RETURN (EUR) 149,00
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 149,00
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 129,00
CHAKAN "EUR) 199,00
CRYING (JAP) 149,00
F22 INTERCEPTOR (JAP) 199,00
GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00
GOLDEN AXE Il (JAP) 199,00
GYNOUG (EUR) 149,00
JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPON A S 198 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE :
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GIIA‘!'UIT
ADAPTATEUR 60 i'lZ MEGAKEY POUR GARTOUGRES USA:149F
AVEC UN JEU ACHETE :

38500
449,00
490.00
489,00
385,00
385,00
495,00
299,00
289,00
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Vous ne I'ignorez sans

doute pas : Monaco
accueillait du 16 au

18 février dernier,

Pune des plus grandes
manifestations mondiales
de Pimage de synthése et
de la recherche
scientifique : I'lmagina.
Avec un programme tres
chargé cette année
encore, cette 13e édition
de 'lmagina présentait
les derniéres nouveautés

technologiques dans des

domaines aussi divers
que les autoroutes
numeériques, la télévision
interactive, les acteurs

virtuels,

les effets spéciaux au
cinéma, les communauteés
virtuelles et, bien
évidemment, les jeux
vidéo ! '

On retiendra surtout cette
année, dans cette derniére
catégorie, la remarquable
- autant que remarquée -
prestation de Sega

sur laquelle je reviendrai
plus tard.

Malgré le caractere tres

hétéroclite de chacune des

sessions scientifiques,

il est impossible de ne pas
dégager une certaine
homogénéité.

L'Imagina, ¢est aussi, d’ incroyable de “clips” d’images de
synthése. Apple tente ici de restituer avec réalisme toutes les formes d’eau,
de la cascade  la fontaine. L’eau, avec la peau et les visages humains, reste ce
qu'il y a de plus difficile a réaliser. Copyright Flow G. Miller Apple.

UN POUR TOUS,
10U3.POUR UN

Cela pour dire qu’en fait tout
se rejoint plus ou moins. On
pourrait dire en quelque
sorte qu'il est possible de voir
le jeu vidéo un peu partout, @
commencer par la télévision
interactive. Qu'est-ce qui se
cache derriére ce nom de té-
lévision interactive ? Si vous
étes des fidéles de 'émission
“Envoyé Spécial”, sans doute
n‘avez-vous pas manqué, le
17 février dernier, le reporta-

ge consacré a la télévision
du futur. Car pour étre clair et
ne pas avoir besoin de déco-
deur, la télévision interactive,
c’est sans aucun doute la té-
lévision de l'an 2000. £t U'an
2000, c'est tout de méme
assez proche.

Pour étre tout a fait explicite,
la télévision interactive, telle
gu’on la concoit pour Uavenir,
c'est tout simplement une té-
lévision avec laquelle vous
faites ce que vous voulez.
Pas question de faire du café
avec sa Black Line favorite,
mais la télévision offrira toute
une gamme de services trés
étendus. Les trois priorités de
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cette télévision sont les sui-
vantes : les films, le shopping
(ou télé-achat), et les jeux
vidéo. Une expérience réali-
sée en Floride et présentée
a Ulmagina par Robert Zitter
de Home Box Office. a mon-
tré que ce systéme était déja
opérationnel. Pour ce qui est
des films, il deviendra pos-
sible de regarder le program-
me de son choix. A vous de
sélectionner le film qui vous
plait, parmi un panel de plu-
sieurs milliers de films !

La télévision devient self-ser-
vice : pour faire vos courses,
plus besoin de sortir, il vous
suffit de regarder les cata-
logues disponibles sur les
chaines de TV interactive,
pour ensuite directement pas-
ser votre commande. C’'est
une espeéce de télé-achat,
mais une fois encore, c'est @
vous de choisir et de voir ce
qui vous intéresse. On touche
enfin le sujet qui nous préoc-
cupe : les jeux vidéo.
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LA TE
PREMIERE
CONCURRENTE
ES CONSOLES ?

La télévision interactive se pro-
pose, dans un avenir tout de
méme assez proche, de mettre
des jeux vidéo sur réseau
cablé. Lorsqu'on sait QUATET,
l'un des leaders mondiaux des
appareillages de cdbles, est
aussi 'un des prochains pro-

FYISION,

ducteurs de 3DO, on se dit |

que c'est peut-étre la le bon
créneau. Alors, plus besoin de
consoles pour jouer ? La télé-
vision devrait suffire ? Nous
n‘en sommes pas encore la,
méme si Sega proposera bien-

to6t aux Etats-Unis une chaine

cdblée pour pouvoir jouer aux
jeux vidéo : Sega TV. Pour re-
ceygir chez vous une cinquan-

taine de jeux, par le bigis du
cable, il suffit de s’abonner
pour environ 20$ par mois.
Pour cette somme assez mo-
dique (environ le prix d’'un
abonnement a Canal+), les fa-
milles américaines disposeront
‘donc d’'une cinquantaine de
jeux. Pour recevoir ces jeux, il
faut tout de méme posséder la
Megadrive, puisque le réseau
cablé se branche directement

dessus. Sega n'allait tout de

méme pas pirater sa propre
console | Bien sir, ce systéme °
n'est disponible qu'outre- At-
lantique. dans le beau pays
du président Clinton, les Etats-
Unis. Apres le modem de la
Megadrive (concu par ATET,

comme quoi on retrouve tou-
jours les mémes noms), Sega
envahit les réseaux cablés.

L'avenir serait-il au céable ? Si
tel est le cas, la France peut
se faire du souci. £n Europe

seule U'Allemagne, véritable-
ment équipée, pourrait relever
le défi et proposer des jeux
par réseau cdablé. Mais ce
‘n'est pas la peine de fabuler
sur les réseaux cablés de jeu.
Le jeu»»vldeo reste, et pour

‘quelques années encore,

l'apanage des consoles et des
micro-ordinateurs. C’est @ ce
titre que Sega présentait. lors
de cet Imagina’'94, sa proc:hai- £
rie console Iu Saturn.

L'Imagina reste

| fidele a son slogml!,
des images qui
dépassent I'imagina-
tion. On retrouve
une fois encore cette
année Jean-Michel
Ponzio ac

de P.E. Berthaud,
pour un film
d’animation intitulé
"Hmyﬂ'

Crédit photos
Ponzio/ Berthaud
CNBDI.
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Un Virtua Racing sur la Saturn ? Cela pourrait bien
étre possible. Alors, en attendant celui de lo

Megadrive, on peut toujours réver en regardant

_.les photos d’arcade.

-
SEG-NINTENDD:
L CHOCDES
T1TANS

. Le directeur général_ de

Sega Japon, Yozu Naritomi,

s’était déplacé en personne

a Monaco afin de parler

de lune des prochaines

consoles, la Saturn. Chez

Sega, on ne fait pas les

choses a moitié, A grand

renfort d'images. de Virtua

Fighter et de Virtua Racing,

la fiche technigue de la Sa-

turn était de,_vollee au grand

public. Alors, vous étes

prét ? La Saturn c’est :

- 3 processeurs 32 bits RISC

- 2 custom graphics ship (un
pour les sprites, un pour les
décors)

-unDSP & 22 Mhz

-4 MBde Rém : ;

-une pal@&e de 16 mlllions
- de toulgyrs

- une console 40 fois plus ra-
pide que la Megadrive

. ~la capacité d'animer 900

~ 000 polygones par sec.

- la possibilité de faire des

- zooms, des rotations, des

transparence !

La Saturn devrait dé toute

évidence, au vu de son ar:
chitecture, étre capable de
reproduire a la perfection
un Yirtua Racing. Selon nos

sources, la Saturn devrait ar-

Hver sur le marché }aﬁgnuis_\__{

pour la fin 94. C'est a cette
méme période que Nintendo
lancera ses premiéres ma-
chines d'arcade, réalisées
avec la collaboration de Sili-
con Graphics. Si Sega avait
décidé de faire sensation &

Ulmagina, Nintendo, quant @

i, n'avait pas jugé bon de

venir présenter son Project

Reality.

Pourtant, la future 64 bits de
Nintendo avait déju fait
lUobjet d’'une conference
lors du salon Games de Bel-
gique qui se déroulait du 2
au 5 février dernier. Le Pro-
ject Reality, nous vous en
avons déja parlé (voir les
News du dernier Joypad),
mais peut-étre étes-vous cu-
rieux d’en savoir un peu plus
sur cette machine, qui de-
vrait voir le jour courant 95 ?
Afin de ne pas faire de
jaloux, voici un apergu de

- la fiche technique de la

Project Reality :

- un processeur 64 bits MIPS-
RISC

-une vitesse de plus de
100 Mhz

- de la 3D en temps réel

-une palette de 16 millions
de couleurs

_~“des sons de qualitée CD
‘textures, des effets de

(44 Mhz)

- +100 000 polygones/sec.

-100 MIPS (millions d'instruc-

* tions par seconde)

- texture, mapping

- format de la future télévi-
sion haute-définition.
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Yoild les premiéres informa-
tions sur cette console qui,

pour linstant, n'est pas

autre chose qu’un projet,
rappelons-le. Il faut encore
s'attendre a de multiples

changements. Alors que de

son coté, Sega traite avec
Sony et Microsoft. deux
geéants dans le monde

de linformatique et de

l'électronique, Nintendo
pourrait bien, avec Silicon

Graphics, avoir choisi le
partenaire idéal.

Bienvenue a la station Nintendo avec
Mario et les autres sur Silicon
Graphics ! Imaginez Mario se reflé-
tant sur un calice métallique !

Et maintenant, il regarde a 'intérieur.

Les distorsions de son reflet sont
alors calculées en temps réel par fa
station de travail SGI. Voila ce que _

_donne Mario sur une Silicon Graphics.

Crédit photos SGI Belgique.




SILICON GRAPHL,
LES PRINCES DE
MONRCO

Silicon Graphics. on en parle

tout autant que de la Réalité

Virtuelle (RV), mais on ne les
voit prothuement jumols tout
Les Silicon Graphics sont de
-gigantesques colculoteurs que
lon appelle aussi stations ou
plates-formes de travail. Cent
fois plus puissantes qu'un bon
PC. ces machines sont aussi,
pour les meilleures d’entre
elles, cent fois plus chéres. Ce
qui signifie, pour que vous
puissiez vous faire une idée
claire de la chose; qu'une
Onyx coute plus d'un million

de francs. Pourtant, il faut le.

savoir, la quasi-totalité des
clips d'images de synthése
présentés a llmaglna sont réa-
lisés sur de telles machines.
Les jeux vldéo ne sont pas

ALPRS ALTESSE,
S J COMPRENDS
BIEN, LES
MEDAILLES
AUSS] SONT

g

ER/L'V.J/E‘\ .j

‘étrangés a ce support hyper

puissant, et des jeux comme
Microcosm (Mega CD) propo-
sent des scénes ayant été en-
tierement calculées sur des Si-
licon Graphics (SGI). On se
rend compte alors de la proxi-
mité des différents secteurs.
Entre la création des images
de synthése et le jeu vidéo, ce
qui était aurapavant un fossé
tend a se franchir en un pas, et
méme a disparaitre dans cer-

On vous en parle
beaucoup, mais
voici enfin les
Silicon Graphics.
L'Onyx, un
supercalculateur,
et I'Indigo2.
Crédit photos
Silicon Graphics
France.

tains cas. C'est pour cette rai-
son que je vous parlais d’'ho-
mogeneéité. Les images in-
croyables de U'Imagina. que
vous retrouvez partiellement
Sur ces pages. seront dans les
cing ans a venir directement in-
tégrées dans les jeux console.

Crédit photos Gribouille.

5 JEUXYIED:

.E GRAND
oPECTACLE

Les jeux vidéo ne sont (ou ne

seront) pas les seuls a profiter
des SGI. Déja. le cinéma use,

sans abuser jusqu'ici, des
images de synthése. L'Imagi-
na, c’était aussi U'occasion
pour Mark Dippé d’ILM (la firme
d'effets spéciaux de Georges
Lucas), d'expliquer dans le dé-
tail les effets spéciaux de Ju-
rassic Park. Tout le monde le
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sait, les dinosaures de ce parc
anachronique sont pour la plu-
part réalisés par ordinateur,
SuUr ces colossules plates-
formes de travail. Mais qui sait
que. lors de Lattaque du T Rex
sur la voiture oU sont tapis les
enfants, méme la voiture est le
pur produit des Silicon Gra-
phics ? Méme cette voiture est
un trucage, elle n'existe pas :
difficile d'y croire, nos yeux
nous trahissent, mais c est
pourtant vrai !

Alors que l'on parle, sans les
voir, de “réalité virtuelle” ou
bien encore de "cuber sex”,
nous sommes en pleine révolu-
tion des images. Peut-on en-
core croire les images ? Sans
entrer dans des problémes
éthiques aussi nombreux
qu’évidents, sur lesquels il se-
rait trop long de disserter, il
faut neonmoms prendre
consclence du nouveau statut
que p055ede désormais

limage. L'image de l'an 2000,
celle de la télévision, est-elle
une image en laquelle on
pourra se fier ? Je vous laisse
réfléchir sur le sujet entre deux
parties de Scmtc 3 et cle Mister
Nutz.

Alors que le prestuge de Uima-
gina ne cesse de croitre, on
s'apercoit que ces “nouvelles
images” jouent un role crois-
sant dans notre existence
quotidienne, €n attendant les
prestations hallucinantes de
machines comme la Saturn, la
Project Reality ou méme en-
core la Jaguar, il est intéres-
sant de voir que méme le ci-
néma s'oriente vers un
nouveau genre.



La performance de Gribouille : “20 000 Lieves
sous les.mers”, Richard Bohringer en images de
synthése ? Alors, acteur, un meétier d’avenir ?
Crédit photos Gribouille.

JHESOL
S NIUVERDK

ACTEURS” .~

Un cinéma sans véritables
acteurs ? Rien & voir avec
des productions comme In-
sektor par exemple, qui,
bien ‘qu’entiérement en
images de synthése, ne
cherchent pas @ reproduire
le réel. Avec les travaux de
Griboville et le film “20 000
Lieues sous les mers”, on as-

siste & lavénement des mm
veaux acteurs, les acteurs
virtuels. “20 000 Lieues sous

les mers” est un projet de

film entierement réalisé en
images de sunthése (le sup-
port principal étant une fois
encore des SGI). Cet ambi-
tieux projet met en scéne un

Richard Bohringer entiéres

ment réalisé par ordinateur.
Il ne s'agit donc pas de lac-
teur, mais seulement de son
image. L'illusion n'est pas
parfaite, mais on serait plu-
tot tenté de dire gquelle ne
lest pas encore. Acteurs vé-
ritables et acteurs virtuels
sont sur le point de fusion-
ner. Il suffit, pour s'en aper-
cevoir, de se pencher un ins-
tant sur les travaux de

TEHAS LE

ACTEURS
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Deux personnages réalisés en images de §falhé_sa pour un duel signé
Acclaim. A quand des jeux de cette qualité ? Crédit photos Acclaim.

Medialab, une société fran-
caise, filiale de Canal+. Des
séries comme “Poupidoo” ou
bien encore “Chipie and
Clyde” (le samedi
Canal+) mettent en scéne
des personnages en images
de synthése, mais animés
en temps réel par de véri-
tables acteurs. L'astuce est
simple : vous recouvrez de
capteurs de mouvements les
vrais acteurs, et par le biais
d'une plate-forme de travail
SGl, vous animez vos per-
sonnages. facile!

DONNEZ-MOI
0E LA REALITE.
VIRTUELLE

Sur

-

Alors que Ulmagina’93 nous
en avait mis plein la vue
dans le domaine de la réali-
té virtuelle (RV). il faut bien
admettre que cette 13e édi-
tion restait bien discréte sur

Si vous avez
- déja vu le film
le Cobaye,
Vous connais-
sez certaine-
ment cet
appareil que
Ion nomme
Cybertron.
Cependant,
entre la fiction
et lu réalite,
ilyaun
goufire.
Les mouve-
ments dv
Cybertron
restent encore
} limités, et la
qualité des
images pour
cette sorte de
“jev” n’a rien
de commun
avec les ima-
ges “grand
spectade” &
du Cobaye.
Alors Cyber-
tron, poudre
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aux yeux ?



le sujet. C'est vrai, la RV, on .en

parle un peu partout : dans les

journaux. & la télévision ou a
la radio. On expose les futurs
problémes, et pourtant, on ne
voit encore rien débarquer.
Sega devait dévoiler, lors de
cet Imagina’'?4, son fameux Yir-
tua Sega dont nous vous par-
lions il y a prés d'un an. Ce
casque a vision stéréosco-
pique spécial RV n'est cepen-
dant toujours pas la. It se fait
attendre, le bougre ! On en
vient a se demcmder s'il sortira
un jour sur Megadrive. Pour-
quoi pas directement sur Sa-
turn ? Sous le pdle soleil d'un
février monégasque. la RV
avait manqué son rendez-
vous, cela méme si on nous
présentait le désormais cé-
lébre Cybertron. _

Si vous avez vu le Cobaye, le
Cybertron ne vous est pas in-
connu. Il s'agit de cette gigan-
tesque machine a laquelle Job

s'accroche pour visiter les

mondes virtuels. Pourtant,
entre la fiction et la réalité, il y

a un gouffre. Le véritable Cy-
bertron, que l'on retrouvait lors
d’'une exposition organisée
par les 3 Suisses, le 12 dé-
cembre dernier, n‘autorise pas
véritablement & effectuer des
rotations a 360 degrés. N'est
pas R360 qui veut. Pourtant,

une fois encore, rien de sensa-

tionnel, et le Cybertron reste
une attraction que peu de

AAEVOLUTION
£

JES CONG
EST POUR 35!

Pour le moment encore, les
rapports images de synthése
et jeux vidéo restent trés limi-
tés. Les meilleures applica-
tions restent les attractions
des grands parcs de loisirs.

Sur le modéle d'un “Star

Tour”, se sont créés des di-
zaines de voyages, de “rides”
comme on les appelle. Sega,
avec son AS-1, simulateur
monté sur un chdassis hydrau-
ligue, ou bien encore les at-
tractions de Uhotel Luxor @
Las Vegas, par exemple.

_Ces
jeu plusieurs personnes si-

“rides”, qui mettent en
multanément, sont suffisam-
ment rentables pour que l'on
puisse y investir des millions.
IWERKS, une société spéciali-
sée dans la création de
“rides”, s'est récemment asso-
ciée avec Ex Maching, une

société francaise dont la spé- .

cialité est limage de synthé-
se ! preuve gque les jeux s'as-
socient de plus en plus
souvent aux nouvelles tech-
niques de limage. Ce projet
IWERKS/Ex Machina porte le

nom de Dino Island. Yous

Uavez deviné, il s’agit d’'un
voyage au pays des dino-
saures. Une fois encore, ce
projet n‘est destiné qu'aux
parcs a thémes.

La révolution n'est pas enco-
re pour tout de suite, mais
dés Uannée prochaine, les
consoles devraient nous en
mettre plein la vue. Jaguar,
3DO, Project Reality. Saturn,

PS-X Sony, 32bits Nec... au-

tant de consoles ayant des
capacités fabuleuses. £n at-
tendant, nous n‘avons plus

‘qu’'a réver en regardant les
. images reines de l'lmagina.

L’'Imagina’95 devrait inaugu-
rer 'ére du jeu vidéo haut de
gamme. L'année 94 s’'impose
d’'une maniére trés générale,
comme une année de transi-
tion. On ne vous le dira ja-
mais assez : des consoles dis-
paraissent, d'autres arrivent.
L'Imagina’94 est termme vive
Uimagina’95!

DossiER REALISE PAR T.S.R.

Remerciemen i : Marc Bidou (Walt Disney), Vincent Kaft (Nitendo Belgique), Laurent Campagnle (INA), hiery Chilrd
Anna Karin Quinto (Ex Machina), MFW(SMCMHQWPM,; youille
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*En 1981 sortait “Tron”, 'un des fdms de Walt Disney les plus surprenants.
Déja Vinteractivité eiu:l un sujet d'udyullte. Comment peut-on étre plus
interactif.que Flynn (le héros du film) projeté & Vintérieur d’un immense jeu
vidéo ? La réalité virtuelle était déja la il y prés de quinze ans.
Crédit photos Walt Disney.

la del' ideuse
Poupidoo de
~Medialab que
vous avez
peut-étre déja
pu voir sur le
pefit écran.
Poupidoo fait
partie de ces
“marionettes”
nimées en
- temps réel par
. de véritables
7 acteurs. Une
performance
quasi unique.
Crédit photo
Medialab.
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SHOOT AGAIN - RIQUET

el Ch o te oo
: 35-42 rue Riquet, = NI 0
75019 Paris. i ——

vot s 42:09-47-31 HORRAIRES D' OUVERTURE :

Flandre, Lecourbe, Le Mans, Laval et VPC
Le lundi de 14HOO i 19HOO0
et du mardi au samedi de 10H30 & 19H00
Riquet :Du mardi au vendredi de 8H30 a 13H00 et de 16H(
a 19H30, le samedi de 8H30 a 13H00 et de 15H30 a 19H30
et le dimanche de 8H30 & 13H00.

La F éféﬁfme Consol

SHOOT AGAIN -

lECOURBE

\ 49 rue Lecourbe,
75015 Paris.
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EDITEUR : BANDAI * DISPONIBILITE : JUIN

On en parle, on en parle,
mais gu'en est-il vraiment de
ce jeu tant attendu par nos
pauvres fans de séries ani-
mées ? Eh bien, le résultat est
sous vos yeux. Pas mal pour
de la Megadrive, non ? La
maniabilité s'annonce excel-
lente et le fait de jouer avec
la manette 6 boutons rend le
jeu particulierement agréable.
La cartouche sera remplie de
16 MB et sera sortie au Japon
lorsque vous lirez ces lignes.
Dans ce jeu, les personnages
définitifs sont au nom-
bre de 11, et en
| voici la liste ex-
1 haustive :

Son Gokuh, Son
Gohan, Kiilin, Cell,
freeza, Rikkum,
Guynyu, Vegeta,
Trunks, Numéro 18,
. Piccolo. Chacun
' d'entre eux pourra
étre joué uniquement

en mode “scénario”, contraire-
ment & la version Super Nin-
tendo. Ainsi, si vous choisis-
sez d'incarner Rikkum, Uhistoi-

re sera complétement
différente de celle de Son
Gohan, par exemple. On re-
trouve aussi le méme systéme
de combat qui avait fait le
succeés de la version Ninten-
do, avec les séparations
d'écran, et les “Ki Control Sys-
tem”, qui vous permettent
d’enflammer votre énergie ex-
térieure. Mais sur cette ver-
sion, il n’était pas encore pos-
sible de se servir des super-
pouvoirs. Gageons qu’'avec
toute la notoriété de la série
télévisée, cela ne vous empé-
chera pas de vous jeter sur
ce jeu, lors de sa sortie au
Japon le 1er-avril (ce n'est pas
une blague, promis !)

" KEN
* le groupe des super guerriers

F/ss JovPaD 30 MEGADRIVE * MEGADRIVE ¢+ MEGADRIVE » MEGADRIVE « MEGADRIVE » MEGADRIVE « MEGADRIVE » MEGADF



DITEUR : KONAMI ¢ DISPONIBILITE : MAI 94

HYPE

TEAM SE

LECT

1p

Qui l'elt cru (patate

crue) ? Konami, le
géant des jeux de
plates-formes, a déci-
dé de se lancer dans
le sport d'équipe qu’'est
le basket. Le résultat est,
pour le moment, pas vraiment
enthousiasmant. Avec une vue
de terrain représentée de 3/4
coté, les joueurs sont pourtant
vite dans Ulambiance : dunks en
vrac, smashes de la mort,
passes-éclair, bref, toute la pa-
noplie d'un joueur moyen de
NBA ! L'inconvénient, sans toute-
fois trop m'avancer, c'est le cote
technique de la chose. On est
loin des prouesses de NBA Jam

et de son scrolling d’enfer.
Mais avec Konami. il y a souvent
une bonne surprise : ici c'est la
possibilité de jouer @ 8 en méme
temps. avec deux quadrupleurs
SEGA. Si. techniguement, ca
reste une belle initiative, on ne
peut pas en dire autant du cété
pratique de la chose. Déja. faut
réussir & réunir 8 allumés autour
de la console, ensvite ¢a devient
rapidement le bazar : on ne sait
alors plus qui fait quoi, qui donne
4 qui. pourquoi, comment, ou, et,
donc, or, ni, car... Espérons que
le résultat final soit un petit peu
meilleur que ce l'on a pu voir en
avant-premiére. ..

TRAZOM

SRR

MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE = MEGADRIVE%



EDITEUR : VIRGIN LE. *« DISPONIBILITE : FIN JUIN

UN JEU UN
PETIT PEU
UIOLENT

Yo zy'av keumé, je suis un
gros méchaaaaaant trétré
meéchaaaant ! £t dans la rue,
t'es po le maitre, pas’'que le
sseubo, c’est ouam, le gros
méchannnt. Et comme je suis
un méchannnt, je ou’j au
skétba, oim keum, paskeu
ouam, j'suis pas un fonbou
d’'ma seura dite-mo qui feu-
bou des bonbons a la zeu-

frai!
Comme ont tenté de vous
'expliquer, avec leurs

propres mots, nos amis
Momo, Peter, Rachid, Franck
et Kader, Jammit n'est pas un
jeu de basket conventionnel,
mais bel et bien un jeu de
“street ball”, ou les joueurs
sont remplacés par de
jeunes gens vétus de shorts
immenses et de T-shirts dé-
mesurés, qui se volent la
balle @ coups de coude ou
de tronche, et sautent allé-
grement de toutes leurs
forces non plus vers le pa-
nier, mais SUR le panier,
dans lintention de s'y accro-
cher, et donc, par la méme
occasion, de réaliser un
“dunk”. Les joueurs ? Ils ne
sont que trois : un black. un
rasta et une meuf, tous trois
sortis de la plus basse des
plus basses zones de cités ri-
poux de la mort, qui tue sa

race mavudite le soir du fond
de la lune extérieure noire.
Le jeu d'équipe, on connait
pas, vous jouez au One-on-
One et ...
Tu nous a pris pour qui, yo-
zy'av keum ? Quand j'gnéga
un tchuem’, j'ramasse des
neuthu (NdT : le jeune ban-
lieusard veut exprimer ici que
pour chaque partie gagnée,
il recoit une compensation
de nature monétaire), et
avec le pognasse, ben jpéta
l'équipement, t'vois ? Bien,
tranquille, le keum ! £n seu-
plu, les zikmus, elles sont
hyper zy'av keum yo, dans
de la musique qui elle vient
du de la rue elle-méme du
fond, pur tu vois ? (NdT : le
jeu comporte des musiques
rap). £t que méme que les
keums, dans la télé, ils par-
lent je le crois méme ap,
t'vois ? (NAT : il fait ici allu-
sion aux nombreuses syn-
théses vocales que com-
prend la cartouche). Alors
s't'es réglo. tu calcules
méme ‘ap les aut’ euje, et
t'attends la-celui, histoire de
cramer du tarba sur le bitu-
me, Yeah,

GREG ZY AVE

Q/ Joypabp 30 MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGAD!




Aprés Final Fight, Final Fight
Guy, Final Fight 2, Rival Turf
et autre Runshing Beat
Shura, voici venir Pirates of
Dark Water, un bon jeu de
baston avec avancée régu-
liere comme on les aime.
Avancée réguliére, qu'est-ce
donc ? C'est tout simplement
un jeu de combat ou les per-
sonnages principaux rencon-
trent d’'autres vilains, et que
ceux-ci une fois battus, vous
pourrez avancer dans le jeu.
Bref. la difficulté est bien
dosée, quoi. Dans ce genre
de jeux, sachez aussi que
généralement vous ne dirigez
pas un unigue personnage,
mais c'est bien souvent une
pléiade de héros qui vien-
dront se liguer contre les mé-
chants. Dans celui-ci, vous
avurez droit aux classiques
personnages : le jeune héros
moyen en tous les domaines,
la fille, rapide mais faible, et

le gros qui frappe fort et qui
se déplace comme un ane
turc sans ses pattes.

Bien entendu, ce jeu de Sun-
soft n'était pas terminé
lorsque nous y avons jouée, et
sur les 20 stages du jeu. il n'y
en avait que 4 qui étaient
achevés. Ainsi, nous aurons
droit aussi @ des pouvoirs ma-
giques de la part des person-
nages, qui leur permettront
de nettoyer 'écran de tout
parasite, ou plutét pirate, car
d'aprés le titre, ce serait eux
les grands méchants. Action
musclée et graphismes ser-
rés, voici de quoi attendre
avec beaucoup dimpatience
ce nouveau jeu d'action !

h SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUF



EDITEUR : UBI SOFT « DISPONIBILITE : MAI 94

HYPER

Edité au Japon, il y a mainte-
nant plusieurs mois, par Video
- System, sous le nom de “Super
Volley Ball 2", ce jeu de volley-
 ball se voit enfin commerciali-
sé en france sur Super Ninten-
do. C'est Ubi Soft s'est chargé
_de réaliser “l'européanisation”
du titre.
Je vous le dis tout de suite, a
part son coté pratique (textes
en francais et aucun probléme
de compatibilité), le soft reste
identique a ce qu'il était avant.
' A savoir, un jeu de volley vu de
profil et sur un seul plan et pri-
vilegiant a mort le réalisme.
Si les parties en solitaire
(contre lordinateur) sont vrai-
ment intéressantes, a deux
amis c'est assez délirant. Les
smaches se font a une vitesse

hallucinante, tout comme les
passes-éclair ou les feintes et
les commandes qui s'assimi-
lent rapidement.
“C'est pour pas gdcher”,
comme dirait Guy Roux ! Des
robots venus de lespace inter-
stellaire constitueront vos plus
redoutables adversaires. £n
amenant avec eux des coups
on ne peut plus bizarres. £n
service ou en smash, ca dé-
coiffe un max’ ! D'un coté, vous
aurez des disparitions de balle
ou des “détriplements” de
celle-ci, et d'un autre, vous
pourrez admirer sans peine —
ou plutot exécuter — les su-
blimes smashes a 90° ou en re-
tourné acrobatique. A n‘'en pas
douter, cette simulation de vol-
ley connue sur NEC et Mega-
drive devrait connaitre le suc-
cés sur la 16 Bits de Nintendo.
Et ¢a faisait quelques temps
que nous attendions un jeu du
genre...

TRAZOM
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1/ JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en kiosque.

2/ Mes petites annonces d'échanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires.
3/ Je dispose de 120 minutes de connexion sur le 3614 JOYPAD.

[] JE M”ABONNE ¢! je profite de |'offre exceptionnelle :

6 numéros de JOYPAD + le jev EQUINOX (Super Nintendo)
au prix de 449 F CLE : CT 273 CCCB
Jai bien noté que les frais de port en recommandé étaient compris.

Je joins mon réglement dés aujourd'hui, établi & I'ordre de JOYPAD par :
chéque bancaire ou postal [] mandat []

Renvoie ce bullefin accompagné de ton paiement dans une enveloppe affranchie ¢ :

JOYPAD e Service Abonnements ® 90, rue de Flandre, 75947 Paris Cedex 19.

Prlx public duA u 439 F sur Super Nintendo, + frais de port en recommandé 35 F +
de JOYPAD 180°F.
Tu peux acquérir séparément chaque article au prix indiqué ci-dessus.

Prénom : .
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T
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(pour bénéficier des avantages du 3614 JOYPAD)

Signature :
Offre vaiﬂb|e 2 mois,
exclusivement réservée aux nouveaux abonnés.




EDITEUR : EMPIRE » DISPONIBILITE : M

HERE COMES
YoeGilim !

Yogi est un personnage de
cartoon, et c'est carrément
sur deux machines qu'il est
prévu pour le mois prochain :
Super Nintendo et Game
Boy. Les deux jeux sont
assez similaires, puisqu’il
s'agit de deux jeux de plates-
formes menant notre ours a
cravate dans des lieux natu-
rels, mais pas pour autant
paisibles. Dans la version
Game Boy. Yogi doit sauter
d'arbre en arbre dans un pre-
mier temps, avant de s'enfon-
cer dans les galeries souter-
raines de la montagne. Yogi
peut se taper des casse-
croute d’'enfer, car les ob-
N, jets a récupérer sont des
=

£&i L

paniers pique-niques...
Une foule de bonus,
1Up et salles cachées
.l agrémentent ce jeu
qui s'annonce bien
sympa sur la portable
Nintendo. Les gra-
phismes font en effet for-

tement penser au dessin
anime, reste a savoir si la
jouabilité sera a la hauteur.
Il faut souvent revenir en ar-
riere pour actionner un meé-
canisme. Par exemple, dans
la forét, vous devez des-
cendre et sauter en l'air et,
d'un joli petit coup de téte,
faire apparaitre des blocs
Yogi. Ensvite, remontez en
revenant en arriére, et vous
pourrez passer cette fois, car
les trous seront bouchés.
Cool, non ? Au cceur de la
montagne, vous rebondissez
sur des os de dinosaures et
j'en passe. Pour se débarras-
ser des ennemis, Yogi leur
saute dessus a la Mario,
comme dans tout bon jeu de
plates-formes qui se respec-
te. Un jeu Game Boy qui ré-
jouira les grands et les petits,
et si vous trouvez mieux
comme phrase de conclu-
sion, écrivez-moi par le biais
du courrier des lecteurs de
Pad. De toute facon, je n'y
peux rien, moi, si le jeu est
fait pour les petits et les
grands, c’'est vrai quoi !
OLIVIER
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EDITEUR : EMPIRE + DISPONIBILITE :

Aprés Dragons Lair, c’est le
retour de l'aventure interacti-
ve sur Super Nintendo. Di-
sons que parler d'interactivi-
té est un peu présomptueux,
mais il faut savoir que l'on re-
trouve, dans Space Ace, l'es-
prit des jeux d’'arcade de la
saga Don Bluth (le créateur
des personnages de Dra-
gons Lair et Space Ace entre
autres). Je rappelle aux tou-
ristes que Dragons Lair était
lun des tout premiers (et il
n'y en pas eu beaucoup de-
puis) jeux d'arcade utilisant
un disque vidéo, sur lequel
étaient stockées des tonnes
d'images et d'animations.
Aprés une adaptation sur
Super Nintendo axée, cette
fois, sur les plates—formes,
c’est au tour de Space Ace
de se voir converti. On retrou-
ve ainsi un héros ressem-
blant comme deux govuttes
d'eau a Dirk, mais qui s'ap-
pelle Dexter et qui se tape
une nouvelle race d’ennemis
(Borf) dans un nouvel uni-
vers, celui de l'espace.

Les développeurs d'Empire
se sont bien débrovillés, car
on retrouve exactement l'es-
prit du jeu d’'arcade avec ce
zeste d’interactivite deman-
dant un timing et une préci-
sion d’'enfer. Mais il ne s'agit
plus seulement d'appuyer
au bon moment sur un bou-
ton. il faut se placer et avoir
des réflexes. Le jeu reste
tout de méme trés difficile et
éprouvant pour les nerfs. Les
graphismes et les animations
font penser a un petit car-
toon de l'espace avec un hu-
mour délirant. Aprés chaque
événement (passage d'un ni-
veau ou mort de votre héros),
une petite animation se dé-
roule avec force de délires
et d'animations cartoo-
nesques. Un jeu original sur
Super Nintendo, en tout cas.

OLIVIER
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EDITEUR : MALIBU GAMES * DISPONIBILITE : MAI 94

Malibu Games, filiale de THQ
(aie, aie !), nous prépare un
jeu d'action en vue de profil
mettant en scéne un héros
des temps modernes, Darian
Lambert. Ce mec est réelle-
ment impressionnant, jugez
plutdét : au cours d'une pré-
sentation hollywoodienne,
on apprend que ce jeune
homme est né en 2160 et gqu'il
a été abandonné par ses
parents et placé dans une
famille d'accueil a Middle

City (@anciennement Chicago-

land). Jusque la. rien de bien
terrible, mais quand on ap-

Nobel spécialisé dans les
voyages a travers le temps.
S’en suivent des aventures
complexes dans l'espace
temps. Complétement basé
sur U'action, il propose di-
verses phases, toutes en vue
de profil. Le héros court,
saute, s'accroche un peu
partout et surtout, se baston-
ne comme un beau diable. A
part les coups de poing, son

-pfgnd que son QI est de 204,
. qu'il mémorise 1.2 pages par

. seconde et qu'il court le 100

‘m en 8.6, on se calme ! Notre
personnage a choisi son
nom d’'aprés celui d'un héros
de la Guerre des Justes de
2129 et se spécialise vite en
arts martiaux (maniement du
Pellet Porjectyle Tube, une
arme révolutionnaire).

Le jeu débute en 2192 avec
une attaque des hommes de
main du Dr Mordical Sahmbi
(qui travaille au MIT quand
meéme, pour ceux qui
connaissent cette université
ameéricaine), le dernier Prix

| 66 ioveap 30

arme préférée est le tube
laser et sa préoccupation
principale est de trouver des
caisses, de les briser et de
gagner des bonus. Chaque
stage propose des originali-
tés (a grands renforts d'effets
spéciaux). comme ce viseur-
laser qui vous poursuit
comme dans le film “Preda-
tor”. Les sprites des ma-
chines qui vous poursuivent
sont énormes (les boss, par
exemple). On attend pour
mai ce bon petit jeu d'action
qui rappelle Harley Humon-
gus sur la méme machine.
OLIVIER
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EDITEUR : OCEAN o

DISPONIBILITE : MAI

DU FOOT PLATES-FORMES !

Las des sempiternels jeux de
foot ? Las des non moins
sempiternels jeux de plates-
formes ? Ca tombe bien,
Ocean vient de faire, avec
“L’Ecole des Champions”, un
meélange des deux ! Comme
pour Marko’s Football sur Me-
gadrive, vous dirigez un au-
thentique joueur de ballon
- rond, dont le but est de re
_ trouver les cing morceaux de
la Coupe du Monde, qui a
éte volée puis détruite par in-
advertance par des extrater-
restres. Tintintin ! Le suspense
est a son comble ! Arriverez-
vous avant la fin de la finale,
pour remettre aux vain-
queurs ce superbe symbole
que les équipes du monde
entier convoitent depuis tou-
jours ? Bonne question !

Yous saviez, vous, que ce jeu
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était issu d'un dessin animé ?
Non 2 Moi non plus ! £t ca
passe chez Dorothée. en
plus ! Enfin. c'est ce que
vient de me dire Olivier, le
“pro” TF1. YVous ne saviez pas
non plus. je présume, quil y
a cing grands niveaux (en
france. en Russie. en Angle-
terre . ). et que votre seule
arme est... un ballon ! £h oui,
notre jeune sportif est un sur-
doué : il frappe avec sa
balle fait des retournés.
jongle. scalpe la mousse, et
est sponsorisé par les mo-
cassins Nebuloni. Tréve de
plaisanterie, les amateurs de
plates-formes devraient lar-
gement y trouver leur comp-
te, la difficulté etant, comme
souvent, progressive.
TRAZOM
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THE INCREDIBLE
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Apres la version Megadrive
présentée par le bon TSR,
dans notre numéro 28 (je
précise pour les infidéles),
voici donc qu'arrivent sur nos
bureaux débordés de car-
tons de pizzas, la nouvelle
que lunivers tout entier at-
tendait : des versions de
“The Incredible Hulk”, pre-
vues pour les deux autres
machines de Sega, la MS et
la GG. A priori sensiblement
les mémes, les différences
interviendront surtout au ni-
veau de la qualité gra-
phique. Comme toujours,
l'écran infiniment plus petit
et lumineux de la GG lui don-
nera un petit avantage de ce
cote-la, par rapport a la MS.
Au detriment de la jouabilité ?
“The Incredible Hulk", c'est
avant tout un jeu de plates-

formes comme on en fait des
milliers sur tous les supports.
ILy a des labyrinthes énormes.
des tas de monstres a latter,
des souris bleves rayonnant
de leur onde "Gamma” et
plein d'autres joyeusetés de
ce type. Au cas ou vous
n‘auriez pas compris qu’on
parle de missions guerrieres
ol la mort est présente a
chaque pas, changez de vie
et réincarnez-vous dans 2000
ans, lorsque U'Age d'Or sera
revenu ! Si vous étes partant
pour ce genre de peériple, si
la couleur de l'espoir vous
en donne, alors maniez-vous,
le monde est en danger de
mort.

TRAZOM
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GARLOS

UN JEU POUR LE
NINTENDOSCOPE !

Yous avez sans doute tous “sou-
venance” du fameux jeu “Battle-
clash”, sorti il y a environ six
mois, et qui était exclusivement
destiné au Superscope de Nin-
tendo. Eh bien, ¢a y est, la
“suite” est sur le point de sortir,
et elle se nomme Metal Combat
I Autant vous le dire tout de
suite, ca fleure bon le remake a
plein nez ! £n d'autres termes,
on a quasiment la méme chose,
mais en plus dur!

Dans ce jeu hautement intellec-
tuel, le but est simple : détruire
tout ce qui se trouve a
l'écran, a l'aide du bazooka
(forcément !). £n tant que
maitre-artilleur d'un Robot
Géant, votre souci princi-
pal sera de viser juste,
mais aussi d'utiliser a
bon escient les quelques
armes de la mort qui
tuent (grosses bombes).
Ce qui est loin d'étre aisé,
vous le verrez par vous-
meme.

Comme toujours, 'arme que
vous tiendrez entre les mains (le

Nintendoscope) s'avérera abso-
lument infaillible. Une fois
calibrée (facon de parler), elle
deviendra redoutable de préci-
sion. Pas de faux pas de sa
part, ni de travers, comme on.a
U'habitude d’'en voir avec ces sa-
tanés joysticks sur PC | De sur-
croit, pour ne pas gdcher, nous
avons egalement de superbes
scrollings, fluides et extréme-
ment rapides. Pour les mordus
de la gachette, Metal Combat
vous fera sortir de la poussiére
le beau Nintendoscope tout
neuf qu'on vous a offert @ Noél !

TRAZOM
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Notre héros favori, en loccur-
rence VOUS, se voit confier
une fois de plus une mission
de la plus haute importance
: retrouver les quatre cristaux
de vie qui permettront @ un
peuple opprimé, de gouter &
nouveau a une paix durable
et @ une joie de vivre sans
précédent. La faute a qui,
tout ca ? Non, pas & Prost,
pour une fois (on va le laisser
tranquille quelques heures
dans sa “nouvelle retraite”),
mais @ un grand méchant
pas beau qui a tout boule-
versé dans cette belle
contrée. A vous de quéter
comme il se doit, pour que
tout change...

Les possesseurs de la por-
table de Nintendo, et qui
plus est, boulimiques de jeux
d’'aventure, ont certainement
déja do jouer a cette version
sur Game Boy, également
traduite en francais. Le prin-
cipe en est simple : vous
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avancez tranquillement a la
Link (héros de Zelda), en
vous frayant parfois un che-
min a 'épée ou a la hache,
vous interrogez tout le monde
de facon @ comprendre le
pourquoi du comment, puis
dans les différents donjons,
vous étes confrontés a des
milliards de bébétes que
vous pulvérisez a coups de
sorts, de magie noire et
autres gris-gris bizarroides,
facon jeu de roles (ouf !).

Enfin, tout est en frangais
dans ce fabuleux jeu ! Il se
trouve que, conformément a
la loi Toubon (ou Jolibois. je
ne sais plus), la langue de
Moliére fait maintenant irrup-
tion dans le monde du jeu
vidéo. Non, c'est une blague,
et vous avez tous plongé téte
la premiére. TSR le first.
Mince, j'ai dit un mot en an-
glais ! C'est @ cause de TSR,
le fourbe. D’'abord, TSR, ca
veut dire The Shadow Run-
ner (lombre qui court), et
c’est pas frangais non plus...
TRAZOM



LES DERNIERES NOUVEAUTES FRANCAISES ET IMPOR

PAYEZ VOS JEUX NEUFS

CHEZ HARD DISCOUNT SHOP.
PROMOTION SPECIALE HDS :

NBA JAM Super-Nintendo 499 F

NBA JAM Mégadrive 449 F  FIFA Football Mégadrive 395 F

CERTAINS DE CES JEUX FONCTIONNENT AVEC UN ADAPTATEUR. RENSEIGNEZ-VOUS AU 93.95.80.40

Super Mario Kart

Choplifter 3 395°F 385 F
~TOPR 10 - Clayfighter 445 F  Super Turrican 395 F
Equinox LR Daffy Duck 395 F Tecmo NBA Basket. 445 F
Flashback kLN  Dracula 395F The 7 th Saga 495 F
RISV RENE [1 Pole Position 395 F  Val d'lsére 445 F
Secret of Mana LEERE  John Madden 94  395F  Winter Olympics 445 F
Megaman X ELER S Legend of Zelda  375F  Wizards of Oz 245 F
Turtles Fighter RN Lost Viking 395 F Zombies Ate... 395k
Aladdin 345 F ERENIE 445 F
Lamborghini Challen. 275 F EEIMETeINTIE 395 F
NBA Showdown LY Mario All Stars 345 F LE’S PROMOS
Young Merlin LNl Mr Nutz 345 F SPEC’A’-ES HDS
NHL Hockey 94 445 F Axelay 195 F
Alien 3 325F NHLStanleyCup 395F  |The Simpson's 195 F
Amazing Tennis 245 F  Nigell Mansell 395F  |UN Squadron 195 F
Astérix 245 F Rock'n Roll Racing 445 F Super Aleste 195 F
Batman Return's 395 F  Sensible Soccer 395F  \WWF Wrestlermania 195 F
Battle. in Battlemania 395 F  Side Pocket 395F |gab 195 F
Bomberman 345 F Sim City 345F  |Earth Defense 195 F
Bugs Bunny 495F  Sky Blazer 445F  Ispiderman vs X Men 195 F
Cantona Football 395F  Starwing 245 F Streetfighter 2 195 F
Castelvania 4 245F  Striker 295F  Isuper Swiv 195 F
Championship Pool 445 F  Super Air Diver 395 F
INCROYABLE ! L'AD 29 245 F pour l'achat d'1 jeu
et GRATUIT pour I'achat de 2 jeux
CONTROL PAD DYNA 1 75 F  ACTION REPLAY PRO 395 F
ADAPTATEUR AD 29 79 F  CABLE D'EXTENSION MANETTE 39 F

ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99 F

OYSCOUNT,

SHOE/

Sonic 3
Landstalker
Eternal Champion
Winter Olympics

Formula One
Street Fighter 2
Aladdin

Jungle Strike
Tecmo NBA Basket
Turtles Fighter

Addams Family
Aero the Acrobat
Astérix

Best of Best
Blaster Master 2
Bulls vs Blazer
Castlevania
Chuck Rock 2

Cosmic Space Head

Davis Cup Tennis
Dragon's Revenge
Dr Robotnik

Ecco le Dauphin

After Burner
Chuck Rock
Dracula
Ecco

Final Fight

345 F
245 F
295 F
395 F
245 F
245 F
395 F
295 F
295 F
345 F
295°F
345 F
345 F

345 F
345 F
345 F
J9oF
345 F

Ground Zero Texas 395 F

Hook
Jurassic Park
Lethal Enforcer

345F
445 F
445 F

Empire of Steel

Wimbledon Tennis 345 F
FIFA Football 395 F  Winter Olympics 395 F
Flashback 345F  WWF Royal Rumble 395 F
General Chaos 395F Zombies Ate... 395 F
Golden Axe 2 245F  Zool 395 F
Green Dog 195 F ]
Gunship 395 F ,.E,S PROMOS .
Jurassic Park 345F | SPECIALES HDS |
Lt Enforc.er e Global Gladiator 175 F
Megalomania Lol Batman Returns 175 F
NBA Showdown 94 395 F aciarios 173 F
NHLPA Hockey 94 395 F 8ag 2
: Indy Last Crusade 175 F
Robocop vs Terminator 395 F :
: Grand Slam 175 F
Rocket Knight 345 F !
: Krusty's Fun House175 F
Rolling Thunder 3 245 F :
: 4 Strider 175 F
Sonic Spinball 395 F
Crue Ball 195'F
Splatter House 3 295 F
; Decapattack 175:F
Spiderman vs X Men 195 F ;
Lemmings 175 F
Summer Challenge 195 F .
Mickey et Donald 175 F
T2 Judgement Day 325 F S
treet of Rage 175 F
Tecmo W. Cup Soccer 295 F :

: Sunset Riders 175:F
Liny Toon g Tazmania 175.F
Toe Jam & Earl 2 395 F

MEGA KEY 99 F

ACTION REPLAY PRO 395 F

CONTROL PAD PRO 2 95 F
Mad Dog Mac Cree 395 F  Sewer Shark 395 F
NHLPA 94 395 F Sherlock Holmes 345 F
Microcosm 345 F  Silpheed 395F
Monkey Island 345F Sonic 395°F
Mortal Kombat 345F  Spiderman Kingpin 345 F
Night Trap 445F  Thunderhawk 395 F
Powermonger 395 F  Willy Beamish 345F
Prince of Persia ~ 345F Wonderdog 345 F
Prize Fighter 395 F WWEF Rage in Cage345 F

ADAPTATEUR CDX PRO

295 F

HARD DISCOUNT SHOP
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0UI-0UI JOUE
AU BALLEPIED

“Jouer au football, c’'est faci-
le” diront certains ; d'autres
au contraire trouveront la
tache ardue, mais tous se-
ront d'accord sur une chose :
les jeux vidéo, c’est sur la
télé que ca se passe (ne
cherchez aucun sens @ cette
phrase, c’est juste que j'en ai
marre de chercher pendant
dix heures une phrase pour
introduire mon texte).

Or donc, et comme si la cui-
sante élimination des fran-
cais pour la coupe du
monde ne suffisait pas (giga-
honte . on explose l'équipe
du Chili en match amical,
alors qu'EUX vont en coupe
du monde), on nous afflige
en plus d'un jeu de football,
encore un. Il faut dire aussi
que celui-la se démarque
des autres (comme un bon
jouveur, haha) par une rapidi-
té d’exécution des mouve-
ments assez surprenante. Il
suffit en effet que le match
commence, pour qu'une mul-
titude de petits joueurs vien-
nent emplir de vie votre
écran : je crois d'ailleurs que
c’est le jeu de football le
plus rapide qu’'il m'ait été
donné de voir, surtout avec
des sprites aussi gros. Les
graphismes, trés mignons,
engendrent tout de suite une
espéece de sympathie avec
le joueur, qui est trés vite
captivé par tant de mouve-

ment sur son écran ; il
va falloir rester vigilant,
car le changement de
joueur, contrélé par la
¥ manette, est presque
automatique et réglé en
fonction de la distance de
la balle. Une innovation tout
de méme dans le terrain de
jeu : les grands échafau-
dages de fer servant a tenir
les projecteurs illuminés, la
nuit, sur le stade. apparais-
sent en scrolling différentiel.
Ils font ainsi un jeu d'ombres
sur les joueurs, quand ils ne
les masquent pas. On retrou-
ve les mémes options que
dans tout bon jeu de foot qui
se respecte : choix des
équipes, formations tac-
tiques sur le terrain ; Uarbitre
vous invitera méme @ lancer
la piéce pour le toss. Par
contre, et c'est certainement
du a létat peu avancé de ce
jeu, on n'a pas d'option pour
jouer autrement qu'en mode
“exhibition”, ou pour transfé-
rer des joueurs. Mais ne crai-
gnez rien, car de toute évi-
dence il sera fin prét pour la
coupe du monde, c'est-a-
dire fin juin.
GREG
P.S. . Yous m'avez pris pour
qui ? Yous me voyez écrire
“affreux-affreux” dans mon
article ?
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EDITEUR : TAKARA * DISPONIBILITE : 24 JUIN AU JAPON

TNV

FATAL
e

La saga South Town (com-
prenant Art of Fighting, Fatal
Fury et World Heroes) conti-
nue sur consoles 16 bits. De-
puis que SNK a laissé Takara
et les autres adapter tous
ses titres de baston sur Néo
Géo, c'est le déeluge ! Les
trois héros de Fatal Fury sont
de retour (The Legendary
Men again et tout le tralala )
pour de nouvelles aventures
dont tout le monde se fiche
un peu d'ailleurs. Ce qui
compte, c'est le nombre de
coups spéciaux et de coups
cachés. Takara a transposeé,
dans Fatal Fury 2, tous les
coups, les coups spéciaux et
mémes les coups secrets sur
les trois boutons du paddle
de la Megadrive. Takara au-
rait méme prévu la possibilité
de jouer avec la manette six

SUR GAME BOY |
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FATAL TURY 2

Je vous I"avais annonceé le mois
dernier et cela se confirme pour
juin, les douze héros de Fatal
Fury 2 arrivent sur Game Boy,
dans une version “mighty”,
avec des personnages plus pe-
tits, mais toujours trés cos-
tauds. La cartouche fera 4 MB.

boutons. Les 24 MB de la
cartouche seront remplis de
graphismes colorés et sur-
tout tous issus de la version
originale. Terry et Andy Bo-
gard, ainsi que Joe Higashi,
sont accompagnés de cing
nouveaux personnages et
de boss compléetement déli-
rants. Krauser est un énorme
molosse viking qui vous fritte
la tronche devant un or-
chestre symphonique en
train de jouer du Mozart. Ca
donne ! On trouve trois
modes de jeux, dont le Survi-
val Mode vous permettant de
participer au tournoi des
champions. Vivement le 24
juin pour la sortie japonaise
dujeu!

KEN
* (jeu de mot japonais) '
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L'ours Yogi qui se caracteri-
se par un dair niais et un phy-
sique rappelant une boite de
carton, est arrive sur vos
consoles (NdRobby : tiens,
Greg a le cafard). Yous joue-
rez donc dans la peau d'un
cretin, une fois de plus, se-
rait-on tenté de dire. En effet,
dans le miliev du jeu video,
VOUs serez surpris de consta-
ter le nombre de crétins qui
sont les personnages princi-
paux des jeux. Mais la n'est
~ pas lintéret de cette page.
L'intéret, ou est-il ? Eh bien,
tout simplement dans la pré-
sentation de ce jeu délirant
qu'est Yogi Bear.
Le saut sera la principale ac-
tivité de Yogi dans ce jeu.
Principale, et méme unique.,
oui, on peut le dire, car c'est
vraiment la seule chose que
l'on puisse faire. Grace a
cela, Yogi peut s'élever dans
les airs. ou encore tuer les
ennemis en leur retombant
dessus de son lourd poste-
rieur. Mais tuer qui ? Bien
des animaux encore plus
cretins que Wi, qui vont lem-
pécher de traverser les su-
perbes niveaux agrementes
de fantastiques musiques.
Oui, vraiment, s’il y a bien
une chose qui frappe dans

SUPER N
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ce jeu, c’est bien la qualité
de sa realisation : on croit
etre compléetement dans un
dessin animé ; on y croit
meme tellement, que parfois
on essaie de se frapper la
téte avec une enclume, et la
c’est la déception, car on se
rend compte que finalement
cela fait tres mal. Yous aurez
l'occasion de vérifier tout
cela par vous-meme vers le
mois de mai.

GREG
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BOITE-DE-
CONSERUES
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Megaman 3 sur Game
Boy est une géniale
compil’ de Megaman 3
sur NES (Gemini, Sha-
dow, Snake et Spark
Man) et de Megaman 4,
toujours sur NES (Dive,
Dust, Drill et Skull Man).
Sachez pour votre info
et vos statistiques per-
sonnelles, que Megaman
5 et 6 sont sortis aux
Etats-Unis (sinon je di-
rais Rockman pour le
Japon, mais ovais Greg,
je sais). Quant au Game
Boy. on va bientét jouer
@ Megaman 5, tout va
bien ! Mais revenons a
ce troisiéme volet qui
sort en mai en france.
Le Dr Willy est une fois
de plus plein d’'inspira-
tion. puisque cette fois-
ci il a déecidé de creuser
un puits géant pour aller
pomper le magma en fu-
sion du centre de la
Terre. Cela lui permettra
de faire fonctionner son
usine a jouets (trés
chers) et de produire en-
core plus de vilains ro-

P
e g

bots qui brillent dans la
nuit. Pour ce faire, il a
pris d'assaut une plate-
forme pétroliére et est
bien décidé a conquérir
de nouveau l'humanité.
Le jeu reprend le princi-
pe des épisodes préceé-
dents, a savoir huit
stages avec huit boss de
fin. les fameaux robots
masters du Dr Willy. Ce
Dr n'étant pas bien dans
sa téte, les résutats de
ses recherches en ma-
tiéere de Robots Master
sont édifiants. Résultats :
on souffre comme un
damné pour faire deux
métres dans ce jeu trés
difficile. mais follement
drole. Les piéges sont
démoniaques et la pré-
cision est de mise pour
chaque micro-mouve-
ment. On ne change pas
une équipe qui gagne et
VOUS pouvez vous at-
tendre @ du bon Cap-
com, du bon Megaman,
du tout bon quoi !

OLIVIER
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EDITEUR : SEGA * DISPONIBILITE : 23 MARS AU JAPON

LA TROISIEME
RAGE DE LA
'RUE

Sega a voulu frapper
fort. le 23 mars dernier,
auv Japon, lors de la sor-
tie du troisieme épisode
de la saga Street of
Rage (Bare Knuckle au
Japon) et l'on ne peut
plus vraiment comparer
cette version au premier
épisode sorti il y a si
longtemps. On retrouve
bien sor Uesprit de la
série et son principe de
déplacement en vue de
profil avec profondeur.
Le jeu propose cette fois
un mode “versus”, qui
vous permettra de vous
- mesurer a un ami et qui
rappelle le grand S¥ II'.
Les raisons sont mul-
tiples, car les gra-
phismes (qui tiennent sur
24 MB) sont terriblement
efficaces, et surtout, les
coups spéciaux sont bien
plus nombreux que dans
la version précedente.
On joue @ ce propos a
Bare Knuckle IIl avec la
manette six boutons. Evi-
demment, le nombre de
combinaisons reste infé-
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rieur a celui de SF II',
mais lorsque vous passez
en mode progression, le
plaisir est total. On peut
toujours jouer a deux si-
multanément et utiliser
de nouveaux Coups spé-
ciaux. Axel, par exemple,
peut exécuter une série
de balayages du poing,
en courant ou sur place,
assez impressionnante.
On retrouve aussi un rol-
ler skater, mais ce n’est
pas le méme que dans le
deuxiéme éepisode, il
s'agit ici de Summy qui
utilise une batte de ba-
seball de maniéere fort
impressionnante. Deux
autres personnages sont
aussi dispo : il s’agit de
Blaze la pulpeuse et de
Zan, le vieux guerrier cy-
borg. Il faudrait des
pages entiéres pour de-
crire le nombre impres-
sionnant de nouveautés
que l'on trouve dans cet
épisode. Non pas que le
jeu ait vraiment change,
mais plutot recele-t-il
une myriade de clins
d'ceil et de deétails geé-
niaux. Le jeu arrivera en
officiel chez vous, sans
doute aprés les grandes
vacances, 4 moins que...

KEN
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N AVANT-PREMIERE : UER SIDEKICK 2
EN DEMO PERMANENTE !

LES JEUX VIDEO LES MOINS CHERS DE PARIS

LEADER GAMES

8, Rue J-P Timbaud 75011 Paris
Metro Oberkampf ou République
TeI. :470084 74 -

FAX: 47 00 8500

IQUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30

exclusiviteé -

| VENTE- RACHATS - Les nouveautes en [

Chaque mois des promos !

LE SPECIALISTE DES JEUX

MEGADRIVE 2 (FR) + Aladdin

MEGADRIVE 2 (FR) + SF2
Goofy

NBA Shodown
NBA Jam
Shadow Run
Landstalker
Castlevania
Art of Fighting
Virtua Racing
Dragon Ball Z
Sonic 3

Street Fighter 2 (Jap et FR)

Fantasy Star 4
Virtual Pinball (FR)
Sensible Soccer (FR)
Fifa International

BEST OF PER O
SUPER FAMICOM 1399 F
Adapt. 60 Hz * 149F |
Rushing Beat 145F |
Prince of Persia 189 F

0 0
DBZ 3 599 F
UnderCover Cops HEL:
Sonic Blastman 2 549 F
Final Fantasy 6 TEL.
Ranma 1/2 n°4 589 F
Bastard 449 F
Goemon Fight 2 549 F
Human GP 2 529 F
Brain Lord 549 F
BomberMan 2 589F |
Super Metroid 589F |
Papuwa Kun 589 F
Melfand Stories 589 F
King of Dragons 589 F
Sonic Blastman 2 589 F

BEST OF U U
NEO GEO 1890 F
Art of Fighting 2 1590 F
Samourai Shodown 1390 F
Fatal Fury Special 1390 F
Spin Master 1390 F

BEST OF ADR

990 F
1190 F
TEL.

TEL.

469 F
TEL:

429 F
449 F
449 F
589 F
589 F
429 F
539 F
499 F
399 F
399 F
399 F

w *x % + LES PROMOTIONS DU MOIS . *
| SUPER NES 990 F = Bomber Man 94 (Nec) + 5 manettes + quintupleur 599 F =
! Adaptateur 60 HZ * 149 F Lu Palladin's Quest (SNES) 399 F %
Aladdin 399F || Actraiser 2 (SFC) 449 F by
Megaman X 499 F g Terminator 2 (SNES) 349F |Q
Star Trek 549F | |>| Wizard of Oz (SNES) 349 F N
Stunt Race FX 580F | Q| Street Fighter 2' (NEC) 249 F o
Ogre Battle TEL. ||&| Bastard (SFC) 449F |
Megaman Soccer 549 F = Pad NEC 79F T
Fatal Fury 2 549F | |~ | Autres promotions : TEL. 47 00 84 74
Ninja Warrior 549 F
Young Merlin 499 F
gl aoor | [Mouveay IEECTNNNN (5cs7 o NETY N
NBA Jam 499 F 3DO 3990 F g/IEGAC%D(E {FR) 1288 E
Star Wars 2 499 F Twisted TEL. e ap 8
Eye of Beholder TEL. The Hord TEL. Silpheed (Jap et FR) 449 F
Monster Manor 539 F Microcosm 499 F
_ Shadow Caster 539 F Mad Dog TEL.
BeST oF [EIZITIEE G | Road Rach 539 F || Yamcat alley Yy 3
SUPERNINTENDO+1JEU 790 F || ioa riace i ¢ Morihl et e
Val d'Isere TEL. Sewer Shark 539 F Sengoku 549 F
Equinox TEL. Microcosm TEL. Revenge of Ninja 549 F
Young Merlin 529 F Dragon's Lair 539 F Dungeon Master 2 549 F
| NBA Jam 529 F Out of this World 539 F Eye of Beholder 549 F
| Virtual Soccer TEL. Total Eclipse 499 F
Addam's Family 3 TEL. Mad Dog 449F | [BEST OF
Mortal Kombat 399 F || Stellar7 539 F
Flash Back 429 F agpﬁtr_\pfmgs Commander  TEL. EUO;:IHC o g ﬂgg E
Int. Tennis Tours MUIF B |1 Madden Football . 539 [l Atcad Card CD Rom » Fr2 1650 F
| F1 Pole Position 449 F Emerald Dragon 549 F
| Mario All Stars 299 F Legend of Xanadu 549 F
Beaucoup de jeux d'occasion Kabuki 390 F
AUTRES TITRES ET NOUVEAUTES : sur : NEC, SFC, GAME GEAR, Art of Fighting . TEL.
TEL. 47 00 84 74. NEO GEO,ETC................ TEL ! |:S>trgeceg|:'§?tc:e{))2 ggg E
: Y'S4 549 F
*ATTENTION ! : BEST OF NEO GEO ET DAUTRES TITRES : TEL.
| Tous les nouveaux jeux Super NEO GEO
Famicom et Super Nes (US) Nam 75 399 F m
nécessitent |'adaptateur 60 HZ View Point 1090 F Castlevania 4 199 F
pour fonctionner sur la Super Fatal Fury 2 790 F || Super Tennis 199 F
Nintendo francaise. Art of Fighting 790 F ghlgte\gvﬁ%usis g L e
ot s o0 E 1| star wars 249 F
gOkIJ 2 790 F Zelda 3 249 F |
TOUTES LES MARQUES CITEES Burning Fight 390 F Mortal Kombat 349 F
DANS CETTE PAGE SONT DES King of Monsters 390 F Adventure lsland 199 F
MARQUES DEPOSEES PAR Magician Lord 390 F [| Populous 199 F
LEURS PROPRIETAIRES Ninja Combat 390 F Spiderman X Men 199 F
RESPECTIFS. Ninja Commando 690 F Amazing Tennis 199 F

BON DE COMMANDE

FRAIS DE PORT: 29 F |
ET COLISSIMO !!

A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris ( ou sur papier libre )

(DELAIS DE 48 H)

INSOLES ET JEUX (Spécifier sur quelle console)

PRIX

REGLEMENT :

N° DE CARTE BLEUE :
| B [ I W

1 CHEQUE [ MANDAT-LETTRE Nom :

L] CARTE BLEUE
Prenom :

L 1 1 1 1 1 1 1 ||| Adresse: ...

AIS DE PORT (Jeux et accéssoires : 29 F / Consoles : 50 F)

)ITAL A PAYER

fre dans la limite des stocks disponibles-Prix ou offres modifiables sans préavis.

DATE D'EXPIRATION : ..

BANQUE : .......ccocvvremcnrens

DATE ET SIGNATURE :
LE...... | EEE S

|
0
!
H
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ESPACE VIDEO

LOCATION VENTE ECHANGES

ESPACE VIDEO ESPACE VIDEO ESPACE VIDEO
8 AV ANATOLE FRANCE 32 RUE DE BONDY 68 AV DE LA REPUBLIQUE
94600 CHOISY LE ROI 93600 AULNAY SOUS BOIS 75011 PARIS
100M RER GARE CHOISY LE RO 100 M RER GARE AULNAY SOUS BOIS  |TEL 47 00 81 38 ESUSNIBEEES
C.Commercial Tel 48 52 05 99
rc:384 007 287 TEL 48 69 81 47 FAX 47 00 76 95
TOUS NOS JEUX SONT NEUFS.
SUPER FAMICOM E‘#‘)‘“;&EE RA'NBOW* gggi SUPER NINTENDO NEO GEO
' 44
ALADDIN 349F | |WISARDRY V * 379F XﬁlA_[[))DRERE 383‘;
BATTLE TANK * 349F | |WOLFENSTEIN3 D  469F | | 3oMBER MAN 359F
CYBER KNIGHT + 349F | |WORLDRUGBY 2 469F | |parFy pUCK 389F
DOREAMON + 349F | |YOU YOU AKUCHO  499F | |\ NUTZ 389F
DRAGONBALLZ3  690F | |ZICCO SOCCER S89F | | WORLD HEROES ~ 449F | |ART OF FIGHTING 2 1490F
DRAGON S MAGIC * 449F ERIC CANTONA 389F | [SAMOURAI 1450F
DUNGEON MASTER  449F FLASH BACK 389F | |SPIN MASTER 1390F
STAR WARS 2 489F JURASSIC PARK 299F | |FATAL FURY special 1390F
FATAL FURY 2 599F YOUNG MERLIN 449F | |WORLD HEROES 2 690F
FINAL FIGHT 2 * 1708 NBA JAM 549F | |[FATAL FURY 2 690F
FINAL SET TENNIS * 349F NIGEL MANSEL 389F | |CROSSED SWORDS ~ 399F
FINAL STRETCH 449F RANMA 1/2 N2 449F | |CYBER LIP 399F
FIRE EMBLEM 499F SUNSET RIDER 389F | |PUZZLED 399F
FLASH BACK * 349F TORTUES 5 489F | |KING OF MONSTER  299F
GODZILLA * 349F MARIO COLLECTION 359F | [NINJA COMBAT 299F
GOEMON FIGHT 2 * 449F SUPER NES MORTAL KOMBAT  399F | |RIDING HERO 399F
HAMMERING Harry ~ 290F ASTERIX 289F | |SIDE KICK 1190F
HOKUTO noKEN 7~ 589F BOB 249F | |SUPER SPY 399F
JLEAGUE SOCCER  549F | |ADAMS FAMILY 1 199F| |~ rcomASTER 249F | [TRASH RALLY 499F
ﬁgﬁémc 3 gggi :$SS|EAM‘LY 2 g:g: BEST OF THE BEST 199F | |TOP PLAYER GOLF ~ 399F
. 199F
MADARA 2 349F | |AXELAY 199F B%JEBE%R&(;N 199F GAME BOY
MARIO PAINT * 249F | |CASTELVANIA 199F| | 5epp 199F | |MICKEY 5 JA 199F
METAL MAX 2 + 390F [ |D.FORCE 199F | | 1ok OFF 199F | |TOM & JERRY 2 JA 199F
MIGHT & MAGIC * 379F GODS 199F LEMMINGS 199F | | TINY TOON 2 JA 199F
MOMOTARO 2 350F| |GOULS N GOUST 199F LOONY TUNES 199F | |MEGAMAN 4 JA 199F
NBA BASKET 94  * 390F [ [HOOK 199F | | \ARIO PAINT 199F | |DAFFYDUCK 2 JA 199F
NFL FOTBALL 94  489F | |MECHWARRIOR 289F | |oArODUIS 199F | | CASTELIAN 149F
NIGEL MANSELL  * 199F | |MEGAMANX S49F | | ¢l ANGAI 2 199F | | SPANKY'S 140F
RANMA 1/2 N°4 689F | |BUGS BUNNY 499F | | cpiDERMAN X MEN  199F | | CENTIPED 149F
ROMANCING SAGA * 390F [ [SECRET OF MANA  499F | | crpeeT FIGHTER 2 199F | |SPEED BALL 2 149F
ROMANCING Saga 2 549F MICKEY 2 489F SUPER TENNIS 199F BIONIC COMMANDO 149F
ROYAL CONQUEST * 199F | |NBA JAM 499F | [TORTUES NINJA 4  199F | [GAUNTET 2 149F
Rushing Beat Shura * 449F | [TOTAL CARNAGE  459F| |15 ROXING 199F | |DR FRANKEN 149F
RYUKO NO KEN 369F | |ROCKY RODDEN 389F | |\ LEAGUE BASKET 199F | |TIP OFF 149F
SEIKEN Densetsu 2 * 369F [ |[NBA SHOWDOWN  469F| (o ;ocp OFF ROAD  199F | |SHADOW WARRIOR  149F
SEPTENTRION * 389F | |FATAL FURY 2 549F | | ANOTHER WORLD  199F | | TERMINATOR 2 149F
SILVA SAGA 2 449F | |NHL 94 459F | | AxELAY 199F | | DOUBLE DRAGON 2 149F
SIM EARTH * 299F | |PHALANX 199F | | 5N THE BALL 199F | | ADVENTURE ISLAND 149F
SONIC WING * 349F | |ROBOCOP VS TERMI 459F | | onal TURF 199¢ | |STAR WARS 149F
STREET FIGHTER 2 * 199F | |ROCKETER 199F | | \\AZING TENNIS  199F | |SUPER RC PRO 149F
SUPER AIR DRIVER * 349F | |ROMANCE 3 489F OFF ROAD 149F
Super HQ Criminal ~ 449F | |LUFIA 489F CRASH DUMMIES 149F
SUPER METROID 589F | |RPM RACING 199F FI RACE 149F
SWORD WORLD 449F | |SMASH TV 199F SPIDERMAN 2 149F
TECMO SUMO * 349F | |SUPER ALESTE 199F SHANGAI 149F
TOP RACER 2 * 359F | |TOM & JERRY 199F TORTUE 2 149F
TORUNEKO * 449F | |VALIS 4 199F LODE RUNNER 149F




MEGA CD

PROMO Bt PLUS DE 1000 JEUX
MEGA CD 2
CDX 289F A LA LOCATION
BATMAN US 250F DA :
RANK THUNDER JA 250F ANS CHAQUE
SONIC JA 290F MAGASIN...
THUNDER HAWK JA 250F
SWITCH JA 250F
DEVASTATOR JA 250F
FIFA FR 390F EILMS "D B Z"
SONIC 3 FR 499F CONDITIONS DE LOCATION
VIRTUAL PINBALL  FR 399F INEDIT (en FRANCE)
ETERNAL CHAMPION FR 499F
LAND SLAKER FR 440F | ADHESION: 140 FRS V 0. PAL
NBA JAM FR 499F 2

; VOLUME 1 A 6: 179 FRS
RISKY WOODS US 149F 1000 FRS ( DE 4 A 6 JEUX ET JEUX
CHUCK ROCK US 149F NEO-GEO) POUR L'ACHAT DE 4 FILMS AU
AQUATIC GAMES FR 149F CHOIX ,1 JEU SUPER
TOTUES 4 US 149F "FAMICOM" OFFERT (*)
F1 CIRCUS JA 149F JEUX SUPER-NINTENDO ET (VOIR JEUX DANS LA LISTE
QUACK SHOT JA 149F MAR UES D'UNE *)
MICKEY MOUSSE FR 149F MEGADRIVE Q
LHX US 149F 30 FRS PAR SEMAINE TEE-SHIRT "DBZ"
FANTASIA JA 149F 50 FRS PAR SEMAINE "NOUVEAUTES" 99 FRS
ROAD RASH FR 149F 10 FRS PAR JOUR LA
PIT FIGHTER JA 149F g :
el e et 20 FRS PAR JOUR "NOUVEAUTES
SPIDERMAN JA 149F o
MONACO GP2 JA 149F JEUX NEO-GEO
LOTUS TURBO US 149F 20 FRS PAR JOUR
TOKI FR 149F 50 FRS PAR SEMAINE
§S‘§;’ a it Eg HEE 40 FRS PAR JOUR "NOUVEAUTES"
21 g b i o 100 FRS PAR SEMAINE "NOUVEAUTES
mfoﬁmis%iw s }jgg TOUTES LES NOUVEAUTES
DUNGEONS DRAGONS FR 140F SONT DISPONIBLES A LA :
SPEEDBALL FR 149F LOCATION.. N K
PREDATOR 2 FR 149F Toutes les Marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs.
TALMITS ADVENTURE FR 149F >
DOUBLE DRAGON 2  JA 149F BON DE COMMANDE a retourner;"ESPACE VIDEO"
SONIC 2 JA 149F
BUCK ROGERS US 149F 68 avenue de la REPUBLIQUE 75011 PARIS
MICKEY & DONALD  JA 149F |NOM ET PRENOM
GAME GEAR LADRESSE.

ALIEN 3 FR 140F |CODE POSTAL/VILLE.
CHAKAN FR 140F : M
CHESE WARTER e faie TITRE CONSOLE FILM VOLUME |QTE | PRIX
DEVILISH FR 140F
HOLLYFIELD BOXING  FR 149F
KLAX FR 149F
MARBLE MADNESS FR 149F
POPILS FR 149F
g 3 T~ l4or |FRAIS DEPORT 30 FRS JEUX SFILMS/ CONSOLES 50 FRS ;
STREET OF RAGE FR 149F |OCHEQUE O CARTEBLEUE O MANDAT TOTAL:[*
MONACO GP 2 ER 14QF NCARTE BLEUE NC.covvvvvrorrersmreereneenee DATE D'EXPIRATION..../.. A
SONIC 2 FR 149F | SIGNATURE; . TLBAYER
PRINCE OF PERSIA FR 149F T

_Réglements non encaissés si les produits ne sont pas disponibles
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. Johnny et sa compagne Mary,
 tandis qu'un certain Dr De Play-
| ne, a laffat, ourdissait une ven-

 geance terrible. On s'arréte [a, parce

SPIN MASTER, LE JGU GUI SE
FINIT €N UN QUART D'HEURE !

| y a bien longtemps, un trésor

fut caché par un inconnu sur une fle

archi déserte, qui avait la particula-

rité d'étre enchantée a mort. La
légende dit méme qu™‘une carte, in-
diquant I'endroit, se trouverait au
fin fond d'une forét”. Les années
passérent... et le temps fit son
ceuvre : la carte se déchira en
cing morceaux, qui s'éparpille-
rent un peu partout sur le
globe. L'un d'eux arriva chez

la est létement débile...
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En fonction des différentes armes, dif-
férents méga pouvoirs ! Le pouvoir des
dix esprits qui balayent I'écran !

Ou comment mettre les
poing sur les “'i"

Les fantasmes de Bomber Man... la
bombe de la mort, celle qui tue.

Y faut pas jouer avec le feu, tous les
habitants de Rennes le savent !

Monsieur Propre Il ou
la tornade nettoyante.

Quelle déception, mes amis ! Ce n’est pas
avec des jeux comme ¢a que nous irons en
Coupe du Monde, mon p’tit Jean-Mimi ! Effec-
tivement Thierry, a peine avons-nous eu le
temps de jouer quelques minutes, de nous
échauffer en quelque sorte, et nous voila déja
rentrés aux vestiaires, privés de joujou, la partie étant
déja finie depuis belle lurette ! On se demande vraiment
pourquoi les gens de Data East ont fait le déplacement,

c’est vraiment scandaleux ! Avec une équipe comme ¢a,
nous n’avions décidément rien a faire sur Néo Géo ! Et

~ tout ¢a sans méme avoir recours au joker, la Memory
~ Card. C’est vraiment dommage, nous avions pourtant de

beaux attraits physiques (90 MB), et nos supporters ont
donné de la voix, mais il faut croire que ¢a ne suffisait pas

! Quand je pense que les places s’arrachaient a | 500
~ francs au marché noir, on peut s’inquiéter ! Ah la la, quel-
le énooorme déception, finalement ! Allez, on rend la
- cartouche : “la France des jeux vidéo est en deuil”. A
- vous le Bois de Boulogne !

TRAZOM @

EDITEUR - BATA ERST |
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - TROP FAGILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - &

NOMBRE DE JOUEURS |
10U 2 [SIMULTANEMENT] |
NOMBRE DE NIVERUX - § |

CONTINUES |

T2 TNy

139a2n

A vous de choisir, en fin de
partie, l'une des trois fins

possibles. Aurez-vous de la
chance ? Je ne vous dis pas

quelle est la bonne réponse,
mais vous pouvez toujours

voir qu'il n'y a rien d'excep-

tionnel ici.

G, =
iREnil Niss & Muﬁnum,_a

JOYPAD 30 8'!

3 +MEMORY CARD |

* Des graphismes mignon- |
nets et détaillés. |

* Une bande son trés
sympa.

* Ony joue a deux.

* TROP FACILE! ‘

* Quelques petits ralentis- |
sements.

* Beaucoup trop facile !

' » Vraiment trop facile !

lls sont trés mignons et
surtout tres fouillés. De
I'Egypte a la forét équato-
riale, c'est sublime a tous |
points de vue. |

C'est la encore trés bon,
| ggm | mais dommage qu'il y ait
ﬁ quelques ralentissents. A

cause des bidibules, |

c’est siir... i

MANIABILITE

Y'a pas de probléme, mon
frére ! C'est de I'excellen-
tissime sur toute la

ligne Maginot.

SON/BRUITAGE

Encore trés bon, mais pas
assez nombreux. Des - i
bruits d'éclaboussures aux
deflagrations de bombes, |
¢a PULSE! 1

1a

ol
UUNR




X -
s Sea “._ t_ d ~ JOUABILITE VIRTUELLE ! :
“per 5 In En : n G, : deux mois de I'événement sportif de I'année — la World Cup 94
s 57 S - — les éditeurs semblent se lancer a corps perdu dans la concep-*
o - tion de cartouches de jeux de “foutcheball”. Contrairement a ce
que I'on aurait pu croire, Hudson Soft n’est pas le dernier a entrer
dans la danse avec cette simulation, de bonne facture. Malheureusement, elle
est trop peu évidente au niveau du maniement. Les fans de ce sport vont pou-
voir choisir entre de multiples équipes, options en tout genre et surtout entre -
trois vues différentes. De profil ou de 3/4 haut, elles vous paraitront trés origi-
nales. Pour le fun, ce sera quand méme autre chose... Kick Off now ! i

Un coup-franc aux 25 métres... “"Facon de procéder” (comme disait mon prof de gym
primaire) : frappez la balle de I'intérieur du pied, en la brossant légérement tout en v
sant la lucarne droite... Non, gauche ! '

Dommage que Hudson Soft ait loupé le coche F ‘
en “oubliant” d’offrir un plus grand plaisir de
jeu. Parce que pour le reste, c’est trés impres-
; sionnant : des vues complétement originales,
en guise de des personnages de taille idéale et réussis gra-
mannequins phiquement, des animations de bon aloi et le
pour la présen-  tout agrémenté d’options en grand nombre. A ce niveau-
tation autom- 13, on ne peut pertinemment pas lui reprocher grand
ne/hiver des chose. C’est plutét du coté de la jouabilité que le bat
maillots de blesse. Méme si on arrive quand méme a jouer d’une
facon convenable, I’esprit du football n'y est pas vrai-
ment. On aurait voulu pouvoir exécuter des *‘retournés”
ou encore des ‘“tétes” facilement, mais ce n’est malheu-
reusement pas le cas. De ce fait, on a une cartouche de
qualité inférieure a ce dont on s’attendait, mais néan-
moins dotée d’une bonne réalisation. A voir avant gm
d’acheter.... TRAZOM '

Des "'‘Cantona”

toutes les
équipes pré-
sentes.

' 82 JOYPAD 30
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VIRTUAL
SOGCER

EDITEUR - HUDSDON SOFT
GENRE - SPORT
DIFFIGULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 SIMULTANEMENT
NOMEBRE DEQUIPES . 24

— SUPER FORMATION SOCCER CONTRE VIRTUAL SOCCER
t A priori, il est difficile de confronter ces deux produits-la. Dans les
deux cas, on se trouve devant des jeux de foot qui “osent” techni-

i{ quement. Avec notamment des effets de zoom et de rotation assez
g | . i interessants et réussis, une ambiance sonore sensiblement équiva-

E— ) | J lente, sans étre toutefois impressionnante, mais par contre un inté-
. rét beaucoup plus relevé dans Super Formation Soccer. Jouabilité

oblige, puisqu'il propose un maniement beaucoup plus adapté i la race humaine. On sait précisé-

‘ment a quel moment appuyer pour tirer ou passer. Ce qui est loin d'étre le cas dans Virtual Soc- CONTINUES
‘cer : on a grand peine a faire ce que I'on veut, méme s'il est clair qu'il s’agit 1a d'un jeu d’une SAUVEGARDES
grande beauté graphique. Hudson Soft, en innovant dans ce genre, n’en a pas moins oublié I'es-
sentiel : la maniabilité. “Super Formation Soccer”, vainqueur ! jEmm——— , Trois viies différentes.
v * Une fluidité dans le
scrolling.
;s S : A ¢ De beaux graphismes.
‘L— 2 ,—‘ 7 m. 3 - m—————
- BT - B
i 4;7 o | =i «+ Une jouabilité un peu
; # . . | v lourde.
: = * Pas mieux que les
e S T s ‘ autres foot de la
e 5 sl e console.
C..‘..'-.'.’;ﬁ,‘uu : >
0y 37e 80
La vue de 3/4 haut
1 —% [ i
: : 2
% S
# ]
v
= GRAPHISMES
i A S On ne peut pas dire que c'est
Amateurs de sensations fortes, de takles appuyés, de glissades permanentes, o 141 @ pas beau ! C’est méme ce

d'acrobaties en tout genre, bref d'émotions 3 gogo, plongez-vous dans le monde

que I'on a vu de mieux dans
o combien intéressant du foot brut de brut.

La vue de coté, toujours d'en haut. le genre depuis belle lurette.

-

_ Illll!t‘: te zoom — K2 Avec les trois vues, on en

arriére assez = prend plein.., la vue ! Pas de
mpression- v sl ralentissements ni de pro-
nant. Les : blémes de sprites qui trainent

~ joueurs sont la patte. C'est bon, quoi !

' minuscules, .
& mi " éi :J.r-:é'::':,
st o f 38

togrent” lour_

taille norma-
le sitét le

Une vue plus écrasée, plus a plat.

Dommage, dommage !

MANIABILITE

Vous I'avez compris depuis

quelques lignes déja: LE pro-
Iz bléme est effectivement |a !

' corner tiré !

SON/ BH“ITﬁEE

Une excellente ambiance so-
'5 nore, malgré des souris qui

Aprés le surprenant Pelé de la Megadrive, voici
le non moins surprenant Virtual Soccer de la
Super Nintendo ! Allez, on commence par quoi
? Apreés plusieurs parties acharnées contre Tra-
zom et Robby, il faut bien admettre que nous
sommes restés sceptiques. Ca, 'ambiance sono-
re est réussie. Y a un public qui hurle (Trazom aussi) et qui
chante, et le résultat est plutot marrant. Maintenant, si I'on
excepte les contres trés réalistes (le ballon ne passe pas au
travers d’un autre joueur comme dans nombre de jeux de
football), Virtual Soccer n’apporte pas grand chose c6té
technique. Il y a des fautes et des cartons, mais au niveau
du jeu en lui-méme, c’est bof. Dur de faire un jeu bien
construit, surtout lorsque I'on sait que les déplacements
des joueurs sont parfois bien fantaisistes. Si vous
aimez le football... et encore ! T.S.R.

courent sur le gazon touffu
de la jungle équatoriale.

"Quelques tableaux d'options...”
Au choix, paramétre de la météo, du type
de terrain, de la couleur des maillots...

povpap 30 83



DIS, MONSIEUR,

SIIIIEI' Nintendp Pesswe-mor un Trow !

es Trolls sont des personnages trés marrants avec des cheveux de toutes les
couleurs, tres longs et dressés sur leur téte comme s'ils avaient eu une grosse
frayeur. Ces petits personnages, qui trouvent leurs origines dans les contes du
Moyen Age, ne sont plus vraiment connus de nous aujourd’hui. On ne les
_trouve guere plus que dans les magasins de souvenirs, sous forme de petites poupées en
plastique. Chaque région de France les représente difféeremment. |'en ai par exemple
trouvé dans un magasin de souvenirs (““Chez Paul et Marthe™) d'un petit village de Cha-
rente-Maritime, en bord de mer. Les Trolls (en porte—lef) étaient habillés d'un ciré
jaune et d'un chapeau jaune de marin. Dans ce dernier, un trou laissait passer les che-
veux colorés du Troll. C'est quand méme fou ce qu'on peut se payer comme aventure
sans sortir de nos frontiéres. En parlant d'aventure, les Trolls du jeu Super Trolls Island
ont une tiche hardue, celle de repeindre le pays en couleur. Un méchant pas beau en
slip bleu, dans la quatriéme dimension, a en effet volé les couleurs des paysages. Chaque
G R s s SR SR niveau de ce monde en noir et blanc doit donc étre médwodaquement repeint par votre
COMMENT COLORIER UN ARBRE ? Troll, qui n'a qu'une chose a faire : passer partout en évitant
Un petit Troll posséde deux pouvoirs : celui de colorier le sol sur le- 1es ennemis. En effet, un Troll repeint les endroits sur _

quel il passe, mais aussi celui de rendre sa couleur a un arbre. Pour  lesquels il passe, c’est bien connu de toute fag:on.
ce faire, il doit utiliser le coup special du Tourbillon Coloré quitue!  je ne vous apprends rien...

:".“

— o - o N

SUPER TROLLS
ISLAND conres
LOST VIKINGS

Les deux jeux ne sont pas simi-

La qualité tech-
nique de ce jeu
n'est absolument
pas a remettre
en cause, ni
. méme l'originali-

| té. Cela fait plaisir en effet
| de trouver des jeux qui sor-
tent de I'ordinaire (baston,
shoot, plates-formes) sur
Super Nintendo. Troll est
donc un jeu trés beau gra-

- phiquement et trés speed
| au niveau de I’animation.
Pendant les premiers ta-
bleaux, on se prend au jeu
et on ne quitte pas I'écran
tant que tout le décor n’est
pas repeint. Cela rappelle
Lemmings, Lost Vikings et
autre Krusty, sympa quoi !
Le probléme est qu’on se
lasse beaucoup trop vite. Le
jeu manque de ce petit
quelque chose qui rendait
Lemmings passionnant.
Voila pourquoi je ne peux
noter ce jeu comme il le
meériterait peut-étre, s’il
avait été moins terne a la
longue. Les accros de I'ac-

otre Troll se retrouve dans I'eau, il nage vers
la droite ou la gauche en coloriant les eaux. ciontrEfet % &

S'il veut aller en profondeur (un conseil : : : ’3:,:3 e::"‘::ni o:;::ﬁrun
llez—y pour trouver des bonus !), il doit sau-| 473V my 47 2 -> : . o9 6 gompte OLIVIER 9
r dans les airs. En retombant qu'il plongera. = - ] ==
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Quais, c’est sympa...

sans plus. 1l faut se

rendre a I’évidence :

Super Trolls Island est

loin d’étre un chef-

d’ceuvre sur Super Nin-

‘tendo. Les couleurs sont belles, les
~_personnages complétement lou-
foques et I'animation superbe. Par
contre, au point de vue intérét,
c’est tellement plat qu’on a du mal
a lui en trouver, n'en serait-ce
qu'une once. Certes, on repeint les
niveaux, on redonne la vie au
monde, mais apreés, que se passe-t-
il ? Eh bien, rien justement. C’est
lassant au possible, et on en a vite
ras le casque (jaune, avec une
rayure verte et bleue si possible !).
C’est presque aussi emm... qu’une
course de Prost, c’est vous dire !
Allez, c’est le moment des petit
conseils qui cléturent générale
ment les avis : pas de probléme si
vous avez moins de 12 ans, mais
pour les autres, laissez tomber, y a
assez de misére comme ¢a sur
terre.

Il n'est pas forcément obhgatmre de tout colorier & I'écran. Il faut cependant
veiller a remplir de couleurs toutes les zones fermées et entourées d'échelles.
Lorsqu'une zone est entourée de couleurs (que vous avez passées tout autour),
elle voit sont décor de fond passer du noir et blanc a la couleur, hop I3 !
Lorsque toutes les zones de la sorte sont coloriées dans un niveau, le stage est
terminé. Au suivant !

R Sk, .
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SUPER
TROLLS
ISLAND

EDITEUR - GAMETEN

__ACTION/REFLEXION
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 1§
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES - 3

* Des graphismes somp-
tueux.

* Des situations et des per
sonnages rigolos.

= Un jeu pour les plus
jeunes.

* Un jeu lassant.

* Un intérét limite.

= Une maniabilite qui
péche quelque fois.

Les décors et les sprites
sont vraiment trés beaux
et les couleurs variées. Le
jeu fourmille de détails
graphiques.

Une fluiditité et une rapi-
dité ébouriffantes, et ce
sans le moindre ralentisse-
ment parasite.

MANIABILITE

On contréle facilement les
déplacements, et la préci-
sion est de mise, mais les
mouvements sur les échelle
sont parfois laborieux.

SON/BRUITAGE

Une bonne qualité sonore
et des bruitages peu va-
riés, mais trés sympa.




EDITEUR - SONY
IMRBESOFY
- GENRE - RETION
PLRATES-FORMES
NOMBRE DE NIVEARUX - 21
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES -
MOTS DE PRASSE

* 2| niveaux de toute pre-
miére beaute.

® De I'action non-stop.

 Une difficulté bien dosée.

* Le jeu n'est pas assez
long.

 Certains boss ne posent
absolument aucun pro-
bleme : décevant.

Les niveaux sont graphi-
quement variés. Tonton

. €NTR 'e cleL
€T TERRE !

lors la, ¢a va encore étre
subtil. Accrochez-vous,
calez-vous au fond de
votre fauteuil, finissez
votre Coca... ca commence ! Les
Forces du Mal (ah, j'vous avez prévenus)
sont revenues et bla, bla, bla... Oui !
Ah pardon, on ne vous la fait plus ?
O.K., non, c’était juste pour dire que
dans cette nouvelle mission, votre nom

de code va étre Skyblazer, chevalier

Steph ne s’en est pas en-
core remis.

Du mode 7, des déforma-
tions, des zooms et pas un
ralentissement. Chapeau !

Seul reproche : Skyblazer
s'accroche parfois trop fa-
cilement au mur, alors
qu’on voudrait qu'il reste

sorcier, descendant de la grande lignée
du Panthéon Mystique. Contre Raglan,
Roi de la Destruction, et Ashura, Roi
de la Guerre, vous allez mener un com-
bat sans merci. Non seulement vous
allez sauter et cogner, mais aussi jeter
des sorts. Au menu : Time Stop, Soins,
Arc de Puissance, Feu du Phecenix... et
ainsi de suite. C'est ¢a, quand on est
sorcier ! Libérez Arianna la magicienne
des griffes d’Ashura, et tiens ! songez
par la méme occasion a sauver le

feenanadd $°82

sur le sol. Couché !

Si les bruitages décoivent
parfois, les musiques
créent une ambiance

aventure parfaite. Baladez-vous

sous |'eau,
dans ces ni-
veaux qui sont
loin d'étre évi-
dents. A vous

de trouver les
u interrupteurs
- susceptibles

de changer le

sens du
. courant.

Un niveau bonus en mode 7, qui vous permet au passage de récolter des vies monde d’un effroyable cataclysme.
SON/BRUITAGE suplémentaires. Je ne sais pas pourquoi, mais ¢a fait penser a Hook.
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~ LEMONDE DE SKYBLAZER DEAA L
ICE] SKYBLAZER CONTRE THE HOOK

Autant le dire tout de suite, ces deux jeux se ressemblent
beaucoup. Skyblazer reprend beaucoup de Hook, mais en
I'améliorant. On ne retrouve pas cette maniabilité un peu
molle dans Skyblazer. La, tout n’est qu’action non-stop,

iti¢ j'en peux pu ! J'peux souffler ? C'est vrai, Olivier avait adoré Hook.

ais a I'époque, tout le monde n’était pas de son avis. Skyblazer est par
exemple graphiquement mieux réussi. Alors, laissez de c6té The Hook, et
venez découvrir ce grand jeu d'action/plates-formes qu’est Skyblazer.

e

oy B m i —
Plus la peine de partir en vacances. Les paysages de réve, c'est dans Skybla-
o ; zer. Merci, les économies ! :

m@%@’ T m@’?:ii:l T k: g

s
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Dans la Cité de I'Orage, affrontez ce
boss au-dessus du gouffre. La meilleure
solution consiste a lui sauter dessus en
criant “taiaut I”.

-

® Un seul reméde contre I'éléphantisme :

® ¢ film de David Lynch. Si vous avez en-

suite encore le ceeur a tuer cet éléphant

quelque peu zarbi, c'est a ne plus rien ™
comprendre.

SERswOUC 3P eees 000

e

M Dans la série “je me prends pour un pi- B
B ranha”, Titou le poisson in Skyblazer! W
B Yen a un qui va boire la tasse.

m Le tout premier et risible boss. Une fois m
M dans la tour finale, retrouvez un par un m
tous ces hoss, B




Excellentissime jeu d’action, Skyblazer peut se
vanter de m’avoir tenu en haleine pendant un bon
moment, ce qui n'était pas arrivé depuis long-
temps. On sort enfin du cycle infernal des jeux de
4 baston ou des simulations de basket. Je commen-
! cais méme a me lasser de Mario Collection. Sky-
blazer tombe donc a point, avec un subtil cocktail de tout ce
qui se fait en matiére d’action sur la machine. Technique-
ment,. c‘estdugrandart,amdeseﬁetsspeciam et des dé-
cors superbes. A ce propos, le jeu est trés varié, avec des
phases de profil, des phases en mode 7 et méme un passage
trés amusant le long d’une tour (a la Nebulus, pour ceux qui
connaissent). Les développeurs de Hook (mais aussi de Super
Ghouls’n’Ghost, quand ils étaient chez Capcom avant d’en-
trer chez Sony) ont fait trés fort, avec un espace de jeu im-

“mense. J’achéte !
ouvierr®

Tétes hrillées et tout feu tout flamme, bienvenue a notre rendez-vous : La Mort c'est Show !

Une fois encore, ne tombez pas dans la lave, sinon, comme on dit 3 Pompéi, "c'est cuit”.

_—reTE

% A e
P PP

Les murs montent pour redescendre. A vous d'étre synchro avec le tout.

On change ! Pas de niveau plates-formes cette
fois, mais un niveau shoot-them-up. Il ne
manque que le niveau Pac Man et le niveau
Maison Barbie.
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Ce second boss pourrait poser bien des problémes a certains d'entre vous. Petit au | Da st I « Finvalnérabilité. N'hésit
début, il grossit de plus en plus au fur et mesure du combat. Une fois qu'il atteint - co:n STy SR A SVIPWAON PRRME | LSRN TP O
cott taille, il vous suffit, pour Féviter, de vous mettre dans co petit coin. Facile ! a vous lancer, une fois votre jauge a sortiléges remplie. Fakir 2, le retour.

Voici la premiére
tour de votre pé- ¥
riple. Dans cette 5.
salle, ramassez les _
pierres et songez - 8
que tous les cent iz
diamants, vous ga- i
gnez une vie. Sans
tuer le bouc du
coin, entrez et sor
tez a volonté pour ==
- ramasser le trésor,
et vous pourrez col-
lecter jusqu'a 99
vies. Seulement, il
faut avoir le temps.

Lot 2 e o O 0 il BN 0
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Trois missions vous sont proposées dans ce jeu. Voidi lu carte des réjouissances.
Tout commence par la mission A (Alpha Mission), ou cours de laquelle vous

MOl VOIS,
MOI TUE !

VOTRE MISSION :

rréter un dictateur fou
en route pour détruire
notre bonne vieille Terre.
Son nom : General Akhboob.
Sa religion : les tripes a ['air. Son passe—-temps
du moment : fabriquer des guerriers mutants
grace a des générateurs bio—nucléaires. Bilan des courses : vous devez li-
bérer des tonnes d’otages, des sacs de prisonniers, trouver les bonnes
clefs, vous gaver d’items bonus pour améliorer votre armement, détruire
les boss au service de Akhboob, j'en passe et des meilleures.
VOS POINTS FORTS : Le plus impressionnant des arsenaux du XXe
siecle : destruction totale, carnage illimité, bombes a plasma,
lance—flammes 2 gogo, un vrai paradis pour TSR (I'ami des guerriers).
VOS POINTS FAIBLES : Plusieurs milliards de guerriers mutants, a
la solde de Akhboob, assoiffés de sang et qui se reproduisent comme des
lapins. Je ne vous parle pas des boss, genre gros bills qui tachent.

devez progresser d partir du Kookistan vers le nord. Vous en profiterez pour
[ibérer des otages et détruire un maximum d‘ennemis. Cerfains passages se
| déroulent, comme dans Smash TV, avec un lieu G nettoyer complétement pour
pouvoir continuer. Il est possible d'emprunter des raccourdis pour atfeindre
plus rapidement Mr Butane, le boss, d vos risques et périls. Lo mission B |
oker M us permetira de défruire lo base du général Machintrucen
air—sol ou moyen

Vous vous souvenez certainement tous du ce-
lebre “Smash TV”, d’Ascii Software, sorti il y
a déja quelques mois, et sur lequel toute la ré-
daction s’était donnée a coeur joie durant des
heures. Eh bien, on prend les mémes et on re-
commence ! Cette fois, c’est Malibu Games,
une filiale de T.H.Q., qui s’y colle. C’est vrai, ce n’est pas
une référence (bonjour, les daubes !), mais que voulez-
vous ma bonne dame, quand on est testeur... La suite,
car c’en est une, est loin d’étre du méme tonneau. Les
graphismes fleurent bon les 8 bits, et le train-train qui
consiste a tirer sur tout ce qui bouge, devient assez vite
lassant. En plus, bonjour la difficulté ! Le seul bon point
que j'aie bien voulu retenir, c’est Pambiance sonore. On
entend des trucs complétement ringards (de méme que
pour le scénario), mais finalement sympathiques ! Allez,
, sans rancune, THQ. Pardon, Malibu !
- TRAZOM 9

A peine disproportionné, j'ai quand méme une cervelle, si, si ! Cela me perm-et d'avoir du succés ;
filles pour autre chose que mes muscles.

s,
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Pour venir a bout de ce boss de fin, une seule qualité : la patience. Cest
en effet un des boss les plus longs que j"aie jamais rencontré. Il faut
tirer sans relache, mais surtout se protéger car vous perdrez de nom-

hreuses vies dans la lutte, quoi qu'il arrive. Limitez les dégats !

- oo1osen i
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PRESS START
TG e

 Si vous avez deux secondes & vous (chose assez rare), allez libérer un ou

E] TOTAL CARNAGE CONT
Les possesseurs de Smash TV (qu'on avait apprécié a la rédac) passeront bien vite leur che-
min, car Total Carnage n’est pas une suite mais bel et bien un plagiat 4 peine dissimulé. Au-
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Techniquement décevant,
Total Carnage n’a qu’un ar-
gument pour lui : le mas-
sacre ! Les amateurs de vio-
lence gratuite et de tir a
tout va seront séduits par un

scénario débile et un principe de jeu a

~ la portée de tous. Quoi de plus joussif

en effet que de tirer sur tout ce qui
bouge pour sauver sa peau et libérer
des otages ? Quoi de plus rigolo que de
se taper dix cadavres toutes les dix se-
condes, avec force cris et explosions ?
Eh bien, finalement, je crois que bien
d’autres jeu Super Nintendo sont bien
plus intéressants ces temps—ci, autant

- dans le principe que dans la réalisation.
. Smash TV suffisait amplement, et les

auteurs de Total Carnage ne se sont
vraiment pas fatigués. C’est tout juste
si on ne se croirait pas sur 8 bits. A
deux, le jeu a le mérite d’étre légére-
ment tactique, mais a un joueur, on est
loin du Nirvana (que je salue au passa-
ge pour son superbe “Rape me”).
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RE SMASH TV

cunes réelles innovations n'ont été apportées, autant ludiques que techniques. On aurait

pu, par exemple, jouer a quatre simultanément avec un Multitap (quitte  limiter le nombre

ou la taille des sprites ennemis). Mais non, on retrouve toujours les mémes attaques de mil-

liards d'ennemis, les bonus 2 peine changés et toujours cette progression par étape, avec des boss 2 la fin (méme si
cette fois, les auteurs ont noyé le poisson en laissant un semblant de liberté). Je ne fais aucune différence techrique

entre les deux jeux, et méme pire, je trouve Smash TV beaucoup plus rigolo.
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TOTAL
CARNAGE

EDITEUR - MALIBU GAMES

MACHINE
SUPER NINTENDOD

GENRE - TIR |
NOMBRE DE NIVEAUX - 3
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE JOUEURS
100 2

CONTINUES - 3

* Le retour de 'hu-
mour béte et mé-
chant.

* De I'action pure et
dure sans temps
morts.

*Un jeu a deux intéressant.

{ * Pas de réelles innova
tions depuis Smash’
* Des graphismes in-
dignes d’une Super
Nintendo.
* Un jeu lassant a un joueur.

Les sprites de Total Car-

nage manquent singuliére-
ment de réalisme, et les _
décors né font absolument
pas honneur a la machine.

ANIMATION

Le scrolling multidirec-
tionnel est tres fluide avec
des sprites énormes, mais
le nombre de sprites en-
traine des clignotements.

MANIABILITE

Le systeme de tir et de dé-
placement dans les huit di-
rections est déroutant au
début, mais trés confor-
table finalement.

SON/BRUITAGE

Pas de musiques géniales,
mais quelques bruitages
réalistes (cris et explosions)
qui ne sont malheureuse-
ment pas assez variés.

“




_: J'CHERCHRIS DES
» CROSSES, JE LES Al
.. TROUVEES !

prés la vague des NHL, des Stanley
Cup et autre Mario Lemieux, le hockey
sur glace n'a sans doute plus de secret
pour vous. Et puis, aprés les J.O. de Lil-
lehammer, le hockey vous est sans aucun doute
beaucoup plus familier. NHL'94, c'est incontestable-
ment la simulation de hockey sur glace la plus com-
plete a I'heure actuelle. Toutes les équipes de la
NHL sont présentes (vive les Canadiens de Mont-
réal !) et les véritables joueurs aussi. Les régles sont
parfaitement respectées, et il est possible d'avoir un
ralenti en cours de jeu. On retrouve une foule de
statistiques sur les jeux ou les équipes, et I'ambian-
ce sonore, Mega CD oblige, est véritablement trés
réussie. Ce n'est pas aussi spectaculaire que Stanley
Cup de la Super Nes, mais c'est tout aussi passionnant..

Le ralenti : deux angles de yues différents vous seront propo-
sés pour revoir vos plus jolis coups.

§5% % S
ML P blay
- O 10 M

L'attaque est lancée ! La présentation du jeu reste parfaitement identique aux NHL Me-
gadrive. La différence, c'est au niveau sonore.

MTL O

Aprés le football américain, voici le premier jeu
de hockey sur glace pour le Mega CD. Cela
n’étonnera personne, on retrouve le label Electro-
nic Arts pour cette nouvelle mouture d’NHL Hoc-
key 94. Fidéle a la tradition, ce NHL vous propose
tout I'officiel de la ligue, des équipes jusqu’aux
~ joueurs. Les spécialistes, et en particulier les “hockeyeurs”
- de Deuil la Barre (95), ne seront certainement pas indiffé-
. rents a ce détail. Cette version Mega CD, qu’apporte-t-elle
de plus ? Des extraits de films assez médiocres, mais aussi
une ambiance sonore dans un jeu tout a fait exceptionnel, ex-
ceptés les quelques secondes d’accés aux disques pendant
lesquels on joue dans le monde du silence. Quoi qu'il en soit,
NHL Hockey 94 reste un trés grand jeu de hockey sur glace,
~ un régal pour tous ceux d’entre vous qui ont suivi les J.O. A
ce propos, c’est pour quand la simulation de hockey avec des
équipes internationales (Russie, Canada, USA, Suéde,
France et tous les autres) ? T.S.R. @

L'un des “atouts” de cette version Mega (D : les ex-
traits de films en début de jeu, ou bien encore

lorsque F'on consulte les stat’ des équipes. 92 JOYPAD 30

NHL
HOCKEY'S4

EDITEUR - ELECTRONICARTSE
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE JOUEURS
1A 4 SIMULTANEMENT

CONTINUES
SAUVEGARDES

« L’ambiance sonore.

* La quantité de statis-
tiques.

* Les véritables
equipes.

il * La qualité des films
est moyenne.

* Les temps d’accés :
please, wait !

MONTREAL CANADIEN
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Un NHL ressemble a un
autre NHL. Les gra-
phismes restituent bien la
beauté de ce sport.

- ANIMATION
Méme si ¢ca manque par-

fais un peu de péche, il n’y
H MANIABILITE

a pas a se plaindre.

Les commandes restent
les mémes que d'habitude,
a la fois simples et complétes.

- SON/BRUITAGE

Le public est présent, Ron
Barr vous parle, et les mu-
siques sont cools. Dom-
mage qu'il y ait des temps
d’acceés assez longs.

17
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Super Nil

ROCK’N ROLL
RACING

EDITEUR
INTERPLAY / DCEAN
GENRE - PILOTAGE ROCK
DIFFICULTE - FAGILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS
1 00 2 SIMULTANEMENT
- CONTINUES
MOTS DE PRSSE
NOMBRE DE NIVEAUX - 6

: Iln-'r:'apide coup d'eil sur
_ votre argent, votre photo

d'Olivier, votre adversai-
re, votre véhicule, bref,
tout ce qui est vital dans
la vie d'un pilote.

Roll Racing, c’est une c
face 4 trois concurrents décidés a remporter la victoire. Une fois au volant,
envoyez vos missiles, posez vos mines, mettez un coup de turbo pour dou-
bler tout le monde, poussez vos adversaires contre les rambardes, en un
mot amusez-vous ! Let’s the carnage begin ! '

e

« Des musiques géniales !
 Un grand nombre
de circuits.
* Le mode “deux joueurs”
est a mourir de rire.

{ * On regrette presque
qu'il n'y ait pas plus de
musiques différentes.

* Le jeu est tout de méme
tres facile.

Les niveaux sont variés et
les décors aussi. Méme si

tout n’est pas d’'une gran-
de finesse. C'est super !

ANIMATION

Coteé scrolling, on aurait
pu avoir quelque chose de
plus fluide. C’est rapide, et
pas de ralentissements a
signaler.

MANIABILITE

Il faut se faire a la 3D,
mais une fois qu'on a
compris le truc, ¢a roule !

SON/BRUITAGE

Les musiques sont excep-
tionnelles, ¢a c’est du
boulot ! Aprés Top Racer,
R’n R Racing est une course
musicalement réussie.

A DEUX JOUEURS

LAV L

PONEY S
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Au fur et 2 mesure des course, boostez votre véhicule !
Le but : obtenir une caisse semblable a celle d'Olivier !
Mais arrétez, l'important, ¢’est que ¢a roule.

Aprés une nuit entiére passée sur Rock’n Roll Racing en
chantant les grands titres de Deep Purple et des autres,

je vous I'affirme, ce jeu est un soft d’ambiance. Et puis
Boooorn to be wahahalldddeu ! Aprés un quart d’heure,
les voisins accourent furieux, ce qui ravive encore plus
Pambiance. A deux joueurs, ce rock’n roll la est épatant.
Seul, on se délecte tout de méme de la quantité de cir-

cuits qui composent ce jeu. Bornnnn to be wahahalldd-

deu ! Et en plus, tout comme dans Off Road, on peut
booster son véhicule en cours de jeu. Malgré le principe

trés simple de ce jeu, on accroche tres facilement, les

‘musiques et voix digits y étant pour quelque chose.
N’attendez ni zooms, ni rotations (sauf en
changeant de planéte), Rock’n Roll Racing
~ n’est pas le soft de la performance tech-

nique, c’est celui de I"ambiance.

©4 JOYPAD 30

Bornnnn to be wahahalldddeu! T.S.R. @

cope. Rock’
nétes différentes,

L'enfer sans Emanuelle Béart, Cest Rock'n Roll Racing d:
son niveau ultime. Faites gaffe aux flaques de lave.
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Une fois suffisamment doué, changez d'air et quittez la planéte. L'ultime étape s'ap- Un adversaire un peu génant, comme tous les adversaires, et hop, quelques

pelle Inferno, C'est un peu pareil pour tout le monde, remarquez. missiles ! Plus votre voiture est équipée, plus votre réserve d'ogives peut
étre énorme ! Attention, les combats !

Vatanen vous I'aurez dit
bien mieux que moi : sur
la glace, ¢a gliiiiiiiisssse !

Off Road n'est pas vrai-

ment un jeu tout neuf,

tout neuf, mais bon, il

s'impose comme le pre-

mier challenger de

Rock’n Roll Racing. Des

courses genre stock car,

des petits bolides gonglés non pas au Banania mais

a la nitro, un mode deux joueurs, et la possibilité

de booster son véhicule au cours du jeu. Alors, ol

sont les différences ? Rock’n Roll propose un mode “deux joueurs” avec écrans “splittés™. Conclusion, on
voit moins ce qui se passe et le plein écran d'Off Road est plus amusant. Maintenant, Rock'n Roll Racing
posséde bien plus de circuits, et ces circuits sont tous plus différents les uns que les autres, en fonction
des planétes. On peut conduire sur de la glace, dans des paysages de feu, ainsi de suite... Enfin, vous vous
en doutez, Rock'n Roll Racing a pour lui des musiques géniales qui font que l'ambiance est unique. Off
Road pour aller dormir dans la cave, avec les rats.

ROCK’N ROLL RACING CONTRE SUPER OFF RDAD




i

Coup d'il sur la totalité d'un circuit oi il faut faire attention de ne pas tomber dans le vide. C'est facile de faire un saut, ca I'est beaucoup moins de retomber toujours sur la route.

e

Et puis, ces derniers temps, on rencontre n'importe qui sur les routes.

UECHEST =
PR TR RS,

<= SE[ECT PIANE

* Un nouveau personnage et une nouvelle planéte, ¢a vous dit ? Dans le mode “versus” ou “new
game”’, au moment du stage “Select Hero”, appuyez simultanément sur R, L et Select, et voila
0laf, le héros de Lost Vikings en pilote de stock car ! Une fois dans la sélection des planétes (pour
le mode “versus” uniquement), faites la méme manceuvre, et vous pourrez alors jouer sur le stage
final du jeu : Inferno. De rien, de rien !
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Les cinqg principaux thémes musicaux
de Rock’'n Roll racing sont des re-
prises de trés célébres tubes rock. On
n'avait jamais entendu ¢a auparavant sur
Super Nintendo. Si I'idée de reprendre par
exemple le célébre “Highway Star” de Deep Purple est originale
et confere au jeu une ambiance démentielle, c’est la qualité
méme des sons reproduits par le synthétiseur sonore de la
console qui est remarquable.
Et devinez a qui I'on doit ce fantastique travail sur la bande sono-
re du jeu ? A monsieur Tim Follin et son frére Geoff de la socié-
té anglaise Software Creations.
Tim follin, 'un des musicos pré-
férés de Robby, a déja signé de
trés nombreuses musiques de
jeux vidéo sur micro-ordinateurs
et consoles, avec par exemple
les musiques de Solstice sur
NES, d’Equinox sur Super Nin-
tendo et plus récement de Plok
sur Super Nintendo !
Au programme de Rock’n Roll
Racing, on reconnaitra :

SLOGE THOROGOOD

]

ISl - “Bad to the bone” de George

SORNZGHS

Thorogood, composition célébre
puisqu’elle fut la bande originale
DT du ﬁlm “Christine”.

Wl - Lincontournable “Born to be
g . ;
wild” composé par Mars Bonfire,
le leader de Steppenwolf.
- “Paranoid”, bon gros morceau
rock des incroyables hardos de
Black Sabbath.
- “Highway Star”, I'un des titres
du fantastique album “Machine
Head” de Deep Purple.
- “Peter Gunn”, composition ori-
ginale d’Henry Mancini.
Vous n’aurez pas de mal a trou-
ver les quatre premiers albums
chez votre disquaire préféré ou
dans le rayon “Rock” de la Fnac.
Pour ce qui est des disques
d’Henry Mancini, allez plutét
voir dans les bacs de musique
d’ambiance.

CAMNAL 21 CANAL 21 CANAL 21 CANAL 21

Comment RENCONTRER des filles !

36 70 21 07

1w W O

CANAL 21

> votre répondeur gu-mmnel !
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cANAL 21

BOITE AUX
LETTRES VOCALE

ETES-VOUS PRET POUR VOTRE
PREMIERE FOIS ?

36 70 21 07

CANAL 21
LE TWNYD

Yous voulez gagner

] 36 68 21
\36 68 21 88

" Affrontez ALIEN

36 68 80 33

VOUS VOULEZ GAGNER |
UNE CONSOLE

MEGA CD Il ?
36 68 21 88

Vous pouvez gagner des consoles
16 bits, des jeux et des Tee- Shirts !
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Comment les filles aiment étre séduites

36 70 21 07

Comment organiser votre
PREMIER rencart !

36 70 21 O1

LE IVYNYD

FF Comment sortir avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE ! nﬁﬁ
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/. NT EMBRASSER

36 70 21 O1

3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F & la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 171
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THE
TERMINATOR

EDITEUR - VIRGIN LE.
GENRE - SHODT THEM UP
DIFFICULTE - FACILE
NIVERUX DE DIFFICULTE - &
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES - ©
on e rigels pas avec la T

lapin vert sauteur et espigle.

Sur les toits de Los Angeles, méfiez-vous des hé-
licos. Il est parfois plus prudent de redescendre
trés vite. On préférerez parfois étre un petit

LE TERMINATOR
FRAPPE ENCORE.
€ENCORE ?

e Terminator, on commence tous a
connaitre. Si vous avez manqué le film, ce
qui est aux limites du blaspheme injurieux
de la mort qui tue, peut-étre avez-vous
d'ores et déja découvert

3EHEECH? -.. 30

%

* Des niveaux nombreux
et variés.

* Action, quand tu
nous tiens !

* Les scénes du film:
beuark !

* Le jeu reste

y assez linéaire.

. ® |es bruitages sont

moyens.

Si les scénes d’action sont
réussies, les extraits du
film sont vraiment de
piétre qualite.

Kyle court, saute, tire,
sans se poser de question.
C’est ¢a, quand on est le
héros.

MANIABILITE

Les mouvements de Kyle,
sans étre complets, sont
nombreux ; le jeu se finit
trés bien avec cette
maniabilité-la.

SON/BRUITAGE

Les musiques du film,
jusque dans les extraits.
Génial, pour 'ambiance !
Ceux qui, comme moi,
sont fans, vont adorer.

i * Des musiques fabuleuses.

I’aventure griace aux pré-
cédentes versions du jeu.
Qu’il s'agisse de la ver-
sion Super Nes ou de la
version Megadrive, le
Terminator n’avait
jusqu’ici pas révolutionné
le genre. Alors, qu'en est-
il avec cette version Mega

= oo ] e e S —

CD ? Fidéle a lintrigue 6
combien excellente du
: film, vous incarnerez

pour l'occasion non pas

un petit lapin vert sauteur, mais Kyle Reese, guerrier
~de I'an 2029. Votre mission, que vous accepterez,
consistera 3 sauver d’'une mort quasi certaine, la
jeune et jolie Sarah Connor vivant dans le Los An-
geles de I'an 1984. Quelqu’un d'autre est déja parti
dans ce voyage temporel : le Terminator. A vous
d'étre assez rapide et suffisamment déterminé pour
transformer ce guerrier de métal qu'est le Terminator
en une série de boites de conserve style William Saurin
spécial choucroute nouvelle formule avec plus de saucisses.

physique, Olivier vous expliquerait ¢a
mieux que moi.

On ne giche rien, tout se recycle, c’est.
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Une fois dans cette usine, la fin est proche.
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Et avec cette méga pétoire, la vie devrait étre cool... brother.
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Retrouvez Sarah au Technoir, vous savez, sur Pico Boulevard. Vous voulez le numéro de téléphone ? 555 9175.
Cestmmmvmmuk!mnﬁupwhmﬁi«bs.%kwdmhm
- Simmgu“sdﬁsnmutﬁmﬂos,nm :

Sarah est bien gentille,
Cest une brave fille,
mais il faut toujours
| Vaider a se sortir d'un
»| mauvais pas. Dans le
commissariat, aprés
I'avoir retrouvée, des-
cendez vite au sous-sol,
sans elle. Vous la re-
-| trouverez ensuite. Cest
“l bizarre, mais c'est aussi
¢ l'univers impitoyable
| des jeux vidéo. La lo-
gique cartésienne des

JOYPAD 30 90O
b
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Tous LES MOMENTS CLES DU FILM EN IMAGES !
S1, COMME NOUS, VOUS ETES FAN DU TERMINATOR,
VOUS APPRECIEREL SANS DOUTE CES MOMENTS, MEME

SI LA QUALITE N'EST PAS IA.
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Rien de tel que la grenade pour faire le ménage. Contre ce robot, croisement entre mon
téléviseur et un grille-pain, c'est aussi le seul moyen de passer.
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Partout oii passe Kyle, le Terminator trépasse. Quelques coups de fusil 3 pompe,
ou mieux, des bétons de nitro, et le tour est joué. Couché, Titus ! 100 JOYPAD 39|



ORLEANS S AMICROPUCE® JARGEAU
22 Place Louis XI JEUX VIDEO 56 Grande Rue

® 38.68.15.50 AMICROPRIX /| 38.46.10.31

Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Heures & 19 Heures

»NEUF - OCCASION - ECHANGE <

Nous achetons vos jeux en bon d'achat

SUPER FAMICOM - SUPER NINTENDO - SUPER NES - GENESIS - MEGADRIVE
MEGA CD - GAME BOY - GAME GEAR - NEO GEO - 3 DO - JAGUAR- PC -AMIGA
MANGAS ( DBZ - BASTARD - KEN - RANMA - Etc.....)

K7 VIDEO - ART BOOKS - POSTERS - GOODIES

DRAGON BALL Z Cartouche Megadrive Jap

Sans le NitrO adaptateul‘ Pour console Japonaise ou Genesis 499 F

Avec le Nitro adaptateur pour console Frangaise S7TS F
VIRTUA RACING (Megadrive Jap) 550 F SONIC 3 (Megadrivre Frangaise) 490 F
DRAGON BALL Z3 ¢aicomy 595 F RANMA 1/2 4 amicom 28 avri S99 F
FATAL FURY 2 @snesus) 499 F TURN AND BURN gnesus) 445 F
EQUINOX (snEs Francaise) 410 F NBA JAM (sves Frangaise) 475 F
Nitro Adaptateur megarive) 100 F ADAPTATEUR 60 HZ ., 100 F

ART OF FIGHTING 2 sur NEOGEO 1499 F
OCCASION

SUPER NINTENDO i partir de 199 F MEGADRIVE a partirde 9 F  GAME BOY/GEAR 4 partir de 99 F
MEGA CD a Partir de 150 F NEO GEO a partir de 350 F

ECHANGE
GAME BOY/GEAR 4 50 F NES/SEGA 450 F MEGADRIVE 470 F SUPER NES a 100 F
CARTE DE FIDELITE 5 Echanges 6eme Gratuit - Carte compléte 350 Francs d'achat gratuit
Pour connaitre les titres disponibles, téléphoner au 38.46.10.31

Nous remergions tous nos clients qui sont de plus en plus nombreux a nous faire confiance,
ce qui nous permet de pratiquer des prix de plus en plus compétitifs,
Notre priorité étant la qualité de service a vous satisfaire.

Bon de Commande par ® au 38.46.10.31

DESIGNATION PRIX Nom Prénom
Adresse
Ville Code Postal
PORT 30F Signature
TOTAL A PAYER (Parents pour les mineurs)
Mode de paiement [0 Chéque bancaire [ Contre-remboursement + 45 F A retourner 4 :
Chéques Débités le jour de la livraison AMICROPUCE

Toutes les commandes sont livrées par COLISSIMO 56 Grande Rue 45150 JARGEAU



LES COMBATTANTS
D'ARGILE !

ne fois n'est pas coutume, des personnages de

jeux vidéo sont des héros de pite a modeler !

= _ : A partir de bonshommes de terre et d'eau

chFlE“TEn = : . : mélangés & une solution colorante, les pro-

: . grammeurs de Silicone et Synapse nous ont sortis un petit

EDITEUR  bijou. Cest en digitalisant les dlﬁerentes attitudes des pro-

- INTERPLAY/OCERAN gomstes. qu 'ils sont. parvenus a un résultat us probant.
GENRE - BASTON : '

DIFFICULTE - FAGILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE NIVEAUX - 12
NOMBRE DE COMBATTANTS - 8
NOMBRE DE JOUEURS - 10U 2

CONTINUES - INFINES

* Des bonshommes en péte
a modeler : original !
» Ca bouge vraiment bien.
* Les digits vocales
sont impeccables.
= Une bonne maniabilité.

* Encore et toujours
de la castagne !
® Les décors
‘ ne sont pas assez variés.
e © Le jeu n'est pas
: suffisamment difficile.

Il n’y a pas a dire, les
graphismes sont beaux...
pour de la pite a modeler !

ANIMATION

Loin de valoir celle de
Street Fighter I, elle est
quand méme archi bonne.
Suffisamment en tout cas
pour se friter a l'aise.

MANIABILITE

Exécuter des coups a tour
de bras (comme d’hab’)
sera assez aisé, excepté
pour les coups trés spé-
ciaux un peu plus hard.

SON/BRUITAGE

De superbes synthéses vo-

cales assez délirantes vous

mettront dans une sublime
ambiance déja résolument
tournée vers le “FUN" !

: X _

i

. mewﬂc&nw"nmnMMMuMmdmkm

nouvelles. Ici, en gant de boxe, face & Helga la Frau venue de Baviére.

| 102 JOYPAD 30



LE BOSS DE GUIMAUVE! [ ——  ——

Un hoss assez facile 3 awoir, si on ne se fait 44 =
pas prendre dans ses filets. Dans

Joypap 30 103 |
_ 6



A MAEIN A LR

TOUS LES PERSONNAGES ONT DES COUPS SIMPLES ET SPEGAUX. GOMME D) = j L Ju
DANS TOUT BON JEU DE BASTON, ILS SEXECUTERONT AVEC DES QUARTS D [RC s iat -t il
| TOUR A DROITE OU A GAUCHE, DES DEMI-TOURS A DROITE OU A GAUCHE, '
ET MEME EN MAINTENANT PENDANT DEUX SECONDES LA FLECHE VERS LA
DROITE OU LA GAUCHE, PUIS EN RELACHANT TOUT ET EN APPUYANT SUR
*| ON DES BOUTONS. DE TOUTE FACON, VOUS VERREZ BIEN !

BAD MR FROSTY

Ca faisait longtemps qu’'on n’avait pas joué a un
| beat-them-up sur Super Nintendo... hou I3, trés longtemps, §
| peut-étre deux jours, et encore ! Heureusement pour Inter-
play (et Ocean qui distribue le jeu), Clayfighter a au moins le |
meérite de proposer du nouveau sur le front de la simulation
de caramels dans la figure. La nouveauté n’est pas le mode
Turbo, la possibilité de jouer a quatre, les fatalités gores ou
~ la présence d'un petit Cell bleu qui apparait quand on appuie
101 fois sur Select, non, non ! La nouveauté, c’est les person- -
nages en péite a modeler (“clay” en anglais) qui proposent
des formes complétement délirantes. Le jeu est donc original
et bourré d’humour. Techniquement trés réussi, il propose
exactement le méme principe que Street Fighter ll, le fun en
plus. Malheureusement, on se lasse vite car la ma- | :
niabilité et les coups spéciaux ne sont pas a la hau-
teur de P'inégalable SF Il. Un trés bon jeu
tout de méme, trés rigolo a deux!

OLIVIER 7
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' Un réalisateur
; d'une panthé-
= re, et en plus
" rose ? Allons,
¢a n'existe que
dans les des-
sins animés !

notre palnbére nationale vient do dlssor une
piéce-parapluie dans la machine. Et dans dix se-
condes, un parapluie volant apparaitra, afin que
notre héros puisse traverser ce vide entre deux im-
meubles, sans s'écraser sur le trottoir.

oila, il fallait bien que cela ar-

rive un jour, la Panthére
Rose est enfin arrivée sur
e nos consoles. Bien entendu,
ce n'est ni un jeu de roles, ni un jeu de

~ sport et encore moins un jeu de simula-
~ tion, mais bel et bien un jeu de plates-

formes ; jeu donc, ou notre brave pan-
thére se devra d'étre plutét rapide et
sautillante. Naturellement, le “Holly-

~wood” du titre se justifie dans ce jeu,

sinon, je n'en vois pas l'intérét. Il se justi-
fie en effet par le fait que chaque tableau
que vous traverserez, sera en fait une pa-
rodie de film célébre. Ainsi, vous jouerez
dans des films tels que “Honey, | Schrunk
the Pink” (“Chérie j'ai rétréci la panthe-
re”) “Jurassik Pink”, “Pink the hood” et
bien d’autres encore. Bien sir, notre
panthére ne fera pas que des bonds dans
ce jeu, puisqu'elle devra, pour sortir de
chaque niveau, trouver les machines a
sous qui lui octroieront des pouvoirs
spéciaux tels que celui de voler, et donc
lui permettront de traverser le niveau.

tout de suite que
doit valoir le coup,
dail: étre génlal ct
] bien, pas du taut.
graphismes asm vid _ un

105 JoYPAD 30

PINK T0
HOLLYWOODD

EDITEUR - TECMAGIN
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES- 3

* La Panthére Rose !

® Le théme musical de
“La Panthére” !

* Quelques bonnes
idées !

* Gags et parodies de films !

| * Graphismes fades.
* Ennemis attaquant
tous les cent ans.

Des graphismes jolis, du
style “dessin animé” mais
hélas bien trop fade. Ca
manque trop souvent de
couleurs et de détails.

ANIMATION

Le point fort du jeu : une
trés bonne animation. Re-
marquez, vuce qu'ilyaa
animer... les sprites enne-
mis arrivent un par un.

MANIRABILITE

La panthére bouge bien et
posséde une démarche
agréable. Les emplace-
ments des fonctions sur le
paddle sont difficiles a
mémoriser.

SON/BRUITAGE

Sobres et classiques : on
reste dans la moyenne des
jeux sur cette console. A
noter tout de méme

une excellente reprise du
théme “The Pink
Panther”.
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LES DUNKS DE LA RUE QUI DEFRISENT !
Bon alors, moi, ‘i décidé de ne pas vous faire le coup des autres
mag. avec dix tonnes de smashs et de dunks. Yoici donc la beauté du
geste pur : Barkley seul, face au panier. Vous avez le soleil couchant

et le soleil de midi, c'est beau !

NBA JAM VS BARKLEY
SHUT UP AND JAM

aquet 4 vous l'étre

bo Z :, . 2 i
, merci d'étre venu !

* vous étes déja un be
Barkl

procuré. Exit donc

€H DIS, BARKLEY,
TAIS-TOI €T MARGUE !

ous connaissez le basket de rue, heu pardon, le “street basket” ?

Clest en fait assez simple, puisqu'il suffit de prendre un ballon de

basket et d’aller jouer dans la rue, voila ! C'est un truc qui existe de-

- puis toujours dans les terrains vagues et autres lieux pourvus en pa-
niers de basket. On joue en Two On Two (deux contre deux) et on applique a
peu prés les mémes régles qu'au basket. Ce jeu se veut trés spectaculaire, a base
de dunks explosifs et d'interceptions violentes. Mais attention, la violence est ex-
clue du vrai “street basket”, justement ! Ce sport a pour but de canaliser I'éner-
gie négative des kids des rues (ta mére au millionaire et tout le patacaisse !).
Dans Shut Up and Jam, on s'éloigne un peu de cette philosophie, puisqu'il est
souvent possible de se foutre par terre a grands coups de coude dans les gen-
cives. Par contre, les dunks monstrueux, les tirs 4 trois points du bout du terrain,
les superbes combinaisons, sont présents plutot deux fois qu’une. Une quinzaine
de joueurs des rues (des gros bills punks et rappeurs), sept lieux typiques (salle,
terrain vague, plage, toit d'un building, etc.), et la star Sir Charles Barkley : tout
est 13 pour I'éclate et le basket de la rue.

: € IGT RO i
Plusieurs décors sont proposés, et le choix se fait sur cette bonne vieille

Terre qui, pour le coup, s'est transformée en ballon de basket géant sous le

regard de Barkley.
ILS SONT PAS LE JEU DU MOIS :
MIGNONS ? LE DUNK.DE

Une bande de TRAZ QUI TUE !
joyeux loubards Si vous arrivez a devi-
est a votre dispo- ner ce qui se trouve

sition pour vous dans le cercle blanc
taper des bastons = {pointillé avec le point
de rue, pardon, . d'interrogation), vous
des matchs de gagnez un cadeau sur-
“street basket”. prise offert par ce ter-
rible dunkeur qu'est

Trazom. Ecrivez-lui !

,I“) _JOYPAD 30



BARKLEY shur

e " = “ Impossible de ne pas comparer
ce jeu 2 NBA Jam (lisez donc le uP AND IIAM
face a face !). Et malheureuse- EDITEUR - ACCOLADE
ment pour Barkley, cette car- =5
& touche est d’un niveau inférieur GENRE - SIMULATION
= et sort aprées NBA Jam. Alors je SPORTIVE
‘ne vois pas trop lintérét qu’aurait un joueur DIFFICULTE - MOYENNE
sur Megadrive a se procurer ce jeu (et je B
parle pour ceux qui ne possédent pas NBA NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
Jam). C’est dommage, car le jeu n’est pas NOMBRE DE JOUEURS
complétement nul : on peut y jouer a 1iA4
quatre, les décors sont variés et réussis, les
sprites des joueurs sont superbes, et I'action NOMBRE DE NIVEAUX
est au rendez-vous. A propos d’action, le jeu 16 PERSONNAGES
est (encore) plus violent que NBA Jam, avec CONTINUES
la possibilité de contrer tous les dunks et SAUVEGARDES
_ d’intercepter les passes. Un vrai régal ! Mais -
= . certaines irrégularités viennent her la si- ;
: THREE POINTS  mulation, "empéchant de riva[iic d’égal a | * Du vrai “street basket”.

* Des graphismes superbes.
* Le jeu a quatre joueurs.
* La sauvegarde possible.

Pout les touristes, une petite explication gratuite : si vous entrez dans égal avec NBA Jam. Un bon jeu qui arrive au
la raquette et que vous tentez un panier, vous gagnez deux points. Si mauvais moment, devient rapidement un
vous tirez de loin et que le panier est réussi, vous marquez trois points. = jeu trés moyen. On se console avec une am-

. = : . biance “street basket” bien méchante..
OLIVIER &

* Merci, NBA Jam !

* Un réalisme limité dans
le jeu.

* Des trajectoires fantai-
sistes pour la balle.

=

|/ [ GRAPHISMES

Les graphismes sont ex-

cellents pour une Megadri-
ﬂ ve, avec des décors variés
et surtout des sprites
grands et réalistes.

ANIMATION
L’animation ne souffre pas

trop, mais I'on aurait pu
Is s'attendre a du moins sac-
cadé dans le scrolling.

MANIABILITE
- 5 \ Une prise en main rapide
RN SRt : et un contréle du jeu ex-
Si vous lichez un basketteur de la trempe de Barkley cellent. Le jeu est simple
dans un match de “'street basket”, le résultat est et intuitif, comme dans
sans appel : douze morts ! Tous les coups sont permis Aie ! Aie ! Aie ! Quel malheur ! Quand on la rue, quoi !!
et j'ai a peine exagéré sur le diché, a peine ! a joué des heures et des heures 2 NBA SON/BRUITAGE

Jam, il faut parfois se rendre a I’évidence :
la vie est parfois cruelle. Avec Barkley sur
Megadrive, par exemple. En voulant pom-
: per un maximum le Hit d’Acclaim, les
gens d’Accolade se sont “viandés” comme jamais.
Ou plutét — puisque dans la continuité de “Pelé !”
— ils ont quelque peu progressé dans la médiocrité.
Ce qui fait qu’'a part les défilements de I'écran qui
sont de bonne facture, le reste, TOUT le reste, est
bon a jeter aux oubliettes ! Les animations se comp-
tent sur les doigts de la main d’un lépreux, les passes
sont approximatives au possible, et 6 miracle, seul
bon point : il est plus facile de chiper la balle a son
homologue que dans le NBA Jam. Pourtant, ne vous

Trés peu de digits vocales
et des musiques compléte-
ment insipides.

On a entendu mieux:

Alors que le blondinet hardrocker des rues est en train leurrez pas, cette cartouche n’est ni “ache-
d'exécuter un triple 360°, Trazom ne se laisse pas im- table”, ni “offrable” ! TRAZOM
pressionner. Il a en effet piqué un deuxiéme ballon et :

s'appréte a dunker a son tour.
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RENDEZ-MOI MON DRAPEAU !

S it

, vole le drape
atastrophe naturelle. C'est vrai qu'un dr:

./ portant ! Alors vous voila dans la peau de Plok, parti en croisade
contre les puces et toutes les créatures a leur solde (Funky B, Big
Budd, Budd Lite, Schprouts, Gershwin, etc., un vrai délire !). Votre
arme : les quatre membres du corps de Plok, qui peuvent se désolidariser
pour frapper a distance les ennemis. Attention, pendant quelques secondes,
si vous n'avez plus de pattes, votre corps glisse lamentablement sans que

vous ne puissiez le contréler. Bonne chance !

<
: Y s

 FAITES SECHER VOS MEMBRES

220" > & -3 LES FRERES BOBINE (BOSS)
_ Y B Milton et Marshall sont des
= : acrobates sont fait
Quelle surprise que ce Plok, car je ne m’atten- % L+t voyer du d‘::‘.” "l-
dais vraiment pas a un grand jeu. Ce petit per- . Raacitict s nibont b

sonnage est follement dréle avec son corps —
qui se disloque et ses aventures rocambo- " - Tles Poly-Esta et travaillent
lesques. Les graphismes sont superbes de cou- Wash = comme gangsters A la solde
- < leurs et de dégradés et cette touche enfantine = A a® de la Reine des puces. Atten-
est géniale, méme si elle laisse planer un doute au début
du jeu. On se demande en effet s'il ne s’agit pas 1a d’un
jeu pour les tout petits. Mais non, le jeu est immense et
bourré d’astuces, tant et si bien qu’on peine pour en
venir a bout. Plok est bourré de bonus, de salles secrétes |
et d’originalités (comme les transformations du héros).
La musique est a tomber par terre de bonheur, et
d’ailleurs, Robby ne s’en est pas encore relevé ! La mania-
. bilité est excellente, avec une précision a toute épreuve.
Quand un jeu de plates—formes est aussi original et fun, -
tout en gardant un challenge de longue haleine, on ne
peut que féliciter les développeurs et courir acheter
la cartouche... OLIVIER 9

L2280
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PLDK

EDITEUR - TRADEWEST

pl"K unNTnE GENRE - PLATES-FORMES
: 1 DIFFICULTE - MOYENNE
nnnl spn'l' NIVEAU DE DIFFICULTE - 2
‘HJ NOMBRE DE JOUEURS - 1
e ' - . | NOMBRE DE NIVEAUX - &
Difficile de trouver un jeu de plates—formes similaire 4 Plok ] CONTINUES - 1
sur Super Nintendo. Cool Spot lui est similaire dans le f: |
qu'il faille tirer sur ses ennemis po on
leur sauter sur la téte. Ces deux
OU SONT MES & MBRES 2 qu_Qn. les Procu.r.en_n; Fant__;ls
rme de Plok consiste a balancer ses membres .
sur ses ennemis. Cest de;a original, mais lorsque B - O T
les quatre peuvent servir comme armes de jet, ¢a solilsnent fabufetise §
devient de la folie. Par contre, lorsque vous avez I : ‘ * Des graphismes mignons et
lancé les deux jambes et les deux bras, bonjour la T est ol en- colorés.
glissade ! Vous ne pouvez plus contraler Plok. : ;

* Un jeu de plates-
formes original et en
francais.

* Heu...
* Les amateurs de jeux
virils seront décus.

Méme ¢'ils sont enfantins
(ce qui est fait exprés), les
graphismes sont superbes.
Les sprites sont bourrés
de dégradés fins et les dé-
tails rigolos pullulent.

ANIMATION

La fluidité est de mise, et

aucun ralentissement ne
I] vient troubler le jeu. Pour-

Lorsque vous trouvez une lame de scie circulaire en
bonus, prenez-la et vous vous transformerez en lame qui
tourne et qui bousille tout sur son passage. Attention
néanmoins au pont qui se casse sous votre poids. Si vous

Ces magiciens baudruches volent a trop haute altitude pour que
vous ne puissiez les atteindre. Cest pour cette raison que vous
devez tirer d'abord sur la cible. Celle-ci fera s'éjecter une boule
piquante qui fera se dégonfler les Penkinos. A vous

tombez dans I'eau, vous perdrez des points de vie. & Les v wmand s sout aa sal /_\

tant, certains sprites sont
énormes et les différen-
tiels nombreux.

MANIABILITE

Pas de problémes en ce
qui concerne la précision
des mouvements de Plok,
mais une prise en main
moyenne au départ.

SON/BRUITAGE

Difficile de trouver mieux
que la bande son délirante
et sublime de Plok.
Signature : Tim Follin obli-
ge (c’est le musicien
d’Equinox) !

TRANSFORMATION !

Lorsque Plok trouve un paguet ca-
deau, il se transforme en un nou-
veau personnage, un Super Plok
ou encore en engin-Plok comme la
moto ou la fusée.

Pour un titre qu’'on n’attendait pas, c’est une

sacrée surprise ! Bon, d’accord, ne nous em-

ballons pas trop vite, c’est un bon petit jeu, 'a

sans autre prétention que de nous donner de

la plate-forme pure et dure, mais tout de

méme... En effet, pas mal d’atouts plaident en
sa faveur : des couleurs magnifiques, une animation de
scrolling excellente, et surtout une maniabilité exempte

de tout reproche, un peu comme celle de Megaman X,

que I'on a testé récemment. Au point de vue intérét de - Gmm
jeu, on est toutefois loin du compte. On a, en fait, des sé- | -

ries de niveaux a finir, mais I’ensemble est loin d’étre ho- | . n
mogene, ce qui est assez désolant. Comme on est “posi- ; -

tif” a Joypad, on dit que c’est trés original, et que c’est

quand méme bien trouvé comme truc ! En plus, les mu- _

siques sont géniales, ce qui ne giche rien. Allez, E .

éclatez-vous bien, les amis ! TRAZOM




BILL WALSH
COLLEGE
FOODTBALL

EDITEUR - ELECTONIC ARTS
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
CONTINUES
SAUVEGARDES

« Une bonne maniabi-
lité.

* Les équipes sont diffi-
ciles a vaincre.

* C’est tout

* Aucune utilité de
voir ce jeu sur CD.

» Des graphismes hor-
ribles.

* Non, vraiment je ne
comprends pas L.

Ce n’était pas le moment
de sortir un jeu de foot
ameéricain aux graphismes
hideux. Il y a le choix au-
jourd’hui.

ANIMATION

Quelques saccades vien-
nent perturber le jeu,
mais rien de trop grave.

Et voici le Top Arnaque
du mois sur Mega-CD,
pour changer ! Si vous
reprenez vos anciens
Joypad, vous découvri-
rez que je n’avais pas du
tout aimé cette simulation de EA.
J’avais peut-&tre été un peu dur a
I’époque, mais j'étais énervé par
cette éniéme simulation ne chan-
geant quasiment que le nom des
équipes. Les Américains aiment
peut-étre, nous, on est Francais. Il
est vrai que Bill Walsh reste une
bonne simulation (trés technique
du moins) en matiére de maniabili-
té. Par contre, les graphismes sont
plutdt hideux. Mais la ou le vase dé-
borde aujourd’hui, c’est qu’EA nous
refait le coup avec exactement le
~ méme jeu sur CD. La grande nou-
~ veauté : une série de dialogues
~ montrant Bill Walsh (toujours la
~ méme image animée) qui raconte
sa vie en anglais. Ca ne sert a rien
en France, zut alors 2 la fin !
OLIVIER {

MANIABILITE

Le bon point du jeu (le
seul). On manie les
joueurs avec assez de pré-
cision et de facilité.

SON/BRUITAGE

Des bruitages sympa et des
digits sonores de Bill Walsh
réussies (mais en anglais).
Est-ce vraiment utile ?

pIGHT @ JET Ltz @ W
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ALADDIN

EDITEUR - SEGA
GENRE - PLATES-FORMES

DIFFICULTE - FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 10
DE « 1 L
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 | © :
CONTINUES Prince Ali, lalala...”, vous
INFINIS +MOTS DE PASSE connaissez la suite, je sup-

pose ! Allez, on se la re-
fait un petit coup, tous en
cheeur... interlude... Ca y est, vous
vous étes bien défoulés ! Parfait ! Pas-
sons maintenant aux choses se-
rieuses. Celles qui concernent Ali
Ababwa, un jeune homme bien _
comme il faut, obligé de voler pour i IR
subvenir a sa misérable existence. bbid o -
Jusqu'au jour ou une lampe magique fait, sans préve-
nir, irruption dans sa triste vie. Celle-ci va alors radi-
calement changer. Il voulait épouser Jasmine, une
princesse, devenir roi du
% monde, manger de la
~ choucroute garnie
toute la journee,
danser la polka
quand bon lui
semble, etc. C'était
%~ malheureusement comp-
ter sans Jafar, un étre vil, dont
les ambitions malsaines et démesurées reflétent aise-
ment sa puissance titanesque. La partie est loin
d'étre gagnée...




..3’«-”.! |
S0z 'J" ‘% | ALADDIN

AEES e

= ' EDITEUR - SEGA

Le fil conducteur du jeu : GENRE - PLATES-FORMES
quelques animations et DIFFICULTE - FACILE
dialogues, reprenant mot NIVEAUK DE DIFFICULTE -

pour mot ceudu i do NOMBRE DE JOUEURS - 1
Walt Disney ! Ca pulse ! NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

CONTINUES
INFINIS + MOTS DE PASSE

e e e



PAIN D’ EPICE

une est une oeuvre fantastique d’un

auteur génial, Frank Herbert. Je parle

bien—sir des bouquins et non du film

que j'ai trouvé plutét nul. Dans cette
saga mythique (pour ceux qui I'ont lue et relue),
on découvre la lutte entre les Fremen et les
Harkonnen sur la planéte de Dune. Pour plus de
précisions, reportez—vous a I'histoire de Dune
quelque part dans ce test. Au début du jeu, vous
apprennez que vous étes Paul Atréide et que
votre but est triple : rallier le plus de troupes
Fremen dans le vaste désert de Dune, contréler
la productlon d’ Eptce et d'armes, défaire les
derniers bastions de forces Harkonnen retran-
chées dans le Palais d’Arrakeen, voila, c’est tout

! Pour la premiére fois sur Mega—CD, vous allez

pouvoir jouer a un gigantesque jeu mélant aven-
ture et stratégie, le tout en Frangais. Inutile de
lire la doc pendant des heures, dans Dune, on
découvre tout au fir et 2 mesure de la progres-
sion. On fait des erreurs mais aussi de formi-
dables découvertes. A vous de jouer donc et
Kull wahad bl——IaI kaifa !.

STING DANS DUNE !

2 Nous allons

Eh oui ! Sting {'ex-bassiste du groupe Police pour les touristes) a
joué dans le film "Dune” et les graphistes ont repris les visages
de tous les acteurs du film. Avouez qu'ils ont quand méme fait du
bon boulot, vu I palette limitée de la Megadrive. Au fait, ce per-
sonnage revanchard s'appelle Feyd—Rautha, le neveu du baron
Viadimir Harkonnen, gouverneur planétaire, rien que ¢a ! Inutile
de vous dire qu'il vous hait copieusement !

S'il vous arrive de vous aventurer au beau milieu des forces
Harkonnen, voila ce qu'il vous arrivera, Pensez a sauvegarder
le plus souvent possible.,

LES 12 PERSONNMES PRINCIPAU)( DE DUNE
Penilant toute ['aventure, vous reacontrersz des personnages de vutro fa-
millle, des ennemis ot des amis plus os moins impertants. A chague fols,
vous verraz leur visage ot vous ontendroz lours paroles toujours trés im-
portantes. Cela sera en effet votre seul guide durant 'aventure ot votre

seule source d'isformation.

LHISTOIRE

Le scénario de Dune est
relativement simple et
tiré directement des
deux premiers volumes
de la saga (et du film).
Vous étes Paul Atréides
et votre famille s’installe
sur Arrakis, la planéte
Dune. Vous cherchez
I'alliance avec le peuple
de Dune, les Fremen, qui
ont toujours été maltrai-
tés par leurs ennemis,
les Harkonnens. L'enjeu
de Dune est I'Epice, une
substance précieuse. Il
faut donc, dans un pre-
mier temps, récolter le
plus d’Epice pour en
donner a tous vos futurs
alliés puissants, puis vous
assurer l'alliance des Fre-
men en fertilisant la pla-
néte, et former ces der-
niers a I'art de la guerre.
La bataille peut alors
commencer et vous de-
vrez faire tomber chaque
bastion Harkonnen
jusqu’a la chute du Palais
Arrakeen.




- Stilgar, le leader Fremen, vous annonce la
- phase finale du jeu. Il ne vous reste plus alors
qu'a visiter les cing sietchs contigués au palais
d'Arrakeen, a regrouper le plus d'hommes (10
000) et a attendre que le bouclier soit levé.

A Le premier jeu Mega-CD intégralement en
_losl‘-larlwnnens_sc_ru’nhut,etm.pénwe-.

francais ! Non, non, il n’y a pas que le texte
écrit en francais, les dialogues sont eux aussi
en frangais. Par les soins de Cryo, des acteurs
bilingues ont prété leur voix aux personnages,
et ensuite, les lévres des personnages du jeu
ont été synchronisées avec les paroles pour accentuer le
réalisme du tout. Des détails ? Mais c’est avec du détail
que Pon fait les grands jeux, alors... Les joueurs sur micro
connaissent déja Dune. La forme du jeu pourra peut-étre
dérouter ceux d’entre vous qui sont habitués a un Sonic
CD ou bien a un Silpheed. Dune, c’est un jeu ou il faut ré-
fléchir et enquéter. Si le livre de Franck Herbert a su
vous séduire, c’est le moment ou jamais de suivre les
aventures du Sieur Atréide, de la maison des Arkonnen
et des Fremen. Malgré le manque de couleurs de cette
version pour Mega CD, le jeu et les séquences cinéma-
tiques que I’on y retrouve sont correctement réalisés. Ce
n’est pas du 16 millions de couleurs, mais de toute fagon,
Pintérét du jeu n’est pas dans ce que I’on voit, mais

bien dans 'aventure que I'on vit... T.S.R

La richesse de la planéte {tant convoitée par les
Harkonnen) s'appelle Epice. Elle est produite
ar les déjections de vers géants qui sillonnent
Dune. Chague personne se nourrissant de cette
substance voit ses capacités mentales augmenter,
et peut prédire {avenir. Vous dever, dans un pre-
jer temps, fabriquer de V'Epice grice a des vil-
fages de Fremen. Cot écran montre I'état de votre
ation, et notamment la production d'Epice.
OBJECTIF N° 1: LEPICE

25& jour sur DUNE CHARISHME

32

EDITEUR - CRYUD/VIRGN LE

STRATEGIE/AVENTURE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES

e Enfin un jeu d’aventure
sur Méga-CD !

» Des digits sonores avec
synchro sur les lévres (e
en frangais).

e Des séquences 3D
superbes et des digits
graphiques somptueuses

e Une durée de vie trop li-
mitée pour le genre.

GRAPHISMES
Les scénes de survol de
Dune sont superbes et les
décors en général réussis.
Par contre, la variété de
ceux~ci laisse a désirer.

ANIMATION

Les séquences en 3D mé-
ritent un 20, maisily a
tout le reste : les vues de
cartes, les images sta-
tiques de lieux de Dune et
les sempiternels gros
plans...

MANIABILITE

On se balade dans le jeu
sans aucune difficulté et
d’une maniére intuitive.
Les commandes sont fa-
ciles a utiliser.

Des digits sonores en fran-
cais vous guident pendant
tout le jeu. La musique est
de plus trés envolitante et
réussie.



sc“.l.na““prs ' - : Chacun sa croix ! | Apres Astérlx (au cas oﬁ on ne
4 — | - 3auraat pas remarqué dans les pub), !nfogrames s'attaque
T aux minuscules petits héros tout bleus qui font bien rigo-

ler tout le monde avec Ieur bonhommie et leur

_ langage trés spécial : les Schtroumpfs. Inutile

G  de trop m’étendre sur ce langage trés mys-

; i térieux, seul un vrai Schtroumpf peut initier
un non-Schtroumpf. A ce propos, vous

pouvez toujours vous adresser a Tonton

Steph qui a des origines schtroumpf, un
Schtroumpf roux mais un Schtroumpf quand méme. Pour
ma part, je ne vais pas tomber dans le piege dans lequel
g . . s tout le monde risque de tomber : placer des
: M - Des oraphismes ¢ : : - “schtroumpf” partout : je vous le répéte, seuls quelques
h 4 S rares initiés humains
ont le droit d’employer
cette langue. Lisez
quand méme la fin de
ce texte pour plus

' >
D O D
4 U 0 e
@ ade 4 a
D De a
D 00
|
U ge D
3 D O - O
:I ]S
. . h de renseignements ! En ce qui concerne le jeu, la bonne
recette du jeu de plates—formes est appliquée. Mais cette
B & doae fois, les phases different avec une sorte de marathon pour

le pauvre Schtroumpf costaud, le héros. Le petit étre bleu
doit se taper une quinzaine de niveaux tous trés différents
dans leur déroulement, certains a la maniére d'un Mario ;
d'autres lui font faire de la luge, chevaucher une cigogne
ou encore naviguer sur une riviere. Vous allez découvrir
tout cela dans ce test, sous forme de méga-guide. Un der-
nier détail qui a son importance : au début du jeu, Granc
Schtroumpf fait un petit schtroumpf (un brie-
fing, je veux dire) a ses ouailles et conclut
par un “la schtroumpf est grave”.

Alors moi, je dis schtroumpf (je dis
non !). On ne dit pas “la schtroump!
est grave”, mais “la situation es
schtroumpf‘ 1e suls schtroumpfe sur
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La, la, la, schtroumpf la la ! Quel plai
sir de retrouver cette chanson qui me

fait vraiment marrer. Mais le son n’est

pas le principal intérét de ce génial
jeu d’action plates—formes sur Game

Boy. On s’est tellement éclaté dessus

a la rédac’, qu’on I'a mis en couv’ (au
. _moins, vous pourrez y jouer quand
- vous lirez ces lignes, c’est pas com-
- me DBZ Il sur SFC, hein !). Les
~ Schtroumpfs ne font pas de karaté,
. mais sont aussi espiégles que Sango-
. schtroumpf (ou Schtroumpfgoku, je
ne sais pas). Résultat : le jeu regorge
de phases différentes avec de I'action,
de la plate-forme, le tout soutenu par
une réalisation technique qui a fait de
' gros progrés depuis Astérix (qui a
. d’ailleurs cassé la baraque, malgré ses
" petits défauts). Les sprites sont
= énormes, la maniabilité est d’excel-
! lente qualité avec une prise en main
immédiate. Pas de probléme de préci-
sion : le Schtroumpf costaud va ot on

lui dit d’aller, no probleschtroumpf [&

(ou no schtroumpfblemo, j’ai vrai-
ment du mal). Moi je vous le dis : la
Game Boy est une sacrée machine, et
les Schtroumpfs vont cas- ¢

ser la baraque, surtout (¥

chez les plus jeunes et les |

filles. ' 4

LE SCHTROUMPF o

BRICOLEUR

3

FACCELERE,
{
JACCELERE,
i

Notre Schtroumpf costaud ne rigole plus du tout, on dirait méme qu'il sert les

dents. Lorsque vous glissez vers ce genre de crevasse, il vaut mieux assurer
: avec un super saut, quitte a se faire des frayeurs facon grand huit.

27..27...
27...

EIC.

Tout dépend de ce qui se trouve
sur votre chemin. S'il s"agit d'un
piranha, vous freinez,

sinon, vous accélé-

rez. C'est

simple,

mais trés

rigolo vu

les mi-

miques du

Schtroumpf

costaud.

6

vye
O3

v 27 ..
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. Depuis pas mal de temps déja,
on nous répéte sans arrét que
la meilleure vente de I'été en
France fut la cartouche Asté-
rix. Je ne sais pas si c’est vrai,
mais en tout cas, on tente le
coup des grosses licences avec
I’école franco-belge de BD
chez Infogrames, et, aprés
tout, les fans ne s’en plaindront
pas, je pense. Alors une chose,
avant de donner mon avis sur
ce jeu ; je voudrais rassurer
tout le monde: NON, ce n’est
pas comme sur Coleco, on n’a |
pas a recommencer tout de- |
puis le début lorsqu’on perd |
une vie. Bien entendu, c’était |
le meilleur jeu de I’époque,
" mais c’était aussi trés dépri-
| mant de devoir tout reprendre
au crine chez Gargamel. Enfin
bref... tout cela pour vous dire
que “Les Schtroumpfs” sur
& Game boy est un petit jeu trés
| sympa, assez mignon, dont la
maniabilité est excellente. Les
attitudes des sprites étant
reprises directement des
planches de Peyo, on ne peut
qu’étre satisfait (jusqu’a une
certaine limite) de voir le
Schtroumpf faire telle ou telle
grimace en se faisant coincer
par un monstre. La musique
n’est pas en reste, puisque le
tube national des bébétes
bleues est aussi de la partie.
Un dernier mot : je me sens
comme seul et isol : je dois
bien étre le seul testeur de la
planéte a ne pas avoir dit “Oh
que ce jeu est schtroumpf !” ou

Attention lorsque vous
passez devant un
arbre, ne continuez
pas votre chemin sans

vous y arréter. encore “Un jeu

Placez-vous dessus schtroumpfement
fan I bien”. Ah si, aie,

et appuyez sur le cur- merde, raté !

seur bas, vous décou-

SCHTROUMPF
COSTAUD

vrirez une salle bonus.

Y
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Attention ! dans le monde 6,
lorsque vous arrivez a cet en-
droit, continuez sur la gauche
pour sortir de I'écran, méme si
le passage est dangereux (le
pont casse).

UNE
SALLE
BONUS A
RATER

Vous débouchez a cet endroit et
gagnez un 1UP. Attention, les
rondins du pont tombent sous
vos pas ! A vous de bien viser
pour revenir sur vos pas.

Cest I'époque de la
migration, aussi en
profitez-vous pour
faire un petit voya-
ge au centre de la
Terre. N'oubliez pas
de passer sur les
feuilles ! J'en profi-
te pour vous préci-
ser que lorsque
vous possédez dix
feuilles, vous ga-
gnez une vie sup-
plémentaire.

JovPAD 30 119
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Au départ, je trouvais ce jeu assez puéril, réservé unique-

ment aux enfants d’un certain age, si vous schtroumpfez ce

que je veux dire. En fait, je me suis bien vite schtroumpfé

que ces petits étres bleus se fondaient dans un jeu de

plates-formes réellement plaisant. Il est par exemple

rare de schtroumpfer des sprites qui font le tiers de

I’écran, et de découvrir, de méme, des animations hyper fluides sur une si

petite console. On pensait que seuls les Japonais (style Konami) avaient ce savoir-
schtroumpf, eh bien non ! Les programmeurs de chez Infogrames,
(des Frangais, s’iou plait) font désormais partie de la Grande Famille,
et démontrent qu’avoir cartonné dans toute I'Europe avec Astérix,
n’est pas un pur hasard. “Les Schtroumpfs” vont rendre tout le

monde complétement schtroumpfs ! =
LE SCHTROUMPF PILOTE @

Ce qui caractérise le jeu, C'est la grande variété des niveaux. En grande partie axé sur le jeu de plates-formes,
certains passages vous font découvrir les plaisirs de la luge, du cano€, du vol sur cigogne et j'en passe. Génial !

e

o

MONDE 2 : LA RIVIERE SCHTROUMPF

: C 20
aiTe

MONDE 6 : MONDE 7

28...28...
20...28...

i
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vous n’'aviez jamais joué au football...
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BUBBA'N STIX
EDITEUR - GORE DESIGN/
VIREIN BRAMES
GENRE - PLATES-FORMES/
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1

NOMBRE DE NIVERUX - &
CONTINUES

* Des puzzles/énigmes
trés bien trouves.

MOTS DE PRSSE
et variées.

_—. « Une difficulté soutenue,

mais pas insurmontable.
= Un bon jeu de plates-formes/réflexion.

* Risque d’étre assez diffi-
cile pour les plus jeunes.

= Rien d’autre, c'est trés
bien comme ¢a !

GRAPHISMES

Ce jeu ne laissera pas une
impression artistique im-
périssable, mais pour le
style, c'est un peu normal.
Dommage quand méme !

C’est du bon, I'ami ! Les
scrollings sont d’une gran-
de fluidité, et le personna-
ge est I'égal de Noureev.

MANIABILITE

Parfois, le baton n’est pas
trés obéissant, mais c'est
un reproche minime en
regard du reste, qui de-
meure de bonne facture.

SON/BRUITAGE

Tout simplement sublime !
Toutes les musiques sont
vraiment d’un bon niveau,
mais par contre, bonjour
I'indigence pour les sons.

® Des bandes-son trés “in”

VERSION
ERANCAISE

Le Stix est un instrument indispensahle
pour se sortir de toutes les situations.
Regardez plutét !

ubba, un simple d’esprit
comme beaucoup d’autres, a
vécu des aventures extraordi-
naires ! Kidnappé a l'dge de 17
ar un vaisseau alien, afin d'étre exhi-




4 s e M e

Au niveau oii la modernité est

- mort ! Heureusement, il existe un
~ systéme révolutionnaire : la télé-
~portation. Avec lui, vous ne vous
- perdrez plus !

reine, bonjour les labyrinthes de la

L L X

b

Apres avoir termme te satam niveas, les quatre uorte /
paradis s'ouvrent devant vos yeux remplis de larmes. Yos
malheurs ne sont pas finis, grimpez d_ansla fusge !

BUBBATRAZ :

TSRSTIX ;

| BUBBATRAZ :

B TSRSTIX :

BUBBATRAZ :

lf.ausaATnAz

TSRSTIX & BUBBATRAZ
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*LE RETOUR 2,19 F/min.

0 TEs IN

095 L V0o

BROUVE-LE
Vs J EAN Lol

ET 70 P0URRAS™
GAGNER DES TONNES
% CONOLE ET I

TEllY Vo,

SUPER NINTENDO, GAMEBOY,
GAME GEAR, MEGA-CD, MASTER
SYSTEM, MEGA DRIVE..

ET TOUTES LES CARTOUCHES
DE JEUX QUI VONT AVEC :
ALADDIN, AsTERIX, CooL 50T,
GTAR WARS, STREET FIGHTER I,
MARI0... ET TOUS CES camux
SONT DIFFERENTS CHAGUE MoIS !

OU 51 TU PREFERES JOUER
SUR TON MINITEL,
TU PEUX AFFRONTER
JEAN=LOUP EN TAPANT :

3615 BUGSY*.
oD

697 : RETIENS BIEN CE CODE,
L TE PERMETTRA D'AUGMENTER
TES CHANCES QUAND
JEAN=LOUP TE LE DIRA.




Notre pauvre Bubba fait parfois,
bien malgré lui, des tronches
pas possibles. Méme la bulle,

en rose fluo, c'est lui ! Faut dire
qu'il en passe, de sales quarts

d'heure

Allez chercher la bouteille de lait .puis donnez-la au glouton sur la droite du niveau, sautez-lui sur le ventre pour accéder a la plate-forme
complétement sur la gauche ! de maniére a ce qu'il gonfle convenablement... supérieure. Astucieux, non ?

e | anns———".




e JPF Import St

. \No‘\ (1)46.24.33.1 ’Oz,s

eon Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS - s
Importateur - Distributeur ATARI

Ouvert de
10h00 a 19h 00

Revendeurs
Contactez nous !

en version NTSC

Version Frangaise - Version NTSC

FULL MOTION VIDEO

Les CD Video 12cm sur

votre 3DO !!
Microcosm Alone in the dark Space Ace
Total Eclipse Dragon’s Lair Megarace
Escape From monster manor Orion off Road John Madden Football
Out of this world PGA Tours Golf Shock Wave
Super Wing commander Who Shot Johny Rock Pebble beach Golf
Livraison 24 a JAGUAR
48h
Commandes
Express par Varaion
Télephone ou 210
Fax Francaise
: . Checkered flag2 Tempest 2000
NOUVEAU Reglement : Aliens vs Predator Dino dudes
CDX Se o C%'Lig":;“e Crescent Galaxy  Tiny Toons...
Raiden
g Mandat
Livré avec un pack de 7 jeux : Contre - Lecteur CD-ROM

Sonic Sega Classics Remboursement
Ecco The Dolphin  Collection

FULL MOTION VIDE O Gkl %l

PANASONIC 562 B
Double Vitesse TURBO

Amiga CD 32 CDI Phillips 24 H
3D0 PC et Compatibles

Plus de 50 titres disponibles... g =

Return to Zork Patriot Games s poll:larclilll; e
Black Rain Top Gun...

~ Tel (1) 46 24 33 19 62 Bis av Charles de Gaulle Fax (1) 47 45 23 54
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons

Les prix peuvent étre modifiés sans préavis
Photos non contractuelles
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s | n]' | - DES CLASSES €N F1 !

'un des hits les plus impressionnants dans le domaine de

PArcade, est d’ores et déja & votre portée sur Megadrive. Le

résultat est tout simplement surprenant : grace au SVP (Sega

Virtua Processor), un chip qui permet de booster I'anima-
tion, le rendu ludique est explosif. Seul ou & deux, les parties se dé-
roulent 2 une vitesse incroyable et sans aucun ralentissement. De
I'’Arcade pure, en quelque sorte ! Qui 'elt cru ? Pour ne pas gicher
notre plaisir, la sortie de ce jeu en import concorde avec la reprise
du championnat de Fl. Alors, 4 fond les manettes ! Et surtout, a
fond, Senna !

: volant pour Virtua Racing (et
bt 0 o : certains autres jeux & venir)
o : est prévu pour courant juin

au Japon. Doté de six bou-
tons, il devrait procurer des
sensations idéales !

;33.(..,(

Le phénomdne d'aspiration est aussi pris en compte dans le jeu : P Ls "Replay”
ici, vous allez 2 kam/h plus vite que la normale. 1 E E vous permet
- de visuali-
Plusieurs mois avant sa sortie offi- | b ser votre
cielle, voici Virtua Racing ! A la B8 i course 3
rédac, Virtua racing, ca veut dire BB partir de
un défi toutes les dix secondes, un } ) = hbras
Robby qui arrive en combinaison autres que
d’Alési, un Trazom qui ne liche
plus son casque de Senna et un Tonton Stef
enchainant défaite sur défaite et s’écriant
“j’latte qui, maintenant ?”. Avec Virtua Ra-
cing, le dieu ambiance n’a pas oublié de venir.
Si Virtua Racing est une réussite, c’est surtout
grice au processeur, le SVP (Sega Virtua Pro-
cessor). La 3D est quasi parfaitement animée
et malgré les quelques “bugs”, c’est un régal.
Pour une fois, le mode “deux joueurs” perd
beaucoup par rapport au jeu en solitaire.
L’écran divisé rend le jeu moins... gigantesque. : -
Seuls les sons ne sont pas toujours fabuleux, @f———"" Bien que.!':::ran
mais bon, on n’a pas besoin de ¢a pour recréer " sia f?l'te en
Pambiance enivrante de la Fl. 1l faut ajouter a d i Illﬁdﬁ deux
cela que ’on fait vite le tour des trois circuits §8 S - joueurs”, cela
et que le jEU ne sauvegarde pas les meilleurs B F Ti- o n'enléve rien & la
temps (13, j’ai la rage 1. Malgre tout, rien a [ b i i I - vitesse de I'anima-
faire, Virtua Racing, c’est le jeu phare de I'éte, o R . - tion. De plus, pour
celui sans lequel il sera difficile de vivre. J’vous e AT AN S v les duels..
laisse, je retourne latter Trazom.
VIRTUA T.S.R. PROCESSOR @

celles qui
vous filment
d'ordinaire.

0D 7N




LAEFTIME
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Ah, quel régal mes

hit ! Quelle révéla-
tion ! Il n’y a méme
pas besoin d’aimer

la Formule | pour craquer sur |

cette cartouche : tout joueur
normalement constitué se
DOIT de le découvrir. Pas
seulement pour voir ce qu’un
DSP est capable de faire, mais
aussi et surtout pour s’éclater
comme une béte ! C’est bien
simple, a la rédaction, tout le
monde y a joué sans reliche.
J'vous raconte pas le bouclage,
ce fut une vraie “cata”. Tout
¢a pour dire que ce jeu est un
bijou, un diamant pur que les
programmeurs de chez Sega
ont faconné de fort belle ma-
niére. Un mo-
nument a
ne rater sous
aucun prétex-
te. D’ailleurs,
je retourne lat-

ter TSR!

TRAZOM @

Teoc Toc, badaboum, cascade ! Des cabrioles comme celle-¢i, vous
risquez d'en voir souvent ! Surtout avec Tonton Stef au volant !

Tout a fait Trazom ! Cest le stand, cet endroit oii tu passes
tant de temps. N'hésitez pas & vous y arvéter, car lorsque la
voiture est endommagée, elle va beaucoup moins vite. Une fois
au stand, le temps arréte de s'écouler. Heureusement !

; LAFTIME

o*'0o02"7"13

| I
ETI %‘5@%&?&%‘%‘%&’&‘%@@

LES OPTIONS

Vous avez trois circuits, des niveaux de handicap (de plus
en plud durs & contriler dans les virages), ainsi que le

mode de transmission aute ou manuel.

BEGINNER

amis ! Quel pied ! {
Quel plaisir ! Quel

VIRTUA
RAGING

EDITEUR - SEGA

GENRE - COURSE F1
TEXTE A LECRAN ET DOC
ANGLAIS

DIFFICULTE - MDYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 3

NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 SIMULTANEMENT

NOMBRE DE CIRCUITS - 3

CONTINUES - NDN

* Une animation im-
pressionnante, du ja-
mais vu sur MD !

* Le mode “2 joueurs”
est pratique et

rapide.

* Des sons trés réalistes (bruits du

V8,VIo, VI2).

* Le must des simulations de F| !
* On peut y jouer avec la manette

6 boutons.

* Le prix, aie ! (700 F
en moyenne).

- % Al - Pas assez de circuit :
k ‘ peut donc devenir

lassant pour certains.

. Pas de sauvegarde des temps,

dommage !

GRAPHISMES
C’est certes de la 3D/poly-
gones faces pleines, donc a
priori c’est pas trés beau,
mais c’est le prix a payer
pour avoir une vitesse
aussi fluide.

ANIMATION

Sur Megadrive, on vient cer-
tainement d’atteindre le
sommet dans le domaine.
Mais je ne lui mets pas 20, on
sait pas ce qui peut arriver !

MANIABILITE

A jeu fabuleux, maniabilité
fabuleuse. Je viens juste de
faire un break de quelques
minutes pour la tester.

Verdict : fabuleux !

SON/BRUITAGE

Des musiques d'intro
sympa, comme dans la
version arcade, et des
bruitages d’un réalisme et
d'une netteté incroyables.

e e s
- = B = -

95%




EDITEUR - FALCOM
MACHINE -SUPER
CD-ROM NEC
 ACTION RPG
TENTE ET NOTICE
JAPONAIS
DIFFICULTE - DIFFICILE
DE J -1
CONTINUES
SAUVEGARDES

———————————————————eet

VU ET DISPO
CHEZ JAMMY

Voici la joyeuse petite troupe
partant & |a conquéte de ce
fabuleux jeu. Une intro mi-

gnonne trés “cute”.

_“ “"‘:all)\_ o
)ES JEUX DIVINDS

| existe, dans la galaxie des jeux vidéo, des titres tels que
I'on ne peut passer devant sans se dire que ce jeu est car-
rément divin, avant méme d'y avoir joué. Legend of Xana-
du fait partie de ceux-1a. Le nom seul de I'éditeur dit tout :
Falcom. Falcom, qui nous a donné Dragon Slayer, Y’s et autre Popful Mail. Legend of Xanadu est un
peu différent, puisqu'il méle les deux genres. Tantot des vues 4 la Y's (vue d'avion), et tantot des vues
de profil, dans le plus pur style des meilleurs jeux d’arcade. Bien entendu, la réalisation n’est pas en
reste, puisque ce jeu est complétement bourré de petits détails qui font que la vie est si belle et que
le soleil nous offre chaque matin un nouveau jour, afin de profi- : -

ter de ce merveilleux jeu. Vous I'aurez compris : c’est la mer- |
veille japonaise du mois !! '

Comme d'habitude, pour progresser, il faut
combattre et pas toujours des gros méchants.
Ici, ¢'est le début du jeu, et seuls de mignons
mais collants petits slimes, vous agresseront.

Les gris sont tout de méme assez farouches.

Mes phases de
jeu préférées
lorsque vous étes
dans les maga-

sins, suivant
Fheure a laquelle
vous arrivez, le
fond derriére la -
vitre change, et :
I'attitude du

@ Le voila, apres deux ans d’attente,
dans les studios de Falcom. |l est
enfin 12 ! Je peux le sentir, je peux le

toucher, je peux méme mettre mon

| doigt au milieu (c’est en fait assez nor-

mal pour un CD). Que dire, c’est en-

core un achat indispensable sur console Nec, un

de plus, me direz-vous, mais que voulez-vous,

quand on s’appelle Xanadu, que 'on est beau,

riche, long et qu’en plus on est extrémement

varié, avec de beaux dessins animés, un scénario

en béton armé et une jouabilité du tonnerre, je

- e dis non ! Non, stop, suffit, cessez de nous envoyer
= des jeux aussi bons ! Je crois en fait avoir compris

marchand aussi.

la stratégie de la guerre économique japonaise :
nous tuer de 'intérieur avec des jeux géantis-
simes. Occupés que nous serons a jouer a des
jeux comme Legend of Xanadu, ils pourront nous
envahir tranquillement. Continuez, messieurs, je

veux étre complétement envahi. Garg’l.
GREG

* Alternance * Bouffe énor-

; Ee—r Réle/Action. mément de
e fois, oo west pas lo japonais qui * La nuit tombe, place sur la

entravera la bonne marche du jeu,

- ’ les gens vont se ’
cropume. Vous notoror ue Cestla R . cou%her, genial ! | Backup Ram
nut. Eh o, ce feu so déroule en * Un jeu immense et plein de vie.-
temps réel, o qui est assez génlal. * Les milliards de petits détails du jeu.
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EDITELR - Hi TECH
EXPRESSIONS
GENRE - REFLENION
DIFFICULTE - FACILE
NIVERUNX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE NIVEALX - 5
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - INFINIS
GRAPHISME 14
ANIMATION 14
MANIABILITE 15
SON/BRUITAGE 14

GLOBAL
S %o

+12 ANS : 65 %

&3 Oh, allez, on va pas étre trop mé-
@chz’nt avec un jeu qui, pour une
fois, développe plus les facultés de
mémoire qu’autre chose ! En plus, les
petits enfants vont certainement y
E i trouver leur compte, puisqu’on est en
- présence d’un produit qui leur est exclusivement
destiné. Alors, a moins d’étre attardé (c’est pas
méchant, allez !), vous pouvez acheter le jeu a la
condition de n’avoir pas plus de 15 ans. Je dis un
ge au hasard, comme ¢a, pour pas gicher, parce
qu’en vérité, vous faites ce que vous voulez, cela
ne me regarde pas ! Bref, vous aurez compris que
~ Mickey’s Ultimate challenge ne casse pas la ba-
raque au point de vue technique, mais s’avére sur-
| tout intéressant pour distraire les nouveaux venus
dans le monde du jeu vidéo. Gageons que les pa-
rents sauront faire la part des choses... TRAZOM

* Exclusive-
~ aux p’tiots !

PRIX INDICATIF :
449 FF environ
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technique particulidre

do difficulté : il entasse
. T

S

Ous connaissez
sans doute ce
jeu sous le nom
de “Dr. Robot-
nik Mean Bean Machine” dans
notre belle contrée de France, mais sachez pourtant qu'il
s'agit du méme jeu ; seul le nom principal et les adversaires
du jeu changent. Vous incarnez Arl (ndTSR: Le Quin ou
Monica ?), et étes bien décidée a faire cesser les agisse-
ments de Satan. Comment ? Eh bien, tout simplement en
lui lancant un défi au Puyo. Le Puyo, c’est un jour de
I'année ol tombent du ciel de petites boules molles et
multicolores, qui disparaissent les unes au contact des
autres. Seulement voila, c’est qu’il faut qu’elles soient
quatre et de couleur identique, afin de disparaitre. Le but
d’Arl sera de ne pas finir noyée sous les Puyo, tout en s’ar-
rangeant pour que ses douze adversaires le soient. Bien
entendu, vous ne serez pas seule, car le Dai6oPuyo pourra
intervenir en votre faveur (un Puyo géant qui détruit tout
sur son passage) et votre brave compagnon de toujours,
le Carbunckle, cette espéce de petit écureuil marron
sans queue avec de grandes oreilles, qui est dailleurs
devenu la mascotte de Compile, a titre d’information.

Eh bien oui, il ne manque plus que le
Nazo Piiyo 2 sur Game Gear et le Super
Puyo Puyo de la Super Famicom, pour
que la famille soit compléte. Que vou-
lez-vous, quand un jeu peut se prévaloir
d’étre aussi bon que Tetris, il faut pas
hésiter a 'adapter sur les autres consoles : c’est
assez évident. Bien entendu, cette version n’est pas
sans reproches, et il lui manque un je-ne-sais-quoi.
Enfin si, je sais : un jeu pareil n’a pas sa place sur un
support tel que le CD-rom, qui peut stocker plus de
douze fois ce jeu en taille mémoire. Je I'aurais plu-
tot vu en carte, histoire de pouvoir y jouer sur une
GT, tranquillement, voyez-vous. Enfin bon, il est
tout de méme 2 noter que ce jeu n’a pas d’équiva-
lent sur Nec (a part le trés médiocre Hatris) et sur-
tout qu’il fait partie de la collection “budget” de
Nec Avenue, qui brade ses jeux sortis depuis long-
temps. Que voulez-vous, le prix moyen des jeux au
Japon étant passé de 7 800 yens a 9 800 yens en

un an, Nec Avenue est sir de vendre ses pro- 9
duits a 5 200 yens, non ? Vive eux! GREG %

* Les inénar-
rables ex-
pressions du
Carbunckle.

* Un principe
de jeu génial.

* Une musique trés marrante.

* Un jeu trés

peu dispo-
nible en _

Voici lo mode “scénario” : vous rencontrez un
adversaire qui vous dit des choses vexantes
(en japonais, cela ne vous touchera pas trop)

ot qui vous incite & Iaffronter.

265 - -
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Ous connaissez tous ce jeu.

Alors inutile de vous le présen-

ter, puisque — je me repéte —

tout le monde le connait. Par
contre, vous connaissez peut-étre moins le
support sur lequel il fonctionne ; il s’agit de
la console Nec que tout le monde connait.
Mais ce que vous savez moins, c'est que ce
jeu utilise une nouvelle technologie dans le
chargement des jeux, a savoir 'Arcade Sys-
tem Card. L'arcade System Card est une fa-
buleuse mine de mémoire vive pour la
console PC-Engine, qui lui permet d’afficher
a I’écran autant de “ram” que ce que
contient une cartouche ordinaire pour
Super Nintendo. Impressionnant, non ! Mais
si vous voulez en savoir plus, il faudra vous
ruer sur le mini-explicatif de la page suivan-
te. Pour l'instant, place aux trois loups as-
soiffés de sang !

Terry Bogard et Yubei Yamada se fri-
tent devant les quatre premiers prési-
dents des USA sur le mont Rushmore,
sans réfléchir un seul instant qu'ils ont
changé de ligne du décor. Fatal Fury 2 :
jeu en 3D (ou presque !).

P —

) B s

Bataille dans Hong-Kong entre Andy Bo-
gard et Chen Shing Zan : un certain style
pour tous les deux, mais toujours la méme
envie de flanquer sa patée au type d'en face.

IR

Moi je suis trés gros et je saute sur les petits. Et
comme je fais du catch, j'attrape les gens et je les
casse en huit. Mon nom ? Big Bear.

Et voici tous les person-
nages disponibles
pour achever

Wolfgang Krau-

ser, le gros vi-
lain du jeu.

ke "Hard” de “La croisiére s'amuse”. Notez au passage que le décor
est autrement plus beau que sur la Super Nintendo. Admirable, splen-
dide, les mots me manquent...

Pour tout vous dire, la premieére

fois que I’on allume sa console

munie d’une Arcade System Card, on

i 1 cherche en vain et désespérément

.| “ol” mais “ou” est cachée cette Néo-

#d Géo, car sur I’écran, c’est pas de la

Nec. Eh bien si, et c’est amplement suffisant pour
prouver a beaucoup de gens que la PC-Engine
Nec n’est pas vraiment ce que I'on pourrait appe-
ler une console “morte”. La preuve en est que
sept ans aprés sa sortie, elle exécute encore des
jeux qui sont (de cette qualité-la) irréalisables sur
une console comme la Super Nintendo. Intéres-
sant, non ? Mais vous comprendrez mieux, je
pense, apres lecture de I'article qui suit, ce test.
Pour en revenir au jeu, donc, sachez juste que les
sprites sont les plus gros jamais vus sur cette
console, qu’ils bougent divinement bien, et que
les décors sont compléetement remplis de détails.
Le son est fabuleux, les digits vocales équiva-
lentes a la Néo-Géo. Tout incite donc un posses-
seur d’autre chose qu’'une Néo-Géo, a regarder
piteusement sa console et a se dire : “Mais j'ai
rien compris a la vie, ou quoi ?”’. Résolument une
performance technique ! GREG

{ * Y a des pos-
sesseurs de
Megadrive et
de Super

= - G'raplli_smes
néo-géiens.
* Animation
Beieel]  NE0O-géienne.
* Bruitages et musiques
dignes d’une Néo.
* Génial, excellent, extra-
ordinaire !

Nintendo qui vont pleu-
rer, apres cet article...




| ner avec les machines suivantes :

j ; ' = Ici, vous voyez deux cartes. La
e i premiere, ['Arcade Card Duo
I , : . bleue, est destinée a fonction-

PC-Engine + Super CD-ROM,

,"ARCADE CARD
ol | R

VEINARDS. POURQUOI  cela permet 4 la Nec de
Doh:lE‘l:Nﬁ mESEAUPEE- détruire te.chniquement

HUDSON ET NEC HOME  tout autre jeu sur console

ELECTRONICS NE VOUS 16 bits:

LAISSENT PAS TOMBER. Dans la premiére situation, on a
TOUT SIMPLEMENT ! une mémoire de masse (un
E;?%:g:ﬁ%ﬂg:-c CD), ane Fan exploitée (cei|<=j
MENT LA CONSOLE de la mémoire tampon) qui
AYANT SUBI LE PLUS transporte les informations

DEEII!.E;’IEXUT\EI:'LSLIEOM;;"S vers la console. C'est le systé-
RENDANT AINSI SE’S me‘de' la Nec ?vec‘ CD-ROM

POSSESSEURS ET FANS ordinaire. La mémoire tampon

FIERS ET HEUREUX A LA  est de 2 mégas, et par consé-
FOIS. MAIS VOILA quent, un stage d’un jeu de bas-

PLUTOT CE QUE VOUS ~ ton + les infos sur les person-

s ‘ '- y“ nages (leurs attitudes, etc.) ne

' peut excéder plus de 2 mégas,
ce qui est peu. Dans la secon-
de situation, on trouve une mé-
moire de masse (un CD), une
ram exploitée (celle de la mé-
moire tampon) qui transporte
les informations vers la conso-
le. Mais le grand changement,
c’est qu'ici le “chariot” qui per-
met le transport ne charge pas
les infos 2 par 2, mais 18 par
I8, ce qui est énorme ! Pensez
donc que pour un seul stage de
jeu + les informations concer-
nant les deux personnages qui
s'affrontent, vous avez autant
de mémoire que tout le jeu
Street fighter 2. Cela donne
donc une mémoire bien plus
large, qui permet ['utilisation de
plus de couleurs, et plus de
mouvements et de souplesse
pour les personnages, ceux-ci
bénéficiant, en plus, de phases
d’animation.

Duo, Duo-R, SuperGraphx +

Super CD-ROM.

La seconde,

I'’Arcade Card

Pro rouge, prévue

pour fonctionner sur consoles :
Nec PC-Engine + CD-ROM, PC-
Engine LT + CD-ROM, Supergra-
phx + CD-ROM, DC Laser Active
Pioneer + LD-ROM2.

avenir, c’est les prochains jeux g rrivent sur ce support, et qui p
mettent encore plus que ce Fatal Fury 2. Les noms : Art of Fighting, testé
le mois prochain.,World Heroes 2, qui sortira courant juin, Mad Stocker
prévu pour le mois de juin., Fatal Fury Special, sortie prévue en juillet, Stri-
der, annoncé pour juillet, Samourai Shodown prévu pour la mi-aoGt.

En attendant, sachez déja qu'Hudson planche sur Far East of Eden I, qui
pourrait bien tenir sur 2 CD ! Je meurs déja... GREG
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epuis 1988, Street Fighter et ses descendants font ’actualité des jeux de
baston, que se soit en arcade ou sur console de salon. En partant du tout
premier Street Fighter, on arrive au Street Fighter 2, puis Street fighter 2’,
ensuite Super Street Fighter 2 et enfin le tout dernier, tout beau tout neuf,
Super Street Fighter 2 X. Pour tous les accros de la baston, Street Fighter est vrai-
ment la référence, chacun ayant son personnage fétiche avec lequel il est imbat-

table, bien shr. Toujours est-il que de nombreux personnages sont arrivés, notam-
ment avec les petits derniers comme Cammy, Dee Jay, Th. Hawk et Fei Long. Bien
que certains pensent que la série des Street Fighter commence a lasser - car c’est
toujours la méme chose - il est vrai que ce qui change le plus, ce sont les gra-
phismes.

Il faut &tre réaliste tout de méme, un poing dans les dents, ce sera toujours un
point dans les dents, y a pas de mystére la-dessus. J'crois qu’c’est clair !




PAYS : USA

Né dans un quartier difficile, ou, pour sur-
vivre, il fallait combattre avec les poings et
pas autrement. Quand il fut en &ge de se
battre, ses poings étaient “au-dessus” de
tout le monde, personne ne lui reésistait.
Désormais, il se bat sans régle aucune,
juste dans le but d'anéantir son adversaire,
et le plus vite possible. La discrétion est
aussi un concept auquel il ne souscrit pas.
Super pouvoir : Arriére (3 sec.), Avant,
Arriere, Avant et bouton de poing,

BLANKA
PAYS : BRESIL

Aprés avoir survécu dans la jungle amazo-
_nienne pendant toute son enfance, il se
présente 4 nous comme un monstre
sorti de nulle part. En tout cas, il sait sur-
vivre et represente en quelque sorte le
. symbole de I'esprit combattif 4 travers ce
tournoi. Malgré ses apparences de “mal-
forme”, il bouge trés bien et vous sur-
prendra plus d'une fois.
Super pouvoir : Arriére (3 sec.), Avant,
Arrigre, Avant et bouton de poing.

CAMMY
PAYS:
ANGLETERRE

Agée seulement de 19 ans, elle fait partie
des Services Secrets actifs de sa majesté,
comme James Bond. Malheureusement
pour ses fans, son passé est tenu secret
par les autorités, on ne sait rien d'elle, rien
sur ses états de service, et rien sur sa vie
privée, Clest un vrai mystére. cette fille,
Super Pouvoir

BasiDrcnte e boutan de plﬂd

CHUN LI
PAYS : CHINE

A recherd!e de son pére, qut dlsparut'

Bas, Diagonale
Bas/Droite, Droite, Bas, D;agonale'

gardant toujours un semblant d'espoir.
Super Pouvoir : Arriére (3 sec.), Avant,
Arriére, Avant et bouton de pied.

Un musicien de premiére classe et aussi

* un “kick boxer” de premiére classe, voila

en quelque mot ce qu'est Dee |ay.
Dailleurs, vous verrez bien qu'il allie &
merveille ses deux talents pendant les
combats.

Super Pouvoir: Arriere (3 sec.), Avant,
Arriére, Avant et bouton de pied.

DHALSIM
PAYS : INDE

Aux yeux du monde, il est le maitre
supréme du yoga. Malgré ses apparences
d’homme le plus rachitique du monde, il
se pourrait bien qu'un jour il devienne
I'homme le plus fort du monde.

Super pouvoir : Arriere, Diagonale
Arriére/Bas, Bas, Diagonale Bas/Avant,
Avant deux fois et bouton de poing.

FEI LONG
PAYS :
HONG-HMONG

Il est le seul personnage a maitriser toutes
les techniques du Kung Fu. Sa réputation
lui fut attribuée au cours de ses combats
de rue. Maigrelet en apparence, il se pour-
rait bien qu'un jour il devienne le cauche-
mar de vos nuits.

Super Pouvoir: Bas, Diagonale Bas/Avant,
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant, Avant et
un bouton de poing.

GUILE
PAYS : lISA

Il 2 tout abandonne, Tarmée, son pays, sa

famille qu'il aimait, pour ne penser qua sa

vengeance contre Bison. Pour lui, la mort de

son adversaire est son seul but dans sa vie.
Super Pouvoir : Diagonale Bas/Arriére (3

Sec.), Diagonale Basfavant, Diagonale

Bas/Arriére, diagonale Haut/Avant et un
bouton de pied.

HOHDBS
PAYS : JAPON

Fils irréprochable du japon, il n'y a rien de
mieux pour lui que la compétition de
Sumo et les bains chauds japonais. Malgré
sa taille imposante, ses attaques sont inci-
sives et il posséde une tres bonne parade.
Super pouvoir : Arriére (3 sec), Avant,
Arriére, Avant et bouton de poing.

KEN
PAYS : USA

Aprés avoir recu les mémes enseigne-
ments que Ryu, il quitta son maitre et le
Japon, pour développer lui-méme ses
techniques de combat, dans son propre
pays. Désormais, il se présente comme le
rival par excellence de Ryu.

Super pouvoir : Bas, Diagonale Bas/Avant,
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant et bou-
ton de poing.

M. BISON
PAYS :
“SHADLVE”

Empereur des ténébres, il permet aux
forces du mal de controler ses pouvoirs
en combat pour avoir encore plus de

. mexphquées, i amnnue i ccmbam dans

le tournoi, comme s'il était poussé ar
une quelconque force. Allez savoir..
Super Pouvoir : Bas, Diagonale Bas/Avant,
Avant, Bas, Dsagona!e BaslAvant, Avaﬂt'
et un bouton de poing. '

PAYS:

Sa majesté de. Muaithai le consadér_a_ _Io_ng-
temps comme le meilleur combattant sur
terre. Il persévére et se bat farouche-
ment dans le seul but de reussir a vaincre
Ryu.

Super pouvoir : Bas, Diagonale Bas/Avant,
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant et un
bouton de poing.

T. HAWK
PAYS : MEXIQUE

Il est l'un des derniers survivants d'une
tribu de guerriers chassés de leurs terres
par la “Shadlue”. Désormais, il se tient seul
face a I'ennemi, pour rendre ces terres a
leurs propriétaires.

Super Pouvoir : Faire deux fois un 360°
vers ['adversaire, et appuyer sur un bou-
ton de poing.

VEGA
PAYS : ESPAGNE

Malgré son apparence de sérénité et de
calme, régne en lui une soif de violence
et de sang qu'il lui faut satisfaire a tout prix.
Super Pouvoi r: Diagonale Bas/Arriére (3
sec.), Diagonale Bas/Avant, Diagonale
Bas/Arriere, Diagonale Haut/Avant et un
bouton de poing.

ZANGIEF
PAYS :
Exﬂue RegaSe

Symbole de la force de son pays, il ne se
bat que pour le plaisir d’affronter un
adversaire digne de lui.

Super Pouvoir : Faire deux fois un 360°
vers ['adversaire et appuyer sur un bou-
ton de poing.




Le premier shoot-them-up
¢cologique!

uelque chose de terrible est arrivé a la planéte
bleue ! Loin dans le futur, les gens révaient de
voyager a travers I'univers a la recherche de
nouvelles richesses. Ainsi, de grandes sociétés
se sont formées pour exploiter les ressources
cachées de notre galaxie. L’une de ces firmes, Goyolk K.K,
impose son monopole. Aprés son passage, les planétes ne
sont que désolation. La nature est bafouée et souillée.
C’est une véritable catastrophe écologique a I’échelle
interplanétaire. Mais le danger vient vers vous, et plus
précisément vers votre planete bleue Elwood. Heureuse-
ment, votre oncle, Dr. Moly, un brillant scientifique
protecteur de la nature,
a inventé deux machines
pour contrer les plans
de I'infame Goyok.
Vous, c’est a dire
Ice P. Moly et Meika,

s

devrez défendre a
tout prix votre chere
planete, face aux
attaques multiples
de votre adversaire.
A Pattaque !




VOS ARMES

ENERGY LASER
BALLS-I SWORD-3
C'est votre arme de départ, Une arme tres efficace pour
elle reste tout de méme ef-  les combats rapprochés.

ficace, grace a son tir rapide.  En effet, son tir est concen-
tre, mais de courte portée.

HAMMER - 2

Pour ceux qui aiment dé- WHEEI- i 4

foncer tout ce qui passea  Personnellement, & votre
coups de boulet, n’hésitez  place je I'éviterais, car elle
pas, cette arme est fane est assez difficle a manier
pour vous. et peu efficace.

_En plus de votre armement vous oL
rez récupérer des capsules qui vou:

Niveawu §
Une pelleteuse infernale, dont le seul
but est de vous rayer de la carte

comme les foréts auxquelles elle s'at- e

tague normalement.
Niveau 2

- Un poisson des plus voraces, quin'a

qu'une idee en téte : vous croquer et
vous avaler tout cru, beuhh !

Niveawu 3
Cette grosse machine est a |'origine
des pluies acides qui déferlent sur la

planete.

Miveau 4
Arrétez ce train de malheur qui déver-

se dans |'air des tonnes d’impuretés,

que je vois. Fai{es
bout d’un moment, il :
quelque peu ! Sur D

Occupez-vous de la limot
Monsieur, avant de 1’affronter _a
son robot de comba’t !Bon cou_age

gratifleront del'une deces armes. VOTRE

Bouton B ;

VA ISSEAU

COMMENT Bouton B :
CONTROLER | .Boutons AetB:

A

LES BONUS

Pour faire augmenter le niveau of
. ~armes, ramassez au passage les dia
-. Ies plerres précieuses qui se baladent.

Boutons A et C :

LES

Niveau 1:
Niveau 2:

s I HGES Niveau 3:
; : : - Niveau g4:
{ Niveau s5:
Niveau 6:
Niveau Final:

j Apres avoir dejoué les plans male
I'infame Goyok, vous avez sauve s

e. Mais il va fallonr maintenant f :
ivre Elwood. Heureusement, la chance es

ous et déja une plante prend )
n sol désormais et a tout jamais liber
t ol!ueur




Le monifeur
est de faille
corredie, el -
Cest un réel
plmsn\ie .
s'aclater
comme ca\
chez soi,
comme avec
Bomberman.

n nombre d'entre vous — pour ne pas dire
Ja possibilité d'avoir une vraie borne d'ar-
vous, dans votre chambre, faisait partie du
u réve. Mais aujourd’hui, c’est du domaine
du possible, grace a la borne
Favorit de chez Vade Games.
En effet, si je vous dis le prix
de cette véritable borne d'ar-
cade complete compatible
Jamma, avec un moniteur 20
pouces (pouvant pivoter
pour les shoot them’up verti-
caux) et avec deux manettes
a trois boutons, vous ne me
croirez pas. Le prix de cet en-
semble performant et garanti
piéces et main-d’ceuvre pen-
dant 1 an : 2 990 F. De plus,
vous pourrez faire installer un
kit de deux autres manettes
deluxe avec 6 boutons, pour Street Figh-
ter 2 par exemple. Il n'y a pas de jeux
fournis avec la machine, mais un stock
complet de titres récents et plus anciens
vous attend a la boutique. Coté tech-
nique, le moniteur de la borne est entie-
rement réglable au point de vue lumino-
sité : contraste, largeur d'image, etc. Par
contre, il va vous falloir de gros bras pour
la transporter, car elle pése un petit 120
Kg et fait 77 cm de profondeur pour 66
cm de large et 1,20 m de haut. Les cartes
vendues au magasin sont en majorité
Jamma. Mais de toute facon, les an-
ciennes cartes sont vendues avec un

UOverGame
Machine se met en 4!

Souvenez-vous de I'OverGame Machine, cette
ingénueuse interface qui permet sans encombres
de jouer avec des cartes Jamma sur votre télévi-
seur, Eh bien, ceux qui sont a l'origine de ce
merveilleux boitier, publient réguliérement un
journal Arcade qui se nomme 'OverGame Tribu-
ne. Celui-ci rassemble toutes les dernieres infos
sur les toutes dernieres cartes Jamma, et les nou-

Une borne
d’arcade a
J000F!

adaptateur, pour étre compatibles avec la borne. Le
prix des jeux va de 900 a
10 000 F. Ce sont bien sir les demieres sorties qui col-
tent le plus cher. Toujours est-il que mieux vaut, & mon
sens, louer des cartes que de les acheter. En effet, avec
ce type de borne, vous pouvez bien évidemment mettre
autant de crédit que vous voulez, puisque vous avez les
clés de la borne. Vous arriverez donc assez rapidement
au bout d'un jeu... Embétant si vous 'avez acheté !

Pour remédier a cela, Vade Games vous propose aussi un
service de location de cartes au prix de 150 F par semai-
ne pour les cartes a moins de 2 000 F, et 350 F pour les
cartes de plus de
2 000 F. Vous pou-
vez donc profiter
chez vous, pen-
dant une semaine,
et pour 350 F,
d’une des der-
niéres nouveautés
en arcade. Formi- W%ﬁé
dable !
La machine est dis-
ponible, elle est
d'ailleurs en expo-
sition chez Vade
Games.

En conclusion,
C’est vraiment une
bonne occas’ que
je ne laisserais pas
passer, si j'étais
vous et si j'en
avais les moyens surtout !

Pour en savoir encore plus, appellez Vade Games au 43 38 71 50

Voici Franz de chez Vade Games. Comme vous pouvez le voir
Cest un type bien, car cest un fidéle lecteur de Joypad !

veautés a venir. Ce journal sera bientdt distribué

dans les principales salles d’arcade de la capitale,
mais aussi en province. D'autre part, a partir
d'avril, un service minitel, avec un forum pour
cartes Jamma, sera mis en place. Vous pourrez y
eéchanger, vendre, ou acheter toutes les cartes
que vousvoudrez.

La fabuleuse série des Dungeons & Dragons arrive dans nos salles.

Une grande nouvelle est parvenue & mes oreilles. En tant qu'amateur de jeux de roles (RoleMaster, ShadowRun, etc.) et pas-
sionné d'arcade, je nepemquemrejowrdecerapprodmntent'cCapcometTSR En effet, Capcom, Iun des leaders en
arcade, et TSR, l'éditeur de Advanced Dungeons & Dragons, ont annoncé, le 22 février demier, qu'ils s'associaient pour la
conception de “D & D Tower of Doom”. Espérons que tout cela satisfera mon entousiasme et celui de tous les passionnés !
Pour le moment, révons de ce futur jeu dont on devrait apercevoir quelgues photos, bientdt, dans cette rubrique.

140 10YPAD 30
£



Il y a 500 ans, Shang Tsung était banni vers une
existence terrestre. Avec l'aide de Goro, il es-
saya d'entrainer la planéte vers un destin chao-
tique. En prenant le contréle du Tournoi des
Shaolins, il essaya de truquer les régles de
l'ordre vers un chaos certain. Seulement voil3,
sept guerriers survécurent a la bataille et le
plan de Shang Tsung prit violemment fin par
les mains de Liu Kang. Condamné a étre exécu-
té pour sa défaite et pour I'apparente mort de
Goro, Tsung convaincut Shao Kahn de lui don-
ner une seconde chance. Le nouveau plan de
Shang Tsung était d'attirer ses ennemis dans le
“OutWorld”, le monde extérieur ou ils trouve-
rent une mort certaine entre les mains de Shao
Kahn lui-méme.

Maintenant, le Kombat continue. ..
Julien alias Le Géant Vert Jr.

- Les fatalités peuvent étre uniquement exécutées lorsque “Finishing
im/Her" est affiché a I'écran,

- Pit/Ceiling, Babality, et Friendship sont des variantes de fatalités, elles se
réalisent donc dans les mémes conditions.

- Pour pouvoir faire un Friendship ou un Babality, le joueur ne doit pas uti-
liser HP ou LP pendant de dernier Round.

- Les fatalités “Pit/Ceiling” ne peuvent étre faites qu'aux stages du “Pit 2"
et de “Kombat Tomb”.

- La fatalité “Dead Pool” ne peut étre faite qu'au stage de “Dead Pool”.

- Tous les coups normaux sont identiques pour chaque personnage.

- Quelques coups risquent de changer, et d'autres seront peut-étre désac-
tivés dans de prochaines versions.




DIFFERENTES VERSIONS

- LA VERSION 1.1
Toute premiére version sortie » Plein de bugs et pas vraiment finie.
Quasiment tous les coups, mais des fatalités ne fonctionnent pas.
Kintaro et Shao Kahn sont trés difficiles a battre #Pas de fin pour les per-
sonnages * Pas de son lorsque Baraka fait un “Blade Swipe”.

LA VERSION 1.4

Sub Zero peut congeler ses adversaires, de facon permanente, au milieu
du match « De nouveaux coups : le “Ground Roll” de Mileena et le “Flying
Kick" de Kung Lao * L'indicateur de “Danger” est introduit dans le jeu.

LA VERSION 2.1

Quelques changements dans le texte d'introduction * La premiére
“vraie” version sortie ¢ La fin des persos et les remerciements ont été ra-
joutés e A premiere vue, toutes les fatalités ont été activées * Les autres
fatalités (Pit/Ceiling, Friendship, Babality) ont été rajoutées * L'intelli-
gence de |'ordinateur en combat a €t€ améliorée » Les persos secrets,
Jade et Smoke, ont été rajoutés * Kitana peut coincer Kintaro et Shao
Kahn dans le coin de I'écran, en utilisant répétitivement ses coups de
poing * Quelques bugs dans les “babality” * Le coup “Slide” de Reptile
a été rajouté » Lorsque vous utilisez une des fatalités de Shang Tsung
contre Jax, cela peut faire planter la machine.

LA VERSION 3.1

Encore plus de sang rajouté » La fatalité de Dead Pool a été mise en
place *Noob Saibot a été activé » Plus de coups : la deuxieéme fatalité de
Raiden, le Fiendship de Kung Lao et la troisieme fatalité de Shang
Tsung * L'ordinateur est encore plus intelligent » L'ordinateur peut aussi
faire certains coups en l'air » Les bugs des “Babality” ont été réparés ¢
Les pub pour “Generation X" et “DCS" ont €té rajoutées.

LES PERSONNAGES CACHES

ADE

Une femme ninja habillée de vert qui a les coups de Kitana, mais elle est
deux fois plus rapide. Elle peut étre vue dans le stage de “Living Forest".
Battez votre adversaire avant que le signe “?" apparaisse, en utilisant uni-
quement LK pendant un round, et vous la combattrez.

SMOKE

Un homme ninja habillé en gris avec les pouvoirs de Scorpion, qui émet de
la fumée en permanence. Peut étre vu au stage de “Living Forest”.

Faites Bas et le bouton Start au stage du portail {Portal Stage), quand Dan
Forden apparait et dit “Toasty !!!” (il apparait lorsque vous donnez un up-
percut 4 votre adversaire). Si vous jouez a deux en méme temps, c'est le
premier qui appuiera sur Start qui combattra Smoke.

NOOB SAIBOT

Un homme ninja tout en noir. Vous ne pouvez pas voir son visage. Il a les
pouvoirs de Scorpion. Son nom se prononce a 'envers Boon Tobias (de Ed
Boon et John Tobias).

Gagnez 50 matches a la suite, et vous le combattrez.

IS P

Electric Hands : Maintenir HP (4 sec.)
et relacher HP (corps a corps).
Lightning Shot : B, Diag B/AV, AV, LP.
SuperMan : AR, AR, AV (fonctionne
aussi en l'air).

Teleport : B, H rapidement.
Friendship : B, AR, AV, HK (il crée Kid
Thunder, une miniature a son effigie).

Pit/Celling : Maintenir BL, faire H, H,
H, HP et relacher BL.

~ Babality : Maintenir BL, faire B,B, H,

HK et relacher BL.

FATALITY :

1 - ElectroShoch : Maintenir LK,
avancer vers |'adversaire, relacher
LK, et appuyer répétitivement sur BL
et LK.

FATALITY :

1 - Clapped Head : Maintenir LP,
faire trois fois AV et relacher LP
(corps a corps).

2 - Surprise : B, AV, AR, HK.

3 - Removable Arms : BL, BL, BL, BL, LP.

Ground Smash : Maintenir LK

(3 Sec.) puis relacher.

Gotcha Grab : AV, AV, LP (appuyer
répétitivement sur LP pour taper
votre adversaire jusqu'a 5 fois).
Energy Wave : B, Diag B/AR, AR, HK.
Multiple Body Slam : Projeter I'adver-
saire avec LP, se placer a coté de lui
et appuyer plusieurs fois sur HP pour
le cogner jusqu'a 4 fois.

Air Back Breaker : Sauter et appuyer
sur BL lorsque vous croisez votre ad-
versaire en l'air.

Friendship : Maintenir BL, faire B, B,
H, H, relacher BL et appuyer sur LK
(il donne des poupées en papier a
son adversaire).

Pit/Ceiling : Maintenir BL, faire H, H,
B, relacher BL et appuyer sur LK.
Bability : Maintenir BL, faire B, H, B,
H, LK et relacher BL.

JACKSON
BRIGES
ALIAS JAX

JOHIIMY
CAGE

Low Green Ball : B, Diag B/AV, AV, LP.
High Green Ball : B, Diag B/AR, AR, HP.
Shadow Kick : AR, AV, LK.

Shadow Uppercut : AR, B, AR, HP.
Ball Breaker : BL + LP (ne fonctionne
pas avec les adversaires féminins).

Drop Kick : HK ou LK au corps a corps.
Friendship : B, B, B, B, HK (il signe un
autographe a son adversaire).
Pit/Ceiling : B, B, B, HK.

Babality : AR, AR, AR, HK.

FATALITY :

1 - The Torso Pull : B, B, AV, AV, LP

(corps a corps).

2 - Lethal Uppercut : AV, AV, B, H et
maintenir ensuite B + LP + LK + BL.

FATALITY :

| - Eternal Freeze : AV, AV, B, HK,
avancer vers l'adversaire et faire AV,
B, AV, AV, HP.

2 - Icy Grenade : Maintenir LP, faire
AR, AR, B, AV et relacher LP (se pla-
cer loin).

Freeze Ground : B, Diag B/AR, AR, LK.
Ice Blast : B, Diag B/AV, AV, LP.
Slide : Appuyer simultanément sur
AR + BL + LK + LP.

Deep Freeze/Left : AV, AV, B, HK (V
1.4 seulement).

Deep Freeze/Right : AV, AV, HK (V 1.4
seulement).

Friendship : AR, AR, B, HK + LK (Il
donne une poupée de Sub Zero a
son adversaire).

Pit/ Ceiling : B, AV, AV, BL.

Babality : B, AR, AR, HK.

SLIB ZERD




Blades of Fury : AR, AR, AR, LP.
Zap Bolt : B, Diag B/AR, AR,
HP. :

Blade Swipe : AR + HP.

Spin ; B, Diag B/AR, AR, HK +
LK (V 1.0 seulement).

Double Kick : Faire deux fois
HK au corps a corps.

Jumping Punch : Sauter avec
HP ou LP.

Friendship : Maintenir BL et
faire H, AV, AV, HK, puis rela-
cher BL (il donne un petit ca-
deau a son adversaire).
Pit/Ceiling : AV, AV, B, HK.
Babality : AV, AV, AV, HK.

FATALITY :

1 - Décapitation : Maintenir
BL, faier AR, AR, AR, AR, HP et
relacher BL (corps a corps).

2 - Body Impalement : AR, AV,
B, AV, LP (corps a corps).

FATALITY :

1 - Body Slice : AV, AV, AV, LK (corps a
corps). :

2 - Décapitation : Maintenir LP, faire AR,
AR, AV et relacher LP (se placer loin).

Ground Teleport : B, H rapidement.
Hat Throw : AR, AV, LP (on peut diriger
le chapeau en l'air, en bougeant le joys-
tick vers le haut ou le bas, et cela fonc-
tionne aussi en l'air).

~ H, LK et relacher BL (en tapotant LK, on

Spinning Shield : Maintenir BL, faire H, I

peut faire durer plus longtemps la vrille).
Flying Kick : Sauter et faire B, HK.
Friendship : AR, AR, AR, B, HK (il sort un
lapin de son chapeau).

Pit/Ceiling : AV, AV, AV, HP. I
Babality : AR, AR, AV, AV, HK.

KLinis LAD

FATALITY :

I - Yummy : AR, AR, B, LP (il
faut étre a la distance d'un saut).
2 - Invisible Death : se rendre
invisible, avancer vers l'adver-
saire et faire AV, AV, B, HK.

Acid Spit : AV, AV, HP.

Plasma Ball : AR, AR, HP + LP,
Invisibility : Maintenir BL, faire
H, H, B, HP et relacher BL (re-

faire la méme opération pour
réapparaitre).

Slide : Maintenir AR + BL + LP
+ LK en méme temps.
Friendship : AR, AR, B, LK (il
donne une poupée de Reptile
a son adversaire).

Pit/Ceiling : B, AV, AV, BL.
Babality : B, AR, AR, LK.

REPTILE

Standard FireBall : AV, AV, HP (fonction-
ne aussi en 'air).

Crouching FireBall : AV, AV, LP.

Flying Kick : AV, AV, HK.

Bicycle Kick : Maintenir LK (5 sec.) et re-
lacher (on peut rester appuyé pendant
que l'on fait d'autres mouvements).
Friendship : AV, AR, AR, AR, LK (une
boule de discotheque descend du pla-

fond, et il se met a danser).
Pit/Ceiling : B, AR, AV, AV, LK.
Babality : B, B, AV, AR, LK.

FATALITY :

1 - Surprise : Maintenir BL, faire H, H,
HP, HK et relacher BL.

2 - CartWheel Kick : Faire un 360° avec la
manette vers l'arriére.

3 -Dragon : B, AV, AR, AR, HK (corps a corps).

SHAING
TSL:

One Flaming Skulls : AR, AR, HP.
Two Flaming Skulls : AR, AR,
AV, HP.

Three Flaming Skulls : AR, AR,
AV, AV, HP,

Friendship : AR, AR, B, AV, HK
(il fait un arc-en-ciel).
Pit/Ceiling : Maintenir BL, faire
B, B, H, relacher BL et faire B.
Babality : AR, AV, B, HK.
Morphs :

- Baraka: B, B, LK.

- Jax : B, AV, AR, HK.

- Johnny Cage : AR, AR, B, LP.
- Kitana : BL, BL, BL.

- Kung Lao : AR, B, AR, HK.

- Liu Kang : AR, AV, AV, BL.

- Mileena : Maintenir HP (3
sec.) et relacher.

- Raiden : B, AR, AV, LK.

- Reptile : Maintenir BL, faire
H, B, HP et relacher BL.

- Scorpion : Maintenir BL, faire
H, H et relacher BL.

- Sub Zero : AV, B, AV, HP.

FATALITY :

1 - Deadly Mist : Maintenir HK
(3 sec.) et relacher.

2 - Qut of Order : Maintenir BL,
faire H, B, H, LK et relacher
BL.

3 - Kintaro : Maintenir LP des
le début du dernier Round et
relacher LP apreés “Finishing
Him/Her". -

FATALITY :

1 - Multi Stab : AV, AR, AV, LP (corps a
corps).

2 - True Face : Maintenir HK (3 sec.) et
relacher.

Sai Throw : Maintenir HP (2 sec.) et rela-
cher (fonctionne aussi en 'air).
Teleport Kick : AV, AV, LK.

Ground Roll : AR, AR, B, HK.
Friendship : B, B, B, H, HK (elle donne
une fleur a son adversaire).

Pit/Ceiling : AV, B, AV, LK.

Babality : B, B, B, HK.

MILEENA

SCORPEION

Spear : AR, AR, LP.

Teleport Punch : B, Diag B/AR, AR, HP
(fonctionne aussi en |'air).

Leg Grab : AV, Diag AV/B, B, Diag B/AR,
AR, LK.

Air Throw : Faire BL quand les deux
joueurs se croisent en l'air.

Friendship : AR, AR, B, HK (il donne une

poupée de Scorpion a son adversaire).
Pit/Ceiling : B, AV, AV, BL.
Babality : B, AR, AR, HK.

FATALITY :

1 - Flaming Bones : Maintenir BL, faire B,
B, H, H, HP et relacher BL.

2 - Killer Spear : Maintenir HP, faire B, AV,
AV, AV et relacher HP.

FATALITY :

1 - Décapitation : BL, BL, BL, HK.
2 - Last Kiss : Maintenir LK, faire
AV, AV, B, AV et relacher LK.

Fan Throw : AV, AV, HP + LP
(fonctionne aussi en l'air).
Fan Lift : AR, AR, AR, HP.
Fan Swipe : AR + HP.

Air Attack : B, Diag B/AR, AR, HP.
Friendship : B, B, B, H, LK (elle
donne un cadeau d'anniversai-
re a son adversaire).

Pit/Ceiling : AV, B, AV, HK.
Babality : B, B, B, LK.

KITANA

B = Bas * H = Haut ¢ AR = Arriere ¢ AV = Avant * HP = High Punch

HK = High Kick ¢ LP = Low Punch ¢ LK = Low Kick ¢ BL = Block

LES COUPS NORMAUX

Face Jab : HP repétitivement
Stomach jab : LP répétitivement.
Face Kick : HK

Stomach Kick : LK

Uppercut: B + HP
Crouch Punch : B + LP
Crouch Kick : B + HK
Ankle Kick : B + LK

Sweep Kick : AR + LK
RoundHouse Kick : AR + HK
Special Punch : HP au corps a corps
Throw : LP au corps a corps

Knee : HK ou LK au corps a corps
Dead Pool Fatality : Maintenir LP
+ LK, avancer a coté de I'adversai-
re et faire un uppercut (B + HP).

3 a7 >
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lére chame de magasms de jeux VldCO neuf et d occasmn en France "
"~ ACTION REPLAY ey X TERMINATOR

Derniére version V 2.0

200 F

“to!eui mfsd”vismﬁm energie,

249 F

. Jnystick d'arcade compatible Super Nintendo
3 MM, onse cmmmm%

NINTENDO

ADAPTATEUR

ALIMENTATION | FIGHTERN | cox
UNIVERSEL __ .

eux USA 53 Hz sur les mnsoles Mmmuhbn pbur iﬁegudnve US, Jop,  Joypod & boutons pour tous les jeux et jeux  Demiére version : Permet d'ufliser les jeux Mega (0 Le joypad le plus vendu au monde.
- Frangaise et Game Gear ' de bagarres, Street, Fatal, etc. jap, US, sur voire Mego (D froncaise ouinverse. ~ Tir automatique, ralenti avec le sfick.

| UPER NINTENDO -am:{az:!:-

® Manette origincle 149 F  * Loupe grossisante

* PRO T Joysilck crccxde...._’..-s..}....l 49 F . Maneﬂe orlgmnle e B T4A9 F - Moster Gear : Pour metire vos jeux Master System 69
* PRO 4 : Joypad 6 boutons............. 99 F -« SUPER 4 : Joypad 6 boutons.......... QO F - Housse waterproof 199 F
*PROS5: }oyshck professionnel ... 249 F ¢ ASCIPad : ............ccccc.oooo...... 149 F GAME BOY
*» ASCIl Pad : Joypad transparent 129 F ¢ Joypad transparent: ... 129 F = -
* ASIl Pad : Programmable.......... 169 F ¢ Manette programmable : ... 299 F ﬁ?ﬁ"z’ﬁ"m :: : :t::zf il ::
» Game adaptateur : * Adaptateur pour jeux Jap/US :
Adaptateur pour jeux Jap et US......... 49 F  Pour console Frangaise ...........ccc....... 69 F m
» Adaptateur 60 Htz : ¢ Adaptateur Jap/US : % . 1
Pour e US .. ... ... .. . Q9 F Pourconsole Jap/US .........ccocvnneeeee. 49 F -:m':::;::e ;:g : -mﬁ:mld l::
* Adaptateur umversel : * Cable peéritel :
Pour console Jap adapte les Pour console Francaise .................. 149 F “
jeux froncais et US-. - ..ol 199 F  Pour console Famicom/SNES........ 149 F < loystickprofessionnel 149 F  Joypod d'origine 149
* Cable péritel : * Céble pour moniteur: .......... 249 F m_
Pour console Francaise ................. 149 F - Cable pour moniteur Amstrad: .. 199 F
Pour console Jap/US..................... 149 F -« Alimentation: * Alimentation 149 F o Cible 2 joveurs 29
» Cable pour moniteur: .......... 249 F  Pour console Frangaise .................. 149 F “Prd APT s 1Y
» Céble pour moniteur Amstrad: ... 199 F  Pour Famicom.........ccccoovvvvcre... 149 F m
: ::2:;::9: J:Zi::t:rsms«agulgg : BoarSNES: .o 149 F 1690 F * Joyped 364
. e AGuar
Electronique art ........................ 290 F s loyyad 200 F

1 BON D'ECHANGE DE JEU VIDEO GRATUIT

Si vous possédez un jeu complet sur une des consoles suivantes :
MEGADRIVE, SUPER NINTENDO,GAME BOY, GAME GEAR, LYNX, NEC,
INES, MASTERSYSTEM, MEGA CD
Muni de ce bon, vous effectuerez un échange de jeu GRATUITEMENT.

Cette opération est limitée au mois d'avril.
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~ MODIFICATION
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T OF FIGHTING Il . .1490 F

Ies bouhques UI.'I'IMA

"fELEPHoNEi
NOUS

PROMO EXCEPTIONNELLE

Pour tout achat de
4 jeux neufs ou
d'occasion sur
MEGADRIVE,
SUPER NINTENDO,
GAME BOY, GAME
GEAR, LYNX, MASTER
SYSTEM, NES sur une
période d'1 an,
nous vous offrons
gratuitement un jeu de
votre choix.

* Pour les boutiques de provinces tél.
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chaine de magasms
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SHINNIMCGRORCE = (e = 200F
B FIEA LANDSTALKER ¢ o 250F
SNIN : SECRET OF MANA, LUFIA,
MEGAMAN X, DBZ3, GEOMAN FIGHT 2,
EWYPES . - o 300 F

NOUVEAU 282

o0
Nous rachetons et échangeons déja sur les
supports de demain en CD-ROM : AMIGA CD32,

3DO, CD-I, MEGA CD I, SUPER CD ROM?2 ...

Toutes nos consoles d'occasion sont GARANTIES
MEGADRIVE Fr + 1 Pad

flijeuauchinle, =, 499 F
SNIN Fr + 1 Pad + 1 jeu au choix*..... 699 F
NEO GEO + 1 manefte

tlmoguchaix? -~ . -~ - ° 1799 F
GAMEGEAR ............................ 399 F
SAMEROY . .. ... 199 F
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DISPONIBLES TOUS LES JOURS,
SOYEZ LES PREMIERS A EN PROFITER
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JOYBANK,

Tous les mois, la Joybank vous propose des articles originaux mis en vente aux enchéres. La regle de ces en-

chéres est simple : vous regardez la mise minimale de l'article qui vous tente, et vous décidez du montant LE REGLEMENT
que vous voulez mettre dessus. Attention, les lots sont en nombre limité ! Par exemple, seules les trois en- | : L'enchére est nominale. Méme si plusieurs lec-
chéres les plus élevées remporteront une poupée Sonic pour ce mois davril. La monnaie utilisée dans ces ;?&mer::’s‘:r'el:rc‘cfsnd;‘:z s seul nom
enchéres est le JOY, et dans chaque numéro de JOYPAD, vous trouverez une pignche de JOY$. Cela vous 7. Poﬁlrl Brivalide. IeP;onmlT:: i e
permet d'économiser par exemple vos billets pendant plusieurs mois avant de miser une grosse somme sur correspondre exactement au total des JOYS joints
un lot. Lisez bien le réglement de la Joybank avant d’envoyer vos encheres ! dans votre enveloppe. Tous les billets doivent &tre

obligatoirement découpés. Dans tous les autres cas,
I'enchére est nulle et les JOY$ sont perdus. Aucune
photocopie (méme couleur) de JOY n'est admise, les

contrefacteurs seront sévérement fesseés.
3 : Les enchéres se font A 'américaine, c'est-a-dire

jate limite de pa rlicination : le 30 il 190 4)- que la somme misée est toujours perdue, que vous

remportiez |'enchére ou non. Aucun JOY ne sera
Résultat de ces enchéres dans Joypad N° 32. retoume 2 son ex-propriétaire

4:La JOYBANK ne fait pas crédit, ne rend pas la
monnaie et n'accepte pas les découverts. =

& - Ri 1 E e

o 5 : Rien ne vous oblige a miser sur tous les lots. -
LOT N°1: LA POU PEE SON iC. Vous pouvez économiser vos JOY$ et attendre-les
T.S.R. en est tombé amoureux, ils sont devenus insépa- prochains numéros pour miser un plus gros capital.

4 i 2 6 La vente aux enchéres est imitée dans le temps.
rables. Cette poupée Sonic trouvera place aupres de Toues ooy e Mt uin e s

votre nounours sur votre oreiller. déture sont nulles (le cachet de Madame b Poste fi
Les poupées Sonic sont offertes par Sega France. sant foi) et les JOY$ qui les accompagnent sont perdus.
MISE A PREX : 100 JOY$, 3 GAGNANTS. 7 - En cas d'égalité (deux offres gagnantes de méme
montant pour le méme lot), c'est la premiére offre
envoyée qui 'emporte, le cachet de Madame la Poste
faisant foi.

8 La liste des gagnants est publiée dans le magazine.
Les lots sont envoyés directement aux yainqueurs-
dans les semaines qui suivent. Ne téléphtnez pas,
n'écrivez pas, ne faxez pas, ne télégrammez pas;
soyez juste patients. : 3

9 : Totalement fictive, la monnaie JOY$ n'est absolu-
ment pas convertible et ne fonctionne pas dans les
distributeurs de Coca-Cola. L'utilisateur des |OY$
s'engage  accepter toute décision du magazine
concernant les billets.

RESULTATS
DU JOYPAD 28

Cette fois vous avez été plusieurs centaines a miser
pour ces deuxiéme enchéres de la Joybank. Annon-
cons sans plus atrendre les heureux vainqueurs.

LOT N°2: LE SWEAT-SHIRT SONIC 3.
LOT N°2 : LE SWEAT-SHIRT SONIC 3

Voyez la figre allure de notre mannequin de service, I'ami T.S.R. avec ce
superbe sweat-shirt Sonic 3 d'un beau gris. Idéal pour frimer aprés la gym'.
Ces sweat-shirts sont également offerts par Sega france.

MISE A PRIX : 80 JOY$, 3 GAGNANTS.

LOT N°3: LES
PIN’S SONIC 3.

Ce superbe coffret comprenant LOT NI : LA CASQUETTE DISNEY SOFTWARE
Clest Lam Hua qui a joué la plus forte somme aux

3 pin’s rare‘.. dl"' dernier 'f“eg_a'h‘,t de enchéres du mois e février avec une mise de
Sega devrait s'arracher a prix d'or. 636 JOYS$, il remporte donc une superbe casquette
Ces coffrets de pin's sont encore offerts par Sega France. Disney Software noire. Les deux autres gagnants

MISE A PRIX : 60 JOY$, 3 GAGNANTS. sont Kathe Bullet et Jean-Pierre Michallon avec des
mises de 212 JOY$.

LOT N°2: LE BADGE JAGUAR D'ATARI.

Nous n'avons pas la place de citer les 50 gagnants du
badge Jaguar d'Atari, ils auront la surprise de rece-
voir leur lot dans le courant du mois d'avril,

LOT N°4: LA FIGURINE » . | LOTN°3: LE LOT SEGA

SCHTROUMPFS g s - Le grand gagnant de ce superbe lot qui comprenait

: o . : - : : 8 des bonbons Sonic, 2 gobelets Sonic et un CD.inédit
Un complément au test du jeu Les Schtroumpfs sur : e ad T 8 des musiques de Sonic s'appelle Stépane Blanchardon
Game Boy. 25 de ces célébres figurines en plastique sont  f& i Il remporte lenchére avec une mise de 530 JOYS.
o en;h:res. . - or i o / = S W 07N LECDET LABD MORTAL KOMBAT.
Les figurines Schtroumpfs sont offertes par Infogrames. ) /| 8 _ . kes Y igieirs gl o chenc s B Morel

MISE A PRIX : 30 JOY$, 25 GAGNANTS. f oo ; B Kombat et un CD des musiques du jeu sont Micka!
e > . (G : Amiard avec une mise de 424 JOY$, Anthony

: : : . : Narguet et Anthony Fleureau avec une mise
146 JOYPAD 30 de 318 JOY$ pour tous les deux.
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Voici les jeux les plus demandés par nos petits amis japonais le mois
dernier, ce qui vous permet de découvrir que les nippons sont férus
de Role Playing.
: ROCKMAN X (Super Famicom)
: DRAGON BALL Z Cho Butiiden 2 (Super Famicom)
: ROMANCING SA .GA 2 (Super Famicom)
: DRAGON QUEST LIl (Super Famicom)
: SUPER MARIOLAND 3 WARIOLAND (Game Boy)
: FIRE EMBLEM (Super Famicom)
: GAMBARE GOEMON 2 (Super Famicom)
: 'S IV (Super CD Rom NEC)
: SHINING FORCE 2 (Megadrive)
: DERBY STALION 2 (Super Famicom)

EN DIRECT DES STATES :

C'est au tour des Américains, qui préféerent nettement les simulations
sportives.

1 : Mortal Kombat (Genesis)

2 : Sonic 3 (Genesis)

3 : Megaman X (Super Nintendo)

4 : Bazooka (Super Scope Nintendo)

5 : NBA Showdown (Super Nintendo)

6 : George Foreman Boxing (Super Nintendo)

7 : X-Men (Genesis)

8 : Aladdin (Megadrive)

9 : Eternal Champions (Megadrive)
10 : Secret of Mana (Super Nintendo)

OV~ E WD -

-

MOST WANTED IN ZE REDAC’

Les jeux ies plus attendus par les testeurs fous de Pad sont :

Fatal Fury Special (NEC)
Final Fantasy VI (SFC)
Far East of Eden 11l (NEC)
Ragna Centy (MD)

Super Metroid (SFC)

Virtua Racing (MD)
FX Trax (SN)
Super Metroid (SN()

Alien VS Predator (Jaguar)
Sonic Drift (Game Gear)

Elite 2 (SN)

o Powermonger (MCD)

Super Street Fighter (SN)

Lord of the Rings (SN) Les Schtroumpfs (SN)
Shadowrun (MD) Marko’s magic Football (MD)
Shadowrun 2 (SN) Virtua Racing (MD)

Super Metroid (SN)

FX Trax (SN)

Virtua Racing (MD)

Monster World IV (MD)
Ranma 1/2 Final Battle (SFC)

v‘rtua Racm (MD)
FX Trax (SFC?
Choplifter 3 (SFC)
Bugs Bunny (SN)
Skyblazer (SN)

149 JoyPaD 30
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. HIT-PARADE DE CHEZ NOUS ET D’AILLEURS.
LES JEUX LES PLUS JOUES AU JAPON, AUX
~ Evars-UNIS ET A LA REDACTION DE JoOYPAD,
VOILA DE QUOI VOUS DONNER DES IDEES
;n'mr:[msmms!] :

 HIT AROUND
I’I'IE REDAC’

.Joypad donnera
référés du moment,
zonfondues.

t NBA Jam et Equinox

(Super Nintemlo)
m (Super Nintendo)
ghting 2 (Néo Géo)

mpire Strikes Back (Super Nintendo)
ania, the New Generation (Megadrive)

SR

1: NBA lﬁm (Super Nintendo)

- 2: NHL Stanley Hockey (Super NES)

3 : Equinox (Super Nintendo)

4 ; Utopia (Super Nintendo)
5 : Castlevania, the New Generation (Megadrive)

OLIVIER :

1 : Equinox (Super Nintendo)

2 : Super Marioland 3 - Warioland
(Game Boy import)

3 : Secret of Mana (Super Nintendo US)
4 : Skyblazer (Super Nintendo)

5 : NBA Jam (Super Nintendo)

GREG :

1 : Shining Force Il (Megadrive)
2 : Legend of Xanadu (Super CD-Rom NEC)
3 : Megaman X (Super Famicom)

4 : Dragon Ball Z 2 (Super Famicom;
5 : Flash Hiders (Super CD-Rom NEC

ROBBY ;
1 : Equinox (Super Nintendo)

2 : PGA Euro Tour (Megadrive)
3 : Castlevania, the New Generati
4 : The Young Merlin (Super Ninte
5 : Formation Soccer J] Leag

TONTON STEPH :
1: NBA Jam (Supe‘r i
2 : Super Empire Strik
3 : Castlevania
4:Art of Figlufns
5 : Ardy Light




P ol <

. Salut les amateurs de consoles et de “questions cons” !
~  Une “question con”, c’est par exemple quand vous vous
. demandez pourquoi les consoles sont des 8, 16, 32 bits
et non des 9 bits ou 27 bits.
Ou encore, s'il vaut mieux commander une Jaguar plutot
que d’attendre la Saturn, aprés avoir revendu
sa Néo-Géo pour s’acheter un Amiga CD. Bref, des |
questions techniques, vous vous en posez tellement,
- qu'il fallait que quelqu’un vous réponde. Voila, c’est fait,
_ me voila avec ma blouse et mes mains pleines de
" cambouis ! Cette rubrique reviendra tous les mois et
répondra a vos questions techniques et philosophiques
“ sur le monde terrifiant des anciennes et nouvelles
' consoles. On se tapera un theme par mois, des petits
- encarts sur des points précis, et votre courrier qui tue.
Le théme du mois : les nouvelles consoles.
‘.. On va essayer, a ce propos, de ne pas en faire le theme
. de tous les mois a venir jusqu’en 95
*  (“La grande guerre des consoles”), ca va énerver
-= tout le monde a la longue... D’ailleurs, le mois prochain,
- le theme sera : les adaptateurs, les consoles import, le
. 60 Hz, etc. Consolement votre ! Bye !

b Tl

_ AUJOURD’HUI :
'LE MICROPROCESSEUR !

Je suis la pour vous parler du microprocesseur, une bestiole  chaine. On parle alors de MIPS {Millions of Instructions Per
minuscule qui tient entre deux doigts et qui fait pourtantun  Second, je ne vous traduis pas les mecs !). Pour exemple,
travail monstrueux. Pour que ma mini-rubrique ait un rap-  chacun des deux SH2 de la Saturn propose 25 MIPS. Pour ==
port avec ce que vous raconte Doc Pad, je prendrais comme  bien comparer deux microprocesseurs de deux consoles dif-
exemple le SH7604 concu par Hitachi et dont dérivent les  férentes, voici la recette : il faut comparer les générations (8,
deux microprocesseurs SH2 de la Saturn de Sega (ndDoc : 16, 32, 64 bits), la fréquence a laquelle ils tournent et enfin
forcément “de Sega’, tu vas pas mettre “la Saturn de  'ils sont assistés par d'autres processeurs. Pour le demier
William Saurin”...). Un microprocesseur est une puce élec-  critére, je vous rappelle que le microprocesseur est la piece
tronique, c'est-a—dire la miniaturisation a l'extréme de cir-  centrale de la console, le chef-d'orchestre qui gere tous les
cuits électroniques comprenant des résistances, des autres processeurs (des
condensateurs, des transistors, etc. Le tout est enfermé coprocesseurs),
dans un mini-boitier noir, et 'on peut remarquer des pe-  c'est-a-dire le son, les
tites pattes métalliques qui permettent non pas de retenir  graphismes, etc. En ce
la puce, mais surtout de mettre en contact toutes ses  qui concerne la généra-
connexions de circuits avec le reste de la console. Quand le  tion des bits ou encore la
courant passe, le microprocesseur peut exécuter un nombre  fréquence (qui est de 25
incroyable d'instructions a la suite les unes des autres, le  MIPS pour chaque SH2
ans un temps record (qui dépend de sa fréquence, je  de la Saturn), rendez-
ous en reparle le mois prochain). Mais attention, ce chef  vous le mois prochain.
hestre de la console est incapable de faire deux  Epromement votre !
| méme temps : chaque instruction est traitée ala  Salut !

D’EPROM
(LE FRERE DE TRAZOM)

LA MINI-RUBRIQUE
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fait, une démo
exhibée un peu
tout dans le monde,
et notre ami TSR vous en parle dans son reportage sur Imagina. C'est
d’ailleurs ce méme TSR qui vous donne la fiche technique de la Saturn ;
allez voir et revenez vite admirer les clichés de cette démo montrant les
premiers écrans de la console .

En parlant de Satum, il parai- RO {7
trait qu'aux Etats-Unis, David :
Perry - et sa nouvelle société,
Shiny Entertainement - serait
fin prét pour développer sur
Saturn. Au Japon, méme chose
pour Treasure et Game Arts,
les deux éditeurs en vogue en
ce moment. Chacun bosse de
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REVENDEURS
CONTACTEZ NOUS...

son cOté, c'est sympa !
Mais revenons a notre sujet qui
n'est pas de parler de la Sa-
turn, mais d'un autre projet génial de Sega, un projet dont les retombées
seront quasiment immédiates dans les mois a venir,
En attendant de jouer avec des jeux Saturn, les Américains vont bientdt
pouvoir jouer a des jeux de qualité arcade sur leur Megadrive. Comment
faire ? Sega va simplement lancer un adaptateur qui sera connecté a la
Megadrive (avec ou sans Mega CD) et qui permettra d'utiliser indifférem-
ment des cartouches Megadrive et des cartouches utilisant la technologie
32 bits de la Saturn. Cet adaptateur est composé de deux microproces-
seurs SH2 Hitachi (les mémes que ceux de la Saturn), ainsi que d'un VDP
(Video Digital Processor). Il sera donc possible, grace a ce fabuleux objet,
de jouer a des jeux plus rapides (vitesse de calcul accrue), en couleurs et
en haute définition, avec des animations de polygones, de textures, de
mapping 3D et enfin de Full Motion Vidéo. Tout ¢a grace a un boitier 32
bits qu'on placera entre la Megadrive et la cartouche. Appelé “Genesis
Super 32X" aux Etats-Unis, il deviendra le "Megadrive 32" en France et
sera vendu au prix de | 390 F (et non au prix d'une cartouche, comme
semblaient le croire certains). Sega compte en vendre 2,5 millions la pre-
miere année et a d'ores et déja commencé a développer 30 titres (plus le
 méme nombre chez les éditeurs tiers) utilisant cette technologie (ils exa-
- gérent a peine chez Sega, a peine !). Il est évident que cette manceuvre,
omme toute assez intéressante, a été mise sur pied a la va-vite pour
contrer les plan d'Atari qui compte bien vendre des Jaguar a la pelle
 l'amrivée de la Satum. En tous cas, cela nous permettra de jouer
' }eux 32 bits, le tout sur Megadnve (14, on ne s'y attendait pas
trop) et surtout avec
une palette de cou-
leurs a la hauteur
de la machine,
cool ! Seul probleé-
me : il paraitrait que
la compatibilité ne
serait pas de mise
entre les jeux Mega-
drive 32 et la Sa-
turn, ce qui parait
trés curieux. Wait
andsee !
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Un petit mot de Sony qui continue & gar--

der sa PSX bien secréte. Seuls quelques

privilégiés ont pu voir des images au

dernier CES. Par contre, les caractéris-

tiques techniques sont plus ou moins

connues. On sait que le processeur sera

un R=3000-A 32 bits Risc cadencé a 33

Mhz et proposant 30 Mips. On y trouvera S : ; —

aussi un processeur capable de compresser les informations (80 Mips), N processeur |
matique permettant de calculer 1,5 millions de polygones par secondes et 50 000 par secon
pour le mapping et la texture, un processeur sonore de 24 canaux (44,1 Khz), un processe

pour l'animation hard des polygones et un processeur graphique permettant d'afficher 4 000
sprites (8 par 8), dans une palette de 16,7 millions de couleurs, et une résolution de 256 x 224

jusqu'a 640 x 480. On vous disait le mois dernier qu'aprés Konami, c'était Capcom qui avait
annonceé sa participation a l'aventure PSX : eh bien, cela se confirme. Konami est en train de
bosser sur son premier jeu PSX, Gradius, qui sortira d'abord en arcade (avec du hardware
Sony bien sfir, accords obligent). Psygnosis est aussi en train de développer sur PSX, comme

DE NE

L 'ex-Tsatsujin (rebaptisée FX), la nouvelle 32 bits NE

tendre. Cette machine devait en effet étre la premiere

sortir I'année derniére, Hudson et NEC ont préféré attendre de
voir ce quallaient faire les concurrents, Cette console 32 bits (
microprocesseur est un V810 NEC de technologie Risc) permettra
peut-étre de jouer au fameux Hi Ten Bomber Man et proposera
des graphismes completement § : '
délirants. Jugez plutét sur les pre-

miers clichés de démo de la FX.

Quand on sait ce qu'a fait NEC

avec sa PC Engine, on s'attend au

tout meilleur. Date de sortie in-

connue pour l'instant.

de nombretix éditeurs dans le monde. Le résultat de tous ses travaux ne sera pas connu au
)on comme prévu pour novembre (date de sortie de la Saturn), mais plusieurs mois plus
e tard selon Sony.

o ' T i TR

APRES DESSINATOR MI..
VOIC! LE GONGOURS DE
PHOTOS QUI TUEN...

S'il vous arrive de rencontrer des vendeurs de Joypad @ la sauvette,
des lecteurs assidus dans une file d‘attente ou encore de surprendre
les testeurs de Pad dans leur . . :

B
1d 1)
! _f,i':

vie privée.
Si vous avez des idées de
photos originales ayant pour
eme les jeux vidéos.
Si vous voulez passer dans
Joypad. Alors parficipez &
nofre nouveau concours
mensuel : le concours de
photos qui tuent. Envoyez
vos photos originales a :
JOYPAD Concours de pho-
tos qui tuent (Olivier) 1(?3,
Bd Mac Donald 75019 PARIS

B

e gang TSR pour faute

Trazom, Olivier et TSR
en photos quand il se
rellxent enire deux

fests ! Il ne fauf pas...

e responsable de cefie
photo a éfé éfiminé par

grave. On ne prend pas

REALITY DE
NINTENDO

Le projet de console 64 bits de Ninten-

do est sans doute le moins défini des

grands projets du moment, ce qui est

complétement voulu par Nintendo qui

préfere, comme a son habitude, sortir

un produit plus tard que Sega mais plus

abouti. La différence peut-étre, au-

jourd’hui, est que d'autres consoles en-

trent dans la danse. Toujours est-il que

l'on ne devrait pas tarder a connaitre la

liste des licenciés et éditeurs tiers dé-

veloppant pour la Project Reality, ainsi que ses caractéristiques techniques définitives. Une

version arcade est toujours prévue pour novembre de cette année. La console familiale sor-

tira simultanément au Japon et aux Etats-Unis en septembre 95. Et comme nous vous le di-

sions le mois demier, Nintendo a choisi la cartouche comme support (100 MB contre 8 a 24

sur Super Nintendo). Super Mario 5 est toujours prévu comme premier jeu avec 300 niveaux
dans une cartouche de 80 MB. En fait, Nintendo Japon a
annoncé que le développement des jeux avait débuté de-
puis six mois et portait sur 4 titres qui serviront au lance-
ment de la console. On trouve donc Super Mario 5, Zelda 4
reprenant l'esprit du deuxiéme et troisiéme épisode avec
un monde 50 fois plus vaste que celui de Zelda 3, et enfin
Metroid et F~Zero 2. Vivement 95 !

Y :
POUR ECRIRE A DOC PAD ET RESOUDRE LES M\ YSTERES
Si vous voulez une réponse aux questions mystérieuses que vous vous posez sur ces nouvelles
consoles, si vous voulez intervenir pour donner votre avis sur des problemes techniques

rencontrés dans le monde cruel des jeux vidéo (officiel, import, technique), écrivez moi a 'adresse
suivante : JOYPAD, Rubrique Doc Pad (Olivier), 103, Bd Mac Donald, 75019 PARIS. e répondrai en

direct live dans cette rubrique. Salut tout le monde, et au mois prochain pour de nouvelles
aventures techniques !

o S
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Tout a commencé lors-
que Olivier est revenu
de Poitiers... Suite a sa
visite au Futuroscope,

notre Olivier national

s'est mis en téte qu'il avait voyagé
dans le temps, qu'il était un Super
Héros. Oui, je sais, c'est grave !Le len-
demain de son retour, alors qu'il nous
fallait décider des vainqueurs de la
Bataille d’Envelop-Pad, et que nous
devions attaquer les centaines de
lettres du courrier, Olivier est arrivé,
vétu de son collant bleu favori, et por-
tant sur le dos les rideaux rouges de
son salon en guise de cape. Je sais, je
sais, c'est toujours aussi grave ! Tra-
zom a alors riposté en poussant son
cri de loup “sennatique” alors que
Robby, armé de son fusil interstellaire
méga-puissant surgissait du fond de la
salle en s'écriant “Yé soui Souper Gun
Man !”. Bien entendu, Greg, Grand
Maitre Ninja, ne I'entendait pas de
cette oreille. Il s'est soudain élancé au
travers de la pile de courrier pour fi-
nalement étre intercepté par Tonton
Diablo Steph, plus malin que jamais.
C'est le Pouvoir de I'Astuce. Ca conti-
nue, c'est toujours aussi grave. Mardi
Gras était peut-étre passé, mais tout
le monde se baladait ici en gloussant,
criant, bavant (j'vous l'avais dit, c’est

grave), gesticulant... Bref,
tout ¢a pour voir qui serait le
Super Héros du jour. Suite a la
fracassante victoire d'Olivier, celui-
ci a décidé de me filer un coup de
main pour répondre a vos questions
existentielles et métaphysiques. C'est
donc a la lecture de Kant que nous
vous répondrons en cceur. Quelle
chance ! (NdOlivier : alors la, c'est
vraiment grave !)

On commence de suite avec la méga-
lettre de Sonicator VI, le fils de la re-
vanche du retour Il (ce n'est pas moi
qui le dis).

Salut les Joys !

1) Pourquoi est-ce que plusieurs cen-
taines d'adultes nous pompent-ils l'air
avec leurs "Ne joue pas trop longtemps
3 cette console, tu risques de te faire
du mal”. On n'est pas des andouilles (a
quelques exceptions pres).

C'est le privilege de I'age. Lorsqu'on
commence a vieillir, on a tendance a

penser que ceux qui sont
plus jeunes que nous posse-
dent le monopole de la stupidité.
Et puis, les adultes ne sont pas vrai-
ment familiarisés avec les consoles. La,
c'est le conflit des générations. C'est
une tendance naturelle. On craint tou-
jours ce qu'on ne comprend pas.
Conclusion, on s'inquiéte (a tort ou a
raison) pour celui qui joue. Alors main-
tenant, allez savoir qui détient le mo-
nopole de la bétise !

2) Pourquoi ceux qui
s'occupent du marke-
ting francais, censu-
rent-ils la plupart
des jeux japonais
en import ?

C'est bizarre,
mais ¢a me rappel-
le le coup de Ken le
Survivant ou bien en-
core le coup de Samou-
rai Shodown. Tout ca, c'est
une question de sensibilité. Il faut

croire que nous autres, humbles euro-

péens, sommes plus
sensibles que les
autres. Par conséquent,
afin d'éviter de heurter
qui que ce soit, tout ce
qui a un caractére violent, sanglant, dé-
capitant, écoeurant... j'en passe et des
meilleures, est censuré. Aujourd’hui,
pour que les jeunes puissent jouer, il
faut que les parents, qui achétent bien
souvent console et cartouches, et qui
ont un droit de regard sur le produit,
ne le trouvent pas choquant. Sinon, le
jeu ne se vend pas. Imaginez un ins-
tant votre mére vous disant “Ca va mon
chéri, tu I'as décapé celui-13, et ensuite

tu lui as arraché |'estomac. C'est si
mignon, les jeux vidéo !".
Inpensable, et pourtant,
¢a résoudrait le pro-
bleme.

3) Pourquoi la Fran-
ce est-elle toujours
la derniére et la
plus mal servie en
jeux vidéo d'im-
port ? Est-ce que
c'est parce qu'on est
des ... (censuré par |'au-
teur de la lettre) ou parce que
les Etats-Unis et autres crachent plus
de blé pour les jeux ?




On va commencer par le début. Aprés
tout, la France n'est pas si mal servie
que ¢a. C'est vrai, le Rwanda, la Ma-
laisie et la Papouasie Nou-
velle Guinée sont nette-
ment moins bien
fournis en jeux
vidéo... Ca pourrait
donc étre pire. On
distingue en fait
trois marchés pour
le jeu vidéo : le
Japon, les Etats-
Unis (et Canada) et
I'Europe. Ca, ce n'est
pas franchement nou-
veau.

Bon, c'est un véritable marathon !
Heureusement, Traz Casque d'Or et
Robby “Souper Gun Man”, ou Mimétis-
me Man selon certains, sont la pour
nous soutenir. Et puis, pour répondre a
la lettre de Christophe Martins, il nous
faudra au moins ¢a.

1) Pourquoi délaissez-vous les tests
d'import ? Les nouveautés, c'est tout de
méme ce qu'il y a de plus important,
alors une page c'est un peu juste, non ?

Suite a ta remarque et & bien d'autres,
Joypad a décidé que, dés le prochain
numéro, ['Import aurait une place de
réve, genre au soleil des Bahamas.
Nous vous parlerons des nouveautés du
monde entier ! Super Famicom, Super
Nes, Nec mais aussi jeux Megadrive ja-
ponais, rien ne sera omis. D'ailleurs, on
vous prépare une surprise sur un jeu
Megadrive. Tu I'as dit, “la nouveauté,
c'est important”, alors prépare-toi a dé-
couvrir les tonnes de News sur les jeux
import.

'~ 2) Pourquoi ne testez-vous ni les jeux
Jaguar, ni les jeux Amiga CD32 (qui sont
toutes les deux des consoles, je vous le
rappelle), alors que d'autres mag’
concurrents n'hésitent pas a le faire ?

Les raisons sont trés simples. Tout
- d'abord, I'’Amiga CD32, méme s'il
porte le nom de console, ne posséde
qu'une ludothéque trés “micro”. Tous
- les jeux de la CD32 ou presque (sauf
Microcosm) sont tout d'abord des
jeux Amiga. C'est pour cette raison
que nous laissons a nos amis de Joys-
tick le soin de traiter de cette machi-
ne. En tant que spécialistes de
I'’Amiga, ils sont les plus & méme de
traiter le sujet. Pour la Jaguar, le pro-
bléme est différent. Il n'y a pour I'ins-
tant, sur le marché du jeu, que peu de
Jaguar disponibles. Parmi celles dis-
ponibles, il y a pas mal de problémes
techniques. Bref, en conclusion, nous
préférons attendre sa sortie officielle
(d'ici quelques jours normalement),
afin de consacrer 3 la Jaguar la place
qu'elle mérite. Dés le mois prochain,
tu devrais trouver des tests Jaguar
dans Joypad.

3) Pour quand un nouveau hors-série
“Consoles News" comme celui d'il y a
deux ans ?

N Depuis le mois de janvier,
Joypad réalise tous les
deux mois un “hors-
série” spécial as-
tuces, Astuce Mania.
P Ce hors-série est un
véritable complé-
ment a Joypad. D'un
coté, les tests des
jeux, de l'autre les as-
tuces pour les finir.
Avec le travail d'Astuce
Mania, on n'envisage pas,

pour le moment, un second hors-
série comme “Consoles News".

Amis de tout sexe et autres, bonjour !

Comme vous le répétent tous les autres,
votre mag' est cool, etc,, je n'en ferai pas
I'apanage ici pour aller droit au but,
sans détour, de fagon franche et directe
sans tourner autour du pot. Allons-y
franco donc, voici quelques questions
(je ne veux pas mourir idiot. C'est un
noble projet) :

1) D'aprés vous, quelle est I'espérance
de vie de la PC Engine ?

En France, c'est assez mal parti,
puisqu'il n'y a plus d'importateur offi-
ciel, aussi bien pour les jeux que pour
les consoles. Conclusion, pour en trou-
ver, il faut découvrir les bons coins.
Pour tous ceux qui, comme
nous tous ici, sont des
fans Nec, il faut ap-
prendre & connaitre
les bonnes bou-
tiques. Souvent, les
boutiques d'import
sont trés chéres,
alors méfiance. Si
vous étes un fin
amateur Nec, vous
pouvez toujours
contacter des gens
comme Jammy (son numéro
de téléphone se trouve prés du

test de Fatal Fury Il dans ce numéro)
qui, non seulement s'y connaissent,
mais pratiquent d'assez bons prix.

2) Y a-t-il une date de sortie officielle
pour le nec plus ultra des consoles, la
Tetsujin ?

Le derniére date de sortie pour cette
console, c'était Noél 93... Quelque part,
c'est loupé. Maintenant, il n'est pas im-
possible que celle-ci sorte pour la ren-
trée 94,

3) Quels seront les prochains jeux Néo
Géo adaptés sur Nec ?

Tu peux d’ores et déja voir Fatal Fury
Il dans ce numéro. Tu trouveras aussi,
avec le détail de I'Arcade Card, des

méga-infos. Il faut aussi attendre Art
of Fighting qui devrait, tout comme la
version Néo Géo, étre continuelle-
ment en zooms ! Ce que ne fait
méme pas la version Megadrive ! Sur
la liste, on a Fatal Fury Special et
World Heroes II. Nec, c'est fort | Et
pour encore plus de détails, tu peux
jeter un ceil dans Eden, le fanzine ex-
clusivement Nec.

4) Quels sont les cing jeux favoris sur
Nec (Hu Card) de chaque testeur ?

Judicieuse question & laquelle nous al-
lons vite répondre. Alors, Super Greg ?
Tes cinq jeux favoris en Hu Card ?

Greg : Cing, t'en veux pas plutét cin-
quante ? Gunhed, Ninja Spirit, PC Kid
(tous), Heavy Unit et puis Formation
Soccer.

Trazom : Final Match Tennis, Formation
Soccer, PC Kid 3, Bomber Man'94 et
Gunhed.

Olivier : Legend of Hero Toma, Neuto-
pia II, Parodius, New Zealand Story et
Lode Runner.

T.S.R. : Bomber Man (Normal, 93 et 94),
Street Fighter II', Power Athléte, PC Kid
3 et Neutopia Il

Joypadrice.

Salut T.S.R., je m'appelle Michaél, je
t'écris parce que j'ai plusieurs questions
a te poser. Tout d'abord, quel est ton
jeu de basket favori sur Super
Nintendo ?

Le jeu le plus amusant, c'est
NBA Jam, si l'on est 4.
Maintenant, seul ou
bien a deux, le Super
Dunkshot (World
League Basket Ball
en version fran-
caise je crois) est
aussi fantastique
avec ses rotations
constantes.

Ensuite, la Saturn de
Sega, c'est une 32 ou bien
une 64 bits ?

Si tout se passe comme prévu, c'est une
32 bits. Maintenant, il faut peut-étre at-
tendre 'adaptateur Megadrive 32.

Pourrais-tu demander a I'équipe de Joy-
pad quel est le jeu de plates-formes
que chaque testeur préfére sur Super
Nintendo.

Facile, c'est parti. Alors Traz, c'est quoi
pour toi ? - “Megaman X". - Et pour toi,
Olivier ? - “Super Mario All Stars”. -
Gregu ? - “Alors sans hésiter, Megaman
X". - Et pour moi, je suis plutét Skybla-
zer, action/plates-formes.

Je n'aime pas Sonic, méme Sonic 3 et
je n'aime pas Mortal Kombat. Suis-je
normal ?

lllustration tirées des X-MEN © 1991 Marvel Entertainment Group Inc © SEMIC FRANCE.,

Alors 13, ca se discute, mais on va dire
que oui. Tu as le droit d'étre hérisson-
phobe et allergique au sang.

Projetez-vous de faire les plans de
Flash Back dans Astuce Mania, parce
que je patine ?

Ca y est, c'est fait | C'est dans Astuce
Mania n°3.

C'est tout, a la prochaine !

Salut, gars !
C'était Michaél Bonnet en direct de
Beaulieu les Fontaines.

Par T.S.R Halépé et Olivier The Prof.

LE PROFESSEUR XAUIER N'AVAIT
PAS TORT. IL EXISTAIT BEL ET
BIEN D'AUTRES X MEN. LEUR

NOM DE CODE ETAIT :

FANZIN'MEN !

Il y avait tout d’abord EDEN. Un fantas-
tique fanzine entierement consacré aux
jeux de la Nec. De toute évidence, ce
fanzine était fait par des spécialistes. Les
avis étaient sirs et les commentaires
pertinents. Et comble du comble, il était
méme possible de s'y abonner en écri-
vant a Samuel Colas, 16, rue de I'Aviation,
93140 Bondy, Il était aussi possible de té-
léphoner en composant le 48 02 04 57

Parmi ces Fanzin'Men, une branche se
distinguait du lot. La section Fanzinum
Belgium ! Trois superhéros et héroines
composaient cette troupe de choc !

Il y avait tout d'abord NEW GAMES, un
fanzine de qualité sur les jeux vidéo que
toute la Belgique devrait se procurer
d'urgence. Pour ce faire, une seule adres-
se, un seul nom : Pierre Kasprzyk, 17
place de Geloury, 4624 Romsée (Bouny)

ssi le sensationnel Trigger.

Ce fanzine, dédié aux jeux vidéo, parlait
aussi de cinéma et de musique. Une oc-
casion unique de tout savoir sur tout
Une fois encore, I'exploit était signé
! er, Rue de Belvaux 161, 4030 Grive-
gnee, Belgique
Enfin, the last mais not the least,
F_/\PRESSION était la. Avec une quantité

> d'illustrations de qualité, ave

des news et de véri

lL‘pUrld”(H critiques. Ce fanzine a
S ‘ n(ml( ! Alors, tous
a vos plum
te rédactrice en c
Chun Shih {son fr
remporté la demn
Pad !), 7, avenue /
Bruxelle, Belgique

Bataille d’Envelop-

Ifred Solvay, 1170

pécial Belgique pour sa-
luer Geoffr / d, sans lesquels
nous n'aurions pas pu faire face, lors du
Games, au déferlement des lecteurs de
Joypad

Je profite de




DIVERS

Achat

Département 39

Achéte vieilles figurines de Star Wars :
10 Frs piéce, armes : 1 Frs piece el
engins de 50 & 200 Frs. Faire offre a
Raphaé| Zamochnikoff au 84 37 00 58.

Contact

Département 25

Echange ou vends de trés nom-
brauses cartes Jamma a partir de 500
Frs.Tel au 8183 22 29.

Département 54

Recherche mangas et figurines
Dragan Ball Z. Contacter par lettre
Heckler Aurélien 37 Rue ce Chazeau
54220 Malzeville.

Vente

Département 76

Vends carte de jeux Jamma “Caueman
Ninja" valeur 1500 Frs revendue 1000
Frs. Tel au 3574 11 09.

Département 92

\iends machine d'arcade + joystick
Néo-Géo, jeux (Knights of the Round)
+ autres jeux : 2500 Frs. Demandez
Silvére au 4666 75 06 apres 19 h.

NEC

Achat

Département 6

Cherche Supergrafx + jeux : 500 Frs.
Téléphoner au 23 54 00 91 deman-
der Olivier.

Département 78

Achete PCE GT, en bon élal accepte
toutes propositions de 700 a 1000
Frs. Contacter Julien au 30 44 31 39

Contact

Département 4

Cherche contacts NEC, vends, échan-
ge PCKids Il, FMT, cherche Aero
Blaster Bomber'94, Parasol Stars, J-
League, Over Holed Man II, Flash
Hiders. Tel au 92 67 27 33

Département 18

Vends, échange nbx jeux NEC, cartes
et CD, vends Super Graix + jeux au
choix  débattre. Demander Mickael
au 48202494 aprés 18 h.

Département 59

Echange, vends jeux NEC de 100 &
150 Frs, cherche Parasol Star,
Adventure Island et autres. Contacter
Frangois au 28 68 7540 aprés 19 h.

Département 95

Echange NEC GT Turbo the + jeux
(PC Kid 2, Raiden, Marchen Maze)
contre Jaguar + Cybermorph.
Contacter Xavier au 30 37 34 87.

Vente

Département 30
Vends Super Water Bomb, Kick Ball,
Adventure Island. Contacter Nicolas
au90250101.

Département 59

Vends nbx jeux NEC en CD et carte
(Dragon Knight 2, 4Awara YAK,
Dragon Slayer 1 + 2 etc...). Tel la

semaine apras 19 hau 205120 69.

Département 65

Vends nbx jeux NEC, MD, Néo-Géo,
SNES et cherche jeux MD jap et
cartes Jamma. Tel au 62 51 30 61 et
demander Jean.

Département 63
Vends pour PC Engine nbx jeux NEC.
Recherche Super CD-Rom 2 pour
Coregrafx. Demander Jean-Charles
au 784500 29.

Département 75
Vends nbx CD NEC (YS, Cobra,
Basel...).Contacter Azoz au 42 27 59 74,

Département 77

Vends cartes et CD NEC news et col-
lectors : Ranma 1,2,3, Magical
Chase, Street Fighter, Neutopia 1 et
2... (70 litres). Tel au 64 23 82 14
aprés 18 h 30 demander Cédric.

Département 77

Vends console NEC Coregrafx + 3
jeux Power Drift, Devil Crush, Pac
Man + 2 manettes +accessoires : 600
Frs. Tel au 602992 95 apres 20 h.

Département 91

Vends PC Nec + 2 manettes + tripleur
+5 jeux the + adaptateur, le tout :
1200 Frs 2 débattre. Tel au 69 36 66
20 demander Vee.

NEO-GEO LYNX

Achat

Département 27

Achete jeux Néo-Géo : View Point,
World Hero 2, Fatal Fury special,
Samoural Shodown 800 Frs Max, tel
au 32 28 02 96 aprés 16 h.

Département 59
Achate Fatal Fury special sur Néo-
Géo 950 Frs. Tel au 2008 79 07.

Département 78

Cherche manette Néo-Géo tbe et
éventuellement jeux. Contacter
Fabien aprés 18 hau 93 51 91 94
sur 78 et 75 uniquement.

Contact

Département 59

Echange ou vends jeux Néo-Géo posse-
de - Spin Master, Side Kicks, Base Ball
Stars, Mutation Nation (ss boite), vends
MD + Menacer + 3 jeux : 700 Frs.
Demander Amo Tel au 20 46 84 11.

Département 69

Echange Crossed Sword contre Fatal
Fury ou autre. Contacter Philippe au
78758177

Département 69

Echange sur Néo-Géo : FFIl contre
Baseball Stars 2 ou 3 Count Bount.
Tel au 7856 13 04 aprés 19 h 30 et
demander Renan.

Département 71
Echange Super Nintendo contre Néo-
Géo ou Jaguar. Tel au 8536 54 03.

Département 77

Echange, achéte, vends jeux sur Néo-
Géo, MD et SNIN. Posséde FFII,
Burning Fight, WH2, Bubsy etc...
Contacter Marc au 60 05 55 89.

Département 83

Echange World Heroes 2 contre 3
Count Bout ou View Point ou
Sengoku 2. Tel au 94 43 75 04.

Départernent 93
Echange ou vends jeux Néo-Géo : World
Heroes 2 + 200 Frs contre FF Special ou

Art of Fighting 2 ou vends 800 Frs. Tela
143082964 de 17 4 20 h uniquement.

Département 34

Echange World Heroes 2 contre
Samurai, Side Kick ou View Point.
Contacter Fabrice au 45 9416 32.

Vente

Département 1

Vends jeux Néo-Géo en trés bon état :
Magician Lord : 300 Frs, Robo Army :
600 Frs, Burning Fight : 600 Frs. Tel &
Philippe aprés 18 h au 74 21 70 39.

Département 1

Vends sur Néo-Géo : Super Sidekick
850 Frs, Baseball Stars 400 Frs,
Zelda 3 240 Frs au 78 06 44 07 &
Mathias.

Départerment 25

Vends Samourai Shodown : 900 Frs,
At of Fighting : 700 Frs port compris.
Contacter Jean-Michel au 818079 90.

Département 26

Vends World Heroes 2 : 900 Frs. Tel
au 75 26 25 29 seulement e week-
end. Vends aussi jeux sur Super
Nintendo.

Département 31
Vends Néo-Géo + 1 joystick +
Memory Card + 4 jeux (Fatal Fury 2,
Sengaku, Nam 1975, Base Ball Stars
2):3000 Frs. Tel au 618536 54 ou
au 6174138

Département 44

Vends Néo-Géo + 2 jeux + 2 manettes
+ Memory Card le tout tbe : 2500 Frs.
Contacter David au 40 69 68 50.

Département 54

Vends Néo-Géo + 2 pads + Memory
Card + Samurai Shodown : 2700 Frs
3 débatttre. Tel 2 Luc au 83 75 47 83
aprés 18 h.

Département 57
Vends Nao-Géo + Art of Fighting + 2
manettes. Tel au 87 04 05 92.

Département 60

Vends Lynx sans jeux : 150 Frs,
vends MD avec 3 jeux et 2 pads : 850
Frs. Tel au 44 08 67 13. Laisser
message 4 Pierre aprés 15 h jusqua
19 h sauf le week-end.

Département 67

Vends jeux sur Néo-Géo : 3 count
Bount, King of Monsters 2, Riding
Hero Raguy, Base Ball Stars 2 de 150
4 800 Frs. Tel aprés 18 h au
88727941,

Départerment 68

vends Néo-Géo + 1 pad + Samurai
Shodown sous garantie : 3100 Frs a
débattre. Contacter Pascal au 8907 96 73.

Département 69,

Vends Néo-Géo + 2 maneties + 1 jeu
(Sengoku) : 1700 Frs. Contacter
Yann au 72 36 41 26 apresi8 h.

Département 73

Vends jeux Néo-Géo : Fatal Fury II,
At of Fighting, World Hero 2 de 600
3 800 Frs. Achéte Combo Av et carte
Jamma. Contacter Jean-Philippe au
79728397 apres 19 h.

Département 75

Vends sur Néo-Géo : world Heroes 2
- 850 Frs. Tel au 40 67 92 97 et
demander Bertrand.

Département 77

Vends Néo-Géo + 2 manettes + M. Card +
Puzzeld + Art of Fighting : 2800 Frs. Vends
aussi jeux Hit : Samural, FFS, View Point,
Super Side. Tel au 640517 0.

Département 78

Vends sur Néo-Géo : Mutation Nation
700 Frs, Raguy, Magician Lord 400
Frs, Burning Fight 500 Frs. Contacter
Florian au 3064 52 07.

Département 78

Vends Lynx Il + 4 jeux + adaptateur +
natices + boites (prix neuf + 2200
acheté) vendue 850 Frs. Tel aprés 18
hau 397310 14.

Départernent 91

Vends jeux Néo-Géo : Three Count
Bount, Samourai Shodwon, Fatal
Fury, Sengoku, Last Resort, Wiew
Point, Baseball Star 2 etc... Tel vers
19 hau 60153 93 Grégory.

Département 91

Vends sur Néo-Géo Magician Mord :
250 Frs et Samurai Shodown 1200
Frs ou bien les 2 : 1400 Frs.Etat neuf.
Tel au 69 01 09 87 et demander
Fabien.

Département 92

Vends Néo-Géo + manette + Cyberlip
+ Super SideKicks + World Heroes 2
- 3500 Frs ou échange contre jeux
Méo-Géo. Tel au 47 73 65 14 2
Bruno.

Département 92

Vends sur Néo-Géo : Fatal Fury 2
790 Frs, Art of Fighting : 690 Frs et
sur Super Nintendo : Krusty, Contra,
G. N' Ghost (état neuf) : 190 Frs.
Christophe au 46 4515 58.

Département 95

Vends Néo-Géo + 2 pads + MCard +
4 jeux (B. Zozo, MLord, B. Fight, Top
Player Golf) le tout en toe : 2900 Frs,
vends Super Sidekicks : 900 Frs.
Contacter David au 34 69 56 43.

NINTENDO

Achat

Département 32

Achéte sur Game Boy, Fortified Zone
2 (Mercenary, Battlefield) 160 Frs
environ. Faire offre au 62 05 97 30 et
demander Sébastien.

Département 38

Achite Super Nintendo ou Super
Famicom ou Super NES pas chere,
cherche DBZ3. Tel au 74 33 91 48.

Département 76

Achgte Lagoon sur Super NES 2150
4 200 Frs. Contacter Xavier Lecourt
au 359004 9B aprés 18 h.

Département 78

Recherche vidéo Dragon Ball Z a prix
sympas et vends jeux sur S.NES
entre 200 et 280 Frs. Contacter
Olivier au 3916 16 62.

Département 78

Achéte Final Fantasy 1,2,3 et Battle of
Olympus sur GB a 150 Frs maxi et
Secret of Mana a 150 Frs maxi sur
SNES. Demander Pascal au 3087 07 01.

Département 80
Achéte jeux GB : Pop Up, Tesserag,
Bionic Commando, Nemesis,

Sensible Soccer, Megaman 1,2,3 4,
Play Action Foot : 100 Frs maxi. Tel
apres 18hau 2292 71 58.

Contact

Département 3

Echange Starwing contre Super
Tennis ou Family Tennis sur SNES
Frangaise ou US. Contacter Julien au
703198 44.

JOYPAD / MARS1994

Département 12

Echange nbx jeux SNIN, SNES, SFC.
Demander Yves-Laurent uniquement
aprés 19 hau 65 81 15 52.

Département 38

Vends ou échange Super Nintendo +
7 jeux contre Néo-Géo + jeux. Tel au
76 25 45 B2 & Remy.

Département 44
Echange sur SNIN : F1 Pole Position
contre Mr Nutz, Mickey, Astérix, Cool
Spot... Contacter Ludo aprés 19 h 30
au 408604 09.

Département 44

Echange Super Nintendo + 2
manettes + 4 jeux (Street Fighter 2
Turbo, Super Tennis efc...) contre
Néo-Géo + 1 ou 2 jeux. Contacter
Laurent au 4094 73 72.

Département 51

Echange Zombies + Bomberman sur
Super Nintendo contre Dragon Ball Z
3. Telau 26081173 apres 17 h

Département 53

Echange jeux Super Nintendo :
Flashback, Cool Spot, Goof Troop, The
Seven Saga, Super James Pond II, GP
1 et et d'autres. Tel au 2007 83 28.

Département 62

Vends Super NES + 4 jeux (Jurassic
Park, Addam’s I1...) + 1 manette contre
PC Engine Duo + jeux. Echange sur
Néo-Géo + 3 jeux (Nam 75, Sengoku,
8 Man) contre une nouveauté.
Contacter Mallory au 21 53 50 42.

Département 62

Echange jeux GB (Ko Golf, Speedy,
Arme Fatale, Super Marioland 2,
Yoshi Cookie, Castelvania) contre
autres jeux GB. Contacter Alain au 21
8126 80 sauf le dimanche.

Département 78

Recherche jeu SNIN : NBA JAM contre
Dragon Ball Z (jap) ou Ranma 1/2 (jap).
Contacter Xavier au 34 77 05 00.

Département 85

Echange, vends jeux SN et SFC
Ranma, Pocky... Recherche manette
CPSF ou Super Advantage pour 1 jeu
et SF2 Turbo. Contacter Sylvain en
soirée au 51 67 4 92.

Département 91

Echange sur Super Nintendo : Super
Soccer, Pilot Wings, F1 Pole
Position, Street Fighter 2 Turbo. Tel :
64 94 51 22, Etampes 4 Impasse
Dunois 91150 Etampes.

Vente

Département4 -

Vends nbx jeux sur SNIN :
MortalKombat 100 Frs, SFIl : 150
Frs, en tout 13 jeux a 1700 Frs,
échange aussi 6 a 7 jeux contre jeux
SNK. Tel au 92 72 30 23 demander
Mathieu.

Département 13

Vends sur SNES/SFC : TMNT 4 : 200
Frs et Tiny Toons : 250 Frs.
Contacter Ludo au 9193 38 34.

Département 13

Vends jeux SNES/SFC : Tiny Toons,
Sonic Blastman et TMNT 4 de 200 &
275 Frs I'un. Contacter Ludovic au
919338 34.

Département 13

Vends jeux SNIN (Secret of Mana,
Actraiser, Shadowrun, Seventh Saga,
DBZ) & moins de 300 Frs pigce. Tel
au 42 72 35 59 aprés 18 h dans
département 13 de préférence.

Département 21

Vends Addams Family 2 neuf cause
double achat : 200 Frs. Tel au 80 20
63 83 aprés 17 h 30.

Département 22

Vends jeux SFC, SNIN, SNES (Turtle
4, Alien 3, Magical Quest, Parodius,
Batman Returns, Addam’s Family 2).
Contacter Olivier au 96 39 25 06 le
week-end.

Département 25

Vends pour SNES : Zelda 3 : 200 Frs,
pour SFC : Y'S 3 : 200 Frs, pour MD
. Ecco The Dalphin : 200 Frs.
Contacter Pierre au 8155 90 68.

Département 28

Vends jeux SNIN : SFIl (jap) 150 Frs,
Martal Kombat (Us) 200 Frs, Zelda 3
(FRA)150 Frs, manette SFIl Capcom
Fighter : 300 Frs. Contacter Manu au
37 82 13 20 le mardi et le mercredi.

Département 30

Vends jeux SNIN : Rival Turf 150 Frs,
Street Fighter 2 Turbo 250-300 Frs,
Super Mario Warld 150 Frs, Final
Fantasy 2 250-300 Frs, Pilotwings
100 Frs. Tel au 66 90 76 98.

Département 34
Vends jeu GB : Zelda (en anglais) : 150
Frs. Tel & Yohann au 67 48 89 04.

Département 38

Vends sur Super Nintendo, Alien 3 et
X-Men 250 Frs ou échange contre
autre trés bon jeu. Contacter Julien
au 767254 62 entre 19et20 h.

Département 38

Vends Star Fox jap sur SFC 120 Frs,
vends sur Game Boy : Zelda : 100
Frs, Darkwing Duck : 90 Frs. Tel au
76 26 46 82.

Département 39

Vends jeux pour SNIN, Cantona,
Aladdin, FZero, Best of Best... de 200
et 300 Frs. Ecrire & Beaujard Philippe
4 Rue Louis Paget 39400 Morez.

Département 42

Vends SNIN + AD29 + 2 pads + 11
jeux : Star Fox, Mario Kart, Zelda 3,
SFII, etc... Le tout en tbe vendu
2000 Frs. Appeler Mathieu au 77 59
11 90 aprés 18 h.

Départemnent 43

Vends sur SNES : Tiny Toons 300
Frs ou échange contre NBA Jam
(US). Tel au 71 08 10 26 et deman-
der David

Département 44

Vends Secret of Mana : 600 Frs 2
débatire. Contacter Sébastien au 40
708504 aprés 18 h.

Département 44

Vends jeux sur Super Nintendo & prix inté-
ressant. Contacter Christian au
40824176

Département 44

Vends jeux SNIN : Secret of Mana
500 Frs et Starfox : 200 Frs, Super
Mario Kart : 200 Frs. Contacter |
Sébastien au 40 70 85 04 apres 181

Département 45

Vends GB + loupe + adaptateur =
accessoires + sac +10 jeux (Zelda
Mortal Kombat, Mystic Quest Tirg
Toons) : 1200 Frs. Tel au 38 80 &2
01 entre 17 et 20 h demander Cédric

Département 50

Vends SNIN compléte + jeux
Starwing, Street, Soccer, Baskst
Tennis et Starwars (jap) de 150 2 258
Frs. Tel au 334115 96.
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VENTE - RACHAT - ECHANGE
MODIFICATIONS - REPARATIONS

POUR L' ACHAT D' UN JEU NEUF NOUS VOUS
PROPOSONS L'ADAPTATEUR 60HZ A 99F AU
LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO

POWER |
GAMES

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS
METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY
RER: NATION - BUS 46-86

ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30
©:(1)43791222 FAX:4379 1105

DRAGON BALLZN°3 689F FINAL FANTASY 6 689F
RANMA 1/2 4 "NEW" 589F SAMURAI SHODOWN TEL.
KING OF THE DRAGON 589F BASTARD 549F
NINJA WARRIORS 589F  FINAL FIGHT 2 179F
BRAINLORD 589F POP 'N TWIN BEE 2 549F
ASTRAL BOUT 2 549F SUPER METROID TEL.
MEGAMAN X "PROMO" FATA FURY 2 'NEW" 529F
NBA JAM 499F STUNT CAR FX "NEW" 529F
MEGAMAN SOCCER 529F BUGGS BUNNY 529F
SKYBLAZER 529F OGRE BATTLE 529F
EQUINOX 529F LEGEND 529F

SECRET OF MANNA

529F

LORD OF THE RING

 429F

WINTER OLYMPIC :

YOUNG MERLIN

499F
NBA JAM 499F SENSIBLE SOCCER 449F
TURTLES FIGHTERS  529F VAL D'ISERE CHAMP. 479F
SUPER NINTENDO FR  TEL | [3DO PAL + JEU 4490F
ADAPTATEUR FX 60 HZ 129F | |THEHORDE JF
CABLE RGB SNES/SFC 129F | |QUTOFTHSWOLD MF
SUPER NES US 949F | |TOTALECLIPSE 449F
JOYPAD AUTOFIRE 129F | |SEWERSHARK 29F
X-TERMINATOR 2 299F | |MEGARACE MOF
QUINTUPLEUR SNIN 249F | |WHOSHOTJOHNNYROCK  449F

UP.NIN occAzZ

2'JOY+1 JEU 649F

CONSO

'DRAGON BALLZ FR  299F
MORTAL KOMBAT 249F ACTRAISER FR 299F
TINY TOON US 249F MR NUTZ 299F
JIMMY CONNORS 249F TECMO BASKET 299F
FLASHBACK 349F JURASSIC PARK 249F
MARIO ALL STARS 249F COOL SPOT 299F
TORTUE NINJA 4 199F CASTLEVANIA 4 149F
AXELAY 249F NCAA BASKET 149F
STAR WARS US 199F BART'S SIMPSON 149F

- NOUS RACHETONS VOS JEUX ET
- VOS CONSOLES AUX MEILLEURES
CONDITIONS DU MARCHE SUR :

- MEGADRIVE , MEGA CD .

- NEO GEO.

- SUPER FAMICOM , SUPER NES,
- SUPER NINTENDO .
-NEC.

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS |
D'ACHATS.

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS.
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES.

" M EGADRIVE
DRAGON BALL Z 549F NBA JAM 479F
FIFA SOCCER 389F SONIC 3 529F
LAND STALKER FR 429F VIRTUA RACING TEL.
ART OF FIGHTING 479F JUNGLE BOOK TEL.
CASTLEVANIA 389F ETERNAL CHAMPIONS 449F
TOEJAM EARL 2 429F NHL PA HOCKEY 94 429F
Hebasd | B Dol SOl 020 s iy
GROUND ZERO TEXAS 399F SONIC 429F
MICROCOSM 399F DUNE CD 399F
LETHAL ENFORCERS 499F NIGHT TRAP 479F
NHL PA HOCKEY 94 429F MORTAL KOMBAT 399F

PROMOTION SUR LES CONSOLES PORTABLES :

- BC KID GAMEBOY 129F SHINOBI2 GAMEGEAR 99F

-JOE & MAC GAMEBOY 129F CHUCK ROCK GAMEGEAR 99F

-TRACK FIELD GAMEBOY 129F MONACO GP GAMEGEAR 99F

" NEO GEO NEC

NEO GEO SEULE 1790F

ART OF FIGHTING 2 1590F ||ARC.CARD+ART FIGHT. 1450F

SPIN MASTERS 1390F ||ARC.CARD+FAT.FURY2 1450F

SAMURAI SHODOWN  1490F ||PACK BOMBERMAN 549F

N E O G E O GCCAZ DRACULA X 449F
STREET FIGHTER 2' 349F

N GEO OCCAZ +1JEU 1790F | FORMATION SOCCER 94 499F
MAGICIAN LORD 349F
;g:';'_nl;URY 443:: MEGADRIVE OCCAZ
AN 54 ‘ —r

CONSOLE+2JOY+1JEU 599F
NINJA COMBAT 399F

STRIDER 99F
BURNING FIGHT 399F | (FLASHBACK 249F
KING MONSTERS 2 649F ||QUACKSHOT 149F
ROBOT ARMY 649F AIC-)ADDI;N - 299:
WORLD 2 ROAD RASH 2 249

(@) HEROES 749F SONIC 2 179F

ART OF FIGHTING 649F

MICKEY 2 149F
FATAL FURY 2 749F | INHL HOCKEY 199F
SUPER SIDE KICKS 999F | |[FATAL FURY 249F
FATAL FURY SPECIAL 1199F ||ECCO 249F

GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS :
EX: R-TYPE 1,2;TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL
SOLDIER; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER..TEL

Fpn™ T o mm om on = e o am m  o m  n  m  —

g E C OMMANDE
‘A RETOURNER A : POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS

CONSOLES - JEUX QUANTITE PRIX

'TOTAL A PAYER+ 30 F DE FRAIS DE PORT.

INOM : PRENOM : TEL =
ADRESSE : CE VILLE:
'PAIEMENT : CHEQUE MANDAT LETTRE

'CARTE BLEUE : N° DATEDEXP: | |
.' POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F | SIGNATURE




5 % de remise sur vos achats

avec la SUPERCARTE qui vous

sera donnée GRATUITEMENT
avec votre prochain achat *

* La SUPERCARTE vous sera remise au magasin ou expédiée sous huit jours pour tout achat minimum de 400 F TTC. : 5
La remise de 5% est valable sur tout le magasin, sauf consoles, accessoires et promotions signalées. ¥

Chez nous pas d'ECHANGE donc pas d 'EMBROUILLE,
Nous Achetons vos Jeux CASH °
Selon I'ARGUS des Jeux Vidéo DOCK GAMES

Selon le stock des magasins, I'état et la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement % Disponibilités sur l'ensemble des magasins DOCK GAMES



Vos Intérets
Sont en Jeux !

A la question, sommes nous N°1...?
La réponse est OUL..!

DOCK GAMES
7, cours Gambetta Tél : 78-60-33-60

LYON

IUN RN IN] BORDEAUX

4, rue du Pas St Georges Té€l : 56-01-13-19

UM QNI ANGERS

41, rue Boisnet Tél: 41-87-59-14

NN 1] GRENOBLE
17, Av Félix Viallet Tél:76-47-14-25

U0 N 1 ANGOULEME
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15

DOCK GAMES NIORT

8, rue du Rempart  Té€l : 49-77-05-13

NI I POITIERS
6, rue Claveurier Tél : 49-37-00-80

VALENCE

1, Cité Chabert (Pi de la republique) T€l : 75-56-72-90

IUN ISV INY St BRIEUC
13, rue de Rohan Tél . 96-62-33-13
DOCK GAMES TOURS

5, rue Auguste Comte  T€l : 47-20-42-30

1IN MMV TN BRIVE .1o-Gaitiarae
Place de la Halle Tél: 55-17-10-59

St ETIENNE

4, rue Georges Tessier Tél : 77-41-84-79

DOCK GAMES BREFTNYI (o

duVar
380, Av du Gle De Gaulle Tél: 92-12-87-30

U ISV IMMONTPELLIER

15, rue Four des Flammes Tél : 67-60-39-26

CHAMBERY
200, Av Pierre Lanfrey Tél : 79-69-54-50

UYMW BAYONNE

28, rue Pannecau Tél : en cours

IERINTE  AVIGNON
CHALON S/S
DOCK GAMES ORLEANS
STRASBOURG

Et Bientot peut étre Vous

! Dans votre Ville

Pour les appels de Paris vers la Province, composez le 16 avant le numéro

Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité,
Y compris DOCK GAMES,
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da GB 200 Frs, échange ou
jeux SNIN, échange Mario
d. Asterix, S. Probotector et jeux
Addams Family, Castlevania V.

Département 54

Vends Super Nintendo + 2 manettes
= 4 jeyx : SFII, Zelda 3, Actraiser,
Super Aleste, valeur neuve 2400 Frs
yendue 1200 Frs & débattre. Tel au
83304472

Département 54

Vends sur SNIN : Castlevania,
GhouisnGhosts, Axlay - 200 Frs et Mortal
Kombat: 270Frs.Tel au 83826601,

Département 57

Vends jeux SNIN : Astérix 300 Frs,
Magical Quest 290 Frs, Tiny Toons 350
Ers ou le tout 850 Frs. Tel au 87 76 1098.

Département 57

Vends Secrel of Mana US 400 Frs, Street
Fighter Il JAP - 300 Frs les 2 - 600 Frs ou
échange les 2 conire Alcahest. Tel au 87
934690 aprés 19h.

Département 59

Vends GG + 13 jeux (Sonic 2, Shinobi
1 et 2..) état excellent : 1500 Frs. Tl
au 203983 24 entre 10et20h.

Département 53

Vends console SNIN + 2 manelles +
2 adaptateurss + 11 jeux (Sim City,
Super EDF, Super Soccer , Top Gear
stc...) : 3500 Frs. Contacter Franck au
2055 65 64.

Département 59

Vends 15 jeux SNIN (DBZ3, MEga
Man, NBA Jam 4 partir de 150 FRs +
Md + 2 jeux 500 Frs + Néo-Géo +
jeux (Art of Fighting 2, Fatal Fury 2,
etc...) & débattre + GB + 3 jeux : 600
Frs + CDX Pro : 200 Frs, Sonic CD :
250 Frs. Telau 27 8391 17.

Département 59

Vends 1 jeu GB : Bugs Bunny 120
Frs, tous les codes. Ecrire & Tappeuw
Arnaud 4 Rue du Moulin 598470
Broxeele.

Département 59

\ends jeux SNIN : Star Wing + Mario
4 - 400 Frs, Dragon Lair : 250 Frs.
Tel au 28 40 40 10 aprés 18 h.

Département 60
Vends Aladdin sur Super Nintendo au
44 49 94 07 demander Anthony.

Département 60

Vends jeux SNIN : Jo et Mac, Super
Tennis, NBA All Stars Challenge pour
200 Frs pigce et Mortal Kombat, Tiny
Taons pour 265 Frs. Tel au 44 71 75
84 aprés18 h 30 demander Math.

Département 62

Vends Axelay : 250 Frs ou échange
contre autre jeu et vends NES + 4
jeux en tbe : 750 Frs ou échange
contre 3 jeux SNIN. Demander
Guillaume au 21 72 42 68 apres 18
h ou le week-end.

Département 66

Vends SNES tbe + SMB 4 + Street
Fighter Il + 3 manettes + Flashback,
frais de port partagés. Vendu au alen-
tour de 1350 Frs. Appeler Laurent au
683522 22.

Département 67

Vends Action Replay 2 pour Super
Mes : 400 Frs. Contacter Jean-Marc
au88786381de12a14h.

Département 68

Vends ou échange nbx jeux sur
SNIN, MDF, Néo-Géo (exemple :
Ninja Comb. : 300 Frs, Parodius,
Thunder Force IV...). Contacter
Matieu au 89 68 56 67 aprés 20 h.

Département 74

Vends Super Nintendo + 8 jeux
(Ranma |1, Axelay..) + 3 manettes
dont une programpad : 1900 Frs. Tel
au 502787 33 aprés 18 h.

Département 74

Vends jeux SFC : Soulblader, F1
Exhaust Heat 150 Frs pigce, GN G,
Castlevaniad : 200 Frs pigce, Mickey,
Contra, spirit : 250 Frs piéce au 50
038760de 12213 h30.

Département 75

Vends SNIN fr + 2 manettes + 7 jeux
(SFII Turbo, Mario Kart, Bomberman,
Shadowrun, Sim City) + manette
patriot + ascil pad + multipad + 2 adap
- 2700 Frs, vente séparée possible par
pack ou échange contre Néo-Géo + 2
manettes + Art of Figting + 1 autre jeu.
Telau 453517 32.

Département 75

Vends NES + 2 manettes : 150 Frs,
vends Secret of Mana US : 400 Frs.
Contacter Fabrice au 42 54 08 94.

Département 75

Vends SNIN + 1 manette + SFIl +
Jurassic Park + Adaptateur : 600 Frs et
vends GB + Zelda + Mortal Kombat +
Tetris & 500 Frs ou le tout pour 1000
Frs. Tel & Mickaél au 4578 83 95.

Département 75

Vends jeux SNIN SFC : SFI (sur SNIN)
250 Frs ou échange contre Mario 4,
TMHT 4, Contrat 4 : 300 Frs + garan-
tie. Contacter Zack au 43 87 80 27 du
mardi au dimanche dz 19220 h.

Département 75

Vends Super Famicom 60 Hz + 7 jeux
+ super Adaptator + 2 pads : 1900 Frs
Contacter Alexandre au 45 8159 79

Département 75

Vends SFC + 7 jeux : Flashback, SFII
Turbo, Mega Man x + AD29 + 4
padds + malette : 2300 Frs a débattre
ou échange contre Néo-Géo + 1 pad.
Tel au 42 9357 12.

Département 75

Vends Super Nintendo + 3 manettes
+1 jeu ; 550 Frs, AD29 Turbo : 100
Frs, Flashback : 300 Frs, Secret of
Mana : 350 Frs, Zelda Il : 150 Frs.
Appeler Christophe au 42 59 2175.

Département 75

Vends jeux sur SNIN : Addams, F1 :
240 Frs, Street Fighter 2 : 280 Frs,
Magical Quest : 280 Frs. Vends jeux
MS : Alien Syndrome, : 60 Frs et
Zillion 2 ; 60 Frs. Tel au 43 4842 09.

Département 77

Vends SNIN + SFIl + AD29 + 2 jeux
(A. World et Starwing) : 850 Frs &
débattre dans la région. Contacter
Pierre au 64301109,

Département 77
Vends Super Nintendo + 3 jeux
(Axelay, Super Double Dragon,
Spiderman, XMen) 2 manette : 1300
Frs ou jeux 150 Frs pigce. Tel
au 64 108190.

Département 77

Vends SNIN + 2 pads + 6 jeux :
Mortal Kombat + Pop'n Tween Bee +
Tiny Toons + Mario IV + Mario Kart +

Street Fighter |1 : 1650 Frs. Demander
Laurent au 64 26 36 30.

Départemnent 77

Vends Super Nintendo + Super
Marioland “neuve” 900 Frs. Tel au
6029 92 95 aprés 20 h.

Département 78

\ends, échange, achéte jeux SNIN et
MD posséde SNIN : Mr Nulz,
Flashback, Sim City, sur MD : Mortal
Kombat, SFII, Landstalker (jap),
vends Néo-Géo + 2 jeux. Contacter
Frédéric au 39 50 06 11.

Département 78

Vends jeux Super Nintendo & 200 Frs
- Starwing, Mortal Kombat, Super
Aleste, S. Tennis, S. Mario Collection
(jap)... + adaptateur AD29 : 50 Frs.
Contacter Benjamin au 30 59 16 61

Département 78

Vends jeux sur super Nintendo
Mortal Kombat, Street Fighter Il
Turbo, Ranma 1/2, Art of Fighting,
Fatal Fury 2 entre 250 et 300 Frs. Tel
3 Fabrice au 305120 81.

Département 78
Vends sur GB S. Mario 2 et Tetris.
Tel aprés 17 h 30 a Thibaud
au 3056 01 43.

Département 83
Vends 6 jeux SNIN de 200 & 300 Frs
ou échange le tout contre MD + jeux.
Tel aprés 15 h, demander Laurent
au 94 87 62 36.

Département 88

Vends sur SNIN Contra 3, Starwing,
Addams 2, Populous, Mickey, Magical
Quest, Final Fight, Mario All Stars de
1502300 Frs Tel au 29 55 37 48.

Département 91

Vends jeux SNIN (bas prix) : Bubsy,
Tortue 4, Tiny Toons, Starwing, F1
Aguri, Zelda 3 de 180 a 260 Frs.
Contacter Michael au 69 30 80 42
(cherche mangas).

Département 91

Vends jeux SNIN, SNES, SFC entre
150 et 250 Frs (Bubsy, Goof Troop,
Dragon Ball Z 2, Super Off Road).
Faire offre pour MD et Mega-CD :
1500 Frs. Tel au 64 99 89 85.

Département 91

Vends sur SFC : Fatal Fury 2 : 490
Frs ou échange contre YS 3 ou Final
Fantasy 5. Contacter Willy aprés 17 h
304au 60770659.

Département 91
Vends, achéte, échange jeux Game
Boy et Super NES. Contacter David
au 69 30 84 23.

Département 92

Vends Double Dragan sur Nintendo
150 Frs a débattre. Tel au 47 95 14
15apres 16 h.

Département 92

Vends jeux SNES : SFII, Star Wars,
Starfox, Art of Fighting, Road
Runner.. de 220 a 300 Frs. Contacter
Christophe au 49 111376

Département 93

Vends NES + 2 manettes + 2 jeux, vends
au trés jeux sur Console Super Nintendo.
Vends Filters. Tel au 482984 35.

Département 93

Vends SNIN + 5 jeux + AD + 2 pads
1700 Frs  débattre. Vends jeux MD
de 50 8 150 Frs. Tel au 48 58 48 28.

Département 94

Vends MD + 7 jeux 1600 Frs ou
contre une SN (de préférence US) + 3
jeux. Vends jeux GB a 100 Frs
RPROAM et Golf. Demandez Jean-
Christophe au 47 06 74 97.

Département 94

Vends 10 jeux SNIN (Alien 3,
Starwing, Mortal Kombat...) the avec
boite et notice. vendu entre 250 et
320 Frs, le tout 300 Frs. Demander
Alexandre au 49 82 32 68.

Département 94

Vends jeux SFC, SNES, MD :
Equinox 320 Frs, Desert Strike 210
Frs, Sonic Spinball 280 Frs, Pac
Mania 160 Frs. Achéte MS Pac Man. Tel
au 43 7557 37 ou laisser message.

Département 94

Vends GB + sacoche + adaptateur
secteur + Etui de protection + cable
de liaison (Gameli) + 3 jeux (Tetris +
Super Mario Land 1 et 2) le tout 900
Frs.Tel au 45 98 86 27.

Département 94

Vends Fatal Fury sur SFC : 250 Frs
ou échange contre nbx jeux.
Demander Yohann aprés 18 h au
437616 41.

Département 94

Vends jeux NES 2 100 Frs : Mario 2.3
. Turbo Racing, Ikari Warriors,
Godzilla, Tortue Ninja 1 et Soltice
Demander Daniel au 45 11 21 28 &
St Maur,

Département 95
Vends Super Nintendo + 6 jeux 2400
Frs. Tel au 39 91 85 70 Laurent.

SEGA

Achat

Département 59

Achete, échange, vends cartouches et
CD Sega. doc sur demande :
Consoles Mega Club, 21 Re des
Martyres de la Résistance 59130
Cambersart (doc gratuite).

Département 91

Achate pour Mega-CD japonais
Silpheed entre 200 et 320 Frs. Tel au
64 461514,

Contact

Département 6

Echange MD jap + MCD + 3 mangttes
+ Silpheed + jeux MD en trés bon état
contre Néo-Géo + 2 manettes et un
vieux jeu. Contacter Sappa
Christophe au 93 32 82 06.

Département 13

Echange ou vends jeux MCD, vends
auss! jeux MD. Philippe Roman, Villa
Les Frénes, Chemin du Moulin
13140 Miramas. Tel au 90 58 38 95.

Département 25

Echange Sonic 2,Madden 92, Fiffa,
Kid Chameleon, Wrestlewar, Arch
Rial.., contre Populous 2,
Megalomania, Landstalker ou autres.
Tel & Etienne au 8149 83 87.

Département 31

Echange MD avec 2 jeux + 1 manette
contre Super Nintendo avec 1 jeu et
2 manettes. Tel a Wilfrid ou Olivier au
612092 55.

Département 39
Echange ou vends Flashback, TF4,
Batman Returns, European Club
Soccer, Mortal Kombat contre
General Chaos, SFII, Landstalker. Tel
au 84608597

Département 59

Echange jeux MD : Quackshot,
Thunder Force 2, Ecco, Bubsy,
Another World contre Fifa Soccer, EA
Hockey 94, Rocket Night. Tel au
203594 82.

Département 77

Echange jeux MD : Gloc, Batman
Returns et Global Gladiator contre
Mortal Kombat, Formula 1, TMNT,
NHLPA 93-94. Tel au 64 03 62 86
aprés 19 h et demander Jérdme.

Département 94

Echange MD + Sonic et une manetle
+ Tortues Ninja 4 sur SFC contre
Néo-Géo + manette. Tel au 48 80 60
17 et demander Franck.

Vente

Département 3

Vends jeux MD : MK 290 Frs,
Flashback 220 Frs, Street of Rage 2
200 Frs, David Robinson 180 Frs.
Vends MS + 2 manettes + 7 jeux : 400
Frs. Tel aprés 18 hau 7043 84 18.

Département 6

Vends cables pour brancher Sega sur
écran CPC : 120 Frs. Tel & Ericau 93
84 49 52 (e mercredi).

Département 8

Vends Master System plus 3 jeux
(Global Gladiators etc...) 450 Frs le
fout ou séparément. Tel au 24 30 33
96 aprés 17 h et demander Mathieu.

Département 9

Vends 10 jeux MD : Turtles, X-Men,
Fatal Fury, Sonic 2, Global Gladiator.
5 jeux + 5 magazines au choix entre
1000 et 1500 Frs. Bonnet Hugues au
610161 50.

Département 11
Vends jeux MD : Sonic 3 : 400 Frs,
Asterix : 280 Frs port compris.
Tel 68 90 42 24.

Département 12

Vends Game Gear + Columns +
Chuck Rock : 450 Frs. Tel au 65 81
75 44 contacter Sylvain.

Département 13

Vends jeux MD : Jurassic PArk,
Haunting : 220 Frs, NHL Hockey :
120 Frs. Tel au 42 54 78 30.

Département 13

Vends sur MD, MC/Global Gladiators
200 Frs, Sonic 2 150 Frs, sur GG 6
jeux : Donald, SPGP, SPGP2, GLoc,
Shinobi, Street of Rage. Contacter
Olivier au 91 92 36 59.

Département 13

Vends 15 jeux MD (Cool Spot,
Aladdin, Ecco...). Tel au 90 53 59 66
aprés 19 h.

Département 13

Vends MD universelle neuve + 2
manettes + 9 jeux (Jungle Strike,
Terminator 2, Quackshot...) e otut
1850 Frs au leiu de 2300 Frs. Tel au
90 42 65 76.

Département 17
Vends 9 jeux MD : Gynoug, Street of

Rage, Strider, Two Crude Dudes, Air
Buster, Shadow Dancer, Bio Hazard
Battle, Eswat, Ghouls'n Ghosts, Mercs
<150 Frs I'un. Tel au 46 91 5016.

Département 21
Vends MD + SFII Tubo + 2 manette
(1 a 6 boutons) : 650 Frs. MD + 2
manettes + Aladdin : 500 Frs, MD + 3
manettes + 9 jeux : 1500 Frs. Tel
au B0 56 28 66

Département 21

Vends MD + Aladdin + 2 manettes :
500 Frs, MD + SFIl + 1 pad 6 bou-
tons : 650 Frs. Vends7 jeux MD
(Ecco, Golden Axe 11, Mickey et
Donald...) de 100 a 150 Frs. Tel
au 80 56 28 66.

Département 24

Vends jeux MD tbe de 75 & 200 Frs,
pas d'échange : X-Men, Fatal Fury,
Flashback, Corporation, Out Run
2019 etc... Contacter Michel au
5309 81 59 le soir.

Département 27

Vends jeux MD entre 100 et 300 Frs
(NHLPA, Global Gladiator, Batman 2,
Sonic, Galahad) sur M8, Strider 100
Frs, vends SNIN + 4 jeux : 2000 Frs
ou vends MCD + jeux . Tel au 32 37
91 63 et demander Mathieu

Département 28

Vends MD + 2 pads dont 1 auto-fire
+ 5 jeux (Street of Rage I, Super
Monaco GPII, NHLPA93 Team USA
Basket, Turtles, Tournament Fighter :
2500 Frs. Tel au 37 82 72 56.

Département 31

Vends MD + 6 jeux (SFII', Mortal
Kombat) au séparément de 100 a 300
Frs. Vends jeux SNES (Mr Nutz : 300
Frs, S. Mario All Stars : 250 Frs, S.
Bomberman : 250 Frs). Appeler
Jéréme au 64 56 87 17.

Département 31

Vends 10 jeux MD de 100 & 250 Frs
(Tiny Toons, ,Turtles |V, Bubsy...).
Vends Menacer + 6 jeux : 250 Frs.
Vends Mega Games | (3 jeux) : 300 Frs.
Contacter Donatien au 61832805

Département 31

Vends MD + 8 jeux et 2 manettes
pour 1100 Frs. Tel au 61 51 51 84
aprés 19.h.

Département 31

Vends 8 jeux MD : Fatal Fury
Robocop vs Terminator, Cool Spot,
Sonic 1, Mazin Wars, Terminalor,
Rolling Thunder 2, Super Wrestle
Mania. Tel au 61 41 53 50.

Département 33

Vends MD +12 jeux (Cool Spat,
Flashback, F22, SMGF 2, Aladdin
Sonic 1 et 2..) + Power stick + 1 pad

valeur neuve 5000 Frs, vendu 2000
Frs. Contacter Fabrice au 57 22 09 81

Département 34

Vends MSII + 2 manettes + 3 jeux
(Sinic) : 400 Frs. Vends NES + 2
manettes + 2 jeux (Megaman I1....)
350 Frs. Contacter Xavier aprés 18 h
au 6722 2317.

Département 35

Vends sur MD : Kid Chameleon
Quackshot, Sonic 2 : 150 Frs pigce
Rolling Thunder 2 : 200 Frs, Coo
Spot : 250 Frs, Vente dans départs-
ment 35. Sylvain Corvaisies
Rochefort 35270 Combourg.
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Département 37

Vends Master System Il + 11 jeux; valeur
neuve 4500 Frs, vendue 1000 Frs.
Possibilité de vente séparée des jeux :
100 Frs. le jeu. Tel au 47 5221 13,

Département 41

Vends MD + 9 jeux (Aladdin, Euro Club
Soccer, World of lllustion..) 1500 Frs
pu vends lof de 3 jeux au choix 400
Frs. Tel au 54 46 43 50 Christophe.

Département 44
Vends jeux MD : Sonic, Quackshot, Chuck
Rock, Flashback, Joe Montana 2 de 100 a
230 Frs. Conlacter Emmanuel le wesk-end
ad0024443.

Département 44

Vends jeux MD (Strest of Rage I, Sonic
II, Thunder Force lv, Street Smart,
Wonderboy V : prix & débattre de 100 a
250 Frs. Tel au 40 97 8 88.

Département 44

Vends jeux MD entre 60 et 220 Frs
(Aladdin, Street of Rage 2, Thunder
Force 4, Sonic 2, Mega Games,
Wonderboy 5 ) & débattre. Tel tous les
jours au 4097 80 88.

. Département 45
Vends 3 jeux MD : Aladdin 300 Frs,
Sonic 2 el Global Gladiator 200 Frs
['unité. Echange Mortal Kombat conire
Cool Spot, SFIl, Landstalker, Turtle
Fighter... Tel au 38672949

Départernent 50

Vends ou échange MD jap + Monaco
GP 2 contre NEC. Sébastien au
33557779.

Département 51

Vends jeux MCD 2 : Sonic CD,
Silpheed : 275 Frs, et Ground Zero
Texas : 350 Frs. Demander Grégory
aprés 19hau 26 66 85 59.

Département 54

Vends jeux Master System : Battle Out
Run : 75 Frs et nombreux jeux GB : 75
Frs pigce, 130 Frs les 2, 200 Frs les 3
ou 250 frs les 4. Tel au 832917 74.

Département 54
Vends Jaguar XJ220 (MCD) au prix

execeptionnel de 220 Frs 2 débaltre
(encare sous plastique). Tel au 83 26
66 12 demander Airy.

Département 59
Vends jeux sur MD de 120 & 220 Frs
(Sonic 2, Shining Force, Robocop vs
Terminator, X-Men, Tunder Force 4,
Gatal Fury...), demander Bertrand
au209027 28

Département 59

Vends Mega-CD + 1 jeu (Road
Avenger) : 1750 Frs (er:core garantie 11
mois). Tel 27 43 36 08.

-Vends jeux MD : Tazmania 130 Frs,
Rolling Thunder 2 110 Frs, World Cup
60 Frs, Another World 120 Frs, Power
Athléte 140 Frs. Tel au 20 36 89 61.
Département 59

Vends jeux MD et MCD de 100 a 200
Frs, Mick and Mack, Sylpheed, Jurassic
Park, Road Avenger, Time Gal, Prince of
Persia. Contacter Grégory ou Benoit au
20852831,

Département 59
Vends 15 jeux MD pour 1250 Frs ou
échange contre DUO. Tel & Sylvain
aprés 18 hau 20 05 021 00 ou écrire
au 30 Allée des Arbrisseaux 59650
Villenuve d'Asca.

Département 59
Vends console Sega Mega CD 1jap
fonctionne sur MDF et JAP + 7 jeux CD
valeur totale 4400 Frs vendue 1980 Frs
Ecrire 2 Bertaux Bruno Rue H. Coubrun
59287 Lewarde.

Département 59

Viends jeux Md entre 200 et 250 Frs :
Zombies, Flashback, Megalomania...
Demander Arnaud au 21 88 00 62
aprés 19 h.

Département 60

Vends ou échange jeux MD : Talespin,
Mega Game II, Toe Jam Farl, Wonder
Boy IIl, Buck Ranger. Mr Bonnay Franck
42 Abbee Ferry 60140 Liancourt. Tel au
4473093

Département 62
Vends sur MD 20 jeux de 100 200 Frs. Tel
au 215018 13 aprés 18 h et demander David

Département 69

Vends MD, MCD2, Ground Zero Texas,
Sonic Spinball, SFII', Winter Olympic
Telau 7872 18 89 a Philippe le soir.

Département 69

Vends sur MD : Landstalker (FR), Batman
Returns : 480 Frs ou a I'unité. Vends sur
SNES : Tiny Toons : 250 Frs. Demander
Xavierau 789510 82.

Département 69

VEnds MCD jap + 7 jeux : Sonic CD,
Ranma 1/2, Final Fight, Sherlock
Holmes 1, Wonder Dog, Woolfchild,
Devastaror : 2900 Frs. Tel au 78 29 59
88 & partirde 18 h.

Département 75

\ends ou échange sur Paris jeux MD :
Cool Spot, SFII, LHX, Thunder Force 3,
Revenge of Shinobi, Joypad de 1 a 20.
Demander Jean au 45 20 65 29

Département 75

Vends jeux MD ; Aladdin : 280 Frs, Street of
Rage 2 : 230 Frs, Thunder Force 3 : 180
Frs, Mickey and Donald : 180 Frs,
Terminator : 180 Frs, Kid Kaméléon : 140
Frs. Tel au 43 0851 30.

Département 75

Vends jeux MOF, MS, GG liste contre 1
timbre. Contacter Maincent 66 Rue
Brancion 75015 Paris.

Département 75

Vends jeux sur Sega 16 bits turbo ; Out
Run 145 Frs, World of lllusion 145 Frs
ou le tout 270 Frs. Marco Batista 79
Rue Pernety 75014 Paris.

Département 75

Vends jeux MD : Sonic 3 (Genesis) 425
Frs en the, Aladdin : 300 Frs, Ralden Trad :
150 Frs. Contacter Fabrice au 45 86 46 68.

Département 75

Vends MD + 2 manettes dont un pro 2
avec Sonic, Summergames, 4x4
Racing, Road Rash, Moonwalker : 950
Frs. Contacter Gurvan au 43 67 22 25.

Département 75

Vends MD + 2 pads + cable péritel + AD
secteur + 7 jeux : prix 2 débatire. Demander
Thomas au 45 08 46 48 2prés 19,

Département 75

Vends MD avec 2 manettes auto-fire + 2
jeux Aladdin et Rocket Knight Adventure
- 1000 Frs ou échange contre Super
Nintendo avec 2 manettes et 1 jeu.
Contacter Stéphane aprés 19 h au 40
38 95 55 sauf le week-end.

Département 77

Vends Game Gear + Sonic + Mickey Mouse
+Columns + Battery Pack + sacoche, valeur
1800 Frs vendu 900 Frs, région Melun,
demander Jean-Baptiste le soir au 64 37 51
31 du vendredi au mardi.

Département 77

Vends MD + 8 jeux + Flashback +
Aladdin + Greendog, EA Hockey, le tout
1200 Frs. Tel au 6462 98 13.

Département 77

Vends souris pour MD : 150 Frs
(neuve), vends jeux de 100 a 190 Frs.
Demander Jérome au 60 02 97 31.

Département 78
Vends sur MD : Cool Spot, Senic 2,
Wonderboy 5, Fatal Fury. Achéte Fifa
International soccer. Demander Xavier
au 346022 33.

Département 78

Vends Davis Cup, In ernauunal Rugby,
Clifthanger, EA Hockey, Eternal
Champion. Tel & Claude au 30502976
tous les jours ou 39 63 56 72 au travail

Département 78

Vends : MD + 2 maneties dont uen 6
boutons + Sonic 1 et 2, Terminator 1 et
2, SMGP 2, LHX, Shadow Dancer,
Street Fighter II Turbo. Tel au 39 58 29
83 demander Nicolas.

Département 78

Vends jeux MDF : Glob Gladiator, Ecco,
EA Hockey, Lemmings possibilité
échange ou & 175 Frs & débattre. Tel au
3477 64 37 demander Cédric.

Département 78

Vends jeux MD : compil 3 jeux 150 Frs,
Decap'Attack 200 et Streets of Rage 2 ou
échange contre Shining Force, jeux de
Basket. Demander Nicolas au 34 6120 39.

Département 79

Vends Megadrive + Mega CD + 3 jeux avec
2 joys, le tout 2700 Frs et une garantie de 9
mois. Demander Anthony au 49 64 48 92.

Département 82

Vends The Terminator sur MD : 100 Frs
¢t échange Kid Cameleon contre Sonic
Spinball. Demander Matthieu au 63 67
8059.

Département 84

Vends, échange jeux MD : Glabal
Gladiator, Tiny Toons, Tazmania : 275
Frs un et Kidch (150 Frs) + Toe Jam
(150 Frs) contre Rocket Knight ou Sonic
Spinball (MD) ou Ranma 2, Pocky,
Bomberman (SNIN). Tel & R. Cornu au
906566 29.

Département 84

Vends jeux MD : Menacer, Game Genie.
Vends aussi Game Boy + 3 jeux + loupe
+ lumigre + piles + cable, le tout : 450
Frs. Demander Yacine au 90 60 10 63.

Département 88

Vends jeu MCD (VF) 250 Frs et jeu MD
Landstalker (VF) 250 Frs. Vends jeu
Néo-Géo S. Shodown 1100 Frs ou
échange contre FF Special. Tel a
Fabrice au 29 58 40 68.

Département 31

Vends cables péritel pour relier MD et
Ms sur moniteur Amstrad, Atari, Amiga
pour 100 Frs tout compris. Tel au 69 89
28 98 atoute heure.

Département 91

Vends MD + 15 jeux + 2 manettes 6 bou-
tons (Sonic Spinball, Cool Spot, Street
Fighter II, Aladdin..) 2900 Frs au lieu de
5000 Frs. Tel au 698328 98.

Département 91

Vends MD japonaise 2 manettes Pro 2
+ Kid Chameleon + PS3 + Toki +
Immortal + Out Run 790 Frs. Tel au 69
0722 21 aprés 18 h.

Département 92
The pro of consoles le club le moins
cher de France, inscriptions 4 timbres a
2,80 Frs pour 1 an, vends, achéte,
échange sur toute 16 bits. Tel au 47 95
0036apres 17h

Département 92

Vends GG + Olypic Gold, Devilish,
Batman Returns, Wonder Boy, Dragon’s
Trap, Columns, le tout : 900 Frs.
Demander Samuel entre 18 et 21 h au
47 17 06 36. Vends aussi
jeux NEC.

Département 92

Vends MD + SFII' + Mystic Defender +
Aladdin. Le tout pour 1300 Frs.
Telau 490919 04.

Département 93

vends MD + MCD2 + 4 jeux CD + 14
jeux MD + CDX Pro 2, ibe sous garan-
tie, vente séparée possible. Demander
Stéphane au 4010 16 05 aprés 19 h.

Département 94

Vends Game Gear + 4 jeux : Out of Run,
Wonder Boy, Mickey, Columns + adap-
tateur secteur + adaptateur Master
System + 1 jeu : 1400 Frs. Gabriel au
42 07 72 24 avant
19h30.

Département 94
Vends SMS 11 + 2 jeux (Kick Off, Sonic
l) : 320 Frs. Demander Alan
au 43983231,

Département 95

Vends MD + 2 manettes + 20 jeux
Action et Plates-formes. Contacter
Georges le week-end au 39 80 39 17.

Département 95

Vends MD + 1 manette + Sonic (sous
garantie tbe) : 500 Frs. Vends aussi
DBZ3 (Action Game) sur SNES : 500
Frs. Joindre David au 39 94 38 10
| soir.

Département 95
Vends GG neuve + 3 jeux + adaptateur
700 Frs. Demander Nadége
au 396054 74,

Département 95

Vends jeux MD (Eswat, Mickey,
Moonwalker, Golden Axe, NBA All
Stars, John Madden I, Super Real
Basket) de 150 & 200 Frs. Tel au
93 92 2522 aprés 18 h.

==
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Cel espace publicitaire a été gracieusement offert .

L’Agence Verte - RCS Paris B 384 096 467

Je suis séropositif. Comment on Mon ami est mort Je n'ai plus envie
Faut-il le dire attrape le sida ? il y a une semaine. de faire l'amour.
au médecin du travail ?

Si je fais un test, Mon copain est toxico, Demain jai mes résultats. Mon fils a maigri.
i ! f
ca peut etre anonyme ? il ne veut pas
entendre parler du sida.

Qu est-ce que je peux Mon médecin est super, Jai fait une connerie, Seropo ou pas, je l'aime,
Jaire pour aider ? mais je ne peux pas
fout lui dire.

IDA INFO SERVICE
05.36.66.36

24 H SUR 24 - APPEL GRATUIT

POSEZ-NOUS LES QUESTIONS QUE LE SIDA VOUS POSE.



Ils me ['ont achets aF depuis
ils schtroumpFent comme des betes
Jusqu su pelitmatin..,
¢a ‘eraink pour leur sante/

L

,..c est hrop dur pour les parents../

Les schtroumpfs sur Game-Boy sont en vente partout ! Va
vite les découvrir et surtout ne les préte pas a tes parents. s
n'y arriveront jamais... c’est trop dur pour eux.

Licensed through |.M.P.S.




