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SEGA SATURN .......299,- .\ e <
DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. CON- - €c5A DRy
TROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL, SEGA TIPS & i

nngshigy IHILFE ZV UBER 30 SPIELEN! |

TRICKS-BUCH UND 3 DEMO-CDS
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ERPL/ LOSUNGSBUCH,  DAS SEGA TIPS &
Jetzt endlich lieferbar! T T NATURLICH IN TRICKS-BUCH -
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY - NUR SOLANGE DEUTSCH SPIELELOSUNGEN
sl e - 164 SEITEN MIT UND TIPS &
oD INFRARGY 2 ST, ORG. 1+~ o5, ~ WEITUBER1.400  TRICKS ZU UBER
EXPLORERPAD .......cvvvvvnnnnnnnnnn. 24,- FARBF%E‘?S' NUR 4%5;(]- E %’;I#END
B SPIELEN, NUR 15,-
| =
f INKL. PEDALEN
pes PREDATOR GUN PISTOLE ............... 69,-
= GAME BUSTER SCHUMMELMODUL ...... 79,-
@ MEMORY CARD 4 MBIT ORIG. ........... 94,-
- MEMORY CARD PLUS 8 MBIT ............ 79,-
) MEMORY CARD PLUS 40 MBIT
- ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER ....... 54,-
o SADEUSSBALL iviaivia s vsnnsnnanis 69,-
ACTUR GOLE . isvvniiaiicavsinsssinass 89,-
o ACTUA SOCCER CLUB ED. (JULI) .......... 89,-
= ACTUATENNIS (JULD) ..oovvvnnnnnnnnnn.. 89,-
- ADIDAS POWER SOCCER ......vuvvnnnnn. 79,-
> AMOK civveiminsiisisiissrssminisn 89,-
RRER 51 SAY v isvmasssiesatimsii 99,-
S ASSAUITRIGS i:viiivoviinrnnsoncnnsisi 69,-
S ATHLETE INGS <ooovssiossinivamnsins 89,-
~ BATTLE SPORT (JULY wouvivinsnvesvaiia 84,-
~ BATTLESYATIONS . cviviiivinionssvinasine 89,-
a BEDLAM CIUEY .civnvesisanvsans s i 99,-
b= BLACK DAWN .o oionniinnssnvsmuniains 89,-
=
i =
I ; 6-SPIELER-ADAPTER .......ccvvvnnnnnns 79,-
BREAKPOINT TENNIS ...vvvvennnnnnn... 99,-
c ' TIET sonvonsanmscnnnnnersnssansvasnsesd 89,-
(- I COMMAND & CONGUER 1111 5o, TTANWARS ...l oo L8,
b CROW CITY OF ANGELS .....ccvccovienes B e seem e 4
c CRUSADER NO REMORSE SAT ............ 89,- -
= CRYPTIOLEER . vovivinsisshiinasisiniis 99,- T .y
e e
DARKLIGHT CONFLICT (JULI) ............ 89,- _/ 2  \
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP ......... 99,- - ‘
BEADEY SKIER o oivoisnii vrsmmansansives 99,- _- ﬁ ,-
h DRAGON FORCE (SEPT.) +.vvvvvrennnnanns 89,- e A
DUKE NUKEM 3D SAT (SEPT.) \ - |
f=o® l’
FRANKENSTEIN (JULD +vvvvvvnnnnnnnns. 89,-
\ HARDCORE 4X4 . ..o'vveeeeenneennennn. 89,-
HEXEN iuoiiimisniniessdssvisiidivdsims 99,- |
IMPACT RACING «osviisiianiaiasoniianes 89,- LENKRAD VRF1 X-CELLERATOR: HER-
F INDEPENDENCE DAY (JULI) ............. 89,- VORRAGEND VERARBEITET, MIT ANALO-
JEWELS OF THEORACLE .........cc0n.n. 94,- GEN TASTEN UND AUSREICHENDEM
KING OF FIGHTERS (JULI) ........0vvunes 89,- LENKEINSCHLAG, EMPFIEHLT SICH DAS
——— KRAZY IVAN :ciooooniiosi v iciihanveeis 89,- VRF1,DESSEN NEIGUNGSWINKEL SICH
m R LEMMINGS 3D ......oooooeiorvsvniss 89, IN 3 STUFEN VERSTELLEN LASST, ALLEN
S—— LOSTVIKINGS 2 . vovieseisivssninoissi’s 89,- RENNSPIEL-ENTHUSIASTEN.JETZT NEU
P o e MAGIC THE GATHERING (AUG.) .......... 89,- MIT PEDALEN FUR NUR 139,-
m o GRS - R e T RNV S S ’ SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! ]
FIGHTERS MEGAMIX 99,- UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
o BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI
L A
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THEO KRANZ VERSAND-SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL: SEGA SATURN TOMB RAIDER SET
INKL. TOMB RAIDER UND 3 DEMO-CDS DM 359,- (GRUNDPREIS)

DM 31,63 PRO MONAT BEl 12 MONATEN LAUFZEIT

TEILZAHLUNGSPREIS DM 379,61. EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH VOLLJAHRIGKEIT, VERDIENSTNACH-
WEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. DER MINDESTBESTELLWERT BEl FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.ES KONNEN
AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.

TORICO GEKKA MUGENTAN ............. 89,-
TRASHIT QULI) :isssisvevanmnnnsivsonas 89,-
TRUEPINBALL .......c00uuu. SRR ke e 89,-
VIRTURALOP Z socsivnviidinsnsnasnseisani 99,-
VIRTUA COP 2 INKL.VIRTUA GUN ....... 129,-
VIRTUA FIGHTER 2 .......... sanbesasane 89,-

DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD UND AV-
/SCART-KABEL

INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (JULI)
MARIO KART64 .............. vevssonse 89,
TUROK DINOSAUR HUNTER ............ 129,-

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

NIGHTS - AUS SET
PANDEMONIUM
PGA TOUR 97
ROAD RASH
SCORCHER

SEGA RALLY
SHELLSHOCK

ONY PLAYSTATION ......cvvvvnennns ,.299,- SPACE HULK
DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD, SCART- THREE DIRTY DWARVES

KABEL UND DEMO-CD TOMB RAIDER
i | SIS A e T o R S 49 =

WORLDWIDE SOCCER 97
WWEF IN YOUR HOUSE
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NUTZEN SIE UNSEREN ) ;; 30 SPIELEN! ‘i) =
BESONDEREN

VORBESTELL-SERVICE! | BiStEREILUD

SWAGMAN 89,-

DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLAN-
NAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER

DERN.

Laden & Versand (A
ALLE SPIELE DEUTSCHE 97070 Wurzbur_g

JETZT ZUM KNALLERPREIS UND PORTOFREL:

" SPEZIAL-

AN DRETTI
RACING 49,-

ROAD RASH
39,-

Pmrye. Jl_

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFER- |  [EReasad N l . I WS
BAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, § 3 AW i . NE

NHL 97 49,-

SOVIET STRIKE
49,-

KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM DT.VERSION, T JAHR GARANTIE, INKL. TOMB RAIDER, CONTROL PAD, BATTERIE,
holhabiiai s Ul RGB-KABEL, SEGA TIPS & TRICKS-BUCH UND 3 DEMO-CDS

VERSAND PER NACHNAHME 6,90 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. UPS 15,- DM, PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEH-

LER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.
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Die CDs: )

1. Sega FLASH VOI. 4:

2. WWF Wrestlemania:

3. Uberraschungs-CD:

Einfach Coupon ausfilllen, ausschneiden, auf eine Postkarte Kieben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg Dle VO"'tEI'E:

JA. ich mochte:

("] mein Abo umwandeln (Rechnung tber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

7] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fiur DM 79,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

7] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fiir DM 69,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

| Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-

. 3 . - i
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur B Optional: ,Spiele ohne Ende* alle

Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestel- zwei Monate auf einer vollgepack-
lung anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des i . . :

Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, l_ten SEGA Satl_l_rn CD ROM (dle nIC!'.Tt
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin da- k im Handel erhaltlich lSt). Und das fur
mit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adref3ande- i sensationell gﬁnstige DM 10,_ mehr

rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. e :
als der regularen Abopreis!
B Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

B SEGA Magazin pruft alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

Datum 2. Unterschrift (bestitigt Widerrufsbelehrung)

Als Dankeschon erhalte ich kosten-
los 3 Spieledemo-CDs (Art.-Nr. 1124)

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

B Lieferung per Post frei Haus - die Ver-
sandkosten Ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kundbar. Geld

Gewdnschte Zahlungsweise des Abos: | | fur schon bezahlte, aber nicht ge-

[ Gegen Rechnung . : =

™ Bequem per Bankeinzug Ile:‘Ttrte Ausgaben wird zurickge-
za L] - L]

Konto-Nr.
B Keine der 12 Ausgaben wird ver-

saumt, und so erhalt man ein lGcken-
loses (Tips & Tricks-)Sammelwerk.

COMPUTEC Verlag, Gestaltung: Gisela Troger



Der Termin zur E3-Messe in Atlanta wurde denkbar ungiin-
stig gewdhit, zumindest wenn man unseren Redaktions-
schiuf} in Betracht zieht. Wahrend sich von 19. bis 21. Juni in

Amerika namilich die Videospiele-Experten dieser Welt trafen,
werkeite die verbliebene Mannschaft schon an der Fertig-

stellung der vorliegenden Ausgabe. Um nun doch noch im-
merhin einen siebenseitigen Messebericht im Heft unterzu-
bekommen, handelten wir mit der Druckerei einen einmaligen
Nachliefertermin aus (Danke dafin!) und fafiten folgenden
Plan: Am Moritag kommen wir aus den USA zuriick und lie-
femn in der Redaktion erst einmal samtliche Filme ab, damit
diese entwickelt werden. Im Laufe des Nachmittags sichten wir das gesamte Mate-
rial und nehmen eine grobe Inhaltsplanung vor. Am Dienstag wird der Artikel end-
giiltig strukturiert und geschrieben. Im Laufe des Mittwochs kiimmert sich das Lay-
out um die optische Aufbereitung und den Scan der Dias. Spitestens Donnerstag
morgen liefern wir dann die belichteten Seiten bei Heckel Druck ab! Ob’s geklappt
hat, seht ihr schon auf der nichsten Seite!

DAS HEFT!

dL/u ' 36 SE GAZIN!

ZU LN!

Alle Hits aus Amerika
auf 7 Seiten!

L - 325 ICKS!
Hans Ippisch, Leitender Redakteur
Der neue Beat ‘em Up-
Hit von AM3
RUBRIKEN HITPARADE
Mifsegkers .5 . o2 . BC Sl 89 Uber 200 Spiele! ........... 82
InfiRssylR. - .. . .. 8. - - - 98
Inserentenverzeichnis . ....... 98
Service-Nummern . ......... 85 E3 MESSEBER'CHT %
V. B B ¥ B e 98 Da die Messe erst nach Redaktions-
: schluf3 zu Ende ging, kénnen wir
ZUM MITMACHEN! an dieser Stelle leider keine detail-
Ch?rts B ek I v lierte Inhaltsbeschreibung liefern.
Kleinanzeigen ............. 88 i )
RO i SRS e, L ey 04 Auf den kommenden sieben Seiten Der Uberraschungshit
G rare Al o (e, Sk e 92 erfahrt ihr alles Wissenswerte! von Electronic Arts
SEGA CHANNEL
Die Spiele Im Juli ........... 95 pREVlEWS. SATURN
T e e BRI R 20
Durklight T R R 24
T|ps & TR(:CKS Ee BEORS AT I B 16
Game Buster Codes . ....... 656
o P M N 651 NglH Bre:kqwuy ........... 23
He|p‘ine ________________ 653 WurCrG 2 ............... 28 DiE IﬂﬂgEl’Wﬂl’"ﬁl‘& UI'I'ISEI"
Lasertipe™ Todu it L 5 s 657 zung des PC-Klassikers
Tips & Tricks ABC . .. ....... 672
TESTS: SATURN
KOMPLETTLOSUNGEN Dru?;on BRI, | . s b aoonataia 76
Dark Savior ey e, N 642 sonicdam .............0. 74
Die Hard Arcade . . ........ 645 [0 0 s At SR e 72
MechWarrior2 ........... 669 WipEout 2097 .. ........... 68
Pandemonium! ........... 659
o s faes L S 648 'MPORT'TESTS: S ATURN 4 |
ABO-CD Elevator Action Returns . . . . . . . 78 Der I-len.nspiel-l(rucher
Inhalt und Cover 8/97 .. ... .. 86 King the Spirits 2 . . .. ....... 32 enellich:im Tea?
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Auch wenn Sega auf der E3 in Atlanta
die Existenz einer neuen Konsolen-
Hardware noch immer nicht bestatig-
te, war Experten klar, daB3 intern
schon langst der Aufbruch in die 64
Bit-Generation erfolgt ist. Wohin uns
die Reise nun fuhrt, wollen wir in un-
serem aktuellen Messebericht klaren.

E3:

a3 sich Sega mit

der Rolle des dritt-

starksten  Hard-
ware-Anbieters langfristig
nicht zufriedengeben wird,
war auf E3 nicht unbedingt
offensichtlich, denn offiziell
wurde das Thema Saturn-
Nachfolge-Konsole mnoch
immer nicht angesprochen.
Im Gegenteil: Auf dem
groBten Stand der Messe
(Nintendo hatte genausoviel
Flache wie Sega) prasen-
tierte man ein durch und
durch Uberzeugendes Soft-

ware-Line Up fir den Sa-
turn, das mit Titeln wie Se-
ga Touring Car, Sonic R,
Last Bronx, Panzer Dra-
goon Saga, Fighting Force,
NBA Action oder Resident
Evil eine Reihe hochkarati-
ger Hits enthielt. DaB mit
Virtua Fighter 3 und Tomb
Raider 2 zwei ganz ent-
scheidende Titel fehlten,
weckte in uns den Ver-
dacht, daB Segas Zukunft-
plane schon weiter gedie-
hen sein kdnnten, als alle
dachten...

WHERE
DO WE GO
FROM HERE?

& WARMIMNG

E (OR)

e o

Wohin &
Christian Geltenpoth und PC Action-Kollege G
Bigge bringen die Ndrnberg-Fraktion sicher}

Bht die Reise? Computel



Ll ateiiy
e——

SEGAS NEUE KONSOLE KOMMT!

Kein Virtua Fighter 3! Kein
Scud Race! Kein Tomb Rai-
der 2! Saturn-Kritiker verlei-
tete dies zur Vermutung, daB
Sega endguiltig am Tiefpunkt
angelangt ist und aus dem
Hardware-Markt aussteigt.
Wir wissen, was wirklich da-
hintersteckt!

Zugegebenermallen waren
wir zunachst wirklich ge-
schockt! Daf3 Virtua Fighter 3
und Tomb Raider 2 nicht in
der Saturn-Version auf der
Show gezeigt wurden, war ja
noch zu verkraften, dafB die-
se beiden Titel jedoch auch
nicht auf den Release-Sche-
dules auftauchten, machte
uns mehr als stutzig,
schlie8lich waren diese bei-
den Spiele sogar fir die sa-
genumwobene Zusatzcar-
tridge vorgesehen. Also mar-

schierten wir schnurstracks
los und flhlten den Verant-
wortlichen von Sega und
Core Design auf den Zahn...

Keine
Zusatz-Cartridge!
Das Ergebnis war zunachst
ernuchternd, denn es stellte
sich heraus, daB die lange
geplante Zusatz-Cartridge
nicht mehr kommen wird,
womit auch Virtua Fighter 3
und Tomb Raider 2 nicht fur
den Saturn erscheinen wer-
den. Der Grund hierfir ist je-
doch einleuchtend: Sega
bendtigt zum Start der neu-
en Konsole eine Reihe von
Hammertiteln - erweiterte
Versionen bekannter Titel,
die es moglicherweise schon
auf dem Saturn in einer tol-
len Upgrade-Variante gab,
reiBen allerdings nichts mehr

Scud Race ist das derzeit mit Abstand spektakularste
Autorennspiel in den Spielhallen.

heraus. Deshalb sicherte
man sich mit AM2 und Core
Design die beiden besten
Sega-Entwickler der letzten
Jahre flr die ersten Projekte
der neuen Maschine. Be-
statigt wurde diese Theorie
auch von Shiny Entertain-
ment-Prasident David Perry,
der gleich zu Beginn des In-
terviews verlauten lieB3, daB
Wild Nine’s das letzte Sa-
turn-Projekt ist und man Se-
ga auch in Zukunft unter-
stltzen wird. Ein ehemaliger
Scavenger-Mitarbeiter fihrte
dazu hinter verschlossenen
Tlren ein spektakulares PC-
Projekt namens Messia vor,
das auch in einer Demo-Ver-
sion auf der kommenden
Sega-Hardware verfligbar
sein wird. DalB auch Acclaim
die kinftige Saturn-Entwick-
lung gestoppt hat, darf man
paradoxerweise ebenfalls
als positives Zeichen werten,
denn immerhin hat diese Fir-
ma immer zu den Publishern
gehort, die als erste eine
neue Sega-Konsole unter-
stitzt haben.

CEFRIrs 1708 »

Was kommt?

Fest steht, dalB es sich um
eine CD-ROM-Konsole mit
mindestens16 MB Arbeits-
speicher handelt, die 1:1-
Umsetzungen von Model 3-
Automaten-Spielen zulait.
Ob dies nun mit 3Dfx-Chip-
set oder anderer Hardware
funktioniert, ist letztendlich
egal, wichtig ist nur, daB ein
Preis von unter DM 399,- an
moglich ist. Wir rechnen mit
einer Japan-Veroffentlichung
im nachsten  Fruhjahr,
wahrend sie in Deutschland
vielleicht 1998 erfolgt.

Hans Ippisch B

David Perry meinte: ,,Wir
untertstitzen Sega auch
in Zukunft!“. Da Wild Ni-
ne's das letzte Saturn-
Projekt ist, laBt dies nur
einen SchluB3 zu!

ey — — —— 10
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Da es keine Zusatz-Cartridge geben wird, ist Virtua
Fighter 3 nun das Topprojekt fiir die neue Konsole.

D2

Messia-Demo

Scud Race
Tomb Raider 2
Project Sonic
Virtua Fighter 3
Virtua Striker 2

Demé . :
House Of The Dead ShootemUp
Rennspiel

Jump & Run__
BeatemUp
FuBball

1998
1998
1998
1998
1998
1998
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Knupft das Rennspiel-
Debiit von. AMI_ Annex an

sion auf der Messe!

igentlich erinnert Se-
ga Touring Car
Championship op-

tisch und spielerisch mehr
an Sega Rally als an Dayto-
na USA, was nicht zuletzt
daran liegt, daB Ex-AM3-
Chef Tetsuya Mitzuguchi die
Entwicklung Uberwachte.
Der besondere Reiz dieses
Spiels liegt in der originalen
Tourenwagen-Lizenz, die
dem Spieler die Wahl zwi-
schen der AMG Mercedes
C-Klasse, dem Alfa Romeo
155 V6T, dem Toyata Supra
und dem Opel Calibra er-

SONIC R

Wie bereits letzte Aus-
gabe a ) ekﬂnd:gt, zeig-

Hier nimmt Sonic gerade
Anlauf far einen Looping,
in dem die Perspektive
automatisch wechselt.

moglicht. Etwas sparlich ist
der Streckenumfang ausge-
fallen, denn mit nur drei Pi-
sten sieht es angesichts ei-
nes 13 Tracks umfassenden
Andretti Racing ziemlich
leer unter der Motorhaube
aus. Immerhin dachte man
jedoch an einen packenden
2-Spieler-Splitscreen-Mo-
dus und eine adaquate Um-
setzung des 3D-Systems
aus dem Automaten. Die
gezeigte 40%-Version hin-
terlieB technisch ansonsten
einen guten Eindruck mit
flussigem Grafikaufbau und
zu  vernachlassigendem
Clipping, wobei allerdings
aufgrund etwas grob wir-
kender Texturen die Klasse
von Sega Rally noch nicht
erreicht wird. Ein ausfihrli-
ches Preview folgt dem-
nachst.

onic R stammt
vom  englischen
Programmierteam
Traveller’'s Tales, das be-
reits die Hits Sonic 3D und
Toy Story produziert hat.
Das erwartete Project von
Yuji Naka wurde hingegen

8 SEGA MAGAZIN
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Die Mercedes C-Klasse-Wagen haben sogar die origi-
nale TV Spielfilm-Werbung auf der Motorhaube.

Hier kampfen ein Toyota
Supra und ein Opel Cali-
bra um die Spitze.

mit keiner Silbe erwahnt.
Ob er nun an einem Sa-
turn-dJump&Run arbeitet
oder gar die Entwicklung
eines Sonic-Games fur die
nachste Sega-Konsole auf-
genommen hat, wird die
Zeit zeigen. Beim vorlie-
genden Game handelt es
sich um ein Rennspiel mit
funf anwahlbaren Charak-
teren (Sonic, Tails, Knuck-
les, Emmy, Dr. Robotnik),
funf Strecken (plus Abklir-
zungen) und sieben
Spielmodi. Im Multiplayer-
Mode dlrfen sogar bis zu
vier Spieler gleichzeitig an-

treten. DaB dieses Spiel .

Man darf wie immer zwi-
schen verschiedenen Per-
spektiven wéahlen.

zum Messe-Highlight wur-
de, hat es vor allem seiner
brillanten technischen In-
szenierung zu verdanken,
die gleich mit ein paar Sa-
turn-Vorurteilen aufraumt.
Dal3 die Strecken wunder-
bar detailliert mit feinen
Texturen flussig und ohne
Aufbauprobleme Uber den
Screen scrollen, darf man
ja noch erwarten, dal3 aber
auch transparente 3D-Po-
lygone zu sehen sind, galt
eigentlich als unmaoglich.
Umso erfreuter disten wir
mit Sonic Uber die ab-
wechslungsgreichen Strek-
ken und hofften darauf, ei-
nen der 5 versteckten Cha-
raktere herausfordern zu
durfen. Taucheinlagen, ris-
kante Loopings und wun-
derschone Spiegeleffekte
rundeten die E3-Demover-
sion ab.



Spielerisch umfangrei-
cher, graﬂsch schﬁner

Epos in dle drltte Runde!

hrlich gesagt: Ich
habe ziemlich aufge-
atmet, als ich das

ehemals als Azel: Panzer
Dragoon RPG bekannte
Team Andromeda-Game
auf der E3 erstmals spielen
konnte. Die Beflrchtung,
daB man es mit einem kom-
plexen, schwer zugangli-
chen Rollenspiel zu tun be-
kommt, das lediglich ein
paar Action-Sequenzen zur
Auflockerung erhalten hat,
hat sich namlich nicht be-
wahrheitet. Vielmehr ist
Panzer Dragoon Saga ein

technisch umwerfendes Ac-
tion-Game im bekannten
Stil, das mit einer Prise RPG
und Adventure angereichert
wurde. Erstmals darf man
sich nun mit insgesamt funf
verschiedenen Drachenty-
pen frei durch die die fanta-
stisch aussehenden Land-
schaften bewegen und be-
kannt spektakulare Gegner
bekampfen. Die vielfaltigere
Perspektiven-Palette er-
maoglicht komplexere Flug-
einlagen, die diesmal auch
mit dem 3D-Analog-Pad
bewaltigt werden konnen.
Am beeindruckendsten ist
allerdings die Tatsache, daf3
das Spiel weitgehend in der
hochsten Grafikauflésung
ablauft, was die gesamte
Optik noch weit edler er-
scheinen laBt. DaB die Story
um den Rebellen-Anflhrer

RESIDENT EVIL

Langa erwartet hauflg

coms neuestes Saturn-
Spiel charakterisieren.

as wichtigste
Dgleich vorweg: Ja,

die Saturn-Version
hat im Vergleich zum Play-
Station-Original einige
brandneue Features. Und:
Nein, es handelt sich hier
nicht um Resident Evil Di-
rector’s Cut, der aussch-
lieBlich auf der Sony-Kon-
sole erscheinen wird. An-
sonsten legt Capcom eine
spielerisch und grafisch
erstklassige Umsetzung
des Action-Adventure-

Bestsellers vor, die auch
auf dem Saturn mit bruta-

len Realfiimsequenzen in
brillanter Qualitat aufwar-
ten kann. Neu hinzugekom-
men sind ein blutrunstiges
Monster, verschiedene
Waffen und der Arena Bat-
tle/Survival-Mode, in dem
die Spieler ihr Kénnen ge-
gen standig auftauchende
Zombies und Monster be-
weisen mussen. DaB die
Polygon-Charaktere etwas
grober aussehen, laBt sich
nur im direkten Vergleich
erkennen, als Ausgleich
gibt es allerdings auch eine
deutlich erhdéhte Ladege-
schwindigkeit, ein verbes-
sertes Save-System und
detailliertere Hintergrund-
grafiken. Da Sega Deutsch-
land auBerdem noch deut-
sche Untertitel verspricht,
durfte dem Charterfolg
nichts mehr im Wege ste-
hen. Ubrigens, die Kinoum-

Kreimen, die halbmenschli-
che Azel und den Helden
Edge ahnlich fesselnd ge-
lungen ist, darf angesichts
der grandiosen Plots der
Vorganger erwartet werden.
Der einzige Wermutstropfen
ist die Tatsache, daBB das
Spiel wohl erst Anfang
1998 in Deutschland er-
scheinen wird.

Im Hintergrund fliegt eines
der angsteinfloBenden
Monster, das bekampft
werden muB.

Das Spiel lauft in einer ziemlich hohen Auflésung ab,
was fir eine sehr edle Optik sorgt.

Diese Riesenkoter gehoren
noch zu den leichtesten
Gegnern. Die Hintergrund-
grafiken wirken sogar et-
was feiner als im Original.

setzung von Bernd Eichin-
gers Constantin-Film wur-
de ebenfalls offiziell be-
statigt, vor Ende 1998
braucht man jedoch nicht
damit zu rechnen.
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Steven Spielbergs Digi-
tal-Saurier brechen ein-
rekorde s
samtliche mensc
Hauptdarsteller an die
Wand!

iImumsetzungen wa-
ren schon immer ein
undankbares Thema

fur Spieleprogrammierer. Ei-
nen Film mit einer komple-
xen Story kann man nur be-
dingt in ein packendes
Computerspiel verwandeln,
ein Streifen mit wenig
Handlung und spekta-
kularen Effekten eignet sich
nur selten flr ein interes-
santes Action-Spiel, denn
woran sollten sich die Pro-
grammierer auch orientie-
ren? Unter diesen Gesichts-
punkten ist den Sega-Ent-

wicklern ein durchaus inter-
essantes Game gelungen,
in dem man den Spieler nun
schlauerweise auch die
Kontrolle Uber einen von
drei Sauriern anvertraut,
wahrend man im Vorganger
nur die Menschen steuerte.
Ansonsten glanzt dieses
horizontal scrollende
Jump&Run-Game mit toller
3D-Polygongrafik, die tbri-
gens zum Teil aus dem
Filmmaterial Gbernommen
werden konnte. Wahrend
man seinen Saurier durch
die 25 verschiedenen Sze-
narien (Unterwasser,
Dschungel, Gebirge) steu-
ert, wird man allerdings
nicht gerade mit einem
uberméaBig komplexen Ga-
meplay konfrontiert. Eigent-
lich hat man nur mit aller-
hand schauderhaften Mit-

WILD NINE'S

Es kommt! Oder nicht?

nicht?

ugenblicklicher
AStand der Dinge ist ,

daB das Spiel flr
den Saturn weiterentwickelt
wird und es auf keinen Fall
definitiv gecancelled wurde.
Zum einen ist das neue
Programmierteam um Kevin
Munroe namlich so weit
fortgeschritten, daB es un-
sinnig wére, jetzt noch das
ganze Projekt zu stoppen,
zum anderen hatte David
Perry just vor unserem Ge-
sprach Besuch von Abge-
sandten von Sega Of Ame-
rica, die sowohl um eine
Saturn-Version von Wild Ni-

ne’s bettelten als auch die
Entwicklungsunterlagen flr
die neue Sega-Konsole
uberreichten. Nicht zuletzt
handelte sich Shiny Enter-
tainment durch einen vor-
ubergehenden  Entwick-
lungsstopp von Wild Nine’s
Tausende von entristeten
E-Mails ein, in denen eine
Saturn-Version gefordert
wurde, was uns nicht ver-
wunderte. Immerhin ist das
grafisch an ein aufgepepp-
tes Pandemonium! erin-
nernde Jump&Shoot-Ac-
tion-Spiel mit seinen neun
Levels eines der aufregen-
desten Action-Spiele seit
Earthworm Jim 2! Die Be-
freiungsaktion von acht
Kumpanen wird von riesi-
gen Endgegnern gekrdnt,
die auf einer Scheibe war-
ten. Besonders bemerkens-
wert ist auBerdem das an
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bewohnern zu kdmpfen, de-
nen man entweder aus-
weicht oder im Kampf die
Stirn bietet. Wer den Film
mag, wird definitiv auch das
Spiel gerne zocken. Ich
konnte mich beispielsweise
erst nach einer halben Stun-
de vom Game losreif3en,
was nicht zuletzt an der in-
teressanten Grafik lag.

In den 25 Szenarien findet
man beinahe alle Darstel-
ler aus dem Film wieder.

Die tollen Polygon-Saurier wurden mit den Original-

Daten des Films berechnet.

Der graue Glotz bewegt
sich hurtig dber den
Screen und zielt mit ei-
nem Blitz auf Wex.

Stabhochsprung erinnern-
de Telescopic Staff! Die
Veroffentlichung ist derzeit
fir November ‘97 geplant.
Ein ausflhrliches Preview
folgt demnéchst.

Aus dieser Perspektive
erinnert Wild Nine’s
tatsachlich ein biBchen
an Tomb Raider.



Marc Avorys Beat ‘em
Up- Pmmlara im Streets

Capcam ganz schon
nervos machen durfte...

- < Mﬂ.S HE/??
| EES——

'.u hh [

A==t Y ﬂ__P""t

I~'1I';H.' 1541 1,#'

.rb}':)

in oder zwei Spieler
durfen mit ihren Alter
egos in  sieben

grundverschiedenen Levels
mit opulenten 25 Stages die
Gefolgschaft des bdsen Dr.
Zeng verprugeln. Als Cha-
raktere stehen die Muskel-

.-.. 'l- - -ﬂl- -‘h.

Ben ,Smasher” Jackson zerlegt gerade ein Auto von
Dr. Zengs Getreuen.

zwei Kandhj Letzte-
res wird nun fortgesetzt...

a3 der Sega Saturn
zu spektakularen
Spielen in der Lage

ist, wird spatestens seit Vir-
tua Fighter 2, Sega Rally
und Panzer Dragoon Zwel
von niemandem mehr an-
gezweifelt, es sei denn,
man hat bislang nur die bei-
den ambitionierten Basket-
ballspiele NBA Live und
NBA Action gesehen, die
sich zwar ganz gut spielen,
unterm Strich jedoch auf-
grund ihrer recht haus-
backenen Optik gegen
PlayStation-Hits wie In The
Zone ziemlich alt aussehen.

Dies soll sich nun endlich
andern, denn Sega halt
Wort und setzt die NBA Ac-
tion-Serie mit einem kom-
plett neuen Game fort, das
mit dem Vorganger nur
noch Namen und Spielprin-
zip gemeinsam hat. Davon
konnte man sich auf der E3
anhand der fast fertigge-
stellten Vorabversion lber-
zeugen, die mit riesigen Po-
lygon-Charakteren, dreidi-
mensionalen Zuschauerrei-

DalB NBA Action 98 das
grafisch spektakularste
Saturn-Basketball-Game
wird, steht auBer Frage.

protze Hawk Manson, Mace
Daniels, Ben ,Smasher”
Jackson und die holde Alana
McKendrick zur Auswahl.
Jeder Held kann dabei mit
vierzig bis funfzig individuel-
len Moves glanzen, wobei
die Special Moves und der
Einsatz von Waffen wie Pi-
stolen, Flaschen oder Stan-
gen nicht mitgerechnet wur-
den. Neben den fantastisch
gestalteten 3D-Welten, die
dem Spieler auf StraBBen, in
Blrogebduden, in fliegenden
Bombern oder auf geheimen
Inseln absolute Bewegungs-
freiheit eroffnen, Uberrascht
der Multiplayer-Mode, der
bis zu sechs Charaktere auf
einmal auf dem Screen er-
scheinen laBt. Wenn man
bedenkt, daB manche Beat
‘em Up-Entwickler schon
Probleme damit haben, ge-

hen und flinkem Gameplay
Uberzeugen konnte. Dal
das Spiel mit 340 aktuellen
NBA-Spielern der Saison
96/97 ausgestattet wurde,
LA Lakers-Hallensprecher
Chick Hearn zwischen-
durch das Geschehen kom-
mentiert und bis zu zehn

Mit Extras wie dieser Pan-
zerfaust fallt das Zer-
storen von Autos natir-
lich noch leichter.

rade einmal zwei Figuren
und flache 2D-Hintergrinde
auf den Screen zu zaubern,
mutet Fighting Force wie
ein echtes Wunderwerk an.
Hier wird ein Virtua Fighter
2-Gameplay tatsachlich mit
einer Tomb Raider-Grafik-
Engine kombiniert, was
Marc Avory endguiltig in die
Riege der Top-Entwickler
katapultieren durfte. Die
Veroffentlichung wird Ende
September erfolgen.

Spieler gleichzeitig teilneh-
men durfen, macht NBA
Action 98 zu einem ernst-
haften Anwarter auf den
NBA-Thron. Bis zum Relea-
se im Oktober versprechen
die Programmierer Ubrigens
noch einige Verbesserun-
gen!

Hier dunkt nicht nur Detlef Schrempf, sondern man be-
kommt auch ein transparentes Polygon zu sehen.

SEGA MAGAZIN 11

g
EEs
2K



A '
I :‘_\.

¥y T
N B tl'

_— ..'I:

Strike :. =

B pph / '
gt "

-
T UPVTRA

! L
Sipgp L} ;

a— i uﬂ‘v »a

World Series Baseball 98
mit Polygon-Sportlern.

Worldwide Soccer 98 mit
deutsche Sprachausgabe?

i & CI0R0D S:50/5
v e 222, Seaa
IR S5200 MS0AC

Dank der Exhumed-Programmierer sieht Duke Nukem

Saturn technisch hervorragend aus.

Quake Saturn unterschei-
det sich teilweise von der

PC-Version.

Nascar 98 von Electronic
Arts ist der Nachfolger

von Andretti Racing.

Auf einen Blick

Titel

Genre

Hersteller

Einschatzung

1 Stern: Schlimme Katastrophe, 5 Sterne: Klarer Bestseller

Titel

Besonders gute Spiele haben wir markiert!

Genre

Hersteller

Einschéatzung

Arcade's Greatest Hits
Alien Vs. Predator
BattleSport
BattleStations

Croc

Darklight Conflict
Darkstalkers 3
Discworld 2

Dead Or Alive

Duke Nukem Saturn
Dungeons & Dragons
Enemy Zero

Action
Action
Action
Action
Jumpé&Run
Action

Beat ‘em Up
Adventure
Beat ‘em Up
3D-Action
Adventure
Adventure

FIFA '98: Die WM-Qualifikation FuBball

Fighting Force
Formel 1

Formula Karts

Grand Slam 97
Herc’'s Adventure
Hexen 2

John Madden 98
Jurassic Park 2
Killing Time

Last Bronx

Lunacy

Lunar: Silver Star
Marvel Super Heroes
Magic The Gathering
Magic Knight: Rayearth

Beat ‘em Up
Rennspiel
Baseball
Adventure
3D-Action
Football
Action
Action

Beat ‘em Up
Adventure
RPG

Beat 'em Up
Strategie
RPG
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Midway
Fox Int.
Acclaim
E.A.

Fox Int.
E.A.
Capcom
Psygnosis
Tecom
Sega
Capcom
Sega
E.A.

Core
Psygnosis
Manic
Virgin
LucasArts
Activision
E.A.

Sega
Acclaim

Sega
ASC

Working Designs

Capcom
Acclaim

Working Designs

ok ok
LR 81
* ok ke
ok

L8 2 8 & ¢
LB R 8.1
LB .8 6 1
e v e ek
* Ak
ek ke deok
Wk e
LB &
LB & §

e de ke ok
ek ok
L8 8 ¢

* kK

* &k
L. 8 8
LB 8.8 1
ok

* Rk
ook ok
* ok ke
L. 8
L 8 & 1
ok
L. 8 8 1

Maximum Force
MechWarrior 2
Mega Man X4

Nascar 98

NBA Action 98

NBA Live 98

NFL Quarterback 98

NHL 98

NHL All Star Hockey 98
NHL Breakaway

Ninja

Panzer Dragoon Saga
Resident Evil '
Quake Saturn

Sega Touring Car

Sonic Jam
Sonic R
Stackers

Super Street Fighter Il Coll.

Ten Pin Alley

The Lost World
X-Men vs. Street Fighter

Vivid Racing
VR Baseball
Wild Nine's

World Series Baseball 98
Worldwide Soccer 98

4

Shoot ‘em Up

Action
Action
Rennspiel
Basketball
Basketball
Football
Eishockey
Eishockey
Eishockey
3D-Action
Action-RPG
Action
3D-Action
Rennspiel
Compilation
Rennspiel
Puzzle
Compilation
Bowling
Action

Beat 'em Up
Rennspiel
Baseball
Action
Baseball
FuBball
Strategie

Midway
Activision
Capcom
E.A.
Sega
E.A.
Acclaim
E.A.
Sega
Acclaim
Core
Sega
Capcom
Sega
Sega
Sega
Sega
Tecmo
Beat ‘em Up
ASC
Sega
Capcom
UBI
Interplay
Shiny
Sega
Sega
GT Int.

* ok ok
L& & & ¢
* ki
LE & & 1
LE & & ¢
ok k

L 8 & &
L& & & ¢
LE 8 & & 4
L& 8. & 1
L2 8.8 & ¢
*oddeok ok
L8 8.8 & 3
L5 & 1
L & &
* ok
ook ko
L
LB &
w ok
L
L& & & ¢
LE. 8 & 3
X
ok ok
%k kok
L 8 8 &
L8 8 8 & 4
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Order In Time GmbH - Laden und Versand in Stutigart
Theodor-Heuss-Str. 15 - 70174 Stutigart (S - Stadtmitte)

Sonderangebote
Panzer Dragoon 2 jap .50.00
Space Hulk us

Sonic 3D Blast us

Lemmings 3D

Mega Man VIl us
Mechwarrior 2 us

NBA Action dt

Nightwarriors o
Blazing Dragons dt . . . .70.00
Shellshock

Skeleton Warriors

Street Fighter Alpha .

Valora Valley Golf ... .60.00
World Series Baseball 2 60.00

Saturn

Grundgerat Saturn . . .249.00
Grundgerat Saturn + Tomb
Raider + Losungsbuch 350.00
Amok

Alien Trilogy

Andretti Racing

Area 51 (SAT)

Athlete Kings

Black Dawn

Command & Conquer .95.00
Crusader No Remorse (SAT) 65.00
Dark Savior

Daytona USA CCE ... .100.00

Dragonforce us ‘
Duke Nukem 3D (SAT) 105.00
Exhumed
FIFA 97 .
Fighters Megamix ...100.00
Heart Of Darkness .. .110.00
100.00

Krazy lvan....
Madden 97

NBA Jam Extreme ....

NBA Live 97

NHL 97

NHL Powerplay

Return Fire . ...
Pandemonium ...

Quake (SAT)

Scorcher

Sky Target

Sonic 3D .

Soviet Strike

Story Of Thor 2

Super Puzzle Fighter 2 .80.00
Tomb Raider .

Tunnel B1 ....
Sega WW Soccer 97 jap .100.00
Virtua Cop 2

WWEF In Your House .

X2 Project X

Zubehor

Adapter fir Importsp. . .
Sechs-Spieler-Adapter . .80.00
Joypad . s
Infrarot-Pad 2 Stick . .120.00

Neuheiten
All-Star-Soccer

adidas Power Soccer
Darklight Conflict . .. .100.00
Independence Day ... .95.00
Formula Karts

King Of Spirits jap ...

Manx TT

Mass Destruction 4
Panzer Dragoon RPG .105.00

Saturn Bomberman . .100.00
Shin. Of The Holy Ark .100.00
SonicJam .........100.00
Swagman

Torico

ALLE
Sendungen

Backup Memory versa I'IdkOS'l'enfren

Die Hard Arcade

Lieferbedingungen: zzgl. 3,- DM Nachnahmegebiihr. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle
Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte méglich. ® e Téglich Neuheiten e e e Annahmeverweigerer von uns gelie-
ferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfillung des
Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. GroBhandel: 0711/22291010.

Fon: 0711 - 22291030 oder 22291050




KLASSE STATT MASSE!

Angesichts der bevorstehenden E3-Messe in Atlanta
ruckten die Software-Firmen nur wenige Preview- und
Test-Versionen von neuen Saturn-Spielen raus — was in
der Redaktion eintrudelte, war jedoch durchgéangig von
hoher Qualitat. Last Bronx beispielsweise erweist sich als
wirklich erstklassiges Beat ‘em Up mit unterhaltsamem
Gameplay. Darklight Conflict ist schlicht und einfach ein
technisch brillanter Wing Commander-Ersatz, und War-
Craft 2 ist die besonders umfangreiche Umsetzung des PC-Echtzeitstrategie-Hits.
Als besondere Uberraschung erweist sich auBerdem King

the Spirits 2! Die Tests zu WipEout 2097 und Dragon MW

Force runden diese Ausgabe hervorragend ab.
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Wwas geht ab?

Sind alle Command & Conquer-Fans etwa in den Urlaub gefahren, oder woran liegt
es, daB der Spitzenreiter des letzten Monats auf einen mittelméaBigen sechsten
Platz abrutschte? Da Lara Croft diese Schwache nicht ausnutzen konnte, wurde
Sega Rally zum neuen Spitzenreiter und alleinigen Rekordhalter. Dieses Spiel befin-
det sich nun schon zum siebten Mal auf dem ersten Platz! Besonders gefreut ha-
ben wir uns Uber die beiden nachsten Titel. Zum einen hat sich Electronic Arts den
Erfolg mit der komplett deutschen Version von Andretti Racing redlich verdient,
zum anderen schaffte Fighters Megamix einen Platz, der Fighting Vipers selbst zu
seinen besten Zeiten versagt blieb. Hinter den bewahrten Sega-Klassikern World-
wide Soccer 97, Daytona USA C.C.E. und Nights into Dreams findet sich schlieB-
lich Die Hard Arcade, dem der Vormarsch verwehrt blieb. Panzer Dragoon 2 und
Manx TT fielen aus den Top Ten heraus.

Mach mit!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure flinf aktuellen
spiele von Platz 1 bis 5 natiert, an nachstehende Adresse: .

PREVIEWG —

Last Bronx stellen wir diesmal auf
satten vier Seiten ausfiuhrlich vor!

CROEG o sGisinsini s dnaimeneis fam 20
Neues von E.A.

DARKLIGHT CONFLICT ............ 24
Der Wing Commander-Ersatz

LAST BRONX. 5. v0e vias v sas wis ai 16
Der AM3-Beat ‘em Up-Hit

NHL BREAKAWAY .............c... 23

Acclaims Eishockey-Premiere
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CHECH
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Ist W:pEout 2097 der erhoffte
Superhit von Psygnosis?

DRAGON FORCE ..o siavien i i 76
Die PAL-Version im Test

SONICJAM ...:.0i50s snmavasveses 74
Die Edel-Compilation

TRASHIT ... ittt i e 72
Ulkiges Jump&Run

WIPEDUFRR08T & oo o wnm sons srwn i 68

Die PSX-Umsetzung

IMPORT REVIEWS-

ELEVATOR ACTION RETURNS ...... 78
Lieber spat als gar nicht!
KINGTHESPIRITS 2 .....ccccunes 32

Technischer Uberflieger
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Kann AM3 mit seinem ersten
Beat ‘em Up die Erfolge des
hausinternen Rivalen AM2
ubertreffen, die mit
Virtua Fighter,

ollte man irgend-
wann einmal in fer-
ner Zukunft Uber
die 32 Bit-Konsolen der
heutigen Zeit diskutieren, so
wird man kaum um die
Feststellung herumkom-
men, daBB das 3D-Beat
‘em Up-Genre erst dank
™ dieser Gerate den
ﬁ Durchbruch schaffte.
. Der Qualitatssprung,
den man wéahrenddes-
sen erlebte, ist ebenso

bemerkenswert und
kaum mit Worten zu be-
schreiben. DaB man

‘ \ sich noch vor nicht

™. allzulanger Zeit
. Uber Dblockige
Polygon-Fighter
ohne jegliche Tex-
turen erfreu-
en konnte

B el L T e S —

M L X

Lisa versucht mit flink ausgefiihrten Pirouet-
ten die Gegner voriibergehend zu verwirren.

I§s SEGA MAGAZIN
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und man deren flussige Ani-
mation bestaunte, ist zu
Zeiten eines Fighters Mega-
mix kaum- noch denkbar.
DaB die Verdnderungen im
spielerischen Bereich weit
weniger bedeutend ausfie-
len, laBt sich allerdings
ebensowenig bestreiten.
Immerhin wagt AM3 nun mit
Last Bronx einen ganz neu-
en Gameplay-Ansatz, der
zumindest eine gewisse Bri-
se frischen Wind in die drei-
dimensionale Prigelland-
schaft bringen dirfte.

Gewappnet

fur den Kampf?

In der letzten Bronx trifft der
Spieler auf insgesamt neun
verschiedene Bdsewichter,
von denen acht im Anfangs-
menu zur Auswahl stehen.

» Last Bronx kann sich auf-
grund des massiven Emsatzes
von Waffen durchaus von der rest-
Ilchen Prugel Ellte abgrenzen ((

l"'.,.'ﬁ,..__
AL

LAST

Fighting Vipers und Fighters Megamix bereits Geschichte
schrieben? Anhand der ziemlich weit fortgeschrittenen
Saturn-Version unternahmen wir den ersten Probelauf!

Abgesehen von ihrem bur-
schikosen Design, Uberra-
schen sie jeweils durch eine
individuelle Bewaffnung und
eine Palette an wirklich er-
staunlichen Special Moves.

Trotz ihres geradezu sym-
pathischen Aussehens er-
weist sich die Blondine Lisa
mit ihren zwei Eisenstangen
als harte Gegnerin, die mit
wilden Pirouetten ihren Ge-
genuber verwirrt.

Tommy mag zwar nicht be-
sonders kraftstrotzend und
mannlich aussehen, er wir-
belt aber die Bo-Stange
derart gekonnt umher, daf3
man sich nicht allzu nahe an
ihn herantrauen sollte.

Die Reichweite der holden
Nagi ist hingegen begrenzt,
sie besticht im wahrsten
Sinne des Wortes jedoch
mit zwei eigenartigen
Schwertern.

Der Naturbursche Joe ist fur
ein Beat ‘em Up schon
ziemlich konventionell be-
waffnet. Er 1aBt seine Nun-

.....

1887 05 !! Iﬂﬂ?

Tommy sieht zwar nicht besonders brutal aus, seine

Holzstange ist jedoch mehr als gefahrlich.



chakos so schnell rotieren,
daB man kaum noch ab-
schatzen kann, wo sie als
nachstes landen.

Der grafisch gelungenste
Charakter ist unserer Mei-
nung nach die im Militar-
look gekleidete Yoko. In je-
der Hand halt sie eine Art
Holzstock mit Griff, der wie
eine Schiene am Unterarm
eingesetzt wird. Einem Co-
mic-Film kénnte der mus-

LDt Vds) LS

Die Hintergriinde sind leider auch in Last Bronx nicht dreidimensional,
selbst wenn die Tears Bridge so aussieht.

* 2154

L~

der nicht herausfinden.

Was am Naked Airport nackt sein soll, konnten wir lei-

kulése Zaimoku entsprun-
gen sein, der mit einem rie-
sen Holzhammer den Geg-
ner plattmachen will. In sei-
ner Bewegungsweise erin-
nert er dabei deutlich an
den aus Virtua Fighter be-
kannten Wolf.

Etwas filigraner ist die
Technik von Yusaku, der
ein dreiteiliges Nunchako
zu seinem Vorteil einsetzt
und so den Spieler davon

LN
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abhalten will, in die letzten
beiden Runden zu kom-
men. Dort wartet schlie3-
lich als letzter Vertreter aus
der anwahlbaren 8er-Grup-
pe der elegant gekleidete
Kurosawa, welcher mit ei-
ner Holzlatte um sich
schilagt. Hat man auch den
besiegt, darf man letzt-

endlich gegen Red
Eye antreten, der vor

seinen Augen ein

merkwulrdiges Sichtgerat
tragt und auf a&ahnliche
Stécke zurlickgreift wie Yo-
ko. Verliert man gegen ihn,
so bekommt man sein hami-
sches Gelachter zu héren.

Welche
Hintergriinde?
Entgegen der urspringli-
chen Plane kann leider auch
Last Bronx nicht mit echten
3D-Hintergrinden aufwar-
ten, wenn man von den
zaunartigen Eingrenzungen
der Kampflache einmal ab-
sieht, die
ubri-
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Zwei recht merkwiirdige
Schwerter sollen Nagi
zum Sieg verhelfen.

i

L

gens an Fighting Vipers er-
innern. Im Hintergrund sieht
man leider nur die bekann-

| ten Playfield-Grafikebenen
flissig scrollen und zoo-
men. Dank der geschickten
Verwendung mehrerer Ebe-
nen wird so zum Teil ein
guter 3D-Effekt erzielt, wirk-
lich raumlich sind die Grafi-
ken jedoch leider nicht. Den
besten

GOULGUL PO LAY

Effekt hat man noch im
Tears-Bridge-Szenario, das
mit einer schénen
Brucke einen guten 3D-
Effekt vortduscht. Ins-
gesamt gesehen sind
die Hintergrinde durch-
aus gut gelungen, wo-
- bei ihr Name oftmals
&7 reizvoller als ihr Ausse-
hen ist. Unter Naked Air-
port, Lust Subway, Night-
mare lIsland oder Radical
Parking Lot wiirde ich mir

bewaffnet losziehen?

18 sEGA MAGAZIN
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* Zaimoku scheint zu viele Comic-Serien gesehen zu ha-
ben, oder wiirde er sonst mit einem Riesenhammer
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Nicht weinen! Selbst nach einer Niederlage kann man
per Continue eine Fortsetzung des Kampfes wagen.

dann doch etwas anderes
vorstellen, als hausbackene
Designs, wie man sie aus
Fighting Vipers kennt.

Virtua Fighter sei
gegriBt!

Die Spielmechanik wurde
ziemlich genau aus der Vir-
tua Fighter-Serie tibernom-
men. In einem Best of
Three-System versucht man
sein Gegenuber zweimal zu
besiegen, um somit in die

oy 4y 32 UERGION

Wte schneﬂ man Nuncha-
kos schwingen kann, zeigt
uns hier Joe.

nachste Runde einzuziehen.
Dazu kann man mit der A-
Taste blocken, mit dem B-
Knopf zuschlagen und per
C-Button FuBtritte verteilen.
Auf Wunsch werden die X-,
Y- und Z-Tasten ubrigens
mit den Special-Moves be-
legt, welche aufgrund ihrer
spektakularen Ausfihrung
langfristig gesehen flr den
meisten Spielspall sorgen.
Obwohl die Grafik in bester
3D-Qualitat dargestellt ist,
wird die dritte Dimension
spielerisch eigentlich nicht
genutzt. Durfte man in
Fighters Megamix noch
seitlich ausweichen, so darf
man in Last Bronx nur dann
ein biBchen zur Seite rollen,
wenn man am Boden liegt.
Ring Outs gibt es naturlich
auch nicht, da samtliche
Levels, wie bereits erwahnt,
eingezaunt sind.

Was ist neu?

Echte spielerische Neuhei-
ten muB man schon mit
der Lupe suchen. Wie ge-
habt prigelt man den En-
ergiepalken des Gegners
mit oder ohne Zeitlimit her-
unter, bewundert die vari-
antenreichen Siegesposen
nach den kurzen Replays
und nutzt die in Virtua
Fighter erworbenen Beat
‘em Up-Kenntnisse. Einzig
und alleine die Erwahnung
der Hits fallt auf, die quasi



Diese acht Charakter ste-
hen zur Auswahl, der End-
gegner Red Eye ist hier
(noch) nicht zu finden.

als Belohnung erscheint,
wenn man eine echte Tref-
ferserie landet.

Obwohl sich das nun alles
anhort, als hatte man es
einfach mit einem weiteren
Beat ‘em Up zu tun, trifft
dies gliicklicherweise nicht
zu. Die unterschiedlichen
Waffen garantieren ein véllig
neues Spielgefthl und ganz
andere Kampftechniken,
nicht zuletzt deswegen, weil
der ganze Spielablauf eine
Ecke flinker als in vergleich-
baren Spielen ablauft. Wer
auf wirklich actiongeladene
Prugelspiele mit unkompli-
ziertem Gameplay steht,
wird von Last
Bronx begei-
stert sein. In
keinem ande-
ren Beat ‘em
Up erlebt man
SO spannende
Kampfe, die selbst Sekun-
den vor dem Ende noch ei-
ne entscheidende Wendung
nehmen kénnen. Die vorlie-
gende Beta-Version be-
schrankte sich noch auf die
normalen 1- und 2-Spieler-
Modi, das hei3t, Battle
Tournaments, Ranking-Mo-
des oder dhnliche Spielvari-
anten waren noch nicht an-
wahlbar. Ebenfalls vermiB-
ten wir noch die Schatten
der Spieler wahrend der
Kampfe, diese werden je-
doch erfahrungsgemas erst
ganz zuletzt von den Pro-
grammierern hinzugefigt.

) Wer das Spielhal-
. len-Original kennt,
‘wird mit der Saturn-
- Umsetzung héchst
ufrieden sein.

Der elegant gekleidete Kurosawa will mit einer lelt
te den Kampf fiir sich entscheiden.

Wie gut ist es?

Insgesamt gesehen ist Last
Bronx ein hervorragendes
3D-Beat ‘em
Up, das
zwar nicht
den Ausnhah-
mestatus ei-
nes Virtua
Fighter 2
und Fighters Megamix errei-
chen kann, jedoch ein
Fighting Vipers klar Ubertrifft.

Das einzige Problem des
Spiels dirfte sein, da3 schon
einen Monat spéater, namlich
am 6. November 97, Virtua
Fighter 3 erscheinen wird.
Wer sich nur ein Spiel leisten
kann, wird wohl oder Ubel zu
letzerem greifen, auch wenn
Last Bronx wirklich empfeh-
lenswert ist. Ein ausflhrli-
cher Test folgt spatestens in
der Ausgabe 10/97.

Hans Ippisch B

Facts
Titel: | ast Bronx
Genre: 3D-Beat ‘em Up
Hersteller: Sega / AM3
Release: 2.10.97
Levels: 8+1 Kampfer
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Alle Kdmper mit Waffen ausgestattet

First Look

- Last anx kann sich technlsch und grafisch nahtlos in die
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Ein kurzer Titel fur ein aufregen-
des 3D-Jump&Run-Projekt aus
der Feder des Filmablegers Fox
Interactive, das sich laut Herstel-
lerangaben selbst vor den schein-
bar ubermachtigen Genre-Konkurrenten
Super Mario 64 oder Crash Bandicoot nicht
verstecken braucht. Im Mittelpunkt steht dabei ein
Knuddel-Krokodil, das sich vpllig frei durch das bis-

her ausgereifteste
3D-Environment
bewegt.

it der
Edel-HUpferei
Croc be- .

schreitet der
Hollywood-
Multi Fox (,,Inde-
pendence Day”) in
zweierlei Hinsicht neue
Wege. Zum einen wurde
noch nie so viel Entwick-
lungsarbeit und Geld in ein
Videospiel-Projekt gesteckt
wie in dieses Abenteuer
rund um eine niedliche
Panzerechse, zum anderen
stellt Croc das erste ,reine”
Fox Interactive-Produkt oh-

e

ne fremde Mithilfe dar,
wenn man davon absieht,
dafB die Argonaut-Crew um
Jez San das Spiel pro-

'llvt

grammiert. Frei nach dem
Motto ,Klotzen statt
kleckern” entwickelten die
Designer in muhevoller
Kleinarbeit flr dieses Pro-
jekt eine bahnbrechende
3D-Engine sowie ein ein-
prdgsames Charakterde-
sign. Eingespannt ins be-
liebte Jump&Run-Gefilde,
soll dieser aufwendige 3D-
Kracher selbst Super Mario
64 die Stirn bieten kénnen.

Wer suchet,
der findet

Die Story rund um den klei-
nen Alligator ist trotz des
relativ frihen Entwicklungs-
stande bereits bekannt: Der
Legende nach soll auf my-
steriose Weise vor gerau-
mer Zeit plotzlich ein klei-
nes Krokodilbaby auf der
Gobbo-Insel aufgetaucht
sein. Da der Konig der
Gobbos (eine Rasse von
pummeligen, kleinen Bar-
chen) ein groBes Herz hat,
adoptierte er den Kaiman
kurzerhand. Fortan lebten
Croc und die Gobbos in be-
neidenswerter Harmonie
zusammen. Eines Tages
zeigte sich jedoch der eifer-
suchtige Magier Baron
Dante von seiner bésen

e o ]
............

™

In solchen “?”-Boxen lie-
gen die begehrten Power-
Ups.

O L _
In der Antarktis-Welt be-
eindruckt der machtige
Wasserfall und die tollen
Spiegeleffekte.




Erst nachdem ihr alle Gob-
bos gerettet habt, durft ihr
den Level durch das
,Goal”-Symbol verlassen.

Die Levels zeichnen sich
durch viele kleine Plattfor-
men aus, die durch ihre
beachtliche Héhenlage ei-
nen wunderbaren Tiefen-
effekt vermitteln.

Seite und belegte die ge-
samte Insel mit einem hin-
terhaltigen Fluch. Plétzlich
verwandelten _

sich samtli- )

che Tiere in
gefahrliche
Aggressoren.
Da die Gob-
bos alles an-
dere als kraf-
tige Wesen sind, liegen alle
Hoffnungen auf Croc, der
nun in insgesamt 60 aben-
teuerlichen Levels versu-
chen muB3, dem bdsen

Spuk ein Ende zu bereiten.
Soweit zur naiv-kindlichen
Hintergrundstory. Spiele-
risch entpuppt sich Croc
als geradliniger Vertreter
des Jump&Run-Genres, der
scheinbar muhelos alle be-
wahrten Zutaten anderer
erfolgreicher  Hupfereien
miteinander verknlpft. Ziel
ist es, in den insgesamt
sechs groBen Welten pro
Abschnitt durch viel Ge-
schick und dem L&sen von
kleinen Réatseln eine vorge-
gebene Anzahl an Gobbos
aus Kafigen zu befreien.
AuBerdem lohnt es sich,
100 funkelnde Kristalle ein-
zusammeln, bevor ihr den
Level abschlieBt, da diese
Sammelwut Mario-like mit
einem Extraleben belohnt
wird. Damit die Sucherei
nicht eintdonig wird, bendtigt
ihr ferner Schlissel, um zu
speziellen Passagen zu ge-
langen. Nutzlich sind zu-
~dem Power-
- Ups, die die
k1l eine
- Panzerechse
-~ kurzzeitig un-
- sichtbar wer-
- den lassen

~ oder die ge-
samte Gegnerschar einfrie-
ren. Apropos ,Gegner”:
Naturlich muB sich der Alli-
gator wahrend seiner uner-
mudlichen Sucherei mit al-

Es gibt kein Entkommen: In einem Kéfig eingeschlos-
sen, muBt ihr euch mit diesem Riesen-Marienkéfer
auseinandersetzen.

Die Architektur dieses Le-
vels erinnert durch die
schmalen Pfade recht
stark an Bug!.

lerlei animalischen Wider-
sachern wie Spinnen, Pin-
guinen oder Kafern kom-
promiBlos auseinanderset-

¥ 0000 BIMO 2 0000 1867 HPMD 03 &
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Durch seine beachﬂrchen Kréafte kann Croc auch Ge-
genstande verschieben, wodurch er so manches Mini-
Rétsel Iost.

zen. Glucklicherweise ver-
flugt Croc Uber ein stattli-
ches Repertoire an Aktions-
moglichkeiten. Mit einer
simpel aufgebauten Steue-
rung springt ihr von Platt-
form zu Plattform, klettert
auf hohe _ Vorspringe,
schwimmt durch tiefe Ge-
wasser und vernichtet die
Feindbrut per Po-Attacke
oder WurfgeschoB. Abge-
rundet wird der Hupfspal
auBerdem durch eine Viel-
zahl von besonders fiesen
Levelhitern. So macht ihr
am Ende eines Levels bei-
spielsweise die bittere Er-

SEGA MAGAZIN &1

Unter Wasser ist Croc in
seinem Element. Solche
Schlissel bendtigt die
kleine Panzerechse ubri-
gens, um Kaéafige zu off-
nen.
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Spinnen sind schwer aus-
zumachende Gegner, da
sie am Faden hangend
von der Decke herab hin-
und herpendein.
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In d:eser Emsteh‘ung konnt ihr wunderbar seheln, daB

man selbst kleinere Details im Hintergrund noch gut

erkennen kann.

fahrung, daB selbst der an
sich harmlose Marienkafer
in Mega-Gestalt zur tédli-
chen Bedrohung werden
kann.

Das 3D-Wunder

Das sicherlich faszinierend-
ste Merkmal von Croc stel-
len die bahnbrechenden,
dreidimensionalen Polygon-
Levels dar, durch die der
Alligator ahnlich wie bei
Tomb Raider ohne irgend-
welche Einschrankungen
latschen kann. Die Archi-
tektur der einzelnen Levels
umfaBt dabei eine groBe
Spannbreite. Manche Le-
vels erinnern durch die Viel-
zahl an schmalen Pfaden
sehr stark an Bug!, wéh-
rend andere Abschnitte ,of-

fener” gestaltet wurden,
sprich, Croc bewegt sich
auf groBen Arealen. Ein
groBes technisches Pro-
blem haben die Program-
mierer dabei exzellent in
den Griff bekommen: Auf-
grund einer flachen und da-
mit sehr Ubersichtlichen
Kamerafiihrung erblickt ihr
am Polygon-Horizont selbst
kleinere Details. Der Grafik-

_%"-;:;;Bonusabschmtte! «

aufbau fallt dabei erfreulich
sauber aus, und das, ob-
wohl sich Croc merklich
schneller durch die 3D-
Szenarien bewegt als Lara

Die griine H:ghroad—Stage b:etet atmosnhansche Gra-

fiken.
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_ne Ende: 40 Levels
~ plus 20 versteckte

Der Vulkan-Level erfordert gute Reaktionen, wenﬁ ihr
beispielsweise rechizeitig durch einen Sprung auf eine
Kiste dem Lavastrom ausweichen wollt.

Croc bewegt sich auch
durch eine intergalakti-
sche Welt mit vielen tber-
raschenden Spielelemen-
ten.

In solchen Kéafigen wer-
den die siiBen Gobbos
vom bésen Magier Baron
Dante gefangengehalten.

Croft. Trotz des hohen
technischen Aufwandes
kommt bei der Optik auch
die grafische Abwechslung
nicht zu kurz. Euer Dick-
hauter vollfihrt in der Ant-
arktis auf Plattformen in
schwindelerregender H6he
gewagte Springe, weicht in
einer Vulkan-Gegend den
Lavastromen geschickt aus
oder erkundet in feuchten
Grotten unterirdische Ge-
wasser. Der Grafikstil fallt
den Comic-Charakteren
entsprechend stets farben-
froh aus, wobei die Grafiker
interessanterweise flr die
Oberflachengestaltung der
putzig animierten Tierwelt
vorzugsweise  Gouraud-
Shadings verwendet haben.

Ulf Schneider i

Facts
Titel: Croc
Genre: 3D-Jump&Run
Hersteller: Fox Interactive/E.A.
Release: September
Levels: 60

Schwierigkeitsgrad: Liebevolles Charakterdesign, komplett
in deutsch, geniale 3D-Grafiken, vollige Bewegungsfreiheit,
mit 60 Levels duBerst umfangreich

First Look

Wenn das ambitionierte technische Vorhaben gelingt, diirfen
wir uns aqf das bisher spektakulérste 3D-Erlebnis mit volliger

B I__'weg ' """'_sfmheit seit Tomb Hatder freuen. Spialsrisch bletet -



Nachdem Virgins geniale Eishockey-
Simulation NHL Powerplay 96 nach
vielfachen Verschiebungen nun Mitte
Juni endlich erschienen ist, nutzt
Acclaim die Gunst der Stunde, um
ihrerseits mit einer packenden Puck-
jagd die Aufmerksamkeit der Spieler

ZU erregen.

ereits die sehr, sehr
frihe Version deutet
an, daB sich die

US-Boys eine Menge vor-
genommen haben. Zu-
nachst bietet das Haupt-
menu gewohnte Spielmodi-
Kost: Freundschaftsspiel,
Shootout, Turnier oder
komplette Saison. Interes-
santer sind die Mdglichkei-
ten vor dem Spielanpfiff. In
der Option Spiel-Strategie

Wer die extreme Ubersicht
liebt, sollte die kuriose Sta-
dium-Ansicht einstellen.

bas ace Off wird zur Abwechslung einmal aus der

kénnt ihr die taktische
Marschroute recht differen-
ziert anordnen. So legt ihr
beispielsweise das Abwehr-
verhalten in der Unterzahl
fest oder bestimmt, wie
stark eure Puckschubser auf
gegnerische Tuchfuhlung
gehen. Uppig fallt auch der
Pool an Teams aus. Die ge-
samte NHL-Liga plus zwei
All Star-Mannschaften sowie
alle relevanten National-
teams stehen fir euch pa-
rat. Nachdem ihr eure Wahl
markiert habt, zeigen euch
die vielen, mitunter auch et-
was kuriosen Perspektiven
ein wunderschon gestalte-
tes Polygon-Stadium, in
dem die ebenso fein defi-
nierten Akteure vom grafi-
schen Niveau her locker mit
NHL Powerplay 96 Schritt

=g

versetzten Vogelperspektive priasentiert.
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NHL BREAKAWAY 98
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Wunderbar texturierte Polygon-Akteure und ein
feinsauberlich modelliertes Stadium bestimmen die

gelungene Optik.

halten kbnnen. Die Motion
Capture-Animationen sind
sogar vom Feinsten, insbe-
sondere, wenn ein gefoulter
Spieler eine  Kapriole
schldagt. Das Gameplay die-
ses Titels prasentiert sich
als grundsolide Simulation
mit den Ublichen Aktions-
maoglichkeiten, garniert mit
einigen Fun-Elementen. So
durft ihr beispielsweise mit-
tels der bekannten Turbo-
Funktion eure Aktionen we-
sentlich druckvoller aus-
fiuhren oder die Plexiglas-
scheibe durch einen defti-
gen Bandencheck zum Zer-
bersten bringen.

Ulf Schneider &

racts

Titel:

Die Qual der Wahl: Natio-
nalteams oder eine Origi-
nal NHL-Mannschaft?

. " A - = E & -
: ‘;1 ﬁ'l. g f . H _ g )
; P
T '
_ } ]
| -.'n.

B (M crrave Stk
5 Deleneare Sty
D Contact

_! D Ferssrre Fanoh

 Body pusrtd
S
. Penaity Wl

Z Mwn Diown

Dem Bereich Strategie
wurde erfreulich viel Auf-
merksamkeit geschenkt.

NHL Breakaway 98

Genre:

Sport

Hersteller:

Acclaim

Release:

Herbst

Levels:

Alle NHL Teams + Nationalmannschaften

Schwierigkeitsgrad:

Noch keine Angabe moglich

Besonderheiten:
Sports-Anleihen, aufwendige Polygon-Grafik

1-8 Spieler gleichzeitig, NHL-Lizenz, Fun

First Look

Vielversprechende Puckschieberei mit einer luxuriésen Poly-
gon-Optik, tollen Motion Capture-Animationen und einigen
Fun-Komponenten a la NBA Jam.

SEGA MAGAZIN 23



Nachdem die Electronic Arts-Piloten
bereits mit dem Hubschraubereinsatz
Soviet Strike den Fliegerhimmel er-
oberten, suchen sie nun nach neuen
Zielen... im Weltraum. Vom Jagdflie-
ger bis hin zum schweren Bomber
stehen die Raumschiffe schon im
Hangar bereit und versprechen uns

in Kurze einen wurdigen Ersatz fiir
das Kultepos Wing Commander zu

bescheren. D

Von Oliver PreiBBner

p_

Treaitner *
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Hier transportierst du ein mit dem Traktorstrahl
fixiertes Energiepaket. Vorsicht, beim Sprung
durch die Lichtmauer I6st sich das Teil - wenn du
es hinterher rammst, explodiert dein Schiff!

Fast jede Mission
beginnt mit dem Start
von der Raumbasis und
einem Sprung durch
die Zeitschleuse.

Feindliche Raumschiffe
werden vom Zielcomputer
mit einer gelben Markie-
rung versehen.

Ihr Nuftraa 1<t aecrhe1t e rt

Das Ende einer Hefdenkarrieref Ein schwerer Treffer
reiBt dein Schiff in Sticke.

R4 SEGA MAGAZIN

A

llein der Vorspann

Ist schon beein-

druckend in Szene
gesetzt — warum zum Auf-
takt dieser neuen Welt-
raumsaga allerdings ganz
normale Dusenjets zur
Schau gestellt werden, gibt
uns noch Ratsel auf. Fakt
Ist jedoch, daB ihr euch als
Spieler dazu entschlossen
habt, ein reptonischer
Weltraumpilot zu werden.
DaB hierfur erst einmal eine
vernunftige Ausbildung im
Luftkampf notwendig ist,
Ist naheliegend.

Da die Steuerung uberaus
komplex ausgefallen ist,
bestehen die ersten Auftra-
ge ausschlieBlich aus Trai-
ningsmissionen, in denen
dir das Handling und die
Funktionsweise der einzel-
nen Waffensysteme und
sonstigen Bordeinrichtun-
gen demonstriert wird. So
gilt es erst einmal, sich mit
der Flugsteuerung ausein-
anderzusetzen, wobei die
Jets nicht nur nach oben
und unten sowie seitlich



dirigiert werden koénnen,
sondern auch Rollen und
langsame Ruckwartsflige
moglich sind. Zur Orientie-
rung in den Weiten des Alls
weisen einerseits dreidi-

)) Die komplexe
Padsteuerung geht
durch anschauliche

Ubungsmissionen

schnell in Fleisch

und Blut iiber.

mensional rotierende Rich-
tungspfeile den Weg zur
Basisstation oder zum
nachstgelegenen Primar-
ziel, andererseits kénnen
auch Objekte in weiterer
Umgebung mit einem ent-
sprechenden Scanner ge-
ortet werden. Ahnlich wie
bei anderen Weltraum-3D-
Shootern hat sich hierbei
eine scheibenférmige An-
zeige bewahrt, auf der Hin-
dernisse und feindliche
Schiffe mit einem Ken-
nungsstrich fur die Flug-
héhe im Bezug zur Basis-
ebene dargestellt werden.
So lernen wir dann auch
recht schnell, wie man die
Raum-Zeit-Schleusen fin-
det und durchquert, was
fur fast alle Missionen
ebenso noétig ist wie das
Andocken mit dem eige-
nen Schiff an der Basissta-
tion bei der Ruckkehr.

Die reptonischen Streit-
krafte verfugen nicht nur
uber viele verschiedene
Sternenschiffe, man kann
diese auch mit zahl-
losen unterschiedlichen
Waffensystemen ausri-
sten. Grundsatzlich ist

Frlauhny <

zum MIndnecrken erter 1 ¢

Das Andocken an die Kriegstrommel erfordert genaues Manovrieren und Einfliegen

auf der Landebahn.

mit Raketen, Bomben und
dergleichen bestlckt wer-
den, die — angefangen von
einer Aiming-Missile bis
hin zur lahmenden Virus-
Bomb - kaum irgendwel-
che Winsche offenlassen.
Den zielsicheren Umgang
mit der Bordbewaffnung
ubt man, indem man erst
einmal nur wehrlose Dro-
nen Ins Visier nimmt, bis
man sich dann endlich
auch auf angriffslustige
Targets einschief3en kann.
Interessante Moglichkeiten
ergeben sich auch durch
die Mitfihrung eines Trak-
torstrahlers, mit dessen
Hilfe Ublicherweise Gegen-

stande, insbesondere Ener-
giekapseln, aufgesammelt
und zur Raumbasis trans-
portiert werden. Neben
dem reguldaren Schutz-
schild besitzen manche
Raumkreuzer zudem noch

eine Tarnkappenausru-
stung, die sie fur alle Fein-
de absolut unsichtbar

macht, im Gegenzug |je-
doch auch immens viel
Energie aus den Deflekto-
ren saugt.

Nach einer teilweise ganz
schon anstrengenden Re-

Fast jede Mission beginnt
mit dem Start von der
Raumbasis wund einem
Sprung durch die Zeit-
schleuse.

Die Virus-Bomb lahmt je-
des Schiff, indem sie alle
elektronischen Einrich-
tungen auBer Kraft setzt.

jeder Kampfjet mit einer
far kleinere Gegner recht
effektiven Plasmakanone
sowie einer weiteren Ab-
schuBvorrichtung ausge-
stattet. Diese kann dann

Auf kurze Distanz sind
feindliche Jager oft
schwer zu treffen.
Beginne deinen Zielan-
flug, wenn sie noch
weiter entfernt sind.

Die Tarnvorrichtung ist nur in Situationen hochster
Gefahr zu empfehlen, da sie in kirzester Zeit die ganze
Energie der Schutzschilde aufbraucht.
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Das Paket ist abgesetzt. Nun kannst du nur noch hof-
fen, daB3 diese abgefeuerte Rektor-Bombe ihr Ziel nicht
verfehlt und der Gegner vernichtet wird...

krutenausbildung darfst du
dich schlieBlich ganz offizi-
ell als Pilot der reptoni-
schen Weltraumarmada
bezeichnen, doch nun
geht es erst richtig zur Sa-
che. Bereits auf dem
Rickweg zur Kriegstrom-
mel (so wird die heimatli-
che Raumstation bezeich-
net) wirst du von einer
ganzen Horde feindlicher
Schiffe Uberfallen, was den
Auftakt eines intergalakti-
schen Krieges von giganti-

nd Mebrruscbuafies,

Lrbor t-Raketen 1
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Zu Beginn jeder Stage
bekommst du eine Mis-
sionstbersicht, in der dir
dein nachster Auftrag im
Detail erklart wird.

schen AusmaBen bedeu-
tet... Wie wir uns durch die
gesamte spieltechnische
EinfUhrung bereits selbst
Uberzeugen konnten, er-
wartet uns in Darklight
Conflict ein sehr an-
spruchsvolles Gameplay,
das hoffentlich auch mit
entsprechend abwechs-
lungsreichen  Aufgaben
und Kampfeinsatzen deko-
riert wird. Die Jets kénnen
aus unterschiedlichen Ka-
meraperspektiven betrach-
tet werden, wovon natr-
lich flirs Spiel selbst die
Sicht aus dem Cockpit
heraus am praktikabelsten
bleibt. Die Steuerung
klappt tadellos flink, wo-
durch schnelle Wende-
manover, heille Luftkamp-
fe, wilde Verfolgungsjag-
den, aber auch wohldo-
sierte Andockmandver
maoglich sind. Die ver-

Im Hypertunnel kosten Kollisionen mit anderen Objek-
ten extrem viel Energie.
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Schwerbewaffnet fliegst du dein neues Einsatzgebiet
an. Hochentwickelte Systeme kann dein Schiff nur in
begrenzter Anzahl mitfihren.

schiedenen Raumkreuzer,
Schlachtschiffe und Ab-
fangjéager sind fein textu-
riert und vermitteln richti-
ges Science-Fiction-Fee-

) Sowohl vom
grafischen als auch
vom spieltechni-
schen Niveau her
ist Electronic Arts
einmal mehr dabei,
Geschichte zu
schreiben. {

ling. Schon jetzt verfugt
das Spiel Uber eine
Sprachausgabe in sechs
verschiedenen Sprachen,
und die spannungsgela-
denen Musiktitel vermoé-
gen von Anfang an mit
zureiBen. Neben diesem
Story-Mode, fir den man

ubrigens nach jeder gelun-
genen Aufgabe einen
Pass-Code erhalt, findet
man auch ein reines Arca-
de-Game vor. In diesem
durfen kampferprobte Pilo-
ten in gnadenlosen Luft-
schlachten ihr ganzes
Kénnen unter Beweis stel-
len. Electronic Arts’ neue-
stes Werk scheint also
wirklich dabei zu sein, ei-
nen weiteren Meilenstein
in Sachen Space Opera zu
setzen und uns einen war-
digen Wing Commander-
Ersatz zu liefern. Wir sind
jedenfalls gespannt auf die
fertige Version. Vielleicht
sorgen dann ja auch noch
einige bis dato fehlende
Movie-Sequenzen flr eine
faszinierende und fortlau-
fende Rahmenhandlung.

Titel: Darklight Conflict
Genre: 3D-Weltraum-Shooter
Hersteller: Rage Software/Electronic Arts
Release: Juni
Levels: -
Schwierigkeitsgrad: Mittel-schwer

Besonderheiten:

Anspruchsvolles Weltraumabenteuer mit

uberzeugender Prasentation

Wer Wing Commander gespielt hat, wird (berrascht sein von

dem tollen Flugverhalten der reptonischen Jager. Man verliert

im Weltraum nie die Orientierung, und Uber die bisher gezeig-

ten technischen Qualitaten gibt es absolut nichts zu meckern.
Wir hoffen auf einen neuen Weltraumklassiker!
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WARCRAFTII

omplizierte Video-
spiele kann man in
eutschland nur

schwer an den Mann brin-
gen! — ein (zumindest friher)
immer wieder gern vertrete-
ner Irrglaube. DalB die deut-
schen Videospieler auch et-
was mit komplexer Materie
anfangen kénnen, beweist
der Echtzeit-Strategie-Knal-
ler Command & Conquer,
dessen Silberling alleine
hierzulande flr den PC Uber
260.000 mal Uber die Laden-
tische ging (Saturn: 26.000).
Echtzeit-Strategie hat sich
seitdem zu einem eigenstan-

digen Genre mit einer
groBen Fangemeinde ge-
mausert. Was jedoch nicht
viele wissen: Auch die Kon-
sole mischte trotz zwi-
schenzeitlicher Auszeit von
Anfang an in diesem Ge-
schaft mit. Westwoods Ur-
vater aller Echtzeit-

Strategicals,
Dune 2,
wurde be-
reits 1994
far den
Mega Drive
mit guten Er-
folg umge-
setzt. In jung-
ster Zeit ringen
mit Westwood und
Blizzard zwei Firmen
um den Titel ,,Be-
stes Echtzeit-Stra-
tegie-Spiel,,. Wah-
rend der erste Teil
der Fantasy-
Variante War-

“ Endlich! Das neben
Command & Con-
bl 1y quer erfolgreichste
Echtzeit-Strategie-
¥ Epos wird nahezu 1:1
- fur den PC umgesetzt.

' Doch wihrend West-
woods Megaseller auf
futuristische Militar-
schlachten setzt, entfuhrt

| euch WarCraft Il in die groBe

" "l Fantasy-Welt der Drachen,

@' Zauberer und Kobolde. Ein

eiteres Festessen fur die Fans
von anspruchsvollem Saturn-Futter.

Craft sich noch stark an Du-
ne 2 anlehnte und nur einge-
schrankte  Maglichkeiten

bot, errang die Fortsetzung,
die auf dem PC nahezu zeit-
gleich mit C&C erschien,
durch das herrliche Fantasy-
Ambiente und die ungemei-

ne Komplexitat zahlreiche
Auszeichnungen in Fachzeit-
schriften. Aufgrund der
gréBeren spielerischen Mog-
lichkeiten favorisierten viele
Fachleute sogar WarCraft |l
gegentber Command &
Conqguer.
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Dies ist das Fantasy-Reich, das ihr zunachst in 16 Mis-

sionen erobern mupt.

Sekt oder Selters?

Nicht ganz - vielmehr stellt
sich zu Beginn die Frage:
Ork oder Mensch? So
heiBen namlich die beiden
verfeindeten Parteien, die ihr
wahlweise in den jeweils 38
Levels vertreten durft. Die
Hintergrundstory ist simpel:
Die Menschen wurden durch
die Orks aus ihrem Heimland
vertrieben. Entweder ergreift
ihr Partei flr die Menschen
und fuhrt deren Rachefeld-
zug zum Erfolg, oder ihr pra-
sentiert euch von der sinist-
ren Seite und bringt die Er-
oberungsschlacht der Orks

)) WarCraft Il ist
deutlich komplexer
als Command &
Conquer. {

mit brutaler Gewalt zu Ende.
Im Prinzip wurden die Mis-
sionen, abgesehen von eini-
gen Feinheiten, jeweils ahn-
lich aufgebaut, und auch
was die Charaktere und Ein-
richtungen angeht, gibt es
zumindest bei der Grund-
ausstattung fur jedes Objekt
auf der Menschenseite ein
gleiches bzw. ahnliches Ork-
Pendant. Wahrend Dbei-
spielsweise die Staubgebo-
renen den Gegner mit einem
Katapult triezen, attackieren
die Orks den Widersacher
mit einer Ballista (eine romi-
sche Riesen-Armbrust, die

Speere feuert). Kleine, aber
feine Unterschiede gibt es
aber dennoch, vor allem im
magischen Bereich. Die
Menschenseite  verdankt
zum Beispiel machtigen Pa-
ladin-Rittern, die aufgrund
ihrer Heilkrafte sehr nitzlich
sind, ihren Erfolg, wahrend
auf der Gegenseite zweikop-
fige Oger in der Lage sind,
hinterhaltige Minenfelder zu
legen. Bevor wir jedoch zu
sehr ins Detail gehen, sollte
erst einmal in aller Ausfihr-
lichkeit das allgemeine
Spielprinzip erlautert wer-
den.

Mit der gedrickten C-Ta-
ste zieht ihr einen Rah-
men auf und koénnt auf
diese Weise mehrere Ein-
heiten gruppieren.

Eine gegnerische Festung
wird attackiert: Spite-
stens jetzt zeigt sich, ob
eure gewdhlte Taktik auf-
geht.

=
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Mit der L- + R-Taste werden eine praktische Minikarte
und eure aktuellen Rohstoff-Vorrate eingeblendet.

Am Anfang war
das Feuer...

...in diesem Fall euer Haupt-
haus, das die Grundlage ei-
ner jeden expandierenden
Stadt darstellt. Wie bei
Command & Conquer gilt es
namlich, moglichst schnell
eine effiziente Festung aus
dem Boden zu stampfen.
Dafur bendtigt ihr jedoch ein
ganzes Rudel von Arbeitern,
sogenannte Peonen, die die
ganze Zeit damit beschaftigt
sind, neue Einrichtungen zu
erbauen oder Rohstoffe ab-
zutragen. Derer gibt es in
diesem Fall gleich drei unter-

schiedliche: Gold, Holz so-
wie Ol, das ihr auf dem Meer
durch Olplattformen ge-
winnt. Nur wenn ihr uber
genugend Ressourcen ver-
fugt, seid ihr in der Lage,
neue Bauwerke zu erichten.
Die Steuerung geht dabei
leicht von der Hand. Mittels
eines Cursors klickt ihr einen
Peonen an und konnt ihn so
gezielt Uber die Oberflache,
die aus der Vogelperspektive
dargestellt wird, dirigieren.
Mit der A-Taste ruft ihr des
weiteren eine kleine
Menuleiste auf, mit der ihr
einzelnen bzw. gleich mehre-

Wie bei Command & Conquer muBt ihr eure Umgebung
erst einmal erkunden, damit samtliche topgrafischen
Feinheiten dargestellt werden. Neu ist jedoch der soge-
nannte "Fog of War”, eine graue Zone, die anzeigt, daf3
ihr euch noch nicht in Sichtweite des Feindes befindet.
Durch diese Weise kdnnt ihr unbemerkt Fallen vorberei-
ten oder eure Armee zusammentrommeln.
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In gut ausgebauten Stad-
ten mit samtlichen
Schnickschnacks kann
man leicht die Ubersicht
verlieren.

Im Tempel der Verdamm-
ten bildet ihr Todesritter
mit wirkungsvoller Magie
aus. Besonders effektiv:
ein Zauberspruch, mit
dem ihr Tote - auch ehe-
malige Feinde! - wieder
zum Leben erweckt.

Zeppeline verfiigen zwar iber keine Waffensysteme,

ren Arbeitern (ein prakti-
sches Gruppieren ist mog-
lich) einen Befehl, wie bei-
spielsweise ,Rohstoff ge-
winnen,, oder ,Angriff,,, ertei-
len kénnt. Auf diese Weise
baut ihr peu a peu eine
schlagkraftige Festung samt
Armee auf, um den Feind mit
einem Frontalangriff vernich-
tend zu schlagen. Bis hierher
gleicht der Spielablauf dem
von Command & Conquer,
doch Warcraft geht in vieler
Hinsicht noch ein paar
Schritte weiter. Da euer Heer
an Peonen und Kriegern ver-
sorgt werden muB, benétigt
ihr Bauernhdofe, die jeweils
vier Einheiten séattigen kon-
nen. Eine weitere klasse Idee
sind sogenannte Upgrades.
Viele Einrichtungen und Krie-
ger kénnt ihr durch einen
Ausbau bzw. eine Ausbil-
dungsstatte systematisch

sind aber als Aufklarer unentbehrlich.

Ihr bendtigt eine groBe Anbauflache, um das Heer von
Arbeitern und Kriegern durch zahlreiche Bauernhdfe

zu ernahren.

.
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verbessern. Zum Beispiel
durft ihr euer Haupthaus zur
machtigen Festung ausbau-
en, wodurch die gesamte
Produktivitat des Arbeiter-
heers verbessert wird. Eure
Krieger verfugen auBerdem

te Produktivitat erhoht.

Eure Grundausstattung

Rohstoffe abliefern. Durch Upgrades wird eure gesam-

durch eine Waffenschmiede
uber wirkungsvollere Hieb-
und Stichwaffen. Spater
kommen dann noch speziel-
le Charaktere hinzu, die ei-
gene Einrichtungen bendti-
gen. Magische Wesen wie
Todesritter oder Paladine
entstehen beispielsweise im
»1empel der Verdammten,,
bzw. in der Kirche und ler-
nen dort neue Zauber-
spruche. Als wenn das alles

Haupthaus:
Ohne dieses
Haus lauft nichts.
Mit dem Haupt-
haus erschafft ihr
Arbeiter ("Peo-
nen”), die an die-
sem Ort wieder-
um samtliche

i ProdiuMtion ity
| VeEsrbrasen i T =

Bauernhof:
Jeder Hof kann
insgesamt  vier
Einheiten mit Nah-
rung versorgen.
Habt ihr zu wenig
Bauernhofe, durft
ihr keine neuen
Menschen bzw.
Orks erschaffen.

Durch weitere Gebaude durft ihr die Krieger auch bei-
spielsweise zum Axtwerfer oder Magier weiterbilden.

Peonen:
Arbeiter, die fur
euch wie ein fleiBi-
ges Ameisenvolk
samtliche Roh-
stoffe abtragen
und somit fur eure
Zahlungsfahigkeit
sorgen. Kein Up-
grade maglich.

Krieger:

Es gibt unter-
schiedliche For-
men, die jewelils
spezielle Einrich-
tungen zu ihrer
Erschaffung be-
notigen. Am ge-
brauchlichsten ist
eine Kaserne.




Erfolgreich absolvierte Missionen werden hin und wie-
der durch Zwischensequenzen belohnt.

nicht genug ware, kénnt ihr
eure Festung mit den unter-
schiedlichsten mobilen Fahr-
zeugen oder Geschopfen
ausstatten: Katapulte, Schif-
fe, U-Boote, Drachen, Zep-
peline, Greifen...usw. Die
Kampfe finden somit auf
dem Land, in der Luft und zu
Wasser statt, wodurch der
Hobby-Stratege Unmengen

Machtlos: Wenn ihr eure
Armee losgeschickt habt,
kann es durch eure Un-
achtsamkeit schon einmal
passieren, daB3 eure eige-
nen Stellungen unter Be-
schuBB genommen wer-
den.

an taktischen Faktoren bei
seinen Angriffs- oder Vertei-
digungsbemihungen mit
einkalkulieren muB. Und da-
mit auch ja keine Langeweile
aufkommt, gibt es in vielen
Missionen des weiteren neu-
trale Parteien wie beispiels-
weise Elfen oder Kobolde,
die ihr anwerben durft. Letz-
tere sind besonders hilfreich,
wenn ihr sie zum Randalier-
Kobold ausgebaut habt und
sie in Kamikaze-Manier alles
aus den Weg sprengen, was
iIhnen in die Quere kommt.

Geht es noch
komplexer?

Daran, daB3 der vorangehen-
de Text streckenweise einer
Aufzahlung glich, merkt ihr
schon, daB es WarCraft i
bezlglich der Komplexitat
wahrlich in sich hat. Um
samtliche Details dieses

Eine Attacke von der See aus kann dem Gegner bereits
empfindliche Schaden zufigen, bevor ihr mit eurer
Hauptarmee den Frontalangriff wagt.

Die machtigen, doppelkopfigen Oger sind die starksten
Ork-Krieger und kénnen sogar Zauberkréafte erlernen.

Mammutwerks zu erklaren,
bendtigt man in der Tat rund
ein Dutzend Seiten. Das soll-
te euch allerdings nicht ab-
schrecken, denn die einzel-
nen Missionen fuhren euch
behutsam an das an-
spruchsvolle Gameplay her-
an, so daB ihr Schritt fur
Schritt lernt, wie man mit
den rund 15 verschiedenen
Einrichtungen (ohne Upgra-
des!) und Charakteren um-
geht. Fur Unerschrockene
gibt es Ubrigens ein cooles
Konsolen-only-Extra. Nach-
dem ihr alle 16 Grundlevels
gemeistert habt, dirft ihr

euch an den 24 ,Beyond the
Dark Portal,,-Missionen ver-
suchen, die auf dem PC nur
als seperate Mission-CD er-
haltlich sind. Diese Levels
bieten nicht nur neue Grafi-
ken, sondern auch ein weite-
res Spielelement, das bei
den Grundmissionen nicht
so stark zum Tragen kam:
Helden mit eigenstandigen
Charaktereigenschaften.
Doch Vorsicht: Der Schwie-
rigkeitsgrad beginnt bei die-
sen Schlachten dort, wo er
bei den Grundmissionen
aufgehort hat!

UlIf Schneider Il

Facts
Titel: WarCraft |l
Genre: Echtzeit-Strategie
Hersteller: Electronic Arts
Release: Mitte Juli
Levels: 38 Missionen pro Partei
Schwierigkeitsgrad: AuBerst anspruchsvoll

Besonderheiten:

Deutsche Texte & Sprachausgabe,

Passwortsystem & Batterieunterstiitzung, ungemein komple-
xes Gameplay, PC-Umsetzung, unterstitzt 3D-Pad, normale
Missionen + 24 Extra-Levels "Beyond the Dark Portal”

First Look

Wer auf Echtzeit-Strategie a la Westwoods Megaknaller Com-

mand & Command steht, darf sich freuen, wer eine Vorliebe

fur Fantasy-Gefilde hat, kann sogar jubeln, und wer es noch

ein paar Ecken kornplsxer Ibht, Mamm eman ausge-

=
(e
|l ist Echtze -Stra
= e
i - -
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Nachdem man die Firma Atlus

bisher nicht mit wirklich be-
deutenden Softwaretiteln in
Verbindung bringen konnte, tiber-
raschte sie uns nun mit einem furio-
sen Rennspiel, das in vieler Hinsicht
selbst dem beriuhmten Sega Rally

Konkurrenz macht.

Ur Autonarren, die
sich an tollen Fahr-
zeugen ergotzen

kdnnen, hat man extra 160
zoombare Farbbilder im
Spiel verewigt. Ebenso wie
der Hinweis auf verschiede-
ne japanische Motorsport-
blatter, werden diese Menii-
punkte hierzulande aber
wohl nur verschwindend ge-
ringe Begeisterungsanfalle
auslosen....

Viel Abwechsiung

auf ,nur” 3 Pisten!
Kommen wir also zum ei-
gentlichen Gameplay. Hier
stehen uns rund 20 ver-
schiedene Fahrzeugtypen
zur Verfugung, von denen zu
Beginn allerdings nur eine
gute Handvoll ausgewahlt

WG ’l
[ f_‘él ‘i}
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werden darf. Alle Ubrigen
StraBenflitzer muB man sich
dann nach und nach, durch
erfolgreiches Absolvieren
verschiedener Kurse und
das Besiegen diverser Kon-
trahenten, dazuverdienen.
So reicht das Spektrum
schlieBlich vom 60 PS-
Schnauferl bis zur mit 300
Pferden getunten Sportka-
rosse. Schnell wird das
Fahrzeug noch in der per-
sonlichen Lieblingsfarbe ge-
spritzt, und schon kann das
Rennen beginnen. Gefahren
wird auf drei schndrkeligen
und bergigen Rundkursen,
was dem Laien vielleicht
nicht sonderlich abwechs-
lungsreich erscheinen mag.
Doch mit Hilfe vielfaltiger
Zusatzfeatures ist es den

Sehr anschaulich zeigen im Replay vor allem die
Streckenkameras, wo man welche Kurve falsch ge-

nommen hat.
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Programmierern gelungen,
die einzelnen Strecken
selbst so unterschiedlich zu
gestalten, daBB diese auch
auf lange Sicht immer wie-
der begeistern kédnnen. Je
nach Jahreszeit stehen ent-

spiel im Sommer grune Bu-
sche den Wegrand zieren,
starrt man im Winter auf
kahle Aste und Zweige.
Auch die Tageszeit, zu der
das Rennen gestartet wird,
ist von Bedeutung. Wie im

weder 3 |- — n— o richtigen
Baume in voll- 22 Nie hatte man bis- Stragenver-
er Blute, her bei einem Renn- kehr ergibt

schweben
zahllose Blat-
ter im Herbst-
wind zu Bo-
den oder ist
die gesamte Landschaft in
winterliches Weil3 getaucht.
Dabei hat man nicht nur
schlicht die Grundfarben et-
was variiert, sondern sich
auch mit einzelnen Details
beschéaftigt. Wo zum Bei-

- spiel so sehrdas
Gefiihl, wirklich am
~ Steuer eines Wa-
- gens zu sitzen.

sich ein ganz
unterschiedli-
ches Fahrge-
fuhl und
Streckener-
lebnis, je nachdem, ob man
nun morgens, mittags oder
nachts lUber die Pisten bret-
tert. Hinzu kommen Witte-
rungseinflisse wie Sonne,
Nebel und Regen, die die
Sicht beeintrachtigen kon-

Jedes Fahrzeug besitzt ein individuelles Fahrverhalten
und dementsprechend auch Vor- und Nachteile.

nen und zum Beispiel nasse
Fahrbahnen bedeutend rut-
schiger werden lassen.
SchlieBlich hat man noch
die Wahl, den ausgewahlten
Kurs im Uhrzeigersinn oder
entgegengesetzt zu umrun-
den, wodurch die Steigun-
gen, Kurven und starken
Gefalle wieder vdllig neu
eingeschatzt und eingepragt
werden mussen.

Die Renn-

varianten

Vier Gamemodi stehen fur
das Bergrennen auf dem
Programm. In einem
Freundschaftswettbewerb
zeigt man dem Computer-
gegner, wer den heil3esten
Reifen fahrt. Allein auf weiter
Flur, versucht man bei der
Time Attack, seine personli-
chen Rundenbestzeiten her-
auszufahren, was fur den
ein oder anderen sicherlich
etwas langweilig wirken
konnte. Das King Battle
schlieBlich verlangt, insge-
samt 36 Rennen (je 12 auf
einem Kurs) siegreich zu be-
enden, was angesichts der
immer geschickter agieren-
den Driver eine mehr als
schweil3treibende Heraus-
forderung darstellt. Wer

Neben einem horizontalen
Splitting wirkt die senk-
rechte Bildschirmteilung
etwas ungewohnt.

Im Tunnel hallen die Mo-
torengerdusche von den
Wanden wider.

HRAE 4
LS A s =
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ST er 2o oo
Die StraBenbedingungen
hangen von der jeweiligen
Tages- und Jahreszeit ab -
und natdrlich davon, ob es
neblig oder trocken ist

oder ob es regnet.

ubrigens StraBenduelle be-
vorzugt, bei denen man sich
mit zahllosen Gegnern wilde
Verfolgungsjagden liefert,
um sich im geeigneten Au-
genblick in einer Kurve vor-
beizumogeln, wird von King
The Spirits 2 etwas ent-
tauscht sein. Grundséatzlich
befinden sich namlich stets
nur zwei Autos auf der ge-
samten Strecke. Heftet man
sich nicht gleich zu Beginn

deutliche Dellen in den Leitplanken.

"y Y

Kollisionen mit der Streckenfiihrung hinterlassen meist Bei hohem Tempo springen die Sportflitzer richtig iber

kleine Hiigel mit nachfolgend abschiissigem Geldnde.
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an die Fersen seines Oppo-
nenten, wird das Rennen
bisweilen zu einem recht
einsamen Unternehmen, da
man dann oftmals Uber-
haupt keinen Wagen mehr

zu sehen bekommt. Fir
zwei menschliche Mitspieler
schlieBlich halt das Game-
play noch einen Splitscreen
parat. Wahlweise wird der
Bildschirm hierbei horizontal
oder in der Waagrechten

Nur wenn man frihzeitig
runterbremst, schafft man
es, solche enge Kurven
ohne unnétigen Zeitver-
lust zu meistern.

Wer direkt im Fahrzeug
Platz nehmen will, kann
auf diese Streckenansicht
umschalten.

geteilt, ohne dalB dabei je-
doch, wie in so vielen ande-
ren Racing Games, die
Ubersichtlichkeit verloren-
geht.

Streckendesign

und Fahrverhalten
Der Streckenverlauf der drei
Kurse ist als sehr an-
spruchsvoll zu bezeichnen.
Entgegen ublichen Renn-
spielen kommt man hier kei-
nesfalls mit der bewahrten
BleifuBmethode weiter. Jede
Piste sollte man sich gut
eingepragen, man muB wis-
sen, wo sich scharfe Kurven

oder gar
enge Keh-
ren befin-
den. Wer
sich dazu
verleiten
laBt, aufs
Gas zu tre-

ten, nur weil der Gegner ei-
ne Nasenlange weiter vorne
liegt, hat kaum eine Chance
und findet sich héchstens in
der néachsten Leitplanke
(welche dadurch mit netten
Dellen verziert wird) wieder.

1 CP\‘;
f"E“"
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Wenn man das Fahrzeug perfekt unter Kontroﬂe hat,
kann man es in Kurven mit der Handbremse herum-
schleudern lassen und so Zeit sparen.

word Up

Wer nicht gleich zu Beginn das richtige Tuning an
seinem Wagen vornimmt, wird schnell Probleme R
bekommen, mit dem Computergegner Schritt hal-
ten zu kénnen. Wer jedoch mit seinem Auto selbst schon mal
durch ﬁstmcrﬂschePaBstmﬂan gehalztlst.wird _Enir-:-beipﬂlch-. _

=

34 SEGA MAGAZIN

L3

Der Nebel legt sich wie ein durchsichtiger Schleier auf
die Landschaft, ein gelungener Effekt, den man so
erstmalig auf dem Saturn bewundern kann.

Die Hintergrinde sowie die
gesamten  Surroundings

® sind sehr detail-
liert, nie zuvor
konnte man - so
wie hier — weiter
auf entferntere
Hlgelketten und
StraBenverlaufe
WSS blicken. Wer auf
absolut realistisches Fahr-
gefuhl steht, gerne das
Rutschverhalten per Hand-
bremse ausprobieren moch-

Check Up

Ein falsches Reifenprofil
fuhrt oft zu unkontrollier-
tem Schlingern deines
Fahrzeuges.

te, ist bei Atlus’ neuem
Rennspiel genau an der
richtigen Adresse.

Oliver PreiBner B

Titel: King The Spirits 2
Genre: Rennspiel
Hersteller: Atlus
Tel.: -
Release: Japan-Import
Preis: .
Spieler: 1-2
Levels: 3 Kurse, 2 Fahrtrichtungen
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

Tolle Grafik, realistisches Fahrverhalten

Grafik 84%

Bis zum Horizont 1aBt sich jedes Detail gut erkennen. Der Ne-
bel z. B. zeigt eine perfekte Transparenz, die man nur vom
N64 kennt.

Sound 78%

20 Musiktitel mit teilweise schwungvollen Rhythmen, aber
~ auch harten Gitanmnﬂs werden ]a_nach Letstung von |
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1. Wenn du das SilberschloB
betrittst, mufBt du dich mit ei-
nem schwierigen Abschnitt
aus schwebenden Plattformen
auseinandersetzen. Nachdem
du die ersten drei seitlich
scrollenden Plattformen iiber-
quert hast,gehst du durch die
Tur und laBt dich auf die
groBere Plattform fallen.

<. Diese Plattform fliegt auf ein
kleines Labyrinth zu. Nimm
den Weg links und marschiere
bis nach ganz links auBen. An-
schlieend begibst du dich
ganz nach rechts. Du muft
dabei schnell und sicher in
deinen Bewegungen sein, denn
die Plattform, auf der du dich
befindest, kann dich im La-
byrinth gefangensetzen.

g‘ —.-T__._’

i
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n diesem Monat kommen wir zum letzten
Teil unserer Dark Savior-Losung. Das war
ein hartes Stiick Arbeit, aber es hat Spaf3
gemacht - ein sehr gutes Spiell Nachdem wir
die riesige zweite Parallelwelt geschafft ha-
ben, wenden wir uns den etwas kleineren
Welten 3 und 4 zu. Bei der fiinften und letzten
Parallelwelt handelt es sich um eine Kampf-
sequenz - sie ist mehr eine Dreingabe als ein
notwendiger Bestandteil der Geschichte.

_ q%f*ﬁk *ﬁm
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3.Nach dem Labyrinth muf3
Garian einen Mini-Irrgarten zu
einem Abschnitt mit zerbrok-
kelnden Plattformen durch-
queren. Renne schnell dariiber
— die grauen Bereiche sind
stabil und stiirzen nicht ein.

5.Wenn du die rutschende
Plattform bei der schwarzen
Treppe siehst, springst du
darauf und dann direkt auf
die Treppe. Stelle dich auf
die zweite Stufe, so daB dir
Garian den Riicken zuwen-
det. Nun springst du hinunter
auf die andere Seite der
Plattform und begibst dich zu
der Treppe links.

8. Nun gilt es, weite und véllig
freie Bereiche auf kleinen,
dunklen Plattformen zu durch-
queren.Wenn du zu den gro-
fBeren, helleren Steinen kommst,
springst du auf sie hinauf. Ga-
rian mubB sich dann auf eine
weitere dunkle Plattform he-
rabfallen lassen. Fahre auf die-
se Weise fort und stelle den Ka-
merawinkel so ein, dal3 du mehr
von der Gegend und den unter
dir liegenden Platt-
formen im Blick hast.

7.Bald danach bringen dich
die Plattformen zu einem
Stein mit Stacheln, unter dem
du durchlaufen muft. Springe
von der Plattform tliber die
Spalte und klettere die Leiter
hoch, um den Stacheln zu
entgehen.

9. Nun kannst du
oben auf den ersten

A beweglichen Stein
springen, unter dem
du vorhin hindurch-
gelaufen bist. Wenn
die Stacheln tiefer als

die Plattform stehen,

4. Du muBt auf jeden Fall die
Kameraperspektive dndern,
wenn du die Gange hinter
den Wanden meistern willst -
ansonsten siehst du nicht, wo
du hinldufst. Wenn du das
Ende eines Weges erreichst,
wendest du dich jeweils nach
rechts, um auf den néchsten
zu gelangen.

8. Nun laufst du unter dem
zweiten beweglichen Stein
mit Stacheln hindurch und
springst auf eine kleine Stein-
plattform.Wenn die Stacheln
unten sind, springst du auf die
Leiter und kletterst hoch auf
die Plattform. Nun springst du
zuriick auf einen weiteren
beweglichen Stein.

Lavian-Schriftrolle
zu erhalten, die die
verschlossene Tiir
fiir dich offnet.
Verlasse den Raum
und klettere hoch
*| zum Kirchturm. Du
erhebst dich nun

tiber den Turm und schwebst in einen anderen Bereich des

e
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auf der du dich befindest, springst du hiniiber und kletterst
nach oben. Folge den Stufen herum zu einem Durchgang und
betrete den Turm.

Silberschlosses.
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11.Du triffst Kays Vater Ali-
baba. Nachdem du mit ihm
gesprochen hast, muf3t du dem
Warden beide Ringe geben.
Dann kampfst du mit ihm, wirst
aber immer verlieren, egal wie anzutreten. Setze dazu Musashi
du es anstellst — du kannst es ARt 4. %~ t 701 ein, denn er ist der starkste
nicht verhindern. iy PSR Y R | deiner Leute.

12.Nachdem Garian bemerkt
hat, wie stark der Warden ist,
entpuppt sich Kay als der
Silberring. Nun gilt es, noch
einmal gegen den Warden

13. Nach einer Film-
sequenz mit Kay und
Garian muB3 Garian
Drizzit gegeniiber-

14 Nachdem du
Drizzit besiegt hast,
erscheint ein griines
Herz, das Garians

treten. Du wirst au- Bruder Luke heilt.

tomatisch Kay ein- Kay und Alibaba wer-

setzen. Halte weg den wieder vereint,

gedriickt und driik- und Drizzit wird aus
ke immer wieder den dem Korper des Mon-
A-Button, um Drizzit gters befreit. Damit ist
B Coooc oy e S0 we s o] zu liberwdltigen. die zweite Parallelwelt abgeschlossen, und Garian erwacht wie-
5 o] . . T it der auf dem Schiff, um sich die dritte Parallelwelt vorzunehmen.

DRITTE PARALLELWELT

( DU MUSST DIE KAPITANSKAJUTE IN WENIGER ALS 3:30 MINUTEN ERREICHEN. )

+ - et { 1.Dieser
Sektion A TR B Y Abschnitt
¥ entspricht = X W .- )| schnitt entspricht
S im wesent- | ~{ ent- dem in |
>y lichen - spricht der zwei- [THAN RN
‘8= {f jener in . denen ten Para- P{& ) AT A g3
¥ den vor- | der llelwelt. 2 S i AV
hergehenden beiden Parallelwelten.Ver- ‘| beiden Lege die P
giB nicht, Woudas Tagebuch mitzuneh- anderen Schalter [#%
men. AuBerdem ist der Zwischenfall mit Sektionen, auBer daB Garian diesmal um, um

Elephant bekdmpfen muf3, bevor er die
Todesmauer erreicht. Diese Kreatur 143t
sich sehr einfach besiegen und sollte
gefangengenommen werden.

dem kleinen Jungen diesmal wichtiger,
auch wenn es dir nicht bewuft wird. Wie-
der kommt Kurtliegen mit der Bitte auf
dich zu, daf3 du die JLO-Basis finden sollst.

die Blﬁcke_stq zu verschieben, daf3 der
Weg zu dem geheimen Eingang oben
frei wird. [~

1. Gehe durch die offene Tiir in die JLO-
Basis, und du gelangst zu einem Ab-
wasserkanal, in dem du dich vorher
schon oft herumgetrieben hast. Du
wirst also keine Schwierigkeiten ha-
ben, dir den Weg hindurch zu bahnen.

ts von Bilan
zer-stort worden, wenn du ankommst.
VergifB nicht, die Flasche in der Ecke

mitzunehmen.

. LJL.- s ' 1.Die JLO-Basis ist berei
1. Entspricht genau den Abschnitten in
den beiden vorangegan-
genen Parallelwelten.

2.Benutze diese, um die
Leiter in der Ecke zu
erreichen. Klettere hoch
in den nachsten Raum.
Auch dort findest du
mehrere FlieBbander.
Diesmal mufBt du auf
ihnen entlangfahren, bis
du zu der letzten Leiter

#=| . Der erste Abschnitt
A der Minen entspricht
2 Al den vorhergegange-
Y4 nen, aber nun stellst
£+ du fest,daB Tor 4 und
' Tor 5 kaputt sind. Ga-
‘] rian mubB3 den Back-
-] up-Schalter finden,
mit dem man Tor 4

6ffnen kann. Auf einem der grof3en Stahltrager findest du eine - : kommst, die von oben
Leiter. Klettere sie hoch und springe auf die Plattform. Gehe herabhéngt. Springe hoch und greife nach ihr. Marschiere
durch die Tiir und in einen Raum mit FlieBbandern. weiter in einen kafigartigen Raum mit zwei Schaltern -

aktiviere den rechten Schalter.
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1. Bilan ist sehr schwierig [
Y | zu besiegen, speichere
1. 1.1 leitet Plan D ein % 2 PeaAh Vax:dem Kampf

o % i ab. Benutze diesmal nicht
fro-renen Kriminel- T die Taktik mit weg und
len auf. Nun muftdu [ *'}" s e § dem A-Button - sie funk-
gegen J.J. kdmpfen - <) g A tioniert hlgr nicht. Statt
er ist ziemlich tough. - dessen drangst du Bilan

Riiste dich deshalb § o LA~ gegen die Wand.
mit Brunos Armband Y o M
aus, das dir zusatz- - & PR . 2. Nachdem du Bilan geschla-
liche Angriffspunkte LT 1l gen hast, marschierst du auf
verschafft. Nachdem , ‘ den offenen Kéafig zu. Darauf-
du die seltsame Kre- - Sl hin erscheint Warden, der

atur erledigt hast, bist - ™ dich zu den eingefrorenen
du mit der dritten Parallelwelt fertig. Kriminellen fiihrt.

VIERTE PARALLELWELT

(FORTSETZUNG DER DRITTEN PARALLELWELT )

und taut alle einge-

Sdll-UdNivsS

1. Die Uhr hat sich zuriickgestellt, (il S 2. Jack erklirt das Kon-
als Garian sich zum ersten Mal auf - e zept der Parallel-Dimen-
den Weg zu Jailors Insel machte. Auf [ — 8 il sionen. Zwei Parallelen
dem Festland erhalten seine Beute- Pt A sind kollidiert, und nun
jager-Freunde ein Notsignal vom  § ' LR muBt du gegen einen
Transportschiff und beschlieBen, dir LA boésartigen Karbon-Ga-
zu Hilfe zu eilen. Inzwischen wurde rian um dein Leben
Garian wegen des Mordes an dem kédmpfen. Du hast ge-
kleinen Jungen in der Stadt ver- nau eine Stunde Zeit,
haftet und zum Tod durch Einfrieren | um alle drei Tiirme zu bewaltigen, deine Freunde zu
verurteilt. retten und von der Insel zu verschwinden. [

1.Dies ist GOLDSCH LOSS 1.Du 1.Viel einfacher als &% KUP F E R-
ein sehr . - das Gold-und das [
schwie- il SilberschlofB. Auf dem K
riger Ab- E Weg zuriick nach un- ="
schnitt, VR ;"'ﬁ f' o I el ten kannst du von )
aber du  [EEERE _' ' fi dem Sims abstiirzen, e Y
‘ NG UD R R i um den Level am unteren Eingang auf diesem
*,Lif, s ", R S ) Screen neu zu beginnen.Wenn du die drei
PP |
- <LVl S Z Tiirme schnell genug abgeschlossen hast,
einmal bewﬁltigt. Man braucht eine Menge rucht stirbst sonst kannst du in der kannst du all deine Freunde retten. Nachdem
Geduld, um schnell durchzukommen. Ubung | gesamten Parallelwelt nicht mehr ab- | du mit Meg gekampft hast, kehrst du in die
macht hier den Meister - du muBt schnell speichern, und dein Tod bedeutet, daB] Stadt zuriick, um den Karbon-Garian heraus-
sein, wenn du deine Freunde retten willst. du wieder von vorne beginnen muft. | zufordern. Besiege ihn, und du hast 90 Sekun-
den, um zu den Docks zu gelangen.

——

e Hier wird dein Durchhaltevermo- W " {YFTRR Die Dashing-Attacke ist die
Mt 8| gen getestet. Nachdem du gegen ;* L NN cffektivste im ganzen Spiel.
e Bilan verloren hast, kommst du in | 1, (R Halte Rennen gedriickt, ziele
¥l eine Arena, in der du dich mit el g AT auf deinen Gegner und
81 zehn verschiedenen Gegnern | i >4 driicke Attacke. Der Move
§ nacheinander auseinandersetzen | Sv A (S, IS 2. | richtet eine Menge Schaden
o mubt: Musashi, Indigo, Kurtlie- N
8 gen, Bruno, Bilan, De Bose, Blade,
Meg, Sean und M. Bilan.

Um eine Spezialattacke auszu- , SeS § s Die Charged Super-
j fiihren, wenn du sehr nahe an PP S SR Attacke richtet im all-
28 einem Gegner stehst, hiltst du . < AN 8] gemeinen den groB-
] unten und Rennen und driickst - FE AL ten Schaden an, und
weg und Attacke. Fiir Garian . et SR Y5l wenn du deinen Geg-
ergibt dies einen Spin-Kick, aber [e@#e o e A2 et ner damit erledigen
der Move variiert von Charakter [FiaNgss e JRERSaRE 8 kannst, erhiltst du
{ zu Charakter. In der Punktesta- Pl A g% | einen speziellen
gl tistik zahlt er auBerdem als o Salteafest oW . ey Finish-Punkte-Bonus.
# Finishing Move. s R AR




as zweite Die Hard-Game basiert auf einem Auto-
matentitel von AM1. Es ist zwar nicht sehr umfang-
reich, macht aber trotzdem jede Menge SpaB. Wir
versorgen euch mit allen geheimen Moves und
samtlichen Waffen.

Springsn « G il
Low Punchn - Unten + A b [ f {1 | "'
Low Kick - Unten + B

Fannen - Rechts oder links antippen und halten

Cirzifzn - Irgendeinen Feind beriihren

Upperout - Links oder rechts halten, A, A, A

Foot Swezp - Links oder rechts halten, A,A,B

Turning Backiist - A, links oder rechts halten

Turning Sidekick - B,links oder rechts halten

C,unten + A
C,unten + B

Links oder rechts halten,B + C

Spinning Attacie - A+C+B

C, A halten
C+B

C, B halten

Pile Driver

Arm T'nrows

Monxzy Throw

1
a
v
C
C
=
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A halten, loslassen

B halten, loslassen

Rennen + B

Rennen + A

A + C, rechts oder links

Ducican und f2uaen - Unten + A .t 3“ihw

Kicy - B

Diagonal nach uaiea tausca - C, A

In die entgegengesetzte . e
Richtung blicken + A T )

Umcleanen uad senieBon

Dragon Gt Upopaceud - A+C

Bowatinoio Yosinahimo
ik {(andsconallon - Greifen, A, A

Bowaiinote osinahme it Yogsela - Greifen, B, B

Doublo Kick {load Smash
it Maschinooagawone

Doubla HSwooo Upoocdit
coii I"‘J{i_ltiilhltl-}ll[.j«}ﬁ%}{lt -  Hold Down,B,B, A
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"I'riplz Spin rligh

Down-upn Crosswisez B,B,B

SATURN-TIPS

Unten + B

Rennen + B

Joust Atraci - Rennen + A

Dragon Pole Upger A+C

Jump Forward 3w==z9 - Zweimal links oder rechts antippen, B
A A A
B,B,B
Unten + B

Supzr Drop C,unten + A

Dragon Az Uppzr - A+C

Turnaround Swing - Indie entgegengesetzte
Richtung schauen, A oder B

Dowrnward Swing

Turnaround 3wing - Indie entgegengesetzte
Richtung schauen, A oder B

-
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Souls verantwortlich zeichnet. Gliicklicherweise ist
dieses neue FMV-Adventure ein ganzes Stiick bes-
ser als das letzte. Wenn du damit Schwierigkeiten

ieses Spiel wurde von demselben Team program-
Dmiert, das fiir das beriichtigte Mansion of Hidden
* hast, helfen wir dir Schritt fiir Schritt weiter.

vorwarts

ALTES GEBAUDE - Filmsequenz, rechts, rechts,

vorwarts, vorwarts, nimm Lampe, zuriick, rechts, rechts,

DISC A - EVIL OMEN

IM GEFANGNIS vorwarts
Filmsequenz, STRASSE - rechts, vorwarts, rechts, vorwarts, Filmse-
links, vorwarts, quenz, links,
Filmsequenz, vorwarts,
links, vorwarts, rechts,
Filmsequenz - vorwarts
nimm Schliissel, FRIEDHQF -
links, benutze vorwarts, be-
Schliissel, nutze Blume,
Filmsequenz Filmsequenz,
SCHLEICHWEG vorwarts
Links, links, vorwérts STRASSE -

STRASSE - rechts, vorwarts, vorwarts, links, vorwaérts, rechts,
rechts, vorwarts, Filmsequenz, vorwarts, rechts, vorwéarts  vorwirts,
KNEIPE - Filmsequenz, rechts, vorwarts, vorwéarts — vorwarts
nimm Streichhélzer, B, rechts, rechts, vorwarts GREYS HAUS - Filmsequenz, links, links, vorwirts,
STRASSE - rechts, vorwarts, vorwarts, Filmsequenz vorwarts, Filmsequenz, links, vorwarts, Filmsequenz,
STRASSE - rechts, rechts, vorwarts, rechts, vorwérts vorwarts, links, vorwarts, vorwarts, nimm Schliissel,
FRIEDHOF - vorwarts, vorwarts, zuriick, links, links, zurlick, rechts, vorwarts

vorwarts STRASSE - vorwairts, rechts, vorwirts, rechts, vor-
warts, rechts, vorwarts, benutze Schliissel, Filmsequenz
WINDMUHLE - links, vorwirts, vorwirts, Filmsequenz,

STRASSE - vorwarts, links, vorwarts, links, vorwarts
UHRENLADEN - Filmsequenz, links, links, vorwarts
STRASSE - Filmsequenz, vorwarts, vorwarts, vorwarts
BLUMENLADEN - Filmsequenz, rechts, vorwarts,

vorwarts,

Filmsequenz,

rechts, vorwarts,

vorwarts, nimm
Blume, zuriick,
rechts, vorwarts
STRASSE -
rechts, rechts,
vorwarts, rechts,
vorwarts, vor-
warts, Filmse-
quenz, vorwarts,
rechts, vorwaérts,
vorwarts, rechts,
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zuruck, rechts, vorwarts, vorwarts, Filmsequenz,
vorwarts, Filmsequenz, vorwérts, Filmsequenz, nimm
Leiter, rechts, rechts, vorwarts

STRASSE - Filmsequenz, vorwarts, rechts, vorwarts,
vorwarts, rechts, vorwarts, links, vorwarts
ARZTPRAXIS - links, vorwarts, Filmsequenz, rechts,
vorwarts

STRASSE - links, vorwarts, vorwarts, links, vorwarts,
vorwarts

ANTHONYS HAUS - Filmsequenz, vorwarts, vorwarts,
vorwarts, Filmsequenz, nimm Buch, rechts, rechts,
vorwarts, benutze Buch, Filmsequenz, nimm Schliissel,
rechts, vorwarts, links, vorwarts
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STRASSE - vorwarts, rechts, vorwarts, links, vorwérts,

vorwarts
HOLZERNER BEREICH - vorwirts, vorwérts, nimm
Schliissel, zuriick, links, vorwarts, benutze alten
Schliissel, Filmsequenz, nimm Melassen, rechts,
vorwarts, vorwarts, links, vorwarts, rechts, vorwarts
ARZTPRAXIS - links, vorwarts, Filmsequenz, links,
vorwarts, vorwarts, Filmsequenz, zurtlick, rechts,
vorwarts, rechts, vorwarts
STRASSE - links, vorwarts, rechts, vorwarts, rechts
FRONT DES GEFANGNISSES - links, vorwaérts,
vorwarts, nimm Pflanze, zuriick, links, vorwarts, links,
vorwarts, links, vorwarts, rechts, vorwarts
ARZTPRAXIS - links, vorwarts, Filmsequenz, gib
Pflanze, rechts, vorwarts, Filmsequenz, nimm Uhr
STRASSE - links, vorwaérts, links, links, vorwarts
BLUMENLADEN - Filmsequenz, links, links, vorwarts
STRASSE - vorwarts, rechts, vorwarts

ALLEE - rechts, vorwarts, links, vorwarts, vorwarts,
Filmsequenz, vorwarts, links, vorwarts
STRASSE - rechts, vorwarts, rechts, vorwarts

UHRENLADEN - Filmsequenz, gib Uhr, nimm
Schmierdl, rechts, rechts, vorwarts

STRASSE - links, vorwarts, vorwarts, rechts, vorwarts,

links, vorwarts, rechts, vorwarts

KNEIPE - vorwarts, vorwarts, Filmsequenz, rechts,
rechts, vorwarts

STRASSE - links, vorwaérts, rechts, vorwaérts, rechts,
vorwarts, vorwarts, vorwarts, rechts, vorwarts
ARZTPRAXIS - links, vorwarts, Filmsequenz, rechts,
vorwarts

STRASSE - links, vorwarts, rechts, vorwarts, vorwarts
HOLZERNER BEREICH - rechts, rechts, vorwérts,
Filmsequenz, vorwarts

STRASSE - links, vorwarts, vorwarts, links, links,
vorwarts

BLUMENLADEN - links, vorwarts, vorwarts,
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Filmsequenz, links, links, vorwarts

STRASSE - vorwarts, vorwarts, Filmsequenz, vorwarts,
links, vorwdrts, rechts, vorwarts, Filmsequenz
WINDMUHLE - rechts, vorwirts, vorwaérts, nimm Sand,
zuriick, rechts, vorwérts

STRASSE - vorwarts, links, vorwarts, links, vorwérts,
links, vorwarts, vorwarts

GREYS HAUS - Filmsequenz

STRASSE - links, links, vorwarts, rechts, vorwarts,
links, vorwarts, vorwarts, vorwarts, vorwarts

VOR DEM COFFEESHOP - Filmsequenz, rechts,
vorwarts, links, vorwarts, rechts, vorwarts

KNEIPE - Filmsequenz, vorwarts

STRASSE - links, vorwarts, rechts, vorwarts, rechts,
vorwarts, links, vorwarts

ARZTPRAXIS - links, vorwérts, Filmsequenz, rechts,
vorwarts

STRASSE - rechts, vorwarts, rechts, vorwarts,
vorwarts, rechts, vorwarts

UHRENLADEN - Filmsequenz, rechts, rechts, vorwarts,
neue Musik

STRASSE - rechts, vorwaérts, links, vorwérts, vorwarts,
rechts, vorwarts, rechts, vorwarts

KNEIPE - rechts, vorwarts, vorwarts, Filmsequenz,
links, vorwaérts

STRASSE - links, vorwarts, rechts, vorwarts, rechts,
vorwarts, rechts, vorwarts, vorwarts
NIEDERGEBRANNTES HAUS - links, vorwarts, rechts,
vorwarts, vorwarts, vorwarts, nimm Pulverrohr, zuriick,
links, vorwarts, benutze Pulverrohr, Filmsequenz,
benutze Streichhdlzer, Filmsequenz, nimm rotes Pulver,
zuruck, links, links, vorwarts, rechts, vorwarts
STRASSE - vorwarts, links, vorwarts, rechts, vorwarts,
rechts, vorwarts

ALLEE - rechts, vorwarts, links, vorwarts, benutze
Leiter

SCHACHT - benutze Laterne, Filmsequenz, benutze
Schlissel, benutze Melassen, Filmsequenz, vorwarts,
vorwarts, benutze Schmierdél, Filmsequenz, benutze
Sand, Filmsequenz, vorwarts, vorwarts, benutze rotes
Pulver, Filmsequenz
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START - Filmsequenz, links, links, vorwarts, Filmsequenz
ROTER RAUM - links, links, vorwarts, Filmsequenz,
links, vorwarts, vorwarts, vorwarts, nimm Silberschliis-
sel, zuriick, rechts, rechts, vorwarts, links, vorwéarts
WEISSER RAUM - links, vorwarts, Filmsequenz, rechts,
rechts, vorwarts, rechts, vorwarts

VIOLETTER RAUM - rechts, vorwarts, vorwarts, nimm
Federn, Filmsequenz, rechts, vorwarts

SPIEGELRAUM - vorwarts

WEISSER RAUM - rechts, vorwarts, rechts, vorwarts
BLAUER RAUM - links, rechts, vorwarts, links,
vorwarts, links, vorwarts, vorwarts, nimm Armband,
Filmsequenz, links, vorwarts, rechts, vorwaérts, links,
vorwarts, rechts, vorwarts, links, links, vorwarts,
vorwarts, vorwarts, vorwarts, nimm Aufziehschliissel,
zuriick, rechts, vorwarts

WASSERRAUM - vorwarts

WALD - rechts, vorwarts, vorwarts — nimm Axt, rechts,
rechts, vorwarts, Filmsequenz, benutze Armband,
Filmsequenz,
links, benutze Axt,
Filmsequenz,
vorwarts,
vorwarts, nimm
roten Schliissel,
zurlick, rechts,
rechts, vorwarts,
links, vorwarts

% BLAUER RAUM -
rechts, vorwarts,
links, vorwarts

9 WEISSER RAUM
— vorwarts

ROTER RAUM - vorwarts

GRUNER RAUM - rechts, vorwarts, vorwarts, rechts,
rechts, benutze Federn, Filmsequenz, vorwarts,
Filmsequenz, links, vorwarts, vorwarts, nimm griinen
Schlussel, Filmsequenz, zurlick, rechts, benutze Federn,
vorwarts, Filmsequenz

CYAN-RAUM - vorwarts, vorwarts, nimm Glas, links,
vorwarts, vorwarts, links, vorwarts, vorwarts, nimm
Boh-nen, Filmsequenz, vorwarts

ZENTRALER

RAUM - vorwarts
VIOLETTER RAUM
— vorwarts,
vorwarts, links,
vorwarts
SPIEGELRAUM -
rechts, vorwarts,
vorwarts, nimm

Parfum,
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Filmsequenz, vorwarts, vorwarts, benutze Glas,
Filmsequenz, nimm griinen Kristall, links, links,
vorwarts, links, vorwarts

WEISSER RAUM - rechts, vorwarts, vorwarts,
Filmsequenz, links, links, vorwarts, Filmsequenz, gib
griinen Kristall, benutze Silberschliissel, links,
vorwarts, vorwarts, vorwarts, nimm weiflen Schliissel,
zurick, rechts, rechts, vorwarts, vorwarts, vorwarts,
vorwarts, benutze weiflen Schliissel, Filmsequenz,
rechts, rechts, vorwérts, vorwarts, rechts, vorwarts
BLAUER RAUM - vorwarts

WASSERRAUM - rechts, vorwarts, vorwarts, Filmse-
quenz, rechts, rechts, benutze Bohnen, Filmsequenz,
rechts, rechts, vor-warts, Filmsequenz, benutze Bohnen,
Filmsequenz, rechts, vorwarts, vorwarts, ziehe am
Hebel, Filmse-
quenz, nimm
blauen Schliissel,
vorwarts, links,
vorwarts
BLAUER RAUM
— links, vorwarts,
rechts, vorwarts
WASSERRAUM -
links, vorwarts,
vorwarts, be-
nutze blauen
Schlussel, Filmsequenz, rechts, Filmsequenz, vorwarts,
links, vorwarts

WALD - vorwarts

BLAUER RAUM - rechts, vorwarts, rechts, vorwarts
WASSERRAUM - vorwarts

VIOLETTER RAUM - vorwarts

WALD - rechts, vorwarts, Filmsequenz, benutze Parfum,
Filmsequenz, rechts, rechts, vorwarts, vorwarts, benutze
roten Schliissel, Filmsequenz, links, links, vorwarts, vor-
warts, Filmsequenz, vorwarts, vorwarts, rechts, vorwarts
CYAN-RAUM - vorwarts

GRUNER RAUM - rechts, vorwarts, abspeichern,
benutze Aufziehschliissel an einer der Kisten und
driicke zurick.Wenn nichts passiert, filhrst du einen
Reset durch (A, B, C +1 Start) und probierst es an einer
anderen Kiste.Wenn du den Schliissel bekommst,
benutzt du ihn an der verschlossenen Tir in diesem

Raum. Nachdem du die Tir aufgesperrt hast: vorwarts,
vorwarts, benutze griinen Schliissel, Filmsequenz,
rechts, rechts, vorwarts, vorwarts, rechts, vorwarts
ROTER RAUM - vorwarts

WEISSER RAUM - vorwarts

BLAUER RAUM - links, vorwarts, vorwarts, rechts,
rechts, vorwarts, vorwarts, Filmsequenz

KAMPF GEGEN GORDON - benutze Axt, Filmsequenz,
benutze Axt, Filmsequenz, benutze Axt, Filmsequenz
ENDE - links, links, vorwarts, Filmsequenz
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LESERTIPS...

Wy iesen Monat haben wir drei richtig wertvolle Briefe bekommen, die COmpu eC Verlag GmbH

smit guten Codes nur so gespickt sind. Einer ist von Joachim m Magazin

¥ Schwarz, der sich mithsam Cheats zu Pandemonium! zusam- KEnnwort_.
mengesucht hat. Doris Kreiner teilt ihr Wissen iliber Independance Roon t

Day mit euch — u. a. ein Level-Auswahl-Trick. Und zu guter Letzt Stralie 21

die PaBworter zu Incredible Hulk von Gerhard Miinch. 9042 9 Nurnberg

Pandemonium Hai (1) Albiu!
[ch spicle gerade Poudemosium!, weiner Meinung nack das beste Spiel fiin dew Sabuwue (zumindest i weiner Sanunbung)! Fiin dieses Spiel

gibt es jede Weuge gute und wiitzlicke Codes, die ich vow einem Bekawuten abgeschaut habe, lch kobbe, tor nelunt sic trobzdem in euen Hept aul,

Gib als Pawort “VITAMI
N S” ein = nun erscheinen die
Worte “Life of the party”
am Schirm, damit du weifit,
dafl der Cheat funktioniert
hat. Nun hast du zu Beginn
des Spieles 31 Leben.

Gib ols Pafiwort “FD A | F
K O E” ein. Nun kannst du
alle 18 Levels mit jeweils
siehen Herzen spielen.

VITAMINS

Gib als Poflwort “AN A L
AHOJ" ein = nun
erscheinen die Worte “Just
visiting”. Nun kannst du
alle 18 Levels, davon drei
Endgegner-Level, spielen.
Dazu hast du fiinf Herzen
und 31 Manner.

Gib als Pafwort “CORON
AR Y” ein = nun erscheinen
die Worte “Hearts of
plenty” am Schirm, damit du
weift, daB der Cheat
funktioniert hat. Nun hast du
zu Beginn eines Spieles
sieben Herzen.

' 4}#‘{# PP
£ 37

Gib als Paflwort “TW I S
TEYE” ein=nun
erscheinen die Worte
“Rock and Roll” am
Schirm, damit dv weifit,
dafl der Cheat funktioniert
hat. Nun kannst duv im

Gib als PaBwort “BORNF
R E E” ein = nun erscheinen
die Worte “The world is your

oyster” am Schirm, damit du
weiBt, dofl der Cheat
funktioniert hat. Nun kannst

Spiel die L- und die R-Taste [0 e )\ du jeden Level betreten.

gedriickt halten und die @R nCd g

Spielfigur mit dem :

Steverkreuz bewegen. BORNFREE

Gib als Paflwort “BOD Y Gib als Paflwort “TOMM Y

S WA P” ein = nun B 0.Y” ein = nun erscheinen
E erscheinen die Worte die Worte “Full Tilt” om

Schirm, damit du weifit, dafl
der Cheat funktioniert hat.
Nun kannst du nach jedem
Level die Flipper-Bonusrunde

“Gender Bender” am
Schirm, damit du weiflt,
daB der Cheat funktioniert
hat. Nun kannst du im Spiel

[ ] (]
mit Z den Charakter spielen.
wechseln.

-;:__ J-:l 1.._-4'.‘.1'.': H" |..l'rz_-=' b !‘-_h; & - i ‘:{_ . I_-;.-'.:. ¥ g7 T [ P o t" i

e AN PR s & v g gt o 1
Py I';#{'_,J: =1 4 T i,:":;" "I:'“E;" i ?-" b 'L"'-".‘ . * ¥ eadlss L, . ;
IF e o A e W AR S D L 0 Y Uy A N ;

F L T AR 1;.,_ Xz '1_ r e o o £

[ = v 3 ; ) g ; y 3 i
AR RS G A VR AR L S i & ok :
i Tia g Dk wiatl g sy ey P # . . ¢




. . - e — % N g o my ¥, R P
= . ; P E = 1 L~ vt Ty vy § LR e
¥ # 4 [ n g o i . ¢ ¥ =¥ - L Tl o Ep
A = A o T ' A Fa- By TV ¥
i - | PR * i & ¥ it b L] il ¥y, oy ]
1 S ‘ i 5 P b 1'!.“__ g ."'." i I'
g 3R R J= o 'l B*
'y g ™ Sy i o B haalal i :
[ - g i
AR X b S 4 - - - - .1 &
o L2 = - . - ¥ £ R A b
+u = -k A M
¥ i N g AW : o 1 L L ¥ "
‘ i . % . T d . L TN ¥

Level 6 WOLF Level 21 H4RD
Level 7 BART Level 22 HRDR
Level 8 K4RN Level 23 LOST
Level 9 BOMB Level 24 0BOY
Level 10 WZRD Level 25 HOM3
Level 11 BLKS Level 26 SHCK
Level 12 TLPT Level 27 TNNL
Level 13 GYSR Level 28 H3LL
Level 14 B3SV Level 29 4RGH
Level 15 R3TO Level 30 B4RDD
Level 16 DRNK Level 31 D4DY
MIGHTY HITS

STAGE-AUSWAHL

Du muBt nur beim Screen zur Stage-Auswahl auf die Buchstaben “S” und
“E” im Wort “STAGE” und auf “L” und “T” im Wort “SELECT” schiefen.
Nun bewegen sich die Bilder nicht mehr und duv kannst alle drei Stages
auswihlen.

ANDRETTI RACING

CHEAT CODES

Driicke wihrend des Spieles Pause, gehe mit dem Cursor auf die Statistiken
und dann driickst und hiltst du rechts + C. Nun erscheint ein Menij, in dem
du folgendes einstellen kannst:

CODE EFFEKT

wyred Drahtgitter-Modus
phatcars Sehr dicke Autos
pressstart Never Gegner
BONUS STOCKCARS

Gib “GO BEARS!” zu Beginn einer Karriere als Namen ein, und dv bekommst
sieben neve Stockcars.

Gib “GO BRUINS!” zu Beginn einer Karriere als Namen ein, und du
bekommst sechs neve Indycars.

CRUSADER: NO REMORSE

GESUNDHEIT UND WAFFEN

Gib beim Level-Palwort-Screen “LOSR” ein. Nun siehst du eine Code-
Nachricht. Starte dann ein neves Spiel oder lade ein Savegame. Wenn du jetzt
wiihrend des Spieles A + B + C driickst, hast du wieder die volle Energie, bei
X + Y + Z alle Waffen und Munition fiir die RP-22 und die RP-32.

Und hier noch die kompletten Paflwarter fiir eine leichte Einstellung.

LEVEL PASSWORT

2 FWQP 9 M4FX
3 PLRQ 10 X562
4 SINF 11 C6HO

5 TD5S 12 D7J1
6 JIBT 13 F8K2
7 K2CV 14 FGL3
8 N3DW 15 JEM4

SOVIET STRIKE
PASSWORTER
Gib diese Codes im Screen fiir die Level-PaBwarter ein:

COLDPIZZA Sprit geht wieder auf 100, wenn er 0 erreicht hat
FREEBIE 1 Extraleben

vOoOoDO0O 4 Extraleben

GABRIEL Waffenkraft viermal starker

KRAZHA Schwarzes Meer

VERBLUD Caspian

YADRO Dracula

PERIWOROT Kreml

DIE HARD ARCADE

CREDITS VERDIENEN

Spiele statt Die Hard Arcade
erst einmal “Deep Scan” und
zerstore so viele U-Boote wie
maglich. Dv bekommst hier
umso mehr zusitzlichen Credit,
je mehr U-Boote du erwischst.
Diese Credits stehen dir dann
im Spiel zur Verfiigung.

MEHR U-BOOTE

Halte X + Y + Z gedriickt, wenn duv “Deep Scan” anwiihlst, und es werden
dann viel mehr U-Boote erscheinen.

SOUNDTRACK REMIX

Halte beim Titelbildschirm X +
Y + Z gedriickt und driicke
Start, um Die Hard Arcade mit
nevem Soundtrack zu spielen.

KAMPF GEGEN MITSPIELER
Hast du das Spiel im 2-Spieler-
Modus durchgespielt, so mufit
dv gegen deinen Mitspieler
antreten, um herauszufinden,
wer von euch der beste
Bodyguard fiir das gerettete S N
Midchen ist.

EXTEND
EVERY




HELPLINE — |

agazin
Kennwort:

ROOnstraBe 21
90429 Nﬂrnberg

iesmal haben wir eine bunte Mischung, was
unsere Leserbrife angeht: Von Exhumed fiir
den Saturn bis zu Castle of Illusion fiir den
Game Gear ist alles dabei. Auf3erdem helfen
wir euch beim “Choc Level” in 3D
Lemmings, bei Sonic 3D und Virtua Fighter
2 auf dem Mega Drive sowie bei Fighters
MegaMix und Christmas Nights auf dem

Saturn.

Hi, Sega!
Kainnt ihr mir helfen? Ich werde mit dem “Choc Drop”-Level bei 3D

Lemmings nicht fartig: lch finde den A , Lavel i
Benny Meister en Ausgang nicht. Hilfe, Hilfe!

Lieber Albin, o
ioh habe deine Katschia L _
,;: Fjg“m i ' dzzﬁgafkinn:rst:: Lemming heruﬁmschlendern, bis er drei Blocks vom Ende
Ausqabe 3/97 gelesen, und ich habe s:ahfnf_! e zv:e?teiﬂ{jt 'st; drehe ihn rechts herum (Kamera-Ansicht 1).
% by ansoholnes 4 noch ein | : emming zwei oder drei Blocks vor dem Ende graben.
ffr::i?f;fz;al uid swei weitere Charakter. Weilit g io ""‘;’L;‘:'r"”; :Z | 'E:d[-'?;”m%g iﬁ a quEdaﬁ verriickte Waffel-Sims: ﬁetzegeinei"
) € der Yvattel. Ein Lemming fillt auf ei
_ ¢ ; _ g fallt auf einen
du, wie man da rankomm Schokoladenriegel; bringe ihn nach rechts d '
(Kamera-Ansicht 3). Baue vom | ZzU aem zweiten (letzten) Block
“ " 1 aelangen, 1ade [ : ' m letzten Block dieses Balkens an. Wenn ei
U.m an Mhiata:/lif und schalte auf dem | BTD”;L"'"Q jf’” oberen Balken erreicht, lasse ihn am zweiten oder drittenem
Fighters Meg » ZU dem er kommt, graben. Nun fallen Lemminge auf einen 2:1-Balken:

Titelbildsechirm den :jatu:: iu\i;;i:ﬁd !
i3i chen.

mufdt du drelﬁigTa ma i g

R e ersten Lemming auf der letzten Linie des Blocks zum Aus

baue den letzten Block: die Lemminge werden den Rest allei

; kierst du “Kumachan
zuriickgehst, mar st X, um als “Meat

(der Biir) und driick | —
ielen.
T_ju: ‘F"Palm Tree” zu bekommen, ff“-'ﬁ’t au Moin Albin, ' .
85 Stunden spielen (siehe Option kannst du mir verraten, wie ich in Virtua Fighter 2 auf dem Mega Drive
han” markieren Dural wiihlen kann. lch habe schon den Code fiir die Saturn-Version

“Book Keep"), “Kumac

und Z driicken. y
Um in das “versteckte ‘.:"::Flel ZUu

versucht, aber das scheint nicht zu klappen.

Um Dural zu bekommen, muf3t du auf dem Screen “Charakter-Auswahl”

t du die Ku . :
galangﬂ{;; Ziﬂ:ﬂ:ii fertigspielen. Gehe | jie L-Taste driicken, bis der Countdown auf 1 herunter ist. Nu-n erscheint
bipl Modus. Du Dural, und du kannst als Dural spielen. Du kannst auch den Timer

zuriicksetzen, indem du unten, oben, rechts, A und die L-Taste a”u'F dem
Screen “Charakter-Auswahl” driickst. Du horst dann “Time Over” und der

Timer wird auf 99 Sekunden zuriickgestellt; dadurch hast du mehr Zeit,
bekommst du neue Bilder fir die

um dir einen Charakter herauszusuchen.
Portrai‘b'OPﬁGr‘l. | l
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NFL QUARTERBACK CLUB 97

nh in den Trainings-
‘;ikommﬁt tiber 1000 Okay®. Gehe

dann in die letzte Strecke un'd driicke
die L-Taste. Durch dieses 5PIE|
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Eine gute Offence agiert unvorhersehbar
und prazise.Variiere dein Spiel, damit die
Verteidigung nicht immer mit der selben
Formation aufwarten kann.

Prag dir die Spielanleitung genau ein.
Ein unvorbereiteter Coach ist fiir sein
Team nutzlos. AuBerdem kannst du
darauf wetten, daB er die Saison verliert.

Je langer dein Quarterback den Ball halt,
desto leichter wird es der Verteidigung fallen,
deine Receiver zu decken.Wenn du die

Verrenne dich nicht zu sehr ins Passen.
Versuche bei deinen Angriffen ein Lauf-
und PafBspiel aufzuziehen, damit es der

Verteidigung schwerer fallt, deine Strategie
zu durchschauen. So kannst du dir ein paar
entscheidende Yardvorteile verschaffen.

Deckung deiner eigenen Spieler verlassen
muBt, paB auf, daB du nicht in sie hinein-
laufst, denn sie konnten dich umstoBen.
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Tag, Albin!

Hast du fiir mich
Tips oder Cheats fir
Sonic 3D fiir den Megadrive. Das Spiel ist wirklich
super, aber ich habe immer so meine Schwierigkeiten,

die Levels zu beenden. Danke im voraus.

Hier hast du ein paar Codes, die dir das
Leben leichter machen:

Level-Auswahl

Driicke auf dem “Press Start”-
Bildschirm B, A, rechts, A, C, oben,
unten und A. Dann horst du ein
Gerausch, durch das dir bestatigt wird,
dafd der Cheat funktioniert. Driicke

| Start, und du gelangst auf einen
Screen, auf dem du den Level wahlen

kannst.

Level-Sprung
Gib den Code fiir die Level-Auswabhl ein.

Ligbe Seqa-Leute!
Neulich habe m& mir einen Game Gear gekauft, damit ich auf dem
Weg zur Arbeit im Zug spielen kann. Momentan spisle ich Castle of

Ilusion, und es wire toll, wenn ihr mi
/ ) r mir Tips ode ] . .
Leo Ssidler ps oder Codes dafiir verraten kinntet. Ischiss,

Hoffentlich kénnen wir dir mit folgenden Cheats helfen:

Geheime Schitze

;18: lrg Wal:d voh [:evel 1 (9anz rechts) findest du in der linken unteren
cke des Bildschirms zwei Schatztruhen. Springe auf die rechte Kiste

el . d:- rechte Seite des Bildschirms. Dann

: zwel weitere Kisten. Springe schnel
erhdltst fiir jede 2000 Punkte. RN S
Zzg:; E"dj von I:ve:_: sind weitere Kisten aufzustébern, Du findest

» ‘riaém du an der Hohle vorbei- und runter '

Au gehst (wo es wieder in

den Wald hineingeht). Gehe von hier aus rechts weiter und springe eine

Attacke. Nun sollten zwei wei -
; el weitere Kisten mi i
erscheinen. mit grofien Miinzen

Extra-Leben

Gehe in Level 4 in den Coffee Cu
springe liber die drei rotierende

p-Screen. Verlasse den Coffee Cup und
n Plattformen, bis du das erste

tanzende A erreichst, Klettere

auf die Leiter, die zur linken Seite des

Um zum ndchstén Level des Spiels zu
gelangen, driicke Start, um das Spiel
zZU pausieren, und dann A.

Blldsfhirms fiihrt, die dich in einen Raum mit zwei Kifern einem K
und einem Faf fiihrt, Erledige die Kifer, indem du das Faé undr:l 4
Knopf wirfst. Der Knopf verschwindet, aber du kannst das Faf} dﬁ‘"
benutzen, die Leiter auf der rechten Seite des Screens zu erklettii:

Extra-Leben

Sammle 50 Ringe, gehe in die Spezial-
Stage und nimm einen Smaragd.
Wenn du dann gestorben bist,
sammelst du nochmals 50 Ringe und
gehst wieder in die Spezial-Stage.
Gib die Ringe derselben Person wie
beim ersten Mal. Nun kommst du in
die selbe Stage, in der du den
Smaragden mitgenommen hast,
doch wenn du sie diesmal zu Ende

| spielst, bekommst du ein Extra-
Leben. Sammle 100 Ringe, und du
bekommst ein zweites Extra-Leben.
Dies kannst du so oft wiederholen,

wie du mochtest.

DH kommst auf einen anderen
Kafer befindet. Springe auf ihn
zweites tanzendes A erreichst.

zweimal die Taste 2 driickst: nu
Dies 6ffnet den Boden, und Mic
zwei Schatzkisten betreten, die
beinhalten.

gehst, mufdt du eine Leiter hiny
Springe die Leiter hinunter und

einem geheimen Raum mit einer

L

rechts. Du kommst an eine klein
aus Holz ist, Nur Mickey pafit h

Wenn du den Level beendet hast und zu dem Raum mit dem Endgegner

seinem Fall einen Durchgang betreten.

Screen, auf dem sich rechts ein weiterer
drauf und gehe nach rechts, bis du ein
Gehe daran vorbei und halte dich

€ Falltiir im Boden, die anscheinend

ler durch. Springe hoch, indem du

n kommt Mickey heruntergerutscht.
key kann einen geheimen Raum mit
eine Miinze und einen Zusatz-Mickey

htersteigen.
halte dich links, Mickey kann nach

Dieser Durchgang fiihrt zy
zusatzlichen Lebens-Kiste.

——
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Laufe nicht jedesmal, wenn du den Ball
bekommst, einen “Shotgun Pass”, da die
Verteidigung dies bemerken wird oder -
was noch schlimmer ist - den Ball fiir
einen Touchdown abfangt.

optimieren.

Trainiere auf jeden Fall in einigen
Vorsaison-Spielen mit deinem Team, um
die Renn- und Fangfahigkeiten deiner
Leute fiir die wichtigeren Spiele zu

e

"mﬂirﬂﬁmé

Formationen.

Ergreife die Chance, das Team deines
Gegners genau zu studieren. Falls das
Team gut im Rennen ist, bleibst du besser
bei den “3-4"-,"4-6"- und “4-3"-

Y FLEE AT L

Sl

Wenn das Team einige gute Fanger hat,
muBt du wahrscheinlich auf die “4-4"-,
“Nickel"- und “Dime"-Formationen
zuriickgreifen,
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Hallo Albin! . .
Kannst du bitte die genauen Einstellungen abdrucken, mit denen man bei eker
Christmas Nights die verschiedenen Elemente aktivieren kann? Albin,
Sandra Wiirzel ?’ ,;' L fxl;ume 7 sarsi
ot : urchgespielt. Es ist das b

Wenn ihr bei der internen Uhr den 26. Dezember einstellt, dan.n-anfert sich der ED—Agﬁo;:wpfe{, «;; iazgfe;ﬁ-
T'inlb'ldschirm von .Christmas Nights® in ,nights Limited Edition®. Auch das

itelbi o

gespielt habe. Doch ich habe

Optionsmenii sndert sich - es heifdt nicht mehr ,,Christmas Dream oder beim Endgagner . Kilmaatikshn”

Christmas Present”, sondern einfach ,Dreams” ader "F’r‘esents“% Ugf,.:ifﬂ I:Zzte Ee::bfe Prab!?mg_ sl
’i”réisent ist nun auch gedffnet - ein lcon, der das Spiel wieder aut ,, Tios geaen r{:n sabia?
Nights* zuriickstellt. Barnhard Wintare
Auch wenn man die Uhr
auf den 1. Januar
einstellt, verandert sich
einiges. Nun wird jedem
~Happy New Year”
gewiinscht. Stellt man
die Uhr auf den 1. April,
50 kann man auch als
Reala spielen. Nachdem
du dann entweder
Elliots oder Claris
Traum ausgewahlt hast
verwandelst du dich

Kein Themal
Du kommst in diesem

Fall durch einen engen
Gang und
Kilimaattikahn ist
genau gegeniber bei
der Plattform. Er
kommt nach ein paar
Sekunden auf dich zu -
du ersparst dir viel
Arger, wenn du diese
Sekunden im Gang
verweilst. Er kommt

Mgt , e = | hier nicht durch und er
Nights in
ans?att in Nig kann dich auch nicht
Zﬁal?‘t du dir Uhr auf den 14. Februar so haben Elliot und Claris nicht nar neue aus dem Gang
It8 51‘,1:er1 an. sondern anstatt Schnee regnet €s kleine Herzen vom Himmel. her:auszjeheﬂ. Die
;‘fr:::t du dia’Uhr auf den 25. Dezember 1996 und die Uhrzeit auf 12 Uhr bzw. rsneften seiner
e U '
' : . | herum. chusse treffen die
flieat der Weihnachtsmann im Leve ' A : :
g:coﬁtuc:: Sl?lr ai?‘ Tag so brennt dir die Sonne beim Spielen auf den Fah Maftjbzr;'d!::h -
e i ' dschein. ansta ich zu
; : st alles dunkler und du spielst im Mon !
e In.dor o e 1997 und auf 12 Uhr, so fallt statt Schnee rosa ?’erletzen. Er: bleibt aber
Stellst du auf den 1. Janua immer auf einer Linie
i vom Himmel. : mit dir, kommt ab
gi::it:i:ilhr auf 1. Januar und die Zeit auf O Uhr, dann 5tar1:,iast du einen ey o ri?htiag :;he
Traum und wirst feststellen, daf der Schnee zu fallen anQE?h?l‘t hat. ; l T BFETE4 T aalicar '
Méschtest du Monde herabfallen sehen? Dann stelle doch die interne Uhr ma
oc

letzten Form befindet.
Dann kommt er genau
in deine Schufilinie.

auf 9 Uhr. Jeder Tag und jedes Jahr geht, aber der Mona;; m:dﬁ Djzekt;;iee;ﬁ:;n.
' i tt Schnee oder Monhde :
schtest du dann doch lieber Sterne ansata. '
l;dtjlﬁteju die Uhr auf 21 Uhr (9 pm). Wieder jedes Jahr und jeder Tag aber

Dezember! J
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ti-Choose Nomes/Away B-Coantinwre
4 -CHhoDSE FTeam C-PLAY HMEND

100 geheime Teams - L-Taste, Y, R-Taste,

R-Taste, L-Taste, R-Taste




eil ihr standig danach bettelt, stellen wir euch die neuesten
Codes natiirlich sofort zur Verfiigung!

s W

ANDRETTI RACING (EUR)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Erster in der Qualifikation 16083786 0064
BLACK DAWN (EUR)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Missiles 10289630 0064
Unendlich Raketen 10289632 0064
Unendlich Napalm 10289634 0064
Unendlich TAC 10289636 0064
BOTTOM OF THE 9TH (EUR)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Heimmannschaft gewinnt 1605BD78 0025
Gastmannschaft gewinnt 1605BD78 2500
CASPER (EUR)
Master Code F6000942 €305
Unendlich Gesundheit 160D808E FFFF
Unendlich Eisen-Schliissel 1604DOOE FFFF
Unendlich Messing-Schlissel 1604D012 FFFF
Unendlich Gold 1604D016 FFFF
CRUSADER NO REMORSE (EUR)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
UnendlichRP Munition 160DBE24 093C
RP-32 160DBDES 0100
Shotgun 160DBDEC 0100
Laser Rifle 160DBDF4 0100
Granatwerfer 160DBE04 0100
Unendlich Shotgun Munition 160DBE28 0408
Unendlich Spider Bomben 160DBDC8 0900
CORPSE KILLER (EUR)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Gesundheit 16050008 0063
Unendlich Patronen 16050D0C 0063

CYBERBOTS (JAP)
Master Code

Unendlich Gesundheit Spieler 1
50% Gesundheit Spieler 1
Unendlich Boost Spieler 1
Unendlich Watfen Spieler 1
Unendlich Power Spieler |
Unendlich Gesundheit Spieler 2
50% Gesundheit Spieler 2
Unendlich Boost Spieler 2
Unendlich Power Spieler 2

DRAGON FORCE (JAP)

Master Code

F6000924 FFFF

16000024 0098
16000024 003A
16000142 1D00
160DB180 3030
160D02CA 3F00
16000318 0098
160D0318 003A
16000436 1D00
160D05BE 3F00

F6000924 C305

Unbegrenzte Awards (im “Domestic”-Modus)

ENEMY ZERO (JAP)

Master Code

Unbegrenzte Saves
Unbegrenzte Watfe

Gott-Modus

Alle Funktionen fiir die SchuBwaffe

FIGHTING VIPERS (EUR)

Master Code

S PICKY

102084E8 0008

F6000914 €305
B6002800 0000

16097246 0063
16088786 00FF
16088782 006D
160270EE AO17
1602BF10 0009
1602C7A6 A057
1602A874 0009
16026636 E900
160265E8 0009
16026D6E A002
16026608 2921
1602660A A152

F6000914 €305
B6002800 0000

FRESEIR U NI O, i

Unendlich Gesundheit Spieler 1 160945A0 00FA
Unendlich Gesundheit Spieler 2 160945A4 00FA
Keine Gesundheit Spieler 2 16064728 0000
160945A4 0000
HYPER 3D PINBALL (USA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Biille 1604F37A 0001
INDEPENDENCE DAY (USA)
Master Code F6000924 FFFF
B6002800 0000
Unbegrenzte Zeit 1601C5FA 003B
IN THE HUNT (USA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Zeit 160922AC 0064
Unendlich Panzerung Spieler 1 1607D5EA 0001
Unendlich Panzerung Spieler 2 1607D4EA 0001
Unendlich Credits 1607C9A8 0009
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR)
Master Code F602ADD4 C305
B6002800 0000
Unendlich Leben 1606942 0009
THE CROW (CITY OF ANGELS) (USA)
Master Code F6000914 C305
86002800 0000
Unbegrenzte Energie 1606A82A 007F
Virtual -On (EUR)
Master Code F6000924 FFFF
Unbegrenzte Energie Spieler 1 16032CF0 0300




E————

ier sind sie wieder, unsere unwiderstehlichen, auf- und
erregenden, immer wieder neuen Codes!

-

FANTASY ZONE
ARCADE MODUS

Sobald das “Sega Ages”-
Logo erscheint (nach dem
Sega-Markenzeichen),
hiiltst du den A- und den
C-Knopf und driickst Start
avf dem zweiten
Controller. Nun sollte ein
akustisches Signal
ertonen, und einige
Miinzen fallen von oben
herab. Das Spiel ist nun im
Arcade-Modus spielbar.

MECHWARRIOR 2
EFFEKT

Offnet alle Missionen
Extra-Waffen

Extra Heat-Sinks
Elementar-Korper
Tarantula-Korper

s Enter Password '
\y qf () | I I
I-'..J'i.!-ln' . .

b .

« MECH

Kontinuierlicher Schub
Unbesiegbarkeit
Unendlich Munition
Kein Gewichtslimit
Jump Jets (alle Mechs)

SCUD

PASSWORT

T<X0/AXA<=
T#X0/AX<<<
#XX0/A4>Y+
T/X0/AL<#*
#/X0/A4<LY

CAMPAIGH

|
18 ZEION

#AX0/A4YYA
##X0/A><U1Z
TOXO0/AX>TU
#0X0/A>>0/
#YX0/A>YOL

THE DISPOSABLE ASSASSIN ™

.|

VERSTECKTE
ANRUFBEANTWORTER-
NACHRICHTEN

Schalte den Saturn ein, ohne eine
CD eingelegt zv haben, und
warte, bis der CD-Spieler-
Bildschirm kommt. Nun legst du
die Scud-CD ein und horst dir
Track 8 an. Dort horst du wirklich
originelle Spriiche auf einem
Anrufbeantworter.

6 CONTINUES

Starte ein 2-Spieler-Spiel und spiele wie gewahnlich, lasse aber Drywall
sterben. Eine Tragadie, ich weiB, aber dafiir bekommst du 6 statt der
normalen 4 Continues.

LEVEL-SPRUNG /TROCKEN-CODE

Halte das Steverkreuz beim Spielstart nach unten-rechts, halte den Y-
Button gedriickt und driicke Start. Hast du alles richtig gemacht, so sollten
die Nachrichten auf dem Anrufbeantworter ertonen. Nun brauchst du nur
im Spiel Start und danach die L- und R-Taste gleichzeitig driicken.

MIMIK-MODUS

Zuerst gibst du den eben beschriebenen Code ein und wihlst ein 2-Spieler-
Spiel aus. Kurz bevor die CD sich nach der Spielauswahl zu drehen beginnt,
nimmst du den zweiten Controller heraus. Drywall ahmt nun alles nach,
was Scud macht.

NEUE OPTIONEN

Hast du das Spiel durchgezockt, so kannst du nun Drywall als Spieler 1
anwiihlen. Zudem gibt es eine neve Grundstory und einige neue
Filmsequenzen.

LOST VIKINGS 2

PASSWORTER

Level 2 1STS Level 17 YOV
Level 3 ZNDS Level 18 ovi4l
Level 4 TRSH Level 19 TIN3
Level 5 SWIM Level 20 D4RK




ndependence Day
I Ich kabe fiin [ndependance Doy aup Satwue einige Codes kenausgefunden, und da ick ein

£ A h z.x}-_."ﬁ;:--‘- (#0g *# Ay /& : o : g1 § : ;_.:ﬁ_.. hs i
LSRN ey ef pel'te Fiie i | i ) sl o0 pl o HF
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Gib als PaBwort “CAS H 19 Gib als Paflwort “EV I L

DASH” ein = nun
erscheinen die Worte

DEAD” ein = nun
erscheinen die Worte

“Speed Greed” am |EVILDEAD| “Immortal Enemies” am

———ca— ey —

Schirm, damit dv weiflt,
daf} der Cheat funktioniert
hat. Jetzt kannst dv nach
jedem Level automatisch

Schirm, damit du weiflt,
dof der Cheat funktioniert
hat. Deine Gegner sind ab
jetzt unbesieghar.

die Bonusrunde spielen.
1. Gib als PaBwort “H AR Gib als PaBwort “IN A N
DBODY” ein-nun DOUT” ein - nun

erscheinen die Worte
“Can’t touch this” am
Schirm, damit dv weiflt,

erscheinen die Worte
“Just visiting” am Schirm,
damit dv weiflt, dofl der

;Iuﬂkder (he:ll: I; - Cheat funktioniert hat.
A unktioniert hat. Nun bist [ F AP Von jetzt an kannst du
~ - g : e B N 1 ¥ skl

i TO ACCEPT du wihrend des Spieles ' jeden Level betrefen.

unbesieghar. @TO_ 5WLTGH PLAYER
HARDBODY INANDOUT

Hﬂ% segﬂ. mﬂ.g! FPE = -4 APRE— -

guobBziigigen WMenach bix, teile ich dieses Wissen gene mit ewren Leseut,

Level-Auswahl
Gehe ins Optionsmenii und gib deinen Namen als “FOX ROX” ein. Dann zum Spielauswahl-Screen und schnell
links, rechts, oben, unten, X, Z, Y driicken.

Flugzeug-Auswahl

Gehe ins Optionsmenii und gib deinen Namen als “MR HAPPY” ein. Dann zum Spielauswahl-Screen und schnell a=

links, rechts, oben, unten, X, Z, Y driicken. ".7 e
' i . '

Aut Zivilisten und Freunde schiofien %

Gehe ins Optionsmenii und gib deinen Namen als “GODZILLA” ein. Dann zum Spielauswahl-Screen und schnell
links, rechts, oben, unten, X, Z, Y driicken. Nun nur noch “KILL CIV” und “KILL WING” anwiihlen.

Hi Albin,
hien sind die Cedes fiin Incredible Hulk, lek kobbe, sie kelhen einigen Leser weiter,

Level-Passworter

Level 1 10C80B7C7C
Level 2 10C82E5E54
Level 3 80D82E206E
Level 4 00D02702BA
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KULL FORTRESS

1.Wenn du den Rand der
Briicke am Anfang erreichst,
wirst du direkt unter dir ein

{
Laf3 dich vom Rand der
Briicke hinabfallen und
driicke rechts. Du landest auf
der fleischfressenden Pflanze,
von der du immer wieder
abspringen kannst, bis du genug an Hohe gewonnen
hast, um dir das Feuer-Power-Up zu holen. Nun hast du
unbegrenzte Feuerkraft, aber du biif3t sie wieder ein,
sobald du von einem Bosewicht getroffen wirst. Bevor

du weitermachst, springst du noch auf die Plattformen,
um die Edelsteine einzusammeln.

i A ; T+ 7 i’! i~
® Jf, o einen Wert von 5, du solltest
3 ] S e sie also auf jeden Fall
: Eame Y mitnehmen. Die meisten roten
3 # Steine sind nicht ganz so
ﬁ) il leicht zu erreichen wie die
.“ grinen und befinden sich

entweder direkt uber

Gegnern oder auf schwer
zugéanglichen Plattformen. Hier muft du einen prazisen
Sprung auf die Pflanze ausfiihren, um sicher an die
Edelsteine heranzukommen.Wenn du bei deinem
Sprung einige Steine verfehlst, holst du sie dir,indem du
weiter auf der Pflanze auf- und abhiipfst.

3?31"
1. 4

2. Die roten Edelsteine haben

die Briicke zu liberqueren,
denn der Blickwinkel sorgt
dafiir, daBB du deine Spriinge
auf die Kreaturen nur schwer
| timen kannst.Wenn du keine
&1 Feuerkraft mehr hast, solltest
i du dir das Power-Up uber der
Pflanze direkt vor der Briicke
besorgen. Dies erleichtert das Uberqueren der Briicke
ungemein.

"l 4. Springe liber die Plattformen vor
dem Wasserfall, und wenn du fast
ganz oben angekommen bist, siehst
du eine Plattform mit einer Pflanze.

| | Springe auf das Gewachs und
4 benutze den dadurch gewonnenen

Feuerkraft-Pick-Up bemerken.

3. Es kann problematisch sein,

rystal Dynamics haben mit der
Saturn-Version von Pandemonium!
wirklich hervorragende Arbeit
geleistet. Begleitet uns doch einfach,
wenn wir nun die beiden Helden
Nicky und Fargus durch die ersten
zehn Levels dieses grandiosen 3D-
Jump & Runs fiihren.

Schwung, um zu der Plattform zu deiner Linken zu
gelangen. Dort findest du einen roten Edelstein.

5. Der Abschnitt mit dem
Wasserfall ist mit Edelsteinen
nur so gespickt.Wenn du die
erste Gruppe von Plattformen
erreichst, springst du hoch F)
und nach links. AnschlieBend
springst du uber die Vigel, um
die Edelsteine und das Power-
Up zu ergattern. AnschlieBend
geht’s zuriick nach rechts, durch den Bogen und auf die
Pflanze hinunter.Wenn du letztere zerstorst, kommt eine
ganze Menge weiterer Edelsteine zum Vorschein, die du
alle mitnehmen solltest. Gehe dann nach unten und
nach links. Folge dem Weg und benutze den Aufzug, um
wieder nach oben auf die richtige Plattiorm zu gelangen.

6.Vor dem Eingang zur
Festung befindet sich eine
lange Briicke, liber der du
einige Vogel und ein paar
Plattformen sieht. Letztere
kannst du benutzen, um in
die Festung zu gelangen
und ein paar Extra- o | |
Edelsteine einzusammeln. |/ / / #7757 3130314\
Sobald du in der Festung

bist, holst du dir den Schliissel von der Plattform, so daf3
du auf den vorgelagerten Sims gelangst.Wenn du nach
links gehst, kannst du eine ganze Menge Goodies
einsammeln, aber du solltest auf genaues Timing
achten, um den beweglichen Steinen zu entgehen.
AnschlieBend muf3t du zuriickgehen und den rechten
Weg nehmen, denn bei dem linken handelt es sich um
eine Sackgasse.Wenn du den Sims erreichst, benutzt du
die Vogel, um iiber sie hinwegzuhiipfen und dabei noch
mehr Edelsteine abzustauben.

1=
wa

7.Du muBt dich zweimal ganz tief fallenlassen, um im
Level weiterzukommen, und das kann gefahrlich sein,
denn unten wartet jeweils eine fleischfressende Pflanze
auf dich.Versuche, beim Fallen immer genau in der Mitte
zu bleiben, so daB du die Pflanzen vernichten kannst.
Der nachste Abschnitt wartet
| wieder mit einer Vielzahl von
{ Edelsteinen auf — untersuche
1 also jedenWinkel und nutze

| dabei die beweglichen
Plattformen zu deinem Vorteil.
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HOLLOW STAIRWAY

1.Am

besten setzt man in
diesem Level Fargus ein,
da seine Wirbelattacke
hier besonders niitzlich
ist. Sei vorsichtig, wenn du
auf der Plattform
herumrennst, denn die
violetten Monster tauchen schnell auf. Benutze die Végel
Uber der Plattform, um die Goodies einzusammeln, und
time deine Spriinge iliber die Spalten sehr genau, denn
es geschieht sehr leicht, da3 man hier auf die
darunterliegende Plattform stiirzt. Das ist sehr &rgerlich,
denn du muBt dann den ganzen Weg noch einmal
zuruicklegen.

e » g * o
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2. Nutze den Schwung,
den du beim
Absprung von diesen
Vogeln gewinnst, um
schnell ein paar
Plattformen hoher zu
gelangen und
gleichzeitig diverse
Edelsteine
einzusammeln. Achte
darauf, daB jeder Sprung auf einenVogel sehr prizise
ist, sonst verlierst du deine Energieherzen.

3.Sobald du am oberen Ende der spiralformigen
Plattform angekommen bist, drehst du dich herum und
schaust zuriick nach unten. Dann holst du dir den
Schliissel. Die stachelige Mauer hinter dir bewegt sich

1.Warte, bis die
Flammen erloschen
sind, bevor du hier
springst, und erledige
bei deiner Landung
gleich alle Spinnen.
Wenn du denWeg
entlanglaufst, kommst
du zu einem extrem
steilen
Bruckenabschnitt.
Warte, bis die Spinne den unteren Teil der Sektion
erreicht, bevor du sie erledigst, denn es ist schwieriger,
wenn du héher springen muft.

2.Wenn du dich einmal
i oben auf der Briicke
befindest, folgst du dem
Weg und laft dich auf den
nachsten Sims
herabfallen. Du wirst ein
Loch im Boden
entdecken, durch das du
hindurchschliipfen

nun auf dich zu. Renne
also, so schnell du
kannst, nach unten
zuruck. Mach dir wegen
der Gegner und Spalten
in der Plattform keine
Sorgen, aber denke
daran, so viele Edelsteine
wie moglich

einzusammeln, ohne anzuhalten. Sobald du unten 3
ankommst, springst du auf die Plattform und gehst
durch die riesige Tiir.

4 Wenn du den Lift
betreten hast, bewegt er
sich durch den Schacht
nach oben. Unterwegs

| kannst du dir die
Edelsteine schnappen,
indem du dich im Lift von
links nach rechts bewegst.
Wenn du fast am oberen
Ende des Schachts angelangt bist, bleibst du in der
Mitte des Aufzugs, denn dort kannst du ein Energieherz
abgreifen.

5. Nun befindest du dich auf
dem Schutzwall der Festung.
Achte darauf, wirklich jede
Pflanze in diesem Bereich zu
vernichten, denn die meisten
hinterlassen fiir dich ein Pick-
Up. Gegen Ende solltest du
dich vor den zerbrickelnden
Plattformen in acht nehmen, denn wenn du abstiirzt,
muf3t du wieder von vorne anfangen.

solltest, denn es bringt dich zu einem Bonus-Spielchen.
Du muBt hier auf das Ziel unter dem griinen Ballon
schieBen und dabei das Trampolin benutzen, um genug
an Héhe zu gewinnen. Daraufhin wird der Ballon ein
paar Edelsteine ausspucken, und ein X2-Icon
verdoppelt die Zahl der Edelsteine, die du bis jetzt
gesammelt hast. Wiederhole dies, bis das Ziel zerstort
ist, und verlasse dann den Raum.

3. Unter diesem Sims erblickst du ein X2-Icon, das du dir
holen solltest, bevor du in dieser Gegend noch weitere
Edelsteine sammelst. Um an alle rotierenden Edelsteine
liber der flammenden Plattform heranzukommen,
springst du darauf und sofort auf die nachste Plattform.
Wenn du nicht alle Edelsteine erwischt hast, wartest du,
bis sie sich wieder in die richtige Position gedreht
haben, und
wiederholst den
Vorgang. Denke
daran, nicht langer
als eine Sekunde auf
der Plattform zu
bleiben, wenn du
nicht verbrennen
willst.
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4.Warte, bis die Stacheln holen. Das ist ubrigens
eingerastet sind, bevor du  eine gute Ubung fiir

versuchst, an ihnen den nachsten
8l vorbeizukommen. Selbst Abschnitt, in dem du
B wenn sie am Boden sind, wieder mit einem
muBt du immer noch iiber Trampolinwagen
sie driiberspringen, um Steine erhaschen und
keine Herzen zu verlieren. dabei Feuerballen
Obwohl die Versuchung ausweichen mufit. Am

groB ist, den Abschnitt so  besten schaffst du das, indem du auf den Wagen
schnell wie moglich rennend zu durchqueren, solltest  springst, wenn er sich nach rechts bewegt und der

du besser bei jeder Gruppe von Stacheln anhalten, Feuerball gerade ganz knapp an dir vorbeizischt.
um sicherzugehen. Beim zweiten Sprung benutzt du links und rechts, um
dem Feuerball zu entgehen.Versuche, diesen
5. Laufe nach der dritten Abschnitt so schnell wie moglich zu verlassen, denn
Gruppe Stacheln weiter es ist sehr riskant, hier fiir langere Zeit
und springe von dem herumzuhéangen.

niedrigen Sims ab und
tiber den Energieball, der
8] griine Kristalle auf dich
abfeuert. Nun hast du die
Wahl zwischen zwei
verschiedenen Routen -
beide bringen dich
jedoch zur selben Stelle. Wenn du die obere Plattform
nimmst, anstatt auf der unteren zu bleiben, machst du
dir das Leben etwas leichter.

8.Den Schlissel links
kannst du nur
erreichen, wenn du
auf die oberste
Plattform springst.
Folge ihr und nimm
den unteren Weg. Nun
kommst du zu einem
Loch am Ende der
Plattform, das zu dem

6. Nachdem du einen Schliissel fiihrt. Nun gelangst du zu einer Plattform
weiteren stachligen mit ein paar Extra-Edelsteinen.
Abschnitt durchquert
hast (hiite dich vor den 9. Bahne dir den
grof3en Stacheln, die hier Weg auf die rechte
o |} von oben auf dich Seite der Plattform,
herabkommen), landest und du gelangst auf
du in dieser tlickischen das Dach des Eyﬁ
Gegend, in der du die Turmes. Laufe ganz
Plattform entlanglaufen nach oben und hole
muBt, um die Edelsteine einzusammeln, wahrend sich  dir die Edelsteine.
die Stacheln hinein- und wieder herausbewegen. Es Dann findest du dich
gibt hier insgesamt nur 6 Edelsteine zum Mitnehmen  im Inneren des L
-~ mein Rat; LaB'sie einfach liegen und benutze die Turmes wieder.
bewegliche Plattform, um diesen Abschnitt hinter Steige die spiralenférmige Plattform hinab und lasse
dich zu bringen, dich durch die Spalte mit dem Extra-Herz und den
Edelsteinen hinabfallen. Unten wendest du dich nach
7. Als Ausgleich fiir die 6 Edelsteine, die du links, um dir den Schliissel zu holen. Gehe
zuriickgelassen hast, kannst du den beweglichen anschlieBend nach rechts und beende damit den

-\

Trampolinwagen benutzen, um alle Steine uiiber dir zu  Level.
die Edelsteine. Bei der nachsten Stachel-Gruppe
wiederholst du den Vorgang. Diesmal wartest du nach
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LOST CAVES
dem Felsen allerdings etwas langer, denn ein zweiter

1. Die Pflanzen am Anfang wird vor dir herabstiirzen.

feuern langsame violette

Bélle aus klebrigem Zeug 2.Sobald du die andere Seite dieses schleimigen
in die Luft, denen man auf  Abschnitts erreicht hast, drehst du dich um und

jeden Fall aus dem Weg springst auf den Vogel, um
gehen sollte. Wenn duden  ein Feuerkraft-Pick-Up zu
Abschnitt mit den bekommen. Es 1af3t alle
herabfallenden Bdsewichte, die du triffst,
Felsbrocken erreichst, schrumpfen, so daB3 du
wartest du vor den tiber sie driiberlaufen und

Stacheln und springst in dem Moment, in dem der Fels  sie zerquetschen kannst.
von der Plattform stiirzt. Renne hindurch und hol'dir
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3. Diese Bosewichte
konnen dir wirklich
Schwierigkeiten

#| machen, wenn du
sie nicht richtig
behandelst. Sie
werden dich nicht
attackieren, sondern
deinen Weg
blockieren, indem
sie immer dann springen, wenn du gerade springst.
Du muf3t diesen Level als Nicky spielen, damit du
doppelt so hoch springen kannst, um an diesen
Kreaturen vorbeizukommen.Wenn du einen von
ihnen triffst, verlierst du entweder ein Herz oder du
wirst zurlickgeworfen. PaB3’'in diesem Fall auf, daB du
nicht auf etwas Gefahrlichem landest.

4. An dieser
springenden
Kreatur kommt man
nur schwer vorbei,
da du dich
auBlerdem noch mit
einem
herabfallenden
Felsen auf der
davorliegenden
Plattform hiiten
mufit. Genau in dem
Moment, in dem der
Felsen die Plattform verlaBt, springst du darauf und
flilhrst dann so schnell wie méglich einen
Doppelsprung an der Kreatur vorbei aus. Nach
diesem Abschnitt kommst du in eine Gegend, in der
viele Felsen gleichzeitig herabstiirzen. Renne
hindurch, wenn die Felsen gerade verschwinden,
aber vergif3 nicht, die Spalten in der Plattform zu
uberspringen.

5. Sammle den
Schliissel auf der
unteren Plattform
ein, denn mit
seiner Hilfe
gelangst du an
einen Haufen
Edelsteine.Wenn
du zu der Briicke
gelangst, springst
du hinunter, wenn der Pfeil dich dazu auffordert. Nun
befindest du dich auf einer griinen, schleimigen
Rutsche. Driicke die Sprungtaste, wenn du dich von
dem Sims auf die Rutsche herabfallen 143t. Das sollte
dir helfen, weit genug zu springen, um den Schliissel
erreichen zu kénnen, der dir weiter unten Zutritt zu
ein paar weiteren Edelsteinen verschafft. Versuche
nicht, das X2-Icon unter der Plattform zu erreichen,
denn sonst springst du in die Stacheln, die das Icon
umgeben.

6. Am Ende der Schleimrutsche siehst du einen
Jumper auf der Plattform vor dir. Du kannst nicht
genugend Hohe gewinnen, um iiber den Jumper zu
gelangen. Du muBt also unter ihm hindurchhiipfen,

wenn er gerade
springt. Begib dich
auf die obere
Plattform und hol
dir die Edelsteine,
aber gehe dabei
der Spinne aus
dem Weg, die auf
der Plattform
herumrennt. Im
nachsten Abschnitt gehst du unten links den
schleimigen Weg entlang, um noch ein paar weitere
Edelsteine einzusammeln.

7. Das Spinnen-
netz halt dich ein
wenig auf, und
du kannst nicht
mehr so hoch
springen, wenn
du der Spinne
begegnest. Ganz
links vom Netz
findest du ein
blaues Feuerkraft-Pick-Up, das deine Feinde einfriert.
Anschlie3end kannst du sie leicht erledigen.

8. Sobald du den
Abschnitt mit dem
Spinnennetz
durchquert hast,
springst du in das
Loch am Ende des
Weges. Du gelangst in
eine recht
surrealistisch
anmutende Hohle.
Nutze die Wasserspeier, um nach oben durch die
Plattformen zu klettern. Springe auf die Pflanze
rechts, um weiterzukommen. Um den folgenden
Abschnitt zu bewaltigen, muf3t du dich weiterer
Wasserspeier bedienen, um nach oben und nach
rechts zu kommen.

9.Wenn du zu dem
Abschnitt mit dem
schleimigen Weg
kommst, solltest du
ihn so langsam wie
moglich angehen, so
dafB du deine
Springe tiber die
Pflanzen richtig timen
kannst. Danach
kommst du auf einen weiteren, sehr gefahrlichen
Weg, auf den noch mehr Felsbrocken von oben
herabstiirzen. Das Ganze wird noch zusétzlich
erschwert durch schleimspuckende Pflanzen. Richte
deine Bewegungen am Takt der Schleimbille aus.
Danach richtet sich die Kamera nach oben, um dir
die herabfallenden Felsbrocken zu zeigen. Suche zur
Sicherheit unter einer Plattform Deckung. Der Weg
uber die héheren Plattformen ist einfacher, aber du
muf3t auf den héheren Plattformen am Anfang des
letzten Abschnitts beginnen.
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1. Achte darauf,
daB du die
frisbee-

&V| ahnlichen
"M Gegenstande

= iiberspringst, die

die kleinen
grunen Monster
in diesem Level
auf dich werfen.
Hiite dich auch

vor den schleimigen griinen Spuren, die die blauen
Schnecken hinterlassen, denn dort verlierst du deinen
Halt und rutschst aus — normalerweise auf den Rucken

einer Schnecke.

2.Sobald du das
Pilzhaus durchquert
hast, solltest du dir
das X2-Icon aus der
Spalte am Ful3 des
Abhangs holen. Hiite
dich vor den blauen
springenden Pilzen,
denn sie springen
dich an, wenn du
versuchst, tiber sie driiberzuhtipfen.

3. Nun wirst du

I auf wunderbare

Weise in einen
Frosch
verwandelt,
wenn du dieses
Tor passierst, d.
h. du kannst nun
ganz besonders

hoch springen.

Hiipfe auf den
weiB3en Pilz Uiber

der Spalte und warte, bis er dich zu dem blauen Pilz
hochbringt. AnschlieBend laBt du dich vom Rand des
blauen Pilzes herabfallen, um noch ein paar rote
Edelsteine und ein Lebensherz zu finden. Du kannst die
besondere Sprunghohe des Frosches dazu nutzen, um
auf den blauen Pilz zu gelangen und weiterzukommen.

4.Sobald du im
zweiten Pilzhaus
angelangt bist,
holst du dir den
Edelstein am Fuf3
des grof3en Pilzes.
Daraufhin sollte auf
dem Pilz hinter dir
ein Schllssel
erscheinen. Hol ihn
dir und springe auf
den Pilz zu deiner

Rechten, wo du in
der Mitte ein Loch vorfindest.

5.Wenn du in das
Loch springst,
kommst du auf eine
Alternativroute, auf
der du eine Vielzahl
an Extra-Edelsteinen
einsacken kannst.
Wahrscheinlich
brauchst du eine

Weile, um alle zu
erwischen, denn sie bewegen sich, und du muBt die
hiipfenden Pilze nutzen. In dieser Gegend droht keine
unmittelbare Gefahr, du kannst dir also Zeit lassen.

6.Wenn du in den Abschnitt mit den frisbee-werfenden
Froschen kommst, wartest du am FuB3 des Pilzes, bis eine
Frisbee-Scheibe geworfen wurde.Wenn sie gerade an
deinem Kopf vorbeisaust, springst du. Als Frosch hast du
gerade genug Sprungkraft, um deinen Gegner in einem
Anlauf zu
erledigen.
Alternativ
kannst du auch
die Vogel
benutzen, um
uber diesen
Abschnitt zu
kommen und
auf deinem Weg
nach unten eine
Menge Extra- '
Edelsteine
einzuheimsen.

7. Der letzte Abschnitt in diesem Level ist eine lange und
gewundene Wasserrutsche. Es gibt eine Vielzahl von
Hindernissen, die es dir sehr schwer machen, nach
unten zu kommen. Die fatalsten Fallen sind die Spalten
in der Rutsche, die du ltiberspringen muB3t. Wenn du das
nicht hinkriegst, stiirzt du in einen bodenlosen Abgrund.
Versuche, auf der Rutsche immer einen Blick nach vorne
zu werfen, um rechtzeitig zu erkennen, wann die Spalten
auftauchen. AuBerdem muft du dich noch unter
Steinbogen ducken, damit du nicht von den
herausstehenden Stacheln aufgespief3t wirst. Obwohl
die Rutsche extrem rasant ist, kannst du ein wenig
abbremsen, wenn du zuriick driickst. Dadurch gewinnst
du etwas Zeit, um deine gewagteren Sprunge genau
vorzubereiten.
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1. Benutze die Pilze
4 am Levelanfang, um
zu dem
pinkfarbenen
Edelstein
@] hochzuspringen,
B der genauso viel
wert ist wie 15
normale Edelsteine.
- : Hiite dich vor den
blauen, herumspringenden Pilzen am Start — sie kénnen
sehr argerlich werden, besonders wenn sie in Massen
auftreten.Wenn du als Fargus spielst, bahnst du dir den
Weg einfach mittendurch mit einer Wirbelattacke. Spielst
du als Nicky, solltest du sichergehen, daB du erst dann
springst, wenn die Pilze auf dem Boden sind. In dem
Moment, in dem du aus dem ersten Sidurebecken
herauskommst, wirst du von einem weiteren frisbee-
werfenden Frosch angegriffen. Sei also bereit, seinem
WurfgeschoB3 auszuweichen.

hochsten Punktes
der Briicke iiber
das erste
Saurebecken
erkennst du einen
Pilz. Benutze ihn, um
zu dem roten Pilz
rechts und
anschlieBBend auf
den htipfenden Pilz
links zu gelangen, damit du schlieBlich die erhéhte
Plattform erreichst. Dann springst du oben auf den Pilz,
um den pinkfarbenen Edelstein zu bekommen. Wende
dich nach rechts, aber hiite dich unterwegs vor den
Schneckenspuren. Hol'dir den Schild und den Schliissel
und laB'dich anschlieBend auf den Pilz am Ende fallen.

d 3.Springe von dem
Pilz aus in diesen
Bereich, in dem sich
eine Menge Edel-
steine befinden. Du
muf3t die Wasser-
fontdnen nutzen, um
an die Steine heran-
zukommen - das

: ——— : dauert eine Weile,
denn die Steine bewegen sich.Versuche, in den Wasser-
fontdnen zu bleiben, denn wenn du ins SAurebecken
fallst, verlierst du ein Herz.

4.Im nachsten
Saurebecken triffst du
auf eine Gruppe von
Sprungpilzen. Benutze
sie, um an die Edel-
steine und die Schliissel
hoch tiber dir heran-
zukommen.Wenn du
nur von einem Pilz

abspringst, gewinnst du nicht genug an Héhe, du muft
also auf zwei oder drei in einem Winkel springen, um an
die Goodies zu gelangen.

1 5.Die penetran-
ten Frisbee-
Frosche tauchen
hier wieder auf,
aber diesmal
wirst du mit
mehreren Fris-
bees gleichzeitig
angegriffen, die
nicht geradlinig
auf dich zuflie-
gen.Verstecke dich unter den blauen Pilzen, bis es fiir
dich sicherer ist, herauszukommen und sie zu erledigen.

6. Diese Wasser-
speier sind in
einem Dreieck
angeordnet und
enthalten eine
Menge Pick-Ups.
Achte darauf,
nicht unter die
Plattformen zu
treffen, denn die
Stacheln
entziehen dir ein
Energieherz. Auf der héchsten Fontidne wartet ein
Schliissel auf dich. Um hoch genug zu kommen, fingst du
mit der unteren Fontédne an und arbeitest dich in einem
Zug zur obersten vor. Sobald du den Schliissel und all die
anderen Goodies hast, setzt du die selbe Technik noch
einmal ein, um auf die Plattform rechts zu gelangen.

21 7. Wie im letzten
27 Level zeichnet
sich auch hier
das Ende durch
| besondere
Rasanz aus.
Achte auf die
vielen Bose-
wichte und die
Saurebecken,
die meist am
Ful3 von Abhdngen auf dich warten. Benutze die Végel,
um tber einige der gréBten Becken hinwegzukommen,
und wenn du dir den Schild holst, wird die Sache noch
einfacher fiir dich.Wenn es dir zu schnell geht, driickst
du einfach links, um abzubremsen oder gar ganz anzu-
halten. Du muB3t diesen Abschnitt nicht mit Hochstge-
schwindigkeit angehen. Am Ende der Rutsche springst
du auf den Pilz
in dem grof3en
Saurebecken
und holst dir auf
dem Weg zum
Ausgang die
Edelsteine.
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Obwohl dieser Boss auf den ersten Blick
ziemlich furchterregend aussieht, a3t er
sich doch recht einfach besiegen, wenn
man weif3, wie man es anstellen muf3. Man
rennt um die Wand herum und geht den
Felsbrocken, die er wirft, aus dem Weg. Die
- Mauer wird sich bewegen, und es kann
sein, daf immer wieder mal eine Spalte
auftaucht. Sei also stets sprungbereit. Um
den Shroom Lord zu erledigen, muf3t du die
Katapulte mit den flammenden Geschossen
finden. Sobald du eines aufgestdbert hast,
springst du, wenn du danebenstehst. Der
Flammenball wird dann den Boss treffen.
Wenn du dies dreimal wiederholst, bist du
der Sieger.
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1. Dieser Level ist
vergleichsweise
einfach, aber
trotzdem werden
deine fiinf Sinne
gefordert. Benutze
die griinen
Trampoline, um an
die normalerweise
unerreichbaren
Stellen zu gelangen. Gehe sicher, daf3 du im rechten
Winkel auf deinen Gegnern landest, wenn du eine
Sprungattacke ausfiihrst. Beim Erreichen der Becken
solltest du nicht in das rote Wasser laufen, denn es
wird dir Energieherzen entziehen.

2.Du kannst dich
auf die grof3en
Felsbrocken
stellen und dich
mit ihnen
bewegen.Wenn du
uber einen Gegner
laufst, solange du
dich auf einem
Felsbrocken
befindest, wird er gnadenlos zerquetscht. Wenn du auf
dem zweiten Felsen stehst, kannst du auf ihm genug
an Hohe gewinnen, um das Insekt zu erreichen.
Springe von dem Insekt ab, um den wertvollen
pinkfarbenen Edelstein zu ergattern.

3. Nutze die Insekten
hier, um auf die
héhergelegenen
Plattformen zu
gelangen, auf denen
du eine blaue Waffe
zum Einfrieren
findest. Nun hast du
die Wahl zwischen

einer héhergelegenen und einer tieferen Route. Beide
sind gleich gefahrlich.

4.Lasse dich von
dem Sims
herabfallen, und
du begegnest
diesem zunachst
schlafenden
Dinosaurier.
Sobald du dich
ihm naherst,
wacht er auf und
greift dich an. Springe liber ihn driiber und renne, so
schnell du kannst. Der Dinosaurier ist unsterblich,
versuche also nicht, ihn mit Sprungattacken oder
Schiissen zu erledigen.Wenn du auf dem Hiigel sicher
vor ihm bist, springst du auf die Plattform links tiber
dem Dino und holst dir die Herzen und Edelsteine.

5. Nutze die
Wirbelwinde, um
auf die
hohergelegenen
Plattformen zu
gelangen. Dann
springst du nach
rechts und
benutzt das
Insekt, um auf
den Hiitten auf
der Holzbriicke
zu landen. Nun kannst du tiber die Dacher springen,
um ein paar Goodies einzusammeln, an die du
normalerweise sehr viel schwieriger herankommen
wiirdest. Sobald du alle Pick-Ups hast, 1a3t du dich
von dem Dach fallen und laufst die Briicke entlang, um
alles aufzuheben, was hier so herumliegt.
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6.Um an dem
schlafenden
Dinosaurier auf
dem Sims
vorbeizukommen,
muf3t du aus dem
Lauf auf den
Wirbelwind
springen und dich
rechts halten,
wenn du dessen
Spitze verlafBt. Laufe weiter auf der Plattform entlang und
benutze den nachsten Wirbelwind, um den Schliissel auf
der Plattform dariiber zu erreichen.

7. Auf der
Sandrutsche gibt es
keine Hindernisse —
hiite dich lediglich vor
dem Becken mit der
roten Flussigkeit am

| Ende. Beim nachsten
Abschnitt geht es nur
darum, die Becken zu
uberspringen und auf

den Felsbrocken zu
rennen. Das sollte dir inzwischen keine Probleme mehr
bereiten.Versuche, die héhergelegene Route zu nehmen,
so daf3 du dich nicht um die Becken kiimmern muft.

8.Sobald du durch das erste Loch gekommen bist, ldufst
du weiter, bis du ein weiteres Loch vor einem roten

=

= 1. Am Anfang springst du
auf den Dachern entlang,
um die Edelsteine
einzusammeln und den
Kreaturen da drunten
auszuweichen. Benutze
das erste Insekt, um

il geniigend Hohe zum
Einsammeln des roten Edelsteins zu gewinnen. Setze
deinen Weg anschlieBend iiber die Briicke fort. Wenn du
auf der Briicke zu der leichten Steigung gelangst,
begegnet dir eine herumspringende Kreatur, der man nur
sehr schwer ausweichen kann. Uberspringe sie nicht,
sondern renne statt dessen unter ihr hindurch, wenn sie
gerade einen hohen Sprung ausfiihrt.

2.In dieser Gegend liegen eine Menge Edelsteine fiir
dich herum, aber zuerst muft du auf die Plattform iiber
dir gelangen. Um an Héhe zu gewinnen, stellst du dich
unter die Plattform und wartest, bis das Stachelschwein
auf dich zukommt. Laufe
ebenfalls auf das Tier zu
und springe in dem
Moment, in dem du fast mit
ihm zusammentriffst. Wenn
du deinen Sprung richtig
getimt hast, wirst du hoch

1 in die Luft gewirbelt und
erreichst die Plattform.

Becken siehst. Lasse
dich hinunterfallen, %
damit du auf die o
andere Seite des
Beckens gelangst. Nun
kannst du das Insekt
nutzen, um auf die
Plattform im Becken zu
springen. Sammle den E==
Schild ein und lasse dich hinafallen, um dir die
Edelsteine und ein Extraleben zu holen.

9. Benutze die
Locher, um auf dem
Weg weiter nach
unten zu gelangen,
und springe direkt
auf die Vogel, wenn
du aus dem Loch
herauskommst, um
den roten Pool sicher
zu Uberqueren.Wenn
du wieder nach
rechts kommst, springst du auf den Felsbrocken, um tiber
die rote Flissigkeit auf dem Weg zu gelangen. Direkt vor
dem Ausgang kommst du auf einen schmalen Weg mit ein
paar Lochern zwischen der roten Fliissigkeit. Springe in
das erste Loch, und wenn du aus dem nachsten wieder
auftauchst, bleibst du drinnen und wirst direkt zum Ende
des Pfads gebracht.Vor dem Ausgang benutzt du die
Insekten, um dir die Edelsteine zu holen. Den Ausgang
erreichst du dann tiber den Wirbelwind.

3.Um an die Edelsteine
unter dem Wirbelwind
heranzukommen, wartest
du, bis sich das Insekt nach
oben bewegt, und laB3t dich
darauf fallen. Denke daran,
in dem Moment, in dem du
auf das Insekt triffst, die
Sprungtaste zu driicken — dann springst du zuriick nach
oben in den Wirbelwind, so daf3 du weitermachen kannst,
ohne an den Beginn dieses Abschnitts zurtickgehen zu
mussen. Bleibe auf den héheren Plattformen und benutze
die Insekten, um hintiberzuspringen. Auf einer Rutsche
findest du eine Vielzahl von Extra-Edelsteinen.

4.Um zum Anfang einer
weiteren Rutsche zu
gelangen, muf3t du zwei
Wirbelwinde ausnutzen,
um liber die Plattformen
1 zu kommen. Sei beim

= | zweiten Wirbelwind

| vorsichtig, denn er

bewegt sich von einer
Seite zur anderen — du muf3t also genau in dem Moment
in ihn hineinspringen, in dem er sich gerade neben
deiner Plattform befindet. Wenn du unten herausfillst,
solltest du versuchen, auf der Rutsche zu landen. Dann
kannst du dich langsam wieder nach oben arbeiten und
die Edelsteine einsammeln, die du im ersten Durchgang
nicht erwischt hast.
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5. Am FuB3 der Rutsche durch die Pflanzen auf der linken Seite und holst dir die
wirst du mitten in die Extra-Edelsteine. Hiite dich jedoch vor dem Dinosaurier.
Hitze des Gefechts
geworfen, denn du
landest direkt neben
einem Dinosaurier.
Renne so schnell wie
moglich nach rechts und
springe dabei auf die
Pflanzen, die deinen Weg blockieren. Sobald du den
Dino losgeworden bist, landest du direkt neben einem
weiteren, d. h. du muf3t wieder die Beine in die Hand

7.Wenn du den
Schlissel am
Dinosaurier-
Knochenschwanz
aufsammelst, hebt
sich der Schwanz,
und du hast die
Maoglichkeit, noch
mehr Edelsteine zu

SATURN-TIPS

nehmen.Wenn du die Knochenbriicke betrittst, siehst du holen.Wenn du den
einen Schliissel und ein paar rotierende Edelsteine. Abschnitt mit den rotierenden Edelsteinen erreichst,
Drehe dich um und springe liber den Dinosaurier, um solltest du nicht allzuviel Zeit damit verbringen, sie
sie einzusammeln. Sobald du landest, springst du zuriick einzusammeln, denn jedesmal, wenn du wieder in dem
nach rechts tiber den Dino und schaust, daf3 du so Wirbelwind landest, triffst du unten auf die rote
schnell wie moglich weiterkommst. Fliissigkeit und verlierst ein Gesundheitsherz.

6.Wenn du durch dieses 8. Diese Plattformen kippen,

Tor springst, wenn du dich zu lange auf

verwandelst du dich in ihnen aufhaltst.Verbringe

ein Nashorn mit einem nicht allzu viel Zeit in

extrem scharfen Horn. diesem Abschnitt, denn

Sobald du deine volle sonst rutschst du von den

Geschwindigkeit Plattformen in den

erreicht hast, ist dieses darunterliegenden Canyon.

Horn fur alle todlich - Am Ende des Levels

sogar fiir die groBBeren Dinosaurier.Versuche deshalb,in  benutzt du die Locher im Boden, um den Hindernissen
diesem Abschnitt dauernd zu rennen.Wenn du dich von auszuweichen und an der roten Flissigkeit
dem Sims nach der Knochenbriicke fallenlaft, gehst du vorbeizukommen.

A A

PIDER FOREST

Kreatur am Anfang von 3.Das Trampolin

Hiitte und dann auf den Ast, um ein Extra-
Gesundheitsherz zu bekommen.

Spider Forest,denn sie  schleudert dich

feuert mit ihrer Pfeife hoch in die Baume.

todliche Insekten auf Lande auf dem

dich ab. Schalte sie so linken Ast und

schnell wie moglich springe dann

aus, wenn du nicht schnell auf einen

gestochen werden rechten. Bevor der
willst. Du kannst dir den roten Edelstein von dem Ast Ast abbricht,
holen, aber sei vorsichtig, denn die Aste brechen ab, springst du auf
wenn du auf ihnen stehst. Hiite dich auf3erdem vor den den hohergelegenen, linken Ast und so schnell wie
Barenfallen, die zuschnappen, wenn du liber sie moglich auf die Plattform zu deiner Rechten. Dies ist
driiberldufst. Wenn du in einer Barenfalle einen roten ein recht tiickischer Abschnitt, aber gliicklicherweise
Edelstein siehst, rennst du, um ihn einzusammeln, und erscheinen die Aste nach ein paar Sekunden wieder,
springst anschliefend sofort, um nicht gefangen zu falls du hinunterfallst.
werden.

4.Im nachsten Abschnitt

2. Benutze die Spinnennetz-Trampoline, um muflt du die Spinnennetze
hochzuspringen und das pinkfarbene Feuerkraft-Pick- ausnutzen, um eine

Up zu holen. Sobald du Menge Edelsteine zu
landest, erschief3t du ergattern. Hier warten
die Kreatur vor dir, keine echten Gefahren
bevor sie eine Chance auf dich, versuche also,
hat, eines ihrer wirklich alle Steine
Insekten auf dich mitzunehmen.Wenn du den Sims erreichst, unter dem
abzufeuern.Wenn du eine Spinne sitzt, solltest du genau daraufspringen, um
mit der Kreatur fertig sie zu zerstoren. AnschlieBend kannst du die Waffe
bist, springst du auf die  mitnehmen.
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5. Hol dir links den Schild 7. Die schwingenden Platt-
uber den Trampolinen, formen sind viel schwieriger
und du bist in der Lage, zu Uberqueren als die Briik-
den nachsten tiickischen ken.Versuche, die pinkfarbene
Abschnitt zu deiner Waffe von der ersten schwin-
Rechten anzugehen,ohne genden Plattform mitzu-

auch nur ein Quentchen nehmen, und achte dabei

{ Energie zu verlieren. darauf, mit den Bewegungen der Plattform Schritt zu
Danach folgt ein weiterer halten.Wenn du von einer Plattform zur nachsten
Teil mit Spinnennetzen, in dem du noch mehr Edelsteine springst, solltest du sichergehen, daf sich die eine
finden kannst.Versuche, die Spinnen zu erledigen, bevor Plattform auf die andere zubewegt und daB sie sich

du dich den Edelsteinen zuwendest, denn dadurch nicht gerade treffen.

machst du dir das Leben erheblich einfacher.Wenn du

den Abschnitt verlassen willst, springst du iiber den 8. Der letzte Abschnitt

Balken rechts. ist relativ einfach und
fihrt dich durch die

6. Uber diese Briicken Baume. Hiite dich vor
kommt man recht leicht - Menschenfallen, Spin-
achte einfach auf die nen und rollenden

Bosewichte und springe Balken. Letztere kann
erst dann auf die nachste = man einfach iiber-

Plattform, wenn sich die springen, wenn sie
g Plattform, auf der du einen nicht gerade vor einer Hiitte liberraschen.
| stehst, liber dieser Springe vor den Hiitten immer recht bald, fiir den Fall,
befindet. daf ein Balken herausrolit.

B o N u s L EVEL s In Pandemonium! gibt es zwei Bonus-Levels, die man betreten
kann, wenn man einen bestimmten Prozentsatz der Schétze in
einem normalen Level eingesammelt hat. Um in die Speed Greed-
Stage zu gelangen, muf3 man mehr als 80% der Schiétze eines Levels ausfindig machen, und wenn du die Full Tilt-
Stage erreichen willst, brauchst du sogar mehr als 96%.

C s P E E D G RE E D ) In dieser Stage muft du einen Weg entlanglaufen und dabei versuchen,
immer einen Vorsprung zu einem groBen flammenden Wesen
einzuhalten, die dich verschlingt, sobald sie dir zu nahe kommt. Benutze
die vielfarbigen Radder, um mehr Geschwindigkeit zu gewinnen. Hiite dich vor den Energiebarrieren, die du
Uberspringen mufBt, und vor den festen Hindernissen, unter denen du hindurchschliipfen solltest. Dieser Abschnitt ist

extrem schwierig, und der einzige Rat, den ich dir geben kann, ist, immer vorausschauend zu handeln und dich weder
von den Flammen noch von einem Charakter erwischen zu lassen.

( FULL TILT ) Der zweite Bonus-Level dhnelt einem Flipper-Spiel, in dem du der
Ball bist. Sobald du dich abgeschossen hast, benutzt du links und
rechts, um dich auf dem Tisch herumzudirigieren. Lasse dich von
den Bumpern abprallen und versuche, so viele Edelsteine wie méglich einzusammeln.Wenn du in der Luft schwebst.
wirst du natlirlich in die N@he der Flipper ganz unten auf dem Tisch fallen. Mit recht und links kannst du aber zuriick

ins Spiel gelangen.Wenn du die Flipper verpaft, steuerst du die Wasserfontine in der Mitte an, um wieder zu den
Flippern zu kommen.
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oboter, Geschiitze und Explosionen sind die perfekte Mischung fiir ein Spiel. Und genau das

R‘l::('ommt man bei MechWarrior 2. Die Saturn-Version ist eine Kovertierung der PC-Version. Es

den allerdings die meisten taktischen Elemente herausgenommen, und iibrig blieb ein reines
Actionspiel - genau wie wir es lieben.

1. Eines miissen wir unbedingt zuerst einmal feststellen: MechWarrior 2 ist ein

extrem schweres Spiel! Du kannst hier nicht einfach anfangen, ohne genau zu

wissen, was du tun muBt. So kommst du maximal 20 Sekunden weit! Wenn du
also eine Kampagne oder eine einzelne Mission anfangst, dann solltest du im
Trainingsmodus erst ein wenig tiben.
R Das Training besteht aus sechs
Bl unterschiedlichen Abschnitten, durch
die du von einem erfahrenen
MechWarrior gefiihrt wirst. Die
wichtigsten Aspekte hierbei sind das
Handling des Mechs und der Waffen -
anfangs solltest du dich wirklich nur
hierauf konzentrieren. Die anderen
Trainingseinheiten sind zwar auch
wichtig, dies hier wiederholt sich aber
im Verlauf des Spieles immer wieder.

2.Je nach Art der Missionen, die du ausgewahlt hast, stehen dir auch
verschiedene Arten von Mechs zur Verfilgung. Ein paar der schwereren
Typen sind erst in den hinteren Levels anwahlbar, deine Auswahl

3 schrankt dies aber kaum ein. Jeder Mech hat verschiedene Werte bei
Geschwindigkeit, Panzerung, Gewicht und Hitzewert (Heat Sink). Der
Hitzewert zeigt an, wie sich ein Mech beim iiberméBigen Gebrauch der
Laser und entsprechender Erhitzung verhalt. Wird er {iberhitzt und ist der
Hitzewert ganz unten, dann explodiert der Mech. Suche also einen Mech
mit hohem Hitzewert aus. Auch das Gewicht ist wichtig, da du so
entsprechend lange in der Luft bleiben kannst, falls deine Mech mit Jets

ausgeriistet ist. Zudem steht das Gewicht in direktem Zusammenhang mit Fis e
der Geschwindigkeit. Die schwereren Mechs sind langsamer als die
leichten.

AsACCEPTI ©

3.Hast du einen Mech ausgewahlt, so kannst du dir die
CHOOSE MECH FOB-CDMB,AT unterschiedlichen Waffen auswahlen. Jede Waffenauswahl steht als

: - L ® ] -
a,ia lJe"nef Jump | i iiﬁ"; komplette Variante zur Verfligung — einige Mechs haben nur zwei
s _e;dx ;m;; i l 1 ' MLASER \. Varianten zur Auswahl.Wenn du eine Variante mit Sprungfahigkeiten
"or ESE | E=SSRM-6 Wl auswahlist, so hat die andere Variante oft die doppelten
_i SHEGELU SRS Sprungfahigkeiten, dafiir aber weniger Waffen. Du muBt entscheiden,
h_.Lf“lU - R I8 ob du mehr Spriinge machen willst oder mehr Waffen brauchst.
IUID 'j,Chassns L=
IR -V :
L Ac;;in,;ﬁm - B 4 Eine der wichtigsten
| E__ = Abort - el Moglichkeiten bei der
R R L R T NMIIITE Mech-Auswahl ist die, daB

man seine Watfen
gruppieren kann, so daB8 man sie mit einem einzigen Schuf3 abfeuern
kann. Hast du viele Laserwaffen, so grupiere unbedingt zwei zusammen,
damit du die SchuBkraft verdoppeln kannst. Die Waffen kiihlen so zwar
langsamer ab, die Feuerkraft ist es aber durchaus wert. Hat dein Mech
viele verschiedene Waffen, dann gruppierst du drei oder vier Laser mit
ein paar Raketenwerfern. Die Auswirkungen dieser Gruppierung sind
enorm, jedoch hast du so nicht sehr viele SchuB3, und die Laser kiihlen
auch erst nach Ewigkeiten wieder ab.




5. Bevor du dann eine Mission angehst, solltest du dir die Kontrollen so
einstellen, daf3 sie optimal fiir dich zugeschnitten sind. Zunéchst sind
zwar alle Kontrolleinstellungen schwer zu beherrschen, nach einiger Zeit
gewohnt man sich aber daran. Die schwereren Varianten (6, 7, 8) sind
jedoch auch die sinnvollsten im Kampf. Hier kann man den Kopf des
Mechs drehen und trotzdem weiter in eine bestimmte Richtung laufen. So
kannst du Gegner auf beiden Seiten gut anvisieren - ganz einfach ist das
aber wirklich nicht.
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Befindest du dich auf einem Kampfschauplatz, dann wirst du
feststellen, daB3 das Training absolut wichtig war. Du muBt fast immer
allein eine ganze Gruppe feindlicher Mechs angreifen. Meist werden
sie dich in Stiicke schief3en, aber du solltest deswegen nicht
aufgeben. Statt dessen riistet du dich ndchstes Mal besser aus und
liest dir unsere Tipsvorher gut durch.
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1. Als erstes solltest du daran
denken, daBB deine wichtigste
Waffe der Laser ist - er steht
dir unendlich zur Verfiigung.
Das einzige Problem hier ist, daB3 die Dinger sich iiberhitzen und
deinen Mech in Schwierigkeiten bringen kénnen, wenn du sie zuviel

~ benutzt. Achte ganz unten auf deine Hitzeanzeige. Wenn sich die
Farbe zwischen den zwei gelben Balken rot farbt, dann solltest du die
Laser nicht mehr benutzen.
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2. Oben rechts im Screen ist
der Radar. Damit findet man nicht nur die Gegner im Umkreis,
sondern man sieht auch die ankommenden Schiisse ganz genau.
Feuer von der Seite und von hinten kann man kaum ausweichen -
also immer mit einem Auge auf den Radar schauen!
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3. Deinen Waffenstatus siehst
du auch rechts oben. In dieser
Liste deiner Waffen siehst du
die zur Verfligung stehenden
in grin, die restlichen in rot
dargestellt. Achte auch unbedingt auf dei Anzahl der Raketen. Es gibt
namlich nichst schlimmeres, als wenn einem mitten im Kampf die
Raketen ausgehen.
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4 4. Unten rechts ist ein kleines
Diagramm deines Mechs (gleich
neben der Geschwindigkeitsanzeige), das den Zustand deines Roboters
anzeigt. Die Mechs werden nicht als komplette Einheit beschidigt,
sondern nur einzelne ,Korperteile” nehmen Schaden.Wenn du weiBt, wo
du ,verletzt” bist, dann kannst du auch genau diese Stelle vor feindlichen
Angriffe schiitzen.

5.In jeder Mission sind mehrere
Aufgaben zu erfiillen. Eine davon ist
das Zerstoren aller Feindmechs im Gebiet. Die Hauptaufgabe liegt meist
darin, ein bestimmtes Gebdude oder Gefahrt zu vernichten. Doch auch
wenn somit das Hauptziel nicht im Vernichten aller Gegner liegt, so ist es
doch abseolut anzuraten, auf dem Weg zum Ziel alle Feinde in Grund und
Boden zu schieBen. Ein Geb&dude zu zerstéren und dabei von allen Seiten
angegriffen zu werden ist namlich kein Zuckerschlecken.
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G s P 2 4 6.Wenn du eine grofie
B . k- \ — , Gruppe Feindmechs

Sofuaian 2 A 2 L angreifst, dann gibt es

F - . meist nur eine kleine

Anzahl an Strategien,
aus denen du wahlen
kannst. Als erstes
besteht die
Moglichkeit, sich
andauernd zu
bewegen und alles
wild abzuschief3en.
Bewegst du dich quer duch die Gegend, dann ist es fiir die Gegner auch schwerer, dich ins Visier zu nehmen.
ADabei muBt du aber immer auf dem Radar das Feindfeuer im Auge behalten. Die zweite Taktik, die wir empfehlen
wiirden, ist das Ausnutzen der Umgebung als Deckung. Dann kommst du nur noch hervor, wenn ein Feindmech in
Sicht kommt. Diese Technik mag ein wenig langweilig sein, am Ende ist sie jedoch meist erfolgreich.

7. Genauso wie dein

Mech an bestimmten @ \W
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LFSER : e AFSER
ILFHEER LPEER 1L HSER
LA 00

Stellen Schaden
nimmt, so passiert
dies auch beim
Gegner. Konzentriere
dich zuerst einmal
auf einen Abschnitt
am Mech, so daf3 er
kampfunfahig ist und
du im dann den Rest
gibst. Am besten geht
man dabei auf die Beine der Mechs. Deine Zieleinrichtung im linken Teil des Bildschirmes zeigt dir dabei eine
recht detaillierte Anzeige des erfaBten Zieles und des Schadens an diesem Ziel. Ziele unbedingt auf die Stellen,
die schon rot sind - das sind die Schwachpunkte am Feindmech. Hier kann man auch sehen, in welche Richtung
der Feind schaut, so daB3 man sich anschleicht oder frontal von vorne angreift.

I_"I__FF.E;F‘!_
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8.Wie bereits erwdahnt konnen viele Mechs auch ein Stiick
fliegen. Ziele am Boden kann man von oben z. B. leichter in
Visier bekommen.Von oben kann man auch gut das
Schlachtfeld liberblicken und die Positionen der Feinde
ausmachen. Kann dein Mech nicht springen, dann ist dies aber
auch von einem Hiigel aus gut moglich. Feindflugzeuge im
entsprechenden Gebiet sind ebenfalls nur aus der Luft zu
erwischen. Dazu postierst du dich direkt vor dem Flieger und
steigst dann auf, wenn er auf dich zukommt. In der Luft feuerst
du einige Raketen auf das Flugzeug, so daB es notlanden muB.
Am Boden kannst du es dann ,gemiitlich"” zerstéren.
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9. Die Schubkraft ist nicht bei jedem Mech gut einzustellen. Halte
sie also moglichst gut unter Kontrolle. Wenn du z. B. auf einen
Gegner zurennst, dann solltest du rechtzeitig den Schub
umkehren, da du sonst nicht mehr stoppen kannst. Achte auch
auf die Geschwindigkeitsanzeige, da die Schubeinstellung
oftmals nicht so
funktioniert, wie r
du das gerne
hattest.
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Dabei sind Extrawaffen und Reparatur-Ausriustungen usw. usw..
Diese Objekte solltest du nie libersehen, da sie fiir das Spiel fast
unerlaflich sind.

:




uch im Tips-ABC geht es mit Vollgas weiter! Diesmal mit Mega Drive-Codes
von “G” bis “L.

GAIN GROUND

LEVEL-AUSWAHL

Gehe ins Optionsmenii und driicke A, C, B und C auf
Controller 1. Nun erscheint im Menii eine Option zur
Levelauswahl.

GHOULS ‘N’ GHOSTS

UNEBSIEGBARKEIT

Gehe vom Titelbildschirm aus viermal in das Optionsmeni.
Dann driickst dv im Titelbildschirm viermal A, zweimal
oben, links, rechts, links und noch einmal rechts. Dann B
halten und Start driicken.

GLOBAL GLADIATORS

EXTRALEBEN

Halte das Spiel an und driicke A, A, A, B,B,B,(, C, C, C, B
und A, und spiele dann weiter. Eine Stimme schreit “You
cheater”, wenn du alles richtig gemacht hast. Diesen
Cheat kannst du wiederholen, so oft du willst.

LEVEL-SPRUNG

Halte das Spiel an und driicke B, C, B, A, B, B, C, B, A und
B. Nun weiterspielen, und du kommst automatisch zum
Ende des Levels.

UNENDLICH LEBEN
Sobald das Logo von Virgin erscheint, driickst du A, B, C,
B,A CABCB AundC

HELLFIRE
EXTRA CONTINUES
Wihle im Optionsmenii “HARD” aus, gehe dann ins
Soundmenii und hdre dir irgendein Stiick linger als 70
Sekunden an. Dann startet das Spiel, und anstatt

“Difficulty Setting” erscheint nun “Yeah right”. Nun ist
der Cheat-Modus aktiviert, und du hast 99 Confinues.

INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE

LEVEL-AUSWAHI

Sobald das LucasFilm-Logo erscheint, driickst du A, B,
C, B, C, A, C Aund B. Nun sollte es anstatt der Level-
Option “NORMAL” einen Punkt “SHHHHHHH" geben,
iiber den du jeden Level auswiihlen

kannst.

JAMES POND
ALLE AUSGANGE OFFNEN
Driicke beim Titelbildschirm C, links und Start. Dann
wiihrend des Spieles A, B, C gleichzeitig driicken und das
Steverkreuz kreisen lassen. So werden dir alle Ausgiinge
im Spiel geaffnet.

JAMES POND 2: ROBOCOD
UNBESIEGBARKEIT
Du muBt die Objekte auf dem ersten Dach in folgender
Reihenfolge aufnehmen: Kuchen, Hammer, Erde, Apfel und
Hahn.

UNENDLICH LEBEN
In der “Sport Zone”, nachdem du die Spiefle iberquert

hast, nimmst du die Objekte in folgender Reihenfolge mit:
Lippenstift, Eis, Violine, Erde und Schneemann.

EXTRA POWER

Wenn du an der zweiten SpieB-Grube in der ersten
“Sport-Zone” vorbei bist, nimmst du die Objekte so mit,
dafl das Wort “POWER” aus den Anfangsbuchstaben
gebildet werden kann.

LEVEL-AUSWAHL

Driicke beim Titelbildschirm A, C, unten, links und dann
Start. So kommst du in ein Optionsmenij, in dem du die
Levels anwihlen kannst.

JOHN MADDEN 92/93/94
ON-SIDE KICK
Du kannst den Ball wieder in deinen Besitz bringen, wenn
du, wihrend der Spieler zum Kick Off anliiuft, andavernd
auf den Kick-Button driickst. Die Verteidigung schnappt
sich dann schnell den Ball.

FIELD GOAL BLOCKEN
Wiihle einen “Punt Block” aus und laufe mit dem rechten
“lLinebacker” diagonal zvm Kicker hin!

JOHN MADDEN 92
PASSWORTER
Viertelfinale 0465100
Halbfinale 0075121
Superbowl 0475352

JOHN MADDEN 93
ZEIT ABLAUFEN LASSEN
Wenn die Spielbeschreibung erscheint, dann hiltst oben
gedriickt und driickst den C Knopf. Nun lauft die Zeit
weiter.

JUNGLE STRIKE

LEVEL CODES
Level 2 RXW6YKRVMCZ
Level 3 YWP3INSHIKW
Level 4 XNL4FD3975W
Level 5 VAMCD39VSPH
Level 6 WMK3W746JK7
Level 7 TGZX4CFDYRP
Level 8 JL5PCF3BRWC
Level 9 NAHCFK9XVNK
JURASSIC PARK
LEVEL PASSWORTER
Power Station 240P0021
River 4A3PGOA4
Pump House 621C002N
Canyon 81VVMF20
Volcano A69KIG6U
Centre CVVVVT4
RAPTOR
Power Station 12160027
Pump House K21G0029
Canyon M21G0028
Centre 021G00ZD

KLAX
EXTRA SPIEL
Holte das Steverkreuz nach links oben gedriickt und
driicke A, B, C und Start gleichzeitig, wenn du dich beim
Titelbildschirm befindest. So kommst du in ein geheimes
Extra-Spiel.

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
ALLE TUREN OFFNEN
Drehe den Namen der Spieleentwickler um (WILLIAMS)
und gibt dies als Pafiwort ein “SMAILLIW”. Nun kannst
du alle Tiiren in allen Levels betreten, muBt aber immer
noch alle Riitsel lGsen.

LAKERS VS CELTICS
SUPER PASSWORT
Mit diesem Paflwort spielst du mit den LA Lakers gegen
die Philadelphia 76ers und muBt nur noch ein Spiel
gewinnen, um auch das Finale zv gewinnen: 3L2GJS
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‘ Auf 100 Seiten der to-
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Der Preis? 100 Seiten Infos fur kon-
kurrenzlose DM 5,80.
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Nachdem Psygnosis mit WipEout
2097 bereits einen kultigen Hit auf der
PlayStation geschaffen hat, entschioB
man sich nun, auch dieses neue Re-
make fur den Saturn zu konvertieren.
Entstanden ist ein rasantes Racing
Game, das sicherlich auch auf Segas
Edelkonsole wieder viele begeisterte
\ Anhanger finden wird.
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LAF TIMES

Die einzelnen Streckenfiihrungen und Backgrounds

sind abwechslungsreich und detailliert gestaltet.

m Vergleich zum Origi-

nal hat sich auch beim

Spielprinzip von WipE-
out 2097 nicht allzuviel
geandert. Anstelle von
Rennwagen oder Motor-
radern fahrst du hier
mit pfeilschnellen Rake-
tenschlitten, die, von einer
Art kunstlichem Kraftfeld
getragen, in kurzer Distanz
zum Boden schweben. Die
vier Teams, beziehungs-
weise Rennmodelle, besit-
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THRUST

Beim Streifen der Seitenbegrenzung spriihen metallische Funken, harterer Kontakt

mit der Bande bremst dein Gefihrt stark ab.
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zen unterschiedliche Flu-
geigenschaften und sym-
bolisieren so die verschie-
denen moglichen Schwie-
rigkeitsgrade im Spiel.
Um den Kampfgeist noch
zu steigern, gilt es dann
wahrend des Rennens
nicht nur in vorderster Rei-
he mitzufahren, sondern

auch maoglichst viele der
farbigen Bonusfelder auf
dem Streckenboden zu
uberqueren. Hierflr erhalt

.........

Deine Gegner haben dich
einmal zu oft getroffen.
Von deinem Turbo-Schlit-
ten bleibt nur ein Hauf-
chen Asche (ibrig.

ste Waffe hebt den Stras-
senbelag kurzzeitig wellen-
formig in die Hohe.



LAP TIMES
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Aus dem Cockpit heraus wirkt die Strecke noch deut-
lich rasanter. Dein Gefahrt 1aBt sich so aber schwieri-

ger steuern.

man dann eine recht viel-
seitige Bordbewaffnung,
mit der man seine Wider-
sacher kraftig schocken
und nach mehreren Tref-
fern sogar deren Fahrzeu-
ge so demolieren kann,
daf3 sie ganz aus dem Ren-
nen ausscheiden.

Sicherlich nicht eben durch
den Werbesponsor dieses
Games Dbeflligelt, dreht
man seine Runden auf
sechs teilweise schwindel-
erregenden Kursen. So be-
eindrucken bereits die bei-
den Anfangerpisten Saga-
mathra und Talon’s Reach
durch ihr rasantes Scrol-
ling, einen schnellen und
fehlerfreien Bildschirmauf-
bau sowie immens viele
Backgrounddetails. In den
Folgekursen wird dann
nicht nur das Streckende-
sign immer abstrakter,
auch hat man es verstan-
den, ansprechend kraftige
Farben ins Spiel zu brin-
gen. So rasen wir durch ei-
ne gesunde grune Dschun-
gellandschaft in Valparaiso
oder durchqueren knallrote
Tunnelabschnitte in Gare
D’Europa. In den letzten
beiden Abschnitten wech-
seln sich Briicken, Schan-
zen, Tunnels und scharfe

Kurven schlieBlich so
schnell ab, daB man die
Chance auf einen Sieg nur
behalt, wenn man sich je-
den Streckenabschnitt ge-

)») Die sechs Kurse
sind mehr als nur
abwechslungsreich
und fordern vor al-
lem mit schnellen
Gleitern dein
ganzes Konnen. {

nau einpragt und die Rou-
ten und Geschwindigkeiten
hierfUr genau auslotet. Hat
man sich wahrend des vor-
angegangenen Spielverlau-
fes immer wieder insge-

THRUST

In manch’ dunklem Tunnel beeintrachtigt die schlech-
tere Sicht dein Reaktionsvermogen. Kollisionen mit der
Tunnelwand sind oft schwer zu vermeiden...

heim gefragt, woflr denn
die beiden Airbrakes gut
sind, wenn man doch ei-
gentlich gar nicht vorhat,
seine Geschwindigkeit in
irgendeiner Form zu dros-
seln, so geht einem spate-
stens in der engen und
kurvenreichen Routen-
fihrung der beiden letzten
Advanced-Kurse ein Licht
auf. Mit Hilfe der seitlich
links und rechts ange-
brachten Brakes kann man
namlich nicht nur die Fahrt
abbremsen, auch ermog-
licht eine entsprechend
einseitige Betatigung einen
extrem kleinen Lenkradius,
so dal3 nun selbst im Kami-

Die Gleitjets werden kurz vor dem Start ausgeklinkt.

kazetempo jede Ecke si-
cher umflogen werden
kann.

Neben dem sogenannten
Time Trial, einem einsamen
Wettrennen gegen die Zeit,
enthalt WipEout 2097 nur
einen weiteren Race-Mo-
de. Unter 12 draufgangeri-
schen Piloten mufBt du auf
einer der vorhandenen Pi-
sten ein Wettrennen gewin-
nen. Dabei sorgen blaue
Pfeile auf dem Boden fur
zusatzliche  Schubkraft,
weitere flr explosionsarti-
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Ein vorausfahrender Gegner legt einen Minenteppich

aus, der beim Uberfliegen schwere Schiden verursacht.

ge Turbo-Power. Jede an-
dere Farbmarkierung dage-
gen spendiert dir eine Son-
derwaffe, mit der du deine
Gegner beschieBen und sie
somit kurzzeitig stoppen
oder sogar ganz aus dem
Rennen werfen kannst. Vor
ankommenden Geschos-

)) Die neue WipE-
out-Version weiB in
technischer Hin-
sicht voll zu begei-
stern, doch leider
fehit auch hier wie-
der der 2-Spieler-
Modus. {

sen warnt dich die Steuer-
elektronik; sie ermdéglicht
dir auch, diese mit einer
der Feuertasten zu neutra-
lisieren. Schwere Schaden
an deinem Raketenschlit-
ten- behebst du ganz ein-
fach, indem du in vollem
Tempo durch die seitlich
auftauchende Boxengasse
rauscht, womit dann aber
auch schon alle Features
von diesem Game abge-

Zur Regenerierung deiner
Schutzschilde fahrst du
einfach in vollem Tempo
durch die Pit Stop-Box.

2
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handelt waren. Was man in
WipEout 2097 im Gegen-
satz zu anderen Rennspie-
len vermiBt, ist die Mog-
lichkeit, Tuningteile einzu-
kaufen und Reparaturen
am hei3geliebten Flitzer
vorzunehmen. Die einzel-
nen Wettlaufe sind leider
komplett voneinander un-
abhangig, Gewinne im ei-
gentlichen Sinn gibt es
nicht, und wenn man ein
Rennen einmal nicht Uber-
lebt hat, so darf man gleich
in der nachsten Sekunde
wieder voll durchstarten.
Was letztendlich an dem
Psygnosis-Titel fasziniert,
iIst die Uberzeugende und
beeindruckende techni-
sche Prasentation, sowie
ein interessant neuartiges
Fahrgefihl. Da das Spiel
jedoch nicht einmal einen
2-Player-Mode besitzt,
stellt sich die Frage, wie
lange wohl sechs Pisten al-
lein aufgrund der tollen
Optik bei Laune halten
konnen.

Oliver PreiBner B

In den Odessa Keys sind
enge Kurven und zahlrei-
che Jumps an der Tages-
ordnung.
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Trotz grafischer Hochstleistungen und rasanten Sy
. Gameplays ist schon nach einigen Stunden auf

WipEout 2097 die Luft raus. Einerseits hangt dies
. sicherlich am nicht vorhandenen 2-Spieler-Modus, anderer-
| seits fehlt aber auch sonst der Ansporn, sich zu verbessern,
' da grundsétzlich nur voneinander unabhéngige Rennen geflo-
| gen werden.

CONGRITULDTIONS
VECTOR GOLD DWaRNEN
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Wenn du nach drei Runden unter den ersten drei die
Ziellinie erreichst, wird dir eine Medaille verliehen.

| Titel: WipEout 2097
Genre: Rennspiel
Hersteller: Psygnosis/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: August
Preis: ca. DM 110,-
Spieler: 1
Levels: 6

. Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

.~ Schwierigkeitsgrad: Mittelschwer

Besonderheiten: Futuristisches Streckendesign, Fahr- bzw.
Flugzeuge kdnnen zerstort werden

Das Streckendesign ist etwas weniger verriickt ausgefallen
als beispielsweise in Scorcher, dafiir hat man wesentlich
mehr Wert auf die gesamten Umgebungsdetails gelegt.

Das Schweben der Renngleiter vermittelt ein vollig anderes

Spielgefiihl als beim Steuern eines Fahrzeuges.

Wieder einmal hat es Psygnosis geschafft, durch die
Wahl seiner Musiktitel zusétzliche Dynamik ins Gameplay zu
. bringen. Der kraftvolle Schub von leise heulenden Turbinen,
' vermischt mit klangvoller Sprachausgabe, rundet die
‘ Atmosphére gekonnt ab.

Gesamt 80Y%

. Die technisch nahezu perfekte Prasentation kann auf Dauer
nicht ber den mangelnden Spielwitz hinwegtrésten. Wett-
ldufe gegen Freunde sind ausgeschlossen, und es fehlt auf

Dauer der Ansporn, sich weiter zu verbessern. Hier hatte man
sich etwas einfallen lassen miissen, das den Anspruch von

| Rennen zu Rennen steigert.
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Electronic Arts und das Electronic-Arts-Logo sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und oder in anderen Landern. The Dark Saga. Tides of Darkness
und Beyond the Dark Portal sind Warenzeichen und WarCraft und Blizzard Entertainment sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Davidson & Associates. Inc. in den Veremnigten Staaten
und/oder in anderen Landern. SEGA und SEGA Saturn sind Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd. J und PlayStation sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Power-Play-Zitat

bezieht sich auf die PC-Version.




...bedeutet frei
ubersetzt soviel
wie "Hau alles in
Stucke!” und trifft
damit genau den
Kern: Als kleines
Kraftpaket durft
ihr bei diesem un-
gewohnlichen
Genre-Mix in je-
dem Level euren
vandalistischen
Trieben freien
Lauf lassen.

in  ungewdhnliches
Spielkonzept erfor-
dert eine ebenso

abstrakte Hintergrundstory.
Also, schaltet kurz euren
logischen Verstand aus und
stellt euch folgendes vor: Wir
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Die Oberwelt namens ”Junk

Gepanzerte Tore unterteilen die einzelnen Abschnitte

—

der Oberwelt. Nur wenn ihr dber einen adédquaten
Hammer verfiigt, schafft ihr es, das Tor innerhalb des
knappen Zeitlimits zu zerstéren.

befinden uns in der Timmy
World, einem intergalakti-
schen Stern fernab unserer
Vorstellungskraft. Der Planet
gleicht einem  riesigen
Schrottplatz, weshalb die
kleinen Einwohner namens
»1immies” im Laufe der Evo-
lution die Form eines kleinen
Hammers angenommen ha-
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ben. Auch die Menschen,
wie etwa unser kleiner Held
Jack Hammer, sind stets mit
diesem Utensil ausgestattet,
um sich durch den Mull
durchzukdmpfen und die le-
benswichtigen Timmies zu
wernten”. Eines Tages kommt
der hinterfotzige und fa-
natische Tee-Trinker Doktor

-

"

s
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Yard” bietet wiederberetbare Levels, wodurch ihr
euren Timmy-Punktestand nachtraglich noch verbessern kénnt.

7@ SEGA MAGAZIN

In den Multispieler-Modi
sorgt ein flotter Zoom-
Effekt dafiir, daB samtli-
che Akteure stets im Bild

Wenn ihr einen Gegen-
stand aufgehoben habt
und Knopf B gedriickt
haltet, kénnt ihr den
Abwurfwinkel variieren.

Moonbeam auf die verwirrte
ldee, die gesamte Galaxy in
ein einziges Zuckerlager zu
verwandeln, woflr er aller-
dings die spezielle Energie
samtlicher Timmies benbtigt.
DaB dieser Plan dem eifrigen
Jack Hammer sauer auf-
stéBt, konnt ihr euch wohl
denken...

Jump & Hammer

Von der abstrakten Story
zum reinen Gameplay: Mit
einem UbergroBen Hammer
ausgestattet, muBt ihr in je-
dem Level innerhalb eines
Zeitlimits per kraftigen Ham-
merschwung maoglichst viel
Mdall und kleine Timmies, die
sich in Schrottplatz-Lecke-
reien wie beispielsweise aus-

(s

Die herumflitzenden Tim-
mies ergeben einen
Punkt, wenn ihr sie ein-
saugt, wenn ihr sie zuvor
k.o. klopft, sogar zwei.



word Up

Multiplayer-Option, Geschicklichkeit, Denkspiel -
Trash It versucht, viele Zutaten zu einem kulinari-
schen Festessen zu vereinen. Leider ging das
zweifelsohne originelle Konzept nicht ganz auf. Insbesondere
die trdge und recht umsténdliche Steuerung sowie die nervig
langen Ladezeiten vereiteln einem etwas die Spiellaune. We-
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rangierten Kulhlschranken,
Fernsehern oder Badewan-
nen versteckt halten, abgra-
sen sowie zum AbschluB3 die
Exit-Glocke lauten lassen.
Die komplexe Steuerung
wurde in zwei Phasen unter-
teilt: Hat Jack seinen Ham-
mer eingepackt, konnt ihr
mit mehr oder weniger ele-
ganten Springen den Wirr-
war, an Mull und Bauschutt
Uberwinden und Gegenstan-
de wie Gewichte oder Kata-
pulte aufheben. Mit gezuck-
tem Handwerkzeug stehen

) Der enorme Ein-
fallsreichtum von
Trash It wird nur

durch den mangein-
den SpielfluB ge-

bremst.

euch hingegen zwei unter-
schiedliche Schlagtechniken
zur Auswahl, durch die ihr
alles in Schutt und Asche
schlagt. Habt ihr Gegenstan-
geprugelt,

de ,erntereif"

Driickt ihr das Richtungskreuz nach unten, versteckt

Zahlreiche Demo-Levels
machen euch mit den
neuen Techniken und
Spielelementen vertraut.

kommt euer Staubsauger
zum Einsatz, damit die
Frlichte eures Vandalismus
auch auf eurem Kontostand
gutgeschrieben werden. Auf
diese Weise saugt ihr auch
die herumflitzenden Timmies
ein, die besonders wichtig
sind. Timmies stellen nam-
lich eine Art Wahrung dar,
die ihr benotigt, um im Ham-
mer-Shop einen wirkungs-
volleren Kleinmacher zu er-
stehen (es gibt insgesamt 15
verschiedene). Dieses Up-
grade ist unumganglich, da
die Schrottplatze immer
zahere Gegenstande und
Widersacher bieten. Soweit

sich Jack Hammer unter seinem Stahlhelm - nutzlich,
um tiefe Passagen zu l(berwinden oder herunterfallen-
den Bauschutt schadlos zu uberstehen.

Manche Konstruktionen missen systematisch an eini-

gen Tragepunkten geschwacht werden, damit man
nicht unter den herunterpurzelnden Steinmassen be-

graben wird.

zum Grundkonzept von
Trash It, das im Arcade- und
Schlacht-Modus auch mit
mehreren Parteien gegenein-
ander gespielt werden kann
(Wer raumt als erster samtli-
chen Mull ab?). In héheren
Levels gesellen sich aller-
dings noch eine Fulle von
neuen Spielelementen und
taktischen Feinheiten hinzu,
die das Jump & Hammer-

Check Up

Konzept immer komplexer
gestalten. So muBt ihr ler-
nen, mit einer mobilen Kano-
ne, Bomben oder Wippen
umzugehen. AuBerdem er-
fordert das systematische
Zerstoren von riesigen Bau-
schutthtgeln ein kluges Vor-
ausplanen, damit ihr nicht
durch plétzlich herabfallende
Steine geplattet werdet.

UlIf Schneider B

Titel: Trash It
Genre: Geschicklichkeit/Denkspiel
Hersteller: GT Interactive
Tel.: —
Release: 13. Juli
Preis: ca. DM 109,95
Spieler: 1-4
Levels: 50+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

Multitap, deutsche Texte, ungewdhnlicher
Genre-Cocktail, lange Ladezeiten

Grafik 64%

Bitmap-Grafiken mit vielen witzigen Render-Charakteren, die
abstrakten Levels sehen recht schlicht aus, der flotte Zoom-
Effekt tiberzeugt. '

Sound 54%

Die minimalistisch-militarische Musikuntermalung ist zwar ori-
ginell, doch mehr Abwechslung wére notwendig gewesen,
durchschnittliche Soundeffekte.

_Gesamt 70°

b
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SONIC JAM

Compilations alter 16 Bit- oder Spiel-
hallen-Klassiker sind immer ein ge-
fahrliches Thema. Die einen sagen,
daB es sich dabei um die Zweitver-
wertung von klapprigen 2D-Spielchen
handelt, die anderen halten derartige
Zusammenstellungen fiir eine lobens-
werte Gotterverehrung. Im Falle von
Sonic Jam stellt sich die Frage nach

SCIF QOrFU R
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Sonic The Hedgehog setzte bei seiner Veréffentlichung

dem Sinn der Compilation nicht... im Jahr 1951 MaBstEbe.

enn zum einen ma-
chen die vier be-
kannten Sonic-Ga-

mes selbst heute noch eine
Menge her, was die hervor-
ragenden Tests der

lations in den PC-Fachzeit-
schriften beweisen. Zum an-
deren packte das Sonic-
Team klugerweise eine
phantastische Entwicklungs-
studie namens Sonic World

Sonic Compi- bei, die einen Ausblick auf
das erste echte 32 Bit-
Sonic-Game liefert. Die-
ser Bonustell ist zwar kein
komplettes Game (man
darf lediglich mit dem pfeil-
schnellen Nadelkissen eini-
ge kleine Aufgaben erledi-
gen und funf Museen mit
zahlreichem Infomaterial be-
suchen), laBt aber ange-
sichts der hervorragenden
3D-Engine ohne jeglichen
Fehl und Tadel selbst den
Super Mario 64-Jingern
kurzzeitig die Kinnlade nach
unten klappen. So ab-
wechslungsreiche Textu-
ren, fehlerlosen Grafikauf-
bau und flinkes Scrolling
sieht man auch auf einer
64 Bit-Konsole nicht alle
Tage. Wer ein echter
Sonic-Fan ist, kann nun
eigentlich mit dem Lesen
des Artikels aufhdren, denn
der Kaufgrund fir die Com-
pilation durfte mit obigem
Demo schon gerechtfertigt
sein. Alles weitere soll-
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Der Ameisenbar Knuckles b

Dr. Robotniks Seite.

te echten Igelfanatikern ei-
gentlich schon bekannt
sein...

Die Sonic-

Klassiker!

Die weiteren Bestandteile
sind namlich die vier klassi-
schen Sonic-Games, welche
allesamt zuerst auf dem Me-
ga Drive erschienen sind. In
Sonic The Hedgehog darf
man die Geburt einer revolu-
tionaren Spielidee noch ein-
mal miterleben, die am 23.
Juni 91 stattfand. Nie zuvor
konnte ein 2D-Jump&Run-
Spiel mit so hoher Spielge-
schwindigkeit, derart abge-
fahrenen Looping-Konstruk-

-3
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efindet sich auf

tionen oder solch hiibschen
Grafiken glanzen. Der pfiffige
Spieleheld Sonic lautete da-
mit eine ganz neue Ara der
Videospiele ein und lief Ma-
rio in England und Amerika
den Rang ab. Selbst sechs
Jahre nach seiner Veroffent-
lichung ist das erste Sonic-
Game immer noch ein unter-
haltsames Stlick Software.

Weiter ging es plinktlich zum
Weihnachtsgeschéaft 1992
mit Sonic The Hedgehog 2,
das neben den erwarteten
grafischen Neuerungen eine
technisch interessante 2-
Spieler-Variante bot, die mit
dem hochauflésenden Inter-
lace-Grafik-Modus  Uber-



raschte. Auf wirklich bedeut-
same Anderungen muBte
man allerdings bis zum Fe-
bruar 1994 warten, wenn
man vom Fuchschen Tails
absieht...

Das grafisch
schonste Sonic-
Game

Sonic 3 hatte nicht nur eine
besonders schéne 3D-Bo-
nus-Stage zu bieten, son-
dern Uberzeugte auch mit

eindrucksvollen Grafikeffek-
ten vollgestopft waren.

Dieses grafische Niveau
wurde zwar vom vierten So-
nic-Game, das sich Sonic &
Knuckles nannte, nicht im-
mer gehalten, allerdings
konzentrierte sich Sonic-Er-
finder Yuji Naka auch auf
spielerische Feinheiten, die
er gleich im Dutzend ablie-
ferte. Eine bislang einmalige
Sache gelang ihm auch mit
dem ersten Lock On-Modul

wirklich  herrli- der Spiele-
"chen Grafiken, 2?Sonic Jam ist die geschichte.
die den Hohe- Compilation, aufdie Steckte
punkt der Mega = Sonic-Fans schon man die al-
Drive-Ara mar- Jahre gewartet teren Mo-
kieren sollten haben. Freaks grei- dule ein, so
(dies konnte man ~ fen sofort zu! €  durfte man
natlrlich erst ein die Games

paar Jahre spater feststel-
len). Ein weiterer Pluspunkt
waren die erstaunlich unter-
schiedlichen Levels, die mit

Die Special Stage von So-
nic 3 faszinierte mit flussi-
ger 3D-Grafik.

beispielweise mit dem neu-
en Charakter Knuckles noch
einmal durchspielen. Ebenso
konnte man uber verschie-
dene Codes unzédhlige Bo-
nusstage-Varianten abrufen.

Neue Features!

Um die vier Klassiker auch
far Veteranen interessant zu
machen, darf man nun bei
jedem der Spiele den
Schwierigkeitsgrad veran-
dern, die japanische oder

Der 2-Spieler-Modus von-éonic 2 nutzte als eines von
wenigen Mega Drive-Games den hochauflosenden

Interlace-Modus.

word Up ——|

Wer von sich behauptet ein Sega-Fan zu sein, muf3
sich diese Compilation einfach holen. Die vier So-
nic-Games sind wirklich nett, das wahre Highlight
ist allerdings die unverzichtbare Sonic World-Bonus-Zugabe.

I

Wenn wir ehd:ch smd dann ist das geniale Somc Wodd-
Demo der einzig wahre Kaufgrund fur Sonic Jam.

die amerikanische Variante
anwahlen oder die Bonus-
stages sofort ausprobieren.
DafB3 man bei Sonic & Knuck-
les naturlich auch die drei
Vorgéanger virtuell aufstecken
kann, zeugt von der Ernst-
haftigkeit dieser Compilati-
on. Einzig und alleine die
Mega CD-Variante Sonic CD
vermisse ich auf der Compi-
lation, da alle anderen So-
nic-Games (Sonic 3D, Sonic
Spinball) ohnehin nicht als

Check Up

In Sonic & Knuckles darf
man sogar den Lock On-
Modus mit den drei ande-
ren Spielen austesten.

echte Sonic-Team-Produkte
gehandelt werden.
Hans Ippisch ¥

Titel: Sonic Jam
Genre: Jump&Run
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: 28.8.97
Preis: ca. DM 70,-
Spieler: 1-2
Levels: =
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar

Besonderheiten:

4 Sonic-Games plus Sonic World-Demo

Grafik 70%

Die Grafikqualitat reicht von “MittelmaBig!” (Sonic 1) bis “Ge-
niall” (Sonic World). Insgesamt wirkt die Optik immer noch er-
staunlich frisch.

Sound 66%

Hier hat sich leider wenig getan, denn man bekommt noch
immer die bekannt diideligen Soundtracks geliefert, die fiir
westliche Ohren nicht immer verdaubar sind. Sonic-Fans lie-
ben die Songs natdrlich.

‘Gesamt 77%

~ Echte Sonic-Fanatiker wie ich wﬁman hier mgnkmm eine
,Wﬁf Wﬂ"mﬂﬂ ziehen, da man an mmm Norld-De
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DRAGON FORCE

Sega Deutschland hatte ein Einsehen: Aufgrund der durchweg

uberragenden Testerfolge und des groBen Verbraucherinter-
esses erscheint dieser ungewohnliche Strategie/RPG-
Knaller tatsachlich im Spatsommer offiziell in der BRD.

a M

-

anchmal hat die
Fachpresse mehr
EinfluB auf den Her-
steller, als man glaubt. Da
Dragon Force in samtli-
chen Testberichten fre-
netisch gefeiert wurde
und sich selbst die
Import-Version
wie warme Sem-
| meln  verkauft
hat, konnte Sega
Deutschland die
japanische Zen-
trale doch noch
davon uberzeugen,
eine  PAL-Version
dieser Strategie-Perle
zu produzieren. Es wa-
re auch wirklich eine
" Schande gewesen, wenn
uns deutschen Usern dieses
spielerische Highlight vorent-
halten geblieben ware, bei
dem acht Konigreiche in der

Machtige Drachen sind universal einsetzbar und nur durch Samurais zu stoppen.
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einst friedlichen Welt Le-
gandra gegen den finsteren
Damon Madruk antreten. Als
Spieler miBt ihr durch viel
taktisches Geschick und vir-
tuelle Gefechte versuchen,
alle Kénighauser zu vereinen,
um so dem Bosewicht ein
Bein zu stellen.

Echtzeit-Strategie
einmal vollig
anders

Gleich drei groBe Bereiche
umfaBt dieses komplexe
Strategie/RPG-Epos. Zu-
nachst muBt ihr euch jedoch
einen von insgesamt acht
Herrschern aussuchen (zwei
davon stehen euch allerdings
erst zur Auswahl, wenn ihr
das Spiel einmal durchge-
spielt habt). Eure Wahl hat
dabei einen maBgeblichen
EinfluB auf die weitere Story
und den Spielverlauf. Nach
einem kleinen Intro setzt ihr
euch mit dem ersten groBen
Bereich auseinander: dem
Verwaltungs-Modus. In die-
ser Non-Action-Phase des
Spiels muBt ihr den Ge-
schaftsalltag am Hof regeln.

T Atakin Tralam Cacztle
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Lastig, aber notwendig:
Durch Gesprache mit eurem
Generalstab erfahrt ihr viel
uber den Gemudtszustand
eurer Leute und kénnt so
einer drohenden Fahnen-
flucht zuvorkommen.
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Achtung! In Echtzeit bewegen sich die CPU-Armeen

tiber die Karte der Oberwelt und attackieren ohne
Ricksicht auf Verluste eure eigenen Festungen.

Zu euren taglichen Aufgaben
gehort die Befdérderung des
Generalstabs, indem ihm
mehr Truppen zugeordnet
werden, das Ausbauen eurer
Burgen oder das Suchen
nach neuen Gegenstanden.
AuBerdem solltet ihr mit eu-
ren Gefangenen reden, um

)) Bisher einmaliger
Echtzeit-
Strategie/RPG-
Cocktail - ein abso-
lutes MuB fiir
Genre-Fans!

sie davon zu Uberzeugen,
sich euch anzuschlieBen.
Habt ihr diese lastige, aber
notwendige Burokratie erle-
digt, wird auf die Oberwelt
umgeschaltet. Hier ver-
groBert ihr durch taktisch Klu-
ges Dirigieren Eurer Generale
systematisch euer Konig-

P R, o W W W
Take this,
miserable sneak!

reich. Es gilt dabel, eure eige-
nen Festungen zu verteidigen
und gleichzeitig feindliche zu
erobern. In Echtzeit - eine
Sanduhr begrenzt die Runde
zeitlich — versammelt ihr eure
Generéle zu diesem Zweck in
den Burgen, beobachtet auf-
merksam feindliche Truppen-
bewegungen, gebt jedem
General die Hochstzahl an zu
befehligenden Soldaten und
formiert auBerdem eine
schlagkraftige Armee, um ei-
nen Eroberungsfeldzug in die
Wege zu leiten. Sobald ihr ei-
ne  feindliche  Festung
attackiert bzw. wenn ihr an-
gegriffen werdet, kommt es
zur dritten, sicherlich interes-
santesten Spielphase. In
spektakularen Echtzeit-

Kampfen streiten zwei Ge-
nerale mit ihrer bis zu hun-
dert Mann starken Armee um
den Sieg. Strategie ist dabei

if you can,

Mit wachsender Erfahrung kénnen die Generale immer

haufiger Zauberspriiche einsetzen.

word Up

lch kann meine Meinung nur wiederholen: Dragon
Force ist ein absoluter spielerischer Gliicksfall. Sel-
ten wurden Innovation, Flair und ein hochgradig
motivierendes Gameplay derart virtuos miteinander kombiniert.
Da stért es auch nicht, daB Sega sich bei der Euro-Version
nicht sonderlich viel Mihe gab (dicke PAL-Balken). Fir mich
personlich ist dieser Titel bisher das Saturn-Spiel des Jahres!

alles: Formation, Einsatz von
Magie, Timing — viele Fakto-
ren mussen berucksichtigt
werden, um nicht vom Feind
Uberrollt zu werden. Die
wichtigste Komponente stellt
jedoch die Art eurer Armee
dar, von der es zehn unter-
schiedliche Klassen gibt. So
hat jeder Armeetyp seine in-
dividuellen Vor- und Nachtei-
le gegenltber anderen Spe-
zies. Die ansonsten schwa-
chen Bogenschutzen sind
beispielsweise gegen Zom-
bies und Harpys auBerst ef-
fektiv, wahrend die Samurais
als einzige Armee etwas ge-
gen die Ubermachtigen Dra-
chen auswirken kénnen.

UIf Schneider B

T e pa
amial

Ohne Armee steht der
feindliche General ziem-
lich nackt dar - der beste
Zeitpunkt, eure Soldaten
auf ihn zu hetzen.

lzume Nation
Empecror Wikbal
dn expert Samural .
irained 1o use Ibhe
mysterious Busanagi
sword lechnigue,

Dikbal experily rules
the small realm lefl

io bim by bis Tather
However, the desire
io roam across the
land of Legendra
burns within him.

Durch acht unterschiedli-
che Kénigreiche kann
sich der Spielverlauf
vollig andern.

Check Up
Titel: Dragon Force
Genre: Echtzeit-Strategie/RPG
Hersteller: Sega/Working Designs
Tel.: 040-2270961
Release: Anfang September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Moderat

Besonderheiten:

Gute Englischkenntnisse waren hilfreich,
bendtigt sehr groBen Speicherplatz (314 Blocke)

Grafik 72%

Erwachsene Fantasy-Grafiken mit unzéhligen Charakteren

und Zwischenbildern, zweckmaBig gestaltete Oberflache,

Echtzeit-Kampfe mit hoher Spritedichte ohne technische
Méngel.

Sound 67%

Acht beruhigende Hintergrundmelodien im Stile von aufwen-
diger Filmmusik, Soundeffekte und Voice Samples sind un-
spektakular.

Strategie-Epos, da
~ Kénigreic!

Gesamt 90%

Ungewshnliches und gleichermaBen faszinierendes Echtzeit-
ihr erst beiseitelegen werdet, wenn das

SEGA MAGAZIN 'Z'?



schengeld-Budget
arg litt. Wie so oft lag
es an der einfachen, aber
fesselnden Spielmechanik.
Ein pixeliger Geheimagent
seilt sich auf ein Hochhaus
ab und muB anschlieBend
mittels seiner Sprungfahig-
keiten, bleihaltiger Argu-
mente und Kung Fu-Einla-
gen geheime Dokumente im
Wirrwarr aus Fahrstiihlen
und Tdren finden und ent-
wenden sowie rechtzeitig
den Ausgang erreichen.
Nach Uber zehn Jahren
kehrte der Klassiker mit ei-
ner aufgemotzten Optik in
die Spielhallen zurlck, ohne
jedoch an den damaligen
Erfolg anschlieBen zu kon-
nen. Bei der Saturn-Version
handelt es sich Ubrigens um

ELEVATOR

=

levator Action gehért  eine 1:1-Konvertierung.
zu den Arcade-Ol- Trotz der vielen Jahre, die
dies, bei dessen Na- zwischen beiden Versio-

Noch ein Klassiker der Japano-Soft-
wareschmiede Taito, der nach tiber 14

. . . men mir es warm ums Herz nen liegt, hat sich im Prin-
Jahren Vldeosplel Abstlnenz auf dem wird, wenn ich an die guten zip nicht viel verandert.
Saturn wieder zu neuen Ehren kommt. alten Zeiten zuriickdenke. Natirlich wurden Grafik

i ; s s Mitte der achtziger Jahre und Sound den heutigen
Im Doppelpack mussen sich zwei Pixel gehorte dieser Automat technischen MaBstiaben

Agenten ihren Weg durch verschlunge- nimiich zu den beliebtesten angepaBt, und aus dem
ne Gebaude-Komplexe freikdmpfen.

Groschengrabern, worunter ehemaligen lonesome
mein bescheidenes Ta- Agent ist nun ein schwer-
bewaffnetes Cyber-Trio

)) Der Arcade-Oldie mit ziinftigen Namen ge-

im zeitgemaBen worden, ansonsten blieb
Look - zu zweit aber bis auf ein dezentes
gleichzeitig ein Gameplay-Doping alles
optimaler SpaB- beim alten — und das ist
macher.{ wirklich gut so.

Welches Stock-
werk, bitte?

Alleine oder zweit gleich-
zeitig mandvriert ihr eure
Geheimagenten durch ver-
schachtelte Hauserquer-
schnitte. Euer Auftrag, der
auch in einem knappen

Kurz, aber effektvoll: Das Comic-Intro, in dem die drei Zu zweit stébert man ger- Briefing erlautert wird, ist
Heroen bei ihrer martialischen Arbeit gezeigt werden. ne durch alle sechs Levels. zumindest auf dem Papier
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Elevator Action Returns

Check Up

Ubt zwar nicht dieselbe Faszination wie vor gut 14
Jahren aus, dennoch verfehlt die einfache, aber
durchdachte Spielmechanik, gepaart mit dem rau-
hen Baller-Charme, auch heute noch nicht ihre Wirkung. Vor
allem bei einem Spiel zu zweit bewegt sich die Spiellaune auf

hﬁchstem vaeau Schade nur, daB EAH mit gerade einmal

simpel. In jedem Gebaude-
komplex muBt ihr eine be-
stimmte Anzahl von Bom-
ben entscharfen. Diese ex-
plosiven Gegenstande be-
finden sich hinter speziel-
len Tlren, die durch rote
Farbe markiert sind. Fort-
bewegungsmittel ist der
Namensgeber sowie der
Dreh- und Angelpunkt des
Jumpé&Shoot-Klassikers:
Samtliche Ebenen sind
durch Fahrstiihle miteinan-

der verbunden, die ihr erst
kontrollieren kdénnt, wenn
ihr sie betreten habt.
Natlrlich latschen auch
achtsame Bodyguards
durch die Gange, deren
SchuBsalven ihr entweder
durch gute Reaktionen zu-
vorkommen oder durch
schnelles Ducken auswei-
chen solltet. Um der zah-

ot _.-'-i-.: el b

e i e .

lenméaBigen  Ubermacht
Herr zu werden, empfiehlt
sich ein Abstecher zu den
blau markierten Turen.
Hinter ihnen verbergen
sich allerlei Leckereien zur
Auffrischung eures Ener-
gievorrates, Bonus-Punkte
oder zehn Sonderwaffen,
die je nach Charakter an-
ders ausfallen. Besonders
nitzlich sind beispielswei-
se die Brandbomben der
Heroin Edie Burret — un-

entbehrlich um der geplag-
ten Agentin eine Kkleine
Verschnaufspause zu ver-
schaffen. Wie nicht anders
zu erwarten, steuert sich
dieser Arcade-Ableger
auBerst simpel. Mit nur
zwei Tasten lassen sich al-
le besagten Aktionen be-
quem ausfuhren, inklusive
einer automatischen Tracht

Titel: Elevator Action Returns

Genre: Jumpé&Shoot
Hersteller: Taito
Tel.: -
Release: Import-Muster
Preis: -
Spieler: 1-2
Levels: 6
Save Game: Nein (nur Highscore)
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer

Besonderheiten:

2 Spieler gleichzeitig, Neuauflage eines Klassikers

Grafik 62%

Typische Arcade-Optik: Nette Bitmap-Grafiken mit recht
hohem Detailreichtum, die Animationen der Sprites sind
erstaunlich flissig, herbe Gewaltdarstellung.

Sound 64%

Die Musikstiicke halten sich vornehm zurtick, gefallen aber

durch angenehmen HérgenuB und gehobene Abwechslung,
die iblichen Baller- und Explosionsgerdusche sind recht fetzig.

Gesamt 80%

Kurz,abukurzweﬂlg Simpeigesﬁlcktahmad' -Acti

~der man vor alle

i e ] B -

"-I-.-f'-r"' ""_"_ .

Priigel, sobald ein Fiesling
zu nahe kommt. Zwei
Randnotizen am SchluB:
Der Blutgehalt l1aBt sich im
Options-Menu einstellen,
und sobald ihr alle sechs
Levels gemeistert habt,
durft ihr fortan auch das
originale Elevator Action
noch einmal erleben.

UIf Schneider B
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Mittels des Raketenwerfers
verwandelt ihr die Gegner
in feurige Schaschliks.

Die Charaktere sehen nicht nur anders aus, sondern Wenn ihr euch beim Entscharfen der Bomben zu viel
bieten auch unterschiedliche Vor- und Nachteile.

Zeit laBt, warnt euch ein groBes ,,Caution”-Symbol.
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knapp und kompak#! Be|5p|e|swe|se gmbt es dme 'aﬂ(mel\lsien ]n‘fas U 3] Tro;p'-lepekien
und ein fein sauberlich aufgelistetes Hitverzeichnis mit 26 verschiedenen Genres, in der
sich alle bislang getesteten Saturn-Spiele wiederfinden. ﬁ-+..mjm"3"-7”nMe1rl:fal§1wng

SATURN

“aczy ;m,ﬁ‘tu_,»hﬁ-,-..mﬁ—,g._,,r

T ) A e
=

e - ACTUA SOCCER (LUB EDITION

L %L . N Tt

v D- XHIRD

— RS Schade, schade! Glaubt man den japani-
S schen Testberlchten so gelang Takara lei-
& der auch diesmal keirv echier 3D: Prigel-
hit. Wir warten auf unseren Japan-Import.

P Genre: Beat ‘em Up & Spieler:1-2
N » Release: 4. Quartal » Hersteller: Takara

sasmennll Cinc ausfihrliche Demoversion erhalten
J PO, Suturn Aboqnenten auf ihrer ukfuellefn
Demo-CD, ein komplettes Preview bringen
wir in der néchsten Ausgabe.

» Genre: Fulhall » Spieler:1-4
» Release: 2. Quartal » Hersteller: Gremlin

Einen Rekord halt dieses Warp-Spiel auf
alle Félle: Es ist das umfangreichste Sa-
turn-Spiel Uberhaupt! Ist es aber auch das
beste Adventure?

> Genre: Action-Adv. » I!'Irlplelar' 1
» Release: November ersteller: Warp/Sega

Ob Electronic Arts auch hier gegeniiber
der PC-Version noch schmucke Verédnde-
rungen vornimmt, steht leider noch nicht
fest. Ein Preview folgt demnéichst.

‘—| » Genre: Action-Adv.  » Spieler: |
z "{.i-'ﬂ » Release: 4. Quartal > Hersteller: E.A./Bliz.

BACK CATALOGUE +++ BACK

AMERICAN FOOTBALL NN (EISHOCKEY

1. John Madden *97 1/97 90%  3.NFL 97 3/97 78% 1. NHL Powerplay “96 10/96 90% 3. NHL All Star Hockey 1/96 71%
2. NFL Quarterback Club ~~ 4/96 82% 4. NFL Quarterback Club *9710/96 75% 2. NHL Hockey ‘97 1/97 74%

EASEBALL BRGNS FNEENCNESGRE, | | S0 L P e e AT

1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Basehall 7/96 80% 1. Actua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. World Series Baseball ~ 1/96 81% 4. All Star Baseball 1/97 78% 2. Pebble Beach Golf 10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour 97 3/97 48%

Bavs METNALL GRS e
INBA Jom Extreme  2/97 86% 4. NBA Adion 9/9676% |RENNSPIELE I
2. Slum'[,* ju!n 96 8/96 80% 5. NBA Jam Tourn. Edition ~ 2/96 75% 1. Sega Rally 2/96 95%  11. Destruction Derby 11/96 78%
3. NBA Live "97 6/97 78% 6. Space Jam 3/97 68% 2. Daytona USAC.CE.  12/96 95%  12. WipEout 5/96 76%

3. The Need for Speed 7/96 91% 13. Hardcore 4x4 2/97 76%

4. Daytona USA "8/9590%  14. Road Rash 9/96 73%

5. Andretti Racin 6/97 85% 15. Scorcher 5/97 12%
BRI B e L e e J .

FUSSBALL 6. Street Racer 12/96 84%  16. Impact Racing 1/97 70%
1. Worldwide Soccer ‘97 10/96 90% 5. FIFA Soccer 97 5/97 76% 7. Manx TT 5/97 80%  17. Hi Octane 1/96 59%
2. Victory Goal ‘97 (Import) 6/97 88% 6. International Victory Goal 8/9575% 8. F1 Challenge 4/96 80% 18. Highway 2000 1/97 58%
3. Olympic Soccer 10/96 78% 7. FIFA Soccer “96 3/96 74% 9. Hang On GP 95 2/96 80% 19. Virtua Racing 2/96 49%

4. Euro 96 Soccer 7/96 78% 8. Striker ‘96 9/96 61%  10. Cyber Speedway 10/95 78%
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W FIFA SOCCER "98: DIE WM QUALIFIKATION

Nun ist es endlich raus! Der ndchste FIFA-
Teil ist das offizielle Spiei zur FuBBball-Welt-
meisterschaft in Frankreich. Nachspielen
kann man aber nur die Qualifikation....

» Genre: Fuiball » Spieler: 1-4
P Release: 4. Quartal » Hersteller: E.A.

Unser umfangreiches, brandaktuelles
Preview in der letzen Ausgabe sorgte
| erwartungsgemaf fir Furore! Ein Demo
folgt auf einer der néchsten Abo-CDs!

» Genre: 3D-Beat ‘em Up »> Spieler:1-2
» Release: Oktober  » Hersteller: Core

| Selbst dem hartnéckigsten Formel 1-Fan
geht das Warten irgendwann auf die Ner-
ven. Ein erstes Preview der Saturn-Version
erhoffen wir fir die ndchste Nummer.

» Spieler: 1-4
» Hersteller: Psygnosis

29 » Genre: Rennspiel
| P Release: Herbst

W GRANDIA

. 4 Fest steht, daf3 Grandia neben Virtua
‘ ;J"""* Fighter 3 das wichtigste Saturn-Spiel in

N g, | ; Japan ist. Fest steht aber auch, daf3
. i-ﬁ Grandia in Deutschland erscheinen wird.

P T £
e

» Genre: Rollenspiel  »Spieler: 1
" > Release: 1.Quart."98 »-Hersteller: Game Arts

CATALOGUE

r F

Noch halt sich Game Arts bedeckt, wenn es
um spielerische Details aus dem Nachfolger
des erstklassigen Mech-Action-Games geht.
Wir knacken die Infosperre demnéchst!

» Genre: 3D-Action ) Spieler: 1
» Release: 4. Quartal » Hersteller: Game Aris

. W JURASSIC PARK 2: THE LOST WORLD

Der Jurassic Park-Boom ist einfach
unglaublich! Selbst der zweite Film setzt
neue Rekordmarken und diirfte den
Vorgénger mit Leichtigkeit Uberrunden.

» Genre: Action »S : 1
_ X > Release: 6.11.97

Beat ‘em Up-Profis haben es léngst ge-
merkt: Auf den Seiten 16 bis 19 gibt es
ein ausfihrliches Preview zum Beat ‘em
o Up-Hit, der auf zwei CDs kommen soll.

» Genre: Beat ‘em Up & Spieler: 1-2
» Release: 2.10.97  » Hersteller: Sega

Die ersten Bilder beweisen, daf3 NBA

B Action “98 mit dem Vorgénger nichts
S mehr zu tun hat. Dieses Spiel dirfte sich
locker den Referenz-Titel sichern.

» Genre: Basketball  » Spieler: 1-4
» Release: 27.11.97  » Hersteller: Sega

Alle Saturn-Spiele
im Uberblick

» Hersteller: Dreamworks §

r

TENNIS ACTION/BEAT 'EM UP IS
1. Virtual Open Tennis 7/96 67% 2. Breakpoint Tennis 2/97 51% 1. Die Hard Arcade 3/97 86% 6. Iron Man 10/96 70%
2. Three Dirty Dwarves ~ 11/96 78% 7. Dragonheart 5/97 61%
3. Skeleton Warriors 8/96 74% 8. Battle Monsters 10/96 45%
SPORT (SONSTIGES) I | 4. The Crow 2 3/97 70% 9. Batman Forever 3/97 35%
1 mhIE?E I(Ings 9/96 99% 4. WWF In Your House 1/9? 72% 5. Shlﬂnhl X 10/95 70% 10. ThE Iﬂfrﬁdlhle HU”( 4/97 19%
2. WWF Wrestlemania 9/96 81% 5. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. Victory Boxi 2/96 76% -~ =
ictory Boxing _ | - SHOOTER B
% ’ OGS 1. Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robofica 12/95 74%
2D-BEAT 'EM UP 2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 12%
| Street Fighter Alpha ~~~ 4/96 88% 6. Primal Rage 8/96 76% 3. Space Hulk 9/96 75%
2. Golden Axe - The Duel ~ 1/96 86% 7. Street Fighter - The Movie 10/95 70%
3. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85% 8. Galaxy Fight 4/96 68% TR
4. N. Warriors Darkst. Rev.  6/96 85% 9. Rise 2: Resurrection 9/96 38% ool o, —
5. X-Men Children of the Atom5/96 83% 1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy lvan 1/97 712%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3D-BEAT '‘EM UP I | ° Slon! Mochinchead 11796 867
1. Virtua Fighter 2 1/96 95% 6. Virtua Fighter 8/95 87% ~ i B S ——
2. Fighters Megamix 6/97 92% 7. Toshinden Remix 4/96 76% e R e
3. Fighting Vipers 11/96 91% 8. Toshinden URA 1/97 65% 1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
4. Virtua Fighter Remix ~ 11/9591% 9. Criticom 7/96 65% 2. Amok 12/96 86% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%
5. Virtua Fighter Kids 11/96 88% 3. Tunnel B1 2/97 81%
SEGA MAGAZIN 81
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Bl Schade, schade! Die auf der E3 gezeigte
5 Version war nahezu fertiggestellt, erschei-
588 nen wird Ninja wohl doch erst im Januar
néchsten Jahres...

» Genre: Beat ‘em Up » Spieler: 1-2
» Release: Frithjohr “98 » Hersteller: Core

g= | Eines wundert mich: Wieso stirmte der
3l Vorgdnger Soviet Strike eigentlich nicht

[l unsere Lesercharts? So bringt E.A. sicher-

%] lich keinen Saturn-Nachfolger!

| » Genre: Action » Spieler: 1
~ 7 71 » Release: 4. Quartal > Hersteller: E.A.

Alles hat ein Ende, selbst das Hitparaden-
| dasein von Pandemonium! Der kecke
Zauberer verschaffte sich jedoch noch
einmal einen Auftritt auf diesen Seiten.

P Genre: 3D-Jump&Run SFHor
» Release: 2. Quartal > Hersteller: Sega/BMG

W PANZER DRAGOON RPG

Wer wissen will, welches Spiel Chancen
auf den Titel ,grafisch beeindruckendstes
Saturn-Game aller Zeiten” hat, findet hier
mdglicherweise die Antwort.

» Genre: Rollenspie ieler: 1
» Release: 1. lilunrl 9& ersteller: Sega

- [

W RESIDENT EVIl DASH

Jetzt ist es raus: Die Saturn-Version bietet
B neue Gegner, ein neues Bonus-Game,

neve Spieler-Grafiken und eine oberar-
beitete Abspeicher-Funktion.

» Genre: Action
» Release: 4.9.987

Is-rarﬂallor Sega/Capcom

Mittlerweile ist der maf3stébesetzende Au-
¥ tomaten-Knaller auch flachendeckend in
g>4 Deutschland vertreten. Die Meinungen
sind eindeutig: Das beste Rennspiel!

ieler: 1-2

AM Annex-Chef Tetsuya Mitzuguchi ver-
spricht einige spielerische Verbesserungen
im Vergleich zum arg frustrierenden Spiel-
hallen-Original-Automaten.

4 » Genre: Rennspiel > Spieler: 1-2
sec| P Release: Oktober > Hersteller: Sega/AM A.

.....

Der iberragenden Qualitdt wegen spendie-
| ren wir auch diesem Titel noch einen einma-
ligen Sonderaufiritt in unserer Hitparaden-
Rubrik. Jetzt miif3t ihr ihn nur noch kaufen!

RESEEEN | Gonre: Action-Adv. > Spier:
mﬁ"?-’i » Release: 19.6. ersteller: Sega

I
i

—

20
- L
fg |

BACK CATALOGUE +++ BACK

SHOOT ‘EM UP

SD-FLUG-ACTION
1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 7. Independence Day 6/97 70%
2. Thunderhawk 2 1/96 93% 8. Star Fighter 3000 10/96 69%

3. Magic Carpet 4/96 93% 9. Black Dawn 3/97 69%
4. Panzer Dragoon 9/9591%  10. Titan Wars 6/96 60%
5. Shockwave Assauli 71/96 79%  11. Sky Target 1/97 58%
6. Wing Arms 1/96 78%  12. Black Fire 10/96 50%

ACTION-ADVENTURE IS

1. Tomb Raider 12/96 96% 6. Casper 12/96 75%
2. Dark Savior 3/97 90% 7. Defcon 5 10/96 75%
3. Story of Thor 2 9/96 88% 8. Shining Wisdom 8/96 70%
4. Guardian Heroes 7/96 81% 9. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69%
5. Cyberia 5/96 78%  10. Alone in the Dark 2 8/96 66%

1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 72%
2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Tempest 2000 1/97 59%
3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%
LIGHT GUN-SHOOT 'EM UP IS
1. Indiziert 12/96—% 5. Crypt Killer 5/97 55%
2. Indiziert 1/96—7% 6. Mighty Hits 12/96 53%
3. Indiziert 3/97—% 7. Revolution X 7/96 26%
4. Chaos Control 12/96 69%

2D-SHOOT 'EM UP IS

ADVENTURE /RPG I

1. Shining the Holy Ark 71/97 90% 6. Jewels of the Oracle 1/97 80%
1. Dragon Force (Import) ~ 5/97 90% 7. Torico 5/97 76%
2. Mystaria: T. Realms o. Lore 3/96 86% 8. Virtual Hydlide 11/95 64%
3. Discworld 9/96 85% 9. Mystery Mansion 2/96 61%
4. Myst 11/9585% 10.D 6/96 60%
5. Blazing Dragons 10/96 81%
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1. Galactic Attack 1/96 84% 4. Gradius Deluxe 6/96 75%
2. Darius Gaiden 3/96 80% 5. Darius Il 1/97 62%
3. Metal Slug 7/97 78% 6. In the Hunt 1/97 54%

DENMHSPIELE I - i |

1. Baku Baku Animal 7/96 88% 4. The Lost Vikings 2 4/97 85%
2. Bust a Move 2 10/96 88% 5. Super Puzzle Fighter 2 6/97 69%
3. Puzzle Bobble 3 6/97 87% 6. Hebereke's Popoitto 8/96 65%



W SONIC GAME

Neben Sonic Jam und Sonic R soll angeblich

noch ein drittes Igel-Game kommen, das von

Traveller’s Tales entwickelt wird, die schon Toy
Story und Sonic 3D fabriziert haben.

» Genre: tha. » Spieler: tha.
» Release: tha. » Hersteller: Trav. Tale

Wer einen Vorgeschmack aut das neueste
Sonic-Game bekommen will, holt sich Mitte
Juli einfach die wirklich giinstige Sonic Jam-
2 Compilation mit dem Sonic World-Demo.

» Genre: Jump&Run > Spieler: 1
> Release: 28.8.97  » Hersteller: Sega

Ausnahmsweise wollen wir hier einmal
Stillschweigen bewahren, denn in dem in
letzter Sekunde geschriebenen E3-Messe-
bericht stehen alle aktuellen Infos.

» Genre: R er: 1-4
> Ilaleuse'.u?l 9 » I-rmtelen Sega

4 In einer aktuellen Umfrage unter allen
Handlern landete Lara Croft einmal mehr
_| ganz vorne. |hr zweites Game soll der
Weihnachtsrenner 1997 werden.

p Genre: Action-Adv. » : 1
P Release: 24.11.97  pHersteller: Core/EIDOS

ARCADE
1. Nights into Dreams 9/96 97% 5. Mr. Bones 12/96 76%
2. Saturn Bomberman 6/97 93% 6. Grid Run 4/97 75%
3. Blast Chamber 6/97 79% 1. Sega Ages 2/97 70%
4. Bubble Bobble & R.I.  10/96 77%

JUMP&RUN
1. Bug! 10/95 88% 8. Mega Man 8 5/97 79%
2. (Intkwofk Knight Il 11/95 86% 9. SpnI Goes fo Hollgwnod 2/97 76%
3. Earthworm J|m2 8/96 86% 10. Clockwork Kni 8/95 74%
4. Rayman 12/9585% 11. Gex 5/96 74%
5. Pandemonium! 7/97 83% 12. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73%
6. Sonic 3D 2/97 82%  13. Keio Flying Squadron  10/96 67%
7. Bug! Too 3/97 19%

S5TRATEG) E RN

1. SimCity 2000 1/96 90% 5. Adv. W. War 2 (Import) 82%
2. Command & Conquer 1/97 88% 6. The Horde 6/96 78% |
3. Theme Park 12/95 88% 7. Lemmings 3D 9/96 72%
4. Worms 4/96 88%

FLIPPE F SRR
1. Pro Pinball 9/96 84% 4. Tilt! 12/96 76%
2. D|ghtu| Pinball 11/95 83% 5. True Pinball 6/96 74%
3. Pinball Grafitti 6/97 77%

Selbst kurz vor der E3 konnte man von Sega
absolut kein offizielles Statement zum Thema
VF3 bekommen. Andy Mee wagte dies ndm-
lich einmal und ist nun nicht mehr bei Segal

P Genre: Beat ‘em Up » 1-2
» Release: 6.11.97 » olorlm

\ 4 VIRTUA STRII(ER

WRUNA Fergus McGovern lie3 verlauten, daf3 sich

W seine Probe-Programmierer bei ihrem ersten
'\ Né4-Fuf3ballgame an Segas Worldwide

~ W Soccer ‘97 und Virtua Striker orientieren.

» Genre: Fuiball
» Release: 4. Quartal

>

Uy

Daf3 die Saturn-Version des PC-Bestsellers
sogar die Daten-CD enthdlt, macht dieses
Game schon jetzt interessanter als Com-
mand & Conquer von Virgin.

» Genre: Echtzeit-Str. » Spieler: 1
» Release: 4. Quartal > Hersteller: E.A. /Bliz.

DGl Was ist blof3 los bei Shiny Entertainment?
&% Seit Earthworm Jim 2 haben sie kein Kon-
50|En5p|ef mehr veroffentlicht! Dies war

: m Shiny Ent.

| » Genre: 3D-Action
» Release: Winter

genen PluyStuhcn Umsetzung glbt es des
halb auf den Seiten 68 bis 70.

W WORLD SERIES BASEBALL 98

In Amerika und Japan sind Baseballspiele
fur den Erfolg einer Konsole etwa so wich-
tig wie Rennspiele und Fu3ball-Kracher in
europdischen Breitengraden.

» Genre: Baseball » Spieler: 1-2
» Release: November p Hersteller: Sega

Vwmnwmi SOCCER "98
| Jetzt aber! Mc'jg|icherweise wird Worldwi-
| de Soccer 98 doch nicht mit einer deut-

schen Sprachausgabe ausgestattet, was
wirklich mehr als enttéuschend ware.

» Genre: Fufiball p Spieler: 1-6
» Release: 16.10.97 > Hersteller: Sega




In der sommerlichen Hitflaute veranderte

sich in unserer Jahresauswertung nur we-
nig. Tomb Raider und Sega Rally fiihren!

SATURN

Platz Vormonat  Titel
1. (4) oega Rally
2. (8) Tomb Raider
3. (7) Andretti Racing
4. (Neu) Fighters Megamix
5. (14) Virtua Fighter 2
6. (1) Command & Conquer
7. (3) Worldwide Soccer 97
8. (8) Daytona USA C.C.E.
9. (B6) Nightsinto Dreams
10. (8) Die Hard Arcade
11. (11) Exhumed
12. (9) Panzer Dragoon 2
13. (13) Dark Savior
14. (25) Mystaria
15. (-) Need For Speed
16. (10) ManxTT
17. (-) Alien Trilogy
18. () Spot goes to Hollyw.
19. (Neu) Bug! Too
20. (Neu) Saturn Bomberman
Rl. () Fighting Vipers
22. (Neu) Sega Ages
23. (16) Daytona USA
24. (RR) Street Racer
5. (19) Athlete Kings

Welche fiinf Spiele gefallen euch am besten? Welche drei noch nicht versffentlichten, aber in
der Entwicklung befindlichen Spiele wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine Postkar-
te, aut der ihr eure drei Wunschspiele und finf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen Sy-
stemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

Hersteller im Monat
J5 CORE 8
R. SEGA RALLY SEGA 8
3. (3) NIGHTS SEGA 8
4, (4) WORLDWIDE SOCCER 97 SEGA 8
5. (5) DAYTONA USA C.CE. SEGA 7
6. (6) COMMAND & CONQUER VIRGIN 4
7. (7)) PANZER DRAGOON 2 SEGA 8
8. (8 EXHUMED SEGA/BMG 8
9. (9) VIRTUA FIGHTER 2 SEGA 8
10. () NEED FOR SPEED E.A. 5!
Computec Verlag
SEGA Magazin
Kennwort: Charts
Roonstralle 21
90429 Niirnberg
Bewertung im Monat
95% 18 Platz Vormonat  Titel Bewertung  im Monat
0. o| |1 (1) Dunem 92% 25
920, 1| |2 (6) Sonic & Knuckles 89% 32
B .. 1| [BHE) Sonica 91% 39
soo. | |4 (4 Sonic3D 81% 2
o0% ol | B (R) Story Of Thor 01% 22
o5, ~| |6 (8 Landstalker 92% 28
ovo. 10| | * (7) FIFA Soccer 97 83% 6
860 /z = 8. (8) Int.Superstar Soccer 89% 6
86% 9
95% 14
90% 4
86% 10
91% 11
80% 3 Platz  Vormonat  Titel im Monat
88% 1 1. (1) ScudRace 2
7% 3| |2 (3) Virtua Fighter 3 6
7% 1| | 3. (2 Sega Touring Car 2
93% 1 4. (5) Fighting Force 1
91% 6| | 5. (Neu) Project Sonic 1
7% 1| |6 () TombRaider? 2
90% 22| | 7 (4) Formell )
84% 4| |8 (7)) Resident Evil Dash 1
92% 10
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So erreichst du uns: FIFA SOCCER 97
NBA LIVE 97

Zentrale Service-Nummer: 0911-2872-150

ey
TR 2, JUDGEMENT EORCE, NINJA EICOTAPEEINELEN CORE-HITS!

Anschrift des Abonnement-Services: Comp:{gc Verlag | = &.‘EE“ } -‘ it
oservice e b l l it g Vg 1”
Postfach i, '~
90327 Nirnberg

T 6/97 s,ao

Anschrift fir Saturn-Demo-CD-
Reklamation: Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin

Kennwort: Saturn-CD
Roonstrafde 21

90429 Nirnberg
FIGHTERS MEGAMIX S
SATURN BOMBERMANSY 3
Anschrift der Redaktion: Computec Verlag :',“;}l::‘;ﬂi‘““’““}

Redaktion Sega Muguzin
Roonstralde 21

ez | IR nnm;udu R0

SENMSATIONELLE BILDER IVUM SATURN-SEQUEL DES JAHRES!

eMails: Compuserve: 100443,1115 fﬁ.}rﬂn:fmu{li H’l.‘_mulfpwﬂs @
Internet: hmpp:sch@pcgumes de i bt

- Spinl ramia il taplimbRade Ihig

fiir deine Fragen! | [ &8 %
AUL STAR SOCCER e '
Hersteller/Vertrieb  Telefon Wann? :F; 'g“ég@fﬂlhg . l X

ki (01805)33555 24 hyTag SONIC JAM
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: S e DIE WELT VON SONIC ENDLICHUMIG 2(E i nmm-
Activision (06107)930100 Mo. - Fr. 10°°-17 T
e B = 8
BMG Interactive (0180) 5304525  Mo. - Fr. 10°°-17°°
: 00_4Q°° Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
Bomico & Laguna (06107)945145 Mo. - Fr. 15°°-19 Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 NGl
Electronic Arls (024 08)940555 Mo. - Fr. 10°°-12°° und 14°°-17° Hiermit bestelle ich:
1 SEGA MAGAZIN 05/97 zu DM 5,80
lmﬂgrﬂmas [“2 21) 4543106 Mo.-Fr. 15°°-18°° -1 SEGA MAGAZIN 06/97 zu DM 5,80
Kﬂﬂaﬂﬂ (uz 21) 51 23 52 Mo. L Fr' 1?nn_znﬂu 1 SEGA MAGAZIN 07/97 zu DM 5,30
zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
Psygnosis (069) 66543400 Mo. - Fr. 9°°-19°° CEEANTBETRAC

Sega Infoservice (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°° Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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uch wenn sich man-
che Profis wundern,
wieso wir hier so de-

tailliert beschreiben, wie
man die Demo-CD startet
und anwendet — wir sehen
das ganz einfach als unse-
re Pflicht an. Denn es gibt
immer noch Neueinsteiger.
denen man dies ganz ein-
fach Schritt for Schritt er-
klaren mup. Profis sollten
diese Zeilen einfach Uber-
springen und direkt beim In-
haltsverzeichnis weiterle-
sen! Danke fur das Ver-
standnis!

So geht's!

Um die CD-ROM zu starten,
muUBt ihr sie nur wie ublich in
euren noch ausgeschalteten
Saturn legen. Schon wenige
Sekunden nach dem Laden
erscheint ein Bildschirm mit
dem Grafiklogo. Per Startta-
ste konnt ihr diesen Bild-
schirm verlassen und in das
Hauptmenli gehen. Hier
sind die Demos links neben
dem Screenshot aufgefiihrt.
Bewegt ihr das Steuerkreuz
nach oben oder unten, so
wandert die weiBe Schrift
von Spiel zu Spiel, wozu im
rechten Screen ein Bild ein-
geblendet wird.

Driickt ihr die Starttaste, so
gelangt ihr unmittelbar in
das entsprechende Spiele-
menu, von dem aus ihr wei-
tere Informationen anfordern
kdnnt. Mit der Taste A kann
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Auf der brandneuen CD, die unsere Abonnenten alle zwei
Monate erhalten, gibt es diesmal die drei aktuellen Hits
aus dem Haus Gremlin Software, die zum Teil noch nicht
einmal erschienen sind.
Auf vielfachen Wunsch prasentieren wir auBerdem auch
ein schmuckes Cover, welches die CD zusammen mit ei-
ner Uberall erhaltlichen Leerhiille zum Sammlerstiick wer-
den laBt! Wir wiinschen viel SpaB!

man sich beispielsweise die
Anleitung zum Spiel auf den
Screen holen. Per Steuer-
kreuz kann man den Text
auBerdem nach oben bzw.
unten scrollen lassen. Wer
wissen will, wie die Steue-
rung funktioniert, sollte die
Taste B driicken, denn dann
erscheint eine entsprechen-
de Anleitung. Um in das
Hauptmenl zu gelangen,
genugt das Betatigen des
C-Buttons, wahrend man
mit der Start-Taste das De-
mo anlaufen lassen kann.

Die spielbaren
Demos

Die Actua Soccer Club Editi-
on ist der spielerisch und
grafisch verbesserte Nach-
folger von Euro 96 Soccer.
Die Demoversion bietet ei-
nem Spieler die Mdglichkeit,
ein fanfminltiges Match
zwischen Manchester Uni-
ted und Newcastle zu be-
streiten. Uber die beiden
Schultertasten kann man
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Das Demo zu Hardcore 4
X 4 ist zwar nicht spielbar,
zeigt aber fast alle Strek-
ken in spektakuldrer Art
und Weise.

L 3

Im Demo zu Reloaded
ddrft ihr ballern, was das
Joypad hergibt.
St v i

Das spielbare Demo zu
Actua Soccer Club Edition

ist der Hohepunkt der CD.

dabei jederzeit eine von den
zahlreichen Perspektiven
anwahlen.

Ebenfalls spielbar ist das
Demo zum Actionkracher
Reloaded, das sicherlich
nichts flar zartbesaitete
Gemdter ist. Hier geht es
schlicht einfach darum, alles
was sich bewegt und einem
gefahrlich werden kdnnte,
zu beseitigen.

Das Rolling Demo
Das dritte und letzte Demo
ist leider nicht spielbar, es
durfte aber trotzdem fur
gute Unterhaltung sorgen,
denn immerhin gibt es in
dem selbstablaufenden
Spieledemo fast alle
Strecken der gelungenen
Monster Truck-Simulation
aus spektakularen Perspek-
tiven zu sehen.

Sorry!

Wir wissen selbst, daB diese
Demo-CD nicht der Weisheit
letzter SchiuB ist, allerdings
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versprechen wir fir die kommende Ausgabe wie-
der eine echte Kracher-CD, auf der sich alle
wichtigen Hits von Sega befinden werden. Wir
waren ehrlich gesagt froh, da3 wir euch immer-
hin eine derart aktuelle CD liefern konnten, auf
der sich zwei bislang unverdéffentlichte Spiele be-
finden. Danke fur das Verstandnis!

Die Ausgabe 10/97

Als Beilage zur Ausgabe 10/97 gibt es mit
ziemlicher Sicherheit die brandneue Sega
Flash Vol. 5, welche einige echte Top-Hits zu
bieten hat! Wir erwarten beispielsweise ein
spektakulares Demo zu Fighters Megamix,
dem aktuellen Beat ‘em Up Hit von AM2.
AuBerdem rechnen wir fest mit einem Demo
zu Sonic Jam. Was sich sonst noch auf der
CD befindet, steht leider noch nicht fest. Man
darf aber davon ausgehen, daB sich alle
wichtigen Saturn-Hits der kommenden Win-
tersaison darauf versammeln werden.

BT 1 - L L T -_ '* - S ; *_., . ‘,_q.!"
Fighters Megamix Sonic Jam ist die
ist zweifellos das faszinierende

HARDCORE 4X4&
Das Monster Truck-

Rennen in voller

Pracht.

RELOADED

Die Shoot ‘em Up-

Orgie geht weiter.

Spielbares Demo!

beste und umfang- Compilation der
reichste Saturn- vier wichtigsten
Beat ‘em Up. Sonic-Games.

Wie komme ich an
die CD?

Nur wer ein Saturn-Spezial-Abonnement des
Sega Magazins abgeschlossen hat, be-
kommt alle 2 Monate eine aktuelle, spielbare
CD frei Haus geliefert. Wer sich die nachste
CD sichern mochte, sollte sofort auf Seite 4
zuruckblattern und den Coupon noch heute
unterschrieben zurlicksenden. Als besonde-
res Bonbon gibt es als Abo-Pramie sofort
drei Demo-CDs, darunter auch die aktuelle
Flash Vol. 4! Wer ein regulares Abo hat, kann
dieses selbstverstandlich auch umwandeln!
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Die CD ist defekt?

Wer eine zerbrochene oder zerkratzte oder
anderweitig nicht funktionstichtige CD be-
kommen hat, kann diese selbstverstandlich
umtauschen. Schickt diese einfach an fol-
gende Adresse:
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Computec Verlag
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Kennwor’t:ﬁ‘égfﬁ;n—CD
RoonstraBe 21, 90429 Nirnberg

1. Actua Soccer Club Edition

2. Reloaded

1. Hardcore 4x4
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Suche ARP 2, Road Rash 2, Samurai
Shodown, Speedball 2, Super Mo-
naco I, ab 18 Uhr,

Tel. 03933/805756

Verkaufe Mega Drive Il mit Scart An-
schluBBkabel und Tips & Tricks-Buch
1996 fir DM 90,-, ab 17 Uhr

Tel. 06022/30345

Biete Lemmings 1/2, Ecco 1/2, Alad-
din, Senic 2, Pitfall, Mickey Mania,
Mickey & Donald, Mega Man

je DM 55,-, Tel. 030/6258637

Verkaufe Star Trek DSN, Atari Clas-
sics, Daffy Duck, Lost Vikings, F1,
Ristar, Sonic 3, PGA 96, Taz 2, efc.
je DM 65,-, Tel. 030/6258637

Verk. Dune 2, Shi. Force |, I)I, S. of R.
I, Landstal. u. a. Rollen-Strategie- u.
Actionsp. fir MD, SNES, GB u. PC,
Tel. 03476/81146 Marcus

Verk. 1 MS, 1 MD, 1 MC mit 32 Spie-
len fir MS, 15 Spiele fir MD, 5 Spiele
fir MC + Pistole + Joypads + MS Con-
verter, VHB DM 1.400,-, Tel. 06154/83232

MDII, 3 Pads, 6 Sp., Zubehdr DM
160,-, MCD2, 6 Spiele, 1 Demo DM
150,- (zusammen fir DM 280,-), MSII
+ 2 Pads + 3 Sp. DM 60,-,

Tel. 069/543344

Verk. diverse MD-Spiele: Ottifants,
Kawasaki Superbikes, Xenon 2 etc., je
DM 10,- bis DM 50,-, Infrarot Pads
DM 30,-, Tel. 0211/786800 Conny

Verk./tausche MDII Spiele, z. B. Rise
of the Robots, VR Troopers, Warlock,
Bloodshot, suche Out Run, je Spiel
DM 20,-, Tel. 08062/9511 ab 16
Uhr, ruft an!

Verkaute Mega Drive + 16 Spiele z.
B. PGA Tour 96, Kawasaki usw. fir

DM 650,-, Tel. 035754/90281 Mario
Herrmann, Schipkau

Verk. MD Spiele Sonic 1 DM 15,-, So-
nic 2, Eternal Champ., Art of Fighting,
King of Monsters DM 25,-, Sonic 3,
NBA Jam DM 32,-, Mega Man 1-3,
Sonic & Knuckl. DM 42 -,

Tel. 02427/8471 Michael

Verkaufe MD2 mit 2 Joypads + 15
Spiele und MCD 2 mit 7 Spielen, nur
komplett fiir DM 380,-,

Tel. 04551/6941

Mega Drive Spiele DM 15,-, C. Dahl,

Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Mega Dr. I, CDII, 32X, Action Repl.,
Shad. o. t. Beast, Knuckl., Chaotix,
Sonic, Road Av. FP DM 350 -,

Tel. 069/4980056

Verk. Mega Drive, 2 Joypads, 5 Spie-
le DM 200,-, ruft an und fragt nach
Sandra, ab 19 Uhr Tel. 030/9412404

Verkaufe MD2 mit 2 Pads und 12
Spielen (z. B. FIFA Soccer, Sonic, Vec-
torman...) fir DM 350 - Festpreis,

Tel. 0209/390985

VK 140 MD + 40 MCD + 15 SAT + 8
32X + 15 3DO + 8 Jaguar-Spiele! Zub.
fir 3DO! MD1 (50/60Hz) + Zub.!!

Tel. &Fax 02421/971596 bis 22 Uhr

Verk. Mega Drive 2 + 10 Spiele +
Master System Converter mit 3 Spie-
len + 4 Controller, VHB DM 450 -,
Tel. 089/5801585

Verk. MD + 8 Top Spiele + 2 Pads +
Zubehér (z. B. Light Crusader, Dune
2, Sonic & Knuckles usw.) fir DM
140,-, Tel. 03693/502084

Verkaufe Mega Drive Spiele (z. B. Stri-
ker, NHL PA Hockey 93, MIG 29 usw.),
Tel. 02541/4027 tégl. ab 18 Uhr

Suche Konsolen + Neuheiten + Spiele-
sammlungen f. MD, Saturn, PSX,
SNES, GB usw., bitte meldet euch u.
Tel. 0641/970424

Verkaufe MD + 2 Pads + 16 Spiele
(alle Gber 80% Spielspaf3) auch ein-
zeln/zusammen VB DM 500,-,

Tel. 0331/718392 Frank

Verkaute MD/MCD2/32X mit je
16/6/4 Spielen und 3 Pads, nur kom-
plett fir DM 450,- (Festpreis),

Tel. 093434/1846 Lars Welker

Heft mit Cheats, Codes usw, f. iber 75
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Suche fir MD Jurassic Park, Jurassic P.
Rampage Edition, sowie f. MCDIi
Flashback CD, Tel. 02371/42572

Suche Gauntlet, Street Racerr, Tiny
Toons Allstars, Lotus 2, CDs: Flink, Jagu-
ar, Pugsy, Pitfall u.a., Fax 07392/16605

Suche giinstige Mega Drive-Spiele!
Bitte alles anbieten. Listen bitte an:
T. Stall, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin

Verk. 30 MD Sp., 3 MCD Sp. ab DM
10,-, habe alle Genres, 2 Sat. Sp. fir
zus. DM 100,- Tomb Raider + Sega Ral-
ly, Tel. 04351/83222 Peter ab 18 Uhr

Verk. MD 1 mit Adapter, 12 Spiele
und 3 Joypads fir DM 480,- (Neu-
preis ca. DM 1.500,-),

Tel. 05523/2771

Verkaufe Mega Drive mit 7 Spielen,
z. B. FIFA "97, Comix Zone, The Pu-
nisher u.v.m., Tel. 0341/3017762
Mo.-Fr. 9-20 Uhr Chris

Verk. MD2 incl. Zubehér, 5 Joypads,
? Spiele, z. B. alle Sonic Sp.,

Toy Story u.a. fir DM 390,-,

Tel. 02182/4805 Fax 02182/58823

Verk. MD2, MCCD2, 2 Pads, 1 Joystick,
19 Spiele fir DM 650,-, Tel. 02366
/54009 nur samstags und sonntags

Verk. MDII m. 22 Spielen. AV Kabel u.
4 Pads, auch einzeln,
Tel. 02191/610414 ab 16 Uhr

Shining Force 1/2, Phantasy Star
1/3, Landstalker, Vermillion, Flash-
back, Light Crusader u.a.,

Tel. 08678/605

Verk. MD/MCD2/32X mit je 16/6/4
Spielen und 3 Pads nur komplett fisr
VB DM 1.200,-, Lars Welker, Garten-
str. 56, 97922 Lauda

Multimega + 16 Spiele DM 399,
32X Ada. + 8 Spiele DM 199,-, MD-
MCD-GG-Saturn-Spiele ab DM 15,-
bis DM 80,-, GG-Akku DM 35,-,
07631/13875 AB Frank

Verk. Game Gear mit Adapter u. 21
Sp. + Sega Magazin von 2/94-1/96
zusammen fir DM 450 -,

Tel. 07042/979159 ab 16 Uhr

Verkaufe Game Gear mit Netzadapter
u. 5 Spiele, Fernsehadapter fir nur
DM 250,-, Zustand sehr gut,

Tel. 07257/6772

~ MEGA CD
Suche Flashback CD (MCDII), Tel.

02371/42572, falls nicht daheim,
Tel.-Nr. auf Anrufbeantworter sprechen

Verk. FIFA Soccer 96, P. Dragoon 1,
NBA Jam TE, Int. Victory Goal, Sega
Rally usw. DM 40,- per NN,

Tel. 035822/4808 ab 14 Uhr

Verk./tausche Nights, T. Raider, S.
Strike, M. TT, Toshinden, NFC, WS
Baseball, stéindig neue Titel, Mo.-Fr.

18 Uhr 04532/8675

Verkaufe/kaufe/tausche stindig Sa-
turn-Spiele, z. B. Tomb Raider, Nights
etc. etc. Mo.-Fr. ab 18 Uhr

Tel. 04532/8675

Verk. Panzer Dragoon 1, Daytona
USA, Sim City, D, Mystery Mansion,
Virtua Fighter Remix fir je DM 35,-,
Tel. 069/532200

Verk. Sega Saturn 15 Spiele, 85 Ga-
mehefte, Action Replay fir DM 800, -
mit Porto, Tel. 09231/1615 Jirgen

Verk. WipEout, F1, Wing Arms, High-
way 2000, Gex usw. von DM 40,- bis
DM 60,- (5 Demo-CDs, Stiick DM 5 -)
ab 17 Uhr Tel. 06022/30345



Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle konnen gefallen. Wir wollen wissen, welche

der demnachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren und in den Charts
abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische Meinung mit! Damit helft ihr
uns und den Softwarefirmen, eure Wunsche noch besser zu erfullen!

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhangig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! Kreu-
ze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage kommt.

o

Croc

Darklight Conflict
Dragon Force
Elevator Action
Formel 1

King the Spirits 2

Last Bronx

Panzer Dragoon RPG
Resident Evil

Scud Race

Sega Touring Car
Sonic Jam

Tomb Raider 2

Trash It

Virtua Fighter 3
WarCraft 2

WipEout 2097
Worldwide Soccer 98

QOO0 Qallg
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3
3
O
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0
O
3
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0
W)
3
3
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3. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte beziglich
Inhalt, optischer Gestaltung und Aktualitat? Wir wollen
keine Bewertung des vorgestellten Produktes!

E3-Messebericht Note:
Last Bronx Note:
Croc Note:
Darklight Conflict Note:
WarCraft 2 Note:
WipEout 2097 Note: ___
Trash It Note:
Sonic Jam Note:
Dragon Force Note: __

4. Welche Systeme besitzt du?
d Saturn 1 32X A Mega CD Il 'd Mega Drive 'd Game Gear

5. Fir welches System kaufst du Spiele?
a Saturn 1 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive ' Game Gear

6. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
3 19 36-10
a Alle 3 Abonnement

7. Wie gefdllt dir die Sega Saturn-Demo-CD
8/97 (Saturn Power)?

1 Habe kein Saturn-Abonnement

2 Schulnote

Mitmachen lohnt sjch

Unter allen Einsendern

We‘rden Monatlich dre;
Spiele verlosy

8. Wie gefallt dir die aktuelle Aus- -

gabe des Sega Magazins? 3
Schulnote d

I Name, Vorname
9. Was gefallt dir an dieser i
Ausgabe besonders? ;

Strafle

¢

f

I Wohnort

! Schicke den ausgefiillten
10. Was gefdllt dir nicht so gut? | Coupon an nachfolgende

- Adresse:
agazin

i - SEGA Magazi

! Kennwort: Hitseekers!

g RoonstraBe 21

| 90429 Nimberg

11. Wie findest du die Titelseite?
Schulnote

12. Seit wann liest du Sega Magazin?
Ausgabe _ /

13. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft hast,
was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole, Werbung...)

14. Wie alt bist du?
Jahre

15. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
crca__ DM

16. Du bist

- mannlich J weiblich

SEGA MAGAZIN _8_9_
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Tausche A. Trilogy, PDII, Nights, A.
Kings, WSB Il gegen FIFA 97, Di-
scworld, Daytona CCE, Worms, My-
staria, Tel. 03933/805756

Autgepal3t! Tausche C&C gegen
Worldwide Soccer oder anderes und

verkaufe Mega Drive-Spiele,
Tel. 07144/6750

Biete MK3, Tunnel B1, Sega Rally,
Sim City 2000, Valora Golf, D je
DM 65,-, F1 Japan DM 45,-,

Tel. 030/6258637

Verk. Preview Vol. 1 Demo-CD
DM 10,-, Theme Park DM 60,-,
Sega Flash Vol. 4 DM 10,
Tel. 09931/5913 Andreas

Tausche Exhumed, Tomb R., Di-
scworld, Story of Thor 2, D, suche
Daytona CCE, Soviet Strike, NHL 97,
C&C usw., Tel. 04131/682095

Verk. Saturn, 2 Pads, Sega Rally, P
Dragoon 2, Worms, 3 Demo-CDs fir
DM 400,-, Daniel Klose, Feldhauser 4,
02906 Waldhausen

Verk. Saturn (2 Pads + Christmas
Nights) DM 300,-, Tomb Raider, VF2,

C&C je DM 50,-, Theme Park, Panzer
D. je DM 30,-, Tel. 08773/284

75 Saturn-Spiele DM 15,-, Christian
Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liineburg

Suche Sega Saturn-Spiele. Biete zum
Tausch Uber 30 Sega Mega Drive-
Spiele oder bezahle gut,

Tel. 09193/5865 ab 18 Uhr

Verkaufe Saturn + 2 Pads + 5 Spiele
(Tomb Raider, VF Remix usw.), DM
500,-, Tel. 0221/687145 Andreas

Suche Game Buster Codes fiir Panzer
Dragoon 1+2 (Europa), Hans Wag-
ner, St.-Martin-Str. 6, 88427 Bad
Schussenried

Tausche FIFA 97, F1, Need for Speed,
Olympic Soc. Hattric Hero Jap., suche
Manx TT, Vir. Volley Ball, Sonic 3D,
Tel. 07191/63462

Verk. S. Shock, A. Kings DM 45,-,
FIFA 96, D. USA DM 30,-, T. Raider,
S. City DM 65,-, VF2 DM 50,-,

Tel. 0421/6199610 ab 14 Uhr

Verk. Pan. Dragoon 2, Mystaria, Ray-
man, Slam & Jam, Daytona, Nights,
Vic. Boxing, Goal, Tel. 02362/43807

Heft mit Cheats, Codes usw. fir iber
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Suche Saturn-Spiele, missen gut er-
halten und vollsténdig sein!!! Tel.
0202/611452 Peter Junior

Verkaufe Sega Rally + zusdtzliches
Controlpad (Sega) fir zus. nur DM 80,-
, Tel. 09073/3339 Oliver bis 19 Uhr

Verk. WWF Arcade, Alien Trilogy,
FIFA 97, Athlete Kings, Tomb Raider
(35, 55, 40, 40, 70 DM),

Tel. 09776/8358

Saturn mit 10 Spielen DM 700,-, Me-
ga Drive-Spiele ab DM 30,-, Master
Sys. + G. Gear-Spiele ab DM 25,-,
Versand + Liste Tel. 02636/80566

Verk. Blazing Dragoons, Street Fight.
Movie, Daytona, suche Shellshock und
Sega Magazin 6/97, Schynik, Franz-
Mehring-Str. 12, 09599 Freiberg

Verk. Saturn-Spiele von DM 30,- bis
DM 40,-: Tomb R., Exhumed, Dark S.,
D.H. Arcade, D, Panzer D. | + II, Dig-
world, Rayman, Daytona, WWF,
Thomas Burkhardt, Uferstraf3e 2,
08324 Bockau

Tausche Blazing Dragoons gegen
Dest. Derby o. WipEout,
Tel. 02761/3090 14-16 Uhr

Verkaufe 3 Saturn-Spiele: Cyberia DM
25,-, FIFA Soccer 96 DM 25,-, Gol-
den Axe The Duel DM 40,-,

Tel. 02843/86929

Verk. Baku Baku, Ballerspiele, Anten-
nenkabel je DM 35,-, Controlpad DM
20,-, MSII mit 4 Spielen DM 60,-,

Tel. 02981/6879

Suche Konsolen, Neuheiten + Samm-
lungen f. SNES, Saturn, PSX usw. Bitte
meldet euch u. Tel. 0641/970436
Monika

Verk./tausche F1, Cyber Speedway,
Tomb Raider, Tel. 07171/72603
ab 18 Uhr

Suche Sega Flash Vol. 2, zahle bis
DM 10,-, Tel. 0711/317242 Florian
ab 14 Uhr

Verk. Saturn originalverpackt + 12
Spiele + Joystick + Back Up Memory
Card ca. DM 550,-, Info

Tel. 0221/817144

Verk. Saturn mit 10 Spielen u. 2 Pads
fir DM 700,-, Tel. 039421/73159
Torsten von 17-19 Uhr

Verk. Saturn + 14 Spiele, Lenkrad, Pi-
stole, Virtua Stick, Analog Pad, 6 De-
mo-CDs, auch einzeln,

Tel. 04401 /72265 Gudrun

Saturn + Rally + C&C + Sim City +
The Horde + Christmas Nights +
Sega Mag. ab 97 + 4 Demo CDs
DM 450,-, Bienert, Oberhsn.,

Tel. 0208/871710

Achtung! Verkaufe Saturn + 1 Pad + 2
Demos + Tomb Raider, alles 2 Mon.
alt, kompl. DM 300,-,

Tel. (Hannover) 05101/5410

Vk./tausche div. Sat.-Spiele dt. u. US-
Vers., suche Arcade Racer u. V. Valley
Golf, Tel. 07143/585546 ab 19 Uhr

Verk. Tomb Raider, Exhumed, Fighting
Vipers, VF Kids, WipEout, Alien Trilo-
gy, kpl. DM 250,-, Tel. 05246/6750

Verk. Virtual On und Nights Into Dre-
ams fiir DM 100,- (alles dt. Version),
Tel. 040/2703382 (habe Anrufbe.)

Verk. Syndicate, Street Fighter II, The
Story of Thor, Vectorman, Dune,
EWJim, WWF, Champion Soccer je
DM 50,-, Tel. 03476/811846

Verk./tau. Exhumed, F. Megamix,
Lemmings, FIFA 96, Lenkrad und Ar-
cade Stick, su. Bomberman, Andrefti
usw., Tel. 0234/13946 ab 16 Uhr

Suche Fighters Megamis, Spot goes to
Hollyw., Soviet Strike, Manx TT usw., Tel.
08245/3570 Erhard jun. bis 19 Uhr

Verk. Tomb Raider, Dark Sav., Alone 2
je DM 69,-, alles 100% o k., Tel.
06897/767134 von 19.30-20 Uhr Jens

Suche Amok, Scorcher, Shellshock,
habe Exhumed, VF2, Sega R., Tomb
R., C&C, Sim C.2000, Nights, RR
usw., Tel. 08652/6000232 Hase

Verk. /tausche Nights, suche Olympic
Games oder andere, Tel.05721/
926474 (nach Josef fragen)

Verk. Daytona USA DM 30,-, Nights
DM 40,-, Tomb Raider DM 45,-, Sim
City 2000 DM 40,-,

Tel. 03695/608468 Christian



Verkaufe Sega Saturn mit Game Pad,
Memory Card und den Spielen Dayto-
na USA 1+2 fir DM 390,-,

Tel. 05426/2004

Suche Iron Storm, Shining Widsom,

Alien Trilogy und TH2, zahle gut, Tel.
07191/980222 evil. Anrufbeantworter

Verk. Hi Octane, Street F. Movie,
Gran Chaser, Tomb Raider & DM 50,-,
NBA J TE, Skeleton W., Spacehawk,
Virtua F2 usw. DM 30,-,

Tel. 09721/63535

Ich suche Wing Arms, tausche gegen
Worms oder Virtual Hydlide, Hi Octa-
ne, Dominik Hector, Glogauerstr. éq,
85276 Pfaffenhofen

Verk. Sega Saturn incl. 2 Pads + 6
Spiele, z. B. Daytona Il, Thunderhawk
Il usw. + 3 Demos kompl. DM 550,-,
Tel. 05132/55163 Dennis

Suche Game Buster, Soviet Strike und
Gun Griffon, bezahle gut! Aul3erdem

suche ich Poster zu Sega-Spielen,
Tel. 06182/27585 Kim

Tausche Magic Carpet gegen Theme
Park, Tel. 06261/35852

Verk. T. Raider u. Nights je DM 55,-,
V. Hydlide, P. Dragoon je DM 33,-,
keine Portokosten, Tel. 05725/4141

Wer hat Erfahrung mit Saturn-Spielen
aus dem Ausland? Bitte melden,

Tel. 07159/45447 ab 20 Uhr

Tausche Tomb R., Alien T., Pa. Dra.,
suche Need for Speed, D. Derby, Bla-
zing Dragons, Tel. 09163/1513
Daniel ab 18 Uhr

Verk. Sega Saturn mit 15 Spielen (FI-
FA 97, Tomb Raider usw.) fir nur DM
650,-, Tel. 0208/662259 zugreifen!

Verk. Dragon Heart Fire + Steel DM
65,-, Tel. 0221/5003113

Verk. Alien Trilogy DM 50,- und Com-
mand & Conquer DM 60,-, zus. DM
100,-, Tel. 05492/1238

Verk. Daytona CCE, Alien Trilogy zu
je DM 60,-, Panzer Dragoon, FIFA
96, Wing Arms zu je DM 30,-, Tel.
05272/9623

Verk. diverse Spiele oder tausche ge-
gen Manx TT o. Soviet Strike

Tel. 0231/7287272

Verk. Thunderhawk 2, Daytona, Street
Fighter Movie, S. Rally je DM 60,-,
VF2 + P. Dragoon DM 110,- (mit Sat.
DM 645,-), Tel. 07171/65818

Verk. Saturn + 2 Pads + 12 Spiele +
MPEG C. + Memory C. + Foto Op.
CD + 3 CDI Filme (Star Trek),

Tel. 0208/805625

Verkaufe Sega Saturn + 5 Spiele fir

DM 550,-, Tel. 06451/6948,
Fax 06451/6948 nach Alex fragen

Verk. oder tausche Daytona USA, Vir.
Open Tennis, D, suche Command &
Conquer, Sega Rally, WWF Wrestle-
mania, Tel. 02331/870743

Verkaufe/tausche/kaufe Sega Saturn-
, Playstation- u. Ultra 64-Spiele u. -
Konsolen, Boot Chip fiir Sat. u. PSX

Tel./Fax 05561/982042 ab 17 Uhr,
so long, Thomas

Tausche Nights/WWS 97/Sh.
Shock/Discworld, My. Man., Defcon 5
o. NFS, verk. 3D-Pad fisr DM 50,-,

Tel. 036604/80336 ab 16 Uhr Marko

Verkaufe Saturn + 6 Spiele + Action
Replay VB DM 55,-, incl. Porto, ab
18.30 Uhr Tel. 02942/8578 Klaus

Verk./tau. Euro 96, Exh., FIFA 96 u.
97, Act. Rep. usw., suche WWS 97,
VC2 + P, NHL, Ful}.-Basket.-Spiele
usw., 14.30-16 Uhr u. 19-21 Uhr
Tel. 06302/2782

Congo (US), Earthworm J.2 (US) je
DM 45,-, Vict. Goal (Jp), Virt. Fighter
DM 35,-, 3D Contr. Pad DM 40,-,
Street Fighter Movie DM 40,-,

Tel. 02631/52532

Verk. Saturn + 8 Sp. u.a. SC2000,
WWS 97, NBA Li. 97... fiir DM 600,

auch einzeln od. tausche geg. PSX +
ca. 4 Sp., Tel. 09142/6444

Kaufe/tausche Spieié fur Saturn +

PSX, auch Samml., suche giinstig div.
MD-Titel, Tel. 04774/991104 Rainer

Verk. Euro 96, Victory Goal, Alien Tri-
logy, Daytona CCE, Wing Arms, De-
struction Derby, Pebble Beach Golf,
Tel. 02433/51869

Tausche S. City, Euro 96, S. Rally und
M. Mansion, suche The Crow 2 u. a.,

Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele ange-
boten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem Motto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder dhnliches
werden nicht verdffentficht.

3. lhr diirft nur Sachen anbiefen, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechilicher Verfolgung

rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
tatigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernfingereien haben wir leider keinen
Platz. 2

7. Wenn ihr Import-Spiele anbiefet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart, Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg

Tel. 05177/92111

Verkaufe u. tausche Saturn-Spiele, H.
J. Miller, Obere Hornbachstaden 52,

Zweibriicken

Verk. Saturn + 2 Pads + At. Replay,
18 Spiele wie G. Griffon, NHL 97, S.
Rally u.v.m., 1a Zustand, DM 1.700,-,
Tel. 035773/70783 ab 17 Uhr

Tomb Raider, NHL 97 je DM 50,-,
Daytona, NFL Quarterback Club 96,
Need for Speed je DM 30,-,

Tel. 05673/1626

Verkaufe Mr. Bones DM 60,-, Tomb
Raider DM 70,-, FIFA 97 DM 45 -,
WWEF Arcade, Athlete Kings, Alien
Trilogy DM 55,-, Demo 1,2,3, B&hm,
Sudetenstr. 14, 97638 Mellrichstadt

f. MCD Road Avenger, Spiderman
zus, DM 40,-, f. MS Scramble Spirits
fir DM 25,-, Tel. 036848/31556

Verk. 32X und 7 Spiele fir nur DM
350,-, auch einzeln, Tel. 0821/
606574 ab 19 Uhr Johannes

[ SONSTIGES

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn +

PSX, auch Samml., suche ginstig div.
MD-Titel, Tel. 04774/991104 Rainer

Suche Sega Magazin 2/96 und
3/96, Tel. 0351/4722594

Suche PC Engine Duo mit Sp., biete
dafir eine Video CD-Karte + Nights
und DM 200,-, Tel. 02154/41619
ab 18 Uhr

Tausche D oder Virtua Fighter 2 ge-
gen Die Hard Arcade, Virtual On
oder Manx TT, Tel. 0203/721735

Verk. Myst, Haus d. verlorenen See-

len, Command & Conquer, pro Spiel
DM 60,-, Tel. 039327/41832

Su. Die Hard Arc., Shellsh., Andrefti
Racing, biete D.D., Panzer D., Wing
Arms, Thunder H. 2, Alien Tril., Sega
R., Tel. 038821/60161

Verk. Casper m. Komplettlésung DM
60,-, S. Strike u. S. Rally zus. DM
100,-, Savior DM 60,-, suche A. Rac.,
9. P Figl'ller 2, Tel. 02761/66144

B 32x

Verkaufe 36 Holes, Metal Head, Mo-
therbase je DM 65,-, NBA TE, WWF,
Virtua Racing je DM 55,-, diverse
MCDs & Master, Tel. 030/6258637

Verk. 32X + Chaotix + Star Wars Ar-
cade DM 150,-, Tel. 0211/786800
Conny Hoheisel

Verk. f. 32X NFL Quaterback DM 35 -,

Verk. fir GB Super Mario Land, Bat-
man Forever, Loopz fir C64 Floppy
Laufwerk (1541 11), Preis n. VB,

Tel. 03541/801232 Jan

Verk. 20 Sega Magazine 95-97, 7
Gamers Hefte 95/96, 5 Mr. Bean Vi-
deo CDs, alles Top-Zustand, Preis VB,
O. Mattburger, Breslaver Str. 8,
73479 Ellwangen

Master System und div. Spiele, Zeit-
schriften EGM (US), Gamefan (US),
Gamers und andere Magazine,
Tel. 08678/605

Suche Sat., PSX, MD1, MCD1, Multi-
mega, Nomad, Wondermega, Game
Gear + TV Tuner, evil. auch Spiele,

Tel./Fax 02421/971595 bis 22 Uhr

Verk. Super Nintendo Spiele Aladdin,
Batman Returns, Animaniacs u. Super
Mario All Stars, pro Stiicck DM 40,-,
Tel. 02427/8471 Michael

Suche PC Engine Duo oder Grafx mit
Spielen. Biete dafir ein neves N64 +
DM 300,- zum Tausch,

Tel. 02154/41619
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A WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
| ot SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
4 VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!
| ZU GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!
c 1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-

-' corders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den
Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, withrend der Fernseher auf den

Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch

Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.
2. Zeichnet, wenn mdglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf3 ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei

auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Best-
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBenseite!

ANDRETTI RACING

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog ent-

halten. Wird eine Bestleistung nicht mehr , - Wer f&hrt mit einem
R Indy Car in einem

Freundschaftsrennen auf

Ubertroffen, bekommt der Spitzen-

reiter ein Spiel nach Wahl.
den Streets of Cincinnati

die schnellste Runde?

e SEGA MAGAZIN

e Kennwort: Score Attack!
e Roonstralle 21

* 90 429 Nirnberg

(Neu) Bormann Roman

(Neu) Hutzen Andre
Ab sofort werden keine Péckchen mehr akzeptiert, auf denen die : (Neu) Eger Enrico

Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Dariiber hinaus bit-
ten wir euch, zuséitzliche Zeitungs-Verpackungen fiir die Videocassette

wegzulassen, da es sich hierbei nur um unnétigen Mill handelt. FIGHTERS MEGAMIX

Wer beendet den Kurs 1 am
schnellsten® Mit welchem
Kampfer und Game Type
ihr antretet, ist egal! Das
Time Limit muf3 aus sein!
Es muf3 sich um die PAL-

Version handeln.

T_.'l . ...|.- e
Ielinenmey

Erdmann Artem
Nico Schreiter

se Leistung ohne Zuhilfenahme ei-

nes Schummelmoduls, Cheats
oder ahnlichem erreicht habe.

Meine Bestleistung

System

Hiermit bestdtige ich, daB ich die-
Datum, Ort

Ritzinger Simon
Osman Akyol
Hagen Sascha
Kuhs Sebastian
Umbrath Oliver
Schmitz Oliver
Schmidt Jiirgen
Wedel Christian

Schmidt Jirgen

3
2,
3.
4.
5.
6.
Z.
8.

.........1_1-\0
=

Robert Marinovic

O
!
F
®
=
o
L]
]
o
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o
O
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>
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1 Ein Foto liegt bei!
3 Bereits plaziert
Name, Vorname
Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Telefon
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DAYTONA USA C.C.E.

Wer hat die schnellste Rundenzeit aut dem National Park
Speedway geschafftz2 Das gefahrene Fahrzeug ist egal, ge-
spielt wird im Time Attack Mode ohne Gegner!

leilnehmer

Hasler Oliver
Tschentscher Michael
Hof Otto

Rygol Peter
Neuke Frank
Guder Dieter
Hermel Alexander
Schilling Rainer
Tschentscher Jens
Skoda Rainer
Peters Jorn
Steiner Hetkamp
Reuter Oliver
Stasch Arkoudins
Marius Slipko
Richter Anton
Fercher Anton
Rumpf Martin
Pivernetz Mike
Bottner Bastian
Reichelt Sven
Josef Reiseder
Klaus Dennis
Hoffmann Richie
Schwarz Thomas

Eger Enrico

"_I'.u Course Mur

- 4 =
- -]
- * E 4 e
- ol h
.

8 Time Trial-Modus auf
dem TT-Course? Das
gewuhhe Motorrad

90N Oy Bh s I8 e

allerersten Auswertung auf!

Teil nehmer

Zecic Emire
Ristoki Sascha
Wibbels Markus
Vorhauer Matthias
Meier Andy
Merten René
Vorhauer Mathias
Neuke Frank
Altunkaya Cemal
Bracht Daniel
Nothdurft Holger
Kobierzynski Robert
Schmid Mario
Denizoglu Burhan
Maltese Daniel
Zecic Emir

Justel Bernd

Dolle Heiko
Hennemann Gerd
Blasek Volker
Predrag Nikolic
Reese Daniel
Rygol Peter
Sostero Marco
Fuchs Stefan
Reuter Oliver

Teilnehmer

Neuke Frank
Tschenschter Michael
Méring Andy

Eger Enrico

Schmidt Jirgen
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Wer beendet den allerersten Level (The Caves)
am schnellsten? Nehmt alles vom Beginn bis zur

Bestleistung

2:49
2:50
2:50
2:51

2:52
2:52
2:53
2:53
2:54
2:57
2:57
3:00
3:00
3:01

3:02
3:05
3:08
3:08
3:11

3:12
3:12
3:16
3:16
3:17
3:18
3:19

Bestieistung
1:04.80
1:05.92
1:06.88
1:07.20
1:10:44

Monat
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Monat

2

]
2
2
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Was wollt ihr wirklich auf den Leser- gehort. SchlieBlich ist es doch fiir den
brief-Seiten lesen? Wollt ihr horen, in SpielspaB irrelevant, was der Nach-
welchen Dingen euer Saturn den bar nebenan spielt, denkt oder sagt.
Konkurrenz-Konsolen iliberlegen ist? Sega Rally, Virtua Fighter 2 und Athle-
Wollt ihr wissen, welche Nachteile so te Kings bleiben nichtsdestotrotz ein-
manche andere Konsole hat? Oder zigartige Spiele, die man ausschlieB-
sollen wir euch ganz einfach aus- lich auf dem Saturn erleben kann. Auf
schlieBlich zuverlassige Informatio- eines konnt ihr euch natiirlich immer
nen zum Thema Sega-Hardware und verlassen: Was auf diesen Seiten
-Software liefern. lhr habt es in der steht, stimmt exakt. Wenn wir also
Hand, denn wir drucken die Briefe ab, schreiben, daB irgendein Saturn-Spiel
die wir bekommen. Wenn es nach uns auf irgendeiner Konsole so nicht
geht, dann verzichten wir gerne auf moglich ist, dann bestatigt das jeder
die Erwahnung jeglicher Konkurrenz- erfahrene Programmierer. Gute Un-
konsolen und kimmern uns nur um terhaltung!

den Sega Saturn und alles, was dazu- Euer Hans

DAYTONA USA

1. Zuerst mochte ich den Grund fir mein Schreiben vorbringen.  muB euch wirklich loben, denn ihr macht die einzige Zeitschrift,
Mit der Ausgabe 6/97 des Sega Magazins habt ihr mir zum Leid-  die soviel News und Backstage-Infos enthalt. Auch die Demo-CD
wesen von zwei anderen Abonnenten versehentlich anstatt nur ist bei diesem minimalen Mehraufwand einfach genial. Einen Kri-

einer Demo-CD gleich drei Sega Flash Vol.  tikpunkt habe ich dennoch. Und zwar finde ich, daB ihr teilweise
4 mitgeschickt. Da ich mit drei gleichen CDs  iiberbewertet. Das beste Beispiel ist Daytona USA C.C.E. Ich weiB,
recht wenig anfangen kann und ich keine ihr habt eure Meinung oft gerechtfertigt, und ich erkenne das
Ambitionen habe, die anderen 2CDszu  auch an, trotzdem méchte ich meine Ansicht dazu GuBern. Schon
verschachern, schicke ich sie an euch vor langerer Zeit habe ich mir Daytona USA C.C.E. in der Hoff-
zuriick, in der Hoffnung, daB ihr sie den bei-  nung zugelegt, daB dieses Spiel den neven Uberflieger im Renn-
den Ungliicklichen zustellt, die keine Demo-  spielgenre darstellt. Als ich es damals das erste Mal in meinen
CD bekommen haben. Saturn einlegte, war ich entziickt iiber die neven Options-,
SM: Hut ab vor soviel Ehrlichkeit!  Strecken- und Wagenmeniis. Die musikalische Untermalung ist
Als Anerkennung fir deinen fa-  vor allem in den Replays einfach klasse. Zudem muB ich vermer-
belhaften Charakter schicken  ken, daB die héBlichen PAL-Balken nahezu verschwunden sind.
wir dir ein aktuelles Safurn-  Doch dann im Spiel kam die groBe Emiichterung: Zwar sind die
Spiel und wiinschen dir viel ~ Farben der Texturen schén anzusehen, und auch die Licht-Schat-
Freude damit. Ubrigens, ten-Effekte passen gut zur Atmosphare des Spiels, doch liegt der
da wir immer eine gewisse  Grafikaufbau keinesfalls auf Sega Rally-Niveau. Die Grafik baut
Reservemenge an CDs ha-  sich zwar nicht so spét auf wie beim Vorganger, doch optimal ist
ben, ist wegen dieses Ver-  sie keineswegs. AuBerdem ist die Darstellung der Fahrzeuge mei-
sehens keiner leer ausge-  lenweit von der des Automaten entfernt. Anscheinend haben die
gangen. Programmierer auch noch nichts von den sehr wohl machbaren

_ Transparenz-Effekten auf dem Saturn gehart, denn die Schatten

2. Ich bin 18 Jahre alt und Sa-  der Fahrzeuge sind dank Raster pixelig wie eh und je. Zudem hat
turn- und Nintendo 64-Besitzer, es den Programmierern an Ideenreichtum gemangelt, denn die
wobei ich ein groBer Sega-Fan bin. Ich  neuen Strecken sind doch etwas 6de und vom abwechslungsrei-

2P
Frage des Monats

JIst der ZusammenschluB von Sega
und Bandai geplatzt?”
Ja, Sega und Bandai werden nicht fusionieren.
Der Grund hierfir liegt im Junior-Management
von Bandai, das die Vorteile eines sogenannten
Mergers nicht sehen konnte. Sega laf}t dies
ziemlich kalt, da man im letzten Ge-
schaftsjahr (April “96 bis Mérz *97)
satte 110 Millionen Dollar
Gewinn machte.
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chen Design der alten Strecken weit entfernt. Doch der Hauptkri-
tikpunkt ist, daB das Fahrverhalten der Boliden absolut nichts
mehr mit dem des Vorgangers gemein hat - kunstvolles Driften ist
nicht mehr maglich, und die Spielgeschwindigkeit ist meines Er-
achtens niedriger als beim Vorganger. Ich finde es aber lobens-
wert, daBB Sega einen 2-Spieler-Modus integriert hat. Bei der
ganzen Kritik, die ich hervorgebracht habe, bin ich mir sehr wohl
im klaren, daB es sich bei Daytona USA C.C.E. um ein Saturn-
Spiel und nicht um ein Model 2-Game handelt. Doch ich bin mir
auch sicher, daB der Saturn auf jeden Fall mehr zu leisten ver-
mag, was man angesichts der genialen Umsetzung von Sega Ral-
ly erkennt. Somit komme ich zu dem SchluB, daB es sich bei
Daytona USA C.C.E. um ein gutes Spiel handelt, das aber auf-
grund mangelnden Feinschliffs nicht zur Rennspiel-Elite gehort. Es
hétte auf jeden Fall das Zeug zum Uberflieger gehabt, wenn sich
die Programmierer mehr angesirengt hétten, denn die Aufma-
chung des Spiels ist wirklich super. Fiir mich jedenfalls wdre die
Spielbarkeit von Daytona USA, gepaart mit der technischen Bril-
lanz von Sega Rally und neuen, ausgefallenen Strecken, das per-
fekte Spiel. Darum finde ich, daB ihr Daytona USA C.C.E. iiberbe-
wertet habt. Bei mir hdtte es um die 75 Prozent bekommen.

SM: Die Transparenz, die du dir fir die Schatten der Fahrzeuge
wiinschst, beherrscht der Saturn leider wirklich nicht. In Worldwide
Soc.c.e.r “97 oder Panzer Dragoon kann man die entsprechenden
Transparenz-Effekte dank eines Playfields leicht erzeugen, hier
funktioniert es leider nicht. Das Fahrverhalten wurde hingegen
ganz bewuBt anders gemacht als in Daytona USA, ich persénlich
bevorzuge deswegen sogar die Championship Circuit Edition. Da
die Geschmacker durchaus verschieden sein konnen, finde ich die
neven Strecken nicht schlecht, so sensationell wie die alten sind sie
aber sicherlich nicht. Was den Grafikaufbau angeht, ist Daytona

Kurs beantwortet!

Da wir aufgrund der E3-
Messe in dieser Ausgabe
keine News-Seiten haben,

verraten wir euch ausnahms-
weise an dieser Stelle die aktu-
ellen Sega Channel Spiele fir
Juli: The Arcade: Bubsy Z
Earthworm Jim, Nightmare
Circus, Paperboy 2, Sonic 2,
Toe Jam & Earl 2, Valis, Vec-
torman, VR Troopers; Strategy
Room: Dr. Robotnik’s Mean
Bean Machine, Humans, Junc-
tion; Family Room: Garfield,
Mega Bomberman, Monopoly,

ricanes, Story Of Thor, Super
Thunderblade. Der Sega
Channel ist ein Service, der
derzeit testweise nur im Raum
Kaiserslautern genutzt werden

kann. Wer Interesse hat, ruft
an unter 0180-525-66-11.

Es ist endlich vollbracht!
Am 13.6.97 erschien
schliefBlich NHL Powerplay
fir den Saturn in den Laden.
Ehrlich gesagt, damit hétten

wir nicht mehr gerechnet. Aus
diesem Grund nehmen wir die

Wacky Worlds; Sports Arena:  fertige PAL-Version in der
California Games, Buster ndichsten Ausgabe noch ein-
Douglas Knock Out Boxing, mal genau unter die Lupe.
NCAA Final Four Baseball,

Olympic Summer Games;

Zum Thema Heart Of Dark-
Stormin” Games: Alien Storm, ness fallt weder uns noch
Ecco: The Tides Of Time, Hur-

Sega etwas ein. Nachdem

Daf} Sega aus dem Hard-
ware-Geschdft aussteigen
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USA C.C.E. ebenfalls hervorragend gelungen. Man muf3 nur zwei
Sachen bedenken: Dank eines ausgefeilten Streckendesigns kommt
es in Sega Rally erst gar nicht zu solchen Aufbau-Problemen, da
man gar nicht so weit sieht. In Daytona USA hingegen muf3ten sich
die Programmierer mit einem recht ungiinstigen Streckendesign zu-
rechifinden, was unterm Strich eben die Pop Up-Probleme hervor-
ruft. Weiterhin gibt es in Sega Rally faktisch héchstens bis zu drei
oder vier Fahrzeuge gleichzeitig zu sehen, wahrend sich in Dayto-
na oft iber zwanzig Wagen auf der Piste herumireiben, was den
Prozessor wirklich bis an die Grenzen auslastet. Wenn man nun
noch weif3, daf3 die Sega Rally-Programmierer auch Daytona USA
C.C.E. auf dem Saturn entwickelt haben, dann muf3 man sich wohl
oder iibel damit abfinden, daf3 Sega Rally fir eine perfekte Umset-
zung einfach mehr geeignet ist als Daytona USA.

3. Hoffentlich liegen die kommenden Sega-Rennspiele (Indy 500,
Sega Touring Car) qualitativ auf dem Niveau von Sega Rally.

SM: Wiinschen tun wir uns das auch, doch obige Argumente dirf-
ten die Schwierigkeiten bereits aufgezeigt haben. Ubrigens, Indy
500 wird wohl gar nicht kommen, dafiir gibt es aber eine Umset-
zung von Scud Race, die méglicherweise mit einem Zusatzmodul
ausgestattet wird. ‘

4. Ich mochte noch etwas loswerden: Ich habe das leidige Thema
aus anderen ,unabhdngigen” Magazin, dal3 der Saturn schlech-
ter sei als die PlayStation, wirklich satt. Wir wissen alle, daB das
nicht simmt und eure Antwort auf den Leserbrief in Ausgabe
5/97 mit dem Titel ‘PSX und 64 Bit' den Nagel auf den Kopf ge-
iroffen hat. Auch der Vorwurf, daBB der Saturn nicht fahig sei,
echte Transparenzeffekte dazustellen, ist mehr als Gberflissig. An
diesem Vorurteil sind zum GroBteil die Programmierer und die
beteiligten Firmen schuld, die sich gar nicht darum bemiihen, die
Spezialfahigkeiten des Saturns auszunutzen.
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sich zwischenzeitlich einige
der wichtigsten Entwickler aus
dem franzdsischen Team ver-
abschiedet haben, gilt es als
absolut sicher, daf3 das Spiel

niemals in irgendeiner Form
erscheinen wird. Davon abge-

sehen wiirde es heutzutage so-  wichtigsten

wieso kaum noch so viel Auf-  Third Party-Spielepro-

sehen erregen konnen, da seit ~ grammierer haben bereits mit
Entwicklungsbeginn mehrals ~ der Entwicklung von Titeln fiir

vier Jahre vergangen sind. Segas néichste Konsole begon-

nen, die 1998 erscheinen wird.

Virtua Fighter 3 wird in
Deutschland am 6.Novem-

ber erscheinen, dies sagt zu-
mindest der offizielle Versf-

will, ist eine der hartnéickig-
sten Infernet-Enten iberhaupt.
Wenn sie sich aus dem Konso-

lenbusinel3 zuriickziehen wol-  fentlichungs-Plan von Sega
len, dann wird das aber wohl  aus. Scud Race und Sega Tou-
erst irgendwann im néichsten ring Car haben noch kein offi-

Jahrtausend sein, denn die zielles Release-Datum.
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SM: Wir kénnen an dieser Stelle nur zustimmen.
5. Wann kommt Project Sonic? Wenn dieses Spiel wirklich so gut
aussieht wie auf den Screen-Shots und fast keinen Grafikaufbau
zeigt, dann kann Super Mario 64 die Koffer packen (letzteres
habe ich bereits durchgespielt).
SM: Sonic R wird am 27.11.97 erscheinen, aus der Diskussion, ob
es nun besser oder schlechter als Super Mario 44 ist, wollen wir
uns allerdings raushalten, denn zum einen ist es irrelevant fir den
tatsdchlichen Spielspaf3, zum anderen wiirden wir ein freundliches
Miteinander aller Konsolen hier sehr begriif3en.
6. Konntet ihr bitte einen Test zu Iron Storm nachreichen? Dieses
Spiel ist so brillant, daBB man nicht unter 4 Stunden reiner Spiel-
zeit pro Tag wegkommt.
SM: Sorry, so alte Tests kénnen wir nun wirklich nicht mehr brin-
gen.
7. Wann kommt Iron Storm 2, und wie weit ist Working Designs
bereits mit der Adaption fortgeschritten? Wie wiére es mit einem
Preview zu diesem Spiel, denn so eine Softwareperle muB mei-
ner Meinung nach einfach vorgestellt werden.
SM: He, he! Einen Test zum Iron Storm-Nachfolger Advanced
World War 2 hatten wir bereits in der letzten Ausgabe, iber die
amerikanische Version halten wir dich auf dem laufenden.
8. Gestern habe ich in einer Spielhalle Scud Race gespielt, und
ich muB euch sagen, daB dieses Spiel in allen Bereichen (Grafik,
Realitdt, Sound, Gameplay) alles bisher Dagewesene in den
Schatten stellt. Gibt es schon erste News und Bilder zur Saturn-
Version?
SM: Beziiglich der Saturn-Version gibt es leider noch keine Bilder,
News oder ein genaues Release-Datum.

Michael Hackner, 91161 Hilpolstein

VIDEOKASSETTEN

Was macht ihr eigentlich mit den vielen Videokassetten, die euch
fir Score Attack zugeschickt werden?

SM: Wir bewahren sie solange auf, bis der Wettbewerb beendet
ist, anschlieBend wandern sie in den Sondermiill. Es ist leider nicht
moglich, die Kassetten zuriickzuschicken.

Maik Heidemann, 22455 Hamburg

DIVERSES

1. Wird Sonic Jam Super Mario 64 iibertreffen?

SM: Mit einer 16 Bit-Compilation Super Mario é4 zu ibertreffen,
dirfte mehr als schwierig werden.

2. Welche Unterschiede gibt es zwischen Resident Evil und Resi-
dent Evil Dash?

SM: Resident Evil wird auf dem Saturn neue Gegner, einen neuen
Look der Charaktere, ein witziges Bonusspiel und ein deutlich ver-
bessertes Save Game-System bieten. In Deutschland wird das
Spiel Ubrigens iber Sega Anfang September kommen.

3. Wieviele Frames bringt Resident Evil pro Sekunde?

SM: Da es sich hier um ein Game mit stehenden Hintergrundgrafi-
ken handelt, ist die Framerate bedeutungslos.

4. Wird noch etwas bei Fighting Force verbessert?

SM: Verschlechtern wird Marc Avory bestimmt nichts mehr!

5. Welche neuen Moves wird man bei Worldwide Soc.c.e.r ‘98
bewundern kénnen?

SM: In einem Preview in einer der kommenden Ausgaben werden
wir mehr verraten kénnen.

6. Welche Spiele werden noch auf mehreren CDs enthalten sein?

SM: Enemy Zero und Last Bronx zum Beispiel.

7. Was sind eure derzeitigen Lieblingsspiele?

SM: Last Bronx, Sonic Jam und King the Spirits 2.

8. Wird Tomb Raider 2 auch fiir PlayStation oder Nintendo 64

erscheinen?

SM: Davon abgesehen, daf3 du mit dieser Frage hier eigentlich

an der falschen Adresse bist: Es wird eine Playstation-Version er-

scheinen, eine Né4-Variante ist nicht geplant.

9. Erscheint auf dem Saturn auch Dark Reign?

SM: Dieses Spiel wird wohl nicht auf dem Saturn erscheinen.

10. Was ist eurer Meinung nach besser: Sky Target oder Inde-

pendence Day?

SM: Beides sind ziemlich unterschiedliche Games, héheren Lang-

zeitspafl3 hat man jedoch mit Independence Day.

11. Gibt es Cheats fir Worldwide Soccer “97?

SM: Uns sind keine bekannt.

12. Stimmt es, daB Resident Evil ins Kino kommt?

SM: Constantin Film hat sich zumindest die Rechte gesichert.
Matthias Ax, Dortmund

MEGA CD Il & CO

1. Bitte druckt diesen Brief ab, denn es ist mein erster!

SM: Normalerweise betteln die Leute mit dem Argument, daf3 sie
schon zwanzig Briefe geschrieben haben. Da wir aber schon lan-
ge keinen Brief dieses Kalibers mehr erhalten haben, wollen wir
bei dir eine Ausnahme machen!

2. In welcher Ausgabe habt ihr das Mega Drive-Spiel *Ahh!
Real Monsters” getestet? Kann man diese Ausgabe noch
bekommen?

SM: Dieses Spiel haben wir in der leider nicht mehr erhaltlichen
Ausgabe 3/96 mit 62 Prozent bewertet.

3. Wieso bringt ihr keine Mega CD II- und Mega Drive II-Spiele
mehr heraus?

SM: Diese Frage muf3 du Sega stellen, wir sind nur ein unabhén-
giger Verlag, der ein Magazin zum Thema Sega verdffentlicht.

4. Kann man Saturn-Spiele auch auf dem Mega CD Ii spielen?
SM: Wenn ich mich nicht téusche, haben wir dieses Frage schon
ungefdhr 23mal beantwortet, fir dich tun wir es noch einmal:
Nein, Saturn-Spiele kann man nicht auf dem Mega CD Il spielen.
5. Gibt es auf dem Mega Drive Il oder Mega CD Il Star Trek-
Spiele?

SM: Es gab mal eines, die Wahrscheinlichkeit, daf3 man das noch
irgendwo bekommen kann, tendiert jedoch gegen null.

6. Gibt es fiir Saturn, Mega Drive Il oder Mega CD Il ein Spiel
namens Godzilla?

SM: Auch hier mijssen wir dich leider enttéuschen, denn ein Spiel
solchen Namens ist uns leider nicht bekannt.

7. Kommt Jurassic Park Il auf dem Mega Drive?

SM: Es kénnte durchaus sein, daB hier noch eine Mega Drive-
Fassung kommt.

8. Gibt es ein spezielles Mega Drive-Heft?

SM: Leider nicht, da der Markt in Deutschland dafiir einfach zu
klein geworden ist.

9. Wieso ist Sonic 3D auf dem Mega Drive so tever?

SM: Modulspiele sind nun leider einmal nicht billig.

10. Was ist eine Photo-CD?

SM: Dies ist eine CD, auf der Bilder in einem speziellen Verfahren
abgespeichert wurden.

Markus Uhl, Dirrwangen



OBIJEKTIV BESSER!
1. Ich muB zugeben, daB ich euch bisher nicht fir sonderlich ob-

jektiv gehalten habe, stelle aber fest, daB ihr euch in dieser Hin-
sicht in letzter Zeit stark gebessert habt. Dafir ein dickes Lob!
SM: Grundsdtzlich haben wir schon seit léngerem die Wertungs-
ziigel etwas angezogen, was vielen mit Vorurteilen beladenen Per-
sonen allerdings noch nicht einmal dann aufféllt, wenn jedes Spiel
nur noch 1 Prozent bekommt.

2. Was ist aus den Saturn-Projekten Deathtrap Dungeon (Eidos),
Legacy Of Kain (Crystal Dynamics) und Policenauts (Konami) ge-
worden? Werden sie noch erscheinen, und wenn ja, wann?

SM: Policenauts diirfte in Japan schon lange erhéltlich sein, zum
Thema Deathtrap Dungeon und Legacy Of Kain solltest du im
Messebericht aktuelle Infos finden.

3. Wird Snatcher fir den Saturn erscheinen?

SM: Auch dieses Spiel ist in Japan schon langst erhaltlich.

4. Werdet ihr Gber Quake fir den Saturn berichten?

SM: Ja, werden wir.

5. Zu Bjorns Brief aus der Ausgabe 6/97 machte ich noch sa-
gen, daB ich eine Rollenspielecke fir eine ausgezeichnete Idee
halte. Darum konnte sich dann ja vielleicht Alexander Gelten-
poth kiimmern, jener Redakteur, der sich friher um die legenda-
re Rollenspiel-Rubrik in der ebenso legendéren Play Time
gekummert hat. Was haltet ihr davon?

SM: Nachdem offensichtlich genau zwei Personen an einer Rollen-
spielecke interessiert sind, wollen wir auf deren Einfihrung ver-
zichten. Alexander Geltenpoth hat sich jedoch ziemlich iber dei-
nen Brief gefreut und rét dir zur Lektiire der vielleicht noch legen-

dareren PC Action, an der er mitarbeitet.
Stephan Schumacher, 27711 Osterholz-Scharmbeck

TOMB RAIDER 2 & SEGA

Erst einmal ein groBes Lob an eure Zeitschrift. Es immer sehr in-
teressant, das Sega Magazin zu lesen. Das Preis-Leistungs-Ver-
haltnis stimmt ebenfalls. Nun zu meinen Fragen:

1. Wird bei Tomb Raider 2 auf das lastige Kameraschwenken
verzichtet?

SM: Ich wiifite nicht, wieso das Kameraschwenken ldstig ist, im
Gegenteil, erst dadurch wird das Game spielbar und lebendig.
Wenn die Kamera nicht bewegt werden wiirde, dann kénnte man
teilweise gar nichts sehen, da Mauern im Wege stiinden.

2. Wird es irgendwann wieder einmal eine Hotline bei euch ge-
ben?

SM: Irgendwann sicher!

3. Auf der Hille von SimCity 2000 ist Sonic als Statue zu sehen.
Wie bekommt man ihn?

SM: Er laf3t sich als eines der Bauwerke im Laufe des Spiels an-
wdhlen.

4. Stimmt es eigentlich, daB sich Sega bis 1998 vom deutschen
Markt zuriickziehen wird?

SM: Damit sprichst du ein Thema an, das mir schon lange am
Herzen liegt. Liest man die deutschen ,Fach”-Magazine, mifite
man den Eindruck bekommen, daf3 Sega finanziell praktisch am
Ende ist und man jeden Tag mit der Einstellung der Saturn-Pro-
duktion rechnen muf3. Wer dies behauptet, ist hier allerdings et-
wa genausogut informiert wie iber die technische Leistungs-
fihigkeit des Saturn. Tatsache ist némlich, daf3 Sega eine der fi-
nanziell bestgestellten Firmen der ganzen Branche ist. Mit drei-
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Die alternativen Charts

Folge 9: Die 10 beliebtesten
Mega Drive/Mega CD-
Spiele aller Zeiten!

£40'3

Earthworm Jim - Doug TenNapel sei Dank!

Sonic & Knuckles - Lock On! Volle Kraft voraus...

FIFA Soccer - Damit begann alles...

Super Street Fighter Il - Capcom im Zenit des Erfolges
Thunderhawk - Der grofite Mega CD-Hit

Der Konig der Lowen - Besser als sein Ruf

Sonic CD - Erste 3D-Einlagen inklusive

Virtua Racing - Grandios dank Zusatzchip

10. Dune Il - Der Urvater von Command & Conquer
Quelle: Befragung Sega Magazin-Leser, Dez. 1996

2
3.
4.
3.
6.
7.
8.
9.

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox ¢ Roonstralle 21
90429 Nirnberg

stelligen Millionengewinnen, neuerdings durchweg profitablen
Niederlassungen in der ganzen Welt und der Marktfihrung im
Spielhallenbereich 1af3t es sich sogar ganz hervorragend leben.
Im Gegensatz zu anderen Firmen gibt man nicht Millionen von
Mark aus, um mit Verlust die Marktfihrung zu erkampfen. Viel-
mehr hat man sich hier in Deutschland auf einen bescheidenen
Umsatz eingepegelt, der die Existenz von Sega Deutschland
dauerhaft sichert. WulBtet ihr eigentlich, daf3 Sega als einzige
Firma in der Branche noch nie auf einen Bankkredit zuriickge-
griffen hat, sondern immer alles aus eigener Tasche finanziert?
Tatsache ist, daf3 Sega 1998 mit einer neuen Konsole den Markt
von hinten aufrollen wird, ob sie damit Marktfihrer werden
konnen, weif3 keiner, allerdings kann man davon ausgehen,
daf Sega sich finanziell schon vorher abgesichert hat. Ubri-
gens, alle wichtigen Softwarehduser haben sich bereits um Ent-
wicklungsunterlagen fiir die kommende Konsole bemiiht, und
das, obwohl Sega ja doch so out ist...
Wer nun immer noch behauptet, daf3 Sega pleite und der Saturn
praktisch bedeutungslos ist, hat von den wahren Fakten keine Ah-
nung. Sicher, mit sieben Millionen verkauften Saturns kann man
der mit unglaublichen Werbebudgets gepushten PlayStation nicht
mehr Paroli bieten, ein riesiger Absatzmarkt ist dennoch garan-
tiert. In Japan liegt man beispielsweise immer noch vor dem Nin-
tendo 64! Ich hoffe, dafi alle Sega-Fans damit beruhigt sind! Wir
freven uns schon auf das gro3e Comeback im néchsten Jahr!
Thomas Fosseler, 74394 Hessigheim
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Nun ist es endlich de-
finitiv! Sega hochst-

personlich wird Cap-
coms Action-Knaller |
Anfang September in ||
Deutschland verof- 3
fentlichen. Wir brin-

gen euch ein Preview
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der Saturn-Version!

FORMEL 1

Auf der E3 in Atlanta wur-
de die hervorragende Sa-
turn-Version des Psygno-
sis-Bestsellers das erste
Mal prasentiert, nun un-
terziehen wir die Beta-Va-
riante einem ausfuhrlichen
Vorab-Test.

WORLDWIDE

Langsam, aber sicher
ndhert sich die Fortset- [
zung der Fuf3ball-Refe-
renz dem Veroffentli-
chungs-Termin. Wird die
PAL-Version nun endlich
die versprochene Lokali-
sierung bekommen?
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was kommt

= Grofe E3-Nachberichter-
stattung: alle Hits und Fakten
im Detail, Infos zu den wich-
tigsten Messeabschlissen.

= Cryos Atlantis im umfas-
senden Mega-Preview

= Tests zu Swagman,
Project X2, Formula Kart,
Discworld 2 u.v.a.

= Previews zu Duke Nukem
3D, King Of Fighters ‘95
(PAL) u.v.a.
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