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A警告
つ内 じよ.，~¥、 れんそ<るようじ bん しょ令 けんニうじょ今この

疲れた状態や、述4流して長時IUIにわたるご使Jljは、健康七好ましくありませんの
さ つよ υbη し，"てんめつう aめん之う

で避けてください。ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を
み とき い.じてさ ーんに〈 い" ぞう Lっとうしようじようけいけん

見たりしてL喝時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を経験
ひと しaうしようけt唱?ん υと 傘えか&らいしそうたん

する人がl、ます。こうした症状を経験した人は、ゲームをするiIIIに必ず医師と相談

してください。また、ゲームをしていて、このようなすおふ唯きた品容には‘ゲームを
や いししん，つう

止め、医師の診療を受けてくださt、。
て うで ひろうふかいいた かん とe ら・今し

ゲームをしていて、手や腕に疲労・、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してく
ごいた ふ 1/.¥.均んつづ Ifhい いし しん主つう

ださい。その後も痛みや不快感ががれ、てL喝泌合は、医師の診察を受けてくだ
おこた 11<ちいちょ" しよう8いひ ね 治のうぜい ばか

さt、それを怠ったI晶子号、長期にわたる附宮を'引き起こすnf能性があります他
ょういん てうでいちふしょ令いみと っか ほめい

の嬰閃により、手や腕の一部に1詰寄が認められたり、疲れてt喝場介には、ゲー
h .)1/ かのうぜい I! J.，¥l 

ムをすることによって.必化する可能性がありますそのような場合は、ゲームをす
.え いし そうたん

る前に医師に相談してくださt、。
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ス-，)ーファミコンをプロジェクションテレヒ:(スクリーン役彬式のテレヒ')1こ被統する
，んぞうげんι うがめん しょう ぜつぞ〈

と、残像現象(画面1ヤケ)が生ずるため、按統しないでください。
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[使用上のお願L、]
<f"...，，! ~ !，ω，、 /，1，. ..， -，，1，.・，奇!J.-I，.I..t "，1; 

.精密機器ですので、樋端な温度条件下での使用や保管及ひ1査し、シヨフ
! <I..t:_.. .ト..ぃ

?を避けてください。また、 絶対に分解しないでください。
，竺4 ，みてみみず よご こιa

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障
げん"4

の原因と主ります。
~ 1 • .l" .. 

・シンナー、ベンジン、アルコール等の爆発油でふか主いでください。
"，."，(..・ (，;t， ll，.f-' で1，.'11，. ! 

.カセy卜の脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイlノチをお切り

ください。
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このたびは、スヲウエアのス-)(.ーファミコン用ゲーム

ソフト 『トレジャーハンヲーGJをお買い上げいただ

きまして、誠にありがとうございます。オーバーツを

巡る壮大な冒険物語と、新システム アクシヨンポイ

ント ・バトル をお楽しみいただくためにも、と使用

前に取り扱い方、使用上のお願いなど、この取級説明

書をよくお読みいただきご愛用ください。また、この

取級説明書は大切に保管してください。







基本的な操作方法をマスターしよう

ますは、基本的なコン

トローラーの操作方法

を説明しましょう。各

部名称は右記を、各ボ

タンの使い方は下記を

参照にしてください。さ

うに詳しい操作方法に

-t笥市~昭ω1['i.!.Il)'-・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

v通常マッフ画面時

町や村の中を始めとする、いわゆる通常マッ

プ時の操作は下記の表のとおりです。
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基本操作方法

圃圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・‘
vメニュー画面時

通常マップ画面で③、(ylボタンを押すことで

表示されるメニュー画面時の操作方法です。

vバトル画面時

素早く、かつ慎重な操作力要求される、バト

ル崎の操作方法は下記の表のとおりです。

-・・匪町志望m・・・ 選択したコマンドをキャンセルします。

・・・n:寝苦四・・・ コマンドウインドつを呼び出します。

・・・n;世玉司・・・ コマンドウインドウを呼び出します。

:，吾種ボタン操作は、メニュ 画面のコンフ ィデで設定を変えられます。

7 



けー広大な世界で繰り広げ5れる冒険の数々

レッドと仲間たちが冒険するこの世界は非常に広大です。旅立

ちの前に、冒険の舞台と怠る「アロシユ国Jに関する基礎知識

と、 2種類ある移動方法について覚えておきましょう。

移動はエリアマップとワールドマップで行う
ゲーム中の移動は、 2種類あるマップ画面で行います。「エリア

マップJでは徒歩またはダッシユによる通常移動を、「ワールド

マップJでは、町や村、洞窟単位での移動を行います。右記で、

この2種類の移動方法について説明しましょう。

怪震り物に乗っての移動

物語が進行すると、上記の2種類の移動

方法の他に、乗り物に乗って移動すること

も可能と芯ります。その乗り物とは『フジ

ラJと「鉄の鳥Jの2種類。どち5も、ど

うやって入手するかは不明ですが、手に入

アロシユ園

レッドたちb司主むアドヘイム

大陸と、海老練んで北に位

置するテムリア大陸の、 2大

陸を申心lこ成り立つアロシュ
園。ここでl車、主な町や縄芯

どの位置を紹1'tしましょう。

.ルーりの町

.イラートの洞窟

.セピアの町

.イラートの森

.~旨ニアの町

.アブノパ山

.ゴルゴビナの港町

.ウノイの町

.レヴルの町

.ハームの町

.アヲラスの町

.ラヴィの町

.アロシュ域



一一 i竺白壁塑~，
.~ILJ"Æ"夜II'.JIU隊司w哩喧rn夜百草豆沼言1:i11圃・・・・・・・・・・・・・・

町や村、ダンジョンの中などl草、常にこの「エリアマップJで進行します。さ

まざまな情報収集や、flCシバシシステム」を使用しての探索、モンスヲーと

の戦闘などが主な目的

となります。+字ボタン

で歩いて移動、また、

8ポヲンを+字ポヲン

と岡崎に押すことでダ

ッシユ移動も可能です。

ー.j=1J壇歯~4耳B岨fl:頭宣百醗H清志習吾丙r.

町や村、ダンジョン等を出ると「ワールドマップJ
に切り替わります。ここでは、主に告エリア聞の移

動を行います。戦闘はいっさい行われません。+

字ボタンで目的のエリアへと歩いていけます。

WORLD  MAP  
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ーゲームの始め方

オープニング画面でスタートボ

タンを押すと、モード選択画面

に切り替わります。fN日VGAM日

か rCONTINUEJを選択、決

定してゲームを始めましょう。

-.'I=l'I'.Cf土司1'11=11'常!J f jlJ::l，"JC:J"抗草陸軍司:.C:Iョ・・・・・・・・・・・・・・

ζ:;' .0;; 

~ ー 二;三ふa-~.‘

最初からゲームを始めます。ます、主人公であるレッドとその弟のブルーの名

前入力画面が表示されますので、Pllの説明を参考にして2人の名前を入力

してください。入力が終わると、いよいよ壮大慈冒険の始まりです。

置制・1....1..1.同・ræ5司膏定期~1沼E医事ヨ::::1::1

記録の像や、教会でセーフした場所から

ゲームを再開します。+字ボヲンの上下

で、再開したいファイルを選択し.@ボ

タンを押して決定してください。⑥ボタ

ンを押すと、ファイルの読み込みをキャ

ンセルしてモード選択画面に戻ります。

芯お、rCONTINUEJは、以前にセーブ

したファイJしがないと選択できません。

l'__ ゲームの終わり方

記録の像や教会でデータをセーブ

をした後、本体の電源を切ること

でゲームを終了するととができま

す。また、パーティメンJi.ー全員

のHPが0になり、気絶してしま

うとゲームオーJi.ーです。

ハU
-
E
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ーセーブの方法

ゲームデータの保存は「記録の像」と「教会jで行うことがで

きます。下記の説明で、それぞれの利用j去を覚えましょう。

-i't~'ff:M~-i祖師号底IòI'1I.蝿•. 7::1国=叫ドtO_

ダンジョン内などに存在します。像の前に立ってAポヲンを

仰すと、セーブするかどうか聞かれますので『はいJを選択、

決定し、データを保存するファイルを決定してください。

-l~長ヨm邑..~j[骨JC:J~必司V幸司・・・

町や村忽どに存在します。神父さんに話しかけると

用件を聞かれますので、 +字ボタンで 「記録をつけ

に」を選択、決定したら、デー?を保存するファイ

ルを決定してセーブしましょう。

ポー回復の方法

HPやSPは、戦いをすることによって減っていきます。ここで

は、2種類あるHPとSPの回復方法を紹介しましょう。

-[!l(1ヨi)j正Y・""~電話通W:f.詣，，~玉晶司回目司・・・・

主にダンジョン内などに存在する、不思議な力に満ちた青い

像です。像の前に立って Aポヲンを押すと、パーティ内の全

キャラフヲーのHPとSPが最大値まで回復します。

-I r;-f~・. :祖，..~V.f.匝，， ~主逼b司回目ヨ・・・・・・

町や村などに存在します。お金を払って1泊する

ことで、パーティ内の全キャラフターのHPとSP

を完全に回復してくれます。なお、宿泊料金はそれ

ぞれの宿屋によって異なります。

+字ボタンで文字を選択し、 Aポヲンで決定、Bポ

ヲンで支字を取り消すことtJ'できます。画面を下に

スヲロールさせるとカヲ力ナも入力可能です。入力

b瞥了したう、スタートボタンで決定してください。

千子

1 1 



メニュー画面を利用しよう
工リアマップ画面時、 ③b⑪ボタン

を押すことで表示されるメニュー画

面では、各キャラクターの状態確認

や各種の設定等が行えます。ここ

園田「
では、このメニュー画面の見方と利

用j去を紹介しましょう。

'メニュー画面の見方

開園....， 圃咽百

メニュー画面には告種情報が表示古れます。この内、圃コマンドウインドウと、

園ステータスウインドつは、十字ボタンの左右で選択したキャラクヲーの個別ウ

インドウと芯ります固なお、@‘@ボタンでそのキャラヲヲーを回転できます。

回コマンドワインドウ
メニュー画面で使用できるコマンドは右の4つです。ま曹は、

告コマンドの意昧と利用法を覚えましょう。コマンドを使用す

るキャラを変更するには+字ポヲンの左右を押してください。

選釈中のキャラI~明るく表示
現在、選択されているキャラクヲーは、明るく表示さ

れます。また‘そのキャラフヲーは3Dで元気よく動

いていますから、すぐに判別できるは苧です。

12 



| メニュー画面の見方

|@もちもの開明 と使用及ーぇ

キャラヲタ-IJI所持するアイテムの確認や使用、入れ替え拡どを行います。+

字ボタンでアイテムを選択し、@、③ポヲンを押すとコマンドが表示されます。

なお、 アイテムごとにコマンドの内容は異怒ります。 以下を重量照してくださ~'.

-~*，nalF.è;・E・- 武器・防具の装備とリリース

武器や防具の装備、υリースを行います。選択したアイテムが装備可能広義備

可能芯場合は『そうびJコマンドが、すでに装備中のアイテムを選択した甥合

は「は苧すJコマンドがそれぞれ表示されますので、 ⑥ボヲンで決定しましょ

う。1;>お、装備中のアイテムは赤字で表されています。

|.I 1. l.I 
.þJj1lö司I:I(')U童書届~、可・・ アイテムの使用

選択したアイテムを使用します。表示されるコマンドはアイテムのタイプによ

り異なDます。例えば、戦闘時に効果のある特殊アイテム芯srっかう」コマ

ンドが、ポーション系なら「のむ」コマンドが表示されますので、⑧ボタンで

決定しましょう。なお、戦闘中のみ使用可能なアイテムも存在します。

lJ11 I一I
所縛晶の霊とんIct⑦ボタンで可能
「もちものJコマンドを選択、決定し、所得アイテムの一覧が表示されてい

るときに②ポヲンを押すと、所得昆を一発で橿類別

に並び笛えることができます。所持品の訟が多く怒

るにつれ、雄b可司を持っているのか把鍾しにくく芯り

がちです。時々 ②ボタンを押して、常にアイテムをg

とんしておくように心錨けましょう。

13 



lImIヨ・敵や昧方に所鰭晶を設11る
敵や昧方に向かつてアイテムを役げます。HPが回復するアイテムを投げると、

相手(敵も含む)のHPが回復。その他のアイテムの場合は、昧方には役げ渡

し、モンスヲーにはダメージや特殊効果を与えます。

E冨置所持晶をほお嚇聞に渡す
パーティ内にいる他のキャラクターにアイテムを渡します。 L、Rポヲンでア

イテムを漉したい相手の方向にキャラヲターの向きを変え、 Aボヲンで渡しま

しょう。ただし、相手がアイテムを20個持っていると渡せません。

• '1 
刷 8 ・
，.，、 ~ II刷 ，_・ --汁_ 1- 一一人一 -

~"W1 日下 _ ， 
l 日..九 _ 1
山 一・i ・ ---， 
E&ヨ・所鱒晶を槍てる
Aポヲンを押すこ

lI三
とで、選択してい Iリュックザックについて
るアイテムを播て I 1 人当たりの持ち物1;11大 20個。 ただしブI~ーの「り 2 ツヲザツ
ることができます。 目フJ1こは冒険の手帳やオーバーツ草どを入れておくζとができます。

|@とくを‘轍糊する

キャラクターが修得しているさまざまな特伎を使用します。+字ボヲンで使用

する特妓を選択し、Aポヲンを押して使用しましょう。特妓の織の数字は、消

費 SPを表しています。また、使用可能な特段は白し

14 



せっていコントローラー駒 仰 の醍こる

コントローラーの窓定を始めとする、さまざまなゲーム中の環境訟定を行うこ

とができます。ゲームをよりスムーズに進l'fさせるためにも、プレイヤーの好み

に合わせて自由に鐙定を変更するといいでしょう。

.~..I::凶l喧圃 ③ボタンでコマンドを聞いたときの
カーソル位置を記憶

Xポヲンを押してコマンドを聞いたときに、選訳したコマンドを記憶しておくかど

うかを股定します。+字ポヲンで「もどすj、「きおくJのいすれかを選択した5、

⑮;1(7ンを押してウインドウを閉じてくたモい。「もどす」 だと、カーソルま常に1

番ょに‘「をおくJだと、カーソルは常に前回選訳したコマンドに現れます。

-E姐=四月喝.①ボタンでコマンドを聞いたときの
カーソル位置を記憶

Yポヲンを押してコマンドを開いたときに、選択したコマンドを記憶しておくかど

うかをN定します。 +字ボヲンで『もどす」、 「きおくJ のい~nかを選択したら、

8ポヲンを押してウインドウを閉じてください。「もどすJだと、カーソルは常に1

番上に、「をおくjだと、カーソルは常に前回選択したコマンドに現れます。

ーT T"..I司・E吾扇面 好みのコントローラにカスタマイズ

告ボヲンの操作を自由にt量定することができますロ+字ポヲンで 「力スヲム」を

選択して⑥③ボタンを押すと右の

力スヲマイズ画面白t表示。+字ボタ

ンでカーソルを動bし、変更したい

操作ボヲンを選択しましょうロここ

で、任意のポヲン (AB'X'Yのいす

れか)を押すことで、操作ボタンを

入れ笛えることができます。

「日手守 ト.γ示勺ン liiIIIlド
内示句コ 1↑イごい ア句..，行 . 

Eホ勺11 ヰャコセIIEゾリュ . 

力T勺ムi;!1II

-且五孟jr:Jj岨温圃 ゲーム申の音をステレオかモノラルに霞定

ゲーム申の音楽の出力を、ステレオ/モノラルのい苦れかに段定します。+字

ポヲンで「ステレオ」が「モノラルJを選択し、 Bボヲンを押してください。

|@おわりメニュー齢、山

ここにカーソルを合わせてA、Xボタンを押すことで、メニュー画面を終了す

ることができます。また、メニュー画面中に⑥ポヲンを押しても同様です。
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メニュー画面では、+字ポヲンで選択したキャラクターの詳細芯ステータスを

確認することもできます。下記で.舌項目の意昧について説明しましょう。

l E HP開.1.十 。 'ACT7 'SP 32/32 I 
ãIIiiìけ~吋~;*J1趣iIi! 開 E 昨!III
;R ドl1li古f手UlEl点z大盆ホ u 

@現在選択されているキャラクヲーの名前

@現在のレベル

@現在のアクションポイント (-P22)
@現在の経験値

0HPの現在値/最大値

0SPの現在値/最大値

@現在の攻撃力

@前方の防御力

@左右と斜め後方.および後方の防御力

@行動を起こせる順番の速さ

@痛烈主主攻撃が出せる確率

@相手の攻撃をかわせる確率

@それぞれ、膏、 混乱、妄想、眠りの攻撃

に対する耐性 (0-7の範囲で数字が大き

く芯るほど耐性が強くなる)

@それぞれ、火、雷、 氷、 物理攻撃に対す

る弱点の有無。白く表示されたモノb電量点
とt.s.るs

四百田吉田冨圃

防御力には、攻撃を受ける方向に

よって異芯るFガードと日ガード

の2種類が存在します。Fガード

とは、下図の黄色いマスにいる相

手かう攻撃された場合 (正面)の

防御力、Bガードとl革、下図の緑

色のマスにいる相手かう攻撃され

た場合 (斜め後方 ・側面 ・背面)

の防御力を表しています。

ガード

-~çヨ里E丞~4t主張ー・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

数あるアイテムや防奥の申には、装備することでステ-

7ス異常を回避できるものもあります。それらを有効に

活用して.戦闘中不利に1;J:S忽いよう心錨けましょう。

16 



， パシパシシステムを有効に生かそう
冒険に好奇心は付き物です。気にな

る場所やモノ、人などを見つけたら、

③ボタンを押してパシパシしてみま

しょう。パシパシすることによって

得られる効果はさまざま。下記で、

その代表的なものを紹介しましょう。

置寺1町1~，1:調・・・・・・・・・・・・・・
人に近寄ってAポヲンを押すと、話しかけることがで

きます。さまざま広人との会活で得られる情報は、冒

蹟を進める上で非常に重要です。人に出会ったら、挨

拶代わりにますパシパシしてみるといいでしょう。

-~~J~主I毒虚宣弓f右手:.!l~唱圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

ヲルや草花の申には、いろいろ芯モノ白糠れています。

タルの前で，Aボヲンを押すと、.yルを爆すことtJ'でき

ます。同織に、草花の前でAボタンを押すと草花を刈

ることができます。また、タルや草花以外にも、パシ

パシすることで何かを発見できる場所があります。怪

しい場所ではとりあえすパシパシ、これは鉄則です。

-I'iBI'，il;思唱・・・・・・・・・・・・・・・・・
ヲンスや胎り紙の前でAポヲンを押すと、ヲンスの中

身を調べたり、 R占り紙を読んだりすることができます。

何と砿く気になるモノや場所を見つけたら、どんどん

パシパシして調べてみましょう。これも鉄則です。

記録の像・回復の像もパシパシで

ダンジョン内などで rl2録の像Jや『回復の像JTJ:どの

便利忽像を見つけたときも、やっぱりバシパシ(-Pll)。

像の前に立ってAポヲンを押せばオーケーです。

17 



ー宿屋やお庖で冒険の準備を整えよう
町や村には、パーティを回復してくれ

る宿屋や、役立つ品々を級う各種のお

庖があります。また、ほかにも冒険の

手助けをしてくれるさまざま芯施設が

存在します。以下でそのすべてを紹介

しますので、大いに活用してください。

E圏 -=但.-剖::L')]回際圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・
パーティ内の全キャラクターのHPとSP

を完全に回復することができます。主人に

話しかけると、泊まるかどうか聞かれます

ので「はいJを選訳、決定してください。

その後、指示されたベッ ドに入りましょう。

E霊ヨ .院~j哩恒伝王百rl高羽目眠iØ，i陵:1，::(司~---

SPの量大1直アップとセーブを行うことが

できます。ただし、SPをアップさせるに

は、教会への寄付と一定以上のレベルが必

要となります(→P27)。セーブの仕方に

ついてはPllを参照してください。

E司 E雪f~司~Æ三m示~"2r~た，唄ヨftトー圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

お后では、冒険に欠白、せ拡いさまざまな品物を買うことができます。お庖は全

部で4種類あり‘后の前にある看板で何を級っているか知ることができます。

.~・民信眉
小ぷりの短剣から巨大慈斧まで、 ありとあらゆる武器を専門に狙う
お后です。告キャラクヲーに合った武器を見つけましょう。

ロ…洋服置さまざまな防具を級うお后です。数ある防具の中には.弱
点を補う品などもあります。こまめに覗いてみましょう。

・温風E
・;;;~~ HPを回復するポーションを始め、戦闘中に敵にダメージを与える牙

や、 ACTをアップさせるブーツ類芯ども撮う賑やtJ'td.お庖です。

= ・貧ベ鞠E
匹、ち，..，名前こそ食べ物屋ですが、ステーヲス異常を回復する各種のポーシ

「回 ヨンや、いろいろ拡力エルなどを級う不思繊芯お底です。
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暗部四隼~お鹿ガイド
田園田園圃圃園園圃圃圃 圃圃圃園---・ E ・ E ・ - --・E ・ -----..

国 盟 E~j1 r."f.r.t-:;a計四日，rーヨE‘ヨ1E~"'i'i"........ . 
I~ーティの所持アイテムを買い取ってくれ

ご 司る商人です。話しかけると、誰の持ち物を

' ー買い取るかを聞かれますので、十字ボタン

でキャラクヲーを選択、決定し、同僚に売

りたいアイテムを選択、決定しましょう。

E圃 阪帰司II!I時計日i信I唖弘司f Ílf.a尽J~~~哩・・・・・・・・

力工ルの買い入れのほか、いろいろ拡情報

を入手することができる酒場です。賀い取

り屋より高い値段でカエルを貿い取ってく

れるのが魅力。また、庖内にいる客から意

外な情報を1専られることもあるでしょう。

E盟 E;_，""")"J 'lr~r事司E置Eを互jl;J，7::I1'IL'・J1&~I!I{，~i:I

所持しているカエルを使って、さまざまな

4・ー ゲームを行うカジノです。ゲームに勝てば、

いろいろな貧晶老手に入れることができま

す。告ゲームのJlrール1;):，后内にいるお姉

さんに教えてもらいましょう。

お后の利用方法

買い物は基本的にセルフサー

ピスです。ますは、庖主に話 闘嗣層圏圃陸橋語講薗

しかけてみましょう。級ってい

る晶物について教えてくれるは
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ーアクションポイント・バトルで戦略的に戦おう

各キャラクターのアクシヨンポイ

ン トが戦いのカギを握る、スリリ

ンクかつ戦略性に富んだ「アクシ

ョンポイン卜・バトルJ。ここで

は、この独自のバトルシステムに

ついて説明していきます。

Il>HトJI，薗面の見方

バトル画面には昧方と敵のほかに、数

多くの重要な情報力有表示されています。

これ5の情報の意味を正確に理解し、

十分に活用して、スムーズかつ戦略的

に戦闘を行えるように怒りましょう。

20 
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.グリッド砂移動・攻撃により

2ポイント以上ACT(アヲシ

ヨンポイント)を消費するマ

ス目 (グリッドの悠い場所の
移動 ・政.による消費ACT
lま1ポイント)。現在いるグリ

ッドと同じ消費ポイントを持

つグリッドが強調して表示さ
れる。

8HPの現在値/・犬値惨行動キ

ャラクヲーのHPの値。

OACTの現在値，.大鐘砂行動

キャラクターの移動、攻.rd:

どにより消費するポイント。

@タυッドごとの消費ACT"
グリッド別に表示した告キャ

ラクヲーの移動、攻撃などに

より消費するACT。
OACTメ一歩一惨行動中のキャ

ラクヲーが現在いるグリッ ド

で何グリッド分の移動、攻撃

b可ヲえるかを示したメーヲー。
消費ACTの異なるグリッドに

移れl<t、当然、メーターのゲ

ージもそのグリッドに合わせて
変化する。

• 



| バトルシステム

，H副I!9Jmi圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

ダンジョン内広どで、モンスターに遭遇すると戦騎開始です。ここでは、バト

ル時における基本的な流れと進め方について説明していきましょう。

トケl ぐ..-

@

@

 
.戦闘嘗加キャラフター

・7リツドレベル。このレベルによって、

音色タリッドのACT消費値1J'変化します

(左表誓照).

・バトルヲリア条件。この条件を満たすと

戦闘終了です.

21 



P~.JI'.l・..，~四台孟唖ヨ画1c'・司ヨE云:t~m[ijl司院長2・

ンポイントが多く芯ります。下記で、

具体例をあげて説明しましょう。

移動

移動するときはグリッドを 1つ通過

するごとに、グリッドの色に応じたア

ヲシヨンポイントを消費します。つま

り、現在いるグリッ ドを起点として

力ウントし、移動したダリッド数に

より消費アヲションポイン卜bij:尭まる

というわけです。右記の具体例も参

考にしてください。なお、透明芯グ

リッドの消費ACTは常に1です。

破事 ・アイテ1.>.の使用 ・特鎗の使用
攻量産や、アイテム・特t査を使用する

場合も、移動時と同憾に、グリッド

の色に応じてアクションポイントを

消費します。右記がその具体例。当

然、接近戦ではアヲションポイント

を多く消費することに芯ります。

4+6; 10ポイン卜

E~:i[ijr ... Y主主ヨ・且・i:7J '!iJJ._"Æ;~~m[ill・・・・・・・・・
バトル時の墨本行動は移動と政撃です。ヲーンが回 r-1r:-1rー司

ってきたら.+字ボタンでキャラクターを動かし、敵 E 、11平 1..... 1 
の方向者向いてAポヲンで攻撃しましょう。ボタンを F ・4、.ー.凶h・『
1回押すごとに攻撃を仕鉛けます。移動時は、右12 1 コ~工 E 
のように上下左右だけで砿くナナメにも移動すること 竺竺竺~里聖~竺竺空

ができます。また、 LRボタンを押したまま+字ポヲ 1 "1企 n司、 ， 
ンを押すと、ナナメにのみ移動可能と芯ります。 L......IL..J...I L......I 

キャラの向きを変えるだけ怒らACTlt消費し忽い

L、Rボタンを押すことで.キャラフターの向きのみを変えることができます。敵

に固まれたとき芯どは.1体倒したうすぐに向きを変えて次の敵に攻撃できるわけ

です。 芯お向きを変えるだけ~S7ヲションポイン卜を消費するζとはありません。
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-~~司温~?;I・司菖~~'.IHJIi;・1，，;払f9I'ヲ'.:il足感;"! ?主h唱圃圃圃圃

⑦か③ポヲン唱を押すと、コマンドウインドウが表示さ

れます。コマンドは全部で5種類あり、P22でIII明し

た、移動や攻撃と組み合わせて使用することで、より

戦略的な戦いを行うことti可能です。ここでは、告コ

マンドの内容と使い方署E目明しましよう。

@
@
@
@
@
 l@もちもの開問用

所符しているアイテムを使用します。+字ボタンで使用するアイテムを選択し、

⑧ボヲンを押すと、アイテムのタイプに応じてコマンドが表示されます。下記

で、戦闘時のみ使用可能Td:3種類のコマンドについて観明します。

E圏 E~J1~1.T.もヨ=:r.1:1'l1 1iit司~.~.......... .. 
アイテムをその場に置きま

す。持ち物がいっぱいの状

態で、 敵を倒してアイテム

が出現したとき芯どに‘一

時的に不必要なアイテムを

置いておくコマンドです。

臨圏 E~J1訂最も:lf'.'・s・

アイテムを般ちます。た

だ目の前に置くだけの

「おくJとは異怒り、例え

ば 「力工JilJなら「は芯

つJことで敵に向かって

いきます。

四四
向いている方向にアイテムを投げます。各種の玉や牙I;f.ど、本来、投げて使用

するアイテムに隈らす、ほとんどは投げつけることで敵にダメージを与えること

ができます。ただし、敵に当たったアイテム1主主よくなってしまいますので注意

しましょう (壁に当たった場合は回収可能)。また、昧方に向かつてアイテムを

投げると、そのアイテム

を渡すことができます。

芯お、ポーション等を役

げた渇合は、相手を回復

することができます。

Eρ嗣 1;お官同;)J1~ 1ff;t-~河Iii~唱圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃
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|@とくぎ…蜘腕前
SPを消費してさまざまな魔法や特殊攻撃を行うことができます。使用できる

特妓は告キャラクヲーごとに異怒り、その効果も多種多憾です(→P38r特妓

紹介J)。下記で、特授の使い巧と修得方法について鋭明しましょう。

E空言空1君主富市・・・・・・・・・・・・・・・・・[!]欄即時
湿叙浪定

ま，、+字ボタンで

「とくぎ』コマンドを

温択し、 Aポヲンか

X ボタンを押して決

定しましょう.

方}納，¥1;1:いと使用すること

肱で告ま世ん。そのほ白¥特

定の民信老議備してい4乱、と
使用で苦怠い筏もあります。

ーl使用したいトー|嶋鏡奪還銀

続いて、+字ボタン

で使用したい特銭を

遭訳、決定してくだ

さい.~iIS. SPo;漕

箆も忘れ草いように。

民を仕働けた位置I~必'J'覚えておこう
ブルーが使用する各種の畏l草、威力も高く芯かtJ

か頼りになる特妓です。ただし、使用の際には、震

をZ宣歯した担Iplíを必~覚えておくように。 喪は、 1

度仕錨けると見えなく怒る上、敵、昧方悶わF作

動してしまうのです。くれぐれも注意しましょう。
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l@恕かま 伽ース画開ぴ出す

ほかのキャラクターのステ-17ス
画面を確認することができます。

+字ポヲンでキャラを選択する

とステーヲス画面が表示、さ5
にA、Xポヲンを押すと所得ア

イテム一覧が表示されます。

|@し§べる 敵仲 間のステータスを調べる

敵モンスヲーや味方キャラクターのステ-17
スを見ることができます。「しらべるJを選

択、決定するとカーソルb育表示されますので、

+字ボタンでカーソルを動かし、ステーヲス

を見たい相手(昧方/敵)を選択してくださ

い。なお、ステーヲスウインドウの見方は、

敵、昧方とも共通です (→P16)。

l@おわり 行動を終了する

一馴九

一一主義一一
一ー
一

了

Mid
---一

一

hhr
洲
町
民
よ
ゑ
m
H阿川町

F
1
↑

一

十

が
ふ
縁
日
最

mta

t
-
-JhhF
議
長
日
一

一
一
一一

Ui--品逗宮市内
一

行働を終了します。このコマンドを選訳、決定することで、アクションポイン

トの残り敏に関わうす強制的に行動を終了させることができます。ただし、当

然TJ:IJ'S残りのアクシヨンポイントを使うことはできません。

バトルに脇利するための“職術"を纏めよう

強力拡武器を手に入れたり、叡々側寺授を覚えたと

しても.それですぐにバトルに勝てるとは限りませ

ん。バトルに勝つためには、戦力をできるだけ効果

的に使用する必要があります。それが“戦術"です。

例えば、戦闘中に「もちもの」コマンドで武器や防

臭を選択すると、アクシヨンポイントを消費せ宇に

装備を笛えることができます。これを応用すれば、

敵のタイプや状況に合わせて蓑備を使い分けること

b可能と芯り、より有利に戦闘を行えるように怒り

ます。戦いの中で、自分だけの "戦術"を見つけて

とそ、 1人前の冒険者だといえるでしょう。
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ポー戦闘を重ねてキャラクターを育てよう

キャラクターは、戦闘経験を積

むことでどんどん成長していき

ます。ただし、漫然と戦ってい

るだけではバランスの取れた成

長は望めません。ととでは、具

体的なキャラクターの成長の仕

方を説明しましょう。

齢 tU日ゆ】:時間話用圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

経験酒は、バトル中およびバトル終了時に取得す

ることができます。具体的には、下記の4種類

のシチュヱーシヨンで取得可能です。各取得方i去

を貨え、常に頭に入れて戦えば、より効率の良い

レベルアップが可能となるでしょう。なお、レベ

ルアップについてはP27を参照してください。

モンスターを取軍するたび 特筏の使用とその結県とど

に経験値アップ めを刺すと経験値アップ

バトル中、 ⑧ポヲンでモンスターを バトル申、特妓を使用するたびI~、

攻撃するたびに.少量の経駿値を得 少量の経験値を得るごとができま

るごとができます。例えl<t、 1ター す。また、特妓でとどめを刺すこと

ン中に3回モンスヲーを攻穆した忽 ができれば、さ5に多い経験値を得

ら3圏分の経験値を得られます。 ること1:1'できます。

モンスターのとどめを測す アクシヨンポイント

と経験値アッフ パトJWI利で鍾.値アップ

手段に関係tJ.く‘モンスヲーにとどめ 戦闘終了後、バトル中制市内容に

を刺すことで、やや多めの経験値を得 関わ5昔、気絶していZ互いキャラク

ることができます。皐く成長させたい ターは一律に経験値を得ること1J1で

キャラクターには積極的にとどめを刺 きます..後まで気絶しZ互いように
さぜるよう心鍋けるといいでしょう。 がんばって戦いましょう。
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.~J'lI温E司.... 圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

レベルアップするには一定の経験値が必要です。告

キャラクヲーとも、戦闘によって得た経験値が100

になるごとに， 1レベルアップします。レベルアッ

プ時に 100を緩えた端数の経験値は次回に持ち越

されます。恕お、レベルアップは戦闘終了後に限う

す、戦闘中に行われる場合もあります。

E出・臼I国語æ~圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

各キャラクターが使用

するさまざま芯特妓は、

戦闘経験を積むだけで

は修得できません。そ

の修得方法はキャラク

ターによって異砿り、

レッドとブルーの2人

1. .七|
はイベントによって修得することができます。また、レインはイベントだけで

は芯くレベルアップによっても修得すること1:1'可能です。ポンガの甥合I;j:，レ

ベルアップしていくにしたがって修得していきます。

匪剖z・・~~国司J~罰斑z・岨.，.臼E温毘1i'J.::I臼tí手圃圃圃圃圃圃

SPは、 HPとは異なりレベルアップ

するだけではその量大値が唱えません。

また、回復の方法もHPとは異芯りま

す。下記で、SPアップとSP回復の

仕方について説明します。

.SPアップ
キャラ':7-9ーがレベルアップすると、

SPの最大値が潜在的に繍加します.と

の増加分は、教会に行き rspアップ

にJを選訳、寄付をするととで引き出

しても5えます。レベルアップごとに教

会に足を運んでみるといいでしょう。

.SP回復
SPの回復は、宿屋や回復の像、アイ

テム芯どで行います。HPと遭って、

自動的に回復することはありません。
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ー冒険に旅立つ3人と 1匹

代々続くトレジャーハンターの

家系・.G家の兄弟、レッドとブ

l レ一。謎に包まれた神秘的な少

女レイン。そして、レインのペ

ットであるサルのポンガ。ここ

では、冒険に旅立つ3人+1匹

について紹介しましょう。

」きとや・ふ雲:ζ.努-ア圃
}さま下手芝草..  ぇg￥目

;うトヰ治主主ぺ:ゑ;・
ペド ‘ -三~←副・

G.RED 
代々トレジャーハンヲーで

あるG家の長男。元気で明

るい性格だが、猪突猛進型

G Iのため失敗するとともしば

家 |しぱ。幼い頃に病気で腕
皿、 |なくし、空ニアの町で父親

~ l ブラウンの男手 1 つで育て

勇 |問 。留守伽父親に
|代わり、弟ブJlr-の面倒を

に |見てきたため非常に伸がよ

し |い。卜レジャーハンヲーと

て |いう仕事がどんなものわ¥

本 |何と以はわかっ切るが、

編 |卜レジャーハンターとし

~ I 生きていくかどうかを決め

天 |るの蹴悶だと思コ
|ている。

公
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弱
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ぱ

レ
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い

を

性

で

ひ

男

れ

甘
え
ん
翁
忽

レ
ッ
ド
の
弟

RAIN 
レイン性別/女の子

E存ヨ|いつもどとか速くを見ているような
・1:.':11神秘的な少女。おしゃべりでは忽い
圃園川、 自分の晴見をはっきりと言うし

窓口一日明…ゎめ |れているところを、レッドの祖父シ
し、 |

|ルバーに救われた。tI.にか事情があ
忽た |
女 |るのか、どこから来たのか誰にも言
の |おうとしないが、祖父の住むJL戸リ
子 |の町で傷ついた体を癒している。

PONGA 

魔
法
を
使
い
と
軒
悼
す

不
思
槍
忽
ザ
ル

チョ ッキを着た愛らしいサル。ど

うやうレインのベッ トうしい。た

えすうろちよろしている落ち着き

の忽いやつだが、そのかわいうし
さでまわりの者をなごませる。し

かもその知能は、人間並み。彼

の機転によってJ(-ーティか敦われ

ることもきっとあるはすだ。ヴァ

イオリンの演奏か得意。
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ー冒険に大きく関わる3人
ここでは、レッドたちの父親と祖父を始め、物語に関わってく

る3人の重要な人物について紹介しましょう。

レ
ッ
ドと
ブ
ル
ー
の

父
娘

レッドとブJlr-の父親。世界

の遺跡や、お宝のあるところ

を駆けめぐる、筋金入りの

卜レジャーハンター。勇敢、

行動的なロマンチスト。子

供たちに跡を継がせたいとは

思っているが、危険な商売

でもあるのでどうしたものか

心揺れるところもある。

レッドたちの父方の祖父。

つまりおやじのおやじ。かつ

ては名うてのトレジャーハン

ターだコたが、いまは隠居の

身。ルーリの町で好物のツ

ルギの実で酒を飲み1;I.がう、

悠々自適に暮らしている。

レッドたちかうはじっちゃん

と呼ばれ大変愛されている。

性別/男

"
ド
と
フ
ル
ー
の

h-

祖

父

宮

且

者
く
て
ハ
ン
ザ
ム
恕

)

入
園
聞
い
の
利
学
者

到

若くてハンサムな科学者だ

が、人煉いなようでひとり

研究所にこもっていろいろ

な発明に明け暮れている。

唯一の友は肩の上のカケス。

口療は「失敗を恐れていて

は何もできないJ。もしかし

たら、いつかとんでもない発

明をしてくれるかも 。

画



ー様々 な武器・防具・アイテムを使いと恕そう

冒険を進めていく上で、レッド

たちの大きな助けとなってくれ

るのが、さまざま芯武器や防

具、それに、数多くのアイテム

です。ここでは、それうの中か

う代表的なものを紹介しますの

で冒険に役立ててください。

回 a匙4 白;月
四 h-
圏直翻
量画一一一一

函軒ラク タ ー と なるのが
ここで紹介する金6系統のII!IIです。
系統ごとに重量"の個性を縛っているため
録える量記録はキャラ別に異なります。

E~・圃圃圃m・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

室塑
ひんじゃく芯剣

小剣
剣

長剣

主塑
童三重翠豆劉
ラビット剣

さびた短剣

もえる剣

氷の剣

天河電の剣

アヲックが5、つうれつが3上昇

アタックが8、つうれつが 1上昇

アヲックが 19、つうれつがE上昇

アタックtJl26、つうれつが3上昇

アヲックが3呂、つうれつが3上昇

アヲックが32、つうれつが99上昇

アタックが27、つうれつがE上昇

アヲックが6、つうれつが5上昇

アタックが3上男

アタックが34、つうれつが50上昇

アタックが41.つうれつが30上昇

アタックが29、つうれつザ 10上昇

世界中に触らばっているさまざま砿才一JCーツ。それぞ

れがいろいろ忽効果を縛っていますが、それ以外にも何

? I か大昔砿目的が秘められているらしいのですが ー。
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E沼~1Iーーーーーーーーー_i鹿雪

チャクラム

アヲックがE‘つうれつが1上昇

アタックが6、つうれつが1上昇

アヲックが5、つうれつが5上昇

アタックが10、つうれつが99上昇

アタックが 17、つうれつが8上昇

アタックが24、つうれつが20上昇

アヲックが 13、つうれつ'1J'20上昇

アヲックが目、つうれつが50上昇

アヲックが11、つうれつザ50上昇

アヲック1J1J0、つうれつが90上昇

アタックが24、つうれつが60上昇

アタックが27、つうれつが70上昇

アヲックが49、つうれつが70上昇

レイン専用の

不思樋な形をした飛前量具です

E質量 ~j~~ 



79ッヲ目、つうれつ1‘マジッヲ3上昇
79ック7、つうれコ1、マジッヲ5上昇
アヲッ77.コうれコ1、マジッヲ3上昇
アヲッヲ1口、つうれつ9、マジッヲ10上昇
アヲッヲE口、つうれつ1、マジッヲ20上昇

I ' .-司 三 ・防異には『アーマーJrジュラハJrチョッキJ
I~.ll三ヨ「手甲J rブーツJrリングJの6..があり
・E盟盟軍軍・キャラによって聖書舗できるものが異なります

アーマー 2員協品22h?可能な

Eヨ~"I一一一一一一一一一一一a1J~



チョッキ広zrzzたチヨツ す

官P・E・-同~・E・
ACTの量失値の"2よ昇
ACTの最大値引E上昇

ACTの愚大値が 10上昇

ACTの最大値が 18上昇

移動時に 1/6の確率でHPを3回復

ACTの最大値が5上昇するが、混乱する

リング全日クト欄加
ステ一宮ス異常を防〈不思樋な指備です

名称 効果

天国の憲リング 湾をふせぐ

プロァクトリング 倒れそうなと昔、HPが金回復する

アヲックリング アタックが5上昇

ガ ドリング ガドがBよ昇
パンノウリング 毒 ・混乱・妄想・眠りを跳ね返す

めざましリング 眠Dにおちいう芯い
地訟の毒リング 相手にむかつて湾を出すことがある

リアルリング 妄想におちいらない
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お庖などで手に入るアイテム~E~~~ 
・・圃掴-

回復アイテムや..軍用アイテムなど
さまざまな効果のものカ繍ってい怠す

.囚n子・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

HP回復 2225忠災3
-EヨII J~~一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

HPが20回復

HPが50回復

HPが100回復

強力すぎて人間には使用でき芯い回復薬

特殊HP岡復;tzzrrg摂ます
匪吉F圃・・・・・・・帯司・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ステータス回復 ステー宮ス異常を治療する

いろいろな藁です

E活画一一一一一一一一一一一_，o'eI一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

SP回復込zrユ2できる

E習量ーーーーーーーーーー_J，o'''ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
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E音書面「一一一一一一一一一~J"1' ~

EE官軍泊 勾'J"1'三ーーー

にこにと'A.形、、 lまわりの疎方に元気を与える (HP回復)

lまこ{置と人形 ~ Iまわりの敵にあたりち5す (攻箪)



玉畑中に使用問とで
敵の状態を変化させる奇妙な玉です

E誼-・・・・・国車通・・・・・・・・・・・・・・・・・・



ドー告キャラクターごとの特按を使いこなそう

SPを消費することで

使用可能な特妓は 、

キャラクターごとに修

得できる妓の種類が決

まっています。ここで

紹介する特技を使いこ

なして、より戦略的に

戦いを行えるように忽

りましょう。

E彊
武11の力を.大隈に引き出し

さまざまな効果を生み出す銭です。

ただし、剣やオノを望書備していないと

使用することができません。

E涜副「一一一一一一一一一一一一)吋・・・円iJ~ :.I一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

飛力の剣
遭繊の剣

貫通の剣

旦藍笠豊一
大貫通の剣

EE 

相手を 1マス欧き飛lぽす剣筏

2国連続でアヲックする鎚
4マス先まで貫通する剣妓
回転してアヲックする剣銭

8マス先まで貫通する剣銭

手先の揖周さを活かした

踏むと作動する地雷宮イブのトラップです。

敵の進路を先aみして

要所要所に仕掛けておくと効果絶大です。

E~i~_ーーーーーーーーーー一司・ーー~J~~・E・・E・・E・・E・E・-

.3iっとびのワナ

董墾笠')7一
室主主金')7

三三位金豆主
おねむのワナ

38 

筒んだ者をぶつとlますワナ
踏んだ者を妄想状回にするワナ

蹟んだ者に炎アヲックするワナ
踏んだ者を混乱させるワナ

踏んだ奮を眠うぜるワナ



置置
HPやステータス異常の回復や

嶋岡支銀などを行う魔法です。

特に、般岡支撮の魔法を使いこなせれば

かなり有利にバトルを贋開できるでしょう。

ポンガ
~ 

名称

フチファイヤー

ベリファイヤー
タランファイヤー
プチクール

ベリクール
クランクール
ブチサンター

ベリザンダー
グランザンター
ブチメテ才

ベリメテ才
タフンメァオ

ブチキユア

ベリキュア
タランキユア

主に炎.氷、雷などのカを借りた
非常に強力な攻費量周の魔法です。

中でも‘滴WSPの高い魔法は

一瞬で敵を祷り去るほどの威力を跨ります。

SP 効果

2 正面I;:~砲のアタック

16 正面一・・上3マスに炎のアタック
36 正面一庫銀よ5マスに炎のアタック
2 正面 1マスに氷のアタック
19 正面十字に氷のアタック
32 正薗十字x31;:氷のアタック
8 周囲4マス1;:置のアタック
16 周囲 12マスに・のアタック
30 周囲24マスに富のアタック
10 周囲2列にメT才のアタック
18 周囲3列にメT才のアタック
38 周囲4，.Jにメァ才のアタック
2 周囲の1人か自分の状服回復
8 選んだ1人のステータス異常を回復
10 仲間すべてのスTータス異常を回復



[飲陣品について]

お:c(¥、上If¥、ただいた製品が動作しないJ品合や、何回か遊んだだけでゲーム

ができなくなってしまった助合等は、ROMカセソトに紋陣内脊を;!~き添えて、 F

Je当社あてに、送料省払いにてお送り Fさい。検査の上、症状が確認されたソ

フトについては、次のように処開させていただきます。

0製造段階での問題点等、当社の)~に帰すべき埋11'1による動作不良の助合

iふ新品ソフトと無償交換いたします。

0お客様の不注意による故障や破損、長期lの使間による故障等、当社の責

によらない理由での動作不良の均合は、交侠はl、たしません。ご了承ください。

Oリチウム~'11池の保証は、発売円より5íl二 IIIIとさせていただきます。 保訓 JgHi\jW

れのソフトについては、イrf世にて氾池交換いたしますので、 F記の~n;話番サに

てお問い合わせくださt、。

0ソフトを送る|療に{i，必ず姻包をしてください。万 の郵便'J}故による紛失、

破般等については当社では保証てきませんので、何卒ご01'<くださ¥¥.

0尚、誠に勝手ながら中占品につきましては保証の対象外とさせていただきま

す。こ'了ふください。

あて先

干153 東京都目黒区 F日~，(1 1-8ー l アルコタワー9F

株式会社スクウェア 故防係

PHONE 03-5496ー7117(月~金/10:00-18:00 祝 日を除く)

※ゲームの攻障者法やデータなど、内脊にi到すdこ'1'(1/¥]1立、誠に勝手ながらお受

けいたしかねますので、何卒ご了承ください。
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FOR$Al正刷DUSE"JAP酬ωU酬D庇附E内C胤 RENl札 PF捌附T四
本品"目'"園内だけの販売および使用とし
また商*目的の賃貸"お止されています.

コーJ~- :::J::>冨ココ は任天堂の登録商標です。
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