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L'E3, le plus grand salon
de I'année consacré aux
jeux vidéo, vient de se
tenir a Los Angeles.
Grace a I'affrontement
entre Sony, Sega et
Nintendo, ce fut le salon
le plus excitant

depuis 91, lorsque la
Megadrive et la Super
Nintendo faisaient leur
apparition...

a fin de I'année sera
chaude, et tous les
consoleux peuvent s'en
rejouir, car cela signifie
des baisses de prix et des jeux
encore plus performants.

Sony superstar

Fort du succés de la Playstation,
Sony présentait des tonnes de
nouveautés sur un stand des
plus impressionnants. Mais loin
de se reposer sur ses lauriers,
Sony adopte une attitude trés
agressive et compte bien
conforter sa position de leader.
Dés le premier jour du salon,
Sony passait a |'attaque en
surprenant tout le monde par
une baisse de prix spectaculaire
de la Playstation, qui passe, aux
Etats-Unis, a 199% (1 000 francs)
En France, la Playstation passe a
1 490 francs, et il est évident
qu'avec un prix aussi attractif la

EJ3: les portes

vitesse
supérieure en
fin d'année. Si
la décision de
s'aligner sur le
prix de la
Playstation
n'est pas
encore prise,
cela ne devrait
pas tarder. Les

nouveautés de qualité sur Satumn

sont également nombreuses, a
commencer par Nights et Heart
of Darkness qui devraient faire
un malheur. La Megadrive ne

sera, bien sir, pas aussi riche en
nouveautés que la Satum, mais

les possesseurs de cette
console seront ravis de voir
arriver un Sonic en 3D qui
exploite a donf les capacités de
la 16 bits... impressionnant!

Nintendo: le
retour

- 5es C!

du paradis

Electronic

Entertainment “[i:

Xpo

“Un salon gonflé” oil les beaux
Jeux cotolent les belles minettes!

terminés, Mario 64 attirait les
foules, et il s'est imposé comme
le meilleur jeu de ce salon. En
dépit de son retard, la 64 bits de
Nintendo semble promise a un
bel avenir, méme si son prix, qui
devait étre inférieur a celui de

carton avec la Pocket Boy. Cette
demiére est plus petite, plus
belle que la Game Boy et,
surtout, le contraste de son
écran a été nettement amélioré.
Quant aux possesseurs de la
Super Nintendo, ils devraient
accueillir Donkey Kong 3 avec
enthousiasme.

Deux absences
remarqueéees

Atari n'était pas présent a I'E3,
ce qui'n'a surpris personne, car
tout le monde sait que le




Grimper, s'accrocher: ce n'est
pas une simulation de varape,
mais un super jeu d'action!
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EDITEUR: CORE DESIGN
GENRE: ACTION
DISPO: NOVEMBRE 96

TOMB RAIDER

Core Design nous a fait I'honneur
de dévoller I'un de ses jeux les plus
ébouriffants, Tomb Ralder. Subtil
mélange de Doom et de Resident
Evil, Tomb Ralder risque de faire
trés vite parler de lul. Voici de quol
vous mettre en appétit.

i Doom est une référence en matiére

de jeu d'action 3D, force est de

reconnaitre qu'il ne comporte en
revanche aucun gramme d'aventure. On tire,
on déchire, on massacre a la trongonneuse
mais, question matiére grise, nada. Dans le
genre 3D, il y a bien Resident Evil, mais c'est

statique. Si vous cherchez un Doom pour
intellectuel, avec des puzzles, des énigmes,
mais aussi de la baston, Tomb Raider va
vous faire planer trés, trés haut. La caméra
modifie I'angle de vue en fonction des
mouvements de Lara Croft, I'héroine du jeu.
Et des mouvements, il y en a! Grimper,
sauter, tirer, courir, leur palette est aussi
riche que dans Flashback, mais c'est tout
en 3D. A michemin entre le jeu de plates-
formes, le puzzle et I'aventure, Tomb Raider
va en faire craquer plus d'un, soyez-en sar.
On n'en a pas vu beaucoup, mais bien assez
pour tomber sous le charme. En plus, Core
Design annonce quatre mondes différents,
avec des pyramides, palaces, donjons...
Bref, une multitude de piéges, mais aussi
autant de facons de prendre son pied!

Quand ¢a chauffe trop,
le salut est dans la
fuite. Mieux vaut cela
que d'étre transformé
en patée pour chien.
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La caméra opére des gros plans pour ne rien perdre
des sceénes d'action.




EDITEUR: SEGA
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SONIC X-TREME

Cay est, la Saturn a enfin son il dispose de nouvelles attaques destructrices.
Sonic! Qa valait le coup d’attendre: Les options sont encore plus nombreuses
. . qu'auparavant et les fameux niveaux-bonus
Sonic X-Treme est tout simplement  sont au rendezvous. Sega nous promet méme
grandiose. d'autres surprises. Sonic fait un retour en
force, inespéré, et il entend bien nous prouver
qu'il n'y a pas plus speedé que lui dans

omme toutes les vraies stars, Sonic I'univers vidéoludique. Dans la foulée, la
s'est fait beaucoup désirer. Enfin, on Saturn démontre une nouvelle fois qu'elle n'a
apercoit sa trainée bleue sur Satum. rien a envier a ses concurrentes.

Encore plus rapide qu'avant,
toujours aussi déterminé, Sonic
a franchi le pas de la 3D. Cela
donne Sonic X-Treme, un jeu
qui, malgré son nom, n'a rien
de cochon. Toute la puissance
de |la Saturn a été mise a
contribution pour créer un
véritable jeu de plates-formes
en 3D avec, bien sdr, la vitesse
supersonique qui est la marque
de fabrique du hérisson bleu.
Pour la premiére fois dans la
série des Sonic, on peut
explorer un univers en trois
dimensions. Et ce n'est pas
tout: Sonic a plus d’un tour

dans son sac. En plus de sa Non, la photo n’est pas ratée: I'effet de distorsion est voulu.
fameuse attague en roulé-boulé, Il ajoute un cété psychédélique a cet univers tout en 3D.

Comme c'est beau,

tous ces anneaux alignes en
spirale. La petite boule
bleue, en haut, c’est Sonic!

Toujours aussi déterminé et speede,
Sonic peut maintenant se déplacer
dans tous les sens.




EDITEUR: UNIVERSAL INT.
STUDIOS
GENRE: PLATES-FORMES
DISPO: NOVEMBRE 96

CRAS.
BANDICOD

Reéalisé en dix-huit mois par Bandicoot devra briser toutes

squive d f les caisses qui se trouvent
NG BOEpe o Netw porsoines, sur son passage (a I'aide de

Crash Bandicoot peut se targuer son attaque tourbillon) pour récupérer

d'offrir a la Playstation ce qui lui GBS PROVREE eE DAt TGy Bl
les actions seront assez variées et vous

Le passage est bloqué: Crash va devoir
revenir en arriére...

fait le plus cruellement défaut: passerez ainsi de la course poursuite a
un jeu de plates-formes de qualité!

des passages qui demanderont beaucoup
d'agilité, sans oublier des niveaux truffés
de bébétes viles et vicieuses. Le cocktail
résenté comme le rival de Mario et de est plutot réussi, et les amateurs du
Sonic, Crash Bandicoot pourrait presque  genre vont certainement le boire jusqu'a
passer pour la nouvelle mascotte de la derniére goutte...
Sony (“presque” parce qu'aucune
annonce dans ce sens n'a été
prononceée...). Grand amateur
de pommes, cet étrange animal
va évoluer dans un jeu long de
quarante niveaux (sans compter 3
9SO Sec!m_s e,t adiies ; e o Au bout de cent pommes, Crash recevra
zones-bonus) bénéficiant de deux RNy A une vie supplémentaire.
types de visualisation. Vous verrez ‘

le personnage soit de dos, soit de i ¥ \ Un niveau particuliérement délicat. Sur le dos
profil. Dans les deux cas, 8 g s o) ) | de ce sanglier, vous allez devoir éviter tous les
’ % | piéges qui se présenteront a vous.

A la maniére de Mario, vous allez déplacer
votre personnage sur cette carte pour I'ame-
ner dans différents niveaux. Vous pourrez
revenir dans des niveaux déja parcourus.




Pour Ia premiére fols dans une

course de voitures sur console, les
intempéries ont falt leur apparition.

DES CIRCUITS
ET DES HOMMES

Toka, anciennement connu
sous le nom d'Arcade Zone,
nous dévoile son premier jeu
pour la Playstation. Réalisé en
cing mois par une équipe de
cing personnes (dont deux
musiciens, c'est important de
le préciser...), Burning Road
saura se faire une place dans
les annales de la course auto-
mobile sur console, au méme
titre que Ridge Racer et
Sega Rally. Les références du

tona USA qu'ils ont emprunté
le plus de choses. lls ont mis un
point d'honneur a ne laisser
passer AUCUN bug, et ont
reussi le pari de rendre le jeu
encore plus rapide que Ridge
Racer. 158 000 polygones en
“flat-texture-shadde” sont affi-
cheés par seconde, et la version
PAL sera aussi rapide que la
version NTSC pour un jeu en
plein écran. Ces messieurs sont
déja sur la préparation d'un
Bumning Road n° 2, et avec les
innovations qu'ils ont l'inten-
tion d'y intégrer, la stupéfac-
tion risque d’atteindre des
sommets... Stay tuned, guys!

Carlo Perconti et Lyes Belaidouni
_ s Sont respectivement programmeur
et graphiste de Buming Road.

graphiste principal et du pro- -'
grammeur sont nombreuses, |
mais C'est & Sega Rally et & Day- |
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EDITEUR: FUNSOFT

GENRE: COURSE DE BOLIDES %
DISPO: SEPTEMBRE 96

BURNING ROAD

Burning Road a fait I'effet d'une
hombe sur I'ECTS et I'E3,
Résolument axée arcade, cette
course a de quoi faire palir le
mythique Ridge Racer et ses
acolytes. Sensations garanties.

vec trois circuits totalement différents et

quatre bolides originaux aux spécificités

bien distinctes, Burning Road est un jeu
a la jouabilité trés intuitive, bourré de trouvailles
graphiques exceptionnelles. Imaginez que
tous les décors baignent sous des sources de
lumiére innombrables et que le tout est calculé
en temps réel. De plus, I'animation est telle
qu'on a vraiment I'impression d'aller encore
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Cing types de vue sont
sélectionnables.

plus vite que dans Ridge Racer. Les circuits
bénéficient d'un tracé complexe et de virages
remarquablement longs (les angles sont trés
ouverts). Quant aux courses, elles vous
obligeront frequemment a jouer des coudes
avec huit bolides affichés simultanément a
I'écran — souvenezvous que, dans Ridge
Racer, vous ne rencontrez qu'une voiture de
temps a autre, alors qu'ici, c'est une véritable
meute compacte qu'il vous faudra dépasser, et
qui vous collera ensuite sans cesse au train.
Cing vues différentes sont sélectionnables, le
parcours des circuits est dénivelé, et quelques
petites surprises fort bienvenues attendent les
joueurs impénitents. Bref, il semble que nous
soyons dans le domaine de I'excellent, et,
pour son premier jeu sur Playstation, Toka a
fait vraiment trés fort.

Le mode Replay est trés

de revoir l'intégralité de

dynamique et vous permet
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DISPO: FIN 96
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EDITEUR: PSYGNOSIS
GENRE: STOCK-CARS
DISPO: FIN 96
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EDITEUR: CRISTAL DYNAMICS
. & B GENRE: PLATESFORMES 3
s p e c l a DISPO: JUILLET 96

PANDEMONIUM

Il y a toujours de bonnes surprises
dans les salons. Pandemonium en
est une... et de taille!

lors qu'au stand Sony, tous les regards
se portaient sur Crash Bandicoot, Crystal
Dynamics présentait discrétement une
véritable perle, un petit bijou. Pandemonium,
c'est son nom, est un jeu qui accroche dés le
premier regard. Imaginez un jeu de plates-
Les angles de vue sont toujours cholsis formes tout ce qu'il y a de plusl classiqu? 90 le
de fagon a montrer I'action sous le vulgaire scrolling vertical et horizontal a été
mellleur angle. remplacé par une caméra mobile qui suit
I'action. Tout de suite, cela donne une autre
dimension au jeu. Et le mieux, c'est que le
gameplay n'en a pas été affecté pour autant.
Les mouvements de caméra, s'ils sont
spectaculaires, ne sont pas déroutants pour
deux sous et I'action se déroule toujours sur un
seul plan (impossible de faire un pas de coté,
par exemple). Bref, Pandemonium, c'est toute
la jouabilité des vrais jeux de plates-formes
avec le spectacle des jeux en 3D. Chapeau,
Crystal Dynamics!

Méme si les mouvements de caméra
sont spectaculaires, on ne perd jamals
le nord.

Avec un univers en 3D, les concepteurs
ont trouvé le moyen de truffer les niveaux
de passages secrets.




EDITEUR: UBI'SOFT
‘ GENRE: PLATES-FORMES
i DISPO: NOVEMBRE 96
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EDITEUR: NINTENDO/RARE
GENRE: PLATES-FORMES
DISPO: N.C.

DIXIE KONG [DFES
DOUBLE TROUBLE

Ce Donkey Kong Country 3 fut I'une
des trés agréables surprises qui
nous attendalent sur le stand de
Nintendo. Personne n'était au
courant de sa sortie, aucune
information ne s’étant échappée
des locaux de programmation!

oujours est-il que le jeu est bien la et
Comme a ]'accgutumée' vous pourrez QU'” semble tout autant réussi que les
faire un brin de causette en famille. deux épisodes précédents. Les
graphismes sont toujours aussi incroyables et
les animations des personnages encore plus
réalistes. L'une des principales nouveautés
qu'il nous a été permis de constater, le jeu
n'étant pas encore terming, est la possibilité
de se déplacer en barque afin de choisir le
niveau par lequel on désire commencer.
Quant au héros de cette épopée, il s'agit du
désormais célébre Dixie, qu'accompagne pour
I'occasion un nouvel acolyte. En ce qui
conceme votre aventure, sachez que vous
allez de nouveau devoir affronter de féroces et
inhospitaliers animaux en des endroits variés
Certaines phases de jeu n'ont plus rien a I'exotisme enchanteur. La magie Nintendo

a voir avec les anciennes moutures. opére toujours...
Ici, shootez le bonhomme de neige.

Les niveaux sont toujours aussi gigantesques,
et le jeu semblait un poil plus rapide que les
précédents.




Ce mécanisme permet a Sonic
d’engranger un grand potentiel de
vitesse avant d'opérer un départ
dans le plus pur style “dragster”.

Quand Sonic est touché, il perd
toujours ses précieux anneaux.

spécialyx USA

Accrochez-vous: Sonic passe
a la 3D. Et tenez-vous bien: il
reste sur Megadrive!

onic Blast est un jeu de

plates-formes en 3D

isométrique. Pour une
Megadrive, qui, méme si elle en a
dans le ventre, reste une 16 bits,

Il faut sauver
les petits
animaux et
les faire
passer dans
cet anneau
pour accéder
au tableau
suivant.

EDITEUR: SEGA
GENRE: PLATES-FORMES
EN 3D ISOMETRIQUE
DISPO: FIN 96

cela reléve carrément de

I'exploit! D'autant que

|"animation est excellente et

les graphismes soignés. Sega
n'oublie donc pas les possesseurs
de MD: leur console aussi est
passée a “Ze Next Level”! Avec
quatorze niveaux et sept boss,
Sonic Blast est une véritable
bombe dans la mare des 16 bits.
Qu'on se le dise! Méme en 3D isomé-
trique, Sonic n'a rien
perdu de sa beauté.

THE ADVEN TIIHES OF
LOMAX IN LEMMINGLA

Les Lemmings sont de retour,

et dans un jeu de plates-formes
cette fois-cll

n affreux personnage, Evil Ed a envahi

EDITEUR: PSYGNOSIS
GENRE: PLATES-FORMES
DISPO: AUTOMNE 96




EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
GENRE: SIMUL'ACTION
DISPO: NOVEMBRE 96

SOVIET STRIKE

Voici longtemps que nous ] W
) ) ) nous a méme assuré qu'il n'y avait pas
attendions la suite de Desert Strike  deux fois les mémes textures), et que les
et Jungle Strike. et voila qui est explosions sont d'une qualité rarement
£ 4 égalées. Prét pour le blast?
chose faite avec ce nouveau
titre d’Electronic Arts.

ux commandes de I'un des

hélicoptéres les plus puissants

de votre base, vous allez devoir
mettre un terme aux agissements de
dangereux criminels surarmés. Le jeu
se déroule a peu prés de la méme
maniére que les précédents. Plusieurs
sous-missions vous sont assignées
dans une zone prédéterminée et six
niveaux sont prévus. Libérer des
otages, détruire des cibles stratégiques
et protéger des convois seront le
quotidien de cet hélico digne de
Supercopter (notez la qualité des
références...). Qui a I'eeil attentif aura Lk s Bossos miveeitde do Sovict Siilks

certainement remarqué que les décors réside dans le fait que vous pouvez a présent
Les explosions sont absolument superbes. sont de toute beauté (un des programmeurs faire tourner la caméra autour de I'hélico.

BLACK DAWN

Realisé par I'equipe d'Agile Warrior, ¢ ficier de trois angles de
Black Dawn innove dans son genre  vue lorsque vous serez aux

rice i so de Link commandes de votre hélico,
grace a son mode Link. lequel est plutot bien armé.

nfin, vous allez pouvoir participer a Amateurs de Firestorm,
la méme mission avec votre camarade voila du sang neuf!
de chambrée. Ainsi, lorsque vous vous — —

occuperez de délivrer des otages, votre ;

collégue pourra détruire les ennemis alentour.

Au-dela de cet aspect novateur, Black Dawn

vous propose 28 missions qui, si elles sont

différentes les unes des autres, demeurent

assez classiques (libération d'otages,

destruction, et tout le toutim...). Tous les

décors sont en 3D (nooon?...), et vous pourrez

EDITEUR: VIRGIN
GENRE: SIMUL'ACTION
DISPO: FIN 96




EDITEUR: BMG
GENRE: PLATES-FORMES 3D
DISPO: MARS 97

SPIDER

Généralement, les araignées,
quand on les voit, on les
écrase. Seulement voila:
dans Spider, les araignées
ont des lance-roquettes...

A

concept et sa réalisation,

ssurément un des jeux les plus
originaux du salon dans son

Spider est une révélation. C'est fou

tout ce que peut faire une araignée,

surtout quand elle a un lance-

Non mais, si les araignées se mettent a jouer du
lance-flammes, oil va-t-on? Vive les bombes
insecticides !

flammes entre les huit pattes. C'est
¢a, les miracles de la miniaturisation.
Spider est un jeu de plates-formes

avec des décors en 3D et une

caméra dynamique en lieu et place du
traditionnel scrolling. Cela donne un

jeu surprenant, intéressant et
novateur qu'on attend avec
impatience.

Ici, Ia caméra opére une rotation a 90° pour suivre
I'action sous le mellleur angle.

VIRTUA FIGHTER KIDS

La série des Virtua Fighter se
décline a toutes les sauces. Méme
les plus petits n'y échapperont pas
avec Virtua Fighter Kids...

e HARRIOH TN
. l e
r oy

n peut dire que Sega prend ses joueurs

au berceau. Virtua Fighter est trop

violent? Qu'a cela ne tienne! On fait
faire une cure de jeunesse a tous les
personnages, et voila des petits bambins tout

o | CRRLLENGER
m 9 T L

Les decors en 3D sont splendides et I'animation
est trés fluide. C'est de la 32 bits qul carburent.

EDITEUR: SEGA
GENRE: BASTON
DISPO: N.C.
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Cela dit, en passant, la version
Satum est aussi bien que la
version arcade. Du bon travall.

mignons tout plein qui se mettent des baffes.
La jouabilité, elle, n’a pas rajeuni et c'est tant
mieux. Finalement, on se laisse prendre au

jeu. Méme si on nous ressert la méme soupe,




Les combats sont ardus, mals vous
ne vous en laisserez pas conter.

Classiquement, Twinsen peut acheter
divers objets pour continuer sa quéte.

LBA 2 SUR LES
TRACES. DE SON
P'TIT FRERE...

LBA 2 n'est pas encore sorti
sur PC, mals sera, comme son
p'tit frére, converti sur Playsta-
tion (sortie prévue pour le
début de I'année prochaine).
| Adeline Software a garde
| beaucoup de I'humour et de
la magie du premier épisode
pour cette nouvelle version,
par ailleurs encore ameéliorée
sur le plan technique. L'explo-
ration occupe toujours une
large place, la baston est plus
que jamais de mise et 'utilisa-
tion d'une grande simplicité...

spécialoxUSA

Originellement développé pour le
PC, Little Big Adventure va se voir
converti sur Playstation. Magicien
en herbe, aventurier boutonneux ou
bastonneur de premiére, attendez-
vous a une rentrée vidéoludique
sous les solells de LBA!

'histoire du jeu se déroule sur la planéte

Twinsun, un satellite dont les deux

hémisphéres sont éclairés par deux
soleils. L'arrivée au pouvoir du docteur
Funfrock a brisé I'harmonie des peuplades
de Twinsun, et le jeune héros, Twinsen (vous-

'y
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EDITEUR: ADELINE SOFTWARE
GENRE: AVENTURE
DISPO: SEPTEMBRE 96

LE BIG ADVENTURE

méme donc...), va tout tenter pour empécher
I'asservissement de son peuple.

La réalisation du jeu est quasiment
iréprochable. On y découvre une musique
superbe, un scénario haletant et un plan de
jeu digne des meilleurs Zelda. Votre
personnage dispose de quatre modes
d'action: le mode Normal lui permettra de se
déplacer et d'avoir une incidence sur les
objets, le mode Sportif vous permettra de
courir et de sauter, le mode Agressif se
révélera incontournable pour combattre, et,
enfin, le mode Discret permettra a Twinsen de
passer inapercu. Les graphismes en 3D
isométrique sont trés lisibles, et I'aventure
vous tiendra en haleine une bonne
quarantaine d’heures.

Au tout début du jeu,
Twinsen va tenter de
s’evader en blastant

.., Vous verrez les scénes extérieures pary L
_« ‘une camera statique, que vous poumez,
parai-t-il, placer ou bon vous semb?l.




EDITEUR: ADELINE SOFTWARE

GENRE: ACTION
DISPO: NOVEMBRE 96

Au fur et 4 mesure que vous progressez,
vous avez droit a des armes de plus en plus
évoluées, en rapport avec I'époque traversée.

A I'époque préhistorique, il faut se
servir de ses mains pour survivre.

Lors des scénes de duel au colt, dans le Far

TI ME c a MM A ND a West, un viseur indique vos cibles potentielles.

On avait les Chevaliers du ciel, rien que de trés normal. Mais si on vous dit

- que I'image de synthése en question est
volcl que debarque le commando maghnifique et que, en plus, ¢a bouge, 13, c'est

du temps. Basé sur un scénario camément dément. Imaginezvous en train de
A~ 2 vous balader dans le décor, et hop! tout d'un
plllt(tt bien ficelé B la “ngta!"e coup une cameéra virtuelle fait un travelling
de développeurs de chez Adeline, avec zopm avant pour vous dévoiler une autre
le ]eu semble trés “arcade” et partie de la scéne. Bien sir, la 3D est précal-

culée, mais jamais encore elle n'avait été

développe un principe oil I'action utilisée de cette maniére dans un jeu d'action.

est maitresse. Découverte. Car Time Commando est avant tout un jeu qui
déménage, dans lequel vuus affrontezdes |

vec Adeline Software, on peut dire que, | ennemis a travers neuf époquaq d:fferenttasI i
en France, on a des idées et, en plus, | dans un scénario high- teph Blén pensé. Nedf | ||
on a les moyens de les réaliser! | époques, avec plu5|eur5; annes‘dtfferente? )

Moyens techniques avec des Silicon Graphics || par époque, faites un peu le cp@pte

et 3D Studio, mais aussi matiére grise avec l Ajoutezy des petites énigmes e des sallés

des programmeurs pour qui rien ne semble cachées et vous aurez yune ipef fie la QUTF-‘ﬁ

impossible. Time Commando est un jeu de vie, apparemment’ Lres c?n equente de

d'action en images de synthése. Jusquea, ce jeu qu'on attend avec :mpaﬂenqe

Les décors sont de

toute beauté. Et en
plus, l'animation est
d’une fluidité remar-
quable. On en est encore
tout émervelllé.
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DISRUPTO

Les clones de Doom sont nombreux,
et I'amalgame est facile.

isruptor se démarque du lot, non

pas parce qu'il propose de nouvelles

actions par rapport au “maitre”, ni
méme parce qu'il demande plus de réflexion,
mais simplement parce qu'il est bourrin a
souhait et que ses décors sont de toute
beauté. Sur les vingt niveaux que vous pourrez
parcourir, pas un ne ressemble au précédent,
et une cinquantaine d'ennemis différents
composent le bestiaire a éradiquer. Les
armes physiques sont au nombre de neuf, et
des armes “psioniques” (pouvoirs mentaux
pour récupérer de |'énergie, ou booster les
capacités de son personnages) seront
également disponibles. On va se régaler...

Dark Forces, grand succés
sur PC, transpose le principe
de Doom dans I'univers de
“La Guerre des Etolles”.

ous incamez un rebelle et
devez, a travers différents

v

Ce lieutenant est plus résisi

tant que les niveaux, accomplir des missions
autres, mais aprés quelques pruneaux, variées. Votre personnage peut courir,
il n'y paraitra plus. se.déplacer latéralement, se baisser et

EDITEUR: LUCAS ARTS
GENRE: DOOM LIKE
DISPO: NOVEMBRE 96

Votre mine une fols balancee, le souffle de son explesion va
projeter le garde impérial dans les airs. Awesome!

spécialx USA
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EDITEUR: INTERPLAY

GENRE: DOOM LIKE
DISPO: FIN 96

Certaines armes ont une cadence
de tir trés rapide mais n’'infligent pas
trop de dégats. Celle-ci est longue

a recharger, mais fait trés mal.

Vous pouvez blen évidemment
sauter par-essus ce trou mais
auparavant, faites le ménage.

Les effets de lumiére, dans
certains niveaux, sont superbes.

DARK FORCES

sauter! Cette demiére possibilité
s'avére nécessaire pour terminer
certains niveaux. L'ambiance est
exactement celle de la trilogie de
“Star Wars”. On rencontre ainsi la
plupart des méchants de ces films:
des Storm Troopers aux Gardes
impériaux, les ennemis sont
extrémement variés. Les musiques
sont identiques a celles des films et
c'est un plaisir de les réentendre...

Soyez attentifs, les ennemis
sont nombreux et intelligents.




EDITEUR: NINTENDO I

Y & & | GENRE: AVENTURE
s e c l a I u SA DISPO: A la sortie de la
console

SUPER MARIOD 64

De I'avis général, Super Mario 64 était le meilleur jeu présenté lors de I'E3.

e par ses qualités graphiques =
n exceptionnelles et le charisme :
unique du plombier moustachu, .
A l'intérieur du chateau, Mario a le Super Mario 64 ravira a coup sur le
choix entre plusieurs niveaux plus exigeant des joueurs. A travers
symbolisés par des tapisseries. quinze mondes et dix courses
spéciales, Mario sera amené a nager,
voler ou encore glisser le long de
pentes enneigées.
L'univers 3D est géré
de maniére admirable ﬁ
et propose des ;
sensations
de jeu

inédites a T ts

- passages secrets, une
G 10 La tradition de la série, sont
puissance du moteur au rendez-vous.

3D ajoutée aux

capacités graphiques ) ) -
incroyables de la Mario 64 est trés varié.

Nintendo 64 font de Ici, il faut faire la course

Dans le monde de I'eau, une muréne 5 5 ___ . avec la tortue, qui fait
attend patiemment que Mario nage a ce Mario un produit & mentir la réputation
portée de sa machoire. parfum de merveilleux. de son espéce

PILOTWINGS 64 |pm

g : L GENRE: SIMULATION
Aprés Super Mario 64, Pilotwings 64 est DISPO: A la sortie de la

assurément le jeu le plus intéressant sur la Console
Nintendo 64.

ue dire de nouveau sur ce jeu qui vous a ULM, saut en parachute ou encore jet-pack),
été présenté maintes fois? Les Pilotwings 64 vous invite a jouer avec trois
graphismes sont époustouflants de pilotes différents aux missions diverses:

Lors du saut en parachute il faudra réallsme et les sensations ressenties atterrissage de précision, destruction de cibles
vous positionner au bon endroit pour vertigineuses. A travers vingt-sept types de au sol, parcours aérien selon un itinéraire bien
former une ronde, puls attesmic i simulations différentes (deltapiane, cannonball,  précis... Une simulation de vol démentielle!

centre d'une cible au sol.

(D& = Votre deltaplane va pénétrer en plein
- courant d'air. Accrochez-vous...

s En el eY BEA LEVE

Aux commandes de cet ULM/hélico, vous allez
devoir détruire de nombreuses cibles au sol.




Textures superbes, animation
irréprochable, pas de clipping...

SUPER MARIO KART R

Super Mario Kart R compte parmi les jeux les plus attendus. E 53 -%f“

EDITEUR: NINTENDO

5 > GENRE:; COURSE DELIRE
spécia

\ARlo KAR
MaRio

5
 NINTE DO ~pot
NTT A NINT ;B 0

intendo n'a pas encore communiqué

de date de parution, mais une sortie

japonaise a la rentrée ne serait pas
pour nous surprendre. Au menu, vous
retrouverez tous les personnages qui ont
fait le succés de la premiére mouture (ainsi
que quelques nouveaux, dont Wario!), mais
un mode 4 joueurs simultanés a fait son
apparition. On retrouve les modes de jeu
habituels - le Grand Prix, le Time Attack, le
Versus Match, et le mode Battle —, ainsi que
la possibilité de récupérer des bonus qui
augmenteront vos capacités de nuisance.

Merci le Z-Buffer!

Le mode 4 joueurs est une
Les parcours sont variés et recélent de des grandes nouveautés de
nombreux passages secrets. ce Mario Kart version N64.

Fox McCloud et ses amis sont de
retour aprés avoir fait un véritable
carton sur Super Nintendo.

La Nintendo 64 est faite pour ce genre ette fois-ci, avec la puissance de calcul
de jeu: la 3D dans tous ses états. de la Nintendo 64, nos héros seront
totalement libres de leurs mouvements
dans un environnement tout en 3D. Plus rien ne
Plus rien ne vous empéche de revenir les empéche de stopper et de faire demi-tour
en amiére pour terminer le boulot. pour détruire les ennemis. Tous les objets sont

" i
- ?.-/’\%'ﬁ”v“ ,

b

STARFOX 64

EDITEUR: NINTENDO

¥ GENRE: SHOOT-THEM-UP 3D §
DISPO: FIN 96

en 3D mappee, et les effets de lumiére sont
calculés en temps réel. Le paddle analogique et
les nombreux boutons trouvent ici toute leur
utilité: le vaisseau se manie au doigt et a |'ceil,
avec encore plus de précision. Une meilleure
jouabilité, plus de puissance et une vitesse
d’animation décoiffante: cette nouvelle version

de Star Fox a été améliorée a tous les niveaux.

De si gros ennemis sans la moindre pixélisation,
c'est seulement sur Nintendo 64.



Kim et Tusk font partie des petits
nouveaux par rapport au premier
Killer Instinct. lls n'était pas présents
sur la version SNIN.

Y
Jamais encore on n'avait vu de sprites

aussi gros bouger aussi vite, et ce
sans le moindre ralentissement.

‘\‘4

A On se demandait si la Nintendo

F-g‘-, 64 était une machine

e Y7 d'arcade. Killer Instinct

,' nous apporte un début de

) “L réponse: c’est encore

\ ’\\ mieux!

N ncroyable et pourtant

authentique, la version

Nintendo 64 de Killer Instinct

est meilleure que la version
arcade. Bon, d'accord, les
changements ne sont guére
nombreux : ils concernent

E = :‘7, ‘:
iF, “‘{;.

Avec Killer Instinct 64, Nintendo prouve que sa i

capable d'afficher des sprites énormes. A quand o

EDITEUR: NINTENDO/RARE
GENRE: BASTON
DISPO: FIN 96

surtout certains mouvements de caméra qui
introduisent quelques effets de 3D. Nintendo
nous avait certes promis monts et merveilles
mais, au final, il n'y a vraiment pas de quoi se
plaindre. Avec Killer Instinct 64, la Nintendo 64
nous prouve qu'elle est aussi a |'aise avec des
sprites énormes qu'avec la 3D.
Techniquement, ce jeu made in England (Rare)
est trés impressionnant. Quant au gameplay,
c'est une affaire de godt: certains, a la
rédaction, le vénérent aveuglément, d'autres
trouvent son systéme de Combos par trop
complexe. Une chose, cependant, est certaine:
en ce qui concemne lesdits Combos et la
profondeur de jeu, Killer Instinct

64 est un hit de premiére!




EDITEUR: WILLIAMS
T < j GENRE: DOOM
specia Dieo; 57
B e " Enfin des démons sans pixélisation quand
— ’ on les regarde sous les aisselles.

— '.* g
l.‘éi'ﬁ#‘

it

Doom, le jeu culte des
années 90, est adapté sur
Nintendo 64. Faites

chauffer la tronconneuse,
Williams annonce une
version completement
doomesque!

oom 64 promet d'étre |a meilleure
version de Doom a ce jour, et de
loin. Absolument tout y a été e . ,
amélioré: les graphismes, qui ne sont Il n'y avait qu'un seul niveau de prét, mais il
Pl o 4 : était déja trés impressionnant.
| plus pixélisés ou presque, I'animation,
hyper rapide, les monstres, encore plus
baveux et nettement plus vicieux, la bande sonore, plus flippante que jamais.
Bref, la cuvée Doom 64 sera LE trip de votre
Les programmeurs ont appliqué sur les vie de joueur-blasteur-€tripeur. Espérons que

décors des textures mappées pour leur Nintendo ne censurera pas le coté
donner du relief. Et en plus, ils sont génialement gore du jeu!
tout nouveaux!

| LA VERITE EST TAILLEITR. TIC|
SUR LE

36 68 149
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EDITEUR: NINTENDO |
GENRE: SIMULATION DE JET-SKI [
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Le rendu de I'eau et son animation méritent
vraiment le détour.

La fiéche au loin
vous indique
que vous devrez

passer la bome Les concurrents sont de sérieux A { e

par la droite. adversaires, et il vous faudra ans la version qui nous a été

*:"m "1";"’:"’::’ beaucoup de pratique pour en proposée sur le salon, trois modes
venir a bout. iffe &tai i i t

cos Boies \its d|fferents étaient disponibles: le

étes disqualifié. Tour, le Time Attack et le Stunt (cascade).

De nombreux véhicules et personnages
La représentation de I'eau et sa peuvent étre sélectionnés. A chaque virage,

vous avez |'impression de plonger dans les
transparenoe sont le cauchemar vagues, et les adversaires sont plutot

de tout programmeur. C'est qualifiés. Sensations garanties. Notez qu'il

- - est également possible de jouer a deux en
pourquol le boulot réalisé sur écran splitté (horizontal) sur la méme

(S S I Wave Race nous a surpris! console...

MISSION IMPOSSIBLE

Le premier jeu d’Ocean sur shootez pas tout ce qui bouge, de
’ votre circonspection dépend le

la Nintendo 64 n'est autre succes de vos impossibles

que I'adaptation du film missions. Ce texte s'autodétruira

“Mission lmposslble", sortl dans cing secondes...

récemment aux Etats-Unis.

otre personnage évolue
dans un univers en 3D “a
_IaMario'etdoitseﬁayari

il

EDITEUR: OCEAN
GENRE: MULTIGENRE
DISPO: FIN 96

A

Courage
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'TGENWE._I | SHOOT'EM UP

B swume__ NI
WAYNE
GRETSKY'S 3D
HOCKEY

Le Iégendaire Wayne Gretsky a donné son
nom a une simulation ébouriffante réalisée
par Williams. On retrouve tous les joueurs de
la NHLPA dans un environnement 3D
superbe. Les actions sont hyper rapides, les
sprites de bonne

taille, les angles

de caméra

nombreux, et la

jouabilité a

tomber par terre.

Ca promet...

DOOM-LIKE

DESTRUCTION

Un jeu assez spécial que ce
Freak Boy - dont nous n'avons pu
voir qu'une vidéo. Le personnage
est composé de trois parties (qui
correspondent chacune a une
arme), et doit se frayer une route
dans des niveaux en 3D. A mi-
chemin entre la plate-forme, la
baston et |'aventure, Freak Boy
bénéficie d'une animation

vraiment impressionnante.
Virgin, fin septembre 96.




SHOOT EN 3D

COURSE

KIRBY'S AIR
RIDE

Avec Super Mario Kart, Kirby sera un

espéces de planches volantes.
Le paddle analogique confére
une grande précision aux
mouvements, et on pourra y jouer
a quatre sur un écran splitté.
Plusieurs modes de jeu et un
nombre infini de courses
générées aléatoirement par
I'ordinateur seront proposés aux
joueurs. Voila une idée
intelligente!
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' BEAT-THEM-ALL ™~ ACTION/AVENTURE
" AVENTURE "

GUARDIAN
OF THE
SACRED
POOLS

On aimerait voir plus souvent,
des jeux d'aventure avec de

PLATES-FORMES

CARNAGE ROUTIER - telles créatures. Des acteurs a la
pelle, des effets spéciaux, une
musique envoitante et un
systéme de déplacement qui
mélange graphismes 3D et
séquences vidéo. Voila un titre

qui promet.
Sega, fin 96.

COURSE

COURSE DE JET-BIKES

/A /7 (e

. SHOOT 3D - ll ;

MR BONES

Animé a grands coups de Silicon Graphics,

Mr Bones est un drdle de squelette qui peut
“organiser” son corps comme ga |'arrange. Un
coup, il colle son fémur a son bras pour avoir plus
d'allonge; un autre, il se rabote les jambes pour
passer dans un trou. L'ambiance est sumréaliste.
Mr Bones est déroutant, original,

et au final trés attrayant. Enfin,

quelque chose de nouveau.
Sega, septembre 96.




K AVENTURE q -

DIE HARD
TRILOGY

Quand on s'appelle Trilogy mieux
vaut proposer trois jeux en un...
et c'est ce qui a éte fait! Le
premier, Die Hard, vous plongera
au cceur d'un jeu de tir endiablé;
le deuxieme, Die Hardeer, va
vous catapulter dans un aéroport
occupé par des terroristes,
tandis que le troisiéme, Die Hard
With a Vengeance, vous mettra
au volant d'une voiture qui file a
toute berzingue dans les rues de
New York. Le moins

qu'on puisse dire

c'est que, pour une

fois, une licence a

été fort bien

exploitée.

Fox Interactive, fin 96.

ACTION/AVENTURE

BASTON

=

ANIMAL'YMPICS

Vingt-deux animaux se disputent le titre
de champion dans cette simulation
trés "cartoon" de chez Titus. Toutes
les plus grandes épreuves sont au
programme, et la possibilité de jouer a
quatre simultanément vous sera
offerte.Titus reste également fidéle a la
SNIN puisque sont prévus pour
septembre Prince of Persia |l, Oscar,
Whizz et Realm. Quant a Power Piggs

et Incantation, ce sera pour cet été.
Titus, juln (Satum), septembre (Playstation).
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MARVEL SUPER
HEROES

Aprés une excellente version de X-Men:
Children of the Atom, sur Saturn, Capcom
annonce déja la suite. On se frotte les
mains d'impatience. Cette fois-ci, ily a
Spiderman, Iron Man, Magnéto, deux gros
vilains, Captain America et, bien sdr,
I'incontoumnable Serval. Les gemmes de
I'infinité font aussi leur apparition,
apportant leur lot de pouvoirs spéciaux a
qui les ramasse. L'été sera chaud!

ACTION/AVENTURE -

NEWS

Al 2

,.;|||

DISCWORLD 2

Rincevent est a nouveau dans la
mouise, et vous allez devoir I'en
sortir, Le style de jeu est toujours
le méme — Psygnosis a gardé
I'aspect trés “cartoon” du premier
épisode —,
I'humour
omniprésent, et
|'aventure s'est
considérablement
allongée.

Psygnosis,
septembre 96.

LCOMMAND &
CONOUER

Command & Conquer, un des
wargames les plus célébres sur
PC, fait une entrée remarquée sur
32 bits. Enfin un vrai wargame qui
pointe le bout de son canon, il était
temps. Command & Conquer est
un must en
matiére de

{ stratégie en
temps réel.
Espérons que la
conversion sera
a la hauteur de

nos espérances.
Virgin, septembre
96 (Satum), 1997 (Playstation).




COURSE DE VOITURES D.A.

COURSE

On croyait, lorsque I'on a vu la
démo jouable, que Amok serait
un shoot-them-up sous-marin.
En fait, ce milieu subaquatique
n'était que I'un des trois mondes
des nombreux niveaux qui
composent ce jeu. La variété est
donc au rendezvous de ce jeu
prometteur signé Scavenger,
une boite dont vous n'avez pas

fini d'entendre parier!
Scavenger, fin 96.

SHOOT'EM UP MUSICAL

COMBAT EN ARENE

COURSE DE VOITURES D.A.

SHOOT'EM UP

STARFIGHTER 3000

Mi-shoot’em up, mi-simulation, ce jeu propose
cinquante missions de combat aérien réparties
sur quatre niveaux. Le Starfighter est un vaisseau
d'avant-garde bénéficiant de multiples armes.
Mais ne croyez pas qu'il s'agit juste de shooter
tout ce qui bouge: il est indispensable d'élaborer
une stratégie minimale pour réussir. Les
graphismes en 3D vous entrainent des montagnes
aux lacs en passant par des
villes aux ponts et aux tours

démesurés.
Telstar, été 96.




JEU DE ROLES

o Nl =
OUAKE

ID software peaufine toujours son

petit bijou, destiné a détréner le

roi Doom (des mémes lascars). T

On ne dira plus “un jeu ala ¥ A .

Doom" mais “un jeu a la Quake”, , P y

c'est vous dire. Les photos ne Iui 3 I L pa g
E 5 . | FTIE e [1 05 e o et ! [FITITTSN

font pas honneur: il faut ie voir MEinEd 8] [ ) ML

bouger pour en rester vraiment Sl e

bouche bée. Si vous étes amateur

du genre, restez a |'écoute, la

sortie d'un titre de cet acabit est

un véritable événement!
ID Software, 97.
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TENNIS < . ACTION/TIR

DOOM CLONE
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Quand vous aurez terminé Heretic,
passez a la suite, c'est-a-dire a Hexen.
Transfuge du PC, ce jeu & la Doom a
déja fait un carton et il est parti pour
casser la baraque sur 32 bits. Encore
un jeu que A.H.L. va emporter tous les
soirs aprés le boulot pour un “test”
sérieux. Faites chauffer les paddles,

c'est de la dynamite!
ID Software, hiver 96

PLATES-FORMES

SIMULATION MOTO-CROSS
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