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Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
fur die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fur die besten Spielehits.
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Qualitat, die uberzeugt! 0 Touy Hawi's Skateboarding

Allen Unkenrufen zum Trotz. Dreamcast definiert den o
Qualitatsanspruch neu. Die Ankiindigungen von Titeln, deren
Qualitat nur Bestes erahnen lasst, reifden nicht ab. Der
Beweis wird schon in diesem Monat Gufgezeigf. Neben dem
genialen Dead or Alive 2 aus dem Hause Tecmo, das
seinesgleichen sucht, beweist NHL 2K von Sega Sports, wie

“* schon Eishockey wirklich ist. Aber auch Kurt in MDK 2

EdiTorial

braucht sich nicht zu verstecken, schlieflich obliegt ihm die
Aufgabe, unseren Planeten zu retten. Weitere Toptitel bahnen sich an und wir ver- .
raten alles Uber diese. Tony Hawk'’s Skateboarding, schon jetzt als Kulttitel gehandelt, O Zeigt, was it und o ,jmug habt
wird ebenso wie Kalistos disteres Nightmare Creatures 2 fir endlose Stunden Spiel-
spald sorgen. In diesem Sinne...

| D Nightmare Creatures 2
Hans Ippisch

Chefredakteur

InHalt S
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Briken 3 Wohnsinn und Gewalt, Kalisto trumpft auf!
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3 Stundenlange Vollgostreuden.
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03 Kurt rettet ermeut die Welt,
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O TONY HAWK SORGT FUR FRISCHEN WIND IM GENRE DER SPORTSPIELE ‘ il \ AL_

Tony Hawk's Skateboardin

F”

Nach Sonys 32-Bitter bzw.
Nintendos Modultoaster

gelangt auch Segas GD-

ROM-Schleuder endlich zv
ihrem Skater-Debit.

@ Tony Hawk’s Skateboarding
setzte zum Zeitpunkt der Ver-
offentlichung mit Sicherheit
einen Standard, den es zu
Uberbieten sehr schwer fallen
durfte. Auch auf Segas Flagg-
schiff darf nun endlich ge-

skatet werden. Erneut fahrt der

3 Wer versucht, den Hond-
plant zu lange zu halten,
schliefit mit dem horten
Boden Bekanntschaft.

weltberiihmte Skater mit seiner
kompletten Posse Uber den
Screen. Neben einem Rune
Cliffberg und Chad Muska
sowie der athletischen Elissa
Steamer rollen insgesamt zehn
Pros durch die Locations. Die
Coder von Neversoft setzen in
Sachen Skater und Ortlich-
keiten exakt auf die bereits all-
seits bekannten Fakten, anstatt
etwa neue Spots zugdnglich
zu machen. Neueinsteigern sei
zuerst ein Free-Skaten ans
Herz gelegt, da die zahl-
reichen Moves erst noch er-
lernt werden missen. Wagt ihr
euch in den Karriere-Modus,
sind abermals viele Aufgaben
zu erfillen, um neue Kurse
freizuspielen bzw. eure Fahig-
keiten in den Punkten Ollie,

Air, Speed und

Balance zu verbessern. Ferner
stehen euch nach erfolgreich
absolvierten Levels neue
Original-Decks der jeweiligen
Rider zur Verfigung. Jeder
Kurs stellt euch vor anders
gelagerte, teils knochenharte
Prifungen. Ist die Vorgabe im
Warehouse noch relativ sim-
pel, da ihr nur finf Holzkisten
umfahren sowie versteckt an-
gebrachte Lettern einsammeln
musst, steigern sich die techni-
schen Anforderungen mit jeder
weiteren Gegebenheit. Fir
jeden Spot missen zudem
jeweils ein sehr gut verstecktes
Geheim-Tape gefunden und
zwei verschieden hohe Punkte-
zahlen eingefahren werden.
Erfullt ihr eine dieser Aufga-
ben, erhaltet ihr als Belohnung
ein Videotape. Mit diesen
Tapes im Gepack erhoht ihr
die oben erwdahnten Skills der

Jh“‘#‘ﬂi«* i W =
> Y. e P

03 Zwar sind nicht alle Moves villig realis-

tisch, dem Spafifaktor tut dies jedoch keinen
Abbruch.

e 2500

510‘?’-‘?1-?!;-_ TR

bei denen der Normalbiirger verzweifeln wiirde.

3 Die Skater vollfihren ottraktive Dehnibungen,

o
IR0 50 50 GRIND o THE

HIODEN. TAPES
\,
<

180 WARUELIR
300 X154

3 Die gesuchten Hidden Tapes befinden
sich zumeist on sehr schwer zu erreichenden
Orten.

Brettartisten. Eure Anstrengun-
gen fihren euch durch insge-
samt zehn Levels. Hierbei set-
zen die Jungs von Neversoft
erneut auf Abwechslung. Ihr
dirft euch in einer menschen-
leeren Mall austoben oder in
einem leer gepumpten Kanal
in Phénix beweisen. Besonders
hartndckigen Cracks steht am
Ende der Ertichtigung wie
schon im Sony-Pendant die

03 Sehr qgut zu erkennen ist hier die on den Tag
gelegte Defailtreve der einzelnen Artisten.

u.lj"

m',nn; LLAP 4+ BONUS 200

v SORSDRGRIND
ANAEXE 5

3 Combos bringen durch ein Multiplikator-System besonders hohe Punktewertungen.
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3 Die Wetthewerbe setzen mindestens den
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3 Sobald spektakulire Moves aneinander gereiht werden, steigt dos Special-Meter.

TS AR h Tick flussiger. Gleiches gilt fur
' | das Level-Design. Am ur-

springlichen Level-Setting

wurde kein Obstacle ver-

i FEFITr
BPLLn

L]
BARLAKGL Py

e andert. Die einzelnen Loca-

Wil T - ol . . .
- £V IMUINSIGHITRR A WY (4 tions erscheinen durch die
I 1AM IEL 11:)

> i grofBBere Leistungsfahigkeit des

fala il (4 = peCopl

/360 SWITCHI350 SHOVEI Ty 1 1
/ ?50 x ? y 30 FPS O3 Die DC-Variante bringt exakt die gleichen DC ansprechender. Dennoch

: Skater auf den Screen, die schon in der Sony- kgnn man sich des Elndrucks
O Die detuilgetreve Darstellung lisst euch sogor die Fassung enthalten woren. nicht erwehren, dass die Sega-

einmalige Gelegenheit offen, Cargo-Hosen genauer betrachten. Hardware nicht vollstandig
durch den Hochsicherheitstrakt zu, da sowohl die Sound- ausgereizt wird. Den Codern
der Area 51 zu disen, arme Combos aneinander zu reihen.  untermalung als auch die bleibt jedoch noch etwas Zeit,
Aliens auf Seziertischen in- Im Zuge der Trickausfihrung Musiksticke noch nicht voll- um den etwas dunkel wirken-
klusive. Um alle Hirden zu solltet ihr dem oben am Screen  standig integriert waren. In den Ortlichkeiten sowie den
meistern, kramen die Rollbrett- angebrachten Special-Meter Sachen Optik setzt sich die ab und an zu beobachtenden
Profis naturgemal einiges aus besondere Aufmerksamkeit DC-Fassung klar von Sonys Grafikfehlern den letzten

der virtuellen Trickkiste. Toll schenken. Nachdem einige Vorbild ab, denn die Anima- Feinschliff zu verpassen bzw.
ausgefihrte Tricks helfen be- gute Aktionen abgeliefert wur- tionen der Skater wirken einen  diese zu beheben.

sonders, um gute Punktezahlen  den, fillt sich eben
einzuheimsen. Doch die beste ienes und ihr dirft die %
-

Méglichkeit, traumhafte Scores  Special-Tricks der Kon-

A

zu erzielen, ist es, mehrere ner auf den Schirm zau-
Moves zu atemberaubenden bern. Sobald die Special-leiste
e —— wieder den urspringlichen
000 Nt PR Wert erreicht hat, muss diese
’ ~ P erneut durch spektakulare
™ = Tricks, etwa Madonnas
TR oder Handplants, gefillt
ey ﬂ .
werden. In technischer

. Hinsicht lasst die vor-

il A liegende Preview-Version
noch keine endgiltigen Rick-
schlisse auf den fertigen Titel

03 Dos Frreichen bestimmter Punktevorgaben
bringt ebenfalls wertvolle Tapes.

QL

j e e a0 F
w599 _ i -
r”ﬂ’m —— 3 Jeder einzelne Skater verfiigt anfangs

Uber andersartig verteilte Starken und
Schwiichen.

Fun-Sports
Dream

Hersteller:
Neversoft
Fakten:

> 10+ Skater, VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:

April 2000

06w TOANFERTHAND
100 DRAtY

TD Die toll gelungenen Animationen wdhrend der Grabs und Airs setzen ein

~Geniale Umsetzung der tempo-

3 Im Downhilklom vollfiihrt ihr hoch iber dem leer

optisches Highlight. gepumpten Konal waghalsige Moves.

reichen Sportart”
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Super Maqnefic Neo

Die Coder von Genki
zeichnen sich fir ein ab-
gehobenes Hiipfabenteuer
verantwortlich.

@ Segas Dreamcast wurde in
den letzten Wochen von weg-
weisenden Jump & Runs nicht
gerade verschont. Man erinne-
re nur an die Abenteuer des
fantastischen Rayman. Genki
setzt nun jedoch verstarkt auf
japanische Einflisse. Dies
schlagt sich vor allem in der

Cowwey- | g @@ﬂﬂ‘“@
[l Suhnld euer knuddeliger Held Neo abtritt,
sieht dos aus wie der Tod eines Teletubbies.

:EIIIF!

0 In den Bonus-Levels wird euch noch mehr
Sprunggenavigkeit abverlangt als in den
requldren Levels.

03 Nutzt ihr die Superkrifte eures Helden, gleitet ihr die haher gelegenen Passagen entlang.

kunterbunten Farbwahl! nieder,
die dem Titel ein typisches
Knuddel-Flair verleiht. Das bei-
liegende Material bezeichnet
Super Magnetic Neo als
einzigartiges, ,one-of-a-kind”
Game mit einem durchgeknall-
ten H{Juptdnrste“er lhr schlopht
in die Haut des kleinen Neo,
dem die Aufgabe zuteil wird,
Pinchu und seine Gang zu be-
siegen und den Pao Pao Park
zu befreien. So weit, so gut.
Um dieses Ziel wohlbehalten
zu erreichen, stellen euch die
Macher eine Reihe vielfaltiger
Aktionsmoglichkeiten zur Ver-
figung, um euch auf geschick-
te Art und Weise einen Weg
durch die mit Feinden nur so
gespickten Levels zu bahnen.
Normales Springen steht eben-
so auf dem Programm wie von
Tarzan inspiriertes Umher-
schwingen. Die Hupferei fihrt
euch durch insgesamt vier
Welten mit je finf Levels. Hier-

bei stehen euch solch illustre
Attacken wie die Magno-
Gimmick-Combo zur Ver-
figung, um die feindlichen
Schergen in die Schranken zu
verweisen. Sobald eine der-
artige Verteidigungsform
ausgelést wird, werden die
Widersacher entweder kurz-
zeitig paralysiert oder hau-
chen ihr unnitzes Leben ganz
und gar aus. Das Ungeziefer,
welches sich euch in den Weg
stellt, weist entfernte Ahnlich-
keit mit zu grof3 geratenen
Fleisch fressenden Pflanzen
oder aber mit aggressiven
Schneemannern auf. Habt ihr
die euch gestellten Anforde-
rungen eines Levels geldst, er-
haltet ihr die Chance, in einer
anschlie3enden Bonusrunde
zusatzliche Goodies und Punk-
te zu sammeln. Die dezent im
Hintergrund vor sich hin
dudelnden typisch japanischen
Klange dirfen zum Schutz der

-

[l Mit Hilfe der Mngne’r I\hucke lasst ihr die bos-
artigen Schergen schnell verstummen.

3 Genkis HupfspaB erinnert entfernt an Klassiker
wie die Abentever des italienischen Klempners.

(3 Die Killer-Pflanzen sind zuriick. Dos ge-
friflige Gewdchs stellt sich euch in den Weg,
wo es nur geht.

Ohren loblicherweise abge-
stellt werden, da sie bereits
nach wenigen Takten die
Gehorgange reizen. Sollten
die Coder von Genki noch ein
wenig an der unprdzisen
Steverung feilen, kénnte bald
ein gerade fir die jUngeren
User witziges Hiptabenteuer
die Screens beehren.

| O Nur mit dem richtigen Feingefiihl lossen sich
die entfernten Plattformen lebend erreichen,

3 Die aufziehboren E|Erknpl‘e upn‘ugen nicht
gerade Uber das, wos man Intelligenz nennt.

Jump & Run
Dream

Hersteller:
Genki
Fakten:

> VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
Mai 2000
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on's Blood

Ein vielversprechendes
Fantasy-Action-Adventure
kommt vom Entwickler-
studio Treyarch.

@ Fir die Fantasy-liebhaber unter
euch gibt es nun bald neues
Futter. Das Abenteuer erzahlt von
einer Welt mit Elfen und Goblins,
die von einem bdsartigen roten
Drachen und dessen Konsorten
heimgesucht wird. |hr Ubernehmt
wahlweise die Rolle des Kriegers
Cynric oder der Magierin Aeo-

-

3 Die Zwischensequenzen sind eher zweck-
dienlich in der normalen Spielegrofik gehalten.

sonst in die Zange genommen werdet

3 Einer der wichfigsten Zauber angesichts der
clever kiimpfenden Monster ist das Healing.

wyn. Im Aufirag des Elfen An-
sorin, dessen Heimatstadt hoch in
den B&umen von einer Horde
Goblins heimgesucht wird, be-
gebt ihr euch auf die Suche nach
der Ursache allen Ubels. Die
Handlung ist in 15 Levels unter-
teilt, in denen ihr jeweils einen
bestimmten Auftrag erfillen sollt.
So sucht ihr beispielsweise nach
einem alten Weisen, der euch mit
Rat zur Seite steht. Auf dem Weg
zu ihm missen natirlich die
Gegend unsicher machende
Monster besiegt werden. Das
geschieht mit Hilfe von Schwert
und Zaubersprichen. Bevorzugt
ihr die Waffe, stehen euch eine
Vielzahl Angriffskombinationen
zur Vertigung, die in ihrer Konse-
quenz fast an ein Prigelspiel er-
innern. Je nach Attacke werden
den Gegnern dann wie in einem
Rollenspiel Trefferpunkte abge-
zogen. Es gibt noch andere Mag-
lichkeiten, einen Kontrahenten zu

3 Unser Konterongriff kam leider etwos zu frish, was Aeowyn mit einem starken Treffer hinnehmen muss.

an euch heran kommen.

3 Schnelles Rundumschlogen hilft gegen viele Monster, die dann schon beseitigt sind, bevor sie iberhaupt

erledigen. So besitzt ihr ein um-
fangreiches Zauberbuch, in dem
sich 22 Spriche eintragen lassen.
Ihr dirft aber auch zu konventio-
nellen Mitteln greifen. Besonders
hartndckige Monster lassen sich
einfach Uber eine Klippe stof3en
und simples Wegrennen fihrt
ebenfalls zum Erfolg. Die dahinter
stehende kinstliche Intelligenz
macht einen sehr guten Eindruck.
Die Gegner greifen euch zum

3 Diese gefligelten Schemen stirken euren
Charokter, indem sie ihm bessere Zauber, mehr
Magiepunkte oder mehr Trefferpunkte verleihen.

Beispiel gern in Gruppen an und
umstellen euch dann. Treffer in
alle Richtungen zu verteilen
bereitet dann auch den besten
Kampfern Probleme. Auf eine
Kérperertichtigung @ la Tomb
Raider, sprich Wande hoch-
klettern und tieftauchen, wird ver-
zichtet. Grafisch macht Dragon'’s
Blood schon einen recht guten
Eindruck. Insbesondere die Ani-
mation der Zauber wirkt auf-
wandig. Stérend ist hingegen der
Nebel, der die Sicht auf den
Horizont verdeckt. Hoffen wir,
dass sich die dicke Suppe bis
zum Release noch etwas hebt.

YOU MUBT FIND GOLAMAL, THE HEAD KEEPEA.

e e ——

O3 Auf den ersten Blick erinnert das Abenteuer an
Tomb Roaider. Der Held besitzt hingegen nicht
Akfionsmaglichkeiten wie Klettern oder Tauchen.

Action-Adventure

Dream

Hersteller:
Treyarch LLC
Fakten:

P> VMU, 15 Levels
Erscheint:
2. Quartal 2000

»Ireyarchs Abenteuer prisentiert

sich in bester D&D-Tradition”
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D ALS UNTOTER HAT MAN ES EBEN NICHT LEICHT

\

Sega hatte noch nicht die
Ehre, von den Kreaturen der
Dunkelheit heimgesucht zu
werden. Aber was nicht ist,
wird nun...

@ Wallace, eine arme verlore-
ne Seele, die vom diabolischen
Wissenschattler Crowley jahre-
lang zu teuflischen Experimen-
ten missbraucht wurde, sinnt
auf Rache. Rache an seinem
Peiniger, Rache an der Welt,
die ihm das angetan hat, sein
Gesicht zu entstellen. Nur
schmutzige, verschlissene
Binden halten die Fleischfetzen
seines Gesichts zusammen.
Wallace bricht aus seinem
Gefangnis, das mit so viel
Schmerz, so viel Pein ver-
bunden war, aus, und findet
sich wieder in einer Welt des
Gravuens, verseucht von dunklen
Geschopfen der Hélle. Er nimmt
den langen Weg auf. Sein Ziel
heif3t Rache. Mit dieser kurzen
Vorgeschichte schickt euch
Kalisto hinab in Abgrinde, die
dem Hirn Clive Barkers ent-
sprungen sein kdnnten, nur
begegnet ihr mit Wallace nicht
Cenobiten, sondern Zombie-
gestalten und weiteren

3 Durch die dunklen Abwasserkandle Londons bahni
sich Wallace seinen Weg,

Monstern. Gesteuert wird die
Spielfigur (leider steht nur ein
Charakter zur Auswahl) aus der
Third-Person-Perspektive, und da
wir schon beim Begriff sind,
den ein Spiel namens Tomb
Raider seinerzeit Uberhaupt erst
definierte, kann man sehr
schnell Parallelen finden. Ihr
habt die Méglichkeit zu laufen,
springen, treten und einige
spezielle Mandver bis hin zu
Combos durchzufihren. Aber
auch Hieb- und Stichwaffen fin-
den in den Handen des Wahn-
sinnigen ihren Weg in untotes
verwesendes Fleisch. Sicherlich
erschrecken viele Freunde der
Szene, sobald der Begriff Tomb-
Raider-Klon auftaucht, aber
wenigstens stupide, nervende
Kletterpassagen scheinen uns in
NC2 erspart zu bleiben. Das
Hauptaugenmerk wurde ver-
starkt auf Action gesetzt. Gar-

O3 Die Axt im Haus erspart den Horror-Film. Mit verschiedenen Hieb- und Stichwaffen wehrt sich Walloce

niert mit einer flissigen, sau-
beren Gratik-Engine, sorgt vor
allem der bedrohliche Hinter-
grundsound schon in der
Preview-Version fir so manchen
Schaver. Steuerungstechnisch
liegt der Schwerpunkt auf der
Kollisionsabfrage, die in dieser
frihen Version noch recht unge-
nau ist. Aber Kalisto feilt noch
fleiBig an Wallace und seinen
Peinigern der Nacht.

|
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3 Die Entwickler von Kolisto beweisen ihren Sinn fiir
Humor. So schaut unser Gunther auch immer drein,
wenn der Kaftee alle ist,

03 In dunklen Ecken louern teuflische Geschiipfe

Beat ‘em Up

Hersteller:

Kalisto

Fakten: 30 Levels, VMU,
> Vibration-Pak

Erscheint:

2. Quartal 2000

,Altes Schema mit never

Geschichte, wir sind gespannt”
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O MIDWARY WIRBELT UORDENTLICH STAUB RUF
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4 Wheel Thunder

=

WIOTAL TIM
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IEST LAP TIM
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Schon wieder ein Offroad-
Rennspiel fiir den Dreamcast?
Oh ja, und was fiir eins!
Midway gibt jetzt richtig Gas.

@ Eigentlich gibt es fir Segas
Konsole schon recht viele Renn-
spiele im Off-Piste-Bereich. Sega
Rally 2, Buggy Heat, und V-Rally
ist auch schon in der Mache.
Sega Rally hatte leichte techni-
sche Probleme, bei Buggy Heat
war die Steverung zu realistisch
und VRally |@sst noch aut sich
warten, aber Midway hat das
Richtige fur alle Rennspiel-Fans.

4 Wheel Thunder ist, wie der
Name schon zeigt, an das gute,
aber sehr schwere Hydro Thunder
angelegt. Zwar stecken hinter die-
sem Titel eigentlich die franzosi-
schen Programmierer von Kalisto

03 Die Offroader unterscheiden sich je nach
Bavart in den Punkten Grip, Handling, Beschleuni-
gung und Geschwindigkeit voneinander.

AP TIME :

b 012
(Nightmare Creatures), allerdings ﬁi‘
war man bei Midway so von der
Gite dieses Games angetan, o QJ
dass man sich die Rechte sofort
gesichert hat. Wie schon der
Rennboot-Hit Hydro Thunder ist
auch dieser Titel als Arcade-
Game ausgelegt. Das heif3t, die
Steuerung reagiert auf jede Bewe-
gung des Analog-Sticks und nur
Vollgas zahlt. Wer hier bremst,
hat keine Chance auf den Sieg.
Die Kurse unterstitzen dieses
Fahrverhalten zwar nicht immer,
aber die Autos stecken glickli-
cherweise alles weg. Die Kurse
unterteilen sich zundchst in
Hallenkurse wie beim Motocross
und richtige Rallyestrecken. Die
Auf3enkurse sind weitlgufig und
erlauben viele Abkirzungen, was
den Spaf’ noch vergrofert. Vom
Design und den Details her kon-

03 Das Wichtigste in diesem Spiel ist, dass so viel Tutbo-Boosts wie maglich eingesommelt werden. Ohne
Turbo-Unterstitzung hot man gegen die starken Computergegner kaum eine Chonce.

bekommt sogar die Chance, sein
Geld an einem versteckten ein-
handigen Banditen zu vermehren.
Spielerisch und technisch gehort
4 Wheel Thunder schon jetzt zur
Spitzenklasse, einzig der unaus-
gegorene Schwierigkeitsgrad ver-
dirbt den vollen Spielspaf3. Aber
Kalisto hat uns versprochen,
daran noch ordentlich zu feilen.
Schafft man das, steht uns ein

echtes Renn-Highlight ins Haus.

nen sie zwar nicht mit denen von
Sega Rally mithalten, aber dafir
lauft das Spiel schon jetzt absolut
stabil mit 60 fps. Autos gibt es
bisher nur acht Stiick, diese las-
sen sich jedoch durch im Cham-
pionship-Modus verdiente Kohle
gehorig tunen. Wer Glick hat,

TOTAL TIME !
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BEST LAP TIME
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(3 Bei den Outdoor-Strecken wmhse[n sich :::f fene Felder und enge Passagen immer wieder ab. In diesen
Engpiissen ist Vorsicht geboten, denn wer die Wande streift, wird gnadenlos abgebremst.

03 Auch dieses idyllische Bergdorf ist vor eurer
Rennwut nicht sicher. Man erkennt hier schon den
Detailreichtum am Straflenrand.

D Da hat wohl |Emumi Srhwem gehabt! Und neben [hesem 10sa S::hwem fhegt auch nD{h gine I(uh

umimr thrsdmmhch hat jemand ein Faible fur tierische Ballons.
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Rennspiel

Hersteller:
Midway
Fakten:

> VMU, Lenkrad,
Vibration-Pak
Erscheint:
2. Quartal 2000

D DIE SIrecken begrenzenden Winde lossen
sich hdufig als Steilkurven nutzen. Dos spart Zeit
und erhilt den Schwung.

»Ein Highlight fir Freunde von

Arcade-Racern”




N

AmRande

O Shenmue 2 soll eine noch
leistungsfahigere Engine besitzen als
der Vorganger. Insgesamt sollen 50
Charaktere gleichzeitig dargestellt
werden konnen, ohne dass die
Engine in die Knie geht.

3 Auch den japanischen Video-
spiele-Hersteller SNK hat das Musik-
fieber gepackt. Das Unternehmen
folgt dem erfolgsirachtigen Trend
und veroffentlicht bereits im zweiten
Quartal einen Titel namens Cool
Cool Toon, iber dessen spieleri-

schen Inhalt jedoch noch nichts
bekannt ist.

3 Die spinnen, die Japaner: Das
AusnahmeJump&Run Rayman 2
wurde in der japanischen Famitsu
mit 29 von 40 moglichen Punkien
bewertet!

O Die Human Head Studios kindi-
gen Rune fir Segas Dreamcast an.

O Messiah wird wohl erst im Spat-
sommer fur Segas 128-Bitter erschei-
nen. Dies soll der Meister David
Perry hochstpersonlich bekannt
gegeben haben. Im Vergleich zur
bereits erschienenen PC-Version
sollen der DC-Fassung noch einige
grafische Finessen spendiert werden.

@ Das derzeit in der Spielhalle zu
bestaunende Virtua Tennis wird defi-
nitiv umgesetzt. Eine erste Version
soll schon auf der Tokyo Game
Show zu begutachten sein. Sega
gibt an, den Titel im Sommer dieses
Jahres versffentlichen zu wollen.

B Das virtuelle Aquarium Sea-
man wird derzeit von Jellyvision
(You don't know Jack) umge-
setzt. Wenn alles nach Plan ver-
lGuft, wird der ungewohnliche
Titel im Herbst auf den us-amerikani-
schen Markt komen.

O Heile InternetGeriichte be-
sagen, dass der Arcade-Kracher
Daytona 2 bereits im Mai in Japan
in den Handel kommen wird. Fir die

meisten DC-Fans ist der Mega-Racer

sicherlich der Most-Wanted-Titel
uberhaupt.

O Ein weiteres DC-Highlight des
Jahres dirfte Virtua Fighter 4 wer-
den, dessen Arcade-Version bereits
kurz vor der Ferfigstellung sein soll.

3 Mebhr als nur ein Geriicht scheint
die Meldung zu sein, dass Microsoft
stark interessiert an einer Uber-
nahme des Sega-Konzerns ist. Wie
auf der Game Developer Conferen-
ce von Charlie Bellfield (Marketing
Communication, Sega) bestdtigt
wurde, stehen beide Konzerne der-
zeit noch in den Verhandlungen.

Einmal Gott sein

|
|
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B Peter Molyneux’ neuste Simu-
lation Black & White wird auch
fur Segas Flaggschiff erschei-
nen. lhr schlipft natirlich, wie
bei Molyneux-Spielen tblich, in
die Rolle eines Gottes. Zundchst

sucht ihr
euch ein e
kleines """ P

-~

Wesen aus, dass ihr im Verlauf
des Spieles nach eurem Willen
erzieht. Dabei mutiert das
Fantasiewesen entweder zu
einem bosen Monstrum oder zu
einer lieben Seele. Geformt

wird der Zégling durch Schlage

N Volk zu erschaffen und
es mit Hilfe eurer

N “rechten” Hand

- vor den An-
‘ griffen der

oder Liebkosungen, die ihr mit
A einer virtuellen Hand tatigt.
N\ Ziel des Spiels ist es, ein

feindlichen Gottheit zu schitzen.
Auch diese verfigt natirlich
Uber ein Uberwesen, welches es
das ein oder andere Mal zu be-
kampfen gilt. Dabei stehen euch
diverse Zauber, zum Beispiel
Blitze oder Feuerballe, zur
Anwendung bereit. Im Verlauf
des Spieles erlernt der virtuelle
Gott besondere Specialmoves,
die die Wirkung der Spriiche
nachhaltig verstarken. Ein fixer
Realse-Zeitpunkt wurde leider
noch nicht festgelegt, zu er-

warten ist der Genre-Mix woh|
erst im vierten Quartal dieses
Jahres.
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Cooler Peripherie-Nachschub

@ Vidis versorgt auch den
Dreamcast mit einigen nitz-
lichen Utensilien. So bietet das
Unternehmen ein Scart-Kabel
zum Preis von nur DM 19,95
an. Das Dreamcast-Extension-
Kabel, eine 1,8 Meter lange
Joypad-Verléangerung, ist be-
reits fir schlappe 14,95 DM
zu haben. Last but not least
vertreibt der Peripherie-
Hersteller eine VGA-Box zum

Anschluss des Dreamcast an
einen PC-Monitor. Diese
lohnenswerte Anschaffung
kostet DM 59,95 und ist ab
sofort im gut sortierten Fach-
handel erhaltlich. In Planung
ist daruber hinaus noch ein
Lenkrad fir Segas Spiele-
konsole. Nahere Infos Uber
das Steuerrad liefern wir euch
in einer der nachsten
Ausgaben.
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> HIZI HI‘IT HOT... BRANDHEISSER STUFF BrandHeifRR -
Vielversprechender Titel aus Down Under |

;'f; 8 i g q;w retaller = '.;;.1,,.;1'1-._;-3_:.1'* Eriy G ;z u"d : 'I “Goodies au ’a" < derer i pee i | fobom
kénnen, zeigt der Titel Chrmeru Dylan Steel muss auf einem bEiSPEEh";‘-’fSE E'—;’?“HRUU’"' lﬂEl‘llOk&' 1 3 denlok a-I
Project aus dem Hause Micro fremden Planeten notlanden. anzug avfristen dirft. Zudem -

Forte Pty., der bereits im Dort erlebt er ein unglaubliches findet ihr natirlich auch nitz- ESSEN DUSSELDORF
Sommer kommenden Jahres Abenteuver. Spielerisch ist liche Ballerménner, die euch bei Riittenscheider B Wolner Str. 25
erscheinen wird. Die Mixtur aus Chimera Project eine Mischung Auseinandersetzungen mit den Str. 181 Tel. 0211-1649409
Action-Adventure und Rollenspiel ~ zwischen Crusader: No kriegerischen Cyber-Gegnern TE|-£;E“1";¥.L2§“5 AR R
handelt in einem futuristischen Remorse und Diabolo. Wahrend ~— unterstutzen. e

Szenario. Der Spieler schlipft in
die Rolle des Geheimagenten
Dylan Steel, der mit der modern-

sten Technologie ausgeristet ist.

Wahrend eines Erkundungs-

8
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3
E,

fluges wird er von einer
unbekannten Streitmacht an-

S Shadowman
@ Crave Entertainment werkelt Art Wrestling-Sport, bei dem im Engl_PAl
derzeit an der ersten Ultimate- wahrsten Sinne des Wortes bis
Fighting-Simulation der Videospiel ~ zum Umfallen gekampft wird. uncut 119,90
geschichte. Fur alle diejenigen, Dabei gibt es keinerlei Regelwerk kombp. dt. 99.90
die mit dem Sport nichts anfangen ~ zu beachten. Dadurch gehért
konnen: Ultimate Fighting ist eine Ultimate Fighting natirlich zu den [ J
umstrittensten Sportarten auf |
diesem Planeten. Doch zurick a
zum Spiel, Uber welches wir zur é -
Zeit nur wenige Informationen drucksvoll aus. So lasst sich U L*\' ’
haben. Fest zu stehen scheint, wahrend des Kampfes beispiels- - - ‘,.._ ‘ ¥ ”
dass euch alle Kampfer des UFC- weise die Mimik des Recken er- Q 7 e TPV Ay
Verbandes zur Verfigung stehen kennen. Angestrebter Release- | MDK 2 )
werden. Erste Screenshots des Zeitpunkt ist das vierte Quartal
Titels sehen bereits recht ein- dieses Jahres. 109,90
Ausnahmsweise mal kein Shooter aus dem Hause Rage SAERERES 61 7,90
_ M _ Virtua Striker 2 dt. 99,90
B Die Schmiede Rage, die die Wagen iber ein sehr au- Ansonsten lauft alles in bester Carsine . vorb.
ihren Sitz in Manchester hat, thentisches Schadensverhalten Ridge-Racer-Manier ab. Es gilt, Deadly Skies dt. 99,90
werkelt momentan an einem verfigen. So besitzt jeder Flit- die so genannte Midnight-liga Vigi8-2Heraus. Dt. 109,9C
vielversprechenden Arcade- zer 32 Punkte, an denen ein erfolgreich zu durchfahren und Red Dog dt. 99,90
Racer. Der Flitzer mit den"! Un‘qu seine fﬁfuswwklingen | alle Events d.es Cups 2u b.e— Roadsters dt. 99,90
klangvollen Namen Midnight zeigt. Diese sind natirlich nicht  stehen. Grafisch scheint sich Tomb Raider 4 di 99.90
GT soll bereits im zweiten nur rein optischer Natur (Blech- anhand erster Screens jedoch omb Raider ' '
Quartal des Jahres erscheinen. schaden, etc.), sondern beein- abzuzeichnen, dass Midnight Soul Calibur dt. 109,90
Neben einer ausgesprochen trachtigen auch nachhaltig das GT die Klasse von Sega GT Soul Reaver PAL uncut 119,90
realistischen Fahrphysik sollen Fahrverhalten eures Racers. nicht erreichen wird. NHL2K vorb.
1 A T TSR NBA2K dt. 99,90
B e Dead or Alive 2 dt. 99.90

ECW Hardcore PAL uncut 99,90
Dreamcast-Umbau 149,90

0201/ 777235

Iretiirmer, Preisanderungen vorbehalten
Versandkosten 10,90 DM Ladenpreise kinnen abweichen
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0 GRAN TURISMO-KLON FUR SEGAS DREAMCAST?
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Sega GT ==

Sega versucht sich an einer
rasanten Bolidenhatz mit
ausgedehnter Tuning-Abteilung.

@ Der in den vergangenen
Wochen entstandene Kaut-
boom fir Rennspiele ist mit
Sicherheit auf das heraus-
ragende GT2 tir Sonys 32-
Bitter zurtckzutUhren. Sega
begibt sich nun direkt in das
Fahrwasser dieses sowohl vom
Umfang als auch von der
Realitatstreve bislang weg-
weisenden Titels. Was liegt
nun naher, als im virtuellen
Cockpit Platz zu nehmen, um
die DC-Pisten unsicher zu
machen und die Rivalen der
Rennbahn auseinander zu
nehmen. Genau dies hat sich
auch Sega gedacht und
schickt euch auf die Renn-
strecken dieser Erde. Doch wie
schon im grof3en Vorbild stell-
ten die Coder einige Hinder-
nisse bereit, um den Fahrspaf3
durch einige an Gran Turismo
angelehnte Lizenz-Tests zu
verlangern. In den Prifungen

I

obliegt euch die Aufgabe,
bereits vorgegebene Runden-
zeiten zu unterbieten, um eine
der begehrten Lizenzen zu
erhaschen. Drei Klassen stehen
parat, die es zu meistern gilt.
Von der B- Gber die A-Klasse
bis hin zur héchsten Katego-
rie, der SA-Klasse, reicht die
Bandbreite. Sobald die teils
schwierigen Aufgaben gemeis-
tert sind, geht es auch schon
ans Eingemachte: lhr dirft
euch endlich einen Boliden
eurer Wahl zulegen, den ihr
euch von eurem anfangs noch
spdrlichen Kontostand zusam-
menkratzt. Wahlweise begebt
ihr euch in den ausfihrlichen
Championship-Modus oder in

3 Malerische Sonnenuntergiinge bilden einen
stimmungsvollen Rahmen.
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3 Auf der sogenannten Sprint-Zone, einem Testkurs, lassen sich Fabelgeschwindigkeiten erzielen, die
hiesigen PS-Freaks das Wasser in die Augen treiben wiirden.

_E | Meine Meinung: Sega GT bietet ein sehr durchwach-

- w | senes Gesamtbild. Auf der einen Seite glinzen die Coder
W Tommy “'P! aus Segas heiligen Hallen klar in puncto Technik, denn
> eine derart flissige Engine gab es selten zu betrachten.

Nichisdestotrotz zieht man in Sachen Realitdtstreve gegeniiber der Konkur-
renz bzw. den Vorbildern klar den Kirzeren, denn die Vehikel fahren sich
zu schwammig, um einen hohen Sim-Grad zv erreichen. Sorry, Sega!!!

eine weniger zeitautwandige
Time-Attack, um eure Best-
zeiten zu schlagen. Ferner
steht euch die Maglichkeit
offen, ein Einzelrennen zu
fahren oder aber gegen einen
menschlichen Rivalen den As-
phalt via Splitscreen im Dual-
Race zum Glihen zu bringen.
Doch das Herzstick der fulmi-
nanten Renn-Action bildet
naturgemaf’ der Karriere-

Modus, in dem ihr um statt-
liche Preisgelder und Pokale
tahrt. Die gewonnenen Peseten
dirfen bei zahlreichen Auto-
handlern sogleich in neue
Vehikel investiert werden.
Apropos Hersteller, im Gegen-
satz zu Polyphonys neustem
Tuning-Kapitel setzen die Jungs
aus Segas Schmieden ganzlich
aul japanische Fabrikate. Von
Suzuki Uber Subaru bis hin zu

-

O In den Stimmung erzeugenden Reploys kommen alle Details ans Togeslicht. Selbst rotierende Alufelgen

lassen sich herrlich beobachten.

| TOVAL 1IN
10109”8808
| LAP TIMI
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3 Nachtfahrten werden von toll inszenierten
lichtreflexionen verschonert.

Tunna
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LI PETARACA#I 17,042

3 Der virtuelle Tuner bohrt eure Kisten bis ans
Limit gehdrig auf.
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Toyota finden sich insgesamt
neun Firmen im weiten Feld,
die ihre interessantesten
Modelle auf die virtuellen
Pisten schicken. Es lassen sich
noch acht Super-Kisten a la BP
Apex Kraft Trueno kauflich
erwerben. Solltet ihr mit den
Leistungsdaten der Kisten nicht
zufrieden sein, begebt ihr
euch flugs zur jeweiligen
Tuning-Schmiede, um die PKW
noch einmal kraftig aufzu-
bohren. Angefangen von Ver-
besserungen der Motorleistung
Uber die Antriebswellen und
die Ubersetzung bis zur
Gewichtsreduktion, die tur ein
besseres Gewicht-Leistungs-

CI--IH SELUECT
-

PENNZOIL NISMO &/
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3 Vor dem Kauf dirft ihr einen genauen Blick
auf die PKW und deren Spezifikationen werfen.
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diese durch gefahrliche Mandver einiges ab.

0 Selbst mit einem Kleinwagen kannt ihr gegen die CPU-lungs antreten

0266”680
FASTEST LAP
00°62"780
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03 Die Strecken wurden ansprechend in Szene gesetzt und warfen mit einer
Bandbreite von verschneiten Pisten bis hin zu Stadtkursen auf,

03 Die CPU-Piloten warten mit einer guten Kl auf und setzen euch im
gesamten Renngeschehen gehdrig zu.
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verhaltnis sorgt, dirfen die
wichtigsten Punkte modifiziert
werden. Technisch gesehen
gibt sich Sega GT Homologae-
tion Special keine Blofie. Die
ca. 30 Kurse, Reverse- und
Spiegelkurse mitgerechnet,
erscheinen allesamt in einem
enorm detaillierten Licht.
Wdhrend der Nachtfahrten
durch japanische Metropolen
habt ihr wahrlich das Getihl,
durch Tokio zu disen. Doch
auch die malerischen Sonnen-
untergange wissen durch ihre

authentische Optik zu gefallen.

Dariber hinaus begeistern die
100 verschiedenen Modelle
japanischer Hersteller. Durch
imposante Lackspiegelungen

ROSITION LAP
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. Doch auch hier verlongen euch

wird der Grad an Realismus
weiter erhoht und die durchge-
stylten Vehikel erwecken einen
grandiosen Eindruck. Im
Gegensatz zur herausragen-
den Optik bleibt das Fahrver-
halten jedoch klar hinter dem
technischen Glanz zurick.
Egal, ob ihr nun in einem
64PS-starken Subaru PLEO RS
Platz nehmt oder einen Xanavi
Arta Silvia Uber die Strecken
scheucht, beiden Ereignissen
bleibt eins gemeinsam: Sowohl
die PS-Protze als auch die
motorisierten Einkaufswagen
fahren sich nicht gerade
realistisch Uber die maleri-
schen Kurse. Zumeist hat der
Pilot das unangenehm

TOTALITIME
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3 Bereits der kleinste Fehler fihrt zum
aussichtslosen Kompf gegen die Zeit.

TOTAL TN

0138171

L LAP TIME
e R |1 | 3
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D In den Stadtkursen ist genaue Kenntnis des
Streckenverlaufs angebracht.

aufstoBende Gefihl, eine
Badewanne mit vier Radern
Uber den Screen zu manov-
rieren. Hier hatten sich die
Coder wohl die beiden grofien
Vorbilder aus dem Hause
Polyphony Digital genauer
ansehen sollen, denn selbst
auf Sonys 32-Bitter ist ein
enorm echt anmutendes Fahr-
verhalten von nahezu 600
verschiedenen Wagen mach-
bar. Doch der zweite Teil bzw.
eine Fortsetzung kommt
bestimmt, so viel ist sicher.
Vielleicht Gberarbeiten die
Programmierer gerade den
Fahraspekt noch einmal
grindlich!

0 In den Wiederholungen ldsst sich sogar
Reifenqualm beobachten.

Rennspiel DM 139,-
Hersteller: Sega

Bezu[gsquella Sega

Levels: 20+ Pisten

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fuklen:% utos

Infernet: www.sega.com

Grafik 83% Selbst bei hohen

Geschwindigkeiten geht die Engine

nicht in die Knie und bringt detail-
> getreve Boliden auf den Screen.

Sound 70% Authentisch wirken-
de Motoren-Sounds liefern die zum
rasanten Renngeschehen passende
Atmosphiire.

Fun Aufgrund der schwierigen
Sieuerhurkeﬂ bleibt der Spafi-
faktor auf der Strecke.

{81

FUN 80%
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O MIT DEM SNIPERGEWEHR AUF DER PIRSCH NACH ALIENS

Bioware programmiert den
Action-Shooter speziell fiir den
Dreamcast.

@ Kaum hat sich das Team um
den fleifigen Helden Kurt eine
kleine Pause gegdnnt, erschallt
erneut die Alarmglocke.
Nachdem er mit
dem Doktor

03 Dieses Bild erinnert irgendwie

an David und Goliath.

Roboter-Hund Max die Erde
erfolgreich vor der nahenden
Invasion aggressiver aufBer-
irdischer Wesen bewahrt hat,
wartet jetzt wieder ein gefdhr-
licher Auttrag auf das Team.
Ein riesiges, einem Rasenmaher
dhnliches Gefahrt pfligt die
gesamte Oberflache der Erde
um. Sogleich stirzt sich Kurt
aus dem Raumschiff, um
seinem geliebten Planeten zu
Hilfe zu eilen. Nach einem
kleinen Trainingsabschnitt
findet sich der Spieler in einer
bizarren Welt wieder. Schon
am Design der Raume ist klar
zu erkennen, dass es sich
hierbei keinesfalls um irdische
Begebenheiten handelt. Diese
Vermutung bestatigt sich sofort,
denn hinter der ersten Tur er-
warten den bewatfneten Hel-
den riesige Alienscharen, die
Kurt an die Wasche wollen.
Ausgestattet mit einem futuristi-
schen Maschinengewehr, das
Uber einen Sniper-Modus ver-

r
i |

3 Dieser gigantische Endgegner feuvert aus allen Rohren auf unseren Helden.

Meine Meinung: Ich war wirklich sehr erstaunt, als ich
sah, was Bioware alles aus meinem Dreamcast zu kitzeln
vermag. Bei keinem Spiel zuvor habe ich eine derartige
Fiille an Spezial-Effekien gesehen. Auch spielerisch weiff
dieser Titel ganz zu iiberzeugen. Mit dem Sniper-Modus findet man immer
wieder einen Weg, das verschlossene Tor zu dffnen. Vor allem Freunden des
actionlastigen Adventures kann ich diesen Titel wirmstens empfehlen.

fugt, kamptt sich der Spieler
dann durch die riesigen Levels.
Dabei muss er zahlreiche
Ratsel |6sen, um die kleinen
Energiekugeln zu finden,
welche die nachste Tur offnen.
Am Ende eines jeden Levels hat
es unser Superheld dann mit
einem besonders hartnackigen
Obermotz zu tun, dessen
Umfang meist mehrere Hauser-
blécke umfasst. Um diesen Fies-
ling erfolgreich zu schlagen,
muss man sich erst einmal auf
die Suche nach dem Schwach-
punkt machen. Grafisch hat
dieses Game alles, was sich
der anspruchsvolle Video-
spieler winscht. Mit prachtigen
Bump-Mapping-Effekten und

dynamischer Beleuchtung reizt
MDK2 den Dreamcast
gnadenlos aus.

D3 Bei der Jump&Run-Einlage Uber die Platt-
formen wird Max von Aliens begleitet.

O Uber riesige Venfilatoren gleitet Kurt mit
seinem Follschirm nach oben.

Shoot ‘'em Up

Eersteller: ”Bin{;{ure
ezugsquelle: Virgin
leve@:%h |
BRD-Release: April 2000
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: Vibration-Pak,
VGA-Box

Infernet: www.virgin.com

Grafik 89% Sehr prunkvolles
Level-Design mit vielen Effekien.

P> Sound 84% Der theatralische
Soundtrack zieht den Spieler tief in
den Bann von MDK2.

Fun Harte Action-Kost wechselt sich
mit kleinen Ratseleinlagen und
Jump&Run-Passagen ab. Auch
Einsteiger finden sich hier sehr
schnell zurecht.

YA
()

D Ihr erfohrt im Info-Screen alles Wissenswerte
Uber eure nichste Strecke. von der Breite bis hin
zum Wetter.
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NHL 2K

lund Football-Ableger
sehr realistisch und simulations-
nah. Trotz seiner einfachen Steue-
rung wirkt das Geschehen auf
dem Eis immer echt: keine Checks
am laufenden Band oder Tore en
masse. Die Goalies sind sogar
dermafden schwer zu Uberwinden,
dass es schon viel Ubung verlangt,
auf der leichten Spielstufe als
Sieger vom Eis zu gehen. Im Laufe
der Zeit lernt man allerdings die-
sen knackigen Schwierigkeitsgrad
schatzen, da so das Spiel auf
lange Sicht herausfordernd bleibt.
Wer es nicht ganz so realistisch
mag, der darf ein wenig auf die
Referees, Verletzungen, Ermidun-
gen efc. Einfluss nehmen. Apropos
Einfluss, wem die Original-Spieler
und -Mannschaften aus der NHL
nicht ausreichen, der darf per Edi-
tor eigene enftwerfen. Spielzige
gehen durch das schnelle, aber

spielbar

Im nordlichen Teil von den
USA, aber besonders in
Kanada, ist Eishockey eine
sehr beliebte Sportart. Und
natirlich gibt es dort eine
der besten Vereinsligen
der Welt, die NHL.

O Spieler aus aller Welt streiten
sich um den Stanley-Cup und die
inoffizielle Vereinsweltmeister-
schaft. Nachdem Electronic Arts
mit ihrer NHL-Hockey-Serie zu
Anfang der 90er ordentlich
abgeraumt hatten, sind diese Titel
nicht mehr aus der Spieleland-
schaft wegzudenken. Unter dem
Label Sega Sports bringt nun auch
Sega das erste Hockey-Spiel fur
den Dreamcast heraus. NHL 2K
wirkt ebenso wie seine Basketball-

03 Abgehoben: Dieser unfaire Stockeinsatz wurde
von den Refs nicht geahndet.

Udo

b

| Meine Meinung: Eishockey-Cracks werden lange auf den

| 2K-Ableger von Sega Sports gewartet haben. Wer allerdings
ein Sportspiel der Extraklasse, wie NBA 2K und NFL 2K, er-
wartet hat, wird voraussichtlich enttduscht sein. NHL 2K
kommt einfach nicht an deren ausgereifte Symbiose von perfekter Technik und
tollem Gameplay heran. Dennoch ist dieses Spiel das bisher beste seines Genres
und wird sicher viele Anhanger finden. Gerade das schnelle Gameplay sorgt fiir
so manches Herzschlagfinale. Ich bin mir sicher, dass die kleinen technischen
Mangel, wie die ,nur” 30 fps, der schlechte Kommentar oder die
verbesserungswiirdige K, bis spiitestens néchstes Johr ausgemerzt sind. Bis
dahin werden wir uns wohl mit diesem Teil ,begniigen” miissen.

einfache Passspiel gut von der
Hand und sorgen besonders im
Multiplayer-Modus (bis zu vier
Spieler gleichzeitig) fir reichlich
Action. Waren NFL 2K und NBA
2K noch absolute Ausnahmetitel in
Sachen Gratfik und Sound, so
muss man bei NHL 2K ein wenig
Abstriche machen. Die Gratik ist
trotzdem zur Zeit das Beste, was
man jemals in einem Eishockey-
Spiel gesehen hat. Die Animatio-
nen sind flissig und das Scrolling

O Tolle Glonzparaden gibt es von den storken
Goalies om loufenden Band. Es douert schon
einige Stunden, bis man es rous hat, sie zu
iberwinden.

!

| @ Beim Bully vorm eigenen Gehduse wird es brenzlig. NHL 2K iiberzeugt auch abseits vom Spielgeschehen
mit schonen Animationen.

;ﬁ;:-' @ Rewind @ Forward. @ Back

B) Zoom Out @ Zoom In

3 Mit der guten Reploy-Funktion darf man noch
einmal dos aufspritzende Eis bewundern.

weich. Die Framerate mit 30 fps
konnte zwar hoher sein, dies
nimmt aber keinen negativen
Einfluss auf das Gameplay. Die
Spieler selbst wirken nicht ganz so
detailliert im Vergleich, dennoch
auch hier das Pradikat “sehr gut”.
Der Sound wirkt sehr echt.
Schlagschisse und Bandenchecks
krachen durch die Boxen, obwohl
die beiden Kommentatoren sich
sehr bald wiederholen.

(3 Mit dieser extremen Komeraeinstellung hat man
den absoluten Uberblick (aber wo ist der Puck?)

American Sports DM 129,-

Hersteller: Sega
Bezugsquelle: Import
Levefq 0+ Teams
BRD-Release: 3. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.sega.com

Grafik 80% Tolle Animationen -
und Details. Die Framerate konnte
hingegen hdher sein.

Sound 79% Realistische
Gerduschkulisse mit vielen Effek-
ten. Die Sprachausgabe wiederholt
sich zu schnell.

Fun Fiir Eishockey-Fans ein
absolutes Muss. Besonders im
Multiplayer-Mode ein Heidenspaf.

FLIH B':




4. 23

Lust darauf, schone Fraven
nach deiner Pfeife tanzen zu
lassen? Tecmo gibt dir die
Maglichkeit dazu!

B Tecmo hat die Dead-or-Alive-
Tradition weitergefihrt! Nach
dem damaligen Saturn-Abraumer
und Virtua-FighterKiller ist nun
der Dreamcast an der Reihe.
Und ebenso wie damals ist
Tecmos Beat 'em Up eindeutig

A
g "'.'-o-_'
Ly,

N

n

R
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0 Solche Spezinleffekte werden im eigentlichen
Spiel nur sehr selten eingesetzt.

| Meine Meinung: Tod oder lebendig, Soul Calibur oder

Dead or Alive 2? Uber diese Frage scheiden sich die

= - Geister. Ich bin mir ehrlich gesagt auch nicht ganz sicher,

)| Tommy *’1 schlieBlich ist Soul Calibur ein Meilenstein, den es erst

> einmal zu schlagen gilt. Tecmo versucht dies eindeutig
mit ausgefeiltem Gameplay und neuen Features, wie den riesigen Arealen
und dem spannenden Vierspieler-Modus. Dinge, die bisher in 3D-Beat-
‘'emUps einzigartig sind. Unterm Strich wiirde ich Soul Calibur vorziehen, da
es einfach mehr Extras bietet, aber letztendlich sollte das jeder fir sich
selbst entscheiden, denn beide sind absolute Spitzenpriigler!

besser als Segas Virtua Fighter
3tb. Sicher, diesmal hinkt der
Vergleich ein wenig, schlief3lich
liegen mittlerweile rund 18
Monate zwischen den beiden
Releases. Wie dem auch sei,
das SegaMagazin hat sich
sofort nach dem US-Start von
DoA2 eine GD-ROM gesichert,
so dass wir euch in dieser Aus-
gabe zumindest den Import-Test
liefern konnen, bevor wir euch in
der néachsten ein PAL-Update
nachreichen werden. Kennt man
die Noami-Fassung, dann wird
schnell klar, dass das Team

| Im Story-Modus werden die Charaktere
genaver vorgestellf.

sofort hinterher, um die Sache zu beenden.

Ninja erstklassige Arbeit ge-
leistet hat. Die Grafik ist, ebenso
wie das Gameplay, 1:1 Uber-
nommen worden. Bleiben wir
bei Vergleichen: Zieht man das
DC-Aushdangeschild Soul Calibur
hinzu, gibt es auf den ersten
Blick Zweifel, ob DoA2 wirklich
besser aussieht. Die Antwort ist
nicht ohne Weiteres zu geben.
Einerseits nein, weil die Cha-
raktere und die Kampfeffekte der
Waffen bei Soul Calibur einfach
imposanter wirken. Nimmt man
beispielsweise Astaroth oder
Cervantes, sieht jede DoA2-Figur

| O Ayane ist schon ein flinkes Luder! Im Story-
Modus ist sie fost stirker als der Endgegner.

geworfen wird.

L3 Elektroziune sorgen fur Exfraschoden, wenn der Kontrahent darauf

IS
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dagegen blass aus. Andererseits
sprechen das ganze Drumherum
und die technische Komponente
eindeutig fir DoA2. Die Kampf-
arenen sind riesig und mit aller-
lei Zerbrechlichem gepflastert.
AulBerdem gibt es in jeder der
13 Stages versteckte Verknipfun-
gen zu anderen Bereichen des
Levels, wo dann wieder ganz
andere Bedingungen herrschen.
Grafik ist aber nicht alles!
Kritikpunkt Nummer 1 bei Soul
Calibur ist eindeutig das recht
einfache Gameplay. Echte
Beat'emUp-Cracks fihlten sich
unterfordert und zogen ein
Virtua Fighter mit seinen perfekt
aufeinander abgestimmten
Moves vor. DoA2 geht in die-
selbe Richtung, verknipft aber

TR i
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COUNTER NOTHING
REEET POEITION

@0 TO SELECT
@0 TO TITLE -—
T L

O Dank des Sparring-Modes erlernt man die
versteckten Moves recht schnell.

R

03 Kosumi hat ordentlich Power in den Beinen. Manch einer wire schon froh,
wenn er nur anndhernd einen Spogot auf dem Boden hinbekdme.

Toi-Boxer Zack.

O3 Hier sehen wir dos Tag-Team Ayane /Hayabusa beim Weichklopfen von

gekonnt beide Anspriche: ein
schnell zu erlernendes Game-
play und viele kombinierbare
Bewegungen. Wer also auf
Martial Arts in Perfektion steht,
der wird mit DoA2 seine helle
Freude haben. Ebenfalls Spaf3
macht es, nur dem flotten Intro
zu folgen und den knackigen
DoA2-Girls unter den Rock zu
linsen. Tecmo bietet dazu extra
eine interessante Option an. Der
Spieler muss namlich sein Alter
angeben. Abhdngig davon
andert sich die Hupffreudigkeit
der weiblichen Reize und diver-
ser anderer interaktiver Elemen-
te, wie Ventilatoren im Boden
(huch, jetzt ist mir doch der Rock
hoch geflogen!). Glicklicherwei-
se wirkt dies nicht zu aufgesetzt
und diese Schelmerei kann man

Tecmo noch einmal verzeihen.
Immerhin bietet DoA2 zum
ersten Mal in der 3D-Beat'emUp-
Geschichte einen Vierspieler-
Modus an, der hervorragend
gelungen ist. Dieser Tag-Team-
Modus bietet noch weitere
Moves, die nur im Partner-
Verbund méglich sind. Diese zu
entdecken ist eine wahre Heraus-
forderung, denn leider liefert das
beigelegte Handbuch nur die
Grundschlége und einige
Spezialattacken. Laut Tecmo soll
jedoch jeder der zwolf Fighter
mindestens 100 verschiedene
Bewegungen auf dem Kasten
haben. Kommen wir zu den
Einspieler-Modi. DoA2 bietet
den Story-Modus (tolle Zwi-
schensquenzen in Spielegrafik),
Time-Attack, Survival und den

0 Da die Sprachausgabe Japanisch ist, gibt es
englische Untertitel.

versperren.

0 Stdrende Grofikobjekte im Vordergrund werden transparent dorgestellt, domit sie nicht die Sicht

bei DoA2 zum guten Ton.

Sparrings-Modus zum Uben.
Hier lassen sich alle Schlage
wunderbar herausfinden, auch
wenn eine Move-Liste zum Nach-
ahmen nicht schlecht gewesen
wdre. Somit ist DoA2 genauso
wie Soul Calibur noch ein klei-
nes Stick von der Perfektion ent-
fernt. Hatte Tecmo seinem Klop-
per Extras spendiert (wir konnten
bisher weder Bonus-Fighter noch
Kostime entdecken), ware Nam-
cos Prigler ernsthaft in Gefahr
geraten, vom Thron der Beat ‘'em
Ups gestof3en zu werden. DoA2
bleibt also der respektable zwei-
te Platz, dessen Starken nicht in
seinem Umfang, sondern viel
mehr im Gameplay und im tech-
nischen Bereich liegen.

03 Endgegner Tengu hot einige fiese Tricks ouf
Laoger.

Beat ‘em Up DM 130,-

Hersteller: Tecmo
Bezulgsq'uelle: Import
Levels: 12+ Kdmpfer
BRD-Release: 28. April 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.tecmo.co.jp

Grafik 91% Tolles Charakter-

Design, wahnsinnige Areale und

klasse Lichteffekte. Eines der
> schinsten DC-Spiele iiberhaupt.

Sound 89% Glasklare Sprach-
ausgabe, realistische Effekte und
ein schmissiger Soundtrack sorgen
fiir Begeisterung.

Fun Beat'emUp-Puristen werden
DoA2 einem Soul Calibur
vorziehen!

b5, =
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Carrier

@ Es gibt sie also doch noch,
die kleinen Uberraschungs-
spiele fir zwischendurch.
Carrier entpuppt sich als
BiohazardKlon, ohne jedoch
dessen Klasse zu erreichen.
Die Entwickler der Firma Jaleco
haben ihre Hausaufgaben im

Abkupfern sehr gut erledigt.
Leider wurde bei der Ausarbei-
tung in Sachen Steuerung ein
wenig geschlampt. Auch kann
der Dreamcast grafisch be-
stimmt wesentlich mehr. Haupt-
kritikpunkt sind die Slowdowns,
sobald mehrere Gegner auf
dem Screen erscheinen. Fazit:
guter Mainstream.

Shoot ‘em Up 140,- DM

Hersteller: Jaleco

Bezugsquelle: Import

Levels: =

BRD-Release: tha.
’Sthwierigkeitsgrud: mittel

Fakten: -

Internet: -

S— -
= E :

GREAF IK'/i
oULUND 79%

Virtua Squad 2

@ Eingefleischte Sega-Fans er-
innern sich an Virtua Squad 2
aus guten alten Saturn-Zeiten.
Nach wie vor ballert ihr euch
alleine oder zu zweit durch
Unmengen unverschamter
Verbrecherrudel, stets darauf
bedacht, jedes Goodie einzu-

sammeln und Zivilisten zu ver-
schonen. Es ist zwar I6blich
von Sega, Nachschub fir die
Lightgun zu bringen, aber mehr
als es auf dem Saturn gab, er-
halt der geneigte Fan nicht.We-
nigstens lasst sich der Shooter
auch einigermaf3en mit Pad
spielen. So spart man die
Doppelanschaffung der Pistole.

Shoot ‘em Up 140,- DM

Hersteller: AM 2
Bezu Slkuelle: Import
Levels: 5+
BRD-Release: tha.
’Sthwierigkeitsgrud: mittel
Fakten: -
Internet: -

SRR 725

| I
"
S L

3 Gnadenlos aus allen Rohren feuem.

Vigilante 8: 2. Herausforderung |ics ist cin Arcade-

@ Als verrickte Cowboys der
Neuzeit vertreibt ihr euch die
Zeit nicht in harten Kémpfen
Mann gegen Mann, sondern
Spacemobil gegen Schulbus.
Waffenbeladen attackiert ihr in
acht Arenen alle Gegner, bis
euch der Sieg gehért. Kurzum,

Spiel, das bestimmt
eine gute Spielidee birgt, wenn
die Verwirklichung nicht so
schlampig vollzogen worden
ware. Eine ungenaue Steue-
rung, mangelhafte Kollisions-
abfrage und logische Fehler
vermiesen schnell den Spiel-
spaf}. Fazit: Durchschnittl

Shoot ‘em Up

Hersteller: Luxoflux

Bezugsquelle: Activision

Levels: 18 Fahrzeuge, 8 Levels

BRD-Release: erhiltlich
’Sthwieri keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Infernet: www.activision.de

ECW Hardcore Revolution

WWF Attitude findet auf dem DC
sehr schnell eine Fortsetzung.

B Recycling ist “in”. So hat
Acclaim Studios das Vorganger-
modell WWEF Attitude kurzerhand
leicht aufgepeppt und setzt euch
mit ECW Hardcore Revolution
Wrestling-Spiel Nummer 2 auf
dem DC vor. Mit 36 Original-
Wrestlern der ECW durft ihr es in
dutzenden Spielmodi alleine oder
bis zu viert so richtig krachen las-
sen.Die vielfaltigen Moves sowie
die einfache, dafir saubere Engine
sorgen fur reichlich Abwechslung,
wobei es erfrischend anzusehen
ist, wie unterschiedlich die CPU
des Dreamcast von sich aus agiert.
Aber nicht nur im Ring geht es zur
Sache. Wie im Show-Wrestling Ub-
lich, dirft ihr euch auch auferhalb
traktieren und zeigen, wer der
Herr im Hause ist. Wem dies nicht
genigend Abwechslung bietet, der
dart sich im vorbildlichen Bastel-
Mode gitlich tun. Hier konnt ihr
euch aus tausenden von Optionen
einen eigenen Prigler nach
Herzenslust zusammenbauen und

euch mit diesem beweisen. Was
man erst mit der Zeit richtig zu
schatzen lernt, ist die stets aufruf-
bare Move-liste, die gewissenhaft
die Méglichkeiten der gerade vor-
herrschenden Situation aufzeigt.
Durch dieses Feature und mit ein
wenig Ubung macht euch so

03 Viel Action im Vierspieler-Mode.

schnell kein Ringer mehr den
Schneid streitig. Leider fehlen nach
wie vor Elemente, beispielsweise
ein Ringrichter, den man “ver-
sehentlich” schachmatt setzt, um
eine Niederloge zu verhindern,
oder kultige Einzige der Wrestler,
die fur Stimmung sorgen.

Lk - -

0 Auch weibliche Wrestler mischen kriiftig mit.

™ | Meine Meinung: ECW Hardcore Revolution ist eigentlich

4 ein grundsolides Wrestling-Spiel. Die wichtigsten Elemente,
= | wie Kollisionsabfrage und Ausfihrbarkeit der Moves, sorgen
) s m:y ﬁ fir reichlich PrigelspaB. Allerdings hat Acclaim Studios nur

— den Quasi-Vorgiinger WWF Attitude neu aufgelegt, ohne viel
an der Grafikschraube zu feilen. Beispielsweise bestehen die Zuschauer auf den
Riingen aus licherlichen zweidimensionalen Bitmap-Elementen, die von der Sei-
te aus betrachtet wie Pappaufsteller wirken. So etwas reicht wirklich nicht mehr
aus. Alle Dreamcast-Zocker, die bereits im Besitz von WWF Attitude sind, konnen
daher ruhigen Gewissens auf ECW Hardcore Revolution verzichten. Alle anderen
sollten mal das eine oder andere Auge riskieren.

"-1|:Ir'| L r,-" ! - g 13 [/ VNYS ol
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Prandom

3 Der Bostel-Mode sorgt fir Eigenkreationen.

Fun-Sporis DM 89 -

Hersteller: Acclaim Studios
Bezugsquelle: Acclaim
Leveg: %6+ Wrestler
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: VMU

Internet: www.acclaim.de

Grafik 45% Optisch saubere,
jedoch zweckgebundene triste
Grafik. Der Dreamcast kann
wesentlich mehr.

Sound 38% Die Kampfgerdu-
sche reichen auf Daver nicht aus.

Fun Kollisionsabfrage und Moves
sind vorbildlich sauber. Fiir
Einzelkimpfer mit der Zeit etwas
langweilig, zu viert ein Partyspaf.
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Cllll |o GEWINNSPIELE - MITMACHEN LOHNT SICH

3 SMQ Top 200

Stefan  Ackermonn 300  Axel Menzel 265
Volker  Bette 300 Aatonio  Orsi 265
Alexonder Back 300 Fronk  Schleicher 265
Mlexander Klassen 300  Sebostion Behne 260
Jirgen  Richter 300 Marcus  Burger 260
Kai Schnippering 300  Chrisfion  Jobst 255
KarkHeinz Seidl 300 Mortin  Losock 255
Richard ~ Strobel 300 Mathios Silberbouer 255
lohonnes  Fischer 290 Andreas Beuchert 250
Ralf Apel 285 Matthios Fernou 250 .
ki Adferfeld 285 Korsten s Wer wird denn da schlapp Die Antworten zu Teil 5 des
Soscho  Augustin @+~ 285 Somuel Sto 245 - . . . :
bl e 255 owe w25 machen? Teil 6 des SMQ wird 5?9‘3; T""“e””'um Quiz lauten
Ewico  Bohn 285 Monuelo Bohme 240 i i feri wie folgt:
Jan Brockmonn 285 Peter  Bohme 240 gt'd(h e we:IghSd_“;:Ii"gen 1. Wie heif3t das Dreamcast-
B Delinger 285 Michel Endeich 240 er etwa doch nicht? | . o
Comelis Devering 285 Birgit  Haohn 240 A”QE|SP}E| m O”Q'nﬂ|3
Monvel Diekhous 285 lirgen Hohn 240 @ Der Schwierigkeitsgrad Get Bass in unserem Lexikon die Ant-
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Langsam, aber sicher bemerki
man, dass sich unsere Leser-
schaft verstdrkt in der Dream-
arena tummelt, denn die Leser-
ecke wird formlich von E-Mails
zugeschiittet! Weiter so! Wir
wiirden uns auch weiterhin iiber
rege Beteiligung am Leserkds
und Highscore-Wetthewerb
freven, dessen erste Runde
ibrigens entschieden ist.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Eigeninitiative

Dauernd beschweren sich Leser
daruber, dass man mit dem
Dreamcast nicht immer ins Inter-
net kommt, weil die Verbindung
zu schlecht ist. Und wenn sie
dann doch mal reinkommen, kén-
nen sie Uberhaupt nichts damit
anfangen, weil der Browser so
einiges zu winschen Ubrig lasst.
Dabei sind es die Dreamcast-
Fans, die etwas daran éandern

ZND B@°32"314

kénnen. Das habe ich auch ver-
sucht, indem ich auf meinem PC
eine Seite iber Resident Evil:
Code Veronica gemacht habe.
Sie ist zwar zur Zeit nur an die
Browser-Einstellung vom IE oder
Netscape optimiert, aber ich wer-
de sie auch fir den Dreamcast
einrichten. Wenn es dann so weit
ist, dann werde ich es euch mit-
teilen, die Adresse fir die Seite
ist zur Zeit:
http://go.to/CodeVeronica
Hiermit mochte ich nur zeigen,
dass man als DC-Besitzer nicht
nur rumnorgeln muss, sondern
auch mal selber tatig werden
kann. Daher bitte ich euch, die
anderen Leser dazu anzuregen,
auch mal die ein oder andere
Seite iber DC oder die dazu-
gehérigen Spiele zu erstellen und
euch dann die Adresse zu geben.
lhr kénnt sie ja dann in eurem
Heft verdffentlichen. Ubrigens
habe ich auch nichts dagegen,
wenn ihr meine Seite mal angebt.
Ich hoffe, dass wir dadurch bald
einige gute Seiten von DC-Fans
zu sehen bekommen.

Simon Wallach

simon.wallach@de.dreamcast.com

Wir finden es klasse, wenn
Fans wie du selbst das Heft
in die Hand nehmen, um
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dem Internet in puncto
Dreamcast auf die Springe
zu helfen. Vielleicht hast du
mit dieser Initiative andere
angeregt, es dir gleichzu-
tun. Wer auch eigene
Homepages zum Thema DC
entworfen hat, kann uns
gerne die URL mailen.

Uberlaufer
lch bin zwar eingefleischter PSX-
User, aber ich wollte euch zu
eurem Artikel "NFL 2K Super-
bowl Spezial" gratulieren. Nach
Jahren endlich noch einmal ein
"Spieletest", welcher sich von
dem Grau der sonst Ublichen
Tests abhebt. Respekt! Nun habe
ich noch eine Frage: Sind gene-
rell, wie es bei vielen PSX-Spielen
der Fall ist, die Dreamcast-PAL-
Spiele mit Balken versehen und
laufen im langsameren 50-Hertz
Modus ab?
Thomas Pursch
t.pursch@gmx.de

Danke fiir das Lob (gerade
weil es nicht von einem DC-
Zocker kommt). Zu deiner
Frage: Eindeutig kann man
sie nicht beantworten. Die
meisten DC-Spiele bieten
die so genannte 50/60Hz-
Option, mit der das Spiel

SU GEHTS:

- Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-

+ spannt, wie ihr bei dem etwas anderen
Rennspiel abschneiden werdet:

Crazy Taxi!

Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wettbewerb:

- Modus: Arcade

- Work for 5 Minutes

- Fahrer: Axel

Leichnet euren kompletien Hollenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redakfions-
adresse. Der Gewinner erhalf eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

vertraglichen PAL-Norm
lauft (50 Hz) oder fir
moderne TVs im NTSC-
Standard (60 Hz). Nehmen
wir das prominente Beispiel
Soul Calibur. Im 60er-
Modus lauft es perfekt, wie
die Import-Version, die
50Hz-Variante hingegen
hat die so genannten PAL-
Balken. Die Geschwindig-
keit ist gleich. Es gibt aber
auch Titel ohne diese
Umschaltung, die perfekt
umgesetzt sind.

Anschluss-Problem
lch habe mir vor Weihnachten
endlich ein Scart-Kabel (japa-
nisch) zugelegt und bin eigentlich
ganz zufrieden damit, bis auf
eine Sache: Der komplette Bild-
schirm ist um ca. 5-7cm (bei mei-
nem 7Qer-Fernseher) nach rechts
verschoben. Als ich den Handler
daraufhin fragte, ob es daran lie-
ge, dass es sich um die jp-Version
handle, meinte er, es kénnte
hochstens sein, dass ich einen
50Hz-Fernseher habe. Ich habe
nachgesehen und bemerkt, dass
die Red-Dog-Demo mit 60 Hz ein-
wandfrei lauft. An was kann es
liegen, dass mein Bildschirm ver-
schoben ist? Wie kann ich dieses
Problem |6sen2 Gibt es dieses
Problem auch bei der dt-Version
des Scart-Kabels?

Matthias Kistler

Ich kann mich immer nur
wundern, welche Probleme
unsere Leser mit ihren Ka-
beln haben. Meistens liegt
das nicht an den Leuten,
sondern an den Geraten
bzw. Kabeln. Bei uns in der
Red hatten wir bisher
keinerlei Probleme, obwohl
wir samliche Kombinatio-
nen von Kabeln und Konso-
len (jp, us, dt) nutzen. Auf
dein Problem bezogen,
liegt es wahrscheinlich
wirklich am Fernseher. Er
wird das NTSC-Signal nicht
sauber verarbeiten konnen.
Wir empfehlen Ubrigens
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03 Dos erstklossige Code Veronica hat unser Leser
Simmon Wallach auf seiner selbstkreierten Home-
page gewiirdigt.
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Puiltk Buhlaf Oslarhurka
uber den guten alten

Saturn

Auch wenn die Saturn-Ara schun Iungere Zeit
vorbeigeschritten ist, macht es heute immer noch
sehr viel SpaB, sich damit zu beschiftigen. Tech-

niemals voll ausgereizt.

nisch gesehen hat der Saturn leichte Vorteile gegeniiber der PlayStation und muss
sich nicht verstecken. Allein das BIOS-Menii sagt alles. Da kann noch nicht einmal
der Dreamcast mithalten. Leider wurde der Saturn bis auf das Sonic-Demo

das neue Interact-Kabel,
das sogar geschleifte
Chinch-Anschliusse fur die
Stereo-Anlage bietet und
nur 30 Mark kostet.

Alles mitgemacht

lch habe gerade die neuve Aus-
gabe vom SegaMagazin in der
Hand und muss sagen, ich bin
mal wieder begeistert. Als Leser
der ersten Stunde, es begann alles
mit dem legendaren Sonderheft
Ende 1993, habe ich viele Hohen
und Tiefen dieser Zeitung miterlebt
und ich habe auch gesehen, dass
Anregungen und Kritik bei euch
grof3geschrieben werden. Deshalb
denke ich, dass es sich lohnt, euch
zu schreiben. Hier meine Fragen:

1. Zum SMQ: Super Fragen,
leider habe ich's verpasst mitzu-
machen... Ich hatte einen Tipp
zum Hauptgewinn. Eine Einladung
in eure Redaktion mit anschliefen-
dem Dauerzocken gegen eure
Mitarbeiter und ein Fachsimpelei-
Gesprach.

Keine schlechte Idee. Viel-
leicht machen wir das wirk-
lich. Wie ware es, wenn wir
die beiden Besten zum
Dauverdaddeln sechs Stun-
den auf dem Red-Klo ein-
sperren und via Web-Cam
live Ubertragen wiirden?

2. Gibt es eine Maglichkeit, bei
Worms den nervenden Sudden-
Death-Modus abzustellen? Bei
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u::nen des Games
ging dc:s dc.\ch auchl!

Ich bin auch schon voll
abgenervt! Kennt jemand
einen Trick?

3. Stellt euch doch mal bei den
Lesern kurz vor. So viele neue
Leute, man weil3 gar nicht mehr,
wer eigentlich hinter dem Sega-
Magazin steht!
Wir sind zwar fast alle neu,
aber wir wollen keinen
Personenkult betreiben.
Zum einen fehlt uns der
Platz, zum anderen gibt es
wirklich Spannenderes als
unsere Visagen!

Andre Glockner, Olbernhau

Andre.Gloeckner@gmx.de

]
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Ansichtssache
Wie meint ihr das mit ,Sega ar-
gert es, den Verbraucher freut
es”2 Klar, Sega konnte als unfair
angesehen werden, etwa von bis-
herigen Kaufern (fir 499 - DM,
weil der DC nun schon neu fir

349 .- DM zu haben ist. Dass po-
tentielle Neukaufer jetzt vielleicht
eher zugreifen, ist auch klar.
Aber Sega hat doch den DC zum
Nettopreis (den jeder Einkaufer
bezahlt), vielleicht noch abzig-
lich etwaiger Rabatte, verkauft
und macht somit nicht den Ver-
lust. Mehr Gerate im Volk heif3t
aber mehr Absatz von Software
und Zubehor, und das ist doch
positiv fir Sega. AuBerdem steigt
der Beliebtheitsgrad, und grofiere

Sega-Fans im Internet

Martin Nettelbusch, nettelbusch@ob.kamp.net

Bernd Sennhauser, bernd.sennhauser@de.dreamcast.com
Uwe Himpel, uwe himpel@de.dremcast.com

Tim Schrader, tim.schrader@de.dreamcast.com

Thomas Kowatsch, thomas.kowatsch2@gm.dreamcast.com
Christian Jobst, christian.jobst@de.dreamcast.com

Jan Rehschuh, jan_2000@gmx.de

Max Ottl, maxfranz.ottl@de.dreamcast.com

Stefan HeBler, HazukiRyo@shenmue.i-p.com

Schickt eure E-Mail-Adresse an: segamagazin@megafun.de
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Dachungeldefff7t

» Anders. .
Schlufl mit kunterbunt - Lese-

unterhaltung ohne Schnickschnack.

»+ Spielernah.
Das Forum fur lhr Lieblingsspiel.
Neu auf 32 Seiten!

J-

PC Action. Lust auf Computerspiele.
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Tim Schruderschon wleder)
Gattingen, tber das Beat 'em Up ¢

Street Fighter
Alpha 3

Grafik: 57%
Sound: 61%
Gesamt; 84%

bis dato beste 2D-Fighter!

Leserka

So hitte Marvel vs Capcom aussehen konnen! Options, Splelmndl und Fighter bis
zum Abwinken. Leider immer noch eine zu geringe Auflésung, aber dennoch der

Verbreitung ist gleich hohere
Popularitdt und beste (kostenlose)
Werbung. Davon bekame das
SegaMagazin Ubrigens auch sein
Stiick ab... Dass die Konsole billi-
ger wird, sobald eine bestimmte
Menge abgesetzt ist, das ist doch
auch beim Nintendo 64 so ge-
wesen. Ich denke, Sega hat den
EK gesenkt und deshalb ist der
DC auch so ginstig zu haben.
Aber warum sollte Sega sich
argerne

Ollj

Auf den ersten Blick hast
du natirlich Recht, aber der
Knackpunkt ist folgender:
Sega hatte mit dieser Preis-
senkung bei den grofien
Elektro-Ketten nichts zu tun.
Das heifit, diese Markte
Uben indirekt Druck auf
Segas Preispolitik aus.
Schlie3lich wollen andere
Handler konkurrenzfahig
bleiben und verlangen von
Sega billigere Konsolen.

Was ist aus dem Import-Adapter
geworden?

Nach ersten vielversprechenden
Ankiindigungen hat sich die
Herstellerfirma auf den BIOS-
Umbau spezialisiert.

Was wird aus Tekken Tag
Tournament?

Namco hat bisher noch keine offi-
ziellen Angaben dazu gegeben.
Geriichtewahrscheinlichkeit: 20 %.

Wisst ihr, was Shenmue bedeutet?
Nein. Lout Yu Suzuki wird dieses
Geheimnis in den folgenden
Kapiteln der Saga geliiftet.

Wo bleiben eigentlich die Internet-
Spiele fir die Dreamarena?

Das erste Spiel wird aller Voraus-
sicht nach ChuChu Roket sein.

Gibt es einen Preis fiir den Leserkds?
Nein. Warum auch?

Also, man muss abwarten,
wie sich die Lage ent-
wickeln wird.

Bester Freund

Als langjahriger Leser und treuer
Freund wollte ich euch schon seit
langer Zeit mal schreiben. Ich
finde euer Mag einfach klasse.
Auch wenn ihr von der Seiten-
zahl abspecken musstet, ist es
dennoch sehr informativ. Macht
blof3 weiter so wie bisher! Aber
leider gibt es von mir auch Kritik.
Nicht an euch, sondern an Segal!
Internet: Viele Seiten kann man
sich durch die schlechte Software
nicht ansehen. Wann wird das
wohl endlich mal geandert2 Man
darf nicht davon ausgehen, dass
nur Internet-Muffel vor dem DC
sitzen, sondern auch Leute wie
ich, die etwas mehr vom Internet
haben wollen, als nur in der
Dreamarena zu chatten! Davon
abgesehen ist das Chatten auch
total langweilig. Software: Alles,

was ich mir bisher an Spielen hat-

te kaufen wollen, war entweder
wegen viel zu kleiner Mengen
ausverkauft oder kommt erst am
St. Nimmerleinstag auf den
Markt. Selbst bei den Spiele-

Versandhdusern ist meist schon
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ware: Was isf da

stellen? Wieso kann man so
schlecht Pads, Speicherkarten,
Vibration-Paks etc. erwerben?
Wollen die nichts verkaufen2 Nur
die Tastatur hatte ich zum Gliick
von vornherein, sonst wdre das
Chatten wohl auch unméglich,
auch wenn man ein Akrobat am
Pad ist. Werbung: Wo sind denn
mal richtige Power-Clips, die
zeigen, was Konsole und Spiele
kdnnen2 Momentan sind die
Sega-leute mal wieder auf dem
besten Weg, (sagen wir's mal
neft) uns den Spaf3 zu verderben!
Nicht wegen schlechter Qualitat
der Konsole, sondern weil das
Drumherum nicht stimmt. Wie soll
man sich fir etwas interessieren,
wenn man ja sowieso kaum was
sehen, geschweige denn kaufen
kann? Aber um auch die guten
Seiten zu erwdhnen: Die Konsole
gefallt mir echt gut. Super, dass
man Uberhaupt damit ins Internet
gehen kann. Auch cool ist, dass
man direkt (falls man genug Pads
besitzt) ohne Multiplayer-Adapter
zocken kann. Auch die Grafik ist

momentan unschlagbar. Die Spie-

le, die ich bisher kenne, sind sehr

B O3 Nomcos Tekken Tag Tournament (hier ein PS2-

Screenshot) ist noch immer ein heifles Thema
unter unseren Lesern.

rig, geniigend Hardware herzu- |

STEFFEN HARTMANN
TIM BUNING
SANDRO KALUFMANN
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Test-Symbﬁl-Legende

Spieleranzahl (1-4)
VMU-Speichermaglichkeit E]

Vibration-Pak
VGABox

50/60Hz-Umschaltung
AracdeBoard RS

Intemet-Funkdion
Tastatur By
i 2 |

Link-Option
Maus

@_*

gut gelungen, wie Sonic Adven-
ture, Sega Rally 2, Soul Calibur,
Snow Surters und Shadow Man.
Ich hoffe, dass mein Brieflein ab-
gedruckt wird, denn es gibt auf
ieden Fall viele, denen ich aus
tiefster Seele spreche.

Danyel, Essen

Ich galube, als Sega-Fan
muss man sich einfach
langsam mit dem Gedan-
ken anfreunden, dass es
eben nicht mehr so schnell
an die Spitze gehen wird.
Von Markifuhrerschaft
kann nicht die Rede sein.
Aber sind wir mal ehrlich:
Wer braucht schon Wer-
bung im Fernsehen oder
Preisausschreiben in der
BRAVO? Hey, wir sind
Freaks, wir wollen geile
Spiele und Sega macht sie!
Innovation und Coolness,
das ist es, was fur mich
zahlt, und nicht irgendwel-
ches aufgewdrmtes Zeug
von vorgestern. Sega rulez!

S0 GEHTS:

* Neues Spiel, neues Glick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wetthewerb kommen
wir zu einem der besten D(-
Beat'emUps: Soul Calibur.

" Folgende Richtlinien miisst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden:

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Leichnet euren kompletten Versuch
vom ersten bis zum letzten Gegner auf.
Gewertet wird, wer die hochste Anzahl
an bezwungenen Gegnern ereicht.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn méglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhdlt eine brandneue VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Wild Metal (dt)
Cheats

Centipede (us)
Cheats
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Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzhurg

e-mail: segamagazin@megafun.de

NBA 2K (dt)

Hast du keinen, bau dir einen! Teil 1

NBA 2K halt einen wunderbaren Editie-Mode
zur Erstellung eigener Charaktere parat. Hier
durft ihr euch nach Lust und Laune austoben
und eure individuellen Spieler zusammen-
stellen. Um das Ganze etwas spannender zu
gestalten, lobt Sega drei Spiele aus. Was ist zu
tun, um an eines der Games zu gelangen?
Kreiert einen NBA-Star, der nicht im Spiel
enthalten ist. Notiert alle Einstellungen ganz
genau und schickt uns eure Ideen zul Ein-
stellungen, die Uber Leisten vorgenommen
werden, sollten mit den Angaben, wie oft das
Steverkreuz bewegt werden muss, definiert
sein. In den ndchsten drei folgenden Ausgaben
veroffentlichen wir den jeweiligen besten
Vorschlag und als Belohnung fir eure Mihen
erhaltet ihr jeweils ein Spiel, direkt von Sega
fir euren Dreamcast!

Schickt die Vorschlage an:

Redaktion SegaMagazin
Stichwort: NBA-2K-Bastelei
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen
und auch Mitarbeiter des Computec Media
Verlages dirfen leider nicht mitspielen. (Atschl)

Um euch ein wenig auf die Spriinge zu helfen,
hier ein kleiner Vorschlag:

FIEREN  SPIELER NREIEREN
| P »plverinder

KMopltveriinderungen
Spielertyp )

SPIELER KREJERE

FrisL |
Bartwuchs MNein
Kopltband Neln

Schutzbrille Mein

LER NREIEREN  SPIELER KF

eers  Splelerdarstellung

Link latioo

SecretService

eure Kreativitat sehen.
Bastelt einen Charakter aus der Spiele-
welt. Notiert alle Einstellungen ganz
genau und schickt eure Vorschlage an:

Redaktion SegaMagazin
Stichwort: ECW-Bastelei
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Der Rechtsweg ist auch hier ausgeschlossen
und Mitarbeiter des Computec Media Verlages
durfen leider nicht mitmachen.

Der jeweilig beste Vorschlag wird in den
ndchsten drei Ausgaben vorgestellt und dessen
geistiger Schopfer erhalt ein Spiel fir seinen
Dreamcast.

Hier auch ein Beispiel:
Einstellungen: Body
Type: Male Muscle; T
Skin Type: Ripped; Skin |} B I /O\\ :/|. A
Color: 1 (30/96/38);
Eyes: Mean Eyes
(59/100/50); Nose:
Average Nose 1;
Mouth: Smile 2
(6/31/5); Hair: Short
Hair 1 (29/82/22)
Na dann,

frohes Basteln!

Virtua Squad 2 (jp)
Cheats

Cheats fir Sega-Produkte haben eine nette
Angewohnheit. Fast immer funktionieren die
Pokes auch in der spateren lokalisierten Ver-
sion bei uns. Deshalb solltet ihr euch auch
Cheats fir Import-Versionen stets autheben und
ever Glick mit den PAL-Scheiben probieren.
Die Codes zu Virtua Squad 2 haben wir fir
euch aus dem Internet gesaugt. Daher ver-
offentlichen wir diese ohne Gewdhr.

Big-Head-Mode:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich
beendet worden sein. Voraussetzung ist die
Schwierigkeitsstufe Easy.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein,
der im Port D (also dem Pad-Anschluss, bei
dem D steht) steckt, sobald das Spiel erneut auf
den Screen mit der Aufforderung ,Press Start
Button” springt.

AAYBBBT:T:TTI

Mirror-Mode:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich
beendet worden sein. Voraussetzung ist die
Schwierigkeitsstufe Normal.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein,
der im Port D steckt, sobald das Spiel erneut
auf den Screen mit der Aufforderung |, Press
Start Button” springt.

L< L= LYV, LAMNR € R =2,R 4R M

Random-Mode:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich
beendet worden sein. Voraussetzung ist die
Schwierigkeitsstufe Hard.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein,
der im Port D steckt, sobald das Spiel erneut
aut den Screen mit der Aufforderung ,Press
Start Button” springt.

BC.XY. XY, BABA D ¢.» ¢,



Aerowings

Airforce Delto

Berserk

Biohazord 2

Black Matrix

Blue Stinger

Buggy Heat

Climax Londers

Cool Boorders Burrmn!
Crozy Toxi

Dead or Alive 2
Dynamite Cop

Elemental Gimmick Gear
Espinon-oge-ents
Evolution

F1 World Grand Prix
Fighting Force 2

Frame Gride

Jojo's Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendable
Get Bass

Giga Wings

Giant Grom

Godzillo Generations
Gundom

House of the Dead 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Copcom

MDK 2

MK Gold

Nodesico the Mission
NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
NHL 2k

Racing Simulation 2
Panzer Front

Pen Pen Trilcelon

Plus Plumb

Pop “n Music

Pop ‘n Music 2

Power Stone

Psychic Force 2012
Puyo Puyo 4

CRI

Konomi

ASCI

Capcom

NEC
Sega/Climax Graphics
CRI

Climox

UEP Systems
Sega

lecmo

Sega

Hudson Soft
NEC

ESP

Video System
Core/Eidos
From Software
Capcom
Imagineer /Rage
Sega

Copcom

Sego

Sego

Bandai

Sego
Imagineer/Roge
SNK

Atlus

Copcom
Bioware
Midway

ESP

Sego

Midway

Sego

Midway
Acclaim

Sega Sports
Ubi Soft

ASCI

General Enfertainment
Tokuyo
Konomi
Konami
Capcom

Tnito
Sega/Compile

Simulation
Action

Beat “em Up
Action-Adventure
Strotegie
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Fun-Sports
Rennspiel

Beat "em Up
Action
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Beat “em Up
Action

Sport

Shoot “em Up
Fun-Sporfs
Action

Beat “em Up
Shoot ‘em Up
Action

Beat ‘em Up
Ego-Shooter
Beat ‘em Up
Shoot “em Up
Beat “em Up
Strategie
American Sport
American Sports
American Sporfs
American Sporfs
American Sports
Sport

Rennspiel
Action
Rennspiel
Denkspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Denkspiel

25 LeX:.kon 0 INTEFQE:-SHNTE UDRQNVI_INDIGIJNFEN IN DER KURZLUBERSICHT

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen

g\ b schnellen Uberblick iiber alle interessanten

Nov 99
Okt 99
Feb 00
Mar 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Dez 99
Nov 99
Apr 00
Mai 00
Nov 99
Aug 99
Dez 99
Apr 99
Feb 00
Mar 00
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Jun 99
Jan 00
Sep 99
Feb 99
Nov 99
Jun 99
Nov 99
Sep 99
Feb 00
Mar 00
Mai 00
Nov 99
Nov 99
Feb 00
Feb 00
Jan 00
Nov 99
Feb 00
Mai 00
Nov 99
Mar 00
Feb 99
Dez 99
Mai 99
Nov 99
Nov 99
Mai 99
Mai 99

76%
79%
B6%
88%
713%
851].-’
74%
2%
HBJ"
?Duﬂ
91%
73%
759,
42%
4%
85%
54”1-
85%
64%
71%
81%
37%
81%
58%
SD“H
91%
/0%
85%
85%
76%
86“..1
32%
43%
94%
82%
93%
48%
56%
85%
80%
58%
74%
60%
70%
70%
83%
51%
88%

Rainbow Cofton

Rayman 2

Ready 2 Rumble Boxing
Red Dog

Resident Evil: Code Veronica
Seaman

Sega GI

Sega Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Shenmue

Slave Zero

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Soul Fighter

Soul Reaver

Space Griffon

Street Fighter Il W Impact
Street Fighter Zero 3
Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Rocing
Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge
Toukon Retsuden 4

Toy Commander

Trickstyle

UEFA Striker

Virtuo Fighter 3tb

Virtua Striker 2000

Virtual On: Oratorio Tangram
Worms Armageddon

WWE Attitude

Lombie Revenge

- B

MAIITRLD 1%

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos Erscheint: 24. Marz 2000 (dt)

-y
L B

Success

Ubi Soft

Midway

Sega

Copcom

Sego

Seqa

Seqa

NEC Home Electronics
Acclaim

Seqo

Acclaim
UEP/Sego

Sega

Namco
Piggyback /Mindscape
Fidos

Panther Software
Copcom

Capcom

Seqo

Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki

ESP

Seqga

Acclaim
Infogrames

Seqa

Sega

Seqo

Team 17 /Hosbro
Acclaim

Sega

n den T&ﬂl.ll’m oder auf- . |
‘peppen die Coder das Spiel noch kriiftig ouf. Ob aber neue
elter Splelubluuf infegriert werden, ist noch nicht bekannt.

Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Shoot ‘em Up
Jump & Run
Sport

Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Jump & Run
Beat "em Up
Beat “"em Up
Action-Adventure
Shoot ‘em Up
Beat ‘'em Up
Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Beat "em Up
Sport

Beat “em Up
Geschicklichkeit
Fun-Sports

Beat ‘em Up

Apr 00
Apr 00
Nov 99
Apr 00
Apr 00
Nov 99
Mai 00
Nov 99
Mar 99
Jon 00
Mar 00
Jan 00
Jan 00
Nov 99
Jan 00
Jan 00
Apr 00
Jan 00
Feb 00
Okt 99
Jun 99
Jan 00
Maor 99
Nov 99
Dez 99
Dez 99
Nov 99
Jan 00
Nov 99
Feb 00
Mar 00
Jan 00
Dez 99
Feb 00

63%
90%
85%
70%
94%
71%
75%
H?‘I}I
59%
93%
92%
38%
84%
90%
94
75%
9%
?D”
/4%
80%
70%
69%
63%
47%
20%
85%
83Y
81%
87%
58%
17%
85%
86%
80%
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Grandia 2

Genre: Rollenspiel Hersteller: Game Arts  Erscheint: tha.

R e o s i
'wnrdm Grandia 2 wird |

o s “m' lassen. Aber was die japani-
i w' macht sahr neugierig.

Virtua Fighter 4

Genre: Beat “em Up Hersteller: Sega  Erscheint: tha.

f re ; ” amﬂmﬂ&n werden. Au-
Berdem braucht Sega neven Schwung in der Arcade.

F355 Challenge

Genre: Rennspiel Hersteller: Sega  Erscheint: tha.

Hnmml als das Nonplusulira im

| Alﬂnmutm fir DC zu konvertieren?

Arcatera: The Dark Brotherhood

Genre: Rullensplel Hersteller: Ubi Soft Frutlwml Mul EUUU (dt)

ie Engine besteht zu einem groen Tei

s vorgerenderter Hintergriinden und sehr detail-
lierten Charakteren, die einfach per Click angewihit

‘warden und die Befehle des Spielers ausfihren.  [§

Half Life (deutsche Version)
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sierra Sfudms Erscheint: 4. Quartal 2000 (dt)

gerad ol I.okﬂﬁswrung gespannt. Und
vor allem: Wird diese online-tauglich sein?

Alone in the D:

Genre: Action-Adventure Huralellm' Infogrames Erscheint: tha.

derbild ! dmlﬂmrten Pnlygon—
‘vermittel ﬁew‘l'ﬂel bereits jetzt eine foszinie-

Shenmue 2

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega  Erscheint: tha. (jp)

- ‘.:":T e ey

rhaft an der Wi lmdmsnau
et. Teil 2 wird ibrige tﬂal(upﬂnl?bﬂmn-
fassen, die alle in Ching qidan Wie viele GD-ROMs
iesm bm&llg!wwden steht noch nicht fest.

O INTERESSANTE VORANKUNDIGLUNGEN IN DER KURZUBERSICHT

3 Tomb Raider IV
Toy Story I
Slave Zero
The Nomad Soul
Red Dog
Star Wars Episode |: Racer
Hot Rod City

Super Maognetic Neo

Super Run About

Deep Fighter

lojos Bizzare Adventure
Resident Evil: Code Veronica
Indiziertes Spiel

Roodsters

Tony Hawk's Skateboarding
Dragon’s Blood

MDK 2

Evolution-World of Sacred Device
Coecar’s Polace 2000

Killer Loop

Chu-Chu-Rocket

Dead or Alive 2

V-Rally 2

Ecco the Dolphin

Sega Worldwide Soccer Euro
Sword of the Berserk: Guts Rage
Tech Romancer

03 Arcatera: The Dork Brotherhood
Heroes of Might and Magic Il
F1 Racing Chompionship

4 Wheel Thunder

Gign Wing

Spirit of Speed

Fur Fighters

Toke the Bullet

Time Stalkers

Waocky Races

Lombie Revenge

South Park Rally

Silver

Stunt GP

Rainbow Six

Marvel vs Capcom 2
European Super League
Plosma Sword

Street Fighter 3W /Impact
Metropolis MS-R

Maken X

Street Fighter Alpho 3
Jeremy McGrath Supercross 2000
Croc 2

Carrier

Castlevania Resurrection
Deadly Pursuit

D?

3 Alone in the Dark 4

O Half-Life (dt)

Gutherman

Planet der Affen

NFL 2K

Outcost

Dark Angel

Snowboarding Supreme
Agartha

Bold als Import erhiltlich...
Twinkle Star Spirits (jp)

The Typing of the Dead (jp)
Samba de Amigo (jp)
Powerstone 2 (jp)

Dark Angel: Vampire Apocalypse (us)
Daytona 2 (jp)

Phantasy Star Online (jp)

El Dorado Gate (jp)

0 F355 Challenge (jp)
Shinobi (jp)

Evolution 2 (jp)

Eternal Arcadio (jp)

3 Grandio 2 (jp)

Imperial Howk (jp)

3 Shenmue 2 (jp)

0 Virtuo Fighter 4 (jp)

- Dreamcast-Titel

Eidos
Activision
Acclaim
Fidos

Seqa

Lucas Arfs
Seqo

Crove
Climax

Ubi Soft
Capcom
Capcom
Copcom
Titus
Activision
Treyarch LLC
Virgin

Sega

Crave

FEB

Sega
Tecmo
Infogrames
Sega

Seqa

ASCI

Sequo

Ubi Soft
300

Eidos
Kalisto
Copcom
Avalon
Acclaim
Seqa
Capcom
Infogrames
Sego
Acclgim
Infogrames
Hasbro
Take 2
Virgin
Virgin

Virgin
Copcom
Bizzare Creations
Sego
Capcom
Acclaim

Fox Interactiv
Jnleco
Konami

Fox Interactive
Warp
Infogrames
Sierra

No Cliché
Fox Interactive
Seqa
Infogromes
Metro3D
Housemarque
No Cliche

SNK
Sega
Sega
Capcom
Metro3D
Sego
Sega
Copcom
Sego
Sequa
Sting
Sequ
Game Arts
Konami
Sego
Seqa

Action-Adventure 24. Mirz

Jump & Run 24. Mirz
Action 24. Mdrz
Action-Adventure 31. Mirz
Action 21. April
Rennspiel 28. Apiil
Rennspiel April
Jump & Run April
Rennspiel April
Action-Adventure April
Beat ‘em Up April
Action-Adventure April
Action-Adventure April
Rennspiel April
Fun-Sporfs April
Action-Adventure April
Shoot “em Up April
Rollenspiel April
Genre-Mix April
Rennspiel 1. Quartal
Geschicklichkeit 12. Mai
Beat "em Up 15. Mai
Rennspiel 24. Moi
Adventure 26. Mai
Sport 26. Mai
Beat ‘em Up Mai
Rollenspiel Mai
Rollenspiel Mai
Strategie Mai
Rennspiel Mai
Fun-Racer Mai
Shoot “em Up Mai
Rennspiel Mai
Action 9. Juni
Shoot "em Up 9. Juni
Beat "em Up 9. Juni
Fun-Rocer 21. Juni
Action 23. Juni
Fun-Racer 26. Juni
Rollenspiel 30. Juni
Rennspiel 30. Juni
Shoot ‘em Up Juni
Beat ‘em Up Juni
Sport Juni
Beat “em Up Juni
Beat ‘em Up Juni
Rennspiel 7. Juli
Action 14. Juli
Beat "em Up Juli
Rennspiel Juli
Jump & Run 3. Quartal
Action-Adventure tha.
Action-Adventure tha.
Rennspiel tha.
Action-Adventure tha.
Action-Adventure tha.
Ego-Shootes tha.
Rennspiel tho.
Action-Adventure tho.
American Sports tha.
Action-Adventure tha.
Action tha.
Fun-Sporfs tha.
Action-Adventure tha.
Shoot “em Up 23. Marz
Keyboard-Action 30. Marz
Geschicklichkeit 27. Apiil
Beat ‘em Up 27 Apiil
Beat “em Up 2. Quartal
Rennspiel 2. Quartal
Rollenspiel 4. Quartal
Rollenspiel tha.
Rennspiel tha.
Action tha.
Rollenspiel tho.
Rollenspiel tha.
Rollenspiel tha.
tho. tha.
Action-Adventure fba.
Beat ‘em Up tho.
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Wihrend diese Zeilen auf der Tastatur
eingehackt werden, iibt Kalisto den
letzten Feinschliff bei Nightmare
Creatures 2 aus. Sdmtliche Bugs der
Preview-Version sollen ausgebiigelt

In Agypten gilt es die geheimsten
Schiitze und Ritsel der Menschheit zu

hiltige Mumien und verriickte Gott-
heiten auf! In dutzenden Abschnitten
habt ihr Joypad-Akrobatik zu bewei-
sen, um die goldene Ristung aufzu-
stobern. Unser Lara-Fetischist Markus

Wir decken alle Fokten in einem ausfihr-
lichen Test auf. Was hat sich gegeniber
Sonys urspringlicher Fassung gedndert?
Besonders inferessant wird die Tatsache
sein, ob es den Codern von Neversoft

J60 NWGERTLIR

._E,IZ

lasen. Nehmt den Kampf gegen hinter-

werden. Sollten es die Jungs recht-
zeitig schaffen, werden wir iiber das
Horror-Spektakel aus Gewalt und
Wahnsinn von Wallace schon im nich-

sten Heft genauestes Zeugnis ablegen.

Haberlein vom Schwestermagazin
PlayStation Games wird die Version
grindlich und knallhart unter die Lupe
nehmen. Was genau die Dame mit den
beiden iiberzeugenden und hervor-
ragenden Argumenten im 128-Bit-
Modus vorzuweisen hat, verrit er euch
endlich im kommenden Heft.

gelingt, die leichten optischen Mangel bis
zur fertigen Version noch abzustellen. Wir
begeben uns in den Karriere-Modus, um
alle Details des innovativen Skater-Funs
darzulegen.

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Hoffentlich wird endlich Ecco aus Segas Tiefen auftauchen!

+ Mit etwas Glick wird Grand Theft Auto 2 durchgecheckt!

+ ...und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games.

Ab 03.05.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!

Anschrift der Redaktion
Computec Media,
Redaktion SegaMagazin
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97072 Wiirzburg
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Manuskripte und Programme

Mit der Einsendung von Manuskripten

jeder Art gibt jeder Verfasser die
Zustimmung zum Abdruck in den von
der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Eine Gewﬁﬁr Ur die
Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht Ubernommen werden.
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I Jetzt noch rasanter!
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| Jetzt noch mehr Maxi-Stories!
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