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El poder de GAMEBOY es alucinante. Disfrutaras a tope de

sus complejos graficos con scroll y su pantalla de alta

definicién con control de contraste y volumen. Dile a tus .
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, llévalo '
siempre contigo o se pasaran el dia jugando porque...

iNadie se resiste a su fuerza!
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GAMEBOY incluye:
Consola compacta de 10 x 15 cms.

 Auriculares con sonido estéreo.

+ Cartucho TETRIS de regalo: eI fascinante juego-puzzle
de construccion.

» Conector GAME LINK para compeﬂc:on de dos jugadores.

° » Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomia.
+ Suscripcion al Club NINTENDO.

1
i
|
BATERIA RECARGABLE/ !
ADAPTADOR AC |

|

Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te
dara diez horas de autonomia.

Consigue tu bateria recargable/adaptador AC y siempre
disfrutaras a tope de la fuerza de GAMEBOY.

|
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THE ANAZING SPlDeERmbwN

GAMEBOY de Nintendo es la consola portatil con el mayor
catalogo de titulos. Ademas, son los videojuegos mas
apasionantes, con los que pasaras los mejores momentos.
Podras compartir con tus amigos las mas increibles aventuras y
disfrutar donde quieras de toda la fuerza de GAMEBOY. Ya lo
sabes, elige tus juegos preferidos y... jPasatelo GAMEBOY!
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6 EN PANTALLA

Este mes conoceremos las no-
vedades que nos traeran algu-
nas de las compafias méas im-
portantes: Acclaim, Tecmagik,
US Gold...

SUPERVIEW

ik
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TERMINATOR 2 y FANTASIA
Conoce jya! como seran los
lanzamientos mas esperados
de la temporada.

CONCURSO

Y seguimos regalando Game
Boys. Este mes ponemos en
juego nada menos que 150
consolas. jPrueba fortunal.

LO MAS NUEVO

Si quieres estar a la ultima, no
puedes dejar de leer ni una so6-
la pagina de esta seccion. To-
das las novedades que estas
esperando, analizadas a fondo.

r—F—————————-S-—_!___-I
PROXIMO CAMBIO DE DIRECCION Y TELEFONOS
I En el curso de las préximas semanas Hobby Press, S.A. |
completard el traslado de sus oficinas y redacciones a su nueva |
| sede en San Sebastian de los Reyes.
| Cuando este traslado se ultime, la nueva direccion y teléfonos
Iserén:

C/ De Los Ciruelos, n%4 I
! 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid) |
| Teléfonos y Fax: |
| Centralita: 654 81 99 |
1 Suscripciones: 654 84 19/ 654 7218 1
. . - NNCRTE .,

LISTAS DE EXITOS

¢ Quieres saber qué es lo mas
interesante para cada conso-
la?. No lo dudes, consulta
nuestra lista, que no tiene un
pelo de tonta.

:QUE LOCURA!

Nada es verdad ni es mentira,
todo depende de la seccion en
la que se mira...

EL MAPA

Uno de los clasicos para tu Se-
ga Master System, Golden Axe,
al completo. Y con interesantes
consejos para que te resulte
mas sencillo llegar al final.

EN CARTEL

Intensivo repaso a los titulos
mas llamativos existentes ac-
tualmente en el mercado.

TELEFONO ROJO

Nuestro amigo Yen sigue resol-
viendo todas vuestras dudas.

Todo lo que te gustaria saber sobre
tus juegos y no te atrevias a preguntar.
Los mejores trucos para los mejores
juegos, las ayudas que necesitas para
disfrutar a tope de tus cartuchos
favoritos...
una seccion de la que no puedes
prescindir.

oy s6lo tenemos
una manera de
comenzar este
namero, y es
agradeciendo el
entusiasmo con el que habéis
recibido nuestra revista.

Esta claro que si llevamos a
cabo este proyecto fue porque
pensabamos que miles de
usuarios de consolas espera-
ban ver en l0os quioscos una
publicacion en esta linea, pe-
ro tenemos que reconocer
que el éxito ha superado to-
das las previsiones.

Esto nos ha demostrado que
este mundillo consolero esta
en plena ebullicién y que tie-
ne una fuerza que nadie sabe
ddénde puede llevarnos.

Como véis, habéis consegui-
do contagiarnos a tope vues-
tro entusiasmo.

Hemos recibido el mensaje.
Preparaos, porque ésto no ha
hecho mas que comenzar.

- Gréficos

-« Sonido

-« Jugabilidad

~« Lo mejor

-« Lo peor
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Aluvion de novedades
Made in US Gold

a afamada compa-
Lﬁia U.S.Gold, co-

nocida en todo el
mundo por su videojue-
gos para ordenador, va
a entrar de lleno en el
mundillo de las conso-
las. Su estrategia pare-
ce clara: bombardear el
mercado con titulos de
renombre jugatil.

Primeramente, y para
la ochobitera Master Sistem
llegara una excelente selec-
cion de titulos. Empezamos.
World Class Leaderboard,
que emula las hazafas golfe-
ras de un Olazabal cualquie-
ra; Out Run Europa, juego
que colmara tus ansias de
velocidad a través de multi-
tud de carreteras y que sera
programado por un equipo
de contrastada eficacia: Pro-
be, y Heroes of the Lance,
por si lo que te van son las
historias de magos y caballe-
ros espadosos.

Pero tranquilos, que la cosa
no ha hecho mas que co-
menzar. Atentos. Indiana Jones IV: Las llaves
de la Atlantida es otro de los titulos que tendréis
a vuestra disposicion. El argumento de este car-
tucho esta basado en un relato de George Lucas
que debia protagonizar Harrison Ford para la pan-
talla grande, pero que para desgracia de la huma-
nidad no se va a llevar a cabo.

Por ultimo llegamos a la mayor de las consolas
del tio Nakayama, la Mega Drive, con dos cine-
matograficos lanzamientos: Indy Il y El Padrino

Como habréis visto, la cosa va de terceras par-
tes y estamos seguros de que ambos arcades
responderan a la espectacion que han suscitado.

jOlé!l para US. Gold, aunque como mantenga és-
te ritmo de lanzamientos pueden acabar fundien-
do los plomos a nuestras consolas.

TECMAGIK

La union de la técnica y la magia

a compafia in-
Lglesa Tecmagik,
creadora del es-
pléndido Pacmania
ataca de nuevo con
tres lanzamientos de
auténtico lujo: Popu-
lous, Shadow of
the Beast, y Cham-
pions of Europe.
De estos tres titu-
los, dos de ellos no
necesitan presenta-
cion, pues no en va-
no han sido de los
mejores juegos edi-
tados en la historia
de los ordenadores
jugables. Es de es-
perar que Tegmagik
llevara a cabo ver-
siones para la Sega
Master System que
estaran a la altura de
las circunstancias.
En cualquier caso,
pronto os hablare-
mos en mayor pro-

fundidad de estos ti-

tulos. En cuanto a Champions of Europe tan sélo decir que
es un simulador de futbol y que sera el juego oficial del pré-
ximo Campeonato de Europa. No estd mal la cosa...

Super
Famicom:
La Nintendo
que vendra

ste bello arte-
facto de bonito
diseno no es

otro que la Super
Famicon, (contrac-
cién de SUPER FA-
Mily COMputer), modelo de
consola de 16 bits pertene-
ciente a Nintendo.

Esta consola lleva ya algunos
meses en los mercados japo-
nés y americano, aunque to-
davia tardara bastante tiempo
en aparecer de una manera
oficial en nuestro pais.

Sin embargo, para ir ponién-
doos los dientes largos, os co-
mentaremos algunas de sus
caracteristicas técnicas: paleta

6

de 32.768 colores, 256 de
ellos en pantalla; resolucion
de 256 por 224 pixels, que en
modo interlace llega a alcan-
zar el doble, 512 por 448 y
mddulo de sonido de 8 cana-
les elaborado por Sony.
Actualmente esta es la ma-
quina mimada de la todopode-
rosa Nintendo y para ella se
estan realizando juegos de au-
téntica calidad. Esperamos
verla pronto en nuestro pais.
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ame Gear "for ever"

na impresionante cantidad de ti-
U tulos para la portétil de Sega ha-

rén su aparicion de aqui a las in-
minentes fechas navidefas.

Juegos tan esperados y deseados
como Sonic, Space Harrier y Outrun
pasaran a partir de ahora a formar
parte de nuestra juegoteca portatil.

Sin duda el lanzamiento estrella co-
rresponde al ya mencionado Sonic,
una genial version que,
creednos, no desmerece
en absoluto a las grandes
de Sega.

I Con el Qutrun disfruta-

réis de lo lindo, devoran-
do millas y millas como lo-
cos, mientras el paisaje
desfila ante vosotros a
gran velocidad. También
el Space Harrier pasara a
engrosar las, a partir de
ahora, nutridas filas Ga-
me Gearianas.

Por supuesto hay mas:titu-
lazos para examinar cuidadosamente. Halley Wars, un mata marcianos alu-
cinante; Slider, mas conocido como Skweek, un arcade lleno de color y Sk/BER
emocion, y Joe Montana Football, fitbol americano, por supuesto. Y segui-
mos, que aln queda mas: Ninja Gaiden (Shadow Warriors), un interesante poker; Factory Panic, super divertido; Fantasy Zo-
ne, muy popular en la Master; un extraordinario mini golf llamado Put and Putter, Kinetic Connection, Woody Pop y una tre-
pidante versién del Pengo, aquel famoso arcade del pingtino.

Desde luego, Véis a tener marcha como para regalar con vuestra Game Gear. Y no os preocupéis, que ya os hablaremos mas
detenidamente de estos juegos en préximos nimeros. Tranquilos, pequefos, tranquilos.

L —
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3S de Walt Disney se van acer-
as pantallas consoleras. Y cuando
3 presentarse la segunda incursion Me-
patico ratoncito Mickey, Fantasia, nos llega
a aventura de otro personaje no menos entrafnable:
0, el inigualable, el genuino...Pato Donald.

Asi, veremos como nuestro picudo amigo se sumerjera en
una aventura Indianesca a lo largo y ancho del mundo en pos
del siempre honrado fin de hacerse rico buscando tesoros
ocultos.

Con este juego, que estara disponible tanto para la Master
System como para la Mega Drive, podremos visitar Mexico,
Patoburgo o la Transilvania Draculera del insigne Conde, lu-
gares todos ellos repletos de peligros que pondran a Donald
en mas de un apuro.

Y para que no tengdis que ponerlo todo, aqui os presenta-
mos algunas instantdneas, obtenidas en rigurosa exclusiva,
para que os vayais haciendo una idea de la diversion que os
espera junto a estos eternos y magicos personajes.



jar a dudas Acclaim es una de las empresas mas im-
S en Io que a produccion de V|de01uegos para Nin-

uprewstos editar durante los préximos meses, tanto pa-
' ra NES como para la
Game Boy

En primer lugar se
anuncia la llegada de
dos secuelas de un fa-
moso y callejero video-
juego que hizo furor alli
por donde paso. Se trata
de Double Dragon Il pa-
ra Game Boy y Double
Dragon il para la NES.
Continuaciones éstas
que prometen diversion,

Trog, World
Wrestling
Federation o
Double Dragon,
£qué mas da?.
Son todos
igualmente
alucinantes...

golpes y, sobre todo, malos como para dar y tomar.

Sin bajarnos del carro de los golpes, tambien tendremos muy
pronto, para ambas consolas, la nueva version del World Wres-
tling Federation de “Hulk Hogan”, “El dltimo guerrero” o “Mr. per-
fecto” para que no sufras golpe alguno mientras intentas ganar el
campeonato del mundo.

Silo que te gustan son las aventuras de tintes prehistdricos, lle-
gara para la NES Trog, un juego en el que deberéis proteger, a
dos dinosaurios de las garras de unos salvajes cavernicolas.

Sdlo nos queda felicitar a Acclaim y rezar porque continden sa-
cando titulos como éstos por mucho, mucho tiempo.

RN




¢La Calidad de una Consola Profesional?
éSuperar la Velocidad del Sonido?
é¢Mas de 150 Juegos Diferentes?

- ¢las Técnicas de Combate Mas Alucinantes?
¢Los Exitos de los Arcades Profesionales?
¢Volar en Todos los Cazas de Combate?
éSer el Mas Rapido en Todos los Circuitos?
¢Un Juego de Regalo con cada Consola?
éMonstruos de Auténtica Pesadilla?
éLos Deportes Mas Espectaculares?
¢Emociones Fuertes Sin Limite?
¢Todos los Super-héroes de Moda?

éNiveles dé Dificultad a Tope?

éPortatiles a Todo Color?
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ODER

Lo que quieras. Cuando quieras.

En 8 & 16 Bits e incluso en portdatil

a todo color. Con las nuevas

Consolas SEGA ya puedes disfrutar
de todo aquello que siempre
Byl iy habias sonado. Y mucho mas.
Ademdas, convencer a tus padres
no te costarad mucho. Basta con
"ow =
- que les invites a probarla... seguro

R que quedaran fascinados por el
Sn

DQI\,-E
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realismo de sus grandes aventuras
nada mas apretar el botédn de

encendido.

Estas Navidades... el poder es tuyo.
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No. Todavia no hemos tenido el privilegio de ver
esta pelicula. Pero nos da igual. Estamos
seguros de que es sensacional.

No. Todavia no hemos tenido el privilegio de ver
estos juegos para Nintendo y Game Boy -tan
sélo unas pantallas-, pero estamos seguros de
que van a romper moldes.

ue un robot mandado por un imperio madre de John Connor, maximo responsable de las fuerzas
oscuro intente matar a un humano del bien en la era post-nuclear, de las garras de un robot
incémodo no es cosa nueva. asesino, el TERMINATOR.

Por ello, tras ver la primera parte de la Este enrevesado argumento, que acaba convirtiendo al héroe
pelicula que nos ocupa, no podemos méas y companero de John en padre de éste, no dejé, en apariencia,
que apasionarnos con la idea de revivir motivo alguno para la continuacién. Pero sabiendo c6mo las

aquellas emocionantes escenas. gastan en la Meca del cine, no era de extrafiar que encontraran
Haciendo un poco de memoria recordaréis que nuestro una buena escusa para contratacar.

mega-héroe venia del futuro al presente, e intentaba salvarala Y es aqui donde nos llega esta segunda parte. Un nuevo
12




Terminator sera mandado al pasado.

Pero esta vez, a diferencia de la anterior, la victima no sera la
madre del proscrito, Sara, sino directamente éste, el joven
John Connor que, prevenido por su madre en el futuro, no
dudara en reprogramar a un Terminator para mandarlo al
pasado con la misién de protegerse a si mismo y a su madre.

Los dos Terminator se encontraran en el pasado y la lucha
entre ambos dilucidara el destino de la humanidad, para bien
0 para mal.

Esta rompedora secuela cinematografica viene avalada,
ademas de por su interminable accion, por las cifras de
recaudacion y produccion y por los efectos especiales de la
ILM (Industrial Light & Magic) del tio George, lo que hacen de
ella, sin lugar a dudas, el estreno mas esperado del afo.

PRIMICIA EN NINTENDO

Nuestro inteligente servicio de espionaje ha funcionado a la
perfeccion y aqui os presentamos, a modo de primicia
espacio-temporal, las primeras pantallas que se han ofrecido
de la versidn para Nintendo de Terminator 2. Pero aqui no
acaba la cosa, porque ademas podemos contaros algo del
argumento. Ahi va. Nuestra mision consistira en destruir al
T1000 mandado
por las fuerzas del
mal y evitar que el
mundo futuro caiga
en las manos de
los Terminator.

El juego recrea
todas las escenas
espectaculares de
la pelicula y asi
podremos luchar
contra todos los
malvados ingenios
en el futuro,
rescatar a Sara del
psiquidtrico, correr
delante de un
monstruoso camion
o0 simplemente
evocar la escena
final en la fundicion.

Interesante, ;no?.

13

La imagineria desarrollada para la pelicula es realmente espectacular y prueba de ello son estos dos defensores de la terrible
ley post-nuclear. A modo de curiosidad os diremos que el segundo de ellos ha sido disefiado por el propio James Cameron.

Y la llegada a
nuestras pantallas
consoleras del juego
basado en una
pelicula de semejante
calibre, era algo que
no podian pasarse por
alto ni los sefores de
Acclaim, -expertos cazadores de licencias-, ni los propios
usuarios, que tarde o temprano acabarian con el “mono” del
Terminator 2.

Asi, para uso y disfrute de los fanaticos del cartucho, pronto
nos llegaran las versiones para la Game Boy y la Nintendo de
tan apasionante espectaculo audiovisual.

SOLO PARA VUESTROS
GAME BOYS

No nos preguntéis como fo hemos conseguido, el caso es
que también estan aqui, en exclusiva para vuestras retinas,
las primeras pantallas de la version para Game Boy del
fornido y metdlico defensor del mundo.

Como podréis observar,
los gréficos son
sensacionales y si el resto
de aspectos mantienen la
misma tonica, no nos
cabe mds que comenzar a
mordernos las ufas y
rezar para que nuestras
fronteras se abran de par
en par ante un producto
de estas magnitudes.

El argumento de este
juego es similar al de la
version para Nintendo, por
lo que si 0s apetece
conocerlo, no tenéis mas
que mover vuestros 0jos
hacia la izquierda. Facil.

jiLa leyenda del
Terminator ha llegado a
las verdes pantallas para




ocos juegos han levantado tanta expectacion
como lo hizo en su dia Castle of lllusion, genial
cartucho protagonizado por un personajillo de
auténtico lujo y renombre: Mickey Mouse.

Este juego’elevo el standard de calidad en la
Mega Drive como ninguno lo habia hecho hasta
entonces: scrolles increibles, graficos explosivos,
adiccion insuperable... vamos, un auténtico y casi
insuperable clésico que ha creado un estilo inimitable.

Ahora, ocho meses mas tarde, nos llega Fantasia, la dltima, por
ahora, aventura de Mickey.

Con una produccién por parte de Sega y Walt Dlsney, la
prestigiosa casa francesa Infogrames ha desarrollado un juego de
increible despliegue grafico y sonoro, envuelto en puro est|f
arcade de plataformas. { T se encuentra frente a

La historia, que practicamente desde ya podemos empezar a _frente con un enorme cocodrilo. ¢ Ciales
disfrutar, empieza en el calabozo de un mago, donde nuestro raton Sefan susintenciones 7, (oserbanigoig glicld

: : X Pagts meternos en problemas...?. La solucion la
favorito y aprendiz de brujo duerme placidamente. La'luz de la encontraremos pronto en nuestras Sega.

{
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vela produce un tenue pero agradable calorcillo, que hace todavia
mas profundo el suefio de Mickey.

De pronto, sigilosamente, por uno de los ventanucos del
aposento penetra un vientecillo traicionero con ganas de hacer la
Pascua. Por arte de magia las notas de la partitura que se
encuentra delante de Mickey, empiezan a desvanecerse y huyen
fugazmente por la ventana acompanadas por el diabdlico viento.

Todas las notas han sido repartidas por el bello, pero peligroso
mundo de Fantasia: la sala de trabajo del maestro, las milenarias
junglas, bajo el agua, en oscuras cavernas... También cayeron en
verdes praderas, otras permanecen inmersas en columnas de
aire, y las Ultimas reposan en el temible Monte Pelado.

Cuatro enormes niveles, de una calidad grafica mas que increible
forman este magico pais: el mundo del agua, el de la tierra, el

universo aéreo y por ultimo el mundo de fuego.
Y tu mision no va a ser otra que
recorrer estos

lo hubiera dicho, el S

amigo Mickey metido en un lago R
buceando como cualquier pececillo. Cualquier

cosa con tal de recuperar las notas musicales

perdidas antes de que dé comienzo el concierto.

escenarios en busca de las notas musicales y devolverlas a la
partitura para que el maestro y su orquesta puedan iniciar el
fastuoso concierto que van a ofrecer en el reino de Fantasia.

Afortunadamente, para resolver esta dificil mision cuentas con
algunos conocimientos de magia que has adquirido en tus dias de
aprendiz, por lo que las cosas no sdlo te resultaran un poco mas
sencillas, sino mucho mas divertidas.

En fin, que el ratén Mickey vuelve a nuestras Sega, -de momento
tan sélo a la Mega Drive-, con la sana intencion de hacernos pasar
horas y horas de auténtica diversion.

Nosotros, desde luego, no pensamos rechazar la invitacion.

Una mencion especial
para Castle of illusion

El primer juego protagonizado por Mickey se puede
catalogar de leyenda viviente y, por supuesto, merece en
estas pdginas una pequefia mencion, aunque trataremos

mas profundamente este juego en un préximo numero.
De momento, tan sélo diremos que unos graficos
espectaculares, unas melodias dignas de Oscar a la mejor
' banda sonora y una jugabilidad impresionante, han
convertido a este juego en un articulo de auténtico lujo para
tu Megadrive.
No te consideres un jugén profesional si no lo tienes, amigo!




qui

estamos

una vez
mas dispuestos
a repartir Game
Boys como
locos.

Y lo primero
que tenemos
que hacer es
daros las
gracias por
habernos
enviado una
autentica
AVALANCHA
de cartas, lo
que ha
demostrado
vuestro enorme
interés por este
concurso.

Pero ésto no
ha hecho mas
que comenzar,
porque todavia
nos quedan
muchos meses
y muchas
Game Boys que
sortear, por lo
que ya puedes
ponerte manos
alaobray
enviarnos
nuevamente tu
cupon.

¢ Quiéen
sabe?... jA lo
mejor hasta te
tocan tres o
cuatro Game
Boys.

Por cierto, en
el proximo
numero os
ofreceremos
las soluciones
del concurso
de octubre y la
lista de los
ganadores.

Figura 3




i Sigue jugando con
nosofros y consigue
pesta magnifica consolqga

| concurso esta dividido en 6 fases,
Ecompletamente independientes entre si,

que esta teniendo lugar durante los me-
ses de octubre, noviembre, diciem-
bre, enero, febrero y marzo de
1991.
-En la presente
fase del consur-
S0, correspon-
diente al mes de
noviembre, se
sortearan ante

notario 150

Agudiza

fu vista

y encuvenfra
esfos séis

Cédigo Postal
Modelo de consola que tienes
Si piensas comprarte otra 0 ain no tienes ninguna, indica cual te gustaria tener__

-Las cartas deberan llegar a nuestra redaccion
antes del dia 30 de noviembre de 1991 (se consi-
derara fecha de matasellos).

-El sorteo correspondiente a este mes de no-
viembre se efectuara ante notario el dia 3 de di-
ciembre de 1991 y los resultados se darén a co-
nocer en el nimero 4 de Hobby Consolas (mes
de enero).

-La participacion en este sorteo implica la acepta-
cion de sus bases.

-Cualquier supuesto que se produjese no especi-
ficado en estas bases sera resuelto inapelable-
mente por los organizadores y el notario que dara

PA R LGP A G CRN
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eguro que ya conocéis el

mecanismo de este con-

Curso, pero, para que no
digais, os lo repetimos otra vez.
Junto a estas lineas os ofrece-
mos 6 pequefos fragmentos
que hemos recortado de otras
paginas de la revista.
Lo Unico que tenéis que hacer
es reconocer estos recortes e
indicarnos de qué paginas los
hemos sacado. ¢,Facil, no?.
Cuando los hayais averiguado,
rellenad el cupdn con las solucio-
nes, recortadlo y enviadlo a:
HOBBY PRESS, S.A.
HOBBY CONSOLAS
Apartado de correos 400.
28100 Alcobendas, MADRID
Y recordad que es muy impor-
tante que pongais en el sobre:
MEGA CONCURSO
Mes de NOVIEMBRE

¢

Figura 2= Pagina
Figura 4= Pagina
Figura 6= Pagina

Provincia el

Teléfono

Edad

Game Boy. fe de ello.
fr dgm en 'os Es imprescindible que enviéis el sobre con el cupon, y sdlo con el cupdn, al apartado de correos indicado arriba
que hemos €U RO N DE
sa‘adc 1 Figura 1= Pagina
d § | Figura 3% Pé&gina
€ ofras | Figura 5% P&gina
gi d g
péaginas de
'ﬂ : 1 Nombre y Apellidos
I Domicilio
rev'.s'a. | Localidad
|
|
|
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The Space
Mutants




MOE'S

@ .,! r:ﬁ;—i | I l A

R ——

JEBEDIAH
,

% SPRINGFIELD
)

Compleja donde las haya, se nos
presenta esta lucha antiextraterrestre. Y
si no, esperar a fener que utilizar todos
los objetos del juego: Llaves inglesas,
juguefes, monedas, sprays, bombas,
efc... Todos con una utilidad bien
definida que a buen seguro os hard
tronchar el cerebro en busca de posibles salidas. Os daremos una pista sobre la
utilicdad del spray: tenéis que pintar fodos los objetos morados, o bien ocultarlos,  lo
cogéis...2 Pues asf, amigos melémanos, con fodos los objefos. Asi que empezar cuanto
antes porque la farea que os espera es "jarto" complicada.

LAS PUNTUACIONES

ACCLAIM N° Continuaciones: 0
N jugadores: 1 N de fases: 5.
Aventura  Dificultad: Las invasiones extraterrestres son "chungas".

El colorido de los gréficos
y el tiempo que tardaras
en acabarlo.

La excesiva dificultad.




n cientifico loco esta
llevando a cabo
ciertos experimentos
sobre mutaciones
animales en mitad de
la selva. Agotado por
el trabajo, decide
contratar a dos
senoras, Ceciliay
Lucia, para que le limpien la casa y le
hagan la comida. ;Relacion entre
cientifico y sefioritas?. Desconocida.
Pero lo importante viene ahora. Unos mutantes aterrizan en la selva
causando el panico entre los animales. Cecilia acude rapidamente
la puerta de los establos mientras una auténtica estampida sacug
su cuerpo. La muchacha desparece mientras su hermana pretg
salir en su busqueda y atravesar mil parajes plataformeros b
amenaza de los animales mutados y los mutantes animadg
nadie sabe de qué van. Ahora, todo queda en tus manos

ab B T
ujeres 5“p0n|eenaggdimo§ Uy i
ameze Ial|es de adictivas  § SEGA Ne Continuaciones: Infi.
originat==: ai| Nejugadores: 1 Ne de fases: 5

Dificultad: Las plataformas siempre se nos han dado bien.

; Sin duda, el sonido.

— || Lacontinuacion no

q permite quedarnos en el
“ mismo sitio en que
morimos.

Plataformas
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Consola 16 Bits MEGADRIVE

En "MOONWALKER™ de
M. Jackson, en "FANTASIA™
de Mickey, en "GHOULS'N
GHOSTS" © en cualquiera de
los mas de 150 juegos del
catalogo.

Las Videoconsonlas SEGA se
convierten en los mas

fantasticos instrumentos
N

para disfrutar cie la misica

y de todos los efectos
acUusticos con la maxima
calidad profesional.

Juegos con el mejor sonido;
como corresponde a una

marca lider en el mundo.




Rayos y fruenos

ien afios de guerra y desolacion han pasado desde que estallara la guerra entre
la Union Galactica y el Imperio Solitaire. Miles de vidas humanas perdidas,
planetas totalmente desolados... Y eso no era lo peor. La cruenta guerra sin fin
estaba alcanzando su maximo apogeo.

El Imperio habia invadido cinco planetas cercanos al suyo y los habia
convertido en auténticos bastiones inexpugnables. Defensas totalmente
robotizadas impedian el paso de cualquier objeto estelar, reduciéndolo
automaticamente a cenizas cosmicas. Todos los sistemas de defensa estaban

estudiados, todos..., menos uno. La Unidn habia construido en secreto un ultramoderno caza
interceptor: Styx es su nombre y tu vas a ser el piloto que libere a la galaxia y acabe de una vez
por todas con esta estupida y centenaria guerra. Si aceptas el reto moriras como un héroe, si no
lo harés de aburrimiento. Te recomendamos lo primero. jBuena suerte piloto anénimo!

Arma que te quiero arma
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TECHNOSOFT N° Continuaciones: 7
N jugadores: 1 N° de fases: 6.
Dificultad: Toda la que se merece.

Ix Todo, todito, todo.
q Que no te dejen jugar
u dia y noche.
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os malos habian atacado con excesiva prontitud y
nuestra recua de sufridos rehenes habian sido
apresados vilmente y a traicion. Y es que los siempre
tercos mutantes no sabian que en la Tierra, por cada
afo de trabajo, tenemos un mes de vacaciones,
seamos héroes o no.

Asi, nuestro redentor se encontraba en lo alto de una
de las montanas rocosas tomando el sol de costado,
en mitad de sus "hollidays", cuando le sono el orejéfono - ... Strider,
la Tierra ha sido invadida por los mutantes del terrible, loco y
atlético doctor Meio -.

Ipso facto, nuestro salvador se levantd, mird al horizonte y, cegado
por el potente sol, se volvi6 a sentar, aunque se prometié que
después iniciaria la mision que se le habia encomendado.

El doctor, a partir de ese dia, ya no solo temeria a las Tortugas
Ninja... A partir de ese dia su amenaza se llamaria... Strider.

Esto no es mas que una
porcion del gigantesco mapa
que debereis recorrer hasta la
guarida final del maquiavélico.
Un consejo: "... hay cuestas
arriba y peligros que podeis
evitar si no corréis".
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El juego:

A lo largo, ancho y
alto de cinco niveles
se desarrolla esta
aventura de traiciones
y celos en donde
nuestro héroe deberd
recorrer estaciones de aterrizaje camufladas bajo los eternos hielos de Siberia,
ciudades desiertas, naves malosas, bosqueci//os Amazédnicos o, por qué no, la propia
base que el oscuro doctor tiene en un lugar llamado “La tercera Luna”.

Asi, ésto no serd problema pues nuestro paladin de la justicia mundial esta
acostumbrado a todo. Lo que ya no esperamos que den tantas facilidades son los
enemigos que se ird encontrando y que van desde simples mutantes hasta insectos del
tamafio de un elefante o ingenios asesinos que no se conforman con cortar cabezas... y
todo por salvar al resto de humanos del yugo cruel e infiel del alocado Doctor Meio.
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LAS PUNTUACIONES

SEGA Ne Continuaciones: 0
N2 jugadores: 1 N° de fases: 5
Arcade Dificultad: No lo hemos acabado...ni pensamos.

3 Los increibles y

1! sensacionales graficos.
q La banda sonora

ey | ) M y su injugabilidad

' Z 2 2 2 2 L 2 2 -]




tin no se comprende como a Homer y Marge se les
pudo ocurrir la brillante idea de mandar a sus dos
queridos hijos, Bart y Lisa, a un campamento con la
sana intencion de que se desintoxicaran de los
humos de la central nuclear...

Por ello no se inmutaron cuando les llegaron noticias de que sus
queridos retofios estaban intentando, por todos los medios, escapar
de aquella, segun ellos, carcel infantil. Lo que no sabian los
Simpson-papas era que Bart, el mayor, no estaba dispuesto a
rendirse y lucharia hasta el final...

Con un desarrollo arcade lleno de plataformas,
subidas y bajadas, deberemos ayudar a Bart en la
siempre dificil mision de hacer el bien.

A lo largo de un largo mapa podremos ir
recogiendo bonus que se traduciran en impactos de
inmunidad y que se consiguen al golpear a alguno
de nuestros enemigos. Igualmente, existen varias
pruebas, como recoger banderitas, que hemos de
superar para ayudar a nuestro salvaje amigo.

En definitiva, debéis tener muchisima vista a la
hora de afrontar los peligros y mayor habilidad para
superarlos. Suerte, la vais a necesitar

LAS PUNTUACIONES

= ACCLAIM N2 Continuaciones: 0
|| Ne®jugadores: 1 Ne de fases:
Arcade  Dificultad: A grandes personajes, grandes dificultades

El sonido: melodias y
digitalizaciones de voz

Excesiva dificultad

)18

N
e




el ™ 2 :
il b

El Tiempo

En "SUPER MONACO GP",

en "THUNDER BLADE", en

"TRUXTON", o en cualquiera de
Sy los mas de 150 juegos del
catalogo.
Las Videoconsolas SEGA
aseguran la maxima fiabilidad
en el espacio mas reducido.
Para pilotar con toda precision
los aparatos mas veloces. Para
acelerar al limite, el ritmo de
tus emociones contra el crono.
Juegos que vencen al tiempo;
como corresponde a una

marca lider en el mundo.

Vive Una Aventura Segura




izmo ha escapado del barrio chino tras la
AMI Bo defuncion de su anciano duefio. Tras mil

peripecias, encuentros, escapadas, accidentes y

demas, sucede la fatalidad: un chorrito de agua

cae sobre su peluda cabezota y... jjzaaaas!!!,
cuatro temibles, socarrones y violentos Gremlins
surgen de la poderosa fuerza genética.jAy Gizmo,
querido!, en qué lio te has y nos has metido.
Pero nuestro amigo es muy valiente y quiere
deshacer el entuerto él solito. Raudo y veloz se lanza a la blisqueda
de los Gremlins malvados. Pocas pero necesarias ayudas

| Il encontrara en su camino: un lapiz que utilizard como arma blanca,
notas musicales arrojables, cajas sorpresa y, por supuesto, valiosas
porciones de vida, que a buen seguro nos restaran los variados

secuaces del mal.
Plataformas, laberintos, monstruos fin de nivel y fases de bonus
cierran con broche de oro esta superproduccion para Game Boy que

te mantendra pegado a tu verde pantallita.
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SUNSOFT Ne Continuaciones: infinit.
N? jugadores: 1 N° de fases: 4
Dificultad: Gremlinianamente alta.

E} Graficos, musicas,
adiccion...

q Un poco dificilillo en

“ algunos momentos

Plataformas
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Kit completo para transferir dibujos a tejidos

PARO/

iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA! &

® E f & OII
IEs super facil!
| = Con PAROdraw ya puedes . . o
realizar tus dibujos en papel . PAROd s e e
i 7 con los materiales que to = Happy Birrbd camisetas, o las de tus [

_| | quieras y transferirlos a i amigos, tu
I cualquier tejido. DA/
B4 L

,  equipo de |
fotbol, tus fiestas
: de cumpleaiios,
N tus regalos y mil
ocasiones mds.

El kit PAROdraw incluye dos

/ o sets de tres hojas (Papel «A»,
4 Papel «B» y Papel de %

#77  «Acabado») de 21,5 x 28 [T

/ cm., instrucciones completas — e
e A en castellano y un montén —t
' : . - ' de ideas para que uses tu |
P imaginacién. it
— CON DIFERENTES MATERIALES " Puades imprimir camisetos, gt
] CONSEGUIRAS pantalones, parches para tus
—— DIFERENTES RESULTADOS ’0/60 vaqueros y cazadoras, :
Qy ] = é cojines y cualquier tejido que |
rw.,g,, (3 4,‘:,04,: i se te ocurra. Y
% l/ll'/:' 4’50‘ |

Puedes realizar tus
disefios con ceras,
lapices de colores,
ceras Plastidecor,
rotuladores Velleda,
lapices de grafito,
pasteles al éleo,
rotuladores permanentes
con punta de fieltro, o
incluso boligrafos
«ballpoint». En general,
cualquier material no

- soluble en agua.
iDIBUJALO! : - -
Crea fu propia obra de arte Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, S.L.* C/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid)
2 sobre la Filoiz de Popel «A»n Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)*
-_ : NOMBRE
L i APELLIDOS i
i iPI.ANCHAI.O! DOMICILIO
P:"’I;‘Chcl fUBd'%UP 5°,bf e LOCALIDAD PROVINCIA
£ rapel €. Lespues CODIGO POSTAL TELEFONO
plancha el Papel «B» i
sobre el tejido de tu eleccién. Forma de pago:
[(JTalén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. :
[JGiro Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N.O wooiiiuictereteieertessseaesesesesesesessssssssssesesesesessssssssssssesessssssssesssssesesns
*PONTEI.O! OTarjeta de crédito VIsA n.° JOO0 D000 0000 0OO00
u disefio ya estq listo FECHA dE CAAUCIAAA B8 12 LAHELA ..vvooveeeeeeeeeeeseeseeessesessesesesssesssssssessessesssssssssesssasesssssssssssssemssssssesssssessssssssssssssssssssssssssssssses
B para llevar. Lavalo 70““95 Titularidelaitarjeta (STIes! diStiNto) i s i msrstsstmmes s ciasse s Sers 5818 T 85 R SOEREE AV ST R s oA g saasas
o e Al s no, Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 Fecha y firma: /
Tu dibujo no se estropeara de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72. :
con el lavado. (*) HOBBY POST, S.L. es el importador exclusivo de PAROdraw en Espafia.
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n aquella lucha, dura y feroz donde las hubiera, la
ciudad perdio el sentimiento de seguridad que
habia reinado durante los ultimos quinientos anos
y que habia sido
cedido de padres a
hijos cual legado
millonario de un tio
lejano. Esa pérdida
motivé numerosas
disputas entre bandas rivales, las
cuales coaccionaban a cualquier
pacifico ciudadano que se
atreviera a pasear por las calles.

Una de aquellas bandas se hizo
con el control de toda la ciudad y
con ella subi6 al poder la opresion, la cutrez y el mal de ojo. El
mundo estaba al borde de un precipicio de cuatro metros y medio y
nadie parecia estar dispuesto a resolverlo...

... Hasta que tres policias decidieron deshacerse de sus uniformes
para luchar cara a cara contra ese imperio de criminales, malvados
Y, por qué no decirlo, horteras que les estaban haciendo
la vida imposible.

La liberacion de la ciudad es dificil, la mision casi
imposible y el mundo un pafiuelo.De ti depende la
redencion de la ciudad y en ti confiamos para que todo
vuelva a ser lo que no era. ;Lo lograras?. Lo dudamos.

] *E
B -

Nuestro companero Wolf no
duda un momento en repartir
golpes a todos los maleantes
que merodean por sus
alrededores, ;Serd capaz de
fulminar a todos, o tendra que
pedir ayuda al coche de la
policia?

Proximo episodio en vuestra
consola.

Tres eran

] fres:
| Wolf, Hawk y Blaze serén
1sica, cOm™ vuestros acompariantes en
: oshiro; cono- | esta aventura urbana,
e Revenge 0 \ cada uno con unas
‘ caracteristicas bien

definidas y unos hobbys bien distintos.

Sélo por curiosidad os diremos que al primero le encanta cuidar bonsais y lo
que ya no sabemos es si los hace crecer o no. Al segundo, Hawk, le gustan
los videojuegos y parece que el nifio es un as. Y en lo que a Blaze, la
llamarada, se refiere, su Gnica obsesién es bailar lambada... jj muy muy
pegadita!l. Cotilleos a parte, lo que estd claro es que peguéis con el que
peguéis, los golpes serén de bandera y algo mds...



El juego:

A través de ocho niveles os
moveréis en busca del malo
mayor del barrio con la
intencién de destruir su
imperio construido a base
de golpes y malas hazaiics.
Todos los niveles poseen
una estructura lineal, es
decir, nunca os pondrén en
un "membrete” en lo que a la eleccién de un camino se refiere.
En fin, que sin muchas complicaciones de mapeado, vuestra “Gnica” misién
consistir en golpear y golpear hasta que la actina y la miosina de vuestros
musculos se agoten y no podéis ni mover un dedo.

Arriba os presentamos

una minima porcion del o »
mapeado de este El OI icia
espectacular juego.

Como véis, la %
ambientacion es muy OorfU no.
buena. Pero ésta no es

Al Siempre que pulséis el
Ssu Unica virtud. Pregues

botén A os auxiliaré
un compafiero de

tareas que, armado

increiblemente, se

deshard de los enemigos que te puedan acuciar en un momento determinado.
Desde luego hay que agradecer la hollywoodiense manera de aparecer y el
increible vehiculo que maneja. j Ah!, se nos olvidaba. Esta ayuda,
légicamente, no es infinita y os recomendamos que la uséis inteligentemente.

LAS PUNTUACIONES

Ne Continuaciones: 3
. || N?jugadores: 162 Ne de fases: 8
Accion  Dificultad: Si te dan en una mejilla...

La musica, la musica y la
musica. Y la jugabilidad.

Que no podamos jugar
tres alavez



i conseguis imaginaros un Tetris en tres
dimensiones, en el que veais la pantalla desde
arriba y podais rotar las piezas sobre los tres ejes
posibles, ya tenemos bastante avanzado.

Porque asi sélo nos falta deciros que os
encontrais ante el Block Out de Lynx, un
superlativo juego de inteligencia pero transformado
y oxigenado por las tres dimensiones del espacio

virtual, ahi queda eso.

Si no tenias suficiente con el Klax y el Shangai, amigo estratego,
yo que tu saldria disparado y conseguiria este Block Out lo antes
posible. Bueno, no corras tanto porque hasta navidades no lo
podras conseguir.

De momento puedes ir ahorrando...
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LAS PUNTUACIONES

CALIFORNIA DREAMS
N jugadores: 102
Dificultad: Te deja de una pieza.

N Continuaciones: 0
Ne de fases: 9

o5

Es super adictivo y tiene
mogolidn de opciones.

Un tetris al fin y al cabo.
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En ""SPIDERMAN", en "SONIC",
en "MICKEY MOUSE", o en
cualquiera de los mas de 150
juegos del catalogo.

Con las Videoconsolas SEGA
gozaras de la técnica mas
avanzada.

Para disfrutar en casa de
graficos y movimientos
hasta ahora impensables.
Para convertir la accion de
tus personajes favoritos, en
todo un espectaculo.
Juegos con perfeccion de
movimientos; como corres-
ponde a una marca lider en

el mundo.

Vive Una Aventura Segura




| malvado profesor Robotnik hizo esclavos a todos
los animalillos del bosque animado para poder
utilizarlos a su antojo.

Pero con lo que no contaba era con la aparicion de
un héroe a la vieja usanza.

No era un pajaro, tampoco un avion... era Sonic, el
intrépido puercoespin de azuladas puas y
metedricas carreras que llegaba a nuestras Master
System para salvar a la fauna amiga del terrible

hechizo bajo el que se encontraban.

Pero la tarea es ardua, pues es bien sabido que el poder del
transtornado docto va mas alla de las montaiias minuciosas y que
cualquier particular que se enfrente a €l caera bajo alguno de sus
influjos malignos. De todas formas, correremos el riesgo.

La aventura-carrera ha comenzado y Sonic, fiel a sus principios de
bienhechor, ha iniciado la cruzada en pos de hacer triunfar al bien,
para fortuna de la muchedumbre consolera.

Nuestro pequeno gran héroe mira

desafiante hacia adelante. Su mirada
siempre altiva, su actitud, de victoria. jEste
Sonic es dnico!.

Los monitores

Son, aparte de las divinidades correspondientes, la Gnica ayuda
que fendrés a lo largo de la aventura y que te

permitirén protegerte de un impacto de los

enemigos, proporcionarte una vida extra o,

simp/emenfe, sumarte diez anillos més a tu

haber...
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Sonic se esta convirtiendo en
uno de los personajes del aro.
Desde luego, personalidad no le
falta para ello y mucho mas.

En cualquier caso, en su juego
la diversion no falta ni un sélo
instante.

Esperamos que ésto sea solo el
comienzo de una larga serie.
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El juego
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LAS PUNTUACIONES

SEGA N¢ Continuaciones: 0
N jugadores: 1 N de fases: 6
Dificultad: Tan alta como la puntuacion.

Plataformas

No sabriamos con qué
quedarnos...

iAhl... ¢ pero hay algo
malo?




oces, en medio del campo: «jjDios mio, me he
perdidooooo!!, ;donde esta la gente?, aqui no veo
MA4s que ranas y unas caras que me miran
sonrientes, ¢y qué es ese pedazo de yo qué sé que
me persigue?, jayudadmeeee!».

Pobre curiosote, metido en el bosque encantado
por culpa de la bola de cristal.

El callejon, una tienda misteriosa sumida en la
oscuridad y jpluff!, el viaje en el tiempo. Te esta bien
apleado. Jamas debes jugar con la magia, ni dejar las <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>