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NINTENDO 64

»The New Dimension of Fun«.
Die erste echte 64-Bit-Konsole der Welt.
EinschlieBlich Controller mit eingebautem
Analog-3-D-Joystick. * v it
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A Letter From
_ The Editor...

endlich ist eine, in der Videospiclszene eigentlich einmalige Konstellation eingetreten. Drei
starke Videospiel-Systeme tummeln sich auf dem deutschen Markt, und wir kdnnen unsere
Flagge "Multiformat" noch etwas héher halten. Das Wértchen "Multi” mit nur zwei Systemen zu
gebrauchen, war vor dem Markteintritt des Nintendo 64 am 1. Mirz doch immer ein wenig
befremdlich.

Aber wer von den dreien kann wirklich einer sorglosen Zukunft entgegensehen? Diese Frage
interessiert Euch sicherlich genauso brennend wie uns. Es ist schon bitter, ein System zu er-
werben, das nach kurzer Zeit sang- und klanglos von der Bildfliche verschwindet, siche Atari
Jaguar und 3DO0. Hier waren es hauptsachlich Fehler des Managments, die zur Pleite fiihrten.
Uberteuerte Hardware, schlechte Unterstiitzung mit guter Exklusiv-Software, kaum Geld fiir
Werbung, tiberhasteter Markteinstieg - dies sind die Stiitzpfeiler eines Luftschlosses, das zum
Zusammenbruch verdammt ist.

Nintendo hat mit dem Nintendo 64 ein Gerat auf den Markt gebracht, dessen (iberlegene
Rechenpower auf lange Sicht Konkurrenzfahigkeit garantiert. Auch fiir stindigen Spiele-
nachschub ist gesorgt, nur das altbekannte Modulproblem hilt noch viele vom Kauf zuriick.
"Zu teuer und zuwenig Speicherplatz,” heiBt es. Mit diesem Vorurteil wird Nintendo noch lange
kdmpfen missen, vor allem die erwachsenen Spieler, die sich nicht mehr vom Charme eines
Mario oder Kirby kidern lassen, legen Wert auf altersgerechten SpielspaB.

Videospielen ist nicht ldnger Kinderspielzeug, das hat Sony mit der PlayStation einer breiten
Masse sehr eindrucksvoll demonstriert. Experten der Szene sehen die Position der PlayStation als
gefestigt an, so gefestigt, daB das Nintendo 64 die 32-Bit-Konsole wohl nicht vor existentielle
Probleme stellen wird.

Sega hingegen muB im Augenblick kimpfen, damit der Saturn den AnschluB nicht verliert.
Unser Spiel des Monats Fighters Megamix ist mit Sicherheit ein gutes Argument, sich einen
Saturn zu holen, zumal die Konsole augenblicklich im Actionpack inklusive Sega Rally und
Worldwide Soccer 97 fiir 449.- DM angeboten wird.

Das Saturn-Special in dieser Ausgabe wurde Gbrigens von Sega mitfinanziert, um noch
einmal alle Top-Produkte Revue passieren zu lassen. Der Inhalt setzt sich aus Testberichten
alterer Ausgaben und einem bewunderswert ehrlichem Vorwort des Sega-Marketing Managers
Thorsten Moe zusammen. Urspriinglich sollte diese Ausgabe nur 100 Seiten Umfang haben, die
16 Seiten sind also ein kostenloser Zusatz.

o

G0tz Schmiedehausen
Chefredakteur

AM 1. APRIL IST ES SOWEIT!
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Der Spezialist fir Videospiele:

[ ¢ Hallo FG-Team, ich habe Probleme mit
,n] Eurer N64-Bewertung. Sonst seid lhr mir

immer eine groBe Hilfe zur Kaufentschei-
dung von Spielen gewesen. Aber was die N64-Bewer-
tungen angeht, so kommen mir langsam gewisse Zwei-
fel. 6 von 11 Games wurden mit 10/10 bewertet, das
kann ja wohl nicht wahr sein. 3 Spiele sind wirklich Top
(Mario, Mario Kart, Turok), aber ‘der Rest ist auf keinen
Fall das Nonplusultra. Killer Instinct Gold z.B. hingt vom
SpielspaB und der Technik meilenweit hinter Tekken 2
oder Virtua Fighter 2 her. Die Mangelliste von J.League
Perfect Striker ist ja wohl auch lang genug, um zu Punk-
tabzug zu fiihren. Bitte testet die N64-Titel in Zukunft
etwas kritischer, dann kann Euch keiner so leicht vom
Thron  der  Viedeospiele-Mags  werfen.  MfG,
Bjérn, Ménchengladbach

Hi, Bjorn! Es geht doch nichts iiber

[Ow] die subjektive Meinung einer Tester-
gruppe, die in punktuellem oder vil-

ligem Widerspruch zur Auffassung anderer Publika-
tionen oder Leser steht. Beim Nintendo 64 schitzten
wir uns eigentlich immer als hochst kritisch ein. So
kritisch im iibrigen, das wir sogar schon von Firmen
und Héndlern gefragt wurden, ob wir denn etwas
gegen die Traumkonsole hitten. Bitte vergiB nicht,
daB 10/10 nicht gleichbedeutend ist mit 100%, son-
dern ausdriicken soll, daBB es momentan nichts Bes-
seres fiir dieses Genre auf dem Markt gibt. Auch in

3. Wird der. indizierte 2D-Priigler von Williams, je in
einem 3D-Gewand zu bewundern sein?

4. Glaubt lhr, es ist moglich, ein deutsches Zelda 64 auf
einem 64DD-Laufwerk aus den USA mit einer japani-
schen Konsole zu zocken.

5. Wird es wieder eine entschirfte Version von Resident
Evil 2 fiir den US- bzw. européischen Mark geben?
Matthias B., Schoptheim

[ m 1. Es wird einen Test geben, da wir
O ] dhnlich wie bei Killer Instinct Gold
der Meinung sind, daB} dies ein Pro-
dukt ist, welches zwar nicht grundverschieden zur
indizierten Ur-Version ist, dennoch aber zu viele
Unterschiede vorhanden sind, weshalb man es als
eigenstiindiges Stiick Software auffassen muB. Das
indizierte Mortal Kombat hingegen gleicht in der
Nintendo 64-Fassung dem Automaten oder der Play-
Station-Version zu sehr, weshalb wir von einem Test
oder gar einer Empfehlung Abstand nehmen.
2. Ja, technisch ist dies mit Sicherheit kein Problem,
da das Nintendo 64 die notige Grafikpower hat.
Geriichten zufolge wird dies sogar wirklich mit VF3
geschehen, da Bandai, der neue Sega-Partner, auch
darauf dringt, exklusive Sega-Produkte wie Virtua
Fighter auf Nintendo 64 oder PlayStation umzuset-
zen.
3. MK4 soll ein 3D-Priigler sein.
4. Glauben wir nicht. Die deutsche Konsole soll einen
exzellenten Schutz gegen das Umbauen zur Multi-
norm-Konsole besitzen. Ein Systemaustausch zwi-
schen US- und Jp.-Hardware hingegen ist méglich,
da die US-Konsole bis auf zwei Plastikzapfen am
Modulschacht zur japanischen Konsole baugleich ist.
5. Wie Du in der Backstage lesen kannst, wurde RE2
auf Ende 1997 verschoben. Wer weiB, was bis dahin
mit dem Titel alles passieren wird? B

1o 69 . o _ ) S ‘
1D 99 Deinem Brief spiegelt sich deutlich Dein subjektives ot 1. Kann das Nintendo 64 JPEG-Sequenzen
k. r
RomuncipgSgguJ-Wmdch!es 1D 89, Empfinden. Viele Leser und Tester halten bspw. Mario ['n] wie bei den Abspannen von Tekken2 dar-
Fingl Fantasy it 1D 59 Kart 64 fiir nicht so gelungen, andere wie wir (und stellen?
Fipd#hﬁusyw' : iy 69 Du) vergdttern es. Binzi und Philipp, zwei Killer 2. Wird-auch die deutsche Version von Mario Kart 64 mit
55 oniosy N St S R 9 Instinct-Veteranen vor dem Herrn schworen auf Kil-  einem Zusatzcontroller ausgeliefert?
Frolfoigl L N LDt ' S
Fim}Fﬂm;V.V“MFﬁ% Seiina ey ler Instinct Gold; und J. League hat zwar Mingel, 3. Kénnen die N64-Module auch Spiele vom Umfang
final FonfosyVI® ¢~ 3CD. 99,- aber gravierend sind diese weiB Gott nicht. Diese eines Tomb Raider oder eines Resident Evil speichern?
Final Fantasy 1 Grond Finale: 1D 89 Uberzeugung bestitigen wir uns fast tiglich bei aus-  4: Was genau ist eigentlich das 64DD-Laufwerk von Nin-
: e .
,’""_“_I_'f"mywl- o 40 1 fiihrlichen Matches. Die erste Generation der Nin-  tendo? Attila Glizelisik
Final Fantosy Symphonic Suife 1CD 69, . __ I
il Tonksy Mix 1D 59, tendo-Produkte muBte 1A sein, sonst hitte die Firma
Final Fantasy Vocdl Selections 1 PRAY. 1D 89;- ein echtes Problem, ihre Hardware an den Mann zu [ UT 1. Die Module haben nicht genug
Final Fantasy Vocol Selecfions 2 100 kriegen. Ob sich diese Qualitiét auch iiber Jahre hal- (o Speicherplatz, um so komplexe FMV-
_LOVEWIL_LGROW : 8y ten 1iBt, wird die Zeit zeigen. Filme mit Musik zu speichern, das
Final Fantosy Best Of 1987 - 1994 10 89- DD kis i f
Final Fomtizy A k 1 bldbond 119,- 64DD kénnte Abhilfe schaffen.
Final Fantasy VIl Telefoncards + Keyring [ e 1. Wird es einen Test von Doom 64 geben, 2. Voraussichtlich nicht.
Limitiert auf 3000 Stk (4 verschiedene) 'n und wenn nicht, warum? 3. Wenn man die FMV-Sequenzen vernachlissigt, ist
1 goldene Telefonkarl +1 Schlisselanhénger ~ 99,- 2. Ist es rein technisch médglich, ein Spiel  dies sicher moglich. Die Welt des Super Mario 64 ist
*Criginal Sound Version wie Virtua Fighter 3 auf das Nintendo 64 zu bannen? schlieBlich auch sehr komplex.

4. Dies ist ein externes Laufwerk fiir das Nintendo
64, dessen Disketten ca. 64MB Daten speichern kon-
nen. Die Ubertragungsrate liegt weitaus hiher als bei
einer CD-Rom-Konsole, allerdings kann eine CD-Rom
ca. 640 MB Daten speichern. Das Zusatzgerat soll
Ende 1997 in Japan und im Frithjahr 1998 in
Deutschland erscheinen.l




Oonile als Vampinidis Bl
schwinde als Wolf in das Dunk

Metzele die Dorfbewohner nieder oder verwandle sie in
faulende Fleischberge mit einem von 22 wahnsinnig’en
Zauberspriichen. Dieses Adventure wird Dich mehr als
100 Stunden kosten, um jene zu vernichten, die Dich ver-

flucht haben. Aber Du wirst Sie krieg‘en. Jeclen einzelnen.
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Nur echt mit den Grginal
Dart-DPfeilen!

Frufru aus W. meint:

~Super Game. Echt dufte! Mit den Pfeilen
auf den Fernseher werfen macht totale
Laune. Da kannste die Games mit der
Kindergarten-Wumme total vergessen.”

Marc aus K. sagt:

«Rock’'n’Roll, Alter!! Kiss horen und

Virtual Dart™ spielen - wer braucht da noch
'ne Freundin?”

Im Exclusiv Vertrieb von LIRPA-Ent.
Handleranfragen erwinscht unter:

LIRPA-Entertainment

Auf dem Terence Hill 1-4
010497 Bad Spencer

[. Sehr geehrte Redaktion! Seit einiger Zeit
'n] plagt mich auch schon der Fehler meiner
PSX, daB sie nach einiger Betriebszeit die
FMV-Sequenzen rucklig oder gar nicht mehr abspielt.
Besonders schlimm ist es bei Resident Evil. Drehe ich das
Gerit jedoch auf den Kopf, funktioniert es wieder. Ich
glaube kaum, daB sie sich dabei abkiihlt.
Ich habe gute Kenntnisse in Sachen Elektronik und habe
mir das Laufwerk mal von innen angesehen. Der Fehler
liegt am Laufwerk. Fast alles aus preisglinstigem-Kunst-
stoff (was Testberichte auch schon als Mangel darstell-
ten). Es liegt zum Teil am Schmierstoff und auch an der
Konstruktion, Das Putzen und wiederholtes Einschmie-
ren mit verschiedenen Schmierstoffen brachte kaum
Besserung des Problems. Man kann deutlich sehen, daf3
der Schlitten nicht in der Waage ist. Die Fiihrungen sind
aus Kunststoff und durch den Abstand bis zur Leseein-
heit hdngt der Schlitten etwas durch. Da tut sich das
kleine Positionierungsmotorchen schon etwas schwer,
diese Einheit rechtzeitig an den richtigen Ort zu fahren.
Wer ahnliche Probleme hat, sollte mal schauen, ob das
Gehéuse der Linse auch uneben mit dem Laufwerks-
gehduse ist (Abstand ca. 1 mm). Durch das Umdrehen
fallt nun die Leseeinheit in die Waage, und das Motor-
chen kann diese problemlos fiihren. Der Fehler tritt des-
halb erst nach einer Weile auf, weil sich am Kunststoff
durch Temperaturschwankungen Spannungen ergeben.
Dies ist jedoch nicht das eigentliche Problem, sondern:
Macht doch mal der Fa. Sony deutlich, daB3 auch eine
PlayStation fehlerhaft sein kann. Nach mehreren Anru-
fen geriet ich schlieBlich an Sony in Frankfurt. Der
(un)freundliche Mitarbeiter wollte mir klarmachen, dal}
PlayStation-Ausfille unter 0,3% liegen wiirden. Es gabe
also keine fehlerhaften Laufwerke, und das Problem
wiirde nur hochgeputscht werden. Komisch, dafB3 fast
jeder Finfte, von dem ich hore, diese Probleme hat,
obwohl es sich durchweg um neuere Geréte handelt. Da
die PSX nicht in Deutschland gefertigt und repariert
werden, gibt es auch keine Ersatzteile. Wer also eine
defekte PSX hat (naturlich unmodifiziert, keine Locher
im Gehduse, kein Umbausatz sonst keine Reperatur), bei
dem wird das gesamte Gerit einfach ausgetauscht (in 14
Tagen?). Das alles fiir nur 50% des Neupreises oder 150.-
DM. Wobei zu erwdhnen ist, daB Sony die Preise
nochmal senken will (wahrscheinlich wenn das N64
erscheint). Da kauft man sich besser gleich eine neue
PSX (oder N64) beim Hindler um die Ecke.
Wer seine modifizierte PSX reparieren lassen will, sollte
sich mal mit GT Elektronik in Lérach unterhalten. Patrick
Robinson

) Auch uns ist das Problem mit den
[Om] Laufwerken bekannt. Allerdings hat
Sony die Sache mittlerweile im Griff,

denn seit einigen Monaten tauchen kaum noch

Gerdte auf, die mit dem Uberhitzungsproblem zu
kampfen haben. Die Umdreh-Variante ist, wie wir

feedback

auch bei einer von insgesamt iiber zwanzig PlaySta-
tions der FG-Crew feststellen konnten, das beste
Mittel gegen die Aussetzer. Die neue PlayStation-
Serie hat anstatt des angesprochenen Plastikteils
eine Fiihrrinne aus Metall, die vom Netzteil nicht
mehr in Mitleidenschaft gezogen werden kann. Die
Laufwerksausfille sollen in der angesprochenen Serie
(ca. eine dreimonatige Periode nach der Preissen-
kung auf 399.- DM) laut Sony bei etwa 5 Prozent
liegen. Dies ist auch bei uns nachvollziehbar. B

[' Hallochen FG! Eure Zeitschrift ist eigent-
'n] lich voll O.K,, aber ich habe noch eine Frage
und eine Kritik. Zuerst die Kritik:

In der FG 3/97 sind 18 PlayStation-Tests, 16 davon sind
Importe. Also frage ich mich, fiir welches Land Ihr
schreibt. lhr kénnt mal davon ausgehen, daf3 die meisten
Leser eine PAL-Version besitzen und keine Importgeréte.
Nun die Frage:

Nimmt-man beim Abo auch an den Gewinnspielen teil,
bei denen man eine Frage beantworten mul3? Tonio

Lieber Tonio, die Import-Tests sind
[Om-_‘ bei uns aus zwei Griinden fester

Bestandteil des Heftes. Die Spiele
kommen nach wenigen Wochen nach Deutschland,
und wir haben so die Mdglichkeit, Euch frithstmdg-
lich iiber deren Qualitdt in Kenntnis zu setzen. Oft-
mals bringen die Firmen ihre Produkte, bevor wir
eine deutsche Version zum Testen erhalten, auf den
Markt. Manche Leser kaufen dann "blind", und das
Entsetzen angesichts minderwertiger Produkte ist
groB.
Zudem gibt es unter unseren Lesern sehr viele
Import-Freaks, die ausschlieBlich Software aus USA
oder Japan kaufen. Auch die wollen natiirlich wissen,
was ein Import-Spiel leistet, das sie bei einem Hind-
ler bestellen, der in der FG inseriert. Wir hoffen, Du
bist nicht allzu verdrgert iiber unsere friilhen Tests,
denn manchmal, das wissen wir, kommt ein von uns
vorgestelltes NTSC-Spiel wirklich nie nach Deutsch-
land.
Zu Deiner Frage: AuBer an den Leserumfragen neh-
men Abonnenten an allen Gewinnspielen automa-

tisch teil, ohne die Frage zu beantworten.

ausschneiden
uvhd sammeln!

(Teil 2 von 453)
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[ 2 1. In Ausgabe 8/96 heiBt es im Pre-
'n] view zu Destruction Derby 2, daB
ein Construction Kit zum Erstellen
eigener Kurse enthalten sein soll. Bei mir fehlt
dieser; kann man ihn (ber einen Cheat errei-
chen, oder fehlt er ganz?
2. Habt Ihr schon ein genaues Datum fiir die
Veroffentlichung von Resident  Evil 2 in
Deutschland, und wird es wieder zensiert sein?
3. Werden noch mehr Strategie-Titel wie bspw.
Command & Conquer 2 oder Warcraft 2 umge-
setzt? Christian Pohl, Neumiinster

) 1. Das Construction Kit ist
[Ollfl nicht mehr enthalten. Wir
beriefen uns auf eine

Ankiindigung von Psygnosis, die wir zum
Zeitpunkt
erhielten.
2. Voraussichtlich kommt RE2 erst 1998
nach Deutschland, iiber Zensur oder nicht

unserer  Vorberichterstattung

kann man noch nichts sagen.

3. C&C 2 wird hochstwahrscheinlich auch
umgesetzt. Uber Warcraft 2 und andere
namhafte Titel ist noch nichts bekannt, die
E3 Mitte des Jahres wird mehr Auskunft
bieten.

o 1. Wenn ich mir ein amerikani-

['n] sches N64 und ein 64DD kaufe,
kann ich es hier anschlieBen und

deutsche Spiele spielen?
2. Kann ich an einem deutschen N64 amerika-
nische Spiele spielen oder deutsche Pads
anschlieBen?
3. Lohnt es sich; ein N64 und ein 64DD zu kau-
fen, wenn man bereits eine 32-Bit-Konsole
besitzt?
4. Wird es genug abwechslungsreiche Software
fiir das Nintendo 64 und das 64DD geben, und
wird diese auch billiger werden?
5. Gibt es eine Memory Card fiir das N64 und
das 64DD oder einen eingebauten Speicher?
6. Wann gibt es Neues von der 128-Bit-Play-
Station?
7. Wann kommt Star Trek Generations fiir die
PlayStation? Sven Schmitt, Nieder-Olm

1. AnschlieBen kannst Du es
[Ouf_\ mittels eines Spannungs-
wandlers und eines NTSC-
tauglichen Fernsehers, jedoch laufen die
PAL-Module nicht auf der US-Konsole.
2. Die Spiele laufen nicht, die Pads funktio-
nieren.
3. Kommt auf die jeweiligen Software-Vor-
licben an. Das Nintendo 64 ist eine brillan-
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te Konsole. FuBballfans, Jump'n Run-Freun-
de oder Rennspieler finden dort Software,
wie man sie anderswo noch nie gesehen hat.
Fans deftiger Beat'em Ups, realistischer
Rennspiele, Tomb Raider-Freaks oder Resi-
dent Evil-Fanatiker sind bei der PlayStation
besser aufgehoben. Wer alles mag, braucht
natiirlich auch alles. Und ein Fehlgriff ist
das Nintendo 64 sicher nicht.

4. Genug Software wird es mit Sicherheit
geben, wie preiswert diese angeboten wer-
den kann, hingt von den Preisen der
Rohmodule ab, die Nintendo an die Lizenz-
nehmer verkauft. Mittelfristig (1-2 Jahre)
wird sich aller Voraussicht nach nichts an
den Modulpreisen dndern. Die Nintendo-
Produkte werden zwischen 99.-DM und
119.-DM liegen, die Spiele der Third Party-
Lizenznehmer konnen deutlich mehr als
140.- DM kosten.

5. Es gibt eine externe Memory Card, die in
den Controller geschoben wird. Diese kostet
ca, 50.- DM und hat ein Speichervolumen
von 0.25 Megs. Von Dataflash gibt's eine
Memory Card fiir ca. 70.- DM mit einem
Megabyte Speicherplatz bzw. fiir ca. 100.-
DM eine Karte mit fiinf Megabytes.

6. In der Backstage dieser Ausgabe.

7. Voraussichtlich Ende 1997 von
Microprose. B

@ Hi Fun Generation Noch nie, seit
[,n] ich Eure Zeitschrift lese, hatte ich
irgendetwas zum Meckern gefun-
den, doch was Ihr Euch in Ausgabe 1/97 gelei-
stet habt, grenzt an eine Frechheit.
Ein PlayStation-Special, in dem lhr einfach
altere Tests ein zweites Mal abdruckt. Sehr ein-
fach und arbeitssparend. Macht so einen Mist
ja nicht noch einmal. Ich hétte da noch ein
paar Fragen zur PlayStation. Ist Euch nichts
iber den PlayStation-Defekt bekannt? Bei mir
zu Hause steht bereits die dritte PlayStation,
nachdem die ersten beiden ohne Gewalteinwir-
kung den Geist aufgegeben haben. Jetzt heifit
es, dafl der PlayStation-Transformator direkt
neben dem Hauptprozessor plaziert ist und der
bei Uberhitzung Schaden nimmt. Als erstes
macht sich dies‘mit Ruckeln bei den Intros
bemerkbar, spater verlangern sich die Ladezei-
ten. Durch auf den Kopf stellen der Konsole
wird dies behoben, aber der Tod der PlayStati-
on ist damit nur hinausgezogert. Die Theorie
des Transformators ' iiberzeugt mich nicht zu
100 Prozent, was meint lhr?
Nachdem wir die erste PlayStation zum Sony
Kundendienst brachten, erhielten wir schon

nach 3 (!) Monaten eine neue. Nachdem diese
dann auch kaputt war, erhielten wir nach 2
Wochen eine neue PlayStation fiir 160.- DM.
Mit einer Garantie von nur drei Monaten, da
Sony genau weiB, daB eine PlayStation drei
Monate lang lebt, bevor sich die besagten
Defekte bemerkbar machen. AuBerdem erfuhr
ich beim Sony Kundendienst, dafl sie dort
bereits (iber 20 Gerite wegen dieses Defektes
abgeschickt haben. Viele Bekannte von mir
haben im dbrigen die gleichen Scherereien.
Nun meine Frage: Wann kommt die defektlose
PlayStation? Matthias Mahlknecht, Bozen

Lieber Matthias, das PlaySta-
[Om‘_\ tion-Special aus FG 1/97 war

keine billige Wiederholung,
sondern ein Zusatz der Firma Sony, der auch
separat als Werbebroschiire verwendet
wurde. Wir hatten eigentlich vor, "nur" ein
Heft mit 116 Seiten zu machen, bis Sony
anfragte, ob es miglich wire, die besten
Tests zur Weihnachtszeit noch einmal zu
wiederholen. Viele Leser fanden diese Wer-
bemaBnahme im iibrigen sehr gut, da man
auf diese Weise die besten PlayStation-Pro-
dukte auf kleinstem Raum finden kann. In
diesem Heft findest Du eine dhnliche Aktion
mit Sega. Zu Deinen Hardware-Sorgen lies
bitte den Brief von Patrick Robinson, denn
das Problem liegt, wie Patrick zeigt, im

Detail. @

[ e Hi FG-Team! Euer Magazin ist das
,n] seridseste, das wir kennen, und wir
haben jede Ausgabe von Euch.

Bitte druckt unser Foto ab!
Pixel und Mr. Chip, Die Nintendo Worriors

Fragen, Anregungen, Kritik &
Meinungen an:

Fun Generation, ,,FeedBack",
Max-Planck-Str. 13,
(D)-97204 Hochberg oder via
Elektropost an:

stephan @cypress-online.de

Re:Feedback
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['.n] Liebe Fun Generation, ich lese Eure Zeitschrift sehr

gerne, doch ich wundere mich, warum so wenig (iber
den Sega Saturn geschrieben wird. Vorne auf der
Zeitschrift steht groB geschrieben, Nintendo Sega Sony, und
trotzdem wird weitaus:mehr (iber Seny PlayStation geschrieben
als iiber den Sega Saturn.
Bei uns gibt es keinen guten Handler, darum hoffe ich, lhr konnt
mir weiterhelfen.
1. Es soll eine Tastatur fiir den Saturn kommen, womit man im
Internet surfen kann. Wann wird dieses Teil auf dem deutschen
Markt erscheinen? Wo kdnnte ich diese im Umkreis Schweinfurt,
Wiirzburg bekommen?
2. Wo bekomme ich die MPEG-Karte, und was kann man alles
damit machen?
3. Wieviel kosten die Video-CDs?
Rigo Renn, Oberthulba

) Wir schreiben immer nur liber die Software,

[C)L[t die wir in einem Monat ranschaffen kdnnen.
DaB augenblicklich vorwiegend PlayStation-

Titel produziert werden, liegt am weitaus griBeren Verbrei-
tungsgrad der Sony-Konsole. Somit ist unser Mischverhiltnis
nur eine Reflektion des Marktes und keine Bevorzugung.
1. Laut Sega ist es kein Problem, das sogennante NetLink auf
den Markt zu bringen. Allerdings ist man sich in Europa iiber
eine Verdffentlichung noch nicht ganz schliissig. Sega-
Zubehir findest Du bei Theo Kranz in Wiirzburg.
2. Mit der MPEG-Karte kannst Du Video-CDs (nicht zu ver-
wechseln mit LaserDiscs) anschauen. Diese Video-CDs findest
Du in vielen groBen Elektronik-Ketten wie Media Markt,
Saturn Hansa, etc. AuBlerdem wertet die MPEG-Karte teilwei-
se die Qualitdt der FMV-Sequenzen eines Spieles automatisch
auf.
3. Zwischen 39.- und ca. 69.-DM B

['. Hallo Fun Generation-Redaktion! Ich bin ein begabter
n Comic-Zeichner und mochte als Grafiker in der Video-

spicle-Branche arbeiten. Konnt |hr  mir da
weiterhelfen? Anbei eine Zeichnung meiner Lieblingsfigur ,Atze"
G. aus W.

[OUT Wir haben Dein Bild abgedruckt. Falls sich

eine Firma fiir Dein Konnen interessiert, kann
sie sich bei uns melden. Wir geben dann Deine
Adresse weiter. B

WAS MACHT
DIESE DAME,
WENN SIE VOLL IN

DIMIMIT?
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NEWSFLASH

+++ Soul Edge heifit, wie
schon berichtet, in den USA
und Europa Soul Blade. Ein
weiterer Unterschied ist, daBl
im Render-Intro der kurze
Augenblick, in dem Sophitita
etwas mehr Haut zeigt, raus-
geschnitten  wurde.  Die
Abspidnne wurden nicht syn-
chronisiert, sondern nur mit
Untertiteln unterlegt +++
Namco wird, wie angekiin-
digt, demndchst seinen
ersten ahendfiillenden CG-
Film in die Kinos bringen.
Kurioserweise dreht die Soft-
ware-Firma auch gerade
einen Realfilm, "Ai Suru" (zu
deutsch "Liehenswert") ist
eine heriilhmte japanische
Liebesgeschichte, die nun mit
echten  Schauspielern in
Szene gesetzt wird +++ Sega
kiindigt drei weitere Model
3-Arcade Games an: Virtua
Striker 2 (FuBball), House of
the Dead (Shooter) und Top
Skater (Inline-Action) +++
Acclaim kiindigt NFL Quarter-
back Club '98 an. Sponsoren
sind die NFL, der NFL Buar-
terback Club und der zweima-
lige NFL Most Valuable Player
Brett Favre. Das Spiel kommt
im Herbst fiir PlayStation und
Saturn +++

Offizielle News uber
PlayStation 2

In einem Interview mit Sony-
el ﬁz Chef Nobuyukl Idei sproch dieser
v auch tber die Zukunft der PlaySta-

r tion. Sony méchte noch wenig-
stens zwei bis drei Jahre mit der
aktuellen Konsole arbeiten, bevor
der Nachfolger der PlayStation auf den Markt kom-
men kénnte. Geriichteweise soll die Maschine mit
einem DVD (Digital Video)-Laufwerk ausgestattet sein.
DVD soll die Laserdisc als Speichermedium fiir Kino-
filme in optimaler Bild- und Tonqualitét ablésen. Die
PlayStation 2 wird, so berichten gut unterrichtete
Kreise, als 64-Bit-Gerdt von ehemaligen Mitarbeitern
der Firma Argonaut entwickelt.

PlayStation 2

Turok kommt fiar Play-
Station, Turok 2 auf
dem Nintendo 64

Acclaim hat grof3e Pléne mit dem Dinosaurierig-
ger Turok. Jim DeRose, Prasident des Softwarehauses
Acclaim, erklarte, daf Turok fir die PlayStation
umgesetzt wird. AuBerdem -da man gerade gut
drauf ist und nicht aus der Ubung kommen mochte-
arbeitet Iguana mit Turok-Produzent David Dienstbier
derzeit schon am Sequel zu Turok, welches vielleicht
noch zu Weihnachten auf den Markt kommen kénnte.

Ida V nun doch auf
sartridge

Nintendo hat es nicht
leicht. Die 64-Bit-Konso-
le ist endlich auf dem
Markt, und man muf?
sich wenigstens nicht
mehr das Genéle vor-
witziger Journalisten
anhéren, die Uber jede
Messe, auf der dann
wieder nix zu sehen
war, hohnische Berichte schrieben, in denen speku-
liert wurde, daf3 das Nintendo 64 wohl doch nie
kommen wird. Jedes Indiz wurde als Anlaf3 fir Spe-
kulationen herangezogen. Als Yoshis Island und
Mario RPG fiir SNES angekiindigt wurden, wurde
gemutmaf3t, Miyamoto entwickle gar nicht an Mario
64. Nun soll Zelda V als Modul erscheinen. Ein Zei-
chen, daf} sich das 64DD noch verzégern wird? Insi-
der sagen, daf3 Mother 3 der erste 64DD-Titel sein
wird, doch man méchte die Fans nicht zu lange auf
Zelda warten lassen. 50% des Spieles sind program-
miert, nun steht man am Scheidepunkt_ Die Cartrid-
gelésung hiefle vielleicht weniger Spielumfﬂng, dafir
ein schnelleres Erscheinen. 64DD verheif3t mehr Kom-
plexitét, aber in unbestimmter Zeit. So viele Spekula-
tionen, und das nur, weil ein Spiel eventuell auf
Modul erscheinen kénnte.

Wenz!

TJa LEUTE, MACHEN WIR UNS
POCH MAL NiIX VOR. DIE ZEITEN
SIND HARTER eewospen

AcGAIN!

'TGANZ SCHON WICHTIG 15T AUCH W
DIE RICHTIGE VERPFLEGUNG,

RINDERHIRN IN DOSEN 15T
GANZ BESONDERS LECKER...

.BRINGT DIE
GRAUEN ZELLEN
ORDENTLICH
IN WALLUNG

—
.JEDER MUSS SEHEN, WO ER BLEIBT!
DESHALB STELLT SICH DIE FRAGE, WIE
DIE OPTIMALE SURVIVALAUSRUSTUNG
FUR ECHTE Vmeosmwkons
AUSZUSEHEN HAT...

..Da WARE ZUERST EINMAL ]
DER OBLIGATORISCHE
HIGH-PERFORMANCE-SCHLAFSACK.
DAaNK SEINEM KUSCHELIGEN
ASBESTFUTTER NOCH BE! EXTREMEN
MINUSGRADEN MOLLIG WARN...

..DAs ABSOLUT
WICHTIGSTE EQUIPMENT 15T
ABER EINE ZUVERLASSIGE
NETZUNABHANGIGE

— WECKVORRICHTUNG...

..FUR WAS 50°N ALTER
SCHABIGER WECKER
GUT SEIN SOLL 7

UM NICHT ZU
VERPENNEN
WENN DER (&

GAMESTORE
OFFNeT! y

NA 15T DOCH KLAR...

r
das Teil!




Peter Molyneux zu Eidos

Der Mitgriinder
und Chef der EA-
eigenen Entwickler
Bullfrog wird die
Firma, nachdem
das langerwartete
Dungeon Keeper
dann vielleicht doch
mal fertig gestellt
sein sollte, eventuell in Richtung Eidos Inferactive ver-
lassen. Molyneux plant den Aufbau einer neuen Pro-
duktionsfirma und sucht einen Pariner, der Versténd-
nis fir seine bekannt langen Entwicklungsphasen auf-
bringt. Eidos sucht derzeit fieberhaft nach Talenten
und namhaften Programmierern, die man unter Ver-
trag nehmen kénnte. Kiirzlich unterschrieb der ehe-
malige id-Chef John Romero beim Sublabel lon
Storm. Die neugewonnen Mitarbeiter schwérmen von
der guten Organisation, der kiinstlerischen Freiheit

und den Mcrketingféhigkeiren der Firma, die uns vor-

mals als Centregold ein Begriff war.

Maxis, die Entwickler von Sim City, haben einiges
vor mit ihrem Erfolgstitel. Das Rennspiel Streets of
Sim City wird es dem Spieler méglich machen, durch
die Stralen der selbsterstellten Sim City zu rasen und
Wettkémpfe auszutragen. AuBerdem kommt eine
64DD-Version von Sim City 2000. Gametek ent-
wickelt an der Modulversion zum Klassiker Sim City
fir Nintendo é4. Das néichste Produkt aus der Sim
City-Serie wird Sim City 3000 sein, in dem man eine
Grof3stadt in ferner Zukunft simuliert.

Tomb Raider 2 in
Entwicklung

Core Design hat mit den Entwicklungsarbeiten zu
Tomb Raider 2 begonnen. Das Sequel soll mehr
Sequenzen beinhalten, die unter freiem Himmel statt-
finden. Die 3D-Engine wird umgeschrieben, um
detailliertere Texturen ohne Geschwindigkeitsverlust
bei der Darstellung in die Grafik einzufiigen. Laras
Waffenarsenal wird um eine Harpune erweitert, mit
der sie sich an Wénden hochziehen kann und die sie
auch unter Wasser abfeuern kann. Lara kann auf3er-
dem auf Berge steigen und unter Objekten durchkrie-
chen.

IDIIC H
NA3S?

iwi By

Die rasenden Briute von Jet Rider wecken
karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch
schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

G.'_

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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Final Fantasy Vil kommt aller
Voraussicht nach am
7.9.1997 in englischer Spra-
che in die US-Liden. Ob das
Spiel auch eingedeutscht
werden wird, ist noch nicht
kiar +++ Ein einmaliges
Abkommen mit der russi-
schen Regierungen macht es
miiglich, daB die Kosmonau-
ten der Raumstation MIR
zukiinftigp Mintendo 64 anm
Bord zocken kinnen, damit
ihnen nicht langweilig wird
+++ Woraussichtlich in Juni
wird die Konsolenumsetzung
von Buake fiir den Saturn
erscheinen, im Sommer folgt
Duke Nukem 3D +++ Star Fox
64 erscheint am 23.6.1997 in
den USA zusammen mit dem
Jolting Pack, das in Amerika
iibrigens Force Pack heiBen
wird +++ Won Crash Bandi-
coot wurden weltweit iiber 1
Mio. Einheiten abgesetzt +++
Resident Evil 2 wurde auf den
Winter 1997 verschohen, die
Saturn-Version des ersten
Teils wurde auf Sommer ver-
schoben +++ Rare hat nach
der Fertigstellung von Blast
Corps mit der Entwickiung
eines Donkey Kong-Produktes
auf dem Nintendo 64 begon-
nen +++ Darkstalkers il
wird noch dieses Jahr auf
Saturn und PlayStation verif-
fentlicht +++ Am 4. April
wird in den USA Doom 64 ver-
iiffentlicht. Der Tag soll laut
Williams als Doomsday in die
Geschichte eingehen +++ Die
bislang noch hiichst unbe-
kannte und laute Punkrock-
Band Antitox griiBt auf ihrer
aktuellen CD MEGABALLS
auch die Sony PlayStation und
Ridge Racer. Diese sinnlose
Meldung wurde iibrigens mit
einer Frei-CD an den Autor
gesponsert +++ Nintendo
hat mit dem NB64 in den USA

die Millionenhiirde geknackt:

+++ Westwood Studios will
als erste Firma Spiele asf
DVD veriiffentlichen+++

BACKSTAGE

Final Fantasy IV offiziell
far PlayStation

Square wird ein
Remake des vierten
Teils der Final Fantasy-
Saga neu fir F’|0ySt0ti-
on auflegen. 1991
kam FF IV for das
SNES. Die Geschichte
wurde 1:1 ibernom-
men. Cecil, ein in
Ungnade gefallender
Ritter aus dem Kénigreich von Barron wird in ein

SQUARESOFT"

atemberaubendes Abenteuer gezogen. Der einzige
Unterschied zwischen dem 8 Megabit-Modul und der
vollgestopften CD ist die betréichtliche Menge an
FMV-Sequenzen, die Square eingefigt hat. Square
mdchte das neue Publikum, welches AnFang der
neunziger Jahre noch nicht mit Rollenspiel vertraut
war, die Méglichkeit geben, die Final Fantasy-Saga
kennenzulernen. Das Spiel wird noch im Frishjahr in
Japan erscheinen, iber einen US- bzw. Europa-
Release ist noch nichts bekannt.

FOX Interactive bringt
Alien 4 auf PlayStation
und Saturn

Nein, Alien 3 und Rip|eys
Ableben im Schmelztiegel
waren kein Traum. Trotzdem
tritt Ripley alias Sigourny
Weaver wieder den
Kampf gegen die Alien-
brut an, an ihrer Seite Hol-
lywood-Darling Winona Rider.
Ripley wurde némlich dhnlich
wie der Android Bishop geklont,
eine Tatsache, die sie.ibrigens
garnicht gutfindet. Das zugehtrige
Videospiel wird jedentalls kein Ego-Shooter im' Alien
Trilogy-Stil, die Art des Gameplays ist noch immer
ein Geheimnis. Alien: Resurrection wird Ende des
Jahre in Kinos und Konsolen sein Unwesen treiben:

Legacy of Kain endlich in
deutsch

Wie BMG Interactive mitteilte, ist Legacy of Kain
(Test FG 1/97, Rating: 8/10) ab Marz endlich in der
vollstéindig eingedeutschten Fassung zu haben. Die
Synchronisation ist sehr gut gelungen, ein Umstand,
der ja nicht immer selbstverstandlich ist.

WCW vs. The World

Unter diesem Namen versffentlicht THQ im April
Virtual Pro Wrestling, das wir im Januarheft mit einer
8/10 testeten. Dabei sind alle Akteure der WCW
und deren Unterorganisation NWO. lhr kénnt Euch
mit insgescmt tber fUanig Wrestlern messen, nach-
einander natiirlich, nicht gleichzeitig. Insgesamt sind
iber 40 Griffe und Manéver enthalten. Mit der
Anpassung an den amerikanischen Markt dirften
Wrestlingfans endlich ihr Spiel gefunden haben.

Nintendo protestiert
gegen Raubkopierer

Nintendo strebt
Mafinahmen gegen []
China, Hong Kong,
Taiwan, Paraguay o
und Venezuela an,
weil diese Lénder ° =
keinerlei Anstren- " SR
gungen gegen die
zunehmende Mar- :
kenpiraterie mit 4 v %
Nintendoprodukten
unternehmen. Allein
1996 hat Nintendo
umgerechnet 1.4
Milliarden DM ghvdobi
Umsatzeinbuf3en
aufgrund von -
kopierten Spielen JHIE 5 S
hinnehmen mussen, |
die auflerlich tbri-
gens von den Originalen nur schwer zu unterschei-
den sind. Nintendo forderte ein Gremium aus US-
Wirtschaftsreprasentanten auf, vor allem China,
Hong Kong und Taiwan auf-die schwarze Liste zu set-
zen, da diese eine fortlaufende Verletzung des Copy-
right- und Handelsmarkengesetzes duldeten. Die
anderen Lander sollen mit gréBerer Aufmerksamkeit
beobachtet werden. Nintendo stellte vor allem Para-
guay als eines der mittelamerikanischen Schlissellan-
der bei der Verbreitung kopierter Software heraus.
Noch vor zwei Jahren referierte Howard Lincoln,
Chairmanvon Nintendo of America, auf der E3 in
Los Angeles iiber das Problem der Raubkopierer und
stellte heraus, daf3 tber $0% der verkauften Ninten-
do-Produkte in den erwiihnten Landern Raubkopien
sind. Schon kurz nach dem Erscheinen des Nintendo
64 wurden im asiatischen Raum Kopierstationen for
die Konsole angeboten, die die Software auf CD-
Roms speichern,
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Spielst Du mit der 3|ay8tat|0n

oder sie mit Dir?

Andere Spielekonsolen kommen in den Schrank. Die
Sony PlayStation kommt aberallhin:

24-Kanal-Stereo-Sound fiir die 0Ohren, 3D in Echtzeit
fur die Augen und [was sonst] CD-ROMHTechnologie fur den Raum dahinter:
Und dann erst die 200 Spiele, die dir das
Adrenalin in jede Zelle deines Korpers pumpen!
Hier hast Du mehr Miglichkeiten. als irgendwo anders. in faszini

\Welten einzutauchen. (Aber auch, heillos unterzugehen...]
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Jetzt fur
unglaubliche

299,

*unverbindliche Preisempfehiung

200 Spiele 30 in Echtzei
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CD-ROM-
It’s not a game Technologie
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Herzlichen
Gliickwunsch!

Hier die Gewinner dos
Destruction Derby 2
Die Antwort war: "Reflections"
1. Preis:
« Leif Dobelke, Bad Segeberg
2,-11. Preis:
= Jacek Spillok, Witten
* Dirk Steinborn, Peine
* Thomas Campanu, Rugshurg
* Marcus Briuker, Wieshaden
» Hendrik Rudert, Rastatt
* Bjirn Wrage, Hamburg
® Christian Hirschel, Hamm/Miinden
« Dliver Hellwig, Arneburg
* Udo Kreidler, Ebhausen
e Dirk Klein, Wiebelskirchen
12.-22. Preis:
© Christian Nauratil, Kir:llh.lﬁtlingen
* André Filipovic, Rhoda-W.
« Beat Siegenthaler, Bern (CH)
 Christian Pauli, Kottingbrunn
® Jiirg Wirth, Sellnrod
® Christian Goretzki, Hochdorf
* Danile Leurink, Selm
© Christoph Haseneder, Giinzlhofen
® Michi Ehrlich, Miinchen
* Darius Kolodziej, Berlin

DBie Gewinner des
Cool Bearders-Gewinnspial
Die Antwort war "Cool"

1. Preis:
* Gerald Laner, Volders (R)
2. -B. Preis:
= Tim Rath, Kreuztal
*» Philipp Purucker, Thale
« Lars Landmann, Hollfeld
* Dliver Wilden, Balsthal
* Chris Plaumann, Gelmstorf
1-1.:
* Rudi Mezzulo, Schwarzenhach
* Alexander Krug, Bremen
* Sascha Behrenbeck, Waterode
« Frank Rautenberg, Miihlheim/Ruhr
* Andreas Krenke, Hamburg
12.-16. Preis:
© Christoph Peer, Vils am Schlern (1)
* Michael Schir, Bigenthal
« Annelore Tomforde, Bremervorde
« M. Badweg, Sangerhausen
* Martin Belschner, Herrieden

Die Gewinner des
Fire & Kiawd-Gewinnspisis
Die Antwort war "Philip Dlivier"
1.-15. Preis:
* Kai-Uwe Kniittel, HeBloch
« Ciinnyl Conbulat, Braunschweig
= Michael Storzer, Altfeld
« Dliver Cloodt, Bochum
= Georg Blumberger jr/Wackersherg
* Andreas Rotter/Vlohborg
« Tacettin Bozkurt, Niirnberg
* David Hecker, Frankenberg
* Marc TheiBen, Witten
* Thomas Uher, Poxdorf
* Eckhard Schwarz, Briihl
* Michael Meissner, Fellbach
* Marcus Brénker, Wiesbaden
e Christian Dietrich, Dberweser
¢ Klaus Hilpert, Miinchen
Den Gewinnern der T-Shirts und der
Wasserpistalen geht Ihr Preis in den
nichsten Tagen zu.

BACKSTAGE

Virtua Fighter fur
PlayStation und
Nintendo 64

Nach dem Zusammenschluf3 von Sega und Bandai
verstiirken sich die Geriichte, daf3 Virtua Fighter fir
die PlayStation lizensiert
werden kénnte. Bandai
mochte die gesamte Fir-
menstruktur reformieren
und sowohl fiir Nintendo
als auch Sony entwickeln
lassen. Zu einer Strategie
in punkto Hardware haben
sie sich noch nicht
gedufBert. Virtua Fighter 3
soll laut normalerweise gut unterrichteter Kreise in
einer 1:1-Umsetzung auf dem Nintendo 64 erschei-
nen. Doch bevor es noch keine hundertprozentige
Bestéitigung fur diese Meldungen gibt, sollte man
noch keine voreiligen Schliisse ber die Zukunft des
Saturns ziehen.

25 Prijgelspiele werden in Prima's Fighting Games
Secret abgehandelt, darunter Soul Edge, Street Fighter
Alpha 2, Tekken 2, Killer Instinct Gold, Darkstalkers

oder dlle Teile eines undussprechﬁchen Indexprijg|ers.|hr

findet explizite Movelisten, ausfihrliche Kdmpferprof”e,

ubersichtliche Extra- und Finishing-Moves-Listen und vor

allem 334 Seiten fir exakt 30.- DM. Zu beziehen bei
Order in Time in Stuttgart, Tel.: 0711/613 758

5
Q
/ O;

Resident Evil 2-News

Gute und schlechte Nachrichten geben sich diesen
Monat bei Resident Evil 2 die Hand. Die Fortsetzung
des Smash-Hits wird voraussichtlich auf zwei CDs
erscheinen, da Capcom den Umfang erhhen und
die grafische Aufarbeitung des Spiels verbessern
machte. Leider verschiebt sich damit auch die Versf-
fentlichung auf Ende dieses Jahres. Ein Sprecher sagt,
daf3 das Spiel nicht komplett neu geschrieben, jedoch
vollig Uberarbeitet wird. Die Méglichkeit, verschiede-
ne Handlungsstréinge zu erleben, soll noch mehr im
Vordergrund stehen.

Anfang Februar fand in Japan wieder die Auto-
matenmesse AOU statt. Hier die Highlights: Capcom
stellte Street Fighter Ill, den Final Fight-Nachfolger
Battle Circuit und Street Fighter EX Plus vor. Sega
hatte einige Model 3-Spiele am Stand, darunter das
FuBballspiel Virtua Striker 2, House of the Dead und
Top Skater. Namcos Lineup dirfte PlayStation-Besitzer
am meisten interessieren, denn bis Ende des Jahres
miif3te jeder Titel fiir die heimischen Konsolen umge-
setzt sein. Zu sehen waren Tekken 3, die Fortsetzung
der erfolgreichen Beat' em Up-Reihe, My Angel 2,
ein japanisches Quizspiel und Armadillo Racing, wie
der Name vermuten |aft, ein Rennspiel. Taitos Wolf
3D-Hardware, auf dem ein Demo von Psychic Force
2 lief, war ebenso ein Blickfang wie Arkanoid Returns
und die Eisenbahnsimulation Densha de GO. Konami
stellte Jam Racer auf der Cobra-Hardware und das
Hanggliderspiel Hang Pilot vor. SNK hingegen pra-
sentierte erstmals die Neo Geo é4-Hardware und
das darauf laufende Samurai Spirits.

Turck-T-Shirts to go!

Holt Euch eins von zehn exklusiven
Turok-Shirts. Um zu gewinnen, mift
ihr folgende Frage beantworten:
Wie heif3t der Indianer, der bei Turok:
Dinosaur Hunter die Hauptirolle
spielt?

Schreibt einfach eine Karie an:
Fun Generation ¢
Stichwort ' I'm ready Tu Rok’
Max-Planck-Str. 13
97204 Wiirzburg
Der Rechisweg ist ausgeschlossen




B SHINRENNNESS

Uideospiele - Uertrieb » Blumenstr. g * 42655 Solingen

Tel.: 0212/ 20 54 73 Fax 0212

<.

Flaygrarion

Sony PSX. K & -

- .
S ORBEE EBGE: -« + « b v aaebalondii s DT 109,00 > .
DESTRUCTION DERBY 2 ..... pT 109,00 " .
BATMAN FOREVER'..%..y...'DT ‘89,90 — : ¥ i .

SUPER PuzzoLe FIGHTER ....DT 89590 z
PANDEMONIUM®. ..\ iwue <.DT 89,90 - ;
F1EA DOECER 97000 ¢ 1 ot nse0 S@ega Saturn
NHL Hockey 97 ........... DT 89,90 . % .
V-TENNIS 2 Cee e DT 89,90 ToMB RAIDER . %. ... o.... «..DT *99,90
ConTRA: sLEGACY "OF WAR...DT 99.90 ppagon FORCE ....%....... pT ‘89, ad
SYNDICATE WARS .......... DT 109,00 pie HARD ARCADE ...... *...pT 99,90
AZCBN By v v cmimn v v @ siainm DT 99,90 payrona CCE ...vvvvvrnnn, pT 109,00
TWISTED METAL 2 wivsivonn DT 99.90 piack™Dawn ........ L DT 99:90
SAMURAI SHODOWN 3 ....... DT 109,90 yworip WIDE SOCCERS7 ..... pT 99,90
XTREME GAMES 2 .......... DT 99.90 (comManD & CONQUER .....,.DT 109,00
NASCAR RACING ...%...... DT 99.90 yrgrrua Cop 2 INCL. GuUN..DT 149500
i | WWF IN YOUR HOUSE ....... pT 99,90
Newbies!. VIRTUA ON ovvvnnennnn, DT 99,90
SPEEDSTER +vvvuun w5 & ¥ s DT CALL CRIME WAVE +ovvrsrrvnnss. T 99.90
VIRTUA POOL ovovnwnasvons DT CALL DRAGONHEART «.ovovvvrnn.. DT 99,90
SPIDER ovimvevenenunn, DT | GALL |agyr DYRASTE wows b wowmn s DT 99,90
PERSONA ..0ovvivinnnnns DT - CALL FronTERs MESAMIX .. vuinais DT CALL
LosT YIKINGS 2 .uvun.iia DTe CALL Fifa SOCCER 97 4...vvuu.. DT 89,90
DRIFTING MAX ....vonn DT CALL NHL HOCKEYO7 ©evrevnrnnns DT 89,90
Importe PSX Importe Saturn
SOUL EDGE vovvvivneeennnn JP 149.00 yyng oF FIGHTERS 96..... JP 129,00
RAYMAN 2 .ovviinnnnnana Us 139,00, pawn oF DARKNESS
THESTED METAL 2 wwininy v US 109500 AREA 51 © 0 urvvn i,
XTREME 2 o ovvvnennnnnn. Us 109,00 apark SAVIOR ... e
NASCAR RACING ........... US 109.00 RoCKMAN & v v vovnennnn
SAMURAI SHODOWN 3 ....... US 99,00 AMOK © oo
BATMAN FOREVER ........ LaUS  98,00 CRUSADER + oo

>> 99,00 DM " >> call

(dt - PlayStation) (pal - PlayStationf

IMMER IMPORT-NEUHEITEN!

/ 20 94 05

0212 / 20 54 73
0212 / 22 42 206
0212 / 22 42 -207
ol72 / 90 11 762

NINTENDO b4

TUROK DINOSAUR HUNTER ..U% 159,00
KING OF PRO BASEBALL ...US 179,00

WAVE RACE 64 ,.....000.n us 199,00
MARIO KART 64 + PAD....JPAUF ANFR.
SHADOWS 0.T. EMPIRE ....USAUF ANFR.
WILD CHOPPERS v vuvv i JPAUF ANFR,
NINTENDO 64 ............ DT 399,00
MARIO 64 ....... IR DT 99,00
PILOTWINGS 64 ......... . pT 119,00

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN!]
VERSANDKOSTEN NN 15,00 DM
ANNAHMEVERWEIGERUNG BERECHNEN WIR
MIT 20,00 DM BEARBEITUNGSGEBIHR!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

' .
DEMNACHST AUCH IN WUPPERTAL UND HILDEN!
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Doom 64
3D-Shooter
Williams/Nintendo 64

Das langerwartete Doom 64 wird am 4. April in den
USA in den Léden stehen. Endlich wird es eine Version des
Index-Shooters geben, die grafisch wirklich Neuland betritt,
wie man auf den Bildern sehen kann. Weiter gingen die
Verbesserungsmaf3nahmen nicht, denn wiederum kann man
nicht nach oben oder unten sehen, springen oder kriechen.
Das Gameplay ist noch so, wie man es kennt. Tore springen
auf, eine Horde Imps oder Zombie-Soldaten stirmt auf Euch
zu, wie gehabt. Die Gegner sind relativ plastisch dargestellt,
und durch das MIP-Mapping lsen sie sich auch nicht in
abstrakte Pixelhaufen auf. Mit einer Darstellungsperspektive
von 30fps wirkt auch das Scrolling duBerst flissig. Uber 30
Level sind enthalten und selbst Profis sagen, daf3 diese zum
besten gehdren, was man in einer Doom-Version bisher
gesehen hat. Leider gibt es keinen Multiplayer-Mode, noch
nicht einmal mittels Splitscreen. Doom 64 sieht zwar nicht so
atemberaubend aus wie Turok, jedoch werden die id-Soft-
ware-Veteranen sich sofort heimisch fishlen. Wann die BPjS
in Deutschland wieder aktiv werden kann, steht noch nicht

Ihr Fachgeschaft fr :

PlayStation Saturn N64 Super Nintendo
The Crow Fighters Megamix Mario Kart Game Boy
Soul Edge Manx TT Turok Mega Drive
Hexen Die Hard Arcade Mega CD
Victory Boxing Amok PC Game Gear
Final Fantasy VI Quake KKND 300

Jet Rider Soviet Strike Do Video CD
Twisted Metall 2 Dark Savior Magic Dragon Ball Z
Onside Soccer Bedlam The Gathering Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24 / 25
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Battlestations

Echtzeitstrategie

Electronic Arts/ PlayStation Saturn

Ihr befehligt eine Kampfflotte, die verschiedene heikle Auftraige auf allen Weltmee-
ren zu l&sen hat. Auf einem Bildschirm steuert Ihr die Schiffe in Echtzeit. Stoflen zwei

(APRIL 1997 - FUN GENERATION )

Kreuzer aufeinander, entbrennt sofort eine wilde Schlacht. Im Kampfbildschirm logt
lhr das Zielkreuz auf den Gegner ein und bearbeitet ihn mit Minen, Torpedos oder
Kanonen. Die Strategiekarte ist grafisch eher schlicht in Szene gesetzt, wéihrend die
Schlachtsequenzen mittels Polygonengrafiken stilecht préisentiert werden. Die PAL-

Version wird komplett in deutsch im Juni erscheinen.

Runabout
Rennspiel
Climax/PlayStation

Dieses Rennspiel mutet wie eine Melange aus Crusin' USA und Need for
Speed an. Realistische, bis leicht iberzogene Vehikel wie Busse, Trucks, normale
PKWS oder iiberlange Limousinen liefern sich im Gewihle des Stadt- und Uber-
landverkehrs heife Duelle. Dabei kann man auch einmal die Abkiirzung durch
Nachbars Vorgarten nehmen oder durch éffentliche Gebéude fahren. Hort sich in
der Theorie alles ganz nett an, doch die Darksavior-Macher miissen dem natiir-
lich technisch brillante Taten im Sommer folgen lassen.

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Teletfax 04321 | 23312
NINTEND @ é 4
Nintendo 64 kpl.
Int. Superstar Soccer 64 dt DM'I34 00
Super Mario 64 di DM 89,00
Pilotwings 64 DM119,00

SEG A 5&1—1’@@[&‘]

SATURN kpl. + Demo-CD DM 379,00
SATURN kpl. +Comm.&Conquer DM 444,00
SATURN kpl.+Sega Rally+Ww.Soccer97DM 449,95

Area 51* dt DM 88,00
Andretti Racing® dt DM 89,00
AMOK* dt DM 88,00
Bedlam* dt. DM 84,00
Black Dawn* di. DM 88,00
Bomberman* dt. DM 99,00
Bug Too* dt. DM 88,00

Crusader No Remorse kpldt. DM 89,00

Daytona USA Championship Edt. dt. DM 98,00
Dark Savior dt. DM 84,00
Die Hard ARCADE dt. DM 94,00
Independence Doy* kpldt. DM 89,00
Fighters Megamix* dt. DM 99,00
Heart of Darkness* kpl dt. DM 98,00
Hexen dt. DM 79,95
MANX TT dt. DM 98,00

Nights + 3D-Analog-Pad dt. DM128,00
NHL Powarplqy Hockey dt. DM 89,00

Quake®* dt. DM 99,00
Saviet Strike* kplidt. DM 89,95
Tomb Raider kpidt. DM 89,00

Virtua Cop 2 mit Gun  dt. DM134,00

SEGA MEGA DRIVE

mmoy Collacti dt. DM 49,95

Playstation+Memory

Andretti Racing kpl dt. DM 88,00
Area 51 : . t. DM 88,00
Command & Conquer kst ch. DM 98,00
Destruction Derby 2 di. DM 89,00

Epidemic* . dt. DM 79,95
Exhumed ~_ dt. DM 89,00
Hexen dt. DM 88,00
Independence Day* kpldt. DM 88,00
Jet Rider dt. DM 79,95
Nascar Racing dt. DM 94,00
Need for Speed 2* kpl dt. DM 88,00
Porsche Challenge* dt. DM 79,00
Powerplay Hockey dt. DM 84,00
Rebell Assault 2* dt. DM 99,00
Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,00
SUIKODEN" dt. DM 99,00
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
Tekken 2 dt. DM 98,00
The Divide:Enemies Within dt. DM 88,00
TENKA* dt. DM iV,

Wing Commander 4 kpl dt. DM 89,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA-, SONY- u. CD ROM
Spiele GroBlager ist direkt
bei uns in Neuminster
Bestellungen am Wochenende rer
Fax u. Anrufbeantworter maglic
Wir fihren all e deutschen
Spiele uller Herstellar ab Lager

1 - Nechnghme

retimar vorbahalian
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Shodown RPG
RPG
SNK/PlayStation

Das Kampfsystem ist bei einem RPG und einem
Beat' em Up das A und O. Wenn man natiirlich die
ausgefeilten Techniken eines Kampfsportspiels in ein
Rollenspiel miteinbringen kann, ist dies kein schlechter
Witz, sondern Samurai Shodown RPG. Die Charaktere
der erfolgreichen SNK-Serie haben diesmal etwas
mehr zu tun, als nur Fauste Hiegen zu lassen. In einer
apokalyptischen Fantasylandschaft, die im tbrigen
auch ziemlich gut gezeichnet wurde, tummeln sich
Haohmaro und Co.; iber den genauen Plot ist noch
nichts bekannt. Allem Anschein nach wird sich Sony
C.E. persdnlich um diesen Titel kimmern, der Ende des
Jahres erscheinen wird.

Saga Frontier
RPG
Square/PlayStation

Drei SNES- und ebenso viele Gameboyteile gab es
bisher von der Romancing Saga. Die PlayStation-Fort-
setzung Ubernimmt das Free Scenario-System und die
Méglichkeit, unterschiedliche Storylines zu erleben.
Man hat verschiedene Attack-Teams, bspw. eines fir
handfeste Auseinandersetzungen und ein anderes fiir
Zauberspriiche. Durch die CD als Speichermedium
kann vor allem der Umfang des Spieles und damit die
Freiheiten des Spielers erhdht werden. Ob Saga Fron-
tier auch als deutsche Version zu haben sein wird,
steht noch nicht fest.

Mortal Kombat 4
Beat'em Up
Williams/Arcade

Freunde des gepflegten Splatterpriiglers bekommen end-
lich Frischfleisch. MK4 lauft auf Midways never Arcade-
Hardware, die 1.5 Mio. Polygone bei 60fps darstellen
kann. Das Spiel wird vollsténdig in 3D dargestellt. Ed Boon,
der Mann hinter Mortal Kombat, kiindigt an, daf3 die
ganzen grotesken und Cartoon-artigen Finishing Moves
nicht mehr enthalten sein werden, um das Spiel etwas seris-
ser und bedrohlicher wirken zu lassen. AuBerdem werden
zwdlf neve Kémpfer auftreten. Es gibt noch keine weiteren
Infos, wir halten Euch auf dem Laufenden.

Vampire Savior:
Darkstalkers Il
Beat 'em Up
Capcom/PlayStation Saturn

Vier neve Charaktere erwarten uns in der Fortsetzung
zum erfolgreichen 32-Bit-Priigler: Q-Bee, eine mutierte Bie-
nenfrau mit Stachel, Jedah, ein Démon aus Demitris Vergan-
genheif, Lilith, Morrigans kurthorige Schwester und Bulle-
ta, ein naiv wirkendes Médchen mit einer Maschinenpistole.
Dafir gingen Phobos, Pyron und Donovan in den Ruhe-
stand. Die Backgrounds sind komplett neu, nur Demitris
Stage blieb, wie sie ist. Das Kampfsystem wurde um Chain
Combos und Guard Reversals ergénzt, allerdings wurde die
Bedienerfreundlichkeit in den Vordergrund gestellt, denn
sowoh| Combos als auch Guardmoves und Konterattacken
sind deutlich leichter auszufihren. Der Titel ist vorerst fur
Dezember angekiindigt, jedoch kann man mit Verschiebun-
gen nach hinten rechnen.



PSX

Crusader-No Remorse *
Dark Forces *

Darkstalkers 79,85

Davis Cup Tennis 79,85
Deadly Skies 89,85
Deathdrome 89,85

Deception 109,85
Defcon 5 49,85

" Doyt 885

PSX
Konsole *

Action Replay 69,85
Action R. C. JP 19,8
Game Shark 89,85
Gamebuster 79,85

Memory Card 44,85

Descent 79,85

Necrodome 89,85

NFL Quart. Club 97 79,85

CI'OW-C"Y 0. Ange|s 39.35 NHL Face o. Hockey 89,85

NHL Hockey 97 89,85
NHL Powerplay 79,85
Night Striker 49,85
O.W. Interceptor 49,85
Olympic Soccer 79,85
Parodius Deluxe 69,85
Perfect Weapon *
Persona 109,85
PGA Tour 97 89,85
Philosoma 49,85
Pitball 89,85
Primal Rage 49,85
Princess Maker 89,85

PSX
VR-Pool 89,85
Whizz 79,85
Wing Commander 3 94,85
Wipeout 2097 99,85
Zeitgeist 49,85

SA
SAT J.M.Foob. 97 94,85
Konsole 399,85 Krazy lvan 89,85
Konsole incl. C&C 449,85 Loderunner 89,85
Action Replay 79,85 Lost Vikings 2 89,85
Import Adapter 39,85 Lunar-Silver S. Story *
6-Spieler-Adapter 79,85 Magic-The Gath. 89,85
Joypad Original 44,85 Magic Carpet 94,85
Super Pad SV460 44,85 Maniac Karts 89,85

Memory Card Farbig 4485 Destruction Derby 2 99,85

8Meg Memory Card 69,85
24Meg Memory Card 89,85

Multiplayer Tap 59,85

Tasche, Joypad, Memory 89,85

Disk Drive 154,85
AVENGER-Gun 59,85
FAZOR-Gun 59,85

JUSTIFIRE-Gun 69,85
PREDATOR-Gun 79,85
Ascii Joypad 59,85

Joypad Farbig 49,85

Infrarot Joypad (2St.) 79,85
NegCon Pad 79,85
RacCon 69,85
Propad SV1100 69,85
Arcade Board SV1101 89,85
Propad SV1102 49,85
Superpad SV1103 39,85
Programmpad SV1107 69,85
Joypad Verlangerung 19,85
Ascii Joystick 99,85
Analog Joystick 109,85
Flight Force Pro SV1106 109,85
HF-Adapter 44,85
Linkkabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 139,85
Mouse 54,85
PSX Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85
Aeon Flux 89,85
Agile Warrior 49,85
Alien Trilogy 89,85
Area 51 89,85
B.A. ToShinDen 49,85
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond 89,85
Black Dawn 89,85

BlamMashinehegd 7985

Disrupor 7985

Dragonheart 89,85
Dream 18 Golf 89,85
Drifted King 89,85

Earhworm Jim2 695

Exector 39,85

Exhumed 89,5

Extreme Games 2 89,85

Fi Domark *

Fifa Soccer 97 89,85

Floating Runner 79,85
Formel 1 109,85
Ganymede 89,85
Goemen Warrior 89,85
Grid Run 89,85
Gundam Mobile 39,85
Hard War 89,85
Heavy Heat *

Hexen 89,85

Hyper F. M. Tennis 74,85
Hyper F. Soccer 59,85

Int. S.S. Soccer 89,85

Iron & Blood 79,85
Iron Man X/O 79,85
Jet Rider 89,85
J.M. Football 97 89,85
Jumping Flash 49,85
Kid Klown -Crazy Case 2 *
Killing Zone 89,85
Kings Fild 89,85
Konami Open Golf 74,85

Puzzle Fighter 2 *
Re-Loaded 89,85

Rebel Assault 2 89,85
Resident Evil 79,85

Return Fire 89,85
Revolution X 49,85
Ridge Racer Revol. 94,85

Rage Raer *

Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Rodney Matthews 89,85

Romance 4 99,85

Sampras E. Tennis 99,85
Samurai Showd. 3 89,85
Shadow Strunggle *
Shockw. Assault 49,85
Sidewinder 49,85
Silverload 89,85
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 79,85
Slamscape 89,85

S0l Edge

Soviet Strike 89,85
Space Griffon 89,85
Space Jam 89,85
Spiral Saga 89,85
Spot g. Hollyw. 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panters 74,85
Street Fighter A. 59,85
Tekken 2 109,85
Tempest X3 89,85

Eclipse Pad SV461 54,85
Eclipse Stick SV462 79,85
Infrarot Joypad (25t.) 79,85
Joypad-Verlangerung 24,85
HF-Adapter 39,85
RGB-Kabel 39,85
Arcade Racer 119,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Afterburner 2 69,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 84,85

Andretti Racing 89,85

Area 51 89,85

Batsugun 99,85

B.A. ToShinDen R. 79,85
B.A. ToShinDen URA 89,85
Battle Monsters 74,85
Bedlam 84,85

Black Dawn 89,85

Black Fire 79,85

Blazing Dragons 69,85

Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Command & Conquer 99,85
Creature Shock 59,85
Criticom 59,85
Crow-City o. Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Daytona USA C.E. 94,85
Dead Heat 2 79,85
Death Crimson 89,85
Decathlete 59,85
Defcon 5 59,85
Dragonforce *
Dragonheart 89,85
Earthworm Jim 2 79,85
Euro 96 Soccer E 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85

Manx TT *
Mega Man X3 89,85
Mr. Bones 84,85
Mystery Mansion 59,85
NBA Action 69,85
NBA Live 97 94,85
NHL Hockey 97 *
NHL Powerplay 96 89,85
Night Warriors 99,85
Ninku 49,85
Olympic Soccer 69,85
Pinball Graffiti 89,85
Project X2 89,85
Puzzle Fighter 2 *
Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85
Revolution X 69,85
Rise 2 49,85
Samurai Showdown *
Scorcher 89,85
Sega Ages Comp. 89,85
Shinoby X 49,85
Schockw. Assault 49,85
Skeleton Warriors 69,85
Sonic-The Fighters 89,85
Sonic Wings 79,85
Soviet Strike 94,85
Space Invaders 94,85
Space Jam 89,85
Spot g.t. Hollywood 89,85
Steamgear Mash 89,85
Street Fighter Zero 89,85
Suiko Enbo 59,85
Tempest 2000 89,85
Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Thunderhawk 2 59,85
Trash it 89,85
Valora Valley Golf 59,85
Virtua Cop 2 94,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtual Golf 79,85
Whizz 89,85
WWF-Wrestlem. 69,85

Blazing Dragons 79,85
Bogey Dead 6 79,85
Bubble Bobble 2 79,85
Bust-a-Move 2 69,85 ; :
' Magic-The Gathering 89,85
Cheesy 74,85 Maniac Karts 79,85

Command & C. 9985 mega Man x3 89,85

- Metal Jacket 49,85
Coritra 30 o g5 MLB PR.Baseball *
C°g' B hags Morkom Trilogy 89,85
- Bandic. 109,85 nameo Classic 2 59,85
Eriticom. 49,85 Namco Museum 3 89,85
Nascar Racing *

NBA-In the Zone 2 99,85
NBA Hangtime 89,85
NBA Live 97 89,85

NCAA Football 89,85

Legecy of Kain 89,85

Lost Vikings 2 89,85

NG64

Hardware

Konsole 399,85 Joypad farbig *
Gamebuster * Joypad grau 54,85
Gamekiller * RF-Modul. 44,85
1Meg Memory * RGB-Kabel *
8Meg Memory * Perf. Lenkrad 139,85

* = auf Anfrage -

ME

o

Ten Pin Alley *
The Divide 89,85
The Incredible Hulk *
Tilt Pinball 69,85
Time Bokan *
Titan Wars 74,85

Tobal No. 1 89,85
Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85

Transport Tycoon 89,85

Trash It 89,85
Twin Bee Del. 99,85

Twisted Metal 2 89,85

V-Tennis 89,85
Viewpoint 49,85

Virtua Tennis 2 89,85

- Preislisten fir die Systeme gegen Ruckporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -
ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch dltere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bel Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise knnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Galaxy Fight 59,85
Gebockers 59,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Gruid Run 89,85
Gunbird 79,85
Hakaider 109,85
Hebereke 2 109,85
Hexen 94,85

Hi Octane 49,85

In the Hunt 74,85 Software
Iron & Blood 89,85

Cruisn USA * S.Andrews Golf
Gememon * Shadow Emp. 129,8¢
Int. S.S. Soccer * Mario Kart 64 °
Killer Instinct Gold * Super Mario 64 89,8¢

Turok °

Pilotwings 64 109,85
Wave Racer 64 89,8¢

ME
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Am 7. Februar g7 lud Sony

von Gunter Glos

Computer Entertainment die deutsche Fachpresse zu einer Présentation des Entwicklungssystems fiir die
Sony PlayStation nach London ein, um das in Japan schon seit Mai '96 im Handel befindliche
und zu Tausenden verkaufte System zum ersten Mal einem europdischen Fachpublikum aus-
fiihrlich vorzustellen. Bei Yaroze handelt es sich um eine abgespeckte Version des Entwick-
lungspakets, das Sony an Home-User kostengiinstig weiterreichen méchte, die die Mittel fiir das
normale Entwicklungssystem nicht aufbringen kdnnen, sich aber fiir die Programmierung der

PSX schon immer interessierten.

Der Lieferumfang von Yaroze
Die Hardware besteht aus der schwarzen Net-Yaroze-

PlayStation, zwei Pads, einer Security Access Card in Form
einer herkommlichen Memory-Card und einem Scart-Kabel
flir den AnschluBl an einen Fernseher. Die Software bein-
haltet zwei CDs mit hilfreichen Programmierer-Tools, lauf-
fahig unter MS-DOS 5.0, Windows 3.1, Windows 95 oder
Apple Macintosh, Programmbibliotheken fiir die einfache
Entwicklung von Spielen, zahlreiche Web-orientierte Utili-
ties, um dem User den Einstieg in das Internet so einfach
wie mdglich zu gestalten, sowie einem seriellen Verbin-
dungskabel zwischen PlayStation und Computer. Die dazu-
gehdrige Literatur umfalt Blicher fiir die ersten Schritte,
ein Handbuch und eine Ubersicht iiber die mitgelieferten
Programmbibliotheken. Um dieses System so kostengiin-




stig wie mdglich zu gestal-
ten, bietet Sony Computer
Entertainment dieses Paket
in einer Grundversion mit
der Option zum weiteren
Ausbau an. Als Vorausset-
zung zum Arbeiten mit Yaroze werden ein handelsiiblicher
PC (Mac) und ein Fernseher, der PAL- und NTSC- Signale
verarbeitet, bendtigt. Kenntnisse in der Programmierspra-
che C, Grundkenntnisse in 3D-Mathematik und ein Inter-
net-Zugang per Modem oder besser per ISDN sind unbe-
dingt erforderlich.

Und so funktioniert Yaroze
Gearbeitet wird hauptsachlich auf dem Computer. Hier
werden Grafiken, 3D-Modelle, Gerdusche und Musik mit
Hilfe von handelsiiblichen Programmen, wie Renderpro-
grammen, Sample-Editoren und Kompositionssoftware
vorbereitet. Uber einen C-Compiler (GNU C) werden diese
einzelnen Module miteinander verkniipft und unter Zuhil-
fenahme der Systemroutinen zu einem lauffahigen Pro-
gramm kompiliert. Der ndchste Schritt besteht darin, den
#Programmcode via Linkka-
~ bel auf die PlayStation zu
transferieren. Das  Spiel
: i ® wird dann auf der PS
"'*"”‘rﬁq,ﬁgestartet und das Bild auf
[ einem TV-Gerat dargestellt.
Leider stehen dem kreati-
ven Entwickler nur die vor-
handenen 3,5 MB RAM der
: Konsole zur Verfligung.
Spiele mit Render-Intros sowie das Nachladen von Pro-
grammteilen wahrend des Spielablaufs sind mit Hilfe der
Software Code-Warrior durch die niedrige Transferrate des
PC-PlayStation-Linkkabel nur bedingt oder (berhaupt
nicht maglich. Positiv anzumerken ist jedoch, daB3 die unter
Yaroze entwickelten Programme aufgrund der standardi-
sierten Programmbibliotheken auch auf einem vollwerti-
gen Sony Developer Pack professioneller Software-Héuser,
ohne gréBeren Aufwand, ebenso genutzt werden kdnnen.

Aktiver Erfahrungsaustausch
liber das Interne

Dem Yaroze-Kunden wird die Mdglichkeit geboten, sich
jederzeit Anregungen und Rat direkt bei den Entwicklern
von Yaroze oder durch die Kommunikation iber den eigens
fiir diesen Zweck installierten Internetserver mit anderen
Anwendern zu besorgen. Interessant war zu erfahren, dal3
die Yaroze Internetserver in Japan, USA und Europa mit-
einander direkt in Verbindung stehen und durch Mirroring
ihren Datenstamm aktualisieren. Durch diese Einrichtung
bestehen flir Yaroze Pro-
grammierer-Teams aus aller
Welt die  Mdglichkeit,
Erfahrungen sowie selbst
geschriebene Routinen
auszutauschen.

(spccial)
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Im Gegensatz zu anderen Konsolenanbietern 6ffnet sich
Sony hiermit dem Kunden, um diesem die Chance zu bie-
ten, aktiv am weiteren Erfolg der PlayStation in Zukunft
mitzuwirken. Vielleicht entstehen hierbei neue kreative
Ideen, die Sony lizensieren und in |hr Entwicklungspaket
aufnehmen konnte. Ein &hnliches Prinzip verfolgte die
Firma Commodore (Hersteller von C64 und Amiga) vor
einigen Jahren durch ihren Entwicklerverbund, mit dem
Erfolg, daB hierdurch zukiinftige Talente flir die Soft-
wareentwicklung gewonnen wurden, die heutzutage einen
festen Bestandteil in namhaften Softwarehdusern Europas
darstellen.

Hersteller: Sony Computer Entertainment
Ca. Preis: 1500,-DM

Inhalt der zwei mitgelieferten CDs:

- Entwicklungstools, Compiler und Utilities

- Standardisierte C-Programmbibliotheken

- Mathematische Programmbibliotheken fiir die PlayStation
- 3D-Rendering Programmbibliotheken

- PlayStation-Controller und Sound-Programmbibliotheken

- Programme zur Konvertierung von Grafiken

- 3D-0bjekterstellungs- und Konvertierungsprogramme

- Internet Software: Netscape Navigator

- Erlaubnis zum Zugriff auf eine exklusive Yaroze Web-5Seite
- Tools: R3000 C Compiler, Linker und Debugger

Optional erhiltlich:

Eine Vollversion des Metrowerks CodeWarrior IDE fiir PC oder
Apple Macintosh. Hierbei handelt es sich um einen C/C++
Compiler flir MIPS-Prozessoren und spezielle Grafikkonvertie-
rungsprogramme, um die Zusammenarbeit mit CodeWarrior
IDE zu gewéhrleisten.

Informationen lber das Yaroze-Entwicklungssystem kénnt lhr
im Internet unter folgender Web Adresse beziehen:

http://www.scee.sony.co.uk/yarinfo/

23
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SUPER PANG
OLLECTION

Der Software-Industrie gehdrt langsam wirklich der grine Umweltengel verliehen.
Wer soviel recycelt, muB es einfach gut meinen. Ganze Kollektionen wie die

Gﬁtz SchmiedehauserD.

von Namco, Atari oder Williams wurden aus dem Dornréschenschlaf gerissen, mehr
oder weniger intensiv entstaubt und dann erneut angeboten.

Capcoms Buster Bros.
Reihe, vielleicht besser
118 : bekannt als Pang ist der
Gelegentiich schiest Ihr neuste Kandidat und Hoff-
VUG WUl auch auf eckige Blasen nungsirager fir einen

7, SUPER PRliG - zweiten Frihling.

Das Spielprinzip der drei Pang-Teile, die im Zeit-
raum zwischen 1989 und 1995 fiir SNES, PC-Engine
oder als Spielhallenautomat versffentlicht wurden, ist
einfach, aber unterhaltend. Auf einem Screen befin-
den sich ein oder zwei Spieler, die mit einer Harpune
bewaffnet sind. Bunte Blasen hipfen zuféllig tber den
Screen und kosten dem Bildschirm-Alter Ego bei
Beriihrung eins der drei Leben. Trifft man die Blasen,
so teilen sich diese wiederum in zwei kleinere. Dies
tut man solange, bis man letztendlich nur noch Mini-
Blasen vor sich hat und diese endgiltig ausschalten
kann.
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RS Der Einfachheit halber

_SUPER Pl v Super Pang Collection beinhaltet eigentlich dreimal
das gleiche Spiel. Allerdings kann man sehr gut die
Entwicklungsphasen des Titels nachvollziehen. Das
Ur-Pang mit dem ungelenk animierten Heldensprite
und den pixeligen Hintergriinden laBt Nostalgiestim-
mung aufkommen, wéhrend Super Pang schon eine
ganze Ecke besser aus-
sieht. Die Krénung ist
natiirlich Pang 3, die Auto-
matenumsetzung benutzt
gerne Meisterwerke der
Kunst als Hintergrinde. Ein
ausfihrlicher Test unserer
Historie-Abteilung folgt in

g mu.i‘
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Man kann natiirlich auch zu zweit spielen

0 60 6162 0 6 200 66060 0 PR 405001 10 60 DR A L (LR R E LM R

P i .w“& der néichsten Ausgabe. Die 90er “3"“"‘3
JUFER ¥ Higd
& PGl 3 & System: ..... PIaySt_atinn
Genre: ..... Geschicklichkeitsspiel
Spieler: ..... 1-2
I g 9 5 Hersteller: ..... Laguna
Entwickler: ..... Capcom
Testmuster: ..... Laguna - . ' CRED
Veriffentlichung: . .... Mai Der Mexikaner hat eine Schutzblase, die hei einer Beriihrung

verschwindet
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SAT und Zuk
Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Koérnebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334

sindauf Anfrage  ImPavillion Stadtmitte g9g. Musikzirkus DO 53 11 335
erhéltlich! 48143 Miinster 44143 Dortmund £

Handleranfragen Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00-16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

Unsere Spiele des Monats:
§Umbau-0h|p 39 PlayStation 389.- MLF ! Tu rbk 6 4& : 3

Tekken2 Derhirteste nosallher;ager der Welt.. 2

88._ 99._ Neu fir Nmte%om '$ 149
IﬁifgfclﬁrxeTer}lt(g , EnD“estntlcti_?_n D?(rbyz tongisa o nui,
'Rebel Assau TR Monster Trucks ,
Hexen pr* d Formel1 TOtaﬁl' NBA “97 &
B e nur 99" 99-" Dasitotale B etbal@amemltSpleIereditor ;
PorscheChallenge | MAD -~ |Hardcore4x4 o S°"@avsm'°3 1 79
‘RageRacer Catz ~ - | [RoadRage ' o = nug.

S ko MR RSP T Il Top-Angebote Nintendo 64 & PSX

‘BushidoBlade P.SamprasTennis = NBA Inthe Zone 2 ~ NHL Face Off97

lggi?ggey }gmggiger Sentient ~ JetRider
*139. " 89.- 5 e 94 K jerur 79-

;:Ln; g;ﬁt'::;gun Stoml s ngg.l‘t‘)wys‘:;k}:g Resident Evil ;[Crusader-NoRemorse @Inter.S_uperstarSoccer

§SonicW. 1 ASCIl-Pad 49- Reloaded . LostVikings 2 | Twisted Metal 2

Lo %'- ‘StahonMaster e 8 2 !g;rx je nur 84.' r;;rx je nur 89.'

FatalFuryR.Bout Station -  FIFASoccer97

Resident Evil2 Pad /A - |Pandemonium Nintendo 64 Suikoden

‘Raystorm v | NHL 97 inkl. Controller (59.-),AV-Kabel Contra

e 139_- 29.--‘ : 79.- &Scart-Adapter i

Persona ‘Mouse+ Player Manager hur 399 |PX jenur 99-

Contra f - SimCity 2000

Hexen Mauspad S b "% . )(-comty Super Mario Legacy of Kain

99.- 55.- Cl  Wave Race Exhumed

‘SuperFootbal Ch. Memory8MBit 76 [Baphomet'sFluch g el - 84.
PerfectWeapon  Memory 24 MBit 99.- ‘NBA Live 97

.J League 89 ‘WI-BOX gg' SpaceJam 84 . [ ECSTERECEEIED BattleArenaToshinden

Pilotwings RE®  AirCombat
e Predator Soviet Strike Star Wars* N Tekken 49,95
‘Allied General - Gun*® ""”’”"‘m"? AhenTnIogy Turok* LER  psx  jenur

T

Kileak 2 NP |Dlsru tor
69,- 69 - \%\ P 84 Memory-Card1Meg  55.- [V 0T loy 101l
Full Tilt B.Pinball RGBScartKabel 24.- ShockwaveAssault kel ,'};,‘:,%e;';‘*’

: Gamekiller 89.-
gﬂll;sl-‘llgcgceyw s g ey TR - jenwr 4995
6 9 Hd Verranwung 24,- 39 «" DieLieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gege

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preiséanderungen vorbehal- VarkasGe (Euroschock £ 20.-DM) URS NN zzg|- 16..HM, bek Vorkas§e Zralins
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 bm  NUF Euroscheck akzeptiert !

Kosmznpauscha!e Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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I\/IECHWARRIOR 2

Fabmn Déhla

Endlich! Nach langer Wartezeit bekommen nun die PlayStation-Besitzer die
Méglichkeit, sich selbst ans Steuer eines Kampfroboters zu setzen. Ahnlich wie

bei Krazy Ivan ist man damit beschéftigt, feindliche Mechs
zu zerstoren, wahrend taktische Missionsziele verfolgt werden.

Das Intro und die zahlreichen
Iwischensequenzen sind von
hestechender Bualitédt

‘__0 = Group WPNS  Max Weight 111
7

Die Bual der Wahl: welcher
Mech eignet sich am besten
fiir welche Mission

Alle wichtigen Daten sind On
Screen eingeblendet

MECHHANDLNG |
WEARON USAGE

eigentliche Spiel herangefiihrt

In den Train;ingsmissiunea wird=man vorhildlich an das

Activision hat sich mit seiner Mechwarrior-Variante
fir Sonys Hardware reichlich Zeit gelassen. Doch so
wie es auch bei Wein oder dem erfolgreichen
Bekdampfen von Gesichtsakne tblich ist, brauchen
gute Dinge eben ihre Zeit.

Zuerst einmal eine kleine Einfihrung in die Mate-
rie. Mechwarrior ist die abgetinderte Computervari-
ante eines in Insiderkreisen recht populéren Brett-
spiels, bei dem kleine Zinnfiguren in Robotergestalt
iber ein Spielfeld bewegt werden, immer mit der
Absicht, beim Gegner méghchsi viel Schaden anzu-
richten. Dies erfolgt mit dem Einsatz von Raketen,
Lasern und anderen freundlichen Dingen. Bei der
PlayStation-Umsetzung wird man ohne grofie Vorrede
ins Cockpit eines solchen Mechs gesetzt, die Missi-
onsziele werden eingeblendet und schon geht's los.
Dank vollstindig belegtem Pad ist der Mech duferst
variabel einsetzbar, schon nach kurzer Spielzeit
gehen Waffenwahl (von Heat-Rays bis Raketen ist so
ziemlich alles, was irgendwie Schaden anrichtet, ver-
treten) und die Fortbewegung der Spielfigur problem-
los von der Hand. Sténdig auf der Suche nach Fein-
den bewegt man sich mehr oder weniger schnell
durch die flissig scrollenden 3D-Landschaften, je
nachdem fir welchen Kampfroboter man sich ent-
schieden hat. Es stehen immerhin 12 verschiedene
Typen zur Auswahl, die sich in Geschwindigkeit, Pan-
zerung und Waffenbestiickung unterscheiden. Aller-
dings ist nicht jeder Typ fiir jede der immerhin 32
Missionen "zugelassen" (klingt ja wie beim TUV),
manchmal schréinkt eine Gewichtsbegrenzung die
Auswahl ein.

"Papa, was ist Eins und Eins
Eins??"

Die dritte Version von
Mechwarrior (Mechwarrior
und Mechwarrior 3050
gab’s auf dem SNES) macht
schon im Vorfeld mdchtig
Spaf3. Damit jeder etwas
davon hat, ist Mechwarrior
zweiteilig aufgebaut. Einmal
gibt es die Méglichkeit, eine
Art Arcade-Shoot'em Up zu
spielen (zu deutsch: einer
gegen alle), zum anderen
kann man sich im Allegian-

In dieser Missﬁ verteidigt lhr eine Basis gegen eine Ubermacht
an feindlichen Mechs

Die feindlichen Mechs zerbersten in gigantischen Explosionen

ce-Mode langsam nach oben arbeiten, indem man
diverse, taktisch angehauchte Missionen erfolgreich
abschlief3t. Erwdhnenswert ist hierbei die Méglichkeit,
seine Mech in einer "Tuning-Garage", auch Mech-
Lab genannt, ganz individuell zu veréndern.
Mechwarrior leistet sich in der Vorabversion eigent-
lich keine groBen Schwéichen. Die Grafik macht einen
soliden Eindruck und vermittelt eine angenehme futu-
ristische Atmosphére. Der Vorspann ist ordentlich ani-
miert, die an "Wing Commander" angelehnten Zwi-
schensequenzen tragen zusdtzlich zu einem durch-
weg positiven Gesamteindruck bei. Auch die akusti-
sche Seite wurde nicht vernachldssigt, sowohl der hef-
tige Soundtrack als auch die Soundeffekte fiigen sich
homogen ins Spielgeschehen ein. Eine nicht zu ver-
achtende Frauenstimme (Telefonnummer, bitte!) gibt
Auskunft Uber das aktuelle Geschehen und informiert




statt

Dm.cuny 4
Accept All Options | \

Die komplexe Steuerung ermaglicht
Spielweise

H:i‘nalerfax 3215"/?0 '

Q ﬂumnnno“ “‘""

B
Killer fnsﬁncf [U h

Shadows of Empl
Fifa Soccer ¢4 (US)
NBA Hangtime (US)
Turok (US)

Mario Kart (US)

Crusin USA (US)

Blast Corps (US)
Wayne Gretzky 64 (US)
War Gods (US)

Star Fox 64 (JP)
Memory Card 39, DM
Adapfter US/Jp/Euro 59, DM
Steering Wheel 3 in 1 fir PSX,N64,SAT 239 DM

159 DM
169 DM
CALL 1!

w69 DM
159 DM
155 DM
CALL 11
155 DM
CALL T
CALL !

J League Soccer (Ip) T79.DM
King Of Baseball (Jp) »89.DM

Diuckfehler, Iimtimer, Preiskorrekturen vorpahalten * Keine Haftung fiir Kompatibilitat *
& gelten solange Vorat reicht *

Importpiodukte sind KUSabh

'1 ._%ﬁ% 759[3M !

| Soul Blade: (Us)
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iiber die Missionsziele. Sollte es wider Erwarten bei
einer Mission einmal Probleme geben, so kann man
entweder in einem Trainingsmode nochmal die
Grundfunktionen des Mechs einiiben oder die Missi-
on dank Continue bzw. Memory Card neu starten.

Die Tatsache, daf} ich zwei Mechwarrior-Freaks
aus meiner Bekanntschaft nur durch den drohenden
Einsatz von Tréinengas vom Joypad trennen konnte,
spiegelt die Qualitéit des Spiels wohl am ehesten wie-
der. Bleibt zu hoffen, daf} die Entwickler bis zum
Release keine gravierenden Fehler mehr machen, bis
dahin kann man sich die Zeit ja mit Krazy Ivan oder
intensiven Brettspielsessions verschonern.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Simulation / Strategie
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Laguna
Entwickler: ..... Activision / Buantum Factory
Testmuster: ..... Laguna
Ueriffentlichung: ..... April

ORDER HOTLINE
06222-53285

< - PlayStation™

W,
19,90 BM
19,90 DM
19,90 DM |

'SX Boot Chip

Rally Cross [US]

Time Crisis ' (Jp).
Fatal Fury  (Jp)

Toshinden 3 (Jp) 1
105 DM
Spider  (Us) 109 DM
The Chrow (Us) i B DM
Independance Day (Us) 105 DM
Need for Speed 2 (Us)* 109 DM
Wing Commander# (Us) 1 9 DM

SEO Block Memory
Und

e ey
15 DM

Bel Annahmevemweigen >
Unfreie Lieferungen werden nichi angenommen *
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FINAL

Hulger GdRmann

FANTASY VII

HABIgaI

ﬁie Hintergriinde bieten enorme Tlefeneffke Ein schwerer Treffer erschiittert diesen Gegner

Obwohl die Japanischkenntnisse der Redaktion
sehr begrenzt sind, war der Titel doch soweit spiel-
bar, daf3 Euch ein Preview présentiert werden kann.

b it Dies liegt vor allen Dingen an der Tatsache, daf3 sich
:‘;g:::': er Art helastigen die Menisteverung gegeniiber den Super Nintendo-
Titeln kaum veréndert hat. Die Hoffnung, daf3 Square
sich auf keine Spielereien einlaft und das nahezu
perfekte Gameplay der 16-Bit-Titel tbernimmt, hat
sich also erfillt. Natiirlich wurde aber den technisch
neuen Méglichkeiten Rechnung getragen und sowohl
Grafik als auch Sound verbessert. So ergeben sich fir ‘gz

ol By Rollenspiele bisher ungeahnte Maglichkeiten. Die Hel-
Ein Zauber von Cloud schidggt  den des Games sind nunmehr als Polygonfiguren

E 54 (] (.
| 23423145 337 i r—

ein dargestellt. Eine Party besteht bei Final Fantasy VI 7 5 ; S U ——

e aus drei Leuten. Cloud, ein junger Recke mit iberdi-

Der Heilzauber erfrischt die Crew

Im brennenden Haus versucht
man einen Kameraden zu ret-

5 A% _au
Die Wurzel hebt fiir unseren
Helden die Schwerkraft auf

Sogar die Dirfer sehen atemberaubend gut gezeicnet aus Die Flucht aus dem Krater
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Nach dem Kampf scrollt die Kamera um die Polygonfiguren

Der Held hat ein griBeres Menii als seine Mitstreiter

mensionalem Bihénder, der ganz im Zeichen der
japanischen Animetradition gezeichnet ist, ist Leiter
der Unternehmung. Als erstes gesellt sich Barrett, ein
breitschultriger Mann mit Arm-MG dazu. Im Verlauf
des Spiels schlieen sich weitere 10 Personen der
Party an. Angegriffen wird diese nach dem Random
Encounter-Prinzip, d. h. die Gegner sind auf der
Oberlandkarte nicht zu sehen, und die Gruppe wird
nach dem Zufallsprinzip in Kémpfe verwickelt. Dort
kann man sich mit Waffengewalt oder Magie der
Widersacher entledigen. Gekémpft wird in Echtzeit,
was bedeutet, daB3 jeder Charakier eine gewisse Zeit
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Tifa wurde von einem Schlafspruch getroffen

braucht, um ziehen zu kénnen. Neu ist die Limit-Lei-
ste, die es den Helden erméglicht, ab und an einen
besonderen Schwinger zu plazieren. Fir die Zauber-
spriiche ist, dhnlich wie bei FFVI, ein Edelsteinsystem
zustandig, das es dem Spieler erlaubt, unterschiedli-
che Zauberspriiche anwenden zu kénnen. Zahlreiche,
grafisch atemberaubende Zwischenspénne sorgen fiir
eine dichte Atmosphére.

| just can't wait

Was Squaresoft aus dem guten alten RPG gemacht
hat, ist unglaublich. Technisch ist dieses Produkt,
soviel kann schon jetzt gesagt werden, auf jeden Fall
revolutiondr. Eine solche Grafikdarstellung und solch
brillante Vorspénne hétte ich in den ndchsten Jahren
auf keinen Fall fir méglich gehalten. Allein dieser
Punkt macht FFVII zum Pflichtkauf. Leider kénnen wir
zum jetzigen Zeitpunkt iber das Hauptkriterium der
Rollenspiele, néimlich die Storyline noch nichts sagen.
Trotzdem brennt die ganze Redaktion schon jetzt auf
den Tag der Verdffentlichung. Dieses Spiel wird auf-
grund seiner Technik sicherlich auch Spieler anspre-
chen, die bisher nichts mit RPGs anfangen konnten.
Also sollte jeder, der eine PlayStation sein eigen
nennt, schon mal das Geld fiir dieses Spiel beiseite
legen. RPG-Fans ohne PlayStation hingegen sollten
das Geld fur das Game und eine Konsole bereit hal-
ten, denn um diesen Titel kommt man wohl nicht
herum. Leider kommen Spieler ohne fundierte Japa-
nischkentnisse erst ab Dezember in den Genuf3 des
drei CD-groflen Machwerks (USA-Release). Wegen
der zu erwarfenden Lieferengpésse ist eine Vorbestel-
lung dringend zu empfehlen. Ob eine eingedeutschte
Version erscheinen wird, steht zur Zeit noch nicht fest.

Dieser Artikel entstand unter freundlicher Mithilfe
von Norbert Ebenhsh und Non Plus Ultra aus
Erlangen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... RPG
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Squaresoft
Entwickler: ..... Squaresoft
Testmuster: ..... Non Plus Ultra
\erdffentlichung: ..... Dezember
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Schiin gezeichnete Zwi-
schenspinne lockern den
Spielverlauf auf

Nach dem Btreten der
Rakete...

...startet diese,...

...und verwiistet hierbei das
ganze Dorf

Noch ist die Stadt unver-
sehrt, doch..

PN

...ds Nachts kommt die Feu-
ershrunst

Der Enegn ziindet einer
Zauberspruch
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AG ENT
ARMSTRONG

Im Jahre 1930 wird die Welt von einem Gangstersyndikat bedroht. Agent Armstrong,
der im Auftrag eines weltweit operierenden Geheimdienstes arbeitet, versucht
im James Bond-Stil die Machenschaften des Mafiosi Spats Falconetti zu

unterwandern. Sein bestes Argument: eine neuartige Thompson-Maschinenpistole.

e
PAUSED 00:

Cool und kantig: das ist Agent Armstrong

Rund um den Erdball fohrt die actionreiche Jagd,
wobei Armstrong andere Agenten befreien, geheime
Pléne des Syndikats stehlen und deren Stiitzpunkt zer-
stéren und aullerdem alles zu Brei schielBen muf3,
was sich auf dem Bildschirm bewegt. Dabei steht er
allerdings nicht allein, denn die obligatorische und
bildhibsche Partnerin Tanya unterstiitzt ihn mit hilfrei-
chen Daten und Botschaften.

In tédlicher Mission

Voraussichtlich wird es sieben Missionen geben,
die in 37 Unterlevel unterteilt sind. Armstrong bewil-
tigt diese zu Fuf3 oder hinter dem Steuer von Pan-
zern, Motorrddern oder Schnellbooten. Die Grafik ist
vollstéindig aus Polygonen zusammengesetzt, um
einen gréBtméglichen Destruktionsgrad an Gebéuden
oder in der Botanik zu gewdihrleisten. Prinzipiell hat
man es mit einem 2D-Sidescroller zu tun, allerdings

So ganz ernst kann man das Spiel nicht nehmen

Eineéserstofﬂlmhe

T ———— . wurde sehr viel Wert auf plastische Darstellung und

aus dreidimensionalen Effekt gelegt. Gerenderte FMV- System: ..... PlayStation
Sequenzen und typische Hintergriinde im Stil der Genre: ..... Action Adventure
dreiBBiger Jahren, die zum Teil sogar handgezeichnet Spieler: ..... 1
wurden, sollen fir die nétige Gangsterfilmatmosphére Hersteller: ..... Virgin
sorgen. Agent Armstrong ist ein Arcade-Shooter mit Entwickler: ..... Virgin
Action Adventure-Elementen, ein Genremix, der Testmuster: ..... Virgin
schon zuvor bspw. bei Firo & Klawd von BMG gut Veriffentlichung: ..... Mai

gefallen konnte. Der Test in einer der néchsten Aus-
gaben bringt mehr Aufschluf Gber die Qualitéten.

Typische Sidescroller Grafik




BEINHALTET DIE 32 ORIGINAL- MIT NEUER, SCHNELL RERGIERENDER Das HAuT DicH uM! REVOLUTIONARE

MissIONEN PLUS 16 BRANDNEUE STEUERUNG UND GEWALTIGEN POWER- 3D-GRAFIK, DIE ALLES AUS DEINEM
MISSIONEN — SPEZIELL FUR DIE Ups, INKLUSIVE UNVERWUNDBRRKEIT, 32-BI1T-5YSTEM HERALUSHOLT.
PLAYSTATION UND DEN SATURN SCHUSSRATEN- ERHOGHUNG UND

ENTWICKELT. UNSICHTBRRKEIT.

This official seal s your assurance thal
this product meets the highest quality
standards of Sega™. Buy games and
accessories with this seal 1o be sure
that they are compatible with the

Sega Satum™ System.

Im Exklusiv-Vertrieb von

B
" OFFICIAL

. SEALOF
& QUALITY 2

-
PlayStation
™

Activision is a registered trademark of Activision, Inc. © 1995, 1996, 1937 Activision, Inc. MucllWarrrinr BattleTech, BaﬂleMuh and 'Mech are registered trademarks of FASA CORPORATION.
© 1995, 1996, 1997 FASA CORPORATION. PiayStation and the PlayStation logos are of Som Inc. Sega and SEQZ aturn are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

All other trademarks and trade names are the wopurlius of their respective owners. All rights reserved
www.activision.comMechWarrior 2 ACI |V|S|°N i
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EXCALIBUR 2555

Gutz Schmledahausen)‘

32

Die Geschichte Britanniens muB8 umgeschrieben werden. Das sagenhafte Schwert Excali-

bur des noch sagenhafteren Kénigs Artus befindet sich nicht bei der Dame aus dem See,
sondern in den rostigen Hénden einiger mérderischer Cyborgs, die mal eben durch die

Zeit zuriickgereist sind, den verdutzten Kdnig mit einer Strahlenwaffe in handliche...

Anscheinen wurdedas ;
Wasser in den Tanks
vergiftet. Lost das Rétsel!

Wenn IlnrMagua einsetzt,
seht Ihr einen Lichtschweif
beim Schwerthieb

Man kann nicht durch die
Tiiren hindurchsehen, son-
dern muB sich iiberraschen
lassen, was sich auf der
anderen Seite befindet

AUTOCAR 2
-‘1’ fs
b (-v

In den Dungeons findet Beth fahrende H ndler, dle sie mit

wendigen Ausriistungsgegenstinden versorgen

.. Portionen zerlegt haben und dann mit dem
Zauberschwert zuriick ins sechsundzwanzigste Jahr-
hundert entschwunden sind. Doch der alte Magier
Merlin hat aufgepaBt und hélt den Zeittunnel gerade
noch so lange mit Magie offen, daf3 die Quotenhel-
din Beth mit einem der unférmigsten Schwerter des
Frihmittelalters hindurchschlipfen kann, um Excalibur
zu reften.

Aus variablen Kameraperspektiven wird Eure Hel-
din, die durch disteres Geméuer hastet, welches ein
etwas verwirrendes Mittelalter/Zukunftsambiente ver-
breitet, eingefangen. Trifft sie auf einen Widersacher,
der sie nicht etwa mit der zeitgemé@fen Strahlenwaffe
auf kleiner Flamme réstet, sondern mit vorsintflutli-
chen Schlaginstrumenten angreift, kann sie verschie-
dene Schlége ausfilhren oder sogar Magie mittels
diverser Spriiche ins Spiel bringen. Die unansehnlich
ausblutenden Kadaver sollte man filzen, denn so
mancher hilfreicher Gegenstand wie Keycard, Heil-
mittel etc. befinden sich im Wams des erkaltenden
Kérpers.

Alles nur eine Frage der Zeit
Telstars Grafiker legen besonders viel Wert auf
llumination, man fihlt sich angesichts der vielen
Griin-, Rot-, Gelb- oder Braunténe eher wie in einer
Gruftdisko als in einem Dungeon der Zukunft. Die
vollstéindig aus Polygonen zusammengepuzzelte Beth
wackelt freibeweglich durch das komplexe Geméuer
und trifft auch immer wieder auf mitteilungsbediirftige
Wegelagerer. Arbeitsscheue Mitmenschen, fahrende

BEHIHDHI‘I
[ o

Dieser iibellaunige Riese vertrdgt nur einen Schwerthieb

Héndler oder zwielichtige Gestalten aus aller Herren
Zeiten treiben sich herum, und dem unzusammenhéin-
genden Zeugs, das sie oftmals labern, nach zu
schlieffen, muf3 Beth auch noch diverse Ratsel 16sen,
um ans Ziel zu kommen. Ob der Titel mehr als einen
Schuf3 Pulver taugt oder sogar ein neues Action
Adventure-Highhght darstellt, werden wir in einer der
néichsten Ausgaben klgren.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Action-Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Konami
Entwickler; ..... Telstar
Testmuster: ..... Konami
Verdffentlichung: ..... Mai



Ratenkauf von NINTENDO 64, NEO GEO,
Sega Saturn und Sony Playstation méglich.

SINGLE SPEED

NEO GEO CD
CYBER LIP 119,90 BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90
LAST RESORT DM 119,90 KING OF MONSTERS 2 DM 89,90
SENGOKU 2 DM 99,90 RIDING HERO DM 59,90
KARNOV’'S REVENGE DM 9990 SAVAGE REIGN DM 69,90
AEROFIGHTERS 3 DM 139,20 INT DM 59,90
METAL SLUG DM 139,90 FATAL FURY 3 DM 79,90
AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90 MUTATION NATION DM 59,90
GALAXY FIGHT DM 99,90 ROBO ARMY DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 2 DM 99,90 NINJA COMMANDO DM 89,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90 CROSSED SWORD DM 59,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90 PULSTAR DM 69,90
GOW CAIZER DM 99,90 ALPHA MISSION II DM 69,20
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90 NINJA COMBAT DM 69,90
NEO TURFMASTER DM 99,90 SUPER SIDEKICKS 4 DM 139,90 4
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90 KIZUNA ENCOUNTER DM 139,90 &
KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90 FF REAL BOUT SPECIAL DM 139,90 [
ﬁ:ng g'l: Flgn;ggg gg DM g&,gg GHOST PILOTS DM 69,90 i
DM 139,
NEO GEO MODULE

SAMURAI SHODOWN 3 DM 299,90

KIZUNA ENCOUNTER DM 599,90

GECA SN PULSTAR DM | 599,90

A== = U AN FF REAL BOUT SPECIAL DM 599,90

4 NINJA MASTER DM 599,90

— 90 ART OF FIGHTING 3 DM 599,90

369a GEBRAUCHTE NEO-GEO
MODULE AM LAGER

SONIC 3D DT. DM 99,90
DARK SAVIOR DT. DM 99,90
DIE HARD ARCADE DT. DM 9990

COMMAND & CONQUER DT. DM 99,90
FIGHTERS MEGAMIX DT. DM 109,90

MANX TT DT. DM 109,90
64 399,

NINTENDO,

JOYPAD DT. DM 69,90
MARIO 64 DT. DM 99,90
MARIOKART 64 DT DM 9990
WAVERACE DT. DM 9990
PILOT WINGS DT. DM 12990

SHADOWS OF THE EMPIRE DT. DM 149,90

S TUROK DT. DM 149,90
St O R TUROK US, DM 209,90
DT B s MEMORY CARD DATAFLASH DM 69,90

Lﬂ_{’

PORSCHE CHALLENGE DT. DM 89,90
WING COMMANDER 4 DT. DM 99,90
PANDEMONIUM DT. DM 84,90
BLOOD OMEN DT. DM 84,90
EXHUMED DT. DM 84,90
MECHWARRIOR 2 DT. DM 89,90
NASCAR RACING DT. 89,90

G

¥\

Versand: Tel 07 11/9 56 11 30 ;s Fax 07 11/55 75 63
Konig-Karl-Straie 66« 70372 Stuttgart
Besuchen Sie unser Ladenlokal:

KonigstraBe 16 (geg. McDonald’s) - 70173 Stuttgart

. Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 20.00 Uhr durch-
Telefon 07 11/22 14 22 (kein Versand) gepend gesfinet. Samstag 10.00 bis 16.00 Uhr.

MARO im Internet: http://www.maro-gmbh.com

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
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Weitere Vorteile im Uberblick
)

Ihr bekommt bis zu 4 CD‘s fur Euer Wunschsystem
Ilhr nehmt automatisch an jeder Verlosung im Heft teil /
Ihr macht uns mit Euerm Abo unheimlich glucklich

Ihr habt als erste alle aktuellen Infos in der Hand

Ihr verpasst keines unserer Meisterwerke

Ihr geht kein Risiko ein und konnt jederzeit kundigen
Ihr spart auBerdem 10% vom regularen Verkaufspreis

C.0.D.:
3NT3R
P.W.D.:
3XIT

...and we like it! ®}©

/
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MANX TT |

In der Spielhalle zdhlte Manx TT letztes Jahr zu den erfolgreichsten Minzschluckern
Uberhaupt. Der Spieler saB auf einem Motorrad-dhnlichen Untersatz
und lenkte das virtuelle Bike durch Gewichtsverlagerung in die Kurven.

Position

Durch die Steilkurven rast man mit Hachstgeschwindigkeit

Mit einer derartig aufwendigen Steuereinheit kann
die Saturn-Umsetzung natiirlich nicht dienen, hat
dafiir aber andere Vorteile vorzuweisen. Der Arcade-
Modus entspricht dem Automaten 1:1, in dem es ein
grof3ziigiges Zeitlimit und sieben Gegner zu schlagen
gilt. Hier hat man nur die Wahl zwischen automati-
scher oder manueller Schchung, die zwei Kurse
(Laxey Coast, TT-Course) bestimmen gleichzeitig den
Schwierigkeitsgrad. Aus der AuBenperspektive laf3t
sich das Bike problemlos steuern, an die Egoperspek-
tive mit kippendem Blickwinkel beim Einlenken muf3
man sich dagegen erst gewdhnen. Umfangreicher
und vor allem interessanter gibt sich der Saturn-
Modus. Acht 450 ccm-Hondas mit Unterschieden in
Top Speed, Acceleration und Handling machen die
Wahl vor einem Rennen zur Qual. Die zwei Kurse
sind hier zusétzlich in spiegel- und gleichzeitig rich-
tungsverkehrter Form zu fahren; gewinnt man dlle
vier Strecken hintereinander ohne Nutzung eines
Continues, winken schnellere Superbikes. Neben der
obligatorischen Bestzeitenhatz im Time Trial lockt
Manx TT wie schon Sega Rally oder Daytona CCE mit
einem echten Zwei-Spieler-Modus.

... und insgesamt vier Strecken

Course Map

Mit Manx TT besinnt man sich bei Sega auf alte
Quadlitéten und liefert nach dem nicht hundertprozen-
tig geglickten Daytona-Sequel wieder eine astreine
Automatenumsetzung ab. Die Strecken sind mit einer
Vielzahl an hitbschen Details ausgeschmiickt und
scrollen wunderschén flissig Uber den Screen. Der
Saturn-Modous ist durch das duflerst knapp bemesse-

iiber eine Kuppe geht es mit einem weiten Sprung
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Coursk MAP T

Fiir den Zwei-Spieler-Modus mubBte die Grafik etwas abgespeckt
werden, ...

Die Grafik ist schnell und fliissig

ne Zeitlimit auch fir Profis eine Herausforderung,
dank der hervorragenden Steuerung aber kein Ding
der Unmaglichkeit. In der néichsten Ausgabe wird
sich zeigen, ob Manx TT an die Klasse eines Sega
Rally heranreicht.

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

System: ..... Saturn
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Sega
Entwickler: ..... Sega Sports
Testmuster: . .Sega
Verdffentlichung: ..... April

Ladenlokal
40211

Diisseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !
Sofort lieferbar,

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 3460
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.

Destruc. Derby 2 dt.
Rebel Assault dt.

Soviet Strike dt.
Baphomets Fluch dt.
Black Dawn dt.

2 Xtreme dt.

NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
A-Train dt.

Jet Rider dt.

NHL Powerplay dt.

Crash Bandicoot dt. 109,90

)l Comand&Congq. dt.

Supers.Soccer Del. dt. 89,90
Tomb Raider dt. 89,90
Cool Boarders dt. 89,90
Burning Road dt.

Suikoden us.

Fifa Soccer 97dt.

Crusader dt.

yon

24.90 DM

RN zzgl. Versandk. 9,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 16:
Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor v.a.
Ab 15.3 Ausgabe 17 bei uns erhdltlich !
Vorrc ichtlich mit spielbaren Demos von:

Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET

Myst dt.
Streetracer dt.
WWEF i. y. House dt.
Tekken 2 dt.
Hexen dt.
Sampres Tennis dt.

monatlich neu
PlaySta[iO il Die aktuelle Ausgabe
Magazinegs B Sony Playstation

\ " Magazine inklusive

DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis

Rechtizeitig zum
Deutschlandstart !!
Engl. N 64 Magazine!
Official N 64 Mag. 17.50
N é4 Extrerne Mag. 17.50
Total N 64 Mag. 12.50
In allen Heften ausfuhrliche
Testberichte, Tips, Tricks
und News zur N 64

e T T ey

60 MIN F VHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

PowerStation
132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen
17.50 DM

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich nev

Saturn Total Magazine
inkl. Demeo CD ( PAL)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24,90 DM

m 2zgl. Versandk. 9,- DM

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Legacy of Kain dt.

abeora aadt Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90

0201 /777235

SEGA SATURN und Spiele

i m
B lieferbar !!!

Pilot Wings 64 dt.
Pad dt.
Turok engl. Pal

Superstar Soccer dt. vorb.
Wave Race 64 dt. vorb.
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LITTLE
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BIG

(Eh‘tz Schmiedehausen

...hekommt Twinsen nicht so

gut

Laft Euch die geheime Pas-
sage zeigen

Der Handler verkauft Euch
Lebensenergie und Magie

AADVENTURE

Am Geféngniswichter miiBt hr Euch ungesehen vorbeischleichen

Erzéihlt wird die Geschichte des jungen Twinsen,
der aus einer Nervenheilanstalt flichtet. In den Augen
des Terrorregimes des basen Dr. Funfrock wird er als
gemeingefahrlicher Aufrohrer eingestuft, da er wie-
derholt von der verbotenen Géttin gefréumt und
erzahlt hat. Funfrocks Truppen, bestehend aus den
geclonten Dickos, einem elefantenartigen Brutaltrupp,
sowie den flinken Quetschern und den gringewande-
ten Soldaten beschiefien Twinsen, wo immer er sich
zeigt. Manchmal dllerdings kann er seine Widersa-
cher téuschen, indem er sich "unaufféllig" verhélt und
um die Ecken schleicht. Dies ist eine von vier Verhal-
tensweisen, die Twinsen an den Tag legen kann.
AuBBerdem gibt es noch "aggressiv": hier wird Twin-
sen zum Schléger, "sportlich": Twinsen kann laufen
und springen, und "normal": Twinsen geht dann
gemaBigten Schrittes durch die schwer bewachten
Straf3en.

Logische Zusammenhénge und
hohe Spielkultur

Twinsen erféhrt vor allem durch Gespréche mit
den harmlosen Hasis und Pummels schnell, wie er
weiter vorgehen soll. Doch zuerst muf3 er den verdng-
stigten Einwohnern durch das Vertrimmen eines Clo-
nes beweisen, daf} er nicht mit Funfrock kollaboriert.
Ein Straf3enmédchen lenkt als dank einen liebeshung-
rigen Dickoclon ab, damit Twinsen passieren kann.

Little Big Adventure beinhaltet viele kleine Rétsel

In Twinsens Keller hefinden sich Teile seiner Ausriistung

Eine kleine Sokoban-Einlage, um an das Schiffticket zu kommen

und charmante Zwiegespréche mit den Bewohnern
von Twinsun, haarstréubende Kijmpfe und Uberra-
schende Wendungen. Die Grafikdarstellung aus der
isometrischen Draufsicht wird Bildschirm fiir Bild-
schirm umgeblendet. Aufféllig ist die Animation der
Figuren, die aus Ellipsoiden zusammengesetzt wurden
und dadurch plastisch und lebendig wirken.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Action-Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Adeleine
Testmuster: ..... Electronic Arts
\erdffentlichung: ..... Mai



weise nicht, doch Fabian
“aus Hof war ein-
-fach zur richti-

be5|tzt
‘namlich
4 eine Hart-
nackig-
keit, die
‘geradezu’
scho n,
rihrend

1 5 t . i = Dieser macht eine Kérpertduschung auf engstem Raum und

a0 endllch : Fablan erlernt gerade die Zelchensprache
boninte: 3 o . iBt dafir aber gerne Pizza mit Schinken
Rins Vot el und Mozarella. Schon 1993 wurde er
Komp:'q namentlich in der ASM und der Video
T : Games erwahnt, worauf er immer noch
ont s eere buen. B stolz ist. Seine Lieblingsspiele sind Bom-
Amendusn berman 94 (PC Engine), Mario Kart &g
Mario Kart 64 sowie das Driicken_ n--q
nd wurde iflg Knopfen §etqer ,Fernbfedlenu._
Team aufg‘é: lung. SchlieBlich ist sein g\
; .. durch Haben".

ommen. Ein klei-" ° e
Um etwas mehr Bew

er Mitarbeiter-EngpaB aufgrund von
v erhohten Studienaufwand bei Julian, Phi-
lipp und Binzi kam ihm gerade recht,
' auBerdem hat er noch eine Schwester in”.
Wiirzburg, die er nun natiirlich ofter
besuchen muB.

war ein
der letz

lauten Heimkinos. Um seine schatzungs-
¥ Wweise 16gm Zimmerflache zu beschallen,
'benutzt er insgesamt acht Lautsprecher
:mit zwei Subwoofern und weit liber

1'1000 Watt Slnu5|El- P & FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
: : ; um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
10 bedeutet, daf® das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stick Software fur dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Héchstwertung abzu-
dricken. Deshalb haben
wir uns fiir eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Ubrigens fol-
gendermafien ent-
schlusseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-
noten), Gameplay (Funktionalitdt der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kunstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen.

Létkolben die Leit-
litze seines AC-3-
Verstarkers zu per-
forieren, um ein
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viert man iiber den Namen
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Hat der Ball den hichsten

Punkt der Wurfkurve iiber-
schritten, wird ein Abwehr-
versuch als Goal Tending
bestraft
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NBA Hang Time

BAD YO BONIROLy ooree 10 GONIROL 10.BONIROL
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Das digitalisierte Publikum snrjt fiir eine ltimmuhnsvullé

Atmosphére

Mit der Versffentlichung von NBA Hang Time geht
Midway kein Risiko ein. Das erste Basketballspiel auf
Nintendos neuem Flaggschiff wird sich wohl alleine
aus Mangel an Alternativen gut verkaufen. Dies ist
jedoch keine Kritik am eigentlichen Spiel, vielmehr
ein Hinweis auf die geschickte Marketingstrategie der
Firma. Wie schon seine zahlreichen Vorgtinger, die
sogar den Game Gear unsicher machten, ist NBA
Hang Time ein rasantes und unkompliziertes 2on2-
Basketballspektakel. Vier Spieler kampfen auf dem in
der Seitenansicht présentierten Court um Punkte,
wobei eine Regel den Spielablauf ganz entscheidend
beeinfluf3t: "There are NO rules". Es wird gerempelt
und gesci’ﬂﬂgen, dafd Don King seine Freude daran
hatte. Normale Zwei-Punkie-Wiirfe sind eher selten,
meistens wird ein Angriff durch einen krachenden
Dunking abgeschlossen. Netterweise darf der Spieler
sogar aus den 29 realen Teams auswdhlen, allerdings
fehlen aus lizenztechnischen Griinden einige Spieler
wie etwa Michael "Space Jam" Jordan. Eine Neuve-
rung macht diese Tatsache jedoch mehr als wett. Wer
den Drang verspiirt, der kann sich seine eigenen
Spieler zusammenbasteln, egal ob in Anlehnung an
einen wirklichen Aktiven oder an einen Auf3erirdi-
schen. Ein weiteres neues Feature sind die sogenann-
ten "Cool Moves", sei es ein Double Dunk oder ein
Alley Oop, beides méchtig spektakuldre Wege, um
an Punkte zu kommen. Natirlich besteht weiterhin die
Méglichkeit, alle Aktionen mit der Turbo Taste zu
beschleunigen; ist der Spieler nach dreimaligem Kor-
berfolg "On Fire", hat er sogar unbegrenzte Turboen-
ergie, nach drei der eben erwdhnten "Cool Moves"
ist gar das ganze Team "heif3".

BYSEEME -t Nintendo 64  Hersteller: . . . ..
BeArE Fun-Sport  Entwickler: . ... ..
Sl 17 SRR e S 1-4  Testmuster: ... ...
Epvel i e Entfallt

Besonderheiten: . ... ... .Batterie  Verdffentlichung:

Ca Preisi .0 s

—(Fabian Dihls « Stephan Girlich )
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Spektakulire Dunks gelingen nur mit Turbo-Speed

Wer hat noch nicht - wer
will noch mal 77

Bedenkt man, daf} dies nun schon der vierte Auf-
gu} des Spiels ist, so wirken die Verbesserungen rela-
tiv dirftig. Die Grafik ist zwar recht ordentlich -die
Spieler spiegeln sich im polierten Hallenboden- und
auch das Publikum geht begeistert mit, von einer 64-
Bit Umsetzung habe ich mir jedoch mehr erwartet.
Natiirlich ist NBA Hang Time eine gute Automaten-
umsetzung, wenn ich mir hingegen Softwareperlen
wie J. League Perfect Striker ansehe, kann ich getrost
darauf verzichten. Einzig und allein der Sound kann
wirklich Gberzeugen: so erténen im Hintergrund stéin-
dig coole Rapsongs, da kommt richtig gute Stimmung
auf. Auch wihrend des Spiels geht der Kommentator
emmotionsgeladen mit, fiir ein Sportspiel eine wirk-
lich auBergewshnlich gute Préisentation, Hut ab!
Zwar kommt der Verdacht auf, daf3 allein fir die
"Ghettosongs" der meiste Speicherplatz auf dem
Modul verbraten wurde, aber wen interessiert das

schon? Zur Steverung gibt es nicht viel zu sagen, der
Spieler |&ft sich entweder mit Analogstick oder Steu-
erkreuz Uber den Platz jagen. Eine echte Empfehlung
kann ich nicht geben, subjektiv empfand ich das Steu-
erkreuz etwas direkter. Meine Meinung: Wer schon
einmal NBA Jam gespielt hat oder gar einen Vorgéin-
ger besitzt, kann sich das Geld sparen, nur Basket-
ballfans mit einem grofen Freundeskreis (zu viert
macht es am meisten Spaﬁ) kom-

men ins Gritbeln. Unbedingt
vorher antesten!

....... Midway
{ i o GEUNGOM
sl
B Eis/e8 brafik . .................. 6
LB S 9
....... KA Gameplay ................ 1
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Laufzeit 12 Monate

Flnanz|erung Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 445.00 DA
as 445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54
Saturn Gn.mdgerat + Sega Rally 10.9 % eff. S i e iy
+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM Jahreszins --- vorbehaltlich Bonitétspriiffung der finanzierenden Bank -
Saturn Contra acy OfWar ...... .95.00 . Farbiges Original-Pad .......39.00
Amok .........v00004....95.00 CoolBoarders ........ vena e KonomiGun ..............565.00
Alien '|'r||og'y ______________ 95.00 Cool § 0!’ P P S L 00 Memory Card360 ....... + .+ +.80.00
Andretti Racing - ........... 95.00 Crash Bandicootdt ........115.00
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D s e ey Ll IR i owerplay us . ...... . .60. ‘
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Tunnel BT .............0..0 &

Sega Worldw. Soccer 96 . ... .. 95.00
Virtua Cop 2 ......c00:4...95.00
WWF In Your House ......... 95.00
X2 Project X .............100.00
Backup Memory ..........105.00
MPEG-Karte . . ...v004:+4..325.00
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Independence Day .......
Legucy Of Kain
Manx TT ...
Mass Destruction ...........95.
Resident Evil ..... veseass.100.00
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Steamgear Mash jap . .......50.00

Dark Savior us . ...........60.

Story Of Thorus ........... 60.00
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PlayStation .......00.....395.00
reme ................. 85.00
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Area 51 .....
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BlackDawn ........cc0000. 95.00
Bubble Bobble ............. 90.00
Carnage Heart .. ........... 85.00
City of Lost Children ......... 95.00

Command & Conquer .......100.00

Fon: 071

_ Resident Evil Hintbook

i ediiers D000

Mlcro Pquhines V3..........95.00
Monster Truck ............105.00

Namco Museum 3 .......... 95.00
Nascar Racing . ......c000u 95.00
NBAInTheZone2....... . .105.00
NBALve97 ........0.....90.00
MHED2. . e e 90.00
NHL Face O 97 ........... 85.00

NHL Powerplay 97 .........95.00
Pandemonium ‘?500

Persona us ..........cox. 0.00
Player Manager .. .....o000.0 5.00
Poed (... ... . 00 ais. 95.00
Porsche Challenge .......... 85.00

Power Move Wrestling . . .....95.00

Power Move Wrestling 2 jop .140.00
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ﬂy Cross uUS «.......++..115,00
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----------
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Super Sonlc Racers . ....... . .90.00
Tekken2 .........
Telkken 2 Hmtbook s o
Tobal 1 jai /dl' ........ 80.00/95.00
TombRaider ..............95.

Tomb Raider Hintbook .......30.00

Toshinden 3jap ....... +++.140.00
Total NBA97 .............. 5.00
Twisted Metal 2 ........... 95.00
VlctoryBoxmg.............95.00
Warhammer . ............. 95.00

wipEout 2097 ............105.00
X-Com2 .o.uvavnnnneness.9500
Diverse Spiele ............. 60.00

Antennenkabel ............55.00
Pad Verléngerung ......... .25.00
Memory Card 1

Goeman .........
Int. Superstar Soccer .
Pilotwings 64 .........
Shadows Of The Empire . ....145 5.00
Super Mario 64 ........... 100.00
Super Mario 64 Spieleberater . .30.00

Wace Racer .............105.00
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onke on ountry 3 .. ...

FIFA Soc: Yter% ."'Y ....... 120.
NBALve 97 ........ocnnn 12
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Robotrek us .. .. .ocvunnnn 90.
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NHI.Hocke 97 soiveienes 120
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Brainlordus . .............90
BreathOf Fire 2dt . ........ 110.00
Civilizationus ............ 130.00
- Chrono Triggerus .........140.00
Chrono Trigger Hint Book ... .30.00
Dragons Quest VI j |qp ....... 200.00
Libertyof Deathus . ........ 140.00
Lord Of The Rlngs dtTexie ‘e .100.00
Lufia 2 us/dt ......140.00/115.00
Lufia 2 Hintbook ...........30.00
New Horizons us .......... 130.00
- Paladins Questus ......... 115.00
Secret Of Mana 3 jap .......200.00
Secretof thestarsus ....... 130.00
Super Mario RPGus ....... 140.00
Super MarioRPG jp ......... 70.00
Super Mario Hlmbook us .....30.00
Terranigma .............. 115.00
Ultima: False Prophetus . .... 130.00
Ultima: Ruins of Virtue us ... .130.00
Mega Drive
FIFA Xer 97 | i, 105.00
Intern. S. Soccer Deluxe ...... 85.00
Micro Machines Military ...... 90.00
NBALive 97 ......c00000. 105.00
NHLOSZ .. .. .. .iaaas 105.00

MICRO MACHINES V3

\_PS 95.00 DM

Versand ‘
Mo - Fr: 10.00 -
Sa: 10.00 - 14.0

- 4
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LIFEFORCE TENKA

\_PS 110.00 DM

GroBhunde‘;l

Inland/Im- und Export
nur fiir Handler!!

Fon: 0711 / 6 15 39 4!

1-613758 oder 616485

Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich.  « ¢ Téglich Neuheiten *** Annahme
verweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt.
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.
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nllﬁiliche Gegenstinde wie diese épielkarte fungieren als
Rampe oder Hindernis

Im dichten Gestriipp werden die Miniflitzer deutlich
langsamer

Bereits im Juli “93 erschien das erste Micro Machi-
nes fir das Mega Drive. Mit Micro Machines 2 und
einer 96er Edition ging der knuddelige Racer wie
viele andere Erfolgstitel in Serie, nun endlich hat es
auch die schon seit langem angekiindigte PlayStation-
Version bis zur finalen Reife geschafft. Das bemer-
kenswert einfache und doch so fesselnde Spielprinzip
wurde erwarfungsgemdf3 beibehalten, die gesamte
Préisentation jedoch in bestechender Form auf Sonys
32-Bit-Konsole ausgerichtet.

Detailverliebt
Bis zu acht Spieler (zwei Multitaps) gleichzeitig flit-

zen bei Micro Machines um die Wette, auf Kursen,
die ihresgleichen suchen und abgedrehter kaum sein
kénnten. Ein Frihstiickstisch mit Milch- und Honig-
pfitzen wurde genauso zur Rennsirecke umfunktio-

Die Streckenfiihrung isf MM-genhnl ansprunhsuul, aber
durchweg fair

niert wie ein Billardfisch mit Rampen aus Spielkarten
oder ein kiinstlich angelegter Gartenteich mit fetten
quakenden Froschen darin. Die Streckenvielfalt ist
enorm, und jeder der einzelnen Kurse ist mit vielen
kleinen Details &uf3erst liebevoll in Szene gesetzt. Im

SIECi4

In fast allen Modis werden Erfolge mit Bonuskutschen belohnt

Garten bspw. fliegen dicke Hummeln und Libellen
iber die Fahrzeuge hinweg, und ein vor sich hin
désender Dalmatiner jault bei BerGhrungen
erschrocken auf. Verfolgt werden die Rennen wie
gewohnt aus der Draufsicht, die Perspektive zoomt
und dreht sich dabei standig, um eine bestmégliche
Ubersicht zu gewdihrleisten. Durch das meist sehr
hohe Spieltempo ist es jedoch dringend vonndten,
sich die Strecken einzuprégen, da diese mit Haarna-
delkurven, Hindernissen und Spriingen férmlich
gespickt sind. Spielmodis gibt es unglaublich viele,
alle aufzufihren ist aus Platzgriinden fast nicht még-
lich. In der klassischen MM-Variante flitzt man gegen
mindestens einen Gegner (Computer, menschlicher
Mitstreiter) solange Gber die Parcours, bis einer aus
dem Bild verschwindet, wofir der Gewinner mit
einem Bonuspunkt belohnt wird. Wer acht davon
erzielen oder nach drei Runden mehr als sein
Gegeniiber verbuchen kann, gewinnt das Rennen.
Solospieler treten auBBerdem im Turniermodus in drei




I\Iehén der Grafik iiberzeugen auch die hnndertpro;emig pas-
senden Soundeffekte, Musik gibt es wahrend der Rennen
keine

Die Wasserrennen sind grafisch hesonders eindruc-ksunll
gestaltet

Hat man einen Gegner abgehingt, erhalt man eina.n Fiuspunln
in der Leiste am linken Bildrand

Meisterschaftscups gegen vier Computergegner an,
hier mu3 mindestens der zweite Platz belegt werden,
um sich fir die nachste Runde zu qualifizieren. Power
Ups in Form von kleinen grinen Quadraten geben
einem die Chance, den Kontrahenten mit Raketen
oder einem iberdimensionalen Hammer das Blech zu
verbiegen. Alle Strecken kénnen zudem auf Zeit
bewﬁltigt werden, fiir Rekorde und Siege winken
Bonuskutschen, die in speziellen Modis zum Einsatz
kommen. MM-Neulinge finden in einer Fahrschule

PlayStation

Rennspiel

SpElEE T 1-8
bigyel-l- it 30+ Strecken

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

playstation
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VEENDEN

In Cherrys Fahrschule werden die Grundprinzipien von
Micro Machines erldutert

den perfekten Einstieg ins Spiel. Fahrlehrerin Cﬂerry

erteilt erst den MM-Fishrerschein, wenn alle Ubungen
korrekt abgeschlossen wurden.

Racing-Game

Statt den Kardinalsfehler zu begehen, Micro
Machines vé"ig neu zu designen, hielt man bei Code-
masters an der simplen Spielidee fest, steckte diese in
eine zauberhafte und technisch perfekre Verpcckung,
mit dem Ergebnis, eines der besten Rennspiele Gber-
haupt auf die Beine gestellt zu haben. Als Party-
Game unschlagbar, wird der Titel auch Einzelspieler
iiber einen ldngeren Zeitraum hin begeistern. Die
Steuerung ist nach wie vor tber jegliche Kritik erha-
ben, und trotzdem ist der Schwierigkeitsgrad in man-
chen Runden fast schon exorbitant hoch. Nur wer die
Kurse in- und auswendig kennt, wird letztendlich alle
Herausforderungen meistern und an die begehrten
Extras kommen. Zur puren Sucht artet MM aber erst
bei mehreren menschlichen Mitspielern aus. Wenn
sich fast die gesamte Redaktion im Testraum versam-
melt und nur unter Androhung von Héchsstrofen, wie
etwa die komplette Move-Liste von Rise Of The Robots
ausprobieren zu missen, wieder zur Arbeit gezwun-
gen werden kann, l&Bt sich zumindest erahnen, welch
spielerisches Potential dieser Titel in sich
birgt. Rachel England, die Presse-
sprecherin von Codemasters,
stellte uns Micro Machines V3
mit den Worten "Best Multi-
Player-Racing-Game" vor -
dem méchten wir nichts
mehr hinzuzufigen.

;r'

.+« . ... .Codemasters

........ Codemasters

....... Codemasters
Grafik

©

4 SCHNELL FAHREN
52 RENNBEREITSCHAFT

1: SRUNPLAGEN

1: HINPERNISSE

3 BILPSCHIRM
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Besonderheiten: Memory Card,
komplett deutsch

Verdffentlichung: .. ........ April
Cas Prelesy s e i wid ay 99,- DM
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Die zwei Zauberknirpse wer-
den von klassischer Musik

begleitet

Wer den Gegner lang genug
an die Wand "nagelt", kann
ein Out of Bounds erzwingen

Dieses Midel kann Blondi-
nenwitze auf den Tod nicht
ausstehen

lMPgRT -
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Real Bout
Fatal Fury

Dank Master-lr)'ﬁtinﬁ' I(ahh man sich die schlagkriftigsten Com-
hos fiir jeden Fighter vom Computer vorfiihren lassen

P _i0rGL 1882680

._"ZHE]

Fatal Fury ist nach wie vor das einzige 2D-Priigelspiel mit
einem Mehr-Ebenen-Kampfsystem

Geese Howard schlirfte gerade geniifllich seinen
Finf-Uhr-Tee, als die Stimme seiner Sekrettirin aus
der kleinen silbernen Talkbox auf seinem Schreibtisch
an sein Ohr drang: "Ein Mr. Kane bittet darum, vor-
gelassen zu werden." - "Er soll reinkommen!" Die Tir
ging auf, und ein grofler, breitschultriger Mann mit
einem Kopftuch in den Farben der britischen Flagge
betrat das Biro. "lst alles fur das letzte King of
Fighters-Turnier vorbereitef?" - "Ja, Sir. Ich habe
besondere Sorgfalt bei der Suche nach den Bogard-
Briidern walten lassen."

Gegeniiber der bereits releasten Saturn-Version
hat sich fast nichts gedindert. 16 Fighter, finf Stages
und das bewdhrte Fatal Fury-Mehr-Ebenenkampfsy-

Bystemz o ah PlayStation ~ Hersteller: ... ..
Benredasas i Beatem Up  Entwickler: ... ..
SpiBlep e e St e e e 1-2

G e R S R 5

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verdffentlichung:

A Rrele g i s s

Testmuster: . ...........

Cthpp Nosck - Stefan Hellert)

Dies hedeutet das vorzeitige Ende eines Kampfes

stem machen aus der PlayStation-Fassung eine voll-
wertige Umsetzung. Unzéhlige Deadly Attacks, je
eine Ultra Deadly Attack und eine Hidden Power bil-
den das Repertoire, aus dem jeder Kémpfer schépfen
kann. Jedesmal wenn eine dieser Techniken eingesetzt
wird, fillt sich eine Power Gauge am unteren Bild-
schirmrand ein wenig auf und erméglicht dann einen
Super Special. Abgerundet wurde die vorerst letzte
Folge des Neo Geo-Traditionspriglers durch ein
Combo-System, hier Rush-Hit genannt (20 und mehr
Hits).

Eu;merEsame Eeser kennen die Kriﬁkpunkte, die

fir gewshnlich eine Neo Geo-Konvertierung provo-
ziert: wenig zeitgeméBe 2D-Grafik, lange Ladezeiten,
schwache Soundeffekte und hochgradig innovations-
loser Spielablauf. Sorry, aber Real Bout Fatal Fury
macht hier keine Ausnahme. Wer sich also schon vor
langer Zeit bei den 2D-Beat'em Ups ausgeklinkt hat,
den wird SNK's Produkt mit Sicherheit nicht bekehren
kénnen. Wer dagegen harinéickiger Zweikampffan
geblieben ist, der hat an der vorliegenden CD durch-
aus seine Freude. Die Spie|borkeit ist tadellos, das
Combosystem einfach und somit rasch erlernt, und
die Computergegner sind auf den

haheren Leveln mit gentigend
kiinstlicher Intelligenz ausge-
stattet, um eine Herausfor-
derung darzu-
stellen.

......... SNK
......... SNK
ABkaE
B7dd (BlS7s8 Brafik . .................. 6
...Japandmport Sound ................... 6
KA  Gameplay ................ 8
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Stadt der

veriorenen Kinder

| Haltet lhr Euch zulange im Klassenzimmer auf, werdet Ihr ein-
gesperrt

Frankreichs VorzeigedrehEucﬁouroren Jean-Pierre
Jeunet und Marc Caro zeichnen sich fir die Filmvor-
|0ge des neuesten Psygnosisproduktes verantwortlich.
Die Néhe zur Filmvorlage war Psygnosis vorrangiges
Ziel. Um die iiber 100 computergenerierten Schau-
plétze mdglichst exakt in Szene setzen zu kénnen,
wurden von den Programmierern die Modelbauten
und Pléne des franzésischen Streifens vor dem Design
des Games gesichtet. Und auch die Synchronisations-
stimmen der deutschen Ubersetzung konnten zum
grofiten Teil wieder engagiert werden. Die Heldin des
Spiels heif3t Miette und wird im Drei-Tauben-Waisen-
haus von den siamesischen Zwillingen Pieuvre zu Die-
besdiensten herangezogen. Als erstes soll sie die Kas-
siererhiitte ausrauben. Der Spie|er stevert die Waise,
dhnlich wie bei Alone in the Dark oder Resident Evil,
aus einer skindig wechselnden Kameraperspektive
heraus. Kommt sie dabei an einem Gegenstand vor-
bei, den sie aufnehmen kann, so wird dieser in der
linken oberen Bildecke eingeblendet. Dieses Item
kann man nun einem der Uber zwanzig, mit Motion-
Capture animierten Charaktere geben oder an aus-
gewéhhen Platzen benutzen. Ziel des Spie|s ist es, Dr.
Krank das Handwerk zu legen, der in der Stadt Kin-
der entfihren 1a63t, um wieder tréumen zu kénnen.

Zundichst verblifft Stadt der verlorenen Kinder
durch beeindruckende Optik, passenden Sound und
nette Vor- und Zwischenspénne. Doch leider wurde
bei der Umsetzung vom PC auf die heimische Konsole
der niedrigeren Auflésung nicht Rechnung getragen.
Denn wo dieser dank SVGA einen Gegenstand ver-

........... PlayStation  Hersteller: ......... .Psygnosis
BERmEr S Adventure  Entwickler: .......... Psygnosis
Spigleric s Gt Jowlestmusten iy o bt Psygnosis
Epyeltia ol ns g Entfallt BRahkt- .. ..............8
Besonderheiten: . . . . Memory-Card,  Vergffentlichung: . ... ..... Marz Sound ................... 1
............. komplett deutsch  Ca. Preis: ............99-DM Gameplay ................3
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nen Kinder zuzulegen, soll
sich eine Memory Card frei

machen. Denn dank der Kom

kann, lmnhtdllﬁlmm
ganze Memory Card,
einen Spielstand zu spei

Mit dem Glackchen kannt lhr dn nglnyan verriickt machen

muten a3, bleibt auf
dem Fernseher allenfalls
ein matter Fleck. Daraus
resultieren liegengelas-
sene ltems und uner-
kennbare Details, wie
z.B. der Sicherungska-
sten am Leuchtturm. Da
auch kein Button fir das
Umsehen oder Ansehen
eines Obijektes dient
und mit Hinweisen
streng gespart wird,
tappt der Spieler meist
véllig planlos durch die sehr

Unter dem Bett al:en fmdat Ihr den Sc! nssel fiir das Tor im
Hof

schén gezeichnete Welt. Die weiten
Kameraperspektiven des Films kom-
men hierbei erschwerend hinzu,
denn sie sind der Ubersichtlichkeit
alles andere als zutréglich. Dadurch
wird die Sucherei oft sehr langwierig, §
zumal sich Miette auch sehr langsam
iiber den Bildschirm bewegt. Al
diese Faktoren unterbrechen den
Spielflu3 ungemein, der nun mal das
Salz in der Adventuresuppe bedeutet.
Nur die hervorragende technische
Seite sowie das stimmungsvolle
Umfeld bewahren Stadt der £

verlorenen Kinder vor dem

. Diistere Grafik ist das Markenzeichen von
" Stadt der verlorenen Kinder

v PR TN
PR

Absturz in noch tiefere
Wertungsgefilde.
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Speedster

Einstiegshilfe

Die Rennen scheinen mir mit
den Heauwy Metal-Fahrzeugen

 etwas einfacher zu gewinnen

zu sein. Der Start ist mit das
Wichtigste am Rennen, ver-
sucht Euch also gleich am

Anfang eine gute Position zu
sichern. AuBerdem beweist
Speedster ein weiteres Mal,
daB es sich dringend emp-
fiehlt einen analogen Control-
ler zu kaufen.

T {Andreas Binzenhidfer « Stephan Girlich )

007"

nackige Burschen und lassen sich nur ungern iiberholen

deutlich langsamer

Was haben 3D-Lemmings und Micro Machines wrE
gemeinsam 2 Nicht viel, wird man zunéchst denken.
Doch Clockwork Games, die bereits das 3D-Sequel
des Psygnosis-Hits Lemmings (komplett in Assembler)
programmiert haben, arbeiten momentan an einem
Rennspiel, das nicht, wie mittlerweile tblich, auf
spekfoku|dre Inboardkameras setzt, sondern wie
Codemasters Micro Machines-Spiele aus der Vogel-
perspektive gestevert wird, wobei man stufenlos vom
Auto weg und zum Auto hin zoomen kann. Ebenso
neu wie gewagt ist auch die Tatsache, daf3 Psygnosis
nicht wie die Konkurrenz auf Zeichentrickcharaktere
baut: "realistische Rennaction” wird versprochen.
Anfangs darf man auf einen Fuhrpark, bestehend aus
vier Sportwagen ( Mercedes und Porsche 911 inklusi-
ve) und vier Nutzfahrzeugen ( Pick Up ...), zuriick-
greifen. Nach dem Erreichen gewisser Ziele laf}t sich
dieser allerdings gewaltig vergréfiern. Mit einem der
Autos begibt man sich dann auf eine der insgesamt
acht Strecken, die allesamt mit einer unglaublichen
Liebe zum Detail gestaltet wurden. Auf den Higway-
Strecken féhrt man beispielsweise an einer Unmenge
von Hochhéusern oder kleineren Wohnhdusern mit
Garten vorbei, auf der Straf3e selbst gibt es Baustel-
len, im Hafen liegen Boote usw... Insgesamt erzeugt

"B
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I(urvel; und Fahrbahnuerengungen werden durch Wa
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schilder angekiindigt
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Viele Strecken gabeln sich

das Leveldesign auf diese Art und Weise eine sehr
lebendige Atmosphdre. Extrem witzig ist auch der
Streckenverlauf: man fahrt etwa Gber Higways, durch
Unterfilhrungen, kiirzt Gber kleine Griinfléchen ab
und jagt durch trockengelegte Kanéle. Die unter-
schiedlichen Beldge (z.B. Asphalt, Gras, Schnee, Eis,

Der CWG Raceway dhnelt einer Farmel 1-Strecke



Die verschiedenen Untergriinde heeinflussen das Fahruer-
halten nachhaltig

¥V e

Im Zwei-Spieler Modus ist kein Geschwindigkeitsverlust
zu verspiiren

dy %
&

Aus der hichsten Perspektive wirken die Wagen ziemlich
fuzzelig

746

Schotter...) wirken sich dabei stark auf das Fahrver-
halten der Mini-Flitzer aus; biegt man zum bspw. von
einer Strafe auf einen Schotterweg ab, kommt das
Gefahrt teilweise sehr heftig ins Rutschen. Wer geni-
gend Einzelrennen bestritten und keine Lust mehr hat,
im Time Trial auf Bestzeirenicgd ZU gehen, hat immer
noch die Méglichkeit, einen Championship zu bestrei-
ten. Je nach Schwierigkeitsgrad besteht dieser aus
vier, sechs oder acht Strecken, wobei nur der jeweils

(playstation)
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erste fir den néachsten Kurs zugelassen wird. Gewinnt
man eine Weltmeisterschaft als Amateur, erhalt man
zwei neve Championship-Modi ( Reverse und Super),
die oben erwéhnten Extraautos und die Bonusstrecke
Sunken City - Atlantis, auf der man fir eine Runde
knapp zwei Minuten benctigt. Spielt Thr das ganze
auf Professionell durch, erwarten Euch sogar noch
mehr Extras... Psygnosis-uniblich befindet sich sogar
ein Zwei-Spieler-Mode auf dem Silberling, der es
zwei Mini-Fans erméglicht, via Splitscreen gegenein-
ander anzutreten. Die in allen Modi enthaltene
Damage-Anzeige ist hierbei wichriger denn ie, da
durch die vielen Rempeleien die Gefahr wesentlich
hoher ist, sein Fahrzeug mit Motorschaden am
Straf3enrand abstellen zu mussen (Ferrari laf3t
grisBBen).

von oben

Wer Zweifel an der Vogelperspektive hegt, kann
getrost beruhigt werden. Die ungewdhnliche Perspek-
tive bietet nicht nur Abwechslung, sondern 1&Bt sich
auch astrein spielen und gibt einen bisher nicht
gekannten Blick auf die Grafik frei. Die wunderscha-
nen 3D-Objekte sowie die zahlreichen Details kdnnen
so nahezu perfekt bestaunt werden. Dolby Surround-
Sound sorgt zudem fiir die nétige Soundkulisse, wer
allerdings keine entsprechende Anlage besitzt, kann
sich immerhin noch mit Q- bzw. Stereo-Sound ver-
wahnen lassen.

Der Knilch macht's

Im Verlauf des Tests habe ich die Minis richtig lieb-
gewonnen. Man darf sicherlich keine ernste Renn-
simultaion erwarten, eher eine nicht allzu anspruchs-
volle BleifuBBraserei (zumindest mit Auto Braking on).
Alleine der witzige Streckenverlauf und die zahlrei-
chen Abkiirzungen motivieren immer wieder, zum
Pad zu greifen. Wer zusétzlich ein neGeon oder Mad
Catz sein eigen nennt, wird erstaunt sein, wie prézise
sich die kleinen Flitzer aus der Vogelperspektive steu-
ern lassen. Sehr zu loben ist auch der Zwei-Spieler-
Modus, der beinahe ohne Geschwindigkeitsveﬂuste
auskommt. Einige Extra-Features, wie verschiedene
Eigenschaften fir die kleinen Rennwagen, hatten
Speedster vielleicht noch den ein oder
anderen Extrapunkt gebracht.
Alles in allem ist Speedster
die beste Alternative zu her-
kémmlichen Rennspielen.

BYSERIM e Lo e PlayStation  Hersteller: .......... Psygnosis

Behpey sl Rennspiel  Entwickler: . . . . .Clockwork Games

SHielep it 2o Testmusters i st s Psygnosis

gyl it nis b 9 Strecken +

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . ......... KA Sound ..........
Analog Controller, Dolby Surround  Ca. Preis: .. .......... 99-DM Gameplay .......
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Das I\Iel:on lidBt sich wie
gewohnt einfach konfigurie-
ren

iiberfiihrungen und Briicken
erschweren oftmals die Sich




(playstation)

APRIL 1997 - FUN GENERATIO

3 sneed rg::::r
- anmnoRn Fz':'_:r
j naGic ==y

strength o

speed (maa

QRMON . e

-« moGic ET=
strengrth f‘mﬁ!’

.

one you neady to die?

Bei so einer freundlichen Einladung kann mamami wnier-
stehen

Was lange wihrt, wird endlich gut. Nachdem die
PC-Version von Hexen schon lénger auf dem Markt
ist, folgt nun endlich die Umsetzung fir Sonys Play-
Station. Im Prinzip ist Hexen eine komplexe Variante
der einschldgig bekannten 3D-Shooter. Deren Qua-

: B

l'.l|e Iodemde Fiamme stelll dan I.euelasang dar

litciten wurden gr('jﬁfenreifs Ubernommen, in manchen [

Bereichen jedoch auch entscheidend verbessert. Hat

man sich nach dem Genre-untypisch guten Vorspann

durch die Optionen gekémpft (ein Abspeichern von
Spielstéinden ist [sblicherweise méglich), erlebt man
die erste Uberraschung: Es stehen drei kampfbereite
Charaktere zur Auswahl. Baratus ist ein unheimlich
starker und schneller Waffenmeister mit hervorragen-
den Nahkampfeigenschaften, die gleichzeitig aber
auch sein gravierendster Nachteil sind. Denn wo die
anderen beiden Heldensprites aus der Distanz
angreifen kdnnen, muf er den Infight suchen. Daedo-
lon, der Magier, ist der zweite im Bunde. Dank seiner
auBBergewshnlichen Zauberkrafte erledigt er feindli-
che Kreaturen, bevor sie ihm zu nahe kommen kén-
nen. Dies hat er auch bitter nétig, da er sehr langsam
und auBBerdem schlecht gepanzert ist. Last but not
least gibt es schlief3lich noch Parias, eine gesunde
Mischung aus Magier und Kampfer, sozusagen die

3 oo £1)

Die Axt im Haus...

e i
! B
S 2! b -
............... L RREL i

In Heuen ulht es eine Vielzahl an Eutras u entdenken

erspart den Sensemann
.
goldene Mitte. Die Aufgabe lautet fir alle drei gleich:
Metzelt Euch durch die umfangreichen 3D-Labyrinthe,
findet Korax, den ehemaligen Lehrmeister (kommt mir
irgendwoher bekannt vor..), und gebt ihm kraftig eins
auf die Mitze. Hier geht Hexen zum zweiten Mal
eigene Wege. Je nach der Wahl der Hauptfigur wird
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" Dieser michtige Bursche vertragt nur wenig Hiebe

I]1a thlusael sind gewohnt gut versteckt und schwer
Wbewacht

Euver Abenteuer an bestimmten Punren unterschied-

lich verlaufen. So kann Daedolon nicht sonderlich gut
springen und muf3 sich manchmal alternative Wege
suchen. Wer sich jetzt fragt, warum dieser Charakter
dann tberhaupt integriert wurde, dem sei gesagt,
daf Daedolon im Verlauf des Abenteuers das Fliegen
erlernen kann.

Das gibt's doch gar nicht

Hexen macht fast alles méglich. Man verwandelt
sich kurzzeitig in ein Schwein(!), um entlegene Win-
kel zu erreichen. Wer den Wunsch verspiirt, kann
auch gleich seine Gegner in Schweine verwandeln,
vorausgesetzt, man hat die entsprechenden magi-
schen Féhigkeiten.

Wie immer sind alle bendtigten ltems (Waffen,
Schilde, Lebens- und Magiepunkte) mehr oder weni-
ger gut vers?eckt, bevor man also mit Zaubersprijchen
um sich werfen kann, muf3 man erst einmal das néti-
ge Equipment besitzen. Waren bei Hexens Vorbildern
die Waffen noch an die Redlitdt angelehnt, beschrei-
tet der 3D-Shooter auch hier Neuland. So gibt es
diverse Feuerstibe und Zauberbégen, wobei der
Krieger natirlich gerne auch mal auf einen handels-
ublichen Vorschlaghammer zuriickgreift. Sollte man

100 ws

Mauilva an ‘ i ilu -

. < . s H
so gibt es zum einen Continues und zum anderen die

Méglichkeit, auf die Memory Card zuriickzugreifen.
Hier liegt meiner Meinung nach dennoch eine
Schwachstelle von Hexen. Der Schwierigkeitsgrad ist
etwas zu hoch angesetzt. Da es im Prinzip nur einen
gigantisch groflen Level gibt, aus dem man seinen
Feldzug gegen das Bése startet, verliert man nach
einiger Spielzeit sehr leicht den Uberblick und damit
auch die Motivation, komplette Levelpassagen zum
zehnten Mal nach versteckten Te|eportern abzusu-
chen. Zwar laft sich Hexen gut steuern, doch leider
nur solange man geradeaus l&uft. Will man das Spri-
te zur Seite drehen, so geréit die leider etwas zu pixe-
lige Grafik doch ganz schén ins Stocken. Die Gratfik
bietet noch mehr Anlaf3 zur Kritik. Zwar gibt es mehr
verschiedene Gegnersprites als anderswo, jedoch
haben sie in den meisten Féllen nur zwei bis drei
Animationsphasen, fir eine NG-Konsole eindeutig zu
wenig. Das alte Problem der Zweidimensionalitét tritt
auch wieder auf, d.h. |hr kénnt die meisten Sprites
nur aus einer Perspektive sehen. Der Sound hat mir
insgesamt recht gut gefallen, genau wie die ordentli-
chen Zwischensequenzen, lediglich die Geréiuschku-
lisse ist etwas monoton.

Trotzdem, Hexen ist ein Uberdurchschnittlicher 3D-
Shooter, der viele gute Ideen in das Genre einge-
bracht hat. Die Bedienung mag bei voller Magie- und
Waffenausbaustufe etwas zu komp|ex werden, iedoch
entstehen dadurch keine allzu groflen Nachteile. Wer
auch nur ein bifichen Gefallen an id’s Erstwerken
gefunden hat, sollte auch in Hexen einmal
reinschauen, aber bedenken, daf} es
sicherlich kein Spiel fir zwi-
schendurch, sondern eher ein
"Full-Time-Game" ist. Nehmt
Euch Zeit, dann habt lhr mit

trotz aller Gegenwehr einmal den kiirzeren ziehen, Hexen eine Menge Spal3. '

PlayStation
L T 3D-Action
..1-2 (Link-Modus)

Besonderheiten: . . . .Memory Card

Hersteller:
Entwickler: .
Testmuster;

Verdffentlichung: . . ... .. ..
BagPrajgissu et
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Grafik .....
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Bedlam

Bedlam -diesen Titel gab's schon einmal. Anfang
der Achtziger erschien es fir die Freakkonsole
Vectrex und war auch ein Bc”erspie!, hatte aber
nichts mit dem vorliegenden Shooter aus der Soft-
wareschmiede von Mirage zu tun.

Nach einem durchaus ansehnlichen Vorspann
kommt der Spieler voller Erwartungen ins Menii, wo
er sich, mit 5000 Credits ausgestattet, in den &rtli-
chen Waffenshop begibt. Dort kann er sich seinen
Mech nach Belieben ausriisten oder die vorgeschla-
gene Konfiguration des Computers bernehmen.
Danach geht's in die Trainingsmission, in der die ein-
zelnen Komponenten des Games erklart werden. Mit
der erstandenen Bewaffnung beschief3t der Minimech
Tanklastziige, Zaungeneratoren und Gebdude, um
sein Missionsziel zu erfillen. Hilfreich sind hierbei
auch Warps oder Aufzugsschalter, die sonst unzu-
géngliche Passagen erschlieen. Angewdhlt werden
die Waffen mit der L- und aktiviert mit der R-Taste.
Bei groflen Gegnern oder Zielen kann es schon mal
vorkommen, daf3 Ihr Ever ganzes Waffenarsenal auf
einen Knopfdruck hin zum Einsatz bringen miifit.

Geballert wird in die
Richtung, in die der
Kémpfer gerade zeigt.

1600

_aow Wieder einmal zeich-

(LM net sich Mirage fir

. einen der schlechtesten
itel seiner Generation

| verantwortlich. Die
Erfinder des Brechreizes
in Modulform (Rise of
the Robots) legen mit

. .GT Interactive

: SYSEEIME i gy PlayStation ~ Herstelier: . . . . . .

_? GEMRL e Shootem Up  Entwickler: .. ...
%" SPIBlE e T S e 1: - Testmusterr ... ...
Bpelie s e i 26+

; Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung; . . .. ..
dt. Texte  Ca. Preis: . ... ..

{(Holger GaBmann - Stefan Hellert )

Bedlam ein weiteres Game aus der Untertageférde-
rung des Spielspafes vor. Schon technisch bringt es
Bedlam, sieht man einmal von den Vor- und Zwi-
schenspénnen ab, kaum auf Master System-Niveau.
Wer sonst hatte es gewagt in der heutigen Zeit ein
Sprite von der Gréf3e einer halben Streichholzschach-
tel ohne jede Animationsphase allen Ernstes als Hel-
den anzupreisen. Doch auch spieltechnisch bewegen
wir uns dank Mirages neuestem Beitrag zum Grusel-
kabinett der Software auf vorsintflutlichem Niveau.
Die Kollisionsabfrage ist in unseren Tests ein Buch mit
sieben Siegeln geblieben, von einem logischen und
iberschaubaren Level ist man weit entfernt, und den
Spielspaf3 kann man mit der vielzitierten Lupe suchen.
Ein Titel, der dem legendar schlechten Nightstriker
ernsthafte Konkurrenz um den Trash-

Thron der PlayStation macht.

.GT Interactive

e 4
.Erhaltlich Sound .......... L v 3
..... 109-OM Gameplay ................2
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Gewinnspiel’'sy.
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1997 14Bt SEGA es richtig krachen! Denn bei dem DM 0,12 / 6 Sek. SUPERTAV
Hotline-Gewinnspiel hat man nicht nur die Chance,
monatlich ein Software-Paket mit fiinf aktuellen SEGA SATURN-Spielen
zu gewinnen, es winkt auch noch der Hauptpreis, der es in sich hat.

wap miifjt ihr tun?

Ruft die SEGA Hotline an und beantwortet die Monatsfrage. lhr habt
damit die Chance, den Monatspreis abzuraumen.

Wenn lhr auch noch die richtige Antwort auf die Jahresfrage parat habt,
umso besser, denn jetzt spielt lhr um den Jahreshauptpreis.

und dieoer jahreonhauplprein iot

wirklich traumhaA:

Fliegt mit SEGA zur absoluten Kultveranstaltung, zur E3 in den USA. In
Atlanta, dem Austragungsort der letztjdhrigen olympischen Spiele,

findet die Spielesoftware-Messe der Superlative statt, und lhr konnt dabei
sein.

SEGA spendiert dem Gewinner den Flug, eine Woche Ubernachtung sowie
500,- DM Taschengeld fiir zwei Personen und die Tickets zur Messe, die
normalerweise nur fiir Fachpublikum geéffnet ist.

Viel Gliick wiinscht
Sonic und alle SEGArianer




Keine grauen Biiros, keine muffigen Akten und keine Nadelstreifen-Anzii-
ge: Als ich das erste Mal zu SEGA kam, war ich wirklich Gberrascht. An den
Winden hingen Poster und Kalender von SEGA und iiberall standen Aufstel-
ler der SEGA Helden wie Sonic, Bug oder die Virtua Fighters - nur Mitarbei-
ter waren nicht zu sehen. Die waren - wie sich spater herausstellte - alle im
Testlabor, um ein neues Sonic-Spiel auszuprobieren.

SEGA Mitarbeiter sind nicht nur Spielfreaks - sie stehen alle in der Tradi-
tion der Videospiele. Die meisten SEGA Mitarbeiter sind eingefleischte Video-
gamer und haben schon zu Mega Drive-Zeiten SEGA-Titel gespielt. Es gibt
W sogar einige unter ihnen, die das gute alte 8-Bit Master System noch benut-
| |zen. Mittlerweile haben selbstverstdndlich alle einen SEGA SATURN und
L Slsehen mit einem weinenden Auge, daBl der SEGA SATURN im 32-Bit-Markt
nicht recht aus den Startldchern kommt. Bug, der Kult-Kafer, wiirde ganz
treffend sagen: "Outsch, that hurts". Da baut es auf, daB} unter den wahren
Spielfreaks der SEGA SATURN als die bessere Konsole gilt.

Natiirlich geht es bei SEGA auch um niichterne Themen wie
Verkaufszahlen und Umsatz. SEGArianern liegt der Erfolg der Pro-
dukte aber nicht nur aus beruflichen Griinden am Herz - wir sind
als leidenschaftliche Videogamer von unseren Spielen lberzeugt.
Was wir durch fehlende Werbemitteln nicht schaffen, versuchen
| (wir so mit unserer Videogame-Begeisterung und unseren starken
' |Titeln auszugleichen. Trotz aller Arbeit und allem StreB bleibt
immer wieder Zeit fiir interne Rennen mit SEGA Rally oder fiir Vir-
tua Fighter-Wettkdmpfe. SchlieBlich mull man seine Produkte ja
kennen!

David Rosen, der Griinder von SEGA, hatte ein Ziel: SEGA soll-
te weltweit die Schmiede fiir actionorientierte Unterhaltung wer-
den. Und SEGA sollte bei der Hard- oder Software nicht Bekann-

L« s nachahmen, sondern neue Impulse fiir den Unterhaltungs-
markt geben. Seitdem haben viele versucht, SEGA zu kopieren. Aus den japanischen Entwicklungs-
labors kommen seit Jahren spannende Spiele: Jeder kennt mittlerweile Kult-Klassiker wie Daytona
USA, SEGA Rally, Virtua Fighter oder Sonic. Sonic the Hedgehog landete 1991 weltweit auf Platz 1
der internationalen Ranglisten. Fir keine andere Konsole gibt es so viele Action-Kultspiele wie fiir
den SEGA SATURN. Kein Wunder, daB3 die SEGA Entwicklerteams AM2 und AM3 mittlerweile einen
legenddren Ruf haben und die Ankiindigung eines neuen Spiels aus diesen Spielschmieden unter
Videospielern fiir Begeisterung sorgt.

Und so wird 1997 manches Spielerherz hdher schlagen, wenn SEGA mit Fighters Megamix aus
den AM2-Studios und Manx TT von AM3 zwei absolute Highlights auf den Markt bringt. Da wir
von SEGA die Titel immer schon ein biBchen friiher haben, konnen wir Euch versichern, daB sich
das Warten lohnen wird.

Viele GriiBe aus Hamburg
Euer
Thorsten Moe, SEGA Deutschland
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So sah Bruce doch nun wirk-

Ein astreines Wrestling-

necial
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die hard arcade

Das hat vielleicht

bis die

=~ Softwaremacher
geschnallt

hatten, dall Stirb

Langsam nicht nur
eine vorziglich Film-
reihe abgibt, son-
dern  daf  auch
actionhaltige Video-
spiele  mit  hohem
Wiedererkennungs-
wert auf  Mclanes
Schultern Platz finden. Die drei Kinofilme werden in der
mittlerweile indizierten Die Hard Trilogy von Electronic
Arts abgefeiert, was also bleibt fiir Arcade? Um ehrlich zu
sein, Die Hard Arcade hétte auch "Terror Strike", "Tower
B1" oder einfach "Boom" heiBen kdnnen. Der kantige
Actionheld im Titelscreen hat keinerlei Ahnlichkeiten mit
Bruce Willis; doch wen kiimmert's, solange das Spiel gut
ist. Zur Story: Mclane (so nenne ich ihn jetzt mal) wird
mit einer Spezialeinheit zu einem Hochhaus gerufen, in
dem Terroristen Geiseln gefangen halten, darunter auch
die Tochter des Prasidenten. Das spielerische Grundprinzip
ist nach dem gehobenen Final Fight-Prinzip aufgebaut.
Ihr wandert, rennt oder springt von Raum zu Raum und
priigelt gréBere Mengen an bisen Buben zusammen, die
Moves kommen vorwiegend aus dem Wrestling-Genre. |hr
kdnnt die am Boden liegenden Waffen wie Pistole, M18,
Raketenwerfer, Reizgas oder Axte einsetzen, verliert diese
aber am Ende eines jeden Abschnitts oder wenn lhr einen
Schlag abbekommt. Besonders unterhaltsam ist Die Hard
Arcade (ibrigens zu zweit, denn der Mitspieler kann in der

Ein Schwinger auf die 12 des finalen Endgegners

|Rolle einer Spezialagentin kraftig mitmischen. Diverse

Erfolg in der Geschicklichkeitsrunde. Driickt rechtzeitig auf den
Knopf

B
Ef':
ﬂ

|Ein doppelfiiBiger Tritt in die Weichteile gehdrt zu den Special
Moves

Endgegner und Geschicklichkeitsrunden lockern den

Spielverlauf zusatzlich auf.

|
» Short Cuts

l Was farbenfrohe Grafiken mit sauber animierten Poly-
gonfiguren und blitzsaubere Kamerafahrten angeht, hat
Die Hard Arcade auf dem Saturn vielen anderen Produk-
ten einiges voraus. Allerdings ist McLanes Weg vorberech-
net, dhnlich wie bei Virtua Cop hat der Rechner keine fle-
iiblen Perspektiven zu generieren. Um mit den vorgege-
‘bene_ln flinf Credits durchzukommen, bedarf es schon eini-
ger Ubung. Beim Bonusspiel Deep Scan kénnt Ihr jedoch
leicht genug Extraleben ergattern, um das Spiel problem-
los innerhalb von ca. dreiBig Minuten zu beenden. Und
das ist auch das groBe Manko an Die Hard Arcade: zuwe-
nig Spiel im guten Spiel. Deshalb konnen wir das Produkt
-und einzig aus diesem Grund- nur

eingeschrankt empfehlen.

System: ... ... ... . Saturn  Hersteller: .. ... ... . .. Sega

Genre: ... Action  Entwickler: . .Sega / Fox Interactive

Spieler: ... ... 1 TeStMUSEER cuw v v ow oo s Sega
LBUBE & » snow w5 0 500 0 0 9o 0w v | 1 Grafik .- s oman s s pws wan
esonderheiten: .Arcade-Umsetzung  Verdffentlichung: ... ... Erhéltich  Sound ...........cc...... 8
Ca. Preis: . ........... 93,-DM  Gameplay ............. ...
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zweier alter Rivalen werden: Sega gegen Nin-
tendo - Nights gegen Super Mario 64. Und die
ersten Pressefotos lieBen auch diesen SchluB zu,
denn sie deuteten darauf hin, daB mit Nights 'E
ein 3D Jump'n Run entsteht. Die Meldung von pupkte.
dem mitgelieferten Analog-Pad verstarkte diese
Meinung noch. Doch das erste Saturn-Game von Sonid
Team geht véllig neue Wege, weshalb der oben erwidhntg
Vergleich auch nicht méglich ist.

Nights ist vielmehr eine Mischung aus Renn- und
Geschicklichkeitsspiel, gewlirzt mit einigen Jump'n Run-
Einlagen. Eingeschlossen ist dies alles in eine phantasie-
volle Hintergrundstory: Die beiden Kinder Elliot und Cla+
ris stehen vor einer groBen Aufgabe: Am nichsten Tag
hat Elliot ein Basketballspiel gegen starke Gegner,
wahrend Claris sich einem Casting bei Twin Dreams
Recordings gegentiiber sieht. Beide werden von hefigen
Alptraumen in der Nacht davor geplagt. Beide besitzen
die Tugenden Mut, Reinheit, Intelligenz, Hoffnung und
Kreativitdt. In der Welt Nightopia, in die jeder Mensch
wihrend des Schlafes eintaucht, werden diese einzigarti-
gen Fahigkeiten der Youngsters in sogenannten ldeya
kleinen farbigen Kristallen, sichtbar. Fahigkeiten, die sich
der bose Herrscher des Traumlandes, Wizeman, nur allzy
gerne aneignen wiirde. Aus diesem Grunde klauen seine
Schergen die Kristalle der Kinder.

Nur das rote Ideya, das des Mutes, bleibt den Kids. Dieses
reicht aber aus, um Nights, einen Abtriinnigen des Herr-
schers, aus seiner Zelle zu befreien. Die anderen Ideyas|
die in spezielle Container eingeschlossen wurden, zu fin-

P |

ol
einsammeln bringt ebenfalls

die Leistung bewertet.

Die Bescunigungstaste wird zum
wichtigsten Knopf des Spiels.

m Ende jedes Kurses wird

o |
=
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In Frozen Bell geht es durch eine Bobhahn.

Je schneller Thr die Kugeln ablegen konnt, desto hher der Bonus

den, ist nun Nights" Aufgabe. Doch um die Tresore zu
knacken, muf3 er erst 20 blaue Kugeln finden, die tiberall
in Nightopia herumliegen (-schweben).

Dafiir hat das fliegende Nachtwesen 120 Sekunden
Zeit. Als duBerst niitzlich erweist sich alsbald der Ster-
nenschweif, den er hinter sich herzieht. Dank des mitge-
lieferten Analog-Pads kann Nights némlich einen Salto
schlagen. Erreicht er das Ende seines Schweifs und bildet
so einen Kreis, werden alle Objekte innerhalb des Kreises
von Nights angesogen. Befindet sich ein Gegner darin,
wird dieser in den Hintergrund geschleudert. Dank der
Beschleunigertaste kann der Spieler den Kreis relativ grof
machen, aber dies erfordert schon einiges an Geschick-
lichkeit. Sind die 20 Kugeln gesammelt, steckt man sie in
den Container, und das jeweilige ldeya ist befreit. Nun
kann man zuriick zum Ausgangspunkt fliegen, wo eines
der Kinder schon sehnsiichtig auf den Stein wartet. Bes-

Einstiegshilfe

Zundchst sollten Euch nur
die blauen Steine kiim-
mern. Sammelt so schnell
wie miglich die ndtigen 20
Kugeln und ldst den Stein
ein. Nun wird prinzipiell
jede Punktzahl verdoppelt.
Jetzt mit der Beschleuni-
gungstaste durch so viele
Ringe wie miglich fliegen
oder hesonders viele Ster-
ne und Kugeln sammeln.

amerikanische
Texte

Wer Besitzer eines umge-
bauten Saturns sowie der
japanischen Wersion von
Nights ist, kann sich die
englischen Texte auf den
Bilschirm holen, wenn er
kurz nach dem Eischalten
[nach der Sicherheitsah-
frage) den Schalter auf
Amerikanisch stellt. Die
amerikanische Version ist
ehenfalls auf der japani-
schen CD. Das hat aber
nichts mit Geldmacherei
von Sega zu tun, sondern
vielmehr mit dem Problem
des weltweiten Copy-
rights, das extrem teuer
ist.
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Hiegt lhr mit diesem Band
mit Hilfe der L- und R-
Taste Kunststiicke, erhaltet
Ihr Bonuspunkte en masse.

L]
Die
Endgegner
= — AN
e 117 95000

Sega Saturn-Special ———

Gegner hiillt Nights am besten

in den Sternenschweif.

Je mehr mg hmteeianer
durchflogen werden, desto
mehr Punkte gibt’s.

ser beraten ist man jedoch, wenn die verbleibende Zeit in
Punktesammeln investiert wird. Am Ende jeder Stage
erhélt der Spieler dann eine Bewertung nach dem ameri-
kanischen Notensystem (A-F), die sich nur an den Punkten
orientiert. Und da fangt das Game eigentlich erst so rich-
tig an: Es gibt so vielfdltige Moglichkeiten, seinen Score
aufzubessern, daB man am Anfang gar nicht recht durch-
blickt. Da wiren zuerst mal der Time-Bonus. Je schneller
man die 20 Kugeln sammelt und abladt, desto héher der
Bonus. Die Ringe, die Nights wihrend seines gesamten
Abenteuers begleiten, sind nicht nur zum Aufladen der
Sprintenergie gut. Nach dem Durchfliegen eines Rings
ertént ein Sound. Schafft es der Spieler, Nights noch vor
dem verstummen dieses Tons durch einen weiteren Ring
zu steuern, so erhalt er doppelte Punktzahl. Da es sehr oft
Kombinationen mit 20 oder mehr Ringen zu durchfliegen
gibt, kann man, mit dem ndtigen Geschick, punktemiBig
extrem absahnen. Dann wiren da noch die Sterne, deren
Punkte sich durch schnelles Aufsammeln ebenfalls ver-
doppeln. Steuert der Spieler Nights durch einen speziellen
Ring, so erhdlt er ein Band, das er anstelle seines Sternen-
schweifs hinter sich herzieht. Mit Hilfe der L- und R-
Taste kann das Nachtwesen nun die verschiedensten
Kunststlicke aufflihren, deren Anzahl sich dann positiv
auf das Punktekonto auswirkt. Die vier Gegner sind eben-
falls eine Scorequelle. Hiillt Nights alle vier in einen Ster-
nenkreis gibt’s am Ende der Runde noch einen Bonus. Da
nach dem Uberfliegen der Start- und Zielgeraden (die
friihere Zelle von Nights) alle Bonusgegenstinde wieder

P =g N
B 00507

aufgebaut werden, kann man auch mehr als 20 Kugeln
sammeln und dadurch wieder ein paar Plnktchen ein-
heimsen. Doch all dies zahlt nur dann, wenn Nights noch
vor den 120 Sekunden das Ideya abgibt, ansonsten ver-
wandelt er sich wieder in das Kind zuriick, das ihn befrei-
te. Gleichzeitig wird das Punktekonto wieder auf 0
gesetzt, und das Kid wird fortan von einem Wecker ver-
folgt, der es aus den Traumen reiBen soll. Jetzt wird das
Spiel wirklich zm Jump'n Run, bei dem man sich frei
bewegen kann. Doch das dient eigentlich nur dazu, bei
Zeitliberschreitung nicht gleich das ,Game Over” einblen-
den zu missen.

P> Technisch sehr sauber

Alle Welt erwartete von Sonic Team ein Game, das
neben exzellenter Grafik und sauberer Soundkulisse auch
noch véllige Bewegungsfreiheit bietet. Jedoch seien zwei
Fragen erlaubt: 1. Wie sollte man Nights dann steuern,
denn man braucht ja auch noch die Bewegung in die
Tiefe? und 2. Wie hitte dies auf dem, im 3D-Bereich etwas
unterlegenen Saturn fliissig in Szene gesetzt werden sol-

) %
a il

Tugenden

<2 ~ y !
R A"

\ier Gegner klauen Elliot

R L e
Nights wird aus der Kanone
geschossen.

Wiinde nach.

len? Nachdem man sich diese Fragen gestellt hat, diirfte
die Enttduschung (iber die fehlende Bewegungsfreiheit
verblassen. Man kann zwar nicht, oder nur an ganz
bestimmten Stellen des Spiels, in die dritte Dimension
vorstoBen, sie begleitet einen aber standig. Der Tiefenef-
fekt ist sehr gut gelungen, und so stért es auch nicht, daB
Bildschirmobjekte im Hintergrund sich relativ spat auf-
bauen. Dies fallt, aufgrund des rasanten Spielverlaufs, eh
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/ segara

Ein schier endloser Weg nach

heste Weg, Punkte zu machen.  ghen.

Detailliebe: Im Wasser verwandeln sich die FiiBe des Helden in
Flossen.

nicht sonderlich auf. Auch die Hintergrundmusiken und
Soundeffekte sind gut gelungen und passen sich hervor-
ragend in den Gesamteindruck des Spiels ein. Viele tech-
nische Feinheiten wie Gummiwéande, die nachgeben wenn
Nights dagegenfliegt, sind technisch sehr beeindruckend
umgesetzt.

P> Ungewohlich (und) gut

Nights wird dem Durchschnittsspieler auf den ersten
Blick sicherlich nicht die Schuhe ausziehen; auch die erste
Session mit dem neuen Pad wird nicht flir exzessive

Jubelstiirme sorgen, aber: Der Appetit kommt beim Essen!
Nachdem man halbwegs kapiert hat, um was es geht, und
daB man in den letzten Level nur dann gelangt, wenn alle

System: Saturn

Besonderheiten: . .Backup-Booster, .
.. ... .Analog Controller

......... 98,- (ohne Contraller)

= £ %
Alles im Sternschweif eingeschlossene wird automatisch auf
ights” Konto gutgeschrieben.

vorherigen Stages mit C oder besser abgeschlossen wur-
den, kommt man erst so richtig in den Genul3 des Spiels.
Dann allerdings verféllt man richtiggehend in einen 3D
Geschwindigkeitsrausch, weil man nur noch mit der
Beschleunigungstaste durch die Level heizt. Die Endgeg-
ner von Nights sind das phantasievollste, was ich bis jetzt
auf den Next Generation-Konsolen zu sehen bekommen
habe, und die Steuerung mit dem analogen Pad ist nach
kurzer Ubungsphase einfach perfekt. Fehlende spieleri-
sche Tiefe oder Einfallslosigkeit kann man den Entwick-
lern wirklich nicht vorwerfen, wohl aber den Schwierig-
keitsgrad. Zu sterben, ist auBer bei Endgegnern fast ein
Ding der Unmdglichkeit. AuBerdem haben gelibte Spieler,
nachdem sie das Prinzip verstanden haben, keine Schwie-
rigkeiten das Game innerhalb von drei Stunden durchzu-
zocken. Aber seinen eigenen Rekord oder den von Freun-
den zu brechen, erzeugt immer wieder Motivation. Nights
ist wohl in dieser Hinsicht mit dem ersten Teil von Clock-
work Knight zu vergleichen. Dieser war auch technisch
recht gut gelungen, aber zu schnell durchgespielt. Mit
dem zweiten Teil kam jedoch ein wesentlich
kniffligeres und umfangreicheres Game

auf den Markt. Sollte Sega dies
auch bei einem zweiten Teil von
Nights gelingen, ware dies fiir
mich ein perfektes Game.

Genre: & Run  Entwickler: ... ........... Sega
Spieler: . ................ 12 \Verdffentlichung: . .. ... .Erhéaltlich
Level: . ... 7  Ca.Preis: ..149- (inkl. Controller)  Grafik ..........

Sound
Gameplay ...
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sega rally LB

e soccer

Gib Gas, ich will SpaR!

157 f Wie bei solchen Umsetzungen gewohnt, wurden neben
1715298 den Automaten-Features etliche Neuerungen integriert.
Aus der Spielhalle bekannt ist nattirlich der Arcade—

¥

Delta HF Integrale, jeweils mit Automatik oder manueller
Schaltung ausgestattet, driftet man auf drei Strecken
(Desert, Forest und Mountain) gegen 14 Kontrahenten
fund ein Zeitlimit um die heiBbegehrte Championship-Tro-
phée. Wird die Ziellinie am Ende als Erster Giberquert, war-
tet die ultimative Herausforderung in Form einer Bonus-
iistrecke (Lake Side) auf den vermeintlichen Sieger. Erst wer
'--." auch noch diese Priifung bestanden hat, darf sich als
' wahrer Rallye-Profi fiihlen. Der sprichwértlich steinige
BB \Weg dorthin 145t sich verkiirzen. Ent-
weder im Practice- oder im Time
Attack-Modus ist es mdglich, Kurve
fur Kurve und Drift fur Drift das
2'5"9‘4@ Fahrverhalten des eigenen Vehikels
Bai 2 uszuloten und kontrollieren zu ler-
nen. Zudem kann Sega Rallye mit
nal-Automatenversi- einem echten Zwei-Spieler-Modus
on?": ,Mit dem Sega ' 3 aufwarten. Um jedoch die hohe
Saturn-Pad absolut N ‘ W (Spielgeschwindigkeit auch bei Split-
identisch. Mit dem : oy 4 2B . W ~[Screen gewihrleisten zu kiinnen, fie-
Sega Arcade Racer y, B ogan TS ¢ . |len einige Details dem Rotstift zum
sogar noch besser!" 2 et a lopfer.
Mit dem Aracde Racer brillant spielbar: Die Front-Perspektive
Solche Statements beeindrucken heutzutage nur noch ’ Respect!

Wenige, sind doch fast alle Entwickler im Normalfall von Vergleicht man AM2s Daytona mit AM3s Sega Rallye,
\ihren Produkten mehr als tiberzeugt. Bei Sega Rallye aber  stellt sich unweigerlich die Frage, wer nun wirklich Segas
|trifft Mr. Mitzuguchis Aussage genau den Kern. Fihlten  Topentwickler-Team ist. Der zeitliche Unterschied fiir die
|sich die Kritiker nach Daytona USA in ihrer Meinung  Entwicklung der beiden Titel relativiert diese provokative
bestitigt, Segas Next Generation-Konsole kénne durch — Gegeniiberstellung jedoch erheblich. Nichtsdestotrotz,
~ |seine komplizierte Hardware-Architektur im 3D-Bereich  nicht nur technisch, sondern gerade in spielerischer Hin-
mit Sonys PlayStation nicht konkurrieren, demonstriert  sicht hingt die Querfeldein-Raserei die schwerfilligen
AM3 mit der vorliegenden CD eindrucksvoll, daB mit  Stock Cars locker ab. Zwar sind bei beiden Racing Games
geschickter Programmierung auch auf dem Saturn auf-

E E‘ i iﬁ DAS VIDEOSPIELE—MAﬁAZﬁ

AM3s Chefproducer
Tetsuya Mitzuguchi auf]

ist Sega Rally der Origi-

wendige 3D-Grafiken superfllssig dargestellt werden
kdnnen.

REPLAY

In der Wiederholung darf das komplette Rennen wie bei einer
Fernsehiibertragung, also mit fest stationierten Kameras, in aller
Ruhe verfolgt werden
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Der lancia Stratos: Schin —
und schnell, aber am M IWE52 35108 gl :
schwierigsten zu biindigen. | .
Warum im Arcade- Modus
Bestzeiten mit  diesem
Wagen nicht gespeichert
werden, bleibt wohl auf ewig
das Geheimnis von AM3.

brutale Drifts das beherrschende Element, doch ist die
Kontrolle bei Sega Rallye um Langen besser, insbesondere
aus der Front-Perspektive. Ausgestattet mit dem Arcade
Racer verwandelt sich das heimische Wohnzimmer,
schneller als einem lieb ist, in das schweiBtreibende Cock-
pit eines Toyota Celica. Aber erst mit dem Lancia Stratos,
den man sich recht schnell erfahren kann, beginnt die
Jagd auf Bestzeiten. Dieser Klassiker unter den Rallye-
Fahrzeugen fordert mit seinem nervisen Handling auch

selbsternannten Profis das Letzte ab.

Der Battle-Modus hat interessante Features And you thought it was just a game!

zu bieten: Schwichere Fahrer kinnen mit
=DEEAYED-START= einem gehidrigen Vorsprung ins Rennen "

PLAYER 1 geschickt werden, zudem ist es optional mig- }Tetsuya Mitzuguchl
D lich, das zuriickliegende Fahrzeug durch eine Haben Sie fiir die Entwicklung des
hihere Endgeschwindigkeit leichter wieder

feritlins S Spiels ein echtes Rallye-Fahrzeug

gefahren?"

.Natirlich, und andere Mitarbeiter des Teams eben-
falls. Ich bin mit Fujimoto aus Japan und dem
WCR-Meister Didier Auriol gefahren und
habe bei der Indonesien-Ralley
wertvolle technische Hinweise
bekommen. Insgesamt konnten
wir das Spiel so noch realisti-

Lgkaplie Tz
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scher gestalten.”

SYEEBME o s v v e w = a Hersteller: . ... .......... Sega

BEAFEE 5 saazvonsn o od Rennspiel  Entwickler: ... ......... .. AM3

Spigler: . ... ... cia e 1-2  Verdffentlichung: . . ... . .Erhéltlich

Level: ..o 4. BB BRIS cn s wen s v i 99-DM Grafik ........00annntn .4

Besonderheiten: . .Backup-Booster, Sound .......... i o @ v e
............. Arcade Racer Gameplay ...............10
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Dr. Robotnik bittet zum Kampf. Springt Ihm auf die Kuppel seines Raumschiffs

Im E;sleuel hefrelt Thr die
Flinkies mit einer Spin-Attack
aus den Eishlocken

Sonic und Tails auf dem Weg
in den 3D-Bonuslevel

Soll erfiillt! Nun miBt Thr noch
lie 100 Ringe voll machen, um
2inen Bonus zu hekommen

0]\

9

Nach einer 2-jahrigen Pause meldet sich Sonic the
Hedgehog auf dem Spielemarkt zurtick. Zur Einflhrung in
dieses groBartige Ereignis wird Euch ein wunderschénes
Renderintro in einer fiir den Saturn ungewdhnlich guten
Qualitdt gezeigt. Hierbei ist nicht zu tbersehen, daB es
Sega mit Hilfe der Routinen der Firma TruMotion gelun-
gen ist, auf dem Saturn pixelfreie Full Motion-Videos
abzuspielen. Aber nun etwas zur Story. Sonic kidmpft auf
Flicky Island gegen seinen alten Widersacher Dr. Robotnik,
|der die dort ansassigen kleinen Wesen namens Flickies in
[Maschinen gefangen hilt, um sie dazu zu miBbrauchen,
|versteckte Chaos Emeralds aus einer anderen Dimension
|aufzusptiren. Die Hauptlevel werden einer isometrischen
|Draufsicht dargestellt. Die Objekte in dieser virtuellen
Umgebung sind gerendert und schillern und leuchten in
3bunten Farben. Gespielt wird
{S3D mit dem Standard- oder
dem Analogpad. Besondere
Vorteile erzielt man durch
keinen der beiden Controller,
Die  Steuerung  bendtigt
zuerst eine Eingewdhnungs-
phase, da sie anfanglich
recht schwammig und etwas
schwierig in den Griff zu

W

Schaut, daf II| diese Zangen
erwischt

bekommen ist. Das Gameplay
wirkt scheinbar sehr banal, =
entwickelt sich aber spater Hier geh es sehr technisch lzu.

durch die Kombination von die Rohrsysteme, um ans Ziel zu kommen
Spielelementen zu einem ech-

ten Suchtfaktor. Deshalb ist es bei Produkten von Sega
Pflicht, sich das Handbuch zu Gemiite zu fiihren, um hin-
ter das tiefere Geheimnis des Gameplays zu steigen. Dem
Spieler wird darin z.B. mitgeteilt, daB er mindestens 50
Ringe an Knuckles oder Tails tiberreichen muf, um durch
einen Dimensionssprung in eine der 3D-Bonusrunden zu
gelangen. Des weiteren besteht jede der sechs Episoden
aus zwei Akten und einem anschlieBenden Kampf gegen
Dr. Robotnik. Nach jeder erfolgreich abgeschlossenen Epi-
sode werden die erreichten Punkte addiert, was den Reiz
des Spiels ausmacht. Wie schon bei Nights, versplirt man
den inneren Zwang, Runde um Runde wieder und wieder
zu spielen, um immer neue Wege zu finden, mehr Punkte
bei der Endabrechung auf seinem Konto zu verbuchen.

)‘

P> Sonic im neuen Gewand

Eines war klar: wenn Sega endlich sein Vorzeigemas-
kottchen aus 16-Bit-Zeiten auf den Saturn portieren
wiirde, dann mit dem Vorsatz ein rundum gelungenes
Produkt abzuliefern. Riicksicht darauf, ob man sich még-
licherweise Konkurrenz im eigenen Haus macht, indem
man zwei Inhouse-Produkte ganz vorne in der Spielbar-
keitskala einreiht, hat man anscheinend nicht genommen.
S3D weiBt ein durchaus solides, musikalisch harmonisch
untermaltes Gameplay auf. Wer also Nights schon zum x-
ten Mal durchgespielt hat und etwas flir seinen fast ver-
hungerten Saturn sucht, der findet hier genau das richti-
ge Futter.

SVBEEMT csvaonuovoemsa s Saturn  Hersteller: . . . ..
Genre: . ......... .. Jumpn Run  Entwickler: . . ...
Spigler: ... ... 1 Testmuster; . . ..

........ Sega

...... Erhaltlich
....... 93.- DM

Verdffentlichung: .
Ca. Preis: ... ..




die hard arcade / nights / sega r

Beim Hﬁrdenlauf muB man Schnelligkeit und gutes Timing vereini-
gen.

Atlanta 96 ist das Sportevent des Jahres gewesen. Die
Software-Firmen zollen diesem Ereignis mit themenbezo-
genen Titeln Tribut; nach Track & Field und Olympic
Games stellt Sega sein Leichtathletik-Produkt vor, wel-
ches exklusiv fiir den Saturn vom Sega-Automat konver-
tiert wurde. Kann Athlete Kings gegen die starke Konkur-
renz bestehen?

[Konig der Athleten” ist der inoffizielle Titel des
Gewinners beim olympischen Zehnkampf. Die Athleten
mussen in zehn teilweise grundverschiedenen Disziplinen
Top-Leistungen bringen. Nicht selten beginnen Liufer
oder Werfer, nachdem sie den Leistungszenith in ihrer
Spezialdisziplin tberschritten haben, eine Karriere als All-
rounder. Athlete Kings beschrankt sich auf die klassischen
Zehnkampf-Disziplinen, also 100 Meter,110 Meter Hir-
den, 400 Meter und den abschlieBenden 1500 Meter-
Lauf, sowie KugelstoBen, Diskus, Speerwurf, Weit-, Hoch-
und Stabhochsprung. Die Steuerung wurde jeweils indivi-
duell auf jeden Wettbewerb abgestimmt. Beim 100
Meter-Lauf zahlt nur das hektische Driicken der Action-
Buttons, wihrend man den 400 Metern und dem 1500
Meter-Lauf mit der Energie seines Polygonen-Sportlers
haushalten muB. Diskuswerfer rotieren das Steuerkreuz
auf Hdachstgeschwindigkeit, und beim KugelstoBen
kommt es ausschlieBlich auf den punktgenauen Abwurf
und den optimalen 45°-Flugwinkel der Eisenkugel an.
Beim Hochsprung ist es einfach, die geeignete Anlaufge-
schwindigkeit zu erreichen, doch um den besten
Absprungpunkt zu finden, bedarf es vieler Versuche. Der
Stabhochsprung ist technisch sehr anspruchsvoll, hier
mufB man sogar mit zwei Energieleisten arbeiten.

P> Interlace-Spiele fiir
olympische Grafik

Obwohl die Sportstatten und das Drumherum bei Ath-
lete Kings nicht unbedingt zu Begeisterungsstiirmen hin-
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Ein schneller Beginn und ein effektiver SchluBspurt
sind das A und 0 heim 400 Meter-Lauf.

Der deutsche Athlet erinnert stark an
reiBt, muB man die Darstellung und die Anima- Jung-Siegfried.

tionen der Sportler unbedingt gesehen haben.
Jeder hat seine individuellen Charaktermerkma-
le, der britische Starter bspw. ist ein Turbomacho
mit einer Brikett-Afrofrisur, auf der man fiinf
Kisten Bier abstellen konnte. Der deutsche
Blondschopf nervt mit seinem weibischen Getue,
vor allem wenn er bei der Siegerehrung auf]
einem Bein stehend seinen Hintern in die Kame-

SEF TARSERS TIME

23 ,f/-’“ 7 545 21 15m

COE

nkel liegt hei 45°.
Die Japaner sind natlirlich die strahlenden Hel- gz

den, wihrend der Russe als verschlagener Mitbe-
werber in Szene gesetzt wurde. Mittels Interla-
ce-Technik hat man dhnlich plastische und but- &
terweich animierte Kampfer in Szene gesetzt,
wie man sie bspw. von Virtua Fighter 2 kennt.
Durch die komischen Elemente, die absolut
hochklassige Prasentation und die kluge
Steuerung kann sich die Coin-Op-
Konvertierung Athlete Kings auch
als Konig der Konsolenolympia-
den bezeichnen, mufB sich
allerdings, was Saturn-Fre-

aks weniger interessieren
wird, den Platz mit Track &

Field teilen.

Der tahhochsprum;: tenisch au-
voll, aber sehr unterhaltsam.
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4

Einsiegshilfe

Die Kampfe hei Dark
Saviour sind mit folgen-
dem Trick alle ohne Pro-
hleme zu bewiltigen: hei
einem gewissen Abstand
zum Gegner holt Garian zu
einem Schlag aus, der
selbst die Deckung durch-
schligt. Der Abstand liegt
bei ca. 1 Kirperlinge.
Blockt Euer Gegner den
Schlag, sitzt er trotzdem
auf dem Hintern, und lhr
kénnt ihm mit einem wei-
teren Schlag zusetzen.
Nachdem der  Feind
getroffen wurde, nehmt
ihr einfach wieder den
entsprechenden Ahstand
ein und wiederholt die
Prozedur.

E _ B ‘ i
Auch im Kiihlraum muB Garian ein Puzzle lisen

Da ist er nun also. Der lang erwartete Nachfolger
zum Mega Drive-Superhit Landstalker. Auch fiir den
Nachfolger hat die japanische Firma Climax erneut die
isometrische Perspektive gewahlt. Ob sie damit nicht
wieder den Fehler des Vorgdngers macht?

o

Das Lorenrennen ist eines der zahllosen Eeschickchkeitssiele

B
£ tad

e a3 it S
Normale Gegner wie diese Fledermduse sind duBerst selten

Held der Geschichte ist der Kopfgeldjager Garian, der
das bertichtigte Monster Bilan gefangen nehmen konnte.
Nun begleitet er den Transport auf dem Seeweg zu einer
kleinen Insel, wo das griine Schleimwesen in einer Koh-
lenstoffgefrieranlage zu Eis verarbeitet werden soll. Doch
wie (blich entkommt das Monster, weil es dank seiner
telekinetischen Krifte die Gitterstiabe einfach aus der Ver-
ankerung reifit. Garian, der widhrend seines gesamten
Abenteuers vom vogelartigen Wesen Jack begleitet wird,
hat in seinen Trdumen noch eine bise Vorahnung, zu ver-
hindern weill er den Ausbruch jedoch nicht. Nun beginnt
das erste kleine Mini-Game unter Zeitdruck. Das Erreichen
der Briicke in mdglichst kurzer Zeit steht namlich auf dem
Programm. Bei Uberschreitung der Zeitmarke von 4:30
kommt der Held in die erste Storyline "A hunt for the evil”,
in der das geflirchtete Wesen auf die Insel entkommt und
dort alles vernichtet, was ihm in den Weg kommt. Bleibt
man Gber einer Zeit von 3:30 steht Parallele Il an: "A hunt
for the heart". Die dritte Hintergrundgeschichte kommt
bei einer Unterschreitung dieser Zeitmarke zum Tragen. In
jedem Fall landet man anschlieBend auf einer Gefangni-
sinsel, die unter dem Kommando von Kurtliegen steht, der
seine Gefangenen dazu miBbraucht, in seiner geheimen
Mine Bilanium abzubauen, eine gefihrliche Substanz,
deren genaue Auswirkung im Verlauf des Spiels klar wird.
Ob der Versklavung ihrer Mitgefangenen griindeten die
Inselinsassen die JLO, eine geheime Gefangenenorganisa-
tion, die den Machenschaften des Kurtliegen ein Ende set-
zen will. Zwischen diesen Parteien muB Garian nun den
Weg zu seinem eigenen Ziel finden.
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Die Ansichtsweite kann eingestellt werden

Pop-Ups und Fehler in der Darstellung @S
sowie seltene Geschwindigkeitsverluste
triiben die technische Seite etwas, was aber auf die spie-
lerische Seite keinen EinfluB3 hat.

P Mehr Geschicklichkeit
als RPG

Landstalker wurde deswegen so erfolgreich, weil es in
einzigartiger Weise verstanden hat, Geschicklichkeitsele-
mente in den grauen Action-Adventure-Alltag zu brin-
gen. Beim Nachfolger gewinnen nun die Puzzleteile deut-
lich die Uberhand gegeniiber den Kampfeinlagen. Nur
durchschnittlich alle 30 Minuten trifft man auf einen
Feind, der dank einer stupiden Einknopftaktik Gberhaupt
kein Problem darstellt (siehe Einstiegeshilfe). Ein anderer
Kritikpunkt ist die Steuerung, die wenig direkt ist. Steuert
man den Helden nach unten und rollt nun anschlieBend
ohne den Finger vom Steuerkreuz zu heben nach links,
luft das Sprite auch weiterhin nach unten. Auch die
Durchspielzeit ist relativ kurz. Als Faustregel kann man
sagen, dafB fur einen Storyzweig ungefahr finf Stun-
den bendtigt werden. Es kann aber nicht behauptet

Bllan ist der Endgegner von
Parallel I...

P Ansichtssache

Wie schon erwihnt, hat
man an der isometrischen Dar-
stellungsweise festgehalten, ohne jedoch die Zeichen der  werden, daB Dark Savior nicht an seinen Vorgangen her-
Zeit zu tbersehen. Anders als beim Landstalkermodul, ankommt, es zielt nur in eine vollig andere Richtung.
kann man mit Hilfe der L- und R- Tasten die Umgebung  Zahllose Geschicklichkeitstests sowie eine gut durchdach-
erkunden, indem man die Kamera einfach per Steuerkreuz ~ te Hintergrundstory bringen den Fun bei Dark
um den Helden herum fahren l4Bt. Auch die N&he zum  Savior. Das Programm wird mit Sicher-

Objekt kann hier eingestellt werden, die, anders als die  heit fesseln, bis alle moglichen Hin-

Perspektive, auch erhalten bleibt, wenn man den besag-  tergrundstorys durchgespielt
texn Button wieder losliBt. Als Grafikelement hat man fiir  wurden und ist ohne Zweifel
die meisten Szenen die Bitmapdarstellung gewihlt, was  ein  Pflichtkauf fiir jeden
das Sprite einfach besser aussehen I4Bt. Die Grafik ist  Licbhaber des Genres. lhm
somit wirklich gut gelungen; eine Aussage die ebenfalls  fehlt allein die Genialitat

auf den Sound zutrifft. Lediglich einige gelegentliche  des Vorgéngers.

INTEORMAATION |

...warn der u Am En:lees

Parallel Il so aussieht  his an ihr seliges Ende

System: ... Saturn  Hersteller: . . .......... .. Sega
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Bei Regen ist der

orwart Ippisch mit einer
Glanztat

Dhwohl viel getackelt und

yehakelt wird, 138t der
Schiri einiges durchgehen

er italenische Stirmer
rerwandelt souverdn

Vit hohen Schiissen kan
nan den Goali gut iiberlisten

Aushéngeschild dienen. Die Darstellung des SpaBes auf]

P Feldversuche

Das hauseigene FuBball-Programm sollte fiir einen
Konsolenhersteller gerade in europiischen Gefilden als

dem griinen Rasen kommt fiir angehende Konsolisten und
alle anderen mit einer Vorentscheidung fiir das jeweilige
System gleich. Was bringt also Segas neues "Referenz"-
Produkt? Die vorliegende Pal-Version beinhaltet natiirlich
die Nationalteams aus aller Herren Linder mit Fantasie-
spielernamen. Wie man es von den meisten Titeln dieses
Genres gewohnt ist, besteht die Moglichkeit, diverse Ligen
und Cup-Wettbewerbe durchzuspielen, um sich entweder
allein oder mit bis zu vier Teilnehmern zu vergniigen.
Bevor der Anpfiff ertént, hat man die Auswahl zwischen
Tag und Nacht, Regen oder Sonnenschein sowie vier ver-
schiedenen Stadien. Bis zu diesem Punkt sind keine Unter-
schiede zum ersten Teil erkennbar. Geraten die 22 Akteu-
re in Bewegung, fallen sofort die lebensechten Animatio-
nen auf. Scheinbar komplett tiberarbeitet, geben die Spie-
ler ein noch lebensechteres Bild ab als beim ersten Teil,
Das hektische Gestammel zweier bekannter J.-league-
Kommentatoren, das man bei der japanischen Version
haren konnte, wurde gliicklicherweise nicht iibernommen,

Gewdhnungsbediirftig, aber logisch durchdacht, pra-
sentiert sich die Steuerung des Sega-FuBballs. Flache
Pésse werden mit der B-Taste in zwei Variationen gekickt,
die A-Taste erzeugt Schisse auf's Tor, withrend die C-
Taste fiir hohe Flanken und Lupfer gut ist. Im Defensiv-
Bereich kann man mit A gritschen und mit B tackeln.
Etwas komplizierter wird es bei Kopfbillen und Fallriick-
ziehern. In dieser Situation empfiehlt es sich im wahrsten
Sinne des Wortes, zwei Schritte voraus zu denken. Denn
nur wenn man, lange bevor ein hoher Ball den Spieler

9 Kampagayoshi

Der Torwart hat ein gutes Stellungsspiel, lduft allerdings zu
schnell aus dem Tor

erreicht, driickt, fiihrt dieser die gewiinschte Aktion durch
-etwas gewdhnungsbedirftig, aber auch realistisch. Mit
der R-Taste schaltet man zwischen den Spielern durch,
wahrend die L-Taste zur Beschleunigung dient. Ein Trai-
nings Mode hitte gut getan, denn bis man all die kleinen
Tricks rausgefunden hat, durchlebt man schon diverse
Frustphasen. Doch das A und O eines Soccer-Titels ist das
Gameplay. Wenn hier geschludert wird, kann mit sinnvol-
len Perspektiven, tollen Rendervorspanne und schoner
Grafik nichts gewonnen werden. World Wide Soccer weist
all diese Features auf, allerdings auch eine sehr gute
Spielbarkeit. Die Mitspieler bieten sich intelligent an,
Zweikampfverhalten und Ballfihrung wurden sehr
lebensecht programmiert, nur der Torwart hat, was dem
Spiel eine fast menschliche Note verleiht, diverse Ausset-
zer, vor allem bei Distanzschissen. Versucht man ihn zu
umdribbeln, kann man fast im Hintergrund den Idioten-
marsch hdren. Einféltig wackelt er auf den Gegenspieler
zu und [dB8t ihn fast immer passieren. Gut, daB die
Abwehrreihen nachriicken und den Ball oft noch aus der
Gefahrenzone schlagen kinnen.

P> Tabellenfiihrer

Optisch und vor allem in punkto Sound bewegt man
sich im gehobenen 32-Bit-Mittelfeld, doch, zu dieser Mei-
nung kamen wir einstimmig, was Simulationsanspruch
und Niveau angeht, hat der Titel im Next Generation-Feld
die Nase vorne. Zwar kénnen noch viele Kleinigkeiten ver-
bessert werden, gerade was Spielflu und das Annehmen
des Balls angeht, unterm Strich bleibt ein sehr gutes Spiel,
das sein Geld wirklich wert ist.

BYSEBINY ¢ sun v s vin s n s Saturn  Hersteller: .. .......... . .Sega
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alle in der Fun Generation :

Athlete Kings Sega Sega Sports 9/10
Athlete Kings wird seinem Namen absolut gerecht, muB sich den Spitzenplatz aber mit Track & Field teilen.

Alien Trilogy Acclaim Probe 9/10
“... neben George Lucas’ Star Wars-Saga wohl die verkaufstrachtigste Lizenz schlechthin und auch spielerisch ein potentieller Longseller.”

Battle Arena Toshinden Sega Takara 8/10
Gelungene Adaption des PlayStation-Originals. Einer der wenigen Priigler, die ein Ausweichen in die dritte Dimension zulassen.

Black Dawn Virgin Virgin 8/10
Grafisch hochwertige Hubschrauber-Action mit vielen abwechslungsreichen Missionen

Bubble Bobble Rainbow Island Acclaim Taito 8/10
"Wer sich auch nur annihernd fiir Plattformspiele oder Klassiker erwarmen kann, kommt um diese Anschaffung nicht herum."

Bust-A-Move 2 Acclaim Taito 9/10
"Vielmehr erwirbt man eine 1:1-Umsetzung des Erfolgsautomaten und hat auch noch diverse Extra-Modi, die im Coin-op nicht enthalten waren."

Command & Conquer Virgin Westwood 10/10
"Mein Tip: sofort zugreifen”

Dark Savior Sega Climax 8/10
Eine gelungene Mischung aus Geschicklichkeit und Rollenspiel

Discworld Psygnosis Perfect Entertainment 8/10
"Fans van Terry Pratchett diirfen bedenkenlos zugreifen..."

Dragon Force Sega Working Designs 9/10
"Ein Spiel mit so dichter Story (..) und einem fabelhaften gameplay darf einfach nicht fehlen"

Destruction Derby Sega Psygnosis 810
Spektakuldre Crash-Orgie, bei der sich das fahrerisches Konnen auf das geschickte Anrempeln der Gegner beschrénkt. Vor allem in der Bowl ein Heidenspal.

Earthworm Jim 2 Virgin Shiny Entertainment 8/10
Gameplay und Design sind von allerhichster Qualitat

Exhumed BMG Lobotomy Software 9/10
Grafisch beeindruckende 3D-Orgie mit spektakuldren Lichteffekten, komplexer Levelstruktur und ausgefeilter Spielmechanik.

Fighters Megamix Sega AM2 10/10
Ein Beat' em Up der Superlative

Fighting Vipers Sega AM2 9/10
"Fighting Vipers ist eine sehr willkommene Abwechslung zur Virtua Fighter-Serie und gehdrt in jede Beat'em Up-Sammlung.”

Firestorm: Thunderhawk 2 Core Design Core Design 8/10
Der Nachfolger des Mega CD-Hits. Die detaillierte Grafik und die komplexe Steuerung garantieren lange anhaltenden Spielspaf.

Gun Griffon GameArts GameArts 9/10
"Gun Griffon leidet unter dem Krazy Ivan-Syndrom - es ist einfach viel zu kurz. Schade eigentlich, der Rest ist ein einziger, endlos motivierender Superlativ.”

Hang On GP Sega Sega 8/10
“Hang On ist ein Beispiel dafiir, wie sich Segas langjihrige Coin-op-Erfahrung auch positiv auf Saturn-Titel auswirken kann, die nicht aus der Spielhalle bekannt sind.”

Iron Storm Sega Sega 10/10
"Unterm Strich eine brillant spielbare und technisch solide inszenierte Kriegs-Simulation, an der sich nur pazifistisch veranlagte Gemiiter storen werden.”

Madden NFL 97 EA EA 9/10
“Das unangefochten beste Konsolen-Football”

Magic Carpet EA Bullfrog 9/10
Technisch nicht véllig liberzeugend, gefallt Magic Carpet vor allem durch sein ausgekliigeltes Gameplay und die hervorragende Steuerung.

Need For Speed EA Pioneer 9/10
Gelungene Edel-Raserei mit auf realistisch getrimmter Aufmachung und grandiosem Zwei-Spieler-Modus.

NHL 97 EA EA 8/10
Tolle Grafik und Gberdurchschnittliches Gameplay begeistern Sportspiele-Fans

Panzer Dragoon Zwei Sega Sega 8/10
" avantgardistischer Shoater. Selbst nach dem Durchspielen motiviert PDZ dank verschiedener, relativ frei wihlbarer Routen weiterhin.”

Road Rash EA Monkey Do 8/10
"... in Sachen Gameplay zeigt Road Rash der Motorradrennspiel-Konkurrenz eindeutig, woher der Wind weht."

Sega Rally Sega AM3 10/10
Geniale Umsetzung des Spielhallen-Hits.

Shockwave Assault EA EA 8/10
“In Sachen Fun-Faktor zéhlt Shockwave Assault zu den spektakuldrsten und vielschichtigsten Shootern fiir die nexte Generation”

Sonic 3D Sega Sega 8/10
"...ein rundum gelungenes Produkt.”

Soviet Strike EA EA 8/10
Die Saturn-User werden {iber den neuen Strike begeistert sein

Space Hulk EA Krisalis 9/10
Im Gegensatz zur 3D0-Version sind diese beiden Versionen mit einem einstellbaren Schwierigkeitsgrad versehen, was die Fun-Kurve deutlich nach aben schnellen 3Bt

Story Of Thor 2 Sega Ancient 8/10
Ein wirklich feines Action-Adventure

Street Fighter Alpha Capcom Capcom 9/10
"Die Starken und Schwichen: iberragende Spielbarkeit und Steuerung - miese Optik, schwacher Soundtrack und Innovationslosigkeit.”

Theme Park EA Bullfrog 8/10
"Der schmale Grad zwischen Lust und Frust." Theme Park ist fiir jeden, der sich ein biichen fiir Wirtschaftssimulationen interessiert, uneingeschrankt empfehlenswert.

Three Dirty Dwarves SegaSoft Novotrade 8/10
Abgedrehter Final Fight-Clone mit eigenwilligem Charme und einem sehr speziellen Humor. Ragt aus der Masse dhnlich aufgebauter Titel weit heraus.

Tilt! Virgin NMS-Soft 8/10
"Man kommt unweigerlich zu dem SchluB, den bisher besten Flippersampler vor sich zu haben.”

Vampire Hunter Capcom Capcom 9/10
Traditionell in Szene gesetzter Priigler von Capcom, der durch seinen gemiBigten Schwierigkeitsgrad auch Beat’em Up-Greenhorns eine reele Chance [iBL.

Virtua Cop Sega Sega 8/10
“Virtua Cop ist ein klasse Party-Game, und man hat das Gefiihl, wirklich mittendrin zu sein." Mit der Sega Gun unglaublich gut!

Virtua Fighter 2 Sega AM2 9/10
"... die aufgemotzte Grafik, unterstiitzt durch einen dem Automaten ebenbirtigen Sound, sorgt fiir die ideale Kampfatmosphare.”

wipEout Sega Perfect Ent. 8/10
"Auch wenn die Saturn-Konvertierung zum genialen PlayStation-Vorbild nicht aufschlieBen kann, ein Topspiel ist die Umsetzung allemal.”

Worms Ocean Team 17 10/10

"Nicht selten fingt man mit drei Kumpels abends ein Spielchen an, um irgendwann festzustellen, daB es draufien gerade hell wird."
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Die echten nl:ens feuern nicht 56 hektisch wie die infizierten
Soldaten

Seit in den finfziger Jahren ein UFO iber Roswell
in New Mexico abstiirzte, schweigt die US-Regierung
beharrlich dieses historische Ereignis und den Beweis
fur intelligentes extraterrestrisches Leben tot. Und das
nur, weil ein paar Rednecks in Amiland der Meinung
sind, die Erkenntnis, daf3 andere Lebensformen etwas
mehr Grips im bizarr geformten Schédel haben und
schon mit WARP-Geschwindigkeit durchs All heizten,
als unsere Jungs noch "Keule" als adéquates Mittel
der Brautwerbung verstanden, wére zuviel fir die
Offentlichkeit. Jetzt landete eine ganze Horde hafli-
cher Wesen auf der Area 51 und verwandelte das
schieBwiitige Miltérpersonal in noch schieBwiitigere
Zombies. Und die dirft Ihr als Mitglied des STAAR-
Teams ganz legal mit einer Lightgun eliminieren.
Anders wie bei Virtua Cop besteht das Spiel aus
einem vorgefertigten FMV-Film, in dem man schein-

Flugzeughangars, Verladestationen, Birordume und
natirlich einem schier endlosen Vorrat an radioaktiv
verstrahlten Féssern zusammensetzt, vordringt.

Labt sie nicht entkommen

Die Grafik zeigt einen vorberechneten Mix aus
einem computergenerierten Trick- und einem abge-
filmten Realfilm. Permanent stellen sich Euch Horden
verwesender Lagerarbeiter, Soldaten und eindugiger
Monster in den Weg und schieflen mit schwerem
Geschiitz. Besonders heikel sind die Passagen, in
denen ein oder zwei Zombies Fésser oder Handgra-
naten auf Euch werfen, die lhr aus der Luft wegbal-
lern miif3t. Am Schluf3 des Plots wird man gar heftig
von allen Seiten attackiert, wahrend man ein Raum-
schiff vom Himmel pusten muf3.

........... PlayStation

BT e R Shoot'em Up
SplEleR e 1-2
Leyel i S e s 4
Besonderheiten: . .. ... Light Gun,

Memory-Card

bar immer tiefer in die komplexe Anlage, die sich aus

-

Hersteller; . . ... ... GT Interactive
Entwickler: i s Midway
Testmuster: . ... ... GT Interactive
Veroffentlichung: . . . . . . Erhéaltlich
GaiPreE ey 99.- DM

“ Iusrati
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Lightgun-Hilfe

Wir testeten mit zwei ve
schiedenen Lightguns. D
Mad Catz-Gun im Fazor-5t

nicht erfassen. Viel iiberzen
gender war die Konami
Wumme Justifier. Die ne

-l PSS SR |

Die Zomhie-Rambos greifen
alle gleichzeitig an

PRESS START |
Das Raumschiff miiBt lhr abschieBen, wihrend Ihr pausenlos
attackiert werdet

Der Spaf3 am Spiel steht und fallt mit der richtigen
Lightgun. Lest dazu auch den Kasten. Insgesamt wird
zwar Durchschnittskost geboten, denn Area 51 ist
nicht gerade eines der léngsten und spannen-
sten Spiele. Lightgun-Fans mit der richti-

Eine Beschreibung der Fein-
de dient als Einstimmung

gen Hardware werden sich trotzdem
iber Nachschub freuen, denn der
Titel ist technisch sauber produ-
ziert und hat, wie alle Genre-
vertreter, Partygame-Potential.
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Exhumed

AT

E‘instiegshilfe

hieBt auf Vasen oder dhnli-
he Objekte, da diese meist |

st hierfiir die Pistole, um [}

Ille MI.IVIIiIE!l sﬁui Iahm, aher mut uarnu:htemlen

Waffen ausgestattet

er Blickwinkel ist in der
dhe villig variabel, so daB
hr auch Gegner auf hiher-
elegenen Plattformen pro-
lemlos erreichen kinnt

Die Bllumsclllampe mit Kat:énknpl |s:t. duBerst aggressiv und
morpht wie wild

Die Stadt-Karnak in Agypten, zur Zeit der Pharao-
nen eine Statte des Wohlstands und Friedens, wird
von unerklarlichen Ereignissen heimgesucht. Men-
schen verschwinden spurlos, und Ramses” Sarkophag
wurde gepliindert. Berichte von Au3erirdischen rufen
die Regierung auf den Plan, ein Sondereinsatzkom-

- mando soll Licht in den rétselhaften Fall bringen.

Uber Karnak jedoch wird der Trans-
porthubschrauber abgeschossen,

- nur einer der Soldaten Gberlebt.
Véllig auf sich alleine gestellt und
abgeschnitten von der AuBenwelt
begibt sich unser Held in die Grab-
kammer von Pharao Ramses, um
von dessen Geist etwas ber sechs
Artefakte zu erfahren. Diese verlei-
hen zuséitzliche Féhigkeiten wie
bspw. erhohte Sprungkraft, freies
Schweben oder doppelte Feuerkraft.
In die ca. 20 Level gelangt man

iber eine Oberlandkarte, viele Abschnitte missen

mehrmals erforscht werden. Den sténdig grunzenden

Grabwiichtern, katzenartigen Morphkreaturen,

mutierten Rieseninsekten und giftigen Skorpionen

(Saturn-Version feverrote Krebse) riickt man anfangs

mit Machete und Pistole auf den Bitmap-Leib, effekti-

vere Wummen wie MG, Granaten, Flammenwerfer
sowie der ultimative Ring des Ra rissten das Waffen-
arsenal nach und nach auf. Getdtete Gegner geben
meist Power Ups frei, die abhéngig von der Farbe

entweder Munition oder Lebensenergie symbolisieren.

Nach jeder Stage darf gespeichert werden.

Action/Adventure

Exhumed ist mit der in der FG-Ausgabe 11/96
getesteten Saturn-Version bis auf marginale Unter-

Bystem: aas PlayStation  Hersteller: . . . ..
BEffes o e 3D-Shooter  Entwickler: . . . .
SpiBlER e s 1
B e R e 20
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,

komplett deutsch

Testmuster: s e ey

Verdffentlichung: .. .......
BaBraisii i

; Dieses Extra fiillt die Lehensenergie komplett auf

Y o e T O ol o
Die Endgegner sind nicht sonderlich grof, dafiir jedoch sehr
widerspenstig

schiede bzgl. Levelaufbau und einem gedinderten
Gegner in spielerischer Hinsicht absolut identisch.
Technisch dllerdings offenbart der Titel nicht erwartete
Schwichen. In unmittelbarer Néhe zu Texturen ver-
ziehen sich diese oftmals zu unformigen Gebilden,
hier sind Spiele wie Lifeforce Tenka oder Alien Trilo-
gie weitaus kompetenter programmiert. Ansonsten
lockt Exhumed mit den tblichen Ingredienzen eines
3D-Shooters, legt aber auch groflen Wert auf das
intensive Erkunden der durchweg sehr fair aufgebau-
ten Level. Hilfreich hierbei ist der véllig frei einstellba-
re Blickwinkel, wodurch man auch die entlegensten
Stellen einsehen kann. Mir persénlich geféllt von den
drei in dieser Ausgabe getesteten 3D-Shootern Psyg-
nosis” Tenka am besten, wihrend mein Testkollege
Stefan nach wie vor Exhumed den Vorzug gibt. Mit
Hexen ist auch der dritte Genre-
vertreter kein schlechter, so

daf3 letztendlich fir jeden
Geschmack der passende
Titel zu finden

sein dirfte.
......... BMG
...... Lobotomy
BMG
Brafikc -
NN . i 8

KA Gameplay
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Einstiegshilfe

Auch wenn es schwerfillt:
gewidhnt Euch gar nicht erst
an BleifuBtaktiken. Nur durch
gefiihlvolles Anhremsen und
geschicktes Driften erreicht
Ihr die absoluten Bestzeiten.
Haht ihr diese Dinge wverin-
nerlicht, so muBl nur noch das
manuelle Schalten gelernt
werden, denn erst hei fiinf-
stelligen Drehzahlen geht
richtig die Post ab - wie im
wirklichen Leben.

Im Tme Trlal muBt Ihr auf
der letzten Strecke 30
Checkpoints finden

In der Egoperspektive wird
der Riickspiegel eingehlen-
det

Optional kann man wihrend
eines Rennens zwischen
automatischer und manueller
Schaltung wahlen

(APRIL 1997 - FUN GENERATION ) T

Driftin

EFpFE B N R oS

Die Hafenstrecke ist mit einem digitalisierten Bild hinterlegt

Uber einen Mangel an Rennspielen kann sich der
Playstation-Besitzer schon lange nicht mehr beschwe-
ren. Titel wie wipEout 2097 oder Rage Racer stehen
in ziemlich jeder Softwaresammlung. Daf3 gerade
eine kleinere Firma wie Atlus zum jefzigen Zeitpunkt
einen weiteren Titel ins Rennen schickt, verdient Aner-
kennung. Im Titelbild wird man von der Optionsflut
schier erschlagen. Neben dem Ein- oder Zwei-Spie-
ler-Modus (wahlweise horizontal oder vertikal geteilt)
gibt es noch einen, ziemlich japanischen Story Mode
und die Méglichkeit, auf Zeit zu fahren oder Autos im
Tuningshop den eigenen Bedirfnissen anzupassen.
Wer sich nochmal an die gute alte Fahrschulzeit erin-
nern will, kreiert sich einen Hindernisparcours.
Zuséitzlich kann man sich noch ein paar hibsche
Interlace-Spielereien zu Gemiite fihren, das aber nur
am Rande. Das eigentliche Spiel ist eine wirklich
gelungene Mischung aus Ridge Racer und Sega Rally.
Nachdem man sich fir eines der 21(1) Autos ent-
schieden hat (darunter auch ein Buggy und ein Pick-
Up), wahlt man noch die Strecke, die Tageszeit und
die Richtung (alle Strecken lassen sich von Beginn an
auch riickwéirts fahren). Obwohl alle Tasten belegt
sind, 168t sich Drifting Max problemlos steuern. Eine
interessante Neuerung ist die Méglichkeit, wihrend
des Rennens zwischen Automatik oder manueller
Schaltung zu wechseln. AuBBerdem kann man mit L2
das Licht an- und ausschalten, bei Nachtfahrten eine
recht hilfreiche Sache. Allerdings sollte gesagt wer-
den, daB} zwischen den einzelnen Autos gravierende
Unterschiede bestehen. Die 1,6 Liter Maschinen
haben offensichtlich alle das Fahrwerk eines Renault
Twingo und werden deshalb in der Kurve gerne mal
etwas zu weit nach aufBen getragen. Die "grof3eren”

BYatems S e PlayStation  Hersteller: . . . . .
BRNRE s s Rennspiel  Entwickler: . . . . .
Spiglep:iis et o 1-2  Testmuster: . . . .
Levels v 5 Strecken

Besonderheiten: . . . . Memory-Card,  Verdffentlichung: . . .

............ neGeon-Controller  Ca. Preis:

M M.:.H

......... Cave
......... 0.I.T.

Im Zwei-Spieler-
Modus hat man die
Wahl zwischen
horizontaler und
vertikaler Teilung

Modelle hingegen
lassen sich bei
richtig dosiertem
Einsatz der Drift-
Taste nach kurzer Spielzeit auch bei hsheren
Geschwindigkeiten auf der Strafle halten, mit einem
NeGcon noch etwas préziser.

Ein neuer Stern am
Rennspielhimmel

Drifting Max Uberzeugt in fast allen Bereichen. Die
zwar manchmal etwas farbarme 3D-Grafik ist
&uBerst schnell und hat im Vergleich zur Konkurrenz
kaum Probleme mit Pop-Ups oder Texture-Fehlern.
Der Hammer ist jedoch die Detailverliebtheit.
Wahrend der Fahrt kann man sich und die Gegner
durch die Heckscheibe sehen, sogar der Schaltvor-
gang ist erkennbar. In jeder der drei Ansichten
kommt die Geschwindigkeit gut riiber, der Lichteffekt
bei Nachtfahrten ist grandios, einzig bei der Kollisi-
onsabfrage wurde geschlampt. Der Sound kann nicht
ganz mithalten, allerdings fallt er auch nicht negativ
auf, die Soundeffekte kénnten spektakulérer sein.
Machen wir's kurz: dank unzéhliger Optionen, einer
gelungenen Steuerung und einem ordentlichen Zwei-
Spieler-Modus ist Drifting Max
eine klare Empfehlung, nicht
zuletzt, da Sega Rally nie-
mals auf der PlayStation
erscheinen wird.

0711 /613758
.Japan-Import
..... 129,- DM
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Aus einem halben Dutzend Kameraperspektiven darf man
wiahlen

Pure Feinkosmetik oder lohnenswertes Sequel -
diese grundsétzliche Frage gilt es bei der Nevauflage
eines Erfolgstitels meist zu kléren, erst recht bei einer
Sportsimulation. Im Fall von Total NBA ist festzuhal-
ten, daf3 schon das Original gegen die augenblickli-
chen Basketball-Highlights NBA In The Zone 2 von
Konami und NBA Live 97 von EA keine schlechte
Figur abgeben wiirde. Die Fortsetzung lockt vorran-
gig mit aktualisierten Statistiken (Stand Dezember
96), noch geschmeidigeren und schnelleren Motion
Capture-Animationen und der Méglichkeit, eigene
Spieler erstellen und in sein Lieblingsteam integrieren
zu kdnnen. Ansonsten beinhaltet Total NBA '97 alle
géingigen Standardfeatures einer professionell insze-
nierten Basketballsimulation. Dazu gehéren ausfuhrli-
che Statistiken zu den 29 NBA-Teams und -Profis,
Freundschafts-, Season- oder Playoff-Spiele sowie
zahlreiche Parameter zum Beeinflussen des Spielab-
laufs. Im Arcade- und Simulationsmodus sind diese
allerdings vorbestimmt, nur die Custom-Variante l&ft
einem vollige Freiheit beim Einstellen von Features
wie Shot Clock oder Hérte des Referees. Aus einer
Handvoll Perspektiven wéthlt man den fir sich giin-
stigsten Blickwinkel, das parteiisch johlende Publikum
wird durch einen kompetent wirkenden Sportreporter
erganzt.

Total NBA '97 ist ohne Zweifel eine absolut erst-
|(|cssige Basketballsimulation, kann sich iedoch gegen
die beiden anfangs aufgefilhrten Konkurrenztitel kei-
nen erwéhnenswerten Vorsprung herausarbeiten. Die
Verbesserungen liegen eher im Detail, sowohl in tech-

Systemn s s PlayStation Herstellep: o s SCE

GEnpRS = ennrpspiel s A EntwickIen S SCE

QEIEleR st e 148 Testmusterri v ni o e i SCE

leyelisasise b 2 it Entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . . ... ... .. Marz
Multi-Tap Ca.Preis: ............ 99,- DM

“~ Total NBA’97

T (APRu. 1997 - FUN GENERATION)

Auf Knopfdruck werden die
Mitspieler hei einem PaB-
spiel mit den Tastensymhbolen
gekennzeichnet

‘ A
Die digitalisierten Gesichts-
texturen erhihen den Wie-
dererkennungswert

Abhangig von der Geschwindigkeit und Position fallen die betrichtlich

Dunks unterschiedlich aus

nischer als auch in spie-
lerischer Hinsicht.
Optisch gléinzt Total
NBA mit hochauflésen-
der Grafik und lebens-
echt wirkenden Anima-
tionen der virtuellen
Lulatsche, aber speziell
in diesem Punkt lief3
schon das Original
kaum eine ernsthafte
Kritik zu. Die vom Vor-
géinger beibehaltene
Steverung wurde durch
die Option ergéinzt, John
Madden-like die eigenen Mitspieler
bei einem PaB3spiel auf Knopfdruck
mit den Tastensymbolen des Pads
kennzeichnen zu kénnen. Insgesamt
besehen ist Total NBA '97 seinem
Vorgénger zwar durchaus iberle-
gen, gravierende Unterschiede

waren gleichwohl nicht auszuma-
chen. Besitzer des ersten Teils sind

mit diesem unserer Auffassung nach
weiterhin mehr als nur gut bedient.
Fir Neueinsteiger dagegen stellt sich
die Qual der Wahl, aus den qualitativ
ebenbiirtigen Titeln von Sony, Konami
und EA das persénliche Highlight

auszumcchen.

Die Wiederholungen werden aus verschiedenen
Kameraperspektiven gezeigt
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Ray Tracers

Jedes gerammte Auto bringt Entrépunkte

Vor nicht allzu vielen Ausgaben haben wir ein
Spiel von Taito verrissen. Es war einer dieser aufge-
warmten "Klassiker" aus den Zeiten der Bitmap-Gra-
fik: Chase HQ. Man mufdte zunéichst eine vorgegebe-
ne Strecke innerhalb eines gewissen Zeitlimits erfolg-
reich durchqueren, um (dann) zum krénenden
Abschluf3 ein Verbrecherauto durch Rammen zum
halten zu bewegen. Anscheinend hat Taito keine
neuen Konzepte, denn fir Ray Tracers grub man
genau dieses Prinzip wieder aus. Natirlich versteht
sich von selbst, daf3 sich die Verfolgungsjagd diesmal
in einer Polygon-Umgebung auf dreidimensionalen
Highways abspielt. Neben dem eben geschilderten
Chase-Modus hat man noch eine Time Trial-Option
eingebaut. Hier kénnen vier fahrerisch unterschiedlich
anspruchsvolle Kurse gegen die Zeit oder einen Riva-
len gefahren werden. Wer den besten Piloten schlagt,
kann dessen Auto im Chase-Mode verwenden.

Bystemy s e PlayStation ~ Hersteller: .. ...
Bpnpgesca i e sia e Rennspiel  Entwickler: . . . ..
Spielep e e 1 Testmuster: ... ..
Bevelisrei i it 10

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verbifentlichung:

B, Preisiis o

.....140,- DM

{Philipp Noack - Stefan Hellert )
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cht der qen gerne mal aus

In langgezogenen Kurven

Kein Zweifel, diese CD steht der P|cny5tafion
wesentlich besser zu Gesicht als besagter Oldieaut-
guf3. Auch wenn die Optik nicht mit Namcos Edelti-
teln mithalten kann, so Uberzeugen die Flussigkeit
und die Geschwindigkeit der Taito-Routine allemal.
Die gute Spielbarkeit und der moderate Schwierig-
keitsgrad tun ein briges. Hier fangen die Probleme
allerdings schon an: innerhalb einer guten halben
Stunde ist Ray Tracers durchgezockt. Ob die Time
Trial-Strecken dariber hinaus so unglaublich lange zu
motivieren vermégen, wage ich ernsthaft
zu bezweifeln. Was also unterm
Strich bleibt, ist ein solides
Rennspiel, das nicht sonderlich
weit aus der Masse heraus-
ragt.

......... Taito
......... Taito
e E N IR
BT eriEiaEh (1 A 1
.. Japan-import Sound ............... ....B



SV 300
SUPER PAD
64 PLUS D>

Das Super Joypad

SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstérkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch héren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

giegnch ist! Mit digitalem
Steuerkreuz, 9 Funktions-
tasten, Mini Analog-Joystick, |
Dauerfeuer u. Zeitlupe ist  }
jedes Spiel zu gewinnen.

Ausgeriistet mit Slot fiir die e

Memg_r;;‘Card. unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95
Presempfeniung DM 49,95 |

| SV 364
SV 375 MEMORY D> | <« ARCADE SHARK | P r——y " p—
CARD PLUS o b :fI'Er?nr . 7.

Das ultimative Joypad mit
dem Sie sich den Spielekomfort in Ihr SAME FERODUCTS
Wohnzimmer holen! Mit digitalem Steuerkreuz,

Dieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-

kapazitdt, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die Analog-Joystick mit Metallschaft, 9 Funktions- Interact of Europe . Jéllenbeck GmbH . Far-East-Import - Export
SV 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte. tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Kompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option. Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

unverbindl, Preisempfehlung DM 59,95 unverbindl. Preisempfehiung DM 99,95  Vertrieb nur iiber den Fachhandel

osbe. A B. GAMES"is1

8717555 A ndreas Bender 8717515

e Sony PlayStation Porsche Challenge . ...dt 79,95
gt ) Sony PlayStation ....dt 389,95 Resident Evil ....... dt 99,95
PR, @IS (acosi..........dt 8995 Resident Evilll ......jp 149,95
= : Black Dawn ........ dt 89,95 Samurai Showdown ..dt 79,95
DE_-R Vldeosp_l'el-l.adle 0 Carnage Heart ......dt 79,95 Suvikeden ..........dt 8995
in 23558 LUBECK! City o.t. lost Children .dt 89,95 Tenka - Lifeforce .. ... dt 89,95
Moislinger Allee 40a / Ecke Crow: City of Angels . .dt 89,95 Total NBA'97 .......dt 79,95
Fiichtingstr. Cool Boarders . ...... dt 89,95 TobalNo.1 ........ dt 89,95
(erster Stock) DiscWorld Il ....... dt 89,95 Wing Commander IV . .dt 89,95
Mo-Mi: 12-18 Uhr - Do+Fr: 12-19 Uhr Epidemic ..........dt 79,95 Victory Boxing ......dt 89,95
Sa: 10-15 Uhr Exteme Games Il ....dt 79,95 Warhammer ........ dt 89,95
e FIER'QT | oovesonniosa v sl dt 89,95 X-Comll ..........dt 89,95
LLES FUIR |Twisted Metalll .....dt 89,95 dt-Version
Legacy Of Kain ...... dt 89,95 Nintendo 64
Hardball 5 ......... dt 89,95 Nintendo 64 ........dt 399,95 i
Hexen ............dt 89,95 Antennenkabel ...... dt  45,- Auch Handler

N I NTEN Do 64 Int. SuperStar Soccer . .dt 89,95 Joypad N64 ........ dt 55,
Independence Day ....dt 89,95 Turok ........dt/engl. 139,95 = I
Jot Rider .......... dt 79,95 Super Mario 64 .. ... dt 99,95 "k

PLAYSTATION John Madden 97 . .. .. dt 89,95 Pilotwings .........dt 9995 W| ummen'
Kings Field .........dt 79,95 Y ; 40 Uk »

s ATU R N Lost Vikings 11 o+ dt 8995 MoMi1248Uhre Dosfr 1249 Uhr o Sa 1045 U h"' 0451 ) 8117555
Mugit The Gulhering ..t 89,95 * Alle lieferbaren deutschen Sony PSX & Sega Saturn 1

Madovprror Il ..c.o.. . At 7,05 e i, eey Bes by € Restan
SEGA FINANZ'ERU NG Monster Truck ...... dt 99,95 64 aninraarn! . "ﬁnﬁEM neue 'Imp:rt-Spiela « Die noch
Nascar ching’QG Y | 79,95 nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige
. kiinnen vorbestellt werden!
JEGA SATURN.ACTION PRCK 833,93 NBA Hangtime ...... dt 89,95 Annahmeverwewg:r‘; der von ur:; gelieferten Waren, nnka“f
INKL. SEGA RALLY & WORLDWIDE SOCCER '37 | NBA In the Zone Il .. .dt 99,95  berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit 1
DM 39 65 NBA Live 97 dt 8995 DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!ll Linser von Hard- und Software!
e wEeaes o ’ Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
L] Need for speed Il ....dt 89,95 unberuhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht anganom- K I tt pr i |i5te
PRO MONAT BE1 12 MONATEN LAUFZEIT NHL Face Off 97 dt 7995  men Liferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN b 300.- ompietie rreis
T e T S -

DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und kann angefordert werden gegen
NHL 97 ... .« vomeons dt 89,95 Irrtiimer vorbehalten » Keine Haftung fur Kompatibilitat

frankierten Riickumschla
NHL Powerp.Hockey96 dt 79,95 (hitte System 'rmgelmnlg
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Einstiegshilfe

{ibt am besten zundichst ein
biBchen auf Rundkursen, um
Euch mit Steuerung und
Geldnde vertraut zu machen.
Im Championship - Mode ge-
winnt man am sichersten,
wenn man nach jedem ge-
wonnenen Rennen abspei-
chert und so lange das nach-
ste fihrt, bis man Division-

B -

An ninemnann nehmen alle neun Trucks teil

Freedom!

il

Monster Trucks

*posiiion

Auf den Rundkursen gnht's;untr g zu

Was gibt's Schoneres
als gestreft von der
Arbeit nach Hause zu
kommen, raus aus dem
Anzug und rein in Jeans
und Holzféllerhemd zu
schliipfen, um sich
dann, nachdem man
sich eben noch den
mannlichen Drei-Minu-
ten-Bart hat stehen las-
sen, hinters Steuer einer
der neun Monster Trucks
zu setzen und sich mal

so richtig im Geldnde aus-
zutoben. Um uns diesen beinahe
alltéglichen Traum zu erfillen, hat
Psygnosis Reflections, die sich u.a.
fiir Destruction Derby 1 und 2
verantwortlich zeichnen, dazu
verpflichtet, Monster Trucks fiir die
PlayStation zu programmieren.
Das mittlerweile fertige Produkt
kann sich auf jeden Fall sehen
lassen. Die oben erwéihnten
Trucks unterscheiden sich in

Beschlevnigung, Grip, Kurvenver-

halten und Stabilitdt, so daf fir jeden Fahrstil das
optimale Geféhrt bereitstehen sollte. Zunéchst kann
man sich im Practice Mode mit den einzelnen, extrem
unebenen Rundkursen, den Querfeldeinstrecken oder
der Arena vertraut machen, ehe man beschlieft, eine
komplette Saison anzutreten. Die Weltmeisterschaften
erinnern Ubrigens stark an Destruction Derby, gefah-
ren wird in drei unterschiedlich starken Divisions;
wobei alle Klassen gleichzeitig an einem Rennen teil-

9P A7

SYGEET s PlayStation  Hersteller: ... . .
(BENFeE SRt e Rennspiel  Entwickler: . .. . ..
SDigler: S e e e e 1 Testmuster: .. ..
Eavelizone i oisny e 3 Divisions

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: .

neGeon Controller

Ca.Preis: 0L

T ((Andreas Binzenhifer - Stephan Girlich )

Die Stimmung tobt heim Car Crushing

nehmen, d.h., daf3 bspw. der Gesamt-Vierte durchaus
erster in seiner Division sein kann. Am Ende einer
Saison steigt der jeweils Klassenbeste auf bzw. der
Klassenschlechteste ab. Wéhrend man sich auf den
klassischen Rundkursen streng an den vorgegebenen
Streckenverlauf halten muf3, kann man im segenann-
ten Endurance Mode seinen Weg durch Eis-, Wiisten-
und Vulkanlandschaften beinahe frei wihlen. Man
muf3 lediglich acht Checkpoints durchfahren, um ans
Ziel zu gelangen. Echte Monster Truck-Fans werden
natirlich hauptséchlich in der Arena mit einem Kon-
kurrenten um die Wette Autos plattfahren. Sémtliche
Modi kénnen sogar im Neun-Spieler-Modus, aller-
dings nacheinander, bestritten werden.

Total Destruction

Psygnosis liefert mit Monster Trucks sicherlich kei-
nen Uberhammer, und leider auch nicht ganz die
gewohnte Qualitét. Es kann ohne Zweifel Spaf3
machen, iber die hiigeligen Pisten zu donnern, und
vor allem der Endurance Mode bietet gern gesehene
Bewegungsfreiheit. Gliicklicherweise &t sich an der
Steverung nichts Gravierendes beméngeln, obwohl
bei Reflections die schon totgeglaubte neGeon-Phobie
erneut ausgebrochen ist. Lediglich die (véllig tberfliss-
sige) Damage Anzeige zwingt den Spieler des
dfteren sein Tempo und damit den Spielspaf3 zu ver-
ringern, Grafisch geht Monster Trucks vor allem auf-
grund des teilweise extrem nervigen Grafikaufbaus in
der Masse der Rennspiele unter.

Trotzdem ist dieser Titel eine

akzeptable Alternative zu {

herkdmmlichen Asphaltrenn- '
spielen.

..... Psygnasis
.. . .Reflections
..... Psygnosis

Grafik ....... Sl G e s 1
...... Erhaltlich Sound ...................B
...... 99,-DM  Gameplay & A A |
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Selhst nach mehreren iederlagen in Folge ist die nral
immer noch top

Gute FuBBballspiele gibt es fir die PlayStation mitt-
lerweile genug. Mit dem Player Manager nun présen-
tiert uns Funsoft den ersten reinrassigen FuBballma-
nager. Zwar kann der Titel nicht mit den deutschen
Originalteams bzw. -Spielern dienen, umgeht dieses
offensichtliche Manko aber mit nur leicht abgeéinder-
ten Namen. Aus Hertha BSC Berlin wurde bspw.
Hertha F.C., und Kaiserslauterns Andreas Brehme ist
als A. Bremme wiederzuerkennen. Dem Titel entspre-
chend ibernimmt man die Rolle des Spieler-Mana-
gers einer Mannschaft aus der zweiten, dritten oder
vierten Liga. Nachdem Trainer- und Sponsorenvertrd-
ge abgeschlossen sind, bereitet man sich mit Freund-
schaftsspielen auf die Saison vor. Dabei ist es wichtig,
den Kader auf seine Klasse hin zu iberpriifen. Nieten
wandern gnadenlos auf die Transferliste und werden
durch hsher bewertete Akteure ersetzt. Man trainiert
Fitnef, Taktik, Spielwitz und Standardsituationen
genauso wie Technik; umfcngreiche Statistiken infor-
mieren Uber erzielte Fortschritte. Abhéngig von der
Starke des Gegners wahlt man die Startaufstellung,
zahlreiche Attribute bzgl. Moral, Kénnen und
momentanem Leistungsstand sollen helfen, die opti-
male Formation zu finden. Die Spiele selbst lassen
sich auf dreierlei Art verfolgen, der Geschwindigkeit
wegen empfiehlt sich die Voraussage-Variante.

Abstiegskandidat

Der Player Manager ist an und fiir sich ein recht
simpel gestrickter Fulballmanager und trotzdem voll-
gestopft mit einer Vielzahl an Ungereimtheiten. Man
kauft sich mit Rekordvertréigen die besten Spieler ins
Team, um dann mit Erstaunen festzustellen, daf3 die

75
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Typisch: ﬂie Heimmannschaﬂ.hst trotz Quter Form gegen
einen mittelmédBigen Gegner kaum Spielanteile

Vor einer Salsnn kummert
man sich um Sponsoren,
Trainer und Mannschaftsarzt
vor dem Transfer ange-
gebene Wertigkeit beim
Wechsel wie durch ein
Wounder verlorengegan- ~ ietis ; i
gen ist. Aus hochklassi- | CHEFER 0f)
gen Erstligaspielern BER ; .
werden so durchschnitt- '
liche Regionalkicker, die
zudem auch noch ein CWAG
Heidengeld kosten - was REl ;
fir ein Spal! Witzig ist CBHECHA ;. & :
auch das Training mit S ens ; v
keinerlei nachvollzieh- RLIC UGN ik ' 48
baren Auswirkungen : oaa .) S '.,}T_\.., t . (
auf das Lelshing vean. Entspre;:"hénnfder T::tlk stelligr;a:s;m:Mannis::ilait 'auf
gen der Mannschaft, tak-
tische Finessen sucht man gar
véllig vergeblich. Einstellbar ist nur die Grundtaktik,
eine offensive oder defensive Ausrichtung ist nicht
még|ich. Auch von Abseitsfalle, Konterfuf3ball oder
Pressing scheint man bei Anco noch nichts gehdrt zu
haben. Noch lustiger fand ich, daB3 meine Teams
(Unterhaching, Kaiserslautern) phasenweise Gber
sage und schreibe 12 Spiele hinweg den Kasten des
Gegners nicht mehr trafen und dabei in drei Heim-
spielen nicht einen einzigen Torschuf3 zustande
brachten. Die aufgefihrten Kritikpunkte sind leider
bei weitem nicht alle, so daf? sich der
Player Manager letztendlich nicht
einmal fir Hardcore-Freaks

empfiehh.

7,\-_59

IRER Sl ¢ D a0

¥ LECH PODUN
ipmmns 1
- 1 LAERESITARY.
1 Bpoonant. |\
A GRUITA
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Nach jedem Spiel kinnt lhr
die Leistungen der Akteure
iiberpriifen

System: h st PlayStation ~ Hersteller: .. .......... Funsoft

Genre: .. .. .Wirtschaftssimulation  Entwickler: . ............. Anco

BOIBIER e SR =2 s afestmustera i o i Funsoft

Eevel s S Entfallt BRafikEE .. 5

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Verdffentlichung: . . ... .. Erhéltlich Sound ............. ia ¢ ssed
Maus, dt. Texte  Ca. Preis: . ........... 99-0OM Gameplay ................ 5
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T {(Philipp Noack - Stefan Hellert )

Spider

Ein typischer Geschicklichkeitstest

Im Mai 1996 wurden auf der E3 in Los Angeles
zum erstenmal (bewegte) Bilder von Spider einem
breiten Publikum gezeigt. Wer einen zweiten Blick ris-
kierte, konnte damals schon erkennen, daf3 in den
Kammern von Boss Game Studios etwas Hochkaréti-
ges erschaffen wurde. Fast ein Jahr spater diirfen wir
nun das fertige Produkt etwas genauer unter die Lupe
nehmen. Wie rechtfertigt man, daf der Spieler in die
Rolle einer Spinne schliipft2 Zum Beispiel so: In einem
Selbstversuch koppelte ein Wissenschaftler sein
Gehirn mit den kiinstlichen Nervenbahnen einer bio-
nischen Spinne. Unmittelbar nachdem er die Sequenz
initiiert hatte, stirmten finstere Gestalten in sein Labor

‘Wer 100 von den Kleinen riangeln sammelt, erhdlt ein
schen Beist aufgiht Bonusleben

Dieser Levelboss vertrigt zehn Hits, bevor er seinen mechani-

und nahmen ihm sein Leben. In Gestalt des Achtbei-
ners muBte er fortan seinen Kérper finden, um weiter-
leben zu kénnen...

Nichtern betrachtet handelt es sich bei Spider um
ein ziemlich geradliniges Jump'n Run. Man krabbelt
und springt die meiste Zeit von Platform zu Plattform,
weicht dabei den heranstiirmenden Feindesscharen
aus und hat immer ein Auge auf seine Lebensenergie.
Die Jungs von Boss Game Studios haben jedoch zwei
Elemente eingeflochten, die Spider aus der Masse
herausheben. Zum einen ist das die dreidimensionale
Umgebung. Man kann sich zwar nicht frei bewegen,
aber durch eine erfreulich dynamische Kamera wird

Extraleben gibt es an den unmiglichsten Stellen
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Die Missles sind die besten Waffen

B

Dieser Gegner wird Opfer unserer letzten Missle

Auch nach SendeschluB ist das kleine Krahbeltier noch
unterweg

vielfaltigen Waffensysteme muten bei einer Spinne
etwas seltsam an, sie verpassen dem ganzen den-
noch eine taktische Note. Was mir aber mit Abstand
am besten am nevesten BMG-Produkt geféllt, ist der
phénomenale Soundtrack (wie war's mit einer OST-
CD?). Verglichen mit Pandemonium braucht sich die
Spinne auf3er vielleicht in rein grafischen Belangen

Durch den stindigen Perspektivenwechsel gewinnt das Spiel
viel an Dynamik

man mit geniigend Perspektiven versorgt, um einen nicht zu verstecken. Im Gegenteil: grof3e Liebe zum

guten réumlichen Eindruck zu erhalten. Zum anderen  Detail und ein intuitives Versténdis fir das, was dem
wurde eine wichtige Eigenschaft des biologischen Kéufer spater einmal Spaf3 machen wiirde und was
Vorbilds umgesetzt. Die chp?ﬁgur erklimmt Wénde nicht, zeichnen dieses durch und durch empfe|'1|ens-
und Decken ohne dabei den newtonschen Gesetzen werte Spiel aus.

der Schwerkraft gehorchen zu mussen. Dieser 5pie|ev
rische Freiraum ermdglicht ein vielschichtiges Game-
p|c:y, setzt 0||erc|ings inte||igente Leve|designer voraus.

Boss Game Studios scheint in dieser Hinsicht ein
paar fahige Leute unter Vertrag zu haben. Die einzel-
nen Stages sind zwar nicht besonders Iong (daher
kann man es auch verschmerzen, daf3 keine Riick-
setzpunkte existieren), dafiir grof3 an ihrer Zahl. Die

SYSHEmM S S PlayStation  Hersteller: ... ... BMG Interactive

GenreL G Jump'n Bun  Entwickler: . . . . Boss Game Studios

Spialers s s e e 1 Testmuster: ..... BMG Interactive

G B e e p R 15+ ik e
Besonderheiten: . . . .Memory Card  Verdffentlichung: . ... ... ... il ST e e B

BaPreisitns =i o 99-DM Gameplay ................8
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(Holger Géfmann - Stefsn Hellert )

Ray Storm

Einstiegshilfe

bare Stelle losgehen. Die
meisten Obermotze werfen
dann sehr schnell das Hand-
tuch.

007805340 ] 1O START
¥ — d 1

Der Lock on-Laser spielt eine wichtige Rolle im Kampf gegen
die Endgegner

Der letzte Endgegner

In der allgemeinen Flaute im Shootergenre wurde
der Ruf nach den Machern der ehemaligen Spitzen-
e  produkte immer lauter. Taitos Layer Section versprach
Abhilfe. Doch die Renaissance der stu-
piden Spriteelemination blieb, ob des
unverschdmten Schwierigkeitsgrades,
aus. Das Sequel flatterte jetzt ins Haus.

Zwei verschiedene Raumschifftypen
stehen zur Auswahl. Das Prinzip des
Vertikalshooters blieb im Vergleich
zum Vorgéinger unberihrt. Von vorne
und unten stirmen die Gegnerschwc-
den auf das eigene Sprite ein. So gut
wie mdglich setzt man sich dabei mit
dem bekannten Laser sowie einem
Lock on-Shot, der die Feinde unterhalb

£

Der erste Obermotz verabschiedet sich standesgemaB

des eigenen Fighters erledigt, zur Anforderung dieses Genres irgendwo zwischen einer
Wehr. Die Hintergrundobijekte sind Hitparade der Volksmusik und der letzten Ausgabe
dabei teilweise aus Polygonen, was des Yps-Heftes, aber es macht einfach méachtig Spaf.

dem Spiel einen groBartigen 3D-Effekt  Die Gegnerformationen sind erlernbar, die Obermot-
verleiht. SchuBverbesserung und End-  ze fair, die Grafik gut und die Spielbarkeit beispiel-
gegner sind selbstverstindlich ebenso  haft. Nur selten verliert man den Uberblick tber das

mit von der Partie wie ein umfangrei- Geschehen am Screen. Und auch nachdem man
ches Optionsmenij, in dem man den beide Gamemodi durchgespielt hat, wird man immer
Schwierigkeitsgrad fir jeden der noch mal eine Runde auf Score zocken, so daf3 sich
sieben Level einzeln einstellen kann. die Anschaffung fir jeden Shooterfan mit Sicherheit
--|i:§t — g L Zwei marginal verschiedene Spielrnodi lohnt. Ray Storm sfe_||t eine gelungene A_\bwechs|ung
missen durchgespielt werden, um in zu den Games heutiger Machart dar, die auf lange
ein weiteres, verstecktes Game zu gelangen. Spielzeit konzipiert wurden. Nur

sollte man nicht gleich auf
die leichteste Stufe stellen,
Endlich gibt's mal wieder iber einen wirklich denn sonst sieht man das
gelungenen 2D-Shooter zu berichten. Taito's Ray Ende zu schnell.
Storm erfillt alle Anforderungen an ein Spitzenpro-
dukt. Gut, zugegebenermafen liegt die geistige

SVSHRmE T PlayStation  Hersteller: ... ....... .. .. Taito
Genmey i miin i sShoobemilip Entwickleras s o Taito
Shigler i S e 1-2  Testmuster: . .....Fun Generation
Ligvelse e sanssaiiaii s 7 Beabihl: . 9
Besonderheiten: ... .Memory-Card  Verdffentlichung: . ... ... .. fppert™ Sound <. . ... ...l 1

CamPreig i 99 BV e Gameplay .. ... 0l il 8
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‘- Raven Project

BIST 16035
ANGLE a
SPEED NN )

LASER
SHELD

Seltsamerweise hat man im Weltraum keine villige Bewe-
gungsfreiheit

The Raven Project spielt-im.Jahr. 2278, Die Erde
liegt im Konflikt mit den Armiden, einer auf3erirdi-
schen Eroberungsrasse (id4 163t grifien), die schon
seit geraumer Zeit ein Auge auf die reichen Ressour-
cen des blauen Planeten geworfen hat. Mit der
Raven, einem gigantischen Raumkreuzer, der den
Inbegriff eines militarischen Bollwerks darstellt, soll
der letzte noch glimmende Verteidigungsfunke der
Erde endgiiltig ausgeldscht werden. Eine Handvoll
Widerstandskampfer schnappt sich jedoch die Raven
und dreht den Spief3 einfach um. Uber 30 Missionen
nun davert die aussichtslos scheinende Schlacht
gegen die Armiden. Mit finf verschiedenen Vehikeln,
deren Bewaffnung konfiguriert werden darf, kémpft
man in der Person von Heif3sporn Danny Keller zu
Wasser, zu Land und in den unendlichen Weiten des
Alls gegen eine Ubermacht an Gegnern. Aus der
Ego- oder AuBenperspektive pfliickt man sich per
Tastendruck einen der Feinde ins Locksystem, ein 3D-
Pfeil zeigt die Richtung zu diesem an. Manche Waf-
fen verfiigen Uber eine Auto Target-Funktion, andere
miiBt |hr selbsténdig ins Ziel dirigieren. Zahlreiche
animierte Rendersequenzen in deutscher Sprache

9

Y 01

UNSER DLUPPY DRALICHT
FUCHENDECKUNG URn AusS
PIESER GESEND
fOCR EXTERAL . DER
THG{HSF’BFTEF’ AST ENOEM
WIECHIIN S,

IV WOREER .
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Pissma rockel (T

Pisama rocket =I5

Beide Au: en sind sich
in spielerischer Hinsicht
absolut ebenbiirtig

BIST 1252

spinnen den Handlungs- mar 13

faden zwischen den ein-
zelnen Runden weiter.

Solide Kost

The Raven Project ist kein
tberragender, aber auch kein
schlechter Titel. Offensichtlich
angelehnt an Wing Comman-
der, fehlt es den Zwischense-
quenzen an jeglicher Interakti-
vitat. Man ist zum blof3en

SPEED NN

LASER
SHELD T

Zuschauen und -héren ver- e
dammt, was bei der teilweise C— |
recht peinlichen Synchronisation = . 7 ™= i

oftmals den Wunsch nach
Ohrenstopseln heraufbeschwort.
Optisch aber sind die Rendergrati-
ken durchaus ansehnlich, was auch fir die eigentli-
che Spielegrafik gilt. Mittels einer Mischung aus
Voxel- und Polygontechnik gelang es Cryo, plastisch
wirkende Landschaften auf den Screen zu zaubern,
die auBBerdem mit keinerlei Geschwindigkeitsproble-
men zu kiimpfen haben. Die eingéingige Steuerung
und der einstellbare Schwierigkeitsgrad ersffnen
Anféingern wie Profis Chancen auf den Sieg gegen
die Armiden. Wer Weltraumspiele liebt, tétigt mit
dem solide inszenierten The Raven Project sicher kei-
nen Fehlkauf. An die Klasse eines
Wing Commander reicht Cryos
Konsolenerstversuch aber bei
weitem nicht heran.

Das kleine Radar am Bildrand oben rechts laBt
sich in der Reichweite vierfach variieren

¥
Inmuen

Unter den fiinf Kampffahrzeu-
gen befindet sich auch ein
Mech

SVYSERIN: s e PlayStation ~ Hersteller: . ........... Konami

BERReE e 3D-Shooter  Entwickler: ... ... Crya Interactive

Splalers el e 1505 Testmilstany o s i gy Konami

Pevalsioi i i ol 29 BEabkl i 8

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Verdffentlichung: ... ....... S T 1
kpl. dt., 2 CD's, analoge Controller  Ca. Preis: .. .......... 99-DM Gameplay ................ 1
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Einstiegshilfe

Wild um sich ballernde Ram-
hos haben in Lifeforce Tenka
nur  wenig  Aussicht auf
Erfolg. Durch die  knapp
bemessene Munition ist es
unhedingt notwendig, spar-
sam mit dieser umzugehen.
Zeigt das Radar einen Raum
mit vielen Gegnern an, ist es
ratsam, diese in eine Mine zu
locken, statt munitionsfres-
sende  Dauersalven  abzu-
schieBen. Den dicken Geg-
nern (Trojaner) gibt man mit
dem Doppel-laser Saures -
ein kurzer FeuerstoB geniigt!
SchieBt erst, wenn sich die
Gegner im Auto l'lrlet-llu-
drat befinden!

chert

plags’mtlun
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Viele Riume sind durch zielsuchaldé lasarges:hue gesi-

Im Gegensatz zum ebenfalls in dieser Ausgabe
gefesteten Fantasy-Spektakel Hexen spielt Psygnosis®
Lifeforce Tenka in der fernen Zukunft. Die Erde, wie
wir sie kennen, existiert im Jahre 2096 nicht mehr.
Von Kriegen geschiittelt, Gber alle MaBBen vergiftet -
die wenigen Menschen, die noch auf der Erde dahin-
vegetieren, haben nur den einen sehnlichen Wunsch,

diese so schnell wie méglich zu verlassen, um auf

fremden Planeten ein angenehmeres Leben zu fihren.
Eine dieser Kolonien ist Extrevius 328-B, auf der
Tenka seine neue Heimat gefunden hat. Leider muf3 er
schnell feststellen, dafd Extrevius nicht das erhoffte
Paradies ist. Der Planet wird von Trojan Inc. kontrol-
liert, einer méchtigen Gesellschaft, die Menschen in
speziellen Fabriken zu Bioniden (halb Mensch, halb
Maschine) umfunktioniert. Mit diesen Kampfeinheiten
setzt Trojan Inc. auf brutale Art und Weise angestreb
te Firmenziele durch. Auch Tenka soll rekrutiert wer-
den, ein Unbekannter rettet ihn jedoch mitten in der
Verwandlungsphase. Mit einem Implantat im Kopf,
von unmenschlichen Schmerzen gepeinigt, kennt
Tenka fortan nur noch ein Ziel: Trojan Inc. muf3 ver-
nichtet werden!

Einzig mit einem Kampfanzug-Prototyp und einer

hotgun ausgeriistet, startet Tenka den Ein-Mann-

2 OJ

¢ herrlich diistere
Atmosphére

* Laserzielsystem
erdffnet véllig
neuartiges
Gameplay

* komplexe, aber
eingdngige
Steuerung

* Waffenwechselknopf
ungliicklich plaziert

* wenn fiir eine
Waffenart keine
Munition mehr, kein
automatisches
Wechseln auf die
ndchste Waffenart

HO

* Polygongegner statt |

2D-Sprites

* Dolby Surround

* Light Sourcing,
Lichtreflexionen an
den Winden

* actionlastig, leichte
Rétsel

* professionelle
Prdsentation

* abwechslungsreiche
Grafik (9 Locations)

* recht hoher
Schwierigkeitsgrad

* witzige Idee:
Signalleuchten

* stimmungsvolle FMV

* vielfaltige
Missionsziele

Feldzug. Zu Beginn erinnert alles
an ibliche 3D-Shooter. Man
bewegt sich vorsichtig durch laby-
rinthartig aufgebaute Szenerien,
fegt mit gezielten Schiissen die
Gegner aus dem Weg, sammelt
Schliissel zum Offnen von Tiren
ein und verléfBt nach dem erfolg-
reichen AbschlieBen der Missions-
ziele den jeweiligen Level iiber den
obligatorischen Exit (EVAC). Doch
mit forflaufender Spieldaver wird
deutlich: man hat sich seitens der
Entwickler viel Mihe gegeben, mit
Lifeforce Tenka keinen weiteren
innovationslosen Abklatsch bisheri-
ger 3D-Titel abzuliefern. So ristet

Philipp Noack - Stefan Hellert

Durch Luftschéchte hewegt sich Tenka kriechend

& S S
Mit solchen Auaders wird die Effizienz der Waffe nach und
nach erhiht
D —

Ist ein Gegner im Zielquadrat, hat er im Normalfall keine
Chance mehr

unser Held sein Equipment nicht durch das Finden
von Waffen auf, sondern durch das Einsammeln vo!
sogenannten Quaders, die abgeschossene Gegner
freigeben. Aus der wenig effektiven Shotgun wird
nach und nach eine multifunktionale, immer durch-
schlagskréftigere Wumme (siehe Weapon Upgrades).
Weitere Extras regenerieren die Schildenergie oder
fillen den Munitionsvorrat auf. Tiren &ffnen sich in
der Regel automatisch, sofern man die entsprechen-
den Schlissel gefunden hat. Vernehmt Ihr einen
Warnton, ist in unmittelbarer Néhe ein Schalter zu
betétigen oder ein Code einzugeben. Bestimmte
Abschnitte kdnnen nur durch Kriechen oder einen
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Standard:
.......... Single Shotgun
Stufe 1:
v . s EEESERGERG- » H TRl R Laserzielvorrichtung
ot U= Stufe 2:
% T T SR TR a8 B Bewegungsmelder
Genre-typisch: mittels verschiedenfarbigen Schliisseln dffnet - : = Halbautom. Salven-Modus
man verschlossene Tiiren L ? - A
= _ Stufe 4:
......... Lielsuchendes
) E.. bw— L Maschinenfeuer
Die Tojaner sind die gefihrlichsten Gegner; sie heschieBen [Munitionsfresser!)
Euch mit Raketen, die bei einem Volltreffer Tenka die gesamte Stufe 5:
Schildenergieentziehen @ SEECEEEEEEEEEREEEE Laser
Stufe B:
. 3 . e e Doppel-Laser
Sprung gemeistert werden. Kurze Mission Briefings Stufe 7:
vor jeder Runde geben Aufschluld Gber die Aufgaben JIESSEEEEREEE Burst-laser
Tenkas; das Rétsel um die geheimnisvolle Frauenstim- Sk b i e
me (Zenith) wird erst im Abspann geliftet. Eine Kar- [SSSSSEESEEEEEE Minen
tenfunktion wurde Genre-untypisch nicht integriert. Stufe 9:
Um jedoch planloses Herumirren weitestgehend ver- S EEEEEREES Missiles
o § T —_— meiden zu kénnen, |egt man vor schon durchforstete e 18
Dieses Symbol im Waffenmenii aktiviert Schalter oder dndert | ~o o opco o e oee e ESSEESEEEEE R Granaten

Géinge als Erinnerungshilfe Signalkérper ab.

Ein 3D-Shooter lebt von seiner Aufmachung und
seinem Gameplay - Lifeforce Tenka ist in beiderlei
Hinsicht absolut Top. Optisch besticht der Titel durch

Codes

4 abwechslungsreiche und edel wirkende Texturen, F g |
herrlich duster designte Szenerien und teilweise E y: |
erschreckend héfiliche Polygonfratzen. Den Genmuta- - |

tionen gebihrt gar der Titel "H&flichster Gegner in
. : [ cinem Videospiel". Am Boden kauernd schief3en
'{ : } @ Z B manche dieser Viecher auf spindeldiirren und tber-

- [ langen Beinen mit abartiger Geschwindigkeit auf
Tenka zu, nur wer die Ruhe behalt, weicht den t&dli-
Ist ein Gegner im Zielquadrat, hat er im Nlll'maffﬂ“ keine chen Bissen aus. Doch dank Laserzielvorrichtung und
Chance mekr Auto Target artet Lifeforce Tenka fast zu keiner Zeit in
ein wildes Gemetzel aus. Wer aus der Entfernung
und mit Vorsicht agiert, bleibt lénger am Leben. Besit-
zer einer Dolby Surround-Anlage wird die in Pro
Logic abgemischte Soundkulisse sprichwartlich vom
Hocker hauen, alleine schon das spacige Intro mit
psychedelischen Kléngen &Rt Soundfetischisten regel-
recht erschaudern. Nach wie vor gilt: im 3D-Bereich
ist Psygnosis DAS Zugpferd schlechthin fir Sonys 32-
Bit-Konsole. Trotzdem ist Lifeforce Tenka in der uns
vorliegenden Fassung aufgrund der teilweise
recht harschen Gewaltszenen kein Spiel fir
jedermann. Ich will hier nicht den Morala-

Die Genmutationen sind abgrundtief h, jedoch meist aus postel spielen, aber Kinder und zartbesai-
der Entfernung leicht zu erledigen fete Naturen sollten von diesem
Titel Abstand nehmen!

SRR R R PlayStation  Hersteller: .. ... ..... Psygnosis
Genres i ity 30D-Shooter  Entwickler: .. ........ Psygnosis
Spielar s sy e e Testmuster: . ........ Psygnosis
Besonderheiten: . . . .Memory card,  Verdffentlichung: . ... .. MEzCeiiSeund . .. .. e

Dolby Surround, kpl. dt.  Ca. Preis: ... ......... 99-DM Gameplay ................

g
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Sentie

Einstiegshilfe

Medic Plot: Rettet anfangs
den Techniker und verlaBt mit
jhm den Landebereich. Nach-
jem lhr niedergeschossen
wurdet, lauft lhr im Dream
Maze 1 immer in Richtung
jer goldenen Sdulen zum
Rusgang. In der Quarantine-
station wartet Ihr auf Dr
Luvey. Sie entldBt Euch mit
lem Auftrag, den Radiation
Report zu suchen. AuBerdem
solitet Ihr bei einer zweiten
Begegnung Camik nach dem
'special guest” fragen. Redet
auch mit dem geretteten
[echniker, und holt Euch das
"special statement”. Geht
schnell in Raum 243 und holt
Azziras Report aus der
Dusche. In den Riumen 283
und 284 findet lhr weitere
Papiere. Lest alles sorgfiltig.
Geht dann in Raum 141 und
ragt Malichek nach dem
Radiation Report. Bringt die-
sen zu Luvey, sie wird auch
nach dem Kenyon Report fra-
jen, den Ihr freudestrahlend
iberreicht. Sie erneuert
Euren PaB und geht mit Euch
auf die Research-Ebene 1.
Dort seht Ihr Luvey beim
Arbeiten zu. Falls lhr zu Gar-
rilac gerufen werdet, geht
hin und gebt ihm Azziras
Report. Sagt abschlieBend
‘Turn to the sky" und geht
dann mit dem Report zu Azzi-
ra. Bearbeitet ihn, his er eine
Diskette rausriickt. Jetzt seid
Ihr auf Euch gestelit...

Gdtz Schmiedehausen « Stephan Girlich

Medical scanner
Radiation deteclor
Credentials

First Aid kit
Medical pass
Book
‘%dg Scanner
override device
ra gReporl
matled disk

Holman Azirra is a
madman! He's
deliberately putting my
crew at risk for his own
personal gain.

N
Nachdem Ihr Azzira mit Argumenten in die Falle gelockt habt, Garrilac ist der Chefingenieur und brallnht unhadmut die \
gibt er Euch eine wichtige Diskette ' Codes zur Kuralmmktur : N s \

Die Raumstation lcarus, die im Orbit einer Sonne :
positioniert ist, droht zu verg|0hen. Es bleibt nicht \
mehr viel Zeit, um durch gezielten Gegenschub aus
der Gefahrenzone zu kommen. Zu allem Uberfluf3
wurden Teile der Besatzung von einem heimtiicki-
schen Virus befallen, die radicaktive Strahlung nimmt
zu, Pflanzen wuchern wild durch die Zwischendecks,
ein Senator unternimmt einen Kurzbesuch und setzt
sich dadurch aus unerfindlichen Griinden der Gefahr
aus, auch verstrahlt zu werden. Und dann wurde
auch noch der Captain der Station ermordet.

In diesem Spiel heif3t lhr Garrit und gehért zum
medizinischen Personal, das auf die Station geschickt
wurde, um die radioaktive Strahlung zu untersuchen.
Ever Shuttle ist in die Landezone gecrasht, und Ihr
kénnt Euch entscheiden, ob Thr den verletzten Techni-
ker, der am Boden |iegt, retten wollt, oder, wegen
unterlassener Hilfeleistung, lieber als vermeintlicher
Verbrecher ins Geféingnis geht. Ihr kénnt der Chef-
arztin helfen, die Strahlenkranheit zu beké‘jmpfen,
oder aus dem Gefdngnis fliehen. Thr kénnt versuchen
den Mérder zu entlarven, den Senator zu bespitzeln,
die PHlanzenseuche zu bekémpfen, oder aber einfach
tun, wonach Euch der Sinn steht. Das ist das grandio-
se an Sentient. Jede Handlung hat echten EinfluB3 auf
das Geschehen am Bildschirm. Zu viele Faktoren

We turn to the
skies...

Ein gefliigeltes Wart unter den Technikern

’

t was very kind of
Chief Jurrell to
donate you Lo our
experiments.___

Als _vet;;neinilinher Mirder des Captains werdet Ihr wie Frei-
wild behandelt

spielen eine Rolle, als das der Spieler sie von vor-
neherein in ihrer Gesamtheit einschatzen oder
tberblicken kénnte. Mittels eines komplexen Sprach-
systems, das selbstandig lernt, kannt Thr nach Hinwei-
sen suchen, Befehle erteilen, Euch beliebt oder unbe-
liebt machen, Euch einschmeicheln oder Zusammen-
héinge erkléren. Doch Vorsicht! Die 62 Charaktere,
die das Schiff als Techniker, Wissenschaftler, medizi-

pain__.. | must
rest a moment.




I'll never go back
there, never. Get
everyone oul of the
Geodome two...

Eine nekuntammlerunnsduscﬁn, in der sich ain Stralllenanzug
heﬁnﬂel /

 Die Techniker hehandeln Garrit als Freund, da er einem der
ihren half

{ i

[
By the authorily
invested in me by the
Senate of the Whole and
the general collective,

Der Senator verhirt Euch und will Garrit vor ein Kriegs-
gericht stellen

nisches Personal oder Sicherheitsbeauftragte beval-
kern, k&nnen sich untereinander nicht immer gut lei-
den. Vor allem Wissenschaftler und Techniker mdgen
sich nicht, wer also einem Techniker hilft, riskiert, spa-
ter von einem Wissenschaftler abgewiesen zu wer-
den. Auf den 12 Decks und in den tber 200 Réumen
finden sich massig Gegenskinde, vom geheimen
Bericht Uiber verschworerische Machenschaften iber

playstation

Von Zeit zu Zeit werdet |hr angeschossen oder
gefolteri, dann versinkt lhr in eine psychede“sche
Zwischenwelt, in der lhr den Eingang in Euer Unfer-
bewuBtsein finden mif3t. Doch was hat es mit dem
Médchen auf sich, das Euch fremd und gleichzeitig
so veriraut iste

Verwirrung ist eine erste verstindliche Reaktion
auf den Spielablauf in Sentient. Vielleicht hat man ja
zu viele Freiheiten, -viele Freiheiten sind zumeist auch
gleichbedeutend mit vielen Méglichkeiten, Fehler zu
machen. Es wird viel gesprochen in Sentient, auch,
wenn lhr gar nicht anwesend seid. Die Hinweise auf
des Rétsels Losung liegen im Detail, und es lohnt sich,
namentlich erwéhnte Personen aufzusuchen oder
deren Quartier zu durchstsbern. Da die Raumstation
kurz vor dem Kollaps steht, solltet Ihr nicht zuviel Zeit
darauf verschwenden, Konversation zu betreiben.
Andererseifs jedoch nehmen dominante Spielfiguren
einem ein zu barsches Auftreten tibel. Immerhin kann
man seinen Gesichtsausdruck einstellen: vom haf3er-
fiillten Blick bis zum irren Grinsen kann man im
Gespriich alles zur Schau stellen. Haflichkeiten oder
kleine Gefallen erhalten die Freundschaft zu den Pro-
tagonisten, FuBvolk hingegen kann man ibergehen,
ein jGhzorniger Techniker wird némlich schnell vom
Vorgesetzten zur Réson gebracht.

Negativ fiel mir nur das unterschwellige "Try and
Error"-System auf. Wer bspw. anfangs nicht schnell
genug versteckte Papiere findet, wird kalticchelnd
abserviert und kann kaum noch zum Erfolg kommen.
Auch das Zeitlimit, das die Station im negativen Fall
nach ca. dreif8ig Minuten der Vernichtung anheim
fallen 1&f}t, ist etwas storend. Man mufd eben doch
ofters anfangen oder kommt nur durch Zufall in den
richtigen Plot. Sentient beschreitet aber neue Wege
und setzt, soweit dies in der kurzen Testphase abzu-
schétzen war, in punkro Dauermotivation neve Maf3-
stiibe. Die Grafikengine ist flissig, wird aber nicht
technisch tiberfordert; der Sound ist sporadisch, aber
genigend.

lcarus wéichserne Fliigel schmolzen in der Sonne
und er stiirzte ins Meer, so die Sage. Damit Euch
dieses Schicksal im Ubertragenen Sinne erspart
bleibt, braucht lhr messerscharfe
Kombinationsgabe und gute
Englischkenntnisse, denn
leicht ist Sentient wirklich

Die sechs
Haupthandlungen

In diese sechs Abenteuer
kinnt lhr schlittern, um Sen-
tient zu beenden

-Medizinische Abteilung:
Helft der Oberdrztin Dana
Luvey, die Strahlenkrankheit
zu hekidmpfen.

-Sicherheitsdienst:

Ihr wurdet von der Sicherheit
ins Gefingnis geworfen. Sie
wollen Euch fiir Experimente
miBbrauchen, versucht zu
entkommen.

-Techniker:

Die Technikcrew braucht Eure
Hilfe, damit das Schiff nicht in
die Sonne stiirzt.

-Verschwirer:

Die Meuterer wollen, daBl lhr
ihnen helft, das Schiff zu
iibernehmen.

-Navigator:

Rettet den Steuermann, der

in einem unzugénglichen Teil
 des Schiffs festsitzt.

-Die Pilzseuche:

Helft den Technikern in ihrem
verzweifelten Kampf gegen
eine Pilzspore, die das ganze
Schiff und die Crew befillt.

wichtige Geréte zur Eindémmung der Strahlung bis nicht. _
hin zu tarnender Schutzkleidung, um ein gesperrtes ; e \\ S
Deck l:-)erreten zu kénnen. : \\ ;’ \\.. o \ &
Systarmy fe S PlayStation  Hersteller: .......... Psyanosis
: [BEnpes st e Adventure/RPG  Entwickler: ... ....... Psygnosis
: SpBlER e L 1 Testmblsterss o . o Psygnosis
: Leupie s iariaas, Sechs Plots beahlce ..
; I l Besonderheiten: . ...Memary Card  Verdffentlichung: . ... ... . Apeil Sound .............
BarBrels o e 99-0OM Gameplay ................
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Im Menii gibt es eine Option,
den Verlauf der Kugeln
anhand von Hilfslinien anzei-
gen zu lassen

Ein Profispieler der amerikanischen Liga zeigt

Euch Trickshots

(APRIL 1997 - FUN GENERATION) T

Virtual Pool

| Shoot
| Rotate View

Effetspiel ist in UP sehr realistisch realisiert. Hier seht lhr
einen Nachlidufer mit Links-Effet

Als passionierter Billardspieler ist mir Virtual Pool
schon vor einigen Jahren auf dem PC ins Auge gefal-
len. Warum dieses Programm also nicht auch auf die
PlayStation umsetzen und somit die Fan-Gemeinde
der Konsolenspieler mit einer seriésen Billard-Simula-
tion begliicken. Gesagt und getan, dachte sich
Acclaim und verétfentlichte in diesen Tagen eine aus
technischer Sicht, Guf3erst realistische Umsetzung.
Spie|en konnt lhr alleine, zu zweit, gegen einem
Freund, mit dem lhr einen Satz iber eine frei wéhlba-
re Anzahl von Gewinnspielen herausspielt, oder nur
so zum Spaf, ohne Regelwerk und Kontrahenten, um
zu trainieren und sich an TrickstéBen zu versuchen.
Um ein Gefihl fir die StoBgeschwindigkeit und die
Ausfallswinkel der Kugeln zu bekommen, haben die
Programmierer fir das Training einen Tracking Lines
Modus in das Spiel integriert. Hierbei wird Euch mit
Hilfe von imagindren Linien angezeigt, wo die weille
Kugel, sowie der Objektball nach dem Zusammen-
stof3 zur Ruhe kommen wird. Falls lhr Euch ab und an
auch mal an einem richtigen Pool Tisch versucht, so
werdet |hr wissen, daf3 dies die
Grundelemente fir ein gutes Stel-
lungsspiel eines erfolgreichen Billard-
spielers sind. Virtual Pool beinhaltet
die Spielvarianten des 8-Balls, 9-
Balls, 14 und 1 (Straight Pool) und
Rotation. Falls hr Euch mit dem
Regelwerk der einzelnen Varianten
nicht so genau auskennt, bekommt
lhr Wissenswertes zu Thema, kurz
und sachlich in Form eines Online-
Manuals stichpunktartig mitgeteilt.
Des weiteren achtet ein Schiedsrich-

{ Gunter Glos - Stephan Girlich)

Piaver B

Aun

Move Cuetip

Zughall: Wenn man die weiBie Kugel in der unteren Hilfte
stiBt, lduft sie nach dem Kontakt mit dem Objektball zuriick

ter auf die genave Einhaltung der Richtlinien, so daf3
Euch kein Fehler unterlaufen wird. Wollt Thr zwi-
schendurch mal eine Pause einlegen, habt Ihr die
Option Euer Spiel jeder Zeit zu speichern, sowie lhr
wertvolle Tips vom Computer erfragen kénnt, falls hr
Euch nicht dariiber schlissig seit, welche Kugel Ihr als
néichstes spielen sollt.

In der Realitat es am
besten

Auf dem PC wurde Virtual Pool in einer hoheren
Grafikauflésung gespielt und mit der Maus gestevert.
Und genau hier liegen die Schwéchen dieses Pro-
grammes. Es ist oft sehr mithselig wegen der groben
Darstellung und der ungenauen Steuerung, den richti-
gen Winkel zwischen der "Weiffen" und des anzu-
spielenden Balls richtig zu treffen. Die musikalische
Untermalung erinnert mich stark an Aufzugmusik und
ist deshalb vom Gehalt her zu diinn geraten. Erwah-
nenswert hingegen ist die technische Seite von VP.
Die Effekte, wie Effet, Nachlaufer, Ricklaufer, Stof3-
stiirke und dem teilweisen Verlust des Ausfallswinkels
der Kugel nach einem Bandenstof3, sind hier erstaun-
lich realistisch umgesetzt. Leider haben es die Pro-
grammierer verschwitzt, den Kopfstof3 der PC-Version
umzusetzen. Schade, da sich gerade hiermit wunder-
schone EffektstoBe erzielen lieBen. Meiner Meinung
nach ist Billard spielen in seiner realen Form um Lén-
gen reizvoller als am Bildschirm,
gerade weil es hier an der §
grafischen Darstellung und
der Handhabung erheblich
mangelt.

System: S a PlayStation ~ Hersteller: . ........... Acclaim

GERRE: 2 Sport-Simulation  Entwickler: . ... ....... Interplay

SpIBlBr v i vl e e T2 S TestmUSEeR G e Acclaim

LaVelS e s e IKCA.

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verdffentlichung: . . ... .. Erhaltlich
(Bl e i e s 99,- DM

Grafik ...
Sound ...
Gameplay
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e GALEBUSTER hat hunderte von eingebauteh chéats 1ir die neﬁes’i& games und fiir die besten der restlichen games
e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als &:’F:;satux‘n selbst
e speicher-manager (playstation)= kopiert 10 mal mehr splel____ ,:,,.:.\:;-e auf die memory=-card
ezusitzlich erhdltliches PC-=link fiir die verbindung mit einem PC. ein muB fiir jeden hack
enit deutscher meniifilhrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER sﬁpport: unterstiitzung
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheats, tips & tricks usw.

r schlagen, schneller rennen, hoher springen

.ellige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games j 99

preis ’

allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften
oder direkt beim exklusiv-distributor: ((BA\ T4 [F LA\ € [F]...)

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 [
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SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
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Persona

Einstiegshilfe

Mehr als im hisher iiblichen
Umfang muB der Spieler in
Persona auf seine Zauber-
spriiche zuriickgreifen. Eine
weise Auswahl der mitge-
filhrten Personas ist daher
unerldBlich. Man braucht
iibrigens keine Angst zu
haben, daB die Magicpoints
zu schnell fliten gehen. Der
Level der Partymembers stei-
gen relativ schnell an, und die
Magiepunkte werden beim
Level-Up aufgefiillt.

Alle Gegner kinnen im Menii
betrachtet werden

Im Wa'ﬁéngesnhﬁit

Skepsis machte sich breit, als auf dem Schreibtisch
der Redaktion ein Rollenspiel von Atlus landete. RPGs
sind zum einen Uberhoupf nicht ihr Genre, denn Atlus
war eher fir Arcadekonvertierungen wie bspw. Stri-
kers 1945 bekannt, und zum anderen kamen die bis-
herigen Produkte dieser Firma selten iber eine mittel-
mdfige Wertung hinaus.

Bei Persona Ubernimmt der Spieler die Rolle eines
High School-Boys, der unverhofft in ein grofes Aben-
tever gerét. Beim "Persona"-spielen mit seinen Klos-
senkameraden beschwéren die Jugendlichen einen
Geist herauf, der sie mit einem Blitzzauber zu Boden
streckt. Alsbald befindet sich der Held im Land der
Trdume, wo er erfdhrt, daf3 sémiliche Persénlichkeiten
gespalten sind. In jedem Menschen befinden sich gute
und schlechte Geister, sogenannte Personas. Sie besit-
zen magische Féhigkeiten wie Angriffs- oder Heilzau-
ber. Als der Junge erwacht, findet er sich in einem
Hospital wieder und erféhrt, daf alle seine Kamera-
den den gleichen Traum mit Ihm teilten. Nur Mary
hatte sich noch nicht so richtig erholt. Bei einem
Besuch eskaliert die Lage, und Marys magische
Fahigkeiten legen die Klinik in Schutt und Asche.
Gleichzeitig ibernehmen aber auch Zombies die
Kontrolle tiber die Stadt. Welche Rolle spielen nun
unsere Teenager? Wie bekommen sie die Persona

Persona hietet iiber 300 verschiedene Gegner

(Philipp Noack - Stefan Hellert )

{DIR:WEST

Im 3D-Dungeon

Igor: WMhat is your desire?
Fusion Quit
1| iv se Instructians

Igor mischt zwei Karten zu einer neuen Persona

Pr i»20 Jack’ O SP
Fire
PFireAall
Blaze

SweetTrap

HulaDance

FireBreath
5P281/299

Jede Persona-Card hat ihr eigenes Spelirepertoire

unter Kontrolle2 Und was hat die ortsansdssige Firma
Sebec damit zu tun?

Persona Uiberraschte vor allen Dingen durch seine
Vielfalt. Auf einer groflen Oberlandkarte sucht man
sich zunéichst die Stationen der Handlung. Dort geht
es dann, &hnlich wie beim Mega Drive Klassiker Shi-
ning In The Darkness, durch ein 3D-Dungeon. Meist
befinden sich diese Labyrinthe in Gebduden, weshalb
am Wegesrand Réume liegen, in denen sich die
Handlung vorantreiben l&f3t oder Gegenstéinde zu fin-
den sind. Auf dem Weg iiber die Oberlandkarte oder
durch die Gebéude trifft man immer wieder auf Geg-




» Speech
__ Sarcasm.

QES——————

Durch Gespriiche versucht man weitere Persona-Cards zu
kommen

1234 PLe 33 N ATCioo PEF ss
Stefan ' ®P 111925 [ACU s OWP s
HP2as /245 EXP 125082 = RIC 72 DAP o7
i 5P236l236 NEXT 14733 ACU sz POD +1

Beim Level-Up des Helden kann man entscheiden, welche
Werte verbessert werden sollen

ner, die durch Random Encounter bestimmt werden.
Neben den iblichen Optionen Kampfen und Flichen
kann der Spieler seine Widersacher auch Kontaktie-
ren und sie zur Herausgabe einer Persona-Card
bewegen. Je zwei davon kann Igor im Velvet Room
zu einer neuen Persona zusammenmischen. Jede
Kombination hat spezielle Effekte, wie z.B. besondere
Abwehrkraft gegen einen bestimmten Zauber, und
natirlich unterschiedliche Zauberspriiche. Entscheidet
man sich im Kampf fiir die Waffengewalt, so stehen
Gun und Sword zur Auswahl, auf die die Gegner
unterschiedlich reagieren. Hilfreich hierbei kann ein
Blick in die Analyze-Option sein. Hier werden alle

SVstem: - il e PlayStation
BEARE: it e e RPG
Spiplep: i e S 1
pevelissi s ibsisiat s Entrall
Besonderheiten: . . . .Memory Card

(playstation)
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Die aﬁk der Dberland
sparlich...

Monster, die bereits einmal besiegt wurden, mit all
ihren Stérken und Schwéichen beschrieben. Genau
wie bei jedem anderen Rollenspiel gibt es auch bei
Atlus” neustem Produkt fiir besiegte Gegner Erfah-
rungspunkte und Geld. Aber auch die ausgewdihlte
Persona kann im Level steigen, was sich in neuen
Zauberspriichen bemerkbar macht. Mit geniigend
Kohle kann man auf dem Black Market Waffen und
Rustungen erstehen. Aber genau hier schleichen sich
eine erste Unschénheit ein, denn es ist beim Kauf
nicht erkennbar, ob der begehrte Gegenstand der
Party eine Verbesserung bringt.

Dem Gargoyle werden 33
Hitpoints abgezogen

Eines muf3 man Atlus lassen: sie haben mit Perso-
na einen Uberraschend guten Titel abgeliefert. Mit viel
Liebe zum Detail wird dem Spieler eine komplexe
Aufgabe an die Hand gegeben, die vom Umfang her
alle bisherigen PlayStation-Rollenspiele in den Schat-
ten stellt. Persona biefet neben Multiple-Endings auch
ein Monsterrepertoire von ber 300 verschiedenen
Widersachern, was fiir Langzeitmotivation sorgt.
Zundchst l&uft auch alles perfekt. Die Story wird
schnell vorangetrieben, die 3D Dungeons sind kom-
plex, aber schaffbar, Grafik und Sound stéren auch
nicht weiter, und Menifihrung und Steverung gehen
jedem RPG-Fan schnell in Fleisch und Blut iber.
Erstaunlich ist es auch, wie Atlus es geschafft hat, all
die Daten Uber bereits besiegte Monster, Persona-
Cards, Auto-Mapping von bereits durchlaufenen Dun-
geons auf zwei Blocks der Memory-Card unterzubrin-
gen. Doch mit zunehmender Spieldaver gert die
Story mehr und mehr ins Hintertreffen, und die Dun-
geons werden teilweise unertréglich lang. Manchmal
sieht man Gber einen Zeitraum von mehreren Stunden
keinen Speicherpunkt. Nur gut, daf3 der Schwierig-
keitsgrad nicht allzu hoch gewdhlt wurde. Alles in
allem bleibt ein umfangreiches RPG, das sich
die Fans des Genres auf jeden Fall zulegen
sollten, ganz besonders wenn man kom-
plexe Games mag. Leute ohne langen
Atem lassen diesen Titel aber lie-
ber an sich voriiberziehen.

e ldBt den Ice All-Spruch

\l Customer:  The
ast of her
AT Eer

Vion den komischsten Gestal-
ten erhilt man die wichtig-
sten Hinweise

Hersteller: . . ... ........ Atlus
Entwicklenps e s o i Atlus
Testrouster s a o Ol

fel 7t E18/s8 Brafik . .................. 6
Verdffentlichung: . .. .Japan-import Sound ................... 1
Ca.Preis: ...........109-DM Gameplay ................ 8
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Alle Originalteams sowie di
hekanntesten Profis sind
dank offizieller Lizenz im
Spiel enthalten

Die ohligatorischen Statisti-
ken diirfen natiirlich nicht
fehlen
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Nach drei Treffern Eéht ein
Spieler NBA Jam-like Under
Fire

. el gl
MM Wibwar. Baler

e N
4

| 4

Die computergesteuertern
Spieler sind nicht unbedingt
die intelligentesten
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cone Open Ice
Challenge...

¥ i o 1
W (20,1 . i
#  2ND wiz ey ’F,

Der Super Shot gelingt nur in Yerbindung mit der Turho-Taste

Die Idee, ein 2on2-Eishockeyspiel auf den Markt
zu bringen, ist nicht gerade neu. Schon im 16-Bit-
Zeitalter "erfreuten” wir uns am méBigen "Hit the
Ice", einer schwachen Umsetzung eines schwachen
Automaten. Uber diesen Mangel an Kreativitét kann
man jedoch problemlos hinwegsehen, bedenkt man
einmal, wie rar die wirklichen Innovationen gewor-
den sind.

Die beabsichtigte Ahnlichkeit zum Vorbild NBA
Jam féllt auch dem Laien sofort auf. Die Seitenansicht
ist genauso gewdhlt und verschafft dem Spiel dank
grofen Bildausschnitts eine relativ gute Ubersichtlich-
keit. Pro Team tummeln sich zwei Spieler (& Goalie)
auf dem Eis, was den actionlastigen Spielablauf nicht
unnétig verkompliziert. Dank NHL-Lizenz haben die
gewdhlten Cracks dann auch die wirklichen Namen
und authentische Teamlogos. Insgesamt stehen 26
Teams zur Auswahl, vor Spielbeginn muf3 man sich
noch zwischen drei zur Verfiigung stehenden Spielern
entscheiden. Da sich ihre Fahigkeiten deutlich unter-
scheiden (Laufen, Schiefen, Passen, Checken) hat
diese Auswahl durchaus EinfluB auf den Spielaus-
gang. Die Hoffnungen, die das Auswahlmeni bei mir
erweckte (sieht aus wie bei NBA Jam, spielt sich viel-
leicht auch so...), wurden mit dem Spielbeginn jéh
zerstort. NachléBig animierte Bitmapsprites zuckeln
iiber den Bildschirm, der Spiegeleffekt beschréankt sich
auf die Bandenwerbung, die Soundeffekte, vor allem
die Kufengerdusche, passen nicht zum Spielablauf,

SYStemaie i st s i PlayStation ~ Hersteller: ... ..

Genre: . ............Fun-Sport  Entwickler: .....

Spislers con P aimiienatn 1-4  Testmuster: . . ...

levelsi: pabecuai e i s Ertall

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: .
Multi-Tap  Ca. Preis: ... ...

....... Midway
..... Avalanche
. .GT Interactive

......... April
..... 109,- DM

{(Fabian Dihla - Stephan Girlich )
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Die Spielfiguren sind recht hilzern animiert

und die "Musik", -soweit man sie so nennen kann-,
beginnt sich alle vier Sekunden zu wiederholen.
Wenigstens leistet sich die Steuerung keine
Schwéichen. Sie reagiert fir ein Eishockeyspiel relativ
direkt, die Funkfionen sind doppelt vorhanden, d.h.
zwei Buttons dienen zum Passen, zwei zum Torschuf3.
Die oberen Tasten aktivieren einen Turbo, der sowohl
Spieler als auch deren Schiisse beschleunigt. Aller-
dings ist er begrenzt, erst nach einem Hattrick hat
man bis zum néichsten Gegentreffer unendlich Power.
Ist man in die Defensive gedréngt, kann man versu-
chen den Gegner durch Bodychecks oder Stockschld-
ge vom Puck zu trennen, in Verbindung mit der Tur-
botaste natiirlich wieder wesentlich effektiver. Das
eigentliche Problem von Open Ice ist jedoch der viel
zu hektische Spielablauf. Auch nach léngerem Spie-
len wirken die Aktionen unkoordiniert, man hat nie
den Eindruck, durch Geschick etwas zu erreichen.
Wildes und planloses Tastendriicken fihrt viel zu oft
zum Torerfolg, der CPU-gesteuerte Mitstreiter spielt
generell besser als man selbst, und man beschrénkt
sich darauf, ihm lediglich Befehle zum Torschuf3 zu
geben. Im Vergleich zur Gberméchtigen Konkurrenz
aus dem Hause Virgin zieht Open Ice in jeder Hin-
sicht den kiirzeren, da helfen auch ein Tournament-
Mode und der obligatorische Big-Head Modus nichts.
Selbst mit vier Mitstreitern motiviert
dieses Machwerk nur kurzzeitig.
Schade, denn die Idee, die
Vorziige von NBA Jam
auf’s Eis zu ibertragen
war eigentlich

gar nicht
schlecht.

ST S A P q
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(Huiger Gofmann « Markus Rppel}

~ Bubble

Die eingeschlossenen Gegner werden mit einem Sprung
gegen die Blase vernichtet

Taitos Lieblingsprotagonisten sind zuriick. Die bei-
den blasenspeienden Knuddeldrachen kamen ja erst

unléingst in Bust-a-Move 2 zum Einsatz. Diesmal heift

T ( APRIL 1997 - FUN GENERATION Bg

Bobblie 11

Einstiegshilfe

In den niedrigeren Leveln
gibt es sehr oft Stellen, in
denen man relativ sicher auf
die Ankunft der Gegner war-
ten kann. Aber auch in hihe-
ren Stages gibt es des dfte-
ren die Maglichkeit, sich

es jedoch Back to the Roots, denn hier handelt es sich F ‘ ’ i g . W uyiinstig zu positionieren.

um das Sequel zum Grundstein des Erfolges der
Niedlichmonster.

Bubby und Bobby, Helden von Bubble Bobble,
haben mittlerweile 4 kleine Kids: klein Bubby (Durch-
schnittsdrache) und Bobby (besonders schnell), Kulu-

lun (besonders weiter Schuf3) und Cororon (besonders

schneller Schuf3). Brav waren diese um den heimi-
schen Tisch versammelt, um zu lesen, als sie der Erz-
widersacher ihrer Eltern in die Dimension der Mon-
ster und Plattformen zieht. Um wieder nach Hause zu
kommen, mussen die vier samtliche Stages der Paral-
leldimension durchlaufen. Verénderungen fallen
schon nach der ersten Stage auf, wo man zwischen
drei verschiedenen Wegen zum Ziel wahlen kann.
Neben technischen Neuerungen wie Parallaxscrolling
und Uberarbeitetem Sound kamen auch einige neve
Extras zum Einsatz. Als neue Gegner dienten dabei
die beriihmtesten Sprites aus der langen Firmenge-

schichte von Taito, als da wéren Space Invaders, Dar-  eine und mal in die

ius, Pocky & Rocky- ete. Alle paar Stages taucht ein
Endgegner auf, nach dessen Ableben der kleine Dra-
che zwischen zwei weiteren Abschnitten wahlen
kann.

Nettes Partygame

Die Idee, den alten Klassiker aus seligen C-64-
bzw. Amiga-Zeiten irgendwann wieder neu aufzu-
brithen; lag nahe. Gerade aus diesem Grund hétte
ich mir mehr als nur ein technisches Update mit
neuen Leveln und Extras gewiinscht. So wurde der
Hauptkritikpunkt am Vorgénger, namlich der stellen-
weise unfaire Schwierigkeitsgrad nicht ausgemerzt.
Wahrend die Gegner sich schnell und gezielt tber

] System s PlayStation
; Benrers i anh G Geschicklichkeit
! Spleler: L 1-2
Leval i Ral e s 50+
Besonderheiten: . . ... .. .. entfalls

den Bildschirm bewe-
gen, tut sich der Spieler
in gewissen Stages
unndtig schwer, ohne
Continueverlust Uber die
Runden zu kommen.
Auch die Extrablasen
wie Blitz oder Wasser
[6sen sich mal in die

andere Richtung. Trotz- Ndddd s A A Al
dem hat sich auch der Manche Level sind zu verwinkelt, um darin einwandfrei
zweite Teil einen gewissen tantstioss 20 hduaan
Charme des Vorgéngers bewahrt, und man spielt
sehr gerne immer wieder mal ein Rindchen. Zum
Durchspielen dirfte es allerdings nur bei sehr
gewandten Joypadartisten reichen, denn ohne
PaBBwort oder Memory-Card ist nach 5 Credits
Schluf3. So bleibt ein nettes Partygame, das
sich Fans des ersten Teils durchaus

zulegen kénnen. Zum Aufschwung

in hdhere Wertungsspharen reicht

das angestaubte Spielprinzip
aber nicht mehr aus.

Hersteller; . ... ... ... Virgin
Entwickler: .Easy Point Softw./Taito
TeBEMUBERN i s e Virgin
TR et A U . 5
Verdffentlichung: ... ... .. .. I T 5

Ga: Preis Sy i 99-DM Gameplay ................ ]
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Beachtet unbedingt immer
die Hints unter den Fragezei-
nhn, um Euch Ihr die Ei.lu-_-

Lost Vikings 2

(Gunter Glos - Stephan ElF‘IIEh)

Stirbt einer der Nordmanner, trefft Ihr diese hiibsche Gattin,
die den Fehlenden wieder herheizaubert

Denkspiele, gewiirzt mit einer Prise Jump'n Run,
sind auf den Next Generation-Konsolen rar gesdt.
Um so mehr freut es mich, dieses Spiel in einem Dop-
peltest fir PlayStation und Saturn testen zu kdnnen. In
The Lost Vikings 2 ergéinzen sich die drei Nordméin-
ner namens Eric, Olaf und Baleog, die jeder fir sich
zwar dumm wie drei Scheiben Weif3brot sind, zu
einem kampferisch einmaligem Team. Genau dieses
unerkldrliche Phéinomen rettet die drei aus ihrer
eigentlich ausweglosen Situation, sich ihren Weg
durch schwer passierbare Stimpfe, dunkle Hohlen
oder ein verfallenes Schlof3 zu bahnen.

funktionieren?

Ganz einfach! Jeder der drei Recken hat seine
eigenen Begabungen. Eric ist der Denker des
Gespanns. Er benutzt den Dissenantrieb in seinen
Schuhen, um am héchsten zu springen und am
schnellsten zu rennen. Mit seinem Dickkopf, geschitzt
durch einen Helm, bricht er durch Wénde, und Was-
ser scheint sowieso sein Element zu sein.

Baleog ist da schon eher die etwas einfacher
gestrickte Kémpfernatur. Er nennt ein Schwert sein
eigen, das magische Kréfte aufweist, und setzt seinen

‘Pg Il"'RT Tn"‘il‘lll‘ﬂ'nl“giﬂn‘Fg
BYR _ES EYNEM
R HET BEM O0VPan.

"q F'o. PRUCKER.
HETYER 20 BT

Lest immer die Tips durh, die unter den Fragezeichen ver-
steckt sind

Dlaf schrumpft so weit zusammen, daB r durch Felsspalten
gehen kann

Mit dem hionischen Arm kann Baleog nicht nur Gegner zer-
schmettern sunderu sich auch iiher Ah;runde schwungen

}Iir seht Ihr Fang, den Wen;ulf, der Euch im Kampf gegn
Widersacher behilflich ist



Nach jedem leue miil!ﬁhr der Hexe drei Zutaten iiberrei-
chen, mit denen sie Euch einen Zaubertrank zubereitet

...mit Biogas zum Einsturz

bionischen Arm dazu ein, ihn in alle erdenklichen
Richtungen zu schleudern. Damit knockt er heranna-

hende Gegner aus, schwingt sich ilber weite Abgriin-

de und sammelt scheinbar unerreichbare Gegenstén-
de ein. Da er beleibter als die beiden anderen ist,
gelingt es Thm nicht, auch nur einen Zentimeter in die
Héhe zu springen. Auch Olaf the Stout ist nicht gera-
de der beweglichste. Sein Schild benutzt er zum
Abwehren gegnerischer Attacken, als Schutz vor her-
annahenden Feverbillen und als Fallschirm. Da er
sein Schild iiber dem Kopf halten kann, hilft er Eric
bei seinen Spriingen, um an hoher gelegene Plattfor-
men zu gelangen. Wie Olaf zu derartigen Mengen
von biologischen Abgasen gelangt, soll momentan

(APRIL 1997 - FUN GENERATION)

mal dahingestellt sein. Auf alle Félle gelingt es ihm
damit Mauerwerke zum Einsturz zu bringen und sich
Uber Abgriinde zu katapultieren. Eric ist auch derjeni-
ge, der zum Einsatz kommt, wenn es darum geht,
durch kleine Felsspalten zu kriechen, da er auf Knopf-
druck zu schrumpfen beginnt. Am Ende jeden Levels
mif3t lhr der dort wartenden Hexe ein Zyklonenauge,
einen Giftpilz und einen Feldermausfligel iberrei-
chen, so daf3 sie Euch den Teleport-Zaubertrank
brauen kann, der Euch ein Stiick weiter in Richtung
Heimat beamt. Da dieser Zauberspruch aber nicht
immer hundertprozentig funktioniert, bleibt ab und an
einer der wackeren Bértigen auf der Strecke, was zu
einem Problem fiihrt: ein Level ist nur dann beendet,
wenn alle drei Charaktere das Ende erreichen. Zum
Gliick gesellen sich unterwegs zwei Mitstreiter hinzu,
die eventuell verschwundene Wikinger ersetzen kon-
nen. Fang, der beiflende und krallende Werwolf, und
Soreen, der feuerspeiende Drache.

waren festzustellen?

Zwischen den uns zum Testen vorliegenden Versio-
nen sind nur wenige unbedeutende Unterschiede zu
erkennen. Die Grafik in der Saturn-Version wirkt
etwas schéner, die Figuren laufen dynamischer. Die
Level werden schneller geladen und die Bilder in den
Zwischensequenzen sind gegeniiber der PlayStation-
Version leicht abgedindert. Insgesamt macht die
Saturn-Version den ausgereifteren Eindruck, was auf
die besseren 2D-Eigenschaften der Konsole zuriickzu-
fihren ist.

Beide Spiele warten mit einem hervorragenden
Gameplay und Langzeitmotivation auf. Lustig sind die
Zwiegespriiche des Trios zwischen den Leveln, in
denen die drei Nordméinner verbal Gbereinander her-
fallen. Besonders méchte ich die Pafwort-Option her-
vorheben, die aufgrund der kurz gehaltenen Level
auch mal zu einem Spielchen zwischendurch einladt.
LV2 ist auf dlle Falle ein Produkt, das wir unein-
geschrénkt empfehlen kénnen.

System: ..... PlayStation / Saturn ~ Hersteller: .. ..., ... ... Acclaim

GEMme st e Denkspiel  Entwickler: ... ........ Interplay

opleler: st s e 1 Testmuster: ...........Acclaim

EgVBles S in s a i R 20+

Besonderheiten: ... ... .. PaBwort  Verdffentlichung: . ........ KA  Sound ................... 1
Ca.Preis: ............89-DM Gameplay ................ 9
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Einstiegshilfe

Ihr solitet auf jeden Fall
immer den Alternativweg
beschreiten, denn er ist kiir-
zer und einfacher. Zum Umle-
gen des Schalters, fliegt man
einfach in einem giinstigen
Moment dagegen. Niitzlich
sind auch die Smarthombs,
vor allen Dingen wenn ein
Endgegner wieder einmal sei-
nen Ballerwahn bekommt.

Der zlelsunhende Schuﬂ

|MPOR'I' ‘
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Gorn riistet sich zurSchlacht

Ballerspiele, einst das A und O in der Videospiel-
branche, sind ein wenig ins Hintertreffen geraten. Da
aber die Firma Tecno Soft just mit diesem Genre
bekannt wurde, hélt man auch daran fest. Um an die
ruhmreichen Tage der Sega-Softwareschmiede zu
erinnern, wurden unléngst ja auch ihre besten Mach-
werke aut den Thunder Force Gold Packs 1 & 2 wie-
derversffentlicht. Jetzt kam in Japan die Automaten-
umsetzung von Blast Wind heraus.

Innovationen sind in dem japanischen Vertikal-
scroller nur wenige zu finden. Stattdessen hat man
sich auf das gute, alte Handwerkszeug verlassen und
ein Spiel der alten Machart kreiert. In Blast Wind ste-
hen zwei Abfangjéger (Kyo und Forn) gegen einen
Schwarm auferirdischer Gegner. Deren Fihrer Gorn
setzt alles daran, die zwei vom Himmel zu holen.
Den Helden stehen zwei Waffengattungen zur Verfi-
gung, die sie jederzeit frei benutzen kénnen. Der
durchschlagskréiftigere Schuf3 zielt geradeaus,
withrend mit den Homing-Shots die Gegner auch in
der entlegensten Ecke des Screens, mit entsprechen-
dem Mehraufwand, erledigt werden kénnen. Die
sechs Level kénnen auf je zwei verschiedene Arten
beendet werden. Im Level selbst findet sich namlich
ein Schalter, der einen Alternativweg aktiviert. Die
Credits, der Schwierigkeitsgrad und die Anzahl der
Schiffe kénnen zuvor im Optionsmeni, das nach alter
Automatentradition im Dip-Switch-Look aufgebaut ist,
eingestellt werden.

Tecno Soft ist es gelungen, an alte Mega Drive-Zei-

ten anzukniipfen und stellt mit Blast Wind ein gut
spielbares Produkt vor, das sich nicht in grafischen
Effekten verliert, sondern sein Augenmerk klar auf
das Gameplay legt. Weil gegnerische Schiffe und
Schisse sich nicht unter pompésen Explosionen ver-

vstem - Saturn  Hersteller: . . . .
Benrels e s Shoot'em Up  Entwickler: . . . .
SpIBleR - e 1-2  Testmuster: . ...
Levelii i s e e e B

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung:

Ca. Preis:
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Technisch ist Blast Wind nicr;t immer ganz ausgereift,
aber ganz ok.
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Der letzte Gegner...
3 The people of noa have
bergen, kann sich der returned fo a simpler

Spieler jederzeit ein kla- [ T——
res Bild von der Lage ~ § ife.
machen. Hinzu kommt i I this existence,
die direkte Steverung,
die pixelgenaues Auswei-
chen erméglicht. Die Grafik
muf3 zwar als durchschnittlich bezeichnet werden,
dafir iberraschte der Sound mit passenden Musiken.
Trotz all dieser Vorteile kann man den Kauf von Blast
Wind jedoch nicht empfehlen, denn ein unausmerz-
bares Manko hat sich in das neueste Produkt der
Kultsoftwareentwickler eingeschlichen: Blast Wind hat
man nach ca. 20 Minuten durchgespielt. Und da die
héheren Schwierigkeitsgrade keine Neuerungen brin-
gen, diirfte das Spiel als Staubféanger im heimischen
Regal enden. Schade eigentlich, denn

die Ansétze waren vielverspre-

chend. Aber knapp 100
Miicken firr eine halbe
Stunde Spielspaf3 ist ein-
fach zu happig.

... und der Abspann

AN
1o

...... Tecno Soft
...... Tecno Soft van
......... 0.LT.

Oilielss8 bratik ... ................0
o apandmpo Sound ... ... ... 17
....... 99-0M Gameplay ................8
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otz Schmledehusen . SefanHeII

Fighters Megamix macht es
dem Spieler nicht allzu
schwer, hinter das Geheimnis
der versteckten Kampfer zu
kommen. Stellt im Options-
menii  (Start-Taste!) den
Counter auf 10 Sekunden,
den Schwierigkeitsgrad auf
Leicht und die Rundenzahl auf
Eins. Nun kinnt Ihr im Solo
Mode in kiirzester Ieit die
restlichen 10 Akteure in
Eurem Backup-Booster ver-
ewigen. Wie man an das
AM2-Paimenlogo, das kiamp-
fende Barbecue und den
angeblich enthaltenen ;.

Yoghurt kommt, hoffen wir " Firden Videospielehersteller Sega scheint die
e igte  Floskel "Angriff ist die beste Verteidigung” zur neven
First Rid nachreichen zu kiin- § :
en. Lebensmaxime geworden zu sein. Daf} das Absetzen
o wertvoller Softwarepakete zu Dumpingpreisen keine
nﬁ langfristige Strategie sein kann, um mehr Saturnkon-
solen an den Kéufer zu bringen, ist kaum eine durch-
schlagend neue Erkenntnis. Also setzt Sega lieber
gleich auf einer Vollpreis-CD zum Special Move an
¢ und ruft zur groBBen Versammlung der Kampfsportler
: = auf. Edelprogrammierteam AM2 muf3te allerdings
. nicht erst eine Legion von Fantasiekéimpfern auf dem
4 Reisbrett entwerfen, um aus Quantitét Qualitét zu
zaubern, sondern Yu Suzuki und seine Mannen grif-
fen auf die Belegschaft von Virtua Fighter 2, Fighting
Vipers und andere Segaklassikern zuriick. 22 Kémp-
fer stehen schon nach dem Einschalten zur Verfi-
gung, jeweils elf aus FV und VF2. Um an die zehn
. (bis zwalf) versteckten Kémpfer zu kommen, wahlt
man den Solo-Mode an. Hier gilt es, in verschiede-
nen Themenrunden gegen sieben Gegner anzutreten.
Bspw. steigen alle Muskelménner, alle Endbosse, die
.,‘ Médels oder die unfairen Kémpfer nacheinander
gegen Euch in den Ring, in der letzten Stage wartet
immer ein versteckter Charakter auf Euch. Akira und
Sarah aus Virtua Fighter Kids sind die ersten Kandi-
daten, danach folgt URA Bahn, eine besser austrai-
nierte Variante des Fighting Vipers-Kémpfers Bahn.
. Janet aus Virtua Cop 2 ist eine sehr elegante und
harte Fighterin, Eigenschaften, die man ihr gar nicht
zugetraut hétte. Bean aus Sonic Fighters wirkt wie ein
falsch geklonter Bruder von Woody Woodpecker,
_ withrend Kollege Bark zwar sehr korpulent, jedoch
W auch enorm kréftig ist. Rentahero ist ein durchschnitt-

Die zarte und geleniﬁge Dural wird von diesem u geschicken
Bir fast umgerissen

zusammenlegen, um sich zu decken
-
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Hornets Mntnrhanhén-llppercut

Siba kentert mit einem Uberwurf

licher Akteur ohne brillante Moves oder Animationen,
der {brigens aus dem gleichnamigen Spiel stammt.
Beku, eine griine Kampfbohne in mexikanischer Fol-
kloretracht, ist ein &duerst skurriler Charakter und
wohl eher ein Gag als ein ernstzunehmender Mitstrei-
ter. Seine Schlagvarianz ist nicht weltbewegend. Siba

= e . o~
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Double K.0.

ist ein designierter VF-Darsteller, der es leider nicht in
den erlauchten Kreis schaffte. Mit seinem Krummsébel
kann er Moves ausfihren, die ein Drittel der Ener-
gieleiste des Gegners abziehen. Der Abschuf3 ist
natirlich die Daytona-Kutsche Hornet, die sich auf
die Hinterréider stellt und ungelenke Moves
beherrscht.

Extended Remix

Fighting Vipers ist die Beat'em Up-Revolution fir
den Saturn. Die Kémpfer aus Virtua Fighter 2 haben
teilweise schon Moves aus dem dritten Teil des Spieles
drauf, auBerdem kann man mit den L-R-Tasten in die
dritte Dimension ausweichen. Gekampft wird entwe-
der in den Fighting Vipers-Arenen mit Mavern, Git-
tern oder Ahnlichem oder auf groen Kampfplétzen
ohne Absperrungen. Ring Outs fallen also unter den
Tisch.

Fighters Megamix ist genau das Trumpfass, das
Sega jetzt braucht. Auf dem Beat'em Up-Sektor ist
der Titel eine Klasse fir sich. Einzig die ldstige Tasten-
deckung ist ein Wehrmutstropfen, doch viele
Prigelspielfans scheinen sich daran :
nicht zu stéren. In punkto Davermo-
tivation und Spielkultur ist Fighters
Megamix eine Offenbarung und
kann auf diesem Feld jedem
beliebigen Priigelspiel das
Wasser reichen.

TR R
.............. Saturn  Hersteller: ..............Seg’s
EEERE s i Beatem Up ' Entwicklers ... s a0 AM2
. ShiEler 1:8: Tostmustery v i i Sega
bevelop s i 32 (+2-3) T ) S S R
Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: . . ... .. Erhaltich Sound ................... 8 -
Ba Praisic i 99,-0OM Gameplay ........... —_—
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Andretti
Racing 97

Einstiegshilfe

Auf kurvigen Strecken Fihrt
man am hesten mit moglichst
viel Abtrieb. Auf den Ovalen
oder Strecken mit langen
Geraden empfiehit es sich
dagegen, mit weniger Abtrieb
u fahren. Die Getrieheiiber-
setzung sollte man in aller
Regel entgegengesetzt zum
Abtrieh einstellen. Mit etwas
{lbung kann man trotz abge-
fahrener Reifen mit nur
einem Boxenstopp iiber die
Runden kommen und hat auf
diese Weise dank der einge-
sparten Zeit erheblich besse-
re Siegeschancen.

Am tart ist das FI|I noch zuamen

Bereits im September letzten Jahres versffentlichte
Electronic Arts Andretti Racing fiir Sony’s PlayStation.
In Zusammenarbeit mit Mario, Michael und Jeff
Andretti entstand damals ein vielversprechendes
Rennspiel, dessen Erfolg EA ermutigte, den Titel auch
fiir den Sega Saturn zu konvertieren. Ab jetzt dirfen
auch Saturn-User mit Touren- oder Indycars iber
Pixelstrecken brettern. Stellt sich blof3 die Frage, ob

EA mit einer schnellen Konvertierung die noch schnel-

lere Mark machen will oder ein dem Vorgénger
ebenbirtiges Spiel prasentiert?

You ' ll smell the rubber

Die Aufmachung ist jedenfalls, wie schon die der
PlayStation-Version, gigantisch. Vor dem Spiel kann
man sich in der Racing School die nétigen Tips zum
Erfolg holen. Die drei Andreftis erkldren dabei in
qualitativ guten FMVs, wie man richtig tberholt, Kur-
ven anféhrt oder Gegner ausbremst. Mit dem so
erworbenen Know How kann man sich dann sorglos
auf die Rennstrecke begeben. Zuvor wird man jedoch
von James Brown im EA-Sports-Studio begriifit und
aufs bevorstehende Rennwochenende eingestimmt.
Anschlieflend darf noch ESPN-Reporter Bob Jenkins
seine Gedanken zum Rennverlauf loswerden, was
z.B. dann besonders lustig ist, wenn man Slicks auf-
gezogen hat und Bob seinen Bericht etwa so einleitet:

LAF TirE
EBEST IRF

TIME WUATSID

Mit etwas Ubung kann man die Gegner sauber aushremsen

T (Hndreas Binzenhidfer « Stephan Blrlmh)

IRF T4t

Unfair von der Strecke geschubst!

uf lle Ilualeuet's meist ehreng HT

Die Strecken fiihren teilweise auch durch Tunnel

,Der langanhaltende Regen hat rechtzeitig zum Renn-
beginn aufgehsrt, und damit ...“. Derartig in richtige
Rennstimmung versetzt, begibt man sich ins eigentli-
che Spiel. Hierbei entscheidet man sich, ob man
zunéichst mit Nascars Uber den Asphalt donnert oder
gleich in die schnellere Indycar Serie einsteigt. Dann
féihrt man alleine oder gegeneinander ein Exhibition
Race auf einem der 16 Kurse, davon zwei Ovale,
oder startet eine Karriere. Dabei kommt es primar
darauf an, kontinuierlich gute Leistungen zu bringen,
um so die Aufmerksamkeit groBerer Teams auf sich




LRF TH1

BEST (AP

Beim Driften qualmen die Reifen

T e =

Nascar at its hest

zu lenken und somit von Saison zu Saison aufzustei-
gen. Vor jedem Rennen gibt es ein drei Runden Qua-
lifying, in dem man das Auto in Sachen Aerodyna-
mik, Reifenmischung und Getriebetbersetzung opti-
mal auf die jeweilige Strecke abstimmen kann. Wird
man beispielsweise stindig auf den Geraden iber-
holt, geht's sofort an die Box, um die Fligel etwas
flacher zu stellen, sprich mit weniger Abitrieb auf
Pole-Jagd zu gehen. Im eigentlichen Rennen kommt
man nicht ohne Boxenstopps aus, bei denen nicht nur
nachgetankt wird und Reifen gewechselt werden, son-
dern auch aerodynamische Verénderungen vorge-
nommen werden kénnen. Wéhrend des Rennens
kann man sich dank Bild-in-Bild-Technik die aktuelle
Plazierung der einzelnen Autos, die Streckenibersicht

g7
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Die Inboard-Perspektive ist zwar spektakuldr, eignet sich aber
nicht zum Zeitenfahren

dem Auto), alle selbstversténdlich mit Geschwindig-
keits- und Benzinanzeige. Mehrspielerrennen werden
via Splitscreen ausgetragen, wobei die Speed Com-
pression optional fir spannende Duelle sorgt.

If it's in the game it’'s in

the

Saturnbesitzer diirfen sich freuen, Andretti Racing
steht der PlayStation-Version in nichts nach. Die

Atmosphdre konnte kaum besser sein. Vor allem Indy-

und Nascar Fans werden durch Originalfahrer und -
kommentatoren in echte Live-Stimmung versetzt. Das
Fahrverhalten ist anspruchsvoll, und die Boliden las-
sen sich sowohl mit analogem als auch mit digitalem
Pad gut stevern. Die Boxenstopps sind nicht nur sinn-
voll, da sich Reifenverschleif3 und Benzinverbrauch
deutlich bemerkbar machen, sondern auch gut reali-
siert: wahrend der Rennwagen per Autopilot durch
die Boxengasse kutschiert wird, kann man entschei-
den, welche Veréinderungen am Auto vorgenommen
werden sollen. Der Zwei-Spieler-Modus erméglicht es
endlich mal wieder ohne gréfieren Aufwand, im
direkten Vergleich gegeneinander anzutreten, erfreu-
licherweise sogar ohne auffélligere Grafik- und
Geschwindigkeitsverluste. Aufgrund des leichten
Arcade Charakter, der sich z.B. darin duflert, daf3
sich die Gegner der Geschwindigkeit des Spielers
anpassen, ist Andretti Racing nicht nur for Rennspiel-
profis, sondern auch fir Neueinsteiger sehr interes-
sant und bietet mit dem Zwei-Spieler-, sowie dem
Karriere-Modus sicherlich geniigend Langzeitmotivati-
on. Dank guter Grafik und anhérbarem
Sound ist auch ein gewisser techni-
scher Standard gesichert, und man
kann eigentlich nur sagen: es

handelt sich um eines der

besten Rennspiele auf dem

Jede Uerdnderung am Setu
wirkt sich auf das Fahrver-
halten aus

Die hesten Fahrleistungen
kinnen in Zeitlupe hegutach-
tet werden

oder einfach die Rundenzeiten einblenden lassen. Ins-  Saturn.

gesamt gibt es drei Perspektiven (in, hinter und vor

S i

N ByStemp e e Saturn  Hersteller: . . ... . Electronic Arts

; s BENCE; ol Rennspiel  Entwickler: .. ........ EA Sports

ji% 7 Spieler: il s 12  Testmuster; .. .... Electronic Arts

g [lgyal i b e S 16 R ... ... i & il
Besonderheiten: . . .Backup Booster  Verdffentlichung: . ... .. Erhaltich  Sound ................... 6
%{;‘é Analog Controller  Ca. Preis: . ........... 99-0OM Gameplay ........... eenedd
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Durch das Einsammeln vﬁ
radioaktiven Behdltern wird
die Schildenergie wieder

Die Steuerung ist trotz voll-
stindig belegtem Pad sehr

(APR||T'1997 - FUN GENERATION ) T

Blendet die ﬂhersnchtskartegelmiﬁig ei um nicht d ‘
Uberhblick zu verlieren

Die Saturn-Konvertierung von Tunnel B1
halt sich erwortungsgemdﬁ hundertprozen-
tig an die PlayStation-Vorlage. Angesiedelt
in der Zukunft, ist es die Aufgabe des Spie-
lers, mit einem bewaffneten Gleiter in
zwdlf komplexen, unterirdischen Tunnelsy-
stemen verschiedene Missionen zu erfiillen.
Diese umfassen bspw. das Zerstdren von
Generatoren oder Feinden sowie das Mei-
stern bestimmter Abschnitte innerhalb eines fast
durchweg sehr knapp bemessenen Zeitlimits. Gesteu-
ert wird aus der Egoperspekrive, das Pad ist komp|eﬂ
mit Aktionen belegt und kann individuellen
Anspriichen entsprechend konfiguriert werden. Die
Auftrage in einem Level sind in primére und sekunda-
re Ziele gegliedert, zum Beenden eines Abschnitts ist
es ausreichend, erstere zu erfilllen. Mittels Tasten-
druck wird eine Karte des jeweiligen Levels On Scre-
en eingeblendet, auf der die Mission Objectives ver-
schiedenfarbig gekennzeichnet sind. Auf dem Weg
zum Leve|c:usgc:ng wird man von statischen Geschiit-
zen, fliegenden Drohnen und ausgewachsenen Pan-
zern unter BeschuB3 genommen, der angeschlagene
Schutzschild regeneriert sich durch das Aufsammeln
radioaktiver Behdlter. Als Standardbewaffnung ist der
Gleiter mit einem einfachen Maschinengewehr
bestiickt, das durch Upgrades schnell zum Drillings-
geschiitz mutiert. Zudem finden sich nach und nach
ein Raketenwerfer, Minen und Flares. Nach jedem
Level darf abgespeichert werden.

Actionlastig

In spielerischer Hinsicht steht die Saturn-Konvertie-
rung seinem PlayStation-Pendant in nichts nach.
Rasanz und Action pur sind erneut die vorherrschen-

SYBEEM: e e Saturn  Hersteller:

Genre ......3D-Shooter  Entwickler: . .. ...
SDIBIRR s e S e 1  Testmuster:

Lavplech s insne b i i 12

Besonderheiten: . . .Backup Booster  Verdffentlichung:

Ca. Preis: ... .. ..

...... Erhaltlich
...... 89,- DM

(EtEphan Girlich » Stefan He]iert)

s

Die Gegner sind vielfaltig und teilweise sch!lmer- bewaf‘fne;

den Argumente fiir diesen 3D-Shooter. Der taktische
Einschlag halt sich in Grenzen, trotzdem ist der
Schwierigkeitsgrad insgesamt recht hoch angesetzt.
Wer wie wild durch die Korridore hetzt, ist schnell
hoffnungslos verloren, nur bedachte und vorsichtige
Naturen erhalten sich die Chance auf den Triumph
des Sieges. Auch technisch ist Tunnel B1 auf dem
Saturn hervorragend in Szene gesetzt, die dister
designten Tunnellabyrinthe wirken kaum weniger edel
und spektakulér als auf Sonys 32-Bitter. Zwar mufdten
die Licht- und Transparenzeffekte deutlich herunterge-
schraubt werden, aber das sind Saturn-User mittler-
weile wohl gewshnt. 3D-Freaks finden mit diesem
Titel einen héllisch spannenden, perfekt durchgestyl-
ten Shooter, der auf3erdem mit einem
Soundtrack der Extraklasse auf-
warten kann. Tunnel B1 gehért
schlicht und ergreifend in jede
gutsortierte Softwaresamm-

lung!




(special)

( APRIL 1997 - FUN GENERATION)

==

UNDER
CONTROL

Steuereinheiten im Hartetest

AXOL]

Inklusive dieser Fun Generation haben wir Euch nun
tiber 15 Ausgaben hinweg mit Spieletests und allem wei-
teren Wissenswerten rund um die Videospielszene ver-
sorgt; dem Thema "Controller" haben wir uns allerdings im
Rahmen der Backstage nur sporadisch angenommen, die-
sem stiefmiitterlichen Dasein wollen wir mit unserem Spe-
cial entgegenwirken. Auf vier Seiten widmen wir uns alter-
nativen sowie analogen Controllern, Lenkradern und Light-
guns, die uns das Spielen im Allgemeinen erleichtern und
verschonern sollen. Wir sagen Euch, ob das Zubehér den
Preis wirklich wert ist, oder ob man doch lieber bei der
Standardauriistung bleiben sollte. Abgehend von unserem
liblichen Wertungssystem haben wir das Zubehir in fol-
gende vier Kategorien eingeordnet:

- Uneingeschrankt empfehlenswert

- Brauchbar

- Bedingt empfehlenswert

- Mies

ALPS Interactive - PlayStation

Unter dem Motto "Von Spielern fiir Spieler designet"
prasentiert ALPS ein futuristisch anmutendes Pad, das ent-
fernt an einen Bumerang und etwas an das N64-Stan-
dardpad erinnert. Ohne zusdtzliche Spielereien wie Turbo-
oder Slow Motion-Funktion liegt das hauptsichliche

Stephan Girlich Gotz Schmiedehausen

Augenmerk auf erstklassige Verarbeitung und edel wirken-
dem Design. Dies ist hundertprozentig gelungen, ein Blick-
fang ist das Pad allemal. An der Unterseite der Griffhérner
wirken Einlagen aus einem Gummi/Plastik-artigen Materi-
al schweiBnassen Handen entgegen, und auch die tropfen-
formig gestalteten Aktions-Tasten fallen aus dem Rahmen
tiblicher Controller. Leider sind besonders die L- und R-
Tasten etwas unglinstig plaziert, so daB es seine Zeit
braucht, bis man sich mit diesem Pad angefreundet hat.
Luxus hat natirlich seinen Preis, knapp 90,- DM sind
wahrlich kein Pappenstil.

Rating: Brauchbar

Testmuster: OIT, Ca. Preis 89,- DM

Edge - PlayStation

Dieses Pad entspricht bis auf kleine Anderungen an den
Griffen in Aussehen und GroBe hundertprozentig Sonys
Standardpad, wirkt aber insgesamt etwas weniger stabil
und auch schlechter verarbeitet. Die Knopfe sind aus billi-
gem Plastik mit teilweise schief aufgedruckten Symbolen,
dafiir darf die Farbe des Pads neben dem Ublichen Grau aus
Blau, Griin, Gelb, Rot und Schwarz gewahlt werden. Als
Ergédnzung zu Sonys Standardpad, vor allem fiir Leute, die
oft in der Gruppe zocken, insgesamt eine lohnenswerte,
weil preisglinstige Alternative.

Rating: Brauchbar

Testmuster: OIT, Ca. Preis 39,- DM



Sony Playstation: Legacy of Kain DV 89,00

Black Dawn 89,00
Area 51 DV 89.00 |Exhumed 89,00
Cool Boarders DV 89,00 |Rage Racer DV(April)/JP 99,00/139,90
2 Extreme DV 89,00 | Playstation Spiele schon ab 49,00 DM
Destruction Derby 2 DV 99,00 einfach anrufen !!!
Tobal No. 1 DV 89,00 |Hardware/Zubehor:
Porsche Challenge DV (Miirz) 79,00 [Playstation Grundgeriit 385,00
Soul Blade DV (April) 99,00 |Memo Card 360 Block 99 00
Suikoden RPG 89,00 | Tasche+Memo Card+Controller 89,00
Tomb Raider DV 89,00 |Ladenpreise kinnen variieren.
JRider DY 79 [l el it
L. Superstar Soccer DV 89,00 | Ab 300,00 DM versandkostenfrei. (nur Software)

wetere Titel DV u. Import lieferbar [Annahmeverweigerer 20,00 DM Gebiihr

GrAaMES

Gunter Zilch -Games
http://gzgames @ mailbox.de Tel. . 0972 1/2 1 623

Internet:

Nintendo 64: Manga / Anime/ Deutsch

N 64 DV +Mario 64 489,00 |Bounty Hunter - The Hard 39,95
N64 Grundgeriit 398,00 |Gunsmith Cats 1 -2 je 3995
Joypad 59,00|Devil Hunter Yoko 2 49,95
Memo Card 69,00| The Hakkenden Vol. 2 49,95
Mario 64 99,00 Battle Angel Alita 39,95
Turok 149,00 [Macross-The Movie 39,95
Pilot Wings 64 129,00 |Darkside Blues 49,95

Superstar Bubblegum Crisis 1-4

Sega Saturn: weitere Titel lieferbar

Saturn + 2 Spiele 449.00 Lisungen fiir versch. Spiele  ab14,90
Soviet Strike 99’ 00 Wir fithren auch PC Software

i ) ? SNES Titel ab 49,00 DM

je 49.95

Hindleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt

cAlle -DEVIL

VERSANDAND LA@’ENL
TEL:0212/3162

DRAGONHE-A_RT; _

EXHUMED N\ 89,-

FIFA SOCCER 97 89 JIARGLADIATOR 89,-

HEXEN 9.~ SUPER STARSH ERDELUXE99-

JET MOTO ~ 99,

LEGACY OF KAIN 89,
5 89,-

umu\u N- ﬁm AUF ANFRAGE

lMPORT‘SPlEﬂ M.LER SYiﬁM! LIEFERBAR!!
BERATUNG, REPARATUR-

C.EBRAUCHTE SPIELE
SERVICE UND . ALLER SYSTEME
PLAYSTATION-UMBAU mmm— AB DM 19,-

VERSAND PER NN., AB 300,- BESTELLWERT FRE} !!
GAME DEVIL, WALDER KIRCHPLATZ 5, 42119 SOLINGEN
OFFNUNGSZEITEN: MO. - FR.. 12.00 UHR - 19.00 UHR

PSX Il - PlayStation

Das Pad aus der Gamester LMP-Reihe macht gleich einen
schlechten Eindruck durch das lidschdftige Steuerkreuz, das
eigentlich nur darauf wartet, aus der Verankerung gebrochen zu
werden. Die Kndpfe sind aus billigem Plastik und sind zudem
schwer zu driicken. Die gesamte Verarbeitung 1aBt auf einen
Lebenszyklus von unter einem Jahr schlieBen, nur die Turbo- bzw.
Autofunktion, deren Programmierung in der Anleitung unglaublich
kompliziert beschrieben wird, sind ein positiver Pluspunkt. Trotz-
dem kénnen wir niemandem empfehlen, knapp 50,- DM dafiir zu
investieren.

Rating: Mies

Testmuster: Vidis, Ca. Preis 49,- DM

Super Joypad - Saturn

AuBerlich an das 3D0-Pad von Panasonic angelehnt, tiberzeugt
dieser Controller von Innovation durch die Verwendung minder-
wertiger  Materialien
nur wenig. Das Pad ist
diinn wie eine Scheibe
Brot, liegt schlecht in
der Hand und wirkt so
stabil wie die Abwehr
des Freiburger SC. Fur
die 50,- DM, die dieses
Pad kosten soll, geht
man lieber fiinfmal ins
Mac und haut sich dort mit ungesundem Fast Food-FraB3 den Ran-
zen voll.

Rating: Mies

Testmuster: OIT, Ca. Preis 49,- DM

Explorer - Saturn

Es ist schier unglaublich, was sich alles mit dem Namen "Con-
troller" schmicken darf. Alle
Welt, auch Innovation, versucht
krampfhaft, das N64-Pad zu
kopieren. Doch ist es nicht damit
getan, die Haltegriffe zu ver-
klangern, die  Funktionalitdt
steht im Vordergrund, und hier
macht das Explorer-Pad eine
schlechte Figur. Zwar 146t sich
jeder Knopf einzeln zur Turbota-
ste aktivieren, jedoch sind die
viel zu kleinen Feuerkndpfe bei
hektischer ~ Spielweise  nur
schwer bis garnicht zu treffen.

Rating: Mies

Testmuster: OIT, Ca. Preis 49,- DM
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der Arcade Shark in seine Einzelteile zerlegt. Der Steuer-
stick ist abschraubbar und [4Bt sich sowohl auf das digita-
le als auch auf das analoge Steuerelement anbringen. Als
Zusatzfunktionen wurden Auto Fire und Slow Motion inte-
griert, der Slot fiir die Memory Card ist natiirlich ebenfalls
vorhanden. Fiir die optimale Nutzung des Arcade Shark von
Interact ist ein Tisch als feste Unterlage vonndten.

Rating: Brauchbar

Testmuster: J6llenbeck, Ca. Preis 99,- DM

Superpad 64 Plus - Nintendo 64

Fiir welche Rasse AuBerirdischer dieses Pad auch immer
designet wurde, sie missen
auf jeden Fall eine drama-
tisch andere  Handform
besitzen als wir. Von ergo-
nomischer Zweckdienlich-
keit keine Spur, obwohl
durchaus gute Ansatze vor-
handen sind, immerhin
wurde einer der drei Pla-
stikzacken des N64-Stan-
dardpads wegrationalisiert.
Um beim Spielen mit dem
Analogstick an den L-But-
ton zu gelangen, empfiehlt

Arcade Shark - Nintendo 64

Diese monstrose Abwandlung des N64-Controllers
besticht durch seine wuchtige Optik und die stabile Verar-
beitung. Die metallene Bodenplatte ist mit rutschfesten
Gumminoppen versehen, um einen optimalen Stand zu
gewdhrleisten. Riesige Knopfe laden zum Draufhdmmern
formlich ein, ohne daB man Angst haben miiBte, daB sich

Neue Rufnummern !!!

<6 Bestell-Hotlines>  pe o5 jighe Bestellannahme

FREAKS SHOP

World Series Baseball 2 79,95 NINTENDO®? NEUHEITEN PSX

Donald Duck Maui Mallard 109,95

DONKEY KONG COUNTRY 99,95  ALONE IN THE DARK 2

Alien Trilogy dt.&A/uncut

WORLDWIDE SOCCER 87
WWF In your House
X-MEN

je 89,95
79,95

79.95
79.95
69,95

D.K.C. 2 <dt.Anleitung> 99,95
Donkey Kong Country 3 &
dt. Spielberater

FIFA SOCCER ‘96

NBA Live 97

PGA Tour Golf 96
PINOCCHIO

149,95
89,95
109,95
68,95

Wrestlemania Arcade
WWF Raw & Video

SONDERANGEBOTE

ALIEN 3 49,95
DEMONS CREST 49,95
JUDGE DREDD 49,95
UNIRALLY 49,95
URBAN STRIKE 49,95

ZUBEHOR:
5 Spieler Adapter 29,95
ADAPTER US/ PAL 29,95
ANTENNENKABEL 19,95
ANTENNEN-UMSCHALTER 4,95
NETZTEIL 19,95

BATMAN FOREVER
BLAM! MACHINEHEAD 72.95
BLAZING DRAGONS 79.95
Blazing Tornado Wrestlingj 39,95
BREAKPOINT TENNIS 79,95
8UG £9.95

Command &

Conquer 95
,95)
.95

79.95

CRIME WAVE 89,9
D

Daytona USA Special Ed.
DESTRUCTION DERBY
EARTHWORM JIM 2 79,95
EURO SOCCER 96 69,95
FIGHTING VIPERS 79.95
GRID RUN 89,95
GUN GRIFFON 79.95
HARDCORE 4x4 89,95
IRON MAN X... 79,95
JEWELS OF ORACLE

KEIO2

79,
99.95
79,95

Sonderangebote:
BATTLE MONSTER <j> 39.95
BATTLE MONSTER 59,95
Clockwork Knight 182 je 49,95
CYBERIA
DAYTONAU.S.A.

DEFCON 5

FIFA SOCCER 96
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT

EX
GUARDIAN HEROES
HI-OCTANE
Johnny Bazookatone
NBA Action Basketball
NBA Jam Tournament
NHL All Star Hockey
Qff World Interceptor
PANZER DRAGOON
PARODIUS DELUXE
PEBBLE BEACH GOLF
PRIMAL RAGE
PUZZLE BOBBLE 2

SCART / RGB KABEL

DONKEY KONG LAND 2
DR. MARIO
S.MARIO LAND 1 - 3

FIFA SOCCER 96
FIFA SOCCER 97
KAWASAKI SUPERBIKES

je 39,95

19.95  [EMMINGS 3D
MAGIC CARPET
MYST
NBA Jam Extreme
NHL Hockey 97
NIGHTS & Analog-Pad
OLYMPIC SOCCER
PRO PINBALL

o ROAD RASH

3= SEGA AGES <3 Spiale>

109,95:3 SIM CITY 2000

49,959 SPACE HULK

49,95
39,95

BOBOPIT

SEGA RALLY

SHINOBI X

SLAM'N JAM
STREETFIGHTER - MOVIE
STRIKER 96

THEME PARK

TITAN WARS

VICTORY BOXING
VICTORY GOAL 49,95
VIRTUAL HYDLIDE 49,95
WRESTLEMANIA ARCADE 49,95

ZUBEHOR:

49,95
59,95
49.95
49,95
59,95

129,95
69.95
79,95
79,95
84,951
79,95
79,95 o

NINTENDQ 64 <3,97> 399,95
ACTION REPLAY 89,95
ANTENNENKABEL <3.97> 49,95
JOYPAD versch. Farben je 59,95
JOYPADVERLANGERUNG 19,95
MEMORY CARD 1MB 59,95
GOENOM <4.97> 120,95
Int. Superstar S. D. <4 97> 129,85
Pilotwings 64 <3.97> 119,85
StarWars Shadow..<3.97> 139,95
Super Mario 64 <3.97> 89,95
TUROK <3/4.97> 159,85
Wave Race 64 <3.97> 89,95

ursive Titel =

reisreduzierung
[Schwarze Balken =

euheiten

5 Spieler Adapter
Action Replay Game Buster 79,95
Antennenkabel & Umschailt. 49,95

7995

29.95
JOYPAD "Orginal® 49,95
LENKRAD "Mad Catz" 129,95
LINK KABEL 39,95
MEMORY CARD

CHEESY
Chronicle of the Sword

Command & Conquer
mit Zusatzlevels 99,95
CRASH BANDICOOT 99,95
DARKSTALKERS 79.95
DAVIS CUP TENNIS 89.95
DISRUPTOR 89,95
EARTHWORM JIM 2 79.95
FIFA Soccer 97 84.95]
FORMULA 1 <Link> 89,954
HARDCORE 4x4 89,95
HYPER TENNIS 79.95
(RON & BLOOD 79.95
{RON MAN X - O war 79,95
John MADDEN 97 84,95
JUMPING FLASH1 &2  jo 89,95
LOMAX 89,95
MOTOR TOON 2 79.95
MYST 89,85
NAMCO MUSEUM 1 &2 je 89,95
NAMCO SOCCER 79.95
NAMCO TENNIS 79.95
NBA - In the Zone 78,95
NBA Jam Extreme

84,

84,95
54,954
89,95
89,95

NEED FOR SPEED
NHL Hockey 9
ONSIDE SOCCER
PANDEMONIUM

<Febr.-Mai>:

WIPE OUT 2097 <Link>
WWE In your House

X2
X-COM Terror from the D.

AIR COMBAT
AILONE (N THE DARK.2
ASSAULT RIGS <Link>
Battle Arena Toshinden
BUBBLE BOBBLE
CRITICOM
CYBERIA <a>
CYBERSLED
CYBERSPEED
DESTRUCTION DERBY
DISC WORLD «<it, Anl.>
EXTREME GAMES
EXTREME PINBALL
GALAXY FIGHT

GEX

GOAL STORM
HI-OCTANE

IN THE HUNT

Johnny BAZOOKATONE
JUPITER STRIKE
KONAMI OPEN GOLF
KRAZY IVAN <Link>
LONE SOLDIER <uncut>
NBA JAM TOURNAMENT

Off World INT."Autorennen®
PABODIUS
PRIMAL RAGE

PRO PINBALL
PUZZLE BOBBLE 2

39.95
KONIG DER LOWEN 79,95-’; SPACE JAM 89,95] 69,95 7 PIIBALL 84,95 SHELL SHOCK <A>

MEMORY CARD <8 MB>

Micro Machines Military
NBA Live 97

109,95 G STORY OF THOR 2
109,955 STREET RACER

79,954 TOP-ANGEBOT ilber

neGeon <Analog-Pad>

BIDGE RACER

89,95 % Finanzierung

79.95 5 YERMAMAGER 89,954

19,95 0

29950

2 PSX stabile Tragetasche
NHL HOCKEY "96 i

59,95 42 je79.95y SATURN & SegaRallya 2
NHL Hockey 97 2

hter Alpha 1 5
99,958 Thunderhawk 2 <A> (uncut) 78,95 Wordwide Soccer 97 <449,00> &

BOBOPIT
SKELETON WARRIORS
89,

PROWRESTLING... T SLAM n JAM

PETE SAMPRAS TENNIS 49,9593 TILT R
89,958 TOMBRAIDER

89,952 Toshinden Remix

SCHLUMPFE, DIE 2 89,9584 TOSHINDEN URA 59,95

SONIC 3
VIRTUA FIGHTER 2

69,959 TRUE PINBALL

ab 19,955
S VIRTUA FIGHTER 2

Y2 VIRTUA FIGHTERKIDS
% VIRTUA RACING

ab 19,95 VIRTUAL GOLF
& VIRTUAL ON

verschiedene Spiele

78,955 Rate DM 39,65 mtl.

]

&

PSX stabile Tragetasche & iﬂ
o5

Memory Card & Org. Pad 89,

89.95% Laufzeit 12 Monate bei
69,955 10,9 % effktive Jahreszins.
"Vorbehaltlich Bonititsprifung

§ RGB KABEL

B A-TRAIN -A.IV Evolution G.

Ridge Racer Revol. <Link>
89,95 3 SAMPRAS Extreme Tennis
89,95 2 SIM CITY 2000

29.95 89,05

3 Streetfighter the Movie
¢ STRIKER ‘96

89,958 TEKKEN

75.955 der finanzierenden Bank*
29950
119.95§
89.95 ¢

@

SATURN

Act.Replay / Game

89,95 §
78952 BAGK UP MEMORY

69,955

78,95§ ‘GUN - Pistole
o

JOYPAD <versch.>

ab 39,95

2 A Senna KART DUEL

2 ADIDAS POWER SOGCER
w

B _ Agile Warrlor - F 111
SERE S ANDRETTIRACING

1 Jahr Garantie, incl. RGB-Scart [R-Xe U\ Epg o N »TA'E

e

89,95 SOVIET STAIKE
69,953 STARGLADIATOR
79,95 % SIREET BACER
89,95 @ Street Fighter Alpha 2
89,95 SUPERSONIC RAGERS
89,95 E TEKKEN 2
79,95% TLT
79958 TIME COMMANDQ
yikelogl TOBAL No. 1

£ TOMRAIDER

54,95 5 THUNDERHAWK "uncut/A’
84,952 TRUE PINBALL

89,954 TWISTED METAL
79.952 VIEW POINT

89,95 WIPE OUT

79,95 . WORLD CUP GOLF
88,85 £ WORMS

79,950 WRESTLEMANIA Arcade
84,953 ZERO DIVIDE

59,958

89,952
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es sich, zuerst einige Yogatibungen mit Daumen und Zei-
gefinger der linken Hand hinter sich gebracht zu haben,
sonst gibt's vielleicht eine Banderdehnung. Kinderhande
werden vollig verzweifeln, diese unférmige Konstruktion
zu umfassen. Zersdgen ist leider auch keine addquate
Alternative. Also besser Finger weg, denn die Action-But-
tons sind klein, haben knackende Widerstande, und der Z-
Button ist hochst seltsam im Unterboden eingelassen.

Rating: Mies

Testmuster: Jdllenbeck, Ca. Preis 49,95 DM

Flight Force Pro 64 - Nintendo 64

Der dritte Controller von
Interact ist eine zweigeteil-
te Kombination aus analo-
gem Stick und seperater
Schubkontrolleinheit.  Die
15 Tasten sind program-
mierbar, so daBl sich der
Flight Force Pro fir Spiele
wie Pilotwings 64 oder
Mario Kart 64 eignet - ob
dies sinnvoll ist, sei einmal
dahingestellt, da die Hand-
habung doch recht aben-
teuerlich anmutet.

Rating: Bedingt empfehlenswert
Testmuster: Jollenbeck, Ca. Preis 149,- DM

Analog Joystick
SCPH-1110 - PlayStation

Dieses riesige Brett ist der einzige duale Analogstick auf
dem Markt. Der Stick ist auBergewdhnlich solide verarbei-
tet und ist vor allem fiir Flugsimulationen wie Raging Skies
sehr gut geeignet. Natirlich kann man auch alle digital
abgefragten Spiele zocken, allerdings sind die Wege zwi-
schen den Tasten schon sehr weit, die Action-Buttons auf
dem "Spielbrett” sind ndmlich fiir sehr groBe Finger ausge-
legt. Man mul3 abwarten, ob noch mehr Spiele die eigent-
lichen Vorziige dieses Sticks unterstiitzen, bis dahin bleibt
der Analog Stick absolute "Freakware”.

Rating: Bedingt empfehlenswert

Testmuster: Sony C.E., Ca. Preis k.A.

neGcon - PlayStation

Der Klassiker unter den Analog-Pads ist (ber jeden
Zweifel erhaben. Ohne das neGcon machen Ridge Racer,
Formel 1 ader Air Combat nur halb soviel SpaB. Man kann
eine Hilfte des Pad an der Langsachse um 360° drehen,
wodurch die analogen
Steuersignale tbertragen
werden. Zwei der vier
Action-Button  werden
ebenfalls analog abge-
fragt, wodurch Gas oder
Bremse bei einem Renn-
spiel. fein  ausjustiert
werden  konnen. Das
neGeon gehdrt zu den
wenigen  Pflichtkdufen,

die jeder PlayStation-Besitzer tdtigen sollte, denn die
grundsolide Verarbeitung garantiert eine lange Lebenszeit
und wenig Probleme.
Rating: Uneingeschrinkt empfehlenswert
Testmuster: Theo Kranz Games, Ca. Preis 89,- DM

Formula Zero -
PlayStation + Saturn + N64

Das Formula Zero-Lenkrad ist das erste, das sich sowohl
an die PlayStation, als auch den Saturn, als auch das N64
anschliefen 1dBt. Die FuBeinheit ist recht klein mit flach
angeordneten Pedalen, was auf eine lange Lebensdauer
schlieBen 14Bt. Das Lenkrad selbst orientiert sich optisch
an Segas Arcade Racer, ist aber weniger solide verarbeitet.
Der Schalthebel ist auf der linken Seite angebracht, aller-
dings viel zu tief, was Schmerzen in der Leistengegend her-
vorrufen kann. Die Action-Buttons sind mit den jeweiligen
Symbolen der Standardpads gekennzeichnet, die Neigung
sowie die Hohe der Lenksdule lassen sich in mehreren Stu-
fen variieren. Das Formula Zero ist eine brauchbare Alter-
native flir Besitzer aller drei Konsolen.

Rating: Brauchbar

Testmuster: Fusion, Ca. Preis 239,- DM

Mad Catz / Gamester -
PlayStation / N64

Der Klassiker unter den Lenkrddern hat Verdnderungen
kosmetischer Natur erfahren und ist mittlerweile auch fiir
das Nintendo 64 erhéltlich. Pluspunkte sind die recht
ordentliche Verarbeitung der Lenkeinheit, wahrend die
Pedale nur wenig vertrauenserweckend wirken. Die N&4-
Version ist mit einem Schalthebel ausgestattet, auf dem
sinnigerweise die C-Buttons angeordnet sind und der
zudem mit einer katastrophalen Verarbeitung "gldnzt". Viel



besser ist die
PlayStation-
Variante gelun-
gen. Der Lenkwi-
derstand ist
optimal  austa-
riert, die Knépfe
sind  griffiger,
doch die Pedale
entsprechen der
N64-Version. Eine Abwandlung flir den Sega Saturn wird
ab Mérz erhiltlich sein.
Rating: Bedingt empfehlenswert (N64)

(special)

(APRIL 1997 - FUN GENERATION )

risches Potential freigeben.
Rating: Uneingeschriankt empfehlenswert
Testmuster: Theo Kranz Games, Ca. Preis 109,- DM

Justifier - PlayStation

Die neongriine Konami-Wumme liegt optimal in der
Hand und ist technisch ausgereift. Die Zielabfrage ist hun-
dertprozentig genau, selbst dumpfbackige Ballerorgien wie
Crypt Killer machen damit einigermaBen SpaB. Fiir Fans

Brauchbar (PS) des auf der PlayStation
Testmuster: Vidis, Ca. Preis 179,- DM (N64) noch nicht befriedigend
159,- DM (PS) erschlossenen Genres eine
Anschaffung  fiir  die

Arcade Racer - Saturn Zukunft.

Das beste Lenkrad stammt nach wie vor von Sega, Rating: Uneinge-
zumindest im Konsolensektor. Selbst nach stundenlangen  schrankt empfehlenswert
Dauersessions mit Sega Rally sind keinerlei VerschleiBer- Testmuster: OIT, Ca.
scheinungen sichtbar. Aufgrund der soliden Verarbeitung  Preis k.A.
wird man sich dieses Zubehor wohl nur einmal leisten. Aus
eigener Erfahrung kénnen wir sagen, daf3 analog abgefrag-
te Rennspiele erst mit dem Arcade Racer ihr volles spiele-

1y Komplettpreisliste anforderh, aden:
Bestellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uhr

NINTENDO®4

SchiitzenstaRe 20
*.67061 Ludwigshafen

Play?

Playstation Grundgerat : : ""‘

Controller & v . o

Game Buster 0 ’ dl ' 67433 Neusfﬂd‘l'fw 3*"-

Memory Card 360 Block : Q ! D .

Area 51

Baphomets Fluch ndgeréat

Beyond the Beyond 890 BFpa Ralley & World Wide Soccer 449 DM

Cool Boarders 89 DI EHi Racing 89 DM

Command & Conquer 95 DM g Too ! 85 DM

Dark Forces 85 DM

Jestruction Derby 2 85 DM

Jisruptor 105 DM

xhumed 89 DM

IFA ‘97 85 DM

{exen

egacy of Kain 89 DM

ifeforce Tenka 89 DM

IBA Live '97 89 DM

IHL'97 89 DM

‘andemonium 85 DM

ro Move Wrestling 89 DM

tage Racer

abol Assauit I 89 DM ega Saturn

uikoden :

he Crow City of Angels | H

el uch finanzierbar

Varhammer - Im Schatten ... dl {‘

- erantragen
Playstation tinscht !

Platinum Series

49 DM 4 ' . : : b ' ‘" e , 1-5296387

Versandkostend Dl guschal 20 DM.

alfen

06265 &

ade

Il 0621-£
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PlayStation / Saturn

Auf der PlayStation machte der Fusion Console Entertainment
Fazor im Star Trek-Look keine Zwischen den Wegen 65
besonders gute Figur, Zielschwan- 69168 Wiesloch
kungen und das Auslassen ganzer Tel.: 06222/53285
Bildschirmfelder waren an der
Tagesordnung. Bei den Saturnklas- Theo Kranz Games
sikern aus der Virtua Cop-Reihe Juliuspromenade 11
hingegen leistete der kleine Freund 97070 Wiirzburg
ganze Arbeit. Tel.: 0931/571601
Rating:
Bedingt empfehlenswert Order In Time
Testmuster: Silberburgstr. 171
OIT, Ca. Preis 79,- DM 70178 Stuttgart
0711/613758
Virtua Gun - Saturn
Die eigens fiir Virtua Cop designte Gun |aBt keine Wiin- Jollenbeck GmbH
sche offen. Martialisches Aussehen, exakte Zielerfassung Postfach
und gutes Handling. Ein Zubehor, das sich fiir jeden Virtua 27404 Weertzen
Cop lohnt. Tel.: 04287/1251

Rating: Uneingeschrinkt empfehlenswert

Testmuster: Theo Kranz Games,
Ca. Preis 129.- (inkl. Virtua Cop 2)

TSI  Flle Preise sind

Endpreise,

Playstationdt.............. 379,90 -
o e 30,90 keine UVersandkosten,
Joypad ,Just” .............. 39,90 1 T
Joypad Orginal ............. 55,90 keine NacnnahmeQEDUhr
Memorycard ............... 39,90
Memorycard 8-Fach.......... 79,90

R L A i 69,90 PredatorGun ............... 69,90 e

Turok (unzensiert) PAL . ...... 169,90

Mariodt................... 9990  Blood Omendt.............. 89,90 h
Burning Road dt ............. 79,90 =
Crash Bandicoot dt ......... 109,90

s e g a s a t u r n DestructionDerby 2 .......... 99,90 u

[ F I | —- 89,90

... .......... 3990  Final Fantasy Vil jp ......... 199,90 —

Backup Memory ............ 79,90 I S. Soccerdeluxedt ........ 89,90 m
JetRiderdt ................ 79,90

Die Hard Arcade dt .......... 99.90  Namco Museum 3t ......... 89,90 2z

Landstalker 2dt............. 8090 NBAInthe Zone 2dt ......... 89,90

Nights + Pad dt ............ 13000 NHLOTGt.................. 89,90 (.

Slamscapedt............... 8990 Slamscapedt............... 89,90 N

SRR 9990 Suikodenus................ 99,90

Soviet Strike dt ............. 89,90 Tomb Raiderd .............. 89,90 Z

wipEoutdt ................. 59,90 TwistedMetal2 ............. 89,90

Ausserdem fiihren wir noch PC, Mega-Drive, S-NES und Game-Gear Spiele :

Laden & Dersand
Orleansstr. 63 = 81667 Munchen

a=2 089-480 29 13
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(First aid)

Eine kleine Anmerkung gleich =zu
Anfang der First-Aid Seite. Falls zwi-
schen den Tastenkombinationen ein "+"
steht, bedeutet das, daf3 Ihr alle folgen-
den Tasten gedriickt halten solltet. Trennt
ein ", " die Tastenabfolge, solltet Ihr die

Tasten eine nach der anderen driscken.

PILOT WINGS

NG64/ US-Version

Unendlich viel Treibstoff:

Damit Euch der Sprit niemals ausgeht,
driickt Ihr folgende Kombination:
0,000

Etwas umstandlicher funktioniert das
Auftanken Eures Gyrokopters an der
Tankstelle im Level "Little State".

Rollt vorsichtig in die Tankstelle ein und
wartet bis ein Sample ertdnt. Nun kénnt
lhr aufgetankt weiterfliegen.
Warp-Sterne:

Versucht doch mal in den einzelnen
Leveln einen dieser vier gelben Sterne
zu berhren, um in eine der Bird-Sta-
ges zu gelangen. Am besten fliegt lhr
mit dem Rocket Belt, weil dieser am
wendigsten ist.

Auf alle Falle habt hr sicher schon
einen dieser Sterne im ersten Level am
Meer unter dem steinernen Bogen gese-
hen.

Ein weiterer befindet sich in Class A im
Level "Little States Island™ mitten in New
York.

Noch einen findet lhr in Class B im
Level "Ever-Frost Island" ganz hinten
unten in der Hohle aus der ein kleiner
Wasserfall entspringt.

Der vierte und letzte Stern befindet sich
in der Pilot Class im Level "Crescent
Island". Thr findet ihn in einer weiteren
Hahle, die sich zwischen dem F|ug|’\d-
fen und der kleinen Stadt befindet und
nur vom Meer aus zugéinglich ist.

PANDEMONIUM

PlayStation

Hier schon wieder ein neues Paf3wort
fir das geniale Jump'n Run von Crystal
Dynamics: INANDOUT

\\%ﬁk JAE

ﬁ Hlusic Test. ..

DONKEY KONG
COUNTRY 3
SNES/ Pal-Version
Bringt den Cursor im Game-Select
Meni auf eine beliebige Stelle und
driickt folgende Tastenfolge:
LRRLR,RLR,LR
Nun erscheint am oberen Bildrand der
Schriftzug "Enter Code". Tragt jetzt
nach Belieben folgende Worte ein
(Dixie kichert nach ]edem erFolgreich
eingegebenen Code):
MUSIC, um in ein Musik-Auswahlment
zu gelangen.
ASAVE, so daf3 das Spiel am Ende
jeden Levels automatisch gespeichert
wird.
LIVES, um 50 Leben auf Eurem Konto
gutzuschreiben.
COLOR, um Dixie ein violettes und
Kiddy ein griines Ouffit zu verpassen..
HARDR, um das Spiel etwas schwieri-
ger zu gestalten.
TUFST, um alle Fasser in den Leveln
zum Zwischenspeichern verschwinden
zu lassen.
MERRY, um in den Bonusrunden weih-
nachtliche Musik und Glocken anstatt
Bananen erscheinen zu lassen.

D Chest
Dis ags i
0931/ 40

i
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SPOT GOES TO
HOLLYWOOD

PlayStation

Level-Selection:

Um jeden Level einzeln anwéhlen zu
kénnen, gebt Ihr folgenden Code im
Titelbild ein:
A,0,0,0,0,A,0,0,0,0,A
Darauthin erscheint ein never Meni-
punkt "Cool". Wéhlt Ihr diesen aus,
ksnnt lhr hier "All Levels Open" aktivie-
ren. Um spielen zu kdnnen, driickt lhr
auf START, danach "Continue Game"
und drisckt als PafBwort die X-Taste oder
tippt einen der folgeden Codes ein:

57815, 36585,
7alo3, 22923,
68143

Im Bildschirm fir die Levelanwahl gibt
es noch die Option, alle Zwischense-
quenzen zu aktivieren, indem lhr ein-
fach C+START driickt. Daraufhin wer-
den alle Filme nacheinander agbespielt.
Wollt Thr dann noch ein paar Extra-
leben erhc]ten, solltet |hr wéthrend des
Spieles ins Pause-Meni gehen und OJ
driicken.

IﬂElﬂl[KEli_ KONFIG, STRIKE-DAT

IPRSSWORY

PRSSWORT EINGEBEN

EoLEW S L VE S|
— "

{ KAMFREME; ERIM

SOVIET STRIKE

PlayStation

Unendlich Leben:

Falls Euch Soviet Strike von Electronic
Arts zu schwer ist, rate ich Euch als
Pafiwort einmal "ELVISLIVES" einzuge-
ben. Hiernach sollten die gréften Pro-
bleme beseitigt sein.

TUNNEL B1

PlayStation

Unendlich Waffen:

Im Titelscreen gibt man
0,0,0,0,0,0,0,0 ein. Bei erfolg-
reicher Eingabe ertont ein Signal. A.
Kaseder
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CONTRA -
LEGACY OF WAR

PlayStation/ US-Uersion

Als kleine Ergéinzung zu den Cheats in
der vorletzten Ausgabe hier noch zwei

weitere Codes. Gebt folgende Codes im

Titelbild ein.

Bamboo Arcade Modus:
R2,R1,0,0,L1,12
Bamboo Gyrus Modus:
12,L1,0,0,R1,R2

Sound Effekte:
R2,R1,11,12,0,0,0,0

STREET RACER

PlayStation

Um bei Street Racer gleich in der

"Gold" -Klasse spielen zu kénnen, gebt

doch mal folgende Kombination ein:
NEJATI

BUBBLE BOBBLE

PlayStation, Saturn

Um in diesem Spiel ein Debug-Meni zu
aktivieren, mif3t lhr im Titelbild mit der
Schrift "Bubble Bobble" folgende
Tastenkombination eingeben:
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0. Nun
kénnt Ihr im Spiel mit L1 oder L2 sowie
beim Saturn mit der L-Taste die Level
skippen.

RELOADED

PlayStation

Wenn Euch bei Reloaded ein Level zu
schwer ist oder |hr den néchsten Level
sehen machtet, haltet lhr im Pause-
Menii fir 10 Sekunden L1 und L2
gedriickt, und tippt withrenddessen:
0,4,X,0,0,A,0

JET MOTO

PlayStation/ US-Uersion

Hier ein paar Cheats, um in Jet Moto
etwas zlgiger voranzukommen.
Team Axiom
Agility:
0.xX,0.1,0,0,0,0
Rocket Racer:
A,0,0,1212,0,0,0
Team K2:
Double Stunt Points:
0,0,0,12,A,0,R1 R2
Zero Resistance:
OL1,a,0,L1,0.R2,A
Team Mountain Dew:
Show-Off Cameras:
A,Q,0AL1,LT,RT,RI
Air Brakes:
R1,R2,0,12,0,0,0,0
Team Butterfinger:
Unlimited Turbo:
A0,0R2,0,00,A
Ice Raceing Mode:
O,R2,R1,0,11,0,0,0
Team SingleTrac:
2-Player Al:
0,0,R2,0,4,12,0,0

Hotline
Dwnfa stags von 620 Uhy
0931 / 4043716

BLAM! MACHINEHEAD

PlayStation

Hier einige Pal3worter, um dieses
schwere Spiel leichter zu gestalten.

Unendlich Energie:
HMEHMHSDYDMDQFX
Unendlich Munition:
HMEHMHSDVD-ONMR
Level anwihlen:
KDUDK9RDKDBSHNM
Unsichtbarkeit:
-GHOSTMODEON- -
Alle Cheats "Aus":
ABCDEFGHIJKLMNO

DISRUPTOR

PlayStation

In Ausgabe 2/97 haben wir schon ein-
mal ein paar Tastenkombinationen
abgedruckt. Zu den alten Cheats kom-
men jetzt noch zwei weitere hinzu.

Alle Waffen: 0,4,0,0,0,0,0,A
Munition: X,0,4,40,X,0,4A,X
Unverwundbarkeit: A,X,X,0,X,A,0,0
Volle Energie: 00,0004 X X0

CHRISTMAS NIGHTS

Saturn Weihnachts-CD

Verstellt in Eurem Saturn doch mal das
Systemdatum, um bei Christmas Nights
nicht nur Tag und Nacht, sondern
aufBer den Weihnachtsszenen auch fir
den Januar ein "A Happy New Year"
Outfit zu sehen. Von November bis
Februar ist die Grafik und die Musik in
Nights winterlich weif3. Ab Mérz bis
Oktober sind die Effekte wieder etwas
sommerlicher gestaltet.

FIFA 97

PlayStation

Ein kleiner Trick, um bei den Hallen-
spie|en ieden Elfmeter zu halten, ist
kurz vor dem Schuf3 Eures Gegners
R1+R2+L1+L2 gedriickt zu halten und
ofters auf die Kreis-Taste zu driicken.
Wenn alles klappt, hétte der Gegner
sich die Muhe ersparen kénnen, Gber-
haupt zu schief3en.



ANDRETTI RACING

PlayStation/ US-Uersion

Um Eurem Fahrzeug ein neves Outfit zu verpassen, solltet lhr
wihrend des Rennens auf Pause driicken und den Cursor auf
"Race Statistics" stellen. Hier gebt lhr ein: L1,L2,R1,R2,0. Nun
erscheint ein neves Meni, das von Euch ein PafBwort verlangt.
Gebt hier GO BRUINS! oder GO BEARS! ein.

Ein weiterer Weg, an ein anderes Auto zu gelangen, ist, diese
beiden PaBworter unter dem Menipunkt "Begin Career" im
Hauptmeni einzugeben. Nun stehen Euch jede Menge Autos zur
Auswahl.

SHADOWS OF THE EMPIRE

NG4/ US-Version

Wenn lhr im Easy-Mode alle Challenge Points finden méchtet,
kann ich Euch hier einen Scanner anbieten, mit dem lhr diese
einfach auffindet. Hierzu haltet lhr die Kamera-Taste (u) fir eini-
ge Zeit gedriickt. Mdchtet lhr das Raumschiff in einen X-Wing
oder sogar einen Tie-Fighter verwandeln, solltet lhr im Medium-
Mode wihrend des Sky-Hook Kampfes wieder die Kamera-Taste
(u) fir ungefdhr 10 Sekunden gedriickt halten.

KILLER INSTICT GOLD

NG4/ US-Version

Es gibt einen Cheat, um in KI Gold im Zwei-Spieler-Modus die
Hintergrundmusik sowie die Hintergrundgrafik frei auszuwihlen.
Dafiir driickt lhr wéthrend der Charakterauswahl folgende Kom-
binationen, indem der erste Spieler den Hintergrund und der
zweite Spieler die Musik auswahlt.

Spaceship= o+FP Dungeon=  u+MP
Jungle= o+MP Bridge= u+QP
Castle= o+QP Spinal Ship=  u+MK
Helipad= o+FK Dojo= u+QK
Museum= o+MK Sky Stage=  u+MK
Stonehenge= o+QK (beide Spieler)

Street= u+FP

TOMB RAIDER

PlayStation/ PAL-Version

Um bei Tomb Raider jederzeit in den ndchsten Level zu gelan-
gen, ohne den momentanen zu beenden, gebt Ihr folgende Kom-
bination ein, nachdem Ihr die SELECT-Taste gedriickt habt:

L2 R2,AL1,L1,0,R2,12

Wenn es klappt, dann seufzt Lara genau wie beim Waffen-Cheat
einmal auf. VerlaBt das Meni wieder mit SELECT, und schon
bekommt Ihr zum Ende jeden Levels eine Ubersicht iber die
Anzahl der besiegten Gegner, der gefundenen Gegenstéinde, der
Geheimnisse und der benstigten Zeit.

COMMAND & CONQUER

PlayStation

Gebt als PafBwort:PATSUX ein. Nun kénnt Ihr einen geheimen
Entwickler-Level spielen.

Gebt zuerst CINEMA in der PaBwortfunktion ein, geht dann aus
dem Menii. Nun Klickt Ihr wieder das Pafiwortment an und gebt
WHOAMI ein, nun laufen alle FMV-Filme am Stiick ab. Andreas
Unger, Schopfheim
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.(
OLF BURG & MICHAEL BOSCH o

IN UMFANGREICHES
SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN

FUR:
SONY SEGA N 64
PLAYSTATION SATURN NINTENDOS?

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS

TELEFON 02841/ 9 24 41
(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)

+ TELEFAX 02841/ 9 24 42

STARGAMES

Qualitdtslenkrader

O

0212 / 205473

Media Tec

Media Tec GmbH - Am Rundbogen 13 b - 44265 Dortmund
Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492

PLAYSTATION SOFTWARE

BAPHOMETS FLUCH
BEDLAM

BLACK DAWN

BUBBLE BOBBLE 2
COMMAND & CONQUER 2
CONTRA
COOLBOADERS
CRUSADOR NO REMORSE
DESTRUCTION DERBY 2
DISRUPTER

EXHUMED

FIFA SOCCER 97

FIRO & KLAWD
HARDCORE 4X4

HEXEN

INT. SUPERSTAR SOCCER
LEGACY OF KAIN

MYST

NASCAR RACING

NBA IN THE ZONE 2
NBA LIVE 97
PANDEMONIUM
PLAYER MANAGER
RESIDENT EVIL

SLAM & JAM

SOVIET STRIKE

THE CROW

TOBAL NO.1

TOMB RAIDER

TOP GUN

TWISTED METAL 2
VICTORY BOXING

85.90 DM
88.90 DM
87.90 DM
84.90 DM
98.90 DM
89.90 DM
88.90 DM
84.90 DM
98.90 DM
84.90 DM
84.90 DM
84.90 DM
79.90 DM
89.90 DM
88.90 DM
88.90 DM
88.90 DM
79.90 DM
84.90 DM
93.90 DM
84.90 DM
84.90 DM
85.90 DM
89.90 DM
59.90 DM
84.90 DM
84.90 DM
89.90 DM
89.90 DM
89.90 DM
88.90 DM
85.90 DM

PLAYSTATION HARDWARE

ACTION REPLAY
HF-ADAPTER

MAD CAT LENKRAD
MEMORY CARD 15 SLOTS
MEMORY CARD 360 SLOTS
NE G CON

PAD FARBIG

PREDATOR GUN

RGB/LINK KABEL

79.90 DM
39.90 DM
149.90 DM
39.90 DM
89.90 DM
79.90 DM
39.90 DM
69.90 DM
29.90 DM

NINTENDO 64:

NINTENDO 64 + SPIEL US
NINTENDO 64 DT
MEMORY CARD
PER4MER LENKRAD
JOYPADVERL fNGERUNG
MARIO 64 DT

MARIO KART 64

NBA HANGTIMEUS
PERFECT STRIKER JP
PILOTWINGS DT

PRO BASEBALL JP
SHADOW OF THE EMPIRE US

749.90 DM
399.90 DM
49.90 DM
139.90 DM
29.90 DM
99.90 DM
US a.A.
169.90 DM
189.90 DM
119.90 DM
189.90 DM
189.90 DM

TUROK DINOSAUR HUNTER DT 144.90 DM
TUROK DINOSAUR HUNTER US 169.90 DM
WAVERACE DT 99.90 DM

Versandkosten per Post NN 9.90
DM. Irrtimer und Preiskorrekturen
vorbehalten.

Umbau PSX Multinorm 69,- DM - Multinorm PSX 449,- DM
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GAME |BUSTER |[CODEPAGE

BLAM! - MACHINE HEAD PANDEMONIUM TOMB RAIDER
Unendlich Energie ........... 800BF5C4 OOFF  Unendliche Leben ........... 300940DC 0003  Unendlich Energie ........... 80176A82 D3EB
Unendlich Flammenwerfer ... .. 800C20D4 DOFF  Max. Herz-Punkte . .......... 30094000 0008  Unendlich Energie ........... 801768C6 D3E8
Unendlich Raketen . .......... 800C20DB OOFF  ...........ccnnnnnnnnn 300940DE 0008  Unendlich Energie Level 1-3 .. .800881D0 D3E8
Unendlich grosse Raketen ... .. 800C20DC DOFF  Anzahl der Diamanten = 255 ...800940E0 DOFF  ........................ 80194AF6 D3E8
Unendlich Laser ............. 800C20ED ODOFF  Unendlich Schiisse .......... 800940E4 0001  Unendlich Energie Level 4 . . ... 8017692A D3E8
Unendlich kleine Bomben .. .... 800C20E4 DOFF Unendlich Energie Level § .. ... 800881D0 D3E8
Unendlich grosse Bomben .. ... 800C20E8 DOFF e 80188656 D3EB
Unendlich Blendbomben . . ... .. 800C20EC DOFF ROAD RASH Unendlich Energie Level 6 . . . .. 80088100 03E8

Infinite Cash ............... 800DCEDA FRBT ... oot 8018EEBG D3E8

Unendlich Energie Level 7 ... .. 800881D0 D3E8

BUBBLE BOBBLE @ 80190676 03E8
Spieler 1 - unendlich Leben ...80176B18 0003 SHELLSHOCK Unendlich Energie Level 8 .. .. . 80088100 D3E8
Spieler 2 - unendlich Leben . . . .80176AE8 0003  Unbesiegbar ............... 80087F32 0600  ...........coiiinnnvnnnn 801ABAF2 D3E8
Spieler 1 - Unbesiegbarkeit ...80176B1C 0100 UnendlichGeld ............. 80085868 C350  Unendlich Energie Level 9 .. ... 80088100 03E8

........................ 30176B30 0000  Waffe iiberhitzt nie ..........80087F20 000D vesesesrseacssanasss....001A05CE D3E8
Spieler 2 - Unbesiegbarkeit . . . .80176AEC 0100  Max. Riistung .............. 80085852 0006  Unendlich Energie Level 10 . .. .301821BA D3E8

........................ 30176B00 0000 Max. Sams ................B0085856 0004 Unendlich Energie Level 11 ... .800881D0 03E8
Unendlich Credits ........... 80176B80 0009  Max. Luftunterstiitzung . . .. ... 8008585C 0001  .............cciiinniann 80189872 D3E8
Spieler 1 - Feuerhille spucken . .80176B1E 011F  Max. Generatoren ........... 8008585E 0004  Unendlich Energie Level 12 . .. .800881D0 03E8
Spieler 2 - Feuerbille spucken . .80176RAEE 011F  Max. Runden .............. 80085860 0004  ..................iian 8018F32A D3E8

Max. Mechs aufladen ........ 80085862 0004  Unendlich Energie Level 13 . .. .800881D0 03E8
Max. Zielcomputer .......... BOD8SABA DADA. o.uni v s e e T 8013FOCA 03E8
RAINBOW ISLANDS Max. Hitzekiihler ........... 80085866 0004  Unendlich Energie Level 14 . . . .3019C6DG 03E8
Unendlich Leben ............ 8005DB7C 0015 Unendlich Energie Level 15 . .. .80088100 03E8
........................ 8005DC3A 0003 iieteanirannsasanenaa...80TA331A O3EB
Unendlich Shotgun Shells . . . . . . B01DE2F8 03EB
SOVIET STRIKE Unendlich Magnum Rounds . . . .801DE2E 03E8
COMMAND & CONQUER unendiich Raketen ........... 800F5298 0026  Unendlich Uzi Rounds . . . . . ... . 801DE2EC 03E8
Unendl. Credits ............ 8011BA10 2000 Unendlich Geschosse ........ 800F52B0 0008  Unendlich Shotgun Shells .. ... 801DE258 DO1E
Unendlich Gewehre .......... 800F5280 043A  Anzahl der Magnum Clips=00XX .800887CA DOFF
Unendlich Treibstoff ......... 800837F2 6400  Anzahl der Uzi Clips = O0KX . . . .800887CC DOFF
CRASH BANDICOOT Unendlich Riistung ... ....... 800836EC 05DC  Anzahl der hig Medi-Kits=00KX .800887CE OOFF
Levelanwahl ............... 80061628 001F  Unendliche Versuche . . ....... 80074EC8 0002  Anzahl der Shotgun Shells=00XX 801DE13C DOFF
Immer 99 Leben ............ 800615CE 0063  Unendlich ECM ............. 800F52C8 0030  Unendlich grosse Medi Kits ...8002C3D0 0000
Unendlich Sidewinders ....... 800F52C8 0008  Unendlich Shotgun Shells . . ... 8003369C 0000
Unendlich Treibstoff-Laeger . . . .800F52C8 0002  Levelanwahl: Letzten zwei Stellen 2. Code
SUIKODEN Wihle Kampagne OKX . ... ... 30074EC9 0001 ...t 80027F38 0000
UnendlichGeld .............. 80199A28 FFFF  Unendlich Munition .......... 8004C248 0000  .............iiiiiiiiinnn 800876F8 0001
Leben Player1 ............. BOIITIGAFE . .ccviiiinon s o nid 8004C24A o000
Hit Points Player 1........... 801B32A2 OFFF
Hit Points Victor ............ 80188431 OFFF
Hit Points Gremio ............ 801B82F2 OFFF TIME COMMANDO
(Roland Schmidt, Heilbronn) Unendlich Energie ........... 8009788E 007E
Unendlich Zeit ............. 80091830 57E4 Dl H ill
Unendlich Platinen .......... 800A42C8 DOG3
MOTOR TOON

i e ol Hilt
e codes itz zix (U311 Q043116

fiir PLAYSTATION! Unendlich MIRY :81![!83[: 0063
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first aidj

WWF IN YOUR HOUSE

* bedeutet, daf3 Ihr die Taste langer gedriickt halten mifi,

um den Energiebalken aufzuladen.

SK=Super Kick P=Punch
SP=Super Punch B=Block
K=Kick
AHMED
Vertical Suplex . . . . . . 0,0,5K
Boxing Glove ..........
SpeedBag ............
Ground Hit ........ Q,05P
Monster Attack . . .. . 0,0,5K |
Superpin .. ... Q,0,PSPSK.K
Combo 1 ....0,0,PK,PSPSK
Combo 2 ..... 0,0 ,K,PSK,K
Reversal 1 ... .. .....
Reversal 2 .. .. .. ... Q,0,5K
BRET HART
Atomic Drop . ... ...
| (nur im Schwitzkasten)
Title Belt Hit . .. .. .. ..

Face Rake ........

Superpin
Cotnbo 1w e ow ane
Combo 2 " x o s b wases
| Reversal 1 .........
d Reversal 2 .........

BRITISH
BULLDOG

Atomic Drop ... .0Q,0K
Run.Power Slam .©,0,5K
Leash Whip . . . .. 0,0p
Union Jack Attack ©,0,SP
Choke Chain .. .0Q,0Q,5K
Superpin .Q,0 P.SK,SPK
Combo 1 ....... 0,0pP

i Combo2 ...... 0,0,5P

Reversal 1 ... .. 0,0,5pP
Reversal 2 .. ... 0,0,5K

VADER

Short Closeline ... ... *p
Body Slam . . . .. 0,0,5K
Side Backbreaker ©,0,5K
Bands of Belief . .0,0,5P
Lightning Bolt ... .0,0P
Jackhammer Punch . .*,SP
Superpin . .. .Q,0,PPPK
Combo1©,0,SP,SK,K,P.SP
Combo 2 .©,0 ,K,SK,SPK
Reversal 1 ... .. 0,0,5K

o Reversal 2 .. ... 0,0,5P

Sony

Grol!hamlel

fir

p|ayStdﬁon

Mangq

Media Tec GmbH - Am Rundbogen 13 b . 44265 Dortmund

pPC CD-ROM

Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492

I Nintendo 64

Mario 64 479,-DM
89,95 DM
139,95 DM

lystaion

739726

GOLDDUST

Belly-Belly Suplex ©,0,SP
{nur im Schwitzkasten)

| Power Slam . . . .. Q,0p
| Clapper Board . .©,0,P
Kiss of Death ...0,0K
Gold Dust Throw . . . . . *p
Golden Punch ... ... SP
Golden Kick ....... SK
Superpin . .. .........
..... ©,0,5K,0,0,5K
Combo 1 ...... Q,0K
Combo 2 .. ... 0,0 sK
Reversal 1 ..0,0,5K
Reversal 2 .. .. .. 0,0pP
HUNTER

Butterfly Suplex .Q,Q,SP
(nur im Schwitzkasten)

Cane Smash . ... ... SP
Cane Swing ....0,0K
Cane Block . . . .. 0,08
CaneTrip .. .. .. Q0 0K

Superpin ©,0,SP,SP,SP,SP
Combo 10,0 ,PSPK,SK,K
Combo 2 ©,0,SK K,SK,P
Reversal 1 ... .. ©,0,5P
Reversal 2 . . ... 0,0,5P

i CheatH [

von %ellhr
4043716

Videospielé;f;rsand Dirk Kruse

Saturn

Konsole o. Spiel
Sonic 3D
Space Jam

PC - CD RO

hallenge 79,95 DM MDK
2 89,95 DM

Themen Hospital
NNKD

n 17 30 Uhr bis
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OWEN HART
Belly-Belly Suplex . . . . . 0,0K
o (nur im Schwitzkasten)
B Sceptor Smash . ......... *P
“| Card Shuffle .. ... ... 0,0K
GiantCard .. ... ... ©,0,5K

Card Symbol Punch©@,0,PPK K
Superpin

8 Combol1 ......... 0,0,5P
Combo.2 & < v oum ot 0,0K
Reversal 1......... 0,0,5K
Reversal 2 .......... Q0P

SHAWN MICHAELS

Flex Aura Projectile @,00,0 P

Hat Attack ... ... .. .. 0,0pP

Superpin . ...Q,0,PSKSKP

Cobo 1 ciwnisviad Q0P

Combo 2 & 5. uoewns s Q,0K

Reversal 1 ......... 0,0,5P

Reversal 2 .. ... .... 0,0,5P
UNDERTAKER

Back Breaker . ... ... Q,0,5K

(nur wenn der Gegner am

Boden liegt)

Spirit Push ... ... ... Q,0K

SpiritPull . ........ Q,0,5K

Urn Smash P

Bat Attack

Blue Glove

Superpin .

Combo 1

Combo 2

Reversal 1 ... ... .. ©,0K

Reversal 2 ......... Q,0 5K

ULTIMATE WARRIOR

| Belly-Belly Suplex . . . . . 0,0k
@| Dragon Suplex . ..... Q0P
4al Brain Buster . . . ... .. 0,0,5P
B BulliCharge <25 555 vamnss *P
o| Massive Roar ... ... Q,0,5K
4 | Mask Attack . ....... O,0pP
Superpin ... ... 0,0,K KKK
Combo 1..... ©,0,SK,SPK,P

%l

Combo 2 . .©,0 K,P,SP.SK,P.SP

first aid

STAR GLADIATOR

HAYATO

Engetsu: ........ 0,0,0,0,0+0
Uraengetsu: . ... .. 0,0,0,0,0+O0
ShItERT coses ¢ 4 5 5 wad Q,0,0+A,A
Shidenkai: ......... 0,0,0+AA
Eijinraietkyaku: . ......... 0+0,0
Smiall Juips .. e s O+X
EBAE i b by e e 5 e [Eliax
(wéhrend eines Small Jumps)
Hayagakezokiz . < « o oo s o 6 5 550d O
(wahrend lhr rennt)
Dokuryo: ................... A
(wdhrend lhr rennt)
SOURYONE ) 2 b oo itosig s o o AR AN
g«lf]ﬁhrend Ill'(mr I<renrll(?]

ippugekukyaku: .. ... ... ..., O
(wtiEEen% lhr r)e/nnt]
Kogetsu: . .................. O
(wahrend lhr rennt)
Byakkohou: . ........... 0,0+0

(nahe am Gegner)

Final Plasma Combo:
.............. 0,0,0,0,0 O+O
.............. 00,0,4,0 O+0

Twinkle Elbow: ... ... Q,0,0+00
Starlight Fish: . .. .. 0,0,0,0+0,

North Star Combo: . . . .. Q,0+A,0
Somersault Kick: . ........ Q,0+0

Somersault Shining Dream: ©,0+0,0

Comet Kick: .......... 0,0,0+0
Double Comet Kick: ...Q@,0,0+0,0
Prominent Kick: . ........ O oder A

(wéhrend lhr rennt)

Cosmo SHean: . . .onvu s s s w venn O
(wdhrend lhr rennt)
Moonlight Kick: /
(wenn Euch der Gegner den Ricken zudreht)

Sideways Cartwheel: ....0,0,0+X

Baielhlip: < s 5 oimvims 5 5.3 1 a4 O+X

BigBan: ............ 0,0,0,X,A

(wahrend eines Backflips)

Final Plasma Combo:
.............. 0,0,A,0,0,0+0

| — - -
- ., . : . B o S

SATURN

Trapeze Throw: . ... .. .. 0,0,0+0
Trapeze Combo: .. ... 0,0,0+0,0
Drastic Follow: . .......... O+A,A
Tapping Attack: .. ........ Q,0+A
Top SPIn:  wscii u s o sbon 0,0,0+A
Acrobat Attack: . ... ... 0,0,0+A
Acrobat Combo: .. .0,0,0+A,A,A
Fire'Cracker: s« s 3 suies 0,0+0
Double Surprise: . ........ 0+0,0
Dashing Food: . ....... Q+0,0+0
Running Fire Cracker: ... .Ooder A
(wihrend Ihr rennt)

Ground Rush: . ............... O
(wéhrend Ihr rennt)

Sideways Cart Wheel: . .©,0,0+ X

Final Plasma Combo:

GAMOF
Gamol Victory: .. ........ O+00
Gamof Tornado: ... ... Q,0+A,A,A
Gamof Shot: . ........ Q+1,0+0
Gamof Press: . .......... Q,0+0

(wéihrend Euver Gegner vor Euch liegt)

Gamof Running Kick: . .. .. O oder A
(wahrend Ihr rennt)

Gamof Fall: .......... O oder A,A
(wéhrend lhr rennt)

Gamof Sliding: ............... o]
(wdhrend lhr rennt)

Gamof Screw: 0,0,0,0,0+0
Gamof Swing: . ....... ,0,0+0
Gamof Homerun: .©,0,0+0 ... A
Gamof Tip: .. ....... Q,0,0+0,A

Gamof Giant Swing: ©,0,0,0,0+0
(wathrend Ihr hinter Eurem Gegner steht)

Forward Roll: . ...... Q,0,0+0+X
Jump behind Opponent: .. .. .. O+X

Final Plasma Combo:
...AO0A00 ... 0,0,00,0
...00A00 ... Q,0,00,0




x

GERELT
Thunder Tooth: . ....... 0,0,0+0
Thunder Tooth Sterm: . .Q,0,0+0,0
Southern Arrow: .. ... Q,0,0+0,0

Andalusian Storm:  .©,0,0,0,0+
Andalusian Arrow: ©,0,0,0,0+3,0

Spanish Dance: ... ... Q,0+0,0,0
Rapid Elbow: . .......... 0,0+0
Flying Matador: .. ... .. Q,0+0+0
Bloody Flamenco: ... ... 0+0,0+0
Evil Verge: . ........... O oder A
(wahrend Ihr rennt)

DegthiSlide: ;. . aeens s = 5 0 se O
(wéthrend lhr rennt)

Kick del Sol:  .............. O+X

(wéhrend lhr rennt)

Scarlet Death Lock with Face Lock:
..................... 0,040

(wenn Ihr Euren Gegner von hinten zu Boden

geschlagen habt)

Diagonal Forward Roll: . .Q,0+0+X

Final Plasma Combo:

VECTOR

Hover Stride: ... ...... 0,0,0+O0
Horizontal Laser: . ... .. 0,0,0+0
(dieser Move ist von Eurem Gegner nicht

abwehrbar)

Mad Bullet: . ............ 0,040
Elying Dl « oo i 5 Q,0+0,0+0
leg Impact: . ............ 0+0,0
LeistShootitig: '« walhsums s s s |
(wéhrend lhr einen Wurf zuriick ausfiihrt)
Death Express: ......... O oder A
(wahrend lhr rennt)

Sliding Drill: .. ............... O
(wiihrend Ihr rennt)

Vertical Baseris sl b fsa S @]

(wéhrend Ever Gegner Euch den Riicken
zuwendet)

Back Roller Dash: ... ... 0,0+0+X

Final Plasma Combo:

RIMGAL:

Dino Flame: . ......... 0,0,0+0
Long Dino Flame: ..0Q,0,0,0,0+k
Voleano Kick: . ........ 0,0,0+0
Double Voleano Kick: . .@,0,0+0,0
Landslide Kick: .......... 0,0+0
Leg Bites: .« v vl aos v 5 snun O

{wdhrend Ihr am Boden liegt)

" IMPORTSPIELE

PLAYSTATION

ww SATURN

Lindenallee 16 Tel. 0 68 21
66538 Neunkirchen Fax

Sony PlayStation

o SEGA SATURN 339,- DM
* Nintendo 64 ab Madrz'97

Aktuelle Preise anfragen

Weitere Angebote (3 Seiten Werbung| in der Zeitschrift ,AutoMotoFoto” und Uber

Fax-Abruf Polling” Nr.: (0 77 24) 82 004

Demnachsi auch im Internet: http://www.Express-Marketing de

Versandkoslen: Vorkasse=Portofrei! oder Nachnahme 10,- DM + 3,- DM NN-Gebihr
Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
Bei Annahmeverweigerung, berechnen wir 20,- DM

Express-Marketing - Gerwig StraBe 12 - D-78112 St. Georgen
Tel (0 77 24) 4513 - Fax (0 77 24) 22 55 - Handy: 0171/ 329 17 43

SPleLrtum

VIDEQOSPIELE und ZUBEHOR

SONY e ‘mmmu

NINI'E_I:_DO 64
SEGA SUPER NES

NVSH3A 8 N3AV 1|

/17 91 01
/17 91 02 O

[

g

279,

- -
Besuchen .'.ng 7
unsereShop -

Essen-Borbeck

Heinrich-Brouns-Str. 17
[neben Dompfbierbrouhaus)

Mo.-Fr. 14.30-18.30 / 5. 10.00 -14.00

Miilheim an der Ruhr
Rhein-Ruhr-Zentrum
InGhe McDonalds)
Mo.-Fr. 10.00-20.00 / Sa. 10,00 -16.00

Gelsenkirchen-Buer
Hagenstr. 38
Inéhe FuBgangerzone]
Mo.-Fr. 10.00-19.00 / 0. 10.00 -14.30

Info Holdine:

asow Aubw @ sBow « uinyps pbas
UOYDISAD|d » 19 OPUBJUIN « WON-AD Jd o PBiwy

0201/865 55 70
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Lower Dino Flame:
(wéhrend Ihr am Boden liegt)
SCUllDEIVE: ™ i i s e
(wahrend lhr rennt)
Crazy Wave:
(wahrend lhr rennt)

Running Big Bone:

(wdhrend Ihr rennt)

Slicing Bile: ., «oivivie s v ni mmsmin v O
(wdhrend Ihr rennt)
Hell Float: ..o v i @]

(wéihrend Euer Gegner Euch den Riicken
zuwendet)

Jurassic Trp: n s 55 v osmivne » Q,56+0
ki Powmais s e e Q0,0
long Back Dash: ....... ©,0+0+X
Final Plasma Combo:
................. 0,0,0,A,00
................. 0,0,0,A,0,0
................. 0,0,0,00,0
................. 00,0000
................. A,0,0,00,0
................. A.O.0,A00
ZELKIN
TR BlEWE s e = 5 5 o srsnias 0,040
Fire Wheel Combo: . ... ... ©0+0,0
Thunder Blade: ... ....... Q,0+A

Thunder Blade Combo: .. .Q,0+A,0
Air Javelin: (8]
(wahrend lhr in der Luft seid)

Dashing Thunder Bade: . . .0 oder A
(wahrend lhr rennt)
Spring Missile: ... ............ O

(wahrend lhr rennt)

AirWheel: ................ ;
(wahrend Euer Gegner Euch den Riicken
zuwendet)

Sy Destroehion: . . . . . ¢ s 0+0,

(wahrend eines Super Jump)

SuperJump: ... 0,0

(wenn |hr auf dem Boden steht)

Rolling Super Jump: . ........ ,0

(wihrend lhr springt)

AFFlEaE o s « 54 5 smmad &9 0O,A

(wéihrend Thr springt)

Quick Fall: .. ... ......... Q+X

(wihrend Ihr springt)

Aerial Side Step: ... ... ... ... X

(wahrend eines Air Float)

Aerial Dash: . ...... .. .. ... 0,0

(wiihrend eines Super Jump)

Blue Storm: ... ... 0,0,0,0,0+0

Final Plasma Combo:
.............. 0,0,0,A,0,0+0
.............. 0,0,0,00,0+0
.............. 00,0,A00+0
.............. 0,0,0,0,0,0+0
.............. 0,0,0,A,0,0+0
.............. A,0,0,0,0,0+0
.............. A.0.0.A0.0+0

first aid

Dokuyakusanpu: . .. .. .. Q,0,0+0
Hiyakuyoukyaku: . ... .. ©.0,0+0
Soseihenkan: ... ... ... 0,0,0+A
Katsutounyuu: .. ... ... ... +

(withrend Euer Gegner am Boden liegf)

Kyakubukaiten: . ......... ,0+0
(wéhrend lhr am Boden liegt)
Araryouji: . ... O+
Lwin]n Ihr Ever gdBtes Volumen erreicht

abt
Naizouappaku: . ...9,0,0+0,0,0

(wenn lhr Euer g&Btes Volumen erreicht
habt)

Kinoushinshuu: .. ....... O oder A
(wéhrend Ihr rennt)
Kacchimenshuu: .. ... .. ... ... O
(wéhrend Ihr rennt)
ZalouichiZokis: & Laii s os s 4 O

(wéihrend Ever Gegner Euch den Riicken
zuwendet)

Shindouryouhou: ... ...... ... 0,A
(wahrend Thr am Boden liegt)
Enshinbunri: ... ......... 0,0+0

(wenn lhr Euren Gegner von hinten zu
Boden geschlagen habt)

Lie Down:
Get Up:
(wéhrend Ihr auf dem Boden liegt)

Roll towards Screen: ... .. ... +X
(wéihrend |hr auf dem Boden liegt)
Roll away from Screen: ... ... +X

(wéhrend Ihr auf dem Boden liegt)
Lying down Dash: . .©,0 oder Q,0
(withrend Ihr auf dem Boden liegt)
Volume Change: .. ....... 0,00
Volume Reduction: ... ... 00,00

(wenn lhr Ever groBtes Volumen erreicht

habt)
Forward Roll:

Final Plasma Combo:

BILSTEIN
Space Rend Sword: ... ... ... o+0d
Blaze Sword: ..o s oot 0,0+
Double Blaze: ....0,0+0,0,0+0
Hell Wind Sword: ... ... .. Q,0+A

Deadly Triple: .. ........ O+A,0,0

Death Spell Kick: .. ......... 0,0
(wiihrend eines Dark Cyclone)
Death Spell Sword: .. .. .. .. .. o,0
(wéhrend eines Dark Cyclone)
Calamity Dive: ............... O

(wahrend lhr schwebt)

Fear Rise Sword: .. ...... O oder A

(wahrend Ihr rennt)

Slide Centipede: . ............. o

(wéithrend Ihr rennt)

Derk Cyelonia:’ s« oo vsw s O

(wéthrend Ihr Euch zuriickdreht)

Invisibility: . .............. Q+0

FlOVETE = Hie, W il s ol O+X

Spin around opponent: .. ....... X

(waithrend lhr schwebt)

Final Plasma Combos:
................. 00,0,0,00
................. 0,0,A,0,00
................. 000,400

KAPPAH

Mozunochayanie: .. ... .. ©,0,0+0

Semishigure: .. ... ... Q,0,0+00

Kawazugeri: ........ 0,0,0+0,0

Rapidfire Stab: . .©,0,0,0,0+0,0
Rapidfire Stab+: . . ..............
........ 0,0,0,0,0+0,0,0+0
Rapidfire Stab+ low swipe:
........... 0,0,0,0,0+00A
Rapidfire Stab+ double kick:

........... 0,0,0,0,0+00,0
Spinning Staff: . .. .0,0,0,0,0+A
Kanenarashi: . .......... ,0+0
Meototonbo: . ... ... .. 0,0,0+0
Buyonomai: .......... 0+0,0+0
Kappadadakke: .©,0,0,0,0+0+A
Hikyakuuchi: . ... ........... 0O,A
(wahrend lhr rennt)

Nomigerls s wemes » o @ b 0,0

(wahrend lhr rennt)

Umanoinanaki: .. .......... O+X

(wahrend lhr rennt)

Roll sideaways towards opponent:
................... Q,0+0+X

Final Plasma Combos:
................. E.0.E 8.0
................. i 0 1 B
................. I 1 0 o

BLOOD

Schwertsprung .. ... .. .. 0,000

Schwertcﬁehung .......... 0,0,A

Bashist S0 o, ooy O,A,0,0

UBBEFGHE & uo t s v o o s .00

FIBIEL . o o oo o momsssonl o s 0,00

Riesenklinge ........... 0,0,00

P|osmc1bc1|? ...... 0,0,0,0,00A

Super Dash ....... 0,000,000

(am Gegner)

Final Plasma Combos:
............... 0,0,0,0,0,0,0
............... 0.0,4,0.0.0.0
............... [ 5! 0 S Y |



charts - back issurs

Lesercharts / Februar

1. (1) Tomb Raider (PS/SAT)
2. (2) Com. & Conquer (PS/SAT)

FUN GENERATION - CHARTS

. Micro Machines U3 (PS)

. Lifeforce Tenka (PS)

. Fighters Megamix (SAT)
. J. L. Perfect Striker (N64)
. Turok Dino. Hunter (N64)
. Lost Uikings 2 (PS/SAT)

. Drifting Max (PS)

. Speedster (PS)

. Mechwarrior 2 (PS)

0. Sentient (PS)

3. (8) Mario Kart 64 (N64)
. (10) wipEout 2097 (PS) T me—
. (4) Resident Evil (PS) Theo Kranz Games
. (9) Destruction Derby 2 (PS) . Tomb Raider (PS/SAT)

. (-) Worms (PS/SAT) . Destruction Derby 2 (PS)
. (-) Tekken 2 (PS) . Pandemonium (PS)

- () Wave Race 64 (N64) . Com. & Conquer (PS/SAT)
0. (?) Crash Bandicoot (PS) . NHL 97 (PS/SAT)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure » NBA Live 97'(PS)
drei bevarzugten Konsolentitel auf eine aus- . Virtua Cop 11 (SAT)
reichend frankierte Postkarte und sendet . FIFA Soccer 97 (PS)
diese hitte an: FUN GENERATION, ,Charts”, -

Max-Planck-Str. 13, 97204 Hachberg, zu [l 9- Disruptor (PS)
gewinnen gibt es wieder drei Uberra- 0. Daytona CCE (SAT)
schungspakete. Einsendeschiuf ist der 15.

April 1997. Der Rechtsweg ist ausge-

schlossen.

S Nlh NN =

Die Gewinner aus

Fun Generation 03/97:
R. Standen - Augsburg
Ch. Haseneder -
Ginzelhofen
M. Kemmann -
Miltenberg
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Adresse:
FG 6/95 FG 7/96 ausverkauft FG 12/96

FG 1/96 FG 8/96 D FG 1/97
FG 3/96 FG 9/96 cusverkault FG 2/97

FG 5/96 ausverkauft FG 10/96 StraRe, Haus-Nummer
FG 6/96 D FG 11/96

Name, Vorname

pro Heft 5,80 DM = :I Plz, Wohnort

+ Porto (3. om ab 3 Hefte 4,- DM - Ausland: 8,- DM ab 3 Hefte 12,- DM)

mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
Gesamtbetrag: Fun Generation - ,Back lssues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen




(next generation)

]]q & {_..tobe continued 5/37)
(APRIL 1997 - FUN GENERAT!ON)

IMmprcssum

Vertrieb Handelsauflage: Inland [GroB-, Ein-

FU"—- zel- und Bahnhofsbuchhandlung):Vereinigte
GENERAT’ON Motor-Uerlage GmbH & Co. KG, Leuschnerstr.l,

70812 Stuttgart, Tel: (0711)1 B2-D1, Telex 7 2

FUN GENERRTIDN 593. Ausland: Deutscher Pressevertrieb
Max-Planck-StraBe 13 Buch, Hansa GmbH, Postfach 10 16 06, 20010
97204 Hiichberg Hamburg,Tel: [040] 2 37 11-0, Telex 2 162 40I.
Tel.: 0931 / 4043710 Bezugspreise: Jshresabonnement OM 62,40

(Inland), DM 78,20 [Ausland], Rbonnement-
Preise inkl. VUersandkosten. Einzelhefte
Inland und Rusland: OM 5,80 + Versandkosten.
Zahlung Rbonnement: nur auf Postgirokonto

Fax.: 0931 / 4043711
HTTP://WWW.CYPRESS-ONLINE.DE

Chefredakteur: Stuttgart [BLZ 600 100 70) 21 717-707; Zah-
Gtz Schmiedehausen lung Einzelheft: nur suf Postgirokonto Stutt-
E-Mail: GOETZ@CYPRESS-ONLINE.OE gart [BLZ 600 100 70] 238 925-705.
Bankuerbindungen:
stellu. Chefredakteur: Uogel Verlag und Oruck GmbH s Co. KG
Stephan Girlich Oresdner Benk RG, Wirzburg
£-Mail: STEPHAN®CYPRESS - ONLINE DE [BLZ 730 B0D 52] 314 863 000

Bayerische Uereinsbank ARG, Wiirzburg
[BLZ 790 200 76) 2 506 173

Kreissparkasse, Wirzburg

(BLZ 790 S01 30 17 400

Postgirokonto Niirnberg

(BLZ 760 100 B5) 99 91-853

Art Direction:
Kal Neugebauer
E-Mail: KRl@CYPRESS-ONLINE.DE

Layout: Bezugsmiglichkeiten: Bestellungen nehmen

Kair Neugebauer, Kerstin Tschech der Uerlag und alle Buchhandlungen im In- und
Ausland entgegen. Abbestellungen sind

Textkorrektur: Jederzeit maglich. Sollte die Zeitschrift aus

Rabea Lehr Grinden, die nicht vom Uerlag zu vertreten

sind, nicht geliefert werden kfnnen, besteht

Freie Mitarbeiter: kein Anspruch auf Nachlieferung oder

Markus Rppel, Andreas Erstattung vorausbezahiter Bezugsgelder.

Das Edelgeschof = 4
g Binzenhdfer, Fabian Ddhla, Oruck: Uogel Uerlag und Druck GmbH & Co. KG,

Michael Endres, Gunter Glos, 97084 Wilrzburg.
Holger Gagmann, Lithos: Cyblon  Computergrafik  GmbH,
Porsche Challenge Stefan Hellert, Rabes Lehr, g!;EuTlSHacthr;n S =

Bastian Lurz, Wolfgang Miller,

Mit dem Boxster beim FUN GENERAT!ON-TUV Philipp Noack, Juhan Dssent & Fiir eingesandte Manuskripte wird keine Haf-
Kerstin Tschech tung Ubernommen. Fiir die mit Nemen oder

Signatur des Uerfassers gekennzeichneten

Feintuning auf 64-Bit Titel: Psygnosis, FG.art Dep(ART)ment Beitrdge dbernimmt die Redaktion lediglich

die presserechtliche Uerantwortung. Die in

Geschsrtsfiihrer: dieser Zeitschrift uer'cil’fenwfhten Beitrége
sind urheberrechtlich geschiitzt. Uberset-
Wolfgang Hartmann =
zung, Nachdruck, Ueruielfdltigung sowie
E-Mail: UDLFGRNGACYPRESS-DNLINE.DE Speicherung 1n Datenuerarbeitungsaniagen
nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Uer-

Rennspielaction auf dem Nintendo 64 Anzeigenleiter: lages. Jede im Bereich eines Unternehmens
Wolfgang Hartmann hergestellte oder benutzte Kopie dient
Tel.: 0931 / 4043712 gewerblichen Zwecken gem. § 54 (2] UrhG und
Space Opera oder Space Blues Fax.: 0931 / 4043711 verplichtet zur Gebiihrenzahlung en die UG

Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestr. 49,
Win commander l Anzeigen-Verkauf / -Abuwicklung: 80336 Miinchen, von der die Zahlungsmoda-
Rolf Ganzer litéten zu erfragen sind. Die Aedaktion FUN
GENERARTION recherchiert akribisch nach

Tel.: 1 1
el.- 0331 / 4043716 bestem Wissen und Gewissen. Sollte trotzdem

Die Kilrathi fliegen wieder auf Saturn und PlayStation eine Uerdffentiichung Fehler enthalten, so

Vertriebsleiter: kann hierfir keine Haftung Ubernommen wer-
Axel Herbschleb i

It's on the road Samtliche Verdffentlichungen in FUN GENERA-
RBO-Service: TION erfolgen ohne Beriicksichtigung eines

N f Frau Gehret eventuellen Patentschutzes, auch werden

eed or speed 2 Tel: [0931) 418-2756 Warennamen ohne Gewdhrleistung einer frei-
en Verwendung benltzt.

Nachdruck: ® 1997 by Fun Generation,

Wir geben Euch Infos aus erster Hand Nschidruck nurmitschritticher Hilfsmittel dieser Rusgabe: Jake Sla-
Genehmigung des Uerlages erlaubt. zenger - Das ist ein groovybeat, ja, Daft
Punk - Homework, ORAF DOS - Ich glaub ich
Uerlag: ---- dich spéter, Autechre - Anuil Vapre,
Fun Generation FARGO, FuRball, Dbst essen & Fasching

Max-Planck-Strafie 13

97204 Hichberg Special Thanx: Sega, Rcclaim, Psygnosis

Very Special Thanx an: Euch Leser!
Anzeigenpreise: Anzeigenliste

Nr. 3 vom 1.1.1957 Leser des Monats: FrontPage - Tilman

Hotline: Dienstag 18-20 Uhr
0931 / 4043716

© copyright by Fun Generation, Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG, Warzburg, Deutschland

Sehmaunsimnachstenmonatoderso...

ab dem 9.4.1997 & VOGEL Fgll:'vNERATION

Medien Gruppe
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Entertainment GmbH
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