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Je necom-
prends pas,
ou plutot, J ai
peurde trop
bien com-

prendre. A
I'heurede la

sortie de la Xbox en France (le
14 mars) et au vu de son prix, je
m’interroge. Ecoutez un peu ¢a
et "appréciez” : aux Etats-Unis,
la Xbox est vendue aux alentours
de 390 euros (en moyenne, avec
les taxes). Au Japon, elle flirte
avec les 285 euros (avec les
taxes, toujours). Et en France,
me direz-vous P 478 euros | | !
Plus de 180 euros environ de dif-
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férence avec la Xbox japonaise !
Nous avons di faire un calcul
édifiant avec I'ami Arnosan, pour
arriver a une différence de prix
de 63, 2 9% entre une Xbox an-

glaise (la plus chére au monde)
et une Xbox japonaise (la moins

chére) ! Un joueur japonais peut,
en rajoutant 20 euros environ,
s'acheter une Xbox et une NGC
japonaise pour le prixd’'une Xbox
El A ETEER

Interrogeé sur le probléme, Mr
Cassus de Microsoft nous avan-
ce que "I'Europe est un marcheé
difficiledu faitde la localisation,
des transports, des taxes...”".
Hmmm... Cela justifie-t-il ces 180

euros P Ces 1100 balles sur
chaque machine P Permettez-
moid’en douter. Faut-il se joindre
a l'analyse de certaines/ mau-
vaises langues qui avancent que

nous payons la Xbox des Japo-
nais P Franchement, a ecouter

le discours de Microsoft, iln'y a
qu'un pas... Un pas que je ne sau-
rais franchir par respect pour
I'enorme potentiel ludique de
cette bécane (essayez donc Halo
ou Jet Set Radio Future !), mais
convenez que c'est énervant.
Passe encore que nous soyons
les derniers servis (pour de
vraies raisons "européennes”
cette fois), mais je refuse que

JET SET RADIO FUTURE : LA REVELATION SUR XBOX, C’EST EN PAGE 62!

I'Europe soit considérée par
certains comme la vache a lait
du marche videéoludique mon-
dial. Rendez-vous compte: pour
le prixde la Xbox francaise, vous

pourrez vous offrir une Play 2
et une GBA ; deux Dreamcast et

une GameCube (a sortir le 3 mai
en France) ou encore 16 ans
d’'abonnement a Consoles Max !
Comment Microsoft n'a-t-il pas
pensé a tenir compte de telles
evidences P...

@ puce,

F{ichar;a Homsy
a.k.a Anthanagor Belfast
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Toutes les nouveautes
du mois. Et tout I’'émoi
des nouveautes.

Auto Madellista (PS2)........ccccccervmnnnnccciennnes 20
o roTora (T | s e e o VRS I TR oo 38
2 TV ST e e e e R 30
FIRRSIVIO [P S R] o ssicsssisaisisssmsiomrisassiiasionsis 40
R P S ) i i rcn s cisssiinisassiisnivas 35
PO K P S ) T e ieritsesttorscasiasnsssnncasasrans 10
Haly, Champ . [PS2) i i iiiiiaisa 41
S SOOI IR S2) s i 39
Soldier of Fortune (PS2)......c.csuaesssansssesanses 32
Star Trek Elite Force (PS2)......ccccceeceeevennnen. 34
Virtua Fighter 4 (PS2)....ccccccicanicccarnecessencecens 24
Virtual On(arcada).. i iiicmisqesssisess 16
R Y O S ] S teie cssrietsinnstomescemstinsortesentatnss 15
Zettai Zetsumi Toshi (PS2).......ceeeevnenvvennnne. 10
Rasidant EVil [NGC) . i assesenasisserstantons 7

BT DR DO i e reiitiinsrsisisestsssansrssstosatsnas i)
Gl DEMAage (XDOX) cieitosrsersissvessisrssuseniarirldd
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B YT TG o M e e s i e SRS L
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DFE NG EXDORY oaiiissiiciaiiserisisicssissbesessset s 18
Phantom Crash (XboX) ...ccceereeeereeenreccencnnen. 19
Ralli Sport (Xbox)... DO 5
Tony Hawk Pro Sketer 3 ()(bex) ................. 36
Transworld Surf (XbOX).....cccccceeecenccanccncccnens 40
Turok Evolution (XbOX) ...ccceerresrerrnnmennnnssenens 12
WIBCKIBEE [RIOR) S siiisiisisisnisbaisibsisimsssbrions 28
Yagger (Xbox)... SR
Batman Vengeance (Xbex f NGC} ............. 14
Commandos 2 (PS2/ XboX)...cccceercsceranennen. 18
Dragon Ball Z (PS2/ NGC, GBA)......cccec.... 16
Guru Guru Onsen 3 (PS2/ DC) ..ccceerevneeennnes 8
Le Seigneur des Anneaux (Xbox / GBA)...14
VexiiXbox/ NGO) coeiliieidamsami 12

>34 TESTS

Tous les jeux a sortir
en mars en test.

Final Fantasy VI (PS one) .....cccceeeuneeeenee.... 102
Pro Evolution Soccer (PS one) .......c.eec.... 106

DEakKan IPS2) ..l i 94
ESPN X Games Snowboarding 2 (PS2).....82
Grandia Extreme (PS2) ....ccceceeseeerencassoscsssase 90
Herdy Gerdy [PS52) . ciiaiinisiisisssososssinse 98
JEO IPS2) isiieitiniiiiiesssinssstistoristitisiassssasntss 92
ROBBON'2 (PSS ciiviivormiinsiioriiratasionerinesss 95
Metal Gear Solid 2 (PS2) ....ccccccccsriisnnnnnnennens 84
Monstres et Cie (PS2)....ccccceeuuneneeceeccccrancns 100
No One Lives Forever (PS2)....ccceeeeerennannnes 81
Resident Evil Survivor 2 (PS2) .......cccccuvuueee. 97
St L aKE (P O3] fecssssasiniatorsrbianassnincesnasenosns 107
Shadowman 2 (PS2) ...ccccccscsessecsssissnssscessssss 96
Space Channel 5 (PS2) ....ccccicsesssneeccsercasssns 101
ESO0/Manis (GEAN .. c..cnulinininendis 107
Extreme Ghost Buster (GBA)...................107
Star Wars Jedi Power Battle (GBA) ......... 106
Amped (Xbox)... et rarerissisrsestburtr il )
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Dead Or Alive 3 (XDOX)...ccceererseeesnanssnseeseseeas 7O
Fuzion Frenzy (XBoX)....ccccceesecessnseanasressesesss 106
Halo (Xbox)... T b st 0D
Jet Set Fladie Future (Xbex) ........................ 62
L'Odyssée de Munch (XbOX) ......cccvvveeeinnnneac 12
NHL Hitz 2002 (XDOX) ...cccoueeceacscecscrcscssesssa 106
Project Gotham (XbOX) ...cccceevererenreecranernense..80

2 TIPS

Tips, aide de jeu, codes
Action Replay...

The Halian JOb (PS) .cccevverrerereenerrancrences 52
HABITY PO [PS)..iicicsstscsssssssenssnssssvans 55
AlrDinde IPS2) . coiininmisinitisnsrmisttorrrrs 55
Baldur's Gate : Dark Alliance (PS2)............. 57
Baldur's Gate : Dark Alliance (PS2)............. 58
B T [P S ) o e caeatstartoatssesnnsstiontatenvents 54
DoV M aY Oy (P ) s it seicsserssnsasansins 55
DoV | May Cry il SR o csnitlcsiressisestirtestorssnss 59
O SIND NP B ) il T ottt miasbacintase biasis D2
Gran Theft Auto 3 (PS2)...ccccorcsecssrcarssncsancessss 53
Hall-L e P S ) i S icasiaatissssistenasunsossrsons 58
NHL Hitz: 2002 [P82)] ieosisssiiicasorsssssiobssoasiisbosors 57
Resident Evil Code Veronica X (PS2) ..........55
LS G L) e A Lt e e WA o P TN A L L) 59
Twisted Metal Black (PS2).....cceeceeenriennanennes 53
World Rally Championship (PS2).....cccceeeeneee 56
HarTy Pollaer [QEA) (. caiiiluiidaiilicamissssss 95
Kao le Kangourou (GBA) .....cccccceirvernnreennsnnns 57
Shaun Palmer's (BBA) ......cicsinssisiisseisiossd 59
NBA 2K2DCY i i itantiniiiinitibs
W D) s L e e I L e T e 54
Zelda Oracles of Seasons (GBC)..........cce.... 55

I ET AUSSI

Le mag en un coup d’cell.

HOU NMOWE. .o ficissinsirisssmsiasisassossesisasssessisidunssrss 6
Le meilleur de I'actu francaise et internationale.
AVaNt-PremMIEreS . c.ccccessscsscsssssessesssessssseasessne 24
Les meilleures nouveautes sélectionnéees par la rédaction.
DIOBBIAT KDVOK sucisossinsorsissoritsiontssssiisssissserstsios 42
Disséquation en régle de la grosse boite noire.

ASTUICES EXDVBSE .. coisivsriovsssvisssrissssrnsvsshiorrans 52
Tout les tips de la redaction sur toutes les consaoles.

ACHON BEIHAY iiiinsrmnesristssmmassscterorsseptssseasss 55
Les codes les plus intéeressants du moment.

OB RIDIS i cotsmres pasas vnas snbrb onbaste by baaboseasnsnsbe potenes os 56
Tous vos tips passés a la moulinette du GamesMaster !
GamesMaster Zone......cccccciennersseneccarecsssnens 58
Vous avez un probléme ? Le maitre a votre solution.

HOBLES caiorerosstresserasssrrssoriassesiesssssesssisessesassesivs 61
40 jeux a sortir dans le mois testés sans compromis.

A GRS OB i et veraaprerestosastsrinnstinssrens 108
Une sélection des meilleurs accessoires du moment.

VOIre COULTIBE . oiiitotusessercsspocsbeossrssssbrcssssss 110
Coup de gueule, question, polémique. Faites-vous entendre !
Vos dessins, VOS SIteS...ccccieerreeecrecsnersanasees 112
Une sélection de vos meilleures ceuvres.

NG LB s ceerteadsr etsnstivetranss tavesibessaniets 113
C’est a vous de jouer cette fois, amis lecteurs !

GaINE VB i ieiaeiisnsitstarponetenrinsseinss 114

La fin n'est que le commencement.

Ce numéro de Consoles Max contient un booklet de 64 pages
jeté en premiére de couverture.
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Du Mario tu vas bouffer en cette année du cheval.

%_ _

La PlayStation 2 étend
sa suprématie sur le
monde, nos propres
enfants déversent
leur bile sur les autres
constructeurs...
Mais que fait Nintendo ?
Avec la sortie tardive de sa
GameCube en Europe, la vénérable
firme de Kyoto met enfin la touche
finale a son plan de domination
mondial. Round 2.
C’est officiellement confirmé depuis
le 28 janvier et le dernier Milia :
la sortie de la GameCube en France
aura lieu le 3 mai. Elle codtera 249
euros (environ 1600 francs) et les jeux
devraient codter 60 euros environ (un
peu moins de 400 francs). La console
sera disponible dans deux coloris
différents : purple (violet) et black
(noir), et les manettes, optionnelles,
en trois couleurs : purple, black
et purple clear. La fameuse Q de
Panasonic, hybride NGC/DVD que
de nombreux joueurs attendent,
ne sera a priori pas commercialisee
en dehors du Japon. Nintendo prévoit
d’envoyer 500 000 consoles a I'assaut
de I'Europe au moment du lancement
et 500 000 de plus d’ici septembre.
La campagne publicitaire
pour I'Europe s’élévera a
une centaine de millions
d'euros. Coté jeux, c’est
déja du tout cuit : on
trouvera vingt titres et des
brouettes (mieux que la Xbox !).

MARS 2002
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TROIS FONT LA PAIRE

Nintendo arrive donc bien tard

en Europe, avec un prix certes moins
élevé que les autres, mais aussi,

avec moins de jeux convaincants

(la présence de Yuji Naka aux cotés
de Nintendo au Milia de Cannes pour
appuyer la sortie de Sonic Adventure 2
Battle avec le lancement de la console
atteste peut-étre d'une envie nouvelle
de s'ouvrir sur les bons studios de
développement). Quelques inconnues,
toujours, dans ce véritable festival

de révélations : on ne connait pas

encore le prix des accessoires : cable
RVB, manettes, cartes mémoires

et autres cables Link GBA, disponibles
dés le lancement. On ne sait pas non
plus si les directives de Nintendo
concernant le passage au 60 hertz
seront respectées par tous les
développeurs sur ce lancement.

Les dates de sortie des grosses
machines que sont Zelda et Mario
Sunshine restent floues (Mario est
annoncé pour le dernier trimestre,
mais c’est tout), et si on est a peu
prés sdrs que Rogue Leader offrira
une option 60 hertz, les autres jeux
devraient au moins faire I'effort
d’'épargner aux joueurs les
restrictions d’écrans 50 hertz.

Et le réseau ? Ben...

T—

PLAY OFF LINE

Nintendo, une menace
crédible pour Sony ?
C'est pour lI'instant

peu probable, mais son
ambition est différente :
en refusant de s’etendre
et en se concentrant sur des

univers connus et appréciés, Nintendo

continue une stratégie difficile a
déchiffrer, méme si les ventes de ses
consoles font vite oublier la N64 —

2, 7 millions de NGC vendues jusgu’a

aujourd’hui, plus de 10 millions de
GBA). Nintendo a par ailleurs en vue,

comme Sony, de déplacer ses chaines
de productions en Chine, ou les colts

de main-d'ceuvre sont moindres.
Mais si la GameCube est déja une
console fermement établie sur le
marché, il faudra aussi compter avec
la GBA, dont le prix est a la baisse
depuis le premier février (99 euros

au lieu de 120 euros, 8800 Yens,
79,95 $). La connexion des deux
machines, dont nombre de jeux NGC
sont censés exploiter les capacites,
est une combinaison fatale (le Card
E-Reader serait prévu en Europe vers
la fin d’année), et I'arrivee
de nouveaux jeux
Pokémon, s'ils sont

de qualité, pourrait

bien établir Nintendo

comme la divinité mondiale
du biberon aux pixels.
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Voici tous les jeux qui seront
disponibles au lancement

de la NGC en Europe. lly a
du bon, du moins bon,

de I'excellent et deux a trois
bouses (et seulement deux
jeux Nintendo dans le line up !
Mais que se passe-t-il ?).

Un bon line up quand méme,
qui béneéficie d'une sortie
tardive de la console.

3 mai:

- Luigi’s Mansion (Nintendo)
- Wave Race : Blue Storm
(Nintendo)

- Rogue Leader (LucasArts)
- Sonic Adventure 2 Battle
(Sega)

- 2002 FIFA World Cup (EA)
- Batman Vengeance (Ubi Soft)
- Super Monkey Ball (Sega)
- Tony Hawk Pro Skater 3
(Activision)

- Burnout (Acclaim, Inedit)

- Crazy Taxi (Sega)

- ISS 2 (Konami)

- ESPN Winter Sports (Konami)
- Spiderman (Activision)

- Tarzan Untamed (Ubi Soft)
- Donald Duck Quack Attack
(Ubi Soft) .

- Dave Mirra Freestyle BMX
(Acclaim)

- NHL Hitz (Midway)

- Gauntlet Dark Legacy
(Midway)

- Universal Studios (Kemco)
- Tetris World (THQ)

24 mai :

- Super Smash Bros Melee
(Nintendo)

- NBA Courtside 2002 (EA)

14 juin :
- Pikmin (Nintendo)

Et avant la fin de I'année :

- Starfox Adventures (Nintendo)
- Eternal Darkness (Nintendo)
- Resident Evil (Capcom - 22
mars au Japon - Exclusif)

- 1080° Snowboarding 2

Un jour... :

- Phantasy Star Online (Sega)
- Zelda (Nintendo)

- Mario Sunshine (Nintendo -
Noél ?)
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POKEMON GARDE SA

Aprés avoir dévoilé ses
corbeaux et plantes
carnivores et autres

Hunter, Capcom nous dit

tout sur Rebecca Chambers.
Entierement refait en utilisant

les capacités de la GameCube,

le nouveau Resident Evil impressionne

son monde au niveau graphique.

Pourtant les décors restent en 2D

avec des protagonistes en 3D.

Mais ici, tel un Alone in the Dark 1V,

ENGURE PLUS

. Cela ne lui suffisait pas

YT .u.k. | d’'étre sur vos Game Boy,

... maintenant Pikachu va

=" pouvoir vous suivre partout.
Vraiment partout !

La nouvelle console portable de
Nintendo annonceée lors de I'ECTS
se décide enfin a donner de ses
nouvelles. Nommeée Pokémon Mini,
elle sera entierement dédiée a Pikachu
et a ses nombreux compagnons.
Commercialisée avec Pokémon Party
Mini, elle devra accueillir simultanement

ZETTAI

Un survivor-
horror dans

un Japon post-

SoCcOoOuUuSSas
sismiques sur

PS2 P LOVNI

du mois !

IE IIAZAIIII N’EXISTE PAS

PLACE DE JEU VIDEO

les lumiéres epousent parfaitement
les décors et les personnages
utilisent toute la puissance de la GC
pour un rendu des textures
jusqu’alors jamais vu sur une
console. C’est le 22 mars que

les Japonais pourront prendre
possession d’'une petite boite
contenant deux disques et une carte
mémoire pour la modique somme
de 6800 yens (60 euros environ).
Confirmé pour 2002 ici. Patience.

- i :

Pokemon Zany Cards,
Pokemon Pinball Mini
et Pokémon Puzzle
Collection. Et tout

ca, c'est pourle

15 mars prochain

et en trois

couleurs pour

la modique somme
de 40,90 euros.

Un truc de cette taille
avec des cartouches
interchangeables, c’est énorme !

A Et voici Rebecca, nominée pour le prix

TOLKIEN, TOLKIEN,
ENFINT =

Le Seigneur des
Anneaux, tire

du livre (et pas
du film !) sur Xbox
et GBA, c’'est tout

bientot !

de la meilleure modélisation.

o
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Capcom se fend d'un
jeu de course non-
conformiste sur PS2,
et espére détroner
GT3 de son podium
techno-rigide. Et on
line, s'il vous plait!
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Wallace et Bmmit r'isquant

un jour de débarquer sur
Game Boy Advance. BAM
Entartalnment vient
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> Transformez votre PS2 en grille-pain atomique !

Le kit Linux, aprés une rappelons que ce kit fait de votre le systéme d’exploitation Linux sur
sortie éclair au Japon console un veéritable ordinateur, votre PS2. Nombre de programmes
sur PlayStation 2, ou presque. créés specialement pour le Linux
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sort officiellement PS2 sont deja télechargeables,
Lol aux Etats-Unis et en Europe. DU LUHE ° parmi lesquels des clients FTP,
”’] Cette sortie est une véritable des éditeurs de pages et scripts
e aubaine pour les compilateurs fous Avec le kit qui contient un céable Web, et surtout un émulateur NES
s et les mordus du kernel. Pour ceux pour le branchement sur moniteur, et Game Boy, une version de MAME,
qui ne verraient pas l'interét d’'un un clavier, une souris, un disque dur des softs de décompression
véritable Linux qui, parait-il, tourne de 40 Go et un adaptateur Ethernet video, etc. Bonne nouvelle pour
remarquablement bien sur PS2, pour le réseau, vous pourrez installer  les développeurs en herbes.
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A Au Japon il y a déja une communauté
de neuf mille cing cents programmeurs.

=== v ais habituer

A Malheureusement, vous ne pouvez pas mettre # les amateurs i | philosophie PS2.
vos programmes sur un CD bootable. N e —

SKIES OF ARCADIA SUR PS2 CONFIRME POUR UNE SORTIE AUX USA

ORT DE CHUMOUR

e e i |

= | - 1
-.t..-.-..-.__.L._n--.' ,_....-_-_1

: Tr
,_.i_a.";.‘
d =~ a1 ‘.'.---.- P A T
=g i 5-.-1.-!.;.."_#-.-1--11-'. AL L LE
= s 'h;;. . 1-;.,. wi W e gl o
AT
Wil Qs
o -
o =
.A.:!rl_IL_.IL-._.L_ ,

Planat {*- réateurde
>> Guruguru Onsen 3 (DC) et OpenDice (PS2)

Giants : Dltlzan Kabuto) pnur
la création d’'un nouveau
titre. Plaeé sous les signes
de l'h l;gaur et de I'action, ;’j\ A I'heure ot1 tous les de société : Monopoly, Go, Mah avec leurs jeux Sega préeféres.

‘a courant 2003. “\ constructeurs ne révent  Jong, jeux de cartes et bien d'autres  Ce sera donc la norme pour tous
bt f que d’hégémonie, Sega  encore. L'OpenDice, quant a lui, sera  les futurs jeux on line de la firme,

'-.,'__,.-
e

‘joue les trouble-fétes un portail on line avec des serveurs parmi lesquels la gamme des jeux
| e de nou avec une vision pour le moins multi plates-formes permettant a tous Sega Sports, et un nouvel Aero
--1:1:’:; '"'r acles co utopiste. Sans distinction de les joueurs de venir s’éclater en ligne  Dancing sur PC / PS2.
Hfiﬂ“.':?;‘:fhf:_ *ﬂ*'- =0 . console, 'assemblée des fans

de de de Sega pourra communier
grace a OpenDice.

Prévu pour le 14 mars sur
Dreamcast et PS2, le troisieme

-Il.'u A EENDY | BUITR

volet de la serie Gurugpru D['rsen ( Tqﬂ_

donnera le signal de depart a g
L'OpenDice de Sega. Tres populaire

au Japon, ce jeu propose une

sorte de parc d'attractions on line A h-lnn était un des jeux les plu um
compilant différents petits jeux sur le réseau Sega.

........
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SANS LES QUTILS

APPROPRIES,VOUS N’ALLEZ
PAS VRAIMENT SURFER.

AOL EST LE SEUL A PRE-INSTALLER SUR SON LOGICIEL TOUS LES OUTILS
DONT VOUS AUREZ BESOIN POUR PROFITER PLEINEMENT D’'INTERNET :

- Un lecteur MP3 pour écouter tout ce que vous voulez sans probleme¥,

- Une messagerie instantanée pour dialoguer en direct avec qui vous voulez,

- Un e-mail pour recevoir et envoyer des messages des votre premiére connexion,

- Le contréle parental pour que les enfants puissent utiliser Internet en toute sécurite...

Et bien d’autres services déja pré-installés sur le logiciel AOL.
DEMANDEZ VOTRE KIT GRATUIT AOL : 0 826 02 6000 (0,15 € soit 0,98 F TTC/MIN) OU WWW.AOL.FR

AOL.

*Sous réserve du respect du droit de la propriété intellectuelle.
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"4 LE JOUR D’APRES

> Zettai Zetsumei Toshi sur PlayStation2. Sismique !

L'apocalypse dans les rejette le sensationnel, un gameplay
jeux vidéo, on en révait. élaboré (une trame non-linéaire :
| | > Le temps est venu: vous ne devrez pas, par exemple,
i b @LT;:T:?IZ: -T.,";‘ _'-L'_'I X : le tremblement de terre vu  oublier de boire et manger pendant
] ieﬁk‘iﬁ;ilﬂ,;:j:"li animes & R par Irem et Taito, c’est maintenant. le jeu)... Sortie vers mars / avril

%.' C‘_,L DVD : Unlimited SaGa i~ Irem, concepteur de R-Type, au Japon. On en reparle trés vite !
"“"‘-* ancing se lance dans le jeu d’aventure
ion de -5 expérimental. Zettai Zetsumei Toshi
vous place dans la peau d'un
journaliste bloqué dans une cité
apres un gigantesque tremblement
de terre. |l faut vous échapper,
et éviter en chemin les horreurs
et les dangers d'une ville en état
AT de choc (explosions de stations
n P décembre P), o o services, éboulements). Un concept
use g, 2 Incroyable, une ambiance réaliste qui
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;LA PS2 COREENNE SORTIRA LE 22 FEVRIER ET COUTERA ENV. 280 EUROS

. [GHOST IN MY SHELL
~ lidey -"=‘4’"“*rr_:if:1:..‘*::::;::: :

en 2005, etsapuissance | @24 .Hack sur PlayStation 2

("un trillion d'apér-atinns ' '

sur dus nombres a : . <} Bandai travaille depuis feront parties du scénario (e-mails,
ule = ( eeeee deuxans sur.Hack, chat rooms, vie réelle et vie virtuelle).
®® un RPG aucontexte Le jeu en lui-méme est un pur Donjon,

. = e pour le moins original : avec des monstres, des sorts, des f Y } - T 4
& 0/ ! un jeu massivement on line... trésors. Les gars de CyberConnect?2 NPy g ey bi %)
oS exclusivement off line. (Silent Bomber) auront fort a faire mleme' n:;une:s R i o€ (S encEs
i uper N/ _ Dans un futur proche, pour remplir les quatre volets du jeu, STYVSNS 68 Tiours i n v,
~ calcu H,r Rea \ A_ "\ 9" The World, un jeu on line trés  prévu pour sortir entre juin 2002 et
i‘%a & 4 § 2 /4 ' pnpulalre est envahi par une mars 2003 (les sauvegardes seront
'%,-; BBUGE BE l.ﬁ N }/ : . race de monstres surpuissants compatibles sur tous les épisodes).
b 'SCE vient d’annoncer /. qui empéchent les joueurs Le scénariste Kazunori Ito (Patlabor),
- que laligne de \y7 d’ameéliorer leurs niveaux. Vous I'animateur Koichi Mashimo
. _T?L.ZT“ cation de la “ incarnez un groupe de joueurs (Popolocrois Monogatari) et le designer
PlayStation 2 serait ., décides a explorer chaque parcelle  de Gainax Yoshiyuki Sadamoto
transférée en C de ce monde. .Hack devrait émuler  (Evangelion, Nadia) travaillent sur
printemps, pour uire le monde réel avec beaucoup la cohérence de I'ensemble. Une
les colts et rester W] de credibilité - méme sile jeu sera  adaptation OAV devrait aussi faire
compe! - ~ R un jeu solo, toutes les sensations son apparition, precedee a la

k et habitudes du joueur réseau telévision de “.hack / / SIGN" en auril.

(,;.;
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Adrenalin Wheel = "o

Volant compatible Xbox™
technologie vibration Cable Optﬁue
Microsoft™, pédalier séparé pour Xbox

plus repose talons.

"

Cable S-Vidéo
pour Xbox™

Adrenalin Wheel

Pedals Free
Volant compatible Xbox™
technologie whratlon
Microsoft™,
sans pedaller.

Cable

| Audio/Vidéo
pour Xbox™

Cable RGB
SCART
pour Xbox™

Adrenalin Pad

AV sélector

\ Manette compatible Xbox™ pour Xbox™
xs B technologie vibration Systéme 4 en 1
o e e Microsoft™.

L’univers Xbox:
s’offre a vous !

Points de vente & infos http://www.saitek.com  Tél : 01 39 86 96 30

REMPLISSEZ CE COUPON ET RETOURNEZ-LE A :
TRANSECOM, 12 avenue des Morillons 95140 Garges les Gonesse
rQNs@COM r.a. une société du groupe SAITEK

-
é Nom (en capital) 8
Prénom (en capital) g
Adresse
XBox™, Game Cube™, x e ot ,%
Game Boy Advance™, Playstation2™:db CMA 31 °

email ;. - —

volants, maneties, accessoires
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>> Turok : Evolution sur Xbox. N’eéructez pas, il dort

L’ami Turok revient pour d'Acclaim Austin ont mis quelques
la quatrieme fois, et son annees a peaufiner. Avec votre arc
ian Fa | te. S allure de Rahan technoide et vos armes de bourrins, il vous
E’H"ZEL;E ~elations — Ny | = nous rappelle que la jungle  faudra hacher, sniper, déboiser.
1 «HTZT_: Fif:'- :".'i:;:;-. | o AL est un monde sauvage o il faitbon  Le scénario ? Une stupide histoire
a " se balader tout nu avec un arc. de faille temporelle, qui tente vainement
Cette nouvelle version de la d’expliquer pourquoi les T-Rex ont
chasse au dino qui en a passionne des blasters. Un mode Multijoueurs
plus d’un nous revient aujourd’hui et des phases hautement ludiques
avec un rendu parfaitement de vol sur ptérodactyle devraient
stupéfiant : la grande attraction nous donner I'occasion de visiter une
aujourd’hui, c’est la jungle. Car seconde fois 'univers pas toujours
1 sy 2 Tt la jungle bouge, oui, la jungle vit. trés subtil de cette licence agressive.
ar I;Qﬁliiﬂfﬂl” ibuera _ Ly Extraordinairement réaliste et Visiblement, Acclaim entend produire
au printemps prochain E U tétanisante, I'attention du détail est un hit. Et jusqu’a preuve du contraire,
Ia i_“""” =1} ; (a | : : _ il portée a bout de bras par un moteur notre bande d’homo sapiens sapiens
| 1 araphique maison, que les petits gars  veut bien I'admettre.
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devraient vnlr;'l'a jour. Las
deux versions sortiraient

cet automne. efficace, une gestion des

e * aiment manger mexicain. cycles jour/ nuit trés
Grand bienleurenfasse: maligne, et des

Ieur petit Ve:Ex, r.!émouié anulronnamgnt§ A Vadici, e lay wa pas Fair iris
pour Acclaim, a de bien jolies vastes et soignes. l faudra e
courbes. A noter aussi, 4 P

Le scénario de Vexx tient surdu  la présence de '

papier a cigarettes : les méchants quelques “party
ont détruit votre terre, votre grand-  games” secrets a
peére et vos réves. A vous de leur débloquer. Tout
faire avaler votre rage. Arme d’'une cela ne casse
paire de gants démesures, vous pas trois
devrez vous frayer un chemin a pattes a
travers dix-huit niveaux de dangers  un canard Sag
et d'ennemis. Rien de nouveau et devrait Ve
sous le soleil, donc, si ce n'est arriver en
un moteur encore une fois tres octobre.

j{ Ve ,-|.L.,.i Hnlv.r‘sal' L ;';.—
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2 AONE RING

>> L’anneau passeé sous silence

Vivendi n’a pas grand- Aragorn ou Gandalf. Le second,
chose a dire sur ses Le Seigneur des Anneaux Part 1
prochains jeux Lord sur GBA, pour octobre egalement,
of the Rings, mais on a devrait étre un RPG ou I'on jouera
quand méme réussi a grappiller ¢a. uniquement Frodon. Les options
Vivendi Universal, qui détient .. multijoueurs de ces jeux ne sont

les droits du livre du Seigneur | pas encore précisees, ou alors

des Anneaux (et pas du film, qui floues.

restent entre les mains d’EA), : '

est pour le moins ambitieux :

pas moins de sept jeux sont

prevus, sur double support,

qui couvrent tout le livre.

Le premier jeu prévu, La

Communauté de I'’Anneau

sur Xbox, sortira en octobre.

On I'a déja vu tourner il y a un

an et ce n’'était pas terrible (un

sous-Zelda avec un Hobbit), mais

visiblement, WXP a mis le paquet

pour rendre la chose jouable (les

nouveaux screens sont beaux) -

notons qu’on pourra y jouer Frodon,

.'-h-11‘- l"h—---— rels ¥
_" Ahh....i."k-..-' e +-A—.|-|-ll--'l|1.
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- Un gameplay uitra simple, A On espére trés sincérement que cette... o e I I F R Xy, > comme le pain de la campagneanglaise,
- des attaques .,"_'.'_,T;'Z'.";:: chose n'est pas le Balrog de la Moria. R ae gy TNl T RN - e
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au programme (sortie _ STAR WARS EP. 2 ATTACK OF CLONES SUR GBA ? MERCI THQ

* au printemps). Gniak !
The Egiapﬁﬂi'f?ﬁaﬁm. - N> Batman Vengeance NGC et Xbox r'“\g

Ubi Soft continue NGC d'étre rudement belle. %
d'user la licence Péche de rapidite, peche
Batman jusqu’a la lie, de mouvement : cette
en nous resservant saison, la chauve-souris
une vengeance deéja froide, se cuisine a tous les rateliers.
fusse-t-elle de chauve-souris.
Batman Vengeance aura
accompagne toutes les consoles
du moment - en restant toujours
le méme. Si le jeu n'a pas change
nos habitudes, il a le mérite d'étre
carre, fidéle a la série animee de
Bruce Timm et Paul Dini, et plutot
bien réalisé (seule la version GBA
avait reellement frole I'arnaque).
La version Xbox a le merite d'étre
rudement bien animee, et la version

A La culture populaire recycle :
les sournoises unités de Mr Freeze
n'ont jamais oublié Karaté Kid.
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>> Yager sur Xbox : spatial !

! P ) A souffle,  quonavaplaisiavistersr [l MUCHA
?H‘ H y % __@e | des vaisseaux, de la ~ une console visiblement trés bien Quelques nouveaux screen
‘ ‘i
>

'm.-'f;-—-q -1-— i"—"—-f L& B

o0 “, gouaille... THQ sefait  adaptée. THQ nous prometun r;-f'd:z“:;n;.az::?m.;
\ ..-.H-—-'F- s

=T
J-_-.L !.-l.._l--.-.'p#

.y,

< pulp de I'espace, et scénario non linéaire et un mode st t
s'éclata dans I'espace avec Yager.  Multiioueurs aux petits oignons, le 7 mars au Japon.
~ Nenousy trompons pas: Le jeu devrait sortir au printemps. our I'instant,
ce Yager la n'a pas grand chose 5 <
a voir avec le Chuck Yeagher, B e ™ : |
vétéran de |'aviation et licence
juteuse de la simulation sur PC.
Yager est un shoot 3D d‘matdéjé
sympathique. On pense beaucoup
a l'univers de Buck Rogers, a celui
de Crimson Skies aussi (Yager sortira
aussi sur PC). Un parfum connu mais

o

o L LRSS L e |
- e vene e

I.--n-l '1-1--'5—-.’ PRSP S .

., Apocalypse Now au futur,
" et toujours les meme palmiers.

{3 ¢ ‘r
7N e )

TACTICS OGRE GAIDEN GBA EN MAT AUX USA. VITE ! TRADUCTION !

VE, LA CAISSE, PEUCHERE
.
G adapte Rockman

Infogrames se la joue o e Ty :
avec ses nouveaux jeux, _ o T | ]Eax:nizi:;tf::l;:?n
ils ont bien raison : o _ | Tokyo h Eha
V-Rally 3, ce carrosse Y 3 il et By,
de métal, a fiere allure ! o » | EY: I: RS
Si Infrogrames continue a se lacher . | ' S — = _ ;‘;‘l‘ F_E‘:,_,_,_
comme ¢a, on va finir par déraper ! = o S B . It - S
Mais on a quand méme failli laissé v = o g:_i;‘,i"; i‘:
passer ces screens de V-Rally 3 - e
de toute beauté. Eden Studios met
le paquet pour rester a la hauteur
de son ascendance. Plus de boue,
plus de realisme, plus de détails... :
tels pourraient étre les trois grands
axes de cette mouture, et le moteur
de jeu “Twilight”, mis en pratique sur
le jeu, devrait contenter les accrocs o - :
de technique lechée. Le jeu est A C’est trés beau, c'est du sable, du sable,

annonce pour juin sur PS2. du sable, et des graviers.
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> Virtual On 4 version 7.6 arcade. Bon présage ?

CAUBRE 12 |
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Le jeu de combat des
plus virtuoses qui soient
aura-t-il une chance

de convaincre ailleurs

qu'en arcade ? Espérons-le.

La sortie européenne de Virtual
On sur DC n’ayant jamais eu lieu,
on peut encore esperer pour
le Virtual On 4 Ver. 7.6, derniere
mouture arcade de la béte.

Trois nouveaux mechs sont

au programme : MBV-747-A,
MBV-747-F et le MBV-747-H.
Sega promet aussi un systeme
de combat plus épuré et une
poignée de nouveaux niveaux.

A Peut-étre une plus grande lisibilité de I'action
sur cette version 7.6. Le radar parait bien utile.

A Le design est toujours aussi précis, mais semble
préférer les grosses carcasses aux formes pures.

BLAGUE

DERNIER KAMEHKA

DBZ sur PS2, NGC et GBA'!

ol vous jouerez Goku en plein

trip mystique. Le jeu devrait sortir
en mai. Dragon Ball Z : Collectible
Card Game est, lui, un jeu de cartes
a collectionner, toujours sur Game
Boy Advance (on se souvient avec
beaucoup d’émotion du Pokemon
CCG, une tres belle réussite

sur Game Boy Color), Fondé

sur un vral jeu de cartes aux
meécanismes tout ce qu’il y a

de plus intéressant (un jeu

de défausse, double d'une

quéte de Dragon Ball), DBZ

CCG devrait débarquer en juin.

Au Japon, Dragon

Ball n'a jamais cessé

d’'exercer une tres

forte influence sur

les esprits. Infogrames se lache

et entend bien faire résonner

I'écho du Z sur toute la planéte !
Trois jeux pour faire I'appoint :

une mouture NGC / PS2 dont

on ne sait encore que tres peu

de choses (un jeu de combat

avec beaucoup de personnages

et des fonctions on line assez

importantes). L'ordre de sortie

sera PlayStation 2 (a I'automne),

puis GameCube (en hiver)...

et une version Xbox en 2003.

Sur GBA, Legacy of Goku est

un RPG dans la tradition,

» Cette photo de la version NGC
refléte un stade encore précoce
de développement.

Cela ne change pas radicalement
les choses, mais on espeéere

une conversion rapide, pour peu
qu’il soit possible de jouer a un
quelconque Virtual On avec autre
chose qu’une manette d’arcade.

. NIGHTMARE CREATURES 3 D'UBI SOFT A L‘AUTOMNE 2003

T =
plutdt réussis, bien dans I'esprit de la série.
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Jouez-vous seul(e) ou avec ASLUCES ?

sans astuces avec aStuceS

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

AIE, UN MOT DE PASSE [ AH MAIS JE LE CONNAIS!

RA ETTI E | TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI
YES!'D CERCU!TS SHADOW

3615 astuces
© 0892705 333

© 090070200

Sur 3817 ASTFAX, des | == B= E==F— :
NOUVEAU! PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE: e e EEEEE ||
LOGO ET SONNERIES JEUX VIDEO! recevoir  immediatoment | Tmmm—— | [ =

par fax ou dés le lende- | T+ T v :
0899707 303 e =

Pl e e e S———— ) == = =
i, copie des astuces et solu- |~ = B e I

www.mobiles.fr [£=> 3617 MONMOBILE m.demf e o
recopier | Ex : Devil Ex Soul reaver 2,
R B - Syn ése de la so uton Plu?'t:phucce s QUX forges

3617 AST FAX

ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX

JEUX CONSOLES ET PC

MISE A JOUR IMMEDIATE

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit
dans un dédale, d’obtenir facilement des cucﬁe astuces® est & votre service 7j/7,
armes avec un 5|mp|e code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou
clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les  téléphone - 0892705 333.

Fivte! 3615, 0892: 0,34€MN 3617: 0.B4€ MmN 0899: 1,35€ + 0,34€MN 0900 0,45 € MN. Astuces est une marque déposée Pixtel.
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des aventures d'lndlana
Jones, sur toutes les consoles
de nouvelle génération

(la version GameCube n'est
pas encore confirmée).
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api_:".;-ﬁjl:ttﬁmnu : youpi.
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LE DERNIER SALOPARD

- Gommandos 2 sur Xbox et P82
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Les Anglais d’Argonaut
aiment les filles : apres
Malice, Orchid, leur dernier
bébé sur la console de
Billou, a déja I'odeur entétante
des fleurs fanées.
Empruntant volontiers ses
graphismes aux
comics de McFarlane
et consorts (c’est
Tony Daniel qui se
o colle aux artworks),
o Orchid met en scéne
une jeune amnésique
o~ attiréee dans les mailles
d'activistes aux prises avec
un gouvernement fasciste.
Si le fond est moderne,
la forme d'Orchid est plus

Les bidasses reviennent
au pas de l'oie, et on
est content. Aprés une
carriére sérieuse sur PC,
Commandos 2, jeu rare, soigné
et particulierement brillant,
honore la Xbox et la PS2 de
ses raffinements. Banco !
Empruntant son imagerie
aux standards du genre (Le pont
de la riviere Kwali, Les Canons de
Navaronne, Les douze salopards...),
Commandos 2 vous place a la téte
d’une troupe d’élite pendant la
Seconde Guerre Mondiale, Vous éles
en charge des missions les plus
périlleuses : capturer des dignitaires,
faire sauter des batteries de canons,
éliminer des garnisons, voler
des documents secrets,
photographier
des plans...
N'en jetez plus !
Les graphismes en 3D
isomeétrique, somptueux,
permettent une A
étourdissante variéte &

problématique : malgré des graphismes
trés alléchants, le titre s’annonce
comme un simple jeu de combat

et d'invocation, a priori sans grande
inventivité. Gageons toutefois que

le talent d’Argonaut saura triompher
de ces a priori. Pas de date de sortie
pour l'instant.

d'interaction. Doteé d'un gameplay
étonnant qui permet d'épouser
plusieurs points de vue au méme
moment et d’'une interface
superbement adaptee au format
console (ce qui n'était pas gagné
étant donnée la complexite
de la conversion), Commandos 2
s'assure d'entrée de jeu une
place de choix dans nos cceurs
de gamers. Si les deux versions
se ressemblent beaucoup, on
pourra néanmoins donner la palme
du détail a la version Xbox,
véritablement stupefiante,
et celle de la rapidite
» ™ alaPS2.

A Rien a redire sur le look gloabl du jeu, c'est beau
et c'est moderne | Le cartoon, c'est la tendance |

< Visiblement, il sera possible de combattre sous
forme d'avatars monstrueux. Miam.
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KOREAN MAKE IT BETTEB 2 |

A Un grand classique : pulvérisez votre adversaire
a coups de missile.

Les gars de Phantagram
@ risquent de devenir
bientot nos meilleurs
amis coréens.

Se blaster entre mechas dans
un Shinjuku (quartier de Tokyo)
entierement modeélise, c’est
desormais possible. On pourra
meéme créer son propre modele
de mecha (nommeés “Scoobee”
dans le jeu), en choisissant armes,
textures, emblemes, etc. Pour corser
le tout, les Scoobees peuvent utiliser

un camouflage optique tres efficace
qui vous oblige a livrer des combats
en vous fiant uniquement a votre radar.
Il semble que I'on dispose de missiles
et de fusils énormes, mais on peut
parier que des attaques au corps

a corps seront aussi de la partie.

Les Scoobees devraient débarquer
au mois de mai sur Xbox. Si les
Japonais boudent

la console,

il restera

les Coréens...

A Le camouflage optique en action, et le tout en temps réel

pas mal, non 2

L’ARMEE DES OMBRES FAIIEEs

La PS2 a son Deus Ex.
La Xbox, elle, aura
Duality qui s’annonce
trés prometteur et
fidele aux canons du genre.

Afin de refléter toute la richesse
d’un univers cyber punk, Duality
propose d'incarner non pas un,
mais trois personnages. On trouve
le classique mercenaire, avec visée
automatique, gros flingues et
camouflage optique ; le hacker,

A Le hacker : qui a dit que les femmes n'était pas
douées pour |'informatique ?

obligé de se protéger a |'aide de
pieges et de senseurs pendant qu'il

pirate tous les systemes informatiques
qui lui passent sous la main ; et, enfin,

une intelligence artificielle qui tente
de percer le secret de ses origines.
Les phases dans le monde reel
font penser a Metal Gear, celles

en univers virtuel restent a définir.
Phantagram nous promet méme
un mode Deathmatch... Nous
verrons cela a I'automne 2002.
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BB Automodellista sur Play 2

Quand Capcom se remet  spéciaux bluffants et des qualités
au pas de course, c’est graphiques uniques. Comment
toute l'industrie du jeu ne pas s’'en convaincre en voyant
qui tremble. Et quand le ces screens ? Veritable dessin

e, b,

“cel shading” s'en méle... animé, Automodellista éprouve A Méme dessinés, les chevaux de cette caléches
Slipstream : on s’en souvient une fois encore les merveilles restent impresionnants.
a peine. |l a marqué les premiers du cel shading. En se démarquant A~ S

C Al T et derniers pas de Capcom en radicalement de GT3, Capcom

matiére de course arcade. Pour prend le risque de s’aliéner une
ne pas reproduire cet impair, partie des fans de course, mais se
Capcom met les bouchées doubles réserve aussi le droit a I'innovation
et convoque un staff spécialisé (enfin !). La firme japonaise annonce
en baston pour accoucher d’'un aussi une partie on line importante
P f’l‘éﬁ 3 riugl cre'dil?le a GT3. Les chanceux au Japr:nn, des tournois et enfin,
R = qui I'ont recemment vu tourner un systéme de classement
au Tokyo Auto Show affirment revolutionnaire. Le jeu devrait - 4 A |
qu’'Automodellista posséde une sortir au printemps : on a vraiment 1 I.amlim ie id ' ' = ‘
rapidité exceptionnelle, des effets hate de le voir. par des affets visuels tout A faits étonmants.

— P BN G A0G T A O R — 'l!"r -
i NET WORK | I.I ST TN
- - — - 5l Inu.

A Lo on line devrait étre une boude de sauvetage

pour Capcom, qui pourrait y trouver un moyen = |
de supplanter Gran Turismo 3. -*--.L-_m.._ PP &

4 :
A0 LESFE B ii. |

;-_-;;--1::;:-*_ Srae T N | SUPER SMASH BROS DX SUR NGC :-972 673 EXEMPLAIRES VENDUS !
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» Buffy vampirise la Xbox |

Développé par The
Collective, Buffy est,
graphiquement, I'un
des plus convaincants
jeux Xbox. Vraiment ?
Originellement prévu en mars
00 ATHRI 1SE0 et repoussé au printemps, Buffy
propose de I'action / aventure a
I'allure simpliste, reprenant la grande |88 e [ ‘ 1
trouvaille de la série : exploser du '
zombie a coups de talon aiguille
(d’ailleurs, vous les finissez toujours
I'e : au ralenti). Graphiquement, c’est
Ef- ":‘::_‘T‘jf;t:.'?:' sur PS2 assez genial, avec une modélisation
Xbox. Plein de super tout a fait remarquable. Le scénario,
tures s'il n’a pas I'air dément, a le mérite
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