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MEGAMAIL 8-11

Ebbene, vi avevamo promesso 6 pagine di Posta e infatti
questo mese Mega Mail é di... ehm... 4 pagine? Su dai, non

mettetevi a piangere adesso...

MEGACONSOLE INTERNATIONAL NEWS NETWORK 12 -20
Pazzesco, convertono Fifa Soccer su Game Gear!!! Ah, lo
sapevate gia? E che la EA facesse un gioco di rugby pero
non... Come, sapevate anche quello? Ma allora avete gia

letto le News di questo mese, malefici!

WALL STREET 88
Avete un Megadrive da vendere? Un Mega-CD da scambiare
con un Game Gear? Un Master System da affittare? Bene,

questo é lo spazio che fa per voi!

MEGATRIX 90 - 97
| trucchi sono una bella cosa, ma provate a finire un gioco
senza cheat mode, password e gabolate affini... Ah, non
perdetevi lo Speciale dedicato a Mortal Kombat Il su Game

Gear!

VIEWPOINTS 98
Il gioco del Neo Geo non c¢’entra una beata favogna in
questo caso... A proposito, lo sapete che é in arrivo la

conversione per Megadrive?

DAL PROSSING NUMERO

MEGA CONSOLE

nURA’ 16 PAGINE N Pt

A.A.A.
MAGO ESORCISTA
CERCASI

Basta! Non & possibile! Non & giusto... Il mese
scorso pensavamo di aver battuto tutti i record
di sfiga possibili e immaginabili: beh, ci erava-
mo sbagliati... Piantatela di tirarci addosso ma-
ledizioni, malocchi e affini o, invece di un men-
sile, dovremo realizzare un trimestrale... Il bello
& che, nonostante questa dose massiccia di sfor-
tuna, abbiamo ancora gente da rinraziare e/o
salutare... Cominciamo con un caloroso benve-
nuto a due megaesperti di videogiochi che
hanno finalmente deciso di rimpolpare
la gia cospicua lista di redattori
di Mega Console: Fabio
“3DO man” Ravetto e Marco
“Buffalo Bills” Ravetto. |l
bello & che i due hanno
lo stesso cognome,
pazzesco! Come?
Ah, sono fratelli?
Er... Stavamo dicen-
do? Gig, i ringrazia-
menti: Claudio il
para che questo me-
se s'é fatto un mazzo
assurdo, la Saima, il
Fantacalcio, Padre Fabiani
e... stop. Una volta tanto saremo brevi...

Non si ringraziano Barbara (che mi ruba sem-
pre il Mac) e soprattutto quel disgraziato di MBF
che ha pensato bene di farsi una vacanza di un
mesetto negli States! Maledettooo... Almeno ri-
cordati la jersey dei Blachhawks. ..

- DA LEGGERE ASSOLUTAMENTE

A-t-t-e-n-z-i-o-n-e!l Ricordiamo a tutti i lettori di Mega Console gli orari in cui telefonare in reda... Se desiderate avere informazio-
ni, delucidazioni o chiarimenti sulle uscite di giochi, console, moto, dischi, film e compagnia bella, potete telefonare al numero
02/66981487 o 02/66981586 dalle 15 alle 17, dal lunedi al venerdi. Se altresi volete qualche trucco, soluzione o consiglio su
qualsiasi gioco uscito finora per Megadrive, Mega CD, Master System o Game Gear... Beh, i numeri di telefono sono gli stessi,
ma |'orario & dalle 16 alle 18 di ogni venerdi. Occhio perché gli orari in cui chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra,
quindi non telefonateci alle 22 di venerdi sera per sapere che fine ha fatto Tails o di che sesso sia Knuckles. Potremmo rispondevi

male. Molto male.
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Abbonarsi a Mega Console vuol dire:
ssere sempre informati sulle novita e sul meglio per la tua console

vere la certezza di ricevere, comodamente a casa propria, la rivista

senza rischiare di perdere nemmeno un numero

icevere 11 numeri della rivista con uno sconto del 20% sul prezzo di
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ghbene st, é venuto il momen!o di dlre I‘uﬁa Ia ve-
rita: tra qualche giorno passero ad una nuova testa-
ta, che definire atomica & un miccino m:lumvo. Si

chiama “Vec
to” ed

qpparlré sul primo numero
* noi, beninteso): “A che cav
ti d’aria?”. Non ranche
~ designer e gadget di og
- paio dl stringh

che ve ne par

“Mah, ha

hio Scarpone, quanto tempo é passa-
interamente dedlcam alle scarpe s

l 50 on

he delle Air Vulga
che speciali su cappellini e vesti
? Sconvolganlo, vel

porhve,

: ights, Reebok, Fila, Adldus. una vera gcll- 1)

lqta. Itecenslromo i prodol'h piu interessanti sul .
| ndendo in considerazione parame-
- me morbidume, resistenza, look, ruppor-;z}:-f‘—’ "

to quth‘a/p zzo. Vi anticipo il *-d '

me : Varig, A"Ol"d, "
? Senhumo I'op,.

da ugglungenr du:o solo che I’83%

assegnato alle nuove Jordan mi sembra decisamen-
te troppo alto, mentre il 91% che si sono pappate le
Xanthius X-Rugged mi trova pienamente concorde...
Decisamente interessante la Preview delle nuove
Avia, mentre ho come |'impressione che regalare un
paio di Air Vulgarian con ogni rivista sia un tantinel-
lo scomodo... Ah, erano solo le stringhe? Er... Come

non detto, linea alla regia...”

“-} e

Divorodorosamente vo-
stri,

MBF & Simon

Una recensione completa sul primo numero di “Vecchio Scarpone,
quanto tempo é passato”

I} VEGR CONSOLE

prio per 'I.
parlarvi
di pic- Wi~
chiaduro, |}
ho deciso '}
di scriver- \!
vi. Premetto |
innanzitutto
che posseg- ”
go Street Fi- ‘-c-?’.ﬂ

ghter II: Spe-

cial Champion Edition, e
Fatal Fury 2.

Ecco (The Dolphin 2? -
Ndr), a parer mio siete
stati un po’ ingiusti con
quest’ultimo gioco, se-
condo me meritava

senz’altro di piv, ma-

OMINO,
TROPPO
OMINO

Cari amici di Mega
Console,

mi chiamo Fabrizio, ho
24 ani, sono nato e vi-
vo a Savona.

| videogiochi sono solo
uno dei miei molteplici
interessi, e il mio gene-
re preferito é quello dei
picchiaduro.

gari un punteggio iden-
tico a quello che ha ri-
cevuto Mortal Kombat
Il... “Adesso non inizia-
te a domandarmi qual
e il migliore... E’ tutta
una questione di gusti
personali.”

Sentite, ho un’idea,
prendiamo i tre migliori
picchiaduro in circola-
zione, ovvero Street Fi-
ghter Il, Mortal Kombat
e Fatal Fury (seguiti
compresi) e analizzia-
mo il perché del loro
successo.

Secondo Fabrizio, Street

Fighter 2, Mortal Kombat
(nella foto) e Fatal Fury,
sequiti compresi,
rappresentano da soli I'intera
categoria dei picchiaduro. ..
(vedi Omino, Troppo Omino)

Sono convinto di una
cosa: credo che chiun-
que dotato di un mini-
mo di fantasia sia in
grado di ideare, alme-
no graficamente, una
quindicina di personag-
gi con relative mosse e
fondali. Non che ci vo-
glia poi molto: un foglio
di carta e una matita
sono piu che sufficienti.
Basta poi avere a por-
tata di mano una rivi-



sta tipo “Bell’Europa” e
di fondali ne abbiamo

quanti ne vogliamo.
Idem per quanto ri-
guarda le mosse, che
possiamo suddividere a
grandi linee in quatiro
categorie:

a) attacchi semplici (cal-
ci e pugni)

b) attacchi a distanza
basati su varie forme di
energia e/o oggetti
(energia termica, elet-
trica, ventagli, cappelli
etc.)

¢) attacchi basati sull’in-
tero corpo del lottatore
o una sua parte come
arma speciale (la palla
di Blanka, il Dragon
Punch, la spallata di
Andy efc.)

d) prese

Ora, le librerie sono
piene di manuali sulle

arti marziali, con foto
ed illustrazioni varie. A
questo punto basta solo
un pizzico di fantasia
per ricavare da tutto

cio un picchiaduro di t‘
successo. \

E’ chiaro che il ¥
gioco deve ave- |
re animazioni |
fluide, un paral- | 4
lasse convincen-
te etc. e que-
sto dipende
non solo g
dalle capa-
cita dei , |
program-
matori, ma an-
che dal tempo
che essi hanno

a disposizione (
per terminare 3P
il gioco,
nonché da
un fatto-

re meramente economi-
co (ovvero la loro retri-
buzione).

Non dimentichiamoci
della giocabilita: un
gioco non deve essere
né troppo lento, ne

Wi troppo veloce, né trop-

po facile, né troppo dif-
ficile. E gia qui arrivia-
mo ad una scrematura
radicale: non sono poi
molti in grado di darci
un prodotto dalle carat-
teristiche richieste.

Ma ancora non ba-
' sta.

’,) Dopo il successo di
SF2, saranno usciti
| almeno uno squinzi-
l liardo (diciamo pure
| due squinziliardi -
Ndr) di cloni, dei
quali una buona par-
te erano emerite
! schifezze, altri invece

" " avevano tutte le carte

in regola per bissarne il
successo. Questo non e
avvenuto e solo Mortal
Kombat e Fatal Fury
hanno incontrato il fa-
vore del pubblico.
Perché?

Beh, io credo che que-
sto sia principalmente
dovuto al fatto che i
programmatori sono
riusciti a infondere ai

personaggi uno spesso-
re psicologico
7 notevole:

-

% ,//” li hanno

-~

resi vivi, li hanno
“umanizzati”.
Prendiamo, per esem-
pio, Ryu e Ken: hanno
le stesse mosse, sono
uguali in tutto e per tut-
to (a parte qualche lie-
ve differenza nella ver-
sione Super), eppure io
preferisco nettamente
usare Ryu, e questo
perché Ken mi e
profondamente antipa-
tico (secondo me se la
tira troppo).

Allo stesso modo prefe-
rirei uscira una sera a
cena con Mai Shiranui,
piuttosto che con Chun-
Li o Cammy, e questo
perché - tra le tre - mi
sembra la piu simpatica
(Chun-Li é troppo seria,
Cammy troppo dura), e
non certo per un fattore
estetico (a questo pro-
posito, ¢’é |'imbarazzo
della scelta!).

Non ho sperimentato
niente di simile con
Eternal Champions, in-
vece: bella grafica,
mosse spettacolari, non
troppo difficile, nono-
stante |'opinione gene-
rale, e per di piu c’era
anche un tocco di origi-
nalita.

Ma i personaggi erano
freddi, piatti.

Quando vinco contro
Cheng, quando abbatto
Billy Kane, quando di-
struggo Vega (o Balrog,
che dir si voglia) provo
un senso di soddisfa-
zione, non solo per la
vittoria in sé, ma per-
ché ho sconfitto alcuni
dei personaggi che piv
detesto. Invece era del
tutto indifferente, per
me, superare Triton o
Xavier.

Secondo me, quindi,
non é del tutto vero che
Super Street Fighter Il
“surclassa di brutto Fa-

Spariamoci un bel "concen.trgt'o;
di letterine”: é tutta salute....
Dario Savarino espone una

serie di considerazioni su Saturn,

Jaguar e sulle nuove console a
- 32/64 bit che dovrebbero rap-
presentare lo nuova generazione
dell’intrattenimento elettronico.
Niente male, fatti risentire, ma
con qualcosa di piv sintetico. A
proposito di gente che dovrebbe
tornare a scrivere: Martin Le-

gner di Firenze: se di sei, batti

un colpo... Vincenzo Palmie-
ri (Salerno): niente male, itlmi
suggerimenti saranno sicuramen-

te presi in considerazione per il .

futuro... E adesso, spazio ai...

Pochi ma Buoni ‘
“La cosa triste é che i veri giochi

originali che andrebbero acqui-
stati sono veramente pochi, co-
me NBA Jam, Streets of
Rage Ill, Dynamite

Headdy, Sonic lll o Mitro
Machines I1...”
(Lapo Cupini)

Uovo o Gﬂlliml? #1
“Secondo noi viene primg ‘
della galling. Sapendo
‘tezza - in base alle piv recenti
teorie evoluzioniste - che gli
coﬂideﬂvmddmﬁh,esam ¢
 do che i rettili, come gli vecelli
depongono le vova, il caso é ri-
solto (mica tanto: allora viene
prima I'vovo o il rettile... eh,

eh, eh,... Ndr).”
(Denis Pelati)

Uno o Gallina? #2

“Viene prima I'vovo, ovviamen-
te! Basta leggere la dommlu&
stessa: “Viene prima I’lmo olo

veRCSIE




gallina?”. Se I'vovo é stato
messo prima ci sara un moti-

vo... (aaagraaande... Ndr)”

(Vasco Festa, Vicenza)

aHo MPWW q“llﬂ Sdlﬂe!!ﬂ d] i
Cyborg Justice, convinto che  FF

fosse un buon picchiaduro a scor-

rimento. Risultato: cento virtua

carte nel cesso. Fortunatamente
sto trattando con una persona
che ha Soni¢ 3 a cui non va gid.
Sapesse il bidone che gli rifilo in
cambio...”

(Denis il Virtuale)

La Protesta dei Cacciatori
“Abbassate il prezzo delle fottu-
te cartuccel!l”

(Mavrizio, Prato)

La Replica degli Animali
“Se non escono Virtua Figh-
ter e SSF2 Turbo per M32 di-
vento una bestialll”
(Alessandro “SUM” Gallo)

Questa si chiama fedelta!
Martin e Debora ci hanno
scritto addirittura dalla lontana
Corea... Aaagraaandi!!!

Pollicino

“Ho visto Ridge Racer in sala
giochi e ho droppato lu mascella
in un istante. Ora mi chiedo:
sara possibile riprodurre lo stes-
so realismo della sala giocando
con un semplice joypad e su un
televisore a 14 pollici?”
(Pierlvigi “Andy Bogard”
Chiarizia, L’Aquila)

Datemi L’Indirizzo!
“Vorremmo invitare Bio Massa
a mangiare una merendina pre-
parata da noi...”

(Luca Brignoli e Damiano
Berzi, GB)

BT MEGA CONSOLE

~della Germania) e qn..}il::-'é"'fl

 E poi FF2 ha dalla sua
*'quulcho tod.tco in piv: i

che se é varo che le
mosse segrete sono dif-
ficilissime da esegmre,
bisogna ricordare che
tolgono anche meta
energia all’uwarscno,,};‘j
e so fossero troppo fq-"

sarebbe piu gusto... .
rige _fmammu per fur:

qualcosa?

MEGA CONSOLE VIDEO GAMES
AWARDS 1994

. mon :-vi"'-.su'lulu pii da
. guando avete comprato
il Mega 32 (“tutta col-

pa dell’egocentrismo
genetico!”, ©Lluca de
Santis)? | vostri pro-
blemi sono finiti! Ci
siamo noi di Mega
Console pronti a dissi-
pare tutti i vostri dubbi
piv atroci sull’universo
Sega e ad ammonire
quell’invidioso di Gino
Pino... Non ci credete?
Metteteci alla prova e
vi stupiremo... Scri-
vete a:

Q&A

Mega Console
Via Edolo 29
20125 Milano
Italy




FULL METAL
HEAD

Caro MBF,

sono un quattordicenne
appassionato di video-
giochi e possessore di
Megadrive. Vorrei in-
nanzitutto complimen-
tarmi con voi recensori
perché la vostra rivista
é sicuramente la miglio-
re tra quelle in circola-
zione. Vorrei porti ora
qualche domanda:

1) Se i due giochi aves-
sero lo stesso prezzo,
cosa mi consiglieresti
tra NHLPA Hockey ‘93
e NHL Hockey ‘947

2) Quanti bit ha il Neo-
Geo?

3) Quando uscira
Rock’N Roll Racing per
Megadrive?

4) Meglio Virtua Racing
o Wild Trax (anche se
prevedo che in termini
di longevita il titolo Se-
ga sara inferiore a
quello Nintendo)?

5) Preferisci Fifa Inter-
national Soccer o Sensi-
ble Soccer?

6) A morte la Sofi (la
mia prof. di Storia
dell’Arte)

Un saluto a tutta la re-
da da...

«. Sergio Ponti
Trofarello (TO)

Bs

Un saluto al mio amico-
ne Carlo Calemme, del
quale avete pubblicato
una lettera e un dise-
gno su Super Console.
Pubblicate o mi sfottera
per |’eternita...

1) NHL Hockey ‘94...

2) Sedici-miserrimi-bit
3) A novembre.

4) Preferisco nettamen-
te Virtua Racing (non
me ne vogliano i fans
di Wild Trax)...

5) Sensi rulla di brutto!
6) Se fossi la Sofi ti in-
terrogherei seduta
stante sulla pittura del
Tintoretto...

AAAGRAAANDE...

Cari amici di Mega Con-
sole,

vi seguo sin dal primo
numero e devo farvi i
miei sinceri complimenti
per il lavoro che state
svolgendo. Ho un listo-

ne di domande per
MBF, spero che mi ri-
sponderete:

1) Vedremo mai Alien
vs Predator (Jaguar)
per MD?

2) Cosa mi dite di Land-
stalker 2?

3) Vedremo Fifa Soccer
per M32?

4) Quando pubblichere-
te un’anteprima com-
pleta di Commando
Raid?

5) Quando uscira esat-
tamente il Mega 327

6) Non ho ben capito
come si inserisce la car-
tuccia di Sonic & Knuck-
les insieme a quella di
Sonic 1 & 2...

Un saluto a tutta la re-
da,

Davide Arioli
(Milano)

S

MEoEM v

e it KNUCKLES)

Un’immagine vale piv di mille parole...

Alla faccia del listone:
trentasei domande! Ho
tagliato quelle a cui
avevo gia risposto in
altre puntate...

1) Spero di no. Molto
meglio Doom...

2) Che é in fase di svi-
luppo... Quando ne sa-
premo di piu, lo pubbli-

cheremo.

3) Sicuro come l'oro...
4) Ti diro di piu: dovre-
sti trovare una recen-
sione completa su que-
sto numero. Ah, é stato
ribattezzato Red Zone...
5) Meta novembre...

6) Come un normale
adattatore...

BIT WORLD

VENDITA PER

VIDEOGAMES, CONSOLE E ACCESSORI CORRISPONDENZA

BIT WORLD di Lai Roberto - Via Val Cismon, 2 - 20052 MoNza iy T €l. 039/2720499

CARTUCCE MEGADRIVE ANCORA MEGADRIVE GAME GEAR
ALADDIN L. 75.000 THUNDERFORCE IV L. 69.000 NBAJAM L.59.000
ART OF FIGHTING L. 89.000 TAZMANIA L. 49.000 SONIC3 L.59.000
CHIKI CHIKI BOYS L. 35000 TAZMANIA 2 TEL. G.P. RIDER L. 65.000
DYNAMITE HEADDY L. 105.000 TOURTLE T.FIGHTER L. 119.000 S.SHINOBI2 L.59.000
DRACULA L. 69.000 THE INCRED. HULK TEL. ALADDIN L. 69.000
DRAGON'S REVENGE L. 99.000 URBAN STRIKE TEL. ST.OF RAGE 2 L.59.000
DRAGON BALL Z TEL. VIRTUAL RACING TEL. MEGA 32
DRAGON BRUCE LEE TEL. WWF ROYAL RUMBLE L. 79.000 STAR WARS ARCADE
EA TENNIS TEL. KICK BOXING L. 59.000 DOOM
ETERNAL CHAMPION L. 99.000 S.STREET FIGHTER 2 TEL. MIDNIGHT RAIDERS CD
ECCO THE DOLPHIN 2 TEL. STREET FIGHTER 2 S.C.E. L.89.000 VIRTUA RAC. DELUXE
FLINSTONES L. 59.000 WORLD HEROES TEL. SUPER MOTOCROSS
FATAL FURY 2 TEL. ZERO TOLLERANCE TEL.

FIFAINT. SOCCER TEL.  GIOCHI MEGACD TUTTI | MARCHI EI NOMI
GUNSTAR HEROES L. 69.000 AX 101 L. 75.000 ELENCATI SONO DI
JURASSIC PARK 2 TEL. DRAGON'S LAIR TEL. PROPRIETA' DELLE SIN-
LANDSTALKER L. 69.000 FINAL FIGHT L.49.000 GOLE CASE PRODUT-
MAZIN SAGA L. 49.000 F.1 WORLDCHAMP H.S.  TEL. TRIC!. |PREZZ
MICKEY AND DONALD L. 59.000 RANMA 1/2 L. 109.000 SONO IVA INCLUSA.
MORTAL KOMBAT L. 69.000 SILPHEED L. 125.000 TUTTIIPRODOTTI
MORTAL KOMBAT 2 TEL. SONIC CD L. 79.000 SONO COPERTIDA
OUTRUNNERS L. 89.000 KAIMEN RAIDEN TEL.  GARANZIA DI 1 ANNO.
PGA TOUR GOLF 2 L. 89.000 REBEL ASSAULT TEL.

PROBOTECTOR TEL. OUT OF THIS WORLD TEL. TEL. FAX
MICHEAL JORDAN CHAOS TEL.  LETHAL ENFORCE+GUN L. 159.000 039/2720499
RISE OF THE ROBOTS TEL.  MORTAL KOMBAT L. 89.000

ROCKET KNIGHT ADV. L. 79.000 GROUND ZERO TEXAS L. 125000 ACCESSORI
ROCKMAN MEGAWORLD TEL.  PANIC TEL. JOYPAD 6 TASTI L. 39.000
SONIC 3 L. 89.000 TOM CAT ALLEY TEL. JOYPAD CAPCOM
SONIC AND KNUKLE TEL. MEGA RACE TEL. SOLDIER L. 49.000
NHL 95 TEL. BRUTAL L.119.000  JOYSTICK ARCADE
NBA JAM L.85000 SPACE ACE TEL. PROBTASTI L. 99.000
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...AND NOW YOU READ IT HERE
FRST

Videogiochi, videogiochi e ancora video-
giochi. Ebbene si: ne andiamo pozzi, d
esalfiomo come dei rimorchioni coatfi ad
ogni sussulto di Joe Morici e ogni sbadi
glio di Yu Suzuki, che ci volete fare? Sic-
mo dei fanatici all'ultimo stadio. ... E allo-
1a?1? ('8 chi sta messo molto peggio di
noi. Giuro. Prendete i fans dei Take
That. ... Ditemi, avefe mai visto nienfe di
pib patetico? Probabilmente no, sono
d'accordo. Beh, non allarghiamoci troppo
0 non resterd pid spazio per le news che
contano veramente... 1-2-3... Er...
Cominciamo da un paio di giochi su licen-
z0: Casper The Friendly Ghost, il
nuovo film prodotto da Steven Spielberg
e interprefato da Cristina Ricci (la Merco-
ledi della Fomiglia Addams 1 & 2), diven-

ferd un videogioco. Non ci possiamo fare

niente, mi spioce: decisioni dall‘alto. Fat-

-+ to sta che se ne stanno occupando gli
esperti programmatori della Interplay, i
- creatori i Clay Fighter e Rock’N
Roll Racing (entrambi attesi per lo fine
dell'anno). Un altro tie-in previsto per Me-
gadrive ¢ Zorro. |l film, diretto da Spiek
berg (neanche a farlo apposta), uscird @
‘95 inoltrato. ... Passiamo alla US Gold.
La sofwtare house inglese ha riacquistato
un briciolo di credibilita grazie al gaudioso
Power Drive, recensito sul prossimo
numero di Mega, ma rischia subito di
perderla con il suo prossimo fifolo. Si frat-
to di 1zzy: Atlanta ‘96, il solito
platform game che ha come protagonista
lo mascotte delle prossime Olimpiadi di
Atlanta. Soprassediamo. .. Di Touche

BER MECA FANCOILE

Se altre riviste non vanno oltre il classico paio di
immagini striminzite rippate chissa dove, Mega
. Console crivella giu duro con uno speciale esclusivo

Siete affamati di notizie? Non potevate capitare meglio!

. dedicato a Mega 32, Wolverine, Snatcher, Lethal Enforcers
" Il, Generations Lost e altro ancora!
Ma partiamo con una panoramica sulle novita Sega...

i a cura di Matteo ‘“Aspettate a chiudere il numero!” Bittanti

LEGENDA

Eccovi il significato delle princi-
pali abbreviazioni:

MD=Megadrive
M32/32X=Mega 32
MCD=Mega (D
$S=Sega Saturn
GG=Game Gear
MS=Master System

INDY CHALLENGE

PGA TOUR GOLF 3

MD SEGA

SPORTIVO DICEMBRE

La migliore simulazione di golf per Megadrive & stata implementata ancora una volta! Af-
fenzione: non si tratta del solito brodino riscaldato, ma di qualcosa di nettomente superiore |
dal punto di vista grafico e strutturale agli episodi precedenti, o almeno cosi sembra. .. || §
numero di colori su schermo & stafo raddoppiato (da 16 a 32), i personaggi e i loro movi-
menti sono stafi interamente digitalizzofi ol fine di accrescere il realismo del gioco e il nu-
mero dei percorsi é salito da 4 a 8. Anche la giocabilitd ha subito qualche lieve modifica. .. §8
" ANatale, il Megadrive va dritto in buca!

Chi avra la meglio tra PGA Golf 3 e Tee-
O0ff? Come dite? Sonic 4...

MD ACCLAIM

SPORTIVO NOVEMBRE

Dalla cosa di NBA JAM e Mortal Kombat arriva Nigel Mansell’s Indy Challen-
ge, una simulazione di Formula Uno sviluppata dalla Gremlin Graphics. La prospettiva di
gioco ricorda molfo da vicino quella di F1 della Domark (a proposito, & imminente |'update
- F1794 - per MD e MCD). Quindici avversari, opzione di gioco singolo/doppio, una cater-
va di circuifi. . . Recensione complefa sul prossimo numero. ..

Beh, non é Virtua Racing Deluxe,
d’accordo. .. '

...ma Indy Challenge potrebbe rivelarsi
una buona simulazione di F1...



NOVASTORM

SPARATUTTO

MCD PSYGNOSIS DICEMBRE

| |l sequito dell'infimo Microcosm, ¢ stato de-
finitivamente infitolofo Novastorm dopo af
88 meno una dozzino di conferme e smentite uf-
| ficiali. Lo shooter della Psygnosis promette
= molta pid interazione rispetto al suo predeces-
| sore, in cui I'azione di gioco si riduceva a spo-
| rore in continuazione seguendo un pattern
& dannatamente prefissato. Il vostro obiettivo &
quello di distruggere Scarab 4, una potentissi
ma unitd di elaborazione che mira allo oblite-

AL UL DR LT TR DA IR

e

§ fo include quattro mondi, una caterva di Full
8 Motion Video e fondali realizzati con le costo-
se piattaforme della SGI. Sperando che in fer-
mini di giocabilita i faccia dimenticare Rebel
- Assault ¢ il gid citofo Microcosm, vi diomo
: -"3} "f appuntamento al prossimo numero di Mega
B Console per lo recensione radicale distruttiv
i o di Novastorm...

.
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RUGBY UNION

SPORTIVO

MmD EA

Dopo il foothall, I'hackey, il basket, il calcio, il pu——
golf e il tennis, I'EA ha deciso di darsi non 8
all‘ippica (non ancora, almeno...), ma ol .
rugby. £’ vero, non fate quelle facce da mufio- |

ni, come direbbe il buon Char... Rugby §
Union sfrutta le stesse roufines di FIFA In- |
ternational Soccer, di cui mantiene sfac- |
ciatamente anche la prospettiva isometrica. ..
Sarebbe tutto veramente molto bello, se non e
fosse per un piccolo particolare: il rughy & una SEP
pallo mostruosa!

Dai, dai, che skatta la rissa. . .

&

razione fofale del Sistema Solare. Lo sparafut- |8

‘ 50 solo che si fratta di un videogioco, che
ha che fare con spadaccini, che lo prod
ce lo US Gold e. ... Niente di piv... Tron-

quilli: se ne varrd lo pena, tormeremo a
parlame presto. . . Concludiamo lo spazio

delle novitd US Gold con la nofizia del
seguito di uno dei giochi pid scandalosc-
mente soprawalutati della storio: The
Incredible Hulk. Speriomo in qualcosa
di meglio dai Probe del solito
platform /picchiaduro privo di spessore e
originalitd. .. La Sega ha acquistato lo
Dota East Pinball Inc., la seconda comper
gnio americana nel settore dei flipper,
mentre il gruppo francese Chargeurs ha r
levato la Ocean, una delle software house
pit importanti d'Inghilterra. ..

| Kremlin - uno dei migliori team di svi-
luppo della Domark - hanno appena ter-
minato Flying Nightmares, una s-
mulozione di volo arcade per Mega CD.
Praticamente, & il seguito di Mig 29:
grazie alle capacita di rotazione e di

zoom del Mega (D garantite dal chip
ASIC (finora sfruttato decentemente solo
dalla Core Design), Flying Nightma-
res promette combattimenti aerei allo

MEGA CONSOLE BER




Aquile d’Acciaio... A Natale, per
MCD... A proposito di MCD: lo sapevate
che gli Scorpions hanno realizzato due
pezzi (Under The Same Sun e No Pain,

No Gain) del soundtrack di World Cup
USA “94 (US Gold)? Cose belle. ..

Aaargh! Fermate le macchine! Ci é giun-
ta la notizia che la Shiny Entertginment
di David “Me La Tiro Poco” Perry ha ap-
pena cominciato a lavorare sul sequel di
Earthworm Jim. Non & il caso di trattene-
re il fiato fino alla sua uscita, visto che
non lo vedremo prima del giugno del
‘95... Vuol dire che nel frattempo i di-
vertiremo con il coin-op del vermaccio
pib simpatico del mondo, anch’esso in
fase di sviluppo... Dopo Shagq-Fu, la
EA si appresta a lanciare un secondo vi-
deogioco ispirato ad un altro grande

del’'NBA: Michael Jordan (Adven-
ture). Si fratta di un action game a
scorrimento orizzontale con zombies e
mostrilli vari. ... Molfo belle le animazio-
ni (oltre 350 frames per il solo Mi

MEGA CONSOLE

VIEWPOINT

Non i posso credere! Il migliore sparattutto per Neo Geo arriva su Megadrive! Viewpoint ¢
stato soprannominato lo Zaxxon degli anni ‘90: mai definizione & stata pid azzeccata. Non sappiomo se e come |American Sammy sia
stata capace di ficcare tutte le meraviglie della versione Neo Geo in soli 16 Mbit di gioco, ma le foto fanno ben sperare. ..

'FIFA INTERNATIONAL SOCCER

GAME GEAR

EA SPORTIVO DICEMBRE

Non abbiamo parole! Il grande successo dell'Elec- 2.
fronic Arts arriva anche su Gome Gear! Come pote- @, = °FF ol

te vedere dalle immagini, la conversione sembra fe- [FSYSEPIPAREREIPSEEIIRPI
dele di brutto all'originale! Tutte le opzioni delle BHZT '

versione MD sono state mantenute e anche la grafi-
ca sembra fantastica. . . Un Natale alla grande, per il portatile Sega!

ALIEN TRILOGY | '

AZIONE

R R e A e o

§S/32X ACCLAIM FEBBRAIO

Nello spazio della vostra comeretta nessuno vi senfird gridare. .. Ebbene si, fratelli, queste sono le primissime immagini di Alien Trilogy
' per Safurn e 32X. Programmato dai mitici Probe, il gioco é una sorta di Doom allennesima potenza. Guidate un marine spaziale attraverso
una serie di labirinti metallici infestati dai terribili Aliens, con |'unico obiettivo di uscirne vivi per raccontarlo agli amici. L"azione di gioco & ripre-
sa da diverse angolazioni: quando Doom incontra Virtua Fighter, si potrebbe dire. Anteprima
estesa sul prossimo numero di Mega Console, of course. ..

L

I corridoi metallici dell’astronave
Nostromo, i marines di Aliens: Scontro
Finale e gli spettacolari insequimenti
delle riprese del terzo episodio, nella
colonia penale. .. Alien Trilogy la una
summa videoludica di quei mitici film. ..

Scusatemi, ma devo andare a prenotare
un Saturn...

AT
S RALELIA

La grafica di Alien Trilagy é
~ semplicemente apocalittica!
| e
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BLOODSHOT
MEGADRIRVE DOMARK SPARATUTTO  DICEMBRE |

Vanno di brutto i cloni di Doom, in questo periodo. Dopo il buon Zero Tolerance della
Accolode, recensito sul numero scorso di Mega Console, arrivano dal-
lo Domark i sedici megabittoni di violenza digitale di Bloodshet. Vi tro-
vate come al solifo all'interno di un labirinto e, come al solito, dovete
splattare godziliardi di mostri vari. . . Il gioco include un intelligente split-
screen per giocare in due contemporaneamente. . .

chael). Se volete saperne di piv, non
perdete il prossimo Mega Console. ..
Che fine ha fatto Rise of The Ro-
bots, il picchiaduro della Mirage che or-
mai ha accumulato un ritardo di un anno
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e mezzo? Beh, I'uscita é stata definivo-

mente (si spera) fissata ad aprile. Ver- | I | o ‘ ‘ ROAD RASH 2

sioni previste: MD, MCD e M32.... Aaar-

oh! lospozio dfinitoe... Imoutta he: e N GAME GEAR EA  SPORTIVO NOVEMBRE
re! ' . Mokbi Poovat Sl < i e P2 RS kil

AL

Era ora! L'ottimo Road Rash 2 arriva finalmente su Game Gear. ||
sequel include ben cinque nuovi tracciati, quindici motociclette e un
vero e proprio arsenale per devastare i vostri avversari. Ah, se amate
il golf & in arrivo PGA Tour Golf 2 su una cartuccia da 4 Mbit. ..

JEU PRI B

IR

MEGA 32 FLASH

Un breve riassunto sulle capacita del Me-
ga 32 alias 32X negli States e in Japan.
L'upgrade contiene fondamentalmente
quattro microprocessori. Il cuore della | 1 i
macchina & costituito dalla coppia di ™ ¢ B I1 L5 o o - e |
SH2 a 32-hit RISC sviluppafi dalla Hite- 1 LA B T

chi che girano alla velocitd di 23 Mhz. e i

che arrivano a  calcolare 40 milioni di
istruzioni al secondo. A questi si aggiun-
ge un nuovo processore grafico (VDP, Vi-

deo Digital Processor) in grado di visua-

VIRTUA COP
COIN-OP SEGA SPARATUTTO IMMINENTE

A metd tra Lethal Enforcers e Virtua Fighter, Virtua Cop ¢ uno
sparatutto poligonale che sard presto disponibile nelle sale giochi di tutto

il mondo. E’ gid stato annuncioto una conversione per Saturn e non ne §
escludiomo una anche per 32X. ..

. Dopo i lottatori virtuali arrivano i poliziotti virtuali!

MEGA CONSOLE



SUPER MOTOCROSS

SEGA

32X

SPORTIVO

NOVEMBRE

Tra i primi giochi annunciati per Mega 32, svetta questo Super Motocross, una simulo-
zione motociclistica con grafica isometrica che promette davvero grandi cose. Il gioco inclu-
de 15 percorsi differenti, tre motociclette, 24 Mbit di grafica ed azione. Ma ricordate: casco
allacciato e luci accese anche di giomo. . .

Super Motocross e Virtua Super Hang-On: i 32-bit Sega partono in impennata!

* BULLET FIGHTERS

SEGA

32X

SPARATUTTO FEBBRAIO

Presentato in anteprima esclusiva sul numero #8 di Mega Console, Bullet Fighters ¢
un incredibile blostatutto poligonale che miscela il meglio di giochi come Silpheed e
Starblade (il coin-op della Namco in arrivo per
MCD e Sony PS-X). Il gioco consentira I'interazione
simultanea a due giocatori, include centinaia di vo-
(i digitalizzate e un goziliardo di poligoni. Le foto
che vedete in questo box sono tratte dalla versione
completa solo al 15% di Bullet Fighters. Stay
tuned for more and lamponi. ..

da intendere IVA compresa

NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA
VENDITA PER CORRISPONDENZA

Via Sbarre C.li, 210 (di fronte villa Guarna)

M EoG GD

CALABRIA

Tel. 0330/360817 Tel. e Fax:0965/593245

SUPER NINTENDO
CONSOLLE + MARIO ALL
299.000

STAR + MARIO WORLD
CONSOLLE + MORTAL K.1 279.000

- OONSOLLE BURO +ARASO0CRR 299.000
DRAGON BRUCE LEE ma  119.000
MICKEY MANIA A 135.000
SPARKSTER A 119.000
VAL D'ISERE A 119.000
ERK THE CAT 109.000
SECRET OF MANA 119.000

§ INCREDIBLE HULK ma  119.000
JUNGLE BOOK A 119.000
BUBSY 2 usa 139.000

appartengono ai legittimi proprietari. Tutti i pre sono

SPIDERMAN MAX. CAR. ma 139.000
TROY FOOTBALL 1 129.000
VORTEX FX UsA 139.000

O FFERTE
SUPER NINTENDO

¢ BATMAN RETURN m  55.000
2 F=2ZERO mA 49.000
8 MEGAMAN X 174 105.000
¢ MORTAL KOMBAT 1 65.000
S ZELDA 31mA 85.000
= SUNSET RIDERS 59.000
¢ MARIO IS MISSING 53.000
3DO
> MONSTER MANOR 99.000
® MEGARACE 109.000
£ ROAD RUSH 105.000
; SHERLOCK HOLMES 99.000
~ SHOCK WAVE 109.000
* HORDE 99.000
& STAR CONTROL 2 99.000
5 SLAYER AD&D 129.000
s TOTAL ECLIPSE 99.000
5 ESPN TENNIS 95.000
* WORLD CUP GOLF 89.000
£ VIRTUAL STALKER 129.000
¢ PISTOLA LASER 119.000
WAY OF THE WARRIORS  109.000
SHADOW 129.000

Vendita per co

ALONE IN THE DARK 109.000

MEGADRIVE

ECCO THE D. 2 129.000
EA TENNIS 108.000
BUBSY 2 99.000
DRAGON 119.000
HAVOC 99.000
SPARKSTER 99.000

POWER RANGER 105.000
SONIC & KNUNKLE ma  115.000
CRISE OF THE ROBOTS  TELEFONARE
SPIDERMAN MAX CAR 119.000
SUPER STREET FIG.2ma  129.000
MICKEY MANIA 119.000
BALL Z 105.000
CONSOLLE MEGADRIVE 2 219.000
CONSOLLE MEGADRIVE 1 189.000

CON FIFA SOCCER 289.000
CON SONIC 3 295.000
OFFERTE
MEGADRIVE
DUNE 2 110.000
FIFA SOCCER 85.000
SUNSET RIDER 60.000
BATMAN RETURN 42.000
STREET FIGHT 2 C.E.ra  89.000
JUNGLE STRIKE ma 69.000
FLASH BACK ITA 79.000
MEGA CD
BATTLE CORPS 99.000
DUNE 109.000
FLASH BACK 109.000
FIFA SOCCER 99.000
GROUND ZERO TEXAS  119.000
BRUTAL 99.000
BEST 2 99.000
MICKEY MANIA 109.000
ANOTHER WORLD 2 109.000
MEGARACE USA 109.000
HEIMIDALL 109.000
BACKUP RAM CARD 129.000
SOUL STAR 129.000
MORTAL KOMBAT 1 119.000
SENSIBLE SOCCER 89.000

NBA JAM SESSION TELEFONARE
BASE OF THE ROBOTS TELEFONARE
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CORE DESIGN

32X AZIONE FEBBRAIO

Oltre o Tee-Off - presentato in esclusiva su questo stesso numero - e a Soulstar De-
luxe, la Core Design sta lovorando a Swagman, un platform game che ha come profo-
gonista un ladro di professione. ... Lo scopo del gioco, infatti, & quello di intrufolarsi in pa-
' lozzi, villette ed appartamenti, per svaligiarli completamente! Il gioco & nelle fasi iniziall
di sviluppo e non sard pronto prima di febbraio, ma vi promettiamo sin d’ora un’antepri
| ma estesa di quelle che solo Mega Console
sa fare. ..

lizzare fino a 32.678 colori su schermo.
Il chip si occupa anche delle rotazio-
ni, degli ingrandimenti e del texture
mapping. Per finire, segnaliomo la
presenza di un chip audio della serie
Motorola 68000 nettamente supe-
riore al vetusto Yomaha del Megadri-
ve. La RAM del Mega 32 che si va
ad aggiungere o quella del Megadri
ve ed eventualmente del MCD, e di4 & e | Gl N 7 vy

Mbit. Uno precisazione: quando usa- |+ | i o | ’ :
to insieme ad un Mega (D, il 32X M’nmm film di Tim namn,wﬂrighmﬂe o = '

non & in grado di aumentare lo velo- =L 0T | sl e Lee ks Sl il
citd, come alcuni lettori hanno erro- ¥ Swagman per 32x: praticamente un Lupin Il |
; _ Simulator! _

neamente interpretato. Il CD-ROM Sega

resta a singola velocitd, ma grazie a SR wmﬂmw
nuove tecniche di compressione dati, = . ‘ ; b paagnnlite 5 0 -"o s MW
sard possibile ottenere una risoluzione STELLAR| Yy 4 L Soum...

video nettamente superiore a quella of- ‘ ASSAULT
tuale. Parliomo di giochi. Shadow of '
Atlantis (Sega), presentato sul nume-
10 scorso, procede benissimo e sard
pronto per la fine di dicembre, ma solo
in formato (D. Mortal Kombat 2 do-
viebbe uscire a dicembre: la data indico-
fiva & il 10 (secondo alcune indiscrezio-
ni, dovrebbe includere anche le ANIMALI-
TIES), mentre NBA Tourneament
Edition non arriverd prima di gen-
naio. ..

TOTAL roorkll

DOMARK

SPORTIVO FEBBRAIO

La Domark tenta - con un certo coraggio - di 1§
bissare il successo di FIFA Soccer con un |
giochillo intitolato Total Football. Come po- |
tete vedere dalla foto, la grafica non sembra |
essere davvero nienfe male. Aggiungerei che il
& (gioco puo vanfare qualcosa come 2500 fro-
& mes di animazioni e 50 differenti giocatori,

l .5 B TR E R onuno dofato di caratteristche individuali..

% ‘ | | svccesso di FIFA International Soccer? Dov'é quindi la gabola, vi starete chieden-
32X: GIOCHI DISPONIBILI AL LANCIO - " do. .. Beh, 'unica pecca di Total Football

L sembra essere la velocitd, almeno da quanto abbiomo pofuto vedere, ma da qui o febbraio &
| ¢'& ancora tempo per ulteriori miglioramenti. . .

Titolo Genere Formato Giocat. Memoria »

Star Wars® Arcade Sparatutto Cartuccia 1/2 24 Mbit E
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ol A il ' i
VIA MA-I_I'EO'I—H 60 A/B - LISSONE (MI) TEL:039/2457102 (informaz. e ordini) 8
VIA VITT. EMANUELE,1 - VIMERCATE (M) - TEL:039/6083451 (ordini e spediz.) Y

Dvna nite H Addy

Bare Knukle IiI
oy

Pulse Ma
Ragnac
Sailormoon®
Landstalker
3x3 Eyes

Dragon's Lair
Final Fight

Sonic @ ‘
Urusei Yatsura (LA
Wonder dog MCD#*

INCREDIBILEM! . 4 1N SHEE
Double PRO FIGHTER = §§§ Oficilg \"~' RANMY
32 MBIT L.850,0004 " S Radie

(Funziona su SNES / FA
MEGADRIVE e GENE

MEGADRIVE 2 SC
JOYPAD 6 TASTI

NEO S@%G/A' DISPON g’ -
SEGA MESEIIRX  (Lisponibileig - 4/ BASCART, BARBTER 256 Col. 545.000
SE : n|b|Ie 20 Nov) g | 'OF IGHE 2D, . 73.904

| ‘,‘g g '"t‘
\PERE | TITOLI,
ONIBILI I

SICAL G ‘PAQT s
2, COMPACT DISC

15'(:"“ ENGINE!!!
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299.000
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STREET FIGHTER: THE MOVIE [0 RS .

N

Dopo lo speciale apparso sul numero scorso, siamo tornati sul .
set di Street Fighter: The Movie per dare una seconda e definiti- IL CAST

va occhiata al film piv atteso dell intera stagione... Mega Con-  oocoNAGGIO  CHI AVREMMO VOLUTO  CHI E STATO SCELTO
sole ha - ancora una volta - la storia completa...

Guile Jean Cloude Van Damme . Jean Clode Von Damme |

LA TRAMA '
| combattenti pit forti del mondo si sono coalizzati tra loro per fermare il firanni-

% (o M. Bison (Raul Julia) prima che riesca nella folle impresa di assoggettare il [FBison Eric Cantona Roul Julia
| pianeta. Li quida Guile, inferpretato da Jean Cloude Van Damme. Guile e compe- Sgants
gni, avranno solo 72 ore di tempo per salvare i 63 operai rapiti da Bison e dal
suo fedele servitore Viktor Sagat (Wes Studi): allo scadere dell'ulfimatum, i lo- | Commy Cloudia Schiffer Kylie Minogue
voratori verranno barbaramente givustiziati. A fianco di Van Damme «i sard Kyle Shuni Patsy Kensit Ming Na Wen
“Confide in Me” Minogue, mentre Ming Na Ven interpreta il

o rwolo di una giormnalista rampante che nel tempo libero  DeeiaY; Simon Crosignani Miguel Nunez

4 indossa i piv discinti panni di Chun- = phalsim Ben Kingsley Roshan Seth

li... La prima del film di-

retto da Steven De Souza

¢ prevista per lo fine di “en Dolph Lungren Damien Chapa

novembre in America e In- '

ghilterra. .. Ma ora diamo spa-

zio alle immagini. . . Sagat Steven Seagal Wes Studi

Balrog Mike Tyson Grand Bush

Bio Massa Robert Mammone

E.Honda John Goodman Peter Tuiasopo

Ryu Paolo Maldini Byron Mann

T.Hawk Schwarzy Gregg Rainwater

Vego Sylvester Stallone Jay Tavare

| Zangief Bud Spencer Andrea Brynlarski

=
w

STREET FIGHTER I11: IMMINENTE L'USCITA!

Street Fighter 11, il coin-op pid atteso della storia dei video-

giochi, sard lanciato molto probabilmente in contemporanea con

'uscita del film, alla fine di novembre. Durante i momenti di pau-

sa fra una ripresa e |'alfra, i programmatori della Capcom hanno

digitalizzato i combattimenti di alcuni attori, tra cui quelli di Jean

(laude Van Damme, per inserili nel nuovo videogioco. Dobbiamo

quindi aspettarci una grafica fotorealistica alla Mortal Kombat? ?

Non lo escludiamo. Secondo alcuni voci di corridoio che non han- f& |

no frovato conferma al momento di andare in stampa, in SF3 ri- & ! &

froveremo solo Ken, Guile, Ryu e Sagat, mentre gli altri lottator ‘= -
" sarebbero del futto inedifi. Uno di questi, Captain Kenya Sawada, debutterd
¥ nelfilm..... Stay tuned for more. ..

T
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FAX

MEGRA

CLIFFHANGER
CHUCK ROCK

CHACK ROCK
CHAMPIONS EUROPE
CHASE HQ

DESERT FIGHTER
DESERT STRIKES
DONALD DUCK
FANTASY ZONE

DRIV E

GLOBAL GLADIATORS

GP RIDER
HALLEY WARS
INCREDIBLE HULK
INDY

JAMES BOND 007
JOUNGLE BOOK

- MICROMACHINES

NEW ZELAND STORY
OLIMPIC GOLD
OUTRUN EUROPA
PAC MANIA
PREDATOR 2

PIT FIGHTER
POPOLOUS

NEW GAME

4441
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PANIC FACTOR
PUTTER GOLF
PINBAL DREAM
ROAD RASH
SUPER MAN
SONIC 2

SUPER KICK OFF

STREET OF RAGE Il
SUPER OFF ROAD
SUPER SPACE INVADERS
SUPER TENNIS

SUPER KICK OFF
STRIDER Il

SHOOTING GALLERY
SMASH HITS

SMASHTV

TOM AND JARRY

T2

WINBLEDON
WO0O0DY POP
WINTER OLIMPICS
WORLD CUP USA 94

XENON 2
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WONDER BOY

WORLD GRAN PRIX
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ZILLION 11
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beat’em up a scorrimento
orizzontale che ha come pro-
tagonista il grande Wolveri-
ne... Mega Console ve lo racconta, co-
me di consuel'o, lll nnloprimu...

o a cura di Matteo Bittanti
Wélverln-o fa parte del

ti piv famosi dell’universo
Marvel. Il suo vero nome é
Logan, é scapolo, ha vissuto
per anni in Canada, ma si &

negli Stati Uniti. Ha fatto
parte del gruppo Weapon
X, prima di passare nelle fi-

ricano sta per “ex

A

»
21 1 F ,I:
’ L
EEELT E L
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ai creatori di Mortal Kombat
e NBA Jam arriva un nuovo

team degli X-Men, proba-
bilmente il gruppo di mutan-

successivamente trasferito

le degli X-Men. “X” in ame-
l’.'l’ Por" :

tentoso, massiccio, ma in questo caso X-Men signi-
fica anche “Uomini di X”, dove I’X é l'iniziale di
Xavier, il celebre professore che ha riunito i mutan-
ti piu incredibili del pianeta. Ok, dovreste esservi
fatti un‘idea del tipo in questione. Wolverine ha
uno scheletro costituito interamente di Adamantio,

- una lega indistruttibile sviluppata dallo scienziato

americano Myron MacLain. Un malvagio scienziato
giapponese Lord Dark Wind riusci a sottrarre l'in-
tero progetto a Maclain. Successivamente, un terzo
scienziato, un certo Dr Hudson, perfezioné ulterior-
mente la formula, sperimentandola su Logan, gra-
vemente ferito durante una battuta di caccia...

L’Acclaim ha creato un action game da 16 Mbittoni

di quelli tosti, caratterizzato da sei immensi livelli di
blastaggio puro. Si parte dalla Terra dell’'Uomo
Morto, fino ad arrivare all’Hellfire Club, sempre che
i cattivi del gioco ve lo consentano. Dovrete infatti
scontrarvi con gente come Bloodscream, un vclmpl-
ro che assorbe I’energia psichica degli esseri uma-
ni; Cyber, un lottatore che possiede uno scheletro di
adamantio, Shinobi Shaw, una spietata combatten-

te, capace di mutare forma ed attraversare le pare-

ti... Insomma, non vi annoierete di certo...
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ROMA, VIA F. PALASCIANO,105 TEL. 06/58.20.14.37

ROMA, MEGABOY 2 - VIA CIRO MENOTTI 8

TARQUINIA, VIA ALDO MORO - G/o0o METROPOLIS

TERNI, VIA ROMA 169 - C/o0 MEGABIT Club

POMEZIA, MEGABOY 3 - VIA CATULLO 32 A

CASERTA, VIA DE DOMINIGIS 8 - C/o0 CO.DOM

ORBETELLO, CORSO ITALIA 7 - G/o0 VICHI Gianpaolo
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‘No, 'dico, p@rche ci sono
"R P‘rewevg dei giochi per
%wm o Meggdrlp-e Meg!%D &
“mon @er Saturn e ;Aega 322, F'
un& ﬁahdllo? Hmmm che ne
lteﬁ se conﬂnciasmmo la serie
Me preview dé&i titoli @ 32-bit
gﬂon I’'ultima novita della softwa-
re hduse di Derby Tee-Off2

5] S “ .&” L]

#

" -
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-
W - La grazia e il realismo con cui i golfisti di Tee-Off colpiscono la pallina sono stati
- | ottenuti solo dopo notevoli sforzi. In un primo tempo, i programmatori della Core
- ol Design hanno creato dei modelli su schermo, con |'ausilio delle potenti workstation
B m della Silicon Graphics. “Abbiamo studiato i movimenti fondamentali del golf su un
g | manuale sportivo- rivela il grafico Jason Gee - e li abbiamo riportati fedelmente sui
5""‘%” . m‘ e nostri computer”. | modelli sono stati successivamente arricchiti graficamente in

R
‘&’l'ee*-OfPL S unéisimblazione dl golf sviluppata dagli
~ autori di grandi classici del caliBro di Thun-
derhgwk ulstar e l’lmmmente BC Racers: la Core
Design di Richard Bgr;]ay. Di guesl'o ultimo proget-
“ to si sono‘occupati prevalentementé Jason Gee e

John Hilliard: Quello-che abbiame visto i ha la-
sciato verumen‘% ca aperté: ﬁ‘ee-O& apre

i

-W Pﬂﬂ% alleusi dozlgu sportive: gra-
fézle alla pot Z@dEI slsﬁm a 32- bﬂ la Se-
%ord“lﬁ poi dobblamo@tspe

Lo\ %e tremarifiente realistici, dalla grafica
sempge pit impressionante. | paesaggi

e

-
-
5

R

mtﬁﬁiezmsiﬂ dall'uso sapiente di migligia
di colori. L'dzione %gloco véria
ta grazie alla possibilita di modificare in-
quadrature e prospettive con la ﬁ@p

pressione di un tasto. Insomma, il ”vndeo-

&

pare...

. @a
S EFdreh ke ¢

,&%

s “a'clra di MBF

Sono_ stati comﬁ'le%menie renderizzati eg

aia
val '@

gioco totale” non é pQ cosg.lonf% a quanto e

modo da somigliare ad esseri umani piuttosto che ad un ammasso di poligoni ma-
linconicamente vuoti. .. Il processo, che su un convenzionale PC richiederebbe del-
le ore, & stato svolto in pochi secondi da un computer della SGI. “L'unico vero pro-
blema che abbiamo incontrato - aggiunge Jason Hilliard - riguardava I'incognita
delle specifiche tecniche del Saturn e del Mega 32, che la Sega non ha smesso di
modificare fino all'ltimo”. Quando si vuole il meglio. ..

i
i

L'obiettivo principale della Core Design era quello di creare la pib realistica si-
mulazione di golf di sempre, senza accettare compromessi di alcun genere per
quanto riguarda la giocabilita. Al fine di soddisfare tanto il fanafico aficionado
quanto lo spaurito neofita, Tee-Off offre lo bellezza di sette differenti sfili di
gioco. L'opzione “practice” vi consente di prendere dimestichezza sul

Fi

green dei primi quattro percorsi del gioco. | novelli Nick
Faldo invece possono direttamente iscriversi al for-
neo principale, costituito da 18 buche. Se avete
poco tempo, selezionate |'opzione Texas
Scramble: qui la velocita di esecuzione gio-
ca un ruolo fondomentale. Ma la ciliegina
sulla torta & il Core Challenge, un super-
torneo che mettera alla prova anche i

giocatori piv sgamati. Ogni aspetto del

gioco - dall'insignificante carrellino al

vostro cappellino - é stato deliziosamente
renderizzato come mai prima d'ora. Gro-
zie allo potenza dei 32-bit Sega sard possi-
bile seguire I'evoluzione della pallina scagliota
dopo un tiro. Wow!

o

Ma =



Se pensate che una simulazione di golf non sia I'ideale per sfoggiare le poten-
zialita del chip audio del Saturn (o del Mega 32, se é per questo), beh, vi she-
gliate. E di grosso. Il sonoro di Tee-Off ¢, al pari dellu grafica, strepitoso.
“Stiamo inserendo una serie di effetti sonori che differiscono a seconda delle
mazze che state usando, un po’ di digitalizzazioni qua e ld, e un sacco di rumo-
ri di fondo, come il cinguettio degli uccellini, il vento, e i fiumi - spiega John
Hilliard - Inseriremo anche una colonna sonora vera e propria per il menu prin-
cipale e per quello delle opzioni”. Alla domanda se sia stato facile realizzare il
sonoro di un gioco come Tee-Off, Jason ci ha risposto: “Beh, provate voi a
creare degli effetti sonori per una simulazione di golf!!!”

LRI nnn




WS”ﬁ”’FﬂnuuntE!

Tee-Off sara lanciato a novembre per 32X e a gennaio/febbraio per Saturn.
La programmazione vera e propria della versione Saturn non é ancora comin-
ciata: i programmatori della Core hanno lavorato sulle animazioni dei singoli
personaggi (quattro in tutto), sul sonoro e sulla meccanica di gioco, e solo in un
secondo tempo assembleranno futte le varie parti. Per quanto riguarda la ver-
sione per Mega 32, invece, I'engine 3D frulla che & un piacere, e lo Core assicu-
ra che sard pronta per il lancio dell’add-on Sega. .. Avagracande. ..
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VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto fuﬂl i glornl escluso domenica dalle 9 00 alle 19 30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina

TELEFONO:
051 - 343.504 10 linee

WOLVERINE

Megadrive L. 99.000

Supernintendo L. 139.000 ‘ g /7

MORTAL COMBAT 2

Megadrive L. 115.000

A" Supernintendo L. 135.000 | /

Gamegear L. 75.000

Gameboy L. 57.000

INDYCAR RACING
Megadrive L. 99.000
' Supernintendo L. 139.000 =

{ MAXIMUM CARNAGE §
; Megadrive L. 109.000 2
Supermntendo L. 139 000

“VIRTUAL BART 2

Megadrive L. 109.000

Supermntendo L. 139.000

Supernintendo L. 139.000
Gamegear L. 79.000
Gameboy L. 59.000

26 ITCHY & SCRATCHY U

Megadrive L. 99.000
Gameboy L. 57.000

MONSTER TRUCKS <\
SupernlntendoL 139.000 gl

-" Gamegear L. 79.000
Gameboy L. 59.000 B




COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto futti |

iorni mlm domenica dalle 9: 00 alle 1

0 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ matfina

TELEFONO:
051 - 343.504 10 linee
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperio tutti i giomi escluso domenica dalle 9:00 alle 19 30 ORARIO OOHTINUATO chiuso Lunedi’ matina
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£107.000 L 79.000 L. esooo L.65.000 L 49.000 L 44000 L 69.000 L.49.000
IL PIU’ VASTO ASSORTIMENTO ESISTENTE IN ITALIA DI VIDEOGAMES ED ACCESSORI
SOLO ORIGINALI E GARANTITI, SEMPRE DISPONIBILI IN PRONTA CONSEGNA
DIFFIDA SENZA INDUGI DELLE IMITAZIONI.




N Al

rendete una dose ab-
bondante di Blade
Runner, il capolavoro
di Ridley Scott, mi-
scelatela alle ani-
mazioni giapponesi, aggiun-
gete la violenza delirante di
@ Akira e - traaack! -

Snatcher & un’avventura grafica che miscela ani-
mazioni a testo. L’interfaccia-utente & molto imme-
diata: per usare un oggetto, ad esempio, dovrete
semplicemente selezionare il verbo USE dal menu
a cura di MBF  sullo schermo e premere il pulsante in corrispon-
denza dell’oggetto desi-

Gli Snatchers sono derato sullo schermo.
dei droidi che si so- Snatcher include moltis-
stituiscono alle lo- STARBLADE RUNNER sime situazioni e non é

\ ro vittime, assu-
mendone |’iden-
tita, dopo
averle eli-
B minate

della gaudiosa Konami...

fortunatamente assimi-
labile ad uno dei tanti
laser-game che hanno
funestato per troppo
tempo il Mega CD: se-
condo i programmatori
del gioco, occorreranno
almeno 8 ore per risol-
vere Snatcher, sempre

Gli Snatcher, come gli androidi di Blade Runner, sono appo-
rentemente identici alle vittime alle quali si sostitui-
scono, e non sara facile smascherarli. All'inizio del

bruliiaar gioco vi ritroverete nel
te. A capo di un gruppo vostro ufficio e avrete
di agenti segreti denomi- a disposizione un
nato Junker Agency, il certo numero

vostro obiettivo & quello di possibili che non commettiate er-
di eliminarli, prima che piste. Spet- rori lungo il cammino!
EE:L%{ETAL A la SI"UQZ.IOI‘“ degenerl ir tera a voi
reparabilmente (cosa ac- seguire quelle
La trama del gioco é tutt’altro cadrebbe se uno Snat-

giuste. E' molto N
utile recarsi sul lvogo
di un delitto per cercare

che lineare: prima di vedere
tutte le locazioni, sarete giunti
all’eta della pensione!

cher si sostituisse al pre-
sidente degli Stati Uni-

ti?). Dovrete innanzitutto I indizi che vi
~ raccogliere informazio- evemuu_' et ety por!e—
| ni concernenti le abitu- | ranno dritti al droide assassino. Fate /[

/ dini dei droidi, le loro attenzione: i robot non esiteranno a
, tecniche e i loro ber- blastarvi via non appena scopriran- §
~ sagli. Una volta loca- no di essere stati scoperti! Snat-
\, lizzati con certezza, cher include delle sezioni di blastag-
.| non vi resta altro da | gio puro compatibili al 100% con il Justi-

e

nami (vedi ‘

. . * Metal Gear
Gun F:gl.ﬂ?rs). c!ovrefe e b Little John’s bl
sere rapidi con il laser o | demolished. There’s no
verrefe obliterati. .. repair damage this bac

. s gy 'ESTIGATE
La violenza esplicita di Snatcher lo rende ancora piv massiccio! I é};]{_
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Dopo aver riscosso un grande successo su PC Engine DUO, Snatcher
arriva finalmente su Mega-CD!

Il principale obiettivo della Konami era quello di
creare con Snatcher, un autentico film interattivo.
Grazie alle capacita del (D-ROM, i programmatori
hanno potuto inserire centinaia di animazioni che
non sono accessorie, bensi essenziali allo sviluppo del
gioco. La colonna sonora é veramente strepitosa e fra-
smette un’atmosfera unica. Il testo & in inglese e non
dovrebbe quindi costituire un ostacolo insormontabi- }

le anche per chi, a differenza di Char, non capisce /A
una fava di giapponese. .. Recensione completa L,/’)\"
di Snatcher sul prossimo numero di Mega

Console! '

Gillian
It looks like some kind of child’s
toy.

MEGA CONSOLE XA
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heme Park é opera della Bullfrog,
uno stimato team di programmatori i
cui prodotti sono tanto insoliti quanto
innovativi. Con Theme Park, la Bull-
frog intende offrire ai possessori del
Megadrive un’esperienza videoludica del tutto ine-
dita; i giocatori avranno infatti la possibilita di
creare un parco a tema totalmente funzionante con
tanto di attrazioni, negozi, personale ed elementi
scenici. Le esatte modalita di costruzione del parco
sono affar vostro, ma il gioco pone tuttavia due
obiettivi primari: essere il migliore vincendo premi
in sei categorie di parchi, e guadagnare un muc-
chio di soldi. Ottenere ambedue le cose non é pero
cosi semplice come sembra.
Da questi principi la Bullfrog ha gia creato una for-
midabile prima versione di Theme Park per PC e
Macintosh. L’uscita del gioco, avvenuta |’estate
scorsa, e stata seguita da entusiastiche recensioni
: sulle riviste di programmi per PC, che lo hanno de-
I THINK YOU SHOULD RATSE YOUR finito un classico contemporaneo. Ma il PC e il Me-
RIS, gadrive sono due macchine molto diverse. Benché
ci sia sempre stata l'intenzione di convertire il gio-
co su una console, & stato inevitabilmente necessa-
rio fare alcune modifiche. Queste in parte riflettono

Le vicissitudini dei visitatori del parco costituiscono il cuore della simulazione. Il
successo del parco dipende da quanto massiccia ¢ la loro affluenza al botteghi-
no ove si vendono i biglietti d'ingresso, e il successo del gioco dipende da quan-
fo realistiche e credibili appaiono le loro azioni agli occhi del giocatore. A que-
sto scopo, i programmatori hanno reso ogni singolo visitatore alquanto sofisti-
cato. Ognuno di essi ha, memorizzata nel programma, una scheda personale
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che determina che cosa fard, se avrd delle necessita fisiche (cibo, per esempio)
e, osa piv importante, quale sard il suo stato d’animo. E' possibile leggere i
loro pensieri a fumetti semplicemente selezionando I'apposita icona. Il disegna-
tore grofico Mark Healey ha creato un assortimento di categorie di persone -
fra dipendenti del parco e visitatori - utilizzando due sprite di base, e ha usato
differenti palette di colori per creare la diversita delle persone che popolano
il gioco. L'obiettivo & di for scorrazzare centinaia di persone nel vostro parco
confemporaneamente.

le differenze nell’hardware, ma anche le aspettati-
ve degli utenti di ciascuna macchina. La Bullfrog
mira a rendere la versione Megadrive di Theme
Park complessa quanto quella per PC, ma con un
interfaccia piu semplice, piu accessibile e uno sche-
ma di gioco piu vivace.

La versione Megadrive conterra tutte le parti mi-
gliori dell’originale, compreso I'umorismo. A que-
sto proposito, é possibile osservare i visitatori del
parco reagire alla vostra pianificazione in alcune
esilaranti maniere. Provate, per esempio, a mette-
re troppa caffeina nel caffé, e li vedrete entrare in
stato di sovreccitazione; fateli andare su di un otto-
volante dal design particolarmente audace e li ve-
drete rimettere quello che hanno appena mangia-
to. Ci sono pero delle scenette a cvi il giocatore as-
siste senza volerlo, come quella in cui una banda
di fetusi in motocicletta entra nel parco e prende a
calci nel sedere il personale: la cura dei particolari
e stupefacente.

Partendo da un singolo parco, é possibile costruir-
ne un’intera rete in tutto il pianeta, ma ovviamente
piu parchi edificherete piu saranno le difficolta che
comportera la loro gestione.




Tutto il sonoro (effetti e musiche) di Theme Park ¢ opera di Russell
Shaw, musicista in pianta stabile alla Bullfrog. Russell ha impiegato quattro
mesi per realizzare il sonoro della versione originale, ed é attualmente impe-
gnato a riversarne la parte migliore sulla versione Megadrive. Per il suono so-
no stafi stanziati circa 300K: moltissimo per una cartuccia da 16 Megabit. Spie-
ga Russell: “tutte le attrazioni hanno il loro accompagnamento musicale che
viene suonato finché sono visibili sullo schermo. Abbiamo inoltre conservato il
meglio dei suoni campionati, i quali svolgono un importante ruolo interattivo
nello schema di gioco. Per esempio, il suono del pianto vi fa sapere che la gen-
te non ¢ soddisfatta del vostro parco, mentre quello della risata & segno che le
cose stanno andando bene. Il suono & un elemento di fondamentale importan-
z0in Theme Park”. Russell ha avuto accesso a un’enorme biblioteca
di suoni campionafi incisi su (D, fra cui tutti quei favolosi effetti usati nei carto-
ni animati di Honna & Barbera. Sta facendo del suo meglio per conservare la
qualita delle campionature della versione PC, ma i dati devono essere compres-
si in uno spazio minore. Questo significa che la versione Megadrive avrd soltan-
to una selezione dei circa 50 effetti campionati presenti nella versione PC. “Me-
glio avere pochi effetti di qualita superiore anziché un mucchio dalla pessima
resa”, sostiene. Per dare al parco pib atmosfera, ¢'é un incessante rumore di
fondo che é stato regisirato in un vero parco a tema e “loopato” digitalmente.
A Russell le idee per il sonoro sono venute osservando il lavoro e i progetti
che i programmatori del gioco, Andy Beale e Mark Webley, stavano svilup-
pando. Quando ai due é venuta Iidea di far vomitare i visitatori, Russell ha
creato il perfetto suono disgustoso di accompagnamento!
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II programmatore capo del gioco, Andy Beale, ha dovuto fare la maggior parte
del lavoro di programmazione per Theme Park partendo da zero.
Andy illustra I'abisso esistente fra le due macchine: “la versione PC di The=
me Park puo girare su un 486 con una velocita minima di 33MHz. lo
sto lavorando su una macchina a 16-bit che viaggia a circa 8MHz, quindi di so-
no ovviamente alcune modifiche da fare”. Andy, comunque, ha la massima
ammirazione per il Megadrive, e sorprendente ammette che ci sono pochissi-
me differenze dall'originale. Lo versione PC di Theme Park avevo
una opzione per |'acquisto di azioni e un sistema per ordine le merci che veni-
vano poste in vendita nei negozi: entrambe queste opzioni sono state levate,
ma la decisione & stota imposta per migliorare la giocabilita piv che per limita-
zioni tecniche. “E’ tutta questione di adattare lo conversione al nuovo formato”
dice Andy. “Abbiamo ritenuto che alcuni degli elementi manageriali del gioco
fossero un po’ pesanti e quindi li abbiomo eliminati, ma il gioco é altrettanto
divertente senza di essi”. A parte questo, ¢é tutto, ma con un'interfaccia del
tutto nuova, pit semplice e accattivante. Ad ogni modo Mark Webley, respon-
sabile delle conversioni, & sicuro che al gioco verranno fatte delle aggiunte. “Gi
saranno decisamente piv attrazioni delle circa venticingue offerte nella versio-
ne PC. Inoltre terremo alcune attrazioni solo per specifici parchi, come incentivo
a spingersi piv a fondo nel gioco. Gi saranno anche differenti scenari - come il
deserto o lo neve, creati modificando la palette grofica. Il Megadrive é una
macchina perfetta per questo fipo di cose”.
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Abbastanza sorprendentemente, |'ostacolo maggiore per i programmatori sono stati la presentazio-
ne del gioco, lo grafica e I'interfaccia, piuttosto che il “motore” vero e proprio i Theme
Park. Tutta lo grafica & stata completamente rifatia, ed Andy la preferisce a quella delle versioni
e T QT per computer. “E' stato davvero un bel problema visuo-
¢ ‘::‘ C \C: | lizzare il parco nella sua prospettiva isometrica,” dice. i o

i o ) ‘ = “Sul Megadrive ci vuole un sacco di memoria e proces- i i
it ; sor fime per farlo. Noi i siomo riusciti pianificando il par- ' PH [I”TTH":E
co su due dimensioni e spostando poi ogni linea orizzon- :
talmente, dando cosi I'impressione di un'inquadratura
3D". Andy & giustamente orgoglioso di questa soluzio-

ne, dato

che senza

di essa la

conversione non avrebbe potuto essere fattibile. L'in-

terfaccio é stata completamente ristrutturata con

menu ad icone piv facili da gestire, e la presenza del

‘Consigliere’, un personaggio del gioco che offre sug-

gerimenti, & ora occasionale anziché costante.
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Genesi di un parco: si comincia con un chiosco
per i gelati, si prosegue con, un’attrazione
e... Voild! Ecco i primi visitatori!
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Ogni mese in edicola i migliori
videogames del mondo per 1l
tuo PC a un prezzo incredibile.
Ogni confezione contiene:
software originadle (floppy disk
da 3"1/2) piu rivista con

istruzioni e consigli

di gioco In italiano.

IL VERO GIOCO COMINCIA ADESSO




opo aver dato una seria lezione a

un pazzo dittatore mediorientale e

aver ripulito a colpi di missili

la giungla € giunto per

voi il momen-
to di ritornare a
bordo del vostro
elicottero per la
terza puntata della famosa saga di _
shoot ‘em up tridimensionali della % \
Electronic Arts: Urban Strike. Questa\ i
volta la minaccia viene proprio dall’interno
dei gloriosi Stati Uniti d’America. Un perfido ma-
gnate miliardario, H.R. Malone, si € impossessato
dei punti nevralgici del continente nordamericano,
fra il Messico e gli Usa e utilizzando dei militari ri-
masti senza lavoro dopo la fine della guerra fred-
da, si sta preparando a ultimare il proprio malefi-
co piano di conquista. Detto questo tocca a voi sa-
lire a bordo del vostro elicottero da combattimen-
to, e di altri poderosi mezzi bellici, per far fallire
miseramente il suo piano. Lo schema di gioco é
fondamentalmente quello che abbiamo gia visto in
Jungle Strike, ma i programmatori hanno lavorato
sodo per rendere il gioco piu spettacolare e diver-
tente dei precedenti episodi, come dimostrano la
varieta delle missioni e delle ambientazioni, la cu-

ra per i particolari e il tentativo di diversificare (jl ‘IIJ"]J ]Z IJN l“lSl‘j(’

Faxi di ai i diff . . tn feisi
uﬂpzi::l‘li.e 1 gioco con | i erenti mezzi e con le tasi ];]3 Srl1lj‘]J ]3

EHI GRINGO... CELICOTTERO...
... VAVAVUMA!
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Fate fuori quel maledetto sommergibile Stealth, ma cercate di non
perderci troppo tempo...

Occhio a non perdere lo specchio attaccato al gancio o dovrete
ricominciare la missione da capo!

I SUICIDE

“ N

.

Non mi ero mai divertito piv di

tanto a giocare alle precedenti

puntate della serie Strike: le ho

{ sempre considerate piuttosto noiose

e non particolarmente intriganti.
Urban Strike & pero decisamente meglio dei
suoi predecessori: la varietd é sicuramente
notevole e la giocabilita, grazie anche alla
realizzazione tecnica impeccabile, &
migliorata non di poco. Numerose missioni,
mezzi diversi, una miriade di nemici... Se
non fosse per I'eccessiva facilita (non siamo ai
livelli delle prime due puntate, ma anche qui
finire il gioco non & un’impresa titanica),
Urban Strike sarebbe senz’altro destinato ad
entrare negli annali del Megadrive.

Hmmm, quasi
quasi oggi lascio
in garage la
spider e tiro su la
station wagon
che consuma
meno...

MEGA CONSOLE




Oh, ma anche le piattaforme petrolifere bisogna blastare? Di sicuro
Urban Strike non é sponsorizzato da Greenpeace...
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Incontri ravvicinati del quarto tipo sul Golden Gate...

‘ Urban Strike & 'oftima varieta di situazioni
) sicuramente un buon differenti. Le sezioni a piedi sono
% seguito. Lo schema base  una buona idea per rompere il
.. ritmo del gioco, ma
¥ A praticamente invariato sfortunatamente non sono
MR W8 rispetto a Jungle Strike,  realizzate con la stessa cura usata
ma i programmatori hanno fatto nelle altre sezioni. In definitiva ci
seri sforzi per cercare di troviamo davanti ad un festival
migliorarlo e ampliarlo. Ci sono della distruzione in piena regola,
—— g iy piv missioni e 'azione & - - che piacerd sicuramente ai fans di

Col traffico che ¢’é ho dovuto parcheggiare a un chilometro e adesso mi snf:uramente e 'mPegnth@*e queSto -sgga € P'U i ger.\erale, &
fuccmche Tarmsaid ke divertente, senza dimenticare giocatori dal grilletto facile.

il MEGR CONSOLE



IL CO-PILOTA NON E’ SEMPRE
UN IDIOTA

Questa in gergo bellico si
chiama “una fagiolada”...

Piu a destra, piv a destra...
Vada tranquillo dotté che ci
sta, piv a destra... CRASH!
Bene cosi, dotto...

Non si vede una mazza: ‘sto
elicottero costa 200 miliardi e
ha gli anabbagglianti che
vanno vna volta si e tre no...

Forzal Vi manca P"‘.’""‘""'“ “Ehi, ho sentito un rumore che veniva dal tetto!” - “Stai tranquillo
per finire Urban Strike... Pinuzzo, saranno i topi...”

MEGA CONSOLE Ex
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LA PIU’ VASTA ORGANIZZAZIONE IN ITALIA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES ED ACCESSORI.
CERCA IN QUESTA RIVISTA L'ELENCO DI TUTTI | NEGOZI COMPIUTER ONE IN ITALIA!
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wntuale come un ferroviere svizzero,
ogni anno in questo periodo arriva
sugli schermi dei nostri ginema un
film d’animazione della Dishey e, con
meno puntualita e con risultati non
sempre eggezionali, arrivano anche i tie-in‘igpiratis
: ellicole. E’ successo per La Bella €
ripetuto per Alladin: mevm:blle (e
revedlblle) era il fatto che anche Il
ada. Per chi di voi che
ion King narra di un
to lontano dal pro-
ta per strappare lo
- perfido zio. Come
aaticamente preve-
e in questo caso
il platform co-
ener r layconversio-
ne. Il pun > 'di forzd e | gioco &
evide "aspet

- ‘ . ; gra I"O ti

O GIURO SI.II. vaﬁ..'.'.',:fo dalla Virg
"eom ) ausilio dei disegna

CANGURO B 1o Disney. | corve

: 3 ; ; : loni di questi due colossi
Il simpatico marsupiale australiano non & pre- | SRE IS JEFTNE .
sente in questo gioco, al suo posto ci sono pra-
ticamente tutti gli animali della giungla, ognuno
con le proprio funzioni e il suo “perché di esi-
stere”. Oltre ai normali animali che fungono da ; h
nemici, e che vanno quindi liquidati, ce ne sono [RACECCIUUILEIICLEIEI UL
R R T T R L R L R et S possibile prima. Ci sara
CET T T T T O 5 [ PR LT TN -1l da credergli? Per un‘ana- appeso con le
vostri aiutanti. Vi troverete cosi a ciondolarvi EBEIVRCTT-I COEHEREEE unghie a una
per la coda di un ippopotamo, a farvi sbalzare EFTRTRVEFTTEERFPIPETEErT. e —
in aria da un rinoceronte, a scivolare lungo il R pagine... -
collo di una ‘giraffa o addirittura a farvi una |
bella corsa su di uno struzzo ed essere sbatac-
chiati qua e la da alcune scimmie dispettose.

sia un titolo fuori dal co- L animazione di
mune che consenta al gio- Simba é

catore di calarsi nella sto- incredibile:
' dovreste vedere

come si muove
quando rimane

GROAAAAARRR!!!

| programmatori hanno puntato moltissimo sul realismo del personaggio,
percio non aspettatevi di far compiere a Simba imprese titaniche: special-
mente quando controllate il cucciolo le azioni a vostra disposizione sono |
veramente poche. Col passare dei livelli la vostra esperienza sara via via |
maggiore e, col crescere delle difficolta, aumenteranno anche le vostre ca- |
pacita. Nella prima fase infatti potete solamente emettere timidi ruggiti e |
zampettare in testa ai vostri avversari, mentre nella seconda potrete difen- |
dervi dai ben piu insidiosi avversari utilizzando i vostri potenti artigli. Il |
ruggito € un‘arma per nulla secondaria in quanto puo essere utilizzata in |
vario modo: in una fase del secondo schema, ad esempio, verrete sbatac- |
chiati a destra e a manca da alcune scimmie, apparentemente senza nes- |
suna logica. Beh, non e affatto cosi: spaventandole col vostro possente (!) |
ruggito potrete farle girare dal lato desiderato e farvi lanciare proprio do- |
ve vorrete.
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Simba é tornato e questa volta é piv cattivo che mai...

Lion King & un gran
titolo da vedere, ma un
po’ meno da giocare. Si
innesta nella saga dei
videogiochi tratti da lungometraggi
Disney anche se, come schema,
pur parlando sempre di platform, &
piv simile ad Alladin che a The
Beauty and the Beast. Simba,
soprattutto da cucciolo, & animato
cosi bene da sembrare dotato di
vita propria. |l resto della grafica
pur restando, come qualita media,
ad un livello sempre elevato,
presenta diverse imperfezioni sia
per quanto riguarda il dettaglio di
alcuni fondali, sia per alcune scelte
cromatiche degne piv di uno
sparatutto psichedelico che di un
gioco Disney. Per quanto riguarda
I'accompagnamento musicale
bisogna dire che, pur essendo
ispirato alla colonna sonora
originale, dopo un paio di partite &
veramente irritante e se non lo
eliminate rischiate veramente

Una cascata da risalire non é proprio la piv facile delle imprese per un
piccolo leoncino... :

CHE BELLINO
IL LEONCINO!

'esaurimento nervoso.
Considerando la giocabilita nella
media, andiamo a parlare del vero
problema del gioco: il
bilanciamento della difficolta. I
livello base & comunque elevato,
ma si passa da schemi
mostruosamente banali ad altri in
cui perderete dozzine di vite senza
riuscire a capire dove sbagliate. lo
personalmente odio la fase di salto
attaccati alle code degli
ippopotami: & totalmente casuale e
in alcune partite vi capitera di
passare sempre, mentre in altre
finirete regolarmente in acqua. La
varietd delle situazioni & eccellente:
oltre ai semplici livelli platform ci
sono anche quelli a cavallo dello
struzzo (a scrolling orizzontale) l
oppure quello in 3D. Purtroppo,
tirando le somme, The Lion King
non convince fino in fondo: era gia
successo con gli altri platform
ispirati a film Disney. e la
situazione s’e ripetuta...

Sicuramente |'aspetto grafico e sonoro é il punto di forza di Lion King. Lo
sprite principale é la gemma di questo gioco per la raffinatezza e la cura
- dei particolari con cui e stato realizzato. Corre, salta, si rotola sempre in
modo impeccabile, senza aver nulla da invidiare al suo alter ego cinemato-
grafico. E’ ovvio che alla Disney puntino molto su questo aspetto e cosi

hanno cercato di ar-
ricchire il personag-
gio con simpatici
particolari, come la
faccia che fa quando
si appiattisce a ca-
vallo dello struzzo o
come quando, se lo
lasciate fermo per

. troppo tempo, inizia
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Ma quello non é Magilla il Gorilla lilla?

a giocare con le far-
falle che passano
per lo schermo.

HEGA CONSOLE



Occhio al massooooo...

E hop! Un po’ si stretching alla
mattina fa sempre bene...

Accidenti a queste zanzare troppo cresciute!!!

%

E’ facile rimanere affascinati da Lion

DIECI LIVELLI PER ME
POSSON BASTARE...

Siori e siore, i simpatici programmatori della Virgin vi invitano a provare
gli entusiasmanti dieci livelli in cui hanno diviso questo gioco! Lion King é
pero fondamentalmente diviso in due parti: la prima vi vede comandare il
piccolo e inerme leoncino che, attraverso i mille pericoli della giungla, cerca
di completare la propria formazione di re degli animali; la seconda vi vede
invece vestire i panni dell’aspirante re, ormai cresciuto, che si batte per
riappropriarsi di quello scettro che gli spetta di diritto. Di tanto in tanto la
solita solfa del platform viene interrotta da qualcosa di diverso: si tratta in
genere di due schemi bonus inseriti nel gioco, ma e presente anche una fa-
se tridimensionale che, utilizzando una tecnica simile a quella del Mode 7
su Super NES, vi vede impegnati a scappare in mezzo a un branco di gnu
schizofrenici. E’ questo sicuramente lo schema migliore di tutto il gioco, sia
per il fatto che spezza il solito tran tran, sia perché, piv semplicemente, é
realizzato in modo veramente impeccabile :

Chiamami lena...

COMMENTO

3D. Il problema vero del gioco, come nella

B2 King. La grafica del gioco, almeno nelle
prima battute, & veramente stupefacente
e lo sprite del leoncino & animato con
rara maestria. La presentazione e le varie fasi
intermedie, tutte arricchite con frasi digitalizzate,
rendono piu facile calarsi nello spirito del film.
Quando perd si supero I'impatto visivo iniziano a
sorgere i primi dubbi. Si tratta in definitiva del
solito platform, anche se alla Virgin hanno cercato
di variarlo il piv possibile inserendo intermezzi di
qualsiasi tipo, come le corse a scorrimento
orizzontale sulla schiena di uno struzzo,
interazione con altri animali e |'oftimo schema

versione SNES, & la pessima regolazione del
livello di difficolta: visti certi punti particolarmente
ostici, infatti, The Lion King pud condurvi, piv che
alla frustrazione, al vandalismo vero e proprio,
nel senso che vorrete spaccare joypad, cartuccia e
soprattutto la testa dei programmatori. E’ la solita
storia: un titolo aftesissimo, presentato come se
dovesse cambiare radicalmente il mondo dei
videogiochi, si dimostra alla verifica dei fatti un
gioco nella media: vabbeé, in realta qui siamo
sopra la media, ma non di moltissimo, e anche se
non siamo alla bocciatura vera e propria,
I'amarezza & molta.
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SHINOBI Il SUPER
SONIC SPINBALL
SONIC 2
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STAR TREK GENERATION
STORM LORD
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BATMAN THE ANIMATED 8.
DRAGON

KICK OFF 3
MICROMACHINES
SUPERBOMBERMAN 2
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EARTWORM M
SHAQ-FU

ACTRAISER

ADDAMS FAMILY 2
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ANOTHER WORLD
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JOE & MAC

JUNGLE BOOK
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KAWASAK]I CHALLENGE

KICK OFF

KNIGHT OF THE ROUND TABLE
LAST ACTIO HERO

LETHAL WEAPON

MAGIC SWORD
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MORATAL KOMBAT N

NBA JAM

NBA ALL STAR CHALLENGE
NHL HOCKEY 94

NIGEL MANSELL'S WORLD
OPERATION LOGIC BOMB
PAPERBOY Il

PEACE KEEPERS

PINBALL DREAMS - FLIPPER
:IL%I:(PANTER HOLLYWOOD

POWER ATHLETE

PSYCO DREAM

RANMA 1

RYAN G CHAMPION
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SUPER STAR WARS
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NBA JAM BASKET

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
ADVENTURE ISLAND Il

ALIEN 3

ASTERIX

BART & THE BEANSTALK

BART SIMPSON'S VS JUG.
BATMAN THE ANIMATED SER.
BATMAN R N

BEST OF THE BEST

BLUES BROTHERS

BUBBLE BOBBLE 2
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TOTAL ECLIPSE
OUT OF THIS WORLD
ALONE IN THE DARK
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ono passati almeno quatiro mesi da
quando Mega Console ne ha fatto la
preview, ma finalmente eccola qui, la
risposta teutonica (é stato un team di
nazionalita tedesca a curarne la pro-
grammazione) a gente come Mario e Sonic: Flink!
Prima che vi mettiate a lanciare pomodori, uova
marce e altre porcherie al nostro indirizzo, sappia-
te, se gia non ne eravate al corrente, che Flink
non € un tipo qualunque, bensi I'ultima produzio-
ne della casa che ci ha regalato Lemmings, la Psy-
gnosis. E adesso come la mettete? Ah, volete pure
tirarci le bucce di banana! Scherzi a parte, Flink é
un platform dotato di non poche attrattive visuali,
oltre che di ottime credenziali. Che queste attratti-
ve bastino a fare di Flink un personaggio piat-
taformico popolare quanto i due sopra menzionati
é tutto da verificare, ma & proprio per questo che

stiamo scrivendo le presenti righe. Se gia non co-
noscete la trama, beh... non é che sia una cosa di
monumentale importanza. Ad ogni modo, si narra
del solito villaggio pacifico che il solito demone (ta-
le Wicked Wainwright) prende in suo possesso, e
del solito baldo giovine (Flink, in questo caso) che
viene, dolente o nolente, inviato a stanare detto
demone per liberare detto villaggio. Detto tutto?
Ah no, un’altra cosa: il ribaldo in questione ha se-
questrato i quattro venerabili guardiani del villag-
gio (i cosiddetti Anziani) e li ha impacchettati in al-
trettanti cristalli, che il nostro eroe deve recuperare
a tutti i costi. Perché? Beh, senza i quattro vecchiet-
ti potete proprio scordarvi di liberare il villaggio,
perché sono loro ad avere la chiave della vittoria
sul demone. Credevate che avreste fatto tutto da
soli, eh?

II nostro eroico biondino non pud sopravvivere ricorrendo esclusivamente alle sue
| micidiali zompate. Durante il suo avventuroso cammino, infatti, Flink raccoglie o ri-
| ceve pergamene confenenti le ricette per produrre pozioni magiche di varia utilita.
| Gli ingredienti vanno cercafi all'interno dei forzieri o sottratti i villici. A volte le ri-
cette sono complete, altre volte invece non lo sono e quindi occorre fare diversi ten-
| tativi per azzeccare la formula corretta. Eccovi dunque I'elenco completo degli in-
Crescita Accelerata
Accelera il tasso di crescita di una pianta, permettendovi cosi di uti-
Un incantesimo di valore inestimabile, dato che permette all'utente
di accedere a luoghi estremamente piccoli. Senza di esso, Flink puo
granché, ma con I'andare del tempo diventa un validissimo aiuto.
L Un altro incantesimo fondamentale, necessario per entrare nel
| mondo metafisico.

cantesimi disponibili:
% lizzarla come scaletta per raggiungere forzieri posti ad altezze
proibitive.
considerare chiusa la partita.
Demone
|8

Miniaturizzazione
Materializza un servizievole diavoletto. Inizialmente non fa un
! Fantasma

[ g S N T i AR e S A R = e P

E' I'equivalente mistico di una Smart Bomb: cancella dall'esistenza
futti i nemici visibili sullo schermo.

Diavolo della Polvere § ‘ "}
Toglie di mezzo i nemici dalle piattaforme con minuscole trombe % @ g |
d'aria. |

-3

Scudo Magico
Produce delle sfere magiche che si mettono a ruotare intorno ol |
corpo di Flink, permettendogli di liquidare chiunque gli si awicini. %

WEE ST l@l‘b’%“

Piattaforma
Una vera manna dal cielo nei momenti in cui occorre scavalcare |
spaventose voragini o arraffare bonus difficilmente raggiungibili. ~ ©

ry

Fulmine I
Anche se porta via montagne di energia, il risultato che produce & |
una vera apocalisse.




.In un mercato cosi affollato come
"quello dei platform, il prodotto deve
2 " essere in grado di spiccare sulla

#2959 concorrenza, e blsogno dire che sotto
'aspetto estetico, Flink si fa cerftamente
notare. Il gioco sfoggia una splendida
grafica, di quelle che normalmente si vedono
sul Super NES piuttosto che sul Megadrive, e
I'atmosfera generale del gioco & squisitamente
teutonica, come il team che I'ha
programmato. Purtroppo perd, Flink risulta
meno riuscito sul versante della giocabilita:
non c¢’é niente di peggio che un platform
lento, e questo lo &. Lo sprite del protagonista
é estremamente pigro e impiega una vita a
spostarsi, rendendo fastidiosamente difficile la
raccolta dei bonus e I'elusione dei boss.
Questi ultimi, poi, non sono un granché, tanto
sul piano fisico che su quello tattico, per cui
non offrono grandi gratificazioni una volta
distrutti. Flimk & insomma I'ennesimo caso di
un buon potenziale che non & stato sfruttato
come si doveva. Non & male, ma in giro c’é
di meglio.

Essere imprigionati in un cristallo non & molto dlveneme per i poveri Anziani:
oltre o lucidarne lo superficie con qualche getto di Glassex, non i sono altri
modi per ammazzare il tempo. Come se cio non bastasse, Wainwright ha spar-
pagliato i cristalli per tutta l'isola e li ha messi sotto la custodia di un boss brut-
o e cattivo. Una volta scoperti i loro punti deboli, questi fetentoni vanno maz-
zvolati a sangue finché non schiattano.

La missione di Flink é resa meno diffi-
coltosa grazie a pergamene informati-
ve confenute in vecchi forzieri distri-
buiti un po’ ovunque. Tali informazio-
ni comprendono, fra le alire cose, indi-
2i utili per trovare luoghi nascosti e
semplici suggerimenti per migliorare
la propria condotta nel gioco.
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Flink ¢ un gioco graficamente
pregevole: le foglie, i ramoscelli,
sentieri rocciosi... tutto restituisce
alla perfezione I'atmosfera di una
fiaba dei fratelli Grimm. E dietro
questa bella superficie c’é un platform non
disprezzabile, seppur sprowvisto del mordente
e della fluidita che titoli come Dynamite
Headdy e Sparkster possono vantare.
Giocare a Flink & un po’ come guardare il
film d’animazione tratto da Il Signore
degli Anelli di Tolkien: molto bello da
vedere, dotato di alcuni momenti interessanti,
ma troppo lento perché possa acchiappare
veramente. L'azione, poi, lascia un po’ a
desiderare in termini quantitativi: Flink non fa
altro che incedere di livello in livello,
lanciando incantesimi di quando in quando e
saltando sui nemici le poche volte che
appaiono sulla scena. E' veramente troppo
poco. Peccato perché, come gia detto, Flink
ha un’atmosfera davvero bella. Se solo tutto il
resto fosse di pari qualita. ..
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GRAFICA

Sprite e fondali
fantasiosi e di pregevole
fattura nonché ben animati

SONORD

Dignitosi effetti sonori
in perfetta aderenza con
quanto accade sullo schermo
¥ Le musiche sono di una
ripetitivita irritante

Il gioco & impegnativo @
dovere e vanta un fottio di livelli (olire
una cinquantina) e sezioni nascoste
¥ L'azione non & molto elettrizzante
in veritd, e i continue infiniki rendono
la vita fin troppo facile

Un buon cocktail di
azione ed enigmi
¥ Il personaggio si muove
troppo lentamente, dando
luogo a non poche frustrazioni

GLOBALE

latform non molto
esaltante, ma tecnicamente
ben realizzato
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i ricordate di Squalo, I'omaccione dal-
la dentiera d’acciaio che cercava in
tutti i modi di liquidare I'agente 007
(Roger Moore) nel film La Spia Che Mi
Amava? Nel finale del film riusciva a
farla franca e nella pellicola successiva, Moon-
raker - Operazione Spazio, tornava a persegui-
tare la super spia, ma alla fine metteva la
testa a posto e diventava un amicone di
James Bond. Ebbene, qualcosa del ge-
nere é accaduto anche in un‘altra
serie di successo, quella videoludi-

ca di Sonic. Knuckles, il bizzarro i?‘
esserino rosa shocking che in So= [F=T
nic 3 interpretava la parte del
cattivo, é tornato sulla scena
piattaformica per stare, questa
volta, al fianco del porcospino
blu in una nuova lotta contro il
Dr. Robotnik e i suoi diabolici or-
digni. Ma la sconfitta dell’insano
professore non é |'unico obiettivo che
la “strana coppia” persegue; c¢’é anche
da localizzare e raccogliere i soliti sei
Smeraldi del Caos, che continuano a smarrir-
si con inquietante frequenza giusto per dare alla
Sega la scusa per sfornare un altro gioco di Sonic.
Il tutto scorrazzando, come di consueto, per una
robusta quantita di livelli a scorrimento orizzonta-
le, arredati con bizzarre strutture ultratecnologiche
e popolati da legioni di buffe ma agguerrite crea-
ture al servizio dell'Infame di cui sopra. Minestra
riscaldata? Puo darsi, ma se non avete mai avuto
né Sonic 2 né Sonic 3, questo nuovo gioco rap-
presenta la vostra grande occasione per averli tutti
e due in una stessa cartuccia. Niente male, eh? Per
ulteriori informazioni, prego, leggete le righe che
seguono...
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La meccanica di Somic & Knwckles é simile o quella del suo pre-
decessore do 24 Megabit, Somie 3. | due fitoli hanno in comune la stessa
struttura architetfonica, tanto che il primo sembra spesso una versione riarre-
data del secondo. In effetti, tre dei mondi di $& K (Mushroom Hill, Sandopo-
lis e Flying Fortress) erano originariamente desfinati 0 Somie 3. Knuckles
& un nuovo personaggio da controllare, ma Sonic ha gli stessi power-up di
fuoco ed elettricitd che aveva gid acquisito in Somic 3.
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scorrimento che fa uso di singolari effetti inerziali e gravitazionali: mitico!!!

Il numero di bonus stage in un platform di Sonic é di nuovo aumentato. Questa volta ne abbiamo
contati fre. Per cominciare, ¢' il gioco degli anelli giganti, che ¢ lo stesso di Somiie 3, un intrico
tridimensionale di piccole sfere: quelle rosse, che vanno evitate, e quelle blu, che sono tutte da racco-
gliere. Va perd aggiunto che questa volta i sottogiochi sono molto piv difficili. Il secondo gioco, non
meno arduo del primo, ci vede invece alle prese con una slot machine rotante che ricorda quella del
livello segreto del primo Semic. Il terzo gioco, infine, consiste in un fantastico tavolo da flipper

Nella grande tradizione dei giochi di Sonic, Sonic & Knuckles ¢
un gioco fatto prevalentemente di corse ad alta velocitd e che pertanto necessi-
ta di riflessi pronti da parte del giocatore. Sonic e Knuckles, pero, costringono
anche a pensare attraverso interruttori e ordigni che vanno usati per raggiun-
gere aree altrimenti precluse. Un buon esempio di tale spessore strategico &
Sandopolis, dove interruttori a fempo mantengono aperte le porte provvisoria-
mente.

\SCORE . . 430
¥IME'0:40.

Sonic & Knuckles permette al giocatore di accedere ai vecchi
giochi di Sonic e di remixarli. Potete, in parole povere, aggiungere i nuovi livel-
li di &K a quelli di Somic 3, giocare 0 Somie 2 (0 3) nei panni
di Knuckles e fare altri giochetti del genere.




| boss sono fornati, e questa volta si sono portati dietro alcuni
amici! Ogni livello ha la sua interessante razione di sprite compo-
siti che sferrano attacchi stilizati. Alcuni sono sopraffatti dall’in-
tuito piuttosto che dalla capacitd di saper giocare, come ad esem-
pio il mastodontico golem di pietra che fa un salto froppo ampio
nel livello di Sandopolis.

COMMENTO

Non & possibile, non ci credo!
. Siamo di fronte al primo
gioco di Sonic non meritevole
" di un globale da 90! Eppure
é cosi. Sebbene Sonic &
Knuckles sia graficamente
all'altezza dei suoi molti predecessori,
la sua struttura di gioco risulta
piuttosto datata. Non per niente &
pressoché identica a quella dei titoli
antecedenti. Salvo |'aggiunta di nuove
diavolerie meccaniche, nuovi fondali e
un pizzico di rompicapo, il gioco &,
nell’ambito della serie di Somie, un
tripudio di luoghi comuni: la raccolta
degli smeraldi, gli scenari ad alto
potenziale acrobatico, il funambolico
trottare del porcospino azzurro, i boss
dalle difese stratificate... In breve, la
struttura di gioco che finora ha
distinto la saga di Sonic sembra avere
ormai fatto il suo tempo; persino i suoi
piU accaniti estimatori si sentiranno un
po’ imbrogliati da S$&K. Anche
'opzione di mixaggio, per quanto
simpatica, & un’innovazione di scarsa
longevita. Un momento, non
fraintendetemi: Sonic &
Knuckles ¢ valido né piv né meno
quanto Sonic 3, ma é soltanto un

“supplemento” di quest'ultimo, per cui
é probabile che nel cuore dei
piattaformisti smaliziati sia scalzato
dal nuovo eroe della Shiny,
Earthworm Jim. In conclusione,
$&K puo essere il gioco ideale per i
neofiti di Sonic, dato che & il gioco
piU pregevole della serie. Ma quanti
vengono solo adesso.@ contﬂﬂo con il
suo mondo? 44"

NEGR CONSOLE

Ay 'r'ﬁ.‘
] (l"a
l\ Ir
E"

i !

&

E’ possibile averne
abbastanza di una
cosa buona? E'
quanto ho
cominciato a pensare
mentre giocavo a Sonic &
Knuckles. La sua
somiglianza con gli altri
giochi di Sonic & palese, e
la sensazione di stare
giocando con Sonic 3 &
quasi urtante. A onor del
vero, $&K ha una grafica
squisita e alcune belle
invenzioni: gli ascensori a
chiocciola, gli interruttori
della luce e i nuovi
softogiochi. Ma viviamo

| nell'epoca di
Probotector ed
Earthworm Jim, due
titoli al cui confronto Sonie
& Knuckles risulta
lineare e superato. A parte
cid, il gioco &, rispetto ai
suoi predecessori,
incredibilmente meno
impegnativo. Gli schemi dei
boss non sono poi tanto
complessi, alcuni livelli sono
carenti di aree
scenograficamente ricche e
queste sono talvolta prive di
nemici. Questo penalizza un
gioco che in caso contrario
risulta conforme allo
standard qualitativo di
Sonic 3. Quest'ultimo
perd & vecchio di nove mesi
e la sua struttura di gioco
pare stanca se messo di
fronte alla formidabile
concorrenza recente. In
futuro Sonic dovra fare di
meglio per rimanere al -
vertice della sua camgerm
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* 5OGGETTI ORMAI PROSSIMI ALL'IMPATTO CON LA TERRA *

4
GIOCHI SU DISCO E CD-ROM

PER PC COMPATIBILI

MODELLINI DEI PIU' FAMOSI
ROBOT GIAPPONESI

NOLEGGIO
VIDEOGIOCHI

TUTTO IL MEGLIO PER:
SUPER NINTENDO

SUPER FAMICOM

GAME BOY

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MEGA CD

MEGA JET

CDX

SEGA GAME GEAR
PANASONIC 3DO

NEC PC-ENGINE

LASER ACTIVE
ATARI LYNX
AI’ARI JAGUAR
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n buon vecchio adagio sostiene che il
ferro va battuto finché é caldo e cosi i
bravi programmatori tedeschi del
team Zyrinx hanno deciso di sfruttare
il successo del loro primo la;

re benissimo considerato il

seguito di quel gioco. Red Zone, questo il nome
molto fantasioso dato alla loro ultima fatica, é es-

———

A

g

ne, é tutta
puo essere ¢
zione sul te

senzialmente uno shoot ‘em
up, anche se questa definizio-
ne gli va molto stretta. La tra-
ma é fantasiosa almeno quan-
to il titolo stesso della cartuc-
cia: un dittatore comunista (un
vera rarita oggigiorno) si é
messo in testa di spazzare via
tutti i capitalisti dal mondo, e
per far questo ha deciso di
svuotare i propri fornitissimi
arsenali. Sta a voi fargli il
mazzo con tutti i mezzi possi-
bili...

Il gioco si suddivide in due
schemi: il primo é in elicottero,
e occupa tre quarti del gioco, il
secondo € ambientato all’in-
terno delle basi nemiche e vi

‘gioco & non
mplice varia-

Comungque siq, lo sparatutté ifiglestione é la defi-
nitiva consacrazione di un di programma-
tori di cui, dopo questo secondeo grandégisee
tiremo sicuramente parlare.

vedra scorrazzare in lungo e

Submar 1ne
r Da

SE .




gnative. :

rounds per minute.
Used against arnor
‘o area targets.

che in ben pochi froveranno facle Redd Zome. Lo difficolta media, pur

se hen dosata, & comunque alta e bisogna avere i cosiddetti attributi per rius-

re a portare a termine il gioco. Finalmente qualcosa di impegnativo!

Il vostro elicottero & un mezzo altamente sofisticato che vi consente il massimo-
dell'esperienza bellica. Questo calabrone troppo cresciuto pud infati essere do-
fato di quatiro tipi di armamenti per soddisfare tutti i gusti: missili Stinger FIM
92-A e Hellfire AGM-114, razzi Hydra 70 e mitragliatori M-230A da 30mm. Vi

saranno tutfi molto utili perché dovrete fronteggiare missioni alguanto impe-

babilmente le lamentele sono giunte alle orecchie dei programmatori e penso

———

 Se passate i primi schemi vi troverete nella sezione “a piedi”. In questi stage
“dovrete infatti guidare i vostri agenti dentro la base nemica, e li sarg vostro

Andne D
a3
MW E

; Ll
o] EXPLOSIPE

compito eliminare la resistenza, individuare i terminali del computer e svolgere

 le diverse missioni che di volta in volta vi verranno assegnate. Sicuramente ¢

uno schema meno spettacolare del precedente, ma comunque molto ben realiz-

~ zafo. :
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Red Zone ¢ uno dei giochi per
Megadrive piv incredibili che mi sia

capitato di provare. Innanzitutto la 402 “ﬁgﬁpﬂ -  p

presentazione: non credevo fosse — X I]I]U”HIEE
possibile ottenere una tecnica simile al Full 1 eyl Pyl e
Motion Video di questa qualitd su una et e e on LS _ i

semplice cartuccia! Il gioco poi & sullo stesso 572 ‘ s 4 b ' 1
livello della stupenda presentazione. La : e [ EENEHE
grafica é realizzata in modo sopraffino e lo
scrolling parallattico dona molta
spettacolarita all’azione. Il sistema di controllo
non & troppo immediato (controllare i quattro

armamenti dell’elicottero & un filo complesso), SRR b= Il"lﬁlll.l
ma & il minimo indispensabile per governare ST —

nel migliore dei modi ogni variabile del

gioco. Poche partite e non sara piv un VEHSIUNE
problema. | problemi sorgeranno invece dalla
difficoltd media del gioco, decisamente dlta, i i

anche se quasi mai frustrante. Ragazzi, se e

siete patiti degli shoot ‘em up e non vi ' = i3 N | NUMEH[I G"][:H“]Hl !
comprate Red Zone potreste pentirvene i< =18

molto, molto a lunge.

Raramente abbiamo
visto qualcosa del genere per

- Megadrive

90

Cannon s * P A stupendecolonne
pasp [ o R . sonore ricordano molto

ol |-{ B

I'atmosfera di Sulb=
Terrania.
— : - : ¥ Gli effetti sonori sono
. i o , o “solamente” nella norma
N S e e s |
i . OIULHBILIR
EUMMENTU V:bustemunasolaparhtu
per copire che vi trovate davanti a un
. b1 AR ] vero capolavoro. Le scene in elicottero
oy B i In genere non mi piacciono questo sonaev?mme_nqul\{fnenﬁssmf;bu
o Fh & tipo di giochi, ma sono rimasto N
z Fo: L\ ugualmente affascinato da Red
| 1 . Zonme, non solo per la meravigliosa
Hellfire " ’e . ’ ‘
1 grafica e per |'impressionante 8 :
| introduzione in Full Motion Video, ma per la N I oo

: A eits un softogioco nascosto da
grandiosa giocabilita che lo pervade . scoprire

Entrambe le sezioni del gioco sono studiate | ¥ Una volia ferminato non

: R CL gy " . i 3 3 avrete molta voglia di
- s fin nei minimi particolari e non riuscirete a rigiocarci
C.CO:

/el staccarvi dal vostro Megadrive fino a quando | —
| F1lame thrower & B non 'avrete finito e, credetemi, vi ci vorra del GLOBALE
/ Rocket Laumcher 2 o ke o[ L ] :

it tempo perché Red Zone ¢ di una difficolta 6 B s i
o raricind sicuramente non comune per i titoli di questo | veromente un gran prodofo. Bello do
RANK : genere. Non vedevo qualcosa di simile da vedere e, cosa pil importane,
Henior seraeant | N | bb ' divertente da giocare. La definitiva

‘'Has a lot of real molto tempo. Non comprarlo sarebbe consacrazione di un gruppo di

coMbat experience : veramente un peccato: non ¢'é niente che programmatori di falento

regga il confronto.
[EJ e cokse




Via Dalmazia, 424 - Pistoia
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.)
Fax (0573) 90.39.55

Megadrive 2 Pal + Game

Megadrive 2 NTSC
Mega Key
Joy Pad 6 Button

NOVITA MEGADRIVE

Balls

Batman e Robin
Battletech

Bubsy 2

Contra Hard Corps
Dragon

Flintstones the Movie
Jurassic Park 2
Lemmings 2

Lethal Enforcers 2
Maximum Carnage
Mega Man

Mighty Max

NHL Hockey 95
Pacman 2

Pitfall

Power Rangers
Rise of the Robots
Second Samurai
Shaq Fu

Sonic e Knukles
Sparkster

Taz in Escape F. Mars
Tiny Toons Adv.
Topolino Mania
Troy Aikman
Urban Strike

Zero Tolerance

DISPONIBILI

L.
L.
L.
L.
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259.000
199.000
39.000
39.000

109.000
Telefona
119.000
109.000
119.000
119.000
119.000
Telefona
119.000
119.000
129.000
Telefona

99.000
109.000
109.000
Telefona
109.000
Telefona

99.000
129.000
129.000

89.000
109.000
119.000
Telefona
109.000
119.000
109.000

I RICHIESTISSIMI

Aladdin

E/A Tennis

Eternal Champion
Fatal Fury 2

Fifa Int. Soccer

Jungle Book

Micro Machines

Mortal Kombat 2

NBA Jam

NHL Hockey 94

Pete Sampras Tennis
Robocop VS Terminator
Sensible Soccer Int. Ed.
Sonic 3

Street of Rage 3

Sub Terrania

Super Street Fighter 2
Virtua Racing

LE OFFERTISSIME

Another World
Batman Returns
Jumes Pond 3
Mortal Kombat
NBA Basketball
Puggsy

Tale Spin

Zool

SPECIAL GAME GEAR

Game Gear + Game

Aladdin

Alien 3

Cool Spot
Global Gladiator
Jungle Book
Land of lllusion

Mickey Ultimate Challenge

Mortal Kombat

Mortal Kombat 2

NBA Jam

Sensible Soccer

Star Wars

Sonic Chaos

Sonic Triple Trouble

Taz in Escape from Mars
X. Men 2

World Cup USA 94

l.
l.

®

® L

F
L]

99.000
109.000
Offerta
139.000
89.000
119.000
89.000
Telefona
89.000
109.000
99.000
89.000
119.000
79.000
79.000
119.000
Telefona
99.000

59.000
49.000
59.000
69.000
59.000
39.000
59.000
59.000

199.000

79.000
49.000
75.000
49.000
79.000
79.000
79.000
69.000
79.000
69.000
79.000
65.000
59.000
85.000
79.000
CER
79.000

Mega CD 2 ITA
Mega (D 2 NTSC

After Burner 3
Batman the Returns
Beast 2

Brutal
Championship Soccer 94
ESPN Baseball
Flashback
Frankenstein
Graund Zero Texas
Lethal Enforce 2
Mickey Mania
Microcosm

Out of this World 2
Puggsy

Prize Fighter

Rise of the Robot
Sherlock Holmes
Sonic (D

Silpheed

Soul Star

Trivial Porsuit

Wolf Child

- -
s @

Telefona

. 399.000

65.000
109.000
79.000
99.000
99.000
99.000
109.000
99.000
119.000
119.000
129.000
69.000
109.000
79.000
79.000
Telefona
59.000
69.000
115.000
89.000
129.000
59.000

DISPONIBILI

FLINSTONES MOVIE
MEGAMAN
TOPOLINO MANIA
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Povero CX-2, non vorremmo proprio essere nei svoi panni!

« tivo quesl‘o c
‘ ‘lra da tuﬂl gli

ano tentato a pil
gne che si e
spedito al |' 

tus di follia (un po’ céine quelll che,

o

il suo carof _
sarsi del comg
| pianeta per:

quando non sgranocchia
«:), decise di impos:
controllava tutti i droi

SCEPPA L

Per crescere sani, forti e pieni di energia anche in questo gioco potrete recupe-
rare futta una serie di sugosissimi power-up. Questi perd non si trovano sparsi
lungo i vari livelli, ma sono custoditi all'interno di alcune astronavi che vi sfrec-
ceranno di tanto in tanto sopra il cranio. Accidenti, ma guarda un po’ che fre-
gatura! lo non volevo fare il violento, ma sta a vedere che adesso mi tocca an-
che sparare. Davvero una brutta storia (per le astronavi, non per noi)!

le che

Un mech cattivo cattivo si prepara a farci una bella visitina. Meglio
levare le tende finché abbiamo ancora le ginocchia attaccate alle gambe!

Jpolazione. Fortunatamente il caso vuo-
Shan stesse passande di li e... No... Cre-
do cheli sia un errore. Dunqu“:‘;}‘vedlamo. I’'Uomo
Tigré hon centra, Hurricane Polimar nemmeno,
di si deve trattare per forza dei Power Ran-
ers! Ehi! No... Marco... Che fai? Metti via quel di-
sco di Battisti! Scherzave! Sono i Probotector!
Umfff... Scampata per un pelo! Dunque come dice-
o prima caso yuole che un gruppo di quattro Pro-
s 1 ' €osi ora ci siamo
issione ci vedra im-
o la bellezza di sei
i sara caratterizza

contro la

dentro fino al collo.l.u nos

cruenti scontri |
velli, ognuno dei

esenza di un gran :

Al termine di stage ci tocchera af-

gsoliti boss che, quésta volta, annoverano

io di mech formato famiglia, un

Ate alto 30 metri e persino un cac-

che per caso non sarebbe

Per rendere la struttura di gioco un po’ piv varia e movimentata i programma-
tori di Prolbotector hanno pensato bene di aggiungere una bella serie
di sequenze in 3D. Le pit impressionati sono, senza ombra di dubbio, il livello
in volo e lo stage di corsa su di sull'autostrada. Nel primo i troveremo a dover
affrontare il maledetio Wonder Bird, un bombardiere che arriva fresco, fresco
dalle Seconda Guerra Mondiale. Nella seconda invece ci lanceremo in uno stage
di corsa alla Ben “sequi la pista” Johnson nel quale dovremo evitare di farci
schiacciare da una serie di mega mech dotati di mazze ferrate e braccia allun-
gabili. Bella li gente!




Ricordatevi bambini, mai giocare con le prese della corrente, non toccare ¥
le medicine e soprattutto non sparare mai i missili a ricerca contro i fusti
della benzina!
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Un'altra novita di questa versione di Probotector ; cX-3 cX-4
sul Mega Drive viene dalla possibilita di scegliere ~ Vero maestro della | ‘ Ecco a voi il piv  Questo piccoletto non é altro
il proprio massacratore preferito fra 4 diversi  guerriglia, il < = . 424 potente dei Pro-  che un droide che é riv- 4
boys. Naturalmente ognuno dei garzoncelli scher- 5 . : & botector. Questo  scito
zosi vanta un proprio stile di combattimenti e un - esserino infatti ¢ “sfuggi-
set completo di armi personalizzate. Carini vero? una velocitd & ; ” AR dotato di una  re” ol \gy

ed agilita | c' v e serie di armi

| invidia- A | & ; 4 ' emplicemente de-  del compu- 7.

CX-1 " bile. 1 | « vastanti! Punto de-  terone
Ecco il capoccia Non b | Y W bole: anche una coz-
della squadra dei / : ' 7N “=#R 70 attaccato od uno
Probotector. E' il 33 scoglio
piu equilibrato di _. \ | b ' sarebbe
futti e vanta un di- s male anche 4 ‘ piv agile di
screto arsenale al [ 2% il suo arma- lui! Che i volete fare
quale offionca an- mentario che, comunque, non si rive- ragd, non si pud mica avere tutto dallo vita! 9 trale. Attenti o non farlo arrabbiare perché
che una note- la certo il piu devastante. il nanetto & armato fino ai chip e vanta una can-
vole agi- BEAST SHOOTER noneria froppo fuori dal mondo.
lita e velocita nei movimenti. GENOCIDE VULCAN
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Altra differenza con il caro Com#re sta nel fatto che Probotector
vanta la bellezza di 6 diverse fini (una delle quali addirittura segreta). Come
mai futto cio? Beh, forse perché in questa versione per MD vi sard possibile va-
riare la strada che vi condurrd ol fatidico “The End”. Tutte le vie che potrete
percorrere vi porteranno attraverso i 6 livelli del gome (City Battle, High
Speed, Fight Jungle, Air Combat, Sea Struggle ed Alien Space) che perd, a se-
conda del tragitto scelto, vi porteranno di fronte a locazioni e mostriciattoli
sempre diversi. Davvero un'idea degna di lode.

Sapete come si dice... “Due cannoni sono sempre meglio di uno”. Di questo
avviso dovevano essere anche i programmatori di Probotector che,
infatti, hanno pensato di inserire in questo giochillo il fomigerato Two Player
Mode. In questo caso il gioco risulta ancora piv frenetico con voi e il vostro
compagno che scaricate senza alcuna pietd le vostre armi contro qualungue co-
sa si azzardi ad entrare nello schermo. Un‘altra chicca poi é data dalla possibi-
litd, una volta che un giocatore finisce tutta la sua energia, di rubare una vitoz-
za al proprio compagno. Simpatico vero? Ok Marco, fallo un‘altra volta e ti
spezzo le gambucee. ..

pness STﬁR‘T :
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COMMENTC

Sono sempre stato un grande fan di

Contra, quindi potrete ben

immaginare la mia gioia quando

Simon mi ha tirato addosso questa

cartuccia (e questo solo perché gli
stavo parlando del mio caro 3DO...). Una
volta avuto per le mani il supporto siliceo i
dubbi hanno cominciato ad assillare la mia
mente. “E se fosse una ciofeca stile F1
Heavenly Symphony o
OutRunners?” ho pensato.
Fortunatamente una volta inserita la cartuccia
nel MD tutti i mie dubbi sono svaniti: ancora
una volta infatti i ragazzi della Konami sono
riusciti a portare sui nostri monitor un gioco
non solo ben realizzato, ma anche
dannatamente intrippante e, probabilmente,
piv gratificante e coinvolgente dell’originale.
Infatti se il punto di forza di Contra sullo
SNES era dato, oltre che da una buona
giocabilita, da una serie semplicemente
impressionate di effetti e sequenze mozzafiato
(realizzate con I'ormai arcinoto Mode 7) sul
Megadrive abbiamo un’azione di gioco
rapida e furiosa alla quale si affiancano una
serie di livelli incredibilmente vari e
coinvolgenti. Naturalmente il tutto é condito
da una veste grafica notevole, da un oftimo
sonoro, dagli immancabili mega boss di fine
livello, da un marasma di armi e da sezioni in
3D nelle quali ci troveremo a dover fuggire
da giganti meccanici con tanto di braccia
allungabili! Insomma, se non lo avete ancora
capito Probotector é un vero e proprio
capolavoro. Un titolone che fara felici tutti i
fan dei blastatutto a ripetizione. Troppo
estremo!

ToMMEND

Alleluia! Sinceramente non nutrivo
molte speranze riguardo alla
. conversione del mitico Contra su

Megadrive, ma devo proprio

ricredermi. Il gioco infatti non solo
& veramente ben realizzato ma & anche
dannatamente divertente. Certamente la
grafica non raggiunge i livelli di eccellenza
della versione per SNES (e questo
principalmente per il minor numero di colori
su schermo), ma si attesta comunque su livelli
veramente alti con animazioni dannatamente
fluide e un sacco di effetti in perfetto stile
Mode 7. Quello che invece abbiamo in
quantita semplicemente industriale & I'azione
e I'adrenalina che rendono questo
Probotector uno dei giochi piv divertenti e
coinvolgenti disponibili per MD. L'unica pecca
di questo giochillo potrebbe venire solo dall
livello di difficolta un po’ sopra la media,
cosa che comunque non infacca minimamente
la giocabilita di questo-prodotto. Che altro
dire2 Compratelo e:.. buon'massacro a tutti!
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GRAFICA

Una vera festa per gli occhi:
m-esplosioni, gs’s di fine
livello enormi e sezioni in 3D
semplicemente troppo esfreme!
¥ Gli sprite dei nostri 2 guys
potevano essere un po’ pil

I

SONORD

Pompate al massimo il
volume e gustatevi un perfetto

| mix tra musiche ed effetf di
~ detonazioni. Anche i vostri

vicini lo apprezzeranno!

GIOCRBILITA

Ottimo sistema di
controllo e grande giocabilitd.
All'inizio vi potra sembrare un

' difficile, ma una volta presa
@ mano non ve ne staccherete
per molto, molto fempo

Sei diverse finali, un livello
di difficoltts abbastanza alto e un
buon numero di stage nascosfi
rendono Probotector uno dei

fitoli pit longevi disponibili sul
Megadrive

bLOBALE

~ Un vero capolavoro!
L. Massacrare gh alieni non &

mai stato cosi divertente!




O COMPUTER ONE

IJAGRIGENTO (SCIACCA)

D.G. COMP
ia F.MAGLIENTI, 9 - SCIACCA (AG) TEL. 0925-84554

NCONA (Falconara Marittima)

BITMANIA
ia Flaminia, 568 - Falconara M.ma-(AN) TEL.071-9160706

G COMPUTER ONE

G COMPUTER ONE

ia De Tillier, 66 - AOSTA TEL. 0165-41048

OSTA (ST.VINCENT)

BEST RECORDS
ia Marconi, 13 - ST.VINCENT (AO) TEL.0166-511561

c COMPUTER ONE

ASTI

OMPUTER 1°
[Corso F.CAVALLOTTI, 126 - ASTI TEL. 0141-436853

BARI (Locorotondo) C COMPUTER ONE

ONSOLE’'S HOUSE
.Alberobello,51 - Locorotondo (BA) TEL.080-9316198

BENEVENTO

NON SOLO MODEL
orso Dante, 40 - BENEVENTO TEL. 0824-50022

BOLOGNA (IMOLA)

'IRTUAL SHOP
iale Andrea Costa,8/A - IMOLA (BO) TEL.0542-28646

G COMPUTER ONE

AGLIARI

OMPUTER SHOP
ia ORISTANO, 12 - CAGLIARI TEL. 070-653312

G COMPUTER ONE

ALTANISSETTA

COMPUTER MANIA
ia ELENA, 32 - CALTANISSETTA TEL. 0934-583806

c, COMPUTER ONE

CASERTA

NEW MEDIA
Via A.De Gasperi, 42/44 - CASERTA TEL.0823-441864

J CESENA (FORLI’)

—|COMPUTERMANIA

Sobborgo F.Comandini,60/b-Cesena (FO) TEL.0547-610712

cuneo

{ROSSI COMPUTER

Via Sebastiano GRANDIS, 6 - CUNEO TEL. 0171-691989

FIRENZE (Borgo S.Lorenzo)

RONAR
Via D.P.Garibaldi, 15 -B.go S.Lorenzo (Fl) TEL.055-8456553

—IBELLANTI

{ECR ELETTRONICA

FIRENZE (Scandicci)

Largo da Palestrina, 13 -Scandicci (Fl) TEL. 055-751314

|GENOVA

Via Archimede, 155/R - GENOVA TEL. 010-511478

G COMPUTER ONE

: ITEKNOS OFFICE & GAMES

ISOFTMANIA

GENOVA (LAVAGNA)

MONDO GAMES
Corso Genova,170 - LAVAGNA (GE) TEL. 0185-310777

IMPERIA

Piazza BIANCHI, 9 - IMPERIA TEL. 0183-297818

LA SPEZIA

P.zza Caduti Liberta,25 - LA SPEZIA TEL. 0187-730226

LECCE

BIT COMPUTER
V. 95° Regg.Fanteria,87/89 - LECCE TEL.0832-346874

LA PIU’ VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAMES.
IMBATTIBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITA’, ASSORTIMENTO, NOVITA' E PREZZO | &
PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE |




COMPUTER ONE"

A CAF HF “kE b 31 FA AT 19

LIVORNO GCOMPUTER oNE || PALERMO GCOMPUTER ONE
COMPUTERLAND e —I|lL NANO VERDE =« |lb—m——=< :
Via del Pastore, 14 - LIVORNO TEL. 0586-509438 Via F. BENTIVEGNA, 65 - PALERMO TEL. 091-320779
LIVORNO (Piombino) COMPUTER oNEIPARMA C' COMPUTER ONE]!
PUNTO TELEFONO L ELECTRONIC FUN L :
Corso ltalia, 96-96/a - Piombino (LI) TEL. 0565-222333 ia Mazzini - Galleria Polidoro 5/A - PARMA TEL.0523-332837
[Lucca (VIAREGGIO) ‘one||PIACENZA -
GENIUS COMPUTER = |l———————= —JIELECTRONIC FUN e :
Via M.Coppino, 113 - VIAREGGIO (LU) TEL.0584-388903 C.So V. Emanvele, 142 int.7 /A -PIACENZA TEL.0523-332837
MACERATA (Matelica) RAVENNA _ COMPUTER ONE
REM VIDEOGIOCH! s 17UCCHERELLI BENVENUTO b °
V.Vittorio Emanuele,71 - Matelica (MC)TEL.0737-787550 Via Cavour, 74 - 48100 RAVENNA TEL. 0544-31295
MANTOVA (CERESE DI VIRGILIO) C commo RAVENNA (FAENZA)
WORLD MUSIC = b——— —I| PC PROFESSIONAL COMPUTER ‘——— -
Centro Comm. VIRGILIO - CERESE DI VIRGILIO (MN) TEL.0376-280688| Via Caffarelli, 9 - FAENZA (RA) TEL. 0546-660261
 E—
miLANO (LODI) () COMPUTER ONE RAVENNA (FAENZA) () COMPUTER ONE
NUMBER ONE s ° \ARGNANI MASSIMO L
Via Saragat, 4/E - LODI (MI) TEL. 0371-431310 Piazza Liberta, 5/A - FAENZA (RA) TEL. 0546-660261
MODENA (CARPI) |c COMPUTER onel RAVENNA (LUGO) G COMPUTER ONE
LALEPH = lbe———— VIRTUAL GAME R.G.S.  L—m/Mm/——=
! [Via C.Marx, 49/51 - CARPI (MO) TEL. 059-690021 Corso Garibaldi, 18 - LUGO (RA) TEL. 0545-25022
8 IMODENA (Castelvetro) ‘C‘ COMPUTER ONE\ REGGIO EMILIA K G COPUTER ONE
e lLoLetror, 0 —m— COMPUTERMANIA = b—m/mmm—— -

Via della Resistenza 5/B -Castelvetro (MO) TEL.059-702235 |V.le Monte S.Michele,6/e-REGGIO EMILIA TEL.0522-454249
MONZA (MILANO) C' computer oNEJJRIMINI (FORLI) c COMPUTER ONE
BIT 84 N EEERY - lcoMPUTER HOUSE e °
Via Italia, 4 - MONZA (MI) TEL. 039-320813 Viale Tripoli, 193/D - RIMINI (FO) TEL. 0541-391362
ELBRO GCOMPUTER ONE ROMAl c CMPUTER o
MISTER GADGET = @« bl—m——— —1GI.GI. WATCH = l—m—m—m—m——— -

Centro Commerciale Centro Citta’ V.Biscollai TEL. 0784-204274 |Viale Ippocrate, 25 - ROMA Tel. 06-44243865

LA PIU’ VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAMES.
IMBATTIBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITA’, ASSORTIMENTO, NOVITA' E PREZZO
||PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE




COMPUTER ONE

ks i &

ROMA GCOMPUTER oNEll VERONA

Gl.Gl. WATCH = b——= —| VIDEOFOLLIA
Via Napoleone Ill, 93 - ROMA TEL. 06-4466612 Corso Milano 193 - VERONA TEL. 045-8101213

G COMPUTER

AAAAAAAAA

ROMA C comruten onell VICENZA FGCOMPUTER -

oDIS —— JcHioDI - °
Piazza di Pontelungo, 3 - ROMA Tel. 06-7016436 Piazzale De Gasperi, 10 - VICENZA TEL. 0444-544042

ROMA COMPUTER ON
ODIS )Y [ R CATANIA

Piazza dell’Alberone, 30 - ROMA prossima apertura

C' COMPUTER

AAAAAAAAA

S.Pietro in Cariano (VERONA) " ” p E

VIA COL VIDEO seeoa o JIVENEZIA (MESTRE) 000 Lo aeeiiias
V.Ingelheim,28/b-S.Pietro in Cariano (VR)TEL.045-7701051 prossima apertura

SASSARI c,comunsn ONE

VIDEOGAMES =  |L——== IRREE. ooaiinin srttnuy o o gl apd il :
Via Dei Mille, 17 - SASSARI TEL. 079-234724 prossima apertura

TERNI C,COMPUTER ONE

UGLYKID = e———= B e e i o o e s ;
| |Via Fratini, 52 - TERNI  TEL. 0744-406633 prossima apertura

TORINO GCOMPUTER ONE

QUEEN COMPUTER SHOP RSN o _J1 ASCOLI PICENO (S.BENEDETTO DEL TRONTO) e :
Corso Dante, 2 - TORINO TEL. 011-3185666 prossima apertura

TRENTO

WORLD MUSIC = b———— : Rl :
Via Brennero, 320 TOP CENTER - TRENTO TEL. 0461-825419 |Prossima apertura

=== — ——

TRENTO (ROVERETO) G COMPUTER ONE

VIDEOSOUND
| | Corso Rosmini, 54 - ROVERETO (TN) TEL. 0464-420089

ORIGINALE GARANTITO

QUESTO SIGILLO Ti GA
| COMPUTER| |- 0RIGINALITA’ DEL P
ONE | GARANZIA EDIL SE

COMPUTER ONE SNC

VERCELLI (G computer oNe | JUINROLOCK. Vi VELS, 122 GRUPPO
MEGA-LO-MANIA L —lcei=m=si=l  COMPUTER

FUTURI RIFERIMENTL

Via G.Ferraris, 90 - VERCELLI TEL. 0161-251981

LA PIU" VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAME‘S.
IMBATTIBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITA’, ASSORTIMENTO, NOVITA' E PREZZO
= |PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE




Bomber
ma diventa asso,

0 sia
e console nascono e muoiono, portan- o
do con loro alcuni eroi minori di titoli o
destinati a essere ricordati solo dai ARRO e gssico livello
videogiocatori piu assidui e nostalgi- direzione dellg ‘
ci. Mentre personaggi quali Bounty
Bob, Technician Ted e Monty Mole non sono che
vaghi ricordi di vecchi platform, I’esplosivo (nel ve-
ro senso della parola) eroe della Hudson Soft,
Bomberman, puo essere certamente annoverato
tra i veri miti dell’universo videoludico. La struttu-
ra del gioco di cui & protagonista & cosi semplice e
essenziale (bisogna solamente lanciare bombe a
dei nemici computerizzati oppure agli amici) che
inizialmente potrebbe sembrare addirittura bana-
le, ma basta una sola partita per essere letteral-
mente risucchiati e colpiti dalla famosa sindrome
dell’“ancora una partita e poi smetto”. Proprio per e ———
questo motivo Bomberman é diventato uno dei ti- e
toli di maggiore successo di questi ultimi anni e,
come era prevedibile, € stato convertito pratica-
mente su tutte le console e computer esistenti.
Tranne che sul Megadrive, purtroppo. Ora pero la
Hudson Soft, dopo lunghi tentennamenti, si é deci-
sa: anche i possessori del 16 bit Sega potranno di-
vertirsi con questo esplosivo personaggio. Mega
Bomberman é un mix di tutte le versioni realizza-
te finora: oltre ai classici aspetti di questo titolo
(opzione per giocare fino a quattro contempora-
neamente, diverse armi e vari background) sono
state inserite alcune novita, la piv importante delle
quali & senza dubbio la possibilita di utilizzare
canguri come aiutanti. Altra novita importante: fi-
nalmente é stata data una trama al modo a un
giocatore. Il nostro eroe deve infatti cercare i cin-
que dischi (a loro volta divisi in cinque pezzi) che
mantenevano la pace nei cinque livelli del gioco e
che sono stati distrutti dalle forze del male che in-
tendono go-
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" COMMENTO

Sono sempre stato un grande fan
di Bomberman nelle sue varie
incarnazioni su console, e devo
dire che questa versione & senza
dubbio la migliore mai realizzata.
Anziché convertire semplicemente il gioco da
Super Nes, la Hudson ha tratto spunto da tutti
gli episodi precedentemente realizzati
miscelandoli e creando la versione definitiva
di questo titolo. Lo scopo principale, cioé
distruggere gli amici e raccogliere i power-up
é rimasto immutato dall’epoca di
Dynablaster, ma I'aggiunta dei canguri,

di un mare di livelli a scrolling multidirezionale | Zos Kl Tl Gl Tak
e di alcuni nemici incredibilmente possenti | / .
rendono questo gioco veramente Mega. Spe —
Insomma, potrei andare avanti per ore a o
elogiare Bomberman. || modo a quattro o o

giocatori & assolutamente impareggiabile, il
livello di difficolta & perfettamente calibrato e il
prezzo non elevatissimo lo rende ancora piv
interessante. Non avrd una grafica favolosa,
ma Mega Bomberman é cerfamente piu
giocabile di molti itoli spettacolari visti in
questi ultimi mesi. Il termine classico & stato
usato troppo spesso nel mondo videoludico,
ma Bomberman merita a tutti gli effetti
questa definizione.
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Bomberman ¢, senza dubbio, | ™ JeTRIBUTIONE

uno dei miei game preferiti. Mi i

ricordo ancora come fosse ieri la . |IMPORTAZIONE |

prima volta che vidi quel piccolo -
ometto bianco far saltare a suon di bombe un
marasma di mostriciattoli rotondini su uno

stupendo PC-Engine. Sigh! Che bei ricordi! I

Comunque sia, da quel fatidico giorno il caro
Bomberman ha cominciato a far la ¢
propria comparsa, a piu riprese, anche su Nl
altre console. L'unica che mancava all’ appello {
era proprio il 16 bit Sega, ma finalmente
anche per noi, cari possessori di Megadrive,
é giunto il tanto agognato giorno. Non voglio
dilungarmi troppo ravandovi storie sulla
magnificenza della grafica o sulla perfezione
del sonoro e mi limiterd a dirvi che questo I
titolo & un vero concentrato di azione e
divertimento. L'opzione a quattro giocatori,
malgrado la sua semplicita, & divertentissima
e da sola giustifica I'acquisto di uno dei tanto
famigerati adattattori 4-way Play. Anche il
% gioco in single si rivela davvero intrippante

A RC E (anche se non a livello di quello multiplo): i
Bomberme ssione ragazzi della Hudson sono riusciti ad inserire
‘del tosto A 'ennesima vagonata di elementi nuovi e a
Papus T : | S9N A rendere questa versione di Mega
sare attraverso le bo ; :

Bomberman un titolo dannatamente vario

e longevo. Il livello di difficolta risulta ben
calibrato e, dal terzo livello in poi, la lotta
diventa veramente massiccia. In conclusione,
ci troviamo di fronte ad un vero e proprio
megagioco che non pué assolutamente
mancare nella collezione di ogni videoplayer
che si rispefti! Andiam, andiam, andiamo a
detonar... | i

= #: " - i

o e

dTn |

£

A: Aumenta il raggio d'azione della detonazione.

Permette di colciare le bombe.

Serve per lanciare le bombe.

' Distruggendo le vova potrete trovare i canguri.

BE: Raccogliendo questo oggetto & possibile lanci

pamente.

Rende Bomberman invulnerabile per alcuni secondi.

O Raccogliendo il teschio verrete colpiti da uno dei divers
sione dei comandi, accelerazione che rende il personaggi

. Evitateli o difficilmente riuscirete a sopravvivere.

.OGI0O: Aumenta il tempo a disposizione per terminare
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Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita

Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679

DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENCA 2, 20124 MILANO |

Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. Inviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Solferino 41, 20035 Lissone (Milano).
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................................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................................

] Pago anticipatamente l'importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 7.000 lire quale contributo alle spese postali a
mezzo assicurata convenzionale (aggiungere ulteriori 1.000 lire per ogni videocassetta richiesta in piu, oltre la prima).

[ ] Pagherd contrassegno al postino I'importo totale + le spese postali.

[] Desidero ricevere il vostro catalogo generale (inserire nella busta 5.000 lire in francobolli).

2T R o R T ey L 5L S Firma di un genitore (per richiedere le videocassette V.M. 18) .......c.ccovevrieericiriceeceeiieeeeeeceennen,
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agognata gallina dalle upva d’oro

do. Non stupitevi quindi se, a ng
troppa distanza'dalla fé
. fortunata puntata dl ‘
sto videogioco j |

\ to alla seriec
_ dellini, afla

da dove finiva i

', amphando og

o. € possibile cim *

sing&lo (m questo caso per quall
dovrete arr,lvore primi o secondi) o giocare

con altri amici e in questo ’

primo

“ caso. la questione diventa
é‘“’g piu intrigante: per viricere
L - dovrete infatti riembire

< tutti i punti della vostra

barra e per fare questo
dovrete sbattere fuori
dallo schermo i vostri av-
versari. Infine c’é Vopzio-
k| ne championship che vi

Baby got a trunk o’ funk...

- Saltate quella pozza se non volete perdere secondi preziosi...
A e .
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N
A
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Le Micro Boats si danno battaglia nella vasca da bagno...

(vedi Dizzy), la spennano fino in fon-

cro Machines 2 parte

vedra schierati in due

e

‘quando riescono a ircm.~fd“fén‘lft"‘

E

MODELLINI
IN CARRIERA

Grazie al battery
backup, in MM2 po-
trete creare la carrie-
ra di ognuno dei se-
dici piloti disponibili,

golarmente registra-
ti), tanto piv che in
questo gioco € possi-
bile cimentarsi non
solo con le classiche

Vil HHUE RUALCTETEDT

registrando le sue
performance e le sue
incredibili vittorie.
Se poi giocate in

macchinine da cor-
sa: sarete infatti im-

pegnati anche a bor-
do di Tir, dune

buggy,
jeep, ho-
vercraft,
motoscafi
ed elicot-
teri. Le

TRAINING CAMP

tanti potrete memo-
rizzare i punti acqui-
siti e riprendere il
gioco a giorni di di-
stanza. Ci sono an-
che una serie di piste
di allenamento in cui
divertirsi a ricercare
i record sul giro e
sull’intera corsa (tutti
dati che verranno re-

CHALLENGE RACE |

differen-
ze vanno
ben oltre il semplice
impatto grafico: ogni
tipo di veicolo ha un
particolare compor-
tamento in curva e u-
na sua accelerazio-
ne cosi che dovrete
cambiare il vostro
modo di guidare in
base al mezzo che
state utilizzando.
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Era un
compito
veramente
2 difficile,
ma alla
Codemasters sono
riusciti ugualmente a
produrre un seguito
decisamente piv
bello dell’originale.
Ogni aspetto del
primo Micro
Machines é stato
migliorato e
ampliato: piv piloti,
piv veicoli, piv
percorsi, piu
originalita. .. piv
tutto, insomma.
Inoltre, grafica e
sonoro sono ben
sviluppati e
supportano alla
grande il
divertimento di
MM2. Se a questo
aggiungiamo una
giocabilite
veramente esagerata
e un sistema di
controllo eccellente,
ofteniamo un titolo di
altissimo livello. Cosa
aspettate a correre
nei negozi e a
svuotare gli scaffali2
Come? | soldi2 Beh
ragazzi, fidatevi; per
questo gioco vale
veramente la pena di
rompere il
porcellino. ..

f
l

|

£

I.A 'I'RANQUII.I.A
VITA DI UNA
MICRO MACHINE

Il primo Micro Machines aveva delle piste molto
fantasiose, ma anche piuttosto simili fra loro. In
questo seguito le difficolta sono aumentate e ogni
diversa ambientazione ha degli ostacoli che vi
potranno facilmente mettere in difficolta. Eccovi
un piccolo campionario di cid in cui potrete im-
battervi...

Foresta: Qui il peri-
colo & rappresentato
dai nodi del legno
che possono provo-
carvi non pochi pro-
blemi nel caso ci pas-
siate sopra.

Flipper: State atten-
ti ai respingenti del
flipper: se ci passa-
te troppo vicini po-
treste essere scara-
ventati la, dove
nessuna Micro Ma-
chine & mai giunta prima...

Banco di lavoro: |
trapani sono decisa-
mente pericolosi, con
la loro punta che a-
vanza per poi ritrar-
si. Dovete avere mol-
to tempismo per pas-
sare indenni attraverso quest ostacolo.

n;m

Spiaggia: | ponti di
sabbia subiscono I'e-
rosione dell’acqua e

5! a ogni passaggio di-

ventano sempre piu
strefti ed insidiosi.

Strade: Ogni volta
che un concérrente
attraversa un semafo-
ro le luci cambiano,
provocando ingorghi
di vetture di livelli di-
sumani.

Musica: State attenti
mentre aftraversate lo
xilofono: le bacchette
sono intente a suona-
re la loro melodia e
non sembrano preoc-
cupate di schiacciarvi.

Cucina: Dovrete salire
su una spugna per at-
traversare il lavello:
facile a dirsi, molto
meno a farsi. ..
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Giocare in ofto contemporaneamente su un Me-  dattatore per quattro
gadrive? Oggi non & pit un'utopia, grazie alla  joypad. Voi direte: *

Codemasters e alla J-Cart, la cartridge gia utiliz-  “Ma con quattro joy-
zata in Pete Sompros Tennis, che incorpora I'a-  pad giochiamo in

quattro! Dov’é il trucco?”. Il trucco sta
nel fatto che su ogni joypad si gioca in

due, grazie al metodo gia brillantemen- ‘ VEHS"]NE
te sperimentato in Micro Machines su ]
Game Gear (uno guida col joy e 'altro ¥, #5=

con i pulsanti). Cosa aspettate a recupe-
rare altri sette amici?

'—'*).._

e
o8 ool v

. Queste fottute zanzare diventano ogni anno piv rompipalle... SCIAFF!

'+ Nooo, la mia Micro Machine elicotteroooco...
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| programmatori sono riusciti in un
lavoro veramente mostruoso:
migliorc:re le caratteristiche del

ok ¢ GIOCABILTA

% primo MM senza intaccarne N | i . i
I'eccezionale giocabilita. Maggior oItk f st
numero di piloti, ancora piu percorsi, ik LONGEVITA
originalité veramente a mille... Cosa potete Q. i I
desiderare di piv2 Grafica e sonoro? E infatti o : '

anche quelli sono realizzati in modo

s % ’l - - r' , - o - ) . 'O '
soprofflno, con Uno scrollmg veramente Da soli é divertente, ma in quattro o, meglio, in otto il divertimento

raggiunge livelli epici!

vellutato e delle musiche di

. Ak

accompagnamento molto di atmosfera. Che e A

Sl e el | - GLOBALE
dire poi del modo a 8 giocatori2 Vabbe, 28% ol / !
giocare in due sullo stesso joypad pud non 388 i ' Horro
essere |'apoteosi della comoditd, ma il 0 7 i
risultato & sicuramente il massimo del S
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Soulstar & un chiaro esempio di

cosa si possa tirar fuori da un

Mega-CD se c’é qualcuno, come

quelli della Core, che ci sa

lavorare. La grafica & veramente

superba e lo scrolling 3D, davvero
di grande effetto, ricorda da vicino il coin-op
di Galaxy Force, anche se Soulstar & molto
piv giocabile. Cosa dire poi del sonoro? La
musica orchestrale mi manda veramente in
solluchero: non sentivo qualcosa di cosi
coinvolgente dai tempi della Cavalcata delle
Valchirie in Apocalipse Now! Gli schemi
spaziali sono comunque piuttosto noiosi e la
parte migliore del gioco & rappresentata dai
livelli sul pianeta. In definitiva Soulstar non &
un brutto gioco, anzi & qualcosa di diverso
rispetto a Battlecorps, ma da qui a parlare di
classico ce ne passa...

74 MEGA CONSOLE

tattica e non |

semplicemente \

riflessi pronti.
Questo aspetto
ha lati positivi e

negativi: da una |

()

)

Come lava la lava, non ce n’e...

NATHAN MCREE
4EVER!

Chi é costui? Il secon-
do pilota della Suba-
ru Impreza nel mon-
diale rally? Ebbene
no, & semplicemente
il mito che si & occu-
pato dell’aspetto so-
noro di Soulstar, con
risultati veramente
entusiasmanti. Se

I livelli a bordo del Walker sono davvero uno spasso...

escludiamo le fasi a
360° in cui non si
possono prevedere i
passaggi cruciali, le
musiche sono studiate
per seguire passo
passo gli avvenimenti
sullo schermo... e che
razza di musica! L'or-
chestra genera un’at-
mosfera difficilmente
raffrontabile in altri
titoli di questo tipo:
roba da Grammy!




Tre, come il numero
di schemi in cui é di-
viso ogni livello. Il
primo quadro di ogni
livello, quello sulla
navicella spaziale, &
sicuramente il piv
noioso e il peggio
riuscito: pur con un
oftimo 3D e una gra-

fica notevolissima,
I’azione é confusa e
¢i si ritrova a muo-
versi a caso per lo
schermo sparando a
quel che capita a ti-
ro. Decisamente mi-

i e T

. THREE IS A MAGIC
NUMBER

gliori sono gli altri
due schemi: con l'eli-
cottero vi muovete a
volo radente sulla
superficie del piane-
ta, fase sicuramente
piu divertente una
volta che avrete pre-
so la mano con i non
facili controlli. C’é

poi il Walker, in gra-
do di spaziare a
360° sul pianeta, che
richiede una buona
dose di tattica accan-
to al famoso “grillet-
to facile”.

Il nemico ﬁmle ddlo stage acquntiw é davvero ostico...

COMMENTD

E’ inevitabile paragonare Soulstar
al gioco a cui inevitabilmente si
ispira, cioé Battlecorps. Le fasi in
elicottero e sul Walker sono
particolarmente divertenti e ben
realizzate, mentre lo schema
spaziale, che ricorda da vicino
Galaxy Force, & piuttosto noioso e caotico. La
grafica e il sonoro sono realizzati in maniera
eccellente, ma mi sembra non si oftengano gli
stessi risultati in termine di spettacolarita che
si avevano in Battlecorps. Quel che conta é
che Soulstar & decisamente giocabile, pur non
essendo esente da difetti. Un gran bel gioco,
ma forse vi conviene buttargli-un’occhiata
prima di spenderci i vostri soldi.

AZIONE DI COPPIA

SoulStar é piuttosto
divertente giocato
da soli, ma lo & an-
cora di piUu se pro-
vato in coppia. In
questo caso uno dei
due giocatori con-
trolla i movimenti
del mezzo, mentre
I’altro si occupa de-
gli armamenti. In

questo modo il gioco
diventa molto meno
caotico e mostra an-
cora di pivu i suoi lati
positivi. Rimane solo
un quesito a cui por-
re risposta: i due
giocatori si diverto-
no allo stesso mo-

do? lo ho i miei seri
dubbi...
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- CASA PRODUTTRICE |

| CORE DESIGN

GENERE |
sparaurro |

DISTRIBUZIONE |
| urnciate |

VERSIONE |
NUMERO locaTont B

GRAFICA

Bei fondali e oftimi
effetti 3D
¥ | livelli nello spazio non

sono raffinati come il resto
del gioco

SONORC

Un’orchestra sa _
q.u'ldo softolineare
azioni di gioco pit concitate
¥ A volte la musica

sommerge completamente glli

altri

letteralmente a botte pur di |
giocarci...

La non comune difficolta
unita ai tre diversi mezzi e ai
tre gradi di gioco, fa di
Soulstar un fitolo che non vi
stancherete a lungo di giocare

GLOBALE

| “Uno shoot” em up dubun

livello; cs; ik s e
peccho non conmlmo
ok o
“veramente radicale”
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- ORA CON 120 SQUADRE DI CLUB NAZIONALI
ED INTERNAZIONALI!

- OPZIONE TRAINING PER IMPARARE AD UTI-
LIZZARE CORRETTAMENTE TUTTE LE NUOVE
OPZIONI DI GIOCO.

- 9 TIPI DI RUOLO SELEZIONABILI DA PORTIE-
RE AD ATTACCANTE, DA TERZINO A CENTRO-
CAMPISTA.

- OPZIONI MANAGERIALI E DI TATTICA PER
COPRIRE COSI’ ADDIRITTURA IL RUOLO DI
ALLENATORE.

- DECINE DI TIPI DI GIOCO DIVERSI: DAL
OLPO DI TESTA AL PALLONETTO, DAL TUN-
EI$AL DRIBBLING.

)RZIONE DI REPLAY ISTANTANEO PER RIVE-
RE LE PIU’ BELLE AZIONI DI GIOCO.

- ORA PUOI GIOCARE FINO A 10 DIFFERENTI
CAMPIONATI CON GIOCATORI REALI!!

IN VENDITA DAL:
26 NOVEMBRE 1994
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| P UN’ESCLUSIVA

GAMETIME
DISTRIBUZIONE SRL

VIA FOSSOLO, 38
40138 BOLOGNA
TEL: 051-393.070 r.a.
FAX: 051-345.236
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LA PIU’ VASTA ORGANIZZAZIONE IN ITALIA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES ED ACCESSORI.
CERCA IN QUESTA RIVISTA L'ELENCO DI TUTTI | NEGOZI COMPUTER OMNE IN ITALIA!
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affermare che la giocabilita & I’aspetto che mag-
giormente ha beneficiato di questi cambiamenti.

migliorato Via come se fosse
(quasi) di velluto. In pratica, tralasciando anche il
aSpetto graf empre go livel- .

R e @!ﬁi i ﬁ"ﬁ"' L e e o S L

/& COVERAGE §°%

i e i
‘ ///,V/ ’// ' . .
A"“-. - :
/ s '
B3 :
-y / Defprce
i Hidheld
! Hidhield
oventas @ pysnee
B-Gtrateqgy /= Chanage

®
., =

2:53




iy ¥
L o =

2 g PN : -
| "t - _g( L
W
-t
+ el
_—_




i?qu’“-f‘é 0 W 'f

oW Y el

So benissimo che rischio il linciaggio
su pubblica piazza, ma a me il primo
. Fifa Soccer onestamente non

nuova versione 95 pero é tutta
un’altra cosa. Oltre a essere spettacolare dal
punto di vista grafico e sonoro (e lo era anche
I'originale), in questa upgrade I'azione di

: gioco & stata velocizzata, & finalmente

' possibile eseguire degli schemi tattici degni di
nota e il sistema di controllo é stato
fortunatamente migliorato. In effetti per me il
problema fondamentale dell’originale Fifa
era la banalita delle azioni che si riuscivano a
tessere: alla lunga rendevano il gioco
piuttosto ripetitivo. Cosi la longevita & salva e
la giocabilita somiglia molto a quella di

Sensible Soccer. Le animazioni meritano o s 5 | long Ball
- . ik ” 5 ; e, A All Dut Defend
una particolare menzione: il livello di realismo 315 g P attack

- Defend

J Al Out Attack || : "

& veramente altissimo e ogni singolo

movimento & stato studiato fin nei particolari. Sl —— —
Non c¢’¢ altro titolo del genere che da questo ————e e e
; punto di vista possa reggere il paragone. | a_a. .a_8.
| Fortunatamente i programmatori si sono
ot ricordati che alla EA hanno speso fior di
quattrini per sviluppare un adattatore per
quattro joypad e cosi hanno fatto uno sforzo
aggiuntivo per migliorare quest importante
opzione cosi svalutata nel primo Fifa, con
discreto successo. Il risultato? A me sembra
quasi un altro gioco, molto piv divertente e Perché dovremmo acquistare un nuovo gioco
molto piv intrigante. Che la partita abbia quasi identico ad un altro che possediamo
inizio! | gia? In effetti finora negli altri titoli EA le
migliorie erano sempre state marginali e a
volte non raggiungevano neppure i livelli
degli originali. In questo FIFA 935 invece le
differenze sono tutt’altro che trascurabili. Le
animazioni, e piv in generale tutta la grafica,
sono piv curate, lo scrolling & totalmente
cambiato e la giocabilita e stata
completamente rivista, cosi come il sistema di
controllo, ora molto piv immediato e
semplice. Finalmente si ha |'impressione di
essere davanti a un gioco completo in ogni
particolare, bello da vedere, ma soprattutto
divertente da giocare. Anche il sonoro &
veramente spaziale e ascoltarsi i vari effetti
del tifo durante la partita & uno spettacolo
dentro lo spettacolo. L'ultima menzione &
dedicata al modo a quattro giocatori, mal
sfruttato nella prima versione ma nettamente
rivalutato in questa: ora si che potrete divertivi
in epiche sfide con gli amici! In pratica un
gran bel gioco che pud interessare anche a
chi possiede gid il'primo FIFA.

Questa mania della Electronic Arts
di sfruttare fino all'osso i propri
giochi sportivi sfornando continue
versioni una dietro |'altra non mi
ha mai entusiasmato piv di tanto.
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er il suo secondo platform avente co-
me protagonista la risposta del regno
animale a Rocketeer, la Konami ha
scelto il titolo di Sparkster. Interes-
sante. Per il sequel di un gioco intito-
lato Rocket Knight Adventures, qualsiasi altra
software house avrebbe scelto titoli esaltanti come
Rocket Returns o Rocket’s Revenge. Ma
questa & la Konami, I'unica compagnia
abbastanza potente da poter infi-
schiarsene delle convenzioni. Ad ogni mo-
do, Sparkster non é un titolo buttato i,
come i lettori mnemonicamente piU dotati
avranno intuito; si da infatti il caso che
sia proprio il nome dell’'opossum sulle cui
mirabolanti imprese & imperniato il gioco. Un
gioco la cui trama, prevedibile quanto la sceneg-
giatura di un film con Milly D’Abbraccio, vede le
fetenti truppe porcine dell’lmpero Devotindos
usare nuovamente poteri extrasensoriali per
soggiogare il pianeta Elhorn, che Sparkster ave-
va gia salvato nel precedente episodio. E ancora
una volta, il buon marsupiale deve trottare per
molti livelli e distruggere le loro diaboliche mac-
chine. Anziché segnare il passo, pero, la Konami
ha operato una bella revisione sul concetto di
Rocket Knight attraverso una struttura di gioco
del tutto nuova e I'aggiunta di nuovi poteri, crean-
do cosi un sequel con la sua bella quantita di sor-
prese. Sicuramente piu sorprese che in un film
con la D’Abbraccio...
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Di solito nei giochi della Konami i sono pid boss che nel Mezzogiorno, ma
Sparkster ne ha... anche di pit: due o tre per livello, seminati lungo
ciascuno degli otto mondi. Fortunatamente, essi danno spesso luogo ai momen-
ti pi memorabili del gioco, con astuti schemi d'attacco e altrettanto scaltre
mosse difensive.
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Le strutture piattaformiche del gioco sono costellate di gemme blu e gemme
rosse. Raccoglierne il piu possibile & una linea di condotta assennata, poiché
ogni dieci gemme raccolte, Sparkster attiva la sua ruota dei bonus. Quando
questa avrd finito di girare, vedrete un oggetto scelto a caso piombare sulla e-
sta dell'opossum: potrebbe trattarsi di cibo, energia exira, armi piu potenti o,
meglio ancora, vite extra!
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Il jet-pack & la sorgente degli straordinari poteri di Sparkster, nonché la chiave
della giocabilita del platform stesso. La potenza disponibile é indicata da una
striscia sulla barra delle informazioni; se & illuminata, significa che Sparkster &
pronto a decollare, e piv a lungo la lasciate, piv potente sard la spinta. A diffe-
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renza del primo gioco, in Spearkster lo barra raggiunge automatica-
mente l'indice di massima potenza, sicché I'azione risulta piv veloce. Se non
viene selezionata alcuna direzione quando il jet-pack viene attivato, I'opossum
esegue una capriola da fermo. In ambedue i casi, comunque, é immune agli as-

salti del nemico.
(i

et % r Y

Ecco alcune delle nuove malefiche invenzioni che i nemici porcini di Sparkster
hanno installato lungo il suo percorso al fine di scoraggiarne |'avanzata. Tsk!
Tsk! Non sanno con chi hanno a che fare, quei potenziali prosciutti!

e ROMPICAPO BLOCCHETTOSI

Nei livelli a tema egizio, alcuni itinerari portano a stanze-trabocchetto da cui
non ¢ facile uscire. Quella che vedete nella foto contiene un gruppo di blocchi
pericolanti “a ld Breakout'.
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e CILINDRI
Per uscire dalle stanze-trabocchetto dei primi mondi occorre svitare alcuni cilin-
dri rotanti. Ce ne sono parecchi tipi differenti.
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* MONOROTAIE

Usando la coda, Sparkster viaggia sulle rotaie togliendo di mezzo i carrelli con-
tenenti le guardie porcine di Re Gedol. Le rotaie figurano anche in una vasta
porzione del secondo stage.
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La struttura dei livelli di Spearkster ¢ molto differente da quella (rigida)
di Rocket Knight come anche di moli alfri platform. Come in So=
nic 3, infatti, si possono attraversare i livelli scegliendo un itinerario piutto-
sto che un altro. Nel primo livello, ad esempio, & possibile evitare alcuni dei
boss sulle caldaie o favore di quelli sui nastri da frasporto. Un altro esempio
della non-linearita della struttura di gioco di Sperkster é il secondo sto-
ge: uno sconcerfante labirinto situato in una piramide, con alcuni percorsi in-
gannevoli e *honus room”.
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Ero mancato all’appuntamento
con il primo Rocket Knight e
quando finalmente I'ho visto non
se sono rimasto tanto colpito. Si
certo, era graficamente pregevole e questo e
quello, ma la sua struttura di gioco era un po’
troppo convenzionale per i miei gusti e quindi
non ha lasciato un’impronta indelebile nei
miei ricordi. Questo pimpante seguito, invece,
presenta migliorie a sufficienza per
soddisfare anche un tipo schizzinoso come
me. | livelli sono immensi e possono essere
affrontati in molteplici modi, e il jet-pack & piv
facile da usare rispetto a quello che I'eroico
opossum aveva nella sua prima avventura,
rendendo il gioco assai piv fluido e veloce.
Questi perfezionamenti, uniti alla messe di
nuovi boss e nuove icone presente nel gioco,
fanno di Sparkster un sequel di gran
lunga piU attraente e giocabile del gioco
originario nonché di tutti gli altri platform
attualmente in circolazione. E’ raro che un
“numero due” sia superiore al “numero uno”,
ma Sparkster lo &. Siamo insomma di
fronte all’equivalente videoludico di film come
Aliens e Terminator 2. Una vera rarita.

MEGR CONSOLE

L'unica ragione per non voler
acquistare Sparkster sarebbe
quella di averne le scatole piene
dei platform e di avvertire un senso
di nausea solo alla vista di un
esponente di questo genere. In caso contrario
dovreste fiondarvi subito a comprarlo, perché
& uno dei migliori esempi di gioco
piattaformico, e sebbene non offra mai
sorprese strabilianti, regala vagonate di
stimoli, divertimento e gratificazioni. La
qualita della grafica é variabile: da molto
buona a sublime. La struttura di gioco &
assolutamente inedita e la liberta di scegliere
itinerario rende Sparkster un’esperienza
videoludica molto piv dinamica di Rocket
Knight. Ma le ciliegine sulla torta sono
boss: pit duri e terrificanti di quelli di
Earthworm Jim. Lo scontro con la
mastodontica bestiaccia alla fine del secondo
stage rappresenta uno dei momenti piv
angoscianti nella storia recente dei platform.
Decisamente un prodotte di qualita, come un
complete didArmani o una Rolls Royce:
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| bel faccio-
ne america-
no di Pete
Sampras,
dopo esser
brillantemente atterrato
sul Megadrive, fa la pro-
pria gloriosa apparizione
anche sul portatile di ca-
sa Sega. PST é una con-
versione piuttosto rigoro-
sa della controparte a 16
bit e ripropone le caratte-
ristiche dell’originale an-
che sul Game Gear. Tutti i
colpi classici sono qui
presenti: potrete cosi ve-
dere i vostri atleti esegui-
re brillanti volée, schiac-
ciate poderose e deva-
stanti accelerazioni di
dritto. Dopo aver selezio-
nato il vostro giocatore
fra i trenta disponibili po-
tete poi decidere se ci-
mentarvi in un singolo
match, in un torneo op-
pure partire a girare il
mondo con il circuito in-
ternazionale. In piu po-
trete fare pratica con una
sorta di “lezione di ten-
nis” che vi verra offerta
dal computer.

Il tocco di classe di questo
gioco & pero il modo a
due giocatori. Ebbene si,

il sistema sperimentato dalla Codemasters sulla
versione portatile di Micro Machines e su quella
Megadrive di Micro Machines 2 é stata utilizzata
anche qui. Per chi non conoscesse questo simpatico
ritrovato dovete sapere che un giocatore utilizza la
classica croce direzionale, mentre |'altro i tasti. In

[_Pnzmms SETS " GRHES POl
T e
[ - B

L W e e e £ g 1 CHODSE THE TYPE OF
IBUS SETS _i GANE TO0 PLAY

T GRAES POIN]

_L—-———

particolare in questo gioco i tennisti si muovono da

soli verso la palla e voi dovrete solamente effet-
tuare, nel momento giusto, il tipo di colpo che vole- EU M M ENT['
te eseguire. A prima vista pué sembrare scomodo,

ma in realta é una grandissima genialata...

.,a z !I CHOGSE MHD

wDl ERMT -..n | altro grande titolo dalla casa
FLAYER 1

BE

[T MEGR CONSOLE

Non c’é che dire: la Codemasters sta
) facendo del Game Gear il proprio
dominio personale. Dopo Micro
Machines, infatti, Pete Sampras & un

d’oltremanica. Se escludiamo il fatto che il
sistema a due giocatori in questo caso non &
poi il massimo della vita, PST & veramente
bello. Oltre ad avere una veste grafica
davvero accattivante, possiede una giocabilita
‘enorme e vi garantira ore ed ore di
divertentissime partite. Complimenti vivissimi...
e speriamo che alla Code sfornino presto un
altro gioco di questo livello.

" TUTORIAL

CASA PRODUTTRICE |
|copEmasTERs

GENERE | *
| spormvo

JSTRIBVZIONE |
,m

COVERSioNE |
| EuropEa

NUMERO GlocAToR! |
T

Una conversione
pressoché perfetta di quella

rive

¥ Se escludiamo il

“picche-pacche” della
pallina e gli applausi del
pubblico, il sonoro & quasi
tutta fuffa

Resta immutato il
divertimento della versione a
16 bit

¥ Il modo a due giocatori su
un solo Game Gear non ha
dato grandi risultati stavolta

30 giocatori diversi e
tre modi di gioco. Non vi

stancherete presto di firare
colpi alla pallina

bLOBALE ¢
Una stupend& simulazione
tennistica per Game Gear.
Divertente e accattivante: uno

di quei prodotti che si
vorrebbe vedere piv spesso



AEVIEW MASTER SYST

1y

volte, nella
grande famiglia
Sega le cose
vanno un
po’ ingiustamente. Il com-
ponente piu stagionato
del gruppo, il buon vec-
chio Master System, vie-
ne spesso a trovarsi sen-
za un gioco con cui tra-
stullarsi perché il Mega-
drive, che é piu bello, piu
dotato ma soprattutto piv
popolare di lui, conquista le simpatie di tutte le
case produttrici di software e quindi si cucca co-
me niente tutto il loro bendidio, senza lasciare
neanche un bit al fratello minore. Fortuna che
ogni tanto ¢’é qualcuno che non fa discrimina-
zioni e sa riconoscere il valore storico di una
console quale il Master System. Come Shao
Kahn, che ha invitato il glorioso 8-bit
a fare da teatro a una versione
piuU modesta, ma ugualmente av-
vincente, del torneo di Mortal
Kombat I, un tempo appan-
naggio esclusivo del Megadri-
| ve. Purtroppo, quattro dei dodici
! concorrenti originali hanno di-
sertato, ma i rimanenti otto sono
ben disposti a
combattere per
una seconda
volta fino
all’vitimo
sangue!

al wiNE
CTOoO KaN& |

Quando hanno accettato di
convertire Mortal Kombat Il sul

b Master System, quelli della Probe si
sono presi una bella gatta da
pelare, ma fortunatamente (tanto per loro
quanto per i destinatari della loro opera)
hanno fatto un oftimo lavoro. Benché non
regga certe intensificazioni nelle attivita dei
combattenti (i rallentamenti si sprecano) la
versione systemistica (er...) di MK Il &, sotto
qualsiasi altro aspetto (grafica, animazioni,
effetti sonori, numero di mosse...),
praticamente identica a quella per il Game
Gear. Comunque, a prescindere dalle affinita
con questa o quella versione, Mortal Kombat
Il & senz’altro uno.dei migliori itoli di
quest'anno per la console a 8-bit della Sega.

T

'”“’VEHsmNE '

i AMIRICANA

NUMERO GIOCATORI '

i ..

GRAFICA

| personaggi sono
dettagliati come nelle versioni
a biﬂoggio superiore...
¥ ... masi muovono meno
veiocemente

Le muslche e |e botte
sono quelle originali
v ... ma l'impianto
sonoro del Master System
le svalorizza

SIOCRBLITA ‘”‘

V¥ Spaventosamente lento
piatto. ..

...ma ugualmente
esaltante, con ofto
accattivanti personaggi e un
fottio di mosse da imparare

e Gy )

¥ Non & privo di difetti

... ma resta comunque un
titolo fondamentale per i
“sistemisti” col pallino del
picchiaduro

GLOBALE

La versione a 8-bit di MK '
¢ esteticamente ambiziosa e
imponente, ma “viaggia”
ad una velocita
imbarazzante. Avete fretta®

MEGA CONSOLE
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VENDO i ﬂ&tﬁwocﬁ bl'%b&
drive: Eternal Champions (USA, £
.000), Sensible-Soccer, (£
0), F1 (£ 50.000), l!angerx
I , FIFA Soccer (€

20.000), Road Rash (£ 20.000).
Jinoltre per Mega-(D: Dracu-

bra Command (EURO, € 82.000),
Sol Feace (EURO, £ 15.000).
MARCO  BARBERO, ~ Tel.

# i dwea

VENDO le seguenti cartucce per
Megadrive (solo perMilano e paesi
limitrofi): Sensible Soccer (£
70.000), Jungle” Stri

70.000), Ryan Giggs (;.YW)

Sub-Terrania (£ 95.000

Enforcers {co wﬁ&,

i

trattabili), Olympic I‘m:, futte

Inﬁﬁgﬂnam&u?umﬁ' eL“l

20095 Cusano Milanino (MI), Tel.
=02/6133824 (dalle 19.30 alle

"WENDO console Megadrive con i
“seguenti giochi: Aladdin, Another
d, Side Pocket, World of
, Quackshot, Sonic 1,
iggs, Dungeons & Dra-
Alisia Dragon, Sub-Terra-
i@, un convertitore Euro-Jupan e
un joypad con Turbo; il tutto perfet-
tamente funzionante e da me valu-
tato a £ 950.000 {n mulurulmeme il

* 1 preziol o o

ga Console,
, Power). Per

viste di videogiochi’
Consolemania e 6

ulteriori mfg&) u‘fTWIvolgersy a:

- ROSARIO FOLLONE, Via

6, 90020 sie"unaﬁumﬂ‘,

1 iy

0921/ 562424

VENDO egu%*ym;h.

Street Flﬂhﬂlﬁﬂb{ﬂ!ﬁm

trattabili) e Streets of Rage Il (€

70.000 frattabili). .

SMORENO ALESTRA, Via Done 49,

0032 Cormano *(MI), " Tel.
5300792

VENDO per Megadrive i seguenti
fy Mortal Kombat (£
.000), Ex-Ranza (£ 70.000) e
Turties (£ 50.000).
DANIELE BONELLI,. Via Prati 3,
18019 Vallecrosia (IM), Tel.

_ GLN MEGACONSOLE . . .

—L\., 4
% .
A e

5”35%%%%.“(:|Nounnmm-

die) 08T 2§51 00.lenzg

.. Questo ci sono in regalo piirdie@5 rise + resswcer SRS

W ‘:, T J

0184/293551
(dalle 20 alle 22)
VENDO per-Mego-
drive le seguenti car-

chi opzionali + GHISLANDI, Tel.

‘% Mega-CD con
5“” -8 DITALIA poog Blaster-FX

s

e Afterburner 3 + Dra-  SCAMBIO diversi titoli per Mego-

weiza GUREE T bbb o :

nic, Street Fighter Il SCE, tutte o blocco a prezzi spazialil!l Rlvolgeg? Per ulteriori informazic

¢ 300,000 rotfabi i o < - GIOVANNI, Tel. 09187
MIEHELESCHENE!‘TMNH;I Dante  ¢*kan - PAOLO o RAFFARLE, Tel:
8/26, 19125 Lo Spezia, Tel. 02/48701444

VENDO Game Gear + TV Tuner +r‘3“ S | ”'

Sper
0187/515243 (oregéu |

Y -
_ giochi (Sonic, Paperino, ]@olam‘) .
0000 Commodore £ 300.000 trattabil =
_ joys%’lk ;O;h;,: pulzi\i;QIELE, & 0522/6Bﬁ8 D' Imdriol o buono stato e il gioco
chi. Inoltre vendo circa 80 riviste di VENDO ::nsole MtIISier Iitysﬂem :‘:‘::r:v:“:ﬂ::l nﬁds:‘:l:::r::nﬂ:r
J 2+ pad +pistolo Li Eir e !
Kidd-in Miracle World) + e R
scue Mission (per pistola) + 9 r:?f:? ";ﬁ:s:::gzdg‘: ' e A Vlcﬂopﬂfe 7T/ [:,
giochi (Afterburner, The Ninja, «. Alad dm : Tuz-Mun )z Date I( ), Tel
Shinobi, Running Battle, Gho- ?" o SRR 10800 el5)
sthusters, G-Loc, Asterix, Stri- .,‘5 bt | '
der 2, Mortal Kombat) a £ /753 c)lup:.u:‘dsizlker
270.000. Posso, eventuulmeute A a) per Megadrive
g G R ot
gersi a: LI, Via Nino aadiit:
- MATTEO MASI, Via Giacomo Ulii 18, 60025 Falconara (AN), 3”“""“‘ il i pr Nega.  tuce gippones o 4500 0

ve Iroswl Sub'T;rrumu, NBA  pure scambio il tutto con Ghouls
_Jam, Streets of Ra ‘N’ 0 seriefd
“din e fonti altri tm&ntz‘ @deﬁ%&mw A
- do.molf numeri di Martin Myste- _Gppiire'0381/930731"

re e Dylan Dog. Per ulteriori mﬁusz
mazioni rivolgersi a:

32/7, 91100 Modena, Tel. 071/910020(dulle19mpm)

LIRETINCIIANTAMIL

P uChiis & WS A PO S
VENDO console Megadrive con  carute
presa Scart 42 joypad (unocon 6 d

pu(lls hﬁ;;‘. .loEd'w“SU 000.. - ROY FOLLONE, Via Enrig ofﬁn
Mldh Tlrﬁﬂ% ] X . 90020 Castellana Sicula, (PA) T
o, Tl 02/819536 0921/562424
::Ne 0461/911 SCAMBIO cartucce per |

VENDO in blocto 3 cartucce per ITA & JAP fra cu: Street CERCO. 0 modico prezzo i seguenti

Megadrive o £ 100.000. | giochi so-

no: Alisia Dragon, Dungeons &

* Dragens e Side Pocket; ﬁg(:lm
4 anche tdmblurﬁ futti e tre con un
gioco “molto recente. Pér ulteriori
informazioni rivolgersi a:

- ROSARIO FOLLONE, Via Enrico Tofi \‘“ 2"
6, 90020 Costellana Sicula (PA), - ...
Tel. 0921/562424 (dalle 19 i in

poi)

scumbm
WA oppure
NHI.PA Hot y ‘93.

con
- ANGELO AR(IERI Via Buonurroh 8,

2, Street Fighter ﬁm D'ﬁﬁﬂﬁer Megadrive: Aladdin,
Kombat, The Flintstones, Tur-

Mortul Kombut Eternal Cham-

CIBERTAMITL Ak
AFOSY Gy T
' 161, 85055 Picerno (P

1/ 995759 (qualsiasi or

LI

ROVERA, Vio Mocagno
023 Cagnglio (CN), Tel.”
518859 (Bre posti)

onversioni europee ¢
' “Thunder Force IV,
s Blazers, Ex-Ranzq,
Herges, oppure acquisto
60.000 cadauna:

VENDO Mega- CD glupponese &

Rocthin 41/16, 16122 (GE) Tel.
010/875444

piu cartucce) con: Sirels of Ruge
NI, Sonic 3, Sub-Terrania, Vir-
tua R

LN WMQMMAMI

0352/932@m serull)
VENDO Ve e ot

ATTENZIONE!!?!

LA REDAZIONE DI MEGA CONSOLE NON
SI ASSUME ALCUNA RESPONSABILITA
PER IL CONTENUTO DELLE INSERZIONI

vendo per Super Ni k PRESENTI IN QUESTA PAGINA, NE PER
3'3 uper Krusty ens LA LORO VERIDICITA. SIA CHIARO.
" DAMIARO, Te83777570073

BANCA DITALIA SANCA DITALIA
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ATLANTIDE

KPUNTO VENDITA A SEREGNO (MI) IN VIA ROSSINI N.43 /

MEG ADRIVE [ eatennis 119000Eua ( MIGHTY MAX TELEFONA!) [ TALESPIN 50.000EUR | [ GPRIDER(MOTO)  39.000EUR
EARTHWORMJIM.  TELEFONA! || MORTALKOMBAT ~ 99.000EUR || TAZ-MANIA 49.000JAP || INDIANAJONES 49,000 EUR
ADDAMSFAMILY ~ 99.000EUR || ECCO THE DOLPHIN2 TELEFONA! || MORTALKOMBAT2 ~ 129.000EUR || TAZ-MANIA2 119.000EUR || MERCS 29.000 EUR
AERO THE ACRO-BAT  99.000USA || EX-RANZA 59.000JAP || NHLHOCKEY'95 ~ 129.000EUR || TINYTOONS 99.000EUR || MICKEYMOUSE2  49.000EUR
ALIEN3 59.000EUR || FANTASTICDIZZY ~ 79.000EUR || OUTRUNNERS 99.000JAP || TOPOLINOMANIA  129.000EUR || OLYMPICGOLD 49.000EUR
ALISIADRAGOON ~ 69.000EUR || FIFASOCCER'95  129.000EUR || PITFALL TELEFONA! || TREASURELANDADV. 99.000JAP || OUTRUNEUROPA  39.000EUR
AGASSI TENNIS 59.000EUR || FLINK 119.000EUR || PRINCEOFPERSIA  69.000EUR || URBANSTRIKE ~ 129.000EUR || PAC-MANIA 39.000EUR
ANOTHERWORLD ~ 59.000EUR || FLINSTONES 59.000JAP || POWERRANGERS  TELEFONA! || WONDERBOYINMW. 49.000EUR || PRINCEOFPERSIA  49.000EUR
ARCHRIVALSBASKET 79.000EUR || FLINSTONES'94 ~ TELEFONA! || RADICALREX TELEFONA! || WORLDOFILLUSION 79.000JAP || RASTAN 29.000 EUR
ARIEL (LASIRENETTA) 89.000USA || G.FOREMAN'SBOXE 49.000EUR || RISKYWOODS 69.000USA || WWFROYALRUMBLE 79.000JAP || RENEGADE 49.000EUR
AYRTONSENNAGP2 59.000JAP || GLOBALGLADIATORS 69.000EUR || ROBOCOPVSTERM. 69.000EUR || YOGI&FRIENDS ~ 119.000EUR || ROBOCOPVSTERM. 49.000EUR
BART'SNIGHTMARE ~ 69.000EUR || GREENDOG 79.000EUR || SHAQ-FU 139.000EUR || X-MEN 89.000EUR || SHADOWDANCER  29.000EUR
BATMANRETURNS ~ 59.000EUR || GUNSHIP 69.000EUR || SHININGFORCE2  TELEFONA! SHINOBI 39.000 EUR
BATTLE MANIA 59.000JAP || INCREDIBLEHULK  119.000EUR || SHINOBY3 79.000EUR SONIC 49.000 EUR
BUBSY2 TELEFONA! || INTERNAT. RUGBY  50.000EUR || sonicaknuokies 1asooouee || MASTER SYSTEM | srreersorrace2 49.000EuR
CASTLEVANIA 129.000EUR || JAMESPOND3 99.000EUR || SPARKSTER TELEFONA! || ALIENS 49.000EUR || SUPERKICKOFF  49.000EUR
CHIKICHIKIBOYS ~ 49.000EUR || JURASSICPARK ~ 89.000EUR || STREETFIGHTER2+ 99.000JAP || ASTERIX 49.000EUR || SUPERMAN 49,000 EUR
COMBAT CARS 99.000EUR || KIDCHAMELEON ~ 49.000EUR || STREETS OF RAGE3 99.000JAP || AYRTONSENNAGP2 49.000EUR || TIMESOLDIERS 29.000 EUR
COOL SPOT 109.000EUR || KRUSTY FUNHOUSE 89.000EUR || STRIDER 49.000EUR || BUGGYRUN 49.000EUR || WIMBLEDON? 39.000EUR
COSMIC SPACEHEAD  79.000EUR || LEMMINGS2 TELEFONA! || SUPERHANG-ON  39.000EUR || CHUCK ROCK 2 49.000EUR || WONDERBOY INMW. 29.000EUR
CRUEBALLFLIPPER  49.000EUR || MAXIMUMCARNAGE TELEFONA! || SUPERSTFIGHTER2 149.000JAP || COOL SPOT 49.000EUR || WORLDGRANDPRIX  39.000 EUR
CYBORGJUSTICE  59.000JAP || MAZINWARS 49.000EUR || SUPERMAN 59.000EUR || DESERTSTRIKE ~ 49.000EUR [ s /
DRACULA 89.000EUR || MERCS 69.000JAP || SYLVESTER/TWEETY 129.000EUR || DONALDDUCK2 ~ 59.000EUR |~ DISPONIBILI NOVITA' ANCHE PER )
| DRAGON 123.000EUR ) { MICROMACHINES2  TELEFONA! | { T2THE ARCADE GAVE 59.000EUR || DR. ROBOTNIK 49.000€UR | { GAME GEAR & MEGA CD
" VENDITA PER CORRISPONDENZA TELEFONA AL (0362) 23.81 48
A
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MEGADRIVE
Codice dell’Ultimo Livello

%

HEGTR

Se col bastone non ci sapete fare quanto basta
per arrivare all’'ultimo livello, ecco la soluzione ai
vostri problemi:
8HQRS59Z2L5

entornati tra

le pagine di Me-
gaTrix,
probabilmente la ru-
brica piu popolare

dopo quella della

Posta di MBF

(ti sbagli, _
nell’ultima - ' L |
i W, DRAGONBALL Z

di gradi- MEGADRIVE
mento sei Combattenti piu Veloci

stato sorpassato dalle

News, i Viewpoints

e Wall Street... Ndr).

Questo mese, i lettori in diffi-
colta con il primo Mortal
Kombat (c’e ancora chi ci gioca,

E’ evidente che Roberto Chietera di Matera ha un de-
bole per i picchiaduro: a lui infatti si deve la pubblicazio- |5
ne, su queste stesse pagine, delle restanti “fatalities” di
Eternal Champions. Gia che ci siamo, Roby, sei riu- |
scito a salire sulle moto in Streets of Rage 37 Facce
sape’! Ma veniamo al trucco in questione...

Quando sullo schermo appare il logo della Sega, fate fa-

cosa credete?) troveranno la pro-
verbiale manna dal cielo; a prescin-
dere dalla versione, infatti, troverete

re al joypad del primo giocatore un giro di 360 gradi in 8

senso antiorario (o, se preferite, GIU’, SINISTRA, SU, |

DESTRA), tenendo nel contempo premuti i tasti A, B e

C insieme. Se tutto é filato liscio, la schermata delle op- |
zioni, normalmente di colore blu, si tingera di arancione |
e i combattenti saranno due volte piu veloci. '

ben quattro trucchi per il primo ca-
pitolo della saga picchiaduresca della
Acclaim. Come dite!? No, niente -

trucchi per Mortal Kombat I, al- | . e s
meno non al momento di redigere | R ol '
queste righe. Ora perd non perdete
la calma. Noi pubblichiamo quello
che passa il convento! Tuttavia, non
e da escludere che quando leggerete
queste righe, qualche trucco sara gia
arrivato in redazione; in tal caso, chi
telefonera il venerdi pomeriggio alla
redazione, sara il primo a conoscer-
lo. Nel frattempo, tenete duro e, se
avete qualcosa di utile per questa ru-
brica, inviatelo al seguente indirizzo:

| F 2

MC DONLD’S TREASURE LND
MEGADRIVE
Selezione dei Livelli

Mega Console - Megatrix
c/o Futura Publishing
Via Edolo 29

20125 Milano

Per ottenere I'opzione “Stage Select”, aspettate che
appaia la schermata col titolo del gioco, quindi pre-
mete SINISTRA, DESTRA, A, B, C e START. Simple,
A cura di Fabio D’ltalia isn't it?

Pl RIS e E e ¢l e [FE e

ol



| ROBOCOP VS TERMINATOR
MASTER SYSTEM
Trucchi Vari

REVENGE OF THE NINJA
MEGA-CD USA
| Test Mode

Per poter scegliere libe-
ramente I'arma da usare &
con il poliziotto croma- =
to, inserite la pausa du- |
rante la partita e preme-
te SU; |, 53U, 2, SU, 2,
su, |, GIU, 2, GIU, 2,
GIU, I, GIU, 2. Ora di-
sinserite la pausa e voila,
a voi la scelta delle armi!
Per poter saltare al livel- ! E

lo successivo, invece, ; | TR P v Py T it
mettete in pausa durante | N 3 A e, ﬂ'““’“ B B B =

| la partita e premete 2 B PR ‘—z- 'H»M

B GIU', 2, GIU, |, SU, 2, £
GIU, 2, GIU, 2, SU, |, &
GIU’, 2, SU, quindi to- = \\4 3 i |
™| gliete la pausa. ; oY A et e S i it

| Dulcis in fundo, se vole- | = 1S . S i
te cominciare con 9 vite, § S jem o :
inserite la pausa e pre- L = T G i o
mete SU, I, GIU’, I, | e ’
GV, |, SU, 2, GIU'; 2, SU, 2, GIU’, 2, SU, 2, SU, N ' ) s

I, SU, |; togliete la pausa e le vite sono vostre. PETE SAMPRAS TENNIS

MEGADRIVE
Password e Opzioni Segrete

"y ‘y ' M Giunti alla schermata con le scritte “Game Start” e “Options”,
: premete DESTRA, SINISTRA, SU, GIU’, DESTRA, SINISTRA e SU.
Sulla stessa schermata apparira cosi I'opzione “Test Mode”, grazie
alla quale potrete visionare tutte le scene del gioco, compreso il fi-

.......

""""""""""""""""""" R Eccovi le password per I'opzione “World
: Tour™:

l. Stuttgart - START
_______________________________________________ 2 Tokyo - CAR
3. Washington - VEGAN
4, Dusseldorf -STAR
5. Parigi -LCD
6. Montreal - WALL
THE FLINTSTONES r 8 Barcellona - SINKORSWIM
8. San Francisco - SHELF
MEGADRIVE
Cominciare con 3 Vite in Piu .2 Bombay - WINDOW
| 10. Londra -POOL
Per cominciare il gioco con 3 vite supplementari ll.  Zurigo - LUCKY
PRES BB e 12. Memphis - HOUSE
dovete tenere premuti simultaneamente i tasti A, :
: i 3. Milano - CUE
B e C nella schermata del titolo, quindi premere |
il joypad verso destra e schiacciare START ‘ 4. Barcellona - DURHAM
U’n ﬁucco semplice, ma molto util er. ntil | 15 Hamburg - JUMPING
: e R 6. NewYork - HAPPY
concessione di un lettore ferrarese di nome i
Alessio. Hi. All 7. Berlino - MEGA
FL 8. Florida - PLAYPETE

SLORE
0noni1IsLnon

GAME GEAR
Sound Test

Per poter trastullarvi con le musichette e gli effetti sonori del gioco, dovete
@l aspettare che appaia lo schermo col titolo, quindi premere GIU’, GIU’, SU,
| SU, SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, |, 2 e START.
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REN & STIMPY
GAME GEAR
Codici

Dopo le password ap-
parse sul numero scor-
so, eccovi i codici per il
platform basato sulle de-
menziali avventure ani-
mate di Ren e Stimpy...

Livello 2:
Livello 3:
Livello 4:
Livello 5:

42Z0000 OP)82XL
0700000 ODJ44XF
4310000 0DJ24XB
2320003 THJ44XK

MUTANT LEAGUE HOCKEY
MEGADRIVE
Password

Eccovi alcune password abbinate alla squadra dei
Mutant Monsters:

* Quarti di finale: BTPCZCQ57232W
* Semifinale: BKWYPMKTXMK2Y
* Finale: VTN2VBF84GGQC

COOL SPOT
MASTER SYSTEM
Opzioni Segrete

Giunti alla schermata delle opzioni, evidenziate il
“Music Test” e premete SU, SU, SU, GIU’, GIU’,
GIU’, SU, GIU', SU, GIU'’: vedrete apparire una
schermata con piu opzioni rispetto alla norma,
fra cui una per la selezione del livello.

Pk,
"}

SONIC 3

MEGADRIVE
Stage Speciale Segreto

Effettuate il trucco per la selezio-
ne del livello (quando appare il
logo della Sega, premete due vol-
te in SU, due volte in GIU’ e
quattro volte in SU; poi, nella
schermata con la scritta “one
player competition” premete due
volte in GIU’), quindi andate
all’opzione del Sound Test.
Ascoltate i suoni |, 3, 5 e 7: do-
vreste udire un suono particola-
re. Evidenziate quindi la scritta
“Special Stage 2”, tenete schiac-
ciato A e premete START: finire-
te in un ottavo stage speciale ul-
tradifficile dove potrete ottenere
un ottavo smeraldo.

FIFA INTERNATIONAL

SOCCER
MEGA-CD USA
Sequenze Video Segrete

Avete FIFA! Allora non provate questo
trucco, € per gente che ha fegato,
hahahaha... Come, nessuno che ride! E
va bene, veniamo al sodo prima di peg-
giorare la nostra situazione... Dunque,
tanto per cominciare, dovete andare alla
schermata dell’opzione “Coaching/Game
Stats” e spostare la palla su “Forma-
tions”, “Coverage” oppure “Strategy”,
una delle tre. In ognuna di queste opzioni
c’'é una sequenza video segreta che puo
essere visionata evidenziando le medesi-
me e premendo il tasto A. Happy
viewing!




PRINCE OF PERSIA
MEGA-CD
Password e Cheat Vari

Le password sottoelencate servono per cominciare
in qualsiasi livello con un’ora di tempo per finire il
gioco e 8 “hit points™:

DYNAMITE
HEADDY

MEGADRIVE USA
Vedere le Animazioni
dei Personaggi

| - BJKDGT
2 - BJKEQS
3 - BJKFAS
4 - BJKGKR
5 - BJKHUQ
6 - BJKIEQ

9 - BJKLIO
10 - BJKMSN

1l - BJKNCN
12 - BJKOMM
13 - BJKPWL
14 - BJKQGL
7 - BJKJOP 15 - BJKRQK

8 - BJKKYO 16 - BJKSAK

17 (Sequenza Finale) - BJKTK]

Quando appare la scher-
mata col titolo del gioco,
premete START e quindi
evidenziate la scritta “Op-
tions”. Ora, con i comandi
per il primo giocatore, pre-
mete B, A, B, C e B, dopo-
diché premete START. Ve-
drete apparire una scher-
mata verde con
un frammento |
animato di
Headdy. A que-
sto punto vi ba-
stera spostare il
‘joypad a DESTRA
per osservare con
calma tutta la
gamma delle ani-
mazioni.

il Eccovi inoltre dei cheat da effettuare quando il gioco [
e in pausa; basta che premiate i tre tasti del joypad . o
nella sequenza illustrata: E O

il * Per recuperare un’unita di energia: C, A, C,B,B, A, C, C
* Per aprire tutti i cancelli del livello e farli restare aperti per qualche secon-
do: A,A,B,A,C A AC
* Per uccidere tutte le guardie presenti sullo schermo: A, B, A, C,C, A, C, B
* Per scatenare un terremoto in modo da far crollare tutte le tavole perico-
lanti: B, A, A,B,C,B,B, B

= F
McDONALD’S ’ -_— i
TREASURELAND S

1 ADVENTURE
.| MEGA-CD
| Selezione del Livello

BATMAN RETURNS
MEGA-CD
Livello di Partenza a Scelta & Cheat Misterioso

Nella schermata del tito-

lo, premete SINISTRA,
DESTRA, A, B, C e
START e potrete acce-
dere alla schermata per
la selezione del livello.

Andate nella schermata delle opzioni (Batman Options) e cambiate lo stile di gio-
co (Game Type) in “Platform Only”, quindi tenete premuto verso SINISTRA e
schiacciate il tasto B sulle opzioni |, 7, |, 6, 7. Dovreste udire il suono di una

STRA e B sul numero dell’opzione corrispondente al livello in cui volete comin-
ciare. Esempio: per cominciare dal livello 3, tenete premuti SINISTRA e B

sull’opzione 3 finché

il livello non si mate-

rializza. |l cheat se-

guente dovrebbe fa-

re qualcosa, ma an-

cora non siamo riu-

sciti a capire esatta-

mente cosa. Bisogna

andare allo schermo

delle opzioni e cam-

biare lo stile di gioco

in “Full Game”, quin-

di tenere schiacciato

campana. Settate |le opzioni nel modo desiderato, quindi tenete premuti SINI- |

a SINISTRA e pre-
mere B su tutte le opzioni, dalla numero 7
alla numero | e da li di nuovo fino alla 7.
Anche in questo caso, udirete una campana,
ma che cosa significhi dovrete scoprirlo da
soli. Sorry.
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FATAL FURY 2

MEGADRIVE
Continue Infiniti

Avete perso un combattimento
nell’opzione Story Mode e

volete continuare! Allora,

durante la visualizzazione

della scritta Continue, tenete

premuti SU, A e B. Poi, mentre anco-
ra tenete schiacciati questi tasti, preme-

ROBOCOP VS TERMINATOR
MEGADRIVE
Piu Gore e Altro Ancora

Volete rendere il gioco ancora piu violento, fino a raggiun-
gere i livelli dei film su cui & basato? Ma certo che lo volete,
non negatelo! Allora inserite la pausa durante la partita
(START) e con i tasti del joypad effettuate questa sequenza:
R, A, B B A B B'CEHSB CCBBC BCALCLC,
A A ABBBACA.

Se invece volete scegliere I'arma che vi pare senza tante
storie, mettete in pausa durante la partita ed effettuate
quest’altra sequenza: B, A, C,C,C, A, B,B,A C C,C A,
B.

Infine, se volete dare a Robocop il “turbo”, mettete in pau-
sa durante il gioco e premete A, B, C, C, B, A, C, B, A, C,

te C: il numero di “continue” aumen- , BBAAACGACGCBCGCAC GACA,B G B. Capito,
tera ad ogni pressione del tasto C fino '\ J ¥y ) S ™ bellii?
a raggiungere la cifra massima che & no- & |

ve. |l trucco puo essere effettuato all'infinito. i CFE: MEESS 500 0053750

’E ; LIFE : pe—— ! Wy o0DO4AS0
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ART OF FIGHTING
MEGADRIVE
Piu Forza ai Combattenti

ETERNAL CHAMPIONS
MEGADRIVE
Mosse Mortali, Parte |l

Quando appare il logo della Sega, premete A, /
B, B e A, quindi selezionate |'opzione di gio- /
co “Versus”: potrete cosi elargire una forza /
sovrumana a ciascun combattente. In

your face, Ovomaltina!

Eccovi le mosse mortali che rimanevano da pubblica- |}
re dopo quelle apparse sul numero 6 di Mega Con-
sole. Non ringraziate noi, perd, bensi Roberto =
Chietera (Ryu per gli amici) di Matera! Bella i, ‘
Roby!

VAMPIRE KILLER
MEGADRIVE

Vite Extra e Livello di Difficolta
Inedito

* Stage di Slash
Mettete il vostro avversario all’estrema sinistra dello
schermo; partendo da questo punto, calcolate circa
|0 centimetri e colpite.
Risultato della Fatality: il vostro avversario sara divo-
rato da un dinosauro.
| * Stage di Trident
Mettete il vostro avversario al livello della statua del-
la sirena a destra e colpite.
Risultato della Fatality: le piante stritoleranno il
VOStro avversario.
 Stage di Xavier
Mettete il vostro avver-
sario a circa 3 centime-
tri dalla legnaia e colpite.
Risultato della Fata-
lity: il vostro avversario
verra incenerito da al-
cune fiamme.

Andate alla schermata del Sound
Test e ascoltate il brano musicale
i} “05” e l'effetto sonoro “73”. Poi \
| tornate allo schermo dei titoli e WOLFCHILD
quando dovete selezionare il modo GAME GEAR
di gioco (“One Player” o Codici
“Password”), premete SU,
SU, GIU’, GIU’, SINISTRA,
DESTRA, SINISTRA, DE-
STRA, B e A. A questo
punto, andate alla scherma-

ta-delledc-)pzioni, d|ov'e sco- Ll Livello 2: WX9F2
prirete di poter selezionare Livello 3: FD4RM

?"""a g‘f";_eﬁ"it‘i ?§‘E°°a"e al o |ivello 4: VGK6S
Ivello dl difmcolta )(pert - Livello 5: jﬂTPR

Tempo da lupi... e ovviamente non lo di-
ciamo solo perché al momento di scrive-
re queste righe fuori c’é il diluvio! (battu- [
ta fiacca, lo ammetto - NdR) -
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MEGA TURRICAN
MEGADRIVE
Invincibilita

Per diventare invincibili, premete START in qual-
siasi livello del gioco per attivare la pausa, quindi
premete A, A, A, B, B, B, A, A, A. Ora togliete la
pausa premendo START e sarete - si, avete indo-
vjnato - invincibili!

® TMNT: THE HYPERSTONE HEIST |
_ | MEGADRIVE
Selezione del Livello

| Quando appare il logo della Konami, premete C,
B, B, A, A, A, B e C: dovreste udi-

| re un suono particolare.
Andate quindi allo scher-
mo dei titoli e pre-
mete A, B, B, C, C,
C, B e A. Se udite lo %
stesso suono di
| prima, premete
A e START:

| avrete cosi la pos-
| sibilita di scegliere \(J
il livello di parten-
za.

TOE JAM AND EARL 2: PANIC

| ON FUNKOTRONI!

MEGADRIVE
Password

Per vedere i titoli di coida, scrivete “T)-AND-
EARL!”. Se invece volete; cominciare al livello 7

con una scorta inesauribile di super-ba- \
rattoli, 9 viite, 99 Mosse Funky, 80

@ ,ﬂ monete, S Funk Vacs

O 5 opzioni di
"\ / panico, scnvete
/ A T (A R 1 e
*r‘l 74301Z7R". E |
ﬁ\g’" g con aueste. |k
¥ dovremmo
avere fatto il
pieno. ..

| denominata D.U.L.L.ARR.D., quella cioé che
. serve a far apparire la schermata delle opzio-

| scritte “Game Start” e “Options”, premete

| ziate la scritta e potrete

| vata, questa opzione

' mente una folgore di luce, quindi

MORTAL KOMBAT
MEGA-CD USA
Opzioni Segrete

Avete presente quella sequenza di pressioni
ni segrete nella versione Megadrive di MK!

Ebbene, a quanto pare funziona anche nella .
versione Mega-CD! Nella schermata con le *™

GIU’, SU, SINISTRA, SINISTRA, tasto A,
DESTRA e GIU’: vedrete cosi
apparire, sulla medesima

schermata, la scritta
“Cheat Enabled”. Eviden- 4

accedere ad un menu
segreto di opzioni, con
le quali potrete diverse
cosucce, fra cui le se-
guenti:

PIWin - Quando atti-

permette di uccidere il
secondo giocatore con
un colpo solo.

P2Win - Idem come |
sopra, eccetto che per °
linversone di ruoli.
Moon - Permette di vedere delle figure di vario genere davanti alla luna nello
stage dz| Ponte Sospeso (The Pit).

Dads - Da strani nomi a ciascuno dei combattenti.

Green - Reptile appare sullo schermo per darvi un messaggio prima di cia-
scun combattimento.

Lives - Questa vi da crediti illimitati.

Flag é - Da al computer la possibilita di eseguire le fatalities.
Turboe - Rende il gioco alquanto piti veloce.

it

MORTAL KOMBAT | SPIDERMAN
GAME GEAR MASTER SYSTEM
Consigli Utili [ Cambio di Costume

Quando si usa Rayden, & possibile | Siete stufi di vedere I'Uomo Ra-
uccidere Sub-Zero e Scorpion con gno nella solita calzamaglia rosso-
due colpi. Lasciate che incedano | blu? Allora sarete lieti di sapere
verso di voi e producete rapida- che esiste un cheat per cambiare
la sua tenuta in quella indossata da

colpiteli con un uppercut, un fulmi- jg | Venom! Ecco come ottenere il mi-
ne ordinario o un attacco a siluro: |l racolo... Andate alla buca situata
la vittoria 2 un sostanzioso bonus [l alla fine del livello delle fogne, do-

temporale do- [l ve si trova la chiave. Saltate sotto

vrebbero es- la base della scaletta e premendo
U sere vostri SALTO e GIU', cosi da non per-
| ‘ dere |'energia, saltate fuori di nuo-

vo ¢ dovreste avere addosso la fu-
nerea uniforme del vostro arcine-
mico., Attenzione pero: questo §
trucco funziona soltanto nel modo
di gioco “Nightmare”.



dell’addizione (“+”) fra una direttiva e I’altra sta a significare Spoar: lodiatrs, ladhetro + fosio 7
e . G ol : Teleport Pundh: Basso lndetro « tashe 2
che tali operazioni vanno eseguite simultaneamente (ad esem- i
L Air Throw: Porcta (in vole)

GUIDA ALLE
MOSSE SPECIALI
DELLA VERSIONE 23
" TGAME GEAR (ALY <L

Le telefonate che abbiamo ricevuto lo scorso mese ci hanno fat-
to capire non solo quanto ormai innumerevoli siano i possessori
di Game Gear che si stanno dannando per raggiungere Shao
Kahn nella stupefacente versione portatile di Mortal Kombat I,
ma anche, soprattutto, quanto sia per loro difficile riuscire a ca-
pire quali e quante sono le mosse che i combattenti sono in gra-
do di effettuare, nonché come fare ad eseguirle. Beh, quelle che
seguono sono le risposte che gli interessati aspettavano. Oh,
un’ultima cosa prima di dare inizio alle danze: il simbolo

pio, “Indietro + tasto 2” equivale a dire che dovete andare in-
dietro e premere il tasto 2 nello stesso momento). Afferrato il
concetto? (Non provate a dire di no!) SPIKES

Scissor Kick: Gie Indetrs Su, toske |

Avans Indietra Avonti + tosto |

MOSSA FINALE

Fire Brooth: Yeneado premute # pehante delle Porsto fore

Ao Mo + tosle |
o1 NS dﬂ START
- ..,Eﬂﬂj S FILEENA
: — :

STARTY
1 83rsun” 2EBE

NS STragt
EHE ] EQ [ — Y
sa ZERAO
I NS
I
L
§
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EaL &
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I
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MOSSE SPECIALI - |
Fireboll do ahaati o in volo: Avorsi, Avcat tosio |
Fireboll do chimati: Liont Avers tosto | Bomso

Flying Kick: Avonti Aventi fasto 2 . MOSSE SPECIALI

Bicycle Kick: tesere premuts 1 lostg 2 ¢ quind molorls Freeze: Bouse, Avosti teis |
Ground Freeze: Basse, Indiatrg, tosto |
SPIKES Shde: Porote, Porsta dasta | + towe 2 e
Avootl, lndietrs. Avant tose |
SPIKES
MOSSA FINALE Avossi, Indietro, Avent, tosto |
Drogom: Beswo Aveati indetro Indetre, hesto 2
MOSSA FINALE

Frozen Uppercet: Avonti, Avant, Bouse tosto 7 dopodiche Avent Bossa, Avent, touts |

MEGR CONSOLE
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MOSSE SPECIALY
Skull Bolt: Infletre, Indietrs 109t |
b= =
' METAMORFOSI
. MOSSE SPECIALI Kvag Loo: foo 7 + Indietre
Teleport Kick: Avost, Avnti toso 2 Sub-Tero: ok 7 + Aventi
Roll Atock: ladietro, Indietro, Bosso, toste | Kitose: 1ost0 2 + Sowso
Sai Toss: lenere premuts o520 | @ quind mollerlo Reptile: tasie 2 + Ao + Sinisieg
Miloenac 22533 7 + Alte
SPIKES Scorpioa 1010 7 + Besso + Sunsive
Avorsi, Indsetre, Aventi, tosto | Jax: % 2 + Bosso + Destre
MOSSA SPECIALE SPIKES
Eaten Alive: Avonti, ladetro, Aventi, fosto 7 Avers Indistre, Aveati, %25% |
MOSSA FINALE
Soul Steek tenendo premuto { pofionte dede

Porst fore Allo, Besso Ao, tasio |

MOSSE SPECIALI
Foco Powed Avossi Awonti + toh |
Energy Wave: Besso, ladetro + 1ost0
Ground Quoke: tecare premit: 7 toye 7 par e secend

Bock Breaker: Porata (1o voko) il RE“-E

_KITANA

SPIKES
Avenil lndetro, Avans + tosie |

MOSSA FINALE
Ultre Slom: Aventi Avossi desto | nipetudament

rt'. A — i )

MOSSE SPECIAL)
Acd S’h‘ Avonti. Avorti, tosto )
Forceball: indwtro Indetro % |
k Invisibilite: tocends premito § pubionte dele

MOSSE SPECIALI Porote fore Ao, Abs, Besso teste |
Fon Tosss Avons. Avooti testo | + tosto 2 Shide: Indiatro, Indiatrs, tosto | & Ngste 2
Fon SI'C: Indero o« tosto |
Fan Lift; Indetrg, Induetra, Indietro, testo | SPIKES
Squore Wave Puach Avans Indietra, festo | Avosfi, Indietra, Aventi, souss |
SPIKES MOSSA FINALE
Avanti lndietro, Avonsi, tosto | - Tongoe Lash: Indietre, Indetro, Basso tosts |
(stondo drstont ko mets deldo schermo)
MOSSA FINALE

Eatea Alive: tenendo premuto il pusante dela Parctz fare Aventi Avens, Avosfi desto 7

MeGA ConsoLe |l
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CONSOLLES DEPARTMENT®

DICE NO
ALLA PIRATERIA.
LA PIRATERIA UCCIDE
1 VIDEOGAMES
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Questi games li puoi trovare a Milano
in via Lorenteggio 22 (sotto i portici)

Tel. 02 - 42 300 10

Negozio:Tel. 02/422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72

the CONSOLLES
DEPARTMENT® POINTS

ANCONA Chiaravalle
SOFT SL LAB
Via Circonvallazione, 49

ANCONA Sassoferrato
DISCO DOC
Via Cavour, 2

BARI Giovinazzo
VIDEOMANIA
Pza V. Emanuele ll, 5

BRESCIA Toscolano
VIDIVOICE MEDIA
P.za Caduti, 12

FERRARA
CONSOLE 2000
Via Della Luna, 32

FOGGIA San Severo
VIDEOFAN
Via N. Passero, 69

GENOVA Chiavari
MILLEGIOCHI
Via Delle Vecchie Mura, 8

GENOVA Rapallo
MILLEGIOCHI
Corso Cristoforo Colombo, 44

S MILANO
Tl SV GIOCORAMA
: - Via Farini, 59

MILANO
| BELEE
Via Lorenteggio, 22

MODENA Sassuolo
COMPUTER LINE
P.le Teggia, 18/19

PADOVA
COMPUTER SHOP
Centro Comm. “GIOTTQ”

PERUGIA Tavernelle
VIDEO & MUSIC
Via Della Resistenza, 156

g PESCARA
SEI ‘ VIDEOMANIA
Via C. Battisti, 87

~ un rivenditore? - e

R !'\= FOTO OTTICA TROIANI
CONSOLLES : b ia Millesimo, 27
AR < SANREMO
s e i o FANTASIA
POINT o Via S. Francesco, 89
TELEFONA AL o TARANTO Martinafranca

GHIBLI
Via A. De Gasperi, 9/b

TRENTO Rovereto
VIDEOSOUND
C.so Rosmini, 54

TREVISO Castelfranco Veneto
COMPUTERSHOP
Centro Comm. “| Giardini del Sole”

UDINE
GAME MASTER
Via Aquileia, 15/a
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