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UvVODNIiK

Vazeni pratelé,

doufam, ze vSe dobre dopadlo a vy drzite v rukou prvni éislo nového ¢a-
sopisu uréeného vS§em majitelim a pfiznivelim kouzelnych masinek s napi-
sem Sega. Mozna se néktefi z vas nyni ptaji k ¢emu dalsi ¢asopis o hrach,
kdyz je jich na naSem trhu jiz dostatek. Ano, hernich ¢asopistll je u nas
opravdu dost a jejich droven je slusna. VSechny se vSak snazi vénovat
vSem hernim platformam, pfiCemz v jejich obsahu dominuje logicky PC.
Zadny z takto zamérenych ¢asopistl nemuze obsahnout danou platformu
v takové mife, jako Casopis specializovany. VZdyt si vzpomerite, pokud tyto
Casopisy Ctete, kolik recenzi her pro Segu jste v nich treba za posledni rok
nasli. Na jejich spoc€itani vam budou stacit prsty jedné ruky, a to je prece
sakra malo. Vzdyt Sega patii k nejrozsifenéj$im domacim hernim systémim
a pocet her pro ni prevysuje vSechny ostatni platformy. Nehledé na to, Ze
velka ¢ast vychvalovanych a oéekavanych hernich titul pro PC ¢i Amigu,
existuje pro Segu jiz davno a mnohdy v lepSim provedeni. Na zapadé od
nasich hranic ma Sega dustojné misto na trhu a pocet specializovanych ¢a-
sopisu je zna€ny. U nas je v8ak zatim prehlizena, i kdyz majiteld Segy je
i u nds mnoho. Pravé pro né chceme vydavat prvni (a brzy snad jiz oficialni)
specializovany Sega magazin v Ceské republice. Doétete se v ném o vSech
novinkach, ale i starSich titulech (o kterych se u nas nikdy nepsalo) pro
vSechny typy hernich konzoli Master Systemem poc¢inaje a Saturnem kon-
¢e. Nase recenze by vam mély usnadnit nakup novych her, nebot vime od
obchodnikd, ze vétsSina z vas prichazi do jejich obchodt a nevi, jakou hru si
ma z té obrovské nabidky vybrat, protoze vam chybi potrebné informace.
To se v8ak nyni zméni. OvSem v ¢asopise nenajdete jen recenze her, i kdyz
to bude jeho hlavni napli. Objevi se zde i informace o novinkach ze svéta
Segy, testy hardwaru, oblibena rubrika tip4, trikd, ¢itd a kodd do Action re-
play, navody, hitparady, profily softwarovych firem, odpovédi na vase dopi-
sy a mnoho dalsSiho. Spolu s vzristaji kvalitou a kvantitou obsahu, bude
stoupat i kvalita provedeni ¢asopisu, nebot nic neni dokonalé a toto &islo
vzniklo prece jen ponékud narychlo, takze omluvte pfipadné nedostatky.
Casopis je zatim k dostani pouze v prodejni siti Segy, ale od dalSich cisel
byste ho méli potkavat i na novinovych stancich. Pokud byste si ho chtéli
predplatit, zaslete prosim své jméno, adresu a rodné ¢islo na adresu redak-
ce. Podrobné informace o predplatném budou zverejnény v pristim Cisle.

Mozna byste se také radi dozvédéli kdo pro vas bude ¢asopis psat. Nu-
Ze dobra. Vsichni v redakci jsme zkuSeni stafi mazaci, ktefi uz v pocitaco-
vém hernim svété vidéli snad jiz iplné vSechno a mame tudiz patfi¢ny pre-
hled, aby se naSe recenze daly povazovat v ramci moznosti za objektivni
(skute€né objektivni recenze neexistuje). Do nedavné doby se nase aktivity
zamérovaly hlavné na platformu Amigy (Casopisy Amiga News, Amiga Insi-
der). OvSem poté co Amiga prakticky zmizela ze scény, obratili jsme svou
pozornost na Segu a snazime se zaplnit informac¢ni vakuum, které okolo té-
to platformy u nas existuje. Doufam, ze se nam to bude dafit a hlavné, ze vy
budete s naSi praci spokojeni. PiSte nam proto své nazory a pfipominky, ne-
bot Casopis Ize zlepsovat predevsim na zakladé vasi kritiky a vasich poza-
davkd.

Prijemné cteni preje Karel Kasparek
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NOVINKY

DOOM

(Saturn)

Nemohli jsme prosté jinak, neZ vénovat prvni
fadky novinkové rubriky Bude-Nebude nejklasic-
12181, nejzndméjSi, nejproddvangjsi, nejkontro-

verzn2jsi a celkové nejslavnéjsi hie vSech dob

a2 vSech hernich a poéitacovych systém, kterou
DOOM bezesporu je. Tato revolucni 3D akce se
dockala jiz mnoha konverzi a i Segu jiZ jednou
zasahla. DOOM pro klasicky Mega Drive s hard-
warovou nadstavbou 32X se stal nejen ve Svétg,

Doom

ale i u nds jednou z nejprodédvanéjSich her a jeho
popularita neklesd, coZ jasné dokazuje i zatim
posledni verze pro Sega Saturn. Ze se budete
0pét brodit potoky krve, vystrely z brokovnice tr-

hat nepratelskd téla, bloudit obrovskymi labyrinty
a rozsévat smrt a zkdzu, snad nemusim ani pfi-

pominat. Do dpiného maxima bude posunuta jak
grafika, tak celkové ozvu€eni, coZ Saturn napro-
sto plynule zvlddne a méla by proto byt radost se
divat a pfedevsim hrat novou verzi hry DOOM.

Tank

A aby bylo dosaZeno té nejvySSi kvality, bude
DOOM pro Sega Saturn sloZen ze vSech tfi vzni-
klych dildi, coZ znamend Doom, Ultimate Doom
a Doom 2. Nejlep$i ndpady, Urovng, neprételé
a zbrané v jednom baleni. Velmi zajimavé a jesté
zajimaveéjSi bude sledovat, kolika konverzi se hra
jesté docka a jestli viibec nékdy skon¢i fantastic-
ky fenomén jménem Doom.

TANK

(Saturn)

Ovladani smrticiho monstra, divérné znamé-
ho pod jménem tank, je snem spousty lidi, ov-
Sem ti by rddi komplexni simulator, coZ pfipra-
vovand hra TANK opravdu neni. Sice vam bude
svéreno ovladani celkem klasického tanku, ale
celym pojetim se jednd o Gistou akci. Navic ne-

Tank

budete posazeni pfimo za fizeni, ale budete sle-
dovat samotny malinky tancik, ¢imZ jakdkoliv
alesporfi trochu redlnd predstava simuldtoru defi-
nitivné odpadd. Izometrické zpracovani hry vam
doslova a do pismene vyrazi dech. Do nejmen-
Sich detailli propracované nepfételské stroje,
krajina, stromy, domy, obrovské rafinérie, mu-
niéni sklady, lodé, letadla, vrtulniky, téZni véZe,
mosty, feky a mnoho, mnoho jiného. 24 strate-

gicky naprosto rozdilnych misi. Budete Utogit,
brénit, evakuovat i zachrafiovat a kazdy level,
moZnd by se dalo fici Ze i kazdy moment vdm
pfinese vzdy néco nového. Ani v nejmensim neni
tfeba se bat stereotypu, coz by mélo vytvofit ide-
alnf predpoklady pro strhujici akci a zdbavu. Jes-
té je tfeba pfipoditat jedineGnou animaci vSech
strojd a nejen jich. Ov8em hlavnim vrcholem hry

Crime Wars

TANK by méli byt exploze. Explodovat &i vy-
bouchnout bude moci tpIné vSe a jelikoZ byly
pro zvySeni pocitu reality nejdfive snimany sku-
teCné exploze, které se potom prevedly do podi-
taCové podoby, urcité je na co se téSit. TANK byl
jiz dokonCen ve verzi pro poCitadovy systém PC
a soucasnou prioritou pro vyrobce je verze pravé
pro Sega Saturn. Pozdégji a teprve aZ jako treti
pfijde na fadu zpracovani pro Sony PlayStation.

CRIME yVARS

(Saturn

A znovu, jako jiz ve stovkdch pocitaovych
her, se vyddme do relativné blizké a hlavné po-
chmurné budoucnosti, kde je smrti vice nez Zivo-
ta a 0 holé preZiti se musi kazdy den velmi tvrdé
bojovat. Vidéli jsme jiz mnoho bojil v budouc-
nosti a valgilo se jiz prakticky v§im, takze ani ne-
prekvapi, Ze naplni neni CRIME WARS ani trochu

Crime Wars

origindlni. Brutdlni souboje v osobnich vozech,
prfeménénych na vrazednd monstra a podetné
gangy ovladajici celd mésta a zemé, tu jiz byly,
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NOVINKY

ale ¢im se CRIME WARS odliSuje od konkurence
neni ndpad €i originalita, ale pfedevSim fantastic-
ké zpracovani. Jakmile vstoupily na scénu rychla
PC a herni konzole typu Sega Saturn, zacalo
vznikat velké mnozstvi 3D her, vidénych viastnim
pohledem, coZ dfive jednak neslo a navic se tim
hr4¢ vice pfibliZil realité. Ale jak posledni mésice
ukazuiji, je jiz téchto her pfili§ a 3D pohled viast-
nich o€ se jiz omrzel. Pokud chceme absolutné
detailni grafiku, jenZ zlistavd stéle stejnd, pfi pfi-

Crime Wars

blizeni se nerozpadne na zmét ¢ehosi, je tfeba na
tento pohled zapomenout. Herni konzole jsou
velmi rychlé, ale takto rychlé jeSté ne a proto se
tviirci CRIME WARS, stejné jako mnoho jinych
v posledni dobg, uchylili k tradi€nimu izometric-
kému pohledu, kdy vidite mald autitka, domecky
Ci silnice, takZe se jen naprosto dokonale bavite
a kochéte skvélou prehlednosti, coZ urgit neni
prednost 3D zpracovani. Super silny stroj s vyni-
kajici vyzbroji a boj za spravedinost vas budoy
provézet mnoZzstvim pestrych leveld ve fantastic-
ky vypadajici hfe CRIME WARS.

B

Crime Wars

HIGHWA)Y 2000

(Saturn

Jestlize hodné lidi touZi po fizeni tanku, tak
po fizeni super rychlého auta touzi snad skoro
kazdy. A jiZz zavedend trojice Daytona USA, Sega
Rally a The Need for Speed by se méla pomalu
zacit obdvat o své pozice, protozZe se blizi dalSi
zpracovani zdvodd cestovnich automobilé pod
jménem HIGHWAY 2000. Jestli prohraje, bude

ddistojnym partnerem ¢i se usadi na trdin, to se
teprve uvidi, ale jeSté pred vydanim hry jsou né-
které fakta naprosto jasnd. Obrdzky predstavuji

Highway 2000

vynikajici grafiku a to jak vaSeho stroje, tak okolf
a celkovym pojetim nejvice pfipominaji nejlepsi
auti€kovou hru pro Sony PlayStation, jménem
Ridge Racer, jenZ se neddvno dockala druhého
dilu. MnoZstvi rozliénych vozl, riznorodé traté
a jejich detailni popis ¢i mapy, klasické Option
umoZiuji nastavit mozné i nemozné ¢i velmi mild
moznost dvou hraéti na jednom Saturnu a to di-
ky vodorovnému rozptleni obrazovky. OvSem to-

Highway 2000
to v8echno zde jiZ bylo a ani krésné filmové sek-
vence, jimiz bude hra pfimo proSpikovana, by ur-

¢ité nevedly k dspéchu, éehoZ si byli tviirci na-
prosto jasné védomi a proto si budete moci pfi

Highway 2000

vybéru vozu zvolit jeSté néco. To néco je jedna
z mnoha krdsnych divek, které program dava
k dispozici a které vds budou doprovazet jako

spolujezdec. Ale pokud o&ekévate, Ze budou fun-
govat jako klasicky navigator pfi rally, tak na to
rychle zapomerite. Divka na sedadle vedle vés
vam nebude radit, ani jinak pomdhat, ona bude
naopak Skodit a to dovednym odvadénim pozor-
nosti. Mluvi se pfedevsim o vyuZiti Zenského hla-
su, ale kdo vi, co jeSté autory pfed dokoncenim
napadne a jak vlastné bude HIGHWAY 2000 vy-
padat.

Virtua Fighter 3

VIRTUA
FIGHTER 3

(Saturn)

Dokonceni tfetiho pokraGovani jasné nejslav-
néjSi 3D bojové hry vSech dob je sice jesté cel-
kem daleko, ale jelikoZ vdm hodldme v dal§im &i-
sle prinést zasvécenou recenzi na dil druhy, pro¢
se nyni trochu nepodivat do budoucnosti. Virtua
Fighter vzdy trpél kritikou hranatych vektorovych
postav a ani pékné textury ve druhém dile nic na

Virtua Fighter 3

tomto stavu nezménily. Kulaty tvar zde stale chy-
bél, ovSem to bylo vSe. Redlné pohyby, rozumng
navrzeni bojovnici, Spickovd akce a radost ze
hry. To v8e byl, je a i ve tfetim dile bude Virtua
Fighter. Navic se vdm dostane novych bojovnikii
a vét§iho mnoZstvi prostredi, kde se souboje bu-
dou odehrévat. Ale ani na staré charaktery se ne-
zapomnélo a prosli dosti velkou pfeménou, ale
i kdyZ mnohé pfibylo, zakladni rysy zlistaly ne-
zmeénény, coz jisté skalni pfiznivce potésSi a mno-
hé i dozajista uklidni. NejvétSi zména a urcité
i zdjem kupuijicich se bude tykat grafického zpra-

4 SEGA NEWS 1 - RIJEN 1996



NOVINKY

covani, které ndm v redakci podle prvnich obraz-
ki dplné vyrazilo dech. Néco takové tu jesté ne-
bylo a nemusim snad ani pfipominat, Ze vektoro-
vé texturované hranaté tvary jsou jiz ddvnou mi-
nulosti a VIRTUA FIGHTER 3 ma velké $ance pfi-
nést do svéta pocitadovych 3D her dping novy
graficky standart. Nadherné, do nejmensich de-
taild propracované a hlavng naprosto Zivé vypa-

dajici postavy jsou tak neuvéfiteiné, jako pozadi

¢i animace, které by hra méla nabidnout. Podle
naSich skromnych odhadd bude VIRTUA

Virtua Fighter 3

FIGHTER 3 znamenat obrovskou revoluci a mi-
Zete ndm Vefit, Ze to bude vazn& néco!

VIRTUA COP 2

(Saturn)

Zhruba po stejné cesté jako Virtua Fighter 3,
kraci i pokracovani dalsi legendarni hry konzole
Sega Saturn recenzované v tomto &isle, jejﬁ jmé-
no je Virtua Cop. VIRTUA COP 2 je jiz &i zatim,
zleZi na (hlu pohledu, hotov z 50%, takZe jej
miZeme pfiblizit zatim jen velmi pnbllzne Do-
konceni je daleko a mnohé se jesté mize zménit.

Opét se postavite na stranu zakona a to nyni

s novou lidskou pomoci. Dva zndmé policisty
z minulého dilu velmi vhodné doplfiuje sympatic-

Virtua Fighter 3 :

k2 policistka Janet Marshall, coz nam vytvéri
trojlistek, ktery bude pro organizovany zlogin
vSeho druhu opravdu t&Zkym ofiSkem. Navic
kdyZ se palebnd sila mnohondsobné zvysila a vy-
robee slibuje dosti znagny arzenal zbrani. Celko-

vé by se mél VIRTUA COP 2 jesté vice podobat
filmu, coZ by méla jednak umoZnit vétsi pestrost
prostfedi, které se bude rychle a predevsim ne-

FREE PLAY

Virtua Cop 2

Cekang ménit a téZ i vétsf uceleni hry. M&l by tu
byt alespofi ndznak déje a vsechny mise pak vy-
tvoif jeden velky celek, jenz vydsti do strhuucu"no
findle a dosud nevidéné prestrelky Ze bude vy-
razné vylepena grafika je tém&F samoziejmé,
coZ plati i o podpore ovladate ve tvaru zbrang,
coZ je vlastné hlavni diivod, pro¢ byl a je prvni dil
tak populdrni a urcité to bude také majoritnf d-
vod dspéchu dilu druhého.

SUPER
SKIDMARKS

(Mega Drive)

Pouze jedind novinka na kIasncky Mega Drive
by mohla vzbudit dojem, Ze se jiz na slabsi Sega
herni konzole nic nového nechystd, ale opak je
pravdou. BIiZi se vanoce a s nimi i obrovska z8-

Virtua Cop 2

plava novych titulli jak pro Mega Drive, tak Mega
CD a Game Gear. JelikoZ prvni &islo Sega News
bylo pfipraveno dosti narychlo, nezbyl ndm jiz
Cas na detailni prozkoumani chystanych titul na
vy8e zminéné systémy a dominantni postaveni
pro toto Cislo zaujal Sega Saturn, kde bylo v da-
ném okamziku o chystanych titulech informaci
nejvice. OvSem mbzeme vam slibit, Ze uz od
pnstl"no Cisla se novinky spravedlivé vyvazi. Ov-
Sem i presto by pro toto islo bylo tém&F neod-
pustitelné, kdybychom v novinkdch vynechali

hru pro Mega Drive , jenZ stoji jiZ tésné pred vy-
dénim a jenZ bude velkym trhdkem. Jak vime, Ze
bude SUPER SKIDMARKS tak dobrym, kdy? jej
jesté nemédme k dispozici? Snadna odpovéd. Au-
tickovd hra SUPER SKIDMARKS doslova
hvézdng zazéfila pred pouhym rokem na pogita-
covém systému Amiga a my jsme méli tu gest

Virtua Cop 2

hrét ji opravdu dlouho, takZe i kdyZ nevime, jak
po technické strance dopadne konverze na Mega
Drive, po strénce obsahové se jedné o naprostou
Spicku. Miniaturni auticka vieho druhu, cestovni,
terénni €i klasické formule, se budou opét v izo-
metrickém pohledu prohdnét po 24 pestrych tra-

Virtua Cop 2

f, v detailni a roztomilé grafice, jenz Jen posiluje
skvélou hratelnost. Samplonaty riizné modifiko-
vané zévody, soubole s Casem, hra vice hragi
a celkové zna¢né pestré predzavodni volby. To
v8e vam nabizi SUPER SKIDMARKS a je$té néco
navic. Jestlize Daytona USA nabizi misto auta
koné, tak to je tpIné nic proti stadu krav, jen? se
vam budou prohanet zde!

Virtua Cop 2
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SATURN

Review

GUN GRIFFON

1996

GAME ARTS o

Tento novy systém je (dajné rychlejsi a silngjsi nez
zastaralé AWGS. Tento specidlni obrnény bojujici me-
chanismus nema pouze arzendl predesiého typu, ale je
uz vybaven i zbranémi pro vzdusné bitvy. Byl dlouhou
dobu navrhovén tak, aby nalezl
uplatnéni ve vSech

005: Globalni oteplovani si vybird svou krutou

daf. Na Zemi nezbyvaji nerosty, neni jidlo. Svéto-

vé narody maji pouze dvé moznosti: bojovat o to
malo, co zbylo, nebo zemifit. Volbou je Boj.

téz8ich  -terénech |
s maximalni pfi- §
zpiisobivosti. O dva |
meésicpozdgji HIGH-
MACS (jak bylo .
zvoleno jméno no-
vého stroje) debu-
tuji v Cing.
_ Byli jste vybrani
jako piloti jednoho
HIGH-MACSU |
. v 45. obrnéné divizi |
jako elitni bojova
jednotka  armady |

Stara tradiéni vojenska technika oalu, ale jisté dosluhuje.

Svétové narody se spojily do Styr skupin: Pan Ev-
ropské UNIE (PEU), Spojenych Americkych Stati
(UAC), Asijské Pacifické Komunity (APC) a Organizace
Africké Jednoty (OAU). Tyto jednotlivé frakce bojuiji
s ostatnimi o tzemi a intenzita vzdu$nych bitev pos-
tupné nardsta. Vidéi postaveni v téchto konfliktech
maji obrnéné pozemni jednotky, které jsou podporova-
ny vzduSnym (tokem a leteckym zasobovanim. S uvé-
Zenim skutecnosti, kolik na Zemi zbylo surovin z pie-
deslych let, jsou nuklearni zbrané striktné zakazany...
Prozatim.

2007: VéleCni inZenyfi prisli s revolu¢nim zvratem -
stvofenim nového obrnéného stroje, ktery je schopen
bezvadné funkce na vSech moznych terénech. Jeho
jméno zni AWGS (Pohyblivy obrnény zbrafiovy sy-

To byl struény
livod do déje nejlep-
§i hry tohoto mési:
ce. Jednd se o dlou-
ho a netrpélivé oce-
. kévanou akcni hru
| s roboty, jejichz
nicit

dena k dokonalosti.
Jak dopadlo oceka-
vani? Jednim slo- |
vem perfektné. To, |
co autofi dokazali provést s gra-
fickou stranku hry, je pravdu
lizasné. Jenom intro, které ke hre
patfi, je jedno z nejlepSich (Ze by
taky nejdelSich?) na Saturnu vi-

... a je nahrazena novou, moderni, vykonnéjsi a ni¢ivéjsi.

stém). AWGS byl vynalezen a zkonstruovan v Asijské
Pacifické Komunité, kterd se timto krokem dostala do
popfedi ve vSech bojich i jednanich.

2074: Informace, které prosakly z nejnovéjSich
zbraflovych center, informuiji o vynalezeni revoluéniho
typu bojového stroje.

Yo i e o,

Main Game
Exercise

bec. Tusim, 7e se na néj budete Grafika staveb a stroju je neuvéfitelné detailni a jak se pii tom he!

SATURN

Pocet hraca

divat nékolikrat nevéficné za sebou. Holt komu cest...
Robot HIGH-MACS, kterého budete celou hru ovla-
dat je vysoce Ucinny bojovy stroj, jehoZ univerzaini vyz-
broj ho predurcuje pro perfektni spinéni rtiznorodych
akei vSeho druhu. Do zékladni vyzbroje patfi nicivy

Options
Ranking

| UAC. Budete hrat Uvodni hlavni menu - jasné a prehledné, jak to ma byt.
kliGovou roli v néko-
lika Zivotné dilezitych misich,
na jejichZ spinéni zavisi preziti vSech spojenci. Vysle-
dek valky zaleZi na vaSich pilotnich i strategickych
schopnostech.

120mm kandn, dopliiovany rychlopalnym automatic-
kym kulometem, odpalovac raket a nékolik protitanko-
vych strel. Vyzbroj je tedy celkem pestrd; pochybuji, ze
by se v&tSi mnoZstvi zbrani zrovna v této hfe néjak
zvI&Sté uplatnilo.

Hned na za€atku hry vas ¢ekd nékolik
tvrdych misi, jejichz spinéni nebude Zadny
med ani pro ostfilené bojové piloty. VSech-
ny mise jsou velice chytfe koncipovany
a obtiznost je Casto na hrané splnitelnosti.
Takze muzZete s klidem zapomenout na to,
Ze nabéhnete na bojisté a vSechny prosté
jenom rozstfilite. Tento postup jsem néko-
likrdt zkou3el a Casto se pravé tato taktika
ukdzala jako nesmysInd. Je dobré peclivé si
prostudovat bitevni mapu pfedtim, neZ se
pustite do samotné akce. USetfite si tak
mnohé nepfijemnosti a nepékna prekvape-
ni, ktera se samozfejmé mohou (a také bu-
i dou) objevovat. Je kupfikladu mnohem vy-
hodnéjsi zjistit si polohu zasobovaciho cen-
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fra nepfitele a v€as znicit vSechny jeho podpirné jed-
notky jako je napiiklad délostielectvo.

Stejnd situace je s letisti pro vrtulniky, které je tfeba
primérné znicit pokud mozno pfedtim, ne stroje stadi
vzlétnout do vzduchu a zahdjit podptirnou palbu, kterd
Casto dokdZe zhatit jiZ téméF ispésné spinénou bojo-
vou akei. V pokro€ilych levelech je téZ dobré dét si po-

Spravné naplanovan akce je kiicem k uspéchu.

zor na velice rychlé pozemni jednotky, jejichZ zniceni
neni Zadna prochdzka riizovym sadem. TaktéZ misi od
mise budete sledovat
nartist kvality stroji i pi-
lotli vaSeho protivnika.

pochdzi, ale i grafika exteriérdi je vynikajici. Neni ného-
da potkat funkéni rypadlo se v8im v3udy, do detaild
prokreslené domy, kolejisté s jedoucim viakem upro-
stfed mésta a mnoho dal$iho. TaktéZ jednotlivé mise
jsou rozdilng provedeny a to jak tématicky tak graficky,
CoZ Cini hru zajimavou a brani tak upadani do stereoty-
pu. Jednou je tfeba znicit viak vezouci Zivotné dileZité
__ zasoby, jednou nepfételskou infanterii.
| Prosté nudit se urGité nebudete.
Nechybi samoziejmé volba obtiznosti,
| testu vSech skladeb i zvukii a pro hrace,
_ ktery si jesté neni jist

Review

motné pohybovat stfeleckou vézi, zapnout skok, ktery
je nepostradatelnou véci v celé hie - kupfikladu v hus-
tém lese pro zlepSeni orientace, nebo tiniku z nebez-
pecného ltoku, €i pfi soubojich s vrtulniky. Hra je na-
vic doplnéna o slugny radar, na kterém je jasné vidét,
ktery protivnik je nablizku a kterym smérem pochodu-
jete (modry Ctverec znaci spolubojovnika, Zluty nepfite-
le a Cerveny nepfitele, ktery zahdjil palbu a bezpro-
stfedné vés ohroZuje). Nechybi ani informace o zbyva-
jicim Casu pridéleném pro tispé3né spinéni mise.

Co vdm budu povidat. Gun Griffon je zase jednou

. svou schopnosti do-
konalé npilotdZe, je
pfipravend  cvicéna
. mise se v&im vSudy.
. Tabulka nejlepsich
hracéd (high score
pro jednotlivé drovngé
obtiznosti) je samo-
zi'ejmosti.

Dalsi véci, kterou
nesmim opominout,
. je luxusni volba

ovlddani. Jednotlivé
funkce si miiZete na-
volit na kazdé tlacitko podle chuti
a potreby. Jinak samotné ovlada-

Myslel jsem si, Ze autofi

vyplacali vechny ndpa-
dy a stroje jiz do prvni
mise (jak je bézné), aby
okouzlili zékaznika, ale
neni tomu tak. S témér
kazdou dalSi misi se ob-

a odolnéjsi protivnik.
MiZete tak vidét celou
plejédu roboti - od nej-
téz8ich (a také poma-
lych) bojovych monster
az po malé, ale zatraceng
rychlé a presné robiitky,
ktefi se pohybuji pouze
ve VEtSich skupindch.

Jestlize tfeba pravé u to- Nepfa’ls tank po Uspésném a zni¢ujicim zasahu ze zbrani mého robta.

hoto nejrychlejSiho typu
uvazime obrovskou rychlost pohybu a velké mnoZstvi
jeho spolubojovniki, musi vam byt jasné Ze ve svém
stroji zaZijete pékné horké chvile.

Co se tyce zvukového doprovodu, nemém vazngj-
Sich vyhrad. Privital jsem
snad jen moznost vypnuti
muziky, kterd se po delS$im
hrani stane trochu jedno-
tvarnou. TaktéZ mluvené
slovo svych partner( (vlast-
nich jednotek) by mohlo byt
0 krapet zfetelnéjSi. Naopak
prijemnému hlasu damy
z veleni neni co vytknout.

isiuDEy
- =5

epfételska’ pasova vozidla - co dodat.

ni ve hre je naprosto v pofadku, chce sice trochu cvi-
ku, ale to neni na prekazku. MiiZete tedy pochodovat
dvoji rychlosti tam i zpét, prepinat zbrang, zapnout

Jak jsem jiZ psal , samo-
statnou kapitolu tvofi béjec-
nd grafika. Nejenom Ze je
kazdy stroj vyveden do nej-
menSich detaill: tanky po-
hybuji vézemi a laufy, nepra-
1elSti roboti se pohybuji na
celém kovovém téle a vy si

mizete tfeba i precist, jaké

md Eislo a z které jednotky Jak uZ jsem psal, grafika p

rostredi 1 naprosto fantaicka. :

dobfe udéland akéni hra. Ocenéni v zahraniénich ¢aso-
pisech na sebe urcité nenecha dlouho Gekat. Velice
bych se také divil, kdyby se uZ nyni nepocitalo s Gun
Griffonem |1. A tak jestliZe mate radi perfeking propra-
cované akeni hry, jste ochotni vénovat trochu ¢asu
a trpélivosti dokonalému zvlddnuti ovladani, je Gun
Griffon hra $itd na miru prévé pro vés. A jestlize se
vam nedej boZe libi série stolnich her BATTLE TECH,
po ocku koukdte Na EARTHSIEGE Il na PC a $ilite nad-
Senim pfi kazdém zabéru na bojového robota, tézko
vas nékdo od této grafické nadhery odtéhne. Prosté
nevéhejte a béZte si Gun Griffona pofidit. Mam totiZ po-
cit Ze se na pultech dlouho neohfeje.

sir Danny
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Review

RAYMAN

uBlI

isté se mnou budete souhlasit, Ze pfitomnost né-

jak zvlast dokonalého piib&hu neni u arkddy to
si, aby hréace alespori trochu vtahl do déje a dal jeho
snazeni néjaky smysl (je pfece mnohem zabavnéjsi
myslet si, Ze zachrafiuji svét, nezZ Ze si jen tak pfiblble
hopsdm s panéckem po obrazovce). Pfibéh ma i arka-
da RAYMAN od Ubi Softu. Je takovy... no prosté tra-
diéni.

V jistém vesmiru vSe probihalo v klidu a v pohodé.
Ptackové vesele zpivali, slunitko svitilo, déti si hraly se
svymi Segami, redaktori pocitacovych Casopisti psali
své recenze, no zkratka idylka. JenZe to nemélo mit
dlouhého trvani. VSechen klid a mir byl zajistovan Vel-
kym Protonem; ovSem to pravé vadilo panu Temnému
(V origindle Mr. Dark - jména postav po prekladu vétSi-
nou tak néjak ztrati své kouzlo. Napf. typicky americky
drsofi John Stone, se po prekladu zméni na Honza Ké-

Rayman pravé dostava od Tarzayana kouzelné seminko.

men, coZ zrovna drsné nezni.), ktery poté, co porazil vilu
Betillu (ochrankyni Velkého Protonu), Velky Proton
unesl. Nasledkem jeho nekalého ¢inu se vSechny elekt-
rony, které najednou nemély kolem ¢eho obihat, rozpty-
lily po celém svété. Situace vypadala beznadéjné, ale
nastésti se jako vzdy naSel _
néjaky ten superhrdina. Ten- |
tokrét se jmenuje Rayman
a je to opravdu vesely chla-
pik, ktery nevahal ani chvili
a vyrazil dat vSe do poradku.
TakZe jak vidite, dvodni sto-
ry je opravdu ,tradiéni*, ale
u arkady je hlavné diileZzité,
jak vypada a jak se hraje.
Rayman nastésti vypa-
da naprosto fantasticky.
Grafika je prosté neuvéfitel-
nd. Ve doslova hyfi barva-
mi (hra pouZivd paletu
65000 barev), pricemZ ale
cela barevnd paleta je vybi-
rana velmi citlivé a nijak ne-
méte pocit, Ze by hra byla

SOFT

s . 11996

prostiedi je prokresleno do nejmensich detaild a vSe
pisobi dokonalym pohadkovym dojmem. A jak se to

. vSechno hybe! Na obra-
zovce se neustdle néco
. déje. V lese poletuji mo-

tyli, ze strom pada lis-
ti, houby na vas mrkaji,
nepratelé se neustdle
pohybuji a délaji na vds
rlizné grimasy, ale nej-
lepSi ze vSeho je Ray-
man. Ackoliv nemd ruce
ani nohy, ale jen chodi-
. dla a pésti, je skvéle
animovén a Skala jeho
pohybi se zdd nevycer-
patelnd. Rayman chodi,
skace, Splha, Sklebi se,
1614, likviduje nepfdtele svou silnou pésti apod.

Za grafickou strankou nezaostavé ani stranka zvu-
kova a hudebni, i kdyZ by se tak mohlo na prvni pohled
zdét. Hudba neni sice nijak vyrazng, ale vyborné celou
hru podbarvuije a v akénich pasézich ji Zene skvéle ku-

barevng prepldcana. Celé aman a jeho pritel komér se blizi k jedn Zzkleci s uéznén}imi eleny.

Na bubinek se da hrét rdznymi zpusoby. g

SATURN

Pocet hract

predu. Zvuky jsou rovnéZ vyborné a ke hfe tohoto typu
se hodi vice nez dokonale. TakZe provedeni hry si za-
sluhuje jednicku
| s hvézdickou, ale co
hratelnost?

Opét vas potéSim.
Hratelnost jde ruku
v ruce s provedenim.
Hra je sice velice rozsé-
hld. Rayman musi totiz
projit  Sest  svétd,
z nichZ kazdy obsahuje
mnozstvi leveldl a po-
dlevell  (dohromady
jich je asi 60) a v kaz-
dém levelu musi osvo-
bodit v8echny elektro-
. ny. Levely si vybirdte
. na mapé, na které je
i i volba ukladani pozice.
Zpocétku je k dispozici
jen jediny level, ale jak
pokracujete ve své pou-
ti, méte na vybér z vice levell, pricemZ poradi, v jakém
je zdolate, zédleZi jen na vés. OvSem dejte si pozor na
skuteénost, Ze se Rayman neustdle vyviji a ziskdva no-
vé vlastnosti (povazuji to za vyborny népad). Schop-
nosti ziskdva ale v ur¢itém pofadi (tak jak prochdzite le-
vely), takZe se vdm miZe stét, Ze nebude moci zdolat
zvoleny level a budete se muset vratit do jiného, kde
teprve ziskate potfebnou schopnost.

V' nékterych drovnich ziskate navic i specidlni
schopnosti potfebné pro dokonceni dané drovné (kou-
zelné fazole, vrtuli), které trvaji jen v jednom levelu. Sa-
moziejmé se ve hie vyskytuji i bonusové predméty, ja-
kou jsou Zivoty, energie, silnéjSi pést ¢i modré kulicky
(100 kulicek = Zivot navic). Skladba levelii je velmi pes-
trd a neustdle vas hra prekvapuje novymi a novymi né-
pady. Rayman je jedna z nejlepSich her (nejlep$i arkd-
da zcela jisté) pro SEGU Saturn.

Oscar
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stoleti. Doba hloubkovych letli do vesmi-

2 3 m prevratnych zmén.

ru, zkoumani jinych forem Zivota. Doba

Ocitate se v roli opusténého poéitacového inzenyra,
ktery byl pfidélen na tézici planetu MRP-6F, aby na-
instaloval a zprovoznil cely systém obrany na planets.
Soucasti zdkladny je nékolik stfeleckych véZi, hangérd,
obytnych i administrativnich blokii s nékolika patry.
Navic je cely komplex propojen podzemni drdhou, kte-
rou se milZete libovolné pohybovat.

Co Ze je vlastné Defcon 5 za¢ ? Jednd se o zajima-
vou 3D adventure s prvky akce i strategie. Cely projekt
predchézela rozsahla a nakladna reklamni kampari. Da-
va tedy tusit, Ze jde o néco mimoradného. Ale...

Review

DEFCON 5

MILLENIUM

INTERACTIVE +« 1996

a slySet jenom otevirdni
| a zavirdni dveri, které jste
 ani nevidsli. Navic jsou si
mistnosti podobné jako
vejce vejci a tak nevite ku-
dy kam. A jesté jedna ma-
lickost. Stény v 3D Gastech
nemaji tfeti rozmér, ¢imz je
odsouzeno i vlastni mapo-
vani k nezdaru.

Skoda. Defcon 5 mé
nejlepSi predpoklady stat
se vynikajici hrou. Bohuzel
je ale Sity horkou jehlou

Prvnim (kolem, ktery musite vyfesit, je urgentni
nalezeni ovladaci mistnosti, nainstalovani a nésledné
otestovani obranného software. Co vas piekvapi hned
na prvni pohled je zajimava grafika. A aby toho jesté
nebylo dost, posléze se ozve skvéle namluvené slovo
jisté slecny. Vyhled na vlastni oci typu ,DOOM* je vice
neZ slusny. Moznd i pravé diky tomuto zpGisobu zobra-

Nas hrdina pravé priléta prepravnim raketoplénem na misto urceni.

. a obsahuje nékolik chyb,
| které, a& se zpotatku mo-
| hou zdét jako malikosti,
postupem €asu hru stahuji
k Sedému priiméru a kazi
celkovy dojem. Ale i tak je
nabiledni, Ze DEFCON 5 najde své skalni pfiznivce. Pak-
lize mluvite anglicky, méte radi strategické myslenf

! Typické chodba s typickymi dvermi.

| zeni by leckoho mohlo na-
_ padnout, 7e se jednd jen
0 daldi oby-
. Cejnou  ne- |
. mastnou ne-
slanou  sti-
- leCku se slus-
| nou prezenta-
. ci. Opak je ale
. pravdou! Zd-
L hy se totiZ
z této hry vy-
| Kklube zatrace-
né tvrdy ofi-
Sek,  ktery
v sobé spojuje zajimavym zplisobem
prvky adventure, simulace, a zarovef
strategického uvaZovani. |
Jak jsem jiz napsal, grafika je vice
neZ nadprimérna. Navic je hra protkdna Tésné pred néstupem do 2dejsi Odeb.V metra.
mnozstvim skvéle provedenych animaci.
Mluvené slovo se ovSem stavd zahy prvnim velkym
problémem celé hry. VSechny informace o vasem dal-
§im postupu, které ziskavate bud z vysilacky, nebo
z pocitac, jsou totiZ (jak jinak) v anglickém jazyce -ale
co je horsi pouze v mluveném slové.
Anglicky nemluvici ¢lovék tedy vlast-
né ani nevi, coze ma v nasledujicich §
chvilich délat - pricemz zmatek jesté
podtrhuje vloZeni asovych limit pro
jednotlivé akce. Pak je jiz jen krok
k tomu, aby se hra zvrhla v bezcilné
bloudéni prazdnymi chodbami a zjis-
tovéni toho, co se vlastng dohromady |
déje. .
Ale to zdaleka neni v&e. | pro ang-
licky mluvici vyvstéva nékolik dal$ich
nepfijemnych  problémd. Jednim §
z nich je velice Spatné ovlddani pohy-
bu na ovladagi v 3D &astech. Casto se
stdva, Ze vdm sklouzne prst a najed-
nou jdete nékam jinam. Navic orienta- |
ce je ztiZena absenci jakékoliv detailni
mapy. Je poté bézné utikat chodbou No a takhle vypada prulezd metra tunely.

kombinované riiznorodou akci (jako je manudini ovla-
dani délovych vézi) a jste ochotni odpustit pdr chybi-
Cek, je DEFCON 5 pravé pro vés.

sir Danny
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ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

GT INTERACTIVE/WILLIAMS

dilu MORTAL KOMBATu spatfil svétlo svéta. Za-

pojte se tedy do bitvy osud(i a ovlddnéte svét bo-
jovych uméni. A nezapomeiite pri tom, 7e reprezentuje-
te Zemi - coZ mluvi samo za sebe.

Aje to tady. Prepracovany (a vylepseny) dil tfetiho

Velky vybér - stafi zndmi i nové tvare, jak je komu libo.

Rada bojovych her MORTAL KOMBATu je ve své
podstaté velice typickd, ale zdrover silng atypickd. Ne-
jednd se totiZ jen tak o néjaké obyGejné Karate, jak by
se na prvni pohled mohlo zdat, ale o perfektni bojovou
hru, jejiz dokonalé zviadnuti zabere néjakou tu hodinku.
VyznaCuje se nadpriimérnou digitalizovanou grafikou,
kterou nevéhdm oznacit za velice dynamickou a ry-
chlou - prosté podafenou. Na sérii MK se pracuje jiz
dlouhou dobu. Prvni dil spatfil
svétlo svéta uZ pred nékolika le- |
ty, a tak za ten Cas autofi dokdza-
li zdrogit své zkuSenosti, vychytat
chyby, které se zejména v pogat-
cich vyskytovaly, a dovést MK
tam, kde je - a to znamena na
Spicku.

Jaky Ze je rozdil mezi predes-
lymi dily a pro€ by si viastng ¢lo-
vék mél tenhle novy dil pofizovat,
kdyz uZz ma dejme tomu
MK2? Hned z nékolika diivod.
Jednak pocet postav, které md- |

ar vyrun ohledu a za chvili mizZe zaéit boj.

1996

Zete ovladat, vzrostl na celych 22 !!1 (19 od za&stku,
3 dalsi po zadani specidlnich kédi). Jednak grafika od
minulého dilu doznala mnoha zmén k lepsimu - je ry-
miZe nechat ujit dalSi pokradovani s novymi soupefi
a jejich zaludnostmi.

0 ¢em se nesmim
opomenout zminit, je
pro MK typické obrov-
ské mnozZstvi hmatd
| pro kazdou postavu. Je
opravdu s podivem,

kolik jednotlivych dde-
rd, kombinaci, hmatd
a hmateckii dokazali |
pro postavy autofi vy- |
myslet. Kazda postava
totiz zvlada klasické
tdery, které jsou pro
vSechny stejné (at rozdilné graficky zpracované), ale

Scorpion opét vitézné.

. navic jesté tdery specialni, které zvla-
| d4 jen ona sama s rozdilnym uzitim.
| Jeden napfiklad dokaZe zmrazit po-
L hyb, druhy litd ve vzduchu, tieti si na
sebe dokaZe vzit podobu jakéhokoliv
bojovnika a étvrty hodi ohnivou kouli
. hned ve trojim provedeni. Navic po
vyhraném souboji se ob&as stane Ze
Postava - Bojovnik udéla takzvanou
FATALITU - dokonGovaci specialitu -
jeden vytdhne michu i s pétefi, druhy
usmazi protivnika v ohni, tieti rozsekd

Scorpion prévé zasazuje povedeny tder a m

SATURN

sxo

Pocet hract

na madéru kohokoliv, kdo se mu postavi. Fakt je ten,
Ze MK neni pro slabé natury. Krev a Smrt rizného dru-
hu Vds doprovézi na kazdém kroku. Mém ale pocit, 7e
to je prévé to, co od takovéto hry vétsina hradi Geka.

Velice jsem ocenil moZnost vlastniho nastaveni
ovladace pro jednotlivé idery. Oviem nutno pfiznat, 7e
nékteré sloZité kombinace se s ovladagem jen velice
téZko, a to i po delsim tréninku, zviadaji (kupfikladu jiz
zminéné FATALITY). Samoziejmosti je volba obtiznosti
a moZznost hry vice hrai - a to jak samostatné proti
sobé, tak v tymech (na turnajich).

Bud jak bud. MK3 - Ultimate reprezentuje klasicky

e svému da

styl 2D bojovych karate her a jasné dokazuje, 7e ani
tento styl grafiky jeSté nefekl své posledni slovo a ob-
stoji i v tak tvrdé konkurenci jako je kupfikladu Virtua
Fighter. Pro pfiznivce téchto bojovych her se prakticky
jednd o nutnost, &imZ je podtrZen fakt, Ze se opét jed-
nd o zlatou desitku her své kategorie, ktera dokaze pri-
nést i po dlouhé dobé dobrou zabavu.

sir Danny
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eptate-li se néjakého navstévnika videoheren, zda
znd, &i hral Daytonu, zcela jisté vdm odpovi ano.

»velkych® automatech. Je proto jen logické, Ze se firma
SEGA rozhodla vyuzit jeji popularity a prenést ji na svo-
ji nevykonnéjSi domdci konzoli. Po napjatém oéekdvani
je tedy DAYTONA USA mezi nami a nazory na kvalitu
konverze se velice lisi. Nicméné znalci se shoduiji (ales-
poii Goblin to tvrdi), Ze DAYTONA USA na Saturnu ne-
dosahuje (narozdil teba od Virtual Copa) kvalit svého
automatového predchiidce. Nevim. Osobné jsem nikdy
Daytonu na automatech nehral, a tak mohu nezaujaté
prohlasit, Ze DAYTONA USA na Saturnu je jedna z nej-
lepsich autitkovych her, které jsem kdy hral, a Ze ji
napf. tolik vychvalovany RIDGE RACER na Sony Pla-
yStation nesahd ani po kotniky.

DAYTONA USA jsou zévody cestovnich automobil(i
a to, co znamena pro monoposty Indianapolis, to je
pro cestaky Daytona. Ve hie je na vybér nékolik druhii

obtiznosti, podle jejichz nastaveni se potom stanovuje
pocet kol a Casové limity na jednotlivych okruzich. Ty
mate na vybér celkem tfi, ale Ize je jet i obracens, takze

Chvile predstartovniho népéti a pozor - zacalo odpocitavani,

Review

DAYTONA USA

AM2/SEGA SPORTS

Pozor! Na trati se phybuje kari. A bézi pékné rychle.

celkem je trati vlastng
Sest (Ridge Racer ma
trat jen jednu).

Zavodit miiZete
v tzv. Arcade mddu, kdy
jedete na umisténi, ale
hlavné na cas. To zna-
mend, Ze trat je rozdéle-
na kontrolnimi stano-
visti na jednotlivé dseky
a na zdolani kazdého
lseku mate pridélen ¢a-
sovy limit. Pokud stih-
nete projet Usekem
pred vyprsenim limitu,
zbyly as se vam pfipo-
Cte k dobru, v opaéném
| pfipadé pro vas zavod

kon€i. V Arcade médu

je také omezen vybér automobilti na jeden typ a to bud
s automatickou, nebo mechanickou pievodovkou.

V Saturn médu jedete pouze na umisténi a hra kon-
Ci po dojeti do cile. Vybirat si mizete z vice automobi-
I, ale ty se lisi jen barevnym provedenim a jizdnimi
vlastnostmi. Jako zpestieni
si mizete zvolit dokonce
i koné. Ano, koné. Je to
skute¢né zazitek pilotovat
koné s automatickou pie-
vodovkou po zavodnim
okruhu  rychlosti 300
km/h a predjizdét (nebo |
predbihat) jednoho soupefe |
za druhym (pozn: kifi ma
vybornou akceleraci, ale
Spatné sedi na draze, takze
dejte pozor, abyste nedo-
stali hodiny). Pokud se vam
podafi zajet rekordni ¢as,
miiZete zapsat své inicidly |
do Siné slavy.

Provedenim je hra na
vysoké drovni. Grafika je 4 ,

detailni a hlavné velice ry- Mé auticko je uz trochu pos’ramocné, ale supefe stejné predjedu.

1996

{ chla. Barevna paleta je
pestrd, a pokud jste vi-
déli demo na ukazko-
vém CDEku u Saturnu,
tak vézte, Ze oproti né-
mu vyrazné pribyly bar-
vy. Automobil se ovla-
dd velice snadno a pro
maximalni zaZitek Ize
pouZit specidlni volant,
. ktery snad otestujeme
v pfistim Cisle. Pfi jizdé
| odletuji od kol (¢i od
kopyt) oblacky prachu,
pi kontaktu se svodi-
dly Iétaji jiskry a pfi ko-
lizi se automobil defor-
muje. Tvlrci hry §li
i tak daleko, Ze pokud
zastavite v depu,
vrhnou se na vas viiz mechanici, vyméni vam kola, do-
pini palivo a odstrani poskozeni vozu. To vie je detail-
né animovano a prokresleno. Pokud nékoho zajimd, co
se méni u koné, tak vds musim zklamat. Nova kopyta
nedostanete, nebot kiiii depem jen probghne. Na vybér
mate celkem &tyfi pohledy, v kterych miiZete absolvo-
vat zavod, k nimZ se pii opakovaném zdznamu pridava
jeSté paty (z ptadi perspektivy), pficemz béhem zavodu
vidite na obrazovce vechny potfebné tidaje - vasi pozi-
ci, celkovy Cas, rychlost, otacky, Gasy jednotlivych kol,
mapku trati s pozici vedouciho vozu, zbyvajici éas do
projeti pfisti kontroly, poget ujetych kol a dokonce ja-
kysi radar, na némz vidite své nejblizsi okoli.

Béhem celého zévodu vés doprovézi sprévné agre-
sivni hudba a ani zvuky motoru, kvileni pneumatik, i
riizné vykfiky, kterymi jste upozorfiovani na dilezité
uddlosti (nejlepsi ¢as, posledni kolo apod.), nemaji
chybu.

Zkratka DAYTONA USA je zatim nejlepsi zavodni
hra, kterou si miZete na Saturn koupit, ale SEGA
RALLY mé byt pry lepsi, ale o tom ngkdy jindy.
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SATURN

Review

VIRTUA

corp

AM2/SEGA

eni tomu zas aZ tak dlouho co byla uvedena do
automatovych heren hra nové generace -

VIRTUA COP. Jedna se o akéni hru. Ale aké&ni

hru nejtéZ3iho kalibru. Vy jako jeden ze dvou moznych
specialistd proti organizovanému zloGinu vyrazite do
akce. A co Ze je na celé hie tak prevratného? Nékolik
zajimavych véci.

Prvni, co Vas pfi koupi zarazi, je fakt vy$si ceny,

nez je obvyklé. Diivod je ovSem nasnadé. K samotné
hre je totiz pfibalena specidlni zbran, pomoci které hru
hrajete. Je sice pravda, Ze pouZiti originalniho ovladade
je také mozné, ale neni to ono. | tak by se ovSem
VIRTUA COP mohl stét pouze priimérnou stfileckou.
Neni tomu tak. DalSim faktorem, pro¢ je hra u nas
i v zahrani€i tak vysoce hodnocena, je grafika. A to gra-
fika ne ledajakd. K dispozici jsou tfi pomérné dlouhé
scény. Obchod s Eernymi zbranémi, tajny tikryt na sta-
venisti a veleni zloginecké organizace.

Grafika ve hre je pfedpocitand, a tak odpadaji pro-
blémy s pohybem. Po tispéSném zvladnuti uréitého
liseku se hra sama ,rozjede” déle a pak uz jenom m-
Zete Cekat, odkud vés zase néjaky gangster prekvapi.
Co bych chtél vyzdvihnout, je ndpaditost umisténi pra-
V& téchto postav. Hra dokéZe prekvapit celou fadou za-
jimavych situaci. Napriklad muZ sedne do bagru, snazi
se vas prejet a vdm zbyva jiZz jen nékolik okamziki
k lispéSnému zamiteni a stielbé. Navic si ¢asto zloginci

e 1996

berou rukojmi, za kterymi se |
dovedné kryji, ¢imz znemoz-
nuji okamzitou strelbu. Grafi-
ka je plna detaili a mnoha ne-
podstatnych vécicek, které
ovsem mile prekvapi. MiiZete
rozstiilet téméF kazdé okno,
stfilet do vybus$nych sudd,

rozbijet
okénka au-
tomobild.
Vybave- §
ni jste Ses- |
tiranym re-
volve-

rem, ktery Takhle skoncivsichni zlo¢inci (a bohuZel nékdy také rukojmi).

po vystrile-

ni z&sobniku musite vZdy stfelou mimo obrazovku do-
plnit. V pribéhu hry si budete moci vyzkouset mno-
hem véts$i mnozstvi nicivych zbrani jako je brokovnice,
samopal, puska, silné ndboje Magnum a tak podobné.
A¢ se miZe na prvni pohled zdat, 7e se jedna pouze
o0 prostoduchou stfilecku, hra ¢asem mile prekvapi
svoji rozmanitosti a skvélym zpracovanim, které prinasi
strhujici akci. A to jes$té neni vSechno. Nejenom Ze si
radi hru zahrajete i poté, co jste ji uz dohrali, a pokazdé

Hlavni zaporak se svoji mohutnou zbrani.

si vSimnete novych a novych véci, ale je zde i moZnost
obycejného tréninku na sttelnici, kdyzZ si chcete zastfi-

SATURN

Lo

Pocet hract

let a nemate chut
prochdzet celou
hru.

VIRTUA COP
obsahuije jesté jed-
nu skvélou véc
a tou je mozZnost
hry pro dva hréce.
Umite si asi pred-
| stavit o kolik
| vzroste atmosféra,
kdyZ se s dopliiu-
. jete a kryjete s ka-
maradem (no
prece o hodné -
pozn. Oscar). Jest-
liZe tedy mate radi
akéni hry a neni
vdm proti mysli
néjaké to stfileni,
je  VIRTUA COP
skvélou zdbavou pro vas i pro vaeho kamarada.

sir Danny
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SATURN

SATURN

Pocet hraca

Existuje i pro: MEGA DRIVE

klasicky Mega Drive, a bylo to viibec poprvé, kdy
uzivatelé pocitaCovych systémi Amiga, Atari
a PC, v té dobé u nds nejrozsitensjsi herni komunita,
vzali na védomi existenci hernich konzoli. FIFA Soccer
od giganta v tvorbé poéitacovych her, firmy Electronic
Arts, pfinesl dpIné novy pohled na fotbalové simulace.

FIFA Soccer je hra, jeZ svym zplisobem proslavila

Uvo zapasu mezi Italii a Brazilii.

Revolucni 3D izometrické zpracovani, na svoji dobu
nevidané animovani hraci, realnd jména, $pickova at-
mosféra a oficidlni poZehnani svétové fotbalové asocia-
ce FIFA, to vSe dohromady vytvofilo Zivouci legendu,
na kterou se asi jen tak nezapomene, jelikoz vyrobce
neztistal jen u jednoho dilu.

FIFA Soccer 94, FIFA Soccer 95 a FIFA Soccer 96,
tot dlouhd saga pro Mega Drive, stale a stéle vylepso-
vand a aktualizovand, oviem ve své podstats stale stej-
na jako plivodni pFedioha. Ale ona je tu FIFA SOCCER
96 jeSté jednou a to pro famdzni herni konzoli Sega
Saturn a to je jiZ ipIné o nécem jiném. Piivabny izome-
tricky 3D pohled vystfidal pohled pIné 3D a pfed vdmi
nahle oZiva fotbal, ktery je jiz velmi blizky redlnym tele-
viznim pfenosim. Je$té v ivodu bych rad poznamenal,

" ho zépasu.

Review

FIFA SOCCER 96

EA SPORTS

Ze jsem mél moZnost vidét FIFA SOCCER 96 na PC,
3D0 a Sony PlayStation, takZe si mohu dovolit objek-
tivni srovnani, a bez jakychkoliv vygitek svédomi pro-
hla3uji, Ze nejlepsi je bezkonkurenéné zde recenzovand
verze pro Sega Saturn.

Nadherné provedeny (vod jasné ukazuje, Ze nova
generace her jiZ piné ovladla trh a Ze pred nami leZi do-
ba novych standardi. Hudba,
animace, mluvené slovo
a spousta grafickych efektt, to
| vde mohou nabidnout nové hry
| diky velké kapacité CD disku,
| ale fotbal netvofi animace, ale
. samotné provedeni simulace,
plus vSechny mozné i nemoz-
né volby kolem.

Mic se bliZi k postranni a’i a vypada to, Ze o hrac¢ jiz nedobéhne.

FIFA SOCCER 96 umoZiiuje hrat mistrovstvi svéta,
vami vytvofeny libovolny turnaj, &i kompletni ligy
z 12 stétl. Sestavy, rozestaveni, styl hry a k tomu vie-
mu 3500 reélnych hracd. Navic vynikaji moZnost sttet-
nuti az 6 hracl pres adaptér, coz hte da hned tplné ji-
nou atmosféru. OvSem FIFA ne- _
byla nikdy fotbalovou strategii, |
hlavni pozornost byla vzdy véno- |
vana redlnému priibéhu samotné- |

FIFA SOCCER 96 pouZiva dvé
naprosto revolucni technologie |
a to New Virtual Stadium a New |
Motion Design. Prvni umoziiuje
naprosto svobodny a vérny po-
hyb kamer po stadiénu a druha
byla vytvofena pro dokonalé roz-
hybani postavicek fotbalistd, ktefi
tak vypadaji opravdu jako Zivi.
Vynikajici zviddnuti pIné 3D pros-
toru, skvéld grafika a zavratna ry-
chlost, to vSe jsou charakteristic-
ké rysy FIFA SOCCER 96 a je tu

jasné vidst, co véechno Sega Sa- Jeen, kdo uréi sprénou taktiku a doduje Jiy mé sanci Zvitézit,

1996

turn dokaZe, jak vysoko vynikd nad konkurenci. Oprav-
du v8e vypada, jako kdyZ se divate na televizi. Kamery
krouzi po stadiénu, na chvili detailné zaberou mi¢ a bo-
jujici hrace, pak se vzdali a je vidét celd plocha, nasle-
duje stfih, kamera sjede za brénu a vy vidite standardni
situaci, roh Ci pfimy kop, ndhle se pohled zvedne a je
vidét letici mit, konici zahy v brance a davy §ili. Skvé-
1& zvukovd kulisa, mluveny profesionalni komentaf,
opakovani nejlepSich moment( zdpasu a to z jakéhoko-
liv thlu chcete, opravdu bdjetné zpracovand svételna
tabule s humornymi efekty pfi zapase a s dokonalymi
video sekvencemi po skongeni hraci doby.
Nemusim snad ani pfipominat, Ze i kdy7 je vie

v pohybu, piné 3D, pro hrace je orientace naprosto
perfekini a vSechny zabéry kamer pracuii pro vés, ne-
jsou vasim nepfitelem, jak to ob&as u podobné zpraco-
... vanych her by-

. va.  Ovladani
pres Sestitladit-
kovy joypad je
. dokonalé a pro-
. to neni pro-
blém udélat ja-
koukoliv  libo-
volnou akci Ci
pohyb, pokud
vam to samo-
| zfejmé soupef
dovoli.

Dpivhsa

2D fotbalovych
simulaci asi jiz
opravdu minula
_ a jejim krdlem
. se navzdy stal
. Sensible Soc-
__ cer firmy Sen-
. sible Software,

existujici téZ pro

Mega-CD. Nyni
prichazeji 3D fotbaly a FIFA SOCCER 96 zatim naprosto
neochvéjné kraluje, coZ potvrzuje i tato recenze a cel-
kové hodnocent.

Key
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MEGA DRIVE

Review

MEGA DRIVE

Pocet hract

NAL 9

EA SPORTS ¢ 1995

pozor damy a panové. Pfihrdvku zachytava Jagr  hragi, vylep3ovat jejich schopnosti ne-
a bleskem vyrdZi do protititoku. Prochdzi Spatné  bo si vytvofit zcela novy vlastni tym
zformovanou obranou, dostava se za brankovi§-  a konkurovat tak hvézddm ze skute¢né
1€ a skvéle uhyba tvrdym atak@im svych souperd. Dezo- ~ NHL a provést tak sviij tym celou ligou
rientovany brankaf se snazi zaujmout nejlepsi obrané  jako jeho COUCH. Je to vyrazné zlep-

postaveni, ale Jagr déla posledni klicku, naprahuje se,  $eni z hlediska komplexnosti celé hry,

stfili a je to GOOOOL !1!1! Tak takovychto a mnoho ji-  na které Gekalo velké mnozstvi prizniv-

nych situaci jiZ urcité mnozi z vas vidéli, nebo zahrali  cii NHL série.

spoustu. A zdaleka ne kazdy musi byt hokejovou hvéz- Je tu opét aktualizovany seznam

dou v NHL. Sta¢i Mit doma MEGA DRIVE a nové NHL  skuteGnych hraci, jsou zde vSechny

96. hvézdy ze skutecné NHL (napf. Jagra
a  Haska
nevyjima-
je), coz je

pro  pfiz-
nivce za-
motského Pred utkanim se dozvite, jak silné jsou souperici tymy.

hokeje ur-

Cité potéSujici. NHL je pros-  kterou bych si dovolil vytknout - je absence vétsiho
té idedini hra pro vSechny  mnozstvi zvuki. Jaséni publika (napfiklad) by mohlo
fandy hokeje. Na ledé se byt vice riiznorodé, tdery riizné intenzity, riizného zvu-
daji délat opravdu neuvéfi-  ku, ale to je jiZ mozna jen hledani nedosazitelné doko-

nalosti.

NHL 96 je
jednoznacné
nejlepsi  ho-
kej, ktery byl
na  MEGA
DRIVE  do

JiZ slusivy a tématicky uvodni obrazek naznacuje povedenou hru. : dnesniho dne
udélan a je
Série NHL md za sebou pohnutou historii jiZ néko-  telné véci. Fauluje pfimou nut-
lik let zpét. Kazdy rok proto vychazi nové a dokonalej§i  se ve velkém. Neni nosti pro ho-
pokracovani tohoto skvélého hokeje. Lorisky rok nebyl  zvldstnosti  vidét kejové nad-
vyjimkou. V NHL96 vds, jak jiZ je dobrym zvykem, Ge-  hréde, ktery se diky Sence  mezi
ka velice sluSna a také velice rychld grafika. Rychlost  velké rychlosti do- e e s nami. Ale ne-
se zejména z poCatku zdd mozZna az moc vysokd, ale  slova rozpldcne na jenom  oni
ujistuji v8echny, Ze pfivyknuti na sebe nenechd dlouho ~ mantinelu  nebo budou s tou-
Cekat. preleti z ledu aZ na . 1ST PERIDOD : to hrou piné

 stfidaCku. ; spokojeni.

L Vyjimkou

nejsou ani Hraci nastoupili. Fanousci $ili a mame tu tvodni vhazovani. sir Danny

péstni sou-
boje s ostatnimi hraci pfi tvrdém a nepovole-
ném zakroku.

NHL nabizi moznost pIné vyzkouSet vSech-
ny obranné i Gtocné akce - vCetné prace za
brankou i tésné pred ni. Snad jen malickost -

A koukej mazat! Hakovat se prece nesmil!

¥

TaktéZ ovladani se milze zpocatku zdat tro-
chu neprehledné, zejména jakasi setrvacnost
pohybu miiZe byt nepfijemna, ale do krve pie-
jde moZna jesté rychleji nez v predchazejicim
pfipadé. Daji se hrét klasické jednotlivé zapasy
nebo celé turnaje. Oproti minulému dilu je ov- |, :
Sem v tomto pokradovani zahrnuté skvélé zlep- | : N e - i
$eni. Kone&né miizete obchodovat s riznymi Vypada to, Ze brankar ma situaci piné pod kontrolou.
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Pocet hract

ate radi kreslené filmy od Disneye? Libi se

vam obzvlasté kacer Donald? A chtéli byste si

v néjakém filmu s nim zahrat? Neni problém.
Hra Donald in Maui Mallard vdm to umozni - mozna
v takové mife, az se budete divit.

0 co Ze jde? Maui Mallard, soukromy detektiv, je
povolan ke svému dalSimu zdhadnému ptipadu, jehoz
nesplnéni by mohlo ohrozit cely svét, a my mame to
Stésti, Ze mu v této zaleZitosti budeme moci pomoct.

Ano, uznavam idea je velice naivni, ale pfece nikdo
neoCekavd, ve hie tohoto typu, néjakou obzvlast po-
vznasejici déjovou linii, ne?

Toto posledni vydani Donalda je klasickd hopsaci
ploSinovka, kterd ma ovSem ohromujici grafiku plnou
nejmensich detaild. A to jesté zdaleka neni vse.

Casto jsem totiz opravdu mél dojem, Z¢ mi na stole
nebézi MEGA DRIVE, ale nahodou jsem pfe-

> pnul na kresleny film. To,
€O Vas

Review

DONALD in MAUI MALLARD

DISNEY

Ale cela hra neni je-
nom perfektni grafic-
kou podivanou, ktera
se nedd hrat. To ani na-
hodou. Dle mého sou-
du je to kousek, ktery
chytne a jenom tak ne-
pusti. Navic autofi dob-
fe  vystihli  obtiz-
nost, ktera se s kazdym
levelem o chloupek
zvySuje, a tak i situace,
které se zpocatku zdaji
jako nefeSitelné, jdou
s trochou cviku a po-
zornosti zahy zvlad-
nout. Navic autofi chyt-
fe do hry zabudovali
systém  pfistupovych
kodd, a tak nebu-

INTERACTIVE ¢ 1996

Donald se ostrazité rozhlizi, chvili pfed tim nez se proméni ve vraZedného ninju.

dete muset hrét pokazdé od zadat-
ku, ale prosté si jen napiSete kdd
pro troven, kde jste skongili a miize-
te vesele pokracovat dal.

Ceka na vas tedy nékolik naprosto
odliSnych leve-
I z rozmanité-
ho prostredi. Bu-
dete  prochdzet
starym  domem
véetné zatuchlého
sklepeni,  bloudit
. dZungli a odhalovat
pikle tajného bojového
klanu, ovladat ritudlni
sochy, transformovat
se v NINJA kachnu, bojo-

totiz Cekd na
obrazovce a to jak z hlediska gra-

fiky, hratelnosti a i mnoha dalSich aspektt, se da bez

chové - zahraji (Ceho jsem jd nejlepSim diikazem).
A tak jestlize se shénite po néjaké nové skakacce, ra-
dim vam, séhnéte po novém Donaldovi - jisté budete
spokojeni.

zavahani oznacit jako kus profesiondlné udélané prace.
Napfiklad kdyZ kaCera jen tak chvili nechdte stat a nic
nedélate, zane vyvadét velice zajimavé kousky - tu
studuje mapu, tu koukd do dalekohledu, tu priSkrti né-

vat s gigantickymi monstry, které
proveéfi vaSi pozornost a zkuSenost

do nejmensich detaild,

a mnoho dalSiho. Doprovazeni na

a mnoho

jake to zvifatko a tak dale a tak dale.

cestach jste vérnou zbrani, kterd
vam ¢asto dokdze pomoci i v téch
nejzapeklitgjSich situacich.

Celd hra prosté déjem
lehce undsi a stdva se ze se
nestacite rozhodovat, jestli
hrét, nebo se jen tak divat,
co Ze se na obrazovce zase
skvélého (a nového) déje.

Co se tyka ovladani,
myslim si, Ze budete spoko-
jeni - je jednoduché a jasné
a jeho tajnosti zvladne vbrz-
ku i malé dité.

Hra Donald in the Maui
Mallard je Spickou ve své
kategorii a dokazuje, Ze
s trochou snahy a pile se da
udélat vyborna hra. A¢ je
svym namétem uréena pre-
devsim mladS$i generaci,
méam pocit, Ze i ti starSi

Donald jako ninja v

z nas si ji radi - tfeba odde- Klasicky souboj s hOII mezi dvéma ninji -

ana.
oblaku energe po zasahu od Voodoo sam

sir Danny

Donald Jje ten vievo.
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MEGA CD

Review

ETERNAL CHAMPIONS

MEGA CD

Pocet hra¢t

SEGA

oblasti 2D bojovych her se za dlouhd Iéta vytvo-

fily dva hlavni proudy, majici zhruba stejny poget

obdivovatelil a odpdrct. Prvnim je legenda le-
gend, Street Fighter a proti nému trochu novéjsi saga
Mortal Kombat. Street Fighter téZi ze stdle novych
a novych pokraGovani, Mortal Kombat sazi pfedevSim
na vysokou kvalitu ve v8ech dilech, jinymi slovy: méné,
ale stale na drovni. Moznd namitnete, Ze Sega a jeji Vir-
tual Fighter, zvia§té ohlaSeny, fantasticky vypadajici
treti dil, se velmi hlasité hlasi o své misto na slunci, ov-
Sem Virtual Fighter je bojovou hrou nové generace a to
pro své 3D prostorové zpracovani. My nyni ale mluvi-
me 0 2D bojovych hrach a tam prorazit s novym titu-
lem je jednoduSe tézké.

Je to t8Zké, moznd by se dalo i Fici nemozné, ale jak
uZ to byva, vyjimka potvrzuje pravidlo a tou vyjimkou je
pravé zde recenzovana hra ETERNAL CHAMPIONS:
Challenge from The Dark Side, jeZ je v soucasné dobé
na Mega-CD obrovskym celosvétovym hitem.

Profesiondlni prace tvircl je vidét jiz od prvnich

1995

do doby svého Zivota,
i kdyZ se jednalo o téz-
ké Gasy a byl to Zivot
psanci, protoZe boj,
ktery je Cekd nyni, po
smrti, je tou nejhorsi
no¢ni mirou. Vzajemné
souboje, vedouci a7
k findlni bitvé s nikdy
neporazenym  panem
Temné strany. Smrt
nepfinesla vysvoboze-
ni, ale oteviela brany
pekel...

ETERNAL CHAM-
PIONS: Challenge from
The Dark Side nabizi to-
lik moznosti, ze by se
jejich popisem dal bez
nadsazky zaplnit cely MnoZstvi normalnich i specidlnich pohybli jednotlivych postav je neuvéritelné.

Sega News, a proto berte
tuto recenzi jen jako hruby
vypis obsahu hry. Option
nabizi nastaveni viech po-
tfebnych parametrti daného
zépasu, cozZ plati predevsim
pro sélové stfetnuti s lid-
skym spoluhragem, ¢i poGi-
. taCovym protivnikem. De-
tailni  knihovna obsahuje
veSkeré ldaje 0
nedobrovolné pfitomnych
bojovnicich a také dplnou
legendu hry samotné, uka-
zujici smrt z trochu jiné
strany, nez je norméiné bé&z-
. né. Bezesporu zajimavé
a nebojim se fici poucné
Cteni, které ale neni urCené

Faraon leti vstfic jisté smrti a nus:, e za chvili bude /est jovat s ostatnimi.

takova moznost voleb, Ze je prakticky vylouceno, aby
se vam hra nékdy omrzela. Nejriiznéjsi vyklad pravidel,
nahodné nasazovani bojujicich postav, bodovani, sou-
boje s ¢asem, rlizné pocty pocitacovych a lidskych bo-
jovnik{i a téZ i rozdilné cile. Sami si musite zvolit.

13 zakladnich charakterti je vam k dispozici a je vi-
ce nez samoziejmé, Ze kazdy reprezentuje svoji dobu,
takZe mista, kde se odehravaji boje, jsou vice nez pes-
tré. Dobrd animace a detailni grafika, to je ETERNAL
CHAMPIONS stejné, jako skvéle vyfeSené ovladani pro
Sestitladitkovy joypad a velké mnozstvi normélnich
i specidlnich tderi jednotlivych postav. Nejvice mne
ale zaujalo, Ze v priibéhu hry miZete narazit na 9 dal-
$ich plnohodnotnych charakterti, jeZ maji nejen svij
vlastni Zivotni pfibéh, ale hlavné si je miizete uloZit
a vyuZivat je jako nové postavy.

Celkové je ETERNAL CHAMPIONS: Challenge from
Dark Side jednou z nejlepSich a osobné si myslim, Ze
nejlep$i 2D bojovou hrou vSech dob.

okamZiklikdy se objevi skvéle provedené logo produké-
ni firmy a nasledné intro, které je kapitolou samo o so-
bé. Dlouhé, kvalitni a nadherné renderované animace
vam odhali origindini pfibéh
hry, pojedndvaji o smrti a zi- |

votu po ni. Z nejriiznéjsich |
lidskych epoch jsou tésné |
pfed poslednim vydechnu- |
tim unaSeny na prvni pohled
nicim nespojené postavy. |
Déli je stovky, nékdy a7 tisice |
let; drsny pravék, Istiva doba |
faraonti, fanatické radéni
cirkvi ve stfedovéku, svéraz-
né predstavy o pravu na di- |
vokém zdpadé, tajemno tfi- |
catych let, mordingé prevrace-
na soucasnost i v budouc-
nosti neutuchajici nasili ¢i
virtudlni  pojeti  sportu,
a presto maji vSichni jedno
spoleéné. Jsou po smirti, ale
boj pro né jesté neskondil.

Asi by se véichni rédi vratili Souboj dvou borcd je v piném proudu. Kdo asi zvitézi?

détem, a moznd pravé proto je ETERNAL CHAMPIONS
uréen osobdm starSim 18 let.

Hlavni pozornost samoziejmé pouté turnaj, kde je Key
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M€EGA ¢D

MEGA CD

Pocet hraci

nteraktivni film je termin, ktery ve zdej$i herni obci

budi doslova hriizu. Mega-CD je interaktivnimi filmy

proslulé a jejich vyroba stoji firmu Sega obrovské
penize, coZ neni jen tak. Samoziejmé neni problém vy-
dat klasickou hru, ale kdyz uz si uZivatel koupi CD hru,
méla by byt velka kapacita tohoto média také n&dim za-
pinéna. Mega-CD vdm musf nabidnout tipIné jinou po-
divanou, neZ Mega Drive, a z toho dfivodu je interaktiv-
ni film pFesné to pravé. Navic se jedna o tituly nejen
dobré, ale dokonce zdbavné a hratelné.

TOMCAT ALLEY je ¢astecné film, Gastecné stiiletka,
celkové vynikajici zabava, ale vezméme to od zacatku.
Silenci, ohrozujici cely svét, jsou astym a predevsim
vdéénym tématem mnoha knih, filmi a té7 i her. Zdeji
Silenec se jmenuje Alexi Povich, rusky plukovnik, ktery
ma k dispozici dvé eskadry Migd, jednu letku bombar-

dérii a skvéle opevnénou zakladnu v nitru horké mexic- |

ké pousté, kde se

. CHE 3 é
Mezi vase povinnosti patfi spravn

podle (dajii zpravodajskych sluzeb nachézeji jests na-
vic chemické zbrang, mifici na vét§inu mést Spojenych
stéatli. Velky problém, jen? uved! do stavu nejvyssi po-
hotovosti jak armadu, tak nechvalng proslulou C.I.A.

tait kurz letu podle n

Review

TOMCAT ALLEY

STARGATE/SEGA

Jediny zpiisob, jak zlik-
vidovat agresora, jsou
. presné naplanované letec-
ké akce z pfisné tajné
podzemni vojenské zd-
kladny, kterou ma na sta-
rost velitel Remmington
a jeho prava ruka, poru-
Cik Fujimoraovad, oba ov-
Sem plné podIéhajici
rozkaziim silng zaporné
postavy, pana William-
Se, agenta tajné zpravo-
e dajské sluzby. Nekalé
avigacnich bod(. vldni praktiky jedno-
duse stéle prevlddaji nad odvahou, cti
a spravedinosti. Vly se vZivate do role radarového diis-
tojnika, sediciho za pilotem jménem Dakota, nejlepSim
z nejlepSich. Doprovodnou stihacku maji na starost
sympaticky Buzz a plivabna Ratchet.

Kdyz opomineme kvalitni intro, tak pred kazdou mi-
si vam bude délat spolenost dlouhd animace, posunu-
jici d&j vZdy o kus kupfedu. j
Velmi plsobivé, a je tim i
navozena naprosto doko-
nald atmosféra. Kvalitné
natoCeny film, ktery vés
ani pfi samotnych misich
vlastné ani v nejmensim
neopusti, pouze se stane-
te jeho soucasti. MoZna
si bude nékdo myslet, Ze
hra je neredlnd, oviem |
toto neni simuldtor a vy
nejste pilot, vasi praci
je zaméfovat nepratel-
ské cile, odpalovat
stiely, pouZzivat radio,
fotografovat diileZité
objekty a klamat smr-
tici strely. Tak to cho-
di zde i v redlném 7Zi-

1994

K dispozici jsou nejlepsi letouny sougasnosti, sti-
hacky F-14X Tomcat,
schopné pfi vysokych
{ rychlostech naprosto
presné zaséhnout
vzdusdné i pozemni ci-
| le, navic na znatnou
| vzddlenost. Tyto sti-
hacky se mohou s redl-
nou anci na preZiti po-
. stavit obrovské presile,
. ale neni to zaleZitost pi-
. lota, ale pouze vds, jestli
zvitézite ¢i padnete. Na-
vedeni na cil, jeho vGasné
' zaméfeni a ndsledny od-
pal, to neni nic snadného,
navic kdyZ neni mozno
prili§ plytvat strelivem,
protoZe vdm jednak bude
pozdéji citelné chybét,
a navic jakmile minete, pro-
tivnik bude mit navrch, a jen pokud rychle zamlzite je-
ho radarovy systém, piezijete. Také je tieba udrzovat
radiovy kontakt s vasim doprovodem, Gi obgas vyfotit
urcité misto. Spousta préce, na kterou stejné jako
v opravdovém letadle nemdte mnoho ¢asu. Rychlost
a postreh vedou k cili.

Technické zpracovani je velice dobré, video zabira
prakticky celou obrazovku, co? zpiisobuje &asteénou
hrubost, ale zase se tim pfiblizujeme opravdovému fil-
mu. TOMCAT ALLEY je neuvéfitelng hratelnd akce, kde
animace stfida animaci, buraceji motory, letadla explo-
duji (a zvIasté zniceni mostu ve treti misi bylo znacné
efektni), piloti na sebe pokFikuji a celkové se stéle néco
déje. Oviem vy se jen nedivate na film, vy jste piné je-
ho soucdsti. Navic se autoriim podafilo asto se opa-
kujici situace natocit z tak velkého mnoZstvi uhlii, Ze vi-
dite prakticky stdle néco jiného. Jako posledni je treba
ocenit moznost uloZeni pozice po kazdém Gspésném
dokonéeni mise.

Key
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MEGA ¢D

Review

CORPSE KILLER

DIGITAL PICTURES

v oboru necrobiologie a pracoval na pfisné taj-

ném projektu, kdyZ tu jednoho dne zmizel
a s nim i vSechny vysledky jeho prace. Pro Pentagon to
byla dosti citelna rdna, oviem to jests nikdo netusil, co
teprve pijde. Doktor Hellman dokongil svoji préci v na-
prosté tajnosti na malém ostriivku jménem Cay Noir
a jejim vysledkem byla pfeména viech jeho obyvatel
na klasické zombie, zformovanych do vysoce nebez-
pecné armady, jeZ hrozila prevalcovat cely svét.

D oktor Elgin R. Hellman byl $pickovym védcem

Hilavni informaéni DATAPOD.
Do toho stavu vyslala americka vidda letecky vojen-
sky vysadek pod velenim porutika Daniela Coopera,
ktery mél eliminovat jak zombie, tak samotného dokto-
ra a vysledky jeho préce dopravit do bezpeéi Pentago-
nu. Jenze ke vSi smiile byl vysadek naprostou katastro-
fou, kdo nepadl, byl zajat a vystaven pokusiim $ileného
doktora. Ve by byvalo bylo ztraceno, kdyby se padak
porucika Coopera nezachytil ve vétvich vysokého stro-
mu, coz jej alespoii na chvili ochranilo od hromadného
masakru, a kdyz uz si jej pfece jenom jeden zombie na-
Sel, prisla necekana a svérazna pomoc od miize jmé-
nem Winston, ktery se pozdgji ukazal jako mistr v er-
né magii a taigmného voodoo. A aby se tym komplet-
né doplnil, objevila se zdhy na _
scéné pivabna americkd no- |
vindrka Julie, hledajici na os- |
trové senzaci pro svij prvni |
velky ¢lanek. .
Za hrou pro Mega-CD |
s wmluvnym nézvem CORP- |
SE KILLER stoji zndmd spo- |
le¢nost Digital Pictures (od |
které vdm v pfistim Gisle |
pfedstavime velmi zajimavy
projekt Double Switch) a jeji
hlavni postava Tom Zito
a mozna budete prekvapeni,
Ze se jednd o interaktivni film. §
Ano, opét interaktivni film,
i kdyZ pojaty tipIné jinak, nez
napfiklad v tomto Cisle recen- |
zovany Tomcat Alley.

1994

oper a co je vaSim poslanim, to snad nemu-
sim ani pfipominat. Vite kdo jste, mate své
pomocniky, svoji zbraii a sviij cil, ale jak toto
vSechno skloubit dohromady? Odpovédi je
Datapod, pfenosny termindl kombinovany
s televizi, ktery vdm umozni v3e, coZ zname-
nd i ukladani pozic. Datapod obsahuje |
vechny potfebné informace o ostrové, riiz-
nych typech zombie, derné magii, voodoo |
a hlavnich postavach. To ve bud formou
_ fotografii a mluvené-
. ho slova, nebo pro-
stfednictvim  kvalit-
 nich filmovych ani- |
. maci. Také je mozZno

. pliovat, a to kdyZ se

| vyddte na specidlni vypravy
. s novinarkou Julii, kde vam sice
. pljde o Zivot, ale ziskané infor-
. mace vam velmi pomohou v od-
| kryti klicovych fakt.

vnl’ zoré. man ve viastnim televiznim prgramu.

Hlavni napini Datapodu je mapa ostrova, kde vidite
vSechna dileZitd mista a je jen na vés, kam se podiva-
te. MiiZete hledat ztracené poklady, napadat organizo-
vané zombie skupiny, délici se do nékolika skupin, do-
plfiovat svoji energii &i lepsi strelivo, umoZiujic likvi-

Ze jste poruéik Daniel Co- Tak ‘ vlan akc lie zlych zombika.

MEGA CD

Pocet hract

Existuje i pro: 32X

| ndkteré informace do- oné Ju/l era je dorym o;em informaci.

daci odolnéjSich zombie druhii. Toto viechno ma v so-
bé jen jeden cil: diislednou pfipravu na rozhodujici
vpéd do doktorovy pevnosti, coZ je sice velmi efektni,
ale také dosti obtiznd zéleZitost.

Jak CORPSE KILLER vypadd po technické strance
je velmi jednoduché vylicit. Filmové sekven-
ce sice bézi v mensim okné nez je tomu na-
pfiklad u hry Tomcat Alley, ale jejich kvalita
se tim zase zvySuje. Vice barev a trochu
jemngjsi grafika. Herecké vykony vSech pro-
tagonistli jsou na slusné trovni a celkové je
Vidét, Ze se na hie neSetfilo. Vasi naplni je li-
kvidovat pomoci zamérovace zastupy zom-
bie, valici se na vas z obrazovky a to za po-
moci nékolika druh stfeliva. V této ¢asti se
grafika stane mirné nevyraznou a jak scro-
ling, tak animace nepfatel by se daly zlepsit.
Nejhiife asi plisobi samotnd strelba, kde do
zombie stfilite jakési Cervené kulicky, ale
nadtésti je akéni Cast natolik sviznd, Ze si
zhor3ené grafiky ani nevsimnete.

Na CORPSE KILLER se velmi dobfe divd
a stejné tak se i hraje, coz je myslim to nejdileZitsjsi,
podstatné a rozhodujici.

Key
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MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

Pocet hraca

gkdy ke konci minulého roku se ve filmovém

Svété (ve svété kresleného filmu) schylovalo

k néemu velice uniktnimu. Chystala se premi-
éra filmu TOY STORY. Filmu, ktery byl od zacatku az
do konce udéldn na vysoce vykonnych poéitaich $pic-
kovymi grafiky. Do té doby naprosto nevidana véc.
A vysledek ? Nenechal na sebe dlouho Gekat a brzy po
uvedeni do kin se TOY STORY stalo velkym trhakem.
Hra na motivy filmu samoziejmé nemohla chybét, a tak
nedlouho po oficidlnim uvedeni vznikla po&itacové kon-
verze.

Ocitdte se ve zvIdstnim svét&. Ve svéts hracek, kte-
ré oZivaji, jakmile nejsou v dosahu Zddni lidé. Hracky
Ziji svilj Zivot se viemi problémy i radostmi. Zhostite se
role kovboje Woodyho, ktery je oblibenou hrackou své-

oy h r"ételé s oé edstavuji.

ho pana Andyho a ma u ngho prominentni postaveni.

Takova ovsem byla situace do poslednich Andyho na-
rozenin. PFi narozenindch se totiz stala Woodymu
nepfijemna véc. Andy dostal novou hracku. Kosmo-
nauta Buzze Lightyeara, ktery se stal zdhy jeho novym
favoritem. Woody se s tim oviem nesmifi. Snasi se
Buzze zastréit za skfifi, ale ouha. Dobfe promysleny
plan nevychazi a Buzz pada z okna. Ostatni hracky se

Review

TOY STORY

DISNEY

INTERACTIVE o

1996

proto na Woodyho rozhnévaji, a tak musi |
Woody vyrazit na strastiplnou cestu pl-
nou nebezpedi, aby dosahl konecného
miru.

To je priblizné zakladni d&jovd linie
nové hry TOY STORY. Zpracovani je, jak
jsme jiZ od Disneye zvykli, vysoce nad-
priimérné. V grafice se totiZ objevila nové
véc. VSechny pfedméty ve he - a to jak
postavy, tak i obyCejny nabytek - dostaly |
tfeti rozmér. To tedy napfiklad znamend,
Ze stil, kolem kterého prochazite, nevidi- |

Grafika vypada zcela jisté tichvatné,

ostatnich hracek, probihat nebezpecnou $ro-
tovackou, zapolit s dabelskym ruchem smr-
tici ulice a mnoho dal$iho. Setkdte se s vel-
kym mnoZstvim parddné nakreslenych pro-
tivnikd - ale i pratel bez jejichz pomoci si
Casto nebudete védét rady. Co se tykd ovla-
dani - nenf slozité a jednoduché zviadnuti jen
podtrhuje moZnost navolenf viastnich klaves
pro jednotlivé akce.

TOY STORY je vskutku zajimavd hra.

; Woo a. pseb krava?

. | te stale jenom z jedné 2D per- |
spektivy, ale vypada plasticky, &im? je hte
tak néjak pridano na realité. Na viech po- v
stavéch je taktéZ vidét jiz zminénd prdce na |
vysoce vykonnych pogitacich. Dovolim si &
tvrdit, Ze rozdil mezi filmem a hrou v tom-
to sméru je naprosto minimdlni. To zna-
mend pro nds hrace jednu véc. Opravdu je
na co se koukat.

Ceka vas mnoho prace. Musite osvo-
bodit zajaté vojaky, zévodit s dasem, Fidit
rychly viiz ale i dinosaura, schovévat se
v obalu na Hamburgera, Gelit Iité vzpoure

Paklize nepatfite k fandtim
tohoto typu her, nevadi,
méli byste se alespoii podi-
vat, kudy Ze se vlastné ten
nas svét her ubira a jaké
veliké zmény se dgji. TOY
STORY je dle mého nazoru
urCen pro dvé velké katego-
rie lidi. Jednak pro mladsi
generaci hraci a jednak pro
pfiznivee origindlniho filmu.
VZdyt co miiZe byt lep&iho
neZ ovladat svého oblibené-
ho hrdinu na obrazovce
a dopomdhat mu tak k tou-
. Zenému vitszstvi?

s

s

sir Danny

Kdyz jiz Woodymu sily nestcr, povla sina pomc parasutisticky vysadek.
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Review

KOLIBRI

SEGA

im déle se pohybujete ve svété pocitadovych Gi

videoher, tim jste stale méné a méné nécim pie-

kvapeni. Sém jsem si v této oblasti zaZil své.
Nostalgické osmibity, vzestup 16-bitovych Atari
a Amig, dravy ndstup PC, tichy celkovy pad Atari
a stejné totdini (ovSem podstatné hlasitéj$i) sesazeni
drive slavné kralujici Amigy a v posledni dobé ovladnu-
ti herniho trhu novou generaci konzoli firem Sony, Nin-
tendo a samozrejmé Sega. Opravdu jsem si myslel, Ze
jsem jiz vidél v3e, ale jakmile se mi na obrazovce roz-
ebéhla hra KOLIBRI, vytvorena pro 32X, jenZ je nad-
stavbou nejprodavanéjsi herni konzole Mega Drive, ne-
stacil jsem Zasnout. KOLIBRI mé nepiekvapil, ale do-
slova Sokoval a to naprostou dokonalosti ve viech
smérech.

KOLIBRI je na prvni pohled klasickou stfileckou,
kdy je do vaSich rukou, ¢i spi§e pod moc vaseho joy-
padu, svéfen maly a zdanlivé bezmocny kolibfik, majici
v kazdé drovni na starost spinéni urgitého, pfedem da-
ného dkolu, coz jiZ tak klasické neni. Z KOLIBRI vyza-
fuje fantastickd néha a kouzlo Zivocisné fiSe, kde se au-
torlim podafilo dosahnout maximalni reality. Sam koli-
bfik se pohybuje pfesné tak, jak ma, coZ predstavuje
i schopnost obrovského
zrychleni nebo  vyséavani
nektarll z nadherné prove-
denych kvétd, ale i ostatni
Zivi tvorové neztraceji abso-
lutné nic z dokonalého pro-
vedeni. Ptaci, Zaby, vcely,
pavouci, brouci, jako by
chtéli  pravé  vyskogit |
z obrazovky, jak Zivé vypa-
daji.

Ale jelikoz je KOLIBRI
stfileckou, tak i v tomto
sméru bylo nutno zachovat
urcitd pravidla, takze sbira-
te nejriiznéjsi bubliny, zna-
menajici zbraf ¢i ochranu
bojujete s neprateli a také
obCas zachrafiujete pratel-
ské kolibfiky. Ovladani koli-

Tézce ozbrojeny kolibr“i bklopeny ochranym $titem héi révo a savedlnost.

Ko/br"ik se vznasi nad krajinu. N nen ta gr fatastické?

1995

brika je bezchybné. QbtiZznost jednotlivych trovni skvé-
le vyvdZend a diky klasickym pfistupovym kédim je
hrani KOLIBRI neustdld radost.

KOLIBRI ma vynikajici ndpad a originalni myslenku,
coZ je sice velice diilezité, ale jen téZko bych tim byl
ohromen. KOLIBRI mé Sokoval vlastnim provedenim
a to provedenim s velkym P. Zaénéme u hudby, jeZ je
tak okouzlujici, Ze jsem jiz Iéta nic tak dokonalého ne-
slySel. Pohadkové motivy navic presné zapadaji do ko-
libfi FiSe. Zvuky jsou presné, jednoduse bez chyb. Kdyz
zaviete oCi a popustite trochu uzdu své fantazii, snad-
no se prenesete do hlubokého lesa, na rozkvetiou lou-
ku nebo k zuréicimu potdicku. Jednim slovem zézrak,
ale to stéle jeSté nic neni proti grafice a animaci.

Animace vSeho Zivého i neZivého je ohromujici.
Kmiténi kolibfich kridel
a naprosto ladny, pfiro-
zeny pohyb, za to je tie-
ba autoriim vyslovit vel-
i kou poklonu. Pfed po-
psanim vrcholu hry
KOLIBRI, kterym je gra-
fika, bych malem zapo-
. mnél na scroling, ktery
. nejen Ze pracuje s ne-
| uvefitelnym mnoZstvim
. na sobé nezdvislych
_ vrstev, ale také se po-
souva do vSech stran.
Va3 kolibfik neleti pou-
ze zprava doleva, jak
byva pro stfilecky typic-
ké, ale pohybuje se ma-
ximdlné volng, jak jen
2D zpracovani umoziiu-
je.

A nyni jiZ grafika, kde se jiZ ani nejedna o video hru,
ale o nadherné, ru¢né kreslené obrazy, které by mozna
ocenila nejedna galerie. Fantastické pozadi s obrov-
skym mnoZstvim barev, jeZ diky mnohovrstvému scro-
lingu doslova oZiva pred ocima a spolu s Zivymi tvory
vytvafi neopakovatelny a az do této chvile nevidany ce-
lek.

KOLIBRI je hra natolik precizni, Ze Ize az zaGit mit

32X

Pocet hra¢t

celkem opodstatnéné pochybnosti, jestli jsou autofi vii-
bec z tohoto svéta. Kdyby se ve videohrach udéloval
klasicky Oscar, KOLIBRI by jej dostal a to asi ve viech

Kolibfik si préédoluje nrgii nektarem z kvétin.

kategoriich. Je to hra, které neni viibec co vytknout
a i kdyZ je to velmi odvéazné tvrzeni, je svym zptisobem
dokonald. Navic je tak mazané stvofend, Ze zaujme
vSechny vékové kategorie. Prakticky kazdy si zde najde

Uz i ten dvodni obrazek v menu stoji za to.

néco, co jej pfinuti KOLIBRI hrét a (plné kazdy by se
mél alespori podivat. Ono popsat KOLIBRI slovy je tak
trochu plytvéni Casem, protoZe to musite vidét na
vlastni ogi!

Key
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MEGA DRIVE, SATURN

MEGA DRIVE

Pocet hraci

idéli jste uz nékdy Gerva s bazu- |

kou? Ne? Mate Sanci. Obsah hry

WORMS je vice nez atypicky - je
naprosto originalni. Jedna se totiz o val-
ku - mezi €ervy. Vélku za pouZiti dnes-
nich modernich i nesmysinych zbrani
vedenou s velkym nasazenim a hroma-
dou obéti. Na pozadi, kterych je opravdu |
velké mnoZstvi, se poté odehrévaji Gasto
kruté bitvy mezi ¢erviky. Duni brokovni-
ce, je slySet ndlety letectva, Stékot samo- |
pald.

Cerv z bazukou. No uZ jste to nékde vidéli?

Zima, snih, igld, eskymdci a... Cervil

Review

WORMS

TEAM 17/0OCEAN

Jestlize radi hrajete hry ve vice hragich a to tieba
i na jednom ovladaci, pak jsou WORMS pro vés napro-
sto idedlni. Hra jde samoziejmé hrdt i proti MEGA
DRIVU, ale nema to tu spravnou $tavu. Zato kdy? vedle
vds sed lidsky protivnik, hra dostdva naprosto novy
a nevidany rozmér, ktery jen podtrhuje moznost hry vi-
ce tymd - tedy jakéhosi turnaje.

K dispozici je na 18 druhi zbrani, nechybi brokov-
nice, bazuka, ale ani letecké bombardovéni. ZpoGatku

1996

je pravdépodobné, Ze se objevi problémy s oviddanim
, které se zaZije aZ za urgity Gas. Vzhledem k titérnosti
postaviCek neni vzdy situaci zcela pfehledna.

Vkraj/nach najdete obcas i zajimavé artefakty.

Ale i s ohledem k témto drobnostem se jednd
0 skvélou zébavu pro jednoho, ale obzvlasts pro vice
hraci. Ocent ji zejména milovnici dnes jiZ klasické hry
SCORCHED TANX. Za zminku snad jesté stoji, 7e ve
Spanglsku WORMS ziskali ocenéni ,HRA ROKU*.

Nu, valéici ervi Gekaji jen vas a proto DO UTOKU.
PicemZ védm zaruguji, ze se budete u Gervii krélovsky

bavit. A to snad jde. Nebo ne? A
sir Danny

SATURN

Pocet hraci

enis je vedle fotbalu nejCastéji zpracovavanym té-

matem ve sportovnich hrach (fotbal ale jasné ve-

de) a tak neni divu, Ze se objevil i na Saturnu. Za-
slouZila se o to zndma firma Acclaim a na jeji dilko
s hrdym ndzvem VIRTUAL OPEN TENNIS se nyni
trochu blize podivdme.

étyhr yva vetsmu zabavnéjsi nez dvouhra.

Po stylovém intru jste vrzeni piimo do hlavniho me-
nu. Zde si miZete vybrat zda chcete hrat exhibicni za-
pas, Sampionat ¢i zda postoupite radgji tréninkovou k-
ru. Exhibici zvolte, pokud si chcete zahrat jediny zdpas
nebo si zahrat s kamarady. MiZete si vybrat, na jakém

VIRTUAL

OPEN TENNIS

ACCLAIM

povrchu cheete hrét (antuka, trava nebo beton), poget
setll (1,3 nebo 5) a jestli bude hrat dvouhru nebo Gty¥-
hru. Poté si jen vyberete hrade a miiZete jit na to.

Vybrat si miZete z deseti borcd.

V Sampiondtu méte na vybér ze dvou turnajii (jeden
pro zacatecniky a jeden pro pokrocilé) v nichZ zmgfite
své sily se svymi protivniky. Téch je na vybér celkem
10, pficemZ kazdy hra¢ mé své prednosti a nedostatky,
které se dozvite z jeho charakteristiky uvedené v manu-
alu. Ov3em dfive, neZ vyrazite na kurty, doporucuji na-
trénovat jednotlivé idery, zejména podani. Dale miZete
trénovat smece a returny. Udery provadite pomoci tla-

¢ 1096

Citek A,B,C (manudlni provedeni) nebo X,Y,Z (automa-
tické) pricem? tlacitkem D (smérova riiZice) oviddate
smér a délku dderu a také pohyb hrace.

Graficky je hra provedena na velice slugné drovni.
Polygonové postavicky hracii jsou dobe animované,
(iderové spektrum je Siroké a i mezi kamerami, které
snimaji hru si kazdy urcité vybere. Zvuky jsou postagu-
jici, jen hudba ponékud zaostava, ale nastésti se dé vy-

Trénink je zaklad vSeho - tady se cviéi returny.

pnout. Jako prvni pokus o tenis to neni $patné, ale

chtélo by to trochu dotahnout (vice hraci a hlavné tur-

najli), a pak by to byla b ;
jd), a pak by to byla bomba Sy
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MEGA DRIVE

Review

PITFALL: The Mavan Adventure

ACTIVISION o

zaslibend, pro klasické arkady, ovsem teprve a7

I I erni konzole Sega byly vZdy rajem, doslova zem
nyni dochazi absolutnimu rozkvétu. Sega Saturn

Stylové uvodni menu a se standardnimi volbami.

pfinasi nevidané 3D ploSinovky, a proto ani legendarni
Mega Drive nechce zlistat pozadu, coZ vam v tomto Gi-
sle jasné ukazi recenze na takové hity, jakymi bezesporu
je graficky okouzlujici Toy Story nebo pickové hratelny
Donald in Maui Mallard. Nejinak je tomu i v pfipadé hry
PITFALL: The Mayan Adventure, jeZ predstavuje nové
zpracovani pdvodniho hry Pitfall, vytvofené v 80 letech
pro 8-bitovy pocitacovy systém Atari.

1994

Hlavni postavou této klasické 2D arkddy je Harry
Pitfall jr., jenZ se svym otcem, legendou to v oblasti
hleddni ztracenych pokladi, pricestoval do Stredni
Ameriky a hlavnim cilem bylo najit ztraceny poklad Ma-
yli. Poklad Vaxactun ovSem stiezi valetnik Zakelua,
vladce zla, jenZ vSak md byt jiZ nékolik tisic let mrtvy,
ovSem kdyZ unese Harryho otce, nejen tim prokaze
svoji existenci, ale také si zplsobi znacné problémy,
protoZe ani v nejmenSim netusi, co vechno Pitfall jr.
dokdze.

PITFALL je jasnou variaci na Indiana Jonese a to
nejen pribéhem, dobou déje, ale i celkovym zpracové-

Likvidovat prekédzky a nepr“ tele ze rizné.

MEGA DRIVE

‘%o

Pocet hract

nim hlavniho hrdiny. Jeho obleceni a bi¢, to mluvi sa-
mo za sebe. 10 lokaci, bonusové svéty a cesty zpatky
Casem. Specidlni pohyby jako napfiklad houpani na li-

Ne kazdy skok se ovede aneb pad do zahuby. :

anach, plizeni, Splhani po provazech, ruckovani, klou-
zani po Sikmych lidnach, sbirani riiznych predméti, lo-
gické vyuziti pak, bungee-jumping a predevsim jizda na
dilnich vozicich, to v§e znamena pro hru PITFALL pes-
trost a vysokou hratelnost. Ze je grafika kvalitni a ani-
mace vynikajici, to snad jiZ ani nemusim pfipominat,
staci se podivat na okolni obrazky a sami miiZete sou-
dit, jestli mam pravdu Ci ne. Key

ECCO THE DOLPHIN

SEGA

a taje Zivota. Jednoho dne ale pfijde obrovska

boufe a rozmetd celou jeho delfini rodinu do rdiz-
nych Casti svéta. Na vas nyni je, abyste opét nasli
vSechny, které jste ztratili, a vratili se $tastné domd.
Tak néjak by mohl znit tivod k velice zvlastni hie ECCO
THE DOLPHIN.

Ecco je mlady delfin, ktery teprve zkouma krasy

o e

Ecco vesele skotaci nad vinami a netusi co ho éeka.

Ecco je podmorské dobrodruZstvi vyvedené v hez-
ké grafice s okouzlujici atmosférou ticha a klidu pod-
morského svéta. Jednd se totiZ o jakousi podmoiskou
prochdzecku s origindlnim zpracovanim.

1992

Ecco se nori d hlubin von/ho svéta.

Na va3i pouti potkate mnoha nebezpedi, urazi-
te dlouhou cestu od jiznich do severnich (ledo- |
vych) mofi, budete prchat pred Zraloky, nebez-
pecnymi medizami a proplouvat tésnymi priirva-
mi. Setkate se ale také s prdteli, ktefi vam Casto
pomohou tfebas jen dobrou radou.

Ovladani je vcelku jednoduché, prehledné

MEGA DRIVE

Pocet hract

Existuje i pro: MEGA CD

- zejména grafika zpisobila v dobé vydani ma-
_ lou revoluci. Tichost podmofiského svéta a klid
| hlubin plsobi uklidiiujicim dojmem, a tak se dé
ici, ze je tato hra dobrd i na odreagovani
uklidnéni nervii. Nemusite totiZ postupovat
odle reguli hry, ale prosté se jen tak nechat
naSet vinami, dovadét s delfinem a relaxovat.
&Fim, Ze i dnes jsou lidé, které dokdze ECCO

a rychle zvladnutelné. Ecco je sice hra star§iho Ecco pravé pouZiva svého sonaru k prizkumu terénu.

data, ale i tak ma myslim dne$nimu hraéi co fici

sir Danny
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MEGA CD

Pocet hract

hrou na platformé Amiga, a jelikoZ tam je v této
oblasti dosti velikd konkurence, tak to jiz néco
znamend. Z tohoto divodu mé CD verze JAGUAR

JAGUAR XJ220 je bezesporu nejlepsi autitkovou

JAGUAR XJ220 v piné parddé.

%J220 pro Mega Drive velice zau-
jala a dostalo se ji té cti predstavit |
se jiz v prvnim €isle asopisu Sega
News.

Ale ani sebevétsi sldva na ja-
kémkoliv hernim & pocitacovém

systému neznamend absolutné nic, JAGUAR XJ220 v piné jizdé na zavodnim okruhu.

Review

JAGUAR XJ220

CORE DESIGN o

pokud hra nenf opravdu dobra. JAGUAR XJ220 takovy
je a pfesné podle tradic her na Mega-CD zadind
efektnim intrem. Po kratkém nahréavéni se ukazi tivodni
volby a jako prvni je na fadé Grand Prix, umoZiiujici za-
jezdit si 16 zdvodii ve stylu F1 ovéem s cestovnimi vo-
zy. Samozfejmosti jsou body do tabulky jednotlivc
Nasleduje World Tour, jenZ vam ukdZe cely svét
ato s podstatné jiného dhlu nez v pfipadé Grand Prix.
Free Practice ani snad nepotiebuje podrobny komen-
tér. Zvolite libovolnou trat a bez jakéhokoliv tlaku si za-
jezdite. Track Editor je velmi zajimavé volba, pomaci
které je mozno upra-
vit traté stavajici Ci
. vytvofit GpIné nové.
Prace v editoru je
velmi  jednoducha
a pfitom prinasi vyni-
kajici vysledky. Nové
traté Ize samozigjmé
. natrvalo uloZit.
Posledni kolon-
kou je klasické Opti-
on. 1 nebo 2 hraci,
automat-manual, ki-
lometry-mile, jména

1993

Bez poradného rédia neni auto autem.

jezdci, pocet kol &i nahlédnuti do CD prehrdvade. At jiz
2volite jakykoliv typ hry, jako prvni vas vzdy pfivita pra-
vé CD prehrdvac, s jehoZ pomoci si vytvofite zvukovou
kulisu presné podle vaseho prani.

Kvalifikace a pak samotny zévod, zpracovany ve
2D pohledu, kdy svého Jaguara vidite klasicky zezadu
a to ve velmi dobrém grafickém provedeni. Traté jsou
dostatecné pestré a obtizné, soupefi tvrdi a benzinu
nékdy az tragicky malo. JAGUAR XJ220 dosahuje vyni-
kajici atmosféry nejen diky fantastické hratelnosti a §i-
roké Skaly voleb, ale predevsim dokonalou hrou dvou
hraga. Key

MEGA CD

Pocet hraca

Existuje i pro: MEGA DRIVE

akeni hra Doom ve své dobé zap(isobila na
3 D lidi jako zatméni mésice a dokonce by se da-
lo fici, Ze doslo k vytvoreni urgitého Zivotni-
ho kultu, ze kterého mimo jiné t€Z pochazel nézor, Ze 16-
bitové herni ¢i poCitacové systémy nic tak naro¢ného
prosté nezviadnou. Mozna nyni namitnete, Ze pro 16- bi-

Chodba zatim prn » ;

0wy Mega Drive prece existuje sim
welky a origindIni Doom skoro stejné
2k dobry jako na PC, ovSem to jen za
wydatné pomoci 32X nadstavby, takze
0% nelze poditat.

uz e tad p epfitel a..

BLOODS

.

DOMARK

Dlouho se zdalo, Ze tvrzeni PC uZivateld se zaklada-
ji na pravdg, ale jak as ukdzal, byl to omyl. Atari ST
ma svoji 3D stfile¢ku, Amiga také a t67 i klasické Me-
ga-CD firmy Sega se ma ¢im chlubit. Jméno tohoto
skvostu je BLOODSHOT, coZ je vice nez vymluvné
a vdem musi byt hned jasné, Ze zde nem(Zete ekat nic
jako je néha a krasa, tak bohaté zastoupené napiiklad
u kouzelné hry Kolibri, recenzované v tomto &isle.

BLOODSHOT vychazi z dilny renomované anglické
firmy Domark, jeZ se proslavila piedevsim na poéitaco-
vych systémech Amiga a PC a to genidlni fotbalovou
strategickou sagou Championship Manager. 3D aké&ni
_ hra je trochu odli$-
ny zanr a proto
- snad mtzeme tviir-
ciim odpustit, Ze in-
| tro ani trochu nepri-
| pomina zazity stan-
dard Mega-CD, ale
| spiSe zlaté Casy
Amigy, protoZe sta-
tické obrazky s tex-
| tem se mi pro CD
hru zdaji byt prece
© jenom trochu malo.
Klasicky mezi-

e« 1994

.. UZ je po ném

galakticky konflikt lidi a smrticich vetelcti vds zavede
do roku 2050 a téZ i do spleti 16 riizng velky labyrint,
kde je cilem probit se aZ k hlavnimu energetickému
plazmovému uzlu a po jeho zniGeni opustit sektor dfi-
ve, neZ dojde k explozi, coz vdm usnadni 10 velmi
(cinnych zbrani a ztizi pestrd paleta vettelcd.

Grafickd strénka je velmi zdafild a hlavné velice ry-
chld, coZ je u tohoto typu her to hlavni, navic vytegnd
vyfeSené ovlddani vam zahy prejde do krve, takze si
miiZete bez nejmensich problémi vychutnat zdafilou
atmosféru 3D akce BLOODSHOT.

Key
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GAME GEAR

Review

VIRGIN INTERACT
a sedmeryfrii hor
a nehostinné dzungli |

avychovavali vici.
jak se nas hrdina ir

ekami Zil byl v divoké
maly chlapec, kterého nasli

ak uhddnete, milé dét,
Ne, neni to Tarzan, ale...

studia. Ale vrafme%é na

aghira, mél
 Opici jmé-

pro ﬂei bude
k nebude bez

site nkwdo—'
dotek vam

ubira drahoceni déavat pozor

na kazdém kr
kou prekazku.

kem, na velm

je na stejné vyso
lepsich arkad, jakou

GAME GEAR

Pocet hrac

NTER

OLYMNCS

U.S.GOLD -« 1994

zatim v nedohlednu, a tak si méizeme v klidu s au-

tory hry WINTER OLYMPICS zavzpominat, jaké

byly ty minulé v Lillehammeru. Vzpominéni to oviem
bude aktivni, nebot pro vas autofi pfipravili hned deset
disciplin, v kterych si mizete zméfit své sily nejen
s elektronickymi soupefi, ale aZ s tfemi svymi kamarddy.
Mozna se ted ptate, v jakych disciplindch se bude
soutdzit. 0.K., nebudu vas dlouho napinat. Nejprve tu
mame tradicni lyZatské soutéZe - sjezd (pro milovniky
rychlosti), superobii slalom, obff slalom, slalom (vidi-
te jak se nam to pékné zmensuje), skoky na lyZich (tra-
dicné nejlisp&snajsi Ceska disciplina) a méné tradicni
akrobatické lyZovani na boulich. Mezi lyZarské sporty
se dd také rovngZ zaradit i biatlon (pro neznalé béh na
lyzich prokladany streleckymi viozkami). Tim jsme vy-
gerpali vSe, co hra nabizi pro milovniky dvou rychlych
prken, a dostavame se k odvaZnym muz(im v ledovém
koryté. Konkrétng zde pljde o zdvody dvojbobii
a o safkovani (nezaméfiovat s jizdou na dfevénych sé-
nich na kopecku v parku; je to stejné, jako kdybyste
srovnavali jizdu na $lapacim auticku s pilotovanim mo-
nopostu F-1). Poslednim sportem je rychrobrusleni na
kratké trati.

Letm’ olympijské hry neddvno skon€ily, zimni jsou

Lillehammer ‘94 - zvitézi jen ten nejlepsi.

Stejné jako ve skutecném Zivoté i zde vdm bude
chvili trvat nez dosahnete v jednotlivych disciplinach
mistrovstvi a budete vitézit. Proto hra nabizi moznost
jednotlivé discipliny pofadné natrénovat, nez vyrazite
na olympijskd kolbi§té. KdyZ se budete citit pripraveni
miZete si vybrat z kompletnich her (vSechny discipli-
ny) nebo z mini olympiddy (jen vybrané discipliny).

Provedeni hry je v grafice, kterd ani neurazi, ale ani
nijak neuchvati (s bilym snéhem nejdou délat Zadné zd-
zraky). Stejné je to se zvukem a hudbou, ktera bohuZel
nepatfi k nejpovedengj$im. Jinak jsou WINTER
OLYMPICS dobrou hrou, u které si (zejména pfi hre vi-
ce hraci) uzijete dostatek zébavy.

Oscar

GAME GEAR

Pocet hract

TALE SPIN

DISNEY SOFTWARE 1993

va (zejména pokud sledujete porady urCené pro

miad3i generaci), urGité si pamatuje na kresleny
seridl z dilny Walta Disney
nich rolich medvéd Bald,
vzdusny plrét Don Karnage

Pokud patfite k ;;raviéeihy"m divakiim televize No-
ném? vystupovali v hlav-
aly Kid, praktickd Rebeka,

K an (vypada to, jako
nového pribé-

S
predevsim bavit. Nebok snad ne? Takze nahodte moto-
ry, roztocte vrtule a vzhiiru do akce.

Oscar

GAME GEAR

Pocet hract
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MASTER SYSTEM

Review

AFTER BURNER SEGA CHESS PGA TOUR GOLF

SEGA + 1988

dobné zaZivéte dnes a denné. Jste kapitanem va-
leCného letectva a pilotujete nejdokonalejsi leta-
o, jaké kdy vzlétlo - F-14 Thunder Cat. Nepfitel vyvi-
nul strategii, jez mu ma pomoci ovladnout svét (co ta-
ke jiného). Svij plan v zdjmu utajeni rozdélil na dvé
casti a ukryl je na riiznych mistech své zemé. Zpravo-

Pfedstavte si obvyklou situaci, kterou pravdépo-

F-14 Thunder Cat pravé startuje.

dajskeé sluzbé se podafilo tyto mista zjistit, a tak nyni
nastupujete vy a va3e letadlo a vaSim tkolem je tyto
plany ziskat. Startuje tedy z letadlové lodi SEGA
Enterprise a opét mate osud svéta ve svych rukou.
Toto je ve struCnosti legenda dnes jiZ veterana na
poli pocitacovych her, hry AFTER BURNER. Nepiijde
o Zadny simulator bojového letounu, jak by se moznd
mohlo zdéat, ale o Gistokrevnou akéni stiilecku, v niZ vi-
dite své letadlo zezadu a vaSim tkolem je zpravidla se-

V;;'Jus“ souboj je v plproudu.

sirelit v3e, co se nachdzi ve vasem dosahu. K tomuto
ucelu je vas letoun vyzbrojen 20mm rychlopalnym dé-
‘em Vulcan s nekonecnou zasobou streliva a fizenymi
raketami vzduch-vzduch. Dokonalé ovldddni letadla
2 jeho zbrariovych systém je jedinou cestou k Gspés-
nemu dokonceni hry. Kromé béZnych misi obsahuje
fra i mise prémiové (dopliiovani paliva za letu &i boj
s Iefajicimi pevnostmi) a zajistuje vam tak zdbavu na
gost dlouhou dobu (velikost hry je 4 MB a je na dobu
sveho vzniku opravdovym gigantem).

Oscar

MASTER SYSTEM

£ %0

Pocet hraci

narocnych akén
hry, pfi niz by :

nosti, takze si na sve
krogili Sachiste

jednotlivé tahy
Zovat.

Priibéh hry miiZete vidét v 2D nebo 3D zobrazent,
pficemz 2D pohled je piehledng]
mohly byt vetsi (zviast se Spatné rozlisuje pésec a stie-
lec). Dokonce mohou byt jednotlivé tahy provazens
miuvenym doprovodem. Prosté SEGA CHESS je hra,
ktera potéSi kazdého priznivee této krdlovskeé hry.

: Oscar
MASTER SYSTEM

Pocet hraca

ELECTRONIC ARTS/TENGEN e« 1991

ko sport prohnilé burZoazie, v soutasné dobé

proZiva u nas svou renesanci jako madni sport
nové vzniklé Ceské burzoazie. Odjakziva byl golf spor-
tem spiSe pro bohatSi vrstvu obyvatel (spoditate-li si
kolik stoji vybaveni a Elenstvi v nékterém golfovém klu-
bu, Zjistite proc), ale i prosty clovék by se rad pot&sil
touto krésnou, ale velmi naroénou hrou.

G olf, v dobach neddvno minulych odsuzovany ja-

Golfovy obchod s ivodnim menu.

Opét vdm pom(Ze vase SEGA a ani se nemusite tr-
mécet po golfovém hristi. Firma EOA pro vas pfipravila
svou proslulou golfovou simulaci PGA TOUR GOLF,
v niz miZete zméfit své sily s t&mi nejlepsimi svétovy-
mi hraci ve Etyfech turnajich.

Drive, neZ se oviem vrhnete do viru svétovych tur-
najii, je tfeba diikladného tréninku, coZ plati u golfu ve
zvySené mite. RovnéZ je velmi diilezité pro kazdou si-
tuaci zvolit tu sprdvnou hil a samoziejmé dobfe od-
hadnout silu dderu, zakalkulovat smér a silu vétru, vzit
v (vahu druh terénu a odpdlit (golf je hra, kterd se
vlastné skidda jen z odpald).

Hra svym provedenim nijak nezaostava za verzemi
pro ostatni platformy (Amiga, PC) a je jednou z nejlep-
Sich sportovnich (a nejen sportovnich) her pro Master
System. OvSem své kouzlo ziskdva teprve pfi hie vice
hréci, kdy se uplatni jako skvély prostredek pro traveni
dlouhych zimnich veceri (pokud vdm oviem nevypnou
proud).

MASTER SYSTEM

Py

Pocet hraca
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Tipy & triky

FIRESTORM: THUNDERHAWK 2
Pristupové kddy do vsech leveld.

Jizni Amerika: Arms Running

1 J411KFC5QBDUTIQ
2 JONTHNC7UBDVRUA
3 J99HU3C61BDV00Q
Jizni Amerika: Stealth Down

1 JRKHUFC8QBDVVA
2 JR49UFCRNNFDTEI
3 JTHPUNCQFFDFQSQ
Panamsky priiplav: Canal Crisis

1 JVFPVJCTRFD192

2 JUBITQKVLJCFSD2
3 J1JDQUC1SJCFRH2
Stfedni Amerika: Recapture Town

1 J188RQACIJCF1DA

2 JJDBRNCLDNAFSEI
3 JJJDRNCK8NAFRBA
Vychodni Evropa

1 JIPBRNCMMNAFSEI
2 JIKKRPCDBREFS8A
3 JMV4RPCABREFRMI
Stfedni Vychod: Recapture Territory

1 JA24RMSFIREFOEA
2 JDL4RNSELUMFTMA
3 JFH4RNSHSVMFRK2
Stfedni Vychod: il Dispute

1 JFNKRNT36VMF162
2 JGDKRND3636FSFQ
3 JG34RND5436FQCQ
4 I3VKRND6E36FOKA
Jizni Cinské mofe: Piracy

1 1344RND9A36FUFI

2 1404RNDIC66FTL2
3 IV1IKRNDRH66FQSA

Zavéreéna sekvence
IUN43NDTJ66FO8A

FIFA SOCCER 96

Zahajte zdpas, stisknéte tlacitko PAUSE, vyberte kolon-

ku OPTIONS a zadejte jeden z ndsledujicich kddu.

Neviditelné zdi: B,B,B,ZAAAZ
Zatacejici mic: Z,AB.ZB,B

Super sila: ZATLLLI LY
Super Brankar: AAAAAZZZZZ
Super ttok: AAAAAZB
Super obrana: 7,027 B7Z

Streli mimo: AZABAZ

Tym hrizy: AZBAZB

Tym snii: AAZZB,BAA

Pokud chcete kéd pouzit, odejdéte z OPTIONS menu,
2volte RESUME GAME a kod se vdm v daném zdpase
automaticky spusti.

OPERATION BLACKFIRE

Pokud si cheete v jednom celku a bez némahy prohléd-
nout vsechny filmové sekvence, postupujete podle
ndsledujicich pokyn.

Jdéte do titulni obrazovky, stisknéte tlacitko START
apotom Z,A,Z,AB,AB,Y,C,A,C.A

THE HORDE

Pii samotné hie stisknéte tlacitko PAUSE a pokud
opravdu potrebujete pomoc, zadejte jeden z nasich kdd.

Doleva, A, Nahoru, Dolii, B, A, A, B:
Kompletné se vam odkryje cela mapa tzemi.

A, Dolii, Dolii, Doprava, A, Dolii:
Bude vam pokracovat dal ve hie, i kdyz jiz vase vesni-
ce byla zniena.

Doprava, A, Doleva, Doleva, A, Nahoru, B:
Prehraji se vam vSechny filmové sekvence, které hra
obsahuje.

B, Doprava, A, Doleva, Doleva, Dolii, Doprava,
A, A, Doleva:
V8echny pfedméty ve hre se stanou pistupnymi.

GEX

Z titulni obrazovky jdéte do PASSWORD OPTION a tam
zadejte kdd: CZYDRHYP. Nyni mdte vsechny levely
kompletni. Vydejte se do Rezopolis. Najdéte posledni
televizi a vstupte do Rez s Lair. Nynf stojite tvdrf tvdr
zdvérecnému souboji. Hodné stéstil

TITAN WARS

Kdykoliv béhem samotné hra stisknéte tiacitko PAUSE
a miiZete zadat ndsledujici kddy.

B, A, Doleva, Doleva

Doleva, A, Dolii, Y

C, Nahoru, Dol

Y, Dold, Doldi, Nahoru, Doprava, C
B, Nahoru, Doprava, Doprava
B, A, Doprava, Start

Dolli, Nahoru, Doli

Doprava, A, L, L, Y

Rizend zbrai:
Sledujici zbrari:
Horde Level:

Le Chowder Level:
Frost Byte Level:
Still Trippin Level:
Detonaéni zbrané:
Rally Mad:

Video Test: Nahoru, C, B, A, Dolli

Pokud zvolite kombinaci: Doprava, Doli, Doléi a Dole-
va, dostanete pfistup do tajného levelu, plného, ale
opravdu plného krav, Cekajici jen, aZ je odstrelite...

PANZER DRAGON ZWEI

Pokud cheete zvysit rychlost letu na dvojndsobek, jdéte
Zpdtky k titulni obrazovee a zadejte tuto kombinaci: Do-
leva, Doprava, Doleva, Doprava, Nahoru, Dold, Nahoru,
Dold. Hra se stane extrémné rychlou a zviddnou ji jen
opravau otrlé povahy.

THE NEED FOR SPEED

JestliZe nejste tak dobii jezdci, i jeslti jen touzite vidét
nejsilnéjsi auto hry a specidlni bonusovou trat, udélejet
ndsledujici. Vstupte do turnaje s kddem TSYBNS a bu-
dete mit k dispozici fanatasticky viiz Warrior a nadher-
nou trat' v samotném Lost Vegas.

CLOCKWORK KNIGHT

Mit vice Zivotii neZ jeden je v rediném Zivots prakticky
nemozné, ale toto je hra a proto jich miizete mit az
999. Jak na to? AZ se objevi titulni obrazovka, namac-
kejte tuto kombinaci: Nahoru, Doprava, devétkrat tlagit-
ko X, Doli, Sestkrat znovu tlacitko X, Doleva, tlagitko
X naposledy a to sedmkrét, Z, X, Y, Y, Y, Z.

Pokud si chcete sami vybrat libovolny level, je tu pro
vas tato, podstatné jednodusi kombinace a zaddvé se

Wox]

opét na titulni obrazovce. Doleva, Nahoru, Doprava,
Doll, Doli, Doprava, Doprava, Nahoru, Doprava, Na-
horu a Dolii.

Jestli vam ani toto nestati a jiz mate nastaveny pred-
chazejici kod na libovolny vybér levelii, miZete pokra-
Covat a dostat se aZ do tirovné posledni. Stisknéte Do-
leva, Doprava, Doprava, Nahoru, Doprava, Doprava,
Nahoru, Doli, Doprava, Doprava, Nahoru a Doprava.
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VIRTUA COP WATERWORLD
=odélime se s vdmi o dosti kuridzni kda, ktery se ndm A znovu vSechna pristupovd hesla
gostal do rukou. Pokud budete tak dobii, &i spide $leni
n=bo usilovni a budete hrat hru v jednom tahu po 78, RAS Atoll Serina CXRKGTBHKG
ano. slysite dobre, po 78, zméni se ve hie den na noc PETE SAMP ~ TENN’S 96 Atoll Merviia GFTKKTWIFG
2 1o diky hodindm, jenZ Saturn obsahuje. Milg od pro- ry
Nabizi Sk i i suonh Atoll Carona CLLKXTRDDG
tuarZ/g/me vam vSechny pristupoveé kddy do svétového Atoll Terana LGDKTTKMLG
3 Atoll Alina GCXGRTBWHK
S. Nimitz Atoll Hala LBGGMTTPMK
2 kolo BCFCG Atoll Carala ZLLGFTCZDK
3 kolo BCFDF Atoll Sala LFDGHTQGLK
4 kolo BCFFC Atoll Azura RTWGZTBFCK
5 kolo BCFGB Atoll Kora MCHTWTRWXX
6 kolo BCFHK .
Al LS STARTREK: DEEP SPACE NINE
D. Turnetti 5 £ G RREG i SO
2 kolo BBFCH Ziskat pristup do vsech drovnije v této hie velmi snag-
né. Misto Klasického pristupového kddu napisté
3 kolo BBFDD DAVIDL a objevi se vém menu, kde si mizete volit le-
4 kolo BBFFB vely podle libosti.
5 kolo BBFHJ
6 kolo BBFJG
) BBEKH JURASSIC PARK
i R. Potter Ani u této filmové klasiky vds o piistupovd hesla nemi-
] 2'k | BDFDG Zeme ochudit. Pokud budete hrét jako GRANT, jsou
L | olo pro vés tato ¢isla a pismena.
gr2mdtort i od Saturna, ale asi jen velmi mdlo hraci 3 kolo BDFFJ
f=nio Cit oceni a nekdy viSe zminény efekt noc/den uvidi. 4 kolo BDFGK Urover 2 . 2LTJ301B
5 kolo BDFHB Uroveri 3 41VS10DE
BUG! 6 kolo BDFJD Uroveri 4 67NRHOTH
! 7 kolo BDFKF Uroveri 5 8VVVK654
Sokud chcete necestné preskakovat drovng, udglejte M. Guyennot Uroveri 6 AVVVN659
nasledujici. V hlavnim menu stisknéte B, A, B, Y, Doli, 9 kolo BKFCG Uroveri 7 CVVVQ45C
Doprava, A, L a Dolli. Potom kdykoliv béhem hry
stisknéte najednou L a Nahoru, a posunete se o level 3 kolo BKFDF
*upredu, ale to jeSté neni ve. KdyZ opét souGasné 4 kolo BKFFC OvSem pokud chcete absolvovat hru jako RAPTOR,
stisknete L a Dolli, tZ se posunete, ale o drover zpét. 5 kolo BKFGB zadavejte nasledujici.
Siolo i Uroveri 2 12160016
Ll b Uroven 3 K21G0018
CLOCKWORK KNIGHT 2 W. Tucker Uroveri 4 M21G001A
Liovulny' vaér iirovni: 2 kolo BHFCK Urovei 5 021G001C
M titulni obrazovce Doprava, Nahoru, Doleva, Nahoru, 3 kolo BHFDB
Doprava, Nahoru, Dolii, Nahoru, Doleva, Nahoru, Dole-
e ol it DONALD IN MAUI MALLARD
: 5 kolo BHFHG .
299 Fivoti: 6 kolo BHFJJ Tuto $pickovou arkddu v tomto Cisle nejen recenzuje-
Tiulni obrazovka a kombinace Doprava, Nahoru, Dole- 7 kolo BHFKK me, a/tg take: v‘g'm nabizime kompletni vypis vsech pfis-
v2. Dolii, Doprava, Dolil, Doprava, Nahoru, Doleva, Do- tupovych kddi.
% 2 Doprava. M. Kurosawa
2 kolo BJFCH
Prehrani zavéreéné sekvence: 3 kolo BJFDD
Doprava, Nahoru, Doleva, Nahoru, Dol{i, Nahoru, Do-
prava, Nahoru, Dolli, Doprava, Doleva a Dold. 4 kolo BJFFB
5 kolo BJFGC
Pokud si chcete zahrat skryté mini hry, 6 kolo BJFJG
zadejte v Bosses Galore menu tuto sekvenci: 7 kolo BJFKH
Mahoru, Nahoru, Doprava, Doprava, Dold, Dold, Dole-
v2 Doleva, X, Y, Z. E. Delgado
2 kolo BGFCB
3 kolo BGFFH
4 kolo BGFGG
5 kolo BGFHF
6 kolo BGFJC
7 kolo BGFKB
P. Sampras Level 2 ININJA
7kolo BEGJC Level 8 GDLUCK
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jedno spouly a mensimi se staly

»Jé, ty mas novyho discmana? A od SEGY?“ To  podsvicen, takZe je vidét i potmé.). Je to jisté chva-  a zvuky pfimo z CD¢ka a méli jste jen televizor, mé-
byla moje prvni slova kdyZ jsem poprvé spatfil  Iyhodna snaha o tsporu elektrické energie, které je li jste také smilu. Pokud jste totiz k Mega
Multi-Megu, kterou bratr pfinesl na otestovani. ,0d jisté v malych bateriich pomélu, ale pro uZivatele CD nepfipojili zesilovac ¢i externi aktivni re-
SEGY to sice je, ale neni do discman, i kdyZ se tak  je to nepfijemné, protoZe neni jasné, \ produktory, neslyseli jste nic. Tato nepfi-
dd taky pouZit, nybrZ Mega Drive s Mega CD v no-  jestli je pfistroj zapnuty Gi . jemnost u Multi-Megy odpadd. Zvuk nyni
vém kabaté.“ Tot bratrova odpovéd na moji zvida-  nikoliv. slySite i pfi pouhém poutZiti televize.
vou otdzku. VSechny testované periferie ur€ené

Multi-Mega je skutecné stary dobry Mega . pro Mega Drive fungovaly s Multi-Me-
Drive spojeny s Mega CD, ale odeny gou bez nejmenSich probléml a to
do sluSivého sexy kabat- L vCetné 32X, které sice nesedi pfili§
ku nové gene- . stabilng, ale b&Zi bez problém (pfi

= 4 ndvrhu 32X nikdo nepodital s tim, Ze
se bude strkat jinam neZ do Mega
Drivu). S Multi-Megou dostanete
‘)\ dokonce novy Sestitlagitkovy ovla-
da¢ misto tradi¢niho tfitlacitko-
vého. Je ale jen jeden, takZe dal-
§i si musite pfikoupit.
Pod novym kabdtem se
\ skryvaji tradiéni vnitfnosti:
. dva procesory MC 68000,
\ 512 KB programové pracov-
ni RAM, 64 KB zvukové
. pracovni RAM, 512 KB vi-
deo RAM, 6 MB hlavni
paméti, 512 KB PCM pa-
\ méti, 128 KB cache pa-
\ méti  pro CD-ROM
Y a 64 KB paméti pro
\ pozice. Ovlddaci sy-
stém, ktery obsahuje
i ovladace pro CD-
ROM a prehrdvac
i\ CDCek je schovén
{ v 1 MB ROM. Vi-
i deo display: cus-
{ tom LSI, max.
. 64 barev z pa-
\ lety 512. Zvu-
kové obvody:
6 stereo ka-

ra-\
€y
jenZ
se vy- §
znacuje
elegant-
nimi za- \
oblenymi }
tvary, pro-
svétlenym
displejem }
a malymi }
ovlddacimi i
tlagitky  (jak \
vypadd, ostatné
moZete vidét na
priloZzenych ob- %
razcich).  Svymi
rozméry opravdu
pfipomind  spiSe
discman  (kapesni
pfehravac CD disk)
a také se tak dd po !
vloZeni dvou tuzkovych ?
baterii pouzit. Je tu ov- %

Sem jedna zrada. Pri nall pro
provozu na baterie umoz- \ FM, 8 ste-
fiuje Multi-Mega pouze 4 reo kandll
prehravani audio CDGek, \ pro PCM,
takZe nelze provozovat hry. 4 3 kanaly
V tom ale ta zrada neni. Po- \ $pairE o,
kud totiZ zapnete Multi-Megu ¢ P56,
napdjenou pouze z baterii, ni- \ 16 bi-
jak se na pfistroji neprojevi, ze 4 tovy

je zapnuty. Pri napdjeni z trafa
se totiZ rozsviti displej, ale pfi }
bateriich nic (uzivatel je sice na \
tuto skuteénost upozornén v ma-

D/A prevodnik,
8x interni prevzorkovavaci di-
. gltalm filtr FM, PCM a CD zvuku. Para-
nudlu, ale ne zrovna vyrazng). To } metry CD pFehrdvace: pasmo vinového rozsahu 20
nds zmatlo tak dokonale, Ze jsme si } s Hz - 20 kHz, pomér signdl/Sum pfes 75 dB (1 kHz),
néjakou dobu mysleli, Ze pfistroj je } e To je ovSem je-  oddéleni stereo signdlu pfes 65 dB. Vystupy audio:

vadny. Jenze kdyz jsme ndhodou = i d|na drobnd chybicka, kterou Line out (pro zesilovac €i véz) a vystup pro slu-
stiskli tlacitko Play, CD&ko se rozbéhlo \ P Ize pfistroji vytknout, ve vSem ostatnim  chdtka oba 3,5 mm stereo jack. Rozméry: §itka 134
a zacalo hrat i displej oZil (Neprosveétlil {_..—" se chova stejné jako Mega Drive s Mega CD. Vlast- ~ mm, délka 203 mm a vy$ka 50 mm (zde vidite, jak
se, ale zacal ukazovat Cisla skladeb. né kromé jedné vyznamné drobnosti. KdyZ jste  je Multi-Mega mald, ackoliv krabice, v niZ se proda-

Pozn: pfi provozu z trafa je displej oranzové  u dfive zminéné konfigurace, chtéli slySet hudbu  vd je v&tSi neZ u Saturnu). o
scar
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Pokud jste majiteli herni konzole Mega Drive, Mega
Drive Il, Mega-CD & Mega- CD I, jistd méate doma klasic-

om

Luxusni Sestitlacitkovy joypad Series Il

ky tritlacitkovy joypad firmy Sega a uréits také znate ales-
poii jeden divod, proc si koupit novy & dal$i. Hlavni di-
vod pro koupi je ta skute¢nost, Ze stale vice a vice her
vyuziva sluZeb Sestitlacitkovych joypadii a vy jste tim do-
sti handicapovéni. Pokud tedy nahodou nejste tastnymi
majiteli luxusni konzole Multi-Mega, recenzované v tom-
to Cisle, kde Sestitlacitkovy joypad sice je, ale pouze je-
den, coZ nds pfivadi k druhému diivodu pro koupi. Ne
vZdy byly dva joypady v origindlnim baleni vasi konzole
a co teprve tfeba Ctyfi? Umite si viibec piedstavit, jaky je
to pozitek hrét genidlni hru Worms ve Gtyfech hragich
najednou. Ta atmosféra, poZitek a zdbava, to se nedd po-
psat, to se prosté musi zazit. OvSem jak, kdyZ vam chybi
joypad navic?

Mozna si nyni fikate, Ze se vam pokou$im reklamné
vnutit néco, co vlastng viibec nepotiebujete. Nemate radi
spolecnost, kterd vds jen rusi zazitky z vaseho milého
Mega Drive, a uZ viibec neméte radi hru Worms. Navic
pokud viastnite Multi-Megu, vlastn& vdm viibec nic ne-
chybi a jak to vypadd, nemam Sanci u vés s timto &lan-
kem uspét, ale jeSté je tu nastésti pro mé jeden diivod,
pro¢ si novy joypad koupit. Tento diivod se jednoduse
jmenuje volba. Nikdo nema rad, kdyZ za néj rozhoduijf
druzi; sice si miZete zvolit herni konzoli, ale jiZ ne dané
prisluSenstvi, nemluvé o tom, Ze kazdy ma obgas rad né-
co jiného, néco extra, co jen tak kazdy nema. Prestarite
byt zavisli na vyrobci a sami si zvolte sviij joypad!

Dnes vdm predstavime joypady hned dva a to oba
SestitlaCitkové, oba ze série Competition Pro a oba té7 od
firmy proslulé svoji kvalitou, firmy Honey Bee, produkuji-
ci své ovladace na vétsinu zndmych hernich systémd, je-

jiz specificky joypad naleznete jiz u klasického 8-bitového
Sega Master System, takze jasné vidite, Ze se nejednd

0 Zddné novacky na poli hernich konzoli firmy Sega.
Standardni joypad SG6 a luxusni 6 Button Series I1.

Prcky sjny j ypad, ale tentrat pr SEG S UN

Review

Joypad SG6 je opravdu klasicky a od Sestitlagitkové-
ho joypadu firmy Sega se li$f pouze vzhledem a presunu-
tim tlacitka Mode (na prepindni mezi 3 a 6 ovlddacimi tla-
Citky), z pfednf stény vedle tlacitka Start. SG6 je idedlni
pokud potfebujete 3estitlaitkovy joypad misto tiitlacitko-
vého, nebo pokud opravdu hledate vice joypad na hry,
kter€ je vyZaduiji. V obou téchto pfipadech bych s koupi
nevahal, oviem nejdfive bych jests pokracoval ve Gteni
tohoto Clénku a podival se na joypad, jenZ pfi pohledu na
klasicky Sega ovladat vytvafi tak ostry kontrast jako mezi
Mercedesem a znackou Lada (Moje autitko nikdo urazet
nebude!!! - pozn. Oscar).

6 Button Series 111 je Sestitlagitkovy joypad s tlagit-
kem Mode a Start sice na klasickych mistech, oviem s
Sesti dpIné novymi tlagitky, umoZfiujici kazdému stan-
dardnimu tlacitku aktivovat Turbo Fire, co? je poloviéni
Auto Fire (v praxi to znamend, Ze sice stfilite neustdle, ale
musite tlacitko drzet). Abyste tak Ginit nemuseli, nésledu-
je po Turbo Fire samozfejmé volba Auto Fire. Tento joy-
Slow Motion Selector. Je zabudovano zespodu a dokaze
zpomalit hru, coZ je sluzba, kterou nejednou velmi oceni-
te. OvSem co je na tomto joypadu hlavni, je jeho masiv-
nost a vzhledové provedeni. Pokud drZite 6 Button Series
I1'v ruce, méte pocit, Ze v ruce opravdu néco drzite. Kla-
sicky joypad firmy Sega je prosté joypad, ale toto je Joy-
pad!

Moznd i po precteni tohoto &lanku stale véhate, jestli
koupit ¢i ne, ovSem my v redakci jsme jiZ vahat prestali
a mohu vas ujistit, Ze na testovani vSech her v gasopise
Sega News na Mega Drive jsou vyhradné a zcela pouzi-
vany tyto dva joypady. Ndm se s nimi hraje dobie, tak
proc ne vam? Key
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Review

A hrali jste si nékdy vy nebo vage d&ti na lupice
a na zlodéje, ale brzo vas hra prestala bavit, protoze
délat jenom tatata neni ono? Pak tedy zbystete po-
Zornost.

Sega vydala na trh velice zajimavy pfistroj. Jme-
nuje se LOCK-ON. A pfiznivetim her, o kterych jsem
mluvil, dokdZe zcela jisté pfinést nejeden zajimavy
okamzik. Z&mér Segy byl, aby zvIasté pro mensi déti
bylo postarédno o dobrou zabavu a aby tfeba zrovna
zminénd hra na vojaky dostala ty spravné grady. Ten-
to unikatni pfistroj totiZz dokaze pogitat presné mitené

» Display of HPE and Lock-On

+ Affichage HP of "Sur Mire” llock-Onl.
* Visuolizacion de HP v "A fire” (Lock-On),

zasahy vystrelené z priloZené zbrang, a tim padem
vést prehlednou evidenci, kterd jasné urdi vitéze. A Ze
se zamér vydafil, tim si budte jisti. Konegné v zahra-
nici je LOCK-ON zejména mezi mlad3imi velice obli-
ben a neni zase tak neobvyklé vidét pofadat riizné tur-
naje.

LOCK-ON se dé pouZivat jak v jedné dvojici s jed-
nim pfistrojem (jeden hra¢ mé zbraii a druhy je cil),
tak i pfi vétSim poctu hrdci (tfeba i v 50), pficemz
hragi jsou rozdéleni na tymy. Dosah LOCK-ONu je ga-
rantovan do 40 metr{i. Z vlastni zkuSenosti ovem

1 unité virtuelle

1 bandeau

1 feuille
d'autocollants

1 mode d’'emploi

mohu potvrdit, Ze je jeSté o krapet vétsi (Oviem na
tuto vzdalenost je potfeba jiZ pofadné mifit. - pozn.
Oscar).

Dobry ndpad je to, Ze po zaméfeni senzoru pistoli
se ozve charakteristicky zvuk, a tak ma napadeny jes-
t& chvili €asu na pfipadnou obranou akci, nebo na
(ték. TaktéZ intenzita stfelby se da nastavit. PFi drzeni
spou$té se prepne na ,opakovaci“ rezim a pistole
stfili v davkach jako automaticka zbrai. Navic jde po-
moci specidiniho prepinaCe pfepnout na takzvanou
»SUPER SHOT *“- jeji zdsah zteni Zivoty mnohem ra-
— & dikalnéji - ,ale SUPER SHOTG
je jen omezeny pocet a to na
10 pfi kazdé hie. LOCK-ON se
prili§ nehodi do uzavienych
mistnosti vzhledem k tomu,
Ze se paprsek vychazejici ze
zbrané 1ame, a odrédZi od stén.
Prakticky vds potom moZe
souper trefit, aniz by vds vidél
- prosté jen strelou do nezna-
ma.

Baleni obsahuje specialni
svételnou pistoli, pfistroj, kte-
ry si pomoci pribalené Gelen-
ky pfipnete na hlavu (a na kte-
rém je umistén pravé zasaho-
vy senzor), a malé plexisklo
simulujici aktivni display, na
kterém je vidét, kolik kdo utr-
Zil  zasahii  (Pfistroj je
pomérné tézky a pfi prudSich
pohybech ma tendenci padat
z hlavy. Navic pokud si
pfistroj nasadi ¢lovék s malou
hlavou - teba dité - problémy
se jeSté zvétsi. - pozn. Oscar).
LOCK-ON bézi na baterie,
(2x  maly  monocldnek
1.5V a 1x 9V), které vydrzi
dostate¢né dlouhou dobu na
jakoukoliv velkou  bitvu.-
LOCK-ON tedy nabizi velkou
zdbavu s mnoha variacemi.
AC je i svym designem ur&en
spiSe pro mladsi déti, kolem
5- 10 let, i starSi parddlové si
s nim myslim radi pohraji (to
mohu jen potvrdit - pozn.
Oscar). Idedlni je napfiklad do
lesa pfi uZiti v riznych bojo-
vych hrdch, v soubojich tymii
jako je ziskavani nepratelské

1 pistola zastavy a tak podobng. Naplii
CoaTEs 1 viser pro néj tedy mohou najit i riiz-
1 hand unit 1 unidad virtual né oddily zaméfené na praci
1 visor 1 cinte de sujeccidn | s détmi a mlddeZi. TakZe az si
1 headset unit 1 hoio de vyrazite hrdt se svym LOCK-
1 hevdband auvtoadhesivos ONem, pieji vam dobré refle-
1 sticker sheet 1 k@gﬁ de Xy a pfesnou musku.
1 instruction sheet instrucciones

sir Danny
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Inzerce

Ao SRV T

SONY PLAYSTATION

NAKUP - PRODEJ - ZASILKOVA SLUZBA

RUSKA 88 105 00 PRAHA 10
TEL/FAX - zdznamnik : 73 57 412

SEGA, NINTENDO, PEGASUS,
PLAYSTATION, BELGAME a
GT 3300.

V nasich prodejnach firmy ZLATY TYGR s.r.0. dostanete kompletni
vybaveni téchto hernich systéma (pfistroje, oviadade, obrovsky
vybér her a rizné dalsi doplriky). Nasi prodavadi Vam rédi poradi
pri vasem nakupu.

Zveme Vas do nasich prodejen:

OD SLUNICKO (DETSKY DUM)

NA PRIKOPE 13, PRAHA 1
tel. 24 21 60 73 linka 212

OD BIiLA LABUT

NA PORICI 23, PRAHA 1
nova prodejna pravé oteviena

NEJEN TO NEJN@V&ES,
ALE MNOHEM VICE
Presvécte se na viastni

oci. Je zde vSe co nenaj-
dete nikde jinde !!!

TEL: 02 -66 71 25 46
VZORKOVA PRODEJNA DDC

C INENATI=

o SuEba CINEMATON :

Zasilkova sluzba

CINEMATON,

zasila na dobirku,
herni systémy SEGA,
avSak vzdy spolu s hrami,
Dale originalni videokazety a CD.

PROSIM PISTE

na adresu:
DVOULETKY 63 100 00 PRAHA 10
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Inzerce

Sega Saturn, Sony PlayStation, 3DO, Jaguar atd
mozno vcetné her. PC sestavy, jednotlivé komponenty
a to vSe za velice vyhodnych podminek!

Presto CS 110 00 Praha 1
Truhlarska 18 Tel.: (02) 786 71 05

AUTORIZOVANY DISTRIBUTOR TV HER A PRODUKCI Fi. FAT BOY RECORDS V BRNE A JIHOMORAVSKEM KRAJI
B

VELKOOBCHOD’/ MALOOBCHOD

DEPOT ENT - T ROJANEC
WESELILI mad IWIORPR ANVOLS

TEL/FAX - ( O631 ) 322 678

AUTORIZOVANY DISTRIBUTOR TV HER A PRODUKCI Fi FAT BOY RECORDS V ZAPADQCESKEM A SEVEROGESKEM KRAJ
VELKOOBCHOD’/’/ MALOOBCHOD

TEL/FAX :
(0O181) 97 76 21
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RKOVY SERVIS PRO PRODUKCI Fi. FAT BOY RECORDS,




1/ SUPER RYCHLA KONZOU N
N, o %

2/ DPOKONALA TECHNOLOGIEY % O

3/ ABSOLUTNE JEDNODUCHA orss
4/ MOZNOST pneunﬁvﬁm.cp WVIDE
5/ FOTOGRAFICKA Knn'yore{g
6/ VELKY VYBER Pﬂ_! ‘tfjsens
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