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Najwyzsza jaknsc gwarantuje CD Projekt - wiodacy wydawea gier kemputerowych. Sprzedaz wysylkowa Wirtuainy Swiat (0-22) 519 69 69, wew.wirlualny.com, Wigce] infarmac www.cdprojekt.com
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POLSKA «ﬂr
PREMIERA pnmﬁﬂ
W SERII EXTRA
KLASYKA! _+

W serii ,Extra Klasyka Gier Komputerowych" kupisz takze inne doskonale gry komputerowe,
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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AirBlade

Syphon Filter 3

Od zmierzchu do switu
Inana seria w catkiem nowej formie
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Juskiniowey i dinozaury, czyli niezta zadyma
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Tego tytutu nie trzeba nikomu przedstawio
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Original War PL

To jeszcze nie koniec wojny...
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Po prreczytaniv jui nie bedziesz gringo | ©

Drukurku w kawatkach

Drukarki - co wybrac?
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51 Niesamowite e-maile
52 Linux
Nie tylko Windows isinieje na swiecie
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Tytut gry, producent

Niezbedne informacje dla kazdego gracza

Cena
Niestoty, gry nle s za darmo. Ba, niektore § i
sa nawet bardzo drogie! =-Cena: 10 21

Multi ! Multi; ,/’

Czy zagrasz w tg gre ze znajomymi? Jesli tak, . & AP
zobaczysz tu bialy znak o - Natomiast sym-
§ bol &7 oznacza, Ze gra jest dia | gracza.

Psx |

HE HDD, akcelerator 3D, karta dIWIﬂ'ﬁ‘Hﬂ

'i]-','

Oceny Grafild, Grﬂflkﬂ (E I

Dzwicku, Frajdy

Tego nie trzeba thumaczyc..,

§ Plusy i minugy }

czyli najwazniejsze (naszym zdaniem) zalety

W oraz wady danej gry. Te kilka zdan pomoze ci
i podjaé decyzje o zakupie...

' GBA|
W}'matann s pr If;h:l-'-'n. F’rtlum 1IE ﬁﬂ{} 32 MB RAM, 160

ﬂ:wi#;k (‘é Frup:lu{

(_i_) Doskonate za {,:1: na kaidy uudn}' dzien; wie-
- czor, pupulu nie. Po pmsm musisz ta miec

Tak hardm wl:lq:ga..l e mie MAsZ Czasu na nic
innego! ]!'.1t'~.zer‘wu; sobie duzo czasu!

| Fr.a.wdmwr hlt 'l.'ff-IEl:h czasow | dﬂ tegu
| stworzony w Polsce, bez pomocy sprytnych |
| Japoriczykow, Anglikéw i Amerykanow...

Ocena gry

Uzywamy szkolnej skali ocen, od & (dla praw-
dziwych przebojow) do... | (na taka gre nie |
warto zwracat uwagi)! Czasami zamlast oceny
najdziesz tu X (np. w tym numerze Monopo-
ly Tycoon), co oznacza, ie widzielismy gre
w wersji beta i na razie jej nie ocenilismy. i
DG{

ﬁ-:-"'o,‘.

Platforma sprzetowa .
Liclone swiatlo oznacza, ze gra dostepna
jest w wersji dia danej platformy. Czerwo-

" ne.. no o, na tym sprzecie nie zagrasz.
Przynajmnicj w tej chwili.

Wymagania sprzetowe

Na nic ¢i gra, ktérej nie uruchomisz na swo-
im PC. W tym migjscu podajemy wymagania
sprzetowe zalecane przez producenta.

Krotkie pndsumuwume
Nawet jesli nie czytales calej recenzji, mo-
iesz dowiedzied sie najwainiejszepo!

Witajcie!

Znow minely dwa tygodnie i ponownie sig
spotykamy. Jak zapewne czesc z Was zdazyla
zauwazyc¢, w CLICKU! zaszly kolejne zmiany
w wygladzie stron. Caly czas pracujemy nad
tym, aby dostarcza¢ Wam coraz lepsze pismo.
Nasza specjalna grupa badawcza potajemnie
sprawdza, co sadzicie o CLICKU!, a my stara-
my sie dostosowac do tych oczekiwar.

Poza zmieniong szatg graficzng przygoio-
walismy wiele ciekawych materialow, w tym
re::enzje THRONE OF DARKNESS, REAL
WAR i FIFA 2002, artykuf o systemie Linux
i wiele, wiele innych. Nie zapomnielismy tez
o $Sliczniutkich plakatach. MozZecie tez wy-
grac telefony Nokia 3310 (tak, tak!) oraz bile-
ty do kina i inne, cenne nagrody!

Redakcsa |8 :
P




Hmm, jal ie i’adne {lﬂE-::zki* Az sie prosza, zeh:-,r |e spa’lic, zburz:.fc, IRG‘WM&C Z ZIE-

MIAY! Ooops, przepraszam, zagalopowalem sie nieco. To przeciez moje domki!

im produktem potencjalnych

nabywcow, producenci gier
komputerowych siegali juz po naj-
rozniejsze dziwne pomysty. PRIMI-
TIVE WARS jest tego dobrym
przykladem - do strategii czasu
rzeczywistego zdazylismy sig juz
przyzwyczai¢, lecz takiego zesta-
wienia walczacych ze soba stron
jeszcze nie byto!

Akcja gry przenosi nas w czasy
prehistoryczne, cho¢ dokladnie
nie da sie sprecyzowac, kiedy owa
~prymitywna wojna“ sie rozgrywa.
Czemu? Ano, z dwoch powodow.
Po pierwsze, obok jaskiniowcow
wystepuja w grze dinozaury, ktore,
jak wiadomo, wyginely na wiele
milionéw lat przed pojawieniem
sie pierwszej matpy, ktdra wykazy-

__ walaby inteligencig

P ragnac zainteresowaé Swo-

chocby w szczagtkowe] formie.
Jakby tego nie bylo malo, do
calei menazerii dofgczono takze
elfy oraz demony. Tak wigc do
dyspozycji bedziesz mial cztery ar-
mie, ktére charakieryzowac sig
bedg bardzo zroznicowanymi cha-
rakterystykami.

PRIMITIVE WARS bedzie gra
bardzo podobng do stynnego
przeboju firmy Microsoft, AGE OF
EMPIRES. Podobnie jak tam, je-
den z klawiszy myszki sluzy do
przemieszczania jednostek, drugi
za$ do atakowania. Jak to zwykle
bywa w nowoczesnych RTS-ach,
mozesz zaznaczyc kilka jednostek
[ stwarzy:ﬁ z nich grupe, by fatwigj

h ¥l o B [~ i ﬁl-:nnnurﬂ.n
ylu Ci c:-u? Huuuar_uu sl Y QL

ofensywe.
Oprocz zwy-
kiych oddzia-
fdw, ktore
produkowac
bedziesz w sto-

sownych bu-

Jesli masz ochote przekonac sie,
ilu jaskiniowcow jest w stanie zjesc
Tyranozaur, koniecznie zagraj

w najnowszego RTS-a teamu Arxel §

Tribe -

w grze wystepowali bedg bohatero-
wie. Pomimo iz bardzo przydatni,
nie beda jednak wszechmocni i nie-
zwycigzeni, 0 Czym Z Pewnoscig
w bolesny sposob przekonasz sig,
jesli przyjdzie ci do glowy rzucac
ich do ataku na zgrupowania wro-
ga. W miare postepdw w grze boha-
terowie zdobywaé bedg punkty
doswiadczenia, a ich um:e;@tnném
beda rosnac.

Tym razem ekonomia twojego im-
perium opierac sig bedzie zaledwie
na dwoch surowcach, co stanowi
pewna odmiane, gdyz ostatnio pro-
ducenci przescigali sig w kompliko-
waniu rozgrywki, a liczba rzeczy,
ktére nalezato pracowicie zbierac

&l To przypomina sceny
z ,Guo Yadis” — tyle
ze zamiast lwow
masz T-Rexy...

'nadzlel% e

g Pia
! pelnymi g garéciami ze Ei}rnnegﬂ AGE OF EM
i FIRES Hu:rusaf!:u i

PRIMITIVE WARS

wynosita zwykie okolo pieciu. PRIMI-
TIVE WARS nie jest moze grg zbyt
mnnwac:wna pod wzgiedem regui

IUﬂgl}"Wﬁl, e IHULII::I. ]EJ IGLIHEH'!. UU'

_mowic uroku. Poza tym caia oprawa

(menu, artworki towarzyszace i inn
elementy) zostaly wykonane z ni
zwyklig starannoscia i F::rezentu]a sie’
slicznie.

Gra zainteresuje przypuszczaime ,
miodszych graczy, ktorzy nie spg- 48
dzili diugich dni i tygodni nad AGE . “¢'8
OF EMPIRES. Dla nich PF{IMETWE s
WARS bedzie czyms nowym i bar-
dzo atrakcyjnym Mamy jednak
| doswiadczeni po-
gromey wrnualnw:h Wrogow spojrza
na ten tytul faskawym okiem, bo za- &
powiada sie bardzo przyzwmty HTS

: PRIMITWE WﬂF{S zadziwia roz ur-‘.‘:dlmscm je
. f stek — masz tu i dinozaury, i maltpoludy, i aniotki...

Eaﬂttem ciekawa S

Pio

Tekst

Struna zawlera pndstawuwe rnfﬂrmaﬂ;c na

temat gry. Hlﬂstet}r. nie znajdziesz tu zbyt

Wielki T-Rexy rnbla sluszne wrazeme na DTZEEIWHII‘IU. -Jegn swietosz- |
EaWItﬂj'& do I{ramy wiecznych iuwuw o iwrelu rzeur dﬂ scfagnu;ma i

kowaci wojownicy juz whrot
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' Agent Gliniarz ma przed soba diuga dro-

ge. Moze by tak wzmocnic sie u lekarza...

o

w obmyslaniu nowych technolo-
gil wymagajacych coraz bardziej

3 skomplikowanych i rozbudowanych

i komputerow. Okazuje sie, e to nie-
| potrzebna strata pieniedzy i czasu.

[ | j Wystarczy kilka ton kolorowej plaste-

Swiat wydaje sie dostatecznie pokreco- {

- ny i Smieszny, by zachecic do zabawy...

Hny, duzo wolnego czasu i oto
{ powstaje... gra. Jak najbardziej kom-
puterowa, obslugiwana mysza i wy-
Swietlana w rozdzielczosci 1024 X

':j 768. AZ trudno uwierzyc, prawda‘?

Jest to mozliwe | omawiany tuta]

" | AGENT GLINIARZ nie jest jedynym
. potwierdzeniem tej tezy. Kilka lat te-

I-;:'".

mu wytwaornia DreamWorks Inte-
ractive stworzyta w ten sposob
THE NEVERHOOD - jednag

z najciekawszych i najinteli-
gentniej opracowanych gier
przygodowych  wszech
czasow. Kito gra, ten pa-

mieta porgbane jak ster-

" ta drewna przygody
mniej lub bardziej sympa-
tycznego Claymana (czyli
w wolnym tiumaczeniu, Glinia-
nego Ludzika) i godziny spedzo-
ne nad grg. Faktem bowiem jest,
ze gdy juz uzytkownik zoriento-
.wal sie, o co w grze chodzi, nie
(@ mogl sig od niej oderwac (in-
: na sprawa, ze zrozumienie
.sensu THE NEVERHOOD
_stanowilo najwigkszy suk-

» ces). | wszystko byloby

super, gdyby nie fakf,

ze ludzie z Dream-
% Works postanowili
¢ pogrzebac swojego

. _.'\:\.11;';.,6' St

| | Nie daj sie zwies¢. Mowa o grze osobliwej,

" | o przypadku bezprecedensowym. Poza tym,

swiat zapomniaf, ze rzadzi tylko plastelina
B Prnducenci gier przescigaja sie

bohatera | kolejnej czes¢ NEVERHO-
OD swiat juz nie ujrzal. Teraz palecz-
ke przejeli specjalisci z 1C.

Tytutowy Agent Gliniarz to bogu du-
cha winny taps, ktérego nieprzyjazny
los rzucit na niebezpieczng misje
w-sam srodek swiata bedaceqo wy-
padkowg wszystkich lekow i fobii
gidwnego projektanta gry. Gata hi-
storia jest prosta. Gdzies, daleko,
Droge Mleczng przemierzal gliniany
kosmolot niemniej glinianego Szefa
Intergalaktycznych Sfuzb Specjal-
nych. Ten zas uwielbial grac¢ w bilard
— zwlaszcza zlotymi bilami. Tak sobie
rozbijal kulki, kiedy to nagle jego ulu-
biona bila spadla ze stolu | — szast!
prast! — zagineia na jakiejs planecie.
Oczywiscie, z racji piastowanego
stanowiska, Szef nie mogl wyruszyc
na poszukiwania osobiscie. Od ta-
kich rzeczy miat Agentow. Gliniarzy.

Agent Gliniarz wyglada jak skrzy-
zowanie sienkiewiczowskiego
Zagtoby z psem Cywilem. Dodatko-
wo, od stop do glowy zostal zrobio-
ny z gliny — tak zreszta, jak cala
otaczajgca go rzeczywistosc i na-
potykane postaci. Warto nadmie-
nié, ze caly ten swiat jest jakis taki...
dziwny. Ksztalty sa pokrecone, ko-
lory osobliwe, a i specyficzny hu-
mor projektantow z 1C da o sobie
znaé¢, Cala historia ma by¢ podzie-
lona na 30 etapow, podczas
ktorych Gliniarz bedzie musial roz-
wigzac ‘sporo zagadek | zmienic
nieco zasady dziatania Kosmosu.
Wprawdzie gra ma zostac w pelni
zlokalizowana, to jednak nie bedzie

Czasami trzeha bedzie zmierzyg sie
7 plastelinowymi ztoczyncami. Brrrt....

w niej zbyt wielu dialogow. Narracja
prowadzona bedzie w sposéb od-
powiadajacy charakterowi gry — za
pomoca glinianych tabliczek z od-
powiednimi symbolami. AGENT
GLINIARZ ma by¢ w pelni zrozu-
mialy tak dla starszych jak i miod-
szych graczy. To bardzo cieszy,
zwlaszcza ze ostatnimi czasy ci
ostatni nie byli przez producentow
gier rozpieszczani.

- AGENT GLINIARZ pojawi sie juz

niediugo Wtedy tez usigdziesz do
gry i sprawdzisz, czy w praktyce
wszystko dziala tak fajnie i osobliwie,
jak powinno. Miejmy nadziejg, ze tak
sie stanie, gdyz obrazki zapowiadajg
niemalg uczte dla wszystkich wielbi-
cieli abstrakeyjnego poczucia humo-
L. MHEQD dnia, dmgl G?yrtelnrku"
A L e

Fﬂgent
‘Gliniarz
! | 1€/ Manta Multimedic

! Fnzmwra II tn:pa-:l IIZIEIt

Dﬁwna. dziwn;“m;:e byé l:r.-"g.ra Wwa:nm .l
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Zabawy lekkie, tatwe i przyjemne, Tylko dla- |

St6j pokrako, bo strzelam! Myélisz, ze jak je-§
czeqo to wszystko takie jakies... dziwne...

y stes z plasteliny, to ci wszystko wolno?

i| dawlka informacji, z jednym tylko szko-
pulem... Calos¢ opisana jest cyrilica.., |




IZARDRY to jedna
Z najslynniejszych serii
RPG. Jej siédma
czes¢: CRUSADERS OF THE
DARK SAVANT uchodzi za
jeden z najciekawszych tyiu-
fow w historii gatunku. Na
szosta i siodma czescia serilf
pracowal David Bradley, Iegen-
da RPG-owe| sceny, ale 6semka
nie bedzie juz jego dzietem.
Bradley stworzyl przyjety dosé
chiodno projekt WIZARDS

& WARRIORS, a firma Sir-Tech

| :i; seria duczEka sie juz
“niedlugo kolejnej czesci.

Czy bedzie rownie godna

uwagi, jak je;- sfarsr bracia’

+ %

p .’.“."-'I i

musiala radzi¢ sobie bez niego.
WIZARDRY 8 swiadczy o tym, jak
cigzkie bywa zycie autorow gier
komputerowych. Zmagania z bra-
kiem pieniedzy, przekiadanie pre-

)
e

Za ta_ hrama cze-
e A kaja cie prawdo-
) puduhme kinput;r

o
L |

Wartn zwrﬁcu‘i uwage, na
niezwykle bogate wne- _
~ Mtrzai pigkne ornamenty | |

-- i il

TR
et

miery z roku na rok, stara-
nia o pozyskanie dobrego dystry-
butora... Wiadomo juz jednak, ze
WIZARDRY 8 ukaze sig¢ takze
w Polsce, gdyz CD Projekt zaku-
pit prawa do tego tytulu.

Osma' czesé seril rozpoczyna

sie w chwili, w ktorej zakonczyla

sie akcja WIZARDRY 7. Autorzy
przekonujg jednak, ze nie trzeba
znac poprzednich czesci
cyklu, aby zrozumieé¢ fabute. Na
poczatku powolujesz grupe bo-
hateréw. Podgzg oni sladem
Dark Savanta, ktory
zawiadngl potez-
nym artefaktem
0 hazwie Astral
Dominae.
Mrocznego
wiadce,
bedacego
w drodze
na plane-
te Domi-
nus,
miejsce
narodzin
Kosmicz-
nych Wiad-
cow, Scigajg
tez przedsta-
wiciele dwoch
ras: Umpani
T’Rangowie.

1
5L
.

| Twoja grupa ko-

smicznych podroézni-
kow skiadac sie bedzie z maksi-
mum szesciu osoéb. Wybierzesz
ich sposrod 11 ras: ludzi, elféw,
krasnoludow, gnomow, hobbitéw
oraz faeries, lizardmen, dracons,
rawulfs, felpurrs i mooks, réznig-
cych sie umiejetnosciami. Kazdy
bohater moze byé szkolony az
w pietnastu profesjach, takich

. jak: wojownik, mag, kaplan, zio-

dziej, mysliwy, alchemik, mnich,
wojownik ninja i bard oraz posta-
cie rzadko spotykane w RPG:
psionik, walkiria, lord, samuraj,
a nawet biskup.

Do druzyny mogq dolgczyc
dwie postacie niezalezne. Licz sie
jednak z tym, ze opuszczg cie
W najmniej spodziewanym mo-
mencie. Bohaterowie zostang
opisani za pomoca cech | umie-
jetnosci. Te ostatnie moga rozwi-
jac, nie tylko awansujac na
nastepny poziom doswiadczenia,
lecz takZze w czasie trwania przy-
gody. Np. posta¢ wiadajaca mie-
czem z walki na walke bedzie
coraz lepszym szermierzem. To
atrakcyjne rozwigzanie przypomi-
na system zastosowany w pro-
gramie DAGGERFALL.

Fabuta WIZARDRY 8 ma byé
nieliniowa. Otrzymasz peing swo-
bode poruszania sig po swiecie.
Z tego zreszla zawsze stynela ta



|
|
f
I

i Nie ma to jak porzadna
skrzynia ze skarbami...

seria. Mogles zwiedzaé¢ ciekawe
miejsca w dowolnej kolejnosci -
jedynym ograniczeniem byl po-
Zziom umiejetnosci grupy (bohate-
rowie gineli w czasie walk, jesli
zapuscili sie w zbyt niebezpiecz-
ne rejony). W WIZARDRY 8 be-
dziesz mogl sprzymierzac sie
z poszukujgcymi Dark Savanta ra-
sami. Sam zdecydujesz, czy do-
chowasz im lojalnosci, czy tez
zmienisz sojusznikow

W grze czeka cie zwiedzanie
otwartych przestrzeni, a takze od-
krywanie wielu ukrytych lokacji -
labiryntow, jaskin I podziemi
oraz poznawanie nowych miast.
Swiat WIZARDRY 8 bedzie ,zapo-
tworzony” do granic mozliwosci.
Wezmiesz udziat w krwawych bo-
jach, a na twej drodze stanie po-
nad 300 gatunkow Kkreatur, m.in.
ogromne insekty, drapiezne zwie-
rzeta | cybernetyczne potwory.
Wszystkie walki zostang przygo-
towane w systemie fazowym,
ktory jest odmiang systemu turo-
wego. W praktyce wyglada on na-
stepujgco: stajesz naprzeciwko
grupy potworéw, zaczyna sie
pierwsza faza walki. Wydajesz
rozkazy bohaterom, a komputer —
potworom. Kolejnos¢ wypeiniania
polecen wyznacza program (zale-
zy to od wielu czynnikow, np.

- szybkosci herosa). Rzucono cza-

ry, zadano ciosy, policzono rany...
Kornczy sie pierwsza faza walki.
Co ciekawe, wrogowie moga za-

E: A el
% Lk

Cz-yéhy pomnik "

e

- -t-.I‘:'.‘:E-E‘.'-.'E-. Fax -.. bt i ;--;-.'::r-i- .-.-'. :'- ‘:_f.g';.___. o E Eir"rﬂ'r.ﬁ ’f cD Frﬂ.feki
nﬂﬂi&lﬂa Hti'nnﬂ.gr'}fprazl!ntulﬂ Elﬂ hﬂl’d‘Iﬂ T ala A RO 2 T e e ..-_..535‘.!:“'--. TS T
tadhie i jest utrzymana w klimacie serii. S3 | Premiera; 2002 | Multi: gw & PS2 e
b L R e S T R T T .- b

s ; ; .1. » '.'l..'-' T e _:.r-::.:: ;.I:..,;n_?_'.: i i .-.'::'“:":.'_-;.'? i
atki Polki? Nie, to pi-zeciei magiczna fontannal Kazdemu, ktq na-
pije sie z niej wody, wyrosna czutki na czole, Zaraz, a moze to mialy by¢ macki?

atakowac z kazdej stro- |
ny, wiec sfabi czaro- | _
dzieje, pozostawieni || fighs, I ome N o
pieczni! Ogromna ro-
le w czasie walkipo- |

Zznawania Swiata = |

odegra magia. Boha- |
terowie skorzystajg
z przeszio 90 czarow, |
nauczanych w szesciu
szkolach magicznych. |
Kazde zaklecie bedzie ce- |
chowal inny poziom mocy,
tak ze gracz zadecyduje, czy
rozwija¢ wiele czaréw, czy tez
skupi¢ sie na wybranych | stale
je wzmachniac.

W grze nie zabraknie rowniez A g
~bajerow”. Kazdej postaci zosta- d s T e
nie np. przypisany pewien model T et
osobowosci. ‘Ekscentryczny
i pewny siebie mag zachowa sig
wiec inaczej niz chytry i przymilny
zlodziej (dotyczy to takze barwy
gltosu). Swiat i postacie zostang
przygotowane w peinym 3D,
a w grze nie zabraknie zmian kli-
matycznych i pogodowych. Oczy-
wiscie bedziesz mogl w kazdej
chwili skorzystac ze sSwietnie
przygotowanej mapy, na ktorg au-
tomatycznie zostang naniesione : JLAL
wszelkie poprawki i zmiany. o P

Autorzy programu rozwazali @ &2 P ' : o 3
wprowadzenie trybu gry wielo- = ! T £ ) T
osobowej, ale doszli do wniosku, ] - B ; ' el
ze w ich wizji swiata opcja ta nie |
sprawdzitaby sie. Diatego przygo-
de w swiecie Dominusa przezy-
jesz tylko w gronie stworzonych
przez siebie bohaterow...

—

I;ﬂr

L:-II].-"'

- tycznyceh
.'F: L -.l-. :'.'_'r..; i

mmmmmmm

Eudyﬁék'wygl'ad'a jak elektrownia w Ciarnnhylu. ale mieszczq |
sie w nim zupeinie inne urzadzenia. Jakie? Przekonacie sig sami

(Wi-zairdrjr 8

screeny oraz duio infarmacji o produlcie

Z niecierpliwoscia czekamy na’ kolejng od-
slong popularnej seril: Jesli sprawdzq sie
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¥ OLDIER OF FORTUNE
to zmora rodzicow, ktdrzy
hY nie mogli patrzec (i stusz-
niel), jak ich pociechy zamienia-
1a sig w maszynki do zabijania.
Superrealistyczne sceny
usmiercania wrogow (za pomo-
ca roznego rodzaju broni), bél,
przerazenie i cierpienie rysujace
sie na twarzach przeciwnikow
spowodowaly, ze ta gra zostata
w niektérych krajach zakazana,
a w innych mocno jg ocenzuro-
wano. Ale gracze rozptyneli sie
z zachwytu nad SoF, podziwia-
jiac nie tylko fabule, ale tez
oprawe graficzng, rewelacyjne
efekty dzwiekowe oraz, nade
wszystko, znakomicie przygoto-
wany tryb gry wieloosobowej.
Trudno wiee, by autorzy nie za-
brali sie natychmiast do prac
nad drugg czescia.

A co zobaczysz w SOLLDIER OF
FORTUNE Il: DOUBLE HELIX?
Przede wszystkim bohaterem

jednoczesnie postacig, ktorg
bedziesz kierowa¢, pozostanie
slawny | wspaniale wytrenowany
komandos - John Mullins. Co
ciekawe, John Mullins to postac
autentyczna (wywiad z nim mo-
gles obejrze¢ w SoF: SPECIAL
EDITION). Taki pan rzeczywiscie
Zyje, naprawde brat udzial

gt LA i Ll ‘I oy ca-ll..-u-u

.....

w wielu akcjach bojowych i dzie-
it sie z tworcami gry swym
diugoletnim doswiadczeniem.
Podobienstw jest wiecej. Obsiu-
ga reakcji na zranienie zostanie
powierzona udoskonalonej wer-
sji systemu GHOUL, ktéry odpo-
wiada za punkty trafiern na ciele
przeciwnika. Tym razem jednak
tych punktow bedzie az 386,
a wrog bedzie po zranieniu za-
chowywal sie na wiele réznych

brutalnnsm i tak wysokiego realizmu nie b ylo mgdy przedtem. SﬂF

.............

n bedz:e jeszcze Ibardz:eif reahs t yczn y : jeszcze bardz:e; | e o

sposobow. W SoF wspoipracowat
z toba komandos Hawk, tym razem
rola ta zostanie powierzona Madeli-
ne Taylor. Niestety, nie bedziesz mial
okazji zobaczyc¢, jak wyglada
.pani twardzielka”, gdyz kontakto-
wac sie z nig bedziesz jedynie za
pomocay radia.

W odréznieniu od pierwszej cze-
scl programu, SOLDIER OF FOR-
TUNE Il wykorzysta zmodyfiko-
wany silnik QUAKE Ill: TEAM

3 2 przeclwnlkaml bedzlesz musiat rﬂzprmﬂﬂé SIE; nie tylku W dzungll I na
it usmemnyn:h pﬂiach, ale rﬁwmez na ull-::a-::h WS]:llflelESI‘I].I'Ch mmgt

s i e
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| Inteligencja kemputerowych wrogow o : Polv et
: | ma stac na bardzo wysokim poziomie, ! L Sl : SR e b
a walki beda emocjonujace oraz zazarte | W Sof Il nie zobaczysz zadnych fantastycznych broni, jedynie taki sprzet, L
2 T e J jaki w rzeczy wistosci jest uzywany przez oddzialy specjalne i terrorystow =

T

A
S T L EWNRG S R : adnoczesnie gra &
bl Przeciwnilow bedzie mozna trafic az L8 e i S
| w 36 roznych punktéw na calym ciele. |} ] i { 5 i
= o . & liekisy I o i e, i i
S Oczywiscie z roznym skutkiem... e = i sllisac 2 .
i It'g."__'-"'é' | = 5 =, RN
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P e : i 2 Ugo ;
F"” | W trakcie antyterrorystycznych misji :
15 , odwiedzisz rejony tak odlegle od i AT o
S cywilizowanego Swiata jak Kamczatka
| F R D, AP e L R A B o
=. | http://www.ravensoft.com/ i
4 | i Y et
if i | SOLDIER oF ORTUNE | ([
A ¥ I o T BN | :
|| Soldier of 1 T :
'\ Fortune Il i . e :
W Activision / LEM { S
i ) Dt b ST el G pT R
| amista: 100 g Mt g o % PS2 e e gt | ¢
'Bardzo brutalna i bardzo realistyczna zaha- | | Znajdziesz tu mnéstwo adreséw odsylaja:
i N T s ' " wa w zabijanie. Dzieci powinny trzymac sie cych cie do bardzo ci::haw-_.rclh informacji
: LW kolumbijskiej dzungli natkniesz sie na handlarzy narkotykéw oraz na "W od niej raczej z daleka } _(wywiady, Zapowiedzi, galer_.e} |
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Piec lat temu Mr. Rodriguez i Mr. Tarantino stworzyli obraz
przeczacy wszelkim zasadom dobrego smaku. Podczas ogladania
,,0d zmierzchu do switu” wilos jezyf sie od nadmiaru przemocy,

a uszy wiedly od wulgaryzmow. Dzis film uwazany jest za kultowy...

pokazal, ze potrafi robic takze bardzo dobre filmy kla-
sy B. Bezpretensjonalny scenariusz, tiumy wampi-
- row, krétki epizod z kapelg , Tito And Tarantula”, tony smier-
ctunﬂéﬂyrh giwer - to giowne zalety tego szokujacego ob-
. razu sprzed kilku lat. Dodatkowym atutem byli Swietni akto-
. rzy — Harvey Keitel, Juliette Lewis, George Clooney i — epizo-
dycznre Salma Hayak Ale to juz przesziosc — czas na gre.

. FROM DUSK TILL DAWN ma pojawit sie na sklepﬂwch
pﬁ:ﬂcach niebawem. Premiera jest na tyle bliska, Zze niektéry
quzyh Juz zamiesci¢ recenzjg gry, cho¢ oficjalnie program
~ wcigz jest niedostepny. Gre opracowuje  grupa

Krecqc: ,0d zmierzchu do switu”, Quentin Tarantino

‘f | GameSquad (ci od DEVIL INSIDE), za$ produkt wyda nie-

zmordowane Cryo. Warto nadmienic, ze caloscig zarzgdzac
bedzie silnik graficzny DEVIL INSIDE, co stanowi
jednoczesnie atut | spory mankament programu. Z jednej
strony bowiem ten silnik zapewnial uroczg grafike | sporo
cieszacych oczy dopracowanych szczegotow, z drugiej jed-
nak, gdy FROM DUSK TILL DAWN trafi wreszcie do skle-
pow, moze nie wytrzymac konkurencji. Poki co, nalezy zajgc
sie¢ historig. Gracze bedg kierowali poczynaniami Setha
Gecko (posta¢ grana przez Clooneya), jedynego pozostale-
go przy zyciu brata, ktdry teraz jest chyba w jeszcze gorsze]
sytuacji. Po wydostaniu sja krwawa-; fazni o nazwie ,Titli

Sl s
— Wﬁﬂt

Twister” Gecko wpadi w oslizgle tapska glin i zostal zapudio-
wany na pokiadzie wigziennego statku o nazwie ,Rising
sun”. Malo tego, w wyniku jakiegos szczegdlnie niefortun-
nego zbiegu okolicznosci pozostaly mu tylko 72 godziny do

o

-~ { hitp://dusktilidawn.cryogame.com

e T Rt T
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e o T
PFmt-_.r do zapamigtania adres, kitka ammaa ]
cji wykananych we Flashu i... w. sumie nic

wngceh Ha::&; I'II'E wartn tu zaglqdar:
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momentu, kiedy wysiadzie jeden z kluczowych narzadow je-
go organizmu. Na domiar zlego caly ,Rising Sun” opanowa- |

li starzy znajomi Setha — krwiopijcy. Tyle tytulem scenariusza.

Od tego momentu zaczyna sie nowy, podzielony na dwa-

dziescia jeden etapow, survival horror,
Tym samym dochodzisz do wyjasnienia jatrzacej kwestii,

dlaczegdz to FROM DUSK TILL DAWN moze przegrac |
w sfarciu z konkurencja. Jak wiesz, czas nie stoi w miejscu §
i majgey juz grubo ponad rok silnik graficzny DEVIL INSIDE
nie bedzie chyba prezentowal sie tak Swietnie, jak w mo- |
mencie swego debiutu — o ile, oczywidcie, nie zostat grun-

townie przercbiony na potrzeby FROM DUSK TILL DAWN.,
Jesli ludzie z GameSqguad zdecydujg sie na survival horror,
to gra bedzie konkurowac z catkiern udanym, bo strasznym,
przedstawicielem gatunku ALONE IN THE DARK 4, ktory
niedawno pojawil sie na rynku. Jezeli zas FROM DUSK TILL
DAWN miatby byc¢ grg akeiji, to nie sprosta on wysoko usta-
wione| przez MAXA PAYNE'A poprzeczce. Ale producenci |
zapowiadajg wiele atrakcji — jesli dotrzymaja stowa, produkt
moze obroni¢ sie sam. Jednym z dostepnych rodzajéw bro-
ni ma byc... miotacz zaostrzonych plyt kompaktowych.
A wampiry? Te zawsze bedg pojawialy sie w najmniej od-

powiednich momentach, wpadajgc przez okna, spadajac
Z sufitu, wyskakujac z SLaf | zza szafek...

gl F#E.{l.\_._.-u""l.':
Frum Dusic
{ Till Dawn

; Gnmesquad.r’ﬂr}‘ﬂ

m:& - ....-._':., l:.. i
E Lada dzien W sktep:e i HLﬁEh é;.-’fi‘ 9%
T}rm  razern Cﬁ;l;d.--zu:;azygnuwainmi kulejﬁei
! literackiej przygodowki. Dla admiany gracz

dustame aurvwal horror. Cl'n_.rha nlethm
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Nagrocly dia gtosujacych na liste TOP-20 ufundowata firma

D13

1

E 3

Wrota Baldura 2

INTERPLAY / CD PROJEKT ~ PC

e LT e ek

e

i

3

The Sims

MAXIS / IM GROUP = PC

Max Payne
REMEDY ENT. / PLAY IT!- PC

Heroes Of Might & Magic 3
300 / IM GROUP - PC

Groand Theft Auto 2
DMA DESIGN / PLAY IT! — PC, PSX

Qualke Il Arena
ID SOFTWARE / LEM — PC

Worms Armageddon
TEAM 17 / CD PROJEKT — PC

Settlers IV
BLUE BYTE / CD PROJEKT - PC

Diablo 2
BLIZZARD / CD PROJEKT - PC

Midtown Madness 2
ANGEL STUDIOS / MICROSOFT - PC

Larry 7
SIERRA [ CD PROJEKT — PC

Unreal Tournament
EPIC GAMES / PLAY IT! ~ PC

Zeus: Pan Olimpu
IMPRESSIONS / PLAY IT! - PC

Alien Nations 2
|OWOOD / CD PROJEKT - PC

Tony Hawk's Pro Skater 2
NEYERSOFT / LEM - PC, PSX, GBC, GBA

Tekken 3
NAMCO / SONY — PSX

Tomb Raider Chronicles
CORE DESIGN / IM GROUP - PC, P5SX

Collin McRae Rally 2.0
CODEMASTERS / CD PROJEKT — PC, PSX

18

Red Faction
VOLITION / LEM - PC, PS2

Dave Mirra Freestyle BMX
ACCLAIM  PC, PSX, DC, GBC

Krooger® Cich

Tt_eksl:: Michat

Trzeﬁfa czesé przygod Gabe Logan i Lian

szyscy spodziewali

sig, z& nowa odslo-

na kKultowe-
j serii SYPHON FILTER ukaze
sie¢ na konsole Playstation 2.
Tymeczasem posiadaczy po-
przedniej wersji maszynki - PSX
- spotka juz niediugo bardzo
mila niespodzianka. To witasnie
ich wysiuzony sprzet, nazywany
teraz PS One, bedzie goscic
w napedzie plytke z kolejng cze-
$cig przeboju.

Rozgrywka w SYPHON FILTER
3 bedzie raczej nastawiona na
przygodowa akcje i misje, a nie
na totalng demolkg, podczas
ktorej najpierw sie strzela, a po-
tem zadaje pytania. Gracz musi
wykonaé zlecone zadania, po-
zostajac przy tym przez nikogo
nie zauwazonym, podobnie jak
w METAL GEAR SOLID. Zgodnie
z nowymi zatozeniami gry zosta-
ng skonstruowane poziomy, so-
wicie wyposazone w Kryjowki
| wszelkiego rodzaju schowki,
pomocne przy ,cichym” wyko-
nywaniu misji i wczuwaniu sie
w fabule gry. :

W akcji beda uczestniczyli nie
tylko dwaj gtowni bohaterowie,
znani z poprzednich czesci serii,
ale takze nowe postacie, ktory-
mi co jakis czas bedziesz stero-
waé. Strefy czasowe | miejsca,

Xing to spore zaskoczenie dla wszystkich
| graczy, a w szczegolnosci dla fanatykow
| samej serii

FILTER, nie inaczej bedzie w czesci trzeciej

w ktérych ma sie rozgrywac akcja,
bgdg sie zmieniac i zostang uroz-
maicone. Dzieki temu graczom nie
grozi nuda podczas rozgrywki.

Mimo niewatpliwych zalet gra nie
ma szans na odniesienie sukcesu.
Tak klasyczny tytut jak SYPHON
FILTER3 na - nie oszukujmy
sie - ,klasyczna” juz konsole
(z ,klasycznag grafika”) moze zainte-
resowac jedynie fanow setii | praw-
dziwych zapalencéw. Swiezo
upieczeni nabywcy konsoli nowej
generacji, czyli PS2, nawet nie
spojrzg w strone tego produktu
i spokojnie poczekajg na SYPHON
FILTER 4, kt6ra zapewne ukaze sig
juz niedlugo. Natomiast wszyscy
zapaleni mifoénicy tytutu, posiada-
jacy konsole PSX, moga z radoscia
| zniecierpliwieniem czekac na gre,
tworzong niemal tylko i wylacznie
dla nich. Powinni czu¢ sig wyroz-
nieni wiedzac, ze firma SONY
o nich nie zapomnialta.

~ Szybkie nogi, sprawne oko i refleks to
podstawowe atuty kazdego agenta

| Sony Bend / SONY
E.'LI topad 2000 h
il 6 o

| SYPHON FILTER 3 posiada; jak na dzisiejsze |
czasy, slaby grafike. To najwazniejszy zarzut, |
| Mimo to milosnilcom serii i tak sie spodoba... |

o
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Za jakis czas jazda na deskorolce
nie bedzie juz nikogo krecifa!

W przyszfosci zastapi ja deska
antygrawitacyjna. Oto, co bedzie
oferowac!

esli  pamig- : A T B
tasz wydanag | W - | | Najnowsze dziecko SONY na dobre zagosciio
jakis czas | R A w domach graczy. Nic dziwnego, nowe gry potrafiag
temu gre TRICK | 0 G frrarg o icm I zachwycic niejednego. A w co gra sig najlepiej?
STYLE, to prawdo- | U AR il e P il =
podobnie domyslasz : £
si¢ juz, o czym be- | . e o B e
s B ADE. e G | Lemlﬂcen Tag Tournament
Jako srodka trans- s 1 i o mi
portu bohatero-
), Wwie b‘?d% “z'.'o"!‘“?é tapanie sie poreczy i stupow to nowosc
2= Specjalnie zyacznie poprawiajaca dynamike gry
, skonsiruowa-
nej | deski, ST LT YE The Bouncer
el !..IHUEIQEE] _SI? i s HEE 1 ' 1:04° :' Square Soft
dzieki ukiadowi antygrawitacy]- & ‘ : g | -
nemu - kilka centymetrow nad [ms™ o gy Y——— i | o : ) i[js
ziemiag. Gra, w odrdznieniu od [ e s 0 i i Time Crisis 2
wspomnianego TRICK STYLE 7 e ey e | A~ Namco Py
(tych samych programistow), nie [EEEEE——— = . S | .
bedzie standardowa zreczno- [ T - ] NG g A . e
sciowka, w ktorej jedynym celem st b T ' . Pt ;?nﬁ.,lhi Feotball 2092
jest przejechanie toru w jak naj- : '- e e
krotszym czasie czy wykonanie
maksymalnej liczby najlepie]
punktowanych trikéw. Oprocz
tych nieodiacznych elementow, Chyba kazdy by tak chciail Teraz bedzie
zawartych tutaj w osobnych try-  to mozliwe bez wigkszych problemow
bach rozgrywki, AIRBLADE

PRZENOSNE PRZEBOJE NA
bedzie mial catkiem ciekawg bedziesz musial wykonywaé

—]
L
1 e
i rozbudowang fabute, przypomi- okreslone zadania, nie zawsze o
najgcg z poczgtku klimatem te zwigzane ze zdobyciem najwigk- & / q m e
z filmu ,Powrot do przysziosci®. szej liczby punktow. Na samym @& ]

Na szczescie, nie bedzie ona na poczatku gry twoi znajomi zosta- § )
tyle zajmujaca, aby uniemozliwic ng porwani, a ty, jako jedyny, kio- & Rowniez mifosnicy przenosnych konsol NINTENDO

Gran Turismo 3
Palyphony Digital

graczowi skupienie sie¢ na jez- remu uda sie zabrac ze sobg § | B lubig bawic sie wrankmgupamwnama Zﬂb&ﬂzﬂ:&,
dzie. Poruszajgc 'sie na desce, deske, musisz ich uratowac, roz- § = kidre z gier uwaZzaja za najlepsze...
; prawiajac si¢ po drodze ze ,zlymi §&
panami”. Juz od pierwszych —!

chwil bedzie mozna poczuc¢ su- i E;?EEGI;IT{;EE’S Pro.skdferd
perklimat czyste] akcji, ktory, § :
w poigczeniu z nieskomplikowa- [ | B8 e
nym sterowaniem, okaze sig § | EElliEs (" (7 e Bombermean Tournament
wyjatkowo wciggajacy. u i Wy HUDSON SOFT / LEM
AIRBLADE bedzie sie odznaczal [ G R e
bardzo szczegolowym odwzoro-
waniem terenu i wysmienitg grafi-
kg, niespotykana w tego typu
grach. Spora interakcja z otocze- @ Tl
niem, nieprawdopodobne friki, §& | | = A F-Zoro
e "¢ jakie bedg wykonywac¢ zawodnicy, @& il o NINTENDO / LUKAS TOYS
Powietrzne ewolucje to W% ¢ | plynnos¢ ruchow bohatera - E 5 BRERT N
znak firmowy AIRBLADE @Y% . ¢ wszystko to nie pozwoli ci prze-
‘@YWL stac grac. No i ten klimat... Wersja
testowa, ktorg widzial CLICK!, pre-
zentowala sie imponujaco - cze-
kamy na petha wersje!

GT Advance
MTO / LEM

Rayman Advance
UBI SOFT / LEM

| IR L

1 ; - 3 ik 2 55 nk o
X | Airblade = Zeruvjemy liczmikis
| : pe———— e itz i
i u k P : i E — o 4 : : . :.:
ey 5'“_}"75 i el S / Zgodnie z zapowiedziami sprzed dwoch tygodni nadszedi czas, @
l-lﬁtﬂpid 200/ Hultl A = aby wyczysci¢ wyniki na naszej liscie TOP-20. Przedstawione =
% AIRBLADE to ,mpm“d@ bardzo dnhw'mm :_ w tym numerze natﬂwama: sg calkiem nowe 1 zostaly W}ffmzane na .
S0l | ktory ma szanse stac sie wielkim przebojem |f | .. podstawie waszych gtosow zebranych w ciggu ostatnich 2 tygo-
Chwila odpoczynku z deska Pt . J'a graczy-maniaicdw deskorolil i Wl . dni. W nastepnym numerze przedstawimy zaktualizowany rankmg Sl

u boku. Jedziemy dalej!

gier, a za miesigc — zaczynamy zabawe na nowo!
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_ ﬂbra w#&dﬂmuéé dia_ ,
D wszystkich mania- |
; kow deskorolek! Je-
7eli stan lub projekt polskich
skateparkow;, czyli miejsc,
gdzie mozne spokojnie po-
jﬂzﬁizié sobie na deskorolce, |
ci nie odpowiada, juz niediu- =
\go bedziesz mogi zaprojek- { = -
ltowat = swo]  wilasny. b
SKATEFAHK TYCOON be- s
dzie grg ekonomiczna, |8
| W ktorej uzyskasz mozliwose
! rozmieszczenia urzadzen do \ |
I robienia trikow; half-pipe’ow,
‘rurek jak I punktow: gastronomicznych. Dodatkowo, USTﬂWiEHiE rDElEEiju
muzyki'puszczane| W parku czy zr:rrgamzawania turniejl z nagmdaml pO-
‘winno przyclagnac wigcej gosct i tym samym nieco gntaﬁwm | SPONSOrOw.
§ Niejedno radio czy firma robigca ubrania i sprzet, z checia si¢ u ciebie za-
il prezentuje. Jak kazda gra z setil TYCOON, rowniez SKATEPARK bedzie [
) stanowil marnaie wyzwanie dla twojego umysiu. Nagroda, ottzymana §8
B i : W zamian za sprawne |
e zarzadzanie parkiem, |
: i SRR |1 e ] bedzle mmziht-.rkuég wyprghﬂl; :
Pk BT “rw vy FERS :.- EE i | N I A Feed 5_1'.:::-:‘_ ';:.'.::"‘_:':«' 1Y T 'W‘EH'I'[E wszystkic urza{ il )
| Blﬁ* -r 1' -.4: '*r*-j‘jh A= ‘}‘?"‘*“v Ao zeapoli Washinaton Wi- "Wl | ™ e .o 0 | zana wtedy W rzcie izome- |
| _I.._: H‘-f| ,-%ﬁj 'ﬁj ..11 . nn%:'u jp'! j@ & iy PR M R o Em Ty n E.'::‘ 1 a ; i g ! i :_:,:.a 1ryc2f"tym jak mlaiﬂ tﬂ ' .
Aaras. Mie ZOziwl Wi takbint= el S | i e ath AL LSRN S L . FE -.:_:. I'l'l-‘:lE!]SG'EI GhDﬁb}F W TONY
& HAWK'S PRO SKATER 2
i w wersjil dla konsolki' Game
¢ Boy Advance. Fani strategil §
| ekonomicznyeh, jak |
.1 | zapaleni skaterzy, powinni
“l wyczekiwac gry ze zniecier-
phwcamem

BURNOUT

s zalenczy wyscig w ruchu ulicznym to

marzenie kazdego kierowcy lubigcego
ryzyko. Glupotg byloby occzywiscie spel-
ni¢ to marzenie w rzeczywistosci, ale od czego
sg gry komputerowe? Juz niediugo, bo na po-
czatku listopada, wszyscy fani ostrej, wirtual-
nej jazdy samochodowej otrzymaja wprost do
swoich lapek najnowszy produkt firmy Crite-
rion Studios, znanej z takich hitow jak SUB
CULTURE, TRICK STYLE czy zapowiadany
przez nas w numerze AIRBLADE. Fenomenal-
nie zapowiadajacy sie BURNOUT bedzie
oferowal wyjatkowo realistyczny model jazdy
I kolizji, ktore wygladac bedg teraz jak w zad- [ : TR T 1 M j;
nej innej grze. Przypatrujac sie materiatom [EEETEEE i SRl ] | el : ﬂﬂapnaf;
prasowyim, mozna zauwazyc, ze autorzy maja | g | | merz trngJq@E glw':
wszelkie predyspozycje do stworzenia nowe| EETRLTET L sl “mﬂf '1'_“ AiR | grze '
jakosci. Dopracowana do granic mozliwosci [Sssgtieee v/ 8 1 00 TSI St 741
grafika, w polaczeniu z wysmienita grywalno-
Scig, sprawig, ze posiadacze konsol PS2 beda ([Nt o imnif ol gl eda staty.
juz niediugo piali z zachwytu. Posiadacze in- [cEBlE= zgmn W& e ECL I;f..-raata&cia 0o o rzeniu’ materiatow p
~ nych konsol jak i knmputert:rw domowych bﬁ! T i s TRy i i ik{étkiﬂh ﬁli‘nﬁ:-w '-jl;;l’i_ng:z“awas Ef]e
-da IT'H.IEIE“ nieco poﬂzaka(’; ey ; | L LS| [ ([T OWal s '='-']?¢.;.1; mﬂmwm dﬁ.@..,a.r- :
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przynajmniej raz w zyciu gral w WORMS, ,zrobaczong® do

szpiku kosci gre, mozna by powiedzie¢ taktyczng, w ktore
bohaterami nie sa, dla odmiany, umigénieni herosi, a zwykle dzdzow-
nice, ktore na co dzien mozna spotkac chocby w piaskownicy. Znaw-
oW tematu, i nie chodzi tu bynajmniej © same kury-smakoszki
pc:ttrawkl z robakow, ucieszy zapewne faki rychlego ukazania sie ko-
lejnej czesci gry z serii WORMS, o sympatycznym podtytule BLAST!
Zgodnie z panujacymi trendami, robaki w calosci przejda do trzecie-
go wymiaru, nie tracge przy tym nic ze swojej fenomenalnej grywal-
nosci. Oprocz grafiki, producenci postanowili zmienic nieco zasady
gry, wsadzajac urocze glisty na 1odki, pozostawiajac im podobny kli-
matem arsenal zbrojny. Celem bedzie oczywiscie eksterminacja prze-
ciwnej druzyny. Juz niedtugo z(rjobaczymy, co z tego wyjdzie...

0 d dawna wiadomo, ze kazdy z nas ma robaki... jezeli nie, to

."zemwel gra—
qaﬂmwne;

| piaszezyZi
..Iaérwlﬁ ana jESt ta;emniﬂzn

mueu wywmianm swegr:r cZasll
"OTAL ANNIHILATION. ZERO-
3, zagubiona biochemiczna stacja
""'-:_étrzeianja i przygod. Czekamy!

3 “'3- e | ey [T e EE Tt

or CTHULHU: D DARK CORNERS OF ' EARTH

ew Cthulhu to chyba najlepsze i zara- S @ ir ¥l t . | przesigknigte beda klimatem FF—5=
" zem najslynniejsze dzielo H.P. Love- W B8 S & L e Sl znanym wszystkim z ksigzek mi- S

crafta, kiore doczekalo sie wielu ((CHTSEEEE " * | ' strza Psychologiczny horror bedzie prze- =;;5 e
ekranizacji w postaci gier komputerowych Eﬁ y § e ' | znaczony raczej dla nieco starszych §& i
i wlasnego fabularnego systemu RPG. Kolej- S sy i o - /| graczy, ale kazdy fanatyk tytuiu zapewne § |
na produkcja z Wielkim Cthulhu w rull L = § skusi sig i juz czeka, aby nabyC leE]nﬁpE-
giownego maciciela bedzie przygﬂduwka & B & relke do swojej kolekcji. Jak na razie zadna
ogladang z perspektywy pIEWH'SEE!j osoby. | | @ § graz serii CALL DF GTHULHU nie zawiodia

T..ITF i CIET =y T = : . 7 ..:'_-: L e - ! W LW LW

zostang we wspamata trﬁjwymlaran grafike = & ! my Dedziei w tym przypadku |
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rzyznaje sie bez bicia, ze do ko-
lejnej konwersji MONOPOLY
4 TYCOON na domowe kompu-
. tery podchodzitem z duzg nieufno-
. sScia. Tak jak niektorych klasykow nie
| nalezy przenosic w trzeci wymiar, tak
. ,Monopol”" najlepiej wyglagda w swo-
¢ e tradycyjnej wersji - z tysigcem pa-

. pierowych pienigzkow, wykreconymi
pionkami i osobliwa planszg. Poza
tym w pamigci pozostawaly jeszcze
. MONOPOLY CASINO oraz STAR
- WARS MONOPOLY sprzed lat kilku.
. Oba tytuly nie wyroznialy sie jednak
niczym szczegolnym. Leki okazaly
sie zupelnie bezpodstawne.

Najpopularniejsza gra planszowa
wszech czasow powraca
w nowej, trojwymiarowej formie.

Opracowaniem MONOPOLY TY-
COON zajeli sie ludzie z Deep Red,
ojcowie | matki catkiem udanego
RISK 2. Juz zaawansowana wersja
beta Swiadczy o tym, ze pracownicy
Deep Red majg wlasciwy stosunek
do pracy. Program dziafa bardzo
stabilnie, a najpowazniejszy z wy-
chwyconych bledow jest w praktyce
drobna ,pchetkg”. Trudno go zresz-
ta dostrzec, jezeli nie wyleza sie
wzroku w poszukiwaniu jakichs
mankamentow. Wiadomo, dzielo
mistrza chwali.

Formula ,Monopolu” zostala
gruntownie zmieniona, wrgcz wy-
wrocona do gory nogami, co jednak
— paradoksalnie — nie za-

szkodzilo grze. Nie

Py
e i s
s s
o """*1}. ""UH"":':_':'H-.-.I- [ -

ma Juz przesuwania pion-
kiem po planszy (co jest
zrozumiate), zas cala
—~ dos¢ schematyczna
przeciez — mapa zostala

et B

przetransformowana

w bardzo estetyczny,
w pefni trojwymiarowy wi-
dok tetnigcego zyciem miasta. Na
dobrg sprawe, MONOPOLY TYCO-
ON jest wiasnie taki, jakim - jak sg-
dze - wyobrazales go sobie w jego
komputerowe] wersji. Podstawy gry
pozostaly, oczywiscie, takie same.
Weigz chodzi tu o kupno i sprzedaz,
stawianie budynkow, czerpanie zy-
skow i — w najlepszym przypadku
— przejmowanie catych dzielnic. Tak
jak w zyciu i w tradycyjnym ,Mono-
polu”, jedne kwadraty sa bardziej,
ainne mniej luksusowe, a co za tym
idzie — odpowiednio mniej lub wig-
ce] kosztujg swego wiasciciela
i — W podobny sposob — generujg
jego zyski. O ile jednak w plan-
szowej grze kupowalo sie
dzielnice i stawiafo na niej do-
mek, tyle w komputerowej
wersji mozliwosci dziatania
83 juz wigksze, W kazdym
segmencie miasta zyja
sobie ludzie | majg swoje
potrzeby, a zadaniem
gracza - jako poczatku-
jacego rekina finansje-
ry — jest sprostanie ich
wymaganiom. Dlatego

. . tez, positkujgce sie lista

mozesz zostac wiascicielem ziemskim lub fabrykantem

potrzeb obywateli, stawiasz odpo-
wiednie: punkty usiugowe (od
kawiarni do sklepu rzeznika) i w na-
stepnych etapach — zgarniasz z nich
zyski. W kazdym momencie gry
masz takze wglad w to, w co zain-
westowal two] przeciwnik (przeciw-
nicy) i jakie dochody przynosza mu
jego inwestycje. Mozesz takze ku-
powac jego budynki (np. w przy-
padku, gdy posiadasz 95% kawiarni
w miescie, a chcialbys mieé tytulo-
wy monopol), a nawet wzia¢ udziat
w licytacji, aby wykupi¢ sobie caly
segment metropolii. Jest to optacal-
ne, gdyz jako wtasciciel danego
terenu, mozesz zgarniac kase od
wiascicieli lokali w segmencie. Uff...
Poszczegolne bloki majg swoje ko-
lory. W prawym dolnym rogu ekranu
znajduje sie rzucajgca sie w oczy
mapka, na ktore| wyszeczegolnione
sq wszystkie segmenty. Jesli zas
wykupisz calg dzielnice, bedziesz
mogt postawic hotel, czyli isthg ko-
palnie pieniedzy (wirtualnych).
Jezeli jest to zagmatwane albo
po prostu nie grates od dawna
w ,Monopol”, mozesz skorzystaé

z rozbudowanego i ciekawego trybu:
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cje, masz jak w banku, Ze nic juz nie stanie na twojej drodze do bogactwa
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Trﬁjwymlaruwa graf‘ !{a spraw:a ze gra nabiera tempa
i znacznie zyskuje na atrakeyjnosci

treningowego. Ten przygotowany
zostal bardzo sprawnie i opowiada
w zasadzie o wszystkich najwazniej-
szych opcjach gry. Uczy tak-

ze obstugi trzech try-
bow  widokowych s
(kazdy do zarzg- &
dzania na innym A% S8
poziomie). S Nl uNL SEEnEE. 2.
OCczywiscie, /ARt R St WA o
najbardzie| GEEERY Y -
cieszy  ten ANSEEEES
trojwymiaro- Susss
wy, w ktorym g
mozesz ogla-
dac sobie zy- %
cie miasta. s
Grafika stanowi
zreszta bardzo
mocng strone
MONOPOLY TYCO-
ON. Po ulicach krazg .
mieszkancy, jezdzg samo- i
chody... Nawet projektowanie no-
wego budynku sprawia ogromna
frajde. Mozna bowiem ustalic zarow-
no klase budynku, jego rozmiary,

liczbe pieter oraz jeden z dwunastu
bodaj stylow architektonicznych.
Wszystko zas dziala bardzo spraw-
nie i efektownie. Akcja gry
- rozpoczyna sie w roku
“ . 1930. Bedziesz mial
. niepowtarzalng
§. okazje obserwo-
&% wac, jak wraz
¥, z uplywem lat
£ to wszystko
A48 sie  zmienia,
jak powstajg
nowe punkty
usiugowe (jak
¥ chociazby
7 sklep kompu-
o terowy). To, ze
gra rozpoczyna
¥ sie w czasach tak
" odleglych, nie ozna-
: cza, ze bedziesz
" musial siedzie¢ przy niej
potwornie diugo — czas zostanie
tak skompresowany, ze caly dzien
gry mija w przeciagu pieciu minut.
Co jeszcze? Przez caly czas przy-

E:
s

.Jezell uda ci sne Icupu: puszczegulne parcele i d-:: tegu jeszcze wykurzyc zdzte!nmy kunkuren-—

Kto hy pnmyélai ze tradynyjna, daslmnale znana gFE planszﬂwa
moze stac sie dobrym tematem dla komputerowcow

grywa klimatyczna, wzorowana na
SIM CITY i THE SIMS muzyka - ta-
ka, jaka w MONOPOLY TYCOON
by¢ powinna. Mozna spokojnie po-
wtorzy¢, ze cala oprawa audiowizu-
alna jest doprawdy urocza. Wersja
beta gry, ktorg redakcja Click! otrzy-
mata do opisania, jest juz bardzo za-
awansowana pod wzgledem pro-
dukcyjnym.  Wszystko  dziata
bowiem sprawnie i fadnie, a biedow
praktycznie nie ma.

MONOPOLY TYCOON to naprawde
swietnie zapowiadajacy sig tytul. Nie
jest mozliwe, aby finalna wersja byla
gorsza od bety, totez na dobra spra-
we juz teraz mozna wystawic grze
oceneg. Moze nie konkretng, lecz taka,
zeby kazdy wiedzial, ze zapowiada
sie bardzo clekawy produkt, ktory juz
niebawem trafi na sklepowe potki.

MONOPOLY TYCOON to dla fa-
now ,Monopolu” pozycja obowigz-
kowa. Dla wiekszosci milosnikow
diubania zreszta tez, bo produkt fir-
my Deep Red okazuje sie by¢ nader
skomplikowang strategia.

= K\ 2
Aby odniesé sukceg, nie wystarcza tylko dnhre p::-mysty Trzeha
miec takze smykatke do interesow i troche szczescia

wmﬂ_ﬁumﬂﬂh -
Gdy uda ci sie opracowac skuteczna stratesye, koncowe zwy-
ciestwo i tytuf najwiekszego ,monopolisty” masz w kieszeni
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J"ﬂl razem napnt asz na EWEJ Iro¢ za
| nie tylko ludzi, lecz rc wmez pntv_l__rnry i demnny

k apanja 1951 i zawsza hyla}
3 ..: i-{ﬁk ik .

in
- nymi .wajﬂwnllgaml nie ' tylko
'.?ytrwaiym1 ‘pracownikami, ale
_ rowniez geniuszami mysli tech-
riir.:;nej "-éﬂzlekt wspaniatym pro-
gramnm na konsole PlayStation
I Game Boy eurnpmsny klienci
mleh okazje poznac nie tylko mi-
l;alugie i historie Japonii, ale tez

aspecyﬁkg japonskich opowiesci.

osﬁtnle zauroczyly programi-
ﬂéw 2 Click Entertainment tak

' bardzo, ze postanowili stworzy¢

konkurenta dila DIABLO I, utrzy-
manego w ,.zéltym™ klimame. Pro-
jekt to o tyle ciekawy, ze nie bylo
wielu okazji, aby zapoznaé¢ sie
Z kulturg Japonii na PC. Na pewno
najsiynniejszym programem, trak-
tujacym o tym kraju, jest SHO-
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Efelty magu moga by¢ imponujace. A ogiei nie jest |edynym
2ywiotem, za pomoca ktoérego mozesz atakowac wroga
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e ; tylko
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GUN Niedlugo zobaczysz row-
'.iei atrategug czasu rzenzywnsie-

’esqu akgeji. Nie spodziewaj sie
'tutﬂj zawile] przygody, d'lugmh
zy- .._-_-:;Rnnwersacjl wielu zadan, wielu

‘mozliwosci do wyboru i nielinio-

wego scenariusza. ToD jest gra
prosta jak ciecie naginaty. Co
wcale nie znaczy, ze oferuje mato
interesujgcyg zabawe! Wrecz prze-

ciwnie. Akcja jest pozbawiona

specjalnej finezji, ale za to dyna-
miczna i wciggajaca. Zacznijmy
jednak od samego poczatku.

w THRONE OF DARKNESS
wcielasz sie w role wiernego pod-
danego japonskiego daimyo (czy-
li ksiecia), a twoim zadaniem jest
poprowadzenie druzyny samura-
jow. Druzyna ta musi poradzi¢
sobie z okrutnym Wiadcg Ciemno-
sci, ktory przywofal na pomoc
demoniczne hordy i pragnie
zniszczyc wszystkich daimyo oraz
ich zoinierzy. Twoja druzyna skia-
da sie z siedmiu wojownikow re-
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prezentujacych siedem profesiji.
Sg to niezwykle zreczni Archer
oraz Ninja, swietnie wycéwiczony
w sztuce walki Swordsman, potez-
ni i silni Brick oraz Berserker,
charyzmatyczny Leader i slaby fi-
zycznie, lecz dysponujgcy wielka
mocg magiczng Wizard. Co cieka-
we, naraz mozesz prowadzic
druzyne zlozong z zaledwie
czterech samurajow, ale trzech
pozostaiych czeka w komnacie

w THRONE l::-F DJlRP{NESS czeka cie ﬁiuga wedrnﬁwka przez
lasy, wioski i taki. Wszystko w stuzbie ksiecial

i Tiendd “'%ﬂﬂﬁh““‘?ﬂ:ﬂﬂioﬁﬂ.- sl |
W trakcie wedrowki odnajdziesz WIE|E clekawych miejsc. Beda to, na przykiad, [Jnr- 4
tale prowadzace do twierdzy, z ktérej prowincja rzadzi twoj daimyo i ;

 tronowej i mozesz w kazdej| t:t]wlli'

wezwac ich na pomoc.

Kazdy

z twoich bohateréw zostal bardzo
pieczofowicie opisany. Znasz war-

tosci ich cech, takich jak Sita,
Zrecznoscé, Wytrzymatosé, Chary-
zma oraz Ki (czyli zdolnosci ma-
giczne), wiesz, jakimi dysponujg
umiejetnosciami w zakresie rzu-

cania zakle¢, postugiwania sie

danym rodzajem broni oraz czy

potrafig broni¢ sie przed mocami =

zywiolow. Twoi herosi bardzo dy-
namicznie i aktywnie rozwijajg
swe zdolnosci. Szybko zdobywajg
nastepne poziomy doswiadcze-
nia, a witedy decydujesz o dwoch
rzeczach: jakie ich cechy ,ulep-
szyc” oraz jakich nowych zaklec
ich wyuczyc. Zresztg zamiast
nauki nowych zakle¢ mozesz roz-

kazaé im rozwija¢ zaklecia juz po-

znane, gdyz zastosowanie tak
rozwinietego zaklecia okazuje sie
duzo bardziej skuteczne w czasie
walki. Bohaterowie zdobywaja
punkty doswiadczenia, walczac
Z przeroznymi maszkaronami, de-
monami, czarownikami, potwora-
mi i wszelkiego rodzaju innymi
~Zlywrogami”. Jednak Iliczba
punktow, ktore otrzymuja, jest za-
lezna od wkiadu w zwyciestwo.

| e
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Oznacza to, ze samﬂfﬁa’j, ktory le-
niuchowal na polu bitwy, nie
otrzyma punkitow doswiadczenia,
a jego przyjaciel, ktory nadstawial
karku, bit sie za trzech i gromil
wrogow, dostanie ich bardzo
W8 duzo. A ukazjn do zdobywania
: __-punknw duéwmdczﬁnia bedzie
| naprawde = wiele. Spotkasz
""'hamém a swojej drodze potez-

nych %iﬂwmkﬂw 2 'miotami
_ w dtoniach, rozprawisz sig
iz wiikufakami natkniesz sie na
| arystokratycznie odziane panny
- ciskajgce shurikanami, wrogich
" kapfanow, p;:twnrne smoko-skor-

e, wiele inn ich postaci, j

| dzo wiele pojedynkow. Mozna po-
 wiedzie¢, ze prﬂwmcja zostata
wrecz zatnfekuwana przez hordy

i péisz z Inn::h ,,,z tarczﬁ’_‘ Iuh ﬁ '
:Ia”rc_;y‘” o

--------

piony, z!uwm;gich jezdzcow | wie-

_ z najstraszniejszego koszmatu. . Bynajmniej nie dostanie

W trakcie podrézy stoczysz bar-

. Mrocznego Wiadcy. Zwykle walki
te razgrﬁwajq sie w btfslcawinz- )

bojowej. Tymczasem poraniony
bohater spokojnie odpoczywa
w komnacie tronowej i tam stop-
niowo regenerujg sie jego punkty
zycia. Po bitwie przede wszystkim
musisz zadbaé o ta, h*,r dokladnie
zrewidowac cialal.
gow. Przy wiekszo:
standardowe uzb r'nleme i bron,
ale niektorzy posiadajg unikalne

przeﬂmloty lub roznego rodzaju
magiczne artefakty. Jednak zbie-

rac nalezy wszystko - nawet takie
przedmmty, ktore wydaja ci sie
najgorszym chiamem. Dlaczego?

. Otoz dlatego, ze wszystkie znale-
;%z:une rzeczy mozesz uddat’:;d:

pieniedzy, ale za to kow:

2 pnwierzun'_.mh

Na drodze twych dzielnych samuralﬁw stang przerdine po-
twory i maszkarony, rodem jakby z sennego koszmaru

przebiega w sposdb bardzo po-
dobny do tego, kitory znasz z DIA-
BLO Il. Prawie kazdy przedmiot
ma wbudowane tzw. ,sloty”, do
ktorych mozesz wiozyc
. magiczne komponen-

ty (bron lub pancerze wysokiej
jakosci dysponuja nawet Kkilku-
dziesiecioma takimi ,slotami”).
Przygotowana w ten sposob bron
nabiera dodatkowych, czesto bar-
dzo przydatnych na polu bitwy,
wiasciwosci. Na przykifad, do cio-
su dodawane sg obrazenia od
zywiotow, przeciwnik zostaje
Zatruty czy tez cechy lub umiejet-
nosci wiasciciela przedmiotu po-
wiekszajg sie.

W nieco inny sposob funkcjo-
nuje kaplan. Ten mily, starszy
pan zidentyfikuje dia ciebie
wszystkie przedmioty magiczne,
ktoérych przeznaczenia jeszcze
nie znasz. Ponadto zna swiete ry-
tualy, dzieki kiérym mozna oczy-
$ci¢ artefakty obtozone klgtwa.
Najwazniejszym zadaniem kapfa-
na jest chyba jednak pefnienie
roli posrednika pomiedzy twymi
samurajami a bostwami. Kazdy
wojownik moze oferowac¢ bogom

magiczne przedmioty, a w za-

mian za hojna ofiarg otrzyma do- =

datkowe punkty czarow.
sisz korzystac bardzo cze-
cieszy¢, Zze autorzy wpadli
na znakomity pomyst: nie
musisz chodzi¢ do zad-
nej swiatyni czy kuzni

zach

s PR
iy

& ]
*o ’# }

fujesz
kowala lub
kaptana

(kiedy -

miejscu chcesz),

A kich napraw,
. kacji czy magicznych

sto. Dlatego wypada sie tylko =

i bigdzi¢ po bezdro- |
tylko po to, aby ©
zatatwic jaR|$ dro-
biazg. W THRONE §
OF DARKNESS |
po prostu qugq.;:-._ 14
menu

kolwiek
chcesz |
i w jakim &

po czym spokojnie |
dokonujesz wszyst- |
identyfi-

Z ustug kowala i kaptana mu-

kombinaciji (niestety, ko- |
rzystanie z tych wszyst- =
kich ,bajeréw™ troche =

kuszlu;e ale w kuncu po |

e s, el P

| Akeja czesci przygod rozegra sie we wnetrzach japonskich domow, fortec i patacow.
. Najczesciej rowniez tam zmierzysz sie z nieprzyjaciolmi twego daimyo
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~ to zabierasz wrogom sztuki zio-
. tal). Niestety, nie ze wszystkich
| przedmiotow bedziesz moégl ko-
rzystaé od razu po ich zdobyciu
lub wykuciu przez kowala. Na-
prawde skuteczna bron oraz arte-

PR,

e o e AT
R A

| mow. Poza tym (znowu podobnie
| jak w DIABLO ll), aby skorzystaé
.z mekturych Z nich, trzeba dyspo-
| nowa¢ odpowiednia wysokoscig
| cech. Na przykiad poteznego,

postaé o odpowiednio wysokie]
- Sile, azdoskonatego {uku skorzy-
o sta |e::lyme bohater charakteryzu-
i | iacy sie sporg. Zrecznoscia.

. THRONE OF DARKNESS jest
1% _grq bardzo przyjazng dla uzytkow-

. nie ahcieli

ks 4

“f fakty moga by¢ stosowane tylko
| przez postacie wysokich pozio-

dwurecznego miecza uzyje tylko ko

nika. Najwazniejszym ukionem
4 l!l strone gracza (i patmetrd’zemem-:-
faktu, Ze autorzy za Zzadng ceng
mu  zrobié

krzywdﬂ jest to, ze
twnj bohate-
rowie mo-

Elﬂ EF‘SFﬁ'-

wskrzesz‘ani ha 1&111!{1‘.1 dalmyn
W dodatku nic to nie kosztuje,
a kuracja nastepuje w dosé
szybkim tempie! Przyzna¢. |Edna[¥<
trzeba, ze opcja pﬂEWEHEI}ﬂEE na

zapisywanie tylko jednego: stanu

ary nie jest naj Iéﬂszam@wsz\em,

' THRONE OF EIAEH'SNES& to gra,
. w ktorej rap:e} nie mozna praipai-

ni¢ razacych bfedow (tak jak na
przykiad w ARCANUM, ._gﬁz;ét

. niewifasciwe poprowadzenie roz-

mowy mogfo mie¢ hafdzﬂ menrsz

*;emﬁe konsekwencije), ale zawsze

s?mpatynznpe‘i ‘mie¢ mozli-

* wos¢ dokonywania meugra«

niuznnyuh zapisow. s
‘Na polu bitwy steruiesz

‘"i-_-':::_;j'--;eﬂnym - dowolnie wybranym
e ﬁamuraiem mnt natomiast po-
__stepuﬁ zgodnie ze swoimi Umie-
- jetnosciami,
50 Wnaczﬁeé; oraz w zai&inaém

taktykq, jaka

md tego, jakg bronig dyspunugq
Twoi samurajowie na pnlu

" bitwy zachowujg sie
catkiem inteligentu

nie. Bez rozkazu ata-

ltuj:q najblizszego wroga

o po pnknnaniu go szyb-

- ko szukajg nastepnego

‘%‘m r.:elud HIE zda!'za im
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W lasach, na pntach W zamkach i na hagﬂach wszedzie czyhaja wrogowie. Nlektﬁ-
| rzy sa bardzo trudni do pokonania, inni padaja od pierwszego ciosu
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' Jeéh uznasz,
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Ze c:zag EI%

&éﬁfﬂé, ‘fﬂ p“ﬂdazq za fﬂhﬁ, rezy-: :
gnujqc 2 bijatyki. W kazdej chwili
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dn siuwnicfﬁra _;upg‘l’nie ﬁheagq,

ﬂuzym uiatw-emem jest mnzluwaﬁc hiysicawncznega przenﬂsze—
nia sie za pomoca specjalnych, magicznych portali

tanto czy wakazashi moga o hyéi w1
znane z filmow Ilub innygﬁ__;gier,g;__ 4

‘han- -nya, akuyo-beshimi, 1
lub yuml (nie ;est to wafaiﬁ mdzag

f:zf:jsf;tmi twu_:ri_ sam_uraje beda musieli odwiedzi¢ opuszczone wioski. NajczeSciej za-
gniezdzify sie w nich rézne bardzo nieprzyjemne paskudztwa
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Ale co oznaczaja, na pr |
i&tﬁﬂwhn

pﬂﬁskmh stow pﬁanasz%u‘trakeie i

kulturowym. Sto- zabawy. Na poczatku bedziesz ~
3-_nﬁginata, -

zapewne mérmr zaskh m;mny natto-




_krem ‘obcego smwnictwa ale
. mozna sie do niego naprawde
. szybko przyzwyczaic. Po paru go-
| dzinach rozgrywki bez trudu
bedziesz rozpoznawal nazwy wiek-
szosci przedmiotow. Autorzy gry
mieli ambitny zamysl stworzenia
produktu mogacego konkurowac
- | z DIABLO ll. Twierdzili, Ze przygo-
~ tujg gre bardziej atrakny;nq, bar-
| dziej dynamiczng i ciekawsza.
 Niestety, zamysi ten catkowicie

;;_jc;u w hlstnﬁ‘pglerukmmputet‘ﬂwyﬂh

T .- T [ T
i _@1~.+ ralm S

A "w skraymach szafach, beczkach i pudfach bardzo czestu ukryte sa cenne przedmio-
iy, ktére muzna nflarnwaﬁ: hahaterum lub odda¢ Kaptanowi czy Kowalowi

| spalit na panewce i DIABLO Il ha-
' dal puzﬂstgje nailepszym RPG ak-

Frzede wsz;rstkim THRONE OF

lacyjnych mozliwosci rozwoju po-

staci jak DIABLO . Przypomnij

sobie tylko te wybory, ktérych
musiates dokonywaé, grajac

Druidem lub Zabéjczynia, te dzie-
. sigtki alternatywnych mozliwosci.

W ToD, niestety, tego zabrakio.
Grahka programu takze zdenyﬂu-

wanie przegrywa z pieczolowicie o
- rowej i‘uzrywkl _ale zapewne | ¢
pozwoli ci na mite spedzenie kil- | |
 kunastu wiecznrﬁw h“ta przen‘iezi' i
:tez Gﬁé znac-zy e o oo

opracowang grafika DIABLO Il
Liczne lokacje sg utrzymane
w jakims szaruhura:—:uelunym od-

cieniu, a hohaterowie puﬂrﬁzu;q
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.' '--E:._przez pruwmn]e pndﬂbne do sie-
bie jak palce jednej reki. Potwory
{oraz ich umiejetnosci) sg zdecydo-

Jest tak . mepraw;lnpadabme wcia-

;-,_';gac Z uz',rmern policyjnych sit

" DARKNESS ﬂde}dzaasz bez spe-
cjalnej rozpaczy. Moze diatego, ze

! . tera, do ktorego mozna sie bylo
iy przywigzaé i pﬁiuh‘ié gﬂ,a tl;:lta; du- :
e | *_:--wndziszaca{v‘m oddziatem.

. szybko zyskujacy | olejne zdolno-
. sci, ul'l'llEthnﬂéﬂ‘i wiaﬂama nowy-
mi typami broni itp. Mﬂmémﬁy
zawiktanej fahuty, gracze lubiacy
\przedziera¢ sie przez setki dialo-
;DAHKNESS nie oferuje tak rewe- g

‘walki i wiasnie walka jest jej gmw.'_
~ nym celem. Zreszig uczestniczy¢

: ':TIEI opcjigry wieloosobowej.

Paﬁrﬂd pol czy lasﬁw pojawiaja sie
do tajemniczych grﬂt Jjaskin lub Iahlryntuw
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wanie mniej roznorodne. Sama gra
nawet w drobnym procencie nie

i -
cr =

gajaca jak pmﬂukt Blizzarda. Ow-
szem, gra sie mifo | czasami trudno

oderwac sie od knmpuiera, ale jesli
od DIABLO Il trzeba cie bylo odcia-
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prewencji, to od THRONE OF
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F.andydat numer jeden to p;awdzmry .
twardziel. keb jak dynia, ostre szpony. A
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w DIABLO Il miates jednego boha-
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. THRONE OF DARKNESS fnuzna i
;sznzew.e polecié wszystkim, kto-
rzy lubia ﬂyﬂ’aminznq akcje i kto-
rym podobajg sit ‘bohaterowie
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W hiej heﬁzresz m@gi rowniez, ko-
rzystajac z bardzo zaawananwa-

N:emme; jest to produkt | i‘n‘tere- iy
sujacy. THRONE OF DARKNESS =
nie we;dzie do hiﬁtnru kumpute-~..'.-' !
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Ta gra to produkt jak
najbardziej na czasie.
Stajac po stronie USA,
musisz walczyc ze swiatowa
organizacja terrorystyczna,
jesli zas opowiesz sie

za agresorami, twoim
zadaniem bedzie walka

'z narodem amerykanskim!

Bombowiec strategiczny B2 to najnowsza zabawka amerykanskich sit zbro-
jnych. Jest niewykrywalny za pomoca radaru i moze przenosic broif jadrowa

Rﬂzhuduwana baza t'.'.l podstawa twmegu sulu:esu Iﬁﬂusasz wiedziec, ze
sprawne zaplecze militarne to pierwszy krok do zwyciestwa

Wszystkie cele znisz-
czZone, czas wrocic do
bazy na odpoczynek

ala historia zaczyna sie

w chwili, gdy na obszarze za-

mieszkatym przez ludzi ktos
dokonuje proby jadrowej. Rzeczywi-
stym sprawcg zdarzenia jest ILA,
czyli Independent Liberation Army,
ale wszystko wskazuje na to, ze pro-
by dokonaly Stany Zjednoczone.
Wybucha konflikt polityczny, caly
Swiat zwraca sie przeciwko USA,
a ILA, ktora umiejetnie podsyca an-
tyamerykanskg histerie, publicznie
deklaruje, ze ograniczy nieco pote-
ge USA. Caly swiat oczywiscie po-
piera takie dzialania, opowiadajgc
sie po stronie ILA, a ty, jako dowod-
ca sit amerykanskich, masz za zada-
nie przywrocic swox=.
jemu narodowi

utracc:rng_ _:-:-:ﬂcr- i

brg | reputacje.
Okaze si¢ to dosc
trudne | nie E.'!bE[dl."lE : _;:?3";;
sie bez ostrej wy- .
miany ognia. |

Juz na pierw-
szy rzut oka wi-
dac, ze autorzy
przyiozyli sie do
scenariusza i pro- S
bowali wymysli¢ cﬂé
jak najbardzie] realnego,
nawigzujgcego do obecnej sy-
tuacii miedzynarodowej. Nikt nie
wyssal z palca historii 0 najezdz-
cach z Kosmosu czy walce miedzy
dwoma megakorporacjami o domi-
nacje na Ziemi. Otoczenie Zielone|
Planety nie zmienia sie w postnukle-
arng scenerie, a ludzie nie walczg
migdzy sobg ha ulicach miast. Bitwy
rozgrywane sg przewaznie na tere-
nach niezamieszkalych przez ludzi
(np. na pustyniach), co ogranicza

) fgar Wéﬂﬁﬁi ludnosci cywilnej




Brrr! Bez sanek tutaj sie nie pobawisz... Plonace budynki wygladaja na
a. tle Sniegu bardzo malowniczo. Zwroc tez uwage na slady czolgow

towanie ierenu, przyjemne wybuchy
i spektakularne ataki — te elementy,
zebrane w calosé, stworzyly klimat
REAL WAR. Wszystko, co dzieje
sie na ekranie, wyglada bardzo
. prawdopoduhn:e Jednostki,
ktorymi sterujesz, rzeczywi-
scie wystepujg w armiach na
catym swiecie, struktury woj-
¢ cskowe i inne elementy
£ oraz zaleznosci miedzy nimi —
- rowniez. Az ciarki przechodzg

po plecach...
REAL WAR nie jest jednak
pozbawiony bigdow. Najbar-
"dziej razacym niedociggnigciem
wydaje sie system zaznaczania
jednostek. Tak naprawde nigdy nie
mozna by¢ pewnym tego, czy odpo-
wiednio wybralo si¢ oddzial i czy sg
w nim wszystkie pozadane jednostki.
Bardzo maly obszar aktywny jedno-

stek na tyle utrudnia selekcje, ze cze-
sto mozna po prostu nie trafic, wysy-
fajac tym samym zaznaczony
wczesniej oddzial w miejsce, gdzie
znajduje sie ten, ktdérym chciales ste-
rowaé. Oczywiscie biednie zazna-
czone jednostki mozna zawsze
zawrocié, ale wyobraZ sobie, Zze sku-
pite$ wiasnie na linii frontu zolnierzy
i czolgi gotowe do ataku, a tu przez
glupi blgd cala twoja formacja sie
rozproszytal Co gorsza, twoja pie-
chota do ziudzenia przypomina pie-
chote przeciwnika! W ferworze walki
nie wiesz tak naprawde, kto z kim
walczy i kogo zaznaczyC, zeby zmie-
nié rozkazy, albo ilu jeszcze przeciwni-
kow musisz zlikwidowaé. Zanim
zorientujesz sie, co powinienes zrobic,
twoj oddziat moze przejsc do historii.
Niezbyt jasno okreslono tez sku-
tecznosé oddziaiéw powietrznych.
Samolot, czterokrotnie

Takich argumentow jak ten
staraj sie uzywac tylko
w ostatecznosci!

Wojna toczy sie
W powietrzu, na la-
dzie i oczywiscie na

otwartym morzu

bombardujgcy oddzial
czolgobw — mogioby sie
zdawaé, ze dosé sku-
tecznie — zostaje nagle
zestrzelony jednym
pociskiem. Kolejnym
przyktadem moze byc
bombowiec, ktory potrafi
zmie§¢ z powierzchni
sporych rozmiarow bata-
lion podczas bardzo sil-
nego ostrzalu. Trudno
sie doprawdy w ftym
wszystkim pofapac! Po-
nadto niekiére samoloty
dos¢ diugo krgzg nad
polem wroga, inne z ko-
lei wracajg co chwile po
zapasy amunicji. Nie
mozna tez za bardzo
liczy¢ na rozbudowang bi-
twe morskg, gdyz okaza-
{e okrely poruszajg sie

iemrawo i czesto wy-

iki pojedynkow to

Lhﬁpl m'fww re a$ ~wartum

Strona zaprulektnwana pnprawnle Ra- |
dIll‘ﬂ‘f przed zakupem gry sciagnac de-

mao i sprawdzlc. :r_rwam udpnmada’ i I

Atak na baze wroga zakonczony sukcesem! Nie ma czasu na kompromisy.
Musisz doszczetnie zdeptac wroga, jesli realnie myslisz o wygranej

zwykla loterial Niesamowitg skutecz-
no$¢ wykazujg natomiast jednostki
nieco bardziej zwrotne, ktére potrafig
w kilka chwil zatopi¢ spory lotnisko-
wiec. Wystarczy pare strzalow, by
wszyscy znalezli sig pod wodg, nim
majtek zdazy zagwizdac!

Od strony graficznej REAL WAR
prezentuje si¢ poprawnie. Ze wzgle-
du na charakter samej gry kolorysty-
ka jest dos¢ monotonna. Zielen,
czem i wszelkie odcienie szarosci nie
sg wszakze ostainim krzykiem mody,
ale takie wiasnie barwy zostaly przy-
pisane prawdziwym wojskom. Brak tu
fajerwerkéw w postaci czerwonych
czolgbw czy zoftych wiez strzelni-
czych. Od razu wida¢, ze wszystko
odwzorowano z dbaloscig o detale,
zachowujgc najwyzszy stopien reali-
zmu. Réwnie dobrze REAL WAR pre-
zentuje sie od strony diwiekowej.
Glosy oddzialéw, lektor w intro | oczy-
wiscie muzyka idealnie pasujg do
gry. Wypowiadanie rozkazow i ich
potwierdzenia, sprawozdania z pola
bitwy czy odprawa, budujg odpo-
wiedni klimat. Kazdy fan militariow
z przyjemnoscig poslucha, co majg
do powiedzenia jego przeiozeni.

REAL WAR to kontrowersyjny pro-
dukt — dobrze wykonany, z pomy-
stem i polotem, jakiego brakuje wielu
grom na rynku, a zarazem miejscami
nieco niedopracowany. Nie zmienia
to jednak faktu, ze jest bardzo intere-
sujacym i godnym polecenia fytulem.
Szczegdlnie ucieszy on graczy, kio-
rzy chetnie przesiadujg wieczorami
przed komputerem. Za oknem jesien,
dni sg coraz krotsze, nie pozostaje
wiec nic innego, jak tylko grac!
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- wyjatkowo nieudany. A!e

CANUM

s opisali-

i smy bardzo dokiadnie

.* w numerze 20/01 Clickal,
- wiec teraz tylko krétkie p

ok pnmnlema AHGANUM jest

gra RPG, stworzong przez au-

torow stynnego FALLOUTA. Ak- -

cja gry toczy sie w $wiecie
pseudo XIX wieku, w ktérym
rownolegle rozwijaja sie techni-
ka wieku pary oraz magia.
W grze wcielasz sie w postac
rozbitka z zestrzelonego ste-
rowca, ktory musi rozwikiac

wmle zagadah: oraz pl‘IEI'ﬂlE-

rzy¢ wragi swiat, W grze czeka

na ciebie mndstwo dialogow

co lubig najbardziej, czyli mozli-
wosc kreowania wiasnej posta-
ci | rozwijania wielu unikalnych
umiejetnosci.

Czestochowska firma Play It
podjeta sie trudnego zadania
lokalizacji tego znakomitego
i popularnego (I miejsce sprze-
dazy w Empikach) programu.
A jak realizacja tego zadania
im si¢ powicdia, mozesz prze-
czytaé ponizej.

Zeby peine uroku i poetyckie

sam pra'gram zos taf o

_ i fascynujaca, nieliniowa fabula,
A mitosnicy role-play znajdg to,

wyrazenie ,Of Steamworks &
Magick Clhscura” przetiuma-

czyC jako ,Przypowies¢ o Ma-

szynach | Magyi” trzeba nie

W prostu

E.Pndrﬁz po. swnecm .&rcanum jest ha-rdzﬂ Urozmaicong. Pﬂla i Easy, marza
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przy tej okazji znlimeiﬂ

W trakcie zwmdzama smata ﬂfﬁﬁ.ﬁﬁﬁ# ;

sfuchu jezy’kﬂwagn

i jedynie metne pojecie o na—
szej rodzimej mowie. Diatego
pozytywnie zaskakuje tfuma-
czenie samej gry. | od razu trze-

ba powiedzie¢, ze byla 1o

ogromna praca. W ARCANUM
jest wiele tysiecy linii’ dlalqgn-'
wych (kazdg rozmowe mozesz
poprowadzi¢ na wiele alterna-
tywnych sposobdéw), przy loka-
lizacji pracowalo kilkanascie
0sob, ale na sznzeécle tiuma-
czenie sprawia wraZeniew mia-
- Gorzej
sprawa wyglada od strony
Zamstalnw‘ame--" :
polskiej wersji dia wielu okazalo

sie zadaniem mocno slmmpir»

- kowanym. W Sieci :
- znalezé petno skarg od
‘0s6b, ktérym proba zain-
_stalowania pnlskiej naktad-
ki demulnwaia komputer.
.'_-Nzeataty nizej pudpi&any
‘mial taka samg przygode. i
Pod koniec polskiej :r*::%rtaiaw . -f
- cjf prugram zawiesit kom-
puter i to tak, ze trzeba

re. jednumdnagﬁr.

technicznej.

mozna

bylo r&satﬂwaﬁ go ,na
Co gorsza,

rowniez kilka ,save fjw b
z angielskiej wersji gry. Po-
dobne niechlujstwo jest' po
niedopuszczalne,
a rzecz nie stanowi wyjatku,
gdyz sam znam Kkilkana-
scie 0s6b majacych po-
dobne problemy.

. mm,

spotkasz mnostwo asob, kiore zEr.:hca_
pupramdzm urnc;a konwer SEa‘EjF:_.

P ;akﬂﬁnzaniu :nstalac;: pﬂI— '_
skiej wersji czas na kolejne roz-
czarowanie. Oto Play it nie

pofatygowal sie, by wynajac ak-

torow i podiozyc polskie glosy.

DGZ}*WiEG!E; kiedy nie wiado-
OG0 ahadz: chodzi |
o pienigdze. Koszta tego typu.

. ioﬁahzac;r sgduze | skiada_;q sig

na nla, Wwynajecie studia
' aktoréw, zatrud-
ienie :gzysara.dub-!
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: wszystkle kwaestie

techniczne, zwiazane
Z pmdinzemam nowych:
. plikéw. Poza tym jest to
ten element lokalizacji, na

a pﬂ:tem:

ktérym najlatwiej sie

. »przejechac”. Gracze
§ dawjg jeszcze auto-

rom jakie§ przejezy-

‘czenia i bledy,

aia nie daruja,

. jesli ich ulu-

‘biona postaé

. b@dz;e

gadac

niezgodnie z wy-

. obrazeniami.
. postanowi

Play It
hardzn- i

~ sprytnie umknaﬁ tego

_prﬂiﬁemﬂ i pozosta-

_wif glosy amery-
- kaniskich akioréw.
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e tez nic taklego ]ak:

Dzialko Pﬂdrﬁczng, bo podrecz-

ny to moze by¢ bagaz. Sformuto-

_ Wanie Hand Cannon | jasno. mowi,
26 chodzitu o Reczne Dzialo, kt6-

~ re _ma takie samo prawo do

istnienia, iak reczny karabin ma-
szynawy c2Zy reczna wyrzutnia ra-
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EE)'I'I ‘Hardened Hands o po pro-

. stu Wzmocnienie Ciosu. Nie jest

to tiumaczenie doslowne, ale lo-
* giczne, gdyz postaé stosujgea to
zalflacm uderza silniej niz zwykle.
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Na szczescie podobne potknie-
cia nie przytrafiajg sie zbyt cze-

sto, a w wigkszosci dialogow

udato sie zachowac humar, iro-

nie, czy zaryzliwosé oryginalu.
Lokalizacje ARCANUM nalezy

uznac za przeds:emm&ma W mia-

re udane, chociaz nizej podpisa-

ny FIDEWDH sobie pozostac przy
wersji angielskiej. | za to wiasnie,
za pozostawienie mi mozliwosci
wyboru, a nie uszczesliwianie na
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fm MWINE. (dla ulatwienia,
B“?& w dalszych linijkach, bedzie
pojawiac sig juz tytut gry
pozbawiony kropek) to strategia
czasu rzeczywistego (RTS), gar-
sciami czerpigca z tradycji takich
tytutow, jak chociazby opisywany
u nas niedawno Z: STEEL
SOLDIERS. Tak tutaj, jak
| w ostatnim dokonaniu Bit-
map Brothers, akcja plynie
wartko | wybuchow jest du-
Z0, a szalg zwyciestwa mo-
Ze przewazy¢ niekiedy
nawet pojedynczy czolg.
Jest tak w istocie, jednak-
Ze drugie spojrzenie na
SWINE uswiadamia, ze
jej autorzy poszli jesz-

cze dalej.
SWINE jest

ﬂ,# " . .. R

L. gpijaf pawnh

\

A e

| do drukarni, k'éﬂ’ na - fe.; : .
sl ukazafatsle, ze kfns b

na, ze Swinie reprezentuja tu
Trzecig Rzesze, zas Dlugouchy -
szeroko pojetych  Aliantow,
W praktyce jednak nie robi to
wiekszej roznicy, po ktérej ze
stron sie opowiesz, gdyz sily
sg dosc wyrownane. Na [:mlu
bitwy 0 zwycigstwie decydu- g

dzielem niemieckich programi-
stow z Fishtank Interactive. Gra
opowiada o wielkiej wojnie
pomigdzy nacja Swih a nacia
Krélikéw (czy tez innych diugo-
uchéw). Chociaz takie podejscie
do tematu moze sugerowac gre
pogodng | radosng, to tak na-
prawde rzeczywistos¢ produktu
blizsza jest tarzaniu sie w blocie
nizli wachaniu kwiatkow. Wpraw-
dzie osadzenie w rolach stron
konflikiu zwierzat to pomyst, 1a-
godnie mowige, chybiony, moz-
na gdybac, ze maski zwierzece
pelnig tutaj role — powiedzmy —
orwellowska, gdyz kazdy, kto be-
dzie szukal, znajdzie analogie do
ludzkosci. Wnioskujac na pod-
stawie akcentow, z jakimi posta-
cl mowig oraz - chociazby -
nazw miast, zaryzykowa¢ moz-

dowodzenia i koordynacja |
dziatan, noi... szczescie.

Akcja gry toczy sie pod-
czas pewnej specyficzne] wersji
drugiej wojny swiatowej. Specy-
ficzne], gdyz jakkolwiek caly
swiat budzi wyrazne skojarzenia
z latami czterdziestymi, to jed-
nak pojawiajacy sie w grze
sprzet mniej lub bardziej maso-
wej zaglady zdaje sie by¢ zyw-
cem wyjety z kolejne| czesci
slerminatora”. W SWINE nie ma

ja takie rzeczy, jak finezja /¢ b i
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praktycznie piechoty (tecretycz-
nie tez nie) — wszelkie argumen-
ty stanowig wozy opancerzone,
czotgi oraz lotnictwo. Na polu bi-
twy nie uswiadczysz tez zadne-
go wiekszego zaplecza typu
Centrum Dowodzenia, Fabryki
albo Koszar. Esencje gry stanowi

o
bk .1 b s el T L

I jllz ’pﬂg.ﬂhwdl nasiaanu-
jﬁ“e’femﬂwny W!.I!htlf-h :

walka, walka i jeszcze raz walka
— czasem obronna, czasem sg to
dzialania zaczepne, ale nie-
zmiennie chodzi o to, zeby zro-
bi¢ jak najwiekszg krzywde temu
drugiemu (a fel). Gdzieniegdzie,
na tym lez padole znajdziesz za-
sobniki z amunicjg czy paliwem,
ale nawet to nie czyni zadnego
miejsca solidnym zapleczem.
Wsrod twych szeregow znajdzie
sie tez migjsce dla ruchomego
HQ - a w prakiyce to matego,
zwrotnego jeepa wyposazonego
w lgcznosdé satelitarng, za pomo-
cg ktérej mozesz wezwac artyle-
rie lotnicza. Poza tym, sprytnym
urzadzeniem jest takze samo-
chod wyposazony w hak, do kto-
rego podczepic mozna
przyczepy ze wspo- iy -
mnianymi amuni-

cja, paliwem

| czesciami za-

miennymi. To, /&

czy sg one

niezbedne,

czy nie, zale-

Zy tak na-

gracza i jego
stylu dowodze- =
nia, gdyz przy
odpowiednie] koor-
dynacji dziatan jed-
nostek mozna wrecz

ﬁcgazdy' 3

j;est mam [ zwmny

aachwyz;qﬁm., Mnﬁe&z
;ii'..._}mmaé wiele detali

O zapasach zapo- 4
mniec. f
Ogromne
znaczenie ma
w SWINE /
wspomniane |
juz lotnictwo. |
Jest ono bo- |
wiem bardzo
celne | wystar-
Cza w Zasadzie
jedna jego wizy-
ta, aby ostudzi¢ e
bojowe zapedy ' e
najwigkszych waria- "%
tow. To niebagatelna
rola ruchomego HQ. A in-
ne jednostki? Z nimi bywa
roznie, choc niektore moga
e, POSZCZYCIC sig specjal-
nymi zdolnosciami,
_ jak chocby okopa-
nie sig przez czotl-
"\ gi (cos w rodzaju
Siege Tank ze
STARCRAFT).
To, co szczegﬂh
Pangl N1E UJITIL[jE
; ‘"’W w przypadku jez-
/' dzacego po ma-
pach ztomu, to
rnnf:stwn szczegoiow
- obracajg sie wiezycz-
ki i kofa, spod ktérych
lecg w niebo tumany
kurzu, w nocy zas osle-
piaja reflektory a nawet... mruga-
ja czerwone swiatla tylnie!l To
bardzo cieszy, zwlaszcza ze nie
tylko jednostki przygotowano
z takg pieczotowitoscig. Tak sa-
mo dobrze prezentujg si¢ Krajo-

o l\'.ll'_.“.ﬂ 5L
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(Rl avltrrame o
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Grc]aina strona Fashtanir. Bardzo I'ad ny fla=

bt .E'l‘.i"'"ﬁ%

Shﬂ'ﬁ"j EitE. ana nim duzo mt‘nrma-:ih -::braz- '_

brazy.To, czego w SWINE zrozu-
mie¢ nie mozna, to powod, dla
kidrego ludzie z Fishtank Interac-
tive zdecydowali sie na osadzenie
swojej, skadingd udanej, gry
w tak dziwnych realiach. Przynaj-
mnigj z poczatku tfrudno sig zo-
rientowac, czego mozna w ogole
od SWINE wymagac, czy jest to
powazne wyzwanie, czy moze gra
dla dzieci li tylko. Atutem jest pro-
stota produkiu - to, jak posyla sie
w bdj zolnierzy i jak zarzadza sig
zapleczem (pomiedzy kolejnymi
zadaniami mozesz troche pohan-
dlowac za zdobyte punkty). Czy ci
sig spodoba? Sprobuj.
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S by rozgrywki,
% takze dia
S e dwoch gra-
eria TIME CRISIS od diuz- - T ' we o2y,  Oproez
szego czasu swieci triumfy Z | standardowe-
' w salonach gier. Pierwsza e | e go, wcale nielatwego, treningu,
czgsc, wydana na konsole [ _ . SRR R gra oferuje tryb pojedynczych
(konkretnie na PSX), cieszyla sig [ LEELHETE G EREE Rl  misii i tryb fabularny, rowniez dwu-
sporg popularnoscig, a zapre- (ST T MRl pistoletowy. Po kilku godzinach
zentowany niedawno TIME B SEEte S prob poczatkujgcy gracz moze juz
CRISIS: ~ PROJECT  TITAN By T i i | perfekeyjnie operowac pistoletem.
potwierdzil, ze gry z tej serii cha- S i Rl it Urawen| Nie zmienia to faktu, ze tytut sta-
rakteryzujg sie niesamowitg gry- itt, ﬂﬂﬂﬂﬁﬂuﬂﬂ “".'J ﬁﬂﬂ e "%‘3 & nowi niemale wyzwanie...
walnoscig | przyzwoitg grafika. [ I s st ity E';E Rozgrywka nie ogranicza sie do
8 Dopiero teraz firma NAMCO zde- Miusisz by¢ szybki jalkc bh.fskawrca i'sku- strzelania. Na kazdg akcje prze- Gk
cydowala sig pokazac¢ drugg [EedVilerain Bl EMEIEIGDEEER — znaczono Dl{fﬂé[[}ny’ czas, a gracz
czesc swego przeboju uzytkow- stoi ,za winklem” i wychyla sig, na- (/g ' T mﬁ,
hikom domowych sprzetow do  MCO, pistolet Gun Con 2, wy$mieni- ciskajac odpowiedni przycisk na | ﬁﬂﬁ i
grania, decydujac sie na PS 2, cie nadajacy sie do tej gry. Dwdch padzie lub pistolecie.

Zasady i fabuta gry sg dziecin- graczy grajacych dwoma pistoletami, Oprawa graficzna jest przyzwo-
nie proste. Korporacja Neodyne moze spedzi¢ przed ekranem wiele ita, choé jak na konsole PlaySta-
Industries wypuscila potajemnie  godzin, pomimo iz sama fabula nie tion 2, pozbawiona fajerwerkow,
na orbite Ziemi satelity wojskowe,  jest wciagajaca. Dwoch pistoletéw do kitbrych przyzwyczaili sig juz
kiore pomogg jej w przysziosci moze tez uzywac jeden gracz, strzela-  posiadacze tej maszynki. Przenie-
zawladngc¢ swiatem! Jedna jgcy w stylu znanym z filméw samego  siona z automatow wersja gry nie [ieese : .
z agentek organizacji, dla ktérej  Johna Wool! Sprawia to ogromnag fraj- zostala wzbogacona o nowe roz- -annﬁnll: na mtr‘yme pnprnwadzl ciedo (F B
pracujesz, wykryla to i, niestety, de. Niestety, w przypadku gry na wigzania czy przerywniki filmowe. |RECRERTEVTRGE TSR RYATE | § &
zostala schwytana. Ty i twdj padzie, dolgczanym do konsoli, przy- Buduje to pewien arcade’owy kii- | Sttt e LR O EEES :
partner macie jg uratowac i ocali¢  jemnos¢ ta jest mniejsza — celownik mat, ale pozbawia graczy przy: oo
Swiat przed zagladg - czyli.. nie porusza sig po ekranie tak jemnosci ogladania produkcji na ((RESE-—
standard! swobodnie, jak ten Kkierowany najwyzszym poziomie. ]

Gra odwoluje sie do prymityw-  przez pistolet. e iy AU
n‘:."t:*"I instynktow th gracz ma  Calosci dopetniajg bardzo cieka- i MEINCLRE-C IR TRD T éNumcuf SONY _
strzela¢ do wszystkie- T T AL L R S e s
e mss;st _. R wie zaprojektowane tf}' Gl R Cena: 129 PLH ﬁ_:ﬁ _TP[::'}_ Gag_g_q@_@g
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Platformowek ci u nas
dostatek... Mimo to
kazda nastepna jest
niemalym powoderm

do radosci!
w konsole PSX, przesym-
' patyczna p!atfurméwka
KLONOA, wykorzystujgca na
wpét trojwymiarowe srodowisko
gry, odniosfa memaly sukces.
Akcja rozgrywata sie w dwéch
wymiarach, ale otoczenie i tio
byly catkowicie przestrzenne,
tak jak w PANDEMOGNIUM czy
MORTAL KOMBAT M‘fTHﬂLﬂ-
GIES: SUB-ZERO. Fabuia
KLONOA nie byta wprawdzie
oryginalna, lecz atut gry stano-
wifa jej spora grywalnosé
| bardzo ciekawie zaprojektowa-
ne poziomy.
Kolejna czes¢, KLONOA LU-
- NATEA’S VEIL sprawnie konty-
nuule tradycje poprzedniej
czesci. Mangowy klimat, kiory
mogiby wypelnlf: scenariusz do
filmu anime i grafika, ktéra moz-
na by ubdz[eité kilka filmow ani-
mowanych - fo podstawowe
zalety najnowszej pmdukcjn
W poréwnaniu Z czgscig pierw-
s;za, KLONOA 2 jest bardziej dy-

ydana w 1997 roku na

namiczna i kolorowa, a po-
dréz przez osiemnascie

cala ta wyprawa zajmu-

‘wspaniate]j

Usmiech, prosze! Za chwile otworza sie
drzwi i czeka cie wielka niespodzianka

poziomow swiata Luna-
tea jest jeszcze przy-
jemniejsza. Niestety,

je niewiele czasu, bo
okofo dziesigciu go-
dzin, co przy tak
graitce
pozostawia pewien nie-
dosyt.

Gra przypomina nieco
produkcje Segi z serii
SONIC. Na ekranie caly
czds cos sig dzieje. Zeby

zginac, trzeba sie na-

prawde postarac. Aby

wprawnie napierac do przodu,
wystarczy dobre oko, refleks
i nieco wyobrazni przestrzennej.
Obraz na ekranie zmienia sie
biyskawicznie, a twoj bohater
biegnie, kreci
sie, fapie wro-
gow, rzu-
ca nimi,
, f' ruwa
W powie-
trzu i jest

p ny bardzo
— wysoko, aby
spasé idealnie na
dalszg czesé plan-

Palatajmy troche! Takich, przyjemnych uroz-
maicen w.grze jest naprawde sporol!

wystrzehwa-.

szy. Na szczescie gra nie
ogranicza sie do nieustajace-

(a nawet trzeba) przycupngc
na chwile i pomyslecé. Starsi
gracze beda wtedy musiel
spojrzeé na wszystko z per-
spektywy plecmlmka, a miod-

okazuje, KLONDA nie jest ta-
ka zwykia platforméwka. Po
drudze napnthasz wiele
momentéw, podczas kiorych
zmienisz na chwile srodek lo-
komocji lub nawet podioze, po
kiorym sie poruszasz. Mocna

strong tej produkcji jest tez

urozmaicenie, Kiore spnraw:, ze
nie bedziesz mogi przestac grac,
oczekujgc nowych niespodzianek
na kolejnym etapie.

Oprawa audiowizualna moze
zadziwi¢. Dopracowana grafika

otoczenia peina efektow wizual-
nych, przycigga wzrok i nie po-
zwala oderwat go od monitora
na bardzo diuge. Zaréwno pro-
jekt otoczenia, jak i samych po-
ziomow, to robota na wvsnklm'
pnzmm:e Muzyka przygrywaja-
ca w ile idealnie wpasowuje sie
w cukierkowy klimat platformo-
wek. KLONOA 2 to solidna
dawka rozrywki, okraszona ba-

T i 2

| Na -::f‘ cjalnej stronie PlayStation znajdziesz
! kilka informacji na temat gry. Niestety,
‘_. KLONOA 2 nie ma swojej wiasnej strony

Efekty specjalne robia wrazenie. Bogactwo!
banw zadowaoli nie tylko najmiodszych graczy

go biegu i czasami moznha

si odsapng i zastanowig sige
przez krotkg chwile. Jak sie

‘Szybka akcja wymada zrecznych palusz=
kow. Oczywiscie, co to dla ciebie,..

jeczng grafikg, kiora powinna
przyciagnac rzesze graczy ce-
nigeych przede wszystkim przy-
jemnosc piynaca z gry | szybka
ruzgrywk@ Chociaz tytul jest
przeznaczony dla miodszych
braci, spokojnie moga w niego
sprobowaé. zagraé takze ich
starsi kuleﬁzy Dia: nich, nieste-

ty, moze okazac. sie z kolei zhyt

krotka, ale mimo to nie powinni
by¢ zaw:edzem
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"ly aczenie kilku gatunkow '* g
o w ramach jednej ary to od '%

s dluzszeqo czasu ulubione za-
granie wiekszosci producentow. Nikt
juz nie bawi sie w klasyczne FPP -
teraz muszg one zawierac¢ elementy
RPG lub strateqii. Zwykle samocho-
dowki sg wzbogacone przynajmniej
o element ekonomiczny, a przygo-
dowki z ftrojwymiarows grafikg
| elementami zrecznosciowymi nie
przypominajg tytulow sprzed lat. Pro-
ducenci, chege w ten sposob zwiek-
szy¢ popyt, zapominaja niestety
o tym, ze aby dokona¢ udanej fuzji np.
strategii czasu rzeczywistego z gra
RPG, nie wystarczy wyposazy¢ jed-
nostki bojowe w kilka rozwijajacych
sie w trakcie gry wspotczynnikow,

Jednym z bardziej udanych gier te-
go typu, byla KINGDOM UNDER FI-
RE, ktora laczyla

e W sobie bardzo

4 rozwinigty ftryb

PG

.":ﬁ.ﬂ,pﬁ«i e
At Hf-.

_ s Ta baza jest twma ] nlltt
7 . £ nie ma: prawa ci jej ode-
brac! Nie bedziesz miat
czasu na budowe nowej!

Powstalo nawet
SwWego czasu Specy-
ficzne rownanie wy-
korzystujgce pierwsze litery tytulu
RPG + RTS = KUF!

Opisywana w 16/17 numerze
CLICK! angielska wersja ORIGINAL
WAR to przemyslany i dopracowany
produkt. Zaden z elementdw gry nie
sprawia wrazenia, jakby zostat doda-
ny na sile, a polgczenie RTS, gry tak-
tyczne] | przygodowki nie moglioby
wygladac lepiejl Co ciekawe, gra
wcale nie korzysta z najnowocze-
sniejszych fajerwerkow oferowanych
przez kart grafiki 3D. Otoczenie, bo-
haterowie, jednostki czy budynki...
wszystko to zaprezentowane zostalo
w staroszkelnym stylu 2D i, o dzi-
wo, nie jest to wcale wada gry.
Wrecz przeciwnie, jednym z wielu
pozytywnych cech tego produktu
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) sie obecnie rynkowym |
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sfandardem... prz ynajmme; |

i bR e T TN Ty

u niektorych dy strybutnrnw

| "4 i sq przy tym calkiem [SREF
| czasami calkiem nrygma ne

| jest wiasnie grafika
- prosta, ale jakze
/8% . dopracowana
=Y i przejrzystal Czyz-
. by triumfalny powrdt

S bitmap?

Fabuta, zadziwiajg-
co wciggajaca, jak na
takq gre, obraca sig wo-
kdﬂ odkrytego na Sybe-
rii wehikutu czasu
o nazwie EON. Maszyna ta
MozZe przenosic w czasie.
Daje to szansge zmienic
wiele wydarzen z przeszlo-
sci, 0 ktérych ludzkosé wo-
lataby zapomniec. Niestety, wehikul
dziala na paliwo wystepujgce jedynie
na Syberii, nalezgcej do Rosji, ktora
rosci sobie prawa do samego urzg-
dzenia. Plan jest prosty. Wystarczy
przenies¢ sie ponad 2 000 000 lat
wstecz, gdy kontynenty byly jeszcze
ze sobg pofaczone | przetransporto-
wac zloza syberitu na tereny nalezg-
ce obecnie do Ameryki. Nie bedzie
to proste, bo Rosjanie sg czujni i szy-
Kujg sie do kontrataku, W grze
wcielasz sie w dowddce jednej z kon-
kurujacych ze sobg stron. Misje, wy-
konywane podczas gry, tgcza sie
w fabularng calesé, a ich skutki odbi-
jajg sie na dzialaniach przeciwnikow.

Spolszczenie mozna uznaé za
udane. Glosy lektoréw podiozono

. Walka, walka, wallqa' J!'L oprocz me; nieco takt;rk: weiggajaca fa-
"\ buta i duzo bardzo ciekawych elementow. Gwarancja sukcesu

4 Altar Int. /€D Frujekr
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poprawnie, gorzej z ekspresjg wy-
powledzi (na szczescle to jedyna
wada). Glosy radzieckich zoinie-
rzy, mowiacych z charakterystycz-
nym akcentem, zostaly tadnie
odwzorowane.

ORIGINAL WAR wiele zyskal dzieki
polskiej wersji. Tytul ten nie jest zwy-
kiym RTS-em, wiec zrozumienie
tekstu stanowi warunek czerpania
pelnej satysfakcji z gry i wezucia sie
w je| klimat. Gra wydana zostala
w ramach projektu extra Gra, co
gwarantuje jej niskg cene i bardzo
wysoka jakos¢ opracowania.
Spodoba sie graczom szukajacym
nowych pomyslow w obecnie wyda-
wanych tytutach.
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| Oficjaina strona projektu eXtra Gra. Do- |

wiesz sie tu wiele na temat ORIGINAL |
WAR, a talcze o innychitytulach z serii
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W | innowacyjnych rozwigzan. Nad-
WA e ./ i4 szarpnieta reputacja gier firmy EA
Sports w tym roku zostata naprawio-
na. Mozna pokusic sie o stwierdzenie,
ze seria gier z numerkiem 2002 to po-
wrot do czasow swietnosci firmy.
FIFA FOOTBALL 2002 to zdecydo-
. wanie najlepszy produkt sposrod
wydanych w tym roku dyscyplin
. sporfowych firmowanych przez
& EA Sporis. Poréwnujac z po-
przednig edycja, tegoroczne
wydanie zachwyca nowo-
sciami, polepszong dynami-
ka meczu i calg masg
elementow uprzyjemniajgcych
gre, dzigki kidrym nie mozna sie
oderwacé od monitora. Nalezy pod-
kreslic tez fakt, ze redakcja CLICK!
. dawno nie bawila sie az tak dobrze,
grajgc w wirtualng pitke nozna!
Standardowo juz, do wyboru masz
kilka wariantow gry. Mozesz roze-
gra¢ mecz towarzyski, caly sezon,

Modele pirkéﬁy-ﬁﬁéﬁ_ﬁﬁé_&a z
niezwykia dbaloscig ¢ szczegoly —
spojrzcie tylko na tych panow!

ak narazie wszystkie gry z serii  grajac dowolnym  zespofem
J sportowej, ktore ukazaly sie ligowym, potrenowaé na boisku za-

w tym roku na rynku polskim, grania lub stale elementy gry czy
czyli MADDEN NFL 2002 i NHL rozpoc kwalifikacje do Mi-
2002, wyrdznia profesjonalne po-  strzostw Swiata Korea/Japonia 2002
dejscie do tematu i spora dawka i pokusi¢ sie o najwyzsze trofea.

Do dyspozycji oddano 16 lig z ca-
tego swiata i 500 zespolow obej-
mujgcych przeszio 175 druzyn
narodowych. Nie ma, niestety, ligi
polskiej, ale odnotowanc obec-
nos¢ Kilku druzyn naszej ekstrakla-
sy w rozgrywkach o Puchar
Europy i w Lidze Mistrzow. Tra-
dycyjnie tez EA Sporis uzyska-
lo licencje na wszystkie
nazwiska graczy zrze-
szonych w FIFPro. .

Elementern, mogacym
zadecydowact o kupnie
ary, sg wiasnie drobne
smaczki | inne usprawnienia wyla-
pywane podczas zabawy, ktore po
dokiadniejszym przyjrzeniu sie
sprawiaja, ze FIFA 2002 okazuje sie
tytulem dopracowanym w najdrob-
niejszych szczegotach. Gesty za-
wodnikow podczas meczu, ich styl
poruszania sig i inteligentne zagra-
nia to duzy plus. Podczas brutal-

r

Fanuwm, HWBEE'-NIE ma: tu ;ak szcze*ma nhrnna W tle widac tylkn jednego nbran-

f cc. Czyiby zaraz miiafa pasc bramka? Za chwile sie mzysfku wyjasni...

nych fau-
li, gdy se-
dzia siega po
kartonik, w po-
wiorce widaé¢ z kilku
uje¢ kamery, za co za-
wodnik zostanie ukarany
(tak abys nie miaf zadnych
watpliwosci), jak | sama egzeku-
cje kary, podczas ktorej pokazany
pilkarz zapiera sig twardo, Ze to nie
jego wina. Gdy natomiast widzi, ze
nic to nie zmieni, w zwolnionym
tempie pokazane zostaje, jak scho-
dzac z boiska, rzuca w strong
sedziego bardzo wymowne spojrze-
nie, po czym odwraca sig i odcho-
dzi. Rowniez sami pilkarze lubig
wymieniac sie spojrzeniami i to nie
tylko podczas fauli, ale takze po
zdobytych golach. Bramkarz ma

mmmmm
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Grafika nie jest moze ostra jak zyleta, ale potrafi zadzi- Ktos$ tu chyba zdobyt bramke... Okazywana przez za-

wic ilascia detali na boisku. Jest na co popatrzed! wodnikow rados¢ zdecydowanie uprzyjemnia gre...
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Mo 1 goll Kto teraz jest najlepszy? He? Satysfakeja
 plynaca z gry w FIFA 2002 jest zadziwiajaco wysoka
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FIFA 2002
na PLAYSTATION 2

Dystrybutor gry, firma IM Group, wydaije gre FIFA 2002
rowniez w wersji na konsole PLAYSTATION 2. Sama
gra niewiele sig rozni od wersji na PC, oprocz samego
sterowania, kitore przy pomocy pada wydaje sie nieco
latwiejsze. Stojgca na najwyzszym poziomie dynamika
gry, ta sama radosc i rownie dobre wykonanie to ce-
chy, ktore czynig gre najlepsza pitkg nozna na PS2 w
obecnej chwili. Przyczepi¢ sie mozna jedynie do grafi-
ki, kiora jest az nadio ,konsolowa” i lekko rozmyta.
Niech to jednak nikogo nie zrazi, poniewaz w FIFA

Polska druzyna nie jest juz taka Kiepska 1 Swietnie 4
sebie radzi z przeciwnikami. Tutaj, akurat z Anglia...

i il g
R e R T W

Strzal
W powietrze
-z potobrotul.

hrua czasami
na niemal stuprocentowa bramke. Stadion sie ozywit...

s IB‘-.-'I rdzo rozbudowana strona. Mozna wy- 4 — *ixﬂ;‘
brac opcje w jezyku polskim i duzo fa- Ji° S
| twiej dowiedziec sie wszystkiego o grze! | Mo e

N Cena: 94 &

1EHLr.E.ti: /

S Grafika (4

st TR

oczywiscie wiedy pretensje do
obroncow, a oni, biedni, potrafig tyl-
ko spuscic glowe. Rowniez druzyna
zaraz po zdobyciu bramki posiada
niezliczong wrecz ilos¢c warianiow
okazywania radosci. W powidrce
widac, jak team sie cieszy, reszta
zawodnikow gratuluje strzelcowi lub
po prostu wszyscy robig spektaku-
larnego ,szczupaka” na murawie
w strone publicznosci.

Gra jest dynamiczna i szybka,
dzigki czemu nie mozna sig nawet
przez chwile nudzi¢. Ulepszony
system podan sprawia, ze ==
az chce sie rozgrywac¢ _z#
akcje zespolowe. Co- 4
raz lepie] widac, 7e JSSHEE.
pilkarze to ludzie fSrcas
Z krwi 1 kosci, od 4
ktorych — czesto
w najmnie] od- &
powiednich £58
momentach - &

przez co nie wy- ¥
starczy jej juz W
tylko kopa¢ do

o L Y B

- 2002 naprawde wato zagrac.

! . AL ey - : e

przodu.
| Liczy sie fi-
= nezja zagrania.
Dodatkowo, inteligen-
cja komputera pozwala
wykonac strzal, o jakim wiasnie my-
slisz. Po przyjeciu pitki ,na klate”,
stojgc tylem do bramki, nie odwro-
cisz sig, tylko wykonasz przewroike,
o jakie] marzyles od dawnal!
Oprawa graficzna FIFA 2002 fo
bardzo mocny aitut produkiu.
Wszystko, poczawszy od murawy,
a skonczywszy na szczegolach
twarzy pitkarzy, prezentuje
B sie znakomicie. Za-
wodnicy ruszajg sie
s w koncu tak, jak
powinni, a ich re-
@ akcje na posia-
dang pitke sa
| bardzo rozbu-
dowane. Przy-
.4 [emna jest tez
4 dyskusja dwoch
4 panow siedzg-

cych w studiu, wymieniajacych sie
uwagami i komentujgcych sytuacie
na boisku, jak | indywidualne zagra-
nia pilkarzy. Co ciekawe, wystarczy
wylgczyé takowy komentarz, aby
usiysze¢ najbardziej dopracowany
do tej pory system komunikowania
sie zawodnikow. Nie musisz juz te-
raz rozglgda¢ sie bezradnie, do
kogo poda¢ — zawodnik na wolnej
pozycji krzyknie i wybiegnie do
przodu, oczekujac podania, bram-
karz bedzie instruowal obroncow,
a wszelkiego rodzaju krzyki i odglto-
sy .wysitku” dodadzg realizmu po-
zosialym elementom zabawy.
Bardzo milym akcentem jest
oktadka przygotowana przez EA
Sports. Na oficjalnej stronie gry
mozna juz obejrze¢ Tomasza Fran-
kowskiego z Wisly Krakoéw na pu-
delku nowej wersji FIFA. Mily
,Szczegot®, ktdry ucieszy wszyst-
kich fanow serii. Warto siegng¢ po
te gre, bo to produkt stojacy na
bajwyzszym poziomie.
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| Mmczne cmentarze, hnrdy zyjqcych
trupaw r afrakcyjna tuwarzyszka
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Uruk 33 hltnwych tekstur najle-
piej wida¢ w bogato urzadzenych
{pomieszczeniach takich jak to
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w komiksach), glownym ce-
nie Hellboy powinno byé lem jest uratowanie swiata,
znane wszystkim mitosnikom Niestety, © Ksiezniczce
komikséw. Gra powstata na | smoku mozesz tym razem
podstawie wydawanej od dluzsze-  zapomnie¢... Pewien wyjat-
go czasu serii. Jej autorem jest  kowo zdeprawowany osobnik
Mike Mignola, ktorego udziai  zamierza otworzyC¢ miedzywy- &
w tworzeniu Komputerowe] wersji miarowa brame, przez kiorag do "
przygod czerwonego narwanca byl naszego $wiata dostang sie demo-
jednak dos¢ znikomy. ny, umarlaki i diabli wiedzg co
Hellboy to gra zrecznosciowa  jeszcze (a sami zapewne ez nie po- Ll =
z leciutkim akcentem przygodo-  gardzg zaproszeniem). Agent Piotr o4
wym. 80% czasu spedzisz na okla-  wystany do Czechosfowacji (tam  oczywiscie bedzie mogla. Glowne §
daniu pigsciami napotkanych  znajduje sie Zrodlo kiopotow) w celu  atutly tej gry to fadna, kolorowa grafi- M e :
potworow, jednak tu | owdzie znaj- zbadania sprawy przepad! ka, Swietnie dopasowana muzyka £ St S —_—_—_—__"
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wypadatoby sensownie uzyé. -4 nig deska crafta. Troche nawala design postaci
Zagadki w grze sa bardzo i e ks ratunku  jest - sa kanciaste (szczegolnie giowny
proste — nie utrudnia to 48 Sy \ . agentka Sa-  bohater). Cale szczgscie animowane
nadmiernie rozgrywki, B 2 Yl Vg ra oraz, sgw miare poprawnie.
a dodaje jej nieco fio b T ey B B rzecsz HELLBOY dostepny jest na rynku . } 4
atrakcyjnosci. PO § AU jasna, wpolskiej wersji jezykowej — wszyst- ™ - ) ﬁ
Pod wzgledem fa- #s. U aeeed  Hellooy -~  kie napisy sg w jezyku ojczystym, Na WFWME zﬁﬁiﬂz'ﬂﬁz P?dmwowe '"fﬂ"-.;__’:f-'*-f:-a..
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nosé. Jak to czesto TeaeR ) i e pogrom-  sob mowienia zostal dostosowany o T'd RIS RO SO RO
bywa w grach, fil- e ca zlych do klimatu gry i nie psuje go, jak R -
mach oraz ksigzkach Wit " o R L mocy, toczasami bywa. i HEHIIH_V :
(a w szczegolnosci Wadl Jeszcze jedna wazna sprawa. Gra ;
Tak wyalada okladka jest bardzo ,konsolowa“, do jej ob- j' Cryo/ cp Reojeld .
jednego z zeszytow stugi najlepiej nadaje sie wiec pad. | Eem el poli GEC; HJHGE'AF .

komiksu o Hellboyu Granie na klawiaturze jest nieco | G - el b el
ucigzliwe, a przede wszystkim o wie- o Mut S _§§‘I e SE 1_“_“DC’§;
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Tasma przesylania
danych

® Tym kablem potla-
czona jest glowica
drukujgca ze specjal- §i
nym  procesorem,
odpowiedzialnym za
parametry drukowa-
nia,

@ Tedy przesytane

sg dane o wygladzie
wydruku: czy bedzie
to tekst, czy rysunki,
w jakiej rozdzielczo-
sci, z jakim nasyce-
niem kolorow oraz
inne niezbedne para-
metry.

@ Podczas wymiany
kartridzy z tuszem

| podczas czyszcze-

nia wnetrza drukarki
nalezy uwazacé, aby
nie uszkodzic kabla, '

Prowadnica glowicy

® Po tym gladkim, metalowym pre-
cie przesuwa sie glowica podczas
drukowania. Ponadto w niekiGrych
modelach prowadnica odpowie-
dzialna jest za przesuwanie papieru.
@ Nalezy dbac¢, aby prowadnica
byta czystal Ma to duzy wplyw na
jakosé wydrukow | szybkose druku.

- FO
Jak powstaja
kolory?

Drukarki atramentowe do koloro-
wych wydrukow wykorzystuja trzy
podstawowe kolory — turkuso
(Cyan), karmazynowy (Magenta
i zolty (' ). Podobnie jest z od-
cieniami szaroSci. Jednak, tak jak
juz wezesniej pisalismy, nie daje to
zbyt dobrych rezultatow. Dla po-
prawy jakosci wydrukow dodaje sie
jeszcze osobno kolor czarny
(Black), co w sumie tworzy palete
kolorow nazywana CMYK. Mimo ze
brzmi to nieprawdopodobnie, to
dzieki takiej kombinacji mozna wy-
czarowac cala palete barw wraz
z odcieniami. Po zastosowaniu in-
nych ulepszen, takich jak system
PhotoREt 1, lub dodatkowych po-
~ jemnikow z kolorami efekty sa zna-
- komite i nie odbiegaja od oryginal-
nych odbitek wykonanych z kliszy
na papierze fotograficznym.
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Mechanizm przesuwy

bardzo czuly na uszkodzenia!

Do niedawna drukarka byfa marzeniem wielu
uzytikownikow PC. Teraz urzadzenia tego typu
potaniafy i kazdy moze sobie pozwolic¢

na zakup popularnej atramentowki...

_____________

glowicy
® Odpowiada za przesuwanie glowicy drukujacej. Sktada sie
on z malutkiego silniczka oraz specjalnej tasmy zebatej. Pod-
czas drukowania glowica szybko przesuwa sie od prawa do
lewa, rozprowadzajac tusz po papierze. Ten mechanizm jest

Au!amafrrzn y podajnik
® Tuta] nalezy wkiladac czysty papier lub
inne materiaty, na ktérych bedziesz chciat
drukowac (folie, koperty itp.). Przecietny
podajnik moze zmiesci¢ okolo 100 arkuszy
jednoczesnie.

@ Nie wszystkie drukarki maja podajnik na
gorze (tak jak na rysunku). W niektorych
znajduje sie on z przodu lub z tytu. Model
| podajnika zalezy od modelu i producen-
T . ta drukarki.

~<—— Panel sterujgcy

® Najprostsze drukarki maja zazwy-
czaj tylko trzy przyciski: wiacznik/wy-
lgcznik, wznowienie drukowania
oraz wstrzymanie drukowania.

® Drozsze modele majg w obudo-
wie zamontowany caly panel z wielo-
ma zaawansowanymi funkcjami oraz
wyswietlaczem.

-------

Pojemnik na kartridze

®To tu wklada sie najwazniejszg czesc
drukarki, pojemnik z tuszem z glowicg dru-
kujacy (inaczej zwang kartridzem).

® W wiekszosci drukarek koszyk ma dwie
przegrodki. Jedng na pojemnik z tuszem
kolorowym, drugg - z tuszem czarmym.
@ Niektore drukarki uzywajg tylko tuszu
kolorowego (czer powstaje ze zmiesza-
nia wszystkich kolorow).

Tacka na wydruki

® Tutaj odbiera sie wydruki. Zwro¢ uwage, aby
zbyt wczesnie nie wyjmowac kartek z podajnika.
Poczekaj chwilke, az tusz wyschnie.
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SKrogcie
wica drukujaca,
na stale w drularce. Ia
pracuje okolo rfgi:iu lat,

uzupelnia sie ty

573 jakost,

glowica jest z

Najwazniejsza czescig kazdej drukarki jest glo-
oie byé ona zamontowana
czaj taka glowica

takim
ko tusz. Wydruki z takich dru-
karek s3 stosunkowo tanie, ale za to majg por-

v.%l adku

Innym sposobem jest dofaczanie glowicy bez-
posrednio do Tu]emnika. W takim ukladzie
mieniana podczas kakde] wymia-
ny pojemnika z tuszem. Te dwa rozwigzania
wymagaja innych technologii druku,

Tajemnice glo

i

wic drukarek

Technolo fﬂ
fermiczmn

Ta metoda, zwana rowniez drop-on-demand (kro-
pla na zadanie), wykorzystuje zjawisko zwiglksza-
nia objetosci atramentu pod wplywem wzrostu
temperatury. Kanaly umieszczone w gluwir.]; Wy-
posaione sa w specjalne ,,Fr:a’fauhi", tore
w bardzo krétkim czasie (milisekundy!) nagrze-
wajg sig do kilkuset stopnl. Pod wplywem zmiany
temperatury wytwarza si ﬁara, wypychajaca
z dyszy krople atramentu. Technologig termiczna
w{:ur:}mtum wiekszos¢ producentow drukarek
atramentowych, np. HR Canon czy Lexmark. Glo-
wice do w;gruluiw termicznych zintegrowane sg
z pojemnikami z tuszem.

T?:hnnlng'iﬂ

P CZOCICKIrycEna

nna metode druku stosuje w swoich produk-
tach firma Epson. W najwielszym uproszcze-
niu polega ona na tym, ze w glowicy drukuja-
cej umieszczone s3 elementy piezoelektrycz-
ne, czyli takie, ktore zmien aE swoj ksztalt
w zaleznosci od natezenia przeplywajacego
przez nie pradu. Pod wplywem takiej zmiany
objetoéci wzrasta cisnienie w wypelnionym
atramentem kanale %Iuwil;yr. Wazrost cignienia
powoduje wystrzelenie kropli tuszu z dyszy na
papier lub inny material, W ten wlasnie spo-
sob powstaje wydruk piezoelektryczny.
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Technika komputerowa pedzi
naprzod. Nowe technologie powstaj:
niemal z dnia na dzien. Ten poster
nie ominafl rowniez dziedzin
zwiazanych z drukowaniem

owe drukarki sg coraz szyb-
N sze, drukuja coraz tadnigj, no
| przede wszystkim sg coraz
tansze. Kazdy moze dobra¢ sobie
urzgdzenie na miare swoich potrzeb
i mozliwosci finansowych. Na rynku
" dostepne sg modele zardwno dla
tych, ktérzy drukujg sporadycznie
8| inie chca wydawac na drukarke du-
| Z0 pieniedzy, jak i modele ekskluzyw-
" ne dia tych, ktérzy drukuja kilkaset
stron miesigcznie, i fo z fotograficzng
. jakoscig. Zanim wybierzesz sie do
sklepu, powinienes wiedzie¢ o kilku
rzeczach, na jakie trzeba zwrocic
uwage podczas kupowania , plujki®.
. Wiesz juz, czym roznig sie podsta-
'\ wowe technologie drukowania (ba-
belkowa i piezoelekiryczna). Warto
ZWrOCIC rowniez uwage na inne waz-
ne parametry.

RozdzielczosC

Wykiadnikiem jakosci drukarki jest
maksymalna rozdzielczos¢, z jaka
dane urzadzenie moze pracowac. Te
wartos¢ podaje sie w punktach na
cal (dpi — dots per inch). Drukarki
" pracujg w roznych rozdzielczosciach
—w Zaleznosci od trybu pracy i stop-
' nia skomplikowania drukowanego
8 dokumentu. Przyjmuje sie, Zze dobra
drukarka w swoim najlepszym trybie
powinna pracowac z rozdzielczoscia
co najmnig] 1200 x 1200 dpi. Co
oznacza, ze na calu kwadratowym
" zadrukowanej powierzchni jest 1200
= poziomych punktéw i 1200 piono-
= wych. Zwigkszanie rozdzielczosci
- pociaga za sobg wydiuzenie czasu

drukowania. Nie zawsze [ednak
zwiekszanie rozdzielczosci oznacza
lepsza jakosc wydruku. Na uwage
zasiugujg nowatorskie metody druku
wprowadzone przez firme HP do jej
drozszych produktow. Technologia
PhotoREt Il pozwala na uzyskanie
doskonalej jakosci wydrukow bez
niepotrzebnego wydiuzania czasu
drukowania. Wszystko dzieki specjal-
nemu algorytmowi optymalizacji two-
rzenia kolordw.

lle kartridzy?

Kolejng rzeczg, na jaka nalezy
ZWrocic uwage, jest liczba kartridzy
obslugiwanych przez drukarke. Do
wigkszosci urzadzen mozna wiozyc
dwa pojemniki: jeden z tuszem kolo-
rowym, drugi — z czamym. W przy-
padku najtanszych modeli w gre
wchodzi tylko jeden kartridz. Takie
rozwigzanie jest bardzo ucigzliwe
i nieekonomiczne. Dzieje sie tak dla-
tego, ze jesli masz kolorowy kartridz
i cheesz wydrukowac czamy tekst, to
czern powstaje z wymieszania
wszystkich trzech barw skiadowych.
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wyblakla i blizej je] do szarosci niz
prawdziwe] smolistej czemi. Poza
tym, takie drukowanie jest bardzo
kosztowne, poniewaz tusz kolorowy
jest drozszy niz czarny. Mozesz
oczywiscie kupic kartridz z czar-
nym tuszem, ale wtedy - jesli
bedziesz chciat wydruko-
wac cos w kolorze
— bedziesz musial wy-
mieni¢ wkiady. Jest to
bardzo ucigzliwa
czynnosé, a na dodatek
podczas czesiego wymieniania po-
jemnikéw nietrudno o uszkodzenie
drukarki. Mozna spotkac rowniez

drukarki (firmy Ca-
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drukarki oferuje
% 720 punk-
‘na warunki do-

.-zaladwle okolo:
kil '4ﬂEl ztotych!

non), ktore

maja nawet 6 po-

jemnikow z tuszem. Zaletg

takiego rozwigzania jest to, ze

mozesz wymienia¢ kazdy zuzyty kolor
Z 0sobna, jesli trzeba.

Jak to sie
podigcza?

Wazny jest rowniez sposadb,
w jaki drukarka polgczona
jest z komputerem. Dzisiaj
w gre wchodzg dwa stan-
dardy. Pierwszy - to zwykle
facze rdwnolegle, zgodne
z normg |EEE 1284 (takie szero-
kie gniazdo z tylu komputera).
Potgczenie to moze by¢ stosowane
w starszych komputerach, w ktorych
nie zainstalowano gniazd typu USB.
Wygodniejszym | szybszym interfej-
sem jest wlasnie USB, czyli uniwersal-
a magistrala systemowa.

Trzy drukarki

£ DOBRA DRUKARKA
10 | NA KONIEC

SWIATA ...

Teraz nie pozostaje ci nic inne-
go, jak is¢ do sklepu i kupi¢ to,
czego potrzebujesz. Aby ulatwic
ci wybor, przygotowalismy kro-
ciutkie zestawienie najpopularniej-
szych urzadzen w réznych prze-
dziatach cenowych,
Dia maio geych: LE-
XMARK Z22. Kosztuje niewiele
ponad 200 zI. Je] wydruki nie

dzielczosé druhu.ﬂ_ﬂﬁi
K ?2{} punktﬁwl Cena

porazaja jakoscia, a i predkosc
wydruku pozostawia wiele do
zyczenia. Ale ten sprzet kosztu-

je tyle, co... duzy kartridz z koloro-
wym tuszem! Jast to drukarka dla
0sob, ktdre drukujg malo | nie zalezy
im na ekstrajakosci,

Inne modele z tege przedzialu
cenowego to: CANON BJC-2100,
EPSON STYLUS COLOR 480, HP
DeskJet 640C.

Uniwersalna: HP DeskJet 959C. To
juz catkiem dobry sprzet, za 600 zi
kupisz urzadzenie na wysokim pozio-
mie. Szybka | cicha, pozwala
uzyskac zaskakujgco dobre wyniki.
Drukarka dla kazdego, kto ¢chce mieé
na swoim biurku sprzet do wielu za-
awansowanych zadarn.

Inne modele z tego przedzialu ce-
nowego to: Canon S-450, Epson Sty-
lus Color 880, LEXMARK 252,

Dia fotoamatoréw: HP DeskJet
980Cxi. To maszyna dla profesjonali-
stow, kosztuje ponad tysiac zlotych,
ale placisz za superjakos¢. Drukarka
drukuje strone tekstu w 3,5 sekundy!

Inne modele z tego przedzialu ce-
nowego to: EPSON STYLUS PHOTO
895, CANON S-800.

[ LS FE L T

Regeneracja
kartridzy

Dopefnianie oryginainych
pojemnikow z tuszem to kontro-
wersyjna sprawa. Producenci

drukarek walcza wszelkimi mozli-

wymi sposobami z tym procede-
rem. Czemu? Sprzedajac tanio
drukarki, chca pozniej zarobi¢ na

Sprzedazy drogich tuszy (drukar-

ka kosztuje na przykiad 500 zi,

a komplet nnw'fch urygmatnych

tuszy... prawie 400'zl). Nic dziwne-

go, ze uzytkownicy chcg 2aosz:

czedzié | dopeiniaja pojemniki
nieoryginainymi farbami.
Producencii drukarek strasza, ze

‘Stosowanie ”uhc'_.rch tuszy powos

duje utrate gwarancji na drukarke.

Producenci tuszu przekonuja; ze

dopeinianie kartridzy nie/ma wply- ~

WU na prace urzgdzenia, a prawi-
diowo zregenerowany pojemnik nie
rozni sie niczym od oryginalnego.

My nawszelki wypadek nie radzimy

na wiasna reke dopeiniac kartriczy.

Lepiej zlecic to komus doswiadczo-

wkiad moze zniszczye drukarkg.

Konserwacija
drukarki

O drukarke trzeba dbac, jest ona
bowiem wrazliwa na wszelkie za-
nieczyszczenia. Przed przystapie-
niem do czyszczenia (trzeba
wylaczyc urzgdzenia z pradu (ma-

to kto o tym pamieta).

Pnrzqdkl nalezy rozpoczac od

. Yobudowy i podajnika. Najlepiej do
d tego celu nadaje sie wilgotna (nie
i mokra) szmatka z plynem:do myecia

naczyn. Wnetrze drukarki zabru-
dzone jest sirzepkami papieru
Il pytem celulozowym. Mozna je wy-
dmuchngé (uwaga na oczy!) lub
uzyé miekkiego pedzelka. Bardzo
wazne jest sprawdzenie przestrzeni
miedzy alowica a walkiem i usunie-
cie stamtad wszystkich zabrudzen.

Przy bardzo czestym korzystaniu

z drukarki jej wnetrze nalezy czy- §

scic hawet raz w tygodniu!
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imo ze wiekszosc¢ tych ma-

gazynow juz nie istnigje,

autorzy tekstow  mieli
calkowita racje — karta dzwiekowa
blyskawicznie stata sig standar-
dem. Dzi§ nikt chyba nie
wyobraza sobie komputera prze-
Zznaczonego do gier i innych multi-
medialnych rozrywek bez tego,
jakze cennego, podzespolu. Przed
wymiana lub zakupem karty dzwie-
kowe] warto rozwazyC najnowsza
propozycje firmy Creative = Sound
Blaster Audigy.

SOUND BLASTER
AYDIGY

W jej konstrukeji zastosowano cal-
kiem nowy procesor o nazwie Audi-
gy, od ktorego pochodzi nazwa
karty. Wedle zapewnien produ-
© centa, procesor
I jest czterokrot-
¥ nie mocniejszy
¢ od zastosowane-
E  go w poprzednie
@ karcie - Sound
. Blaster Live!
¢ Nowy procesor
¢ umozliwit wprowa-
. dzenie kolejnej in-
. nowacji, jaka jest
¢ standard EAX AD-
. VANCED HD,

:  Na EAX ADVAN-

¢ CED HD, stanowia-
L CY nastepce
¢ nieco wysiuzonego
¢ standardu EAX,
i skiadajg sie: Multi-
. Environment (,wiele
i Srodowisk"), Environ-
ment Morphing (ptyn-
ne przechodzenie

srodowiskowe] w dru-

gg), Environment Pan-

ning (pozycjonowanie efektow sro-

¢ dowiskowych), Environment Re-

¢ flections (,odbicia srodowiska”),
Audio Clean Up i inne.

¢ Pierwsza z wymienionych funkgji

. odpowiada za naturalizowanie od-

; gicsﬁw srodowiska, np strzal od-

i“$ L :ta.n : ::.:
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jednej charakterystyki ul e

T

Kilka lat temu dziennikarze pracujacy w pismach o tematyce
komputerowej namawiali czytelnikow do zakupu kart
dzwiekowych, prorokujac, ze wkrotlce posiadanie takiego
urzadzenia stanie sie standardem, zas nowe programy beda
go potrzebowaly do prawidlowego funkcjonowania

dany w kosciele zabrzmi inacze
niz oddany na otwarte] przestrze-
ni. Co wiecej, gdy bedziesz na
pograniczu dwaoch lub wiecej srodo-
wisk (max. 4), wydany odglos tez
bedzie stosownie przetworzony.
Environment Maorphing, czyli
wspomniane wyze] przechodzenie
jedne| charakterystyki srodowisko-
wej| w druga, zniweluje efekt nagle-
go pojawiania sie echa przy
gwalttownym przechodzeniu z jed-
nej lokacji do drugiej. Odtad
bedzie ono calkowicie plynne.
Fozycjonowanie efektow srodowi-
skowych odpowiadac bedzie za
generowanie dzwiekow z lokacji in-
nych niz ta, w ktorej sie znajdujesz.
Jezeli bedziesz zbliza¢ sie do szy-
bu Kkanalizacyjnego, to odglosy
Z niego wy-
chodzg-

Podstawa kazdego ze-
stawu AUDIGY jest kar-

ta dzwiekowa dobie-

g & &
do ciebie
_ z charakterystycz-
w4 nym dla tego miejsca po-
Lot glosem.  Environment

: Reflections odpowia-
da¢ zas bedzie za
efekt odbijania sig
dzwigku od scian
pomieszczenia.
Efekty te mozna wy-
korzystac w grach
komputerowych.
W chwili obecnej,
co praw::la nie zo-
stal jeszcze wyda-
ny ani jeden tytut
obslugujacy w pel-
ni SB AUDIGY, ale
] - wedlug za-
pewnien
producen-
ta — stanie sie tak juz
niebawem. A starsze gry otrzymajg
tatki, dzieki czemu w swoich ulu-
bionych tytutach takze bedziesz
mogi rozkoszkowac sie doskona-

lym dzwiekiem.

Z nowe| karty zadowoleni powin-
ni by¢ takze ci, ktorzy zamierzajg jg
kupic do zastosowan profesjonal-
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ce bedg .'

nych. Funkc]a Audio Clean Up

Y

umozliwi np. czyszczenie
szumow przy przetwarzaniu

ptyt analogowych lub oczysz- \,}
t‘.‘reurfve .l‘.n'hs

czanie nagran ziej jakosci. Time
Scaling to opcja odpowiedzialna
Zza mozliwosc zmiany czasu nagra-
nia bez slyszalne] utraty jakosci,
a oznaczenie 24 bit, Ultra Low No-
ise 100 dB Playback oznacza, ze
nowy SB moze by wykorzystywa-
ny jako domowe studio muzyczne
w postaci karty Audio 24/96, czy-
li probkujgcej i odtwarzajg-
cej diwiek z rozdziel-
czoscig 24 bitow

i czestotliwo- &0

$cig 96 kHz. Wszy-
scy, ktorzy kiedykol- &5
wiek zajmowali sie
profesjonalnie obrobkg muzyki na
komputerze, z pewnoscig wiedza,
0o czym mowa. Szkoda tylko, ze
kKarta, owszem, posiada 24-bitowe
przetworniki ADC | DAC, ale prob-
kuje dzwiek jedynie w rozdzielczo-
sci 16 bitow | z maksymalng
czestotliwoscig 48 kHz,

Nie spostb opisac¢ wszystkich fa-
scynujgcych funkcji tego nowego
urzgdzenia, dlatego zainteresowa-
nych petng specyfikacjg techniczng
tego produktu zapraszamy na jego
strony internetowe lub do punkiow
sprzedazy Creative (www.creative-
audigy.com, www.creative.pl).

A ILE T4
IMPREZA?

Sound Blaster Audigy w chwili
obecnej dostepny jest w trzech
wersjach. Najtanszg, a zarazem
najubozszg, mozesz Kupi¢ juz za
ok. 400 zi | jest to wersja znana ja-
ko Sound Blaster Audigy Player.
£ pewnoscig zadowoli ona wszyst-

| Sound Blaster |

Ey:.tem dr.w:gkmw

 Nawet najprostszy. model AUDIGY oferuje )
i! naprawde doskonalej jakosci dzwiel, i
i a droisze wersje to...

Audigy

e

e b Syt | gt

Wﬂ 1200 :I

wiecej mozliwoscil

Jesli zaplacisz wiecej,
dostaniesz bardziej
rozbudowany zestaw

z pilotem oraz specjal-

ng konsola

kich tych, ktorzy chca rozkoszo-
wagc sie profesjonalnym dzwiekiem
w grach komputerowych, filmach
DVD itp. Za nieco ponad 800 zi do-
staniesz wigce| oprogramowania,
pilota oraz specjalny przedni panel,
znany chocby z Sound Blaster Live!
Utatwia to podlaczenie sluchawek,
tudziez glosnikow. Moze takze
stuzy¢ za mixer, ktory — z dobrym
oprogramowaniem i podigczong gi-
targ - stworzy niesamowite wrgez
efekty! Wersja ta nazwana zostala
Sound Blaster Audigy Platinum.
Najdrozsza wersja to Sound Blaster
Audigy Platinum Ex. Za cene 1200
zl Creative oferuje najbogatsze
oprogramowanie, zewnetrzne urzg-
dzenie, peinigce funkcje panela
z wersjg Platinum oraz pilota. Jest to
karta przeznaczona przede wszyst-
kim dla osob pragnacych wycisnac
co tylko sig da ze swojego peceta.
Dla mniej wymagajacych pozosta-
je wyprobowany i znacznie tanszy
Sound Blaster Live!

Teksi: Marek Lenarcik; Zdjecia: Creative Polska
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“ [ ) isty w poczcie elektronicz-.

nej sa zazwyczaj bardzo
- @=ll.. proste, Dbez
| nzéh leh podstawowa funkeja to

Jak najszybsze przekazywanie kon-
kretnych informaciji miedzy inter-
nautami. Z jednej strony to dobrze,
poniewaz facza nie sg zapychane
'l przez nadmiar niepotrzebnych da-
1| nych. Z drugiej strony jednak, Siec
'l to rowniez doskonale miejsce do
zabawy | wielu uzytkownikow
skwapliwie z tego korzysta.

Czasami jednak trzeba wystac ja-
kas bardzie] wyszukang wiado-
mos¢. Przeciez e-mail umdzmnwy
dla najlepszego przyjaciela nie mo-
ze wyglgdac jak zwykly, szary list.
Takich okazji znajdziesz znacznie
(4 wiece i tylko od ciebie zalezy, ktora
il z nich bedzie wystarczajgco wazna,
aby przygotowac maite dzietko
e-mailowej sztuki.

Znaknrnm_.rm programem do two-
rzenia takich nietuzinkowych listow
elektronicznych jest IncrediMail, kto-
ry mozesz sciagnac sobie ze strony
http://www.incredimail.com/.

Instalacja programu przebiega
bezproblemowo. Po wypel-

L
......

e A e e

A L A A e

zhednych

s LV

ialcatyim

nieniu kilku pol, takich jak nazwa,
ktora bedzie wyswietlana w polu
nadawcy, oraz adresu e-mail, mo-
zesz przejs¢ do uzywania Incredi-

Mail. Nie trzeba nawet znac¢ nazw
serwerow pocztowych, poniewaz
program automatycznie lgczy sie
Z nimi 1, w wiekszosci przypadkow,
prawidiowo |denty'ﬁkuge wiasciwosci
serwerow POP3 | SMTPE

Po udanej instalacji mozesz juz
zabrac sie za projektowanie tej je-
dynej | niepowtarzalne] wiadomo-
scl, A trzeba przyznac, ze program
oferuje mnostwo

opcji. Na pocza-
tku mozZesz
" skorzystac
z jakiegos
gotowego
szablonu, aby
p{ﬁzma], gdy JUZ
oswoisz sle z pro-
gramem, projekto-
wac wiasne
wiadomosci
od poczatku
do konca.
W zesta-
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wie masz do dyspozycji kilkanascie
gotowych wzoréw e-maili, lecz to
tylko wierzchotek gory !-::dowel Ze
strony producenta programu mo-
zesz sciggnac sobie setki znakomi-
tych wzorow wiadomosci. W skiad
jednego szablonu, oprocz tapety
pod wiadomosc, wehodzi specjal-
na czcionka oraz pliki dzwiekowe
wzbogacajace calosc listu.
Przygotowanie nowe| wiadomosci
nie powinno. przysporzyCc nikomu
zadnych kiopotow. Do dyspozycii
masz specjalny kreator, kidry — krok
po kroku - przeprowadzi cig przez
wszystkie etapy projektowania wia-
domoscl. Najpierw dodajesz jakies

niebanalne tlo. Wybierasz sposrod

animowanych albo statycznych wer-
sji. Mozesz rowniez zaprojektowac
wilasna kartke elektroniczng. Kolejny
etap to zalgczenie pliku dzwiekowe-
go. W tym celu dodajesz jakis goto-
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wy plik lub samodzielnie nagrywasz
to, co ci w duszy gra. Pomoze Ci
w tym specjalny program dofaczony
do IncrediMail. Napisanie: tekstu to
juz tylko formalnosc. Na koniec wy-
starczy jeszcze weisnac przycisk
,Send" i zalatwione. Arcydzielo po-
wedruje do odbiorcy,

Program IncrediMail jest przyjazny
dia uzytkownika. Na uwage zastu-
guje bardzo interesujaco zaprojek-
towany interfejs. O przyjsciu
nowyeh wiadomosci informuje cig
wytworny lokaj, a podczas urucha-
miania programu z glosnikow sty-
SZysz przyjemne pcrwrtanle

IncrediMail to nie tylko zabawka.
Jest to pefnawartoécmwy program
pocztowy, ktéry moze byc¢ z powo-
dzeniem wykorzystywany zamiast
Outlook Expressa lub innego po-
waznego programu pocztowego.
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ie samymi Windowsami
Swiat pecetow stoi. Brzmi
to nieprawcopodobnie, ale
oprécz Billa Gatesa jest jeszcze Kil-
ku informatykow, ktorzy potrafig pi-
sa¢ systemy operacyjne i niezle na
tym zarobic. Nalezy do nich slaw-
ny Fin — Linus Torvalds, tworca Li-
nuxa. Na pewno slyszafes wiele
dobrego o tym systemie, ale nie
starczylo ci odwagi, aby zainstalo-
wac go na swoim pececie. Wsrod
uzytkownikow okienek krgzy bo-
wiem mit, ze to tajemniczy, trudny
w obsiudze system. Otoz niepraw-
da. Linux nie jest taki straszny.

Deawne femu
w Finlandii...

Dziesiec lat temu student Linus
Torvalds stworzyl magiczny sys-
tem operacyjny | nazwal go Linux
(od swojego imienia). System
z poczatku byl dosé prymitywny
i pozbawiony wielu zaawansowa-
nych mozliwosci. Bardzo szybko
jednak zyskat zwolennikow. Linux
zawedrowal do Internetu i Z proste-
go systemiku, stworzonego z my-
sla o procesorze Intel 80386
(pamietasz jeszcze taki zabytek?),
rozrosi sie w potezne narzedzie do
obslugi i ogromnych serwerow,
i prostych stacji roboczych.

Torvalds opari swoje dzielo na in-
nym, znanym i cenionym juz od
dawna, systemie Unix. Linux nale-
zy kD]EI’Ey’G z systemami z tej rodzi-

J FOE Hpp - Wple

Zapozne)] sie Z Sympalyezmyn pinsuinldenm

ny. Jego unikainosc polega na
tym, 7e jednoczesnie moze wyko-
nywac wiele zadan, a kazde z nich
jest uruchamiane w oddzielnym
procesie. Dzieki temu system jest

stabilny — kiopoty jednego pro- f. ..

cesu nie wplywajg na inne proce- |
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sy. Wazng zaletg Linuxa jest tez
mozliwosc korzystania z systemu
przez wielu uzytkownikow jedno-
czesnie. Pamietaj, ze dzialo sig to

na poczatku lat 90., kiedy o Win- ©

dowsach nikt nawet nie slyszal.
Linux obstuguje niemal wszystkie
protokoly sieciowe, takie jak
TCPR/IP IPX, Appletalk, SMB, co
czyni go doskonalym systemem
Dperacyjnym lﬂﬂ pracy w Interne-
wyﬂh opartych jest wlasnie na
systemach z rodziny Unix i bardzo
czesto rowniez na Linuksie.

Najwickszg zaletg systemu jest
jednak to, ze indywidualni uzyt-
kownicy nie muszg placic za ko-
rzystanie z niego.

Nad rozwojem systemu przez
wiele lat pracowali ochotnicy z ca-
legoc swiaia. Zatwierdzanie osta-
tecznych modyfikacji pozostaje
jednak w gestii guru, czyli Linusa.
To on zawsze sprawdza stabilnosc
ostatecznej wersji i nadaje jej kolej-
ny numer, kidry ma swoje znacze-
nie. Jezeli druga cyira po kropce
jest parzysta (np. 2.0.36), to zna-
czy, 2e oznaczona w ten sposob
wersja zostala przetestowana i da-
e gwarancje stabilnosci.
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Mandrake ma wiele zaawansowa-
nych ustawiefi dotyczacych kontroli

'dostepuli bootowania

Jeelre
i dystrybucje

MNazwy Linux nalezy uzywac tylko
w odniesieniu do jgdra systemu,
ktore stanowi podstawowy zbior
polecen i instrukcji. Jadro wraz
z dofgczonymi do niego progra-
mami to juz ,dystrybucje”.

Najpopularniejsze dystrybucje to
m. in. RedHat, Mandrake, Debian
i S.u.5.E. Nie roznia sie one od sie-
bie, tak jak np. Windows 9x/Me od
Windowsa 2000, choé¢ na pierwszy
rzut oka moga wygladaé zupeinie
inaczej. Nie ma wiec cbawy, Ze ja-
kis program bedzie dziatal na jed-
nej dystrybucii, a na innej nie.
Dzieje sig tak dlatego, ze wszystkie
dystrybucje oparte sg na tym
samym jadrze. Wiekszosc dysiry-
bucji rozpowszechnia sie na zasa-
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dach zatwier-

dzonych przez Po-
wszechnag Licencje Publiczng
GNU, ktore mowia, ze bezplatnie
mozna udostepnic tylko jadro
systemu, a poszczegolne dystry-
bucje sg juz platne. Wiekszosc
dystrybuciji ma jednak kilka wers;ji.
Te najobszerniejsze, z wieloma
dofgczonymi narzedziami, przy-
datnymi tylko profesjonalistom,
rozpowszechniane sg w pudeiko-
wych wersjach, tak jak Windowsy

czy inne programy (cena: od 100

do 600 zf). Okrojone dystrybucie,
wystarczajace przecietnemu uzyt-
kownikowi, sg dolgczane do roz-
nych czasopism komputerowych.,
Mozna tez za darmo pobrac
dang dystrybucije z Internetu (adre-
sy w ramce).

Najlepsze jest rozwigzanie dru-
gie, gdyz, niewiele inwestujac,
dostajesz piyty z systemem
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W Mandrake'u: mozesz sobie ustawic wszystkie przydatne
funkeje. Stuzy do tego standardowo Panel sterowania

i czasopismo, ktore zwykle zawiera
wskazowki niezbgdne dla
poczatkujacych.

Niekiore dystrybucje Linuxa do ziu-
dzenia przypominajg Okienka, nie
: ma sig wiec czego ba¢. Bardzo po-
pularny Mandrake nie powinien

nikomu sprawi¢ kiopotow. tatwy
w obsludze instalator sprawia, ze
i .posadzenie” systemu trwa okofo
% pof godziny.

Instealecjes

Wielu czytelnikéw na pewno
ucieszy informacja, ze wcale
nie trzeba pozbywac sie Window-

sow, aby pracowa¢ na Linuxie!

Okienka nie lubig konkurencii,
ale mozna je zmusi¢ do
bezkolizyjne] wspolpracy
z innym systemem.
W takim przypadku do
wyboru systemu bedzie
sluzyt ci program Lilo.
Wskazowki, jek postepowac
podczas instalacji (kazdg dystry-
bucje instaluje sie nieco inaczej),
znajdziesz w Internecie lub w cza-
sopismach poswieco-
nych Linuxowi.
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Instalacja Linuxa jest nieco bardziej
skomplikowana niz Okienek, wiec
mniej doswiadczeni uzytkownicy po-
winni skorzysta¢ z pomocy jakiegos
wiajemniczonego juz kolegi.

Najpierw przygotuj komputer na
nowy system operacyjny. Jesli
chcesz rozstac sie z produktem pana
Gatesa i zastgpic¢ go Linuxem, spra-
wa jest prosta - formatujesz dysk
| mozesz zacza¢ instalacie nowego
0S-a. Jesli jednak chcesz zmusic
Windowsy do wspolpracy z Linuxem,
zaczynajg sie kiopoty. Bedag one nie-
duze, jesli masz czysty dysk i chcesz
instalowa¢ od nowa oba systemy.
W tym przypadku nalezy sformato-
wac dysk, zrobi¢ co najmniej trzy
partycje (dia Widowsow jedna i dwie
dla Linuxa), zainstalowac Windowsy,
a nastepnie Linuxa.

Gorzej, jesli masz tylko jedng party-
cje, a na niej zainstalowane Okienka,
ktorych nie chcesz sie pozbywac.
W tym przypadku nie cbedzie sie
chyba bez pomocy kogos, kto zna
sig na rzeczy. Do takiej zaawansowa-
nej instalacji potrzebne sg programy
(na przyklad Quaterdeck Partition [t

lub Fips), ktére pozwola przygo-
towac odpowied-
nie partycje
bez utraty
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Konfiguracja Mandrake'a jest rownie prosta jak kenfigurowanie Windowsow.
Trzeba sie tylko przyzwyczaic¢ do nowych ikonek. To naprawde nie jest trudne

danych z juz istniejgcej. Tak przygo-
towany komputer jest gotowy na
przyjecie nowego systemu. Pamigtaj,
Ze w razie kiopotéw pomocy mozesz
szukac w Sieci.

* nalezy utworzy¢ dyskietke starto-
wg WinSx/Me;

* uruchomié¢ ponownie komputer
I wystariowaC system z dyskietki
(w BIOS-ie musi by¢ ustawiona opcja
Boot Sequence na A lub Floppy, iak

aby system magl wystartowa¢ z dys-

kietki):

(a:\fdisk) i utworzy¢ za jego pomoca

trzy partycje. Pierwsza, przeznaczo-

ng dia Win9x/Me, kidra nalezy usta-
wicC jako akiywna, druga dla Linuxa
i trzecig jako SWAP dla Linuksa (par-
tycja na SWAP musi by¢ dwukrotnie
wigksza niz [lod¢ pamieci operacyj-
nej). Zapamietujemy wprowadzone
zmiany i po ponownym uruchomie-
niu komputera formatujemy kazdg
z partycji. Program Fdisk jest calko-
wicie spolszczony, a wszystkie czyn-
nosci, jakie nalezy wykonac, zostaly
bardzo dokiadnie opisane.

8 -
Warto zajrze¢
hitp://www:linux-mandrake.com/pl/ - stad
pobierzesz i dowiesz sig wiele o doskona-
lej dystrybucji Mandrake

ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/Linux/redhat/
— tu znajdziesz RedHata

ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/Linux/debian/
— tu znajdziesz Debiana

inne pomocne strony:
hitp://www.linw.sky.pl/
http://www.linux.pl/
hitp://www.linuxnews.pl/
http:/www.linwxfan.com.pl/
http:/www.linux:net.pl/

http://wwwilinuxzone.maxi.pl/

* uruchomi¢ program Fdisk -

Tekst: Alexander -Wi'n;iﬂrel-_;; Rys. Marcin I{yi_akﬁws_k;?'*"-f "
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| nie z tej Ziemi

| owszechnie wiadomo, ze z Sie-
ci mozna sciggna¢ praktycznie
| dowolne zdjecie - czy to Wiel-
kiego Kanionu, czy hawajskich plaz,
czy tez ulubionego jamnika cioci
Frani. Jezeli jednak masz bardziej
nietypowe wymagania i chcesz, na
.przykitad, obejrze¢ zdjecie po-
wierzchni Marsa, musisz udacé
si¢ na strone prowadzong
przez NASA - Planetary .
Photojournal. Znajdziesz 4 W
tu niesamowita liczbe
zdje¢ wszystkich ciat
Ukfadu Stonecznego. &
To efekt 30-letniej
pracy badaczy
Kosmosu. Pro- &
fesjonalnie |
Zrobiona wy-
szukiwarka umozliwi ci natyr:.hmla~
stowy dostep do fotografii, ktore cie
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TIFF-y wysokiej jakosci, zajmujace
w porywach do 100 MB. To najlepsza
witryna tego typu w Sieci.
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T Ziemi. Zamieszczono w nim [&
wiele informagcji na temat naszej pla- [
nety, je] gaalmglf historii, klimatu i in- |
nych rzeczy, zwmzanynh 2 be-

kitnym globem. Znajdziesz tu

wiele artykutow i statystyk. Nay-
wigksza atrakcia sg jednak

« zdjecia satelitarne réznych za-

o katkoéw Ziemi, przewaznie pre-

. zentowane w bardzo wysokiej
rozdzielczosci. Nowe materiaty
pojawiajg sie na witrynie bardzo
czesto, warto wiec zagiqdaﬁ tu..;

co jakis czas. Jesli b
miat odrobine szczes
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| Znajdziesz zaréwn-::- artykuiy
| nal temat najnowszych' pro-
jektow | baﬁawnzychr doty-
| czacych llotéw I{msmlnznych
lakréwniez publikacje z dzie-
:.-;ﬁzlny fizyKi astmfizyki, astro-
nomii, geclogii,  biologiil
[ innyeh, W' prosty  sposéb
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formacyjny, ktory bedzie re-
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lata temu, zas jego celem bylo odkrycie
petnego obrazu ludzkiego kodu genetycz-
nego. W chwili rozpoczecia badan uczeni prze-
widywali, ze potrwaja one co najmniej dziesiec
lat, z uwagi na gigantyczne ilosci danych, ktore

P rogram GENOME wystartowal okolo trzy

trzeba bylo przetworzyc. Okazalo sie jednak, ze
badacze nie docenili tempa, w jakim rozwijaja
sig komputery i, zamiast dziesigciu lat, prace za-
jely zaledwie 2,5 roku. Mniej wiece] na poczatku
roku 2001 ogloszono, ze maszyny zakonczyly

ocbrazowanie ludzkiego DNA (wczesnie] znane
juz byly kompletne mapy DNA niektorych zwie-
rzat, na przykiad muszki owocowki). Pomimo

byskotliwego sukcesu nie da sig ukryc, iz jest
to dopiero pierwszy, maly kroczek w dziedzi-
nie badan genetycznych - teraz trzeba
bowiem odkry¢, ktére geny za co sa odpowie-
dzialne. Sytuacje te dobrze obrazuje nastepu-
jace porownanie: znamy juz kolejnos¢ liter
w Encyklopedii Powszechnej, nadal jednak nie
rozumiemy, co oznaczaja wpisy, w jaki sposob
sq poukiadane i do czego stuza. Ale juz w tej
chwili wyniki badan nad DNA ludzi i zwierzat
umozliwiaja modyfikacje genetyczne na niewy-
-::rt.‘:rraza-llnel dotad skale. Pierwsze tego efekty mo-
zesz juz obserwowac - na przykiad serwis BBC
donids! ostatnio o wszczepieniu matpce (rezuso-

' Hesear-:'h -

Human Genome Prﬂgect
Information

wi) kilku genéw meduzy. Czas wigc moze prze-
czyta¢ raz jeszcze, tym razem duzo uwazniej,
mity greckie | przyjrzec sie dokladnie dziwnym
hybrydom, ktore tam wystepuja...
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Poczawszy od zwigkszenia ,'
ni dyskowej dnstgpne dia kazclegn uzytknwm-
ka, przez dodanie ngﬁrﬂny antywirusowej do
Lttt s wprﬂwadzﬂma nﬂw'ﬁ:h narzedzi, takich jak na
T 1acs przyktad ksigzka adresowa. To jednak nie
— y wszystko. W Interii jest teraz rowniez bardzo
e bezpiecznie, a to z tego powodu, ze wprowadzo-
=ipEl no dostep do serwerow za pomocg szyfrowane-
gl 9o pmtukatu SSL. Wleﬂel informaciji 0 zmianach
Mmozesz uzyskaé w Siecl.
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h, zachwialy pozycja wielu
: wno duzo bezpiecznig] jest
: | y..wu'tuaime przez Internet. Na
strr:ame http wawjumbﬂpm dc.pl/ znajdziesz wiele
ciekawych informacji o najwigkszych samnlﬂfach pa-
| sazerskich z calego swiata. Witryna jest bardzo profe-

1 sjonalnie redagowana i zastuguje na wysokg ocene.
Dprﬂcz hcznych informacji branzowych, ktore zainte-
rasu;a pasazerow, znajdziesz tutaj ciekawe artykuly
i przede wszystkim fantastyczne zdjecia. Gtownym
obiektemn zainteresowania autorow witryny jest samo-

5 lot Boeing 747, czyli popularny Jumbo. Na stronie
| dostgpne jest réwniez forum, na ktérym pasjonaci lot-
nictwa mogg wymieniac sig opiniami.
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lub inne cybernetyczne smieci...

azdy internauta skutki tego zja-
wiska moze odczuc na wiasnej
] skorze, a jeszcze czgsciej na
| kieszeni, poniewaz nasze modemy
| nie rozrozniaja wiadomosci pozytecz-
. nych od bezuzytecznych. Jedli twoja
skrzynka codziennie zasypywana jest
| dziesigtkami niechcianych przesylek,
| to znak nieomylny, ze spamerzy
| ostrza sobie na ciebie zgby.

Czym jest spam?
Spamem mozna nazwac wszystkie
niechciane przesylki, jakie znajdujesz
| w swoje] skrzynce. Podstawowa zasa-
= | da jestto, ze iaka przesylka wysylana
" jest przez jednego nadawce do wielu
= odbiorcow. Na pewno wiele razy znaj-
 dowales w swojej skrzynce superofer-
s ty, dzieki kiorym moglbys w krotkim
= czasie zarobi¢ mnostwo pienigdzy lub

| dostac jakies cenne przedmioty. Sam
| wiesz, jakie to denerwujgce.

Miesna nazwa

. Powstanie nazwy ,spam” to bardzo
" ciekawa historia. Kilka lat temu w tele-

|| wizji wyswietlano popularny program
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rozrywkowy ,Latajacy Cyrk Monty Py-
thona”, slynacy z absurdalnego po-

czucia humoru. W jednym ze swoich
skeczy czlonkowie grupy przedstawill
horde Wikingow, kitdra wykrzykiwala
w restauracji wiasnie slowo ,spam®.
Okreélenie to na poczatku spodobalo
sie uzytkownikom MUD-ow (takich
zapomnianych tekstowych gier sie-
ciowych), podzniej juz caly Internet
uzywal tej nazwy. Po paru latach jed-
na z amerykanskich firm robigcych
konserwy wiasnie o nazwie ,Spam”
zaprotestowata przeciwko naduzywa-
niu tej nazwy. Jej szefowie uznali, ze
kojarzenie niechciane] poczly interne-
towej z ich produktami szarga dobre
imie firmy.

W Interencie obok spamu funkcjo-
nujg jeszcze inne nazwy na okreslenie
tego zjawiska. Oficjalna nazwa fo
Unsolicited Comercial Email (nie-
chciana poczta komercyjna), w skro-
cie UCE. Rownie popularna jest
nazwa .junk mail®, czyli smieciowa
poczia. Spam moze mie¢ kilka roz-
nych postaci. Koalicja Przeciwko Nie-
checianym Przesylkom Reklamowym
CAUCE (http://www.cauce.org/) roz-
roznia kilka jego rodzajow: lancuszki
szczegscia, finansowe piramidy, rekla-
my stron z pornografig, oferty kupna
akcji, rozne cudowne eliksiry upiek-
szajgce oraz oferty kupna pirackiego
oprogramowania.

Specyficzng formg spamu sg tak
* zwane Urban Legends.

S3 to wszelkiego rodzaju
sensacyjne histo-
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H EpEnmer your emal addrass s actnve and you will D spemmed even
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Spam Recycling Center ma swoja strone pod adresem www.spamrecycle.com. Jest
to miejsce, ktére zawodowo zajmuje sie walka ze spamem

autentyczne npnwieéc.i. Na stronie
http://www.ulrc.com.au/ znajdziesz
tysigce takich historyjek.

Dlaczego
ludzie spamuja?

Odpowiedz jest banalnie prosta.
Spam jest bardzo tani. Firma, kiora
chciataby wysta¢ milion zwyklych li-
stow z reklama swoich pmduktc’:w

"a"';'-.‘ 11

-----

Strona http//:combat.uxn.com pom

]:!Enjji r.:nmhat

i spamera, a wiedy mozesz zmusi¢ go do zaprzestania swej dziafalnosci

L

Etra::iiaby majatek [ pewnle musialaby
zwingc interes. Natomiast wysfanie
miliona e-maili to kwestia wcisniecia
jednego przycisku.

W Sieci istnieje wiele firm zajmuja-
cych sie tylko i wylgcznie pozyskiwa-
niem nowych adresow do swoich baz
danych. Mozna to robi¢ na wiele spo-
sobow. Najpopularniejsze | najsku-
tecznigjsze sg spEGjaine programu,
kidre przeczesujg serwery i wyluskuja
adresy ze wsz-;.rs’:klch plikow, kidre

oie ci zldt-:-niyﬁknwac prawdziwy adres




tam sie znajdujg. Programy poszukuja
matpki (@) | kopiujg otaczajgce jg zna-
ki. Z jednego serwera mozna zdobyc
do kilku milionow adresow.

Same adresy to nie wszystko. Kolgj-
nym etapem w konstruowaniu bazy
danych potencjalnych ofiar spamer-
stwa jest ich wersyfikacja. W Sieci
istnieje wiele martwych skrzynek,
z ktorych nikt nie korzysta., Te adresy
nalezy odsiaé. W tym celu wysyla sie
kontrolng wiadomosé. Na takie wabiki
wielu internautéw daje sie nabraé. Na-
ciskasz ,Wypisz" i myslisz, ze od tgj
pory bedziesz mial spokdj. Nic bar-
dziej mylnego. Teraz dopiero sie za-
cznie. To, ze odpisafes na e-mail mowi
o tobie bardzo wiele. Po pierwsze,
upewnites spamera, ze adres jest ak-
tualny, twoja skrzynka dziala | mozna
tu wysylac kolejne przesylki. Po dru-
gie, dales do zrozumienia, ze przeczy-
tales wiadomosg, a o to przeciez spa-
merom chodzi. Po trzecie, udowodni-

6 przvkazan
W walce
ze spamerami

1. Dobrze chron swoj adres. Nie

wpisuj go, gdzie popadnie.
2. Nie uzywaj ,unsubseribe® (czyli
Wypisz®). Latwiej i szybeiej zalozyé
filtr, ktory bedzie automatycznie
‘Usuwat przesyim Zz danege adresu.

3. Nie reaguj na zadne nieznane
przesyiki.

4, Na grupach dyskusyjnych sto-
suj specjalny antyspamerski adres.
Do adresu dopisujesz |, wytnijto"
(adres wyglada wtedy: nazwa.wy-
tnijto@domena.pl) | dodajesz
ostrzezenie, ze jesli ktos chce ode-
zwag sie do ciebie, to musl wyciaé
ten fragment z adresu. Jesli jakis
automat zgarnie twoj adres; na nic
mu sie nie przyda. Natomiast jesli
zywy czlowiek bedzie cheial odpi-
sac ci 2 listy dyskusyjnej, to po pro-
stu zlikwiduje zbedny fragment.

5. Stosuj filtry dostepne w progra-
mie pocztowym.

6. Wiele serwerow ma specjalny
adres ahusefmtwma domena.pl,

e i o el g

SpamKiller

F bpusnat Sl i e Toon B i
i

£ Bin Fimei v sl st g,

L R T e 'ﬁ.‘i’:’:}?-._ﬁ“?_{'r'-'-3'5!55&'—:‘12':‘-5.&5.%1‘5%‘&3;EZ-.-:-.-,’-.f:'.~‘£-..=.- T P

IGONEN i ':"F'l'l'll

]

Flpesrys
bl Lt

Torpiani

Soralal ded P L
S it Dl

By vapainti | Bty ey e g
1L EFl:-'er.HHHM
Minh'au [ faretird acb e

Lkl ted

SpamkKiller to bardzo sprytny program, ktéry pomoze ci skute-
cznie broni€ sie przed sieciowymi spamerami

les, ze umiesz poslugiwac sie Interne-
tem | skoro tak tatwo przyszio ci klik-
ngc na link ,Wypisz®, to by¢ moze
w przysziosci nie bedz:esz mial opo-
row przed kliknieciem na przycisk
LLup”.

Spamerzy stosujg rowniez inne per-
fidne metody. Niemal reguig stalo sie
opatrywanie spamu zastrzezeniem
, 10 nie jest spam”. Jesli przychodzi do
ciebie wiadomos¢ od nieznanego
nadawcy | w temacie jest napisane, ze
to nie jest spam, to prawie na pewno
jest to jednak spam i mozesz od razu
wyrzucic list do kosza.

Inna metoda to opatrywanie listu do-
piskiem ,Pilne”. Najczesciej ktos w ten
sposob chee pilnie wyciagnac od cie-
bie pienigdze, a trzeba dodac, ze na-
iwnych nie brakuje.

Walka
Z Wiatrakami

Na szczescie ze spamem mozna
walczyc, chociaz jest to walka bardzo
trudna. W Sieci dziala wiele organiza-
cji zajmujacych sig zwalczaniem tego
typu dzialalnoscia. Do najbardziej zna-
nych  nalezy  hitp://www.spam-
haus.org. Na stronie znajdziesz wiele
porad, jak walczyc z niechciang pocz-
ta, oraz liste najwiekszych dostawcow
ustug internetowych, ktorzy wspierajg

na ktory mozesz zglaszac adresy JEsklal=(sll8
ucigzliwych spamerow. MNa stronie serwisu Spam Combat
(http://fcombat.uxn.com/) mozesz
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W Outlook Express mozesz ustalic liste adresow,
z ktorych wiadomosci nie cheesz odbierac

LA

Jezeli nie jestes zainteresowany spamowymi : ,' ——
ofertami, wystarczy zatozyé odpowiednie blokady T W T
_ & .
sprobowac zidentyfikowac prawdziwy / Aok
adres nadawcy i wtedy zablokowac = | i,

dostep do swojej skrzynki przesylkom N ['.
z tego serwera. G B

skuteczne filtry it

Dobrym sposobem na zablokowa-
nie niechciane] poczty jest stoso-
wanie filtrow dostgpnych w wielu _&
programach pocztowych.
W Outlook Expressie opcja to

nazywa sie ,Reguty wiadomo- . ;

5ci” | dostepna jest w menu
.MNarzedzia". Po otworze-
nie kreatora mozesz
wpisac nazwe
nadawcy niechcia-
nych przesylek i zade- i 2
cydowaé¢, co zrobic -l
z takim listem, ' '
Bardziej zaawansowane
opcje filtrowania majg specjal-
ne programy antyspamerskie.
Bardzo ciekawa aplikacjg jest
Spam Killer (hitp://www.
spamkiller.com). Jest ot bar-
dzo sprytne narzedzie, ktore
analizuje tresC e-maila
| znajduje stowa najczescie
UZYWane przez spamerow,
Spam Killer potrafi zidentyfi-
kowac prawdziwy ad-
res nadawcy, cO
bardzo utatwia
walke z takim deli-
kwentem.

it




teven Spielberg, znany
S w kazdej piaskownicy jako
przyszywany tatus piasko-
glowego E.T., dorést ostatnio
i zmeznial, Jegﬂ nieograniczonag
fantazje, zaludniang dotad przez
bohaterow obrazow czysto
rozrywkowych (,Park Juraj-
ski”,,Hook"), coraz skuteczniej
pacyfikuja ludzie powazni, dzie-
ki czemu powstajg filmy, ktore
nie sa tanig rozrywka, ale sta-
wiajg powazne pytania (,Szere-
gowiec Ryan”, ,Amistad” ,Lista
Schindlera®).
Bohater ,A.l", David, nie jest
| pierwszym trupem na Mar-

Fs "i:.-lﬁ-f'-a- i

Wyobraz sobie, ze twoj
przeciwnik w HALF-LIFE
nagle rzuca bron na ziemie

N
0d lat sprawnie dzialajaca

sie, ani chorg na stwardnienie
migsni  twarzy dziewczynka,
Zbierajgcy dusze ukryte w zwie-
rzatkach i kwiatkach. To mecha-
dziecko, sztuczny siedmiclatek
o twarzy Haleya Joela Osmenta
(,Szosty zmyst”). Odpowiednio
Zaprogramowany, zaczyna da-
rzy¢ opiekundw prawdziwg mi-
loscia,

Plerwszy, prototypowy model
Davida trafia do rodziny Swinto-
now, ktorych syn — Martin - za-
chorowal na nieuleczalng
chorobe i zostal poddany hiber-
nacji. Poczgtkowo mechadziec-
ko nie zyskuje akceptacii
opiekunow. Z czasem jednak je-
go nowa mama zaczyna je ko-
chac. Te sielanke przerywa
powrot Martina, ktory cudem
wyzdrowial. Chlopcy zaczynajg

rywalizowac o wzgledy matki.
Kierowany miloscig i strachem
chadzieciak sprawia klopoty.

“%3 Gdy przez jego nieuwage Mar-

n o maly wios nie utongf,
nstwo Swinton postanawia-
wyr.r.umc Davida na smiet-

. Cco stanowi poczatek
ca wielkiej podrozy do miegj-
a, w ktorym zyje Bfekitna
rozka. Kobieta, ktora nie-
dys zamienila Pinokia
prawdziwego chiopca.

Film stawia widzom pytania,
otyczace znaczenia slowa
czlowiek”. Przedstawiony
AL" swiat przysziosci pefen
st cyborgow, ktore od |udzi

roznig sie jedynie tym, Ze nie

/ umiejg kocha¢, a bol trakiujg

/2 matematycznym polotem. Dia-

tego wiasnie powstaje David,
pierwszy robot bedacy na pozor
idealng kopia homo sapiens.
Spielberg stawia jednak smutng
iz to nie milosc i strach
f:zyma nas ludzmi,

spatka rezyser Steven Spiel- ie,
berg i oparator Janusz Kamin- 0"
skl tworza Iﬂnm'.re hnt" :

zawisé, niena-

wisC | okrucienstwo. Ktos, kto
umie kochac i szanowac, nie
przetrwalby diugo w swiecie,
w jakim zyja ludzie. Nawet
gdyby mial takiego wiernego
przyjaciela, jakiege mial David —
skomputeryzowanego
supermisia Teddy'ego.

Historia filmu ,AL" jest . o
tak skomplikowana jak &
jego tematyka. Stan-
ley Kubrick, zmarty
przed dwoma laty
wybitny rezyser,
zainteresowal sie
historig sztucz-
nego chlopca
w latach 70,

Wtedy tez za-
proponowal jgj
sfilmowanie
Spielbergowi.
Przez nastepne
20 lat omawiali
sceny z filmu i ge-
sty aktordw.

i Mechadziecko David
I jego dwaj towarzy-
sze podrozy — robot
Joe oraz mi§ Teddy
A i
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% _ Ijak tu nie wierzyé
iu w cuda. Na codzien
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ojna miedzy kotami

| psami nalezy do najsci-
slejszych tajemnic na-

szego swiata. Zwierzeta uwazaja,
ze nie nalezy wciagac ludzi
W operacje zbrojne. Nie wiado-
mo przeciez, jak zareagowalby
taki George W. Bush, gdyby wie-
dziat, ze jego ukochany piesek
jest utalentowanym generalem-
weteranem | ma pod sobg kilku-
milionowg armie doskonale
wyszkolonych szczekaczy, zna-
jacych perfekcyjnie jezyki cbce,

""-_.mllu5| Lou zmienia sie &

W agenta specjalnego

Gdy nie skutkuja zadne metody perswazji i psia rasa nie chce ustapic pola kotom, nie

puzﬂstme nu: innego, jak atak frnntalny, pniacznny z histeria 1 gfosSnym miauczeniem

~wieszenie broni,

losowo wybrany _I__
ciel butow Adidasa :
mowige juz o tych, kidrzy p
ferujg Nike). :
Ostatnio na froncie niewiele
s|e dzieje. Od driesiecioleci
trwa bowiem miedzyfutrzane za-
przerywane
sporadycznymi incydentami
W postaci pogoni jakiegos psa-
furiata za napotkanym na ulicy
kotem. Ale spokoj moze lada
dzien zamienic sie w chaos. Do
wladzy po stronie miauczacych
doszedl kot perski Tinkles. Ten
chory umysiowo desperat nie za-
mierza honorowa¢ zadnych
umow. Obozy tremnguwe rozsia-
ne po calym swiecie juz tetnig od
uderzen kocich cial o ziemie.

Persy i syjamskie cwicza nie tylko

salta, ale tez obsluge kompute-
row oraz broni laserowej.
Czyzby wigc miat nastgpic¢
koniec rasy szczekaczy? Niezu-
petnie! Elitarni psi agenci wiedzg
0 przygotowaniach Tinklesa i ro-
big wszystko, by do wojny nie

dopusci¢. Sek w tym, Ze jeden
z waznych szczekaczy zostal

raki :{a-:wkrétce -ko’cy'} zimu Ja‘?‘

Psy i koty” to wspaniala kome- ';
dia familijna z efektami specjalny- &
mi, przeznaczona dla miodszych &

mitosnikéw kina i ich rodzicow.

Tworey filmu miell kfupnw za- |
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aktorami. Dziesigtki psow, kotow
rzyli na planie

panowaniem nad zwierzecymi

i ich treserzy two

taki harmider, ze w pobliskich &
sklepach zabrakio stoperéw do @
uszu. WV efekeie to, co widaé na
ekranie, tchnie realizmem” - &
twierdzi jeden z producentow. -
Czy rzeczywmme‘? Odpowiedz na &

10 pytanie czeka na ciebie w kinie, &

sekretaﬁatu pacﬂac’: nazwmkcr I EElEhI‘alf-‘ biIet W kmle przed ﬁlkazem Dmaniaazdﬂ nas, dtﬁWIEGTE ‘s@ ,tai:ze D'
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| Osoby skazane na ustugi krajowego mono-

| polisty ucieszy informacja o niewielkiej oh-

| niice cen dostepu do Sieci. Niestely, fo nie TP
I S.A. zmienita ceny Po prostu zaceql obowig- |
| zywad 7% podatek VAT na potqczenia z Sie-
| ciq. Ale, jok zapowiudaijq szefowie firmy, jui |
a:
|

| whrétce ceny bedq mogly malec!

e

amel vweiekale

| Tegnrn:m& eksperymenty ze zmianami cen

| ustug i ahonamentu spowodowaty, ze kilka-

Polskiej pozbylo sie czym predzej telefonow

1 radoscig powilali nowych klientow. Krgiy
! plotka, ze TP S.A, zamierza sie teraz skoncen-

nosi wieksze zyski.

A w Japenil = UMIS

il b o a g ] -

| nych w Japonii, firma NTT DoColllo, urucho-
mifa pierwszg no swiecie siec telefonii
komdrkowej trzeciej generacji — UMTS,
W wybranych miastuch abonenci mogy jui
korzystaé z przenoénych wideotelefonow!

Plomaey preblenm

nie nagrzag, co grozi pozarem,

kb oA R P g g g g e e b el

do Internetu. Wszyscy korzysiajacy z ustug

o

nd dla abonentéw TP S.A., pod warunkiem,

musi sie zgodzic no oferte Netii).
e ey
E—T‘Jfﬁl‘?' DISHAE 'L'ru k':Jf_ (g]

przepustowosé swoich fqczy internetowych,
fgczqeych Polske ze swiatem. Na razie uru-
chomiono dwa z nowych polgczen.

' €D przed kopiowaniem. Nowy sposdb
. uprzykrzania Zycia piratom nazywa sie Ma-

. croPhage | powoduje zaktocanie przeptywu

informacji podczas nagrywania phyty. Ja-
poniskie firmy sq hardzo zainteresowane

' nowym wynalazkiem — z powodu dziotalno- |
sci piratow w sqsiednich Cinach i Tajwanie

fracy ogromne pienigdze.

K

o A e e ] e
| Ziege clewire sl

| Specjalisci twierdzg, ze wizesniowe alaki ter- |
| rorystow w USA mogq spowodowed... rozwd|
| braniy zwiqzanych z Internetem i nowymi
| technologiami. Juz teraz wiele firm zapowie- |
| dziafo wznowienie prac na nowymi sposoba-

| mi preesylania danych i zabezpieczeniami.

60 cuicks

dziesiat tysiecy abonentéw Telekomunikacji |
{ stacjonarych. Najbardziej skorzystali no fym
oczywiscie operatorzy komdrkowi, kiérzy |

trowa¢ na felefonii komérkowej, kiéra przy- |

Jeden z najwiekszych operatorow telefonicz-

Firma Compag Id&:',rdnwuiu sie na wymiane
zasilaczy w okoto 1,5 min notehookéw. Oka-
zafo sig, ie urzquzenia mogyq sie niebezpiecz- |

Netia uruchomifa nowy numer dostepowy

firmy mogg wybraé 0-209267 i pfacic okofo
25 groszy za impuls (3 minuty polqczenia |
. w godzinach szczylu, 6 minut pozn oroz |
| w weekendy). Nowa oferta ma by¢ dostep-

| ze firmy sie dogudajq (tzn. monopolista

TP S.A. zamierzo dWUhrmmE zwiekszyc

Nie co skopliewemnia |
Firmy Sanyo Mavic oraz MediaBox opraco-
waty nowq technologie zabezpieczania piyt
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nam sig, ze surfowa-  ci przedstawicielki plci piek-

nie po Internecie jest nej poswigcajg srednio 12
domena mezczyzn. Facet godzin | 20 minut miesigcz-
pracuje przy komputerze, nie, a mezczyzni zaledwie
a jego kobieta w tym czasie 11 godzin. Jednak USA sg
przygotowuje kolacje albo  zdecydowanym swiatowym
drinka, wyprowadza naspa-  wyjatkiem, gdyz w innych
cer psa lub dzieci — taki po-  krajach aktywnigjszymi in-
dzial rél wydawal sig nam ternautami sg faceci. Najle-
oczywisty! Tymczasem oka-  piej widac to na przykladzie
zalo sig, ze panie rodem Hiszpanii, gdzie kobiety sta-
z USA odwiedzajg Internet  nowia tylko 30 procent uzyt-
czescie] niz mezczyznil Na  kownikow Internetu!

Z awsze wydawalo zegluge po bezkresach Sie-

rancuski pisarz i jasnowidz - ,f‘ o S e 2 %,z tragedia byt Dragonball (po-

Nostradamus - przewidzial S V-, przednio na miejscu pierw-

podobno atak terrorystycz- |, R i szym), a za nim uplasowaly
ny na World Trade Center. Dlate- ; i : sie Big Brother i Whithey Ho-
go tez jego ksigzki natychmiast ;:.ﬁﬂ,g'  F -, [ ' uston. Oto tekst przepo-
po katastrofie zniknely z nowo- ;G' ,_:f o % illiea + wiedni Nostradamusa:
Jorskich ksiegarn. Ale rowniez f‘-é;EH : : | ]
ftarnauc) bardzo. zalntereso- il":'t o LM P , : “r’f miescie Engm uefepzyf
wali sie MNostradamusem. Ty- e A D Ml A R e e
dzien po katastrofie najczgsciej (<% w AT e £ wielki 3: / éL A
wpisywanym w wyszukiwarkach % RE 1R S rwal  dwéc Faci. oc
slowem byl wiasnie Nostrada- s L gk R <R Wi 2l fwierdza sig ulpzyma, odda
mus. Na nastepnych miejscach TRNGREH & W 0 N sie wielki przywédea. ﬁ:—:eua

znalazly sie: World Trade Center,
Osama bin Laden, New York, terro- wojna swialowa wyﬁucflme, qd'q

ryzm, flaga amerykanska oraz Afgani- ¢ ,-.‘:-. an::rme wfeﬂre mmsfﬂ :

alo znana u nas firma Matias Corpora-
tion zaprojektowala dosyc oryginalng
klawiature Half Keyboard x2". Urzadze-
e nie to speinia funkcje swojego tradycyj-
(. nego odpowiednika, cho¢ wyglada... co najmniej
i . dmwaczme HKx2 skiada sig z dwoch poto-
wek zwyklej klawiatury, kazda dla jed-
T, nej reki. Obie r:zaéci mozna tez
~zamontowac" na przegu-
bie uzytkownika, dostep-
na jest tez wersja
jednoczesciowa  dla
. KOMputerow prze-
oy, NOsSNych.  Jak
W twierdzg au-
~ torzy, nowy
Mgy i wynalazek
< " pozwala np.
pisac bez ko-
niecznosci odrywa-
nia reki od myszki, co zwlaszcza moze sie
przydac grafikom, tworcom stron WWW czy oso-
bom edytujgcym teksty. Rowniez posiadacze
przenosnych komputerkow powinni byc zadowo-
leni — teraz obsluga tych gadzetow powinna byc
latwiejsza, Koszt nowej klawiatury wyniesie okolo
400 zl, co naszym zdaniem jest kwotg dosy¢ du-
zg. Jak na pol klawiatury oczywiscie...

Trudne jest Zycie wynalazcy.
Potencjalni uzytkownicy
nowej klawiatury w oso-
bach dzialu graficzne-
go CLICK! stwierdzi-
liz ,Praca z czyms
takim musi by¢
koszmarem...™



Uz 4 listopada rusza trzecia edycja multimedial-
nej gry przygodowej, zorganizowanej przez fin- |

o WS oo | - Ekiﬁgﬁ- pzrgd ucenta telefonéw komorkowych =
s . —firme Nokia. Zapisy trwajg od 4 pazdzierni - B
A rEEB ?ﬂﬁ pif’tf}?fﬁ : stﬂpa'fja 2001 n:-ku.y o e e =
- Press information - Nokia Game 2001 to interaktywna, multimedialna =
S . . - gra przygodowa, dostgpna od 4 do 23 listopada w 28
 Partners AT krajach Europy i Bliskiego Wschodu. Weielisz sig |
i . W nig w gidwnego bohatera, uwiklanego w tajermni-
HEI et ¢ Czq historie. Wiadomosci SMS, e-maile, krotkie filmy £
p . telewizyjne, strony internetowe, ogloszenia radiowe E
| prasowe dostarczg ci wskazowek, niezbednych do §
rozwigzywania zadan. Przykiadowy dzien? Dostajesz &
SMS-a o tresci: ,Wiacz telewizor dzisiaj 0 21:00 na E
kanale XX". Wykonujesz polecenie. Ogladasz 5-minu-
towy film. Ktos skrada si¢ do czyjegos mieszkania.
: y ~ Podchodzi do drzwi. Obraz staje sig czarny. Stychac krzyk kobiety. Na ekranie poja-
B Wia sig adres: www.nokiagame.com. Dopadasz do Komputera i 13-
: Ay | czysz sig z Internetem. Tysigce pytan i domysiow, brak odpowiedz.
__ _ Ana stronie gry trwa dyskusja osob, ktdre tez obejrzaly film,

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie gracz dostaje punkty. Ci
Ktorzy zci-::l::led.% najwigkszg liczbe punktow, zyskuja prawo do uczest-
nictwa w Wielkim Finale, W trakcie trwania gry bedzie mozna poznaé
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lu skonstruowanej stronie internetowej. Na zakonczenie gry 50 najlep-

szych zawodnikow otrzyma od firmy Nokia wspaniate nagrody. Vg s kol

B Subscribe
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Uczestnictwo w Nokia Game jest bezptatne. Trzeba tylko mie¢ do- | =

e o T step do Internetu, wiasny adres poczty elektronicznej oraz telefon ko- | o oo

_. ” _ Club= maorkowy, by maéc odbierac SMS-y. Rejestracji dokonuje sie na stronig | =
*’ : R VA | internetowe) http://www.nokiagame.com. Nie ma limitu wiekowego, |
E 3 il ale osoby ponizej 18 roku zycia muszg uzyskac pozwolenie mdz'tcﬁ:m; [l A ST

- INEHREA 5 i ok o s T a1l Nowor e na przystapienie do gry. Czy warto? W ubiegiym roku [ss

oo _ Nokia Game polgczyla ponad 500 000 cs6b w ponad 20 krajach.

ks 1],

Appiglatariad

el WYGRAJ KOMORKE! B A

Redakcja CLICKAY wraz z firma Nokia
Poland zaprasza Was do zabawy,
w ktore] mozna wygdrac trzy wysokiej &
lelasy telefony komorkowe Nokia @¢
3310, Wystarczy odpowiedziec na &8
dwa proste pytania:

1) Nokia jest firma 2:

4

atk taby dla nich mozli- | |
C zlagodzeni ku oraz zrezygno- |
10by z zasady, ze ,prawo nie dziala | F=
istecz”, co umozliwitoby ukaranie hake- { |
row, ktorzy do tej pory unikneli wyroku. Ja- | |
ko terrorystow scigano by rowniez osoby, | |-
ktore udzielity hakerom jakiejkolwiek po- | =
mocy, a skazani musieliby oddawaé swe | | =
probki DNA do specjalnej bazy danych.
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'sg 0 tyle interesujgce, ze PoR osiagneta taka
sprzedaz, pomimo powszechnie znanych
i szeroko komentowanych w Sieci bleddw
2 znacznie utrudniajgcych zabawe.
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| Oszezedny XeBo R
‘ Nowa konsola Microsoftu, X-Box, bedzie wy- | £

| éniej dysk twardy. Przedstawiciele firmy &
| potwierdzili, ie no X-twardzielu zmiesci sie ||
| 86B danych (zamiast zapowiadanych 10), Nie 1
| jest fo szokujgea wielkosé, Niestety, firma nie 1§
| wyjuénito, jaki jest powsd tych zmian...
| Kolejng nowosciq bedzie tei specjalna bloka- "1
| da pozwalajgca rodzicom kontrolowat, jukie ' |-
| gry uruchamiajq ich pociechy. Wszystko, aby g1

posaiana w mniejszy nii zupowindano weze-
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| ,chroni¢ odbiorce przed nieodpowiednimi |

Hﬁ”m@ Wﬁ@gﬂmﬁ@hﬂa it
| Konkurent Intela przedstawit ceny swoich &1
| nojnowszych procesoréw. Athlon XP 1500+
| (zzegarem 1.33GHz) ma kosztowaé 130 dola- *
| row, a Athlon XP 1800+ (1.5 GHz) okofo 252 ' 1

| tresciami”. My proponujemy jeszcze jedng f
- | blokade: przed ekranem , System halted". A

| ozneczenie nie jest poréwnaniem do produk- |

| 16w Intelq, ale do... starszych modeli Athlona.

N Co mowie liczbyg
- Prawie kaidy portal intemetowy uszazgéliwin |
~ odwiedzajgcych wszelkiego fypu ankietami. 1
Ponizej prezentujemy wyniki nojciekawszych | 1
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| Pentium 4
| JAN EACZYSZ SIE Z INTERNETEM?

S satelite
- Inng metody

| dolary. Jednoczesnie AMD shwierdzif, ze nowe g
i

N Do ERY bez TP S.A. {{F
Polska Telefonin Cyfrowa zooferowela fir- 1
| mom posiadujgcym co najmniej 10 akiyw- |
nych kart SIM Ery nowq ustuge ~ Bramka 1
GSM. Po zamontowaniu specjolnego urzgdze-  +

||||||

aaaaaa

nia w firmowej centralce felefoniczne] wszyst- 1
kie roxmowy na komérki sq kierowane bez |

posredniciwa operatoréw  stacjonarnych. | ;"-'_I

Dzieki temu znaczqeo spadajg koszty polg-

ustuge dla polskich intemavtow...

naszym zdaniem badan.

JAKIE) PRIEGLADARKI UZYWASZ?
Infernet Explorer 85%
Operu 6%
Netscape Novigator 5%

Inna 4%

CZY MASZ FILMY W FORMACIE DIVX?
87% :
1%

4%

2%

JAKI PROCESOR KUPIEBYS NAJCHETNIES?
Duron 40%

Athlon 31%

Pentium Il 14%

Celeron 8%

8%

Nie, bo wolg DVD
A co to Divk?
Nie, to nielegalne!

Przez modem

tgcze stale

sDI

Siec telewizji kablowej
ISDN

53%
21%
16%
4%
4%
1%

| cefi, Gyhy tak kio$ aoferowat podobng ||

-------

s
b [6

1% i

Jok widaé, statystyczny viythownik marzy 1.,.,55:}:5'5'::‘
o Duronie, a na codzien fqczy sie z Sieciq mo- I
demem i $ciqga Intemet Explorerem filmy i

| w formacie DivX...
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skie] nam Finlandii firma Nokia jest
atem w. branzy telefonil komer-

pokazal sie nowy mo-
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Jak donoszg agencje prasowe, w Little
Rock (California, USA) odbyta sie demon-
stracja przeciwko firmom AMD i Intel.
| «», Powodem protestu byly... najnowsze pro-

, zazgdali natychmiastowego wstrzymania
| (% prac nad jeszcze szybszymi uktadami. We-
. dtug nich w obecnej chwili nawet najszyb-
szy procesor staje sie przestarzaly juz dwa
miesigce po zakupie, co jest powodem
stresow u kupujgcych...
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smiczne] NASA zakazalo swoim pracowni-
kom uzywania komputeréow wyposazonych
w tzw. ,tanie procesory”. Powodem takiej

.. czas jednego ze spotkan z dziennikarzami.
| ' Podczas publicznej prezentacji zalozen wy-
prawy na Marsa komputer w wyniku biedu

optymalna trasa lotu prowadzi przez slonce.
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izl ; dzili, ze telefony komoérkowe sg zupetnie

cesory obydwu korporacji. Protestujgcy -
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¢ Kierownictwo Amerykanskiej Agencji Ko- «

decyzji byl wypadek, jaki wydarzyl si¢ pod- |

procesora poinformowal zebranych, ze .
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Naukowcy z Finlandii jednomysinie stwier- {

nieszkodliwe! Jest tylko jeden warunek: mu-

2 N » || Maszego redakcyjnego kolege!
Feoi szg by¢ wyiaczone... N
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ederal Bureau of Investiga-

Ftiun- (FBI) to amerykanska

agencja rzadowa, zajmujgca

sie kwestiami bezpieczenstwa

wewnetrznego (il Sledzeniem

UFO, tak jak robia to Scully

i Mulder z serialu ,X-files”!).

W zwigzku 2 rozwojem techni-

ki komputerowej przed FBI

pojawity sie nowe wyzwania.

Witej chwilii specjalisci z ame-

rykanskiej agencjl pracujg

nad opracowaniem uniwersal-

nego =zabezpieczenia, ktore

chronitoby przed wszystkimi wi-

rusami komputerowymi. Zadanie

naukowcow  wspoipracujacych

z FBl polegac bedzie na odnajdywa-

niu i naprawianiu biedow w progra-

mach, zanim znajdg | wykorzystaja |e

hakerzy. Bowiem, jak pokazalo deswiad-

czenie, wiekszosé wirusow moze funkcjo-

nowac tylko dlatego, ze programisci z firm

komputerowych niechlujnie wykonywali
SWojq robote.

Tekst: Jacek ,Randall” Piekara, R.J. ,Yackoo!”; Zdjecia: Nokia
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&b an oto obrazek trafit do redakcyjne poczty e-mail. G2y= {5
I telnik skarzyl sie, ze hiespodziewanie pray jechata do nie: |
£ | gd daleka rodzina 2 Afryki. Wspatezuem

fuegks |
J‘n:!y |:~ﬂ!:er-zn.».rn:l:e= nie mamy za zle programistom
firmy ze robig , pewne® pro
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gramy.., A oto, co spotkato
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“ Me gatexty'

Masz automatyczng sekretarke? Nie
| wiesz, Jakie powitanie na niej nagraé?
i A moze chcesz zmieni¢ komunikat w po-
| czcle glosowe|? Skorzystaj z naszych pro-

pozycfl...
&

»1U automatyczna sekretarka numeru 234-

. 234, Niestety, nikt nie moze teraz odebrac
j twojego telefonu. Mogthys za to nagrac
8 wiadmosg... ale nie chce mi sie jej zapisac.
Do widzenia!*

|
Rl
1|
o
.J:i

_ »,Czes¢! Nikogo teraz nie ma w domu, ale
5 jak zostawisz wiadomosc, to na pewno kitos
! oddzwoni. Teraz poczekaj na sygnal... Ale

moment, czy jestes pewien, ze chcesz zo-

. stawic wiadomos¢? Tak, no to jeszcze mo-

ment... Zaraz, zaczekaj! Czy wiesz, ze 76%
uzytkownikow nie odsiuchuje zostawionych
wiadomosci? Ale mimo to, jesli chcesz, to
zostaw wiadomosc... Zaraz usiyszysz sy-
gnat... Piiiiii... Mument, zartowalam... To do-

®

»1U poczta glosowa numeru 532-234. Nie
masz co zostawia¢ wiadomosci, bo i tak nikt
jej nie odstucha. Czesc¢!"

&

y,Dodzwoniles sie pod numer... Ehr.. Grr...
Numer... Numer... Eee, co to za numer?”
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e | Jedynie z Clickiem! kazda z pn-
nizszych gier mozesz kupic ze ' .

znizka 10 zi! Wysylka gratis!

S Sting
= Alien Nations 2

01 i
294 89 zif|

Lo || Wystareay, ze zlozysz zamowienie (oplatalis
" ||przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)||
~ 1|na kartce pocztowej — koniecznie naklejl| o
ten kupon! — i wyélesz ja na adres: Wirtu-||
5 ||alny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E, ||
(=01103-301 Warszawa
=~ | Dostawa realizowana jest w :Tq_gu 14 dni. |
Uczestniczac w promocyl, wyrazasz zgode
|| na umieszczenie twoich danych |©
Cm | w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
U0 przetwarzanie do celéw marketingowych. |

" | Firma ta oiwiadcza, ze ww. dane bedg wy- |
> kur:rsm-.rane wylacznie przez nia. i

2 ' Igl{: El|ckmi.r|' moiesz
-0 | kupié TANIE] wiele dosko-
nalych gier firmy

" | 1M GROUP

]j

GRDUF‘ i}

o : w‘fl'niesz ten i{up-nn, rtal-:leisz go na kartce
o pﬂﬂtﬂ'l'l‘ﬂj i wyslesz na adres: PLAY, ul. Po- | =

m d pomnij pudaf tytutu zamawiane] gry, a iak~
| Ze swojego imienia, nazwiska oraz adresu. |
W',I'E}I']'ka zamdwionych w ten sposob gier — ".-
"~ | GRATIS! Jedli masz pytania, dann
1 (02 8325431
Kupuj z Clickiem! TETE.! —— ]
- |kaidy  zamawiajacy AL
| otrzyma w prezencie
podkladii pod mysz komputerowa. TOFWARE &

. | poleca gry w polskiej wersji jezrkowe]. i
S| JACK ORLANDO: DIRECTOR'S CUT - 29,9521 [N
BN TOOM CAR - 19,95 21 )
e | YWORLD WAR Il =79 2l i
= Wyslij do nas zamawienie na karcie pocato-
.| wej — koniecznie naklej kupon, podaj tytuly |
||| zamawianych gier oraz swoj adpes. Przy 1a- i
- % | mowieniu powyze] 50 21, WYSYEKA GRATIS!!! it
~ ='W przeciwnym razie koszty wysylki (8 zf) |
)| pokrywa kupujacy. Nasz adres:TOPWARE |
=50l POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300 Biel-|
| sko-Biafa tel. (0-33) 813-03-16. :

I.lL N |
= I Clicklem! mozesz kupic wszystkie gry |
g | firmy PLAY IT 10 % taniej! _
=1 Wytni ten kupan, naklej na karte pocz- |
= | towa i wyélij na adres: ﬂPH, Daial SFIIE* sl

dmp:h I_"mn;, n:m-nﬂw, adres mmae:ﬂrama}
% || oraz tytulu zamawianej grY- 1a gre zaplacisz | |
prx;r m:ll:]mrzi: Wysylka gier GRATIS! I

Aacina” w Glicku!

Jak pewnie wiecie, pisze do
Was po raz szosty. Mam, jak
zwykle, kilka pvtan. Powie-
dzieliscie, Ze bedzie Kalen-
darz Clicka! na rok 2002.
Chciafabym sie dowiedziec,
czy zostanie dofgczona do
niego pfvfa? ZauwdgzZyviam
tez, Ze w artvkule o grze ,,Ar-
canum”™ Pan ,Randall” uzyt
kilku niezbyf fadnych sfow.
Nie zebym byfa jakas po-
rzadnicka, bo czasem Tro-
szeczke brzydsze mi sie
wymykaia, ale wiem, Zze Clic-
ka! czvtajq dzieci majace na-
wet & lat! Nie chce, aby
w przyszfosci, kiedy bede star-
sza, fakie brzdagce, idac ulica,
co chwila vzywafty ,faciny”.

Kamila

b4 Kalendarz 2002 jest w tej chwi-
li przygotowywany i oczywiscie
dofgczymy do niego plyte, na kio-
rej znajdziesz mnostwo atrakcyij-
nych programow. Co do recenzji
Arcanum, to probowalem odszu-
kaé w niej jakies brzydkie wyraze-
nia, ale poza sfowami ,Kretyn®,
~wkurzajgcy” oraz ,.,gtupi” nie zna-
lazlem nic, co mogioby obrazac
czyjekolwiek uczucia. Chyba, ze
za takie sfowo uznaé ,hot dog”,
no ale nie mozemy odpowiadaé
za wybujata wyobraznie Czytelni-

T'i” [ udzie, mam problem. Ku-

Imw' A poza wszyrstklm, nie wyda-

':_ . je mi sie, by Clicka czyiali sze-
% Sciolatkowie.

Ale oczywiscie
postaramy si¢ dba¢ takze i o tg

t strone naszej gazety.

<\ Mam problem

il pifemn karte sieciowaq Ether-
A het Adapter 107100 BNC.
Siec¢ dziafa extra, ale sys-
fem vruchamia sie dwa razy

dtuzej, a Windows nie chce sie

zamykac poprawnie.
Zrobifem format i na howo za-
instalowaferm Win 98 SE | sie-
ciowke, ale nie potmogio. Dopie-
ro kiedy usunafem sterowniki
do sieciowki, fo komputer hula
poprawnie. Wszystko byifo ok,
cle nie bvfo Sieci. | co robic?
Stach

i poniewaz trudne problemy
rozigzujemy natychmiast, a rozwi-
kianie niemozliwych zajmuje nam
chwile, wiec zglosites sie pod do-
bry adres. Po wnikliwym przeana-
lizowaniu problemu (przy okazji,
czemu nie piszesz, jakiej firmy to
karta?) stwierdzamy, ze:

1) Koniecznie musisz zaktualizo-
wac sterowniki do karty. Pomoze
to na 90%

2) System Windows po dodaniu
karty sieciowe] ma prawo wari-
owac — pretensje do pana Gatesa.

Harry P. i my

Kiedy wyidzie gra Harry
Potter? Przy okazji: czy mo-
glibyscie zrobi¢ krgzek CD-
ROM poswiecony waszej
redakcii, temu fjak powstaf
CLICK!, jak sie poznaliscie

- Kupony KonKuESemE

Uwaga: kupony nalez}.r naklei¢ na koper-
te [nie na kartki wawnatrz Irstu} lub

karte ;}ncztnwa ﬂﬂuuwleglzt bez kugu-
_néw nie biora w;!.zlﬂfu W lﬂsuw,a‘mu"

] cafa reszi‘a 0 Was Na PEZY-
kiad zdjecia redaktorow.
t ukasz

84 Z grami jest jak z kobietami.
Czekasz, czekasz, a ona sige nie
pojawia, tylko ciagle dzwoni, ze
wiasnie jest w drodze. Widzialem
juz tyle niesamowitych opoéznien
gier, ze wolg nie odpowiadac ka-
tegorycznie na tego typu pyiania.
Wiec odpowiadam ostroznie: Har-
ry Potter by¢ moze pojawi si¢ na
poczatku przysziego roku. Jesli
chodzi o historie Clicka, to do
$wigtecznego numeru planujemy
fotoreportaz, mowiacy o tym, w ja-
ki sposob przygotowujemy numer
pisma. Natomiast nie sgdze, abys
chcial wiedzieé, jak poznatem
Froggera i gdzie to spotkanie sig
odbylo. Chyba, ze skonczyies 18
lat | masz bardzo silne nerwy!

Mam problem [2]

Nie moge normcinie urucho-
mi¢ kompa. Aby napisac fen
list, resefowafem go dwa-
dziescia frzy razy! Zawsze
pojawia sie vroczy niebieski
ekranik z napisem .Bfad
ochrony Windows. NalezZy po-

nownie uruchomié¢ kompu- -

ter”. Pojgwia sie on lez
Zawsze, Kiedy gasze kompg.
Niekiedy pojawia sie info, 7e
biqd spowodowany jest urzq-
dzeniem NAVAP. A ferdz po-

Kupitem orygmal...
po raz drugi

Ostatnio W naszej poczcie pojawily sie
listy z prosha o pomoc. Qi6z Kilka
osob kupifo: jorvginalne™ gry, ktore
niezbyt chcialy driatac. Do tego
sprzedawcy zapewniali, Ze wystarczy
jedynie: uzyc zalaczonego .cracka”

aby wszystko dzialalo. No 1 oCzZywWi-
scie nic nie dziatalo...

Drodzy czytelnicy! Przypominamy, ze

' oryginalne wersje gier nie potrzebuja
zadnych .crackow? a to co nabyliScie
to pirackie kopie! Jest to ﬂf:zpwiﬁﬂ'i{'._u
tylko 1+ wylacznie wasza sprawa (Ze-
byscie nie méwili, ze CLICK! truje
i maridzi...). Jednak nie liczcie w ta-
IEIE] S}rtua-:n na ['IE'&EH_ pumut

Copyright: Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0., Al. Standéw Zjednoczonych 53, 04-028 larszawa. Wydawnictwo H. Bauer jest czionkiem Ogdlnopol-
skiego Stowarzyszenia Wydawcow oraz czfonkiem Izby Wydawcow Prasy. Nie zamowionihy materiatow redakcja nie zwraca. Zastrzegamy sobie pra-
wo do skracania i redagowania tekstow. Wydawnictwo H. Bauer ostrzega H. Sprzedavgw, e zabroniona jest sprzedaz numerdw aktualnych i ar-
chiwalnych pisma po inngj cenie niz ustalona przez Wydawce.
Za tresc reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie nazwy handlowe i towardw wysteplce w pismie sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub na-
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Na listy odpowiada: Jacek ,Randall* Piekara, wspotpraca R.J™Vackool”

dencja zawierajaca tresci uznane ogélnie za wulgarne nie bedzie publikowana.

Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrotéw w cytowanych listach. Korespon
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hitpc//strony.wp.pl/wp/
. tonyhproskater2/
Ta strona naprawde moze sie spodo-
bact Pierwsza rzecz, jaka rzuca sie
. W oczy, to bardzo fadna; profesio-
nalna szata graficzna. A to jest cos,
‘co Internauci lubig! Nie mamy takze
zastrzezen co do tresci- jest to bar-
dzo przyzwoita strona poswiecona:
- grze TONY HAWK PRO SKATER 2.
ZnaleziisSmy tylko jeden minus i to
- w sumie ehyba posrednio wynikaja-
CV:z winy autora: strona nie dziala na
' ‘kemputerach Macintosh.

NASZA OCENA:/ B = >
A o

fawia sie problem spowodo-
wany fjakims plikiem (nai-
czescie] navap | fakies licz-
by), albo innym (okazat sie
plikiem programu antywiru-
sowego fhoculatelT). Nie mo-
ge uruchomicé¢ zadnej gry!
Myslatem, ze to wirus ale
Norton 2000 nic nie wykryft.
Bfagam odpiszcie jak naj-
szybciei, bo [eszcze troche
[ Zwdriufe. &
(zatamany) Lord Mireqg
B4 zanim zwariujesz do reszty, ra-
dzimy przeinstalowanie Windows.
Cos$ wydaje nam sie, ze twoj pro-
gram antywirusowy (a moze to nie
on) skutecznie zdemolowal sys-
tem. Chyba najbezpieczniej be-
dzie pozegna¢ sie ze starymi

okienkami...
Lios za cios

Po pierwsze: szanowny Pan
Randall odpowiadajacy na Ii-
sty nie powinien upodabniac
sie do sfawnego duefu Mr Je-
di & Smuggler z wiadomej
chyba gazety. Gdy przeczyta-
fem f:i'i"ﬁf!‘"}ff';_ Z kolei list, od razu
rzucifo mi sie w oczy podo-
bienstwo. Aby by¢é dobrym,
frzeba byc oryginalnym.
Wiem, Ze poczucie humoru
moze byc¢ podobne, jednak
mimo fo trzeba unikac wszel-
kich podobienstw. (...)

B4 | szanowny Pan Randall* nie ma
zielonego pojecia, co to jest za
sfawny duet, o kiérym piszesz,
a dziaf lisibw prowadzit w pewnej
znanej gazecie przez 4 lata, wiec do
nikogo sie nie musi upodabniaé.

= = e i

Fofrzecie: Zenujacy jest po-

ziom niekforych recenziji.
Gdy czytafem recenzie gry
Arcanum, wrecz byfem obu-
rzony jakoscia tekstu oraz
Wiedzy autora ng temat gier
RFPG. Naszfa mnie mys$! tego
tybu: ,Jezu, czy oni nie maja
speca od RPG? Przeciez
fo jeden z wdazniejszych ga-
tunkow gier”. Chciatem zo-
baczy¢ kogo mam karcic.
Pafrze i... COQ0000000?
Zaskoczenie niesamowite.
Jacek Piekara? Hmm... po-
myslafem. Cztowiek, ktéry
Uwaza sie za speca od fanta-
stykii RPG. W koricu hapisat
wiasnag ksigzke.
M 0 wiele zabawniejsze byfoby,
gdyby napisal cudzg ksigzke!
Wtedy byloby o czym gadaé, a tak
to: eece tam..,

T_Eq czfﬂwh?k_ﬂpwfm'en bar-
dzie] powazZniei traktowad
chyba swojqg dziedzine.

2 niekidrzy powinni byé moze
bardziej uwazniej chyba budowac
swoje zdania ;).

W recenziji nie byfo prawie
sfowa o innych podobnych
grach.

M weale. Tylko odwotania do se-
rii Fallout, Baldur’s Gate 2 i Diablo
ll. Ale przeciez kazdy wie, ze to
nie sg gry!

Ks:&_fna. Zero opinii ng temat
engina, co jest chyba jednqg
Z wdzhielszych rzeczy w re-
cenziach. Od razu, gdy popa-
frzyfem na screeny, zobaczy-
fem starqg Ultime (...)

2 Moj Etnie,_uu za wyobraznia!
Gdy tylko spojrzatem na Lambor-
gpmi, przypomniaf mi sie maly
1at.

(...) No céz, wiecej na ten
femat nie bede pisaf, bo bede
nudny, po prostu recenzia by-
fo zfa | nie zawierata wielu
waznych informacjii. (...)
Wspotpracowafem  kiedy
Z bardzo dobra gazetq i napi-
sg_fem naprawde wiele recen-
ZI1.

g' Zwazywszy na jako$é twojego
l_astu slowo ,bardzo dobra“ uwa-
Zam za mochno przesadzone!

Mam problem [3]

Mam problem z dzwiekiem.
.’{red}g probuje wigczyc jaki-
kolwiek plik muzyczny,
Wyskakuje napis: ,,BRAK
ZAINSTALOWANEGO
URZADZENIA WAVE DO
ODTWARZANIA PLIKOW

.
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W  BIEZAC MA-
CIE”,

= Hmm, jak to my méwimy? Dzie-
kujemy ci, Windows? Na twoje
problemy jest jedna rada: przein-
stalowanie Media Playera (zakia-
dam, ze masz w komputerze karte
dzwigkowg?). Mozesz tez poszu-
ka¢ nowych sterownikéow do karty.

bczy masz jedne

W jaki sposdob chronicie
oczy? Kiedys chciafem praco-
wac zawodowo przed kompu-
ferem, ale troche sie obawiam
0 oczy (nhosze okulary). Przy-
puszczam, ze bardzo duzZo
czasu spedzacie przed kompu-
ferem. W iaki sposob chronicie
oczy? MNosze okulary z antyre-
fleksem, ale mysle, Ze fo nie
wysfarcza. Czy nakladki, kito-
re nasuwa sie nag monitor
w celu zmniejszenia promie-
niowania sg dobre? | druga
shrawa. Jezell odpowiadacie
tviko na wybrane listy fo co
czieje sie z auforami inhych?
Juz Kkiedys pisafem listy do
Was i nie dostalem odpowiedzi
I czuje sie zlekcewazZony. Czy
nie mozecie zatrudnic¢ dodaf-
kowo jednej osoby odpowiada-
facej ha pytania czytelnikow?

8 Nowoczesne monitory emitujg
znikomg ilos¢ promieniowania.
Natomiast noszenie okularow ze
specjalnie przygotowanymi
szkfami jest na pewno dobrym
pomysiem.A co do listow, to nie ma
chyba redakcji na sSwiecie, kiora
odpowiadataby na wszysikie.
Diatego nie powinienes czuc sie
Zlekcewazony!

CLICK! radzi...

W wielu waszych: listach: pojawiaja
sie pytania dotyczace funkcjonowa-
nia systemu Windows po zainstalo-
waniu nowyeh kart, drukarek, ip.
Pragniemy wam przypomniec, ze mi-
mo staran Microsoftu system Win-
dows: nie jest ideatem 't ma prawo
dziwnie sie zachowywac.

Aby jednak jak najbardzie] ograni-
czyc humory komputera, nalezy
W miare mozliwosci doS¢ czesto ak-
tualizowac sterowniki do posiada-
nych urzadzen (oczywiscie bez sza-
lenstwa). : |

Dobrym zwyczajem jest takze po
kupnie nowego m';z-al;lﬁeni'a .q_dwié'-
dzenie stron WWW producenta
i sprawdzenie, czy wersja oprogra-
niowania na zataczanym CD nie po-
chodzi np. sprzed pof roku. b

Radzimy tez zachowac ostroznosc
przy instalowaniu ,,cudownyeh™ wer=
sjit beta oprogramowania. Po takich
eksperymentach moze sie okazag, ze
np. karta graficzna dziata 2 razy
szyhciej, ale tez ko mputer zawiesza
sie dwa razy czesciejl =

s
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' Nagrody z nr 19 wylosowali:

| TOP 20
.| Mateusz Springer, Poznan

| SCHIZM

Odp.: W grze mozesz kierowa¢ dwoma bohatera-
mi. Nagrody otrzymuja: Agnieszka Grusznik z We-
2| gorzewa, Piotr Rosinski z Wroclawia, Joanna
| Kieroriska z Krakowa, Barbara Kostro z Nowych
| Piekut.

FINAL FANTASY

Odp.: Aby pokona¢ fantomy potrzebne sg dusze
i ukryte w roznych istotach zywych. Nagrody otrzy-
M mujg: Artur Pawlak z tadzin, Marcin Latos z We-

grzy Wielkich, Tomasz Katafiasz z Poznania, Ad- | =8
rian Sikorski z Lipna, tukasz Graczyk z Gdyni, || =
Paulina Skiba z Kurska. '

ALIEN NATION 2

Odp.: W grze wystepuja trzy rasy. Nagrody otrzy-
mujg: Anna Daniluk z Krasnegostawu, Marek
Walczak z Kota, Tomasz Kotodziej z Ostrowa Wiel-
kopolskiego, Przemek Bartkowiak z Poznania.

Nagrody z nr 20 wylosowali:

TOP 20
Marcin Flicinski z Nowe] Wsi Wielkiej

WSZYSTKIM ZWYCIEZCOM GRATULUJEMY! || ||

.-SB' ug j e:‘;i_- po rad ni k I




PANSTI L MULTIMEDIACNY GUNPAD
DUKT KTORY ZASTAPI JOYSTICK

f g PRZY OSTRED
b, STRELANCE
Ly,

"~y n

e W > m ﬂ(ga (1
2 .0 . G ‘ 6

b4 X\ &
L] hoel -
L] ] lI.l —y

- T I- - .. ;:I*‘.

>

273
i

apene =)

1
il
0
4
|
B _..1"
e I. | =it .
. s,
i
s
. .|
L
L5
L
= =
- :,“
5] -3 II-1.' A
! i

§ > STRZEL) AMUNICIA
.- : , OSTRA | TYLKO
CYFROWA

jr {l . - #_____,__..-f’l

VOILA! ocay
BYEA TO TYko MEWINNA
PEEZENTAC-:}J% My ;

CYFROWA ALE RESZCTA
WARY TYLE <O KON
| TO BYNADMNIED
NIE MECHANICZNY

[
i
o
!
- |
| ‘

el

%




LZY 10 MOZLIWE 7
DOSKONAEA GRA ZA 29,90 7

SZUKAJ W PUNKTALH Z PRASA
GRY ORIGINAL WAR PL?

ok

. o Lo
o

Meageazipr
Z ciekawyrri
’ informacjarmi
L‘E:;:ﬂﬂ i i wikiadkarmy
w Ktcarirr do phyt
po zioZzeniu
MozZesz
przechowyweai
gre
Dokfadna

instrukcja do griy

fra ORIGINAL WAR PL
na 2 pigtach Ll

LZalety Original War to clekawe pormiysiy | zreczne potaczenie gry strategicznef z fabularna. " - Komputer Swiat GRY

Lriginal War jest grg Do prostu clekawa | co wazne oryginalng. Bawil, czasem zimwsza do miysienia. a czasem o usimiechiu.
Dobra oprawa audiowizuaing | minogstwo cliekawych pomysiow. Oobry tytol, wart sprawdzenia.” - L0 Action

JOriginal War jest z pewnoscia fecrs z nafladrigiszych strategil dosteprivych obiecrie na yrky. Swieze podejscie do termatiy oraz
ogroming radosc ynsca Z zabanwy w tak uozmaicons produkcfe powinniy w pelni zadowolic fanow strategil czasy rzeczywistego
ez Wszystikich tuych, ktorzy szukala niebanalng rozrywiki, ™ - Chck!

Idea sprzedawania oryginalngch gier, opracowanych po polska w cenie 249.90 jest sralona. Zwlaszoera, 7e w naszej serii nie ma miegfsca
na gry stare, czy siabe. Tylho aktualne hity polecane przez fachowcow z prasy | z serwisow internetowych. Takag pozycjg jest Origiral

War - nowatorska gra strateqgiczria, zaskakiufaca nowgrmi pomystami oraz pieknym wykonaniem. Poprzyj nasza szalong ideg niewiary-
gocinie tanich aryginalingch gier. Kup w naiblizezym punkcie = prasg kolejny egzemplareg eXtra Gry - nie zawiedziesz sigel




