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かえるの絵本 
〜なくした記憶を求めて〜 
フアンタジツク育成RPG 
標準価格5,800円（税抜） 
絶賛発売中 
(株）ビクタ_.インタラクティブソフトウIア 

パックマンワールド 
20thアニハーサリー 

トンパ!ザ•ワイルドアドベンチャ- 
3Dアクションアドベンチャー 
標準価格5,800円（税抜） 

絶賛発売中 
(株）ウーピーキャンプ 

麵 
アークザラッド瓜 
RPG 
標準価格6,800円(税抜) 2枚組 

絶賛発売中 
(株）ソニー•；!ンヒュータエンタテインメント 

ロゴおよび“ PlayStation”は株式会社 

ソニー.コンピュータエンタテインメントの登録 

商標、また“ PocketStation ’’は同社の商標 

です。參商品にいてのお問い合わせ先 

(株）ソニー•コンビュータエンタテインメント 

.インフォメーションセンター 03-3475-7444 

PlayStation 薦 
5,000円| 

^ 縣 PocketSta知n 

ば3,000円i 
絶賛発売中 

I•、ームぺージで' 

プレイステーション•クラブ入会に関する 

お問い合わせはTEL. 03-3 266-78 30 

(10:00〜17:30、土日祝日は休業） 
♦インターネットでもプレイステーション. 

クラブに入会できるぞ！. 

◎荒木飛呂彦&LUCKY LAND COMMUNICATIONS/集英社 ©CAPCOM CO” LTD. 1998,1999 ALL RIGHTS RESERVED. ©1999 Sony Computer Entertainment Inc. ©1999スクヴiア ©1999 Victor Interactive Software Inc. ©1999 INFINITY ci, ltd. 
©1997-1999 WHOOPEE CAMP Co.,Ltd. ©1980 1999 MAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. 



ボケステにグロ —バル化の波！『ボケ単』ベリ—グッド、才—イエ—。 
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今月のテ—マ 







本体価格1,200円(税別) 

「二，忍2仆衫 

発行チュンソフト; 

おかげさまで「トルネコの大冒険2Jが、 
ついに60万本を突破！日本中で、 A 
ダンジョンの大冒険が繰り広げられているん_ 

才トナからコドモまで、はまりまくりの / 

「トルネ32」、キミはもうプレイしたかな 

…ザー::しr:回二，パヮ- 

トルネコ2解かせて：きま田，ノジョンクリァ後からり 

”プしたゲ-ムでぁり、不プぅな気がします。ゃヴ 

▽真]のトルネコ2"%しゃないn 
い〇〇〇回遊べるタンノョ叫、ます大変棘してぃ 

他のゲームはゃらなぃ册 20代/社会人男性 

_ _.. t ,. ,. ___,_ — ... . ^ ±~ 
東京地区/11月6日（土）15:00-イトーヨーカドー八王子店玩具TVゲーム売場 

11月7日（日）14:00广 
東海地区/II月13日（土）14:30, 

11月14日（日）14:00, 

福岡地区/II月20日（土）14:0(^ 

11月21日（日）14:00, 

. メディアバレー町田店 
ジャスコ尾平店TVゲーム売場 
おもちゃのエリザ美濃加茂店 
ダイエーキャづ■ルシティー店TVゲーム売場 
ぴ一こっく久留米本店 

※場所•日程等は予告なく変更する場合がありまtのでご注意ください。 

餐製ペンケースがIたる「ゲームクリアキャンペーンJに挑戰だ！ 
ねんがつまつ まいつ务ゅうせん めいさま とくせい あ 

2000年1月末まで、毎月抽選で1,000名様にオリジナル特製ペンケースが当たります 

PlayStation the Best 

サウンドノベル•エボリユーシヨン2 

p^..,「かまいた右の夜特別篇J 

不朽のホラーがブレイステーション 

«ザベストで発売決を12/2i 
^標準価格2,800円(税別)嫌‘/ <充 

rかまいた右の夜特別篇」 

公式ファンブック[改定版] 

発売元チュンソフト1,000円（税別） 

ストーリー設定やゲーム攻略、ゲーム 

未発表の小説版など盛りだくさん。 

へ:：尊 
「あなただけのかまいたちの夜」 

発売元チュンソフト680円（税別） 
ファンが作ったアンソロジー。 

シナリオコンテスト入貧作品を収録！ 

※ゲーム内容、イベント間い合わせ：チュンソフト質問ダイヤルへTel.03(5272>5155*受付時間：月曜日へ金曜日（祝•祭日はのぞく）13:00〜17:00 

十160 0022.東京都新宿区新宿6-24-20丸増新宿ビル10階 http://WWW_ChunSOft-CO. jp 

“4” マークおよび“PlayStation” DUAL SHOCKは株式会社ソーー•コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 

©1999 CHUN SOFT/尸-ベープロジ:ェクト/パードス之ジオ，すぎやま（ういち/ENiX 

t不_墨のダンMlン 
( 

企画制作/株式会社チニ ノフト製造販売/株式会社エニックス 

二/.…ご' 楽しさ百発百中! 

今日も、60万人 
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T中古ソフトを扱う 
販売店の現状を追う! 

6月に東京地裁、10月に大阪地 
裁と今年になって2度行われた、 

中古ソフト裁判。東京では販売店 

側が勝訴したと思いきや、大阪で 

はまったく逆の判決が下り、メー 

力一側が勝訴している。これで、 
一部のゲームファンのなかには、 

もう中古ソフトが，販売できない、 

と勘違いしている人もいるんじゃ 

ないかな。実際は、どちらの裁判 
も敗訴した側が判決を不服として 

控訴しているので、まだ決着がつ 
いていないというのが現状だ。 

そこで今回は、おもなゲームソ 

フト販売店に現在の中古ソフト販 

売状況を取材したぞ。詳しい結果 

は下の表にまとめたのだ。この中 
で、ARTS (テレピゲームソフトウ 

しんたにゆう 

ェア流通協会)の代舞里事、新谷雄 

二氏はつぎのように語ったぞ。 
「私どもは東京地裁で中古ソフト 

販売が合法と判断されましたので、 

当然いまでも以前となんら変わら 
しんたに 

ず販売を続けています」(新谷） 
中古ソフトを販売する、販売し 

ないを問わず、このほかの販売店 

でも、大阪地裁の結果には影響を 

受けず、いままでどおりの経営を 

行っているところが多いようだ。 
また一方で、ACES(T Vゲーム専 

門店協会)では、つぎのようにコメ 

ントしているそ'。 

「法廷で争うより、メーカーと，販 

売店か話し合い、安協点を見つけ 
ていくほうがユーザーのためにも 

大切だと思います」(ACES広報） 

果たしてどのような形で決着す 

るのか、当分目が離せないぞ。氺 

辱販売店の代表となって、中古ソフ 

卜販売の合法性を訴え続けてきた、 

ARTSの新谷雄二代表理事。 

會大阪地裁で勝訴したメーカー側。この裁判 

では中古ソフト販売を禁止する判決が下され 

た。今後の裁判にどう影響するのだろうか？ 

中古Vフト、お=£»販売店17)今後17)奴施 
ショップ/運営会社 ^1 コメント ショップ/運営会社恙I コメント 

カメレオンクラブ 
〇 

東京地裁で中古ソフトは合法といろ判断をい 
だだいてますので、今後も中古ソフト販売を 
続けます。大阪の判決は影響ありません。 

ファミコンショップ桃太郎 
〇 

現在、フレイステーションなどを中心に中古 
ソフトを扱つています。中古ソフト販売は今 
後も、いままでどおりに続けていきます。 上昇 ランシステム 

COMG! A 
一部、中古を扱っていますが、売上は全体の 
1バーセント。裁判よりも、メーカーと販売 
店が話し合って妥協点を見つけてほしいです。 

ピュゥ A 
中古ソフトは一部のみしか扱っていません。 
新品ソフト中心で今後も中古ソフト販売を増 
やすよろなことは考えておりません。 コングシステムズ ディスクユニオン 

シーカル 
〇 

中古は扱っています。今後ち中古を扱ろ方針 
に変更はありませんが、メーカー側との話し 
合いも進めていきだいと思っております。 

メッセサンオー 
X 

ゲームメーカーとの軋櫟があっても問題です 
ので、当社では今年の春の時点で、中古ソフ 
卜の販売をすべて取りやめております。 コアーズ メッセサンオー 

DO! A 
—部のソフトのみ、中古販売を取り扱ってい 
ます。今後、裁判でどのよろな結果がでても、 
中古ソフト販売はこれ以上、拡張しません。 

メディアクラブ X 
中古ソフトは扱つていません。これから新規 
で中古ソフト販売を始めてち、困難な状況だ 
と思いますので、その予定もありません。 ドゥー CS流通 

トップボーイ X 
現在も、そして今後も中古を扱うことはあり 
ません。判決に関係な<中古は終焉すると思 
ってます。合法となっても中古は扱いません。 

ヤマギワ X 
現在、中古の音楽CDは取り扱っていますが、 
ゲームソフトのほうを中古で販売することは、 
いまのところ予定しておりません。 三高産業 ヤマギワ 

八口ーマック X 
現在、中古ソフトの販売は一切行っておりま 
せん。新品のみ扱っています。中古ソフト裁 
判などに関しては、ノーコメントです。 

わんぱくこぞう 
〇 

いままでどお0、今後も中古ソフト販売を続 
けてい<方針です。大阪地裁については、大 
阪高裁のほろで正しい判断をいただきだい。 チヨダ アクト 

••中古ソフト販売を行つている。 ——部のソフトのみ中古ソフト販売を行つている。 ••中古ソフト販売を行つていない。 



ドリームキャストに新デザイン 
ハローキティバージヨンが登場! 

セガのドリームキャストに新デ 

ザインが登場!サンリオの人気 

キャラ、ハローキティが描かれた 

ドリームキャストが発売されるぞ。 

この新デサインのドリームキャ 

ストは、半透明のクリアーボディ 

一のドリームキャスト本体とコン 

トローラー、ビジュアルメモリ、 

そしてキーボードにハローキティ 

がデザインされており、この4つ 

がセットになって、''Hello Kittyド 

リームキャストセット"と称して 

発売されるのだ。また、キティが 

登場するインターネットソフトも 

セットにイ寸属。そのほか、このセ 

ットの購入者だけが入手できる、 

TOgCSマイクロソフトが 
e.t.c ゲ-ム機開発!? 
以前このページで、アメリカの 

マイクロソフトが家庭用ゲーム機 

を開発中という噂がある、って記 

事を載せたんだけど、覚えてるか 

な？今回、ふたたび日本の大手 

新聞が、'''マイクロソフトが家庭用 

ゲームに參入〃と報じたぞ。 

話の出所は、丨〇月26日付けの米 

ウォールストリート•ジャーナル 

紙0同紙によるとマイクロソフト 

は/X-BOX〃と名付けた家庭用ケー 

ム機の プロ ジェク 卜を発足。ハー 

ドの価格を299ドル(約31000円）に 

言S定して、プレイステーション2 

に劣らない描画性能を持ったケー 

ム機の開発に取り組んでいる、 と 

いうものだ。はたしてこの言舌は本 

当なのだろうか？日本のマイク 

ロソフトに話&を聞いてみたそ'。 

「我々も新聞報道で初めてこの話 
を知ったくらいなんです。ですか 

らこの件については、こちらでは 

ちょっとお答えできませんね」（マ 

イクロソフト広報） 

う一む。でもこれが本当であれ 

墟であれ、ゲームファンとしては 
やっぱり気になるよね？ 氺 

ドリームキャスト用のソフト、『ハ 

口ーキティのガーデンパニック』も 

セットに含まれているのだ。 

「このハロー キティバージヨンで、 

女性の方にドリームキャストの魅 

力をアピールしたいと思います」 

(セガCSパブリシティチーム） 

気になる発売日はM月25日。価 

格はセットで34800円だそ'。通常夕 

ィプを揃えたときよりも、7900円 

ほど高くなるけれど、ソフト代を 

考えればお得な価格なのだ。女の 

子ならずとも欲しくなる？ 氺 

會インターネットソフト画面。ハローキ 

テイが描かれており、とってもキュート。 
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ランドネットのニンテンドウ64は 
クリアーブラックのシブイやつ!！ 

ニンテンドウ64に、新しいスケ 

ルトンカラーカ伸間入りするぞ！ 

じつはこれ、丨丨月丨丨日から会員受 

付が開始される、ニンテンドウ64 

ディスクドライブ(64DD)を使った 

ネットワークサービス、、ランドネ 

ット〃のスタータキットにイ寸属し 

てくるクリアーブラック仕様の二 

ンテンドウ64なのだ。 

ニンテンドウ64本体をまだ持っ 

ていない人のために用意された、 

会費を毎月3300円支払うコース（本 

体をすでに持っていれば2500円）を 

選択すると、この特別仕様のニン 

テンドウ64を使用できるのだ。 

「ランドネットを機に、ニンテン 

ドウ64を遊んでいただく方への特 

典という意味を込めて、人気のあ 

るクリアータイプの本体を用意し 

ました」（ランドネットDD広報） 

ちなみにスケルトンになってい 

るのは本体とコントローラーのみ 

で、64DDは通常と同じだそ'。 

ひと味違った雰囲気のある、半 

透明ボディーのニンテンドウ64。 

ぜひ手に入れてみたいよね。氺 
ニンテンドウ64本体だけでなくコント 

-ラーもちやんとクリアーブラックだ。 
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ワンダーゲートの開始が延期に 
2000年春にあらためてスタート 

ちよっと残念なニュース。バン 

ダイが12月からのスタートを予定 

していたワンダースワンを使った 

ネットワークサービス、、'ワンダー 

ゲート〃の開始が、来年の春に延期 

になってしまったのだ！ 

当初の予定より数力月、スター 

卜がずれ込むわけだけど、その理 

由はどこにあるのかな？ 

「楽しみにしていた皆様には、本 

当に申しわけなく思っています。 

S く対 
、な応 

?11 
7売っ 
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スタート延期になった理由は、ュ 

ーザーの方々に彳吏っていただくた 

めの操作系統を、よりわかりやす 

く、使いやすくするための改良を 

行^っているためです。より楽しい 

マシンにして発売しますので待っ 

ていてください」（バンダイ広報） 

また今回の延期にともなって、 

ワンダーゲート対応予定だった4 

タイトル（『たればんだのぐんぺい』、 

『バッファーズエボリューシヨン』、 

『SDガンダム-エピソード丨-(仮 

題)』、『D’s Garage21公募ゲーム 

たねをまく鳥』。すべてバンダイ発 

売)が、ワンダーゲート対応ではな 

くなったぞ。発売日に変更はなく、 

ワンダーゲート用の仕様だけカッ 

卜になって発売されるのだ。 

スタート延期になったワンダー 

ゲートだけど、楽しみがちょっと 

延びただけだと思って、首を長く 

して待ちたいね！ 氺 

TOgCS今度はナムコがコナミを提訴| 
『パワプロ，昍』販酿UhR)請求 

ナムコは10月27日に、コナミの 

プレイステーション用ソフト『実 

況パワフルプロ野球’99開幕版jの 

製造、販売等の差し止めを求める 

仮処分の申し立ておよび訴訟を東 

京地方裁判所に申請したぞ。これ 

は、『パワプロ，99』の口ード画面に 

登場するミニゲーム(左下の写真） 

が、ナムコが’98年I月に特許登録 

した、ミニゲームで遊んでいるあ 

いだにメインゲームのプログラム 

を読み込む発明の特許を侵害した 

rこれが『パワプロ’99』のミニゲーム。口 

-ド中にバッティングを行うというもの。 

と判断して行われたのだ。 

「この件に関して、事前に警告)!犬 

をコナミさんに発送しましたカヾ、 

満足な回答は得られませんでした。 

よって、権利保全のために訴訟を 

起こしました」（ナムコ広報） 

対するコナミ側はこうコメント。 

「斗寺rpを侵害した事実などいっさ 

いない。ナムコのヰ寺f午権にはコナ 

ミをはじめ多くの先行技術があり、 

無効である」（コナミ代I1A弁護士） 

どちらも一歩も譲らず。はたし 

て、今後の展開はいかに？ 氺 

薈SC猶賴傷 
丨ゲ. 

Iナ 
ムム 
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^これは今年の6月に行われた、ワンダ 

-ゲート発表の記者会見のもようだ。 

ダ 月 
1 の 
ゲ 東 

1 京 
卜 ゲ 

1 
厶 

/目 シ 
を a 

集 ウ 
め で 
た ち 

丨〇月25日、テイーアンドイーソ 

フトが\プレイステーション2用 

の新作ソフト発表会を行ったぞ。 

今回紹介されたのは、『ゴルフ 

パラダイス』という名のゴルフゲ 

-ム。最大の特徴は、ソフトが自 

動的にゴルフコースを生成すると 

いう点だ。この新システムにより、 

つぎつぎと未知のコースに挑戦す 

ることができるのだ。このソフト 

についてプロデューサーの吉川泰 

生氏はつぎのように語ったそ'。 

「このゲームのライバルは『遥か 

なるオーガスタ』なんです。遊び 

やすさを追求して、新しい発見の 

あるゲームにしたいですね」（吉川） 

なお、この『ゴルフパラダイス』 

はプレイステーション2と同じく 

2000年3月4日に、5800円で発売 

される予定だ。ゴルフゲームの新 

境地に期待したいね。 氺 

會発表会場では、実際にコースを自動生成 
するデモンストレーションも行われたぞ。 

會簡単なキーワードを入力するだけで、 

誰でもゴルフコースを作成できるのだ。 

1嫌 r外戴★1 
IIァメリ： 

メヵ 年のア 

Iグッズi 

アメリカのトレーデイングカード 

メーカー、トッブスが発表した来 

年のアメリカでの『ポケモン』関連 

グッズの売上見通し(約84億円)。 

ポケモンカードはアメリカの子ど 

ものあいだで爆発的な人気なのだ。 

『金』、『銀』が発売される日本とも 

どもまだまだブームは続きそラ!7。 
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初心者の人大歓迎!! 
『DDR』のコーチ誕生 

コナミ直営のゲームセンター、ふたりとあいさつ。これがまた美 

チルコポルト新宿店が、コナミの人で、さらに活気があふれてくる。 

リズムアクションゲーム、『Dance それはさておき、さっそくレッス 

Dance Revoluton』（以下『DDR』)専 ン開始。いったいどんなレッスン 

属のインストラクターを配属する なのか、にわか緊張してきた記者。 

というニュースが入ってきた。な しかし、耳にしたのは、パンパン 

んでもこのインストラクターは、 とリズミカルに刻まれる手拍子。 

『DDR』の初心者にコーチしてくれ これはいったI、何だ？ 

たり、希望者とペアプレイをして 「はい！まずはリズムに乗って 

くれたりするとのことだ。 体を動かしてみよう！」 

「ひとりでプレイするのは恥ずか な、なんと！『DDR』をプレイ 

しいという人にも『DDR』をプレイ するまえに、リズムをとるところ 

してもらいたいと思い企画しまし から教わることになるとは……。 

た。初心者の人にも、懇切丁寧に しかし、こんな初歩的なレッス 

コーチしてくれますよ。ぜひ取材 ンも、うまくいくたびに「上手くな 

に来ませんか？ あ、ちなみにイ ったね」とか、「いい感じ！」などと 

ンストラクターは女I、生です。しか 誉められるとおもしろくなってく 

もふたり」（コナミ広報） る。こうなると、もっと上達した 

取材決定。 いと思うのが人間の心理ってもの。 

さて、さっそくチルコポルト新 マジで通おうかな……あ、いや、 

宿店に訪れ、インストラクターの ヘンな下心はないですよ！ （F) 

フアミ遞 

『 ヴァルキリーブロファイル』のCM 

今週は、エニックスから12月g日に 
発売予定のプレイステーシヨン用ソ 
フト『ヴァルキリープロファイル』の 
cmを紹介。北欧の神話を題材とし 
た同ソフトの世界観を、実写で再現 

しているのだ。戦争で息子を失った 
母親が悲しみにくれる背後には、な 
ぜかヴァルキリーの姿が……。まる 
で映画を見ているよ3な、そんな気 
分にさせる不思議なCMである。 

會ヴァルキリーも実写で登場。キャラ 

クター設定を忠実に再現した衣装だ。 

會背後にたたずむヴァルキリー。この 
シチユエーシヨンが意味するものは？ 

A • 

•笑ろ犬の冒険（フジテレビ系、日曜日の午後8時〜午後9時） 
參おはスタ（テレビ東京系、月曜日〜金曜日の午前6時45分〜午前7時30分) 

•モンスターファー厶（T巳S系、土曜日の午前7時30分〜午前日時） 
※スポットCMはほかにも多数あり。 

フデミ通 

集計期間10月18日〜10月24日 

10月2〗日からコンパクトタイプにリ 
ニューアルしたネオジオポケットカ 

ラーの販売が好調だ。数字的には約 
13000台となっているけど、販売店に 
よると販売されていない予約分がか 
なりあるとのことなので、数字はま 

だまだ伸びそ5だ。ほかの八ードは 
ここ数週間、ほとんど数字に変化は 
なく、ポケットステーションが相変 
わらず強い。ソフトの販売は全体的 
におとなしめ。販売割合は、プレイ 
ステーションが7割強と圧倒的だ。 

八ード別ソフト販売割合圓推定八ード販売台数 
ネオジオポケットカラ- 
6.5パーセント 

ニンテンドウ64 
4.0パーセント 
ドU—ムキヤスト 

["^^•4パーセント 

U1000 

〇 

mプレイスチーシ3ン 
_ h_J-ムキヤスト 
■■ニンテンドウ64 
■■ゲームボー-r 
_ゲームポーイカラー 
_ネオジオポケットカ9一 
_ワンダースワン 
画ポケツトステーシ3ン 

14麵 
■ 9獅 

■Bali 
专ここで用いたデータは、63ページに掲載のファミ通協力店のご協力により作成しています。 
ソフト販売割合は、16ページのT 0 P30範囲内のソフトをもとに集計したものです。 

11 



ミニインフォメーション 

コナミが運営するゲームクリエ 

一夕一養成スクール、コナミコン 

ピュータエンタテインメントスク 

—ル（K C Eスクール）に、新しい校 

舎が開校するぞ。 

新校舎は東京の渋谷に誕生。現 

在、全国に22校あるKCEスクール 

の拠点となる校舎で、予備校（初 

級)、本校(中級)、実践校(上級)の 

すべての機能を持つ学校になるぞ。 

「渋谷校の開校で、現在の学生数、 

750名を大幅に上回る1000名以上の 

学生が学ぶ環境が整し、ます。クリ 

エーターを目指す人はぜひ注目し 

てください」（KCEスクール広報） 

渋谷校は2000年の4月から授業 

をスタート。願書の受付は随時行 

つているとのことだ。ゲームクリ 

エーターになりたい人は、ちよつ 

と見逃せないかもしれないね。氺 

urn tNrawrraN KG Eスクー几に翮蛟莒が誕主 

今週のケス 

I タレント 
9 mD CMに注目してくださいね 

今週のゲストはタレントの松田 

純ちゃん。純ちゃんはコーエーか 

ら、11月11日に発売が予定されて 

いるプレイステーション用ソフト 

『西遊言己』のイメージキャラクター 

を担当。中国の女の子役を演じな 

がら、雑誌の広告やテレビCMに 

出演しているのだ。 

一広告とCMの中で、純ちゃん 

は中国風の衣装を着ていましたが、 

よく似合っていますよね。 

純ありがとうございます。じつ 

は衣装洲以合っているのには秘密 

があるんですよ（笑)。 

一え！どんな秘密が？ 

純コーエーさんが『西遊記』のイ 

メージキャラクターのイラストを 

作ったときに、完成したイラスト 

のキャラクターカヾ、私にそっくり 

だったそうなんですよ。あまりに 

も似ていたので、「イメージキャラ 
まっだじゅん 

クターは、松田純に頼むしかない」 

と決めたそうなんです。 

一そんなに似ていたんですか？ 

純ええ。私もイラストを見せて 

いただいたんですが、「あ、私だ」 

と思うほど、そっくりでした(笑)。 

イラストに描かれた女の子は中国 

衣^がバッチリ似合ってましたの 

で、私が着ても似合うかなと……。 

一なるほど。そんな事情があっ 

たんですね。 

純これも何かの縁だと思いまし 

たしね。それに私自身ゲームが好 

きなので、このお仕事を引き受け 

ることを決めたんですよ。 

一では、ふだんゲームで遊ばれ 

ることはあるんですか？ 

純ええ、よく遊びますよ。プレ 

イステーシヨンのほかにドリーム 

キャストも持っているので、けっ 

こうゲーマーなのかも（笑)。家で 

は私のお姉ちゃんといっしょに遊 

んだりしているのて'、そのへんの 

男の子よりもゲームの腕前は上か 

もしれないです(笑)。 

一それはスゴイですね。 

純ゲームは気分転換にもなりま 
さいゆうき 

すしね。『西遊記』も発売されたら 

ぜひ遊びたいと思っています。 

一そういえば、CMでは中国語 

をしゃべっていましたが……。 

純撮影のときはたしヽへんだった 

んですよ〜。中国語で会話をする 

という設定だったので、セリフを 

覚えるのに苦労しましたね。発音 

も難しかったですし、演技をしな 

がら言舌すのはたいへんでした。で 

も苦労したかいあって、とてもい 

いC Mに仕上がっていると思うの 

で、テレビで必ずこのCMをチェ 

ックしてくださいね。 5k 

今週のお題 

松田純が扮する女の子。その背中に 
は悟空の入れ墨が。着物がはだける 
とともに、神獣に変化していく 
中国語の会話シーンは要チエック 

•79年6月7日生まれ。A巳型。明 
るく元気なキヤラクターでテレビ 
やCMなど、幅広い分野で活躍。 

義 I lipp 
、.〇 ■r _ 〜 へ夕て‘,〜 

ック！ ■ ' 

現在はテレビ東京系列のバラエテ 
ィー番組『アルテミッシュナイト』 
に出演、司会を担当している。 

.来年の4月に開校する渋谷校。面 
積はこれまでの校舎の2倍になるぞ。 



•99年7月 

このケーブルは、当然、電気信号 

を伝達するもの。これをコンピュ 

一夕一のデータの受送信に使えば、 

インターネット接続にも応用でき 

るわけだ。ただし、ふつうのケー 

ブルは放送局からのデータを受信 

することにしか使わない。通信の 

場合、ユーザーからデータを送信 

する必要もあるため、特殊なケー 

ブルを使うことになる。 

では、このCATVを使った通信 

の特はどういうもの力、。なんと 

いっても電話半检が挂卜からないこ 

と。現状ではだいたい毎月2000〜 

4000円程度で利用し放題というサ 

ービスが多い。さらに電話回線よ 

り大量のデータが送受信できると 

いうことも特徴だろう。 

CATV の 
普及率は7 

そのCATVはどのくらい普及し 

ているものなのか。垂卩政省が今年 

の8月30日に発表した調査による 

と、’98年現在、全国のCATV加入 

世帯数は、1582万世帯。このなか 

を行っている事業者は74社0これ 

も急増しているということだ。 

これらはすべてノヽ°ソコンに専用 

のボード（基板)を差し込んで利用 

できるもの。これをドリームキヤ 

ストやプレイステーション2に応 

用するのは技柿i的には難しくない。 

今週の結論 
一家に丨台必ずゲーム機兼通信 

端末があって……なんて時代、ま 

だまだ先のコトなんて思っている 

人もいるかもしれない。実際、電 

話回線を使った場合、電話料金が 

高くて、なかなか思う存分インタ 

ーネットやネットワークゲームで 

遊ぶことができない、なんて声も 

よく聞こえてくる。が、CATVの 

普及と、通信利用世帯の伸びを考 

えると、あながち夢でもなさそう 

な印象も受けるのではないか。セ 

ガやソニー•コンピュータエンタ 

テインメントはそんな先の時代を 

見つめ始めている。 

担当：本誌記者エディ是枝 
•9魄月 

CATV で 
通信とは7 

ドリームキャストに始まり、今 

後発売となるゲーム機のキーワー 

ドとなりそうなのが、、通信〃0その 

なかで、プレイステーション2で 

はケーブルテレビ（以下CATV)網 

を使った通信を2001年にスタート 

させると発表。また、セガは者15内 

のCATV会社と共同で、CATV網を 

使ったドリームキャストの通信の 

実験を行ってし、る。CATVになじみ 

のない人にとっては、どうして通 

信に関係あるのか、と思うことだ 

ろう。そこでCATVの特徴と現状 

を調べてみた。 

そもそも、CATVでインターネ 

ットとはどういうものなのか。本 

来、CATVはテレビの画像を各家 

庭に届けるためのもの。一般の家 

庭の場合アンテナを立て、電波を 

受信してテレビに画像が映るとい 

うしくみになっている。CATVは 

これをケーブル、つまり有線を使 

つて各家庭に届けているわけだ。 

には、地上波放送の難受信地域な 

どでふつうのテレビ放送と同じ内 

客のものを放送するサービスを受 

けている世帯も含んでいる。サー 

ビスを行っている会社や団体は、 

約44000。うち738の事業者が独自 

の放送を行っている。ちなみに、 

住民基本台帳による全国の世帯数 

は、約4600万世帯。CATVは学校 

や会社で加入していることも多い 

が、単純比較なら3軒にI軒が加 

入しているという言十算になる。こ 

の約1600万世帯というのは、プレ 

イステーシヨンの普及台数と同程 

度。奇妙な合致と言えるか。 

さらに、CATVを使ったインタ 

—ネット接サービスを利用して 

いる世帯はどの程度あるのかも調 

ベてみた。同様の郵政省の発表で 

は、今年の7月現在で75679世帯が 

加入しているということ。CATV 

自体の加入世帯数と比較するとず 

いぶん小さいが、左下のグラフの 

ように、その伸び率は大きく、昨 

年M月からの8力月で、約54000世 

帯という急激な伸びを見せている。 

新しい八ードが発表されると、勉強しなくてはいけないことが多くなるのがこのコーナーの宿命。今回も郵政省の発表資料とに 
らめっことなりました。記者も自宅のパソコンでインターネットを楽しんでいる口。CATV通信時代は大歓迎なのです。（是枝） 
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CATVインターネヴト加八世帯数 

郵政省発表の資料による。わずか8力月の 
あいだに3.6倍という急増ぶり。事業者も同 

期間で約2倍になり、今後に注目の産業だ。 

♦ 9月13日の発表会でプレイステ—シヨン2の構想を語ス 

るソニ！コンピュ—タエンタテインメント久多良木社長。ビ 

サ 
続 

接 

ソ 

か 
夕 

ン 
V 

の 
こ 



會ゲーム中のクイズは、社会、芸能、科 

お問い合わせ先 
福家書店銀座店 
003-3574*7181 

平日の午前1〗時〜午後6時 

〒101-8691 

東京都千代田区神田郵便局私書箱10号 
(株)アスキー''チヤンネル5"WF係 

『謎王pocket』/超謎王』充売記念 
世界的ミステリースポツトへこ招待I 
バンダイビジュアルより丨丨月18 

はつばい よう 

日に発売になるワンダースワン用 
なぞおう 

ゲームソフト『謎王pocket』と、12 
はつばいよてい 

月に発売予定のプレイステーシヨ 
よう ちょうなぞおう はつばい きねん 

ン用ソフト『超謎王』の発売を記念 

したキャンペーンが'^1われるそ'。 

これは、下記のクイズに答える 

と抽選で、イギリスのストーンヘン 

ジ•ツアーやTシャツ、ビンズが当 

たるというものだ。希望者は官製 

はがきにクイズの答え、希望賞品、 
ゆうびんばんごう じゅうしよ しめい ねんれい せい 

郵便番号、住所、氏名、年齢、性 

べつ でんわばんごう しょくぎょう めいき おく 

別、電話番号、職業を明記して送 
おうぼしめきり 

ろう。応'募締切は2000年丨月15日 
けしいんゆうこう 

(消印有効)だぞ。 
こんかい きねん とくせい 

今回これを記念して、特製ピン 

ズを5名様にプレゼント。欲しい 
ひと なぞおう mn 

人は'1 迷王ビンズくれ〃係まで。 

セガのドリームキャスト用ソフ 
とりかご なか とうじょう 

卜『グラウエンの鳥籠』の中に登場 
じよゆう よしのさやか 

する女優、吉野紗香のフォトブッ 

クがこのたび刊行されたそ'。それ 

にともない、丨丨月14日の午後丨時 
とうきょう ふくやしよてんぎんざてん 

より東京の福家書店銀座店にて、 
あくしゆかい かいさい しょうさい 

握手会が開催されるのだ。詳細は 
みぎうえ ばんごう と あ 

右上の番号に問し、合わせてね。 
こんかい さま じきひつ ぼん 

今回は3名様に直筆サイン本を 
ほ ひと よしのさやか 

プレゼント。欲しい人は、、吉野紗香 
ぼん がかり おうぼ 

サイン本くれ〃係まで応募してね。 

セガより12月16日に発売予定の 

ドリームキャスト用ソフト『スペー 

スチャンネル 5』。このソフ 卜の主 
じんこう はっばい 

人公、うららのダンスを発売まえ 
たの ほんしどく 

に楽しめるスペシャルCDを本誌読 

者10000名様にプレゼントするぞ。 

欲しい人は官製はがきに郵便番号 
じゅぅしよ しめい ねんれい でんわばんごう か 

住所、氏名、年齢、電話番号を書 
みぎうえ さき おく 

き、右上のあて先まで送ってね。 
おうぼ しめきり とうじつけしいん 

応募の締切は、I丨月12日（当日消印 

有効）だぞ。どしどし床、募しよう。 

亍100-8694 

東京中央郵便局私書箱1733号 
H超謎王S謎王pocketプレゼンド'係 
003*3408*6475 

平日の午前10時〜午後6時 

『クラウエンの鳥籠』主演女優 
吉野妙番握手会が開催されるモ 

モロ蜃人电ビックUI?本誌嫌者10000名様に 
『スべ■スチヤンネル5』特騮CD在道里！ 

ポーチを持って『どこでもいっしょ』！ 
オリジナルグッズっき限定BOXK売 
ソニー•コンピュータエンタテイ 入るトロの顔型ミニミニポーチが 

ンメントから発売中のポケットス 

テーシヨン対■応ソフト、『どこでも 

いっしよ』に限定BOXが登場！ 

その名も『どこでもいっしよボケ 

ットステーシヨンもいっしよ』た。 

これはソフトとポケットステーシ 

ヨン(ホワイト）、ハンドストラップ 

のほかに、オリジナルグッズとし 

て、ポケットステーションが楽々 

會好きな言葉を入れると、 5種類のボケ 

ピがおもしろおかしく会話するゲーム。 

ついているのだ。もちろんこれは 

単独では買えないレアな商品だそ。 
はつばいび かかく 

発売日は12月2日。価格は6800円 

の予定なのだ。 

ポケットステーシヨンをまだ持 

っていない人はもちろん、すでに 

持っている人も友だちにこのBOX 

をプレゼントして、いっしょに名 

刺交換やしりとりを楽しんでみて 

はいかがかな？ 

つきは£んな大作ソフトが待つているI? 
東京ゲームショウ2000春圃催決定 

おこな とろきょう 

9月に行われた東京ゲームショ 
あき こうふん 

ゥ ’99秋の興奮もさめやらないけど、 
はや はる おこな じかい 

早くも2000年春に行われる次回の 
しょうさい けってい 

ゲームショウの詳細が決定したそ'。 
かいさいばしよ ぜんかいどうようまくはり 

開催場所は前回同様幕張メッセ 
いっばんこうかいび 

で、一般公開日は4月I日、2日。 
かいさいじかん ごぜん 

開催時間はいずれも午前10時から 
ごご にゅうじょうりょう ちゅう 

午後5時までなのだ。入場料は中 
がくせいいじょう まえうりけん とうじっ1 

学生以iiの前売券が1000円、当日 
けん しょうがくせいいか むりょう 

券が1200円で小学生以下は無料。 

’96年の開始以来7回にわたり来 

場者を伸ばし続けてきたゲームシ 

ヨウだけど、今度はどんな話題作 

が注目を集めるのか、いまからと 

ても楽しみだよね!？ 

畢丨6万3000人が来場した秋のゲームシヨ 

ウ。出展タイトルは400を超えたのだ。 

:::詹__ 画lIBMillllli 

超〇王、〇王pocket 

応募のあて先•棚い合わせ先 

問題:つぎの〇に共通する文字を入れてください 

麻募のあて先 

9_ 

•運がよければスト—ン 
ヘンジへ行けるかも？ 

峰『グラウエンの鳥籠』は、隔 
月で第6巻まで発売予定。 

FAMITSCinroddmaton 



いま始まろラ^^^^ 

舞_ン彻ゥンから、 
圆mティァへ。 

アツフした5人の冒険家たち 

ミステリアスな少年to抝！ 
g 驚きと感動に満ちだ 

冒滕活劇□マンの、_が上がる。 
痛….. ..:遽ま:“.:...:ダ....： 

■リニアの議の至鯢は、零| 

標準価格 

(株)ESP 
(株)ESP/ (株)ステイング 



『ジョジョの奇妙な冒険』が今週も第1位の座に輝く結 
果となった0また、2位の『Formula One 99』、5位の 
fSNK VS. CAPCOM激突力ードファイターズ』ほか、 
6本の新作ゲームソフトがTOP30に初登場したぞ!！ 

1ジヨジヨの奇妙な冒険 
_スーパーストーリーモードの第28話、ケニー.Gのステージで 

_シークレットファクターを出現させるためには、残りタイム 

1 80秒以上でミニゲームをクリアーしなくてはならない。ここ 

Rで役立つのがスタートボタンによるポーズ機能。時間を止め 

Iたまま、画面右下のヒントを頼りにゆっくり敵を捜せるのだ！ 

前回1前々回一 

プレイステーション 

CD-ROM 

アクション 

■カプコン 

10月14日発売5800円 

推定週間販売本数 

40132 
推定累計販売本数 

18万9353 

隱 Formula One 99 

卿10釀 
也410 091• tcmmcmn 

Wrm _職 

グランプリモードで基準以上のタイムを記録し、名前をエント 

リーする画面になったら、つぎのパスワードを入力してみよう。 

"NIGHTS"と入力すれば夜のモナコステージがプレイ可能、 

"BINGO"では隠しエンデイングが見られるようになる。また、 

"RINGS"でコース上の輪を集めるミニゲームが楽しめるぞ。 

前回一前々.回 

プレイステ—シ 

CD-ROM 

レースゲーム 

■ソニ-.jンビュ“夕5ンタティンメント 

10月21日発売5800円 

一 推定週間販売本釵 

39578 
推定累計販売本数 

39578 

1ダービースタリオン99 
1馬の調子が下降気味になったときに、1、2週で馬の状態を 

I上昇させることが可能な調教師がいるぞ。美浦の藤枝調教師 

1と栗東の佐浜調教師がそのふたりだ。調子が落ちた時点で調 

1教をおまかせにするだけで、翌週か翌々週には馬の調子が上 

1向きになるのだ！ただし、まれに失敗もあるので注意。 

前回2前々回1 

プレイステーション 

CD-ROM 

シミュレーション 

■アスキー 

9月30日発売4800円 

推定週間販売本数 

33595 
推定累計販売本数 

65万4587 

ゲームポーイドラゴンクエストi*n 
『丁』で入手が困難な、"死の首飾り"を手に入れる方法を紹 

介しよう！"岩山の洞窟"の地下2階にある宝箱の中には、 

いったんほかの階へ行ってから戻ると、イ可度でも中身がとれ 

るものがある。たいていの場合、中身は"たいまつ"だが、こ 

の中からまれに"死の首飾り"が出てくることがあるのだ!！ 

前回4 前々回3 

ゲ■—厶ボーイ 
バックアップカ—トリッジ 

RPG 

■エニックス 

9月23日発売4900円 

推定週間販売本数 

23958 
推定累計販売本数 

44万3300 

SNKVS. CAPCOM M-F77^-X(SNK'CAPC0M?^Hlt-S/'a>) 
レアカードの入手方法をひとつ紹介！ ••ロストワールド••に 

ある恐竜模型のスイッチをイ可回も押して故障させると、奥に 

あるスタッフルームへ入れるようになる。ここには壊れた力 

-ドマシンがあり、自分のカードを入れても何も起こらない 

が、このマシンを叩くとレアカードを1枚もらえるのだ!！ 

前jp—前々 

ネ轉ヶ晷 

バック77為一トリ 
力ードゲーム 

■SNK 

10月21日発売! 3800円 

推定週間販売本数 

22031 
推定累計販堯本数 

22031 
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※このランキングは、55ページに掲載されている販売店のご協力により、週刊ファミ通編集部が独自に作成したものです。 
※推定累計販売本数の色は、黒は10万本未満、は10万本以上、Uは50万本以上、赤は100万本以上であることを表しています。 



★集計期間10月18日〜10月24日 

バイオAザ■ド3 LAST ESCAPE 
前回5前々回2 

プレイステーション 
CD-ROM 
■カプコンアドベンチャ- 

9月22日発売6800円 

ワールドサッカー 

前回6 前々回6 
プレイステーション 
CD-ROM 

■コナミスポーツ 

9月2日発売5800円 

DEWPRISM(デュ-プリズム) 
前回3前々回一 
プレイステーション 
CD-ROM 

■スクウェアアクションRPG 

10月14日発売5800円 

読者のご意見板 
參うちの学年の半数以上が『グランツ 

ーリスモ』を『グランツー』と略して呼 
んでいる。『2』が出たらどう略すのか、 

密かに楽しみだ。 

福岡県大砂雅樹15歳 

參『デュープリズム』に出てくるキャラ 
のデュークが自分とそっくりなことに、 
ココリコの田中はどう思っているのだ 

ろうか……？ 

茨城県高岸寿子23歳 

參『DDR』の専用コントローラーを使 

って『Xl[sさi]』をプレイしていると、本 
当にサイコロの上を乗っているような 

感覚がして、楽しい〜ッ！ 
岡山県松下恭久14歳 

くるハプニングがあったりして" 

宮崎県岩切博史 

—ムのムービー部分には、コピーガー 

ドがかけられたりするの？1 

み大賞はどうなっちゃうのか… 

埼玉県坂本勇二 

うか？ 

:前回 
10 

前々回 
5 

Jリ■グ 
プロサッカ-クラブをつくろう！ 

ドリームキャスト GD-ROM 

■セガ シミュレーション 

9月30日発売6800円 週間 13648 
累計21万8128 

数i 

3 
:数寒 

15 

] 

数S 

0 

14 

i 
前回 

8 

前々回 
1 14 

ポケットモンスタ■(赤•緑•青) 

ゲームボーイ バックアップカートリッジ 

■任天堂 RPG 

f赤(緑)J1996年2月27日発売3900円週間 13318 
『青』10月10日発売3000R 累計54519854 

i 
前回 

9 

前々回 
8 

ドラゴンクエスト•キャラクタ-ズ 
トルネコの大冒険H騸のダンジョン〜 

プレイステーション CD-ROM 

■チュンソフト RPG 

9月15日発売6800円 週間 12137 
累計52乃8515 

前回 
12 

1前々回 
13 

ニンテンドウオ-ルスタ-! 
大乱闘スマッシュブラザ-ズ 

ニンテンドウ64 バックアップカートリッジ 

■任天堂 アクション 

1月21日発売5800円 週間 11729 
累計118万5672 

i 
,前回 

|前々回 ボケ単 
プレイスtシa ^ -r > CD-ROM 
■ソニー.コンt：:ュ产タエンタテインメネ その他 

10月21日発売2800円 週間 11389 
%lt 11389 

] 
i 

前回 
| 14 

前々回 
1 4 

ジルオール 
ブレイステーション CD-ROM 

■コーエー RPG 

10月7日発売6800円 週間 10787 
累計 57068 

数， 

6 
:数：i 
55 

数圍 

0 
^ d 

10].：：! 

:数龜 

7 
頌画 

38 

(n 
前回 

前々回 クロス探偵物語 
プレイスx —シ|鱗！V, / 、CD-ROM 

■ヮークジャム1^1.碰ンチャ- 

1〇月21日 6 : ^ 

i 

v前回 

|前々回 
かえるの絵本 
〜なくした記憶を求めて〜 

CD: 
_日発売5_認= 

前回 
:15 

前々回 
1 16 

メダロット2 
(カプトクワガタパ-ジョン） 

ゲームボーイ バックアップカートリッジ 

■イマジニア RPG 

7月23日発売3980円 週間 8449 
累計33万8139 

4前回 

;17 
|前々回 
1 18 

遊戯王デュエルモンスタ-ズn 
〜闇界決鬮〜 

ゲームボーイ バックアップカートリッジ 

■コナミ カードゲーム 

7月8日発売4500円 週間 8271 
累計82 5426 

i 

前回 
16 

前々回 
17 

みんなのG0LF2 
プレイステーション CD-ROM 

■ソニー•コンピュータエンタテインメント スポーツ 

7月29日発売5800円 週間 7759 
累計73万7619 

i 

t前回 
18 

j前々回 
-15 

スーパーロポット大戦 
リンクバトラー 

ゲームボーイ バックアップカートリッジ 

■バンプレスト その他 

1〇月1日発売4500円 週間 5562 
累計 53669 

I 前回 
19 

J前々回 
20 

実況パワフルプロ野球 
'99開幕版 

プレイステーション CD-ROM 

■コナミ スポーツ 

7月22日発売5800円 週間 4820 
累計72万7435 

I 
k前回 

、 21 
f前々回 

24 

ビ-トマニア APPEND 4th MIX 
〜the beat goes on〜 

プレイステーション CD-ROM 

■コナミ その他 

9月9日発売2800円 週間 4794 
累計20 5255 

1 i 

, 前回 

) 27 

|前々回 ポケモンスタジアム2 
ニンテンドウ64 バックアップカートリッジ 

■任天堂 その他 

4月3Q日発売5800円 週間 4357 
累計612077 

i 

a前回 

|前々回 
パチスロアルゼ王国ポケット 
HANABI 

ネォジォポむ卜 gッ朽力-トリッジ 

■アルゼ> . パチスロ 

10月21日発 38 ^漂 
>前回 

25 
|前々回 
§ 28 

ワイルドアームズ 
2ndイグニッション 

プレイステーション CD-ROM 

■ソニー.コンピュータエンタテインメント RPG 

9月2日発売6800円 週間 4157 
累計26; 3944 

i前回 I 23 

1前々回 
26 

信長の野望烈風伝 
プレイステーション CD-ROM 

■コーエー シミュレーション 

9月9日発売9800円 週間 3832 
累計 97550 

調 
>前回 

20 

|前々回 
11 

FIGHTING ILLUSION V 
K-l GRAND PRIX'99 

プレイステーション CD-ROM 

■エクシング•エンタテイメント アクション 

9月30日発売5800円 週間 3670 
累計 48384 

i 

^前回 
28 j前々回 

SDガンダム 
GGENERATI0N-0(ゼロ） 

プレイステーション CD-ROM 

■バンダイ シミュレーション 

8月12日発売6980円 週間 3499 
累計48 2627 

※このランキングは、プレイステーション、サターン、ドリームキャスト、ニンテンドウ64、スーパーファミコン、ゲームボーイ、ネオジオ、ネオジオポケ、ふ 
数を同一の条件のもとに集計したものです。 

ワンダースワンのソフトの販売 



ランキングに初登場した 
のは、17位『カウントダウ 
ンヴァンパイヤーズ』、20f立 
『サクラ大戦3』、28位『ド 
ンキーコング64』の3タイ 
トル！また、今週は『チ 
ヨコボスタリオン』に読者 
の人気が集まった模様。 

ドラゴンクエストVDエデンの戦士たち 
フイールド上のさまざまなモノが''触 

れる”、『通』。壺や花などを持ち上げ 
て、投げることができちゃうのだ。 

.プレイ又テ：ーション 
CD-ROM 
RPG 
■エニックス 

12月29日発売予定7800円 

召喚エレメント"ユニコーン"の発動 

場面。天馬の加護で、仲間の魔法攻 
撃力と魔法防御力を高められるぞ！ 

プレイステーンヨン 
cd-rom g/g 
RPG 
■スクウェア 
11月18日発売予定6800円 

51 
ポケットモンスター金(銀） 

p 

し--."調—. 
血1^ 

最初にウツギ博士からもらうポケモ 
ンは、ヒノアラシ、ワニノコ、チコ 

リータの3匹から選べちゃうのだ！ 

前回 
7 

前々回 
6 

魏 
ゲームボーイ 70K 
バックアンプカ-トリッジf 

ヒノ7ラ！;0) 

&のこ？ 

RPG 
■任天堂 
11月21日発売予定3800円 

ときめきメモリアル2 

刖々回 

ある事件がきっかけで心を閉ざして 
しまった少女、八重花桜梨。自然と 
戯れることを趣味としているぞ。 

プレイステーシヨン 

CD-ROM 
シミユレーシヨン 
■コナミ 
11月25日発売予定6800円(限定版9800円) 

グランツーリスモ2 

前回 
4 

前々回 
4 
回 

— 

前作において、ライセンスを取得し 
ているセーブデータを持っていれば1、 
『2』の試験は免除されちゃうのだ！ 

プレ1スァー.ンヨ.ン_ 
CD-ROM 
レースゲーム 
■ソニー•コンピュータエンタテインメント 

11月25日発売予定6800円 

★集計期間10月21日〜10月27日 

E 
前回 

5 

前々回 
5 

シェンム-莎木〜 
一章横須賀 

ドリームキャスト GD-ROM 

■セガ RPG 

2000年春発売予定6800円 541 
前回 

6 

前々回 
7 

バイオ八ザード 
-CODE:Veronica- 

ドリームキャスト GD-ROM 

■カプコン アドベンチャー 

2000年2月3日発売予定6800円 ¢13 
前回 

11 

前々回 
9 

パラサイト•イヴ2 
プレイステーション CD-ROM 

■スクウェア アドベンチャーが 

12月16日発売予定6800円 408 
前回 

8 

前々回 
11 
ゼルダの伝説外伝(仮題） 

ニンテンドウ64 バックアップカートリッジ 

■任天堂 アクションRPG 

2〇00年3月発売予定6800円(予価） 36A 

I 
前回 
10 

前々固 
8 

ヴァルキリープロファイル 
プレイステーション CD-ROM 

■エニックス RPG 

位月9日発売予定6800円(初回限定版9800円） 292 
前回 
13 

前々翻 
10 

スーパーロポツト大戦CT 
プレイステーション CD-ROM 

■バンプレスト シミュレーションRPG 

12月29日発売予定6980円(予価） 281 
前回 
14 

前々回 
13 

SNKVS. CAPC0M(仮題） 
ドリームキャスト GD-ROM 

■カプコン アクション 

発売日未定価格未定 238 
前回 

1前々回 
1 29 

チョコポスタリオン 
プレイステーション CD-ROM 

■スクウェア シミュレーション 

12月発売予定4800円 235 

閥 

前回 

_前々回 
15 

M0THER3豚王の最期 
ニンテンドウ64 力一トリッジ 

■任天堂 RPG 

2〇00年5月発売予定册〇〇円(予価） 233 

i 
前回 
17 

前々回 
20 

グランツ-リスモ2000(仮題） 
プレイステーション2 供給媒体未定 

■ソニー•コンピュータエンタテインメントレースゲーム 

2〇00年春発売予定5800円(予価） 223 

i 
前回 
27 

前々回 
19 

バイオパザ-ドガンサバイバ- 
プレイステーション CD-ROM 

■カプコン シューティング 

2000年1月発売予定価格未定 212 
前回 

前々回 カウントダウンヴァンパィヤ■ズ 
プレイステーション CD-ROM 

■バンダイ アドべンチャー 

12月下旬発売予定6800円(予価） 1Q5 
前回 
20 

前々回 
17 

テイルズオブエターニア 
プレイステーション CD-ROM 

■ナムコ RPG 

2000年発売予定価格未定 193 
前回 
18 

前々回 
23 

不思議のダンジョンシリ-ズ第5弾!! 
64風来のシレン(鰯） 

ーンァンドウ64 バックアップカートリッジ 

■チュンソフト RPG 

発売日未定価格未定 1〇1 

1 前々回 
サクラ大戦3 
〜巴里は燃えているか〜 

ドリームキャスト GD-ROM 

■セガ アドベンチャー 

2000年秋発売予定価格未定 188 

1 
)前回 

21 

前々回 
28 

Dの食卓2 
ドリームキャスト GD-ROM 

■ワープ アドベンチャー 

12月23日発売予定6800円 186 
| 前回 

J前々回 レジェンドオプドラグーン 
プレイステーション CD-ROM 

■ソニー•コンピュータエンタテインメント RPG 

12月2日発売予定6800円 *172 

1 
前回 

I前々回 
24 

グランディアn 
ドリームキャスト GD-ROM 

■ゲームアーツ RPG 

発売日未定価格未定 17(1 

m •前回 
28 

1前々回 
30 

バーチヤストライカー2 
ver.2000.1 

ドリームキャスト GD-ROM 

■セガ スポーツ 

12月2日発売予定5800円 133 

i 
1前回 

|前々回 リツジレーサーV(仮題） 
プレイステーション2 供給媒体未定 

■ナムコ レースゲーム 

2000年3月4日発売予定価格未定 127 

i 
^ 前回 

26 

1前々回 
1 26 

魔剣X 
ドリームキャスト GD-ROM 

■アトラス アドベンチャー 

11月25日発売予定6800円 129 

m |回 
I前々回 
卜:：18 

ドラムマニア(仮題） 
プレイステーション2 供給媒体未定 

■コナミ アクション 

2000年春発売予定価格未定 go 

i 
前0 

|前々回 ドンキーコング64 
ニンテンドウ64 バックアップカートリッジ 

■任天堂 アクション 

12月1〇日発売予定78〇〇円(予価） 74 

m 前回 

前々回 ARMORED C0RE2 
プレイステーション2 供給媒体未定 

■フロム•ソフトウェア アクション 

2000年夏発売予定価格未定 0只 

i 
前回 

前々回 ベイグラントストー1 
プレイステーション CD-ROM 

■スクウェア アドベンチャー 

今冬発売予定価格未定 65 

18 

※濃い色は3力月以内、または2000年1月に発売される予定のソフト。薄い色は、それ以降に発売される予定のソフトを表しています。 



ヨーロッパでは10月に発売さ 
れたドリームキャストのゲー 
ムソフトが多数ランクイン！ 
第1位には『SONIC ADVENTU 

RE International』が登場だ!！ 

今回 ソフト名 メーカー名.機種名ジャンル 

I SONIC ADVENTURE International 
(SONIC ADVENTURE) 

■SEGA EUROPE 

DREAMCAST アクション 

0 

LMA MANAGER 
(LMA MANAGER) 

■CODE MASTERS 
PLAYSTATION シミュレーション 

S 
STAR WARSエピソード1〜フアントム•メナス〜 
(STAR WARS: EPISODE ONE) 

■LUCAS ARTS 
PLAYSTATIONアドベンチャー 

切 READY 2 RUMBLE BOXING〜打ち込め笑いのメガトンパンチ!卜 
(READY 2 RUMBLE BOXING) 

■SEGA EUROPE 

DREAMCAST アクション 

S セガラLI一2 
(SEGA RALLY 2) 

■SEGA EUROPE 
DREAMCAST レースゲーム 

1 ポケットモンスター緑 (POKEMON BLUE) 
■NINTENDO OF EUROPE 

GAMEBOY RPG 

n ポケットモンスター赤 (POKEMON RED) 
■NINTENDO OF EUROPE 
GAMEBOY RPG 

1 パワーストーン (POWERSTONE) 
■EIDOS INTERACTIVE 

DREAMCAST アクション 

1 QUAKE 2 
(QUAKE 2) 

■ACTIVISION 

PLAYSTATIONシューティング 

31 0 
TONY HAWK'S PRO SKATER 
(TONY HAWK'S PRO SKATER) 

■ACTIVISION 
PLAYSTATION アクション 

•Gallup 調べ 

★集計期間10月21日〜10月27日 

今回 前回 ソフト名 機種名•メーカー名 得点 

2 バィオ八ザード3 LAST ESCAPE プレイステーション 

■カプコン 472 

s 3 ゼルダの伝説時のオカリナ ニンテンドウ64 

■任天堂 435 

a 7 どこでちいつしよ プレイステーション 
■ソニ-•コンピュータエンタテインメント 290 

1 ファイナルファンタジーM プレイステーション 

■スクウェア 286 

5 To Heart プレイステーション 

■アクアプラス 254 

i □ 11 ドラゴンクエスト•キャラクタ■ズトルネコの大冒険2〜不驪のダンジョン〜 プレイステーション 
■チュンソフト 233 

8 ソウルキャリバ ドリームキャスト 
■ナムコ 201 

i 4 バイオ八ザード2 プレイステーション 

■カプコン 180 

¢1 9 ダービースタリオン99 プレイステーション 

■アスキー 175 

i 一 メタルギアソリッド プレイステーション 

■コナミ 164 

M 18 サクラ大戦2〜君、死にたもうことなかれ〜 サターン 
■セガ 154 

M 10 みんなのG0LF2 プレイステーション 
■ソニ-•コンピュ-タェンタテインメント 138 

i 13 街 サターン 
■チュンソフト 133 

§ 5 17 スターオーシヤンセカンドストー1J一 プレイステーション 
■エニックス 117 

i 16 Jリーグプロサッカーリーグをつくろう！ ドリームキャスト 
■セガ 95 

1 12 ファイナルファンタジーvn プレイステーション 

■スクウェア 87 

19 シーマン〜禁断のぺット〜 ドリームキャスト 

■ビバリウム 85 

6 ビートマニァ プレイステーション 

■コナミ 83 

(P - ワイルドアームズ2ndイグニッション プレイステーション 
■ソニ-•コンピュ-タェンタテインメント 80 

i i 一 グランディア サターン 
■ゲームアーツ 74 

根強い人気の『どこでもいっしょ』が3位に！ 
また、最新作の発表を受けてサターンの『サク 
ラ大戦2』が11位まで大きく上昇しているぞ!！ 

今回前回 ソフト名 得点 

fl 1 ファイナルファンタジー丽 32892 

3 2 ゼルダの伝説時のオカリナ 28588 

2 3 ファイナルファンタジーvn 15245 

4 サクラ大戦2〜君、死にたもうことなかれ〜 8541 

S 5 バィオ八ザード2 7978 

1 6 メタルギアソリッド 7254 

1 7 To Heart 6814 

a 9 街 6108 

10 スターオーシヤンセカンドストーU— 6079 

1 8 ドラゴンクエストモンスタ■ズ〜テリ-のワンダ-ランド〜 6067 

flfl 11 タクティクスオウガ(SF) 5928 

i 12 グランディア(SS) 5780 

i 13 ビートマニァ 5543 

(R 14 ゼノギアス 5045 

i 15 トウルーラブスト リ 2 4837 

1 16 ときめきメモリアル〜forever with you〜(PS) 4588 

(HI 17 SONIC ADVENTURE 4398 

18 テイルズオブファンタジア(PS) 4289 

m 19 サガフロンティア2 3498 

1 20 グランツーUスモ 3179 

※SFはスーパーファミコン、SSはサターン、PSはプレイステーションの略です。 

4位に、新キャラや新ワザが追 
加された『ジョジョの奇妙な冒 
険未来への遺産』が初登場ッ！ 
圏外から『THE HOUSE OFTH 

E DEAD2』が8位に浮上したぞ。 

0 1 パーチヤストライカー2 ver.2000 
■セガ 
スポーツ 28971 

a 2 鉄挙TAG TOURNAMENT ■ナムコ 
アクション 16928 

a 3 バーチヤファイター3tb 
■セガ 
アクション 14714 

印 NE11) ジヨジヨの奇妙な鼸未来への遺産 _カプコン 
アクション 12799 

S 6 ビートマニア5th Mix ■コナミ 
アクション 10845 

i 5 駟戦機八-チヤロンオラトリオ•タングラム ■セガ 
アクション 9465 

8 タイムクライシスn 
■ナムコ 
シュー•ティンフ 9427 

g 一 THE HOUSE OF THE DEAD 2 ■セガ 
シューティング 9242 

7 Rock'n Tread 2 ■ジャレコ 
アクション 8426 

謂 4 ザ•キング•オブ•ファイターズ'99 
■エス■エヌ•ケイ 
アクション 8255 

プレイシティキャロット巣鴨店(東京巣鴨)、セガワールドつかしん(兵庫県尼崎市)、PLABO千日前店(大阪 
千日前)、池袋GIGO(東京池袋)、新宿スポーツランド中央口店(東京新宿)、ハイテクランドセガ秋葉原(東京 
秋葉原） 

Wままでの累1¢ 

読者が選ぶ 

※このランキングはプレィステlション、サタlン、ドリlムキャスト、ニンテンドゥ64、スlパlファミコン'ゲlムボlィ'ネオジオ'ネオジオポケット、ワンダlスワンのソフトに 
対する読者投票を、週刊ファミ通のアンケ—卜はがきによって' 同Iの条件のもとに集計したものです。累計の数字は' 週刊ファミ通,99年1月1日¢'から現在までの累計です。 
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/'{ンダイの最新情報をキ 

ふ 
PlayStation 



WM 

フアンが待ち焦がれる『スーパーロボツト大戦び』の最新 
情報をお届け！まずは新要素の''分離システム〃だ!！ 

PS 
プレイス丁-シヨン 

シミュレーションRPG「 CD-ROM I使用ブロック数未定 
バンプレスト12月四日発売予定6980円(予価） 

=デュアルショック対応 i 

[新しくなった1 汾離システム，，はかなりグッド! 
にんき 

八のンミユレ—ンョノRPvaン .參'_ . . 也■狄W卜■^ス长ホ念rh宠糾A齡洛炫史罢T、齡顆ォゎ1ゴ越 八気のンミユレーンヨンI 

リーズ最新作『スーパーロボット 
たいせん じつ さくひん 

大戦or』には、実に31作品ものアニ 

メが集結する。登場するロボット 

のなかにはゲッターロボのように 

複数の機体に分離して戦えるもの 
こんかい ぶんり 

もいるが、今回はこの、、分離システ 

ム"がパワーアップ！これまでの 

シリーズ作品では分離後の機体は 

戦闘に向かない場合が多かったが、 

今作品では右で紹介するさまざま 

なプラス要素が追加されるのだ！ 

なお、分離後の機体はどれも攻 

撃力が低下するが、その分クリテ 

ィカル攻撃の発動率は上昇するそ。 

分離後の機体は運動性能が上がるだめ、命中率や回避率が 
合体時よりも上昇するぞ！ザコ敵が乱立する局面などで 
は、分離と合体を使い分けながら戦つたほうが有利なのだ。 

分離後、特定の配置で戦闘すれば、機体 
の攻撃力や命中率、回避率がわすかなが 
らアップ！戦闘がさらに有利になるぞ。 

機体によっては分離すると、マツブを進む移動力が上がる 
ものがある。シナリオのなかにはw規定ターン以内に脱出せ 
よ"という作戦もあり、分離システムガ大いに活かせるぞ。 

SRXO&体シーン£籾公開!! 

拏ツ 

ほ真會 
うの麵 
がフ上 
有才の 
利I写 
にメ真 
戰Iよ 
えシり 
るヨ左 

だの写 

ダンクーガのように、4機に 
分離するユニットは正方形に 
並ぶよろに配置して戦おう！ 

分離した複数のユニットを合体させるシーンでは、これ 
までと同じく合体ムービーが挿入されるそ'!ここでは 
’96年に発売された『新スーパーロボット大戦』から4年ぶ 

りの登場となるバンプレストのオリジナルロボ、SRX 

の合体シーンを初公開！！流麗なムービーを堪能せよ！! 

5機の場合は+(フラス)型に 
配置。コン•パトラーVやボル 
テスVなどがその例だぞ。 

変れ 

mmm 



、>き■.重▲ _十jjrififiaBHHEEHMDI—EBSEBEBSEi—m 名、^ 親▲ ■■■■鳴.. 精■憑依シンクロ 
H斜I神 THE LOAD OF ELEMENTAL 

風の精霊''サイフィス"を守護精霊に持つサ 
イ八スター。パイロットであるマサキの気 
力を一定値まで上げれば、サイバスターの 
戦闘能力が大きくアップしちゃうのだ！ 

會峰久々の登場と 

なる必殺技。特沬 

なィべ^1111 

したのち、習得！1 

參''精霊憑依"は秘め 

たるパワーを解き放 

つ特殊能力なのだ。 

『新世紀エヴァンゲリオン』 
シンジやレイ、アスカなど、『エヴァ』のパイロットが持 
っている特殊技能。彼らのレベルの上昇に合わせて、エ 
ヴァンゲリオンの攻撃力や命中率がアップするのだ！ 

最謂トセントまで上棚？ 
攻に麵 
拏な今 
力っ作 

丨がた品 
怒流^2力し 

獅 _189 

次X!IA儿: 

膝一.2.10 
が'ごも 
るズ特 
のミ殊 
は5技 
ぅr能 
れ°扱 
し数い 
い値さ 
とのれ 
こ上る 
ろ昇こ 
だでと 

で 

雅鼸がサイバスターに力を貸す! 

5PJM/.160 
i f根性熟血 挑発 
:努力 ひら功き 魂 

0機 
一: 70% 

ぞて 

マサキ 
「いっけえ一っIア的ック• jto Q 

ゼロシスデ厶 

會スーパーファミコン版に登場した女性型口 

ボ、ヴァルシオーネR。必殺技を発動する！！ 

念動力 
『勇者ライディーン』など 

『新機動戦記ガンタムW』 
ライディーンのひび吉洸や、SRXのパ 
イロットなどが持つ特殊技能。念動カレ 

ウイングガンダムゼロSゼロカスタム、そしてガンダム ベルの上昇によって、命中率と回避率が 
エピオンにのみ設定される特殊能力。パイロットの気カ アップする！さらに念動力系の武器や 
が一定値に達すると、ロボットの攻撃能力が上昇するそ。バリア兵器が使えるよろにもなるそ!！ 

©葦ブロ ©1999プロジェクトサイバスター•テレビ東京©1997 GAINAX/EVA製作委員会©GAINAX/Project Eva..テレビ東京 

©創通ェージェンシー•サンライズ©ダイナミック企画©東映©東北新社©BANDAいVICTOR • GAINAX 

©光プロ/アミューズビデオ/PLEX/アトランティス ©ビックウェスト ©BANPRESTO ※画面は開発中のものです。 

ゲームに登場するロボットやパ 

イロットには、シリーズを通じて 

特殊能力や特殊技能という個別の 

能力が盛り込まれている。これは、 
かずおお さくひん せ 

数多くのアニメ作品がひとつの世 

界で戦うこのシリーズにおいて、 
げんさく せってい さいだいげん い 

原作の設定を最大限に活かすため 
もう こんかい なか 

に設けられたもの。今回はその中 

いちぶ さいしん がめんしゃしん あ 

の一部を、最新の画面与真と合わ 

せてお見せしちゃいましよう！！ 

もちろん、ここで紹介するもの 

のほかにも特殊能力や特殊技能は 

数多く用意されている。前作『F』 

にもあった'、ニュータイプ〃や、'聖 

戦士〃 などの特殊能力は、もちろん 

『ののなかにも盛り込まれるぞ!! 

L原作の設定を活かした『虐特殊能力や特嫌賺編介!! 



『超機大戦SRX』に登場する''T- 

UNKシステム"を搭載したロボ 
ットに設定されている特殊能力が frI 

今回から初登場！パ1」アの一種 S音g 

で、一定数値以下のダメージは自 
動的にゼ□にすることがで$るそ。 

R-2 

會この作品に登場するリユウセイやアヤた 

ちは、''念動力〃の特殊技能を持っているぞ。 

と兵お 
す器も 
る°な 
ユ砲武 
二擊装 
ッ戦は 
卜をビ 
だ得丨 
ぞ意厶 

念 
蠢 

I 
ル 
ド 

指揮官用の機体で、リーダーのアヤ/ 

搭乗する。おもに念動力を応用した3 

器で戦ラことが得意なユニツトだ。 

覚九ています&二の能力 

: I规蜂力m® 
ビ’俞ン_ア 

mB) 
空h 

r w、 - 1 ^ 
1 
| 

陸—— 
海-： 
宇a」 

會おそらくは戦艦として登場するであろう、マクロスのステ 

ータス画面。rマクロス』はシリーズ初収録となる作品だぞ！ 

!!に rダンクーガの頭部パーツとなるイーグルファ 

イターに搭乗する忍。rajでは単体でも強いぞ。 

ビンポイントパ!;ア 
『超時空要塞マクロス』シリーズ 

ユニットが巨大なため全身にバリアが張れず、被弾予測 
箇所だけバリアを張るといろ、原作でおなじみの特殊能 
力。YF-19と丫F-2Uマクロスの3機にのみ設定され 
ており、一定値以下のダメージがゼロにできるのだ。 

力 

ゲッターロボやマジンガー 
Zなど、スーパーロボット 
系のパイロットが持つ特殊 

技能。ロボットの体力値が 
一定以下になると発動し、 
攻撃のクリティカル確率が 
大幅にアップするのだ！ 

ヤパイ状沢か5 
一撃大逆転n 

プレイヤーの分身となる主人公 
キャラには、ゲームの難易度に 
関係するw熟練度〃が設定されて 
いる。これはプレイヤーのゲー 
ムに対する熟練具合を示すもの 
で、め強敵を倒す〃などの難関を 
こなすとポイントが加算され、 
つぎのステージの難易度が上が 
るのだ。逆に、強敵を回避する 
とポイントは加算されす、ステ 
ージの難易度は一定のまま。初 
心者から上級者まで、実力に合 
つだゲーム展開が楽しめるぞ！ 

主人公の兀ラ少一5にあ3 u§mm tは…？ 
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mm,,196 腿w2i7 
Mm 211 技量.—2丄6 

振練3刃f 5E192/192搪骚技鴒 
努力 加速 mm 念勒力【8 

ひら功き熱血 魂 切1」ネムぃL 8 

257+135 

R-BUN 
パワーW 
武器に变] 

H—_Mia luttoi- grr 

纖南 

伽^ 

人能ががを 
4技値カジ 

、殊力撃Iだ 
る特気次メの 

あつののダラ 
で持卜Mなや 

卜がツン$ち 
ッI 口，、I大き 

一'#纪越、え 
ン獣''I?1膝昇に 

ダのが13上敵 

マンガ版のゲッタ—1が使用した' 
サイル弾によるバルカン砲がコレ!!: 

『超機大戦SRX』 



げんざいぜんこく 

現在全国アミユーズメントスポ 
こうひょう力、どうちゆう 

ットでの好1I平彳家動中の『パ’ーチャ 

ストライカー2 ver.2000』。操作が 

簡単でありながら、自由度の高い 
せい せんしゆ 

ゲーム性とリアルな選手のモーシ 
こうひょう 

ヨンが好評の、究極のサッカーケー 

ムなのだ。 このドリームキャスト 

版は完全移植はもちろん、さらな 

るバージョンアップをとげ、ファ 

ン納得の作品にイi上がっているそ'。 

會峰見てよこの画面 

を。ァーヶード版と 

まったく同じでしょ, 

_黍これからは自宅で腕を磨いてゲ—ゼン 
で勝負、なんてこともできちやぅんですね。 
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會峰リーグ戦もトーナメントも、出場チ 

ーム数を自由に設定することができるぞ。 

riMj :馳_隨圓パリエうヨンり 
バリエーシヨンモードでは、卜ーナ 

メント、リーグ、ランキングの3つ 
のモードが楽しめるぞ。そのろちの 

ひとつランキングモードでは、基本 
的にアーケードと同じだが、ゲーム 

終了時にランクが表示されるのだ。 日つのグループに分かれて予選リ 
ーグ戦を行い、勝ち残ったチー厶 
が決勝卜ーナメントで争ラとい5、 
ワールドカツプを思わせるモード。 
このモードでは試合が前半•後半に 
分かれていて、試合時間やルール 

の設定も可能となる。そしてプレ 
イヤーは、最大32人まで参加する 
ことができるとい5豪華さなのだ。 

會予選は8グループに分かれてリーグ戦で 

戦う。グループ分けはランダムで決定する。 

さいきん いuく 

最近のアーケードゲームの移植 

作に付き物となっているオリジナ 

ルモード。当然この作品にも、数 
かず とうさい 

数のオリジナルモードが搭載され 

ているのだ。また、アーケードモ 

ード以外のモードでは、オフサイ 

ドやイエロ ーカード&レッドカー 

ドが採用されるなど、新しい試み 

にもチャレンジしているぞ。さら 

に選手のアクションや連携、フォ 

ーメーション等の思考的な部分は 

『ver.2000』より進化しているのだ0 

ARCADE 
アーケードと同じよろに、コ 

ンピューター戦、乱入対戦が 

プレイで杏るモード。全32力 
国の中からチームを選択し、 
卜ーナメント方式で戦ってい 
くのだ。ちなみに選手やフオ 
ーメーシヨンのデータなどは、 

’99年度の最新の国際試合に基 
づいて作成されているぞ。 

7—^7—)rY 

4111mm 

ゴールシーンをリプレイするこ 
とができる鑑賞用のモード。セ 
ットプレイ、ロングシュートな 
ど、これは自慢できると思うゴ 
ールを決めたら、迷わずビジュ 
アルメモリーにセーブしよろ。 
感動のシーンを何度でも、飽き 
るまで見ることがでぎるのだ。 

會各グループの上位2チームが決勝に進出 

でき、全丨6チームでトーナメントを争う。 

M獲チプレ4 

マッチプレイでは1試合だけの 
対戦が楽しめるそ。'VS MATC 
Kでは1P対COM、1P対2P、 
COM対COMといった組み合わ 
せが可能。'PK MATCHTでは、 
コンピューターや友だちとPK 
戦をすることができるのだ。 

glaniasniEi獲团8i 
siEsIiiiii Islig3ggf 

awoouaaa^^ar aaa_jp.iL«1 
a_a0n;〇鼷勰CMa明 | 

_oa 11屋iR 
Balel'ia澀【SI: 

•:• #woml 

漂c_§lalussl 
ip晒颺ail; 

峰ゴールシ—ンがセ—プて 
きるなんて、こりゃエエわ。 

©SEGA ENTERPRISES,LTD.,1994,1999※画面は開発中のものです。 
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画面説明 

SHORT PASS 
ドリブル突破が難しいこのゲームでは、 

ショートパスはかなり重要。ある程度 

は味方にサーチして蹴ってくれるが、 

過信は禁物。敵選手がいない方向に向 

けて、細かくパスをつないでいこう。 
ず 

:Jgpaq 々 * 

t中盤ではシE •トパスの技術がかな 

ベ ノバ 

り重要。サイドから一気に攻めろ！ 

ディフェンス時はスライディングに 
•敵がボールをキープしているときは、 

ショートパスボタンでスライディング 

が出せる。しかしファールには注意！ 

SHOOT 
押している時間により、蹴るスピ 

—ドと高さが変わってくるシュー 

トボタン。ゴールに近い場所から 

思いっきり蹴ると、ボストの上を 

越えてしまうそ。うまく使えば、 

スルーパスに使うことも可能だ。 

らチャンス。迷わず蹴れ！ 

ス垂/卜 

シユ•卜囑 
決めろ！ 

细 
,i t 

冬A 4 

リimmi ft 

ロングパスボタンの使いどころは、 

おもにセンタリングやボールクリア 

一など。キーパーのゴールキックを 

ロングパスボタンで蹴って、ダイレ 

クトのへデイングで前線につないで 

いくという戦法は、巷でよく使われ 

ている。上級者になればなるほど、 

使用を控えがちになるボタンだ。 

すく そうさげんじつ 

少ないボタン操作で、現実のサ 
せんじゅつおうよう たの 

ツカー戦柿iも応用して楽しむこと 
に、離れた場所にあるスタートボ 

タンでフォーメーションチェンジ 

試合の残り時間を表示。□スタイ 
mjynixムと、、v goal!〃の表示もあるぞ。 

ができる『バーチヤストライカー 

2』。アーケードではシヨートパス、 

ロングハ。ス、シュートの3ボタン 

を行っていた。その点ドリームキ 
ばん 

ヤスト版は、A.B.X.Yボタンで 
操作するのでプレイしやすいのだ。 

チーム•点数 
チームの得点を表示。 
アーケードモードは、 
横に対戦成績も表示。 

シュートゲージ 

シュートボタンを押 
すと表示され、蹴る 
威力の目安となる。 

フォーメーション 
現在のフォーメーシ 
ヨンを表示。3つの 
フオーメーシヨンを 
切り替えて戦おラ。 ピッチ全体図 

選手とボールの位置を表示。画面 
外のバスはこれで確認してから。 
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※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選されたかたは、この号のほかの懸賞に 
当選できない場合があります。 開発状況は9〇パーセント。リアルな動きやグラフィックはアーケー 

ド謀り。年末年始、サッカ-観戦の合間にどうぞ。セガ三船 

試合に勝つだあとは、シ 
ュートを決めだシーンを 
すべて振り返つて見るこ 
とができる、ゴールラッ 
シュが流れる。そのとき 
画面上にはシュートを決 
めだ時間ゃフ1Jーキック 
の回数など、その試合の 
さまざまデータが表示さ 
れるぞ。勝つだ人には、 
とつても楽しい時間です。 

_零点を決めれば決めただけ 

シュートシーンを多く見られ 

る。カメラ視点もいい感じ。 

•會ゴールを決めた選手は、さまざまな 

アクシヨンでその喜びを表現するのだ。 

m 

誰もがカジュアルに着こなせる、 

『バー■チャストライカー2』の特製 

ジャンパーを、なんと抽選で100 

名の読者にプレゼント！ このジ 

ヤンパーは、ファミ通のプレゼン 

卜でしか入手できないレアアイテ 

厶なのだ。このジャンパーが着た 

くてたまらないという人は、官製 

はがきに応募券を貼って、住所、 

氏名、年齢、電話番号を明記のう 

え、下記のあて先まで送ってくだ 

さい。締切は11月19日の金曜日必 

着分まで有効。なお発表は発送を 

持ってかえさせていただきます。 

〒151-8024 
(株)アスキー週刊ファS通編集部 

『バーチャストライカー2 
特製ジャン/ \°ープレゼント』係 

BACK 

VIRTUA 
STRIKER2 

あて先 



5,80ORには 
訳がある。， 

けレイステーション用ソフトプロ_極天元戦編 
好評発売中標準価格5,800円J| 

プレイステーション用_卜 
プロ雜極PLUS (プレイステ^^1 

プレイステーション用ソフト 
プ□麻雀極PLUSII 

參上記表示金額は、全て税抜となっております。 

參及びUJoruJetzSiuartは株式会社バンダイの商標です。 

• マーク及び“ PlayStation”は株式会社ソニー■コンピュータエンタテイメントの商標です。 

およびNINTENDO64 GAME BOY： GAMEBCffCaom.は任天堂の登録商標です。 

ノ, 〒16〇-〇〇02東京都新宿区坂町2 
/ ■ LI ICI Id# ユ-ザ-サボ-卜 TEL03-5379-4288 

8-6坂町Mビル3F 

FAX03-5379-4118 

jtfjr —受付時間平日:月•水14:00-17:00 

XV# XA T-L- J J J URL:http:/www.athena-game.co.jp ©1999 Athena 



自己新記録更新。断続的なが0>、 

20時間連続睡眠を達成。わ一い。 

途中で1回起きて、まだ眠いので 

仕事に行けない旨の電話をしだ。 

ヒドイね。そして起きぎわ、久々 

にみだ夢が、殺人犯に仕立てられ 

るといつだ内容。これもヒドイ。 

総括すると、かな10ヒドイな一と。 

画面レイアウトからは想像でき 

ない、不每里な解法を求められ 

る内容。何かすると、何かが起 

こり、そうして進展する。マツ 

プに引つかかる場所多数で、操 

作がおぼつかない。ヒントじい 

さんがいるけど、ドツポにハマ 

つたら、わからんもんはわから 

ん、か。苦笑はできるけど……。 

タイトルに惑わされてはいけな 

い。タツグを組んでも、仲間は 

カウンターだとかの要所に出て 

くるお助けキャラであpて、交 

代はできな力！?たりする。いま 

どきの2 D格闘ゲームとしてみ 

れば、アニメパターンは少なく 

て寂しげだし。派手な技の応酬 

も、ひどく淡々として見えて。 

各所、『封神演義』とダブる感じ。 

油断してると死ぬけど、詰め将 

棋並みとまではしヽかなしヽ適度な 

難易度。短い丨戦闘て軽快に進 

むストーリーと、遊びゃすい要 

素は多い。ちだ今作ならではの 

押しの4には欠けている印象0 

ぶつちゃけた言舌、キャラクター 

気に入って、コレ系好きなら。 

^そのほかに発売されるゲームI 闩OX-ロックス-〜ポップコレクション1200円VoL B— 
アルトロン1200円/CD-ROM 

プレrステ-为ン 落ちてくるサイコロを消していくパズルゲーム。同色ま 
たは同じサイの目のブロックでほかのプロックをはさめ。 n月n日発売 

ロボピット2〜ポップコレクション1200円Vol. 5〜 
アルトロン1200円/CD-ROM 

プレイステージ3ン| iパーツを組み合わせて作ったロボットで、敵と戦うアク 
シヨンゲー厶。新たにストー1J—モードが追加されたそ。 11月1旧発売1 

♦ 
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11月11 11月11日 
マーヴルVS.カブコン 

クラッシュオブ 
スーパーヒーローズ 

11月11日 

西遊記 
32がこ 
点良の 
以質マ 
上ゲ]_ 
は丨ク 
ゴム2 

Iとゲ 

プレイステーションCD-ROM プレイステーションCD-ROM 
カプコン 5800円 コーエー 6800円 

* 也ぷ 

フレイステーション2が2日間で 

100万台！はだしてそれは可能か 

と最近聞かれることが多い。疑問 

点はあるかちしれない。ポクはむ 

しろ、ソニーの意思の表明だと思 

つている。映画でも音楽でも、持 

てる資産をすべて使い、100万台売 

る！ソニーだからできる宣言だ。 

3人のキャラクターを状況に応 
じて使い分け、さまざまな謎を 
解き明かしていくアドベンチャ 
—ゲーム。犯した罪から免れる 
ために、光る花を見つけ出そろ。 

まわりにある状況から、何をし 

たらいいかを推察し、行動する。 

難易度はかなり高く、詰まって 

しまったら、それでおしまい。 

でも、クリアナできたときの達 

成感はかなり高いそ。突き放し 

かた、グラ7イツクに洋ゲーっ 

ぽさがにじみ出ているけど。ゲ 

-ームとしては、絶対にアリだよ。； 

アーケードで人気を博した格闘 
ゲームの移植版。マーヴルコミ 
ックス社とカプコンの人気キャ 
ラが対戦するそ。トレーニング 
モードなどが新たに追加された。 

格闘としての基本ができている。 

ゲームとして糸色対的にデキがい 

い。さすが、このジャンルは力 

プコンの独擅場。演出シーンも 

かっこいい0ただ、月干心の2D 

格闘のグラフィックが、思った 

ほどイケてないのは残念めプレ 

イステーシヨンというマシンの 

適正の問題が大きいんだろうな。: 

中国の小説『西遊記jのストーリ 
—をべースにしたシミユレーシ 
ヨンRPG。三蔵法師となって 
悟空や猪八戒を仲間にし、妖怪 
と戦いながら天竺を目指すのだ。 

『封神演義Jの流れを汲む作品。 

ストーリー展開が若干幼なかっ 

たり、グラフィッ:クが垢抜けて 

いなかったり。気になる点はあ 

るもののく戦闘シーンの戦略性 

はけっこう高い。演出関係、と 

くに神獣変イ匕には、そうとう力 

が入っている。やり込めば、ゲ 

—ムとして間違いなしめる。 

ン 

ファミ通野球部の試合で、生まれ 

て初めて投手を経験。やってみて 

驚いだんだけど、投手ってメチヤ 

孤独！！見て想像してだのより断 

然孤独!！アウト取っ芝ときの喜 

びはデカいけど、精神的な負担も 

半端じやな<デカい。今後は世の 

中の投手にやさし < 接しだい心境。 

役割分41^明確なのはいいが、 

各キャラのできることがあまり 

に少なく、リアル趣向のグラフ 

ィックとの違和感力<大。徐々に 

慣れてくるが。謎解きは理不尽 

さを覚える々ヾこちらも慣れると 

クセになるpグラフィックはシ 

ョポい。キャラが地形などにハ 

マって動けなくなるのはお粗末0 

カプコンの2 D格闘として安心 

して遊べるデキ。ただし、味方 

を2キャラ選べるモードでは交 

代ができない、交代できるモー 

ドではパートナーが敵の第Iキ 

ャラと同じになるなど、アーケ 

ード版のフアンには物足りない 

部分があるのは難点。キャラの 

動きが’ややぎこちないのも残念0 

基本は正;統派のシミaレーシヨ 

ンRPG。そこにアイテムや術、神 

獣変化といった要素が花を添え 

る。ステ_ジごとの地形に工夫 

がなされているのは飽きさせな 

い。全体的に細かい部分までて 

いねいに作られているのは好感 

徐々に仲間が増える展開な 

ので、無理なく世界に入れる。 

『ダビスタ』の影響で競馬に詳し< 

なつだ私は、日曙の競馬中継が楽 

しみのひとつに加わつだ。されど 

秋華賞！あのレースは興奮しだ 

よね一。きつと、現場で見てだ5 

もつとドキドキしだはす。てなワ 

ケで、今度競馬場に足を運ぶ予定。 

で、いっぱしに馬券も買う予定。 

くやしいけど、クリアー条件を 

先に見なければ謎解きは超難解。 

この難しさを±甚育Eしたくても、 

微妙なポイントのズレで調査に 

反応がなかったり、キャラがひ 

っかかって動けなくなったりで 

ストレズ。長老のヒントもずっ 

と同じで返って困惑。3人同時 

死もなんかヘン。運命共同体ね。 

たしかに格闘ゲームとしての及 

第点は満たしているけど、いま 

ひとつ明確なおもしろさが感じ 

られなハ。ートナーキャラは 

アーケードのように交代で使用 

できず|ただのお助けキャラに 

成り下がっていてとても残念0 

グラフィックのノ ターンが少な 

いのか、動きもカクカクしてる。 

元が人気小説なので、見どころ 

は満載0少しずつアレンジも加 

わっていてさらに魅力的に。戦 

闘パートはしっかり作られてい 

て、すごく安心してプレイでき ^ 

ます。ドリフや撰正章出演のド 

ラマで『西遊記』を知った人もい 

るでしようが、まだの人はこの 

作品で慣れ親しんではいかが？ 
奥村キスコ 羽田隆之 
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プレイステーシヨンCD-闩OM 
コナ3 4800円 

競走馬を生産、育成するシミユ 
レーシヨンゲームの最新作。’昍 
年の最新データを収録しており、 
12月から中央競馬で採用予定の 
ワイド馬券〃にも対応している。 

プレイステーションCD-ROM 
ソニーコンピュータエンタテインメント5800円 

テレビの中で犬を飼い、エサを 
与えたりコンテストに出場させ 
るシミュレーションゲーム。飼 
い犬の写真を撮影して、アルパ 
厶に保存することができるのだ。 

プレイステーションCD-ROM 
毎日コミュニケーションズ 5800円 

敵やトラップだらけのダンジョ 
ンを探索し、隠された謎を解き 
明かすアドベンチヤー。会話中 
のキーワードを用いて村人と話 
をし、謎のヒントを得ていこう。 

ドリームキャストGD-ROM 
カプコン 5800円 

ドリームキャストGD-ROM 
セガ 2800円 

アーケードで人気を博したシユ 
—テイングゲームの移植版。ス 
テージを限定して得点を争3モ 
—ドや、キヤラのグラフィック 
が見られるモードが追加された。 

ステージ上を動き回るネズミを 
矢印パネルで誘導して、自分の 
ロケツトにいかにたくさん入れ 
られるかを競ラパズルゲーム。 
最大4人までの対戦が可能だぞ。 

自分たち今fダビスタ』を作るな 

ら、こんな風にする！なんて、 

発想から企画されていると思う。 

実況を入れたい。グラフィック 

的にももっとパワ_アップでき 

る。馬奇手は実名。難易度的にも 

もっと楽にしてサクサク進めた 

い。そんな彼らなりの9リュー 

シヨン。だから発明は、ない。 

操作系は『たまごっち』に近い。 

ただしグラフィックやリアクシ 

ヨンはかなりリアル。飼育シミ 

ユレーター。でも、ぺ^卜って、 

いちばん愛情がわく瞬間って接 

触したときだと思うんだよな。 

ゲームとしての遊びが挪余され 

ていて、飼育時の快感がないと 

いう、なんだか中途半端な気分。 

テーマは彳士大で、システム的に 

もチヤレンジしているんだけど。 

無駄だとわかって強いられる作 

業が多い。結果、テンポが悪く 

なっている。も少し、ユーザー 

フレンド1^-になっていたら。 

グラフィック関係も同じ。アイ 

デアにはいいものがある。楽し 

く遊ばせる努カカ欹しかったな。 

当たり判定がユル目だから、難 

易度はそれほど高いとは思わな 

いけど。ハデハデ演出に見惚れ 

ている合間に、「あ、やられたら 

しい」的に消滅していく自機。多 

いと思うよ。爽快感は、相当い 

いです。でも、点数インフレ計 

算以外に、これは新しいと感じ 

る要素がなかつたのは確かかな。 

アイデアが斬菊f。キャラデザイ 

ンがポップでかわいい。ゲーム 

としての戦略I生がかなり高い。 

大人数でやれば、盛り上がりま 

くり。ネット対戦が沸騰するこ 

とは間違いない。ひとりプレー 

のパズルモードもかなりいい感 

じ。しかもコストパフオーマン 

ス©)。やるな、ソニりクチーム。 

かなりrダビスタ』。システムも 

似てるが攻略法も似てる。それ 

ゆえ大きな不満はないが、これ 

でなくてはならなし、魅力にも乏 

^ しい。馬などのグラフィックの 

見た目は並。動きはぎこちなさ 

力残る。レースの音声実況はあ 

ったらあったでうれしい力 <、感 

情移入度を高めるほどではない。 

リアルなグラフィックと動きは 

まさに犬。かわいい。たた徐々 

に育っていくのではなく、イ子犬 

から成犬に切り替わるだけなの 

は非常に残念0世話は指示どお 

りにこなせばよく、やや作業的 

な感覚0仮想インターネット上 

での他の飼い主とのやりとりは、 

自然に感情#入ができて楽しい。 

アドベンチャー部分の作りは新 

しい。だが、キーワードの多さ 

に比べて、所持数が少ないのは 

ストレスがたまる。ダンジョン 

内の戦闘は、アクションシュー 

ティングとして見るとダレてい 

て楽しめるものではない。全体 

を通して移動距離が長いのは冗 

長0読み込みが頻繁なのは閉口。 

正統派縦スクロ ールシユーテイ 

ングの正常進化0とにかくハデ。 

自機の豪陕なショットや出まく 

るアイテム、敲機^敵弾が画面 

中にあふれかえってる。最初は 

自機を見失いがちだけど、慣れ 

れば弾避けの気持ちよさを存分 

に味わえる。アイテムによる点 

辦家ぎは熱い。難易度やや高め。 

たとえて言うなら、『ボンノ くーマ 

ン』を初めてプレイしたときの 

ような衝撃。単純なルールなの 

に、こんなに熱いとは！！対人 

プレイの盛り上がりぶりは 

モノ。声が出る。とはいえ、ひ 

とりでのプレイでも楽しさは味 

わぇる。とくに詰め雛JEのパ 

ズル的なモードにはついハマる。 

とかく覚えることがてんこ盛り 

の競争馬育成ゲームだから、用 

語辞典や丁寧な解説など、初心 

者でも安心してプレイできる配 

^ 慮がされていて好感度大。実況 

や配当のアナウンスも雰囲気出 

ます。『ダビスタ』とほぼ同じ内 

容で楽しめるなか、ひとつでも 

光るところがあればよかったな。 

スタイリッシュな、なごみ系ソ 

フト。育成する犬は本物に近い 

動きをするので、自然に愛着が 

わいてくる。しかし、意外に自 

由度力低く、その場その場で誉 

めたり叱ったりできないのは残 

^読み込みの多さもいただけ 

ない。プレイするならのんびり 

と、おおらかな気持ちで……。 

全体的に淡々とした感じのアド 

ベンチャー〇主人公や敵を含め、 

こぢんまりとしたグラフィック。 

そのせいで、世界観までも縮小 

されちゃったかのよう。マップ 

が広いうえに、わざとMl]りさ 

せるような展開が多いような。 

キーワードを用し、て会話するシ 

ステムはrF F I』を思い出した。 

敵の弾を大量にはね返したとき 

の快感がいい感じ。でも、当た 

つちゃダメな敵の弾ゃ、とれば 

得点が膨らむアイテムが雨面中 

に広がり、まばたきひとつで自 

分を見失いそう（笑)。シューテ 

ィングゲームのフリークにとつ 

て、べらぼうな析数のスコアだ 

けでも十分魅力になるのかな？ 

こんなに単Mなことで、これだ 

け盛り上がる。新しくて良質な 

ルールを作ったことの勝利です 

な。ひとりでやるより、ふたり 

以上で対戦したほうがだんぜん 

おもしろいよ！ヤノシrくらい 

夢中になって、ヒャーヒャー言 

ってるうちに思、わずよだれをた 

らしそう。キャラも起キュート。 

あらゆる面が『ダビスタ』で、そ 

こからくる安/！:癌はある。テン 

ポの悪さと、出走登録前後の操 

作系の!^隹さは慣れることがで 

きなかった。オート調教で手間 

をかけずに遊ぶこともできるが、 

結果は極端で、勝つかドべか、 

のような気がした。実況のテン 

シヨンは中途半端0ポリゴン馬。 

どう考えてもモデリングとモー 

シヨンカ勝負なわけてVこれが 

だし、ぶカワイイので根本は大丈 

夫と。ただ動きのパターンの少 

なさと、読み込み時間とその回 

数は気になるレベル。個人的に 

はただ犬をなでていれば満足だ 

が、画面の犬がリアルであれば 

あるほど、寂しいのはなぜか。 

『スマッシュT V』を思わせる、 

ちまっこいキャラがジャンジャ 

ンバリバリ撃っ内容に好感を抱 

こうとしつつも、マイナス面ば 

かりが目についてしまった。下 

準備長すぎ。敵のバリエーショ 

ン少ない。緊迫感に欠けるかと。 

アツチで鍵取ってソッチ行1って、 

が*^で、やらされてる感弓蛍し。 

マニアに期待されてる今作のよ 

うなタイトルは、いかにアーケ 

ード版に近いか、を問われても 

仕方ないと思う。そうした観点 

で見ると、「やっぱ違う」。敵が 

弾を吐く角度がざっくりしてた 

り、アンチがなくなってたり。 

ただのシューテイングとしてみ 

れば、もちろんアリなんだけど。 

当初はテンポが速すぎてついて 

いけなかったが’、ネズミの大群 

を、、流れ〃で捉えれば、あ一おも 

ろい。こっそり意:!:也悪、さりげ 

な一く意地悪のいじわる合戦が 

たまらん。圧倒的に対戦プレイ 

推奨。ひとり用のモードでは、 

通り遍のノ くズルゲームのおも 

しろさ。にしても、これは安い。 

30 

FEVER SANKY◦公式パチンコシミユレーション 
インターナショナルカードシステム4800円/CD-ROM 

プレイステーシヨン SANKYOの人気パチンコ台、4機種を攻略できるゲ 
—厶。1日の出玉数などを競うランキングモードがある。 11月1旧発売 

ザ•占い〜恋愛星座占い〜ヴィジント1800円/CD-ROM 
ブレイストシヨン 12星座によって性格や恋愛傾向が占えるゲーム。毎日の 

恋愛指数や特定の相手との相性を占うこともできるのだ。 11月1旧発売 

サイド八イサイドスペシャル2000 
タイトー 2000円/CD-ROM 
プレイステーション アーケードで人気を博した、16種類のクルマが実名で登 

場するレースゲームの第2弾。新コースが追加されたぞ〇 11月11日発売 

mこのマ—クのゲ—厶は、その批評家がオススメするソフトです。 
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SUPER PRODUCERS 

目指せショウビズ界! つなげてボンツ!2 テトリスアドベンチヤー すすめミッキーとなかまたち 

_ 

ドリームキャストGD-ROM 
八ドソン 6800円 

新人シンガーを発掘、育成する 
シミュレーションゲーム。作曲 
やタイアップ、ライブ活動など 
でシンガをプロデュースして、 
ヒットチャート1位を目指そう。 

コンセプトはとっても斬新。ネ 

ットワークでデビューさせられ 

るなんて、すっごくそそられる。 

でも、実際やっネみると、めん 

どくさい段取りが多すぎない？ 

マニア受けはしそうだけど。ル 

ツクスカ《ポイントのタレントな 

んた|から、キャラクターはもつ 

と魅力的に仕上げてほしかった。 

ネオジオポケットカートリッジ 
夢工房 3200円 

上から落ちてくるブロックを、 
つなげて消していくパズルゲー 
厶の第2弾。ステージをクリア 
一すると手に入るキャラクター 
力ードで力ードパトルができる。 

中毒性がメチャ高い。とはいえ、 

戦略i生がそれほど高いわけでは 
ない。直感的にわかりやすいル 

ール。なんとなくクリアーでき 

るくらいの難易度。ジミて、単調 

な展開が、ホドホドのヌル目の 

湯加減と相乗効果で、ダラダラ 

続けてしまう。作業感がないわ 

けじやないんだけど。魔力だね0 

ゲーん卞ーイパックアップカートリツジ 

i 1、 > 、——飞 へ 、、、 !4 

カプコン 3800円 

デイズニーのキヤラクターが、 
人気パズルゲーム『テトリス」で 
大活躍。「テトリス』勝負で勝つ 
ともらえるコインを集めて、一 
日市長を目指すモードがあるそ。 

絶対的におもしろいけど、もう 

いい加減:食傷気味な『テトリス』。 

手を変え品を変え目先を変え、 

そこそこハマれるところまで持 

ってきているのは立派0ただし。 

テーマ別にお題をもうけてのプ 

レー0けっこう難易度は高いん 

だけど、展開はかなり低年齢向 

け。夕ーゲットが見えにくいな。 

なんといっても『チューチュー』！いち度始めだ5やめられ 

ない。しかも新しい。スケルトンオレンジの専用コント□— 

ラーも、いい感じ。年末年始は、盛り上がること間違いない。 

『西遊記』は遊び込めます。さすがに前作で積んだゲームづ< 

りのノウハウはしっかり活きている。ただ、演出面では意外 

に進化がない。ちよっと残念。『フリーディンヴスタツド』は、 

おもしろい。にしても、『ダビスタ』に似ている。ま、システ 

し、演出を進化させて、おもしろ<なるならオツケーかな。 

育成ゲームとしての作りは粗い。 

無尽蔵にプレイできるミニゲー 

ムで、キャラの肯€力や所I寺金が 
増えていくのは謎。唯_、フレ 

ーズや音色を選択しての作曲は 

おもしろい。ただし、そこで'作 

つた曲が売上にどう関係するか 

わからないのは歹美念^ポリゴン 

キャラの動きは雑^個性も薄い。 

アクション性が非常に高い。考 

えるより先に手が動く くらいに 

なるまでイ_しないと勝負にな 

らない。その壁を乗り越えれば 
中毒性は高い。力ードが手に入 

るというごほうびはうれしいが、 

カードバトルが本編と無関係な 

のが悲しい。カードバトル自体 

は、戰略より心理戦でやや単調。 

出尽くした感のある『テトリス』 

だが、各種ルールの『テトリス』 

が’楽しめるため、目先が変わつ 

て飽きさせない。とくにコイン 

を集めるモードは、つい熱くな 

つてしまう。ディズニーキャラ 

である必然性はないが、既知の 

キャラというメリットを活かし 

た作りはうまい。操作性は良好。 

今週の大オススメは『チューチュー□ケット！』に大決定。で 

きれば大勢で楽しみだいゲームなんで、コント□ーラー不足 

にお悩みの貴兄はコント□ーラーつきバージヨンをどろぞ。 

それでも驚きの4800円なので、「元を取つておつりが来ちやつ 

だから、このおつりでもういつこ『チューチュー』買ろ9 jつて 

<0>いは楽しめるでしよろ。ドリームキヤストユーザーは『ギ 

ガウイング』もお好みで。『Pet in TV』は犬大好き人間限定 

だけど楽しい。あと、『西遊記』は安心してフレイできる1本。 

曲を作ったり市場に出したりと、 

本格的な歌手のプロデュースが 

体!矣できるゲーム。その反面、 

チマチマした作業が多すぎ、大 

きな流れを見失いやすい感じも。 

グラフィックが'安っく、どの 

新人キャラも魅力が薄いので、 

その苦労が報われないような気 

が。読み込みの多さにもため息。 

ポンポンとはじけて消えるブロ 

ックかつ已、地よくて、軽い中毒に。 

パズルのみをひたすらやり込む 

というよりも、新要素の力ード 

ゲームを遊ぶためにパズルをく 

り返すといろ感じか 1蛍い0ゲー 

ムのルール自体はあまり戦略性 

を問わないので、ライトな感覚 

で楽しめる。空き時間にどうぞ。 

パズルゲームの王道である『テ 

トリス』のアレンジ版だから、当 

然楽しい。対•戦で特定の数字力 

—ドを集めていく、、クエストモ 

ード〃では、強いだけじゃダメと 

いう点で長時間じっくり遊ばせ 

てくれます。ドット絵のちいち 

ゃなミッキーたちも、単純に力 

ワイイ。さすがはカプコンです。 

大人数で『チューチュー□ケット！』をやろろ！ひとりでバ 

ズルやネット対戦、コンピューター戦もいいけど、人間どう 

しのイジワル合戦が非常に熱い！羽田隆之、池袋ラクセル、 

あ5じ谷塚の4人でやっだら、羽田隆之がいちばんイジワル 

だったわ(笑)。かなりの時間遊びま<れて、魅惑のお値段。 

よだれもだれま<りです。また、秋の夜長、静かにゲームし 

たいキミには『西遊記』がオススメ。『封神演義』のテイストが 

好きな人に。アーマーミー！！ユワユワユー！！古いつてば。 

おそらくウケは狙っていないで 

あろう、ダンスのモーションが 

全員才カシすぎ。なぜケツを突 

き出す？ オーデイシ|ンでも、 

採用したい人がいなさすぎ。用 

意された曲をいじることはでき 

ても、それがどう反映されてい 

る力、は、ピンとこな力、つた。売 

れセンへの常道が見えすぎかと。 

『マジカルドロップ』ふうなパズ 

ル部分は、何も考えず漫然とプ 

レイしていても、どんどん先へ。 

力ードバトルは、『大富豪』的な 

シンプルなルール。というか、 

どんなカードを用いても、まあ 

あまり影響ない。カードの収集 

欲も中途半端に。いやに、見た 

ことあるテイストなイラストて，。 

フイールドをうろつきながら、 

いろんなテトリスカ猫べるけど、 

やっぱりもう、いじり倒jしすぎ。 

それぞれ単独でも遊べるし、も 

ちろんベーシックなモードもあ 

る。だけどもう、それ以上■無i里 
しなくても、と思、つてしまう。 

それらがマイナスにはならない 

けど。キャラクターズアイテム。 

実戦パチスロ必勝法！シングル〜シーマスターX~ 
マックスべット 2500円/CD-FROM 

プレイステーション パチスロ台の最新機種、『シーマスターXjが攻略でぎる 
ゲーム。リール部分を拡大して目押しの練習ができるそ。 11月11日発売 

『西遊記』では、タケカワユキヒデさんが『MAGIC GOKU』つて 

才1Jジナル曲を歌つてるのがかなりおもしろい。逆にしだだけ 

やんけ、みだいな。あと、『ギガウイング』は肩すかし食らつだ 

かな一。『めざせショウビス界！』では、僕が作つだポッフス、 

『恋百連発』が、10万枚売れまし芝ことを報告しておきます。 

タレントのダンスは最悪でしだが。とい〇わけで、『チユーチユ 

一』は友だちが揃^ならオススメ。ひつそりと、いかに目立だ 

ないよろに、意地悪するかをぜひ競つてみて < ださい。安いし。 

田中寅彦のウル寅将棋居飛車穴熊編 
アークシステ厶ワークス5800円/GD-ROM 

ドU—ムキヤスト 田中寅彦九段が監修した将棋ゲー厶。居飛車穴熊におけ 
る数々の実戦を観戦することがで$るモードがあるぞ。 11月1旧発売 

チューチューロケット!（コントローラ同梱版） 
セガ4800円/GD-ROM 

ドリー厶キャスト ネズミを誘導して自分のロケットに誘い込むパズルゲー 
ム。オレンジ色の特製コントロー ラーが同梱されている。 n月n日発売 31 



〇Xレヒュー 

立体忍者活劇 
天誅忍百選 

11月1丨日発売 
プレイステーションCD-ROM 
ソニー•ミュージックエンタテインメント2500円 

’99年に発売されたアクションゲー 
厶『天誅忍凱旋の虎の巻モード 
で作成された、オリジナル任務を 
集めたソフト。全100ステージの優 
秀作品が収録されているのだ。 

_麗膠4 

_5^置‘: 
⑴义：屬 

プレィヤーか嗦 

集したアイデアは、ユニ 

のて售。〇-プラィスなつ。 

Xレ;^ンス繩し職成 

どシステムはそのまま。 

ェクストラステー2壎《：ので、 

フアンでなし、と楽しめなし、かも0 

R-TYPE DX 
1】月〗2日発売 
ゲーAtK—イバックアップカートリッジ 
エポック社3980円 

アーケードで人気を博したシュー 
テイングゲームDR-TYPE。の 
1作目と2作目を1本にしてゲー 
ムボーイに移植。カラーとモノク 
口のふたつのモードが遊べるのだ0 

ど、忠実に移植しようと 

する意気^ガ感じられる。連 

射攤訪装備$れてしめのもこ0 

Xゃだら当た举 

く、理^こ難しu独 

部疋ードもぁ5が、2傾を 

つなIブただire菊鮮床がなし、 

ク□スレビュ• 
者，《i- 秦，舯鲁廣，か-争讲，咖-41 

ドラゴンク;a卜.桁クターズ 
トル幻の大冒蛇〜不思讓のダンジョン〜 

LAST ESCAPE 

チュンソフト6800円 

死んでしまったときのリスクが 

大きいからこそのハラハラ感は 

貴重。i式行錯誤の連続、どんで 

ん返しに泣いたり笑ったり。そ 

れだけに目的を達成したときの 

喜びは格別。親切な作りに好感。 

埼玉県よ3 

>命♦爭、•音•，令处命..#<•争讲夸、如 

カプコン6800円 
ホラーとしての陈さよりもアド 

ベンチャーとしての楽しさのほ 

うが大きい0緊急やクイッ 

クターンの口によりアクシヨ 

ン部分にも磨きがかかった。プ 

レイすれ(ずやっぱりおもしろい。 

鳥取県谷田和之 

供^^*華-餅、争.中普►•咖鲁冰 
スクウェア5800円 

3Dとは思えない暖かみのある 

グラフィックをここまで表現し 

たことに月兑帽。謎解きなどのバ 

ランス、操作性などもよくでき 

ていて©0ふたりの視点でプレ 

イできるという言受定もよ力、った。 

滋賀県藤川雄一 

ワークジャム6800円 
魅力ある主人公が本格的な推i里 

ドラマを見ている気分にさせる。 

キャラの服装まで/変イ匕するグラ 

フィックゃ多彩な操作方法がプ 

レイを単調にさせない。行きづ 

まってもヒントがあるのは©。 

京都府CIPHER 

任天堂2500円 
「ゲームは絵じゃない！」とあら 

ためて思える作品。''とらえる〃、 

''、力つぐ〃といった新システムも 

◎。難しさに磨きがかかってい 

るものの、ひとりも殺さずに完 

全クリアーしたくなる作品だ。 

埼玉県木村隆明 

読者のみなさんのレビューを大募集しているそ。ゲームを 
プレイした感想を100字前後にまとめて、はがきに書いて送 
つてくれ！このとき、ゲームタイトルとメーカー名、機種 
名、価格、点数を忘れずに。採用者には1000ガバス進呈だ。 

あて先 
〒151-8024 (株)アスキー週刊ファミ通編集部 

読者クロスレビュー係まで 

30 Point辞禅 

Plus ^ 

30点以土のゲームたち 
クロスレビューで、批評家4人の点数の合計が30点を超えた 
歴代のゲームたちを紹介する、不定期連載のコーナー。今回 
は、格闘、レース、シミュレーションとジャンルもさまざま。 

スターグラデイエイター 

アーケードで人気を博した3 D対 

戦格闘ゲームの移植版0プラズマ 

コンボやプラズマリバースなどの 

特殊技がレピュアーたちに好評で、 

羽田隆之が'H]り込みあり、リバー 

ス技あり で、熱い攻防が味わえる/ 

と絶賛。水ピンは、すスターウォー 

ズ』を意識した演出は個人的にッ 

ボにハマります〃とコメノトした。 

■’96年10月的日発売 
■プレイステーションCD-ROM 
■カプコン5800円 

WIPEOUT XL 

■’96年11月8日発売 
■プレイステーションCD-ROM 
■SCEI 5800円 

独特の浮igf日 1が人気のレ—スゲー 

ム『WIPE OUT』の続編0エネルギ 

一残量力羡示されるなどの新要素 

が追加されている。イザベラ永野 

が '"ゲームのレースだからこその 

おもしろさか笑出してるんだなあ〃 

と称賛。口ーリング内沢は*単純 

にレースゲームとして楽しい力、ら" 

という理由で10点をつけたぞ。 

The I ower Bonus Edition 

■’96年n月丨日発売 
■プレイステーシヨンCD-ROM 
■オープンプック9003 6800円 

パソコンで人気の、ビルのオーナ 

一となって高層ビルを建築するシ 

ミュレーション6ビル内を自由に 

歩き回れるモードが追^された。 

渡辺美^己が、、長い時間じっくりと 

遊べそうなゲーム〃と評価0浜村通 

信は1田かいアイデアがぎゅう詰 

まり状態0そのリアクションを見 

るだけで楽しめる〃と語ったのだ。 

BELTLOGGER9 

1’96年n月15日発売 
■プレイステーションCD-ROM 
■元気6300円 

複雑に入り組んだコロニー内を、 

遭遇した敵と戦いながら進んでい 

く 3 Dシューテイング。仕掛けや 

演出、謎解きなどが好評で、各レ 

ピュアーとも高得点をつけた。、'ス 

テージごとに明確な目的が用意さ 

れ、それを達成するのが楽しい。 

目的のf重頃が豊富なのもと水 

ピンが'イチオシした作品なのだ。 

ザ今粗 
プレイステー 
廉価版シリー 

-シヨンの 
-ズ 

11 
発月 
7011 
日 

FIGHTING ILLUSION 

〜K-l GRAND PRIX.98〜 
ザ•ベストの発売情報 エクシング•エンタテイメント昍00円 

※このコーナIでの評価は、サンプル版(ほぼ製品版と同等のもの)を使用しています。サンプルが入手できなかったゲームについては、欄外での紹介にとどめ評価はのちの号で掲載します。※数 
字は10点満点の総合評価です。※麻雀、将棋、パチンコなどのソフトで多少ゲ—ム性のあるもの、コンストラクションツール、リメイク要素のない旧作ゲ—ムの移植作などについては、OXレビユ 

Iのコ|ナーで紹介、評価しています。※麻雀、将棋、パチンコなどの純粋なシミユレ—ター(ゲーム性のまったくないもの)、占い、予想ソフト、マルチメディアソフト、|部の夕—ゲットだけに向 
けられたフアン限定のソフトについては原則としてレビユ—を行わず、欄外でのみ紹介します。〇Xレビユーの評価は、フアミ通編集部が行っています。 



ドラゴンクエスト•キヤ5クタ_X 
トルネコの大■険2〜不臓のダンジ3ン 

^ #RPGチュンソフト6800円9月15日発売[籲集計期間9月15日〜10月28日 

グラフを見てもわかるように、91 

点以上に点数が集中している。約 

3人にひとりが100点をマークして 

おり、そのためかなり高い平均点 

となった。「_生遊べるゲーム」と 

絶賛する声が多かったのが特徴。 

■ 

儀? 

ワイルドア■ムス2ndイクこッジョンf 85.6100 
•RPGソニ-•コンピュ-タエンタテインメント6800円9月2日発売]^•集計期間9月2日〜10月28日)-- 

0101 

50 
(得票) 

40 

30 

20 

低得点をつけた読者は多くなかつ， 

たが、61点から100点のあいだに 

得票が分散したため、平均点は85 

点台に落ちついた。読者の意見で 

は、システムに対して賛否両論だ 

ったのがとくに印象的だったぞ。 

—ピ 

燈额^嘯 

j. u I ■ 

m 

^ I 

ill 
(点）10 

112131415161718191 
S S \ S S 

20 30 40 50 60 70 80 90100 

•前作の雰囲気をなくさず、でも新しいストーリーを 

体験できるのがいい(東京都/24歳/95点)#けっこう難 

しい謎解きとテンポのよいストーリー、かっこいいサ 

ウンド、すべてが最高(千葉県/17歳/100点)•謎解きが 

おもしろい(北海道/16歳/100点)#ストーリーが魅力 

的(新潟県/15歳/100点)像クリアー後に厶ービーを見 

られるモードがよい(大阪府/19歳/100点)•オート戦 

闘が便利(兵庫県/29歳/98点)籲隠されたダンジョンを 

捜すのが楽しい(長野県/2〇歳/90点） 

•謎解きが難しくて先に進めなくなることが多い。ヒ 

ントが少なすぎるうえに、ヒント自体も意味不明(鹿児 

島県/19歳/70点)•戦闘シーンのバランスが悪すぎる 

(三重県/14歳/52点)•敵が弱すぎて、戦闘のときにま 

ったく緊張惑が出ない(島根県/17歳/80点，戦闘シー 

ンが単純す ぎて飽きてしまう(岩手県/18歳/40点)籲い 

ままでにあったゲームやアニメを、そのままパクッて 

つなげたようなゲーム。個性が感じられなしヽ(岡山県/ 

18歳/21点)♦操作性が悪い(岩手県/18歳/65点） 

•シリーズ独自の緊張感が少 惑が少し薄く< なったような気が •倉庫にアイテムを入れたときに自動整頓されるのが 

うれしい(茨城県/16歳/98点)•アイテム収集が好きな 

人にはたまらないゲー厶(埼玉県/16歳/100点)•合成 

システムがおもしろい(青森県/18歳/100点)♦クリア 

一後に転職できるのがいい(千葉県/14歳/95点)•転職 

ができるようになると、おもしろすぎてやめられなく 

なる(北海道/20歳/99点)#死んだら終わりのシステム 

は緊張惑があっていい(神奈川県/21歳/100点)#新ア 

イテムやモンスターがいっぱい(東京都/28歳/100点） 

する（東京都/19点/80点)•町の人のセリフが読みづら 

い(北海道/彳6歳/80点)•スーパーファミコン版に比べ 

て、簡単すぎる(岡山県/17歳/52点)•斜め移動の操作 

がやりにくい(高知県/27歳/80点)籲敵とアイテムが増 

えただけで、前作の『トルネコ』とあまり変わっていな 

いので、すぐに飽きた(大阪府/19歳/60点)•取扱説明 

書が説明不足(大阪府/17歳/52点)♦初めに行けるダン 

ジョンが簡単すぎる(兵庫県/15歳/78点） 

7vaL- 2163/21〇3 22 ' 

カット" 2430/2430 22 

'jm 1362 / im 22- 

人気R P G fワイルドアームズ』の続編。 

3人の中から好きなキャラクターをひと 

りだけ主人公に選び、進んでいこう。前 

作でおなじみの、オリジナルパワー、フ 

ォースアビリティーと呼ばれる必殺技や 

魔法も健在。キャラの武器をカスタマイ 

ズしパワーアップさせながら冒険しよう。 

ワイルドアームズ2ndイクニツシヨン 

入るたびに地形が変わる不思議なダンジ 

ョンを舞台に冒険していくRPG。トル 

ネコを上手に操り、ダンジョン内に落ち 

ている武器やアイテムを利用しながら進 

んでいくのだ。冒険しているとお腹が空 

いてくるぞ。パンなどで空腹を満たしな 

がら、さまざまな敵と戦っていこう。 

._ 
レべ j 

朽ゴンクIスト•キャラクタ-X NM□の大鼸2〜不黼のタンジ 

• 酬酬—■フレイ，ステ 

今週、取り上けたのは『ドラゴンク ニッション』の2本。人気R P G 

エスト•キャラクターズトルネコの の続編ということで、前作と比較 

大冒険2〜不思議のダンジョン〜』 しながら点数をつけた読者も少な 

と『ワイルドアームズ2n dイグ くなかったようだぞ。 

mm eye 

最近遊んだゲ 

—ムの評価，は、 
はがきのこの部分。 

みんな書いてね〜。 

©1999 CHUN SOFT/アーマープロジエクド/バイドスタジオ/すぎやまこういち/ENIX ©Sony Computer Entertainment Inc. 



不思議のダンジョン 
企画制作チュンソフト/製造販売エニックス©1999 CHUN SOFT/ 

アーマープロジェクト/バードスタジオ/すぎやまこういち/ENIX 

P5 
プレイステーション 

RPG CD-ROM |使用ブロック数2 
チュンソフト 9月15日発売6800円 
デュアルシヨック対応(振動のみ） 

細ffi XII!小*9t大团円 
小さな知識が大きな助け 
になることがある。引吉 
出しの中にしまいっぱな 

しの知識だとしても、そ 
れがあるとい5だけで君 

の歩みは違ってくるのだ。 
意識せざる知識を贈ろう。 
え一っと.:シレンジヤーさ！ 

勸獅K两纽胺在のW0K35 
ドッカーン！！ジヤンスカジヤ 

ンスカジヤンスカジヤンスカ、パ 

ラッノく•パッパラノく•パッパラ（『ビ 

夕一•スイート•サンバ』風のイン 

トロ 16小節入るが中略)、最後ぉ〜 

の歌あ〜（はし、省略)、シィレンジ 

ュワァ〜！！ 2000、2000、2000!! 

歌で半分使つといてなんだが、 
こんしゅう わか 

今週でお別れだ！！あ、シレンジ 

ャーだ！！我々は！！小ネタ満載 

でお送りする60分！！役立たない 

ようなものもあるが、それを役立 

てるのが君の役目だ！！パラドッ 

クス！！じやあブラックよろしく。 

バム访卷物访変わった使いかた 
パンが！パンがないイイ！そん 
なときに持ってりゃ重宝。それがパ 
ンの巻物！でも、呪われたァァ！ 
指輪が外れないイイ1さっきシャ 
ナクの巻物捨てちゃったァァ！そ 
んなときもパンの巻物は重宝する！ 
呪われたアイテムにパンの巻物を読 
めば、呪いも解けてパンもゲット！ 
—挙両得！さらにちよいテク伝授。 
ゾンビ系モンスターを倒すと出現す 
るお墓にパンの巻物を読む！する 
とお墓がくさったパンに。オモロイ。 

•大事なアイテムをパン 

にしてしまうくらいなら、 

お墓に乗ってお墓をパン 

に。腐ってるが我慢だ。 

た峰 
のつ 
とま 
同り 
じル 
効丨 
果ラ 

。草 
使を 
え食 

通過綱IT?17,7 
スイスイイイ！スイスイイイ1通 
過の指輪で水の上を歩いている音だ！ 
文句あっかオラ！そして水の上で通 
過の指輪をおもむろに外す！すると 
ワープ！使いかたによっては便利！ 

何しとんじゃワレエエ！死にたい 
んかコラァァ！そんなノリで天か 
ら雷が降ってくる！なぜなら神父 
に攻撃したり、十字架を壊したりし 
たからだ！つまり天罰！コワイ。 

間が_ 
にくバ 
瀕だリ 
死つバ 

°てリ 
や、バ 
めアリ 
とツン 
けとと 

!い天 
う罰 

廳法使いを矢が撃T苓 
腹がアア！腹が減らないイイ！ 
当たり前だ！魔法使いだから当た 
り前だ！むろん武器とも無縁だ！ 
と見せかけて矢は……矢は撃てた！ 

て• 
る保 
。存 
ピの 
ュ壺 
ンに 
ピ入 
ユれ 

ンた 
撃矢 
ては 

!撃 

_士访お得な目覚まし ■効_ 

お 

?! 
眠れねェェ！寝たいのに眠れねェ 
ェ！なぜならM目覚まし"の技をつ 
けた盾を装備したからだ！1回装 
備すれば外しても眠らない。便利！ 

水晶に振つ1Tみよウ 
ニヨキニヨキイイ！っつ一感じで 

地面から生えてる水晶！コイツに 
向かって杖を振ると、杖の効果が自 
分に！なかには便利なものもある。 

レムオルの杖 
トルネコが半透明になつ 

て敵に見つからなくなる。 

分裂の杖 
にせ神父が出現し、身代 

わりになってくれる。 

う水 
杖晶 
もに 
多振 
いる 

||ホィミの杖 
せな HP満タン時に振ると 

最大H Pが丨増える。 

変化の杖 
モンスターに変身して、 

ワナにかからなくなる。 

バムがちょっと進化 
オエエェェ！ くさりきったパンを 

食ったらきっとこんなだ！ でもパ 
ンを腐らせるワナを踏むと、くさり 
きったパンがくさったパンに進化！ 

やりなおし有効活用 
ギギイイ！そんな音をたてて開く 
とおぼし吉カギつぎの扉。中のアイ 
テムを取ってやりなおしの巻物を読 
めば、も31回取るチヤンスが！ 

店があつだ。俺はとうぞくの壺をふ 
だつも持つていだ。店には必中の剣 
や見切りの盾、かなり高価な指輪な 
どがあり俺の胸は高鳴つだ。確定だ。 
何を盗る7店内に装備を外すワナ 

今週の書吉手 

ァオシレンジャー 
があっただめ、俺は未識別の指輪を 
確かめることにしだ。店内のど真ん 
中に置かれだ指輪を装備。どか一ん。 
爆発の指輪。すべてのお宝は吹っ飛 
び、店主は代金を請求しだ。弁償。 

八S出し輅莒コーナー クリタ_Cきな0)のtt、クリター 
€>たU)とSt く想ね 

たとえばクリアーしないと君の愛する人の命がないとしたらどうだろう。それでも君は凡ミスするだろうか。 

回復をためらうだろうか。そういうことだ。強く願わない願いは叶わない。人生是不思議のダンジョン也。 



m 

このコーナーでは、クロスレビューで32点1 
以上を獲7得し、金の殿堂またはプラチナの 
殿堂に輝いた優良ソフトを紹介しています。| 

ポケットステーションを使って馬のデータを受 
信。とても楽です！でも、パスワードも味が 
あっていいんだよね。担当TM:ふじのっち 

rps 
TシミュレーションT CD-ROM |使用ブロック数5 

1アスキー9月30日発売 4800円 
1ポケットステーション対応 1 

え〜、繁殖此馬はいらんかね〜。 

てなわけで、ファミ通『ダビスタ99』 

攻略班が寝るひまを惜しんで作つ 

た繁殖叱馬を7頭用意しました。 

掲載したパスワードをチョコチョ 

コつと打ち込んでからセリ市に行 

つて競り落とせば購入することが 

できるよ。生産した編集者のコメ 

ントも掲載してあるので、参考に 

してね。アナタの牧場にファミ通 

の血を加えることができる絶好の 

チャンス！ ぜひお言式しあれ〜。 

^ /f 

レ* 

的じ牧場空胎 

ママ：J 
あらじ牧場(あらじ谷塚) 

適当にノーザンダンサー系の種牡馬を 
選んで付けてみてくださいな。ゲーム 
内最強馬はすぐにできるはずだ。 

くだよほぶそごげぜざぱぼどおん 
せけゆちぶかみけぐのばりくおむあ 

Q リアルシ，冷イ _ 1 
.ベ尹 K3 Roberto 

■BSpaiTto Reason 

一-~m US -• 
S!K : BElir^ospector 一'.'.' -w： . .. ’ 

ヘイa卜，, 
tうy吨場空挺 

イ7Tナス 
も5Q1牧場(毛利名人) 

父リアルシャダイに母父マキャべリア 
ン。ステイヤーズSで真価を発揮する 
ような馬ができるんでしようかねぇ。 

ぺそちしきなちいしへどぼてぬせ 
でこざれらざだべれるぬりちとよな 

お気に入りの種牡馬リナミック 

スで作った馬。中途半端な能力 

の種牡馬なのでかなり苦労した。 

へほえおぼこほほみめぼほぬでさ 
あべろざぽぐどめせすいばんれひ 
ベベめかんぎ 

しM 空堆 

カキーU71：/ 
はやし牧場(フランソワ林） 
ヘイルトウリーズン系のニックス配合 
がお薦め。血統を伸ばすなら、タイト 
スポットから見事配合を狙うのもありc 

むゆすぎれいろるきぼえげ吉へれ 
ざやてさんぜしふぶおおせりえぬこ 

エビ/チ几:]□二 
れおな牧場(レオナ海老原） 

3歳コメントはスピード、丈夫、落ち丨 
着き、勝負根性。スタミナがないのが 

:アレですな。ちなみに父はダンチヒ。 

ぶてべえるえぬにくわぺけわけは 
、ひりすぐらんゆさげおはわひ3たし 
Vs—.... .. 

Trt] 
まゆまゆ牧場(モンブラン斎藤） 

カナコという名前のいい馬がいたんだ 
けど、本当にこれだったがよくわから 
なくなっちゃった。とりあえずこれ。 

へしむはでぞどれめいがざけさん 
Iもひすせめゆちばとねみほぎふラおj 
^ '.......:一一.-  

□ウ■」:/ 
オータケ牧場(ガッチユー大竹) 

現役時代はG丨一番人気—惜敗の連続 
でいまいち煮え切らない馬。夢はルシ丨 

;ヨンからシアトリカルへの見事な配合。 

むうこまけねなのいぜへざねぐぎ 
せろざられぎびぶれいれきくまさら 
し.，.;... ".'.....'' j 

コーワI/7Tニツモ 
ゆ一くん牧場(ふじのつち） 
26戦24勝。このうちG Iで14勝。獲得 
賞金は約20億円！こいつが稼いでく 
れたおかげでウチの牧場は安泰ですわ。 

ろさんこらぼとかゆがつみみベく 
1ほだみほでんめまらんふそたやほれ 
t .■二..-: - .... 

S溫2溫溫 

せっかくだから、オラたちが作った2 

歳馬も紹介するので買っておくれ！ 
いずれも丹誠をこめて生産したかわい 
い馬ばかり（毛色以外は同じか)。みん 

なの力で最強馬に育ててね。ちなみに 
この馬たちはブ1J—ダーズカップに登 
録することがで吉ないので、みんなの 
馬と対決することはできない。残念！ 

馬名 生産者コメント パスワード 
ママコの99 上で紹介したママコにデインヒルの牡馬。ニックス配合。（谷） だたりくたなすさまねえ5むらやくぬぼるまぼはあませいれいべやぎぼぽべに 
アオトニックの99 母父力ーリアンの自家製牝馬に八イエストオナーの牝馬。（名) もめぶねれゆごぶがんいどうろやぼどばてでえとぬりきもでるよもがけぬたも 
カキーリアンの99 カキーリアンにブライアンズタイ厶の牡馬。ニックス。（林） わほろてぐぎがかそゆくかせてけそにるにまりごむふあろげせろぼしばみげぶ 
エビノチルコロニの昍 エビノチルコロニにサンデーサイレンスの牝馬。（レ） むすせくちむぶらいばのぞどせぞペレでにてでてぽむだうざすつおこよゆれご 
シジミの99 母父レインボウクエストの自家製ネヒ馬にダンチヒの牡馬。（斎) ろはにかよとりすぎぬがるどぼげらまもへどねそがろせふよそきほあすてほい 
ロウリンの昍 母父アンバーシャダイのロウリンにルシヨンのifc馬。（大） いでどぞぱぺぽげごぶさつにえげよかりきそでがかやのがぶれびぺくかふばべ 
ゴーワンオニツモの昍 上のゴーワンオニツモにデインヒルのife馬。ニックス。（ふ） そ'ぶおえゆぐほばぐこうぶおけいあぽたもでよえふしぐちむうねのざべだてぽ 

(谷)……あらじ谷塚(名).. •…毛利名人（林)……フランソワ林（レ）……レオナ海老原（斉)••… •モンブラン斉藤（大)……ガッチュー大竹（ふ）……ふじのつち 

HTMのひとり言" 
先週号のリードで間違いが。テクマクマヤコンはサリーちゃんではなくアツコちゃんでした。上妻電波につつこまれるまで、まつた 
く気がつかず。関係者ならびに、サリーちやんフアンの‘かた、アッコちやんフアンのかたにご迷惑をおかけしました。すいません！ 
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な 

— 

ドリームキャストj 

5 pro soccer < 

シミュレーション」CGD-ROM |使用ブロック数172 

セガ9月30日発売6800円 

，うにん かんとぐ 

このゲームには何十人もの監督 
とうじょう えら かんとく 

が登場する。選んだ監督によって 
せんしゅせいちょうどあい へんか 

選手の成長度合し、が変化するので 
かんとくえら じゅうよう が 

監督選びはかなり重要。だが、画 
めん とくい せんじゅつ 

面では得意なシステムと戦術しか 

知ることができない。そこで今週 
つうすいせん かんとく 

は、ファミ通推薦のおすすめ監督 

34人の特長を詳しく紹介するぞ！ 

どの監督を遒ぶ？ 

U4I tJ Lu I 
vゞ ぶへへ〜 

『サカつく』殿堂第3回目は 
おすすめ缝刎職を大公 
開！自分のクラブの方針 
にあった監督を捜せ！ 

\ # 

■零邏 

倉クラブを運営していくうえで、監督選 
びは重要。キミはどの監督を選ぶ？ 

ケル分_ 
トワ〇r 
前田滴 

作…卿珊一 

監督名 国籍 觀 
] 
iデルツシオ 
1 

ィタリァ 基礎体力、連携強化、左右のサイドアタ 
ツク、ゾーンプレスの練習に長けている。 

フランコ ィタリァ イタリアでナンパーワンの指導力と契約 
金の高さを誇る。雇5のは難しい。 

リネッティ ィタリァ 契約金の高さも指導力の高さも世界最高 
レベル。非の打ちどころがありません。 

\モテイリアーニ ィタリァ リネツティよりも戦術面の指導力が高い。 
システム面での指導力はやや低し。 

パートン イギリス イギリス人監督ではナンパーワンの指導 
力。4-3-3の練習以外はすべて得意。 

グリーン イギリス 基礎体力と戦術面での指導力が高い。そ 
のほかの指導力は平均的な監督だ。 

アスカU スペイン 4-5-1の指導力以外は平均以上の高い 
指導力を誇るスペインナンバーワン監督。 

ケツセ クロアチア 世界レベルの監督に引けを取らない指導 
力を誇る。どんな練習もそつなくこなす。 

ヘリクソン スウェーデン システム面の指導力は低いが、精神指導 
やポジシヨン指導では実力を発揮する。 

jニカリオール ブラジル ラインディフェンスの指導はうまくないs 
が、それ以外の指導力は世界レベル。 

ザガリオ ブラジル 攻撃的なシステムと戦術の指導において 
は右に出る者はいない監督なのだ。 

リヴエルダ ブラジル 3-4-3以外の練習はすべて世界レベル。S 
どんなチームにも適している監督だ。 

ソーラルス アルゼンチン 個人技、ポジシヨン指導、3-5-2の指導 
力に定評がある。それ以外はふつう。 

デイナス アルゼンチン すべての指導力が平均以上。にもかかわ 
らず、契約金はかなりリーズナブル。 

ジヤファール メキシコ 個人の能力を上げるのは5まくないが、 
戦術面やシステム面の指導力は高い。 

エルミデス メキシコ 精神指導にかけては世界レベルの指導力： 
を誇る。そのほかの能力も平均以上。 

八リスコ 珊ルバドル 個人技と基礎体力の指導に優れている。 
セツトプレイとカウンターの指導も得意。 

■の相性に注意 

#|3g\ 
れた龄が蒙ぶま.TWMft 

峰カウンターの場;ご。，I 
合はDFタイプを--/ 
スイーパーに。 / 

_戦術を決めたら、 
戦術に見合った選 
手配置を行うこと。 
これもかなり重要 

\なポイントだぞ。 

Tfe»3.^-V" 'C :こ 
\\~©—4v| 
/ j c 中山V 令田粟'/ ) 

■HBI 
す。辱儀能力©iれGd?が必要？*rf I 

監督名 国籍 特徴 

大隅清也 日本 個人技、ポジション指導、連携強化の練 
習が得意。試合での育成にも長けている。 

塚本裕蔵 日本 連携強化の練習をさせたら右に出るもの 
はいない。戦術面の練習も得意だ。 

森永孝一 日本 基礎体力の練習をもっとも得意とする。 
そのほかの能力もかなり高いぞ。 

i吉田英利 日本 ポジション指導が得意。連携強化、セッ 
トプレイの練習も無難にこなせるぞ。 

刈谷浩樹 日本 試合を行って選手を育てることに定評の 
ある監督。契約金も安めなのでお得。 

1サラデイン UAE 契約金が安し、ので全体の指導能力は低め。 
しかし基礎体力の練習だけは得意。 

サラムンド キルギスタン 試合での育成に長けているが、それ以外 
の指導能力はさほど高くない。 

ウドウパ ナイジェリア かなり契約金が安し\ので指導力は低いが、 
5-4-1の指導だけは世界レベルの監督。 

厶サカ ナイジェリア 個人技、基礎体力の練習で力を発揮する。 
戦術は右サイドアタックが得意。 

サンドマ カメルーン 個人技の練習を得意とする監督。戦術面 
の指導はあまり得意ではない。 

マクーラ ザンビア 契約金が低いにも関わらず試合での育成 
に長ける。中央突破の指導も得意だそ。 

パングル フランス すべての指導能力は平均以上。なおかつ 
セットプレイの練習は世界レベルだそ。 

アントニォ フランス 突出した指導能力はないが、すべての能 
力が平均以上を誇る凄腕の監督。 

デジャルダ フランス ボストプレイ、試合育成、中央突破の練習? 
は世界でも右に出る者はいない監督だ。] 

マルクス ドイツ 個人技以外の指導能力がすべて最高ラン 
ク。ネックは契約金の高さだ0 

ケルシャー ドイツ 戦術面の指導力には定評がある。またポ! 
ジション指導にも長けている監督だ。 

ホルヒス 連携強化の指導力に長けている。また、 
左サイドアタックの練習も得意だ。 

手の成長に大きく関わる 
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ゲーム(D進行上、商店で最後に売 
5れ§一番効果の高し)武器亡防具 
を買し〗逃してザー乙を進めrしま 
5人って、結構多し)のでは7効 
果は絶大！とし15ほどでは疳し1 

けど、5：Zh•づコE；ョ：；直前には 
忘れずにお店に足を運んでおこ5。 

ルウ編怒りの山クリア-後 
ミント編マヤ塔クリアー後 

防御力+24値段11000G 

37 

、ノ 

三：><1-の魔法でw効果''0ほ5が’斿か斿か 
集められ斿L)人も多いのでは？じつは、| 

利用価値の高U効果、ttJCワー"亡''サー勺 
ル〃は、初めてきだ亡きは取れ斿し)よ5斿 
場所にあ§。能力を高めてか！5も5—度 
訪れて、必ず入手すSよ5にしよ5。 

:ブ:,4、: 

崖力 
に□ 
あI 
るナ 
岩の 
石森 
をの 
壊 
す 

•會サークルの魔法はカローラの森の奥にあ 
る。崖の途中にある岩石を、グラビトンを使 
って壊して入手。スーパーの魔法は地下迷宮 
にある氷室の奥にある。手前にある3つの水 
を溶かせるほどのMP(130以上）が必要だぞ。 

©1999スクウ 

【第1回】 

IK 

マウンテンデュー。u山のしずぐ' 

といろ意味。1958年、現在のぺ 
プシコ社が発売を開始。若者に 
人気の柑橘系低炭酸飲料だ。 

構成/あまのっさん 

オレ樣の強さを試して細、L、？(ロッド談) 
C(HP150-210. AT32〜38、□ F20-24) 

【シルバーライトニンク】 

お金が欲し 

た一い！そんなときはロッドと 

戦って賞金1000Gをいただけ！ 
こんかい しんこうど 

そこで今回は、ゲームの進行度に 
へんか こうげきほうほう 

よって変化するロッドの攻撃方法 
こうかい ぼうとう 

を公開。バトルの冒頭でロッドが 
い しようぶきめい みぎ ひょう 

言う使用武器名によって、右の表 
か こうげきほうほう つか 

に書いてある攻撃方法を使ってく 
こうげきほうほう 

る。それぞれの攻撃方法のなかか 
ようちゅうい かいせつ 

ら要注意なものだけを解説するぞ。 

【シルバートルネード】 
対空攻撃。ロッドの足元にいると落下時に当たる 
ので注意。ロッドの着地と同時に攻撃しよう。 
【シルバーサイクロン】 
身体を回転させて斬る攻撃。一度攻撃を当てられ 
ると起さ上がりにも連続で当てられるのが痛い。 
【シルバー八一卜】 
急に立ち止まって狙いを定めてから突っ込んでく 
る。間合いを大きく開けてジャンプでかわせ。 
【ホワイトソウル】 
その場にパッタリ倒れる。ロッドの頭のほうから 
近づくと斬られるので、足のほろから攻撃しよラ。 

❿ 

連続の突吉攻撃。回数はランダム。 
少し間合いを開けてジャンプでかわ 
そう。終了後は反撃のチヤンスだ。 

(AT20Q 〜3M、AT32〜44、 
□ F24〜30) 

【ゴールドトルネード】 
シルパートルネードと同じ性能を持つ。 
【ゴールドスワン】 
プレイヤーの右斜めにダッシュして薙 
ぎ払ろ攻撃。基本はジャンプでかわす。 
【シャークアロー】 
2枚の刃がプレイヤーに向かって連続 
攻撃をくり出す。ジャンプでかわそう。 
【シャークフアング】 
刃が追尾攻撃すると同時にロッドも攻 
撃してくる。刃をかわして攻撃しよう。 

ロッドに5連勝すると1000Gとい 

っしよに賞品がでるぞ。武器が〜ン 
ルバーブリーズ\Mゴールドゲイ 
ルwのときはゴールドコイン、その 
ほかはプラチナコインがもらえる。 
さらにダーク八1Jケーン〃のと芒 
だけは何回でも戦5ことが可能で、 

5連勝ごとにコインがもらえるそ。 

(HP280〜360、AT44〜58、 
DF26〜32) 

【サイドブレイク】 
走り込んで攻撃してくる。ロッドの近 
くでジャンプすると攻撃を受けるそ。 
【サイドフェイント】 
サイドブレイクにフェイントが入る。 
打つとみせかけて少し下がって打つ。 
【ビッグサイクロン】 
プレイヤーを吸い込む。吸い込まれる 
と防御力が半分になってしまう。 
【コンビネーション】 
サイドプレイクのあとに剣を打ち下ろ 
してくる連続攻撃。走って逃げよう。 

❿ D(HP320〜999、AT44〜999、DF32-999) 

【ウォータースネーク】 

【サイドスネーク】 
攻撃射程の長い横斬り。たとえロッドの背後にい 
ても攻撃を食らってしまうので注意しよう0 

【ビッグスネーク】 
シルバー八一卜に似た突進攻撃。しかも、こちら 
のほ3が攻撃範囲が広いそ。ジャンプでかわせ。 
【エアスネーク】 
空中にいるプレイヤーを狙ラ対空攻撃。しかし、 
近づいていると地上にいても攻撃を食らうそ。 
【水汲み】 
突然、ロッドがのんきに水を汲みだすといろ行動 
をする。もちろん、最大の攻撃チャンスだ。 

水玉による攻撃。ロッドのHPが半 
分を切ったら、これにビッグスネー 
クを組み合せた攻撃もしてくるそ。 

as物纖齡麵細 HI _麵も細? 

峰意外と高価！ 

ロッド戦などでお 
金を稼いでおこぅ。 



Dr.ライトの研究所では□ックマ パーツは、装備するとジャンブカ 

ンのノ 'つーアップJ彳ーツの装備や、やスピードがアップするなど、便 
、、ボケ□ク"シズとの1Jンクを 利なアイテムが用意されている。 
行ラことができる。パワーアップ 装備して戦略の幅を広げよろ。 

©CAPCOM CO..LTD 

ROCKMAN 
もともとはの 

醜 

どっちのモードにする？ 
オリジナルの『ロックマン4』が忠実 
に移植されたモードで遊びたい人は 
オ1»ジナルモードを、簡単にゲーム 
を進めたい人はヒントが表示される 
ナビモードでゲームをプレイしよ5。 

•ボケステで育て 

蜂ゲ—ムを進めていくと 
キヤラクタ—のビジユア 

ルがドンドン追加される。 



•手と足がついたパ1ノクマ 
ン。なんか壁にぶら下^! 

てるぞ!？パックマ: 

1はやスタントマjごね！！:. 

‘ックマンの冒険をジャ 
に、懐かしのモンスタ 

.がパワーエサを食 
ベてやっつ（1る.0/ | 

マ 

悔臓Bin 
溫マ娜トニ 

PS アクション CD-ROM 

ナムコ」1月2日発売4800円 

諭她她幢松蒺RE8£NtS 
プレイステ-シヨンIデュアルシヨック対応、ジョグコン対応 

たんじょう めいさく 

’80年に誕生した名作のゲーム、 

あの『パックマン』が20年の月日を 
へ ふたた とうじょう つく 

経て、再び登場!！ 3Dで作られ 
たてもの なか ぼうけん 

た建物の中を冒険するパックマン0 

ジャンプしたり走ったり、ときに 

とアクションも豊富だぞ。 羰ぃだり 

L 

捕らわれたファミリーを救い出すためにパックマンが大冒 
険。各ステージに仕掛けられたワナや壊かしのモンスター 
たちの攻撃をかいくぐり、隠されている果物を発見しよ5。 
MP_A*OM*A*N〃の文字を揃えるといいことがあるそ。 

立体の迷路の中でモンスターをかわしながら、 
すべてのドットを食べるとクリアーになるモー 
ド。才ijジナルモードに比べ迷路も大きいぞ！ 

ぐ峰 
こな 
とん 
もと 
でパ 
きッ 
るク 
のマ 
だン 
!?は 
泳 

ゲーセンで’80年に発売 
されだ、オリジナルの 
『バックマン』で遊べる 
モードもあるぞ！ス 
テージク|Jアーをする 
ごとにさまざまな果物 
が追加されてい<。ど 
こまでいけるかな？ バタ 

昔懐かしの『パックマン』。 
ンは覚えてるかな？ 

©1980 1999 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. 

imm クロノ•トリガー 

會ムービーが挿久されるイベントもある 
ぞ。ドラマ性がさらに増したのだ。 

戦闢システム 
各キャラクターは、経験を積む 
ことによつて、より攻撃力が高 
しp技〃を覚えていく。バーティ 
一のメンノ だちが持つ技を組 
み合わせることで、敵に大ダメ 
ージを与えることもできるぞ。 攀パーテイのメンバーどうしの技を組み 

合わせて連携攻撃。威力はバツグンだ！ 

會技をくり出すにはMPが必要。攻撃 
だけでなく、回復の技もあるのだ。 

©*1995,丨999スクウェア，キャラクター：01995,1999スクウェア,丨995,1999 .バ^-ドスタジオ/集英社 



©1999 Victor Interactive Software Inc. 

i極真空字の年問行攀臨 
にこなしなが5、uと1JW 
キャラクターs駸強の睡囊 
選手aと肓2上け5モード。 

Xニュー画面Z籾脚S選択 
茧ると、腰S推き、百八組 
手、試割IJ(7)3D(7)浦技S 
陲ぶことがZき3艺。 

ャーによってリアルに再現されて 
ほんもの 

いるのだ。これにより、本物さな 
はげ こう{文う ひろ 

がらの激しい攻防がくり広げられ 
きょくしん こころ まな 

ることウケアイ。極真の心を学び 
いちりゅう せんしゅ 

つつ、キャラクターを一流の選手 
そだ あ いくせい ひっけん 

に育て上げる育成モードも必見だ。 

灘!麵!«^讎 
きょくしんからて たいかい ちゅうじつ 

極真空手の大会ルールを忠実に 

再現した格闘ゲー厶が登場！こ 

のゲームには、フランシスコ•フイ 

リオ、数見肇など、総勢34名もの 

極真選天が実名で登場。もちろん、 

選手の動きはモーションキヤプチ 
さいげん 

登道長 
場場を 
す生始 
るのめ 
のす師 
だべ範 

°て、 
スが指 
ゴ実導 
イ名員 

!で' 

宮村優子も登場 
声優、ミヤ厶一こと宮村優子もこのゲー厶 
に登場！ほかのキャラクターと同様、対 
戦に使用できるのはもちろんのこと、育成 
モードでも使用することができるのだ。 

シユーテイング CD-ROM 1使用ブロック数1 
ビクターソフト 11月4日発売5800円 

:?Wステ-シヨン 

潜水艦を操り、ミッションをク 

リアーしていくシューティングゲ 
なかま かいわ 

—ム。仲間と会言舌しながらストー 

リーを進めていき、敵潜水艦と戦 

うのだ。敵に勝つためには潜水艦 

を改造したり、f重類の豊富な魚雷 

を使い分けていかなければならな 
せんとうじ かいてい ちけい 

いそ'。戦闘時には、海底の地形を 

利用して敵から隠れるなどの駆け 

引きも重要になってくるのだ。 

仲間や情報屋^ 

話から情報を集^ 
何をすべきか迷- 

き の道標になるノ 

峰基本は敵との戦闘。戦 
闘中はもちろん、出撃ま 
えから戦略が要求される。 

戦闘は敵艦を捜すところから始まる。 
レーダーやソナーを照射することに 
より索敵を行5のだ。その際、敵艦 
の位置のみならず、周囲の地形を把 
握しておくことも重要。敵を見つけ 
たら、いよいよ雷撃だ。魚雷の特性 
や組み合わせしだいで、敵艦を撃沈 
させられるかど5かが決まるぞ。 

ゲームに登場する技をひとつずつ 
選んで見ることができる極真技資 
料室、各選手のプロフィールを見 
ることができる極真選手名鑑など、 
4つのモードが楽しめるぞ。 

戦闘で金を貯めていけば、''原潜屋"で潜水 

艦のパーツを購入し改造することができる。 

これにより、潜水艦の耐久度や攻撃力が上 

がるのだ。ミッションにあわせて改造せよ。 

隱 
■讎 
峰潜水艦を改造す 
るだけでなく、機 
雷やサウンド兵器 
などの副兵装を積 
み込むことも可能。 

_改造パーツはそ 
れぞれ特性や弱点 
が異なる。高価な 

パーツが最適でな 
い場合もあるぞ。 

CD-ROM に使用ブロック数2 
11月4日発売5600円_ 

:(振動のみ）、ポケットステーション対応 

目標発見！撃沈せよ! 

潜水艦をいじリ倒せ サブマリン八ンター贼 
晒!.] 

峰つぎつぎと現われる 

16人の有名極真選手と 
組手を行い、何人勝ち 

抜けるかを競うモ—ド_ 

參—対—の組手を100回 
連続して行なう、極真 

の荒行を再現したモー 

ド。目指せ100連勝！ 

峰瓦などの対象物と枚 
数、打ちかたなどを設 

定して、試割りを楽し 

むことができるモード。 

.極真フアン垂涎！館， 
41あのミヤム—を 

育成！ そして最 

強のミヤムーに！ 

♦極真のすベて 
を学ぶことがで 

きるモードだ。 

©Kyokushin ©BANDAI 1999 



_ レシーブやトス、アタックなど各ボタンでボールの高 
Tり^)さや打つタイミングなどこまかく変えられるぞ。オー 

駆俠しろ！ ^ ブン攻撃やクイック、時間差など技を使いこなせ！ 

ul 4: 
為;； 

も麵 
あチ 
るI 
のム 
だは 
。男 
ど女 
ーム 

i t> 
選せ 
ぼて 
〇 44 

かチ 
なI 
?ム 

多彩な攻撃とフォーメーシヨン 

が楽しめる本格ノゞレーポールゲー 

ム。Aクイックやフェイントなど、 

さまざまな攻撃が簡単な操作で出 

せるのだ。また、エディットモー 

ドで自分だけのチームを作って育 

てることができるほか、最大4人 

までの同時プレイもできちゃうぞ。 

みのモ^tr熱ぐ槪 
黍世界の強豪を相手に勝ち進んでいくモ 
—ド。オリジナルチームでも戦えるぞ。 

會体育館以外に森や浜辺など、いろん 
な場所にコートが用意されているのだ。 

©AQUA ROUGE 1999 ©ART 1999 Illustration ©Honey B 1999 

1WILD BOATERワイルドトタ■ 
レース 「 CD-闩QM 1 

F愚 タオヒューマンシステムズ月2日発売3900円 
デュアルショック対応(振動のみ） ャ篇 

カヌーを題材にしたレースゲームがコレ。カヌ 
じょうず あやつ げき”ゅう たき 

一を上手に操って、激流や滝などさまざまなシチ 

ユエーシヨンの川を下っていこう。L1ボタンと 
こうご お そうさほうほう 

R1ボタンを交互に押すという操作方法なので、 

てラ読変酴 
難丨む化攀 
所Sこし川 
をgとての 

>71 M . 

1回 がい流 
て、 

重くれ 
抜を要のは 
け使だで 

ぎ 
うこバ流つ 

°なウれぎ 
しダをと 

コース13全3_類 
用意己れたコースI涤カヌーの本璟 
アメ u力と3—oyyt艺し乙日本 
の3 3。との]—スも迫门のあ圣ス 
マー儿2湿1感爾点。旭怒卿ゥ 
yuj (一を思ラ存分楽し⑺る艺。 

フネー$,1日ナ 

本物のカヌーさながらのパドリングが楽しめるぞ。 

m% 

會それぞれのコースには、国を代表す 
る有名な山が登場する。眺めも最高。 

憲挪モ-B_ル 
卜pi55_ 
本物のカヌーのように、川の流れに逆 
らってカヌーを漕いでいると沈(転覆） 
してしまろのだ。そんなときは、エス 
キモーロールというテクニックで体勢 
を立て直そろ。沈すると大吉くタイム 
ロスしてしま5ので、川の流れにはあ 
まり逆らわずに進んでいこ5。 

會エスキモーロールをするには、〇 
ボタンを押せばオーケー。簡単だね。 

©1999 TAO HUMAN SYSTEMS 

プレイクKレ— 
スポーツ CD-ROM に使用ブロック数 

アクアルージュ 
デュアルショック対応 

11月2日発袁 
(振動のみ)、マル: 

4800円 
■チプレイ用アダプター対応 

酴Dクイックで攻撃すると 
みせかけて、Cクイックな 

んてこともできるのだ！ 

峰レシーブやトスでポ—ル 
の上げかたを変えて、才— 

プン攻撃を使い分けろ。 



平均的な能力を持つ、アサルト形 
態。コンパットに比べると攻撃力 

は低くなっているが、その分移動 
力と防御力は上がっているのだ。 

変形可能な機体に乗り、各階層の 

敵機をすべて破壊(パージ）するこ 

とで先のステージへと進んでいく 

ぞ。はたしてV'HAMLET〃に起きた 

異変の謎を解くことができるか？ 

時は西暦2148年、月面に建造さ 

れた基地、'HAMLET〃を舞台にくり 

広げられる3Dシューテイングだシ 

プレイヤーはVF(ヴァリアブルフ 

才ーミュラ）と呼ば'れる、3段P皆に 

す多用ん大 
かいでで限 

両腕が出ていないため、 
装着でぎる武器はかなD 

制限されるクルーズ形態。 
だがスピードと防御力は 
ピカイチ。マップの移動 
や探索には、この形態を 
使うようにしよう。 

合計すると40分以上にもなる 

ボリュームたっぷりのアニメ 

ーシヨンムービー。もちろん 

フルボイスで展開するので、 

臨場感も満点なのだ。 

1イア 
, 600 

m. LV W> «P K 85 g 

10 96 58 ^g@T 
2 _オペイア 9 88 
3 @テレサ 9 85 67OT ；. 
4 ◎プラクストン9 86 48 _ I 
6科以スタ-ク II J00 66 [<:丨！ 
6 _ルシアス 7 76 38 ：^1 
7 _ ス 8 76 49 ! 

攻め入るまえには敵国の情報を入 
念に調べる必要があるそ。敵軍の 
勢力を調べたら、今度は自軍の部 
隊の編成。戦闘中に有利なフォー 
メーシヨンをとれるようにしよう0 

rラングリツサー』シリーズの最 

新作が、従来の面クリア了タイプ 

から、戦略の要素をより濃くした 

シミュレーションRPGとなって登 

場。プレイヤーは、5人のキャラ 

クターの中からひとりを選び、国 
くんしゅ すす 

の君主となってストーリーを進め 

ていく。自国を率いて敵国と戦闘 

をくり広げたり、和解をしながら 
たいりく とういつ めざ 

大陸の統一を目指すのだ。 

麵レベルアップ 

すると、新しい ハードシールド 

|0)R 00 Q0 ¢0 
_令が少し®に移動して、 
Tを守る里となる• ^*75 

會各主人公ごとに異なつたストーリーが用 

意されているぞ。キミはどの君主を選ぶ？ 

攻撃したい敵の拠点を選び、部隊 
を出撃させると戦闘シーンに突入 
する。通常の攻撃や神剣使いが使 
える神剣技とい5特殊な技を使っ 
て、敵にダメージを与えていこラ。 

♦時敵国の勢力を分布図 

で確認。各部隊は、所属 

する国の紋章で表される: 

DC シューティング GD-ROM 使用ブロック数29 
パンサーソフトウェア月3日発売 5800円 

ドリームキャスト 

©1999 NCS/SANTAキャラクターデザイン：介錯 
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©1999 SEKAIBUNKA-SHA.SUMIRE KOBO ©1999 Marigul Management Inc 

_~- --™y 
j/....丄 一 _一- 一-.         」  — 」 

収録されているモードはふだつ，お 
きら < モード〃は、持つている5つの 
ポイントがな<なるとゲームオーバ 
一になつてしま〇。ポイントは塗り 
間違いやヒントを使ろことでひとつ 
ずつな<なつてい<ぞ。一方，じつ 
<りモード〃は好きなフスを試し塗 

り(仮うち）できるので、初心者も安 
心なのだ。まだ、両モードとも読者、 
中級、上級問題があり、すべての問 
題をクijアーすると超上級、スペシ 

ャル問題が遊べるよラになる。難易 
度が上がるにつれてフィールドが大 
き<なり、超難問が登場するぞ！ 

メダルとパーツを組み合わせて; 

ロボットを作り、ライバルたちと 

戦っていく RPG。ストーリーが一 

新され、さらに新しいメダルやパ 

—ツが登場。戦闘モードもふたつ 

あり、ノーマルとスペシャルロボ 

トルを楽しむことができるぞ。ま 

た、『メダロット2』と通信ヶーブ 

ルを使って対戦したり、パーツを 

交換したりすることも可能なのだ。 

►塔は5つの部屋で構成され 
ている。各部屋に入ると、ラ 
バルとバ•トルす.るイベントなど 
が発生したりするのだ。 

,f f 

r V g - f tei fr———ニニ.:8M—ain. 

會指定されたパーツと戦いかた 
でライバルを打ちのめせ！！ 

> i & @ 

B 0 

隠しパ-11/Sチy卜!! 
今作では『メダロット2』で入手困難 
だつた隠しメダルやパーツなどがす 
ベて登場！確実に手に入れること 
ができるそ。さらに、『パーツコレク 
シヨン』でしか入手でぎない新しいメ 
ダルやパーツもあるのだ。 

0:01:25 

あZんなヒこ3に 

八ーツ汉してある？ 

ぶfcつの□ボト〖レ£制覊せよI 
今作ではふだつの戦闘モードがある。 
ひとつは組み合わせだメダ□ットで 
戦ろノーマル□ボトル。も〇ひとつ 
はライ/ Wレから与えられだメダ□ッ 
卜で戦闘するスペシャル□ボトルだ。 
スペシャル□ボトルは戦闘のまえに 
勝つだめのヒントが表示されるぞ。 
それを参考にして戦つていころ！ 

1 

p 
ii r 

3^ 

P レー技一 flI? t-lAaZz>\^X 

A-'^ Jfんt?んにはがいしろ？ 

醒 
i 

'mmm: 
__ 

ぉ絵かきロジック2 f 
SF 

ス-パ-ファミコン 

パズル ：書き換え専用データ1 齲頦】 
世界文化社11月1日発売2000円 

お絵かき 
チやレムジ 

二'=：：— 

L參分 

はつばい 

スーパ_ファミコンで発売され 
え だい 

たパズル『お絵かきロジック』の第 

2弾。数字をヒントにマス目を塗 

りつぶしていこう。モードはヒン 

卜つきの、、おきらくモーrと試し 

塗りができるじつくりモード〃の 

2種類。一般から応募された問題 
ふく あそ 

を含む150問がド•ーンと遊べるそ。 

紗ロツMSりコレクシヨンf 
L______ M ' iBi 

6B 
ゲームボーイ 

RPG 1]G メガパックアップカ-トリッジd 
イマジニア10月29日発売3980円 

:ゲームボーイカフー対応，通信ケーブフレ対応 • - H 

y5外=?-二- 
:ン幺1:-ニニ 

E^^ril TVV.V - 
シ.？*/p-.一二！一 

*/:シン fi - - - 

yoy服xiJL5£0 以 

•間違いを恐れずに、どん 

どん仮うちしていこう！ 

峰初心者から上級者まで大 
満足のポリュ—ムなのだ。 

©1997/1999 Imagineer Co., Ltd ©1997/1999 Natsume Co., Ltd 



「ギャラリーT)? 0回 
人体のしくみ力-！1‘ 21抆 

muma 
tii? i 

i.4 T# 
w.*g..'95 ® シ_〇サイ 

會カー、ドギャラリーで集 

めた力ードを観賞しよう, 

マイカード!！ 
せいぶつ水中の生物’ 

力—ドの特敝 
ちが•く (こ強ぐ 
ぶ.つyに網 

UKiC^JChHi 
集めた力ードと通信ケーブルを使 
つて対戦するモード。ふたり同時 
に出題される問題を早く解いたほ 

ろが、カードを動かせる。そして、 
フィールドにあるマスを50パーセ 
ント以上占領すれば勝ちだ。通過 
したマスも領地となるそ。カード 
は種類により優劣関係があるのだ。 

無人島ほ3けIv 
無人島内を回りながら、点在する 
29のボイントで出題される問題を 
制限時間内に解いていくモード0 

各ポイントにクリアーするごとに、 
さまざまな力ードを入手できるそ。 

問題 
種子と親 

クリア条件： 
正棘 a o%kUMi 
出IP華つうじょ！® 

口 (シヵク)1 溫くする 

その他 @ メガカートリッジ] 
イマジニア月5日発売2980円 
...一…. _^_ 

な科 

かんかく たの 

クイズのような感覚を楽しみつつ、しっかりと 
りか べんきょう しょうがっこう 

理科の勉強ができちゃうソフトがコレ。小学校4 
せいいじょう たいしょう じょう りか もんだい 

年生以上を対象にした、400問以上の理科の問題が 
しゅうろく かえ まな 

収録されているのだ。わかるまでくり返し学べる 
がくしゅう もんだい と あつ 

学習モードのほか、問題を解いて力ードを集めて 
べんきょう 

いくモードなど、いろんなモードで勉強できるぞ。 

•辱回答は3択方式。図や 
表が表示されるものもある。 
有名進学塾の制作した問題 
だから、勉強に役立つぞ。 

|こん虫の体を表して 
Iいるのはどれです 
|か。 
? . (ISIEDコタェカ^^ 

生活の知恵？ Iワラビやタケノコを煮（二） 
るとき(こ，（こがtl未を取るた 
めにあるものをま+/て煮ま 
す0それはどれですか0 
弥^ 

炭|_.(タンサンス問fl 

灰(ハイ） I :: 
アルコール水丨21 

<BEBD コ，1 勿，:^ - 

©NiCHINOKEN 01999Imagineer Cc.,Ltd. 

学年別に出題 
_ふだん何気なく見ている 
事柄の中から、理科に関す 
る問題が出されるモードも。 

IBfflS 挪靈織f- 
mm 
ゲ—厶ボーイ 

パズル[日メガパックアップカ-トリッジ 
メディアファクトリー11月5日発売3800円 

”ゲ-厶ボーイカラー対応通信ケーフル対応‘ ' 

パズルゲームの名作『コラムス』 

に、手塚治虫が描くおなじみのキ 

ャラクターが登場するそ'。鉄腕ァ 

トムやジャングル大帝レオなどの 

キャラクターが、プレイヤーにコ 

ラムスの勝負を挑んでくるのだ。 

才旨定された宝石ですベての宝石を 

消すパズルゲー厶もあるそ。 

このゲームには 

パズルモードも用意されている 
そ。これは、あらかじめ決めら 
れた宝石だけで画面上のすべて 
の宝石を消すモードだ。6つの 
レベルの中から、好吉なステー 
ジを選んで挑戦でぎるそ。 

©SEGA ENTERPRISES, LTD., 1990 REPROGRAMMED GAME ©MEDIA FACTORY 1999 CHARACTER ©Tezuka Productions 

I|28h 
14Oh 

峰いろんな種類の力—ドが 
あつたほうが有利なのだ。 

汽♦力—ドの種類は生物、 
地学、物理などさまざま。 



Engacho! f orワンダースワン 。。墨 一 

1 W5 
%ワンタ-^ワン 

パズル 116 メガパックアップカ-トリッジ厂 
日本アプリケーション10月28日発売3800円 

主人公を丨歩右に動かすと、丨 

歩左に動く各ど^左癸公の動きに 

対応した行!^^>5体の'''ウッ 

プス•ファイブ"。彼らにぶつから 

ないように:^ik基目指すパズル 

ゲームだ。ぶつぶと、うんちを 
あたま ^^んしんとりはだ 

頭からかぶるなど、1全身鳥肌のお 

ぞましい体をさせられてしまう 

ぞ!！ 5体_き合特徴は、左の 
さんしょ^ 

カコミを参^*ょ^オエツ〜。 

會主人公の進む、右手方向 
へ移動する''はなびしん'/。 
主人公を右に動かすと.( 

會右角で下へ行くとヤツは 
左へ移動しようとし、壁に 
阻まれる。これでクリアー！ 

対戦でオエ〜r 
対戦ゲームが楽しめるモードもアu。ス 
テージ上に主人公と対戦相手、数種類の 
ウッフス•ファイフが配置される。先に対 
戦相手をウツフス•フ:pぜフへ6(つけだ 
5勝爸だぞ。まだ、ステージ上の黒い部分 
ではウッフス‘ファイフは移動できない。 

會全部で100ステージ用意されて 
いるよ。通信対戦も可能だ。〜 

シしケ•シ比ブし 
プレイヤーが動く同じ方向へ移 
動する。よだれべちよべちよ攻 
撃をされる。デンプーとぶつか 
ると合体し、フアンシーに変身 

はなびしん 
プレイヤーが動く、右手の方向 
へ移動する。鼻〇そ飛ばす攻撃 
を仕掛ける。スパイシーとぶつ 
かると合体しフアンシーに変身。 

スバイシー 
プレイヤーが動く、左手の方向 
へ移動する。持ち技はワキゲぼ 
うぼう攻撃だ。はなびしんとぶ 
つかると合体してフアンシーに< 

プレイヤーが動く逆方向に移動 
する。ろ〇ちまみまみ攻撃をし 
てくる。シルケ•シルビプレと 
ぶつかって合体しフアンシーに 

つ？しし一 
動かなし、ほかのウッブス•ファ 
イブがぶつかると呑み込まれる。 
合体でファンシーにすると、障 
害物になるのでゴール前は注意。 

©Nihon Application Co” Ltd. 1999/©UrumaDelvi & Productions, Inc. 1999 

Is信ケーブル対応 

: 

會丨力所でもブロック 
が積み上がるとアウト。 

©HAL CORPORATION 1999 

このゲームのコツは、磁 
力の向きをうまく切りか 
えて、同じ絵柄のブロッ 
クが3つ以上並ぶポイン 
卜を見つけること。磁力 
の向吉をいろいろと変え 
ながら、そのポイントを 
す早く見つけだすのだ。 

畢同じ種類のブロックが3つ以 
上並んでいるところは消せるぞ。 

會ブロックが画面の上 
まで積み重なるまえに 
素早く消してしまおう。 

D 黍左にしたら、見事 
に同じ絵柄が並んだ 

會磁力を右にすると、 
ブロックは右に移動。 
左から落下するのだ。 

パズル 
W5 
ワンダースワン 

八ル•コーポレーション 
14 メガAックアップカ-トリッジ^^. 

漏 

まったく新しいタイプのパズ 

ルゲームがワンダースワンに登 

場！プレイヤーは、磁力を持 

ったフイールドに落下してくる 

:ブロックを3つ以上並べて消し 

ていくのだ。ブロックは、磁力 

の向きを上下左右に切り替える 

ことでブロックの並びを変える 

ことができるそ'。通信ケーブル 

で対戦もできるので、友だちと 

の熱いバトルで盛り上がろう！ 

このモードで遊べるモードは、シンブルモ 
—ドと対戦モードの2種類。まだ、シング 
ルモードには、EASY、 NORMAL、 
HARDの3つのレベルが用意され"tいる 
ぞ。さらにそれぞれのレベルにエンドレス 
プレイも用意されているので、とことん遊 
びだいという人はぜひ挑戦してみよう！ 

a、nれ丄皿止u 
どブるA 
んロブR 
短ツロ D 

な現. 
いすE 
のるA 
でブS 
初口 Y 

心ッレ 
者クべ 
向数ル 
けもは 

°少出 

45 



•一 匕”マークおよび” PlayStation”は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメトトの登録商標です。 

プレイステーション完全移植版/標準価格4,800円(税別） ン完全移植版/標準価格4,800円(税別） 

9 A. 株式会社スクウェア〒153-8688東京都目黒区下目黒1-8-1アルコタワー©1995,1999スクウェアキャラクター:©1995,1999スクウェア,1995,1999バードスタジオ/集英社 
# ュ—ザ—サ:ポ—卜 PHONE : 03-5496-7117 (月〜金10:00〜18:00祝祭日は除く）ホ—ムぺ—ジ http://www.square.co.jp 厂 trigger/ 



あらたな伝説を♦はじめよう。 
伝説のRPG「クロノ •トリガ—」 

アニメ ■ム—ビ—を加えて 
プレイステ—ションに完全移植。 

あのドキドキや感動が、 

アニメでもつと大きくなる。 
時を超える冒険が、 

時を超えてよみがえる！ 
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破裂rぞぅな 

世の中で、 

最強の攻略が 
ひとつ徼しい。 

i 



front mission l 
_ フロントミツシヨンサード 

難解なミッションを遂行する、 
最後にして最強の攻略本、登場。 
プラチナメダルをゲットせよ。 

フロントミッションサード 
プラチナエキスパートマニュアル 

11月5日発売予定 

〇最終ステージまで、マップを網羅し、パーフヱクト攻略！〇エマ編、 
アリサ編ともにチャート方式で、最後までフォロー。〇ネットワークの 
メールやフォーラムの隅から隅まで、また最強の隠しヴァンツァーの 
ゲット法も伝授！〇FM3のすべてを知るには、絶対欠かせない攻略本。 

フロントミッションサード 
パーフエクトワークス 11月上旬発売予定 

〇デジキューブがお届けする究極の設定資料集シリーズ 

第三弾。〇FM3に登場するヴァンツァー、兵器、戦闘用 

車両などの、細かな構造•性能•特徴を図解や写真などで、 

徹底解明。〇世界情勢や、政治的スタンス、歴史、内部組織、 

軍事産業などなど、ゲームをとりまく世界を、詳細に 

フォロー。〇登場人物の設定や、キャラクターの線画 

なども収録。〇ゲーム•ファンならずとも楽しめる一冊。 

フロントミッションサード 
オリジナル•サウンドトラック 

好評発売中 
SSCX-10035-価格/2,718円（税別） 

スクウェア&デジキューブの最強の本と音楽、続々登場。 

<◎書籍の問い合わせ先は、（株）デジキューブブックセンタ_ 
03-3444-5765 (月〜金10:00〜17:〇〇祝祭日はのぞく） 
(ゲームの攻略についてのお問い合わせは、ご遠慮下さい。） 
.http://www.dipicube.co.jp/. 

フロントミッシヨンサード 

ポストカードブック 
好評発売中 

本体価格/1,000円（税別）- 

FITHOS LUSEC WECOS VIN0SEC 

ファイナルファンタジー遢 
オーケストラ•バージヨン 

11月20日発売 

SSCX-10037-価格/2,718円（税別） 

ファイナルファンタジー礓 
ベーバークラフトブック 

11月20日発売予定 

デュープリズム 
オリジナル•サウンドトラック 

11月20日発売 

SSCX-10036-価格/2,718円（税別） 

味ットワークゲームのすべてがわかる世界 
初のオンラインエンターテインメント誌。 

月刊Play Online11月号 好評発売中 定価/980円（税込） 

©1999スクウェアメインキャラクターデザイン/山田章博 



THEパズル 

Vol.20 [THE パズル] 
•レーンとボールは1/60で描写されたフルポリゴン。•自己視点での •サイコロの目でゲームが進行するシンプルなゲーム。しかし、止まった 參ファンタジックな世界を舞台に、6色のカラーボールを積み上げて、同 

投球をシミュレートした奥の深いゲーム性を実現。•最大4名までのプレ マスにも様々な工夫を凝らしたミニゲームを用意•ゲームの種類は、才 色を3色以上くっつけてボールを消していくポップなアクションパズルゲ 

Vol.9 [THE チェス] Vol.10 [THE ピリヤード] Vol.'ll [THE ピンボールー3D—] Vol.12 [THE クイズ] Vol.13 [THE レース] Vol.14 [THE ブロックくずし] Vol.15 [THE パチンコ] Vol.16 [THE パチスロ] Vol.17 [THE バイクレース] 

誰もが遊べるエンターテインメントの名作をラインアップ各1,500円（税抜） 

SIMPLE 1500シリーズ 
おかげさまで300万本目前。流行から、定番、そして名盤へ。 

“名”マークおよび“PlayStation”は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標です。©1998/1999 SIMPLE1500シリーズ製作委員会そのほか、掲載されている社名および商品名は登録各社の商標または登録商標です。 
発売元：（株)ディースリー•パブリッシャー干150-0001東京都渋谷区神宮前5-46-2青山イースト&ウエスト3F TEL.03-5464-1031 



#トイレットペー/く一の先を三角 
お ひと たいこう かみひこうき 

に折る人に対描:して、紙飛行機な 

どを折ってこそ本物のトイレマニ 

アですか？ 

(大分県トリプルクリック） 
ていど ほんもの 

•そのではまだまだ本物の卜 
い ほんもの 

イレマニアとは言えぬ。本物の卜 

イレマニアはトイレットぺーパー 

の三角に折られたその部分を切り 
と しゅうしゅう さんかくぶ 

取って収集！！さらにその三角部 

分を標本にして収納•閲覧すれば 

真のトイレマニア！！加えて日本 

中のトイレのトイレットぺーパー 

の三角部分を集めれば究遍とす！！ 
きょうふ だいおう こうこうじ 

•やっぱり恐怖の大王も、高校時 

代は、つぎつぎにキッいメニュー 

を与える^®に、「じゃあオマエが、 

やってみろよ」と言いたいのを我 

慢し、黙々とメニューをこなしま 

したか。 （高知県行酢） 

•さよう。さらに恐I布の大王さん 

は中学時代に無神経教師から何気 

なく「何やってんだバカ」と言われ 

て、「バカにバカって言われたくね 

えよバカ」と言いたいのを我慢し、 

そして現在のような人物になった。 

•我慢できなくなって、まえの日 

にこっそりと遠足に持っていくお 

やつを食べてしまってこそ真の小 

学生である。（岩手県ともひさ） 

•さらに、我'1曼できなくなってま 

えの日にこっそりと遠足に持って 
い すいとう い むぎちゃ いっ 

行く水筒に入れるはずの麦茶を一 

気欲みして腹を壊せば真のたわけ。 

•質問です。帝国のウルトラマン 

は何分で息切れしますか？ 

(愛知県とくれせん） 

•帝国のウルトラマンは3秒で息 

切れする。よって、怪獣が出現し 

て変身した瞬間にスペシウム光線 

を出しながら宇宙の果てに飛び去 

るので、番組的には不成立とす。 

•マラソンの本体は、先頭集団と 

併走する自転車のオッサンですか。 

(神奈川県スティーヴ光線） 
いな ほんたい ちゅうけい 

豪否！！マラソンの本体は中継ア 

ナウンサーが一瞬する世間話とす。 

•出し終えたウ〇コを流そうとし 

たところ、何とハート型になって 

いました。が、ウン〇なのて流し 

ました。 （富山県ァァァ） 

•その程度の脱糞芸術などではま 

るでちっとも驚かぬ。拙者などは 

出し終えたウ〇コが何と心〃とい 

う文字であり、我が総統などは便 

器にウ〇コで水墨画を描くほどの 

達人だが、ウ〇コなのでしした。 

•少しは肯定してください。 

(東京都ぃぉりんL，VE) 

•さよう！！貴様の言うとおり！！ 

まったくもって貴様は正解であり 

当たりであって正しいうえにユー 

アーライト！！これにて一件落着。 

•「ウンチ食うをたれる」の場合は、 

ウンチを食って力、らウンチをたれ 

るものとす。なお、「ウンチくんを 

たれる」の場合は、単にウンチをた 

れるのであり、「ウンチ食うを倒れ 

る」の場合はウンチを食って卒倒。 

•コンビニで、冷やし中華を買お 

うが、アイスを買おうが、断固と 

して、温めてもらうのが帝国臣民 

としての道ですか？ 

(島根県G •ドーガ） 

•さよう！！帝国臣民たる者、コ 

ンビニで買った物は全部温めても 

らうべし！！ビールを買おうが雑 

誌を買おうがチヶットを買おうが 

両替しようが絶対に温めるのだ！！ 

籲話を聞かぬ若人よ！！聞く耳持 

たぬ少年少女よ！！拙者の1 話をよ 
き みみ あな き 

く聞け！！耳の穴かっぽじって聞 

くがよい！！むむっ！！ここまで 

言っても聞かぬのか！！貴様らは 
うま みみ ねんりき 

すなわち馬の耳に念力でありアラ 

不思議！！念じるだけで馬の耳が 
ま かつ こんかい 

曲がってヒヒーン！！喝！！今回 

も間違っておる拙者は残念人物。 

參よく「ウンチ食うをたれる」と言 

いますが'、実際には食うのか出す 
かんが 

のか。テキトーに考えてください。 

(北海道大杉知輝） 

我らが神は〗999年12月10日全国の書店にてゲーム帝国単行本第 

6巻をお示しになるであろう。貴様らは心して買い求めてよい, 

■女神様と血痕死体。 （東京都ちよちこむ） 

•手で書いてるのにワープ□の誤変換みたいなことを 

するんじや葬りません。そう言えばエミリちやんがワ 

—プ□でw本日回転のレストラン〃って誤変換して回転 

してたけど、あの回転中の引きつつだ顔ってマジな感 

じよね〜。ろああああああ〜って感じのお顔なので、 

なんかあのCM何度も見ちやろのよね〜。かわいっ零 

引きつってもカワイイお顔ってすごいステキよね〜。 

■妹(21歳)は私にお金を借りるとき、かなりの色気を 

使ってきます。私は、その色気に負けてお金をついつ 

い貸してしまいます。女神さん、色気対策を教えて< 

ださい。 （大阪府上田ま0☆田中泰茂） 

•そ〇い〇ものには素直に負けるよ〇に。でも兄に対 

してカワイコぶってお金を借りようとする妹ちやんな 

hて、ちよっとカワイイじやないよ。仲良しじやん。 

い一な一、アタクシもカワイイ妹ちやんが欲しいわ。 

カワイイ弟ちやんでもいいわね。あとステキなお姉様 

とかステキなお兄様とかでもいいわ。兄弟欲しいな。 

■好きなゲームについて話し合える女友達が欲しくて、 

某誌の文通コーナーに住所公開したのですが、アクセ 

スほとんどナジでした。最近はEメールが普及しつつ 

あるので、手紙より友だちができやすいというのは本 

当ですか。でも長年手書きで手紙を書いている私とし 

ては少し味気ない気がするのですが、ど5なんでしよ 

5か。 （愛知県パート社員） 

•ふぅん、文通ねぇ。でもアレだよ、若ぇ娘っ子が雑誌 

で住所なんざぁ公開しちやあダメだせ。最近の世の中 

はおっかねえやつが多いからな。そろいろ意味では、 

Eメールでの文通はわりと安全だよな。相手に知らせ 

るのはE メールアドレス(英文字の羅列)だけだから、 

ストーキングとかを受けにくいからな。それと、Eメ 

ールだと、誰でちわりと簡単っつ一か気軽に文通で吉 

るから、積極的に利用すればかなりEメール友だちが 
できると思うぜ。まあ、Eメールだと手書きの味って 

のはねえが、でも文章の書きかた次第で味のあるメー 

ル交換ができるってもんさ。おもしれえからやってみ。 
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^ t fWいないし、巧近く電話;^しを。ディレクタ-のm氏は何も 

贏けられない……。 ス。—w氏は、猶とは1に'、！ 

^:采夜3時に—ゎると«てmたまごっち"ゃ'、_縫 

為にドラフト縫を鉻める。どたまごっち々などを螽り4せ、# 

—の、、たまごっち〃を選ぶかから勝為的に多種を均等に散らしての 
はく /，ん>う しんやはう せいじ]:うどうさ ぶ はじ わたし ぜんめっはうしじんけい 

儀の组当するラジオの深夜放 れでもすぐに正常動作するもの 負は始まっているのだ！私の、'全滅防止陣形"になった。A D 

i(『イ謹镜笑のu P，s装善の愚が277個。そこで、、A D、ディレク 敢った驗iは，議11廳+#驗"のY氏は僕より多くの同種を集 
かぢから げっ卜う■し/.や こうせい はく され'... てんし 

鹿力』。月曜深夜I時からTBSラ ター、構成、アルバイトと僕で というもの。いままで触ったこ めた、、天使っち"オンリー50匹。 

ジオで放^中)のllrfeでいたずら 各50匹ずっ、、たまごっち"を持ち とのない、、たまごっち"。いろ灰 いちばん、、たまごっち〃に強く、 

に編めた、、たまごっち々が477個。帰り、I週間後までに何匹生き な種類の育てかたを覚えるより 立場の弱いアルバイトM氏は残 
はや のこ おな しゆるい ’ vもの かたら お っ 

「ほんの2年まえにあれだけ流行 残っているか？いちばんたく も、なるべく同じ種類のものを A物という形に落ち着いた……〇 
し やっ "なが、 さぎょう そだ こう*: 、 .かいき 

った、、たまごっちクって、いまど さん死なせちゃった奴バツゲー流れ作業で育てるほうが効率が ドラフh会議もやっとのこと 

うなってるんだろうなあ」という ム(仮タイトル)〃なる新企画が持 良いと思ったからだ。 で終わり、夜も明けようとする 
おも はし 令かくちょぅ あ お.も おもわく かん か'* * く覆さ送」.：」 ’丄か’ き は"く， 

思いっきで始めたこの企画。聴 ち上がった。むろん思いっきで 5人の思惑も絡みドラフト会 朝5#51に疲れ切った僕はラ 
しゅしゃがくい hぅ.，ょc たいせい おも ’パ、馨4:珍霄表令’へ'故U、は：そシ兄、4这2巧破，、卜：ど it' , 

取者各位の協力のおかげで大成 ある。思いっきだけにバツゲー 議終了。結果僕の育てる50匹は、ジオ局をあとにする。タクシー 

エilも、集まったこいっらをさて 厶の内容は勢いだけで、、、負けた、、オスっち〃が23匹、Vスっち々 の中でウトウトするデブチンだ 

どうしたものか？ 奴のお母さんがゲスト出演する"が〖5匹、★モスラのたまごっち々 が、これから始まる地獄のI週 

减かくチェックしたところ、 と決まった。ちなみに伊集院光、が7匹v '、天使っち〃が3匹、、'森 間にまだ気づいていないのであ 

ifc&切れのものも多い…..，。そ お母さんとはもう4年も会っt で発見た％ごっち〃が2匹となっ った……。 （以下次号） 

•b-e-b-b 



■北海道 
COMG!ジョイポート本店/パセォ店/琴似店 
DEPOツクモ2番街店 
GAME BANK篠路店/手稲店 
TSUTAYA篠路店/札幌インター店/小樽店/ 
淹川店/美幌店 

TVパニック登別店 
スーパーデンコードー琴似店/苫小牧店/ 
旭川パワーズ店/菊水元町店/岩見沢店/ 
登別店 
そうご電器YES旭川店/花川店/小樽店/ 
岩見沢4条店/恵庭店/根室店/扎幌店/ 
新琴似店/千歳店/大麻店/苫小牧店/ 
美圔店/平岡店/北広島店/サカエ店/ 
函館ソフト館/伊達ソフト館/光星ソフト館/ 
手稲ソフト館/靜内ソフト館/北見ソフト館/ 
朝日町ソフト館/八雲ソフト館/ 
當良野ソフト館 
ドキドキ冒険島釧路芦野店 
ファミコンショップツインズ桜木店/千歲店 
■青森県 
TSUTAYA浜館店 
Wonder GOO育森柏店 
スーパーデンコードー八戸本店/弘前本店/ 
とうてつ駅前店/新むつ店/新青森本店/ 
青森西店/八甲大橋店 
そうご電器ソフトYES東バイパス店 
トミー根城店/五戸店/三沢店/八戸店 
トモヤ金木店/柏店 
ないす堂駅前店/富田店 
■秋田県 
Wonder GOO大曲店 
スーパーデンコードー秋田本店/新横手店/ 
新大館店/新本荘店/能代バイパス店 
そうご電器YES広面店/飯島店 
ソフトメディア駅東口店 
ブックシティピア追分店 
マジカルステーション大館店 
ゆにこんG大曲店/本荘店 
■岩手県 
COMG!みたけ店/盛岡南サティ店 
TVパニックー関店 
Wonder GOO水沢店 
スーパーデンコードー久慈店/大船渡店/ 
北上店 

そうご電器YES盛岡店 
ファミコンショップツインズ花巻店 
マジカルガーデン水沢店 
■宮城県 
TSUTAYA田子店 
TVパニック佐沼店 
Wonder GOO石卷バイパス店/泉バイパス店/ 
大和町店 

Wonder Goo Max Denkodo仙台南店 
さくらや仙台西口駅前店 
シーガル五輪店/石卷店/泉バイパス店/ 
岩沼店/大和町店/北根店 
シータショップ仙台店 
スーパーデンコードー加贺野店/多賀城店/ 
気仙沼バイバス店/古川バイパス店 

そうご電器YES古川ソフト館/亘理ソフト館 
大畐ビーヤング名取店 
ベスト電器ハルヤオチュウカウボーイ店 
■山形県 
TSUTAYA東青田店 
Wonder Goo米沢店 
シーガル米沢店 
新大陸南陽店 
スーパーデンコードー山形北店/酒田店/ 
東根店 

そうご電器YES寿店/南陽ソフト館/ 
桧ソフト館 
蔦屋寒河江店 
ドキドキ冒険島山形西バイパス店/山形店/ 
新庄店 
ファミコンプラザTOM寒河江店/春日町店/ 
大野目店 

■福島県 
おもちゃの店さいとう昭和町店 
シーガルふ.くしま店/郡山インター店/郡山店 
スーパーデンコードー新白河店/福島西店/ 
福島バイパス南店 

そうご電器YES郡山店 
■新潟県 
COMG!亀田店/近江店/小針店/ 
新津さつき野店/新津店/水原店/吉田店/ 
空港通店/五泉店/荒川店条四日町店/ 
糸魚川店/小出店/新発田店/中条店/ 
長岡店/内野店/六日町店 
えつぐMAN十日町駅前店/鳥屋野店 
ファミコンショップテイル 
マジカルガーデン新潟東店/上越大通り店/ 
新潟空港通店/柏崎店 

ユメック長岡東口本店/長岡大島店/ 
上越高田店 

■長野県 
Do-!上田店/茅野店/佐久店/長野東店/ 
豊科店 

TSUTAYA伊那店/南松本店 
アピアランド駒ヶ根店/飯田店 
エイデン駒ヶ根店/小諸店/松本店/大町店/ 
調訪インター店/飯田店 
デジタルプレイス長野店 
ビルフIロー 飯田サティ店/豊科サティ店 
ふぁみこん通り岡谷店 
■群馬県 
Wonder GOO高崎店/高崎中居店/館林店/ 
富岡店 
クウム大泉店/太田駅南店 
■栃木県 
TSUTAYA作新学院前店/自治医大店 
U•らんど小山店 
Wonder GOO足利店/鹿沼店/宇都宮東店 
クウム足利南店/足利店 
ドキドキ冒険島黒磯店 
ブックランドアレックス 
ホームステージカスミ足利店 
三遊堂烏山店/黒磯店/今市店/鹿沼店/ 
真岡店 

■茨城県 
Jack竜ヶ崎店 
TSUTAYA日立城南店 
TVパニック神立店/土浦店 
U•らんど結城店/三和店 
Wonder STATION ひたちなか店/古河店/ 
ホームセンター境店/波崎1番館/竜ケ崎店/ 

高萩店/新利根COM店/日立田尻店 
Wonder GOO学園店/岩瀬店/荒川沖店/ 
神栖店/水海道店/大穂店/東海店/ 
常陸大宮店/土浦ピアタウン店/石岡店/ 
鹿島店 

石岡ピノキオトーイ 
今川薬品クレオつくば店 
カスミサンタ那珂湊店 
カスミ家電牛久店/取手東店/水戸1番館 
トイズわん鉾田店 
ドキドキ冒険島波崎店 
フォトシヨップZERO 
ホームステージカスミ玉造店 
■埼玉県 
Do-!越谷店/吉川店/新所沢店/入間店/ 
東所沢店/飯能店/本川越店/蓮田店 

Piw/ぴゅう北浦和店 
TSUTAYA PER所沢東店/新所沢店 
Wonder GOO新座店/東川口店/入曽店 
アンドウトーイ 
黒田害店本店/BOOM新宿店/三郷店/ 
千間台店/川越店 
ゲーム天国草加店 
さくらや大宮東口駅前店 
シータショップ志木店 
スーパーソフトボックス武蔵浦和店 
ソフネット新所沢店 
ソフマップ大宮店 
ドキドキ冒険島南浦和本店/東川口店/ 
北浦和店 
トップボーイ朝!!店 
ファミコンショップ桃太郎本川越店/川越店/ 
川越新宿店/草加店/新所沢店/入間店/ 
北坂戸店 
ファミコンハウスピェロ伊奈店/越谷店 
プリズムランド加須店 
ホームステージカスミ春日部店 
マジカルガーデン東松山店 
ミルキー露ヶ関店/所沢店/鶴ヶ島店/入間店 
りんでんばうむ 
ロムハウス上福岡店/志木店 
■東京都 
BIG大鳥居店 
COMG!池袋店 
Do-!羽村店/高倉店/秋川店/小平店/ 
青梅店/多摩センター店/忠生店/椹原店 

Piw/びゅう神保町店/下北沢店/吉祥寺店/ 
国立店/ 

TSUTAYA三軒茶屋店/大森町駅前店/ 
サンストリート亀戸店/三鹰新川店/推名町店 

TVパニック蒲田店/雑色店/昭島店/赤羽店 
アール本町店 
アイワールド東大和店 
えのもと玩具店 
おもちゃの玉屋 
カナリヤ 
カメラのさかもと723 
キデイランド立川店 
キムラヤ町田店パートII 
黒田害店竹の塚店 
ゲームキッズ東武練馬店 
ゲームズマーヤ 
ゲーム天国亀有店/竹ノ塚店 
コヤマ押上店/新小岩店 
コユキヤ玩具店 
さくらや新宿ホビー館/東京八重洲北口店/ 
サンシャイン60通り店/御徒町駅前店/ 
渋谷店/池袋東口店 
サンソフト 
ンー•フアン 
シータショップ大泉店/中野店 
新宿 TSUTAYA 
スーパー2番館 
スターショップ大山駅前店 
セキドラブラブ高倉店/ 
野猿コンピュータ&ゲーム館 
セレクト.インキムラヤサンストリート店 
ソフトガレージ五反田店 
ソフトランドDuck学芸大店 
ソフトランドGARAGE小山店/西小山店 
ソフマップ本店/秋葉原13号店/新宿1号店 
大成堂ひばりが丘店/石神井店/文京店 
蔦谷香店馬事公苑店 
ディクタス武蔵関店 
東武百貨店本店7階玩具売場 
ドキドキ冒険島亀有店/平和台店 
トップボーイ奥沢店/王子店/上板橋店/ 
大井町店 
ネバーランド浜田山店 
博品館トイパーク 
ハチスケ環七大森店/蒲田JR東口店/ 
第2京浜多摩川店 
ファミコンショップJOY大并町店 
ファミコンショップ桃太郎秋津店/清瀬店/ 
八坂店/ひばりヶ丘店 
ファミコンハウス小岩駅前店 
ファミコンランド光が丘公園店/光が丘店/ 
赤塚店 
ファミコンワールドぱお青梅店/小作店/ 
昭島店/東大和店/福生店/立川店 
マジカルガーデン昭島店/田無店/大山店/ 
武蔵村山店 
マックスェンタテイメント 
丸善無線鼋機(株）立川店 
ミルキーウェイさかい 
メディアバレー町田店 
メディアボリス新大久保店/成城店/府中店 
モーリス中野ブロードウェイ店/高円寺店/ 
中野北口店/野方店 

モトナワールド瑞江店 
もりたや小金井店/調布店 
ヤマギワ(株）世田谷店/東京店 
ヤマギワソフト館 
ユニックス 
ヨッシーのせんベい初台店 
ロムハウス国分寺店/成城学園店/中野坂上店 
■千葉県 
GAMEいちばんかん五香店/六高台店 
GAME&HOBBY キッド 
mega豊四季店 
MUSIC&GAME Happy 
Piw/ぴゅう柏店 
Wonder GOO江戸川台店/増尾店/柏店/ 
流山店/花野井店 

Wonder STATION 鎌ヶ谷店 
アドホック湖北店 

おもちゃのあづまや 
ドキドキ冒険島銥子店/君津店 
トップボーイ津田沼店 
ねくすとわん臼井店 
ハチスケ四街道店 
ファミーズ千葉四街道ビートル店 
ホームステージカスミ八日市場店/茂原店 
丸井柏店 
マジカルガーデン稲毛店/南流山店 
メディアバレー千葉店 
モトナワールド船橋北口店/南行徳店 
ヨッシーのせんべい大久保店/津田沼本店 
■神奈川県 
BIG港北NT店 
Do-!16号上鶴間店/愛川店/伊勢原店/ 
岡津店/海老名店/鴨宮店/茅ヶ崎店/ 
港北店/溝の口 A館店/溝の口 B館店/ 
鵠沼店/湘南台店/城山店/秦野店/善行店/ 
相镆原店/大并松田店/太雄山店/大和店/ 
中山店/長漳田店/辻堂店/湯河原店/ 
平塚西店/平塚店/緑ケ丘店 

Piw/ぴゅう稲田堤店/淵野辺店/本厚木店 
アイワールド相模原店 
ガリバー京町店 
相模原ガミ堂 
シータショップ希望ヶ丘店/厚木店/戸塚店/ 
溝ノロ/藤沢店 

ソフトピア横浜西口店 
ソフトランドBOSTON鹿島田店 
ソフトランドGARAGE宿河原店/新丸子店/ 
白楽店 

ソフトランドSerpenters鶴見店 
ソフトランドぶんぶん元住吉店/向ケ丘店/ 
大食山店 

テレビッ子あざみ野店/馬絹店 
トイダック相武台店/大和店/南林間店 
ドキドキ冒険島東海岸店/白楽店 
トップボーイ東寺尾店/武蔵小杉店/ 
横須贺店/横須賀中央店パート2/菊名店/ 
新城南口店/新百合ヶ丘店/逗子店/ 
塚越中央店/綾瀬店 
ファミコンショップPaddy《パディ） 
ファミコンショップコンコルド 
ファミコンプラザジェイズ 
丸井川崎店 
マジカルガーデン横浜山手台店 
マジカルステーションさつき橋店/戸塚店 
メディアボリス厚木妻田店/座間店/ 
十日市場店/秦野渋沢店/相模大野店/ 
大和店/日吉本町店/武蔵中原店 

ヤマギワ(株）横浜店 
ロムハウス宮前平店/戸塚店/大口店/ 
大船店/鶴見店/南林間店 

■山梨県 
Do-!向町バイパス店/甲府店/上野原店/ 
韮崎店/當士吉田店 

ファミコンショップ桃太郎上吉田店 
■静岡県 
100满ボルト浜松本店/駅南店 
Do-!岡町店/裾野店/北脇店 
PARADE掛川店/湖西店/靜岡川合店/ 
藤枝店/袋井店/三方原店 

Wonder GOO掛川店/樣原店/藤枝店 
エスボット新富士駅南店/靜岡東店/ 
藤枝店/浜松有玉店/冨士店/駿東店 
エマーソン笠井本店/掛川店/アリーナ店/ 
モール街店/幸店島店/袋井店/ 
浜北駅店/浜北小林店/磐田国府台店/ 
磐田今之浦店 
華亜奴倶楽部エマーソン有楽街店 
ゲームショップぱるまがりかね本店 
ドラゴンキッズ 
ドリーム 
ファミーズBOOK ONE店/篠原店 
ファミコンランド原島店/高丘店/ 
高林店/佐瞄台店/磐田店/浜北店/ 
豊田店/本郷店 

ブルート川合店 
フューチャービー滴水店 
ホビヨン 
マジカルガーデン浜松高台店/清水店/ 
千代田店 

メディアポリス掛川店/御殿場店/沼津店/ 
三島徳倉店/沼漳仲見世店/袋井店/長泉店/ 
藤枝店/函南店/浜松高林店/浜北店/ 
富士店/冒士宮店/本吉原店 

■愛知県 
GROOVE!本店/高蔵寺店 
MAG MART中村本店/一宮店/一社店/ 
江南店/高蔵寺店/勝111店/基目寺店/ 
淹ノ水店/池下店/津島店/当知店/尾西店/ 
尾張旭店/平安通店/秋中店 

TSUTAYA上社駅前店/新城東店 
一休さん本店/御器所店/大曽根店/南区店 
エイデン岡崎店/蟹江店/蒲郡店/岩田店/ 
坂下店/四軒家店/春日井店/小幅店/ 
小牧店/新瑞橋店/西尾店/大樹寺店/ 
知多店/知立店/長久手店/田原店/碧南店/ 
豊田元町店/名駅本店/鳴海店/犬山店/ 
西春店/安城店/稲沢ノヾールシティ店/ 
香久山店/高浜店/千音寺アズパーク店/ 
弥富店/彳人中店 

オタッキーパルコ西本店/金山店/御器所店/ 
小牧駅前店/新瑞橋店/中村公園店/平針店/ 
六番町店 

おとわやかりがね店 
おもちゃのジャンボアスティ店/千代田橋店 
おもちやの街ブレーメン 
ゲームステーション64ビット 
ゲーム選隊稲沢店/小牧店 
コンブ々一卜向山店/大須メガタウン/ 
大須第1ァメ横/豊田店/名古屋店 

白樺害房 
センキ尾西店 
童夢 
トップカメラ本店 
ドリームランド豊明店 
ハーモニー高蔵寺店 
ハイパーファミコング上和田店 
ビックガレージ江南店 . 
ビルフェロー 豊田サティ店 
ファミーズ共和店/阿久比店/柴田店/ 

名港店/鳴海店 
ファミコンランド豊橋小松店 
ファミコング岡崎店 
ファミコンランド牛卷店/森本店/津島店/ 
ァピタ港店/一宮北店/稲沢小池店/岩倉店/ 
江南店/桜木店/尾西三条店 

ファミラン豊田南店 
ファンタジーワールド西尾店 
フェスタボート鳴海店 
フューチャービー名古屋店 
ポニーランドGAME CITY 
マジカル黒川店/瀬港店/西尾店 
マジカルガーデン岡崎インター店/岡崎北店/. 
刈谷店/極楽店/中村店/東郷店/ 
南陽通り店/豊橋ときわ通店/一宮北店/ 
岡崎店/江南店/港店/守山店/春日井店/ 
甚目寺店/石j 11橋店/千音寺店/町屋店/ 
半田店/平針店/碧南店/豊橋店/豊川店/ 
豊田248店/豊田インター店/堀田店/ 
緑店/東郷店 

マジカルステーション錦店/名東店 
メディアザウルス大須店/中川店/ 
一宮當士店/豊明店 

ヤマギワソフトナディアパーク店/メルサ店 
■岐阜県 
COMG!茜部店 
GAME SEVEN 
Gパワーズかがしま店/岐阜店/岐阜北店 
MAG MART羽島店/鵜沼店/岐南店/金園店/ 
長良店/島店 

TSUTAYA ノースウェスト店/糸貫店 
ェイデン高山店/多治見ィンター店/大垣店/ 
大垣南店/美濃加茂店/瑞浪店 

キッズクラブチャオ明智店 
コンブマート可児店/岐阜店/岐南店 
」<ソコンヤメディアチャンピオン 
バローキッズクラブチャオ領下店 

，ピーほずみ店/太垣店/ 

7—デン可児店 
マジカルステーション土岐店/各務原店 
メディアザウルス可児店 
遊コン知多半田駅前店 

Wonder GOO名張店 
エイデン津店/鈴鹿店/松阪店 
クロス□ー ド 
ゲーム選隊白子店 
コンブマート四日市店 
スーパーセンターBaX電気館伊勢店/亀山店/ 
久居店/熊野店/志摩店/上野店/新鳥羽店/ 
大台店/津店/尾鷲店 
スーパーランド四日市一番店/四日市本店 
ダイコクヤ高柳本店/国遒店/松阪店 
ビルフI ロー 桑名サティ店 
ファミランスペース鈴鹿 
マジカルガーデン生桑店/四日市店 
■奈良県 
遊コン奈良店 
■和歌山県 
TOY&HOBBY mimiY 
おもっちゃマン和歌山店 
キャッツアイ新宮店 
スーバーセンターBaX霉気館串本店 
ファミーズ買取館 
ミノスケ本店 
■滋賀県 
PAPYRUS A日市店 
TSUTAYA浜大津アーカス店 
UPBEATタカノ店/菩提寺店 
Wonder GOO栗東店 
ヴイステーション皇子山店/彦根店 
ゲームプラザ元気302堅田店 
ゲームステーションみずの 
トイショップみずの 
マジカルガーデン堅田店 
■京都府 
(株)あさだ 
TSUTAYA西院店 
ザウルス桂店/上賀茂店/常盤店/太秦店/ 
大将軍店 

タカラトーイ(株） 
ニュータイプ常盤店/大将軍店/梅津店 
ハイパーニュータイプ桂店/西院店 
ビルフェロー 亀岡サティ店 
ファミQ城陽店/新田辺店 
ファミコンクラブビ_ドリーム 
ファミザウルス山科店 
マジカルガーデン野田川店 
メディアショップギース西院本店/ 
長岡天神駅前店/白梅町店 

■石川県 
COMG!加贺店/小松店 
GROOVE!金沢有松店/金沢本店 
三共ジョーシンもとまち店キッズランド 
ファミーズ加賀店/金沢いろは店/井林店 
■寓山県 
GROOVE!當山堀川店 
ゲンキランド魚漳店/呉羽店/天正寺店 
三共ジョーシン株式会社とやま本店 
ハイパーゲンキランド豊田店 
ファミコンスペースシャトル黒部店/砺波店/ 
奥田店/滑川店/高岡店/小杉店/清水店/ 
ニロ店 

おもちゃの才カアミ店/ピア店/ベル店/ 
パリオ店 

サイト玩具店 
ファミコンショップBIGエスカ店/神明店/ 
武生店 

■大阪府 

Tokioなんばウオーク店 
TSUTAYA東香里店/梅田堂山店/美章園店 
ヴイステーション江坂店 
ギャングスター蛍池店/高石店 
近鉄百貨店阿倍野店 
ゲーパラメッチヤあべのべルタ店 
ゲームショップむあにい 
スタンバイあにまにあ 
そごう大阪店おもちゃ売場 

蔦屋軎店ペルパルレ国道1号線店 
トイプラザ光明池店 
トップボーイ摂津富田駅前店 
ドラゴンワールドクラブ駒川店/池田店/ 
豊中店/万代店 
ニシダャ藤井寺店 
ビルフヱロー 南高槻サティ店 
ファミコンザウルス寝屋川店 
ファミコンショップどり一むらんど相川店/ 
桃谷店 
ファミコンショップジョイ寝屋川駅前店 
ファミコンショップイーグル新大阪店 
フェスタワールド熊取店 
ホビーアイランド 
ミノスケ八尾店/風店/枚方店 
ムーンベース生野店/谷六店 
メークフレンドなかよし九条ナインモニル店/ 
なんなんタウン店/なんばウォーク店/ 
ホワイティウメダ店 

メディアCITY江坂店 
モンキーランド牧野店 
ヤマギワソフト大阪店 
遊コン高槻店/長瀬店/あびこ店/ 
アルケミックス石橋店 

■兵庫県 
POWERメディアCITY神戸徳井店 
Tokioつかしん店 
TSUTAYA阪神出屋敷駅店 
Wonder GOO伊川谷店/伊丹店 
ヴイステーション三田店/志染店/東加古川店 
クロべ:l-杭瀬店 
ゲーマーズサポーターBUG芦屋店/春日台店/ 
水道筋店/西明石店/打出店/白川台店 

ゲームショップハッピーワン 
ジョイプラザ 
ドキドキ冒険裊サンコードー店/西脇店 
ドラゴンワールドクラブ加古川店/高砂店/ 
朝霧店/土山店/南塚口店 
ビルフ土ロー 甲南山手サティ店 
ファミーズサンクスバラ公圍店/ 
サンクス西野店/ザンクス大鹿店 
ファミコンショップPOPLAND須磨店 
マックス甲子園店 
メディアCITY芦屋店/王子公園店/ 
逆瀬川店/須磨店/西宮店/東灘店/ 
武庫之荘店/明石店/六甲店 

メディオ伊丹店 
モーモーランド鳴尾店 
遊コン加古川店/学園都市店/西明石店/ 
塚口店/板宿店/姬路キヤスパ店/姫路駅前店 

■広島県 
COMG! U 福山蔵王店/本通店 
TSUTAYA楠木店 
ゲームァーク因島店/呉店/三原店/三次店/ 
松永店/焼山店/蔵王店/竹原店/東広島店/ 
尾道店/福山三之丸店 

ソフト&ソフト 
はとや 
冒険王安古市店 
マジカルガーデン呉店 
遊コン福山店 
■岡山県 
EVE水島店 
TSUTAYA ノースランド店/清輝橋店/ 
倉吉店/津島モール店 

Wonder GOO妹尾店/岡南店/東倉敷店 
表町メディオ！ 
コドモ館トピァ店 
レガーロ！津山店/平島店 
遊コン中山下店/津島店 
遊プラザメディオ！ 
■鳥取県 
ファミコンシヨッブルック 
遊コン米子店 
■島根県 
ソフト館TOP 
遊コン松江店 
■山口県 
COMG!南岩国店/岩国店 
トップボーイ轜生店/稗田店 
丸和小郡店 
■香川県 
EVE宇多津ァリシァ店 
Wonder GOO丸亀店 
Pボーイ香川店/国分寺店 
ヴイステーション屋島店/丸亀店 
ファミコンショップP.BOYS琴平店/善通寺店 
マジカルガーデン高松太田店/高松OPA店 
■徳島県 
TVゲームランドゼロ徳島西店/藍住店 
シータショップ徳島店’ 
ハイスコァ吉野本町店/矢三店 
■高知県 . 
EVE佐川店 
マジカルガーデン御座店 
■愛媛県 
COMG!松山南店 
EVE東石井店 
カワモトフジグラン店/重信店/大洲店/ 

姫屋こどもデパート新居浜店 
ファミコンスーパーZ 
ベストパックサービス松山店TVゲームコーナー 
■福岡県 
COMG!弄 永犬丸店 
ヴイステーション花畑店/春日店/小嶺店/ 
前原店/太宰府水城店/大牟田店/中間店 

共和プランニング 
ゲーム•ザ•モンスター春日店/南ヶ丘店 
ゲームソフト22 
仔熊筑紫野店 
ジャックス三ヶ森店/安部山店/祇圍店/ 
清水店 
ジョイン新栄町店/調訪野店/大牟田駅前店 
ソフトスタジオ 
パルテック小食店/小倉南店/福岡店 
ベストビデオ香椎店/ 
西新店TVゲームコーナー 

ベスト電器福岡店TVゲームコーナー 
マジカルガーデン周船寺店 
マジカルステーション大赛寺店/ 
八女インター店 

メディアナインザ•モール小倉店/城野店/ 
新宮店/折尾駅前店/折尾本店 
"" ペル 丸和1 

■佐! 
1行橋サンハつ 
:賀県 

マジカルガーデン佐黃北店/南佐賀店 
■長崎県 
SASEBO GAME館ぴゅあ本店/下京店/ 
相浦店/犬塔店/大野店/ 
ヴイステーション長崎諫早店 
ウェスト西有家店 
ファミコンハウス大村店/運動公園通り店/ 
西三城店 

遊ING花丘店/京町店/城山店/太村店/ 
大野店/長崎店 

■熊本県 
ヴイステーション熊本近見店/熊本大津店/ 
八代松江店 

ゲームショップNo.1 
サンライト新外店/白山店/武蔵ヶ丘店 
チャレンジャー横手店 
トムズクラブ八代店/一の宮店/山鹿店/ 
浄行寺店/大津店/白山店 
ファミコンショップミッキー 
ベストソフトタウン新市街店 
マジカルステーション玉名店 
遊ING桜木店/長嶺店/浜線店 
■大分県 
(株）トキバ 
JOY-フレンド明野店/府内店 
TVチャンプ杵築店/森町店/宇佐店/大分店/ 
南大分店/日出店/日田店/別府店 

デルタ 
ベストパックサービスベスト大分GAME館 
■宮崎県 
ヴイステーション都城店/日向店 
シーガル宮崎住吉店 
ファミコンソフトパル 
ベストソフトタウン都城店 
ベストビデオ大塚店TVゲームコーナー/ 二 
日南店TVゲームコーナー 

■鹿児島県 
ヴイステーション鹿屋店 
おもしろランドキャンプ川内店 
がらっぱ堂 
ファミコンBOY 
ファミザラス国分店/鹿屋店 
マリオの店城西店/西駅店 
■沖縄県 
TSUTAYA山内店 

□ 
イト•ヨ郁- 

ゲーム取扱い店 

JUSCO 
ジャスコ株式会社 
ゲーム取扱い店 

ゲーム取扱い店 

力■)(しオンクラフ 
全店 

ン全店 

全店 

全店 

全店 

FamilyMart 全店 

四国スパー全店 

LAW日DM全店 



①モードメニユー画面で力ーソルをGALLERYに合わせる。②R1、 
REボタンを押しながら、力ーソルを日00K、JOJOPOKE、〇 
PTION、TRAINING、VS MODEの順に移動させる。③ボタン 
を離しカーソルをGALLERYに合わせる。④LI、L2ボタンを押し 
ながら、カーソルを巳00K、JOJOPOKE, OPTION、TRAI 

NING、VS MODEの順に移動させる。,最後にVS MODEに合わ 
せたとき、「オラアツ！ jといろ承太郎の声がしたら成功だそ。 

ノ 
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卿 

纖 
■ジョジョの奇妙な冒険 カプコン 

寒酌UP-盲5と……附卜：/" 

スーjヽ—ストーリーモードせ•フ 

リアーすると、36話〜39話という 

4つの隠しストーリーが追加され 

るぞ。また、同モードでのステー 

フ^B 

ペ バ < ノー れ長 

纖____一--'…..-iクい 急 リけ 
丨ァど 

ジセレクト機能も加わる。ステー 

ジクリアーのたびにステージセレ 

クト画面になり、自由に移動でき 

るようになるのだ。言式してみてね。 

気の向Kまま 
冒険を楽しもう 

m 
.... 

零 
論， 

會ステージ間を自由に移動して、キミだ 

けの『奇妙な冒険』を作つちゃおう。 

_觀ヤラ侧一出漏賴ラpi 
隠れキャラクターは右の表にあ 

るとおり、ジョジョアビリティー 

を規定ポイントまで溜めるか、ジ 

ョジョボケをクリアーすることで 

出現させることができる。しかし 
いがい じかんいじょう 

それ以外にも、40時間以上ゲーム 

をプレイするか、下のコマンドを 

入力することでも出すことができ 

るぞ。入力はシビアなので、でき 

なくても何度も試してみてね。 

ド〜ンと追加だせ 

會隠れキャラは、承太郎の左、またはデ 

ィオの右に力ーソルを動かすと出現。 

いびきが大きくて、近隣住民か 
らの苦廣が耐えない人に朗報0 

そんな人は、部屋を真空にして 
寝よラ。真空中では音が伝わら 
ないので、いくら大吉ないひ老 
をかいてもへつちやらだぞ0 

ウU4f! し娜ア健-驗i 

スーパーストーリーモードで、 

原作どおりに行動すると得られる 

シークレットファクター。ここで 
じょうけん ぶん 

は、その条件を26ステージ分まと 

めて公開しちゃうそ'。ちなみに、 

どのステージも勝利することが前 
てい ちゆうい 

提となっているので注意してほし 

い。Sランク目指してがんばれ！ 

ステージ 対納容 敵キャラクター m 

1 対戦格闘 アブドゥル K0時、プレイヤーが牢屋の外にいる。 

2 対戦格關 腺院 ブッツンオラでK0勝ちするa 

3 対戦ァレンジ グレイフライ インディーズアームでK0勝ちする。 

4 対戦格關 ポJレナレフ クロスファイヤ-Aリケ-ンスペシャルでKQ勝ちする0 

5 デジコミ テニーM口、長 コマンド入力を一度ちミスせずにクリアーする0 

6 ミニゲ-ム フオーエパー 女の子に一度も攻擊を加えずにクリアーする。 

7 対戦格闘 デーポ ミリオンスピットでK0勝ちする。 

8 対戦格闊 ラバーソウル コンビューターにrレ□レ□」の挑発をされる。 

9 対戦格闘 ホル•ホース タイムオーパーで勝つ。 

10 デジ！]ミ ネーナ コマンド入力を一度ちsスせずにク1jアーする。 

11 デジコミ Z.Z コマンド入力を一度もミスせずにクリアーする。 

12 ミニゲーム Xンヤ婆 ミスを少なくし、臟を多く使ってクリア—する。 

13 ミニゲ—ム ダン ミスを少なくし、敵をなるべく多く倒してクリア-する。 

14 ミゲーム アラビアファッツ タイムを〗20以上残してクUアーする。 

15 対戦アレンジ マニッシュボーィ スタンド出現攻擊を出す。 

16 ミニゲーム カメオ ミスを少なくし、漏を多く使ってクリア-する0 

17 対戦格闘 ミトラー スタンドクラッシュさせてK0勝ちする。 

18 ミニゲーム ンドウール スーパーコンボで倒す0 

19 デジコミ オインゴ&ボインゴ コマンド入力を一度ちミスせずにクリアーする。 

20 対戦格闘 チャカ ラストシューテイングでK◦勝ちする。 

21 対戦格闘 力ーン ガードキャンセル攻擊をヒットさせる。 

22 対戦格闘 ポルナレフ&アヌビス プッツンオラを敵に覚えられる。 

23 対戦格闘 マラィァ 磁カレベルをMA Xまで上bTから倒す。 

24 対戦格闘 アレッシー ラウンド中、1回でも子供の状態にされる。 

25 ミニゲ-ム J .ダービー 
(A)勝利する。（B)勝利する。 
(C) •ブラフ•のコマンドを使ってクリアーする。 

26 対戦■ ホル•ホ-ス&ボインゴ ホル•ホース晒に当たらずに腺3 (ガ-ドは印。 

秘技がたくさんあるんだよ才〜ツ!! 

Weekly Famitsu Presents The Forbidden Techniaues o£ VIDEOG 



全パーWy卜S7T-見クリア- 
がめん 

タイトル画面でL、R、X、Y、 

+ボタンの右を押しながら、スタ 

—トボタンを押そう。すると、キ 

ャラクターメイキング用のパーツ 

をすベてゲット、さらにシナリオ 

■■會どんなタイプの雀士（クレア）だ 
って作れちゃう。悩みますな〜。 

〇苦辟U臟蠢に 
鼸2ち舲5»① 
シナリオモードでの麻雀中に、 

した 

L、R、A、B、X、+ボタンの下を 

押しながらスタートボタンを押そ 

う0成功すると強制的に麻雀が終 

了し、勝ったことになるそ'。さら 
ぶん 

に、パネルマッチが8回分もつい 

てくるというお得ぶり。クリアー 

に手こずっている人や、麻雀をよ 

く矢口らない人もこれで安心だね。 

モードをオールクリアーした1大態 

になるそ'。メイキングモードカヾい 
あそ 

きなり遊べるうえ、オプションモ 

ードのグラフィックもすベて見ら 

れちゃう。こりゃ楽チンですな。 

畢グラフイックもバッチリ埋まる。 
好きな場面を飽きるまで観賞可能。I _ 

11舌籍1J臟議C 
鼸② 
シナリオ、メイキング、きせか 

え、どのモードでもいいので、麻 

雀中にL、R、A、B、X、+ボタン 

の上を押しながらスタートボタン 

を押すのだ。すると、左に掲載し 
ひぎ どうよう きょうせいてき マージャン か 

た秘技と同様、強制的に麻雀に勝 

つたことになる。ただしパネルマ 

ツチはつかないので、シナリオモ 

ードでは左のコマンドを使おう。 

シューティングゲームにおける 
きゅうきょく さいだい ひぎ じき む 

究極にして最大の秘技ノ自機の無 
てき でんじゅ 

敵コマンrを伝授しちゃうぞっ！ 
げきれっかんたん かいし 

やりかたは激烈簡単。ゲーム開始 
ちょくご ひょう 

直後に ''STARTUP ENGINE"と表 

示されてから、シューティングシ 
はじ 

ーンが始まるまでずっとセレクト、 

L1、R 2、△ボタンを押し続け 

ているだけだ。これだけで才ーケ 
ちょうせん 

一なので、ぜひ挑戦してね。 

まさに天下無敵!! 

^成功すれば、居眠りしながらプレイし 
::もエンディングまで行けるぜッ！ 

禁断の秘技のコーナーでは、はがき(ファックス)での応募を随時募集し 
ております。秘技が採用されたかたは、おもちゃ券とファミ通チケット 
(メタリックガバス)をお送りいたします。こ応募、お待ちしてます。 

はがき(フアツクス)の霤きかた 
① あなたが発見した秘技の内容と 
そのタイトル、機種を書いてくださ 
し、。また、あて先にもゲームタイト 
ルを書いてください。 

② 秘技の内容をできるだけ詳しく 
書いてください。 

③ あなたの郵便番号、住所、氏名、 
電話番号を明記のうえ、下のあて 
先までお送りください。 

勤hwm慕、鑄つr uるy!! 

孪〒151-8024 

# (株）アスキー週刊ファミ通編集部「禁断の秘技〇〇〇(ゲーム名)」係 
はファックス番号は®03• 5433-7173(24時間受付中） 

ゲームボーイ 
レジェンドオブフアミ通 

これこそレジェンド!!棚の武器を入手!！ 
嚴後のボスと戦うまえ、金曜日の深夜に三軒茶屋の酒場に行 
つてみよう。すると、困つてし诏フアミ通の秘技チームがいる。 
その秘技チームに話しかけると、「原稱を書いてくれ」という 
内容のイベントが始まる。このイペントを3分以内にクリアー 
すると、秘技チームのU—ダーから伝説の武器、ゴッドボンが 
もらえる。ゴッドボンは攻擊力が256で、クリティカルヒットが 
出まくるという、まさに奇跡の武器だ。でも、防御力と知力が 
0になるうえに、装備したときに呪われてマヒしてしまう 。 
だか!5、あまり使えないかも!？ 

住所〒151-8024東京都世田谷区〇x△☆—[D^x 

@氏名秘技禁断之介 
I 颺話番号oa-aoxo-d^od 

會エキスパートモードのクリアーは至難 

の業だが、ぜひ隠しコースに挑戦しよう。 

SPECIAL 
COURSE 

SODA 

Chain 

Jazz A Pump Up 

Peace-Out 

Weighted Action 

ANOTHER 
COURSE 

Brand New World 〜ANOTHER〜 

Jazz A Pump Up 〜ANOTHER〜 

Logical Dash 〜ANOTHER〜 

Drunk Monky 〜ANOTHER〜 

HORRIBLE 
COURSE 

Genom Screams 

Destruction 

Drunk Monky 

Weighted Action 

Logical Dash 

BONUS 
COURSE 

Acid Bom (裏ver.) 

Attack the music 

20.November 

20.November (裏 ver.) 

Luv to me (裏ver.) 

エキスパートモードの隠しコー 
だ でんじゆ 

スの出しかたを伝授。STREET、 
かく 

VOCAL、TECHNOの各コースをク 

リアーしてみよう。それぞれ、 

SPECIAL、ANOTHER、そして 

HORRIBLEの隠しコースが現れる。 

さらに、そのどれかをクリアーす 

ることでBONUSが現れるそ。 

畢隠しコースにはセンスある曲がてんこ 
盛り。プレイできる曲は右の表のとおり。 
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表紙&巻頭カラー 

半年分3300円、1年6600円を郵便振 
替で、口座名:月刊コミックビーム、口座 
番号: 00110-1-106596へ振り込ん 
でください。振り込み手数料は読者負 
担。振り込まれた月の翌月分から郵送 
されます。必ず住所と電話番号は明記し 
てください。それから、毎月妙なオマケ 
が同封されます。それとなく期待してね。 

F.RWA 關 

LiO = lllJI 
f'?i h u"^^T=TT^4il：: 

•本製品は書店でお買い求めください。•品切れの際は書店にてこ注文いただくか、通信販売をご利用ください。籲通信販売のお問い合わせ先：株式会社アスキーイーシー電話（03)5351-8202 http://www.ascii.co.jp/direct/ 

T154-0023東京都世田谷区若林1-18勺0^がみ巳ル 16五 
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東京ゲームデザイナー学院PHONE03-3370-2720 
[東京校•横浜本交•大宮木交]〒151-0053東京都渋谷区代々木3-57-6 ■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料） 

名古屋ゲ-ムデザイナ-学院 
〒453-0801名古屋市中村区太閤4-9-26 

Q052-452-5901 
■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料） 

-ムクリエイタ■科Q03-3370-2720 

W ゲームデザイナー養成講座コースー覧 

全 
日 
制 

1年コース (月〜金曜日） 
AM10：00~PM4:〇〇 

1年間でゲームのデザインからゲームプログラムの制作までの、ゲーム制作 

の一連の流れを全てマスターするコースです。 

2年コース (月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 

ゲームデザインからプログラム制作までを2年間かけてじっくりと勉強できます。 

時間がありますから凝ったコンピューターゲームを制作することができます。 

3年コース (月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 

このコースは、3年間かけてかなり高度で未来的な技術も併せて修得するこ 

とを志す方には最適です。 

ゲームアーティスト•ゲームキャラクタ—デザイナ-黼講座 
(月〜金曜日) 

AM10：00~PM4：00 

デッサンの基礎からゲームキャラクターのデザイン及びキャラクターのアニメーシヨン技術を実習 

中心の授業体制で徹底指導、今人気急上昇の講座です。（1、2年コース） 

ゲームアーテイスト•ゲームCGクリエイター養成講座 
(月〜金曜日) 

AM10：00~PM4：00 

デッサンの基礎から、2D • 3DCGグラフィック及び2D. 3Dグラフィックァこメー ション技術を実習中心に完 
璧指導。今キャラクターデザイナー養成講座と並んで人気急上昇の講座です。（1、2、3年コース） 

3Dグラフィック&モ-ションキャプチャ-クリエイタ-養成講座 
(月〜金曜日） 

AM10：00~PM4：00 

デッサンの基礎から今流行の3Dグラフィック技術、人物の動きを直接取り込む最新の技術「モーションキャ 
プチャ-」を勉強する創造力とハイテク重視のゲームグラフィッカ-養成講座です。（2、3年コース） 

ゲーム企画•シナリオライター養成講座 
(月〜金曜日) 

|y AM10：00~PM4：00 

ゲーム企画、シナリオを中心に、ゲーム心理学、CG、キャラクターデザイン、プログラミングを勉強 

する本格的な養成講座です。（1、2、3年コース） 

(月〜金曜日) 

AM10：00~PM4：00 

ゲーム評論•雑誌ライター養成講座 
将来、ゲーム評論家、ゲームアナリスト、又はゲーム雑誌のライターを志す方を対象に設けられ 

た本格的な養成講座です。（2、3年コース） 

サウンドクリエイター養成講座 
(月〜金曜日）サウンドクリエイター志望の為に設けられたゲームの作曲からサウンドドライバーの作成までの一 

AM10：00~PM4：00貫教育講座です。只今、大人気です。（1、2年コース） 

ゲームデザイナー養成講座 ゲームCGクリエイター養成講座 3DクUエイター養成講座 
全日2年制磯田芳憲くん全日2年制小林茜さん 全日2年制上原明彦くん 

(株）セガ•エンタープライゼス （株）カプコン （株）フロムソフトウェア 

3Dク11エイター養成講座 ゲームCGクUエイター養成講座 ゲームデザイナー養成講座 ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制Y.Fくん 全日2年制T.Kくん 全日2年制西本嘉伸くん 全日2年制山木弘くん 

(株）臃法 （株）メディアビジョン （株）ナウプロダクション （株）メディアビジョン 

横浜校•大宮校大好評受付中!! 
Q03-3370-2720 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料） 

，99f益益会#ン(？鹏！看数 
東京ゲームデザイナー学院ゲームクリエイター科卒業第4期生である99年度卒業生が御覧のよう 

にゲーム会社にプログラマーなどの専門職として大量に就職を果たしました。業界の常識では10名 

もいけば大成功とされるが、それを大きく上回るゲームスクール始まって以来の2年連続100名突破と 
いう驚異的な実績です。 
当学院の独自のカリキュラム•指導方針、そして最先端の環境が生んだ結果です。不可能を可能 

にする。それが東京ゲームデザイナー学院です。 

ゲームCGクリエイター養/ 
全日2年制門谷祥子; 

(株）ナムコ 

丨成講座 
fさん 

5) 
ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制秋田善彦くん 

(株）カプコン 

サウンドクリエイター養成講座 
全日2年制石橋渡くん 

(株）日本ファルコム 

Uデザイナー養成丨 

:g， 
n 

ラクターデザイナ 

▲デザイナー養月 
:-制山中一 
ャパンコーポレ- 

a 
ラクターデザイナ- 

满辺見友 
•シェルエンターi 

0 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制石川政則くん 

(株）スティング 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制水谷典代さん 

(株）ネクサスインターラクト 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制山中一志くん 

(株）ジャパンコーボレーシ3ン 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制辺見友和くん 

(株）シヨットシェルエンターテインメント 

;Gクリエイター！ 

:雖 

ラクターデザイナ- 
制岡本雪 
(株）ユークス 

鳴 

ムデザイナー養成 
m澤田伸 
)ユービーアイゾ 

ラクターデザイナ- 

しデザイナー養月 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制高橋国武くん 

(株）アレックス 

企画•シナリオライター養成講座 
全日2年制井ノ上亮太くん 

(株）シヤウトデザインワークス 

ゲームCGクリエイター養成講座 
全日1年制白井香織さん 

(株）コーェー 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制岡本雪江さん 

(株）ユークス 

ゲームデザイナー養成講座 
全日1年制澤田伸次くん 

(株）ユービーアイソフト 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日1年制及川裕子さん 

(株）ジャパン•ヴイステック 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制米原尚史くん 

(株）プロ八ウス 

(% 
ゲームCGクリエイター養成講座 
全日1年制 

1弓奈さん 
ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制浜出円さん 
_ (株）エコールソフトウェア 

Uデザイナー養J 

'諸-ブ 

今 
aデザイナー養万 

'株暫靡 

ムデザイナー養/3 

雰ミ燈 

0 
，ラクターデザイナ- 
は J 山田亜 

(株）タムソフト 

クリエイター養技 
若山 

クス•エンターテ 

f% 
::Gクリエイター！ 
巨制足立 
株）キャリアソフ 

f) 
ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制松永かおりさん 

(株）キャメロット 

ゲームデザイナー養成講座 

(株ェ年:^ -んション 

龜 
ゲームデザイナー養成講座 

全日2年制今井大策くん 
(株）サミー 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制藤井康弘くん 

(株）セタ 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制雁子大寛くん 

(株）アミユーズジャパン 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日2年制山田亜希さん 

(株）タムソフト 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制石渡大輔くん 

(株）カプコン 

n 

ゲームデザイナー養成講座 
全日1年制山木秀治くん 

(株）アテナ 

^3クリエイター} 

?;)!蝶 
ゲームCGクリエイター養成講座 
全日1年制新井昭次くん 

(株）姬屋ソフト 

企画*シナリオライター養成講座 
全日2年制中村大介くん 

(株）アミューズジャパン 

0% 

3Dクリエイター養成講座 ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制若山豊くん 全日2年制渡辺吉史くん 

(株）ザックス•エンターテインメント （株）R丨Z 

ゲームCGクリエイター養成講座 ゲームキャラクターデザイナー養成講座 
全日1年制足立学くん 全日2年制山崎博文くん 

(株）キヤリアソフト （株）シヨットシェルエンターテインメント 

ムデザイナー養成 
尹制松村秀: 

(株）ブロ八ウス 

备ノC 

ゲームデザイナー養成講座 
全日2年制松村秀幸くん 

(株）ブロ八ウス 

ゲームデザイナー養成講座 
全日1年制高橋豊くん 

(株）タイヨー 

〈姉妹校〉関西地区で人気抜群!！ 〒530-0041大阪市北区天神橋H2-6 
+阪ゲー/itザイナ圓犖脘TEL.06-6882-4980(^) 

/ / I / 丁 IVb※資料請求はお気軽にお電話下さい。只今学校見学会実施中! 



先ごろ発売されたシリーズ最新作、『ダービースタ 
リオン99』。また全国津々浦々で夜を徹した育成が 
行われているのでしよ5。そんなわけで今週のお 

相手は菌部博之氏です。あ、間違っても最強馬理 
論とかは載ってないです。大台へ秒読み第93回目。 

風のように永田の 

風のよ5に永田(以下風永）ゲー 

厶ってある種、制作者からの挑戦 

で、プレイヤーはそれを解き明か 

していくんだっていう言いかたを 

するゲームファンも多いですけど。 

菌部博之(以下菌部）ぁぁ、はい。 

風永菌咨[5さんの作るゲームって、 

そういうプレイヤーの攻略する意 

欲を高める独特のブラックボック 

スがあると思うんですよ。『ダビス 

夕』にしても『ベストプレー』にして 

も、これ見よがしな衫弹戈ではない 

んだけど、I歩踏み込むと解き明 

かしたくなるような、わかりそう 

でわからなしヽみたいな。 

菌部そうですね。そこはやっぱ 

りいちばん大事っていうか。最初 

は意識してなかったんですけど、 

ゲームを作ってると、ほかのゲー 

ムをやってるうちに、だんだんプ 

ログラムの中身が透けて見えてき 

ちゃうんで•すよ。そうなるとつま 

んないわけですね0何やってるっ 

ていうプログラムが見えてきちゃ 

うと急に興味が失われちゃう。 

風永ああ、なるほど。 

■SBあと、自分で作ってるとき 

も、予測のついちゃうプログラム 

だとつまんないんです。こうする 

と結果がこうなるってのがわかる 

と、つまんない作業になっちゃう。 

風永なるほどなるほど。 

菌部こうしたらどうなるんだろ 

うってのが自分でもわからないま 

まに作ってると楽しいんですよ。 

風永作っていく過程も、ある種 

ゲームをやる力、のような。 

BSI3そうですね。そういう部分 

がないと……仕事としてはつまん 

ない仕事なんで(笑)。 

風永（笑） 

繭部だから自分で作っていると 

きが、それがもうゲームとしてい 

ちばん楽しいゲームなんです。 

風永へえ〜。じゃああれですね、 

インタビューなんかをネ羊見してる 

と、「最強馬の作りかたは？」みた 

いな質問に菌部さんが「いやあ、僕 

にもわからないんですよ」みたい 

に答えてらっしゃいますけど。 

獅ぅん(笑)。 

風永それを読んで、僕や読者は、 

「そうは言っても、知らないわけな 

いよな」、とか思ったりするんです 

けど、じつは本当にわかんない。 

BSI3そうですね(笑)。 

風永（笑)。じゃあ、『ダ！^スタ』 

シリーズが続いていくっていうの 

は、菌部さんにとっても新しいお 

もしろさがあるっていう。 

BgBうん。『ダビスタ』って内容 

としては劇的には変わらないんだ 

けど(笑)、プログラムとしては毎 

回変わってますからね。 

風永なるほど。それで新作が出 

るたびに、みんなで新しいブラッ 

クボックスを探りだすわけですね。 

あの、『ダビスタ』って、すごい濃 

いファンがいて、本もいっぱい出 

てますけど、それに対して危機感 

は感じます？プログラムが解明 

されるんじゃないか、みたいな。 

HSI3それはないですけどね。む 

しろソフトのほうは簡単ですよ。 

攻略本のほうが複雑に考えすぎて 

るっていうところもありますよ。 

SbTCぁぁぁ(笑)。 

蘭部逆にいうと、プログラムが 

簡単だから結果が複雑になるんで 

すけどね。プログラムが複雑だと、 

結果は簡単になっちゃいますから 

ね。その攻略法を見つけるにして 

もなんにしても。やっぱり最初に 

決められたバリエーシヨンしかな 

くなってきますから。 

風永ああ、そういうゲームは複 

雑なプログラムで少ないバリエー 

シヨンを導いているわけですね。 

画SB複雑なプログラムで複雑な 

バリエーシヨンを出すほうがもっ 

とすごいかもしれないけど、それ 

は人の作業としては不可能に近い。 

風永あと、そういう複雑なもの 

ができたとしても魅力的になるか 

どうかわからないですよね。ブラ 

ックボックスがホント検討もつか 

ないような真っ暗闇だったら、み 

んなあんなにやんないんじゃない 

かな。わかりそうでわからないか 

らこそわかりたくなるというか。 

菌部いやでもね、いつも思、うん 

だけど、攻略する人たちってすご 

いですよね。まあ、RPGだったら 

i文略のヒントをゲームの中で与え 

たりするんでしようけど、こっち 

はそんなことをひとつも考えたこ 

とはないわけですよ。でもセリフ 

のひとつからでも攻略していくじ 

菌部さんの作るゲームに秘めら 
れた、独特のブラックボックス。 
本人の解釈を聞いてみたりする。 

やないですか。よくこんなとこか 

らとっかかりを見つけるなって。 

)1* (笑） 

■SB感心しますよ。こんなコメ 

ントが出てこうやると根性が何パ 

ーセントで、とか。そういうの読 

むと「ああ、そうなんだ」って。 

風永記事読みながら(笑)。でも 

そのヒントのないところが、ゲー 

マーの意欲を高めるのかもしれな 

いですね。これ見よがしなヒント 

とかって、やっぱりゲーマーとし 

ては冷めてしまう部分があるし。 

nsciそれはそうでしょうね。 

風永あと、楽しいんですよね。 

仮説を立てて、こじつけかもしれ 

ないけど、ひょっとしたら俺だけ 

が見つけたんじやないか、みたい 

なことを考えながら遊ぶのって。 

HSBうんうん。だからそういう 

反応を見て、ちょっと狙ってヒン 

卜っぽいのをつけたりしたことも 

あるんですよ。でもそんなとこに 

は誰も気づいてくれない(笑)。 

Mdcアハハハハハ0 

今週の話し相手 酾郅博;Z 

株式会社パリティビット代表取締役。 
『ダビスタ』シリーズの生みの親です。 

世の中には、''ゲームは『ダビスタ』しかやらない！〃っていう人がいっぱいいる。大ヒットしたゲームはもちろん、ほかの競馬ゲームにも反応しない。そ 
れは、明らかに『ダビスタ』がほかのゲームと一線を画しているからなのだろう。誰にもマネられないブラックボックス。だからこそブラックボックス。 
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•アクVSンパズル 

iMW 
シu-x BB 

エンドレス•シーズン 

•恋爱ボードゲーム 

ただいま，ニツボン中で 
猛威をふるつています！ 
外出は控え、家でゲームを楽しみましよう！ 

ブルゲーム 

リ八—：/II 

籲テーブルゲーム 
ロードランナ_ 

ピンボール 

パズル 

おえかき/ 

I:力内 パスル ハ°スル 
パチス□必勝法 

he1 

着パチスロ 

パンゲア 

お天気アナ 
駒津美幸 鲁すごろく感覚RPG 

SuperLitel500シU —Xをと：Tlでも1本買うと 
麗発売御礼1オリジナルクッズが当たるスクラッチカーFがも5えます 

パチ夫くん 

•パチンコ 

SuperLlitel500 匕^^^ 一 ■ 
Jt”マークおよび“ PlayStation”は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの商標です广 

一、:'為巧茶 

※キャンペーンを実 

施していない店舗も 

1あります。 

株式会社サクセス 

※スクラッチカードがな 
くなり次第、キャンべーカードの銀色の部分をコインロイヤルストレートフラッシュがでハズレの方にも、オリジナル貯 
ンは終了となります。 などでこすってね！ たらトラベルクロックプレゼント！ 金&が当たるダブルチャンス！ 

〒150 0011 東京都渋谷区東3-12-12祛ビル3F TEL.03-5469-2426 FAX.03-5469-2425 ★ホームべージで最新情報 http://www.success-corp.co.jp/ 
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株式会社エニツクス〒151-8544東京都渋谷区代々木4-31-8ゲ-ム専用お問ぃ合わせTEL.03-5352-6466 

◎tri-Ac© lnc7PR0DUCTI0N I.G/Actas.lnc/ENIX 1999 Iマーク及びHPlay Station"は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの登録商標です, 

弊社は本ソフトの中古販売に関して、2000年9月8日まで 
は一切許可しておりません。2000年9月9日より認めます.、 
本ソフトの無断複製•レンタルは一切許可しておりません。 

それは、人と神の物語。 
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戦士たちの魂を従えし、 
戦いの女神、ヴアルキリー。 

神界ヴアルハラの命運をかけ 



部門別で優秀な成績を修めた上位2名 
には集計のたびにそれぞれ500ガバス、 
200ガバスを差しあげます。さらに、最| 

終集計時に1位だったプレイヤーには、| 

グランドチヤンプとして5000ガバスを| 
進呈。2位にも2000ガパス。嫁姑戦争| 

Ln頌E 

ゲームモードはザ•マーシナリーズ。クリ 
アーしたと吉の残りタイムを競います。 
キヤラは誰を使ってもかまいません。 

ゲームを問わず、応募に際しては、プ 
レイの一部始終をビデオ(VHS)に録 
画してください。そしてスコア、録画 
内容、住所、氏名、スコアネーム(掲載 
用の名前、本名でもよし）、電話番号、 
プレイで苦労した点などを添えて下記 
のあて先まで送ってください。テープ 
の返却不可ですごめんなさい。各種イ 
ンチキは絶対不可。不可ったら不可。 
プレイの模様を頭出ししといてくれる 
と、とてもありがたかったりします。 

俺の料理 

ゲームモードは3分クッキング、ステー 
ジはキャッスル城、難易度はノーマル。 
スコア勝負です。同じスコアの場合は、 
客数が多いプレイヤーの勝ちとします。 

『ギが々イング』、そニターが小さI 

ちょっとツラいかも。ゲーセンの人き 

いャツでやり惯れちゃうと、ちょっと 

ね一。まあ、がんばります。（谷塚） 

麵縝代毛刿名人 
Iる‘ir谷嫁キャサ夫J 

プレイステーシヨン/ソニー•コンヒ。ュータエンタテインメント 1 第1回讓Stと115ヤツi 
…■.一...'ソ,……：ノ.へ..........: .... ■ ■ 

籲ザ•ナショナル 
キンクスガーデン 

(第1回集計） 

スコアネー厶 スコア キヤラ 

1 ボニピン(滋賀県) -34 リョウ 

2 河村直孝(山口県) -32 リョウ 

3 A.S (茨城県) -23 リョウ 

ドリームキャスト/カプコン 

モードはストローク。ザ•ナショ 

ナルとキングスガーデンを、スズ 

キ、リョウ、クミいずれかのキヤ 

ラで続けてプレイしたときの卜一 

タルスコアで順位を決定。コース 

の順番、季節、クラブ、ボールは 

ご自由に。締切はII月15日消印有 

効ということで。んん一、38アン 

ダーぐらいまでいくか……？ 

♦キヤラは、ほとんどの人がリョウを使 

ってます。季節は、ほとんどの人が夏を 

選んでます。当然の選択ッスかね。 

XHEFTIE <Jf= XU IS WEEK 

スコアアW7モードがャ：/! 
ほつほつほつほ、ついに出ます 

__ ちようたんい 

な、『ギガウイング』。兆単位のス 

コア争いに身を投じてみては？ 

ゲームモードはスコアアタック 

モード。ステージIのスコアで勝 
ぶ きたい せんたく じ 

負しましよう。機体の選択はご自 

由に。とはいえ、ポーチカや疾風 
しようぶ めいはく 

では勝負にならないことは明白で 

しよう力、。設定はキーコンフィグ 

のみ変更可。ささ、やったやった。 

癲 

スコアアタックでゴー 微妙な要素がいっぱい！ 

_麵 

卜ありがたいことに、スコアアタックモ 

ードがあるんです。せっかくなので、こ 

のモードでスコアを競いましよう、と。 

會、、アイテム倍率〃が勝手に上昇していく 

ので、アイテムの倍率がとんでもないこ 

とになります。何点まで伸びるのか〜!？ 

爆裂無敵八ンガイオー 
■画r響m— 

こちらは2部門募集中。①1〜10丁目を 
この順でプレイしたときの合計スコア。 
途中でのやり直し、ゲームオーバーは失 
格。あくまでも1回のプレイで出したス 
コアで。②20丁目のスコア。両部門とも 
設定はキーコンフイグのみ変更可。 

•1〜10 丁目（第1回集計分) 
スコアネーム スコア 

1 大内正則（千葉県） 499万 1350点 
2 安藤祐輔(新潟県） 462万9370点 
3 HAMAMON (山口県） 429万4110点 

細か < 職IL1SみZ 

ゲームモードはボーナス1プラクティス。 
キャラはマリオでお願いします。ただた 
だ単純にタイムを競いましよう。飛んだ 
り跳ねたりしつつ火の玉を投げる感じで。 
締切は〗1月B日。当日の消印まで有効で 
す0さあさあ、ラストスパートだ一！ 

參ボーナス1•マリオ(第3回集計分) 
スコアネーム タイム 

1 高下雄太(広島県） 9秒00 

2 左京史照(広島県） 9秒21 

3 小林来(三重県）、NAO(千葉県） 9秒45 

5 佐々木隆人(神奈川県） 9秒50 

6 神原和明(広島県） 9秒55 

TUTORIAL 

忘募のあて先は、〒151-8024㈱アスキー週干!Jファミ通「芸夢点取道場jまで 

COM»TE! 

中間報告尽 
レギュレーション 

ヘイへ〜イ、『グランツーリスモ2』がそろ 
そろ出ますせ。ぜひとも前作を引っ張り出 
してきて感覚を取り戻しておいてほしい！ 

新品のデュアルショックを用意しておくの 
もいいカンジ丨でも、使い慣れたコント 
口ーラーのほろがいいかも！グフクフ。 

4031101 

ギガウインク 

みんなのゴルフ2 

•ドラム缶ポーンでプラス 
数10秒。でかいでかいM 

•細かく稼げるところが、 
わりとあつたりします。 

_見事なパターンと操作技 
術でこのタイムを越えろ- 

※『みんなのゴルフ2/『スマッシュブラザーズ』の画Ii;は塵用ビデオの映像から撮影したもめです。 



ターンエーックス！ いや一、 

驚いたぜトミノ監督！夕ーンエ 

一に続いて夕ーンエックスとは！ 

じゃあターンエスや、ターンエル、 

ターンエフなんかは？ ……ない 

スね。そこで！じゃないが、い 

よいよ出ます『Vガンダム』DVD ! 

プレイステーシヨン2もDVD対応 

だし、みんな安心してDVDソフト 

が買えるぜ！もちろんちゃんと 

従来のビデオカセツト版やLD版 

もあるしね。そして人気のカード 

ダスを今週も紹介！全編リアル 

タイプの、、GUNDAM WAR"だ！ 

力ードって、丨枚買うとついつい 

集めちゃうんだよね一。 

響夕稷力，釀画谓wraas酬1 
カードダスはおもしろそろだが、どラ 
せデフォルメキヤラやSDがメインだ 
し、とお嘆きの貴兄、心配ご無用。今 
週は全グラフィックがリアルタイプの 
カードダスを紹介だ。宇宙世紀シリー 
ズを題材に、より高度に洗練されたシ 
ステムで戦略と戦術を競ラのだ。才卜 
ナっぽくてイカス！！そのぶん、お値 
段はちよいとばかりお高めだけどな。 

第3弾*宇宙（そら）の記憶"には、『0083』 
と『ガンダム•センチネル』が初參戦。バイ 
ンダー（1800円）、プレイシート（500円）とと 
もに、Iパック314円（10枚入り）で発売中 

©創通ェージェンシー•サンライズ©BANDAI 1999 ©創通ェージェンシー•サンライズ， 

めぐりあい宇宙 

※E メ ールでの投稿はken丨@ pb3.so-net.ne.jpまで（いたずらメ ールはダメ）。 
※『GUNDAM WAR』公式サイトはhttp://www.layup.co.jp/gundamwar/ 

Eメールでの投稿も熱烈歓迎中。趣味のホー 
ムページを持つている人はぜひアドレスを。 

投稿は224ページのあて先，G P !!〃係まで。 :投稿世露死苦の3—ナーです) 

八ログッズ当S者はこの方々8 
ダメ男ジェリドにマウアーはなぜラ 
ブ7みんなに考えてほしかったん 
だよ。で、当選者は東京都の佐々木 
美香、東京都の三輪直人、東京都の 
小野悦夫、神奈川県の横溝由加里、 
そしてジェリドの内面にもっとも踏 
み込んだ神奈)N県の今泉貴博に決定。 

特攻好雄 
(今週の『▽ガンプ乙』の内容など) ，チーム!！ 
■第3彳話「追撃！泣き虫ボウ」• 舞台は南アメリア大陸へ 

八リーとともにソレイュを脱出し、 
造反したフィルの魔手から逃れた 
ディアナ（じつはキエル)。フィル 
はそれを ''親衛隊の裏切り〃と称し、 

全軍を掌握しよラと企む。ディア 
ナを取り逃がすなど失策続ぎのポ 
ゥは、フィルの信頼を回復させよ 
ろとウィルケムを追撃するが……。 

先週(10月28日、29日）のよろな、 
『Vガンダム」放映スケジュールの 

変更(フジテレビ系)は、当コーナ 

—で事前に告知してい < つもりだ。 
『Vフアンは今後も要チェック！ 
なお来週(12日）の放映はお休みね。 
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シンガーにはMOTIVATION(やる気、0になると引退） 
CHAR旧M A(魅力度)など売り上げやライブに関わるパラ 
メーターがある。プロデュース次第でレベルアップする。 

かそうおんがくとし はっくつ 

仮想音楽者15市でシンガーを発掘。 
じぶん うでしだい 

自分の腕次第でミュージックシー 

ンを動かすことができる……そう、 

大人気の、、T K〃や'、つんく〃のよう 

な名プロデューサー気分を味わえ 

てしまうちょっと変わったシミュ 

げんじつみ 

レーシヨンゲームだ。現実味あふ 
けいえい いくせい くわ ほんかくてき 

れる経営や育成に加え、本格的な 
きょくづく たいけん 
曲作りを体,験でき、プロデューサ 

ぎょう まんきつ 

—業を満喫できるぞ!！キミは、、モ 
むすめ すずき 

ーニング娘〃や、'鈴木あみ〃のよう 
いくせい 

なシンガーを育成できるかな!？ 

つミめ動動しで• 
かはてのはてシプ 
むこか選Iいンレ 
このら択項かガイ 
と仮行を目な丨ヤ 
が想う左選けの丨 
で都シ下択れプは 
き市スのしば口' 
るでテ矢たなデ所 
か、ム印ららュ持 
な成なで 'なI金 
?功ん半ついスの 
をだ週ぎぞ活範 
手。間の。動囲. 
にキ進行行を内 

酴シンガーは売れっ子になると 

プロデュースの資金も貯まり、 

こんなに豪華な会場でライブを 

行うことができるのだ！！ 

•IS I2••万円 *《••NfftAC罾(fAnm 

DEBUT 
まずは、オーディシヨンでシンガー 

を発掘。衣装やヘアメイクなどのス 

タイリングをしてドレスアップさせ、 

デビューにこぎつける。一度に丨〇人 

までプロデュースすることができる。 

レコーディングは作曲家を決め、みずからァ 

レンジをしてC Dをリリースする。ライブや 

メディアへの露出などプロモーシヨンも行うぞ。 

PROMOTE 

CHART 
I週間ごとにシングル、アルバム 

のチヤートI ~50位までを見るこ 

とができ、ほかのシンガーの曲を 

聴くことも可能だ。また、C Dの 

総売り上げによる、プロデューサ 

ーランキングも表示されるのだ。 



頭它使って 

ヒットさせるには知名度を上げなく 
てはならない。それにはライブはと 
ても有効だ。また、セルにも影響す 
るよラにライブの時期も考慮しよラ。 

曲を作るうえでも、慎重に考えなけ 
ればならないことがある。シンガー 
の特徴を見て意向を聞き、それに合 
つた作曲家を選ぶようにしたい。 

(jAiujai 

シンガーにとってビジュアルも重要 
な要素。プロデューサーが磨きをか 
けてあげるのだ。ヘアやフアツシヨ 
ンを好みの形にチェンジできるぞ。 
もちろんお金はかかります……。 

をスターにするために、 

CD制作、リリース、ライブ…… 

それぞれに細かな戦略が必要だ。 

街へくり出し、流行に敏感な若者 

たちに話を聞けばヒットへの近道 

にもなる。また、シンガーを売り 

出すにはお金がかかることも事実。 

すべてをうまく回すためには先を 

見通す目が大切だそ'。さらに、シ 

ンガーのノくラメーターもプロモー 

シヨンのしかたによって変イ匕して 

いく。引退してしまう可肯&I'生もあ 

るので、シンガーの彳犬態にはつね 

に気を配らなければならないそ'。 

會ディスコとクラブでは、DJプレイ 

が楽しめる音ゲーもある。ライン上に 

きたマークと同じボタンを押すのだ。 

_それぞれの場所で流行情報を入手す 

ることも、ヒットを生むためには大切。 

信用できないヤツもいるので注意！！ 

シンガーを売y泛むために頭絲命ち笸うのだ[[ 

シンガーのレベルに合わせたC□枚数や、ジャンルに 
合わせたプロモーションを展開しなくてはならないそ。 
生産枚数によって制作日数や費用も変わるので要注意。 

頭から最後までいっぺんにア 
レンジができる。しかし、ユ 
—ズトラックにもともと用意 
されているトラックフレーズ 
がある場合のみ、そのなかで 
の変更が可能だ。また、リバー 
ブでは余韻、トランスポーズ 
では音程の高さを、バンでは 
左右の音の位置を設定できる。 

峰トーンでは、ドラムは丨〇種 

類、それ以外の楽器は120種 

類のなかから音色が選べる。 

フレーズセレクト 

トラックアレンジボタンがオフ 
のときに、ひとマス（2小節)単 
位のアレンジが可能だ。各ジャ 
ンルを更に細かく分けた、膨大な 
種類のなかから好みのフレーズ 
を選択できるようになっている。 

シンガーにいい曲を用意するこ 

とはフロデューサーのいちばん大 

事な仕拿!！このゲームでは音楽 

の矢口識を要する本格的な曲のアレ 

ンジができるのだ。作曲家が作つ 

た曲にアレンジを加え、オリジナ 

ルソングを作成できるぞ！アレン 
はつばい かのう だい 

ジなしでも発売は可能だけど、大 
条/ たま— ザ* 

事な金の卵のために腕をふるおう。 

Ccjd[は 
一麵r 

を)^忘たいね[ 
ク齐旁 wmi 

m ^ 

mmm' 

まずはベースソング そしてアレンジ 
初めに作曲家を選ぶのだ。そしてサ 
ウンドの方向性を決めるために、口 
ックなどの通常ジャンルか、仮想都 
市で有名なプロデューサー風にする 
かを選択しベースソングを作らせる。 

ベースソングが決定したら、早速ア 
レンジ開始！と、いきたいところだ 
が、ちょっと複雑でわかりづらい画 

面構成なのだ……。そこで今回はそ 
れそれの部分の、解説を載せてみた 
そ。慣れてしまえば大丈夫だよ。こ 
れで、自分だけの名曲を作りあげて、 
チヤート1位を目指すのだ！！ 

會ボサノノ'f、ヘビーメタル、レゲエ、ブ 

ルースに演歌などジャンルは多彩なのだ、 

⑧ 

⑧ 

⑪ 

① 

③ 

レングスというこのバーは、曲の長さを表す。 
曲全体のコード進行。 
MELODY、DRUMIx DRUM2、巳ASS、BACKINGS 

巳ACKING2、BACKING3、巳ACKING4から右の色付き 
バーを、横並びにトラックと呼ぶ。曲のアレンジはトラック別 
に行い、最終的にすべてのトラックをひとつに編集する。 
アレンジを行つている曲の長さを小節で表している。1小節で、 
4分音符4つ分である。 
色付きバーのメモ1 Jは1つにつき2小節。トラック別に1メモ 
Uずつフレーズ単位でアレンジしてい<。ここを選択しだとき 
に現れるフレーズセレクトウインドウにて行ろ。— 

トラックのオン、オフを切り替えるボタン。これをオフにする 
と、このバートは何も音が流れないことになる。 
トラックアレンジボタン。もともとベースソングに合わせて曲 
の頭から終わりまで用意されているフレーズを、このボタンを 
オンにすることで使用できる。これはトラックアレンジウイン 
ドウにて行■■"■■■■■細"咖■■■■■"目... 

イマジネーションポイントといつて、作曲家への依頼やアレン 
ジを行ろときに消費する。仕事がろま<い<と加算される。 
曲のテンポを変えるボタン。テンポとは、再生するときのスピ 
ードである。 
アレンジした曲を試聰するブレイポタン。- 

オンラインモードではネット 
Jzでシンガーをデビューさせ 
芒り、全国のプロダクション 
を訪れてシンガーと契約しだ 
0できるのだ。シンガーのチ 
V—卜はもちろんのこと、プ 
コデューサーとしてのランキ 
ンヴも出るので、全国で自分 
:D腕を試すことができるぞ!！ 

峰地方に、溢れる才能を 

持つシンガーが隠れてい 

るかもしれないぞ？ 

口错 

峰アクセサリーもつけ 

られるぞ。写真は小林 

幸子ばりの羽飾り……„ 

?シつT 
イケ T^? 

L PC 

酴シンガIの身の丈に合 
つた会場を選ぼう。ライ 

ブ収入も大事な軍資金。 

時シンガ—の意向を無視 
すると、モチべ—シヨン 

が下がつてしまうぞ。 

_ボリュームでは、 
〇〜127までの音量 

を調節することが 
できるようになつ 

ているのだ。 

♦短期的にヒツトを狙ぅなら、 
タィアップが効果的だ。演歌 

ならユウセンを使つて、ジワ 
ジヮと人気を上げていきたい。 

なんと全国の人とセ 
シヨンもできるのだ- 





ビストル、マシンガ 
ン、ラン參ヤー、爆 
弹など多種多様な 
武器に、抜け目の 
ない敵たちがェキ 
サイティングな銃 
擊戦を展開！ 

臨場感のある3D 
グラフィックに、 
個性的なキヤラク 
ター達、さまざま 
なゲーム要素を盛 
y込んだ内容は、 
やり応え十分！ 

11月27日(土)発:7C メ-力-希望小売価格6月00円(税別) 

卜4人用振動バッつ対肱バックアッコ機能つき 

5；ユーライコ:pdシヨ：^ n卜hkタドパ:;ヲP—と 
様々な要素がち13は©5れ沄充実感間違いなレの 
3ユーライ：;C?アド•ペコヲゃーゲー/JU登場。 

大充実 

それぞれが特性を 
持った、双子の2人 

匹 
を使いこなし、なぞ 
解き要素も盛りだく 
さんのステージに挑 

2〜4人の対戦モー 
ドは、銃撃バトル 

射撃、レースゲー 
ムと充笔した3つ 
ものモードを楽し 
むことができる！ 
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※レアカード〇中には通信対戦でしか入手できないのもある芒/右ろ手に入れ圪かな 



好評発売中の「激突カードファイターズJをまず、やりこんで、そうして集めた 
カードのデータ（収集率）を12月発売予定の「頂上決戦最強ファイターズjに 
送つてみよう！！なつなんと、除し要素を出現させることができたりするんだ！！ 

©SNK1999 ©MOTO KiKAKU. ©CAPfilOM CO” LTD.1999 ALL RIGHTS ftESE«VeD. 
•『激突力ートフ7•イ$~ズ』• f頂上決戦最強フyイターズiは、一部(株)カプコンの許箱を受けて、（株)SNK*<製造.販売するものですc 

•『CAPCOMjは、（株)カブコンの登錄商棰です。 「頂上決戦最強ファイタ-ズSNK VS. CAPC0MJ12月登場!! 

名作「R-2Jなら今が買い!！ 
格_やるならこの1本。 1 °+ __ ^ (格Bアクシ3ン〕 
キング•オブ•ファイタ-ズR*2 
[キ帑ンぺーン版] 

好評発売中 
価格2,980B.讎' 

* • : 
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藤崎詩織 
待望のニューシングル 
いっしよにいたいから/風^;なってそ母胸に 
Shiori t-ujisaki 氺 KMDA1/¥1f020/ts^in./STEREO/compact dis\ 

IN STORE NOW L J x 
もひ:ハ、 1■いつしよにいたいから/作詞：さゆ鈴作曲：MRie編曲：根岸貴幸 

2.風になつてその胸に/作詞：白峰美津子作曲：宮島律子編曲：根岸貴幸 

※いっしょにいたいから/風になってその胸にオリジナルカラオケ収録 

shiori Tujisaki roreuer uiith you 

初のベストアルノX厶「forever with youj 

12.3 In STORE 
KMCA38 ¥2,584 (tax in) 

みんながまっていた藤崎詩織のベストアルバム。 
ブックレットには新作イラストも満載。 
初回特典：ポストカードブック、BOX仕様 

ときめきメモリアルポーカル•ベスト•コレクションアンコールスペシャル 

12.23 In STORP KMCA40¥2i584 (taxin) 

f-^ 

1 

•藤崎詩織DISCPGRAPHY 

Single 
{■教えてMr.Sky /風と一緒に§こうJ ( 
r終わらないメモリー/鼓動を止められな 《幻( 

^ fもラー度キズtよう/夢を抱きしめていt：j ( 
，「幸せのイメージ c/w a pramisej i 

AlbuPi 
rMyValentine] (1997.2.14) KICA775； 
rMemor^. (1997.11.6) WCA781； 
『風の扉j (1999.4.2) tlCA796 

1996 12.5) KIDA7618 ¥1,C20 (tax.ln) 
1997.9.26) KJDA7635 ¥1,020 (tax,in) 

:1998.3.4) KIDA7641 ¥1,020 ftax.in) 
11999 V5) KIDA7653 ¥ 1,020 (t\x in) 

J %i,039 (tax.in) 
> ¥3,059 (tax.in) 
1 ¥3,059 (tax in) 
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黍表情の描写を細かく描き込むこ 
とによって、女の子がより魅力的 
になっているんです。むつふう▼ 

『1』のマスコットキヤラといえば、 

殺人コアラ。それに替わる『2』のマj 

スコットキヤラは……ご紹介しましi 

よう、グレイちやんとケロケロでべ| 

そちやんです！！ゲーム中いろんな 
場所に登場するので、捜してみよ5。 

前作にもあった修学旅行での熊、 
鹿、八ブとのバトル。これももち： 
ろんパワーアップしてます。今回| 

お見せすることはできないけど、 
マジですごいですよ。ポリゴンを丨 
ガリガリ使っていて、そこだけ見| 

ればRPGとして発売してもいい 
んじゃない9 ってくらいなのだ。| 

——一..—一..... 

包しの^©◎汐■■ i 

『1』をプレイしていて、イベントが 
発生したときなどに、「このウインド 
ウさえなければ、もっと女の子の姿 
が大吉く見られるのに!」なんて思っ 
たことはありませんか7ご安心く 
ださい。『2』ではセレクトボタンを 
ポンッと押せばウインドウを消すこ 
とができるのだ。これでお悩み解消。i 

た_ 

でで 
見見 
らら 
れれ 
まな 
すか 

0ゥ 

ゲームをクリアーしたあとに見ら 
れる、女の子との思い出を綴った 
アルバムモード。『1』では1枚の 
メモリーカードにひとつしかセー 
ブできなかったけど、『2』では複 
数のアルバムデータを保存するこ 
とがでさるのだ。しかも、アルバ 
厶に名前をつけることもで吉るぞ。 

今回制作者がかなりこだわって作 
ったといろキャラの表情。たとえ 
ば、怒りの表情。『1』ではどの子 
も同じよ5な怒った顔をしてたけ 
ど、今作では同じ怒りの表情でも 
茜ちゃんと美帆ちゃんじゃ大違い 
なんです。そして、もっと注目し 
てほしいのはキャラの瞳。じつは 
登場キャラの瞳はそれぞれ形が違 
っているのだ。ん一、細かいねぇ。 

會テレビではアニメを放映中。季節ごと 
にちやんと話が進んでいくのだ。すげえ。 

麵_麵0祕 
前作ではメモリアルスポットとい 
ろ雑誌でイベントやデートスポッ 
卜を調べられたけど、『2』ではひ 
び吉のウォッチヤーとい5情報誌 
が登場。この誌面を見ることでい 
ろんな情報をゲットすることにな 
るのだ。ちなみに、バックナンパ 

—も保存されるのでご安心を。 
會いろんな情報がたくさん掲載さ 
れてて、いやはやタメになるっス。 

_ 
r midiはらふじの 
^_宭 ラー!E 

実際にサンプルROMをプレイしてみた感想なんですが、いや〜ホ 
ントに『ときめき』ですね、こりや。キャラが違つてるから違和感とか 

あるかな？なんて思つていたんですが、ぜんぜんそろいろのはあ10 
ませんでしだ。まさに正統進化。これぞ『ときめき』つて感じでしだ。 

©1999 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTER ENTERTAINMENT TOKYO ALL RIGHTS RESERVED. 
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前作ではわりと殺風景だつた主人公 
の部屋も、今作では強化されてます。 
クラブに入部したり、パラメーター 
が上がると、小物が変わるそ。また、 

テレビをクリックするとロボツトア 
ニメを見ることちで吉ちやろんです。 

よく『ときめき2』の紹介記事で、 

「『2』はすんごいパワーアップして 

るんです!」みたいなことが書いて 

あるじやないですか。でも、噂の 

音声システム、'EVS〃以^Hこ、どう 

いうところがパワーアップしてる 

のかは、わりとナイシヨにされて 
こんかい 

たんスよね。ってことで、今回は 

そのへんを徹底的に掘り下げてみ 

ようじゃないか！って企画です。 

といってもこれはまだまだ氷山の 

—角。実際はもっとすごいんスよ。 

下校イベントが発生したとき、ウイ 
ンドウの右上に1〃と表示される 
ことがある。このときR1ボタンを 
押すと、その女の子に対してどのよ 
ぅに呼びかけるかが選択できるそ。 
ちゃんづけかさんづけか……悩む〜。 

窗Q看 

ぉ1Uます 



クロ.クqス 

''凍てついた炎"と同じぐストーリー上重要な存在 
Iであるらしい''六龍〃たち(_會)。敵か味方かも判然丨 
としない彼らの姿を捉えたムービーを見てみよう！ 

次元の移動がテーマのRPG『クロノ •ク 

ロス』。今回は戦闘シーンを構成する要素 
.< 龜うかい:獲顧!纏禪" 

を詳しくご紹介。バトルでは、プレイヤ 

一が時間の進み具合をコントロールでき 

り。しかも下の図のように、3つの要素 
えいきょう あ てん ちゅうもく たんじゅん こうげき 

が影響し合う点にご注目。単純に攻撃を 

くり返すのではなく、ほかの要素への作 

用を考えた戦略が必要になってくるとい 

うわけなのだ。また、開発者の方へのイ 

ンタビューも掲載。こっちも要チェック！！ 

■ 

るへクロス.シーケンス•バトルという 
さいよう きほう 

システムを採用しているのは既報のとお 

直接攻撃を< り出すと時間が進み、さ 
らに、そのキヤラのvスタミナ〃の数f直 
が減少。スタミナが残っているキヤラ 
へコマンド入力できるというのが、こ 
のシステムだ。いつでち自由にコマン 
ド入力できるという、ターン制によら 
ないバトルが、臨場感を高めるぞ。直 
接攻撃には弱•中•強、3段階の威力が 
あり、それぞれスタミナ消費量とゲー 
ム内時間を進める度合いが決まってい 
る。威力は弱いが命中率の高い弱攻撃 
で地道に敵の体力を削るか、命中率の 
低い強攻撃に賭けるかはキミしだいだ。 

エレメント鏰のタイミングに影響 

バトル中にエレメントが発 ■.- 

動されると、そのエレメン■ 
卜の色属性が/ \'トルフィ- 
ルドに残る。それは過去3 
回分まで鋼を_lの彳冑刚 
に表示され、その色がキヤ 
ラの能力に影響するのだ。^ % 
だとえば白の属性を持つセtzt 
ルジュは、フィールドエフ 
ェクトが白<なれば、その§同丨r、 
分能力が高まるといラわけ。Lナ^〈レ异 

いわゆる魔法や必殺技、ア 
イテムといつだ概念を統合 
したもの。白•黒•赤•青•緑* 
黄という、6つの色による 
属性で分類される。非戦闘 
時にヴIJッドといろ枠に各 
エレメントを配置すること 
で、バトル中に使えるのだ< 

ラディウス ，， 
一242^，ォム7 Tぎでか.ら' 
かかってきなさ:17,セルジュよ 

^ . - ■ ベセ'.:4; — _ 

け⑽冊<T 
★ »如 

エレメントの 1之 
威力が変化 

) 〇 I ノレ 
1 ノ J 

£ 

1 \ I 

フイールドの 
1 r.1 

>•ノ 
属性が変化 i ^ 1 [£J 

PS 
ステーシヨン 

RPG [CD-ROM2枚組|使用ブロック数1] 

スクウェア11月18日発売予定6800円 
デュアルショック対応 i 

0m, 
^バトルを語る 

このゲームのバトルシステムは、カロ 

藤(ディレクター、8〗ページ参照)の 

「経験値を稼がなくてもすむR PG」 

を作りたい、という無謀な提案から 

始まつたんですよ。だから、R PGの 

バトルシステムを、一から練り直し 

てみました。でき上がったものを見 

ると、パトル中ボタンを押す回数は 

多いけど、自分が実際に動いて戦っ 

てる、という操作感を出せたのでは 

ないかと思います。また、こだわっ 

たと言えばエレメントで、全部で200 

種類以上もあるんですよ。150体を超 

える敵の分と合わせると500種類も 
あるうえ、すべてエフェクトが違う 
んです。あと、実際の戦闘では、直 

接攻撃だけで倒せちゃう相手でも、 

すぐに倒さず動きをよく見てほしい 

ですね。けっこういろいろな攻撃を 

しかけてきますし、そういった行動 

を見ていないと、入手できないアイ 

テムがあったりする。たとえば召喚 

エレメントも、敵から奪わないと手 

に入らなかったりとか。プレイヤー 

のみなさんには、そのへんの駆け引ぎ 

も、ぜひ楽しんでいただきたいです。 

©1999スクウヱアキャラクターデザイン：©1999スクウェア/©1999結城信輝※画面は開発中のものです。 



フア几：0 

tfHH|ディレクく 

ストーリ 

ディレクタ—加藤正入氏 

を語る 
とにかくこんなにキャラがいるじゃない 
ですか？だから1回目のプレイで、あ 
るキャラを仲間にしたら、あるキャラは 
もう仲間にならない、というようにした 
んですよ。それに、プレイしていて仲間 
にできそうでも、わざとしないという選 
択も可能です。すると当然、パーティー 
に入れているキャラの組み合わせによっ 
てイベントが変化していく。それに対応 
する、膨大な数のイベントを作りました。 
今作は、時間ではなく、並行世界がテー 
マ。このテーマがいちばん活かせる設定 
は、自分が死んじゃってる世界ですよね。 
もちろんほかのみんなも別の人生を送っ 
ていて。そんなふラなところからお話作 
りがスタートして、あとはキャラが勝手 
に動いてくれました。ユーザーのみなさ 
んには、胸にグサグサと来るような物語 
をご用意できたと思います(笑)。とくに 
『トリガー』との絡みがどんどん出てくる 
中盤以降は、前作を完全に超えたものに 
なりましたね。本当に奥深いストーリー 
に仕上がっていますよ0よくあるRPGと 
はカラーが違うとは思いますが、ぜひ、 
じつくりと遊んでみてほしいですね。 

作品はあえて、ギター中心のシンプルなサウ 
ンドで構成してみました。バトル中の音楽も、 
わざと音数は抑えて、ひとつひとつの音を大 
切に使って迫力を出すようにしたんです。と 
にかく、使った60曲全部が自信作って言える 
くらいのいいデキ。最後はきっと泣けます！ 

パーティーに入る可能性のあるキャラが、 
そうぜい いじょう こんかい 

総勢40人以上もいるこのゲーム。今回は16 
しん かれ こゆうわざ だいこうかい 

人もの亲斤キャラと、彼らの固有技を大公開c 

なかにはこれまでにお知らせしてきたメン 
ぜんさく とうじょうじんぶつ 

バーや、前作『クロノ •トリガー』の登場人物 

と関係するキャラもいるようだぞ。また、 
にんげんいがい ほんさく 

人間以外のキャラがたくさんいるのも本作 
とくちょう ていいん 

の特徴。ノレティーの定員は3名だから、 
ほし こ お 

セルジュと星の子とカブ夫なんていう、チ 

ビっ子パーテイーを作るのも楽しいかも。 

原始時代から突然現代へ 
来てしまった、お転婆な 
女の子。『トリガー』の登 
場人物であるエイラの関 
係者7固有技はしっぽ 
を振り回して起こす竜巻。 

ミュージックコンポ-ザ-wis 

サウンドを語る 
ふたつの世界が舞台だから、町の音楽も各町 
ごとに2種類ずつ作りました。それも単純に 
町の零囲気からではなく、そこで起こるイべ 
ントの会話内容とかも考えて、です。町の中 
には、能天気なヤツもいれば深刻に人生を語 
るヤツもいる。それをどうやって一曲で表現 
するかっていう点に、すごく苦労しました。 
あと、RPGって、どうしてもオーケストラを 
使ったものが多いじやないですか。でもこの 

天:才科学者によって造られた新種 
の植物。無数のトゲがついた触手< 
を伸ばし攻撃する。研究所で生ま 
れたので、外界に出るのが望み。 

口ら使のろこ 
か攻つ赤この 
ら撃てんと時 
吐す飛坊の代 
くるび。で' 
強°回背吉め 
い固り中なつ 
火有 'のいた 
炎技空羽'に 

°はかを龍会 

.聲： 
Gル-ジユッK. 

墓石に自分の名を見つけたセル 
ジュ。自分がいない世界とは？ 

すでに戦死した、同じ騎士団 
の英雄だった兄の影から逃れ 

られない。手にした剣から光 
の刃を放つ固有技を持つ。 

数万年前にUF0が 
故障し、この星に不 

時着した宇宙人。救 
助をひたすら待つて 

いる。武器は光線銃。 

_ワールドマップを 
移動するときの音楽 

も、2種類あるのだ。 

顔と手足がついたカブ。しかし 
立派な騎士である。畑が好きで、 

Wち寄っては居眠り。土に潜り、 
p'liび出して固有技をくり出す。 



ンマークおよび，1PlayStation”は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標です。©1999スクウェアキャラクターデザイン：©1999スクウェア/©1999結城信輝 

¥6,800 WITHOUT TAX 

スクウェア•ユーザーサポート PHONE: 03-5496-7117(月〜金10:〇〇〜18:00祝祭日は除く）ホームぺージ http://www.square.co.jp/'cross/ mA 

株式会社スクウェア〒153-8688東京都目黒区下目黒1-8-1アルコタワ- #1W wk # 

が交差する。 



毎週火曜日夕方6時30分より、テレビ東京系にて絶賛放映中！ 
ファスタのGC•爆が目指す世界制覇の夢を、テレビの前で見届けようせ!! 

JU73ssi0XVI\0<hi! 
〇〜©萏好詳級« 
B6半1』/定価560円(本体533円+税) 
月刊ファミ通ブロスにて好評連載中の『ジパクくん』のコミックス、①卷 
から③巻まで全国の書店にて絶賛発売中！柴田亜美が織りなす『ジバ 
クくん』ワールドが読めるのは、ブロスコミックスだけだぞ！！ 

♦お求めはお近くの書店、または(株)アスキー(通販専門ダイヤルTEL 03-5431 一8203)でご注文になれます。 
©柴田亜美/アスキー•メディアファクトリー•テレビ東京•テレビ東京メディアネット 
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君の手で伝説のプレイヤーを操れ！！ 
“王様”が。“皇帝”が。“将軍”が。惰れのスーパープレイヤー達が総登場。 
彼等のスーパープレイが君の手によって再び、甦る。 

、サッカーゲーム史上初！伝説のスーパースターが総登場！！ 

サツカ_の歴史を追体験!！ 

1958年スウェーデン大会から、1998年フランス大会までの世界大会を予選 
から追体験。40年間の参加ナショナルチームはなんと、1，〇35チーム。延べ 
プレイヤー数は、16,000人以上！！各選手のパラメータは、英「World 
Soccer」編集長カビン•ハミルトン氏による、緻密なデータによって構成。 

ドーハの悲劇を覆せ！日本代表の軌跡を体験!】 
あの“ドーハの悲劇”を生んだ193年予選の日本対イラク戦が再びキッ 
クオフ。涙を飲んだ日本代表の雪辱を期せ！また、歴史上本選への出 
場を果たせなかった各年代の日本代表を出場させる事も可能。現代の 
日本サッカーを築き上げたプレイヤーが世界のステージに上る。 

歴史を超えた夢の対決が実現!! 
歴史の枠を超え、君だけの夢の戦いが実現。'82年ブラジル黄金の 
カルテット対将軍率いる_86年フランス最強軍団など現実では味わえ 

ない興奮を思いのままに体験！ 
ブラジル黄金カルテットとの 

^ I I # I I 興奮の一戦も実現。 

歴史上、ファンから期待されていたにも関わらず引退してしまった選手や、代表に選出されな 
かつた選手を多数リストアップ。理想の最強チームを構成しオリジナルのサツカー史を作れ！！ 

テクニカルプレイが意のままに!！ 
スルーバスは、強弱、角度の調整により、決定的なキラー 

パスを決める事が可能。さらに、スペースに走り込むフォ 
ワードに向けての巧みなチップキックやスルーパス、ロビ 
ングボールを使ったサイドチェンジなど、これまでのサッ 
カーゲームにはなかったプレイにより、奥深い展開を実現。 
もちろんワンツーパスやボレーシュート、オーバーヘッドシ 
ュートも自由自在。 

フーgJiiiL 

2000年1月発売予定標準価格：¥5,800(予定/税抜) 

ゲーム開発スネッフ募集. 

[プロデューサー•ディレクター*プランナー• CGデサイナー•プログラマ_ •宣伝•広報] 
応募連絡先：株式会社ネクサスインターラクトTEL:03-5474-3581人事部：矢野http://www.net-wave.com/nexus 

株式会社ダズ亍106-0032東京都港区六本木7-18-23六本木D Kビル4F TEL:03-5474-4030 FAX:03-5474-4060 

ぶ:’マークおよび“ PlayStation”は株式会社ソこーコンピュータエンタテインメントの商標です。©1999Virqin Interactive Entertainment(Europe)Limited. 



si 

^^4愈かぬ£& yl wk\ 

滅襲 

0^* 

冰マクシヨとぞ^ 

謀解さあ?‘於ンが、 

輯祕 

fl右探^^银wる 

'3深，^^轚'? 

卜てぃ綠S、城 

_|!!5资■ 



■魔女つ娘たちの前に現れた謎の鎧……その正体は!? 



ャ隱半,.•. 

ントルテをいじめに天 
1:りてきた格闘系の魔女。 H マカロン怒ると召喚系の魔法を 
使用する魔女。佐倉が御主人様。 

90 



エクレアやらたプライドの高い 

魔女。勇栄の妹、美葉が御主人様。 

みさいル小野いろんな意味でヤ 

バィ編集者。かなりロリコンです。 



TzJ7/9ZJ^ •近藤るるる先生のアシスタントを募集します。応募要項は写真付きの履歴書を記入し、人物と風景 
のイラストを同封して以下のあて先にお送りください。履歴書等は拝見後返却します。 
※误り先〒151 -8024 (株）アスキー週刊ファミ通「近藤るるる先生アシスタント募集」係まで。 

★★★★★アシスタント募集の告知★★★★女 



今日みなさんの行動を先生変装して 
見させてもらっkこんだけどぉ 

きず たお せんせい む し 

トルテさんは傷3き倒れてる,先生を無視して 

プデイングさんとエクレアさんにいたっては 
せんせい ぼうりよく ふ - .'•••• .. . 

先生に桑力:を振安?！唱^る謹像も么 
修 

げ: 4身 

KラマGD倩報!！ 
•キャストは以下の通りです！丹下桜（トルテ）•柊美冬（プデイング）•マカロン•（大谷育江）•南央 
美（ウニ）•長沢美樹(佐倉）•伊藤健太郎（勇栄）•大川透(浜村編集長）•芳野美樹（曼珠沙華可憐）•保志 
総一郎（みさいル小野）•長島雄一(編集部員丨）•石塚堅（編集部員2)。価格は3,059円（税込)。 

•『天からトルテ！』のドラマcD大好評発売中M: 



Q :始めましてるるる先生！ 私は今年20歳になった女子大生です、ウフ顰いつも妹と勇栄くん 
の取り合いをしながら読んでます！ところでるるる先生は前世占いをしたことがありますか？ 
結果を教えてくださ一い。（東京都/勇栄命/20歳)A :ないで一す。★僕はメリケン粉でした一。 

★るるる先生への質問募集中！ 掲載された方にはフアミ通使用の『天からトルテ！』タイトルロゴを 
プレゼント！あて先は!!!!4ベ—ジの「るるる先生へ質問」の係まで 
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11^)1 
さあ、最強馬生産だ！と、そのまえに、まずは下のフロ 
ーチヤートに注目。ひとつでもノーがあったら、最強馬生 
産はあきらめたほうがいい。それほど困難な道なのだ。 
♦構成•文本誌攻略班(あらじ谷塚、毛利名人、レオナ海老原)、 

フランソワ林、モンブラン斎藤、藤野っち、ガッチュー大竹 

S鼴經1 く作槪 
最強馬は誰にでも作れる。まず 

はこれを断言しておこう。極論を 

いえば、I頭の繁殖牝馬に種付け 

をすれば、たとえ10年に一度の確 

率といえども、そこには最強馬が 

誕生する可能性があり、ここで類 

い希なる強運を発揮すれば、ケー 

ム内はおろかブリ —ダーズカップ 

(以下B C)でも負けない最強馬を 

作ることができるというわけだ。 

しかし『ダビスタ99』は、そんな 

運だけの単純なゲームではない。 

確かな知識と飽くなき探求心と根 

'I生さえあれば、丨〇年に一度のBC 

最強馬に出会える確率を、丨年に 

一度、I力月に一度、I日に一度 

の確率にすることができるのだ。 

ここからの10ページには、BC最 

i,iを錢するための■と羅 

が詰め込んである。あとは、探求 

心と根性さえあれば、必ず生産馬 

のレベルは上がつていくはずだ。 

ただし、このゲームをのんびり 

と楽しんでいる人、楽しみたい人 

は、BC最強馬作りには挑戦しな 

いほうがいい。あまりに過酷な作 

業が必要とされるからだ。しかし、 

この世界にI歩でも足を踏み入れ 

たら、新たな『ダビスタ』の魅力に 

気づくはず。さあ、どうする？ 

「誰が最強か決めたらエエんや！」、 
そんな大号令があったかどうかは不 
明だが、とにもかくにも、攻略記事 
のため定期的に巳Cグランプリを開 
催するに至った本誌攻略担当者たち。 
グリグリの大本命である毛利名人に、 
ほかの者がどこまで近づけるかが見 
どころといえるが、はたしてその結 
果は7渾身のノンフィクション！ 

サンプルROMが攻略担当者に配ら 
れ、生産馬のレベル向上のため定期 
的に巳Cを開催することが決定。各 
自、弊社発行の攻略本を片手に持ち、 
「面白配合でしょj、「ハクタイセイを 
侮るな」と根拠のない理論を展開し 
つつ生産を続ける。そして第1回編 
集部BC当日、名人は当然のごとく 
全戦全勝馬を披露。谷塚が凱旋門賞 
馬、林がそこそこのサンデーサイレ 

ンス産齣を出走させるが、ほかは駄 
馬ばかり。案の定、レースも名人、 
谷塚、林の馬の争いに。頭ひとつ抜 
け出したのは谷塚生産のアラジジャ 
一。逃げて粘るという戦法で栄冠を 
勝ち取った。配合はアーミジャーx 
(リンドシヱーバー)。逃げの強さと 
スタミナの重要性が確認された大会 
であった。ちなみにこのとき、斎藤 
は「打倒名人！ jを強く誓ったらしい。 

©パリティビット 

pi; 

プレイステ—ジョン 

シミュレーション| CD-ROM |使用ブロック数5 

tアスキー9月30日発売4800円 
ポケットスァーシヨン対応 1 

まだまだ続< 

J|!?編集部フリー5—スカップの軌跡 

最強馬生産資鮮庞フn■チヤ-卜 

mm 

フイベ—スでほのぼのブレイに徹せよ 〕 



インフリードは効果の代償として産駒 
ベの弊害があるだけに、本数には気を 
つけだい。見事な配合や考えだ配合を 
ムリに成立させようとすると、どうし 
ても本数が增えてしまうこともあるが、 
使ラなら1本に押さえだい。逆にアウ 
トブリードの場合は、当然、親似効果 
(100ページ参照)を狙つていこ^。 

選択肢は広くトニ 
ービンでもシルヴ 
ァーホークでも可c 

ヘクタープロテク 
ター、フォーティ 
ーナイターもいいt 

ユーサネイジアとノーザンテーストでインブリー 
ド+面白。そこからセルカークで、また面白成立。 
最後はレインポウクエストでニックスもつく。 

ユーサネイジアxノーザンテースト 
(ネイテfブダンサーの4X5) 

r自家生産牝馬xセルカーク 
(ネイテ<ブダンサーの4X5、八イペリオンの5X5) 

^自家生莲牝馬Xレインボウクエスト 
(太イ子イブ々V计一のRXR) 

配台(7)1111得 

1•基本となる7つの配合理論を理解すべし 

2•代重ねを意識した配合を考えるべし 

3.7つの配合理論の取捨選极を考えるべし 

4•あとは努力と忍耐と運の強さ 

BCなどで見受けられる、飛び 

抜けて高い能力を持つ馬が、特別 

な配合をしているわけではない。 

基本となるインブリード、ニック 
おもしろ はいごう みごと はいごう かんが 

ス、面白い配合、見事な配合、考 

えた配合など、考え得る理論をう 

まく組み合わせることで、最強馬 

は生産されているのだ。 

ここでは、代重ね生産の基本で 

ある、最後の代の産駒で最強を目 

指すことを念頭に置いた配合テク 

ニックを紹介していく。それぞれ 

の配合理論につき、ひとつずつで 

はあるか、、オススメ酉己合"を用意し 

てあるので、うまくいかない人は 

ぜひとも参考にしてほしい。 

これが代重ね生産の基本 
X 

♦ 
X 

寺 
X 

X代目の産駒で鼸を目指す!! 

代重ね生産の基本は、市場 
繁殖牝馬から牝馬を生産し 
て徐々に産駒の能力を上げ 
ていくこと。牝馬が生まれ 
る限り4代、5代と牝系を 
伸ばすことも可能だ。どこ 
で締めるかはプレイヤーし 
だいだが、締めの産駒を生 
産するときは、これから紹 
介する配合理論の集大成と 
なるような配合を目指そう。 

瓶画餘 

第1回大会の結果を受け、にわかに 
アーミジャーに注目が集まる0だが、 
母の父がノーザンダンサーのため、 
ニックスやインブリードなどと併用 
しにくく、急速にアーミジャーブー 
ムは衰退。むしろ、そんなブームは 
なかったといえるくらいに。と同時 
に、何代目になっても牝馬が生まれ 
る事実が発覚。代重ね生産により能 
力を上乗せしていく生産法がベスト 

だと考えられた。毛利名人は海外種 
牡馬をメインに生産を開始。馬をつ 
ぎつぎに予後不良にし、u壊し屋"と 
呼ばれた大竹とは裏腹に生産馬のレ 
ベルを向上させていく。第2回大会 
開催当日。ひとり2頭の出走枠が設 
けられ、出走頭数は14頭に。やはり 
というか当然というか、その大半が 
逃げ馬という極端なメンノ く一構成に 
なった。レ_ススタート0藤野の実 

験用の馬が上位をにぎわすという、 
レベル的にはどうかと思われる戦い 

がくり広げられる。また、やはり前 
に行った馬がそのまま上位に残ると 
いったレースも数多く見られた。優 
勝は名人生産のカンチャン。配合は 
レインボウクエストx (ノーザンテ 

ースト）0だが上位5頭のボイントは 
わずか0すべての人にまだ最強にな 
れるチャンスが……と思いきや、海 
老原と斎藤は前回大会と同様に下位 
を独占。打倒名人の夢、遙か彼方に0 

畢案の定、逃げ馬ばっか。担当者の単純さが 
垣間見えた瞬間だ。しかし、逃げ馬が強いの 
も事実。バテなければ差されない。重要。 

代重ねを考えた 
配合理論を実践 
最強馬を作るための基本となるのは、なんといっても配合。 
理論に基づいた配合で、代を重ねるごとに産駒の能力を高 
めていければベストだ。ここからは、配合で悩んでいる人 
のガイドラインとなるべく配合テクニックを紹介していく。 

a mu 

卜:! Buio< 

\m i2oo-i8oom HHHBH 

fSEBBSi甚本だけに押さえたい 
父と母の5代まえまでの祖先の血を 
重ね合わせて、産駒に効果的な能力 
を受け継がせることができるインブ 
リード。スピードアップやスタミナ 
アツプなど産駒の能力を上げる反面、 
気性難や体質虚弱などの弊害もある 

ので使いかたには注意したい0ただ、 
『ダビスタ99』に関してはインブリー 
ドの効果が上がつているよ5な感触 
があるので、弊害には目をつぶって 
効果的なインブリードを1本入れて 
おくことをオススメしたい。 

5代目の血統の使いかた 
タマモクロス インブリードが有効なのは5代まえ 

までなので、ナスルーラを父に持つ 
ボールドルーラーやネヴァーベンド 
などのインフリードは、5代目で使 
つてい<といい。まだ代を重ねてい 

くと、親の5代目の血が消えてしま 
うことを利用して、同じインフリー 
ドを再び使^ことも可能なのだ。 

Hインブリードの_はい〇がいいの7 [ 

Grey Sovereign 

Lafontaine タマモクロス 

Grey Sovereign 

シービークロス 

資金祖®隨動 

♦多すぎると逆効果。効果 
的な血をひとつかふたつで。 
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酴ニックスの相手がいなく 

ても、ほかのテクニックを 

利用すればフォローは可能。 

インブリードとか面白とか。 

マイナー系紙から2代目にノ ーザ 
ンダンサー系に移行。2代目に牝 
馬が産まれても幅広く対廊できる。 

ニックスの主流 
_ノーザンダンサー系の二 

ックス対象は7系統もある 

ので、使わない手はない。 

むしろ活用しなければ損。 

ニックスの効果は産駒の能力の底上 
けなので、インブリードと違い産駒 
にまったく弊害がない。とはいうも 
のの、最強馬生産とい5点において 
はやや爆発力に欠ける。とくに代重 
ね生産では、ニックスのみといラの 
ではなくインブリードや面白い配合 
などを併用して使っていくことが必 
要になる。極端な話『ダビスタ99』に 
おいては、ニックスよりもインブリ 

ードやアウトブリードの親似、また 
は見事な配合を重視するといラ方向 
で配合を考えても差し支えない。 

自家生産牝馬から産駒に伝わる能力 
がスピードとスタミナだけといラこ 

とを考えれば、産駒の底力をアップ 
させる面白い配合は、最後の代の産 
駒を生産するとさに使っていきたい。 
そのためには、締めの種牡馬の面白 
い配合の対象となる血の系統を見て、 
そこから種牡馬や繁殖牝馬を逆算し 
て配合を作る必要がある。また、底 

力Aの母父と底力Aの種牡馬で面白 
い配合をすると、産駒に必ず勝負根 
性コメントが出るというテクニック 

を併用していくことも忘れないよろ 
に。なお、面白い配合をするときに 
注意したいのは、代を重ねるごとに 
表れやすい血の偏り0これは、右に 
説明した産駒に残る系統と、血統の 
大多数を占めるフアロス系の扱いか 
たに気をつけることで回避できる。 

かッテインクチ-ズ(ファロ；UJ、テデイ系、マッチェ厶系、フェアウェイ系） 
X 

ブラックタイアフェア-(シックル系、ファラモンド系、スインフオード系、ファロス系） 
X 

_ドクターデヴイアス(へ□ド系、テデイ系、tzントサイモン系、ファロス系） 

^ 2代目繁殖叱馬(シックル系、ファロス系、へロド系、セントサイモン系） 

面白い配合でネツ 
クとなるファロス 
系を持たない2代 

目産駒。3代目ではほとんどの種牡馬と面 
白い配合になるが、レインボウクエストは 
インブリードで底力をさらにアツプさせら 
れる。もちろん3頭の種牡馬の底力はAな 
ので、産駒の勝負根性はかなり期待できる。 

フ 
レ 

¥ 
? X > 

K 

之 V 
ク ポ 

7 X 穿 xg 
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林が余計なところで強運を使い、白 
毛馬を生産。名はパンダ。はっきり 
いって、どうかと思う。殿堂入りを 
目指しさっそうとデビュー。能力的 
にはG I好走レベルの馬だったが、 
女々しくも8歳まで走らせ続けた挙 
げ句、残念ながら失敗。しかし、さ 
すがは林。データはコピーして取っ 
てあるとか。ああ、女々しい。各自 
の状況は、名人は海外種牡馬を駆使。 

大竹は相変わらずリセットをよしと 
せず、谷塚はマルゼンスキーの能力 
に目をつけるも、大竹同様にリセッ 
卜をしないので生産効率悪し。海老 
原と斎藤はマイペースながらも虎視 
眈々とリベンジ狙い。藤野は実験に 
熱中、といったところ。第3回大会 
開催。前回の大会と同じく逃げ馬が 
ズラーリと揃うが、大竹がそれを見 
越して追い込み馬を2頭登録。結果 

が注目された。だが実況で馬名を呼 
ばれる機会も少なく、目を覆うばか 
りの惨敗。「つまんねjと吐き捨てた 
大竹の顔が印象的だった。優勝は谷 
塚生産のイアンラジ。配合はブライ 
アンズタイムx(マルゼンスキー)〇 

そこそこの高ボイントを獲得したが、 
海老原の生産馬が5位に入り、斎藤 
の生産馬がなんか知らんが1勝した 
ことで、全体のレベルには疑問符が 
つく大会だった。ちなみにピリはパ 
ンダ。走る姿は美しかったのだが。 

攀編集部でも、ただ丨頭の白毛馬。完全な 
ランダムで誕生するが、その確率は ？ 

残るサイアーライン 
面白い配合では、生産した産駒に残 
る系統に注意したい。たとえば2代 
目には、市場繁殖牝馬と種牡馬Aの 
父系、種牡馬巳の父系と母の父系の 
4系統が残ることになる。さらに、 
3代目は種牡馬Aと種牡馬巳の父系、 
種付けした種牡馬の父系と母の父系 
が残ることになり、市場繁殖牝馬の 
系統はすべて消えることになるのだ。 

最強馬生産への道 

MSSESL最強馬生産の場合は若干軽視してもいいのでは 

1L ノーザンダンサー系を有効利用！： リボー系 
数あるニックス系統の中で、もつとも対象が多いのはノー 
サンダンサー系。代重ねをする際に、2代目の種牡馬をノ 
ーザンダンサー系にすることで前後のニックス対象馬を広 
けることができる。だとえば右のよラに、Uボー系—ノー 
ザンダンサー系—クラリオン系としていけば、ムリなく二 
ックスをつなげることができるのだ。これはノーザンダン 
サー系に限らず、エタン系やブレニム系などふたつ以上の 
ニックス対象がある系統にも応用が可能で、これらの系統 
をどこかに挟むことで、配合の幅を広げることができる。 

クラリオン系 

會バンブーアトラスやプレザン 

トコロニーなどがこの系統。 

會海外種牡馬に多いので、奮発 

して能力の底上げを図ろう。 

會もちろんゼダーン系でもヘイ 

ルトゥリーズン系でも才ーケー〇 

ノーザンダンサー系 

iMIkfgr締めの種牡馬から逆算して最後の産駒に使う 
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相手がいない 

ヘイルトゥリ—スン系 

ブライアンスタイム 

X 

ノ—ザンダンサ—系 

サドラ—ズウェルズ 

X 

レッKコッド系 

レインボウクエスト 

X 

ブレ云系 

ェピュキュリアン 

ii 一MI 

♦勝負根性だけなら、必ず 
コメントが出る配合だ。 
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鐘砍挪■詰め;入んで倡はない 
スピード、スタミナ、底カアップの 
効果がある血を産駒に詰め込むだけ 
詰め込んで、能力の上限を上げると 
い5理論が七光り理論（名称は弊社 
の『サラブレ』によるもの)。見事な配 
合と同様に、最強馬作成には欠かせ 
ない配合理論といわれているが、見 
事な配合と同じく能力の上限を上げ 
る（といわれている）ものなので、ほ 
かの配合理論の併用も忘れずにした 

し、。また、七光り理論を重視した代 
重ね生産では、生まれた産駒の5代 
目の血が消えてしまうことと、イン 
ブリードされた血は1として数える 
ことを覚えておころ。これらを考え 
ると、ダンチヒやマルゼンスキーな 
ど、自身にインブリード効果のある 
種牡馬を選んだり、オーエンテュー 
ダやサーゲイロードなど、地味だが 
効果的な血を集めるのも必要なのだ。 

キャンディーガールxダイナフォーマーから最後 
までスピード、スタミナともに15本以上の配合。 
七光り理論の効果を試すにはちょうどいいかも。 

蝱-ド 23本JUrナ18本〕 
血統表内の記号 
◎…よりスピードアップ 
〇…スピードアップ 

•…底カアップ 
•スタミナアップ 

7イン"iiJ一■ドの場合]^左のような配合で自家生産％馬を作ると、 
^ ^ ^ ©父の雛はc。なので、つぎはアウト 

ウェイトウヒースロー ブリード配合が安全。逆に1代目の気性 
X (母父の気性A)がCでも、インフリードで®似ならば® 

シンtKUK ノレフ 父の気性aを強 < 受け継ぐのでやや安心。 
(気性C)気性が不安な種牡馬も使いかだしだい。 

]アウトブリ-ドの場合Z 

場の 

場の 

父 
① 

父父 
② 

父父父③ 
父父父父⑤ 
父父母父⑦ 

父母父④ 
父母父父⑥ 
父母母父⑧ 

母 母父 
① 

母父父③ 
母父父父⑦ 
母父母父⑤ 

母母父② 
母母父父⑥ 
母母母父④ 

アウトフリードで優先され 
る血の順位は左のとおり。 
ここでの選択は、産駒がど 
ちらかに似ることを想定し 
て、有効な血があるならア 
ウトブu—ド、ないならイ 
ルブリードを狙ろのだ。 

初心者が意外と見落としがちな親似 
効果は案外侮れない。とい5のも、 
アウトプリードとインブリードでは 
効果がまったく異なり、その効力も 

gk 111s-j .M 〇〇リン 
趣7於- 

鹿毛412te 

縛a 

既存の理論に引けを取らないからだ。 
アウトブリードの場合は4代まえの 
血統の中から効果的な血をひとつ拾 
い、その血をインブリードしたとき 
とほぼ同等の効果が得られると考え 
よラ。インブリードの場合は、父似 
なら父の、母似なら母父の気性を強 
く受け継ぐといった効果がある。こ 
の法則を利用すれば、下にある応用 
テクニックが効果を発揮してくる。 

代種気ィ 
目牡性ン 
が馬にブ 
理を注リ 
想使目丨 
的う°ド 
だと気の 

°き性場 
はc合 

m ^ 
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饞辦观置描い分け重要 

■㈣なぃ存在 
スタミナの上限を上げることができるといわれている考えた配 
合。だが成立条件は見事な配合よりも難しく、面白い配合との 
併用は不可能。しかも必然的に濃いインブリードが発生してし 
まラ場合が多く、サターン版では効果もひと目で確認できない 
ので、見て見ぬふりとい5よろな感じが強かった。しかし、『ダ 
ビスタ昍』では大逃げ馬の存在や菌部氏のスタミナ重要発言が 
あるろえに、考えた配合の効果自体が変化した可能性も否定で 
きない。残念ながら、いまのところ考えた配合の全貌は解明さ 
れていないが、効果が気になる人は下にある市場繁殖牝馬から 
一発で考えた配合になる組み合わせを実践してみるのもいい。 

=IZ=?考えた配合例> 
キュービックムーンXドクターデヴィアス 
ダブルミーニンクXマルゼンスキー 

最後はコレで決めたい 
産駒のスピード能力の上限をアップ 
させるといわれている見事な配合。 
サターン版では最強馬作成に必要不 
可欠といわしめた理論だけに、締め 
の配合では意識して使っていきたい 
ところ。ただ成立条件が非常に難し 
く、締めの種牡馬をさきに決めてか 
ら逆算していかないと成立の可能性 
はほとんどない。しかも、インブ1」 
ードやニックスなどと併用していか 
ないと意味がないので、そラなると 
使ろ繁殖牝馬や種牡馬はかなり限定 
されてしまう。逆にいうと、見事な 
配合で締めよラと考えているなら、 
最後の種牡馬さえ決めるだけで、お 
のずと繁殖牝馬や種牡馬が見えて< 

るので、配合は作りやすいかも。 

Nijinsky 

シックル系 

ファラモンド系 

ヒ厶ヤー 

]配邰かなり齪されてくる！！： 
元 締めの種杜馬の能力か局く、 
赃㈣,かつ見事な配合になる配合は 

編6,000万円 

Hi 

美しいが、カー1」アンを種牡 
馬に選んだ場合はかなり困難。 
ニセコアンヌブリにフロード 
ブラッシュをかけてアフリー 

Hようときひしい？卜とフこアツクな配合で成立。 

キャンディーガールか 
ら締めのハイエストオ 
ーナまで、スピード能 
力が抜群に高い、しか 
も、最後はニックスに 

なっているので産駒の 

能力も安定するはずだ。 

キャンディーガール 
X 

リアルシャダイ 
X 

デインヒル 
X 

八イエストオナー 

、:<fzaffidzadn 

十ハ1.. 

猶^^ 
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れは避#な配合;齒^ 
食©馬(をしま專辞々 ：ゾ'一 

會偶然成立することはほとんどな 

いので、よく考えてから種付け。 

種牡馬 
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〇 

Northern Dancer 

□ 

Nearctic 

〇 

Native Dancer 

Nearco QD 

Court Martial 

〇 

Fair Trial 

Formor 

Drone 
Sir Gaylord 

OA 

Turn-to □ 

Tom Fool 〇 

Pago Pago M a trice 

Beau Max 

繁殖牝馬 R Red God Nasrullah ◎ 

l Blushing Groom □ Wild Risk A 
i 
家 

b □ Herbager Vandale △ 
w A Raise a Native □ 

産 
吐レ 

Q 
Roberto Hail to Reason □ 

孑匕 
馬 

s Dyneformer A His Majesty □ 

マフレゼンスキー Nijinsky OA 
□ 〇 セントクレスピン OD 

3歳になりました 
この頃お母さんに 

ダンシングブレ—ブ 

レインボウクエスト 
X 

ダイナフオIマI 

キヤンデイ—ガ—ル 

冰ゲ/^〇プリンスキロ系へィルトゥリ-ズン系 

ま、uh技ノ—ザ'ノダ、f系Z丁ィ系 

H力—リアン 
リるけK 
ブくだ > 

0レッドゴッド系 
妨狀Mヘィルトゥ,JIズ系 

にとズラ—イ 
気目I 

X 
ノIザンダンサI系 

コマンダ—インチ—フ 
X 

テディ系 
ブライべ—トレッスン 
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てしまえば、見事な配合や面白い配 
合に対Sする種牡馬や繁殖牝馬があ 
る程度限定され、徐々に血統が見え 
て<るからだ。締めの種牡馬を決め 
だら、まえの代の©父(種牡馬)を決 
め、それからまえのまえの代の©父 

を決めて……と、逆算していきなが 
ら最後に市場繁殖牝馬を決めるのだ。 
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市揚繁殖«罱SSSに決的3億百raoyクスとブU—h：重傾 
とりあえず、よさげな繁殖牝馬を買 
つて配合はそれから考えましよろ、 
といろ刹那主義的な生産/ \°ターン。 
だが、種牡馬1 Jストをパラバラめ< 

つている〇ちに理論を活用できそろ 
な種牡馬と出会い、それがまんまと 
ろま<いつちやつだ、みだいなこと 
もあるので意外と侮れない。最初に 
市場繁殖牝馬を決める場合は、締め 
の種牡馬を最初に決める場合とは違 
つて、見事な配合が非常に成立しに 
<い。しかしそのぶんインフリード 
やニックスは、繁殖牝馬をさきに決 
めたほラが使いやすい。つまり、見 
事な配合で締めだいと思〇人は、締 
めの種牡馬をさきに、インフIJード 
やニックスを重視しだい人は繁殖牝 
馬をさきに決めるのがいいだろ〇。 

除“ 
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牝馬を尾てからね 
ニックス対象も多く、面 
白い配合になりやすそう 
なキャンデイーガールを 
選択。七光り理論にも文 
句なく対応できそうな感 
じ。インブリードは、ネ 
アルコやハイペリオンを 

使っていきたいところ。 

種付け種付け 
インブリードをうまく活 
用できるニホンピロウイ 

ナーやクリスタルグリッ 
ターズもいい。が、ハイ 

ペリオンの4x5、ニッ 
クスと面白い配合が成立 
するトニービンがもっと 

も期待できそうだ。 

資金叫 

あv海外種牡馬 
ミホシンザンやハクタイ 
セイの見事も捨て難いが、 
2代目は海外種牡馬のデ 
ヘア。ノーザンダンサー 
の4X5のインブリード 
とニックスに期待。距離 
はやや不安だが、それを 
補うパラメーターがいい。 

種社馬は変;15れる 
ニックス対象種牡馬はい 
くらでもいるが、ニジン 
スキーのインプリードを 
期待してコターシヤンを 
選択。もし産駒が走らな 
ければシアトリカルでも 
し、い。この方法では種牡 

馬を変えられるのが便利。 

合の障害となる異系の系統がない、 
s巨離適性も万能と言うことなしの種 
牡馬。最後はやはりコイツで締めた 
い。しかし、産駒の能力をさらにア 
ップさせるためのインブリードや面 
白い配合などを考えていくと、選択 
の範囲はかなり狭められそうだ。 

MoioioS 

larger 

ゥ」スジ系 

公どれを取ってどれを捨てるか7 どれを取ってどれを捨てるか？- 

重要なのは配合咖棚 
.-—ド。 

スと 
たい〇 
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さて、ここまで7つの理論の説 

明をしてきたけど、いったい何が 

必要で何がし、らなし、のか？もち 

ろん、勃果的なインブリードで二 

ックスで面白し、配合で見事な配合 

で七光りもバッチリなんて配合だ 

ったら文句はないけど、そんな配 

合はありえない。だったら、どれ 

かを拾ってどれかを拾てなければ 

ならない。その取捨選択は、本当 

にプレイヤーの好みで決めてゆく 

しかないのだ。ただ、それではま 

とめにならないので、ここでは締1 
しゅはは さいしよ えら はあい 

めの種牡馬を最初に選ぶ場合と、 

市場繁殖牝馬を最初に選ぶ場合の 
わ はいごう かんか 

2パターンに分けて、配合の考え 

かたを紹介していく。どちらも最 

強馬生産という目標に変わりはな 
しゅほ’ば き は人 

いが、種牡馬をさきに決めるか繁 

殖坪匕馬をさきに決めるかで、考え 

かたが大きく変わってくるので、 

好みに応じて使い分けてほしい。 

it 
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_本誌のおすすめはスバリインフリ 
あとは締めに見事を入れる。ニック 
面白は、入ればラッキー程度に考え 

_ 

m 14002000m 資金II晒隱晒 
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m 1600-2200tn 

•まだまだ研究の余地がありそうな考えた 
配合を使って独自の理論を築き上げるなど、 
配合にはいろんな楽しさが隠されている， 

締叻の騸罱£33に决0SS塙SI3貝_£八れた11 
^4こから考え3こと 

2 

締めの種牡馬を選ぶ基準もいろいろ 
ある。能力が優れている、配合理論 
を利用しやすい、単純に好き、など 
など。これらの要素から締めの種牡 

馬を決定し、レベルアツフを重ねて 
きだ自家生產牝馬と運命の種付けを 
することになる••…。と、こんな大 
ゲサに考える必要はないが、少な< 

とも最後の産駒の生産には、培った 
理論の集大成をぶつけるつも0で挑 
みだい。まず、締めの種牡馬から決 
める方法は、計画が立てやすいとい 
ラ利点がある。最初に種牡馬を決め 

m 1600~2600m 

ダ•卜〇 
成長持続健康A 
気性a m a 
W) A 安定A 

種牡馬はコイツ 
パラメーターがオールA、見事な配 

見事な配合はそれほど難しくない 

かと思われたが、たとえばマンデ 
—モーニングX メジロマックイー 

ンXサッカー ボーイな ど、 締めの 

サドラーズウェルズに行くまでに 

力尽きてしまいそうな配合ばかり。 

ならばと面白しヽ配合に目を移すと、 

メジャー系，統のファロス系、レイ 
ズアネイティブ系、ハンプトン系 

という系統0ここからさらに3系 

統を入れるとなると、見事な配合 

同様、かなり選択の幅が狭くなり 

そうだ。そう考えると、締めに持 

つてくる種牡馬に固執しすぎるの 

も考えもの。締めの種牡馬をさき 

に考える場合は、何頭かピックア 

ップするのもいい。見事な配合は 

できる限り入れたいからね。 

見事を狙ラなら 面白い配合なら 

_なんとかいけそぅだが、 
見事ナシなら魅力は半減。 
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妥協を許さない生産フローチャー!- 

最強馬生産の手順を簡単に説明! 
最強馬生産の手順は下にあるとおり。9つの作業をひ 
とつひとつクリアーしなければならないのだ。チエツ 
クポイントもあるので、しっかりと読んでおくべし。 

おg当ての牝馬を 
確実に購入する！ 

•牝馬を購入したら1回目の 
メモリーカードコピーを行ラ 

4月1週に種付け！ 

^ 5月1週に受胎確認！ 

,•不受胎の場合は㊣に戻るか、 
翌年に進んで再び種付けする 

0翌年^4週まで涯みtz-フ ^ついに；\厭！レースに 
3月〜5月に産駒が誕生！ 〇出走させて印、タイム、 

勝ちかたを確認しよ*5! 

參産希ま望れし»?戻駒るが 
•2回目のメモリ-力-ド]ピ- 

0 3歲1月1週まで進む! 

v いよいよコメントチェック 
f6|スタミナチェックも行い、 
% "産駒の能力を確認しよろ！ 

•締めの馬はメモu—力ードコピー 
•コメントがイマイチだったら④に戻る 

響•新鼸で印が•なぃ駘は、 
やはり④に戻ってやり直し…… 

_ブリーダーズカツフに登録！ 

^EcIU! •ブ1Jーダーズカップを行い、 
印が付かなかったら④に戻る 

f%ついに完成!牝馬は繁殖へ! 
V/締めの馬の場合はここで終了! 

豢 

納得いくまで生産して 
最強馬を産み出そうI 
熟考の末に配合を決定したら、いよいよ生産。ここからが 
最強馬生産の本番だ。リセットをくり返し、メモリーカー 
ドコピーの手間を惜しまず、時間をかけて何度も生産する。 
妥協はいっさい許されない。心を鬼にして取りかかるのだ。 

生産(7)1111得 

1•メモリーカードは最低4枚用意するべし 

2.リセットボタンはためらわずに押すべし 

3 •くじけたときは1時間ほど休憩するべし 

4•とにかく报氦。じっくりと生廑するべし 

ここからは最強馬生産の手順を 

説明していくぞ。知ってのとおり 

生産自体はそれほど難しし、作業で 

はない。種付けを行い、受月台さえ 

すれば確実に産駒は誕生する。し 

かし最強馬となれば話は別。時間 

をたっぷりとかけ、ふだんのプレ 

イでは想像すらつかなしヽ回数のメ 

モリーカードコピーを行い、産ん 

ではリセット、産んではリセット 

という非生産的な作業をくり返さ 

ねばならないのだ。とはいえコッ 

さえつかんでしまえば、それほど 

難しい作業ではない。最低限必要 

なのは4枚のメモリーカードだけ。 

さらに海種牡馬を使いたいなら 

ば、牧場は最大まで拡張しておこ 

う。準備が整ったら生産開始。ま 

ずは下にあるフロ_チャートを読 

んで、その流れを頭に叩き込め。 

牝馬の購入か55ぺてが始まSI 
すべての準備が整ったら、いよ 

せいさんかいし はいごう き 

いよ生産開始！まずは配合の基 

本となる牝馬を購入しよう。馬 
いち こうにゅう ぼく 

は2月にセリ市で購入できる。牧 

場に馬がI頭もいない状態にして、 
きぼう うま しゅつげん まいとし 

希望する馬が出現するまで、毎年、 

セリ市をチェックするのだ。もち 
ねんれい わか 

ろん年令は若いほうがいい。10歳 
いか ひんば こうにゅう 

以下のft馬を購入したいところだ。 

11 

iiiiii's 

會効率よく種付けを行うためにも、牝馬 
は若いほうがいい。ボタン連打でゲット。 

モUメモリ-力-ド]ピ- 
牝馬を購入したらメモリーカードコピー 
を行おラ。1枚は作業用データ、1枚は 
保存用データにするのだ。保存用データ 
があれば、牝馬購入からやり直すことに 
なってもすぐに対応できるので便利だそ。 

0運を天C任せて気合て撞付けを! 
■■ 

1丄、 
_方回東京 
I 5回京都 
p i3回福島 

菊花貧 

エリザ，ス女王杯 

ゲマ辦ャンビすノシップ 

が线ップ 
…'..■一…，選： 

會希望する海外種牡馬をリースするのは 
たいへん。何度もリセットする覚悟で。 

つぎはf重付け。国内種牡馬は、 

ブツクフルになっていなければ、 
たねつ かいがい 

スムーズに彳重付•けできるそ。海外 
しゆぼば つか はあい 

種牡馬を使う場合は、丨丨月にリー 
ひつよう 

スする必要がある。リースされる 
しゆぼば けいばじょう み 

種牡馬は、競馬場でレースを見た 

り、VTRを見ることで変イ匕する。 

時間はかかるけど、これを利用し 

て希望する種牡馬をゲツトしよう。 

•産駒が誕生。この馬が 
どのくらいの能力を持つ 

ているのか？楽しみ。 

_3歳になつたらコメ 
ントチェック。スピ丨 

ド、スタミナは不可欠。 

•いよいよフリ—夕— 

ズカップに登録。締め 
の馬はここで終了だ=: 
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最強馬生産への道 

Bcagrfawn 
B3 Hi - _ 
IBM^I Horthem Dancer_ 

Round Tabie_ 
^BfaMKWiQwwt M 
HQeiush)n2&n^_ 

’ TH 

sJmmsJ9 
S3 Hipest Mono 
■ M^JTy Caerteon 
黒鹿毛462kg 

m 

m m 

o万円 
o万円 

m m o教〇勝 
0- 0- 0- G 
0- 0- 0- G 
0-0-0- 0 編 

スピード感あふれる走 感あふれ令幸りを見-ttfいまf' 

會同じデータから産まれた産駒。やはり 

毛色と性別は同じ。でもコメントや成長 

タイプはぜんぜん違うのだ。ん~便利。 

産駒の性別と毛色は、受胎した段階 
で決定している。たとえば受胎確認 
済みのセーブデータから栗毛の牝馬 

が産まれた場合は、必ず同じ性別、 

毛色の産駒が産まれるのだ。しかち 
産駒の能力は1頭1頭異なっている。 
つまり、性別と毛色は種付けの段階 
で、その能力は産まれた段階で決定 
しているってこと。産駒誕生直前の 
セーブデータさえあれば、能力の異 
なる馬を無数に誕生させられるのだ。 

£3 Highest Honor 

4?=ノ 
U 黑鹿毛520kg 

113 

頭■ 
趣 

〇牲 0勝 

みつちり鍛えられでいま1 ず'1 

會黒鹿毛の牡馬が誕生3さらに3歳I 

月I週まで進めるとこんなコメントが。 

韆と性覼園si 
棚力»千義万別II 

産駒の能力はいつ決定されるのか7 

m m 

mm 1 
\ 磁 Caerteon 

1 芦毛 496k! 

m 

^@0-0- 0 
0万円靈0： S： 0 
0万円 o- o** o 

- 0 
卜0 
1- 0 
卜0 

i Si® 隨酬蹦綑 

會締めの馬を作っている場合は、ここで 

セーブ。駄馬でないことを祈るのみ〜。 

_ 3歳1月1過鹽て進©多^! 
さんくたんじ上う てじゆんした 

産駒が誕生したら3歳丨月丨週 

まで進めることになる。ここで代 

重ね生産の締めの馬を作っている 

場合は忘れずにセーブしておこう。 

これはコメントをチェックして条 

件を満たす馬だった場合に、リセ 

ットをして丨月丨週から入厩でき 

るようにするため。セーブとメモ 

リーカードコピーの手順は、下を 
さんこう はんしょくひんば つく 

參考にしてほしい。繁殖牝馬を作 
ばあい せいさんこうりつ きょくたん 

っている場合は、生産効率が極端 
わる きほんてき 

に悪くなってしまうため、基本的 
ひつよう 

にセーブをする必要はないぞ。こ 

こまできたらつぎはいよいよ最大 

の難関、コメントチェックだ。言羊 

しくはつぎのぺージて解説するぞ。 

❻受胎を確認し？55t2_ブしましよ 
ネ重付けを行ったら、5月丨週に 

受胎確認をしよう。無事に受胎し 

ていたら、産駒が産まれる直前の 

翌年2月4週まで進んでセーブ。 

さらに新しいメモリーカードを使 

つて、メモリーカー 

おう 
に再び種付けするか、牝馬を購入 

したところまで戻るしかないぞ。 

濟，TO 
鹿毛牝15 

Mi13較10勝 

& Caerteon — _ \ 
H^Nijffisky_I 
BBS Northern Dancer 1 

Round Table 1 
Rambom Quest 1 

» 為 Blushing Groom_  ] 

コピーも行 
ふじゆたい ばあい よくねん 

不受胎の場合は、翌年4月 

會ああ不受胎。でも海外種牡馬を使って 

いる場合は、もう一度、種付けできるぞ。 

@産駒誕生！まf»性別を確認しよ5 
■ ^ w さんくたんじょぅ き 

いよいよ産駒の誕生。ここで気 
さんく せいべつ たねつ 

をつけたいのが産駒の'性^。種付 
だんかい せいべつ けいろ けってい 

けをした段階で性^と毛色は決定 
きぼう せいべつ 

されているので、希望する性SIJの 

産駒さえ産まれれば、このデータ 
つか なんかい せいさん なお 

を使って何回でも生産をやり直せ 
きぼう せいべつ 'ば 

るのだ。希望しない1幽yだった場 

合は、翌年に進んで種付けをして、 
ふたた 

2月4週に再びセーブをしよう。 

ュアウ:lルカムの娜 
無事産まれました 
元気なオトコ馬です 

會牝馬が欲しいのに〜。こんな場合は再 

び種^■け。そしてセーブ&コピーです。 

繁殖牝馬を生産する場合 r締めの馬を生産する場合 
当然だが牝馬でな<てはならな 
し\。牡馬が生まれてしまつた場 
合は、再び種付けを行ろのだ。 

代重ね生産の締めは牡馬が望ま 
しい。親似効果を確認しだいな 
ら、毛色も種牡馬に合わせよろ。 

m^r 
SS Higlwst Honor 

Cartoon 1歲>2歲時の]メントは 
チェックUKa小の？ 
3歳1月までゲームを進める途 
中で、1、E歳時のコメントは 
確認しなくてもいいのか7答 
えはイエス。"I歳時のコメント 

は「おとなしいJ、「元気J、「やん 
ちゃ」の3種類。「やんちゃ」の場 
合は気性難の可能性が……程度 
のことはわかるが、その馬の能 
力までは判別不可能。また2歳 
時のコメントも同様で、体質が 

弱いことや一定以上の素質があ 
ることはわかるものの、具体的 
な能力まではわからないのだ。 
つまD産駒の能力を判別するた 
めには、3歳時のコメントをチ 
ェックするしかないってこと。 
効率よく生産をくり返すために 
も、1、2歳時のコメントは見 
る必要はない。覚えておころ〇 

會丨歳時のコメントは、誕生後に確 

認してもいい。気休めのつもりで。 

1月1遇でセーフをするとvゎリとたいへ托なのぶ 
締めの馬を生産している場合は、よ 
り多くの調教をするためにも1月1 

週にセーブしておく必要がある。し 
かし繁殖牝馬の場合は、セーブをせ 
ずにコメントとスタミナをチェック 
して、レースでスピード能力の確認 
さえすれば、すぐに繁殖に上げても 
問題ない。理由は1月からみっちり 
調教したとしても、その馬を繁殖牝 
馬にした段階で、調教で上げた能力 
はなくなってしまろため。つぎの産 
駒に影響するのは、持って生まれた 

能力だけなのだ。なにより1月1週 
にセーブをすると、生産効率が極端 
に悪くなる。右にあるとおりコメン 
トチェックの結果がイマイチだった 
場合は、さきにコピーしておいた受 
胎確認済みメモリーカードのデータ 
を再びコピーして、産駒が誕生した 
ら3歳1月1週まで進めてまたセー 
ブ……とい5作業を何度もくり返さ 
ねばならない。正直に言って面倒く 
さいそ。でち締めの馬には必須の作 
業。避けてはとおれないんだけどね。 

3歳1月1週にセーブして 
3歳時のコメントをチェック 

コメントがイフイチだつだら 
受胎確認データからやり直し 

:藝 

リセットして受胎確認デー9 
を再びメモリーカード]ピー 

産駒が誕生しだら 
3歲1月1週まで進める 
....ぐ.:::.'.: I 

1 
名雜)藏:：1 
嫌®こ調教/3)堪$う：nでいま-r. 

_産駒誕生直前。さてど 
んな馬が産まれるのか？• 

月—週。繁殖牝馬を 

作つている場合は、この 
ままコメントチェックへ。 
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會I月I週にスタミナコメントを言わ 

れました。それでは入厩してみよう。 
會放牧の結果……コメントが消えた！ 

I回も耐えられなかったってことです。 

入厩指示が出たあとも、調子が下が 
つた状態で放牧すれば再びコメント 
を聞くことができる。これを利用す 
れば、早熟馬でも4月以降にスタミ 
ナチエックを行えるのだ。たとえば 
2月3週にスタミナコメントを言わ 
れて、4月1週に入厩指示が出た場 
合。この馬は偶数月の3週目にスタ 

ミナコメントを言われるため、坂路 

と芝調教を使って6月3週に調子が 
「調子は特に良くも〜」か、「少しパテ 
気味〜」の状態にするのだ。ここで放 
牧してスタミナコメントをいわれた 
ら、も51回、スタミナチェックに 
耐えたことになるそ。この方法でス 
タミナ能力は確実に判別できるのだ。 

厩 4-J5 

社3 
S3分々ンiタイム 
@力ip-リアン 

Caerleon 

鹿毛 586kg 

> s m m ^ 〇帏〇勝 

4(7 
0万円 
0万円 

スピード能力は 
レースで確かめよ5 

6 I運命のコ>ントチ！:ーツク! 
のうりょく さいきょうば か 

どちらの能力も最強馬には欠かせ 産駒が3歳になると、牧場長が 
せいらょう いっていすいじゅんいじょう たっ 

成長タイプや一定水準以上に達し 

ている能力についてコメントして 

くれるよね。コメントチェックと 

は、このコメントを毎週確認、して、 

馬のおおよその能力を判別するも 

の。ただし最強馬を育成するには、 

高いハードルを課して行う必要が 

あるそ'。まず2月4週までにスピ 

ードとスタミナコメントをいわれ 

なかったら、その時点でリセット。 

ないそ。また両コメントをいわれ 

ても安心はできない。スタミナに 

ついては、入歴と放牧をくり返す 

ことで、スタミナ能力を具体的に 

知ることができる。このスタミナ 

チェックに複数回耐えられない場 

合もリセットだ。入厩が許される 

のはこれらの審査をクリアーした 

馬だけ。I頭につき最#:100頭は生 

産するつもりでがんばってみよう〇 

3歳時に最®限必要なコメントはこれ! 

〜1代BW産齙CW馬〕〜 
スピードとスタミナコメントは必要。 
スタミナチェックにも最低2回は耐 
えだい。気性難と虚弱体質は避けだ 
いが、スタミナが豊富だつだら採用。 

〜2代S以瞄の産駒馬〕〜 
スタミナチェックに最低3回耐える 
馬を採用。スピードコメントは必須。 
根性、丈夫、落ち着きはな<ても才 
ーケー。スタミナとスピードを重視。 

〜締騙馬〕〜 
スタミナチェックに4回以上は耐え 
たい。根気強<生産すれば、5回以 
上耐える馬も誕生するはず。スピー 
ドコ乂ントももちろん必要。さらに 

根性、丈夫、落ち着きコメントをい 
われれば文句なしだ。気性難は入れ 
込みやす<なるため、虚弱体質はハ 
ード調教に耐えられないだめ切り捨 
てるしかない。最重要はスピードと 
スタミナ。丈夫も重要なコ乂ントだ。 

スタ2ナチエックはこんな感じで行おラ 
放牧でスタミナが一定の数値だけ減 
少することを利用して、スタミナ能 

力を判別する。まず1月1週に入厩 
してすぐに放牧。コメントを見なが 
ら週を進めて、1月中にスタミナコ 

mi 

1月1週に入厩&放牧 

@2月1週に入厩&放牧 

雜 2角4週までにスタミナ 
コメントをいわれだか確認 

入願オーケーの□メントを 
0いわれるまで、A1&雛 

をS月1週目に行ろ 

_何回放牧に耐えだかにより 
^産駒のスタミナ能力が判明 

メントをいわれたら、スタミナチェ 
ックに1回耐えたことになるのだ。 
さらに2月、3月にも入厫と放牧を 
行い、3月にコメントが出たら、チ 
ェックに3回耐えたことになるそ。 

各種コメントの有無にかかわ 
らず、1月1週に入厩と放牧 

Aを行う。入厩後は調教せずに 
すぐに放牧。これでスタミナ 
が一定値減少したことになる。 

2月4週までにスタミナコメ 
ントをいわれることが絶対条 

1件。いわれなかった馬は、チ 
エックに耐えられなかったと 
いうこと。リセツトするべし0 

入厩オーケーの指示がでるま 
で入厩と放牧をくり返す。4 

回目の放牧でスタミナコメン 
卜が消えたら、その馬はスタ 
ミナチェックに3回耐えたこ 
とになる。晩成馬ならば、確 
実にスタミナ能力がわかるそ0 

スタミナ能力と同じよラに、スピー 
ド能力は判別できないのか7方法 
はある。入厩と放牧を15回ほど<0 

返してスタミナをゼ□にして、ブリ 
ーダーズカツフに登録。この方法で 
何頭か登録したらレースを行い、上 
からふだつ目の印(スピード+スタミ 
ナを表す)を見ればいいのだ。印の厚 
かつだ馬が、スピード能力に優れて 
いることになるぞ。だだし、この方 
法は手間がかかりすぎるだめお薦め 
しない。スピード能力は、レースタ 
イムなどで確認するのがいちばんだ。 

産駒の取捨選択はきびしくするべし! 
コメントチェックで注意したいの 

が、産駒の取捨選択の基準。たと 
えばスタミナ、根性、丈夫、落ち 
着きとコメントされてスタミナチ 
ェックに2回耐えた場合、その馬 
は入厩させるべきか7答えはノ 
—だ。いくらコメントをいわれよ 
ラとも、スピード能力がなければ 
最強馬にはなれない。これは晩成 
馬についてもいえることだ。また 
フルコメントだったが複数回のス 

タミナチェックに耐えられなかっ 
た場合も、残念ながらリセットだ。 
なるべく産駒の取捨選択はきびし 
くして、コメントチェックに挑め。 

蜂スタミナが上がらない 
調教方法で調子を落とす 

• 7月なのにコメント復 
活。スタミナもあつた！ 

104 



馬生産への道 

_im'よ入厩 
、, じょぅけん さん 

!モしてレース!! 
すべての条件をクリアーした産 

く たんじょう にゅうきゅう し 

駒が誕生したら、ついに入愿。締 

めの馬は丨月丨週に入厩して、106 
しょうかい ちょうきょう 

ページに紹介している調教パター 
さんこう ちょうきょう 

ンを参考にビシビシと調教してい 
はんしょくよう ひんば ほうぼく 

こう。繁殖用の叱馬は放牧をくり 
かえ じゃっかんお 

返したことでスタミナが若干落ち 
ちょうきょう ちゅうしん 

ている。ダート調教を中心に、ス 
のうりょく かいふく はか 

タミナ能力の回復を図ろう。デビ 

ュー時期は成長タイプによって異 

なるが、4月丨週に入厩指示が出 
うま しゅつそう 

た馬ならば、8月までに出走した 
かくにん しるし 

い。ここで確認するのは印とタイ 
しるし なら 

厶。印は◎が並んでいるのがベス 

卜だ。タイムは1000メー トルなら 

57秒治を目指したい。また強い馬 

は、新馬戦でも大差勝ちをするは 

ず。その勝ちつぶりにも注目だ。 

麵牝馬だっ咖ま_软でtオーケー 

圈 

締めの馬の調教は、自分でする 

べき。その能力を最大限まで引 

き出すためにも八ードに行おろ。 

ただし繁殖用の牝馬ならば、お 

まかせ調教でもオーケー。レー 

スでその能力を確認したら、す 

ぐに繁殖に上げても問題ないの 

だ。ただし故障だけは怖い。入 

厩したらすぐにセーブして、新 

しいメモリーカードにデータを 
コピーすることをお薦めするぞ〇 

面疆美捕藤枝S舎 
〇ダ-卜 Of $ a獅 

〇芝 □雜 〇® % 
〇ウ，卜* 〇-籽 
〇§ ?§ 

〇フール 

ダ跳 細 

2/2芝/射金*坂路 
/3 **7-¢ SS 
/4方板路 

3/1 W/-S 板路 
n芝根/叙！プ-ル 
/3坂S ブ-ル 
/4坂路 ブ-ル 

4M板路 
12 SS 
/3 SB 
/4坂路 

會おまかせ調教にするなら、藤枝厩舎が 
お薦め。しっかりと調教してくれます。 

會まずは印を確認。印がつかないよ 
うな馬だったら、リセットを覚悟。 

• ♦そしてレース。勝ちつぷりとタイムを確 
認しよう。タイムは展開や馬場状態にも左右 
されるが、スピード能力を知る目安になるぞ。 されるが、スピード能力を知る 

撇と対ムも鼸 
一 •4^ ' 

❽そしてブリー3-スカップに登録I 
i . A ^ A W A 2 

- M 
- \ r 

l \ 
tf - - 

H 
H 
H 
H 
0 

H 
H 
H 

bcサバイバfi/S利用す5方法tあyます 
苦労して1代目を作ったけど、ほ 

かに登録している馬がいないから、 

その強さがわからない丨そんな 

人は巳Cサバイバルを行ってみよ 

@ . ▲ 〇 -. △ •• ©，•.•△. 
I i A 9 :: i :: 

!? 
タフ 帽pN 

5。ゲーム内のライバル馬から◎ 

を取れなかったら、その馬の強さ 

はイマイチってことだ。ひとつの 

判断基準として、試してみよ5。 

iilffiiwiiPranik 

會並みいる強豪を相手に◎がズラリ。 
これが基本。印を取られちゃダメ〜。 

會どのレースも大楽勝で。僅差勝ち 
しかできないようならリセットだよ。 

スピード、スタミナともに申し 

分ない馬だったら、ゲーム内に敵 

はいないはず。成長のピーク時期 

を見極めて、BC登録をしよう。 

ただし馬の成長タイプによってピ 

ーク時期は異なる。また同じ成長 

タイプでも、ピーク時期は馬ごと 

に変化するぞ。下の表は成長タイ 

プ別におおよそのピーク時期を表 

したもの。これを参考にBC登金录 

をしてみよう。登録したら、さっ 

そく B Cを開催。繁殖用叱馬はこ 

れまでに自分が作った馬と、締め 
うま まえ だい うま おこな 

の馬は前の代の馬とレースを行い、 

印の変化を確認してみるのだ。代 

が進むごとに印が厚くなっていれ 

ば言うことなし。薄くなっていた 

ときは……残念ながらリセットだ。 

入厩時期 3歳時コメント 成長タイプ ピーク時期の目安 

4月1週 早い關にデビュ-〜 超早熟 3歳秋〜4歳春 

4月1週 早い時期にデビュ-〜 早熟 4歳春〜4歳秋 

4月1週 早い時期にデビュ-〜 持続 4歳春〜4歳冬 

4月1週 とくになし 普通 5歳春〜5歳冬 

4月1週〜日月1週 とくになし 普通遅 5歳夏〜B歳春 

6月1週〜9月1週 どうも奥手〜、大型馬〜 晩成 5歳秋〜B歳秋 

9月1週〜1月1週 どうも奥手〜、大型馬〜 超晩成 6歳春〜フ歳春 

苦労の末に:)me完成! 
- -- - - - 

し ろま とろろく しるl 

締1めの馬をB Cに登録して印、 

タイム、勝ちっぶり、いずれも申 

し分なかったら、ついについにつ 
じぶん さいきょうば 

いにゴ〜ル!！ _分だけの最強馬 
かんせい 

が完成したってわけだ。さっそく 

友だちの馬とB Cを開催するもよ 
かくしゅたいかい しゅつじょう 

し、各種大会に出場してみるもよ 
じつりょく かくにん 

し。その実力を確認してみよう。 
はんLょくようひんば ばあい しょうぶ 

繁殖用牝馬の場合は勝負はこれ 
はんしょく あ ふたた たねつ 

から。繁殖に上げて再ひ種付けを 

行うのだ。種付け後の手順は、こ 

れまで説明してきたとおり。また 

辛くきびしい作業が待っているぞ。 

しかしこれを乗り越えれば、自分 

だけの最強馬が必ず完成する。代 

重ねを行うことで、徐々に産駒の 

能力が上がっていくことも実感で 

きるぞ。王道的な楽しみかたでは 

ないけれど、最強馬を夢見るなら 

ば、とことんプレイしてほしい。 

mmmmKm 

會峰繁殖用牝馬は繁殖に上げて、最 
初に決めた配合どおりに種付けを開 
始するべし。締めの馬はここで完成 
だ。友だちとB Cで盛り上がろう！ 

鐮めの馬がついに充成I 

0nr 

取;pで啄宓羽取HmB00npiBQ 

:—:：：— 
Mmカキキユリアウ '持’ったま1ま 

づ賻_の: 

⑦[F石?！]冱0 t3H BH 〇懸 
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調教❹〜デビューまではかなリ 
1月に入厭してからデビ 
ユーするまでの6力月間 
は、馬体重に余裕がある 
ので愛馬の能力を伸ばせ 

パターンII:成長が普通型の馬の場合 

るもっとも重要な期間だ。 
愛馬の才能を開花させる 
だめに、週に2回ずつ4 

週調教して1週休むとい 
っだ八ードな□ーテーシ 
ヨンを組むことをオスス 
乂する。しかし、ハード 
すぎるだめ丈夫な馬でも 
故障することがある。残 
念ながらその場合はリセ 
ットして調教し直すこと。 
まだ、晚成馬は早<から 
スピード調教をしても効 
果が薄いので、7月まで 
はスタミナ調教を行お〇。 
掲載しだ例にアレンジを 
加え、馬の長所を伸ばし 
てい < 調教がベストだ。 

毛利名人、あらじ谷塚が多用しているバター 
ン。始めに併せ調教でスタミナと勝負根性を 
上げ、4月から坂路調教でスピードを上げる。 
まだ脚の負担が高い芝調教は避けているぞ。 

1/1 ダ/併/強め ダ/単/強め 4/1 ダ/併/強めダ/単/強め 

/2 ダ/併/強め ダ/単/強め /2 ダ/併/強め ダ/単/強め 

/3 ダ/併/強め ダ/単/強め /3 

/4 ダ/併/強め ダ/単/強め M 坂路 坂路 
2/1 5/1 坂路 坂路 

/2 ダ/併/強め ダ/単/強め /2 m 坂路 

/3 ダ/併/強め ダ/単/強め /3 坂路 坂路 
/4 ダ/併/強め ダ/単/強め /4 

3/1 ダ/併/強め ダ/単/強め 6/1 坂路 坂路 

/2 /2 坂路 坂路 
/3 ダ/併/強め ダ/単/強め /3 坂路 坂路 

ダ/併/強め ダ/単/強め M 坂路 坂路 /4 

議I 

調教❺〜デビュー後は馬の調子 
基本的に出走レースに合わせて馬の 
調子を合わせることが重視される。 
しかし、3歲時は必ずしもレース数 
をこなせばいいわけではない。新馬 
戦の走りをみて調教が足りないと感 
じたときや晚成馬の場合は、レース 
出走を控えて坂路を中心にスピード 
調教をしていころ。調子合わせの場 
合は、ダートを中心に併せ調教で調 
子を変えつつ、馬体重に注意しなが 
ら調教すること。もちろん馬体重に 
余裕がある場合は坂路調教で能カア 
ツプすべし。まだ、レースに数多< 

出走させるわけは、出走するだけで 
スピード、勝負根性、気性がアツブ 
するといろメUツトに加えて、BC 
では主戦騎手が同じ場合は人気の高 
低で馬を選ぶ傾向があり、人気が同 
じ場合は出走レース数が多い馬を選 
といろ理由があるからだ。主戦騎 

手が変わるとイレこみやす<なるの 
で、レース数をこなして、できるだ 
け取られないよろにしよろ。まだ、 
放牧したり温泉に出すとスタミナや 
勝負根性が下がってしまうので、こ 
れらの/ Xラメーターを下げる行為は 
するべきではないぞ。さらに、レー 
スまえは必ずセーブをして、万が一 
の故障発生に備えることも重要だ。 

ベスト体重の確認には 
ベスト体重でレースに出しだはず 
なのに、バドックで「体重が増えた 

のは好材料」とコメントされだ。て 
なときは、馬が成長してベスト体 
重が変わってしまっだ証拠！と 
<に持続型や晚成型の馬はベスト 
体重が変わりやすいので、こまめ 

を調整するための調教をしよう。 
ちょうきょうないよう せいちょうがた 

さらに調教内容は成長型によって 

も異なるので注意。デビューまえ 

は、早熟馬ならスピード調教を、 

晩成馬ならばスタミナ調教を中心 

にすると勤果的た、。あとは成長の 

ピークでBC登録するだけ。登録時 

期を間違えないように、105ページ 

でピーク時期を確認しておこう。 

コメントチェックをくぐり抜け 
きたい さんく たんじょう 

た期待の産駒が誕生したら、いよ 
ほんかくてき ちょうきょう かいし 

いよ本格的に調教を開始!！ケガ 
かみひとえ ちょうきょうおこな のう 

と紙一重のハード調教を行い、肯g 
•)ょくさいだいげん 

力を最大限までアップさせるのだ。 
ちょうきょうないよう ぜんご おお 

調教内容はデビュー前後で大き 
こと あわ ちょう 

く異なる。デビューまえは併せ調 
きょう はんろちょうきょう ちゅうしん ちょう 

教と坂路調教を中心にガリガリ調 
きょう ご ばたいじ！♦う ちょうし 

教し、デビュー後は馬体重と調子 

調教の流れ 

入厩してからデビューまで 
の調教内容を調教A、デビ 
ュー後から巳C登録するま 
でを調教巳として右で詳し 
く説明していくぞ。入厩時 
期に関しては馬の調子にも 
よるが7月を目安とし、戦 
績を上げるために、晩成馬 
でも9月までにはデビュー 
してレースに出走させたい。 

ケガ寸前まできびしく鼸して 
ブ(カップe餓I 

期待の産駒が誕生したら、いよいよ調教！ここでは馬の 

能力を最大限に引き出すための調教のポイントと、巳Cに 
登録するときの注意点などを詳しく伝授する。すべてをア 

タマに叩き込んで、リセット覚悟で最終行程に臨もうI! 

調教と登録fzimi得 
^コメントと入風オーケー時期を確認したら、 

1 •リセットして1月1週に入藏させるべし 
2•デビュー前の調教は超ハードに行うべし 

3•ピークを確認し、ベスト体重でBC登録すべし 

4. BC登録は逃げ脚賀時に行うべし 

第4画賊:そ报れ?^11ぞ⑽りe 
大竹、今日も今日とて生産馬を破壊。 
「ダメ人間jなどとからかわれる。す 
ると突然、「わかった！ jと絶叫。騎 
手を変えていくとレースで故障しな 
いという、^オレ理論〃を熱く語り始 
める。大竹、もっとからかわれる。 
林は金にモノをいわせた成金生産に 
着手。ェピュキュリアン、サドラー 
ズウェルズ、レインボウクエストと 
高額馬を続々と購入、リースし、生 

産馬のレベルを上昇させる。斎藤も 
気性Cの性格を発揮することなく、 
各方面からのアドパイスを聞き入れ 
着実にレベルアップ、海老原は風邪 
気味でやや劣勢。谷塚はマルゼンス 
キーに固執。じつはしつこい性格な 
のか7といった状況のなか第4回 
大会スタート。名人の生産馬が人気 
を集めるなか、いきなり斎藤の生産 
馬が2連勝！一同、「おおつjとど 

よめく。しかし、その後は着外に沈 
むことが多く、一同、「ふ〜」と安堵 
のため息。優勝は林生産のカキクエ 
スト。配合はレインポウクエストX 

(サドラーズウェルズ)。成金。名人 
も2、3位を占め安定した力を誇示 
したが、しきりに「カキクエストかあ、 
その名前いいなあ」といっていたの 
が謎だった0また、斎藤の生産馬が 
2頭で3勝し、密かに5位と7位に 
食い込む大健闘。徐々にではあるが、 
打倒名人に近づいているようだ。 

會母の母はエピュキュリアン。恥ずかしいま 
での成金配合だ。ちなみに父と母父を入れ替 
えると、*見事な配合になるぞ。試してみる？ 

❿ 
I 

■ 

BC登録 

晩成馬も ノ 調教©(silld 

新馬戦出場 

調教❹ 
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編=|uif 牝4 
SS Highest Honor 
©力:V-リアン 

S3E8 Caerleon 

芦毛 462kg ±0kg 

S il美浦藤枝®舎 H d 6戦 
オープン 

5膜 

7,270万円 || 
14,25◦万円 ^0 0- 0- 0- 0 

合わせを重視せよ! 

i/iダ/単/-杯 

/Eダ/単/強め 

/3ダ/単/強め 

/4ダ/単/強め 

E/1 
/£ダ/単/一杯 

/3ダ/単/強め 

/4ダ/単/強め 

3/1ダ揮/強め 

/2 
/3 坂路 

/4 坂路 

ダ/単/-杯 

ダ/単/強め 

ダ/単/強め 

ダ/単/強め 

ダ/単/一杯 

ダ/単/強め 

ダ/単/強め 

ダ/単/強め 

坂路 

坂路 

4/1 

/2 
/3 

/4 

5/1 

/2 
/3 

/4 

6/1 
/2 
/3 

/4 

に確認することをオススメするぞ。 
ちし、ベスト体重がわからな<な 
つだら、一•度セーブをして何もせ 
ずに週を送り、ちよつと太めのコ 
メントがいつ出るかを確認してベ 

スト体重を調べ直そう。確認でき 
だらリセツトして、ふだだび体重 
を調整しながら調教するのだ。こ 
のほうが調教をムダな < 行えるぞ。 

あえて大逃げ馬を作りたいとい〇人は必読！ 
スピード能力が高<、勝負根性がない馬が大 
逃げしやすいため、併せ調教をいつさいせず 

にスタミナとスピードを上げるのがポイント。 

微繼い! これそと思える馬はできたけど目安が分からないというキ 
ミのために、我々が生産した最強馬に成り損ねた馬(駄馬と 
もい5)のパスワードを掲載する。巳Cで実力を試そろ！ 

21戰21勝圖サヨナラゲーム 牝411戦11勝 
そへばささはほめたごぱめぜねにかよたくぶ 
もぎおろぽぶばんのかどぼさいみも 

ジエットニックの全兄でイレ込まなければこっちのほうが 
強いカンジ。両方ともニックスa見事な配合の馬。（毛利） 

にいめろく ふそ'もむつのがんちみすりれぼべ 
さしげけさけ5ほおまれわごゆおに 

八イエストオナー産駒ではダート戦がキツいことを考慮し 
て、グランプリでつねに点を取れるようにした馬。（毛利） 

ナマガキ 牡5 9戦7勝 1 ガリバー 牡5 8戦7勝 
ゆすせもあけたもどぶぼよむすあすえぼきめ 
ろざしくびぬははぎよねゆめきみめ 

ブライアンズタイム産駒だけにダートは得意。スタミナは 
そこそこ。スピードなし。あーナマガキ食いてえ〜。（林） 

そどぐめさえすそよでごはとろやろぬほぶし 
むぶばんべばそだばべぶだぞどぽせ 

休日返上で作ったのにスピードがいまひとつ。そのうえ乗 
り替わりに弱く、ガッカリさせられることしきり。（斎藤） 

カキナベ 牡5 5戦5勝■力カキクケ 
おせみけこ' そへばやすてはろふいぶのぬほち 
とぬりわこれんやつらくちらひまぬ 

見事な配合で締めた馬。でもスピードがイマイチ。さらに 
気性も悪し。ダメじゃん。あーカキナベ食いてえ〜。（林） 

牝511戦7勝 
ざがよげベねぼそだぶベげりらこばももがか 
しがだそばぜぬラむほりほくのなせ 

入厩のとぎに名前を変えんのを忘れた。気性が悪く、つね 
にイレ込んでいる。コイツの仔もよく走った。 （谷塚） 

は、ピーク時にベスト体重で登録す 
るほかにも、いくつかの条件がある。 
たとえば今作は逃げ脚質が有利と見 
られているので、巳c登録するまえ 
のレースでは必ず逃げの指示を出し 
ておさたい。もし前回のレースで出 
遅れ、脚質が差しになってしまった 
場合は必ず登録をし直すこと。また、 
前回のレースから3力月以内に登録 
しないと、巳Cでイレこみやすくな 
ってしまうので注意。ほかに、巳C 
の印は脚質が差しの場合に重くなる 
傾向があるので、差しで登録したこ 
とを忘れて、ピーク時とカン違いし 

ないよ5に気をつけよろ。登録時期 
に近づいたら、データをメモリーカ 
ードにコピーして1週ごとに巳C登 
録し、チェックする気合も欲しい。 
また、巳C登録をしてもパスワード 
が変わらなくなったらピークになっ 
たとい5ことだ。覚えておこ5〇 

登鑤のベスト時闔を確認しよう 

〇成長型に合わせてBC登録 
成長型によって成長のピークは異なる。そのため、ピーク 
時期(105ページ参照)の3力月前から登録を開始すること。 

© 
自分の持ち馬で、ブリーダーズカツフを開催。印のつき具 
合や順位から馬のピークを確認することが目的となる。 

❸ 
印や順位などがイ▽イチだっだ場合はゲームに戻り、再び 
調教。その際、メモ1」一力ードをコピーしてお<こと。 

©上_をくり返し印を見る 
ピークまではコビーしたデータで①か 
ら③の手順を<り返し、印を確認!！ 再び馬を生產だ! 

第5画大会:『ダビスタ』彳2終わりはない 

記事作成のための会議兼勉強会を行 
った翌日から、全員が本格的な生産 
に入る0名入はハイエストオナー重 
視。林はエピュキュリアンXレイン 
ボウクエストからカーリアン。海老 

原は風邪で完全にダウン。大竹はコ 
コアビーンズXアンバーシャダイ。 
谷塚はキャンディーガールXナシュ 
ワン。藤野は見事な配合。斎藤はマ 
イペース。といった感じで馬を作り 

続けた0オーラス第5回大会開催。 
出走馬の脚質は全馬逃げ。一同苦笑。 
東京のマイル戦以外、前に行った馬 
が粘るという見慣れた展開のレース 
が続く。優勝したのは名人生産のジ 
ェットニック。配合はハイエストオ 
ナーx(力ーリアン)。2、3位も名 
人の生産馬が占め、ほかの者を完膚 
なきまで叩きのめした。さすが名人、 
すごいぜ名人。また逢う日まで。 

ジIツトニック号 
牡B 21戦21勝 

にむすぺだのりあきわ 

でらざぺほつんででせ 

そちほびぽあふせでの 

おぶたうばく 

カー|jアン牝馬にハイエス 
トオナーをつけだ。欧州血 

統のせいか□ンシヤンやア 

スコットで走る。（毛利） 

ハードに調教しよう 

最強馬生産への道 

裏の状態でプリ■ダ■；01ツプに豳 
愛馬を最高の状態で巳c登録するに パターン今:大逃げ馬にしたい場合 

♦レースは絶好調の一歩手前で 
出馬させるように心がけよう。 

00 0000 涵涵糨棚 

00 0000糨峨碰膙 
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E//L/l-KA¥3Z 
㉗で、ビネガーにはダメージを与えられない 
ので、戦闘時にはビネガーの周りにある巻き 
上げ機を攻撃しよう。㉜、㉝間のエン八ーサ、 
ガジャールでは、机の上の本を水—風—火の 
順で開けると隠し部屋へ行けるよ5になる。 
㉗では、宝箱以外の落ちているアイテムはす 
ベてトラップなので触らないほうがいい。 

0ニスベール 
雷で防御力が下がるので、物理 
攻撃の合間に天の魔法を使おろ。 

①魔王 
攻撃すると/彳|Jアが変化するの 
で、つねにメッセージに注意。 

〇)ニズベールR 
00)11ワーアッフ版。攻略法は 
同じ。だだし、回復は早めに。 

®ブラックテイラノ、アサ—ラ 
まずアサーラを倒す。テイラノ 
が防御を解いだら一気に攻めろ。 

©ダルトンゴーレム 
倒れる間際の攻撃に備えて、体 
力は多めに保っておくべき。 

⑭クロウリーさま 
攻撃を受けたら即回復。1人を 
回復専門用員にしてお<といい。 會シルバードをゲット！ これで 

タイムワープも思いのままだ。 

された以夕kスーパーファミコン 

版の完全移植である本作。今回は、 

なんとゲームの終盤までをたった 

2ページで攻略するそ'。もちろん 

新要素のムービーポイントも、す 
しょうかい つごうじょう 

ベて紹介。ただしページの都合上、 

フローチヤートを使ってポイント 

のみ教えていくのであしからず。 

クラ：/KU7T：/八李fZ 
③でオルガンを弾けば隠し通路が出現する。 
⑦のバイクレースは相手の進路を邪魔しつつ、 
ターボを5まく使えばオーケー。⑩で魔法が 
使えるようになる。また、ここからラスボス 
のところへいけるが、まず勝ち目はないだろ 
う。⑮にいったあと、ガルディア城に戻り、 

食堂で八イパーほしにくを手にいれること。 

アンヌX4 
一体すつ倒してい<だけ。ポー 
シヨンはケチらす使つていい。 

©ヤクラ 
身構えているときに攻撃しない 
こと。危<なつだら即回復を。 

◎ドラゴン戦車 
頭部が回復の役目を担つている 
ので、真っ先に集中攻撃すべし。 

◎ガードマシン 
ビットには本体を回復させる機 
能があるので、真っ先に破壊す 
べし。その後、本体を攻撃。ビ 
ットが復活しだら即破壊しよろ。 

€y\ケラン 
へケランが身構えだときに攻撃 
すると強烈な反撃が<るので注 
意。回復は早めにしておこう。 

®ジャンクドラガー 
上半身と下半身で属性が違ろの 

で、片方すつ集中攻撃して倒そ 
ろ。魔法より物理攻撃優先。 

◎グラン、uオン 
2体のときは、1体すつ攻撃し 
ていけばオーケー。合体後、だ 
つまきを力を集め出しだ5、ク 
□ノのかまいだちで中和しよ^。 

使用ブロック数2 

⑯お化けカエルの森 

▲ 
⑰デナドロ山 

▲ 
⑯お化けカエルの森 

► 
⑯ゼナン橋 

► 

⑭ガルディア城 

► 
⑬ネ広場 

► 

⑱へケランの洞窟 

▲ 
⑪ボッシュの小屋 

⑩時の最果て 

⑨工場跡 

► 
®プロメテド—厶 

► 

⑦32号廃墟 

@アリスド—厶 

▲ 
©16号廃墟 

④ガルディア城 

⑱マノリア修道院OSSA画一 

► 
②ガルディア城 

①リ—ネ広場 

eiiisi 

㉚監視者のド—厶 
► 

㉛地下水道跡 
A 

®プロメテド—厶 

㉞不思議山 
A 

㉝ジ—ル宮殿 ^ 
▲ 

㉜天の道 

㉛テイラン城跡 

㉚テイラン城BOSSQ㈣ 

㉙プテランの巣 § 

㉖イオカ村 
▲ 

㉗魔王城OSSI^ 

► B 

㉖魔岩窟 1 
▲ 

㉖お化けカエルの森 

㉔ボッシュの小屋 
▲ 

㉙恐竜人のアジト ™ 

㉖まよいの森 

㉑イオカ村 

⑳不思議山 _ 
▲ 

⑲ボッシュの小屋 

ひと言ボス攻略 

㉟時の最果て 
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BOSSO BOSS® 

BOSS ㉔ BOSSO BOSS0 MOVIE BOSSg 

ク□/卜Ufl_にJ=S復活3S 
⑬で情報を得たのち、北の岬に 
いくと魔王がいる。そこで魔王 
と戦わず、その場を立ち去ろろ 
とすれば、魔王が仲間になるの 
だ。㉞では、武器防具がない状 
態でスタートするので、素手で 
戦えるエイラをパーテイーにい 
れておこう。⑰ではノルシュテ 

イン*べッケラーの実験小屋で 
のアトラクシヨンに成功してド 
ッペル人形をゲットすべし。ア 
トラクシヨンに必要なシルバー 
ポイントは広場左上にいるゴン 
ザレスと戦って貯めると効率が 
し、い。成功後、人形はクロノの 
部屋に送られるので忘れずに。 

㉔ドロクイ 
全体回復できるキヤラを入れて一 
体すつ倒していこう。ド□クイ使 
いは後回しのほろがいいかち。 

◎ギガガイア 
画面右側の腕が回復機能があるの 
で、真つ先に倒すこと。ダメージ 
は早めに回復するようにしだい。 

©ダルトン 
普通の攻撃でオーケー。へイスト 
をかければなおよし。倒れる寸前 
に攻撃して<るので注意すること。 

_ルトンゴーレム 
こちらの攻撃を真似して<る。魔 
法防御の高い防具を装備しだろえ 
で、魔法攻撃で倒すのが楽だろろ。 

❹マスターゴーレム 
攻撃方法を忘れだお笑い系ボス。 
楽勝。経験値を稼がせだいキャラ 
クターを/彳ーテイーに入れよろ。 

®ダルトンR 
ある程度ダメージを与えれば、勝 
手に消えて<れるお笑い系ボス第 
2弾。負ける心配はないだろう。 

翼辭—黼霤鼉 
かなり駆け足だったけど、ここ 

まではスンナリこれたかな？こ 

のあと、すぐにラスボスを倒しに 

いくのもいいけど、じつはいくつ 

かの場所で興味深いイベントが用 

意されているのだ。そして、その 

イベントこそが本作の肝とも言え 

る部分。それらを詳しく攻略する 

ので、ぜひ楽しんでみてほしい。 

會時の最果ての番人がイベントのヒント 
を教えてくれる。ヒント自体、ちょっと 
抽象的なので、わかりづらいものもある。 

太陽石をゲットせよ 
未来の太陽神殿で暗黒石を入手後、 
原始の光のほこらに石を置く。その 
後未来の光のほこらにいくと、石が 
盗まれていることが判明。現代のま 
きがい亭でハイパーほしにくを購入 
し、中世の村長の家へ。ほしにくを 
タダであげてから現代のパレポリ町 
長のやしきにいけば石を取り戻せる。 

砂漠に緑を復活させろ 
中世の砂漠地帯に住んでしヽるフィオ 
ナの依頼を受け、地底砂漠のモンス 
ターを倒す。ロボをパーティーに入 
れ、フィオナに報告すると、ロボが 
フィオナの手伝いをすることに。そ 
の後、現代にワープすれば、砂漠は 
消え、フィオナ神殿が建っているの 
だ。ロボはその中に奉られているぞ。 

虹色の貝殼をゲットUよ 
中世のチヨラス町のパプにいるトマと話し、 
トマの酒を入手。現代の西の岬でトマの墓 
に酒をかけると、中世の巨人のツメに虹色 
の貝殼があることが判明。入手後、現代の 
ガルデイア城の地下にいけば貝殻があるぞ。 

サイラスとカエ〖レの問係 
中世の大工は道具を盗まれ仕事ができない。 
現代の大工から道具を借りてきて、中世の 
大工に渡せば、北の廃墟を修理してくれ、 
サイラスの墓にいくことができるようにな 
るぞ。パーテイーにカエルを入れておこう。 

I •"•■■•"峰"•"咱 

ロボ回収後、そのまま 
ルッカのイベントにな 
る。ルッカの母親、ラ 
ラの足が不自由になつ 
た理由がわかるぞ。 

tずばり、L1、〇、 
L1、〇と押すのだ。 

3悪にトドメを剌せ 
中世にあるビネガーの館で、ソイソ 
—、マヨネー、ビネガーとの再戦が 
ある。魔王をパーティーに入れよう。 

最後の歒はどこにいるのか4? 
ラスボスのところへ迪り着く方法は 
3つ。時の最果てにあるバケツの中 
に入るか、シルバードで世界崩壊の 
日に飛ぶか、各時代に存在する黒の 

夢に入るか、である。どのルートを 
取るのも自由。まさに時空を駆け巡 
るような猛スピード攻略だったけど、 
絶対にプレイの參考になるはずだぞ。 

會暗黒石を取り戻したら、現代のほこら 
に置いて、未来のほこらへワープしよう。 

□ボ誕生の秘密 
未来のジェノサイドームでは、ロボにま 
つわるイベントが起きる。かつての仲間、 
アトロボス145や、ロボを作ったマザーブ 
レインとの悲しし、戦いがあるのだ。 

㉞黒鳥号 

A 
⑱残された村 

▲ 
®海底神殿 

▲ 
⑥ジIル宮殿 

► 
⑩なげ吉山 

▲ 
㉚地の民の村 

⑱死の山 

蜂クロノが生き返る！パー 

テイ—のメンバ—によって、 
セリフはさまざまに変わるぞ。 

⑯監視者のド—厶 

► 
®u—ネ広場 

A 
⑯監視者のド—厶 



會クリアー条件は、岩から札をは 
がすこと。この段階の三蔵では、 
すべての敵を倒すのは困難だ。 

このゲームの主題歌を歌っているのはなんとタケカワユ 
キヒデ！そう、マチヤアキの『西遊記』のテーマソング、 
''モンキーマジック〃を歌っている、あの人ですよ！ 

1會3力所に隠された宝箱が攻略のポ 
^イント。神獣なら、障害物を壊して 
UI 宝箱を出現させることができるのだ。 

峰オートで戦うゲストキャラとして、猪八戒が 
加わるぞ。建物の裏手に隠されたふたつの宝箱 
を開けながら、すべての敵を叩いていくのだ。 

:瓣で跋1ご額うの？ 道場での？ 
まず皮の鎧を孫悟空と猪八戒のために買 
し、、彼らの布の服は三蔵に装備。より高 
く売れる木綿の袈裟を売却せよ。隠し宝 
箱を見つけていれば薬を買ろ必要はない。 

物装損 

ここでは初級者、上級者コースをクリア 
一すれば十分だ。ただし道場主を破れる 
ほどに成長していれば、5つ目のステー 
ジ、鹰愁潤でたくさんの敵を倒せるぞ。 

を備し掘 
取をなり 

天笠百指すせ， 
いよいよ黴底攻醣スタ■卜! 

落病泉にいた連中の親玉が 
衬に攻めこんできやがつたんだ！ I 
ぼやぼやするな、いくぜ！ 恭I 

せんせんしゅう ほんし 

先々週の本誌では、ゲームスタ 

一卜から3つめのステージ高老荘 
せんとう しょうかい ちよはっかい 

の戦闘まで紹介したよね。猪八戒 
なかま おぼ 

を仲間にしたとこまでは覚えてい 
こんしゅう こうろうそう で 

るかな？今週は高老荘を出てか 
ちんかそう てっていこうりゃく 

ら、陳家荘までを徹底攻略だ！ 
ようしゅうかん しよき 

鷹愁澗からは、ユニットの初期 

配置を自分で決められるんだけど、 
こんかい こうりゃく つう 

今回の攻略では、ファミ通おすす 
はいち でんじゅ はや 

め配置を伝授。また、早いターン 

しんじゅぅけいけんち 

でクリァーすれば、神獣経験値が 
かせ てき おお たお かね 

稼げるし、敵を多く倒せばお金が 
もう はや おお 

儲かる。だから早いターンで多く 
てき たお もくてき こうりゃく 

の敵を倒すつて目的で攻略するよ。 
ぜんかい 

そのまえに、前回のおさらいね。 

長安の高僧に拾われた三葳は、親音様のお 

告げにしたがって、天竺まで採をすること 

に。岩に閉じ迻められていた孫悟空を助け 

だして採の道連れとする。妖怪の粟食う雨 

界山、盗賊の住处となっている黑風山を力 

を合わせて戦いながら、小さな村、高老荘 

にたどり着く。ここでは、行き場のない妖 

怪、猪八戒を仲問にするのだった。 

お店で買える物 道場ではどんな人と戦えるの7 

クラス 兵名 属性 LV HP MP 
初 剣兵 金 165 
級 
老 槍兵 水 4 155 44 

弓兵 木 145 

級 
剣兵 火•水 

金•土 P； 
174 

46 
者 弓兵 木 154 

道 
堤 
剣兵 木X2•火•土 

金x2•水 百 182 47 

主 道場主 土 ~7 359 77 

■■■■■■■■■■■■■■■■ 

道 

布の服/160元 
皮の鎧/400元 
木綿の袈裟/120元 

具 

屋 

布の頭巾/100元 
僧帽/90元 

掘 回復/600元 
0 
出 
し 
物 

鉄皮鋼骨/550元 
木の符/1800元 
俊速丹/2300元 

薬 回復丹/70元 

屋 
法力丹/250元 
弛縛丹/50元 

プレイステーション 

シミュレ-シヨンRPG | CD-ROM |使用ブロック数1 

コーエー月U日発売予定6800円 
デュアルショック対応(振動のみ)、ボケットスァーション対応 
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♦かわいい豚も 
仲間になつて、 

陽気な旅に変身。 

長安から高老莊まで 

高老荘でやっとくこと 



き かく たからばこ 

画奥の木（A)に隠された宝箱 
ようしゅうかん 

があるのが、鷹愁澗のポイント。 
たからばこ あ こうよくひ 

まず宝箱を開け、そのあと鋼翼飛 
りゆう お こうよくひりゆう 

竜を追いつめよう。鋼翼飛竜はも 
ちか てき ねら しんぎ 

っとも近くにいる敵を狙い、神技、 

鋼尾鞭は1X3ブロックにわたる 
こうりょく かんかく たも 

効力があるので、間隔を保ちなが 
すす ひぞくせい そんごくう きんぞく 

•茄ア銷翼魏を倒す〜 
ら進もう0火属性の孫ぐI吾空は金属 
せい こうよくひりゆう ゆうり すいちゆう 

性の鋼翼飛竜に有利。でも水中で 
ぶきこうげきりょく よわ ちゆうい _ 

は武器攻撃力が弱まるから注意ね1 

宝箱を開けながら戦え! 
宝箱を出現させる神獣を先頭に、敵の攻撃を 
くいとめて三蔵を守るユニット、そして三蔵 
の順に矢印のルートで進軍せよ。敵の攻撃を 

くいとめるのは、移動力のある孫悟空にする 
といい。必然的に、猪八戒が神獣になるが、 
移動するまえに神獣変化させ、足を速くさせ 
ておこ5。宝箱を開けたら敵を一気に叩け！ 

らくびょうせん かくたからばこ 

落病泉には隠し宝箱が3つもあ 
たたか たからばこ 

る。ふつうに戦っていると宝箱を 

開けるまえに^沙I吾浄が脱出して 

しまうぞ。沙晤浄はLv7、HP188、 
たか も 

MP98と高いパラメーターを持つキ 

峰火属性の孫悟空の攻撃は、 
金属性の鋼翼飛竜に効果的だ。 

2寺にわかれて進軍しよう 

ャラなので、ほっといても大丈夫。 

ここでは、宝箱を開けながら、で 

きるだけたくさんの敵を倒そう！ 

隠し宝箱は、®、◎、◎の3力所に 
分散している。まず、朱涼銘を飛行 
タイプである神獣、鋼翼飛竜に変化 
させ、宝箱を出現させるのだ。宝箱 
を開ける鋼翼飛竜と三蔵、そして直 
進して敵を叩く孫悟空と猪八戒の二 
手にユニツトを分けて進んでいこラ。 

畢三蔵たち、孫悟空たち、そして沙悟 
浄とも中央で合流して戦うのがベスト。 

國金DD4 H38Q團昍 

顧_ 
遠隔攻撃をする爬虫人は戦闘の序盤で叩 
いておくべし。水の属性を持つ爬虫人に 
は、猪八戒の岩槌の術が効果的だそ。 

新たな敵を叩くには？ 
沙悟浄が画面中央まで進むと、新 
たに狂狼と爬虫人が、マップ左手 
奥の岩場から際限なく出現する。 
ただし、最初に配置されていた敵 
さえ倒していれば、沙悟浄は脱出 
することができるのだ0もし、新 
しく登場した敵を倒して経験値や 
お金を稼ぎたいのなら、移動範囲 
の広い鋼翼飛竜と孫悟空をあらか 
じめこの岩場に移動させておき、 
敵が登場したらすぐに叩けるよろ 
にしておくといいだろラ。 

旅をする三蔵たちは、突然 
竜と戦ラ八メに。戦闘に勝 
利したのちに事情を聞けば、 
その竜は朱涼鈴とい3名前 
の、竜の世界の王女とのこ 
と。気に食わぬ縁談から逃 
げ出したのだが、三蔵を親 
の放つ追っ手と勘違いした 
らしい。誤解が解けた彼女 
は、三蔵と旅をすることに。 

會いきなり少女が竜に 
変身し、襲ってくる！ 
やむを得ず戦うことに。 

鈴 ん 辱 
は な 戦 
仲 友 い 
間 だ す 
に ち め 
な 0 ば 
朱 

た 涼 み 

神将を求めて陳家荘といろ 
小さな村に迎り着いた。だ 
が村人たちはすべて眠り病 
に侵されていた。村人を救 
ろためには落病泉の水が必 
要らしい。三蔵たちは落病 
泉に向かい、そこで妖怪た 
ちを相手に苦戦する旅の道 
士、沙悟浄と出会い、彼を 
助け出すのだった。 

隊侵されfew 
救うのは謹!？ 

會峰沙悟浄は、村人を救うた 

めに妖怪たちの巣食う落病泉 
に単身乗り込んでいた。 

•窩老荘から露病泉へ 

•鷹愁澗ては 

in 



家荘 
陳家荘にはたくさん壺があるが、 

つぼ たからばこ かく 

これらの壺には宝箱は隠されてい 

ない。無駄に動かずに陣を組んで、 

集まってくる敵を倒していこう。 

glた如意真仙を始め、水属性の敵 

の割合が高いので、猪八戒を神獣 

変化させれば、神技を効果的に使 

えるそ'。ただし如意真仙と夭は、 
ちよはっかい しゅりょうりん ねら まほう 

猪八戒か朱涼鈴を狙って魔法をか 
しゅりょうりん たいりょく 

けてくるので、もし朱涼鈴の体力 
じしん ばあい かのじよ しんじゅう 

に自信がない場合は、彼女を神獣 

変化させてもいいだろう。 

〜如意真仙を 
倒す〜 

今回の戦闘から、三蔵は西王母を3ターンのあ 
いだだけ召喚で杏るよろになる。5れしいこと 
に、召喚中はターンごとに全味方ユニットのH 
Pを自動で回復してくれる。三蔵に近いほどた 
くさん回復で吉るので、各ユニットが三蔵のま 
わりに集まってから召喚するといいのだ。また、 

西王母を召喚しているあいだは、三蔵は 
二竜剣といラ術が使えるそ。この術は、 
最大で3ブロック離れた敵ひとりのHP 
を削り、魅了させることができるのだ0 

費 
し 西 
て 王 
し 母 
ま を 
1 召 
の 喚 
で す 
注 る 
意 

1 
と 

し 
て M 

ね P 
° を 

建物がたくさんあるこのマップでは一見、障害 
物を利用して有利な戦闘がで吉ると考えがち。 
だが、如意真仙と跳妖は自在に移動で吉、また 
爬虫人は弓矢で遠隔攻撃がで吉るので、じつは 
どこの場所でもそれほど変わらない0マップA 
の場所で陣を組んで戦ラのがベスト。中央の壁 
側には回復能力を持つ三蔵を、中央正面には神 
獣化した猪八戒、そして如意真仙と跳妖の近く 
には、体力がある孫悟空を配するといいのだ。 

最後に紐意真fiH 
追いつめ51 

如意真仙、跳仙に注意 
このミッションで注意しなければいけないのが、如 
意真仙と跳妖の術だ。とくに、如意真仙のとなりに 
いる跳妖(⑬)は、回復系の術を使うので早めに叩こ 
5。このふたつのキヤラは自在に移動するが、陣を 
崩さず、追いかけずに術を使って倒すべし。如意真 
仙を倒せばミッションクリアーとなるから、すべて 
の敵を倒したいのなら、最後に4人で如意真仙を取 
り囲み、滅多打ちにするといいそ。 

零なにはともあれ、回復の術を使う跳妖 
⑧を潰せ。こいつを叩けば楽勝もんだ。 

會如意真仙は、如意鈎という術を使 
うのだ。弛縛丹は不可欠だぞ。 

11月26日号 
E つ:KH 
ポスタ—は 
次買ょ〇!! 

沙悟浄を助け出し、村に帰って 
きた三蔵たち。村長は、彼らを 
村の恩人として、アイテムをく 
れたり、宿を貸してくれたり、 
したにも置かぬもてなしよう。 
しかも、彼が案内してくれた村 
はずれの祠では、神将の西王母 

手に入る 
アイテム 

回復丹 X5 

弛縛丹 X2 

を錫杖に宿らせることができた 
のだ。満足気に村に泊まった彼 
らだったが、突如村を襲ってき 
た妖怪たちに眠りを破られる。 
落病泉に巣食っていた、如意真 
仙たちが夜襲に吉たのだ。神獣 
変化して戦ろが、力尽きてしま 
った沙悟浄の代わりに戦う三蔵 
たち。如意真仙を破ると、沙悟 
浄は、三蔵の仲間に加わった。 

司画固]!]！]画画画[]1[|1]画画眶][]1][]1晒_湿_|^1^画1画画画画画_[11]__画1__11 

壁を背にして障を组め! 

手に入るアイテム 

爬虫人 

敵キャラデータ 

I如意真仙菡水 

•陳家莊 

神捋、西王母の力は•?• 

112 
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非藝i法赖も、 
神将蠢嗡塞iv 

神秘の13蠢插せん。 
slit 

美な神々iK参上。 

% 

最強の力を梼つヒ言われるが、その真の力はItも知らず、属する五行も 
鍵とされる神捋なリ。三藏が九天雷帝をS喚するとS、世界は驚愕せん。 

蠢仙姑势 

無謀で邁激《、火行を司る^-抻なリ。3喚しているぁいだは火行の扣護 
にょり物理攻擊力が上昇し、火尖搶を用：：戟えば、貫通攻擊を4えん。 

摘雲公 
c>書 

理fe的で争いを好まぬ女神。土行を司り、S喚晚洛a:#沖間 

の浅力を上脣させん。大地を砕く勢いで欠を故てる乾坤弓を 
武器とし、遠方の敵に衝擊を-fえるなリ。 

容姿端E、沈着冷靜な水行の神捋。水行の加護により、 
S喚されているあいだは、金：t間の移動力が上がるなリ。 

複数の敵に一擊を食らわせる三尖乃を用いてaわん。 

金行を司る抻狩にして、熱血漢。 

S喚碕には、金行にょリ欸壁の守りを 
士ぇ金^間の物理防卿力を上羿させん1 

*殺の創、葵舴宝劁を用Vi戰わん。 
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木行を司る抻捋にして、慈母の徵其を持つ女神なり。 

S喚されているあViだは、金^間の生命力を回復し、 
3た二竜剡を用い戦えば、敵を恍惚の夢にfraれる技を魅せん。 

竜王の末it、朱涼鈴の发化した姿なリ。 

神技、飛鱗を用：：て、阄固の敵を切リ釗まん。 
翼を用：：る、機動力のぁる饫怪なリ。 

i華蝶彩 

t^uy/ /i 

もとは搭の木の精霊、掊花么主なリ。 
塯箐咲を抻技とし、回復や魅了なビの 

特殊な術を猗意ヒする、饫精なリ。 

/ 
V 

啟It 
\ 

掮 

巨 

■㊣ 

料理人に—一政&漢於饫怪、猪八戒が复化^ 

土の五行属性にして'窨豸を抻技ヒし1:/廉。 

單沐の敵へ、強力な攻擊を-fえん。 

2の世の天地\«0は、 
ホに始まID水に終ね&加。 

中国の耋倍ぇ1爱祭、 
笠行SIIの相性在_みれは、 

^iiil 

肤棰たちの寘の姿在〇你と見!:。 

幻連河怡 

，一 

ノ¥ 
諸圓を故；iする道士、沙悟淨が复化し、 

巨大な半魚人となつた姿なり。， 
水の属iiを持ち、布霜を神技とす。 

天下の大攮饫怪、孫悟空が抻狄に裘た姿。 

五钩汛を抻技ヒし、底範H攻擊を得^^^ 

火の属性を持つ、黃つぽいが頓れる豪傑ぬ^。 

■% 
呑S碧^ 



のが.類す 4 
1果やべ： 
万てドて 
年しラが. 
後な’ゴ神 
のいン木 ， 
世戦 Jm 

'界闘さか • 
かをら..ら 
らくに発-、 

.始りそ生く 
ま返のしも、 
つし上た卜 
て.て'位世-ラ 

.レ、いに界づ' 
くた君° < 
の°臨そ‘ 
だ物すこ^C 

°語るで；{令 
.は種はで 

.そ族人^ 

•吉な影ケ 
听を包む 

大きな翼を広げ_ 
るドラzfン。町の 

K上空.を旋回すも 

會とある町に、ドラゴ 
ンが突如飛来してきた。 

ザ!^^^ 

霁如と.して腹部から砲擊！！ 
ド-ラゴンは町に向(プて攻孳を開 

，始したのだ。かつて人間ととも. 

に戦ったこともあるドラ.ゴン 
なぜ人家をIIうのか'…"！? 

デイ 
彩り鮮やか。刺激的な原色のボ 

昆虫のような羽を持つ。 

> 
ドラゴンの強さはその外見から7段階に分類できる。 

たとえば魔力は眼球の数で判別可能。数が多いほど 
強力なドラゴンといえる。また、8つの属彳fが存在 
し、同属性なら自分より弱いものを従僕させられる。 

この冬いちばんの期待作、パレジエンドオブドラクーン』。今 
■は、人閩と有翼人の戦いを描いた厶ーヒーや第1章終盤まで 

'のス;卜一U—、':新Uい仲閩などの情報を中心に筠伝乏しよう。 
.■ • •，..•.一. 

©1999 Sony (Computer Entertainment Inc•※画面は開発中のものです。• • ' 
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でんせつ きじ / . 4うだ\v 

伝説の馬奇士、ドラグーンたちの彳士大 
だいこうかい-'v + .•こ'•- I'ぼっばづ 

を大公開しよう。10000年まえに勃発し 
■乂が...-. . - ' じんるい J)>うよ.くん、 そうぜっ Mか： 

なドラマを描い’たRPQ、『レジェンド•牙':た人類と有翼人との壮絶な戦い"ド.ラ. 
• * .. あっと.う- .*せんえき だんべんえいぞう.，ものがたり 

ブドラグーン』。その圧倒されてしま ' ゴン戦役〃、その断片の映像から物語の 
ち•みつ.えが こ' ..- -- .かん_ < • - , ■ 

うほど緻密に描き込まれたグラフィへソ イメージを感じ取ってほしい；まfこ、こ 
* 7!いさ.く. ふうかく ..•かん.... * せ.jl、い とうじょ氕 'ぞうけいゆた 

クは、大作としての風格を感じさせる。の世界に登場する造形豊かなドラゴン 
、，-. あら ：こうかい， ’ 、 •‘ ■がた うかい ： よ，うちゅうもく ' 

ここでは、新たに公開されたムービっ たちの姿も-紹介しているので要注目。 

磁I 

♦総計30分以上にも及ぶど. 
いうムjビーシーンはま.^.バ 

に圧卷だ1!: その美しさを 
堪能し.てみでくれ。./.. 

れる一 
1 



航路を遮5 

幽雲船 

■ 

峰霧がかか4た 
夜中の海上^|ユ' 

ラユラと漂巧幽 
霊船が見える。. ダ-卜たちが搭乗する 

クイーン•フHr"リ- 
0しゆじんこう ぼうけん ひろ、 たし 1 

主人公たちが冒険をくり広げるエンディネス大 
りく心1 广マこうだいいどうしゆだん 

陸はとてつもなく広大。移動手段としてクイーン• 
ノ’き‘../ 、ごう ' なふねの.こ 

フューリー号という名の船に乗り込むことになる。' 
かいじょぅ ： ぶ 

そして;においてもダートたちは、さまざまな 
じけん そうぐう .こんかい とつじjあらわ ゆう ゞ 

事件に遭遇してしまうのだ。今回は突如現れた幽 
れいせん r 1 しょ.うかい 

霊船のエピソードをムービーとともに紹介しよう。 
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さて、ここではゲー厶序盤、第丨章 
- 'いぅき1,し？ぅかい 

のクライマックスまでを一挙に紹介！.！ 
* •，かくしん-せま 

し、■^いよストー"'リーの核心に迫つてい 
'しゆじんこう* .こき'ょイ_ 'むら 

<Q主人公ダートは、故郷セレス村で. 
お3な - ぐんと 

幼なじみのXエーナがサンドラ軍に捕 

らわれてしまゴたことを知る-。ダート 

はシエーナを救うべく単身、ヘルライ 
かん.ごぐ であ 

ナ監彳默へ。そこで出会つ/：;セルディ：t _ 
おうこく きt <， きょう〇以 

王国の騎士ラヴィマツと協力、ついに 
きゆうしゆづ せいこう’ 

ヘルライナ監獄か遍出 
ヘルライナ監獄でシエーナを救い出したダートた〜々ートの過去〜 
ち。なんとが脱出に成功するが、監獄兵たちfこ見.^ 

っかってしまい追われる身となる。途中、.ラヴィ垂_5 1f f 
ッツが追っ羽こ襲し^!れ^4fS|迄” 

われ負傷。なんと4 龢舞屬忌¬ 
が追っ手を ■まいて、 
小屋で休憩をとる 
ことに0そこでダ 
•—卜の過去が明ら. 

第世 

M 

糸冬混 
シエ—ナIS(こSdするが.•一。 かになる••…v 

™彻獅鄭:潜むモンスタイ? 
委龜岩ホタルと巨大へ 
訪 追っ手からなんとか逃れる ことがで考た一行は、ラヴ 

イツツの生家があるべージレ 
を目指す0ベールへは長い 
鍾乳洞を抜けなぐてはたど 
り着けないのだが、その鍾 
乳洞の奥地にぬしと呼ば 
れる巨大なモンスターが潜 

之いているよ5だ ているよ、ラだ……。m 



■当然出会う仲 
こ今かい 

でに公開されて 

ーナ、ロゼら6 
ン’あら….：':.-:-であ' 

新たに出会う 
ょうかい •ぐ ':，A 

招介していくの 

-卜たちとどの 

Dか？また、 
あ'. 

妾いのイベント 

ノよう。 

のft祠へあの鍾 
安は伊 'る.こ乳 
らラしこ參と洞. 
ぎヴ 'とヴ售で 
をイそのイべ愚 
得ツこ次ツIし 

小さな体に露出度の高い服を着込み、し 
きりに色気を出そうとするが男を魅了す 

'否メこはいたらない童顔の女の子。性格は 
明る<元気だが、怒りつぼい面もあ本*。' 

mmml 
ラヴイツツの生家で休んだ一行は、. 

最前線で守備を固めている第日騎士 
団の嫁長カイゼルと合流するべく、 
作戦本部のある町バージルを目指すC 
バージルPカイゼルと出会ったダー 
卜たちは夜の見張り夸命じられ、さ 
っそ-く任務につくことC.なる。何事 
もなく無事に朝’を_迎えると思6だ、 
云の矢先のことだづた0夜の静寂を 
引吉裂く轟音とともに敵の大軍が襲 

来!彳平和;^町は突如として、戦火 
に包まれてしまった…_〜。 

•溶*がたぎる火：oj。 
どんな困難が待ちかま 

■HW式てぃるのだろぅか？. 

いつめられてしまうダート。しか 
しその瞬間、まばゆい光とともに、 
ダートは伝説の騎±、ドラグーン 
に姿を変えていた……。ダート.た 
ちの本当の冒険がいま始まる。 

'ウフサには間いていたか、実在すをとはな 
今までの奴とは比較になら/T!! 

imm 



それそれのモビ〖レスーツKII用機が登場! 

もさ匕!！ エーカ、イロット 
nwmf^gB 3 專用檐も适?Iるそ！！ 

疆ッ 

機ナ 

る専 

ギヤンの開発をさらに推し進めると、 
シヤア専用の赤いギヤンやシンマツナ 

ガ専用の白いギヤンなど、エース級パ 
イロットの専用機を製造できるように 
なる。ゲルググと性能や特徴の異なる ^ 

これらの機体を使えば、さらに変化に 
富んだ''もしも"の世界を堪能で吉るそ。 

©創通エージェンシー•サンライズ©BANDAI1999※画面は聞発中のものです。 

\ 
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ゲームの進めかたによってはアッと驚くよう 
かいはつ けいふ 

なモビルスーツを開発できる『ジオンの系譜』。 
こんかい しんきたい かいはつ りょうさんか 

今回は、新機体の開発から量産化にいたるまで 
なが しょうかい ばん 

の流れを紹介しつつ、プレイステーション版で 
あら ついか せんよう だいこうかい 

新たに追加されたシャア専用ギヤンを大公開だ。 

ギヤンを主カモビル 
スーツに決めると、 
ゲルググの量産はで 
ぎなくなる。主カモ 
ビルスーツの決定は、 
軍の運命を大吉く左 
右するのでプランに 
合った機体を選ぼう。 

開発資金を投入 

高機動型ゲルググ—MS-14B 

シヤア専用ギヤン 

次期主カモビルスーツの選択 
注目扨モt几スー1y懸UI3矚C!! 

キャンを開発 ゲルググを開発 

ギヤンキヤノン—MS-15C 新型モビルス-ツ開発の流れ 

E/ヤア饔用キヤ:/SBa拜ZSSH 

ギヤンを探用 

ゲルググを採用 

シャア専用ゲルグク 

蜂ゲルググを主力に採用すると、 
原作同様にビームなぎなたなどを 

装備した高機動型が開発されるぞ。 

•ギヤンを主カモビルス—ツに採用すると、 
量産型、高機動型の開発を経て、キヤノン 

砲を装備したギヤンを開発できるのだ！ 

害に€爹2界• 

•どちらのモビルスーツを主力に 
するかはプレイヤーの自由だ。 

ギヤン高機動型 

ギヤン量産型 

量産型ゲルクク 

亩羅動型ゲルクク 

ゲルククキヤノン 



_7しイステ-E/ョ：/BSDSdZ/D-T3ッブしたE/ステム勰f?!! _ 
プレイステーシヨン版の新要素 

は、新しいム_ビーやモビルスー 

ツが追加されただけじゃないぞ。 

マップ表示や部隊移動に関するシ 

ステムが大幅に変更され、より快 

適かつスピーディーにプレイでき 

るようになったのだ。また、モビ 

ルスーッの性能に新たなi頁目を追 

加。よりキメの細かい戦略を立て 

て布陣を張ることも可能なのだ。 

戦略フェvaでエリアごとの情勢を把握! 
今回は全体マップが複数のエリアに 
分割され、エリア単位で自軍や敵軍 
の状況を把握で吉るよろになった。 
確認できる情報は、エリア内に展開 
している部隊やパイロット、重要拠 
点の収入や生産量などさまざまだ。 
戦略フェイズでそれぞれのエリアの 

情勢をつかんだろえで各エリアの方 
針を決定しておけば、スムーズに部 
隊を進軍させることが可能だそ。 

11軍事コマンで自軍部隊を進軍させ3!! 
別のエリアに部隊を移動させ 
る際は、戦略フェイズに新た 

に追加された''軍事コマンド" 

を利用する。軍事コマンドで 
部隊の移動先ェリアを選択す 
ると、行動設定フェイズ開始 
時に移動が実行されるのだ。 
これにより部隊をす速く長距 
離移動させられるよラになつ 
た。ちなみに同ーエリア内で 
の移動は、これまでと同様に 
行動設定フェイズで行5そ。 

サターン版との違い 
サターン版では、兵器の生 
産などは行動設定フェイズ 
で拠点ごとに行つていだ。 
今回、それe>は軍事コマン 
ドに組み込まれ、軍全体の 
方針を決める戦略フェイス 

で行えるよろになつだのだ。 

♦各エリアにはエリア全体を表すマツ 
プがあり、これはサターン版における 
重要拠点マップとほぼ同様だ。各部隊 
への作戦の指示は戦闘マップで行うぞ。 

會軍事コマンドで移動させる部隊を選択すると、 
移動可能なエリアが黄色い縁取りで表示される。 

二.…....—..： 

—願！ 
~-ンー: 一T，!r" ;~~~—て-ーフ— 

進化した戦聞システム 

會敵エリアの情報も閲覧できる。自軍の諜報能力 
のレベルによって見られる情報は変化するぞ。 

fょ〇ゎかりゃすく疳っだH 
行動委任モード 

w行動委任モード"は、部隊の進軍や戦闘 
などの采配をコンピューターに行わせる 
もの。この機能はサターン版にも搭載さ 
れていたが、今回は、コンピューターが 
思考しているあいだ、部隊の進軍状況を 
マップ上で確認できるよろになったのだ。 

會マップ上で自軍と敵軍の3 

4きるので、戦況の推移を把我 

dia- 

/上で自軍と敵軍の進軍状況を確認で 
3握しやすくなっ 

モtMう0)性能を 
コルに引き出す約ユテム 

モビルスーツの性能にU限界性能" 

という項目が加わった。限界性能 
の数値が高いモビルスーツは、搭 
乗するパイロットの能力に応じて 
限界以上の能力を発揮で吉るのだ。 

會試作機や専用機は限界性能が高く、 
能力の高いパイロツトを搭乗させれば 
機体の性能をフルに引き出してくれ 

戦況をよ0 _Jアルに演出すS戦闘シーン!! 
サターン版では、モビルスーツなどの部隊にパイロットを 
配属させると、戦闘シーンでのアクションがパラエテイー 
に富んだものになった。さらにプレイステーション版では、 
パイロツトの組み合わせによって、独特のアクションが展 

♦ジェットストリーム.アタックが再現されるのだ。ほかにも 
限界性能を引き出すことで新たなシーンが展開された(， 

開されるよラになったそ。たとえば黒い三連星の3人のパ 
イロットを集結させて戦闘に臨めば、あのジェットストリ 
—厶•アタツクを再現させるなんてことも可能なのだ。 

零ガイア、オルテガ、マッシュ 

を配属した部隊を同じマスに配 
置して戦闘に臨むと……。 
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ドリー厶キヤスト版では、 
ヒーローチヤレンジモー 
ドで獲得した賞金を使つ 
て、さまざまなおまけを 
手に入れることが可能。 
ミニゲームや各種データ 
ベースなど、バラエティ 
一に冨んだおまけがたく 
さん用意されているそ。 

+ボタンを後ろに入力し 
た直後、す速く前に入力 
してふたつの攻撃ボタン 
を同時に押すと発動。正 
面にいる敵に強力な光線 
を照射するそ。通常のヒ 
—トブレイザーの100倍の 
攻撃力がある超必殺技だ。屬 

貯的たお室Zおまけ圏素g楽しち5 

會効果は絶大だが、戦闘中にI回しか使 
えない。外さないよう慎重に発動せよ。 

、'地球最強ヒーロー〃 や、'、自称ヒ 
一〃など、戦績によって称号が異 
、もらえる賞金にも差がある。 

©CAPCOM CO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED.※画面は開発中のものです。 

トロ る I" 

STAGE TOTAL 

aoimu 

_各種おまけは、資金を投入し 
て開発することで楽しめるのだ。 

峰防戦しつつゲ—ジを溜めてすかさず 
発動！猛烈にまばゆい光のエフXク 

卜が宿敵ガムダの体を貫いたつ！ 

峰□り■I 

會|な■ 

"ヒ— □1チヤレンジ"モ—ドでは、» 

試合時間や受けだダメ—ジ量によつ■ 
て戦績が表示され、評価に応じてさ■ ■ 

まざまな称号が与えられるのだ。 126 
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超絶！J—rフレイHr— 



畢生体と鉱物の複合組織で構成される謎 

キカイオーの本拠地、'''タツミテ 

クノドーム"では、ゲーム制作時 

に使用した設定資料やムービー集 

など、さまざまなおまけ要素を体 

験することができる。今回、豊富 
ようそ なか 

なおまけ要素の中から4つをピッ 

クアップして紹介するぞっ！ 

各ロボットの発進シーンに流れ 
るムービーを自由に再生で吉る 

&モ_ド。発進ムービーはアーケ 
ぎード版にも収録されていたが、 
fドリームキャスト版では大迫力 
のフルスクリーンバージヨンで 
再生することが可能なのだ。 

ゲームに搭載されたオリジナ 
ルアニメーシヨンを鑑賞でき 

るモ_ド。アニメには、パイ 
ロットを始めと夜る全#ャ# 

クターと口 ~卜が総出演す 
るそ。八不クオリテイーな映 
像を心ゆくまで堪能しよ5。 

.、ままさに格納庫か飞■■発進する鋼鉄巨神キカイオー。あ 
と少し待て実際にこの興奮を体験できるぞ！ 

ブームに登場するロボットや 
パイ0ットなどの詳細データ 

を閲覧で芒るモード。各ロボ 
ットの緻密な設定画やゲーム 
制作時に描き起こされたラフ 
スケッチなど、膨大な量のデ 
一夕が収録されているそ。 

峰*デイ、ク爸ン"の機体データ。緻密な科 
学辦考証に基づいた性能が示されている。 

r : 菊減P % 故/^! 

議 .lw« 
I :, HF - r:_ご j 
i Smh* H • 

I 雀く|駡|麗' 

i 8V | ■ 

零''ワイズダック〃のコックピットを描い 
たラフスケッチまで収められているのだ。 

會さまざまな機体のメカニカルデザイン 
は『超時空要塞マクロス』シリーズを手が 
けたクリエーター、河森正治氏が担当。 

おまけ要素には、ビジ 
ユアルメモリで遊べる 
r しoveSPunch』と 
い〇ミニゲームもある 
そ。少女パイロット、 
ポリンちやんが主役の 
コミカルなゲームだ0 

三ニゲームをコUY可能!! 
ヒ出アル:^モリで 

アコ-シヨフ 

ポツクス 

頭頂瘺:19.5m 
ttll：48.7t 
装甲麇材:才U/Uレコン合金 
所纜:Kチクyn-ム 
觸作窖:_鼸三博士 •驅守博士 
藿備:CKTツトブ0-X2 

キカイオーボンバー 
ヒートブレイザー 
キカイオー八》ゾケ_ン 
驅王_X1 

才(ックス 

a-t:- 

ボックス 

咖•ビーF 

テータ 
ボックス 

峰キカイオ—のパイ 
ジュンペイの頼もしい勇姿。 

♦こ<7:ミニケー厶は最衧 

からダウン〇丨ドできる" 
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早くやりたい、試してみたい。そ 

んな新作『バイオ』シリーズの情報 

と『バイオ3』の攻略情報を大特集。 

ホラ、そこのキミも死体でしよ7 

128 

謎の建物の模型。もしかすると、この模型が孤 
島の施設全景を表わしているのかもしれない。ま 
た、足りないパーツがあるようなので、それが建 
物のカギになっているようなしかけもあるかも！？ 

©CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 

※画面は開発中のものです。 

•畢寒そうな場所。冷凍室のようなところ 
なのかもしれない。冷凍室だとすると、凍 
結された怪物やゾンビの素であるT-ウイル 
スの保管場所であることが予想される。こ 
こを壊滅すればいいのだろうか？ 

_洋風館な建物も。明らかに刑務所っ 
ぽくないので、建物のあちこちを移動 
することも考えられそうだ。『バイオ 
ハザード』っぽい雰囲気もあるけど！？ 

怪しけな 

屋外も! 
峰屋外での戦闘。どうやら建物間も移動し 
そうだ。ここには鉄条網が張ってあり、こ 
こは刑務所っぽい。画面奥のギロチンは単 
なる飾りではないような感じもするが 



異形な感じをさらにパワーアツ 
プさせたハンター。形は『バイオパ 
ザード』寄りか？鱗状の皮虜により、 
口径の小さな弾で倒すのは難しそう。 
当然、ヤツのクリティカルも！？ 

触れるな危険r 

會ゾンビならともかく、ハンターが 
登場するという凶悪トラップだ。こ 
のセンサーに対して、避ける以外の 
回避法はあるのだろうか？ 

纖峨つ!? 
バイオ八ザードコード:ベロニカ 

BIOHAZARD 
CODE:Veronica 

シリーズ初のドリー厶キャスト版ということもあり、期 
待も高まるこのゲーム。ネットやビジュアルメモリも何 
らかの形で活用されるのだろ5か7気になるところ。 

DC 
ドリームキャスト 

アドベンチヤー[J3D-ROM2枚組i使用ブロック数未定 
カプコン2000年2月3日発売予定5800円 

今週お伝えするのは、探索する 

施^:内のさま’ざまなしかけについ 

て。探索の舞台となるのは、いま 

だ孤島の刑務所ということしか摑 

めていないが、これだけ多数のし 

かけやワナがあることを考えると 

タダの刑務所ではなさそうな感じ 
けんじょう き 

だね。また、現状で気になるさま 

ざまな疑問点をカプコンにぶつけ 

たQ& Aも掲載。コイツも必読！ 

敵はWつもの 
コイツらよ 

tihw/バイオハザ-ドコード:ベロ^* 

峰以前にも紹介したレ—ザー式の 
センサ—。コレに触れると……。 

♦見馴れたふたつのアイテム、 
これを見るかぎり、セーブ、ア 

イテム保存などの基本システム 
には変わリがなさそぅ。こんな 

安全な部屋ばかりならいいのに。 

潁ゾンビ磨！ 

峰制服らしきものを着たゾンビに発砲す 
るクレア。看守がゾンビ化したのだろう 

か？■ところで『バイオハザ—ド2』では 
初期装備としてブローニングHPを持つ 

ていたクレアだが、今作ではどんな武器 
を手に戦うのだろう？それも気になる。 
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會不自然な段差が気になる部屋。部 

屋両脇の赤と青の対照的な絵も何か 

のしかけになっているのだろうか。 

もしかすると、部屋自体が動くよう 

な大がかりなしかけがあったりとか。 ある部屋 
會古めかしい部屋には、相応の古い軍用品が。古いとはい 

え、貴重な武器や弾薬がここで手に入るかもしれない。あ 

るいは、モーゼルのような旧式銃の登場もあるかも！？ 

このシリーズで調べるところと言 
えば、置物や彫像、鍵のかかった 
トビラなど。ここではそ5いつた 

''調べるもの"についてを紹介しよ 
う。果たしてこれらのものにどん 
な謎が秘められているのだろ3か。 

峰最新銳の基地を彷彿と 
.■させる電子_のドア。こ 

んなものが設置されてい 

るからには、軍事施設に 

匹敵する機密がこの孤島 
に隠されていると見て間 

違いなさそうだ。 

Q二力』の 
ワナの代表 
以前から紹介しているこのセンサーも 

よく考えるとハイテク技術。絶海の孤島 

にこれだけの防犯設備というのはあまり 

に不釣り合いな気もするのだが。 

會屋外にもしかけやトラツフが用意され 

ている可能性も。どこも怪しく見えるね。 

トラップfしかけg 
『バイオハザードnシリーズの最 るパーツがあるしかけ、謎の開閉 .，/. m探索する建物には八イ 『バイオハザード』シリーズの最 

太の魅力である謎解きやノヽ°ズル的 

なしかけ。過去、さまざまな難題 

で頭を悩まされてきたわけだが、 

どうやら今作ではそれらが質、量 

ともにパワーアップしているよう 

なのだ！ここからは、欠けてい 

るパーツがあるしかけ、謎の開閉 

をするトビラなど、現在入手でき 

たすベてのしかけをお見せしよう。 

実際にゲームをやってみるまでは 

具体的な効果や各種の謎への関わ 

りかたは不明だが、これらの写真 

を見て想像を膨らませてくれ！ 

JMM-b 

ノドjブ' 

物々しn 
トビラf 

犯 

と相反して、意外にも 
探索する建物には八イ 
テクなワナや電気的な 
しかけが数多く存在す 
る。ここではそんなし 
かけやワナを紹介！ 

圈 

MnffiT/ r Mm 

_鷹の形の窪みがある錠前おそらく鷹のHンブレ 
ムなどをはめることにより開くのだろぅが、その右 

にある四角いふたつの窪みも大いに気になる。 

どんなカギ9 
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峰薬品庫というからには、 
ハーブ以^^の体力回復アイ 
テムや効果的な毒薬などが 
保管されているかもしれな 
い。ぜひともここのカギは 
開けたいところだが……。 

薬が 
あるかも 

回三^] 
いよいよここからはバイオ八ザー 
ド-CODE:Ve「on i ca”の 
さまざまな疑問点に迫る質問ターイ 
厶！！今回はおもに八ードが変わつ 

Qシリーズ中で登場する敵が 
ぼかにも登場しますか7 A八ンタ〜の登場で予想ざれる 
なおり、舞台はアンブレラの 

関係'する場所のよ5です。なので、 
ひよぅと.した石アンプレラにまつれ 
る敵が出てくることも…….!?詳C 
くはまだ言えませんが。:， 

Qプレイ時間は 
どのくらいになる7 A* 総プレイ時間は人に劣〇で変 
わ灸ので一概には喜えません 

が、全体のボリユームとしては『パイ 
才八ザード3』の1.5倍以上になる. 

予定ですから、プレイ時間もそれに 
応じた長さ〗こなるでしよろね。 

たことによるいままでのシリーズと 
の相違点や、総プレイ時間などを力 
プコンに聞いてみた。下を読めば、 
キミの疑問もきっと解決するはずだ。 

Q 2枚組の内容は 
クレア編とクリス編7 A使用するキヤ.ラク，夕一に.よっ:: 
てディスクが分かれるわけで 

はありませんよQクオリティーを上 
けで、ボリュー厶を増やして入れて 
みたらGD- ROM1枚には収まら 
な < なってしまったんです。 

Qビジュアルメモリを使った 
ミニゲームなどの存在は7 Aビジュアルメモリを使ったミ 
ニゲ广厶といラのは、現在の.ベ 

へところ予定して;いません。が、ビ，ジ 
ュアルメモリの特性を活かした使い‘ 

'かたを'ひとつ考えています。発表ま 
でもうしばらく待ってくださ 

_開くシャッター。何かをして、ゲート 
を通過すると開くようになるらしい。何をすれば開くように 
なるのかは、ゲートのMを解かないとダメなのだろう。 

ハイテク! 

會電源は入っていないようだ。どこかから 
ヒューズなどのアイテムを手に入れて、こ 
のブレーカーを再生させるのかもしれない。 

いまre©シリー謂さらに 
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〇 I 

m I 

上から何段目を か？ 

けjt jhhhrtt/バイオハザ-ドコ-ド:ベロ _ 

峰赤、青、緑の紋章がついた引き出し。こんな 
聞かれかたをするつてことは、箱根細工のよぅ 

に開けかたに秘密があつたりするのかもね。 

_けかた： 

正面は重厚なシャツタ—で 
道をふさがれている。窓のあ 

るべき場所もシャツタ—で封 
鎖されており、警戒態勢は尋 

常じやない。こんな閉鎖空間 
で敵に襲われたら. 



今回新しく判明したザコ氣はリ 

ッヵーだ。『バイj 2』で初登場し、 

『ノ《イオ3』には登場しなかったモ 

ンスターだが、『ガンサノ<イバー』 

にはバッチリ登場するぞ！その 

ほかにもカラスや大グモなどのザ 

コ敵が出てくることがわかってい 

るが、タイラントや追跡者といっ 

たひときわ手強いモンスターたち 

も、やはり出てくるのだろうか!？ 

カーが登場!! 
そのほか纖は？ 

オハザード』の流れを組んだ、ガン 
たいおう 

コン対応のガンシューテイング、 

『バイオハザードガンサバイバー』 

の続報をお届けするぞ！今回は、 

画面に表示されたゲージやグラフ 

イックの見かた、さらにシステム 

★クイックサーチ〃について。この 

ふたつの情報を中心に、新たに判 

明した事柄を詳しく紹介しよう。 

鑣蹋I鐵靈 
現在プレイヤーが使用している武器がこ 
こに表示される。プレイヤーは最初八ン 
ドガンしか持っていないが、ゲーム中に 
武器を取得すると、それに持ち替えるこ 
とができるのだ。強い武器を捜し出そ5。 

武器を手に入れよろ 

糴P鼸纖残弾数は確認しよう 
残弾数がひと目でわかるよラにグ 
ラフィックで表されている。弾薬 
がなくなるとリロードのサインが 
使用武器のところに表示されるの 
だ。戦闘中に弾切れにならないよ 
う配慮していこう。八ンドガンは、 
すべて撃ち尽くすと自動的にリロ 
—ドされる。基本武器だけに八ン 
ドガンの弾数は無限なのだ。 

成 
は ガ 

ム パ 
ヴ 

も ダ 
で 1 
き を 
る 使 
か つ 
な た 
? 弾 
薬 
作 

ほんらい ちが 

本来のrバイオ』シリーズと違つ 
がめんした ひょうじ 

て、つねに画面下に表示されてい 
かずかず やくわり 

るゲージの数々。これらの役割と 

システムについて、ここでは説明 
ひだり 

するぞ。3つあるゲージは左から、 
しよう：ぷき のこ だんすう しんでんず 

使用武器、残り弾数、心電図とな 
ぜん 

つており、どれもプレイヤーの現 
ざい じょうたい あらわ 

在の状態を表しているのだ。 

赤くなったら回復だ! 泰電園 
シリーズ同様に、プレイヤーの体 
力は心電図で表される。敵の攻撃 
を受けるたびに波長の色が緑から 
黄色、オレンジ、赤色へとメッセ 
—ジとともに徐々に変わっていく 
のだ。赤くなると回復が必要。グ 
リーン八ーブや救急スプレーなど、 
おなじみのアイテムによって状態 
を回復することができるそ。 

IIWARI 
删刪KJiVJyD霣 

バイオ八ザードガンサバイバー 
ガンコンでプレイしたら、歩行やダッシュ、後退もすベ 
てトリガーで操作する。カチカチカチカチ、人指し指を 
多用しそ*5な予感！いまから指先を鍛えておくべし。 

プレ42テ4ヨン 

シューテイング| CD-ROM 用ブロック数未定 

1デュアルショック対応、ガンコン対応 

ヵプコンの謦シリrズ『バィ迫り来る恐怖…… 

ゲーム画面は 
こう祕のだ!! 

•す速い動きと強力な攻撃で、 
倒すのが厄介な部類に入る敵だ。. 

•体力が残り少ないと、やはり移 
動速度も遅くなるのだろぅか？ 
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ガンシューテイングとはいえ、やつ 

ばり『バイオ』。撃つだけでなく謎解き 

やアイテムの探索など、従来のシリー 

ズに沿ったシステムが採用されている。 

アイテムを 
調査し上ラ 

ステータス画®に注目 
•ステータス画面はより使いやすくなり、回復ア 
イテ厶や武器が分別されて保管されている。右上 
の'^OMB〃は調合するときに使用するのだ。 

pliPS~^ll 
11112g| 

會入手したアイテムを調べる。もしかし 
たら何かわかるかもしれない……!! 

峰ところどころに仕掛けら 
れた謎も、本格的で手応え 
のぁ㉟ぅなも薄ば㉛。 

先に進むためにはアドベン 
チヤー要素の謎解きも、重 
要なものになりそうだね。 

おなじみのシステムt II 

きた、生 

探索、射撃はご5しよう!! 
このゲームをスムーズにフレイ 

するうえで、欠かせない重要なシ 

ステム、それがxvクイックサーチ〃 

だ！ >クイックサーチ〃とはガン 

コンについているAまたはBボタ 

ンをす速く 2回押すことで、画面 

内の標準の有無に関わらず、画面 

にいる敵、アイテム、ドアなど重 

要なものに一瞬で視点を合わせて 

くれる便利なシステムなのだ。お 

もにこれを使って、探索や複数の 

敵を倒していくことになるぞ。 



❾…雛者第2形態 

❿…追路者第1形態（バズーカ) 

❸…スライディングワーム 

❻•••ブレインサッカー 

©•••八ンターY 

馨“攻聲オブジェクト 
羸…人質 
☆ •••シークレットボイント 

^ 國 MIM_ ScjdiN 
パイ7T八ザード3ラストエス<7-フ 

，い',:.')::::''' 灘' . 怒■ アクション 

カプコン9月22日発売8800円 
デュアルショック対応 

ゲーム本編をクリアーすることで遊べるようになるミ 

ニゲーム、'ザ.マーシナリーズ、、。このミニゲームをクリ 

アーするためのテクニックを伝授しよう。タイムをキ家ぐ 

には、クリーチャーを倒す、要救助者を救出する、シー 

クレットポイントを調べる、の3つの行動が必要だぞ。 

モンスターに襲われている人々 

を救出するとアイテムを入手す 

ることができるそ。また、同時 

にタイムが20秒加算されるので、 

なるべく救出していこラ。その 

ほか、シークレットポイントを 

調べるとタイムが2秒、4秒、 

(日秒……と加算されていく。こ 

あなるべくゲツトしたい。 

-クレツトポイントは6 

逃さずゲットしよう。 

クリーチヤーを倒してか 

間内にほかのクリーチヤ 

加算されるタイムが通常 

する。だが、コンボが繫 

約3秒と短い。3発ほど 

ボが途切れてしま5ので 

ろ。また、緊急回避を行 

タイムが2、3秒加算さ 

mmm m 
駐車場前にたどり着いたときに、残り時 

間が2分以上あった場合、追跡者第2形 

態が出現する。コイツを倒すとタイムが 

120秒追加されるので、残弾数に余裕があ 

るならば必ず倒してタイムを稼ごラ。 

I文•構成■攻略班(スレイブ間々出、ででお）•マップ製作片fil-:史 

ら一定の時 

一を倒すと、 

がる時間は 

撃つとコン 

うことでも 

れるぞ。 

モンスターの種類 1体 2体 3体 4体 
ゾンビ 3 4 7 10 

カラス 1 3 3 3 

ゾンビ犬 4 6 10 — 

大クモ 4 6 10 — 

ドレインディモス 5 7 10 — 

フレインサツカー 6 9 — — 

スライディングワーム 0 0 1 — 
ハンター 6 9 10 — 

八ンターァ 6 9 10 — 
^ r 4 5" 2 5 

，桃 
k'，' !パ I m.m , 

、…かk 

タイム&アイテム£ゲット 

本誌攻略班がお送りする『バイオ3』 
攻略第5弾！今回はミニゲーム 

マーシナリーズwを大攻略!！要救助 
者やシークレットポイント、モンス 

ターの配置も公開!！さらにタイム 
を稼ぐ超絶テクニックも伝授!！ 



r:初期装備 

ftけ]けir ihht外/バイオハザ-ド3ラストuケ- 

S]GPROSPSDDg 
謂身周けガ， 

戲急スプレ…(3) 

ブフレーノ\——=7 

ビラ 

装備を見ると強力な武器、数多い回 

復アイテムとバランスがよく、クリ 

ァーしやすそうな感じがする。だが、 

コンポが繫がりにく くタイムを稼ぐ 

ことが難しいので、途中で時間切れ 

になってしまうことが多いだろう。 

攻撃オブジェクトをうまく使って、 

いかにタイムを稼ぐかがポイントだ。 

また、アサルトライフルの弾は入手 

することができないので、ハンター 

など強力な敵専用の武器として使っ 

ていくのをオススメするぞ。アサル 

トライフルを使うポイントを見極め、 

なるべく多くの敵を倒していこう。 

ドラム缶超重屋！まと的乙倒せ!！ 
市庁舎、レストラン前、駐車mg!111■•つかまれてもぃ 
場、裏路地南の4力所では必K7A^<7) 

ずドラム缶を利用しよ5。回 
復アイテムは多いので、ゾン 
ビにつかまれながらでもドラ 
厶缶の周囲に数多く集めるの 
かポイントだ。ドフ厶击とキ峰重要な稼ぎどころ 

ヤラのあいだに敵がいると、 なので必ずゲットし 

爆発させにくいので注意0 ていきたいところだ 

ニコライのメインとなる武器はナイ 

フ。ナイフをうまく扱えなければ、 

クリアーすることは難しいだろう。 

基本的にはゾンビ、ゾンビ犬、カラ 

スはナイフで倒してタイムを稼ぐ。 

ゾンビが大量に出現する場所ではな 

るべく分断して対応し、ハンドガン 

を3、4発撃ってダメージを与•えて 

おいてからナイフでとどめを刺すよ 

うにしょう。もちろん、ドラム缶が 

ある場所ではできるだけ多くのゾン 

ビをまとめて倒すようにすること。 

痛強^ 
ナイフで戦5なら敵を分断し、な 
るべく1体ずつ相手にしよう。攻 

撃はリーチのある下段攻撃を使え。 

途中で入手できる強化八ンドガン 
の弾。八ンターなどの強力な敵を 
倒すのに必要なので必ず入手せよ。 

倉庫裏 

カルロス 
U V/ 

入手場所 入手アイテム 

ガソリンスタンド ハンドガンの弾(60) 

新聞社3 F 救急スプレー 

レストラン地下 八ンドガンの弾(60) 

変電所 八ンドガンの弾(60) 

薬品貯蔵庫 ハンドガンの弾(60) 

バー 救急スブレー 

三几ゴル 
入手場所 入手アイテム 

ガソリンスタンド ショットガンの弾(14) 

新聞社3 F ショットガンの弾(14) 

レストラン地下 マク■ナムの弾(12) 

変電所 救急スプレー 

薬品貯蔵庫 救急スプレー 

バー ショットガンの強化弾(14) 

ニコラY 
入手場所 入手アイテム 

ガソリンスタンド ハンドガンの弾(60) 

新聞社3F 八ンドガンの強化弾(60) 

レストラン地下 ハンドガンの弾(60) 

変電所 八ンドガンの弾(60) 

薬品貯蔵庫 八ンドガンの強化弾(60) 

パー ハンドガンの弾(60) 
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ミハイルは3人の中でもっとも 
重装備だ。ショットガンは敵をま 
とめて倒すことができ、またマグ 
ナムは、ほとんどの敵を1発でし 
とめることができるそ。ゾンビや 
ゾンビ犬はショットガンで倒して 
コンボを狙い、ハンター/?などの 
強敵にはマグナムを使用しよう。 
弾薬の使用配分を考え、できるだ 
け多くの敵を倒してクリアーせよ。 

市庁田(71V_フドI， 
isziifzas 
市庁舎まで来たら、その場で約〗1秒 
動かずに待とう。時間が経過したら 
闩2ボタンでマグナムを構えて発射。 
するとアラ不思議。いちばん手前の 
ゾンビを貫通してドラム缶にヒット 
し、爆風でゾンビが全滅するのだ！ 

ここでは道の中央下側でシヨットカ 
ンを2〜3発ずつ撃ち続けてコンボ 
をつなげよ5。倒したゾンビは高確 
率ではいずりゾンビになつて復活。 
つかまれないよ5に少し離れて撃て。 

ば敵につかまれない。 

1丫字路麵VI/tB誘導しZIQJK 

峰この位置でゾン 
ビを引きつけて撃 
つ。段差があるの 
で胃酸攻撃に注意： 

_會この台に乗ってゾ 
ンビ犬の攻撃を緊急回 
避し続けるのだ。少し 
ずつだがタイ厶 
井に増ぇ愚 

しストラ:/囊か5店!)!|/\]：/iTiS〕Sl1ドドラム缶と]:/ポ宏組》台：nせ5 
まずレストランの裏口の前へIMI譽ノ •あらかじめ遠くか レストランを出たら、映画館の角■■■■■■•建物に沿って走れ まずレストランの裏口の前へ 
行く。扉の前でゾンビ犬をシ 
ョットガン1発で全滅させた 
らすぐ扉に入り、マグナムを 
装備。そして、その場で銃を 
構えてすぐ発射。するとなん 
と！レストランの八ンター 
P1体までコンボがつながつ 
ているではないか。すげえ！ 

♦あらかじめ遠くか 
ら撃って弱らせてお 
と成功しやすい。 

峰マグナム装備を忘れi 

ずに。成功するとこん1 
なに稼ぐことが可能。 

ストランを出たら、映画館の角 
までダッシュする。そこから闩1 

ボタンで奥のゾンビを狙ってシヨ 
ットガンを1発だけ撃ち、弱らせ 
ておこう。ドラム缶で坂道のゾン 
ビ4体を倒し、すぐに奥のゾンビ 
4体を撃つとコンボがつながるぞ。 

峰ゾンビを弱らせて 
おくのがポイント。 

麵 
追跡者はどの形態もロケットランチ 
ヤー2発で倒すことができる。ロケ 
ットランチヤーの弾数はS発だが、 
出現する追跡者は5体。どこに出現 
するヤツを倒すのかをあらかじめ決 
めておこラ。工事現場の1体以外を 
すべて倒すのがいちばん安全だ。 

丫字路地のゾンビは広範囲に配置 
されていて、このままではまとめ 
て倒すことがで吉ない。ここは思 
い切ってゾンビのあいだを走り抜 
けてみよう。うまくいくとゾンビ 
が中央に集まってくるので、シヨ 
ットガンでまとめて倒すことが可 
能になる。倒したあとは地下室の 
シークレットポイントも忘れずに。 

M：手つ取り早く金を稼いで:?稱锁 
■シナリーズを何回もプレイして 

報酬を稼ぐのが面倒くさい！ でも早 

くバイオハザード3本編で無限に使 

ぇW乖たV !もうガマン 

できi一ん！というせっかちなキミ 

のために秘技を伝授するぞ。まず、なん 

とか自力でアップタウンの裏路地南ま 

で行く。そこにはゾンビ犬が3匹いる 

ので、2匹倒して中央の台の上に乗り、 

R1ボタンを押し続ける。すると、回避 

ボーナスが1〜2秒ずつ入り、少しず 

つだがタイムが増えていくのだ。これ 

で報酬を大量にいただき。やったぜ！ 
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常り峰 
ど遠目 
おい的 
りの地 
にでま 
進道で 
も中は 
うはか 

°通な 

おなじみ□ケットランチヤーを始めとする隠し武器 
と、新コスチュームの取得方法をついに公開するぞ！ 



翁.，轉會為の 

ネオジオポケットカラ_本体 
•プラチナブルー•ソリッドシルバー參力ーボンブラック•クリスタル 
參カモフラージュブルム•クリスタルブルー•クリス■タルイエロー•パ丄ルブ>1レ-•'， 

春 ③ ¥6,80 。‘¥5,980 
パーツ 籲ステレオヘッドフォン ¥980 

•ACアダプター¥1,480癱ドリームキャスト続ケーブル¥2,780 
•通信ケーブル ¥1,480 •無線ユニット ¥2,980 
☆激突力ードファイターズSNKサボーターズパージョン ¥3,680 
☆激突カードファイターズCAPC0Mサポーターズパージョン¥3,680 
•電車でG0!2 0Nネオジオポケット ¥4,280 
♦キング•オブ•ファイターズR-2(キャンペーン版） ¥2,880 
•ノ (イオモーターユニトロン（キャンペーン版） ¥1/880 
•ビーストパスター〜闇の生体兵器〜 ¥3,680 
☆ダイヴアラートバーン編 ¥3,680 
☆ダイヴアラートレベッカ編 ¥3/680 
☆朮ケットラブ〜if〜 ¥4,580 
♦サムライスピリッツ!2 ¥3,680 
•餓狼伝説 FIRST CONTACT ¥3,680 
•メタルスラッグファーストミッション ¥3,680 
•パケス□•アルゼ王国ポケットHANABI ¥3,680 
•ぶよぶよ通 ¥3,680 
•マジカルドロップポケット ¥3,680 
•ボケットテニスカラー ¥2,980 
☆印は無線対応ソフトです。 

特価ソフトコーナー (カラー共通です） 

ネオジオ 

TEL特価 翁 

ネオジオCD (才ール新品） 

ネオジオCD本体+ネオジオCDソフト 
(♦餓狼伝説3參ビューポイント•風雲黙示録） 

¥17,800 
特価¥980ソフト 

•真サムライスピリッツ 
•ワールドヒー□ーズ 

中古ネオジオ 
•ネオジオ本体 TEL 
•幕末浪漫第二幕月華の剣士 ¥19,800 

•ザ.キング.オブ•ファイタ-ズ，98 ¥12,800 

•幕末浪漫月華の剣士 ¥9,800 

籲サムライスピリッツ斬紅郎無双剣¥3,980 

¥480コーナー（オール中古） 

¥5,980 
¥5,980 
¥5,980 
¥3,980 

I 卜レ■■ 
•U—グボウリング 
•ラストリゾート 
•餓狼伝説 

•ビューボイント.風雲黙示録 .トップハンター .餓狼伝説2 
•パワースパイクス2 •真説サムライスピリッツ社翻伝•サムライスピリッツ斬紅郎無双剣.餓狼伝説スペシャル 
•サッカーブロール•ファイタ-ズヒストリ-ダイナマ仆•ザ•キング•オブ•ファイタ-X94 .フライングパワーディスク 
.得点王 .ダブルドラゴン .龍虎の拳 
.餓狼伝説3 .龍虎の挙2 

•幕末浪漫第二幕月華の剣士 
•リアルバウト餓狼伝説2 
•メタルスラッグ2 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ'98 

ネオジオCD激安コーナー〈ォ-ル新品〉 

•餓狼伝説スペシャル 
I#餓狼伝説2 

•サムライスピリッツ 
•真サムライスピリッツ 

•ネオジオカップ_98 

參将棋の達人•ベースボールスターズ 
¥980 

各 ¥480 

•コント□ーラープロ 
A #ACアダプター（各種） 
| •ネオジオCDステレオAVケ-ブル 
ツ參RFコンバーター 

參RGBケーブル 

¥3,880 
各 ¥3,480 
¥1,180 
¥2,580 
¥2/180 

中古ネオジオCD 

•ネオジオCOZ TEL 
•ネオジオCD本体 ¥12,800 

•幕末浪漫月華の剣士 ¥3,980 

•サムライスピリッツ天草降臨¥1,980 

•ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ'96 ¥980 

•ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ'97 ¥980 

.サムライスピリッツ斬紅E嘸双剣 

.ザ•キング•オブ•ファイターズ94 

.ザ•キング•オブ•ファイター;C95 

參餓狼伝説3 

•サムライスピLIッツ 
•真サムライスピリッツ 

プレイステーション本体 
¥14,800 

參デュープリズム ®¥5,800 
•クロノトリガー @¥4,800 
•アークザラッドm ®¥6,800 
•ジョジョの奇妙な冒険 ®¥5,800 
♦ウィザードリィ New Age of Llyigamym ®¥5,800 
♦マーヴルvsカプコンEXエディション @¥5,800 

♦グローランサー @¥6,800 
1"11•西遊記 ®¥6,800 

參立体忍者活劇天誅忍百選 ®¥2,500 
參ク□ノ •クロス ⑭¥6,800 
•クク□セアト□〜悠久の瞳〜 @¥5,800 

11门8春ゲートキーパーズ 为¥6,800 
•ドラゴンナイトグ□リアス ®¥l/980 
•アランドラ2 ®¥5,800 
•真•魔装機神 ® ¥6,800 
♦ヴァルキリープロファイル ®¥6,800 
♦グランツーリスモ2 ®¥6,800 
•探偵神宮寺三郎灯火が消えぬ間に®¥5,800 

1，/Sa •ときめきメモリアル2通常版 ®¥6,800 
參リトルプリンセスマール王国の人形姬2 @¥5,800 
♦トゥルーラブストーリーファンディスク为¥4,800 
春パチスロアルゼ王国2 ® ¥5,800 

はメーカー希望小売価格です。 
< PSソフト下言己の各店にて取扱中です> 

ドリームキャスト本体置セガサターン本体 
¥19,900置 ¥9,800 

參ビジュアルメモリ ¥2,500 
•ぶるぶるパック ¥1/800 
參ドリームキャストキーボード ¥4/500 
•ラングUッサーミレニアム ¥5,800 
•蒼鋼の騎兵スペースグリフオン ¥5,800 
•Jリーグプロサッカークラブをつくろう！ ¥6,800 
•REVIVE〜蘇生〜 ¥6,800 
參マリオネットカンパニー ¥6/800 
•BLACK/MATRIX AD ¥6,800 
•ゾンビリベンジ ¥6,800 
n/25參魔剣X ¥6,800 
■9 ♦電脳戦機バーチャ□ンオラトリオ•タングラム¥5,800 

參ソニック3Dフリッキーアイランド 
參ファイナルフア仆リベンジ(拡張RAM付） 

¥3,420 
¥6,980 

11月予定 •ジョジョの奇妙な冒険 
春ギガウイング 

¥5,800 
¥5,800 

ワンダースワン本体 
各色¥4,680 

e •ファイナルファイトリベンジ（単品）¥5/220 

ゲームポーイカラー 
本体色•イエD-參レッド•ブルー♦パ—プル 

參クリア鲁クリアパープル , 
各色¥6/480 

•スーパー□ポット大戦リンクパトラー ¥3,980 
•ドラゴンクエストI • n ¥4,680 
•夜光虫GB ¥3,480 
參ウイザードリイエンパイア ¥3/580 
八ムスター倶楽部 ¥3/580 

♦ビートマニアGB2ガッチャミックス¥3,880 
mm •グランデュエル ¥3/980 

•八ム 
nm ' 

•□ックマン&フォルテ 
♦電車でGO!2 
n/]0 •カードキヤプターさくら 

¥3,480 
¥3,480 
¥3,480 

•バッファーズエポリューション ¥3/480 
11/25 #Kissより〜シーサイドセレナーデ ¥3/780 

★ドムキヤスト八_ド、ソフト、パ_ッ全店にて取扱中です! 

文受付始めましたh 

ニンテンドウ64本体 
¥12,800 

參スーパーロポット大戦64 ¥6,980 
♦GBノ（ツク(gbロポット大《リンクパトラ-とリンクさせるために必要です）¥1/380 
參夜光虫!！〜殺人航路〜 ¥6,120 
I1/H •ビューポイント2064 ¥6/980 
編チョOQ64 2 ¥6/120 

時間外受付専用です 

FAX番号(052)481-1194 

おちしろグッズ 

Cゲーム攻略ナビゲーター〕 
籲N64用 ¥5,480 #GB用 ¥3,480 
•SS,SF用各¥4,980 (カラ-対応版） 
參N64アクションリプレイ3 ¥8,480 

[八イレゾリユージョンRAM付属] 

〔コード集〕 
•アクションリプレイVol.1〜Vol.4 各¥980 

•アクションijプレイVol.5 ¥1,480 
•速報コードエクスプレス99年10月号¥980 
(•99.8〜9初旬タイトル収録） 
•速報コードエクスプレス99年11月号¥980 
(•99.9〜10初旬タイトル収録） 
參GB用メモリーパックアップ ¥3,780 
☆その他カラット全商品取扱中です!！ 

アクセサリー 

〔ヘッドマウントディスプレイ〕 
AV端子のあるすベての映像ハードに接続可能です。 
•ダイノバイザー @¥38.800-¥19,800 
〔アップスキヤンコンパーター〕 

TVゲーム機をパソコンモニターに接続できます。 

•X-RGB2<21ピンRGB、s端子で接続〉¥22,800 

籲ポスターギヤラリー<B2X20枚収納> ¥3/980 
#cdレンズクリ-ナ-掃除の達人 ¥980 
ゲーム機他、すべてのCDプレーヤー対応です。 

お客様の•お名前•ご住所•お電話番号• FAX番号•欲しい商品名•数量•お支 
払い方法を明記してFAX下さい。合計金額の入った用紙を返送します。 
お客様にご確認いただき次第、商品発送となります。 

-ネツト通賵も_!)ます。 
上に掲載以外のハード、ソフト、パーツ、おもしろ周辺機器などなど、 
よりタイムリーな情報を用意してアクセスをお待ちしています。 

一休さんホームペー 

http://www.cup.eom/ks/19/ 

> - 

il^DS(052)482-3093 L 陽 _i1:〇〇〜21:〇〇 (年中無休） 
商品代金のお支払い方法 

广商品代金+送料、商品を配達するドライパーへ代金を支払って頂いて商品を受け取る方法です。在庫の 
+代引き手数料ノある商品は、午後5時までの申込みの場合、翌日にはお届けできます。（一部地域を除く） 

本部/〒453-0031名古屋市中村区新富町2-4_20 

♦お近くの方は、一休さん直営店へ 
•一休さん大曽根店/10(052) 915-8842 •ビルフエロ-齡マイカル店•ビルフエ□-璧科サティ店 
•—休さん御器所店/»(052) 841-6286 •ビルフエa-豊田サティ店•ビルフx□-甲南山手サティ店 

參一休さん南区店/〇(052$ 824-0054 •ビルフエロ-南高拥サティ店•ビルフエロ-飯田サティ店 
•—休さんベイシア西部モ-ル店/S(0270) 26-0930 •ビルフ:口-亀岡サテイ店 

※通信販売は上記本部のみで取扱っております。尚、通販価格と店頭価格は異なる場合があります。 

②現金書留 電話にてお申込み後、代金+送料を郵便局より現金書留封筒にてこ’郵送下さい。 
入金確認後の出荷になりますので代金到着後、2〜3日後に商品をお届けできます。 

•商品発送後のキャンセルは往復の送料を頂きます。 

參商品受取後のキャンセルは一切お受けてきません。（新品不良の場合はメーカーが責任を持って良品と交換いたします） 
•販売•買取価格は変更する場合がありますので必ずTELにてこ確認下さい。 

•18才未満の方は保護者の電話確認が必要ですので、お父さん又はお母さんがいるときにお電話下さい。 

•表記の発売日はすべて予定です。予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。 



『多回汐。多回忍』 
メキシコ人女性、クロス•ドウ• 

ラノ\°ニュを霣葉の壁や、国籍、 
両親の反対などの障害を乗り越 
えて、日本人男性黒野精二と結 
婚させて名前を黒野クロスに改 
名させるゲーム。操作を誤ると、 
ビザ未修得が霤察に/ \'レて本国 
に強制送還されてしまう0 

埼玉県 グラー 

•なんで川崎麻世の恐妻はカイヤ川崎なんだろう。 

タイトルイラスト/肉林ミゲル 

一 k枯れた井戸に水が湧くのを待と3 

I 

山口百恵が弓I退のときに置いた の着てたTシャツに19XXの文字。 

白いマイクが、王監督の家にある そして、このまえサンケイスポー 

のと同じくらい不思議なできごと ツを何気なく読んでたら、ナンパ 

にビックリ。ひと月くらいまえにーズのストレート当選番号がなん 

夢に出てきたおじさん（夏侯惶似）と1966。100万円返してくれる？ 

『アメリカ耩断ウルトラクイズ』の罰ゲー 
ムで、水上歩行徵を使ってQ本に帰らさ 
れた人がそろそろQ本i二着くころ。 
北游道 利子で暮らす 

>優勝したのに牛しかもらえなかった人はどうしてるかな。 

八耪S日目にv看護婦に促されるまま 
議器提供を承諾。そのBS境に、いま 
までと達ラ科©担当医(中并)がv「なか 
なかよかったtiv今度一杯やると 
な11か宍顔で話しかけて< るよラに。 

•腎臓が580万、肺が730万で流れたって話。 

『おしやれ力:/ケイ』2、「力 
パ：/ro中身S貝せ3<ES 
ihと言:nれ3、今朗ク几7 
213ねた猫の死诹とか出1。 

利子で暮らす 

•さらに奥を探ると勝新の遺骨が飛び出しスタジオ騒然。 

大阪府 生人 神奈川県 うどんそば ゲーム勝手に想像 
人の家庭に首を突っ込め 
_人生設計 _ 騙されてこそ 

^て 

(n メントなし) 

ああこれ新作映画の。 •トリュフはブタを使つて見つけるんだよね。 

•盆と正月に下関にいると山本譲二に見つかるよ。 

«球撐參デ，て 
-んでいかh 
於€ぃにち つ v/i 

イ裏〇Tゲnfe 

命 
條リ豸i£vマ 

ビ—參登りすJ 

マぶ，ぞか寶，マ| 
^'球玆し5¢い 
次1C系ぼ 

3^後^そ、つ 

138 7t-几ナイト疑惑 和歌山県のウーロン茶さん。町内会担当者に元『オールナイトニツボン』リスナーは多いですが、丨〇月8日号 
のコメントを書いたのは斉藤ノブの息子ではないです。あと私はキツシー嵐山でも上妻電波でもありません。 



靈 
讎 

領叹証 
通软f,椹又兑年則#g_ 

貧 ¥ 19.000fiOOflOO 

〔•軍用A”台全埴 2〇 
•装甲車！^魏ィg'福&勿械ひて 
• M61構半廒 

上記、正k领收ぃ尨し糸した。 

田勘!:货 

>ソ連からもロシア自走砲(SU76m)の請求窨が来てたよ。 

ラジカルな木の実ナナとふたりでアメ車叩きC 
そんな週末があってもいいとポクは思5。 

參三下のギャングはヒップホップに合わせてクルマを揺らすのが大好き。 

学校英語 

fr^nl賭手に定着させます 

國スーパースタ■の明日 

mnmtmim) 

布施博後輩想い 
稲垣吾郎…Mイク便 

llfo. ナポしオムス：(ボナ植木• 

パルト小石)必『オールナ 

賴 

m 

イトニッボム』が始ま3〇 
東京都 辣腕デカ 

•奮闘するも最大の魅力がうまく伝わらず。不人気。 

0々付特マ身 
<素)-4ブ彡 _ 5 

岬韓切す，「七：、 

康#你，す 

广民リNicr & OU 丁 2ノ 

4^^辨fu。 

今週の镅収書 

愛知県 キU— 

愛知県 キU— 

倚玉県 考 

フアミ通町内会 



[切り貼りとかもまあ、創作物ってことで。 L今週はイラストに近いカンジのもので 

籲まだまだ先は長そつなのに。自然に還してはダメなの? 

:終 

?ば 

$快。 
ズ ♦稀なシーンのようだけど、 
t ^小学校などではライブで見 
^ q られる。彼女と見れば？ 

番気 
組老 
に人 

と 
か 

:i 

参まみさんはスーパーヤマザキ 
の上に住んでいるって聞いたよ。t 

參元•ミスターI万円もトイレに 
行きたいときはこんな顔。 

イラスト道 

死ぬまでに受け 
だ賞罰が伊藤園 
の俳句大賞だけ 

.志村けんと並ぶエロの代名詞。 
二んな中年になりたいものだね。 

厂今週は小ネタいろいろで 

75 兀気老八趟 
邠Sグリーン鏐 718721 
55S買い物 5594¥ 
㈨S仙界伝•封神演義 

_結城比呂 6583 
30Sたこやきマントマン鏐 

▽宇宙征服 67583 
仰0神八剣伝鐵ルーテイ 

と地球再生 5038 
30小炳一機•見栄晴ゴル 

フ交遊録駿 60670 
卯舀マネー天使夢の体現 

者•孫正義 6767 
30摸さん鏐「2〗世紀のキ 

ーワード」 78699 
00楽しいガーデニング懲 

◊国際人駿 751767 
25健康パーク鏐味覚障 

害予防◊圖 7491458 
〇〇 大前研一もう銀行は 
群馬県 たか 

小石を就り競けて家まで爆らないと£ 
なんだかVOWみたいで初心に返ったカンジ 

東京都いかりべンゾーだす 

あなたも街レホ 

今適のトライ? 

東京都 獣文字 愛知県 

オシエテ：!ンク 
•せめて英語に訳せば、多 

少はまともな印象だつたの 
に。北だからしかたないか。 

初のバスケットボ1ル親善 
試合が二十九日、朝鮮民主 

主義人民共和国(北朝鮮) 
の平壌であった。男女とも 

北朝鮮チ彳ムが勝った。 
女子は北朝鮮の「竜巻」 

チームと韓国のプロチーム 
「赤いキツネJが対戦。試 

合終了のホイッスルが鳴っ 
た時に、「赤いキツネ」が 

放ったロングシュートが入 
ったが認められず、二点差 

で「竜巻」が逃げ切った。 
男子は北朝鮮の「雷」チー 

ムが韓国のプ肇I手 
こ陕勝しヒ。 

親*!試合は来年§ウ 
ルでも開かれる予定だ。 

1ぬ、>(*1觉ぇ想く… 

とがわに 

栃木県 トントン 

愛知県 羽仁丸•貧平 

140 担当者の気持ち 井上晴美写真集が世を騒がせています。さっそく見たんですが、意外に乳輪が小さいのにビックリ。巨乳の 
人の乳輪は大きいという都市伝説を信じて疑わなかった自分を反省しました。世の巨乳さん、ゴメンナサイ< 



O^il今週はべつの番絚、 

•アイデアは悪くないね。リアクシヨ 
ンしだいでは、Iコーナーにするかも。 

瞧 ★:邊 

_撇黠オ。絲 も：!マはコレ7?、 

•天才は周囲に理解されないワシのゲーム 
•えI?あの人がやるの7オールナイト 
•文珍師匠を見習ってお習字 
•明日の仕事はナニ7スターの明日 
•死なない程度の無茶写真今週のトライ 
•住所は裏に書かないで丨イラスト 
•つぎの流行をキミが作ろラ報告書 
•そのほかも絶え間なく募集中 

「ひとりよ0ふだ0がいいサ、ふたりより 
3人がいいjとサンノ \ルカンのテーマで 
は歌われてましたが、ポクはひとりでも 
いいです。じや、オキテ。住所、氏名、 
ネタは黒ペンで書<。盗作は厳禁。写真 
ネタは必ずモデルの了承を得ること。封 
塞で送る際はコーナーごとにまとめて。 
死ぬときは人が見たことのないモノ（フ 
ラックホールとか)を見ながらがいいナ。 

町内会へ〇>应■はココへ 

5センチ 

2センチ 

3センチ 

3センチ 

3¢ンチ 

3センチ 

フアミ通町内会 〒151-8024㈱アスキー週刊ファ5通編集部町内会〇〇係まで 

毛フリ(妹) 

^番組紹介 

ムUつす 

娜❹ 

0 

暫 

■ 

f jt こ-*;弋y LA ノ、V さ乂力く 

◎野球選手の目の下の黒い三角は 

亜簾に魂を売ったしるし0 
神奈川県m心怖のミソ汁 

◎『ジヤッジトレッド』を1日1回 

見ることがオレ流の復nil。 

大阪府タカヒロック 

◎美幸と郁恵が、料理そっちのけ 

でキヤツトフアイト。 
大分県やな仕事 

◎イルカと全自動^!卓.^ 
»■( # ■に_ てんさいたっ*r»>ぅしょぅじょ どぅ 

Mり；^天才卓球少女が同 
居するラッセンの絵 

北海道小林慎 

◎相澤君！修正液での目つぶし 

ボバレ—ボ—ルの試 
合だとgIIJ!だから。 

SM都とがわK 

©if人間コンテストに興じるヤツ 

らは、琵琶湖に戦国時代の1体が 

大量に沈んでいることを，^、b 

ない 。 滋賀県吉崎さとる 

◎英語はからつきしダメなオレ。 

だけど、〃ペニスヶース〃の発音だ 

けなら『天使にラブソングを』に把 

演していたころの、脂ののりきつ 

たウ—ピ！ゴールド 

バ—グ並み。 
大阪府モンジュラー 

◎レオナルド•アィヵプリオとい 

、っ名のメス犬に見せると、やたら 

とコーフンする 下請け会社 
の写真。 

神奈川県音太面 

◎胴上げされた翌朝の新聞でま 
だマジック と書かれ 

ているのを発見する王監督。 

福S冷めガキ 

◎「才ヵマせんせ〜い」のコールで 

始まる 、職業を紹がする教古目 

番組。北海道利子で暮らす 

A口わせ_となつ ,ぃU塗装 
工場の排気口前。 

岐阜県気まぐ^®若 

◎明るくて面倒見のいい本多君だ 

けど、プールに飛び込むときはい 

っも腹打ち。 
«足都飯塚雅弓 

◎友人の死に涙すら見せなかった 
くん じ ぶん じ 

中村君も、自分の痔には 
き。 

惠M都ムリっす 

◎北原くん、把長がナィスショッ 

卜したからつて、社長のイーフ 

ン人妻のことまで褒めなく 
てもいいんだよ。 

神奈川県うどんそば 

»昼の番組 
ざこばの部屋 

夕日テレビ=2:00 

ゲストは渡辺美里。ヒット 

曲『マイ•レボリユーションj 

誕生秘話を明かす。ほかに 
『マイ•レボリユーシヨン』 

レコ—デイング秘話や『マ 

イ•レポリユーシヨン』を作 

曲した小室哲哉とのプライ 

ベ—卜写真も公開,0年末に 

は仙台タウンホールで年越 

しライプを計画していると 

話す渡辺は、いちばん好き 
だという『マイ•レボリユー 

シヨン』をスタジオで披露。 

•一Tセンチメンタル•カンガル 

I』も忘れるな。約束だ。 



愛媛県は保田Kクンのおたより。「少年サンデー 
のプレゼント当選者発表を見てたら、ファミ通 
編集者の名前があった。本人に聞いてみてくだ 
さい」。見るとそこには当選者発表のキリヌキが 
貼ってある！どうやらこの編集者は〗00名に当 
たる少年サンデーリバイバルテレカが当選した 
らしい。じゃあ当の本人に直撃だ、上妻電波！ 

いいところはまだまだあるじゃん、 

銘菓のほら、なんだっけ？あの、 

f黄に長くてバターたっぷり、子供 

からおじいちゃん、おばあちゃん 

までみんなだ〜いすきで丨コ丨コ 

小袋に入っててバラでしか売って 

くれない、お茶請けとしてもサイ 

コーでみんなに喜ばれ、どちらか 
って言うと洋菓子春り、でも和の 

魂は忘れてなくて、駅の売店はも 

ちろん、有名デパートや有名スー 

パー、有名コンビニといったとに 

かく有名な店舗で購入でき、食べ 

かけのピザから発案されアメリカ 

でブームになりディスコミユージ 

ックなレコードも発売され、コ，マ 

ーシャルも秋元康をブレーンに迎 
ほんしや せんむ しゅっえん 

え、本社の専務を出演させたりし 

た大々的かつ奇抜な広告を打った 

り、iMacの模倣だとアツプルコン 

ピュータに訴えられたために銀色 
にして再スタートしたヤツだよ。 

そもそも琵琶湖に頼りすぎかもね。 

あまり滋賀県のことはよく知ら 
し へんしゅうしゃ 

ないので知ったかぶりする編集者 

歴、ろんな色のチョークを持っ 

L、ていることを生徒に自慢し 
rくる先生がいます。何が楽しく 

て集めているのでしょうか7 

(香川県やさしい） 

酱も棻爸のチョークごときで笑 

発見ヴラかましてたからな。まぁ、 

チョークなんてモノは白、赤、青、 

黄の4色があれば授業はなんとか 

なるもんだしな。まぁ、チョーク 

だって医療や技柿iなんかと同じで 

ロパンガスを交換されてる 

Jとき、爆発しそろで家の中 

でォドォド。A為ちわかるよね7 

(神奈川県ドット絵の男） 

うんうん、わかるわかると大学 

時代のオレ(神奈川県在住)が言っ 

ているが、いやいや、わからんと 

都会暮らしにすっかり染まってし 

まったオレ(東京者！®住)が言って 

いる。だって者15市ガスなんだもん。 

都会彳很キドリな編集者 

のまえのH关§で茇だち 
C—のf君がメガネを忘れてし 
まいマイクで呼ばれて取りに行き 

ました。なぜか拍手がおきて、今 

自关Iのヒーローであるべ¢3人 

の関東大会出場者よりも目立って 

いました。f君はその日スターで 
した。その日の帰り道、f君はず 
っと微笑んでいました。_度は何 

を忘れてあの場に笑いの炎をつけ 

てくれるか、すごく楽しみです0 

(埼玉県シナチクJ) 

ぬわあに〜、そんな器の小さい 

人間じゃダメなんだよ！なぜか 
くん かんとうたい 

って？もしf君が3人の関東大 

会出場者枠に選ばれていて、さら 

にメガネも忘れてマイクで呼び出 

されていたら、1 + 1 = 2の原理で 

もっとヒーローになれただろう！ 

メガネのほうは十分だから水泳の 

ほうを練習しろよ！ メガネのほ 
じゅうぶん 

うはいまのままで十分だからさあ。 

メガネのほうは不十分な編集者 

U—厶ショップでバイトして 

Vわかったこと少々。子供は 

札を折りたたんでくる。かっこい 

い人は話題のゲームをかっこよく 

買っていく。ポスターなどデカイ 
特典はいやがられる。ビジュアル 

メモリーを「ドリー厶キヤストの 

メモリーカード」と言ラ人がかな 

り多い。ポケットステーションが 

有り余るようになったかと思えば、 

メモリーカードが定りなくなる。 

ガキは5るさい0あとは、これと 

いったラブロマンスは起こらない。 

(広島県ちりがみ） 

ファミi縫崔壺でバィトしてわ 
かったことを路。i答を裔り1 

んでイスで寝ると体が痛くなる。 

かっこいい人はかっこいいゲーム 

の記事をかっこよく書き、かっこ 

いい記事に仕立て上げる。ポスタ 
とくてん いがい へんしゅう 

一などのデカい特典は意外と編集 

部に転がっている。ビジュアルメ 

ちゃ^:ジぱル2 
リーと呼ぶが一部違う表現の仕方 

も。ポケットステーションはかな 

りの高所持率。ひとりでとんでも 

ない量のメモリーカードを持って 

いる人もいるらしい。うるさくし 

てるとヂさられる。あとは、これと 

いってラブロマンスは起こらない 

が、それは自分にだけであって、 

知らないところでいろいろとある 

のかもしれないのでくやしい。 

野鳥の会と同じくらい編集部を 

観察する編集者(紅白の出場はナシ） 

フ アミ通を読んでいて滋賀県 から投稿しているヤツを見 

ると「ああ、オマエも寂しいんだな。 

琵琶湖タワーは今やバンジージャ 

ンプ台に使われているしな」と思 

つてしまラ。 

(滋賀県吉崎さとる20歳） 

完貪&せよ、ほかにも蠢賀県の 



日々進歩してるんだから、いまは 

パソコンなんかでフルカラーと言 

われている1670万色くらいあるの 

かもな。まあ、せいぜいきれいな 

チヨークたくさん使って黒板書い 

て、子供たちを困惑させてくれよ。 

まあ、これでも編集者だしな 

:品のティッシュペーパーか 

ら1枚だけ取ろうと思って 

も、どうしても2、3枚まとめて 

取れてしまいます。 

(千葉県スケべ大王） 

ティッシュの箱を両サイドから 

バコッバコッと開けて中身を全部 

取り出してから使えば厶ダがなく 

なるよね。でもそのまえにキミの 

ペンネームから推測すると、その 

ティッシュもかなり厶ダなことに 

使われているとみた！最初の2、 

3枚が厶ダで困るとか言ってない 

で、キミがティッシュを使う行為 

を少なくすればかなり節約できる 

と思、うよ。さあ、レッツ自粛！ 

ぃっぱぃ使う編集者 

のだが、IのIさを 

#夏にとっといて、Iに萑ぇ 

たらなあ。 

(鹿児島県ポイズンへビ】4歳） 

なつ ふゆ なつ 
するって一と夏が冬に！夏な 

のに広瀬S美(以下へチヤムクレ） 

が深夜番組のカウントダウン丁 V 

(以下オリコンの社長)が常夏のセ 

ットをハヘンクに歌うカヾ、セットの 

裾でチューブ（以下癒し系美女の 

ダンナがいるバンド）が恨めしそ 

うな顔でこっちを見てる。さあ、 

ヒア、ウィーゴー、アゲイン！ 

するって一と夏が冬に！夏な 

のにへチヤ厶クレ（以下アルペン） 

が深夜番組のオリコンの社長（以 

下フジテレビ衣装部の保沢さん元 

気かなあ）で常夏のセットをバッ 

クに歌うが、セットの裾で癒し系 

美女のダンナがいるバンド（以下 

ダンナ太りすぎだよね）が恨めし 

そうな彦頁でこっちを見てる。さあ、 

ヒア、ウィーゴー、アゲイン！ 

するって一と夏が冬に！夏な 

のにアルペン（以下広瀬香美)が深 

夜番組のフジテレビ衣装部の保沢 

さん元気かなあ（以下カウントダ 

ウンT V)で常夏のセットをバッ 

クに歌うが、セットの裾でダンナ 

太りすぎだよね(以下チューブ)が 

个艮めしそうな顔でこっちを見てる。 

さあ、無限ループの始まりだよ。 

ヒア、ウィーゴー、アゲイン！ 

オリコンの社長を青山で見たこ 

とのある編集者(タニヤン世代） 

8月C?最後にふたり旅に出て 

名古屋に置いていかれてか 

らその友人とは連絡をとってませ 

ん。自分としては将来名古屋駅で 

偶然再会して「おい、遅かったなあ。 

どこ行ってたんだよJo「悪ィ、ち 

よっと便所行っててよ。じゃ帰る 

か」という、友情たっぶりの結末を 

望んでるのですが、いちいち電話 

するのが気持ち悪いぼど気心知れ 

た仲なので。ど*5しよ5。お一い 

見てるか7 (埼玉県みそにこめ） 

そんなカツコイイ再会、認める 

わけないじゃないですか。ファミ 

通が望む最高の再会は、なんでも 

なし、道でノ\へソタリ出会い、牽制し 
あ どうろ たがある 

合いながら道路のはじをお互い歩 

き、どちらかがドブにハマる。手 

を差しのベ引き上げようとするが 

ミスってふたりともドブにハマる。 

ていうのを期待します。いかがで 

す？まあ、なんかドブにハマる 

っていうのが気に入ってるので、 

その前後関係はどうでもいいです。 

最近ドブを見なくなったH集者 

くはiのゴの©iiで 

I^To la筌貰の誠のゴ 
ミ箱の中をきれいにするのですが、 

このあいだ、姉の部屋に行ったら 

いろんなチラシの影に隠れていた 

テイッシュの山を見てしまいまし 

た。姉は「マニキュアを取るため」 

などとヌカしていますが……。 

(埼玉県梅太梅男） 

Eはぉたょりin疏編著。キミ 

の仕事よ〜くわかりました。あり 

がとう。ゴミ集め、たいへんでし 

ょうががんばってください。仕事 

とは全うしてこそ仕事として成り 

立ちます。わたしもこうしておた 

よりを書いて全うしようと努力し 

てます。読者が一生懸命書いてく 

れたおたよりだから書くほうも真 

kです。キミも家族が一生懸命捨 

てたゴミを真剣に集めてください。 

私はおたより専門編集者。さぁ、 

日々の質問に答えますよ。お姉さ 

んの言い訳ですね。おたより編集 

者としての見解を述べさせていた 

だきます。きっとコンビニで買っ 

てきたデザートのナタデココを食 

ベようとして、不注意でこぼして 

しまい、拭けばまだ食べられると 

思い、丨個丨個拭いていったがテ 
4 けっ 

ィッシュがくっついてしまい、結 

局食べられずじまいということで 

はないでしょうか？おそらく、 

そのティッシュのI枚I枚にナタ 

デココがくるまっているはずです。 

「マニキュア云々」はきっと照れ隠 

しでしょうね。ナタデココをこぼ 

したなんて恥ずかしいですし。そ 

れにしてもお姉さんも、もっとま 

しなウソをつくことできなかった 

んでしょうか？またティッシュ 

が大量に捨ててあったら、お姉さ 
んにナタデココをこぼさないよう 

にミ主意して食べる方法を教えてあ 

げましょう。カップはしっかりと 

持つ、あわてず急がず！とくに 

フタを開けるときには要注意！ 

汁がこぼれますから。これらを守 

って明るく楽しいナタデココライ 

フを。応援してます！私はおた 

より専門編集者。夜な夜なはがき 

を待ってます。静かに静かに……。 
せんもんへんしゅうしゃ 

おたより専門編集者 

Tl51-8024 

(株)アスキー1刊フアミ通編籮部r伝霱板j係 143 
最近「読者の年齢を書かないの？」というはがきをよく目にしますが、書かなくなったので 
はなく読者のみなさんのはがきに書いてないという現実がそごにあります。（編集者H) 

上妻さん、サンデーの懸賞 
送りました7「確かに送っ 
たよ。X7ってことは当 
たったの7やった、当た 
った〜」。知らなかったのか。 
で、彳可に応募したのかを聞 
いてみると、「『炎の転校生』 
テレカ」。それにしてもよく 
見つけたよねと盛り上がっ 
ているところで、上妻のひ| 

と言「早く届かないかな〜j。! 

ネ^田ラヂヲの 

徐々にボイマン 

1先 



■ソニー.コンピュータエンタテインメント 

2年まえに発売されたミリオ^ I 
ンセラーのレースゲーム、『グ| 

ランツーリスモ』待望の続編。 

•ブラネットライカ 
三重県西谷裕 
和歌山県堂本和輝 
岡山県赤木将洋 
•ジルオール 
千葉県吉田大雪 
神奈川県村松祐子 
長崎県北島崇雄 
•シルバー事件 
秋田県黒政茂司 
千葉県計良俊秀 
大阪府大西一平 

•サイキックフォ-ス2 

倚玉県山野あゆみ 

群馬県江田葉月 

兵庫県室井健広 

#フーメン橋 

群馬県金井光博 

愛知県筒井謙介 

高知県高倉仁 

籲マリオネットカンパニー 

栃木県田代雄大 

大阪府土肥伸行 

福岡県宮村辰夫 

#『ソウルキヤリパ-』ポスタ- 

福岡県井手誠治 
•『ゲッタ-ロボ大決戦!』 
下敷きSマスコット 
神奈川県斉藤皓平 
大阪府伊村和樹 
岡山県田中優 

ヘキItム-ン.ガ-ディアンズ』 
ステツカー 
青森県長内豊美 
茨城県山口英則 
佐賀県納富洋行 

11月19日号 
※1:応募多数の場合は抽選により当選者を決定します。 
※2 :このプレゼントに当選したかたは、この号のほかの懸賞に当選できない場合があります。 
なお' 商品の発送は発表後1〜2力月かかることがありますのでご了承ください。 

< 締切 ^ 
11月12日当日消印有効 
はが告に応藝券を貼D、アン 
ケートに答えて以下のあて先 

^まで送ってね。 _ ノ 

1ほしい物の番号 
2郵便番号、住所 
3氏名 
4年齢、学年、または職業 
5電話番号 
6趣味 
7よく聞く音楽 
8好きなテレビ番組 
9ファミ通にひと言 
10このページへの要望 
11初めて買ったゲームのタイトルは7 

/ 〒151-8024 > 

I㈱アスキ-週刊ファミ通編集部 
「義者プレゼント」係 ノ 

私立探偵の神宮寺三 
郎となり、事件を捜 

査していく定番のア 
ドベンチヤ—ゲ—ム 

登場する個性的なキャラク^! 

夕—が*、ァ~~卜，や"旅行/ 

"ゲ|厶ショゥ"とぃった305^ 

種類のシ-ルになつたぞ。cu 

かわい•い相棒と協力して謎 
を解いていくRPGのポスタ 

Iとポップとテレホンカ— 
ド、ゲ—ムソフトのセツト„ 

名 

3 
スイス発の人気キャラクタ 

I、ビング—が活躍するア 
ドべンチヤ—ゲ—ムの体験 

版を10名にプレゼント。 

名 

クテ 
ツタ 

一^豪華4点セツト 
fun/fun/plno 

よ？そ/南極へJ 
体験版 

ミの大ヒツト恋愛シミユレ— 
ンゲ—ムの続編。ヒロインの 

ノ下光ちやん以外にも、個性溢 
れるキヤラクタ—がいつぱいだ。 

11 I月19I日号の当進者は 

12月24日号(一|ョ)で発表。 



週刊フアミ通アンケートはがきの書きかた 
アンケートはがきの表の部分に 

は週刊ファミ通編集部へのご意見、 

ご希望などを書いてください。は 
がきの裏には、いままで発売され 
たゲームの中であなたがいちばん 

好きなゲームをひとつと、これか 

ら発売されるゲームで欲しいと思 
うゲー厶を3つ書いてください。 

アンケートはがきの裏の部分は 

マークシートになっています。質 

問の答えと同じ番号の〇を、濃 
い鉛筆でぬりつぶしてください。 

c=>からはみだしたり薄かったり 

すると、機械が'読み取れない場合 

があります。また、はがきが折れ 

曲がっていたり汚れていても読み 

取れなくなる原因になりますので 

注意してください。マークシート 

以外の部分は、ペンなどで記入し 

ていただいてもかまいません。切 

手は不要ですのでご注意ください。 

•マークシート記入例 

良い例 悪い例 

週刊フアミ通のアンケートにお答えください 
〇今週の週刊ファミ通で、おもしろかった記事はどれですか？下の 

中から選んでください。答えはいくつあってもかまいません。 

g逆に、つまらなかった記事はどれですか？下の中から選んでくだ 

さい0答えはいくつあってもかまいません。 
ァミ通エクスプレス ファミ通町内会 

^•週のやじ馬ニュース LETTERS伝言板 
ュースの焦点 和田ラヂヲの徐々にポイマン 

p?ァミ通TOP30 パカタール総合研究所 
報:スーパー□ポット大戦CT ユウジローのつぎ俺だかんね 

緊急速報:バーチャストライカー2 ver.2000.1 広井王子のマル天通信 
^作ゲームクロスレビュー 開運占い'99 

者の視点ユーザーズアイ 羽生生純の1ページでわかるゲーム業界 
みずしな孝之のいい電子 

IN STORE NOW!今1発売されるゲームを一挙大紹介 ガパスシステム 
ゲーム帝国 NINTEND0-P0WER 通# 

ドラネコシアター2’ アイド)レスタジオ:中島礼香 
伊集院光接近につきゲーム轚報発令中 NEW’S CLUB 

禁断の ジャングル少年ジャン番外編ドッキンばぐばぐアニマル 
風のように永田のゲームの話をしよう 
芸夢点取道場 
WEEKLYガンダムパワー 2999年のゲーム.キッズ 

18 特報:スーパープ□デューサーズ目指せショウビズ界 ビデヲゲーム通信 
ひびきの高校掲示板 ぼけもん！ふぁみちゅ5団 
特報:ク□ノク□ス NRS'99(ネオジオ乱舞新聞'99) 

天からトルテ！ 特報:剣客異聞録甦りし蒼紅の刃サムライスピリッッ新章 
特集:ダービースタリオン99最強馬生産への道 特報:〜アートカ5オン〜芸術伝. 

徹底攻略:クロノ •トリガー 緊急速報:V-RAL1 Y CHAMPIONSHIP EDITION 2 

緊急速報:パカパカパッション2 

特報:レジェンドオブドラグーン. 緊急速報:リンク 
I特報:機動戦士ガンダムギレンの野望〜ジオンの系譜〜 緊急速報:トップ•オブ•ザ•フォー£ュフー 
報:超鋼戦紀キカイオー 新着ゲーム通信 
Iパイオシリーズ総力特集:したいしたいしたい!！ ファミ通編集部特選今遇の1本 

郵便はがき 

料金受取人払 

代々木局承認 

5573 

差出有効期間 
平成13年7月 
14日まで 
郵便切手は 
いりません 

151 8720 

(株)1>スキ_ 

編集部行 

編集部へのおたより 



月19日号アンケ-卜 鉛筆で記入してください。 

IIおもしろかった記事 
CI^Z) C^D c3^> CZ!fD CQD C©D Cljt) 

(.-§•，C0D dj^D r竹-)r|g~) ’C44D 

053 4©> cjp 〇|3 c|g.. eft) 

egg:.；' c|^； cg4：> egg：) cgf:) c^b C^$D 
rg^> c|Qd <~.3•わ r-ggi c33^ ぐ..34^ ^"35^ 

し.36_)し37」c-38-) '-39-) />~40) (41..)(. 42) 

c433 c455 c413 d^> c48> c4§d 
C§Qd rgg". rgg^. rg^ c§§5 C§$D 

@つまらなかった記事 
CZjZ) C^D c3d q4d C§3 cQd 「す、 

g学校•職業 
C^D C^b C33 C2fD C^D C^D 
qt) CgD C^D 403 4^3 

4§d c$4d c$|d 4|d c4^d 

0買おうと心がけている雑誌 
C^Z) C2D ("3.。C2$D CgD CgD 
cjyt-) C^D し Q*」C.J[.0j •、■口•:) 

ゆ44d艰撕ゆ撕 

撕，撕 C^p 梁 C^p cgzp 

c283 C27d C^9d _C^D 

电承.⑩C»D啦⑩⑩ 

05D ⑩ d^D ⑩ CJS?⑳ C^D 
趨激激趣（激激激 

c||d C^Qj C^D C3S5 <^34^ C355 

C^gD Cl^D C^g：) r3Q) c4Ql) a$^3 G42D 

c43^ c442 c4§3 c4©5 r47~> a}§：> <~49~：i 

C§Qd eftD C§2d C§3：) cgz^ C§&) C^» 

@ DVDプレイヤーについて 

@『ファミ通町内会』について 
C...J...J (、^L> し3*」G2fD C^Z) - C®Z) 

c^b CgD cgD 40：) 4Jd c4^3 

B読者が選ぶTOP20 囝最近遊んだゲームの評価 
いままでに発売されたプレイステ-シヨン、サタ-ン、ドリ 

ームキヤスト、ニンテンドウ64、スーパーファミコン、ゲーム 

ボーイ、ネオジオ、ネオジオポケット、ワンダースワンのゲ 

-ムで好きなものを書いてください。 

ゲーム名 1機種名 

S期待の新作TOP30 
こ_5競されるプレイステ-シヨン、プレイステ-ション2、サタ-ン、ド 

リームキャスト、ニンテンドウ64、スーパ-ファミコン、ゲーム.ボーイ、ネオジ 

オポケット、ワンダ-スワンムで欲しいものを3つ書いてくださしV 

ゲーム名 機種名 

ゲーム名 機種名 

機種名 

あなたが最近遊んだゲームを、100点満点で評価してく 

ださい。また、その点数の理由も書いてください。 

ゲーム名 機種名 

理由 点数 

/100 

®学校•学年もしくは職業をひとつだけ選んで答えてください。 
①小学4年以下②小学5年③小学6年④中学1年⑤中学2年 
⑥中学3年⑦高校1年⑧高校2年⑨高校3年⑱浪人生⑪大学生 
⑫各種専門学校⑬会社員⑭自営業⑯主婦⑯フリーター⑰その他 

0あなたがなるべく買おうと心がけている雑誌を教えてください。答えはい 
くつあっても)かまいません。 
①週刊ファミ通②月刊ファミ通ブロス③ファミ通PS④ファミ通 
Wave⑤ファミ通DC⑧ファミ通64+⑦電撃王®Vジャンプ 
⑨ゲームウォーカー⑱げ一むじん⑪マイコンBASICマガジン 
⑫ゲーム批評⑬霉撃NINTEND064⑭The64DREAM⑯電撃 
G4マガジン⑱ドリームキャストマガジン⑰ドリームキャストFAN 

⑱ドリームキャストプレス⑱電撃ドリームキャスト⑳プレイステー 
ションマガジン㉑ハイパープレイステーション㉒ハイパープレイス 
テーション•リミックス㉓Theプレイステーション㉔電撃プレイス 
テーション㉕電撃プレイステーションD㉖月刊ネオジオフリーク 
㉗少年ジャンプ㉖少年マガジン㉙少年サンデー⑳コミックビーム 
㉛コミックポンポン㉜コ□コ□コミック 

@あなたはDVDプレイヤーを持っていますか？下の中からあてはまる項目 
をひとつだけ選んで答えてくださいP 

①持っている②DVDプレイヤーを購入する予定③プレイステーショ 
ン2を購入したらDVD再生機能を利用する予定④DVD再生機能がある 
からプレイステーション2を購入したいと思っている⑤購入する予定は 
ない⑧その他 

@本誌コーナー『ファミ通町内会』で、増やしてほしいネタは何ですか？ 
下の中からあてはまる項目を3つまで選んで答えてください。 
①4コママンガ②お習字どうですか？③文字ネタ（スーパースターの 
明日）.④文字ネタ(人生設計）⑤文字ネタ(俺の夢）⑧文字ネタ(オール 
ナイト）⑦その他の文字ネタ⑧イラスト⑨街のレポーター⑱コン 
グ⑪番組紹介⑫わたしの報告書 

どうもありがとうございました。 



80万本突破の人気シリーズ第3弾が、ついにザ•ベスト 
で登場！サンダーVをはじめ、レッツ•ライトアランプ* 

ミスタードゥの攻略を伝授。また実機のみならず、実戦 

をアシストする機能も満載。徹底的に腕を磨き上げろ！！ 

1999年12月16日発売価格¥2,800(税別) 
パチスロコントローラー 
12月16日発売価格¥5,800(税別） 

〒111-0036東京都台東区松が谷1-3-5 SEFビル■ユーザーサボートTEL : 03-5826-7776(月〜金曜日11:00〜12:〇〇13:00〜16:00/除く祝祭日）FAX : 03-5826-7778 (24時間受付）I MOMERnOE | am t a.jp I 



名古屋市 
名古屋市 
安城市 
安城市 
刈谷市 
刈谷市 
刈谷市 
高浜市 
S尾市 
知立市 
尾張旭市 
豊田市 
豊田市 
大垣市 
大垣市 
大垣市 
鈴鹿市 
七尾市 

サウンドベイ南陽通店 
サウンドベイ植田店 
ファミコンプラザ安城店 
ファ5コンプラザ里町店 
人気堂東刈谷店 
メディアクラブ東刈谷店 
メディアクラブTVジャック 
GAMEPLAZA33 
メディアクラブソフト八°ーク 
人気堂人気プラザ店 
サウンドベイベルコート店 
人気堂豊田田中店 
人気堂豊田高岡店 
ファンタジー中野店 
ファンタジーバイパス店 
ファンタジーサウンドブレス店 
メディアベイ鈴鹿ノ \ンター店 
レンタル-YA和倉店 

•大阪府大阪市 
大阪市 
大阪市 
大東市 
東大阪市 
吹田市 
守口市 
岸和田市 
和泉市 

•兵庫県尼崎市 
氷上郡 

•京都府京都市 
京都市 
京都市 

•和歌山県和歌山市 

Vランド此花店 
Vランド大和田店 
メディアクラブゲームエキサイト天神橋店 
ソフミック赤井店 
卜ーマス吉田店 
パルメディア 
MEDIA TWINS 
ウイン 
遊•映•音•書•館ウィン和泉中央店 
クロべ一杭瀬店 
ジョイランド柏原新店 
)Vイノ（ーニュータイプffi院店 
ハイパーニュータイプ桂店 
メディアクラブ京都山科西野店 
メディアクラブ和歌山国体道路店 

グランツーリスモ2 

標準価格6,800円 

11/18 
on sale 

•岡山県. 総社市 ブックスフリーウェイ総社店 0866-93-1144 
新見市 ブックスフリーウェイ新見店 0867-72-5636 

•広島県 東広島市 フジ東広島店‘ 0824-22-5111 

•山口県 宇部市 メディアシティパッハ宇部店 0836-37-0135 

下関市 スーパーR&Dショップ 0832-28-2001 

911 
下関市 スーパーR&D長府店 0832-4卜2070 

四国地区 



コ 篇 
r-r"娜祕®*--- 

とあるポスU 
)のがあったのか 

麟り道、 

公式パチンコシミュレーション 

^3^腳_ 

標準』 

■ 抽 ar在 -- 

I価M，800円(税抜）ffl 55 ®逐 
より詳しい商品情報と「1500万人のウ八ウ八化計画」キャンべーン概要はHPで御覧下さい。 LPMI — ma^sm 
#ホームべージアドレスhttp://www.ics.ssnkyo-fGVGr.co.jp I但し、-部店なは益i?、し穿？^こ)壩I含は？Sir。ご了承下さぃ。1 

99年11月11日発売 インターナショナルカードシステム株式会社 
お問い合わせ： 03—3486—4081(ユーザーサボート） 

マークおよび“PlayStation"は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの商欏です。 KCS 



強カメンバーが送3シミュレーションRPG 
この秋、サンソフトが自信を持 

つて放つシミユレーシヨンRPGが、 
ゆうきゅう ひとみ 

この『ククロセアトロ〜悠久の瞳 

〜』だ。なんと、ゲームに登場する 

魅力あるキャラクターは、あの『マ 

リーのアトリエ』のキヤラクターデ 
て おうせこひめ て 

サインを手がけた桜瀬號姫の手に 
かんどう 

よるモノ。そして感動のシナリオ 
かいはつ たずさ 

は『FFI』から『FFDI』の開発に携わ 

つた寺田憲史が監修しているのだ。 

黍この広い大陸を舞台に、主人公はさま 
ざまな戦いを繰り広げていくことになる。 

會走ると風になびく髪といった、細かい 
ところまで丁寧に作り込まれているのだ。 

かつて、世界を破滅から救ったといわ 

れる\、真紅の瞳を持つ一族〃。人々は、 

彼らのことを畏怖と尊敬もって''ククロ 

セアトロ〃と呼んだ。彼らは宝玉という 

アイテムを使うことで、人形に魂を宿 

らせて自由に操り戦わせることができ 

た。プレイヤーはそんな''ククロセアト 

口〃の力を受け継いだひとりの少年、ル 

力になって、再び危機に瀕しようとし 

ている世界を救うことになる……。 

會両親が置いていった2体の人形。 
これが彼の冒険のきっかけになった。 

KovKXodearpo 

彼ら娜冒険が、礎はじ肖る^^ 

©SUNSOFT ©TAMTAM ©寺田憲史 ©桜瀬琥姫(Rig.Marge) 

ククロ tzアトロとは 

このゲIムには、シミユレI 

シヨン要素だけでなく、WS 

や^*などの要素がiだぞ。 



キヤラクターやスト、ーリーのおもしろさはも 
ちろんだが、敵と味方が交互に動くターン制 
で行われる戦略性の高い戦闘もこの『ククロセ 
アトロ』の魅力のひとつ。プレイヤーは、戦場 
となるフィ_ルドの高低差や障害物などを考 
えて戦わなければならない。また宝玉を使っ 
て命を与えたマぺソトモンスターが、プレイ 
ヤーといっしよに戦ってくれるぞ。ここでは、 
そんな戦闘システムについて紹介しよう。 

ブレイヤーの/トトナー、マぺツトモンスタ 
モンスターを 
図鑑でチェック!! 
•—度登場したマペット 
モンスターは、図鑑を見 
れば詳しい特徴や属性な 
どを見ることができる。 

マぺットモンスターに宝玉を与 
えると、その宝玉の種類によつ 
てスピードなどのステータスが 
上がる。そしてなかには姿その 
ものまで変えるものもいる。こ 
こではそんな変体するマぺット 
モンスターの一例を挙げてみた。 

なんと、今回紹介しだこの『ククロ 
セアト□〜悠久の瞳〜』をお近< 

のゲームシヨップなどで予約する 
と、下にある『クク□セアトロ』才 
Uジナル時計、Aクク□クロック〃 
がついて来るのだ。黒いデザイン 
がカッコイイこの掛け時計。しか 
し数に限りがあるので、あついい 
な、と思つだ人はいますぐゲーム 
ショップに行って、予約をしよ〇。 

マぺットは進化すS 

•ヴォーレスは、6英雄のひとりバル 
ザをあつといぅ間に殺してしまぅ。 



■%ダ^^は暴•砂「ノ^^Vへぐ*ち ■:V:コ, 

マベットを成長させ4 こ一一…：'、:’、 
システム《マペット•メタ 
I 採用の本格RPG 

1■クタJXセ:ア:トロ」今、ここに登場0 

■№1II^HClilCliザフ罨子棟サンソフトカンパニー〒450-0002f知県名古■屋市料枢名駅3T目20—1サンシャイン名駅ビル2F 
03 UI^IhV UP I ユ-ザ-サボ-卜 TEL052-562-2265受付時間:月〜金10:〇〇〜17:00(除く祝日）ホ-ムペ-ジ http://sun-denshi.co.jp/soft/index.html 

“也’’マークおよび“PlayStation”は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標、また“DUAL SHOCK”は同社の商標です。 

マペット成長シミュレーションRPG 

麵臟◎腳繼E 
予価¥5,800 (税抜） 
©SUNSOFT ©TAMTAM 綺田憲史 ©桜瀬琥姫（Rig.Marge) 渡辺みづきが歌う 

「ククロセアトロ」の主題歌 

f Ambition」 
ユニバーサルビクターより 

11月24日発売決定! 



ウインドウ] 

讎 



，特製ソフトフィギュア(時計付） 
を同梱したDXパックを同時 
発売。これは見逃せないね!！ 

fZ マリーのアトリエGB 
^〜ザールブルクの鍊金術士〜 
匕倉 DXパック 

v1 エリーのァトリエGB 
t '〜ザールブルクの辣金術士〜 

,i DXパック 
_ 価格:各7,980円(税別） 

ザ_ルブルクの辣金術士 

2HMIISP 
||平成ii年12月10日(霞瓶予定 

^予価:各4,500円(税^BBk 

パソコンでもマリーとエリーに 
会えるよ。新イベントの追加、イ 
ンターネット対応、おまけ機能 
満載で遂に登場。 

初回限定版には書き下ろしタロットカード、 
特製杖型ボールペン、樽型ペンスタンドの 

豪華3点セットが付いてくるよ。 
マリーのアトリエ〜ザールプルグの鍊金術士 
エリーのアトリエ〜ザールブルクの辣金術士 2 

平成11年12月10日(金)発売予定 
Windows95/9日専用価格:未定 

はじめに用意するもの 
•封筒2枚 
•80円切手1枚 
•140円切手1枚 
•プレゼント応募券 

『GB版を予約し、 
店で応募券に店舗 
印を押してもらう 

2 LI封筒にそれぞれ} 
slPr切手を貼る Pr ^ 

140円切手を貼- 
た封筒にあなたの 
名前と住所を書く 

80円切手を貼 
た封筒に下記の宛 
先を書く 

応募券と❺のi 
❹の封筒に入 

ストに投函して 
下さい。 

*今回のキャンペーンは通常版の予約が対象です。同時発売のDXパック(限定版)にはあらかじめこの力ードは封入されています。*応募締切は平成11年11月3◦日消印まで有効です*マリーのアトリエを予 
約された方にはマリーのトレカセット、エリーのアトリエを予約された方にはエリーのトレカセットをお送りします(2作予約してくれた方は発送の都合上ご面倒でもそれぞれ別々にお送り下さい)。*発送は平成 
11年12月下旬より開始予定です。*応募方法に関してのご質問はユーザーサポート(tel:03-3343-8900/祝祭日を除く月〜金曜日/1〇:0〇〜11:45,12:45〜17:00)までお願いします。 

宛先:東京都新宿区西新宿2-7-1新宿第一生命ビル15階イマジニア株式会社イマデイオチームトレカ全員プレゼント係宛 

特製トレカ3枚セツトを 
応募者全員にプレゼント 

マリーのアトリエGBトレカ全員プレゼント応募券 

お名前： TEL: 

年齢： ご住所： 

工ij一のアトリエgbトレカ全員プレゼント応募券 

お名前： TEL: 

； 年齢： ご住所： 

販売店様へお願い 
r 

販売店様へお願い 
こちらに店舗印を押してください。 e-mailパトレス： こちらに店舗印を押してください。 

応募者金員版ゼ挪娜三狼キ遞i鴻施中』! 
応募方法 

e-mailアドレス: 



ついにで' きたを。 

r®5コーエーの最新情報をお知らせしています。テレホンザービスTEL.045-561-8000 (テレビゲーム専用）•ホームページhttp://www.koei.co.jp/ 
■本ソフトは発売より9ヶ月間の中古販売を禁止します。 _^ 

ゴおよび‘‘PlayStation”は株式会社ソニー.コンピュータエンタテインメントの登録商標です。また“DUAL SHOCK”は同社の商標です。1| 

■ "Dreamcast”は株式会社セガ•エンタープライゼスの商標です0 ■本ソフトについては無断複製•賃貸は一切許可しておりません。 1/IV i\i^T-L 

—このマークは、無許諾でのゲームソフトの中古売買を禁止するマークです。■ソフト.窨籍の価格には消費税は含まれておりません。〒223-8503横浜市港北区箕輪町1-1fi-12 TEL.045-561-6861(代） 

歴史を動かす興奮、さらに進化。 
軍団の規模により、野戦の様相ががらりと変わる！好評のマップシステムをべ—スに進化した内政 f\戰場の広さから戦術の選択肢まで' すべてが3段階に変化！ 

^大名家の知名度、評判を表す新パラメ—夕「威信」 
y武将の忠誠度、調略や外交の成否を左右するなど 

\ 戦略の鍵を握るデ—夕を導入！ 

支配範囲を広げるのではなく'支城を築くことで 
新たな支配範囲を手に入れる戦略の醍醐味を味わえる！ 

大ヒツトしたパソコン版にさらにシナリオを追加！ 
小牧長久手(|五八四年三月)•九州征伐二五八六年一月) 

_|1 パ 

Qm発売II 

8日 ^ 
籠6f 

1月■ 
t2§ 

K1^"本 

i 

狖塵 

-NX 

'y / ノ 

麵 •f 養，; 
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ついにで、きだを。 



決まつてるじやないpあたしが、 
お默み61:届I、たのよ•それとも、 
このまば命いばかりの美枚1こクラ♦ノと来/■このかな》. 

海に命を賭ける冒険者たち承夢見る港湾国家 
それは栄光のユートピア。発見が世界を変えていく中世のロマン。 

憧れが、夢が、そして野望が波間に揺れる-。 

プレイスァーシヨン版:6,800円 
12月2日発売予定 

RMlf :>口1 
一このマ-クは, 

コーエーの最新情報をお知らせしています。テレホンサービスTEL.045-561-8000 (テレビゲーム専用）-TEL.045-561-1100 (パソコン専用）•ホームページhttp://www.koei.co.jp/ 

■本ソフトは発売より9ヶ月間の中古販売を禁止します。 
■本ソフトの無断複製•賃貸は一切許可しておりません。 

ロゴおよび“PlayStation”は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標です。また“DUAL SHOCK”は同社の商標です。 
卜の価格には消費税は含まれておりません。 

，無許諾でのゲームソフトの中古売買を禁止するマークです。 亍223-8503横浜市港北区箕輪町1-18-12 TEL.045-561-6861(代） 

株式会社 □-X 





コーエーの最新情報をお知らせしています。テレホンサービスTEL.045-561-8000 (テレビゲーム専用）-TEL.045-561-1100 (パソコン専用）•ホームページhttp://www.koei.co.jp/ 

■本ソフトは発売より9ヶ月間の中古販売を禁止します。 
■本ソフトの無断複製•賃貸は一切許可しておりません。 Produced bv 

ration 

中世ファンタジーRPG、その精髄。 

ついにできたを 

.Koei 

フレイステーシヨン版:6,800円 メインキャラクタ-デザイン©末弥純 

[攻略本]ジルオール完全攻略マニュアル11月下旬刊行予定：1,500円[イメージソング]「Same night,same face」Fayray (ANTINOS RECORDS) 

■ ^ ロゴおよび"PlayStation”は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの登録商標です。 
また“DUAL SHOCK”は同社の商標です。■ソフト•書籍の価格には消費税は含まれておりません0 
—このマークは、無許諾でのゲームソフトの中古売買を禁止するマークです。 〒223-8503横浜市港北区箕輪町1-18-12 TEL.045-561-6861(代) 



種牡馬からレースまで充実の海外競馬。 

馬をみごとに個性化する新配合システム。 

自分だけの血統を作れる「ウイニング 

ポスト」だけの興奮がさらに深くなった。 

生粋の競馬ファンも、ビギナーも、さあ 

ウイニングポストワールドへ！ 

■賛発充4 
キャラクタ-デザイン©かどたひろし 

•プL 
攻略本ウ 

夂レイステーション版/価格:6,800円 
隱ウイニングポスト4ハイパーガイドブック:1,500円 

関連書籍ウイニングポスト通信Vol1: 980円 

KOEI The Bestプレイステーション版:各2,800円/絶賛発売中…続々登場！話題を呼んだ名作がグーンとお求めやすく! 

©DESTREGA ©織田信長伝 
蒼き狼と白き牝鹿•元朝秘史/毛利元就誓いの三矢/水滸伝•天導一〇八星/大航海時代外伝/ 
ゼルドナーシルトSpecial/維新の嵐/三國志？し明伝/太航海時代n/アンジェリークSpecial/七つの秘館/水滸伝•天命の誓い/ 
三國志英傑伝/提督の決断n/エアーマネジメント—この商品はプレイステーション版『エアーマネジメンド96』と同内容のゲームソフトです。 

1 

^3^§!)提督の決断m 

W® 
•ベスト/好評発売中 

..,,^ ^ ^ LV I r Winning Post 3:2,800円/三國志V:3,800円/信長の野望覇王伝:2,800円/ 

封神湞義纏:2,800円•麻雀大会ESpecial讎:2,800円 
_信長の野望将星録 
巧夕価格:3,800円 



ついにで、きたを。 

ThafsOT 
ザッツキューァイ胃!^ ■ 

f 

2000年1月謂! 
行の発信は、キミのショップから。 
にキャッチしたイメージから、キミだけのファッションが生まれる。 
キラリのポップなセンスでストリートの流行をデザインしよう！ 

レイステーション版： 4,800円 

戀 

E9A 

秀吉のあっぱれ出世人生、大ヒット中! 
プレイステーション版*6,800円絶賛発売中 

垂 
ア5通クロスレビユ 

コーエーの最新情報をお知らせしています。テレホンサービスTEL.045-561-8000 (テレビゲーム専用）•ホームぺージhttp://www.koei.co.jp/ 
■以下a 

.メマーク 
を獲得！ 

■以下のソフトについては発売より9ヶ月間の中古販売を禁止します。…Winning Post4/That'sQT/太閤立志伝1II/K0EI the Bestシリーズ、ゼルドナ-シルトSpecial、維新の嵐、蒼き狼と白き牝鹿•元朝秘史、 
毛利元就誓いの三矢、水滸伝•天導一〇八星、大航海時代外伝、DESTREGA、織田信長伝/プレイステーシヨン•ザ•ベストシリーズ、麻雀大会DSpecial、封神演義、信長の野望将星録 
■上記以外の掲載ソフトについての中古販売は一切許可しておりません。 
■ ロゴおよび“PlayStation”は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標です。また“DUAL SHOCK”は同社の商標です。 
■広告に記載されている社名及び製品名は、各社の商標または登録商標です。■本ソフトについては無断複製•賃貸は一切許可しておりません。 
—このマークは、無許諾でのゲームソフトの中古売買を禁止するマークです。■ソフト•害籍の価格には消贊税は含まれておりません。 〒223-8503横浜市港北区箕輪町1-18-12 TEL.045-561-6861(代) 

株式会社]— 



.ーノ,' 

アンジェリークがお莆子作tjで六活躍•り 
IW料カードとレシビを集めるだけで、なんと200腫類以上乇のお苐子が作れちやラ！ 
おいしいお縈子をいつばい作ってステキな彼に管ぺて乇らおラ！あま一い恋の予感乇？ 

ついにで、きたを GAMEBOYGOlOR 

コーエーの 

ま 
の最新情報をお知らせしています。テレホンサービスTEL.045-561-8000 (テレビゲーム専用）-TEL.045-561-1100 (パソコンゲーム専用）•ホームぺージhttp://www.koei.co.jp/ 

ゲームボニずは任天堂の登録商標です。 
ソフトの価格には消費税は含まれておりません。 

本ソフトは発売より9ヶ月間の中古販売を禁止します, 
■本ソフトの無断複製•賃貸は一切許可しておりません。 

このマ-クは、無許諾でのゲ-ムソフトの 
中古売買を禁止するマークです0 

(NinTendt/) □□□□□□□□□□□□□□□ 

GAME BOY 
ゲームボしず&カラー共通力一トリッジ 

株式会社 
〒223-8503横浜市港北区箕輪町1-18-12 TEL.045-561-6861(代） 

_凭議麗 

•カードの交換やメールも送れる通信機能 
•名刺も作れるポケットプリンタ対応 
•相性がわかる占い機能籲通信時の音楽を作曲できる着メロ機能 



KCEスクールで夢の実現を! 
ゲームクUエイター育成の最高峰！ 

■スクール概要■ 
KC Eスクールは、コンピュータエンタテインメント業界をリードするコナミ（東証.大証1部上場）が運 
営するゲームクリエイターのプ□養成スクールです。プ□としてデビューするために必要な技術を基礎か 
ら実践までの3段階に分けて修得する教育システムをもち、初心者の方でも安心してご入学いただけます。 

▲東京ゲームシヨー研修視察風景 

▲授業風景 

■将来クリエイターを志す人へ■ 
将来ゲームクリエイターを夢みる人も、まだ漠然と興味を抱いている人も、い 
ろいろな人がいると思いますが、もしゲーム制作に少しでも関心がありました 
らKCEスクールへの入学をお薦めします。将来、コナミへの入社を希望する 
人や、コンピューターを使った仕事に就職してみたいという人たちには、大き 
なチヤンスになるかもしれません。ここでは学歴や肩書きは一切関係ありません。 
熱意さえあれば、君たちの夢を実現させるための知識と技術が揃っています。 
実際、今年3月には63名のスクール生がコナミに入社しました。さらに今年、 
12名の早期卒業認定者が誕生し、既にコナミのゲームクリエイターとして活躍 
中です。KCEスクールは、予備校（基礎課程）•本校（制作課程）•実践校（実 
践課程）の3段階の課程を、実力に応じて進学していく方式をとっています。 
またアメリカの大学のようにスキップ制度（特進制度）があり、実力さえあれ 
ば短期間で進学することも可能です。今までの最短記録は1年間でした。授業は、 
実際にコナミの商品制作に携わった制作者が教師として指導にあたっています。 
先生方は毎日在中しているので、学校生活のなかでいろいろな質問事項などを 
現場レベルの立場で答えてくれるでしよう。 

▲CG基礎コース授業風景 

▲音響サウンド基礎コース 

夢を叶えたスクール生 
癱横山裕一さん<KCEO入社プログラムコース> 
雑誌広告の募集をみて挑戦してみようと思ったのが、入学の直接 
のきっかけでした。プログラムの経験はまったくなく、ましてやコン 
ピュータは、ゲームをするかワープ□を打つ程度の感覚でした。学 
校生活は、朝9時から夜11時まで作業していたので、とにかく余裕 
がなかったです。それでもコナミに入社できて、今まで与えてもら 
っていた立場というものを、やっと自分の手で掴んだことが、なに 
よりも嬉しかったです。これからKCEスクールを希望している人 
たちに一言ですが、スクールに入ったからといって、コナミに入社 
できるわけではありません。人生の逃げ道が残っている人は最後 
の最後に努力出来ないと思います。自分に言い訳をせずに、腐らす、 
努力して下さい。ことプログラムに関しては努力すれば結果は出ます。 

•向恭輝さん<KCEO入社プログラムコース> 
ゲーム会社のコナミが創った学校なら本格的なゲームプ□グラム 
が勉強できると思ったのでKCEスクールに決めました。コンピュ 
一夕は高校時代に部活動で少し経験がありましたが、入学前に厳し 
そうなイメージがあったので不安もありました。しかし、入った後は 
自由に制作に打ち込めるところだと改めて実感しました。本校では、 
ゲーム制作の基礎部分の勉強や進級制作などの課題があり、特に 
進級制作は大変でした。実践校に上がると実際のゲーム制作に沿 
った課題をこなすのですが、難しいけどやりがいがありました。今は、 
コナミに入ってとてもうれしいです。頼れるプログラマーに成りた 
し、と思います。これから入学を希望する人は、これから大変だと思 
いますが、自分の目標を見失わず頑張って下さい。 

開講コー ス 
■■通 通 

プログラム基礎コース プログラム本コース 札 幌校 東京 校 

音響サウンド基礎コース 音響サウンド本コース 新 宿校 渋谷 校 

C G基礎コース 映像デザイン本コース 六本木校 東六本木校 

ディレクター基礎コース 3DCG本コース 横 浜校 座間 校 

シナリオ基礎コース ディレクター本コース 名古屋校 大阪 校 

シナリオ本コース 神 戸校 西神戸校 

入孝説明会のお知らせ 
/ 参加ご希望の方は、お電話にてお早めにお申し込みください。 

ノ QI3毎週水.金曜日.18:00〜CTsa東京校•大阪校•神戸校 

短期コースのお知らせ 
/ 短期間で基礎から応用まで学びたい方や昼間時間のない社会人や就職の為のダブルスクールを考えてい 
^ る方に向けて短期コースも開講致しております。 

I ム^:-34 :.，j 平成12年1月開講全10回（3力月） | 

通痒入学制度のお知らせ 
/ KCEスクール予備校は通年募集•通年入学制で、入学願書をこ‘提出いただいた方から随時入学選考（総合適性検 
, 査のみで専門検査はありません）を実施させていただきます。経験のない方も初歩の課題から取り組んでいた 

だけますのでゲームクリエイター志望の方は、いますぐKCEスクールまでお問い合わせください。 

■aiiHfl 

インターネット情報サービス(最新情報はこちらで）ホームページァドレスhttp://www.konami.co.jp/school 



©1996,1999 ASCII Corp./Bits Laboratory 
ロゴおよび"PlayStation"は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登録商標、また"PocketStation"は同社の商標です。 

■アスキーエンタテインメントホームページ[Weekly ASCH SOFT] http://www.ascii.co.jp/et/ 



※画面写真は開発中のちのです。 

今からでも遅くはない、全イベント全季節制覇を目指そう 

ついに実現する『みさき&君子』との会話モードや 
『TLSシリーズ』初のポケットステーション対応など、 
フアンにはたまらない要素がいつぱい！！ 

2人の妹と楽しくおしやべり9 
下校会話システムをさらに進化させた会話モードで、妹と楽しく 
おしやべり顰会話内容によって、イラストやポケットステーション 
対応のミニゲームをゲットできる！！ 

『TLSシリーズ』すべてのアルバムが 
これ1枚で!！ 
『トウルー■ラブスIリー 
フアンディスク』では、『T 
LSシリーズ』のアルバム 
データをロードすることで、 
集めたアルバムを高解像度 
で見ることができる！！ 

4SCII 
干151-8024東京都渋谷区代々木4-33-10株式会社アスキー 

ポケットステーシ3ン対応！！ 
ダウンロー ドできるミニゲームは10種類以上！さらに、いつでも 
どこでも『TLS』の世界に浸れる『ポケット 
TLS1&2』とボリューム満点！！ 

★『トウルーラブストーリーシリーズ』好評発売中！！ ► 

ファン待望の『2』は、 
DISC3枚組の大ボリューム！！ 

rトウルーラブストーリー2j 

標準価格¥6,800(税抜） 

C3CZSS3 
ロロ!~~ ロロ m. 

I■下校会話システム』など、 
業界内でも高い評価を得た山。 

15万人のファンの熱V、想いを 
受けて、登場した『R』。 I PlayStation the Best 

「トウルー•ラブストー1J—J 

標準価格¥2,800(税抜） 

Irトウル_ •ラブストーリー 
〜Remember My Heart〜J 

標準価格¥3,800(税抜） 



クロノ •クロス 

マウスパツト 

ク□ノ •ク□ス 

ヤマネコ 
ポリスト-ン完成品 

ブロスで見つかる 
キミのほしいモノ! 

ク□ノ •ク□ス ファイナルファンタジー 
コレクション 

2000年カレンダー 
キッド 

ポリスト-ン完成品 

ma_ 
mtrnm 東京ゲームシヨウ39秋の物販ブースで販売され 

ていたグッズが大集合！人気の定番グッズから、 
数少ない限定商品まで幅広く収録されているそ!！ 

ボストカード 

ま黼 
す力 
まあ 

充れ 

L妖精さんぬいぐるみ 
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©1999スクウェア 
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Illustration:桜瀬诚姫 A 
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くンを使ってください。 
海外からの応募は無効となります。 
署名と捺印をしてもらってください。 
::いたり、汚損、破損があった場合はお 
:?きません。 

【代々木4-33-10 

7S通ブロス編集部 

プロス』WF係 

go日(火)当日消印有効 

〖の注意 

オキテ 

\ SECRET SPEC lsMENは 

I /東京ゲームシヨウ'99用に制作 

，ヴさ.れたポリストーン製の搜別限 

定^5テム。造まfiた原型 

pi の造形美をその穿fに封じた究 

• 極の品，全体坐産数も希少だ！ 

r ノ 
ふ'' ''合.…'.、.き 

(W RF.n^-RT RP^HTM-RN 

02 No.2八ンターP 
❿•籲••••••••【12000円】 
■ポリストーン製完全塗装済み完成品/木製ベース付属 

福挪翻 
No.lドレイ觀猫 

応募< 
•官製はがきの裏にほしいグッズa 
き、郵便番号、住所、氏名、年歯 
18歳以下の人は、かならず保護: 

•応募の締め切り後に、編集部から: 

の金額(代金+消費税+送料全国 
代金の振り込みが確認されたら、 

❶かならず官製はがきで応募して< 

❷文字の記入には黒か青のポール/ 

❸応募は日本国内からに限ります。 
❹18歳以下の方は、保護者の方に 
❺商品がお申し込みの内容と違つ1 

取り替えいたしますが、返金は7 

〒151-8024東京都渋谷g 

(株）アスキー月刊フフ 

『ゲッMゲッM 
通販申し込み締め切りは 

1999年11月 

12睹 
発売中!! 

im 

東京ゲIムシヨウ秋QQの 

いち押しクツ"ス大集合I 



RPG/6800円[棚IJ]/11月25日 
制作にアトラスxキャリアソフト、/ 

キャラクターデザインにうるし.] 

原智志氏という強カス 
タッフが集結。見どこLM 
ろは移動時•戦闘時を問^^ m 
わずイベントが発生する 
「ノンストップドラマチックシステム」。 

感情移入を妨げないス厶ーズな展開が緊張惑のあ 
るストーリーを演出。うるし原智志ファンはもち 
ろん、RPGファンにとっても目が離せない作品だ。 

モーリスブロードウエイ店 
(東京•中野） 

中野駅前のアーケード商店街、サンモー 
ル中野にあるゲーム専門店。街の商店街な 
らではのアツトホームなお店で、常連さん 
はもちろん、初めての来店者でもなごめる 
雰囲気。陳列されたソフトにはひとつひと 
つ温かみある手書きが添えられ、ソフト選 
びの強い味方になってくれそう。 

※本コーナー「発見！のぼりを探して3000キロ日本列島サテライトのお店見い〜つけた!!」は、タカラの 
ご協力によりインスタントカメラ「めちゃハヤカメラボケピィ（定価：1万1〇〇〇円)」をサテライト設置 
店に貸し出し、スタッフの顔写真にメッセージを添えて掲載するものです。今後、全国のサテライト設置店 
が登場予定。乞うご期待。「めちゃハヤカメラポケピイ」の問い合せはタカラS03-5680-2041まで。 

画 【販売店のみなさまへ】ファミ通サテライト言安置に関するお問い合わせは 
株式会社アスキーETM営業部〒154-0023東京都世田谷区若林1-18-10みかみビルQ (03) 5433-7854 (一般からのお問い合わせはご遠慮ください) 



なくても、本体からおすすめタイトルま 
でセレクトしてくれるから安心だそ。 

探偵神宮寺三郎 
灯火が消えぬ間に データイースト 

アドベンチヤー/5800円關8]/11月25日 

失踪した女性の捜索と友人•熊野警部 
からの拳銃密輸組織調査。2つの依頼を 

いるだけで楽しくなる、何か発見が 
ある……そんな売場作りが評判の大規 
模複合店。ゲームコーナーでは、 
各タイトルの内容を隅から隅まで 
知り尽くした担当主任が手ほど 
き。ゲームのことをまったく知ら 

「新旧作を問わず、いつもお買い得商 

品を用意しています」と野田隆宏店長。 

( 9時〜24時、無休、茨城県水戸市見和1-317-2、1 
8029"231棚』常磐線水戸駅から友部行きも| 

しくは桜川団地行きバス15分見和1丁目下車すぐj 

©SUNSOFT ©TAMTAM 

©寺田憲史©桜瀬琥姫(Rig.Marge) 

ククaセ7卜dの瞳〜 1 

RPG/5800円[棚fl]/l1月18日 

ギリシャ語で人形活劇を意味する mm 
ククロセアトロ。プレーヤーは人 
形使い「マぺットマスター」となり、 
冒険の旅へ。シナリオに「ファイナ 
ルファンタジー丨〜111」の寺田憲 
史氏。キャラクターデザインに「マ 
リーのアトリエ〜ザールブルグの 
錬金術士〜」の桜瀬琥姫氏という 
豪華な顔ぶれ。ド派手な演出と戦 
略性の高い戦闘システムも見逃せ なストーリー 
ない期待作だ。 

§£L 

デザイン 
「クク□セアト□」 
オリジナルB2ポスター 
機瀬 の優しさあふれる 

絵柄が魅力。主人公ルカとェ 

レナが描かれたB2ポスター。 

ブックエース見和店（茨城•水戸） 

1fずは0ぼHをめさぞろ。 
Z +ゃンぺーン対象タイト/L%チ 
3予約票に記入し)5らタイしジ)へ：W 
4半券をもらう0を忘れずに。 
5特典蹄品£いっUCゲ、yRきるE 
6特典を集功てみんなに自慢し承ケ 
※すでに発売されている対象タイトルをお求めの場合は、 
カウンターでその旨お伝えください 

»_•參參#聲##參_••争#參•籲參攀•暑#_參##_籲 難•参##春#參’癱##参##••籲 

趨麵，珊讀 

こなしていくうち、謎が複雑に絡み合 
い……謎が謎を呼ぶ展開。新宿から 
オーストリアまで広がる事件。プレー 
ヤーは神宮寺自身となり、入念な捜査 
と推理で事件の解決を目指していく。 
知力とひらめきが要求される本格ハー 

，ルドアドベンチヤーの決定版だ。 
..が知力とひらめき力 

ドボイルドア-ドべ 

響取觀 

蘭翻詩EBI! 
プレミアム宙コーヒー _ 
違いの分かるファン 

ならピンとくるはず!？ 
探偵神宮寺三郎の 
プレミアム缶コーヒー。 

©1999 DATA EAST CORP. 

Tl5fc)SIMPLE15005/y-X 
Vol.卜20 D3パブリッシャ- 

テーブル/1500円搬Ij]/ 
VoLl〜17続^/VoU8〜2011月18日 

内容も価格も大満足の「SIMPLE1500シ 
リーズ」。今度は手軽に爽快感が味わえ 
る「ボーリング」、みんなで楽しくわい 
わい遊べる「すごろく」、スピーディな 
判断力と頭脳プレーが要求される「パ 
ズル」が仲間入り。もちろん、これまで 
の人気タイトル「麻雀」「将棋」「ピリヤ 
ード」といった定番も健在。ちょっと息 
抜きしたいなあ、と思ったときはぜひ。 

參廉#攀'春#襻薯# # m * # •搴耱###•«#•#き:'参參蠡鲁參瘺_•鲁參鬃蠢曹攀蠢參》養### 

11月には「ボーリング」「すごろく」 

「パズル」が新しく仲間入りするぞ 

SIMPLE1500シリーズ 
麵THEデモn 
2つのゲームが遊べる体験版。 

新旧すベてのシリーズが対象。 

©1999 D3 PUBLISHER 
©1999 AMEDIO 
©1999 TAMSOFT 

k = 

1 プックステーション川崎店（福岡•川崎町）） 
「地域一番の笑顔でお待ちしており 

ます」とスタッフの長谷j 11真紀さん。2 

フ□アの広いスペースで、本、CD、 
ゲームの販売からビデオレンタ 

ルまで展開する大型店ながら、き 
めの細かいサービスがウリのお 

「レンタル会員証兼用のポイントカー 

ドは便利でお トク」 と長谷川さん。 

(1塒〜23時、無休、福岡県田川郡川崎町池尻478-1、飞 
S0947-42-0377、JR日田彦山線田川後藤寺駅 

Lから川崎方面バス3分_青果市場跡下車すぐJ 

店なのだ。もとが書店である強みで攻 
略本関係の充実度もピカイチだそ。< 

▲众 

_ 

ファミ通サテライトでFFシリーズ 
の名場面を集めた2000年版カレン 
ダー「ファイナルファンタジーミ 
レニアムアニバーサリーコレクシ 
ヨンカレンダー 2000」（B2•表紙込 
み7枚•税抜き予価2000円）が買え 
るようになるゾ。発売は11月中旬 
以降を予定。詳しくはサテライト 
のお店で情報を逐ーキヤッチせよ。 

綱 

神宮寺の助手、御苑洋 
子。事件解決には仲間 

たちの協力も不可欠。 

このキャンペーンはメーカー各社からご提供いただいた特典をファミ通サテライト設置店各店で配布するものです。特典は予約者優先の先着順となっております。数には限りがございますので、fTTo \ 

あらかじめご了承下さい。なお' 掲載されているゲームおよび特典などの仕ネ策は、予告なく変更される場合がございます。くわしくはファミ通サテライト設置店スタッフまでお問い合わせ下さい。Iド！"y 



『ジョジョの奇妙な冒険』や『スターグ 

ラディエイター2』など人気作品を次々 

とドリームキャストで発売するカプコ 

ン。今回は同社の取締役であり、ゲーム 

全般®責任者でもある船水！胃氏に 

今^®^定について話を伺ってみたぞ。 
いまは『SNK VS.CAPCOM』（仮 

題)などを発表していますが、それ以外 
のタイトルとしてボードゲームの『カイ 

マスター』（仮題)を予定しています。こ 
のゲームはドリー厶キャストならではの 

tl2月9日発売予定の『スターグラディエイ 
ター2』。このほかにもたくさんのタイトルが 
ドリームキャストで発売される。期彳寺しよう。 

通信部分を生かしていきたいと思 

いますね。全国どこにいても楽し 

めるようにしますので、プレイス 

テーション版とは全然意味合いは 

異なっていますよ。このゲームに 

限ったことでは無いのですがリア 

ルタイムの1対1の通信対戦で日本 

全国の人が楽しめるシステムを考 

えています。通信速度や料金など 

の問題はありますが、その辺は何 

とかなりそうなので。『SPAWN』 

からはビジュアルメモリを利用し 

たゲームセンターとの連動を本格 

的にやりたいと思っています。た 

とえばですが、業務用で60人ぐら 

いのキャラが出てくるのをつくっ 

て、最初使えるキャラは少ないけ 

ど、いろんな要素で増えるように 

する。で、増えたキャラをゲームセンタ 

一から持って帰れたり、ドリームキャス 
卜で出現させたキャラをNAOMI版でプ 

レイできたりする遊びをやってみようか 

なと思っています。業務用の筐体にドリ 

ようにしたいとも思っていますよ。DC 

タイトルは今後も続いていくと思うんで 

すよ0いまから来年の夏ぐらいまでの半 

年以上はずっとね。業務用も含め、これ 

からラッシュが始まる作品を見ればみな 

さん驚くと思いますよ。 

ファ三通DCホームページ http://www.f-dc.com/ 

『天地を喰らう』シリーズや『ストリートフ 

アイターlljシリーズなどを手掛け、カブ 

コン格闘の時代を築き上げてきた。業務用、 

家庭用含め、ゲーム全般の統括責任者0 

r [SAKURA PROJECT 2000では発 
g会の様子を詳細レボート。「3』発表を記 
含してサクラグッズの大プレゼントも実施。 

今月も大増ページのファミ通DC12月 

号は内容充実で発売中。巻頭特集『魔 

剣X』では岡田耕始氏、金子一馬氏に 

インタビューを敢行。さらにいままで 

発表されてきたゲームのシステム、キ 

ャラクター、舞台などをまとめて紹介。 

ゲームをブレイするまえの解説書とし 

ても役立つ作りになつているぞ。『力 
プコンミレミアム』では『バイオハザ 

—ドCODE:Veronica』など期待作の 

紹介のほか、船水氏のインタビューも 

掲載。『SAKURA PROJECT 

2000』では遂に発表された『サクラ 

大戦3』の詳報のほか、40万円相当の 

等身大フィギュアが当たるコンテスト 

を開催。そのほか発売中の全タイトル 

のスペックと裏技を紹介する『いつで 

もDC入門』、お勧めホームページやメ 

—ルマガジン190サイト、電話代の賢 

い節約方法などを紹介している『ファ 

ミ通DCネット』など、役立つデータ 

も満載しているのだ。 

価格550円 
毎月30日発売 

PRESENTED BY 

画誦1__■■国 

カプコンのこれから 



ュ々ジ\コー 
//月のつぎIJ 

izm 

ユウジロー、なんか知らんがもうI】月だ。ま 

あ、なんか知らんがってことはないけど、時 

が経つの早いっていろか。もっといろなら、 

つい最近年号が平成になったと思ったら、い 

つのまにか平成I〗年も終わっちゃろっていろ 

か。もっとい5なら、つい最近キリストが生 

まれたと思ったら、いつのまにか西暦1000年 

台終わつちやラっていうか。ラそ。（担当あ） 

スゴイ人はいいぞ！！なぜなら、 

スゴイ人は他人からスゴイと思つ 

てもらえるぞ!！また、そんな自 

分を自分でもスゴイと思&るから、 

ふだん生きていても大満足！！だ 

から、人間スゴイ人にならないと 

人間として損です。そんなわけで、 

みなさんも今日からスゴイ人に進 

んでなりましよう。というわけで、 

さつそくスゴイ人になるために、 

職業別のスゴイ人のなりかたを伝 

授します。さあ、スゴくなろう！！ 

f 
叉^F4A ⑩ 

スブイ人を考えてみましょ 
う。み7さん、ちゃんと想 
像できました々、？想像で 
きる程度て'n、まだまだス 
ブイ人とu言えません。r 
も、スゴイ想像がrきるの 
も、スブイ人7らru。本 
当にスブイ人が'スゴイ想メ象 
したのて、、あれば、スブイ人 

を想メ象したと!；§めて、オー 
ケーとしてもいいて、'す。さ 

て、スブイ人とu、イ可が'又 
ブイのrしょうか7今回 

u、職業別に、スブイ人を 
考えました。が、スゴイ人 
に決まりありません。こ 

の職業なら、これがスブく 
ないとダメだ、ということ 
ijありません何がスゴく 

てもォュヶー7ので'す。何 
をスブくするかu、スブイ 
人の自由なので、す。 

VGI施 

◄今週の 
タイトルデザイン 
群馬県 
たか 

「かなりの気性難です」—お一、俺の先祖がバレバレだ一。こうしてみると、馬鹿界のサラブレッドですね。う一ん納得(—するな）。（所長B ) 

m 
(7) 

人間、生まれたからには、 
スゴイ人になるベ杏ね!！ 
だから、スゴイ人を輩出 
するバカ総研なのです！！ 

持閩差六募1 

時代とかスーパーヒーローの出現を待 スゴイ人を募集したいわけ一。だから、 
ち望んでいると思うし、だから、スゴ スゴイ人は名乗り出てほしいわけ一。 
イ人をどんどん紹介したいし、だから、私待ってるから一。ゲース。（所長B) 

スゴイ職業の種類 スゴさの内容 日ごろの鍛えかた 

高速指立て伏せ。ギターのスヶ 
—ル練習。右脳の強化の将棋も。 

ムチャクチャロが達者で、演説 
も常人には聞き取れない速さ！！ ^ 

早口言葉はもちろん六法全書の1 

早読み。喑記のため睡眠学習も。ノ 

顔がおもしろくて登場と同時に 
爆笑!！誰も話は聞いてません。 

顔面の筋肉を鍛える顔トレ。顔 
面の造作を変えるため整形手術。 

スーパーマン界のホープ。着替 
え速度は通常の3倍弱を誇る。 

毎日100回の高速着替え練習を 
/もそれくらい。 >77チ)、さ I 

通常のレジ係に比べ、着替え速 
度が3倍弱。レジ速度はふつう。 

毎日150回の高速着替え練習を 
2セツトこなすc着替え好き。 

株式市場に明る< 
で大量の食事を百 

)<s投資した金 
:?'大量の食事を取る工事作業員1 

食事をいかに効率よく運動エネ^ 

ルギーに変換するか日夜研究中^ 

ギターの早弾きが得意なサラリ 
ーマン。忘年会新年会で活躍中。‘ 

ギターの早弾き練習はもちろん、 

取引先や業界の動きにも敏感。 

腹話術に卓越した才能を持つ掃 
除夫。腹話術をしながら掃除可〇. 

腹話術のため、ふだんから口を 
開かずに会話。怪しまれているa 

掃除が得意な腹話術師。つまり、 
やり手掃除夫にもなれる逸材だ。 

» 111SiiM^ 

たえずヨーヨーの新技を開発す 
る経理。技の総数は数千以上。 

経済界を読みながら、片手には’ 
tヨーヨー。箸で豆をつまむなどシ 

す 

盈3 

今摑(7)|6| 

田辺英之画 

:贫1突殘〉..炎篇系这 0 安：::-(一 

★チヤリを撒去されました。2千500円払いました。 



出演•広井王子•横山智佐 
籲千葉繁•豊口めぐみ 

絵師•水玉蛍之丞 

パソコン購買癖がビタリと止まっ 

た。この原稿は64台目に購入した 

モバイルギアR 700で書いている。 

サイバンに行くようになってから 

秋葉原にときめかなくなったなあ。 

洋画『メビウス』でアリス役の吹き 

替えをしたよ。悪魔なのか人間な 

のかわからない謎の少女で、スト 

ーリーテラーも務めたの。神秘的 

に演じたよ。ビデオで見てねっ。 

文化放送でやってる『めぐとも明の 

ドリームドリームパーテイー』でバ 

ンドのボーカル•メンバー、プロデ 

ューサ ー（！？）を募集することにな 

りました。どうなることやら。 

広井王子 
『サクラ大戦3』CGパートの| 

打ち合わせが続いてる。TV| 

アニメは第1話コンテUP。| 

『花組コラムス』いい。楽しいj 

ついに開催『マル天』見学 
_会！マル天組はみなさ 
_んの応募を待つてま〜す 

見学会当日、 
I子の運命やいかに？ 

2週にiって『送并呈奉の 
てんごく しゅぅろくげんばけんがく 

マルチ天国』収f舒見場見学 

会の告知をしていますが……。 

ホントにやるんですね、こ 

(の企画。あたしはまたウソ 

っぽいなぁと思ってたんですけど。 #みなさんが見に来るんです 

から、智佐ちゃんはおイbl庄 

をいつもより濃い目にお願いしま 

すね！ 

ひどいですねえ、もう。智 

I佐さんはこれでも素顔美人 

なんですよ！ 

、、これでも〃っていう言いか 

けこは、同じ女としてどうか 

と思うんだけどなぁ。 

まあ、オープンに、ありの 

ままのマル天組でいきまし 

よう！いつもの『マル天』の収録 

と同じように、ね！ 

ラジオなんだから、いつも 

と同じように何も気を使わ 

ないファッシヨンで登場しましょ 

うよ！例えば、パンツー丁とか、 

コートの下には何も着ないとか！ 

単なるセクハラじゃないで 

すか！そんなの見たくも 

ないし、お客さんに失礼です！ 

う一ん、番組のスタッフに 

は評判いいと思うんだけど 
ひろい 

なあ。ね、広井さん。 

まだどんなリスナーが集ま 

るかわからないけど、男が 

多かったら智佐ちゃんと豊口にが 

んばってもらってセクシーボイス 

をいつもよりたっぷりとやっても 

らおう。 

ズルいなあ、あたしたちば 

っかりにファンサービスさ 

せちやって。自分たちは何も考え 

義 
ないし 

攀 
なあ。 

會 

てないんだもん。 

あたしはぜんぜんかまわな 

fいけどね(笑)。もう『マル 

天』ファンのみんなのためなら、何 

でもしちゃう！ 

出た、ここいちばんの女の 

^裏切りっ！もう智佐ちゃ 

んに任せた！マル天組は智佐ち 

ゃんで持ってるようなモンだな！ 

そう！ぜひとも、当日は 

智佐ちゃんにがんばっても 

らおう！これで決まりっ！ 

広井さんと千葉さんにも何 

かやってもらわないとファ 

ンのみんなは納得しないと思うけ 

ど…〇 

,そうですよ！収録中じゃ 

Iなくても何か一芸を披露す 

るべきですょ！ 

_千葉さんは出来るだろうけ 

^ど、オレは見せる芸なんて 

何も持ってないからなあ。どうし 

義: 

Q； 

- -~-—^—幽 -—i 
『マル天』の収録現場を見学しだい 
人を大募集しま〜す！マル天組 
の楽しいやりとりを目の前で見ら 

れるチヤンスです！！見学しだい 
という人は、はがきに住所•氏名• 

年齡•電話番号を明記して、右のあ 
て先まで送つてね。抽選で5名様 
をご招待いだします。応募の締切 
は11月18日(木)必着。なお見学会 
は遅 < ても夜の10時ぐらいには終 
わる予定です。未成年のかだは、ご 
両親の許可をもらつてね。みなさ 
ん奮つて応募して<ださいな〜！ mm 

見学会詳細 

日時：11月30日(火) 
午後8B卜9B荊0分 

場所：棘•四谷 
文舰送内 

(応募のあて先） 

〒151-8024 
(株)アスキー 
週刊ファミ適編集部 
「マル天見学会」係 

よっかなぁ。 

さあ、ここが広井さんのい 

じめポイントよ。フアンの 

みんなが見に来るまでに、何か一 

芸を特訓してくること！ 
しゅくだいだ 

キヤハハ、宿題出されちや 

、ましたね一。広井さんも 

やっぱり何かしてもらわないとね。 #危機一髪！果たして当日、 

広井王子のi命やいかに？ 

広井/王子 

_ mM 

家 

マル天メンバーのみなさ 

んに質問しま一す！み 

なさんの心の中のライバルは誰 

ですか？ まさか、横山さんの 

ライバルは豊口さんなのかな？ 

(東京都調布市/金澤健太） 

:智佐ちゃんは「この人が 

ライバル」つて決めつけ 

た人はいないと思うよ。豊口は 

まだまだライバルとかの問題じ 

ゃなく、一歩一歩着実に仕事し 

なきゃいけない時期だろうな。 

干葉さんは「自分自身がライバ 

ル」つて言いそうだけど。そうい 

うオレは、自分のことで手いつ 

ぱいで、とても他人なんか気に 

してる暇なんてないです。 

□ □ 
告知じやよ！ 
今週は見学会の参加者を募集. 

しrnますが、イラスト诈お 
たよubuつちと同じように: 

募集しでます。『マル天』への 
あて先を明記した告知用のイ 
ラストもお待ちしてま〜す！ 

Q □ 
1/2 籲『広井王子のマルチ天国』は、文イ匕放送など全国4局で好評放送中ですII※なお、見学会の日時は変更になる恐れもありますのでこ了承ぐたさいb : 

_..:'.:::: 



ヤAね返し!! 

『生活が昼夜逆転して困る』 
Q 4年前から、昼夜逆転した生活 

が続いてしまい、とても悩んで 
います。無理矢理、普通の生活に直し 
てもすぐに戻ってしまい、本当に困っ 
ています。どうしたら普通の生活に戻 
れるでしよ3か。アドバイスをお願い 
します。 （群馬県匿名希望） 

/Aあなだは、多芸多才で豊かな才 

Ur\能を備えています。好奇心があ 

«0、凝り性なので4年前から熱中する 

ものができて、夜型になつだのでしよ 

ろ。気にしないで、この生活をしばら 

<続けて<ださい。あと2年<らいだ 

つだら、切り替えてい<とよいでしよ 

ろ。来年以降はよい友だちや、 

フレンドとの出会いがあるので、 

だめにも昼型にしだいものです。 

いでしよ 

、ガ-ルI 

で、そのI 

す0 
—— 

過日9月9日にアジア各国から占い師が集まり、国際シンポ 
ジウ厶を開いたそう。もちろん、福田先生も参加しましたよ。 

€今週の運勢：11月日日(月）〜11月14日（日） 

新鮮な出来事が起こり、気分が八 
イになDそラ。ただし変なところ 
でラっか0しがち。そそっかしさ 
による忘れ物や勘違いに気をつけ 
よ5。早起迕は三文の得です〇 5、 
白色、ブタグッズ、水曜、ブタが 
活躍するゲームがツキを運びます。 

全体運金運 
〇◎ 

I健康運|恋愛運| 

I △丨 

大吉な獲物よ0、確実なものを狙 
お小さい運で％集めれば大ぎ 
ぐなります。また、対人関係では 
挨拶を吉ちんと。身なDは飾らず、 
地で付き合お5。握手をするとよ 
いことが〇 2、黄色、長めの靴下、 
月曜、多人数で遊ぶゲームが吉。 B金運|健康運|恋愛運 

勉強をして知識をたくわえ、それ 
を活かすと吉。未知なる世界へ霤 
険するよラに、百科事典を読むと 
よい。ドアにアクセサリーを飾る 
と吉a 3、緑色、文通、木曜ノボ 
ケットモンスター』や『セガラリー 
2』のような通信を使うゲームが吉。 

全体運金運健康運| 
O A A 

i| mmm\ 

SJ 

最後まで粘り強くがんばり、目標 
に向けて進みましよ対人関係 
ではリーダーシップを取るときで 
す。また、賭け事などの誘いは断 
りましよう〇 4、ピンク色、力一 
搿品、金曜、壮大な歴史シミュレ 
ーシヨンゲームがツキを呼びます6 

転んだり、だまされた0と物理的 
にも金銭的(こも損害を受けやすい 
で注意。マルチ商法やセールス 

などには警戒が必要です。また、 
人の犠牲になって苦労するかも。 
落下物にち注意。8、黒色、鈴、 
日曜、舶が登場するゲームで開運。 

全体運|金運|健康運|恋愛運| 

纖一 
家庭の団らんを大事にしましょう。 
友だちとのあいだの秘密は守るこ 
と。個性的な考えかたをするのは 
よいが、強情をはるのは禁物。人 
知れず努力をし、週末は休みまし 
ょラ。9、灰色、ザル、月曜、ク 
サUや浩が登場するゲームが吉。 

全体運金運j 恋愛運j 

rjm-- 

実力はあるが、まだ活かし杏れな 
い。愚痴を言わずに好運が来るま 
待とラ。週初めに嫌なことがあり、 
頭を餡ませるが、乗り越える元気 
を持と3。8、青色、四つ葉のク 
ロー八一、月曜、ダルマのよ5な 
ものが登場するゲームで幸せに。 

全体運| 
△ 

|金運| 

1〇1 
健康運緩運 

〇△ 

人に頼らず、自力でがんばると吉〇 
骨は折れるが、努力をする喜びが 
生まれるでしよラ。体を使い、マ 
メに動こラ〇謙虚な気持ちで、自 
慑は禁物。テングになると萬を折 
られます。'10、茶色、チケット、 
水曜、山登0ゲームで八ッピーに。 

全体’ 名運健康運I恋愛運I 
〇 △ 

障害にぶつか0、目標を叶えるの 
が難しいとき。乗り物に乗るとき 
は、事故に気をつけよラ。書類や 
印鑑などのミスに注意。対人関係 
では目下に冷たくしないよラに0 
7、赤色、太躍マーク、月曜、ア 
ニメ調のゲームで幸せになれます。 

全体運I金運I健康運I恋震 

△ △〇 〇 

順調なすべり出しで気分が冴える 
とぎ。勉強や仕事の方法を変えた 
0、新しいアイデアや情報にとり 
くみ、物にするとよいでしよラ。 
友だちとはよいライパル関係にな 
れる。】0、茶色、ジャケット、土 
躍、育成ゲー厶全般を遊ぶとよい。 

全体運I金運I健康湩I恋愛運I 
oj.oj 〇1 〇! 

夢が叶いそラです！思い切って 
行動し、なにごと电穑極的に開拓 
してい吿ましょ5。大きな声を出 
すと運を呼び込めますよ。ただし、 
スピードの出しすぎには注意して。 
1、緑色、文具、日曜、頭を使ラ 
ゲームでラッキーになれます0 

マンネリムードを、少しずつ改善 
しよラ。頼まれごとを断れず、友 
だちに足をひっぱられるかも。身 
なりを整え、清潔にし、おしやれ 
をしよラ。オナラに注意！ 8, 
オレンジ色、ヘッドホン、土曜、 
格闘ゲームを遊ぶと幸せが訪れる。 

全体運|金達|健康運|恋愛運| 

△〇〇 △ 

■マークの見かた」◎=最高_〇=まあまあ △=イマイチ X=ダメかも 

★迷える子羊救済所では、悩めるあなたのおたよりを募集しています。住所、氏名、年齢、生年月日、占ってほしい内容を明記のうえ、「迷え 
る子羊救済所j係までご応募ください。あて先は224ページ。なお、占ってほしい内容は、はがき丨枚につき丨件とさせていただきます。 

基本原稿料+ニイ~ =フイルム代 

える子羊救済所 
☆ちよつとカゼひいた。すぐなおつた。 
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12月 

12月 

12月 

12月 

12i 
12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12月 

12角 
12月 

12月 

12月 

12月 

鬼眼城く講談社〉5800円(予価VCD-ROM 
ぶよぶよ〜ん-力一くんといっしょ-くコンパイル〉 5800円(予価)/CD-ROM 
ぼくは航空管制官くシスコンエンタテイメント〉5800円/CD-ROM 
チョコボコレクションくスクウェア〉7800円/CD-ROM 
チョコボスタリオンくスクウェア〉4800円/CD-ROM 
爆走デコトラ伝説2〜男人生夢一路〜くスパイク〉5800円/CD-ROM 
クラッシュ•パンデ■(ク-レ-シンク•ぐノこ-.コンビュ-タエンタテインメント〉5800円/CD-ROM 
XI[s&i]JUMBO<ソニー•コンピュータエンタテインメント〉5800円/CD-ROM 
LOVE & DESTROYくソニ-■コンピュータエンタテインメント〉5800円/CD-ROM 
超磁力戦士ミクロマンGENERATION2000< タカラ〉5800円(予価)/CD-ROM 
DX人生ゲームIII <タカラ〉5800円/CD-ROM 
ビーストウォーズメタルス激突!ガンガンバトルくタカラ〉 5800円/CD-ROM 
Neorude刻まれた紋章くテクノソフト> 5800円/CD-ROM 
SIMPLE 1500シリ-ズVol.21 THE野球<D3パブリッシャー〉1500円/CD-ROM 
蒸気機関車運転シミュレ-ションSLで行こう！IKトミ-〉5800円(予価)/CD-ROM 
日本プロ麻雀連盟公認道場破り2くナグザット〉5800円/CD-ROM 
ナイナイの迷探偵くナムコ > 価格未定/CD-ROM 
デジモンワールドデジタルカードバトルくバンダイ〉5800円/CD-ROM 
アジト3くバンプレスト > 価格未定/CD-ROM 
第2次スーパーロボット大戦くバンプレスト〉2000円(予価)/CD-ROM 
第3次スーパーロボット大戦くバンプレスト〉2000円(予価)/CD-ROM 

2日■クーリースカンク(廉価版)くヴィジツト〉980円/CD-ROM 

2日■ククロセアトロ〜悠久の瞳〜くサンソフト〉5800円/CD-ROM 

2日■おとなの遊びニチブツコレクション2000<日本物産> 3800円/CD-ROM 

2日 進め!海賊(アートディンクベストチ5イス)くアートディンク〉2800円/CD-ROM 
2日 タクティクスオウガ(ア-トディンクべストチョイス)<ア-トディンク〉2800円/CD-ROM 
2日 NAVIT(アートディンクベストチョイス)くアートディンク〉2800円/CD-ROM 
2日 LunaticDawnOdyssey(ルナティックド-ンオデッセイ><ア-トディンク〉5800円/CD-ROM 
2日 大航海時代IV PORTO ESTADOくコーエー〉6800円/CD-ROM 
2日 実況Jリーグ1999パーフェクトストライカーくコナミ〉 5800円/CD-ROM 
2日 TARZANくコナミ〉5800円/CD-ROM 
2日 と•こでもいっしょポケットステ-ションもいっしょぐ■/二-.コンビュ-夕Iンタテインメント〉6800R/CD-ROM 
2日 レジIンドオブドラグ-Xソニ-.コンビュ-タエンタテインメント〉6800円/CD-ROM 
2日 ドラゴンヴァラー<ナムコ> 価格未定/CD-ROM 
2日 マイホ-ムドリ-ム2庭付き-戸建てで、いこう!くビクタ-ソフト〉5800円/CD-ROM 
2日 オールスター•テニスくユービーアイソフト〉5800円/CD-ROM 
2日書かまいたちの夜特別篇(ザべスト)<チュンソフト> 2800円/CD-ROM 
9日 _SIMPLE 1500シリ-;(Vol.22THEブ□レスくD3パブリツシャー〉1500円/CD-ROM 
9日 HSIMPLE1500シリ-;(Vol.23THEゲ-トボ-KD3パブリッシャ-> 1500円/CD-ROM 
9日 ヴァルキリープロファイルくエニックス〉6800円/CD-ROM 
9日 ヴァルキリープロファイル(初回限定版)<エニックス〉9800円/CD-ROM 
9日 STARWARSエビソ-ドトファントム，メナス〜<1レクトロニック•ア-ツ.スクウェア〉5800円/CD-ROM 
9:0 アザーライフアザードリームス(コナミザベスト)くコナミ〉2800円/CD-ROM 

親子エンタテインメントシリーズてれび紙芝居vol.1くコナミ〉2800円/CD-ROM 
9 8 Dancing Stage featuring TRUE KiSS DESTINATIONく コナミ〉4800円/CD-ROM 
9日 ツインビーRPG(コナミザべスト}くコナミ〉2800円/CD-ROM 
9日 パロウォーズ(コナミザベスト}<コナミ〉2800円/CD-ROM 
9日 ビートマニア(コナミザベスト)くコナミ〉2800円/CD-ROM 
9日 遊®王真デュエルモンスターズ封印されし記憶くコナミ〉5800円/CD-ROM 
9日 遊®王真デュ:tルモンスタ-ズ封印されし讀限定版くコナミ〉980OR/CD-ROM 
9日 ACTION BASSCシスコンエンタテイメント〉4800円/CD-ROM 
9日 ビブリボンくソニー•コンピュータエンタテインメント〉 4800円/CD-ROM 
9日 LAND MAKER<タイト-〉4800円(予価}/CD-ROM 
9日 蒼魔灯くテクモ〉5800円/CD-ROM 
9日 SIMPLE 1500シリ-;TVol.24THEガンシュ-ティングくD3パブリッジト〉1500円/CD-ROM 
9日 Parlor!PR08く日本テレネット〉5200円/CD-ROM 
9 B バンパイアハンターD<ビクターソフト〉 5800円/CD-ROM 

10日 SPACEMOSA〜SPACEMUSEUM0FS0UTHERNART〜くオラシオン〉7800円/CD-ROM 
16日 _KOUDELKA(クーデルカ）くSNK> 6800円/CD-ROM 
16B BTHE NEXT TETRIS DLX く ビーピーエス〉5800円/CD-ROM 
16日 HEIWAパチンコグラフティVol.2くアクアルージュ〉3800円/CD-ROM 
16日 ゲートキーパーズく角川書店〉6800円(予価)/CD-ROM 
16日 筋肉番付vol.1-俺が最強の男だ卜くコナミ〉5800円/CD-ROM 
16日 NBAパワーダンカーズ5くコナミ〉5800円(予価)/CD-ROM 
16 B 必殺パチスロステ-ションSP〜山佐★ベストチョイス〜くサンソフト〉2800円/CD-ROM 
16日 パラサイト•イヴ2くスクウ1ア> 6800円/CD-ROM 
16日 〜アートカミオン〜芸術伝くTYO> 5800円/CD-ROM 
16日 モンスターパニッシュくテイチク〉 4800円/CD-ROM 
16日 ぼけかの〜愛野由美〜くデータム■ポリスター〉3800円/CD-ROM 
160 ぼけかの〜植野史緒〜くデータム•ポリスター〉3800円/CD-ROM 
16日 ぼけかの一宝条院静香〜くデータム■ポリスター〉3800円/CD-ROM 
16B 桃太郎電鉄Vくハドソン〉58〇0円(予価)/CD-ROM 
16日 GUNPEY(グンペイ）くバンダイ〉3800円/CD-ROM 
16B 牧場物語〜ハーベストムーン〜<パック•イン•ソフト〉5800円/CD-ROM 
16日 みちのく秘湯恋物語kai<フォグ〉3800円/CD-ROM 

2日■サブマリンハンター諕<ビクターソフト〉5800円/CD-ROM 

2日 ブレイクバレーくアクアルージュ〉 4800円/CD-ROM 
2日 HEIWAパチンコグラフィティくアクアルージュ〉 3800円/CD-ROM 
2日 最終電車(廉価版)くヴィジット〉1980円/CD-ROM 
2日 ドラえもん2SOS!おとぎの国(復刻版)くエポック社〉2800円/CD-ROM 
2日 女流雀士に挑戦〜私達に挑戦してネ!~<カルチャーブレーン> 1980円/CD-ROM 
2 B クロノ •トリガーくスクウェア〉4800円/CD-ROM 
2日 WILDBOATERワイルドボ-夕-くタオヒューマンシステムズ〉3900円/CD-ROM 
2 S SIMPLE1500シリ-ズVol.16THEパチスロくD3パブリッシャ-> 1500円/CD-ROM 
2 B パックマンワールド20thアニバーサリーくナムコ〉4800円/CD-ROM 
2日 一撃-鋼の人-くバンダイ〉5800円/CD-ROM 
2日 パーラー!プロ.ジュニアVol.2く三井物産〉3200円/CD-ROM 

11日 光の島くアフ;Iクト〉5800円/CD-ROM 
11日 R0X-ロックス•〜ポップコレクション1200円M6〜くアルトロン〉1200円/CD-ROM 
11日 ロボピット2〜ボップコレクション1200円Vol.5~<アルトロン〉1200円/CD-ROM 
11日 FEVERSANKY0公式パチンコシミュレ-ション<インタ-ナショナルカ-ドシステム〉侧円/CD-ROM 
11日 ザ•占い〜恋愛星座占い〜くヴィジット〉1800円/CD-ROM 
11日 FIGHTINGILLUSlOf卜K-1GRANDPRI)(_98~(fベスト)<エクシング_1ンタテイメント〉■円/CD-RCW 
11日 マ-ヴルVS.カプコンクラッシュオブス-パ-ヒ-口-ズEXIディションくカプコン〉5800円/CD-ROM 
11日 西遊記くコーエー> 6800円/CD-ROM 
11B プリーディングスタッド_99くコナミ〉4800円/CD-ROM 
11日 PetinTV〜withmydearDog〜くソニーコンピュ-タエンタテインメント〉5800円/CD.R0M 
11日 立体忍者活劇天誅忍百選ぐノニ-.ミュ-ジックエンタテインメント〉2500円/CD-ROM 

:11日 サイドバイサイドスペシャル2000 くタイトー〉' 2000円/CD-ROM 
11日 雨月奋譚(ペストプライス)くトンキンハウス〉2500円/CD-ROM 
11日 実戦パチスロ必勝法!シングル〜シ-マスタ-X〜くマックスベット〉2500円/CD-ROM 
11日 PRISONER(プリズナー)<毎日コミュニケーションズ〉5800円/CD-ROM 
11日 雀牌遊戯’99たぬきの皮算用〜普及版〜くメディァリング〉1500円/CD-ROM 
18日 三洋パチンコパラダイス2くアイレムソフトウIアエンジニアリング〉3800R/CD-R0M 
18日 デジタルミュージアムヒロ•ヤマガタくイマジニア〉7800円/CD-ROM 
18日 ザ•占い2〜毎日のタロット占い〜くヴィジット〉1800円/CD-ROM 
18日 RUNABOUT-2くクライマックス〉5800円/CD-ROM 
18日 MAX SURFING 2000くケイエスエス〉5800円/CD-ROM 
18日 クロノ •クロスくスクウェア〉 6800円/CD-ROM 
18日 アランドラ2〜魔進化の謎〜ぐノこ-.コンビュ-タエンタテインメント〉5800円/CD-ROM 
185 fun!fun!Pingu~ようこそ!南極へ〜ぐノニ-•ミュ-ジックIンタテインメント〉4800円/CD-ROM 
18日 fun!fun!Pingu~ようこそ！南捶へ叫限定版)くソニ-.ミュ-ジックエンタテインメント〉5800円/CD-ROM 
18日 3，111500シリ-；^〇1.181>€ボ-リング<03パブリ7シャ-> 1500円/CD-ROM 
180 SIMPLE 1500シリ-ズ V0I.19THE すごろくくD3バブリッシャ-> 1500円/CD-ROM 
18日 SIMPLE 1500シリーズVOI.20THEパズルくD3パブリッシャー〉1500円/CD-ROM 
18日 風のクロノア(ザ•ベスト)くナムコ〉オープン価格/CD-ROM 
18日 ソウルエッジ(ザ.ベスト)くナムコ〉オープン価格/CD-ROM 
18日 Engacho!•えんがちょ!-く日本アプリケーション〉4800円/CD-ROM 
18日 ブラネットドブくハドソン〉5800円/CD-ROM 
18日 PANDORAMAXSERIESVol.1ドラゴンナイツグロリアスくPANOORABOX〉1980R/CD-ROM 
18日 最強東大将棋2く毎日コミュニケーションズ > 6800円/CD-ROM 
18日 ワ-ルド.ネパ-ラシド2〜プルト共和国物語〜(ザ•ベストKリバ-ヒルソフト〉2800円/CD.R0M 
25日 _White Diamond く エスコット〉6300円/CD-ROM 

256 M情で司楼バマイ騎士団スぺクトラルフォ-ス聖少女外伝くアイディアファクトリ-〉5800円/CD-ROM 
25日 AI麻雀2000くアイフォー〉6800円/CD-ROM 

:25__日 トウルーラブストーリーファンディスクくアスキー〉 4800円/CD-ROM 
250 グローランサーくアトラス〉6800円(予価)/CD-ROM 
250 パチスロアルゼ王国2くアルゼ〉5800円/CD-ROM 
25日 メダロットFKイマジニア〉5800円/CD-ROM 
25日 リングライズくエポック社〉5800円/CD-ROM 
25日 ロックマン5ブルースの罠!？くカプコン〉2800円/CD-ROM 
25日 Dance Dance Revolution 2nd REMIX APPEND CLUB VERSION vol.1 < コナミ〉2800円/CD-ROM 
25日 ときめきの放腿〜ねっ☆クイズしよ》(コナミザべスト)<コナミ〉2咖円/CD-ROM 
25日 ときめきメモリアルドラマシリ-ズvol.1虹色の青春(コナミザベスト)<コナミ〉2咖円/CD-ROM 
25日.ときめきメモリアルドラマシリ-ズvol.2彩のラブソング(コナミザべスト)<コナミ〉2咖円/CD-ROM 
25日 ときめきメモリアルドラマシリ-スvoL3旅立ちの詩(コナミザベスト)くコナミ〉.2800円/CD棚 

25 B ときめきメモリアル2くコナミ〉6800円/CD-ROM 
25B ときめきメモリアル2限定版くコナミ〉9800円/CD-ROM 
25B みつめてナイト（コナミザベスト)くコナミ〉2800円/CD-ROM 
25日 S叩erLite 1500シリ-ズF1チ-ム運営シミュレ-シヨンくサクセス〉1500円/CD-ROM 

■電車でGO!名古屋鉄道編くタイトー〉5800円(予価)/CD-ROM 

OFFICIAL FORMULA1RACINGCアイドス■インタラクティブ〉価格未定/CD-ROM 
リボルトくアクレイムジャパン〉2000円/CD-ROM 
峠MAXGくアトラス〉5800円(予価)/CD-ROM 
ストリートゴルファーくサンソフト〉5800円/CD-ROM 
キメろ！ヒーロー学園!KCSC メディアート〉5800円/CD-ROM 
ベイグラントストーリーくスクウェア〉価格未定/CD-ROM 
CHAOS BREAK -Episode from CHAOS HEATベタイト-〉5800円(予価)/CD-ROM 
デビルマンくバンダイ〉5800円(予価)/CD-ROM 
機動戰士ガンダムギレンの野望〜ジオンの系譜〜くバンダイ〉6800円(予簡/CD-ROM 

籲JETでGO!くタイトー〉5800円(予価)/CD-ROM 

2000 年2 月発 

2 2000 年1月 発売の 

25日 SuperLite1500シリーズ新生トイレの花子さんくサクセス〉1500円/CD-ROM 
25日 SuperLite 1500シリ-ズ SUPER CASINO SPECIALく サクセス〉1500円/CD-ROM 
25日 碑パチンコステ-シヨWCRチユ-ミ-ハウス)(L.CRバトルヒ-口-V•ファインプレ-くサンソフト〉4800円0 

:25日 グランツーリスモ2くソニー•コンピュータエンタテインメント〉 6800円/CD-ROM 

12月■ル.コンチェルトフオルテシモく童〉4800円/CD-ROM 

12月 井出洋介の麻雀教室くアテナ〉4800円(予価)/CD-ROM 
12月 ロックマン6史上最大の戦い!!<カプコン〉2800円/CD-ROM 

:12月 Thafs QT< コーェー > 5800円/CD-ROM 

2000年2月3日_GUNDRESSくスターフィッシュ〉7800円/CD-ROM 

2000年2月3日■スーパーブラックバスX2<スターフィッシュ> 5800円/CD-ROM 

2000年2月20日_FOUR/フォーくタオヒューマンシステムズ〉2500円/CD-ROM 

2000年2月24日 ルナ•ウィング〜最後の聖戦〜く翔泳社〉6800円(予価)/CD-ROM 



■バーチヤストライカー2ver.2000.1くセガ〉5800円/GD-ROM 
サンライズ英雄譚くサンライズインタラクティブ〉6800円/GD-ROM 
パーミリオン.デザートくリバーヒルソフト〉5800円/GD-ROM 
お•と■い•れ< ワカ製作所〉7800円/GD-ROM 

■Dream FlyerCセガ〉2800円/GD-ROM 
スタ-グラディIイタ-2ナイトメアオブヒルシュタインくカプコン〉5800円/GD-R0M 
電脳戦機パーチャロンオラトリオ•タングラムくセガ〉 5800円/GD-ROM 
JetCoaster Dream(ジェットコースタードリームドボトムアップ〉3980円/GD-R0M 
ベルセルクくアスキー> 6800円/GD-ROM 
ストリートファイター川ダブルインパ,クトくカプコン〉 6800円/GD-ROM 
スペースチヤンネル5くセガ〉5800円/GD-ROM 
PANZER FRONT< アスキー〉6800円/GD-ROM 
悠久幻想曲3 Perpetual Blueくメディアワークス〉6800円/GD-ROM 

■学級王ヤマザキ〜ヤマザキ王国大フン争?〜<セガ> 4800円/GD-ROM 
■ゴジラジェネレーションズマキシマムインパクト<セガ> 5800円/GD-R0M 
バイオハザード2 Value plus くカプコン〉4800円/GD-ROM 
上海ダイナスティくサクセス > 4800円/GD-ROM 
RAINBOW COTTON〜レインポーコットン〜くサクセス〉5800円/GD-ROM 
プロ野球チームであそぼう!くセガ〉5800円/GD-ROM 
東京バス案内くフォーティファイブ〉5800円/GD-ROM 
Dの食卓2くワープ> 6800円/GD-ROM 

■花組対戦コラムス2くセガ > 5800円/GD-ROM 
央華封神〜央華咲きし刻〜くESP> 6800円/GD-ROM 
メルクリウスプリティく NECインターチャネル> 価格未定/GD-ROM 
モンスタープリードくNECインターチャネル> 価格未定/GD-ROM 
IITURBFanfanIりmeDunce-doublentendreくNECホ-ムエレクトロニクス〉価格未定/GD-R0M 
神機世界ェヴォリューション2遠い約束くスティング> 6800円/GD-ROM 
突撃！てけてけ!！トイ•レンジャーくセガ〉4800円/GD-ROM 
爆裂無敵バンガイオーくトレジャー> 5800円(予価)/GD-ROM 
UNDERCOVER AD2025Kei<パルス■インタラクティブ〉価格未定/GD-ROM 

'99年発売の 

，99年丨モンスタ-メ-力-•ホ-リ-ダガ-くNECインタ-チャネル〉6800P](予価)./CD-ROM 

発売日未定の 

ワーズ•ワースくエルフ > 価格未定/CD-ROM 
レクイエム(仮題)< 日本アートメディア > 価格未定/CD-ROM 
リアルサウンド2〜霧のオルゴール〜<ワープ> 5800円(予価)/CD-ROM 

3日 蒼鋼の騎兵スペースグリフォンくパンサーソフトウェア〉5800円ノ GD-ROM 
3日 ラングリッサーミレニアムく メサイヤ> 5800円/GD-ROM 

11日■スーパーブロデューサーズ目指せショウビズ界<ハドソン> 6800円/GD-R0M 
11日 田中寅彦のウル寅将棋居飛車穴熊編くアークシステムワ-クス〉5800円/GD-ROM 
11日 ギガウイングくカプコン〉5800円/GD-ROM 
11日 チューチューロケット!<セガ〉2800円/GD-ROM 
11日 チューチューロケット!(コントローラ同梱版)くセガ〉4800円/GD-ROM 
18日■日本ブロ麻雀連盟公認徹萬免許皆伝<ナグザツト> 5800円/GD-ROM 
18日 棋太平GOLDくネットビレッジ〉9800円(予価)/GD-ROM 
18日 スピード•デビルくユービーアイソフト〉5800円/GD-ROM 
25日 魔剣X<アトラス〉6800円/GD-ROM 
25日 デスクリムゾン2-メラニートの祭壇-< エコールソフトウェア> 5800円/GD-ROM 
25日 ジョジョの奋妙な冒険未来への遺産くカプコン〉5800円/GD-ROM 
25日 グラウエンの鳥籠Kapitel2「鳥籠」(通信販売のみ)<セガ〉2800円/GD-ROM 
25日 ZOMBE REVENGEくセガ〉5800円/GD-ROM 
25日 ネッパチ〜10連チャンでラスベガス旅行〜<ダイコク電機〉知00円/GD-ROM 
25日:：F-lWORLDGRANDPRIXforDreamcastくビデオシステム〉5800円/GD-ROM 
25日 ゴルフしようよくボトムアップ〉3980円/GD-ROM 
25日 電幻天使対戦麻雀'パングリラくマ-ベラスIンタ-ティンメント〉5800円(予価)/GD-R0M 
25日參ハローキティのラブリー•フルーツバークくセガ〉2800円/GD-ROM 

月発売の 

•99年冬 SD飛龍の拳伝説EX<カルチヤーブレーン〉4800円/GD-ROM 
39年冬 大相撲(仮題) < ボトムアップ> 価格未定/GD-ROM 

*99年 アル•グ.レート(仮題)く拓洋興業〉価格未定/GD-ROM 

■リングく角川書店〉6800円(予価)/GD-ROM 
聖霊機ライブレード<ウインキーソフト > 価格未定/GD-ROM 
トレジャーストライクくキッド〉5800円/GD-ROM 

Super Runabout(仮題)くクライマックス〉価格未定/GD-ROM 
七つの秘館戦慄の微笑くコーエー> 6800円/GD-ROM 
ぶよぶよDA! Featuring ELLENAsystem<コンパイル〉価格未定/GD-ROM 
Sega GT Homologation Special< セガ〉価格未定/GD-ROM 
Dee Dee Planet(デイーデイーブラネット)くセガ〉2800円/GD-ROM 
ドグウ戦紀〜覇王〜< ビクターソフト > 5800円/GD-ROM 
平成麻雀荘くマイクロネット> 5800円/GD-ROM 

2000年1月13日_READY2 RUMBLE BOXING〜打ち込め笑いのメガトンパンチ!卜くセガ〉5800円/GD-R0M 
2000# 丨月20日 #NFL2K<セガ〉5800円/GD-ROM 
2000#13278 _CRAZYTAXI(クレイジータクシー)くセガ〉5800円/GD-ROM 
2000年1月27日 _ROOMMANIA#203くセガ〉5800円パ5D-ROM 
2000¢1月27日 センチメンタルグラフティ2くNECインターチャネル〉価格未定/GD-ROM 

2000年2月上旬 200EC7-LATTICE-(ラティス)くヌーサイト〉5800円/CD-ROM 
2000年2月■眠ル画<アスミツクエースエンタテインメント> 価格未定/CD-ROM 
2000年2月 華蘭虎龍学園〜ときめき編〜<J•ウイング> 2800円(予価)/CD-ROM 
2000年2月 ボボロクロイス物語IKソニ-•コンビュ-タエンタテインメント〉価格未定/CD-ROM 
2000年2月.クレイジー.クライマー2000く日本物産〉3980円/CD-ROM 
2000年2月 Tactical Armer Custom ガサラキく バンダイ〉5800円/CD-ROM 
2000年2月 PANDORA MAX SERIES Vol.3ラビッシュブレイズン< PANDORA B0X> 1明0円/CD-ROM 
2000年2月 建設褛械シミュレ-夕-KENKIいっぱい!~免許をとってビル建てよう!卜くFAB> 5800円/CD-ROM 
2000年2月 ハッピィサルべージく メディアワークス〉5800円/CD-ROM 

2000年3月 華蘭虎龍学園〜むねきゆん編~<J•ウイング〉2800円(予価)/CD-ROM 
2000年3月 EVE ZERO< ネットビレッジ〉価格未定/CD-ROM 
2000年3月 PANDORA MAX SERIES Vol.4リストラの朝くPANDORA B0X> 1980円/CD-ROM 
2000年4月 華蘭虎龍学園〜ぴゆあらぶ編〜くJ•ウイング〉2800円(予価)/CD-ROM 
2000年4月 PAND0RAMAXSERBM5Catcli卜気持ちセンセ-シヨンベPAND0RAB0X〉1980円/CD-ROM 
2000年5月 PANDORA MAX SERIES Vol.6閣の蛹くPANDORA BOX〉1980円/CD-ROM 

2000年春■人鳥流(じんちよ一る)く日本システム〉価格未定/CD-ROM 
2000年春■パズルDEボーリングく日本システム〉価格未定/CD-ROM 
2000年春_BLACKJACKVS松田純くボニーキヤニオン〉価格未定/CD-ROM 
2000年春蜃気楼(仮題)<ヴィジット> 価格未定/CD-ROM 
2000年春 賭博黙示録カイジ(仮題)く講談社〉5800円(予価)/CD-ROM 
2000年春 DRIVEFKスパイク〉価格未定/CD-ROM 
2000年春 星界の紋章くバンダイビジュアル〉5800円(予価)/CD-ROM 
2000年春 青の6号AntarcticaCバンダイビジュアル〉6800円(予価)/CD-ROM 
2000年春逮捕しちゃうぞ(仮題)くパイオニアLDC>価格未定/CD-ROM 
2000年春 EVERGRACE(エヴァ-グレイス)くフロム•ソフトウェア〉価格未定/CD-ROM 
2000年夏 Lowrider Hop & Dance(仮題)<TYO> 価格未定/CD-ROM 

2000年 サクセスストーリーくアルトロン〉価格未定/CD-ROM 
2000年 FAVORITE DEAR the everlasting voices(仮題)<NECインタ-チャネル〉価格未定/CD-ROM 
2000年 BRAVE SAGA2 くタカラ〉価格未定/CD-ROM 
2000年 テイルズオブエターニアくナムコ> 価格未定/CD-ROM 
2000年 パカパカパッション2くプロデュース > 価格未定/CD-ROM 

■ディノプリーダーanother progress<J.ウイング〉5800円/CD-ROM 
::RPGツクール4くアスキー〉価格未定/CD-ROM 

トリフIルズ魔法学園初等部 < アスキー > 価格未定/CD-ROM 
I ぼのぼ一ど <アミューズ> 価格未定/CD-ROM 
:TETRIS THE GRAND MASTERS(仮題)〈アリカ〉価格未定/CD-ROM 

アンダガハンター(仮題)くイースリースタッフ> 価格未定/CD-ROM 
パッシングビート2くイースリースタッフ〉価格未定/CD-ROM 
格ゲ-野郎〜Fighting Game Creator〜くインクリメントP >価格未定/CD-ROM 
ツタンカーメンの遺言(仮題)< ウィザード〉価格未定/CD-ROM 
聖霊機ライブレード•くウィンキーソフト > 価格未定/CD-ROM 
メルクリウスプリティくNECインターチャネル〉価格未定/CD-ROM 
メイン•口-ター(仮題)くエフコンピュータ-エンターテイメント〉5800R/CD-ROM 
JリーグエキサイトステージV1<エポック社> 価格未定/CD-ROM 
FLY(仮題)くエム•ディー•ビー〉価格未定/CD-ROM 
カプコンAVGネクストスタイル(仮題)< カプコン〉価格未定/CD-ROM 
ガイアマスター(仮題)くカプコン〉5800円/CD-ROM 

,ブレスオブファイアIVうつろわざるものくカプコン〉価格未定/CD-ROM 
ロックマンDASH2Cカプコン> 価格未定/CD-ROM 
シIラザード伝説黄金の帝国(仮題)<カルチャーブレーン> 価格未定/CD-ROM 
飛龍の拳コレクション(仮題)くカルチャーブレーン> 5800円/CD-ROM 

I ARKS1000〜目指せ!究極の召喚師~<クレフインベンション〉価格未定/CD-ROM 
DANGAN〜弾丸〜(仮題)くケイエスエス〉5800円/CD-ROM 

I アンジェリークトロワくコーエ_>価格未定/CD-ROM 
エルダーゲートくコナミ > 価格未定/CD-ROM 

GRUDAくサイバーテックデサイン> 価格未定/CD-ROM 
DOOPERSCサイバーテックデザイン〉価格未定/CD-ROM 

:;FENSERCサイパーテックデザイン〉価格未定/CD-ROM 
PROJECT CHAOS くサイパーテックデザイン > 価格未定/CD-ROM 
HEART OF DARKNESSC サミー > 5800円/CD-ROM 
雷電ディーエックス(仮題)くセイブ開発〉1500円/CD-ROM 
ポケットじまんくソニー•コンピュータエンタテインメント〉 3800円/CD-ROM 

!ワンダラ-ズショック1950アメリカンドリ-ムズくソこ-.コンビュ-夕Iンタテインメント〉価格未定/CD.R0M 
ラグナキュ-ル.レジIンドぐノニ-.ミュ-シックエンタテインメント〉価格未定/CD-ROM 
汽車でGOKタイトー〉5800円(予価)/CD-ROM 
駄菓子屋キッドくたき工房 > 価格未定/CD-ROM 

|ルングルング〜ドロシーの大冒険〜<TYO> 価格未定/CD-ROM 
Q極クイズこたえてプリーズ<丁63ほ> 価格未定/CD-ROM 

I：ガンホープリゲイドくトミー> 価格未定/CD-ROM 
タイブレーク<バディ > 価格未定/CD-ROM 

::アトランティス〜ザ•ロスト.テイルズ~<ヒューマン〉4800円/CD-ROM 
エターナルチIインくビクターソフト> 価格未定/CD-ROM 

|ボクシングくビクターソフト > 価格未定/CD-ROM 
:;才ーガリアン-亜人伝-(仮題)くビジュアルアーツ > 価格未定/CD-ROM 

LIPROS(仮題)< ビジュアルアーツ> 価格未定/CD-ROM 

Iパックガイナ-〜よみがえる勇者たち〜完結編「そして、明日へj<ビングキッズ〉5800円/CD-ROM 
蜃気楼回廊<プレ•ステージ> 価格未定/CD-ROM 
ぱいるあつぶ.ま一ちくプロシードユニ〉5800円/CD-ROM 

?スタートリング•オデッセイII魔竜戦争くレイ•フォース> 価格未定/CD-ROM 
:スタ-トリング•オデッセイIIIミレニアムの聖教くレイ.フオース〉価格未定/CD-ROM 

4日 

4日 

4日 

4日 

4日 

4 0 

アメリカン•アーケード(仮題) < アストロール > 価格未定/供給媒体未定 

決戦< コーヱ_>価格未定/供給媒体未定 

ストリート麻雀トランス麻神2< サンソフト > 価格未定/供給媒体未定 

鉄拳TAG TOURNAMENT(仮題)くナムコ〉価格未定/供給媒体未定 

リッジレーサーV(仮題) < ナムコ > 価格未定/供給媒体未定 

ETERNAL RING <フロム•ソフトウェア〉価格未定/供給媒体未定 

逸鹿 
プレイステーシヨン2 . 

4日_G0LFパラダイスくテイーアンドイーソフト〉価格未定/CD-ROM 
4日 A6A列車で行こう6<アートディンク> 価格未定/CD-ROM 

7月 マジカルスポーツ2000甲子園<魔法> 価格未定/供給媒体未定 

8月 マジカルスポーツPro Golfer(仮題)<魔法> 価格未定/供給媒体未定 

10月 マジカルスポーツCATCH BASS CLUB2<魔法> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春_XFIRE~クロスファイアべエレ外ロニツグア-ツ■スクウェア〉刪未定/供給媒体未定 

2000年春 AI囲碁2001(仮題)<ァイフォー> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 AI将棋2001(仮題)<ァイフォー> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 AI麻雀(仮題)<ァイフォー> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 WILDWILDRACING<イマジニァ> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 グラディウスIII&IV〜復活の神話〜<コナミ> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春実況パワフルプロ野球7(仮題)<コナミ > 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 実況ワールドサッカー2000(仮題)< コナミ〉価格未定/供給媒体未定 

2000年春 ドラムマニァ(仮題)<コナミ > 価格未定/供給媒体未定 

2000年舂麻雀やろうぜ!2(仮題) < コナミ > 価格未定/供給媒体未定 

2〇00年春 I.0REMIX(仮題)ぐノニ-•コンビュ-タエンタテインメント〉II格未定准給媒体未定 
2000年春 グランツ-リスモ2000(仮題)ぐノこ-.コンビュ-夕Iンタテインメント〉5800円(予価j/雌S体未定 
2000年春 電線(仮題)ぐノニー•コンピュータエンタテインメント> 価格未定/供給媒体未定 

2000年春 FANTAVISI0N(髓]ぐノニ-•コンビュ-タェンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

2000年春 ポクと魔王(仮題)ぐノニ-.コンピュ-タェンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

2000年夏 鬼武者(仮題)< カプコン > 価格未定/供給媒体未定 

2000年夏 SPLASHDIVE(仮題)ぐノこ-•コンビュ-タエンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

2000年夏 口ードスタートロフィー2000<タイタスジャパン> 価格未定/供給媒体未定 

2000年夏 UNiSON(仮題)くテクモ〉価格未定/供給媒体未定 

2000年夏 ARMOREDCORE2くフロム•ソフトウェア〉価格未定/供給媒体未定 

2000年夏東大将棋四間飛車道場(仮題)く毎日コミュニケ-ションズ〉価格未定/供給媒体未定 

2000年秋 チュー：:ングカ-レ-スゲ-ム(仮題)くエム■ティ-.才-〉価格未定/供給媒体未定 

2000年冬 ダ-ククラウド(仮題Kソニ-•コンビュ-タエンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

2000年冬 ポポロクロイス物語IIKソニ-•コンビュ-タエンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

2000年 ロボコップ<タイタスジャパン> 価格未定/供給媒体未定 

スカイサーファー(仮題)<アイディアファクトリー> 価格未定/供給媒体未定 

花と太陽と雨と(仮題) < アスキー > 価格未定/供給媒体未定 

パニックサーフィン(仮題)<アスキー> 価格未定/供給媒体未定 

撞球ビリヤードマスター2<アスク> 価格未定/供給媒体未定 

サイKワインダ-MAX(仮題)くアスミック.1-スエンタテインメント〉価格未£/供給媒体未定 

プロ麻雀極NEXT(仮題)<アテナ> 価格未定/供給媒体未定 

聖霊機ライブレード2(仮題)<ウィンキーソフト> 価格未定/供給媒体未定 

COOL BOARDERS(仮題)くウエップシステム〉価格未定/供給媒体未定 

3Dリアル_ドライブ(仮題)<ヴィアール■ワン> 価格未定/供給媒体未定 

FIGHTING ILLUSION K-l GRANDPRIX(仮題クシンク'.1ンタテイメント〉価格未定/供給媒体未定 

峠のバトル(仮題)<エクゼコ > 価格未定/供給媒体未定 

エキゾチカ(仮題) < エニックス > 価格未定/供給媒体未定 

スターオーシャン3(仮題) < エニックス > 価格未定/供給媒体未定 

ソネット(仮題) < エニックス > 価格未定/供給媒体未定 

バストアムーブ3(仮題)くエニックス〉価格未定/供給媒体未定 

BBD2000(仮題)くエニックス〉価格未定/供給媒体未定 

Fighting QTs(仮題)くエニックス〉.価格未定/供給媒体未定 

EX3THE STREET FIGHTER(仮題)くカプコン〉価格未定/供給媒体未定 

バイオハザードシリ_ズ< カプコン > 価格未定/供給媒体未定 

SD飛龍の拳「Z< ok J<カルチャーブレーン > 価格未定/CD-ROM 
Fly High(仮題)くガスト〉価格未定/供給媒体未定 

玉繭物語2(仮題) < 元気 > 価格未定/供給媒体未定 

真-E國無双< コーエー> 価格未定/供給媒体未定 

ゼルドナーシルト2<コーエー> 価格未定/供給媒体未定 

麻雀大会III <コーエー> 価格未定/供給媒体未定 

ライゼリート(仮題)くコナミ〉価格未定/CD-ROM 
上海V(仮題)<サンソフト > 価格未定/供給媒体未定 

機甲世紀Gブレイカ-くサンライズインタラクティブ〉侧各未定/供給媒体未定 

1on1Governmentくジョルダン〉価格未定/CD-ROM 
ザ.バウンサー(仮題)くスクウェア〉価格未定/供給媒体未定 

WRC(仮題) < スパイク > 価格未定/供給媒体未定 

ハイパーツアー<スリーディー> 価格未定/DVD-ROM 
井手洋介の麻雀家族2(仮題)< セタ > 価格未定/供給媒体未定 

パーフェクトゴルフ3(仮題Kセタ〉価格未定/供給媒体未定 
L’Arc〜en~Ciel(仮動くソニーミュ-ジ.ンクエンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

立体忍者活劇天誅2(仮題)ぐノニ-.ミユ-ジックエンタテインメント〉価格未定/供給媒体未定 

電車でGO!シリーズ最新作(仮題)<タイトー> 価格未定/供給媒体未定 

チョDQHG(仮題)< タカラ〉価格未定/DVD-ROM 
レイクマスターズEX(仮題) < ダズ > 価格未定/供給媒体未定 

Kunai(仮題)< テクモ > 価格未定/供給媒体未定 

グラップラー刃牙(仮題)< トミー> 価格未定/供給媒体未定 

徹萬免許皆伝(仮題)< ナグザット > 価格未定/供給媒体未定 

500GP(仮題)ぐナムコ > 価格未定/供給媒体未定 

BLOODY ROAR3(仮題)くハドソン〉価格未定/供給媒体未定 

BOMBERMAN 2001(仮題)くハドソン〉価格未定/供給媒体未定 

機動戦士ガンダム(仮題) < バンダイ > 価格未定/供給媒体未定 

パイロットになろう!2(仮題)<パック•イン■ソフト> 価格未定/供給媒体未定 

F-1(仮題)< ビデオシステム > 価格未定/供給媒体未定 

爆流2(仮題)くフジミック > 価格未定/供給媒体未定 

森田将棋 < 悠紀エンタープライズ> 価格未定/供給媒体未定 

ワールド■ネパーランド3(仮題)< リバーヒルソフト > 価格未定/供給媒体未定 

FX•パイロット(仮題)< 口ーカス> 価格未定/供給媒体未定 

ソウルサーフィン <童> 価格未定/供給媒体未定 

日日日日日日日日日日日日日日日日日日日日日月月月月月月月月月 

2222999916161622222323232323232323121212121212121212 



2000年1取8日■パ-チャル■ブロレスト1瑚承べアスミックI-スエンタテインメント〉6980円/バックアップカ-トリッジ 

2000年1月 卜';;プギア•ハイパーバイクくケムコ〉6980円(予価)/カートリッジ 

2000年！月 スーパ-マリオRPG2(仮題K任天堂〉6800円(予価)/バックアップカ-トリッジ 

2000年3月 ゼルダの伝説外伝(仮題)く任天堂〉6800円(予価)/パックアップカートリッジ 
2000年3月 星の力ービィ64(仮題)く任天堂〉6800円(予価)/バックアップカートリッジ 
2000年4月 糸井重里のバス釣りNo.1•決定版!<任天堂> 6800円(予価)/力一トリッジ 

2000年5月 MOTHER3豚王の最期く任天堂〉6800円(予価)/力-トリッジ 

2000年春 VIEW POINT 2064< サミー〉7800円/パックアップカートリッジ 

発売日未定の 

■エキサイトバイク64(仮題)<任天堂> 5800円(予価)/力一トリッジ 

■パーフェクトダーク(仮題)く任天堂> 6800円(予価)/カートリッジ 

リボルトくアクレイムジャパン〉5800円/力一トリッジ 

I On & Off Racingくイマジニア〉価格未定/バックアップカートリッジ 

辑ウルトラべ-スボ-ル64実名版(仮題)くカルチャ-ブレ-ン〉価格未定/力-トリッジ 
走れポクの馬くカルチャーブレーン > 価格未定/力一トリッジ 

WIPEOUT64くココナッツジャパンエンターテイメント〉 7980円/力一トリッジ 

レブ•リミットくセタ〉価格未定/力一トリッジ 
スーパーマンくタイトー > 価格未定/カートリッジ 

不思_のダンジョンシリ-ズ第5强1164風来のシレン(仮屋)くチュンソフト〉価格未定.パvクアップカ-トリッジ 
Cu<3n-Pa(クオンパ}くティーアンドイーソフト〉価格未定/力一トリッジ 
コンカーズクエスト(仮題)<任天堂> 価格未定/カートリッジ 

スリッ駆ラジッ駆く任天堂〉5800円(予価)/力一トリッジ 

パネルでボン64(仮題K任天堂〉価格未定/力一トリッジ 
ファイアーエムブレム64(仮題)く任天堂> 価格未定/カートリッジ 

Iフライトシミュレーター(仮題)くビデオシステム〉価格未定/力一トリッジ 

月発送のソフ 

12月 マリオアーティストペイントスタジオく任天堂 >64DD専用ディスク 
12月 巨人のドシン1くランドネットディディ >64DD専用ディスク 

月以降発送の 

2月 シムシティー64く任天堂>64DD専用ディスク 
2月 マリオアーティストタレントスタジオく任天堂 >64DD専用ディスク 
4月 F-ZER0Xエクスパンシヨンキント(仮題)く任天堂 >64DD専用ディスク 
4月 マリオアーティストポリゴンスタジオく任天堂 >64DD専用ディスク 

井出洋介の麻雀塾 < 供給ブランド未定 >64DD専用ディスク 
現代大戦略UltimateWar<供給ブランド未定>64DD専用ディスク 
日本プロゴルフツアー64く供給ブランド未定>64DD専用ディスク 
キャベツ(仮題)く任天堂 >64DD専用ディスク 
ゼルダの伝説64DD(仮題)く任天堂 >64DD専用ディスク 

ス—八—ファミコン■ 

ホ 
ゲームョ 

1B SUPER BOMBLISS DX<ビーピーエス〉 3980円/パックアップカートリッジ 

3 5 ス-パ-チャイニ-ズファイタ-EXくカルチャ-ブレ-ン〉3900円/力-トリッジ 

3日 ポケットプロレスパ-フェクトレスラ-くJ•ウイング〉3980円(予価)/バックアップカ-トリ7ジ 

3日 ザ.グレイトバトルP0CKE丁くバンプレスト〉3980円(予価)/パックアップカ-トリッジ 

3日 それいけ!アンパンマン不思議なにこ！:こアルバムくピノチオ〉4300円(予価1/バックアップカ-トリッジ 

3日 ポケットカラートランプ<ボトムアップ> 3980円/バックアップカートリッジ 

10日 Iリ-のアトリエGB〜ザ-ルブルグの錶金術卜くイマジニア〉450C円/パ7クア7プカ-トリ7ジ 

100 エリ-のアトリIGB〜ザ-ルブルク'の錄金術士~(限定版)くイマジこア〉798(»パックアップカ-トリ.;ジ 
100 マリ'*のアトリIGB•'•ザ-ルブルグの钱金術士〜くイマジニア〉4_/パ7クアップカ-トリッジ 

10日 マリ-のアトリIGB〜ザ-ルブルグの篇金術士〜(限定版ドイマジニア〉7980円/パバア7プカ-トリ7ジ 

10日 電車でGOKサイバーフロント〉 4200円/バックアップカートリ,ッジ 
10日 ス-パ-ブラックパス〜リアル•ファイト〜くスタ-フィ7シユ〉4500円/バックアップカ-トリ7ジ 

10B ■料理伝説ビストロレシピ〜決斯ビストガルムSベパンプレスト〉398W(予価),'■パックアップカ-トリ;ジ 

16日■〜倉庫番伝説〜光と明の国<Jウイング〉4300円(予価Vバックアップカ-トリッジ 
16日 森下卓八段監修本格対戦将棋「歩」くカルチャ-ブレ-ン〉3900円/力-トリッジ 

16日 がんばれゴエモン〜もののけ道中飛び出せ辭行卜くコナミ〉4500円/バックアップカ-トリ7ジ 

17日 燔趙記メタルウォ-力-GB〜徽の友情〜くカプコン〉4300円/パックアップカ-トリッジ 

17日 トップギア•ポケット2くケムコ〉4200円/力一トリッジ 

17日 突撃!パッパラ隊<«]•ウイング > 4500円(予価Kバックァップカ-トリッジ 
17日 モンスターファームバトルカードGBくテクモ〉3980円/バックアップカートリッジ 

17日 ボンパーマンMAX光の勇者くハドソン〉3980円/パックアップカートリッジ 

17日 ボンパーマンMAX闍の戦士くハドソン> 3980円/バックアップカートリッジ 

22日 おわらいよゐこのげえむ道~才*ジ探して三丁目叫仮題Kコナミ〉4500円//<7クア7プカ-トリ7ジ 
220 VSレミングスくJ•ウイング〉4500円(予価)"<ックアップカートリッジ 

22日 パチンコ必勝ガイFデ-夕の王様くBOSS]ミユこケ-ションズ〉4980円(予価)/パフクアップカ-トリッジ 

23日♦ハリウッドピンポールくスターフイッシユ> 3980円/カートリッジ 
24日 □ボットボンコッツ月パ-ジョンくハドソン〉3980円(予価}/バックアップカ-トリッジ 

中旬■みんなの将棋-初級編-<エムテイーオー〉3980円/バックアップカートリッジ 

.1.2月 スウィートアンジェ<コーエー> 3980円/バックアップカートリッジ 

HHHB30EHEZEEEBHHHH 
iシャンクの大冒険〜大魔王の逆襲〜くイマジニア〉3980円/バックアップカ-トリッジ 

1111111ダビスタ牧場(仮題)くメディァファクトリ-〉価格未定/ハックァップカ-トリッジ 

2000年1月発売の 

200嘛1月1日 ダフィ-ダックすべってころんで大金持ち(仮題)くサンソフト〉3980円/力-トリッジ 

2000#11280 メタファイトEX<サンソフト〉 3980円，'力一トリッジ 

2000年丨月_5かよしペットシリ-ズ①かわいいハムスタ-(MKIムテイ-■才-> 棚Of](予僅)/バックアップカ-トリッジ 

2000年1月 〜語楽王〜TANG0KJ•ウイング〉3980円(予価)/バンクアップカートリッジ 

200(5年1月 ファンク.ザ_9ボール < タム > 3980円(予価)/カートリッジ 

2000年1月 Bビ-ダマンS外伝Vフバナル•メガ.チュ-ンくメディアファクトリ-> 3980円/パックアップカ-トリ7ジ 

2000年2月25日 本格花札GBくアルトロン〉価格未定/力一トリッジ 

2000年2月 メタモードくコーエー〉 3980円/バックアップカートリッジ 

2000年2肖 G0!G0!ヒッチハイク2くJ•ウイング〉4500円(予価)/バックアップカートリッジ 

2000年2月 ゼルダの伝説ふしぎな木(7：実〜力の章〜く任天堂〉3800円/パックアップカ-トリッジ 

2000年zn «FI WORLD GRAND PRIX for GAMEBOVCOLOR IKコナミ〉4300円(予僅)/パックアップカ-トリツジ 

挪&年3月3日 BILLIARD CLUBくアルトロン〉価格未定/力_トリッジ 

2000年3目 ダンジョンセイパ-くJ•ウイング〉4800円(予価)/バックアップカ-トリッジ 

2000年3月 ディノプリーダー4く J•ウイング〉 4800円(予価)/バックアップカートリッジ 

2000年3月 ポケットクッキング<J•ウイング〉 4800円(予価)/パックアップカートリッジ 

2000¢3月 爆球連発!!ス-パ-ビ-ダマン(仮題)くタカラ〉価格未定/バックアップカ-トリッジ 

2000年3月 THE BLACK ONYX DXく.トビ-エス〉4500円(予価)ノバックアップカ-トリッジ 

2000年春 RPGックールGB<アスキー〉価格未定/力一トリッジ 

2000年春 K山STARCスパイク〉3980円/力一トリッジ 

2000年春 サクラ大戦GB(仮題)くメディアファクトリ-〉価格未定/バックアップカ-トリッジ 

2000年■メロディキッズ(仮題)くエポック社〉3980円(予11)/バックアップカ-トリッジ 

2000年 スピーディーゴンザレス(仮題)くサンソフト〉3980円/力一トリッジ 
2000年 ムーミンの冒険くサンソフト〉価格未定/力一トリッジ 

シェラザード伝説くカルチャーブレーン〉 3900円/力一トリツ 

白江七段の囲碁入門くカルチャーブレーン〉3900円/カートリッ 
醜の拳伝説GBSDパ-ジョンくカルチャ-ブレ-ン〉39_/パックアップカ-トリ 

飛龍の拳伝説GBリアルパ-ジョンくカルチャ-ブレ-ン〉3900円/パックアップカ-トリ 

不思蠢のダンジョンシリ-ズ軸！!鯓のシレンGB2(仮屋)くチュンソフト〉価格未定/パックアップカ-トリ 
スーパーマリオブラザーズデラックス<任天堂> 価格未定/カートリッ 

スター■ウォーズエピソード1レーサーく任天堂〉価格未定/力ートリツ 

ゼルダの伝説ふしぎな木の実〜知恵のH仮題)く任天堂〉価格未定/パックア7プカ-トリッジ 

ゼルダの伝説ふしぎな木の実〜勇気の章叫仮題)く任天堂〉価格未定/バックアップカ-トリ 

ドンキーコングランド2<任天堂> 価格未定/力一トリツ 
ポケモンピクロスく任天堂> 価格未定/カートリッジ 

5 B 
5日 

12日 

12B 
19日 

19B 
21日 
21日 
25日 
25日 
26日 

26 B 
26日 

口(シカク)ぃアタマを0(マル)くする理科パトル編くイマジニア〉2980円/力-トリ.； 

コラムスGB〜手塚治虫キャラクタ-ズベメディアファクトリ-〉3800円/力-トリ7ジ 
R-TYPE DX くエポック社〉3980円"シンクアップカートリッジ 

テトリスアドベンチャ-すすめミッキ-となかまたちくカプコン〉3800円/パ7クアップカ-}'リッジ 
女流雀土に挑HGB〜私達に挑戦してネトくカルチャ-ブレ-ン〉3980円/バックアップカ-トリッジ 
ポケットカラー麻雀くボトムアップ > 3980円/バックアップカートリッジ 
ポケットモンスター金く任天堂〉3800円/バックアップカートリッジ 
ポケットモンスター銀く任天堂〉3800円/バックアップカートリッジ 
筋肉番付GB〜挑戦者は君だ!〜<コナミ〉4500円(予価)/バックアップカ-トリッジ 
ビートマニアGB2ガッチヤミックスくコナミ > 4300円/力ートリッジ 

■リトルマジックくアルトロン〉3980円/カートリッジ 
グランデュエル<ボトムアップ> 4500円/パックアップカートリッジ 
ポケットカラービリヤード<ボトムアップ> 3980円/バックアップカートリッジ 

先111||卿1111贜OiW_ 把 
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I日 スーパーマリオブラザーズDXく任天堂>価格未定/書き換え専用 

板 "S ，iMW&E涵 齡 
ネオジオ 

2日■ザキングオブファイターズ'99くSNK> 6800円/CD-ROM 
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2000年1月 

2_2月3日 

2000年2月 

2000年2月 

2000年2月 
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2000年3月 

2000年4月 

2M0年5:再25日 

2000年7麵 

2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年春 
2000年春 

2000年春 

2000年春 
2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年春 

2000年夏 

2000年秋 

2000年 

2000年 

2000年 

2000年 

2000年 

2000年 

2000年 

グラウエンの鳥能Kapitel3「陥穽」(通信販売のみ)くセカ〉2800円/GD-R0M 
超鋼戦紀キカイオーくカプコン> 5800円/GD-ROM 

バイオハザード-CODE:Veronica-くカプコン〉6800円/GD-ROM 
■I通信対戦ロジックバトル大雪戦<フォ_ティファイブ> 価格未定/GD-R0M 
プロ麻雀極D<ァテナ> 価格未定/GD-ROM 
www•サッカ-〜参加者募集!〜くHappy?〉5800円(予価)/GD-ROM 

グラウエンの鳥籠KapiteW「邂逅」(通信販売のみ)<セガ> 2800円/GD-ROM 
ザ■キング•オブ•ファイターズ观(仮題)くSNK>価格未定/GD-ROM 
トップ•オブ•ザ•フォーミュラーくフジコム> 価格未定/GD-ROM 
グラウエンの鳥籠Kapitel5「贖罪」(通信販売のみ)<セガ> 2800円/GD-ROM 
グラウエンの鳥裔Kapitel6「戦侯」(通信販売のみ)くセガ〉2800円/GD-ROM 

■熱闊(NET)ゴルフくセガ〉5800円/GD-ROM 
L.O.L〜1_3〇1<(^1_<^6〜<アスキー> 価格未定/GD-ROM 
Innocent Tearsくグローバル-A•エンタテインメント〉価格未定/GD-ROM 
エアロダンシングF(仮題)<CRI >価格未定/GD-ROM 
CARRIER< ジャレコ〉5800円(予価)/GD-ROM 
M-SR(仮題) < セガ > 価格未定/GD-ROM 
大神-郎奮闘記〜サクラ大戦歌謡ショウ[紅蜥蜴」より〜くセガ〉価格未定/GD-R0M 
機天烈少年’S〜キテレツボーイズ〜(仮題)くセガ> 価格未定/GD-ROM 
サクラ大戦< セガ> 価格未定/GD-ROM 
ジェットセットラジオくセガ〉価格未定/GD-ROM 
シェンムー〜莎木〜，章横須賀くセガ〉6800円/GD-ROM 
Baldur'sGate(バルダーズ■ゲート)くセガ〉価格未定/GD-ROM 
電車でGO!2高速編3000番台くタイトー〉価格未定/GD-ROM 
スーパーヒーロー烈伝特撮冒険活劇<バンプレスト> 価格未定/GD-ROM 
サクラ大戦2〜君、死にたもうことなかれ〜<セガ> 価格未定/GD-ROM 
サクラ大戦3〜巴里は燃えているか〜くセガ〉価格未定/GD-ROM 
超時空要塞マク□ス(仮題) < 翔泳社 > 価格未定/GD-ROM 
ECCOTHE DOLPHIN(仮題)<セガ> 価格未定/GD-ROM 
THE TYPING OF THE DEAD〜キーポードマスターズ~<セガ > 価格未定/GD-R< 

ファンタシースターオンラインくセガ> 価格未定/GD-ROM 
BraveKnightくパンサーソフトウェア〉価格未定/GD-ROM 
LittledreamCパンサーソフトウェア〉価格未定/GD-ROM 
Rayman2(仮題)くユービーアイソフト〉価格未定/GD-ROM 

M 
I0M 
DM 
DM 
DM 

アニマスターくアキ > 価格未定/GD-ROM 

メタルマックス(仮題)<アスキー〉価格未定/GD-ROM 

SNK VS. CAPCOM(仮題Kカプコン〉価格未定/GD-ROM 

新格闘術飛龍の拳列伝くカルチャーブレーン〉5800円/GD-ROM 

ゴーレムのまいごくキャラメルポット > 価格未定/GD-ROM 

トリップトラップ(仮題)< キャラメルポット > 価格未定/GD-ROM 

グランディアII <ゲームアーツ〉価格未定/GD-ROM 

鄭問之三國誌< ゲームアーツ > 価格未定/GD-ROM 

デジタル競馬新聞マイトラックマン2くショウエノシステム〉6800円(予価)/GD-R0M 

Warrzワーズ(仮題) < ショウエイシステム > 価格未定/GD-ROM 

エアロダンシング轟隊長のひみつディスクく6RI>価格未定/GD-ROM 

虹色天使くジャパンコーポレーション> 価格未定/GD-ROM 

クラック2(仮題)< ジーク > 価格未定/GD-ROM 

アドバンスド大戦略DC(仮題)<セガ> 価格未定/GD-ROM 

エターナルアルカディアくセガ〉価格未定/GD-ROM 

レンタヒーロー No.1< セガ> 価格未定/GD-ROM 

人生ゲーム(仮題)< タカラ > 価格未定/GD-ROM 

ルーンキヤスターく ノイジア〉 5800円/GD-ROM 

スーパーロボット大戦《<バンプレスト〉価格未定/GD-ROM 

はるかぜ戦隊Vフォース2(仮題)< ビングキッズ> 価格未定/GD-ROM 

紫炎龍2(仮題)< 童 > 価格未定/GD-ROM 

ダイナマイトロボ(仮題) <童> 価格未定/GD-ROM 

プロ麻雀「兵」64くカルチャーブレーン〉6480円/バックアップカートリッジ 

ビ-トルアト*ベンチャ-レ-シンク'<1レクト□こ7ク•ア-ツ•スクウ1ア> 6800円/力-トリッジ 

ぶよぶよ〜んバーティくコンパイル〉6800円(予価)/バックアップカートリッジ 

スターツインズく任天堂〉6800円/力一トリッジ 

■カスタムロボ<任天堂> 6800円/ハックアップカートリッジ 

爆ボンバーマン2<ハドソン> 6800円/パックアップカートリッジ 

ドンキーコング64く任天堂> 7800円(予価)/バックアップカートリソジ 

ゴエモンもののけ双六くコナミ〉7800円/力ートリッジ 

悪歷城ドラキュラ然示録外伝〜レジIント•オブコ-ネル〜くコナミ〉7800円/パ7クアップカ-トリvジ 
バイオハザード2<カプコン> 7800円/バックアップカートリッジ 

マリオパ-ティ2く任天堂〉5800円(予価)/力一トリッジ 

トップギア•ラリー2< ケムコ> 6980円/力一トリッジ 

ロボットポンコッッ64〜七つの海のカラメル〜くハドソン〉6800円(予価)/パックアップカ-Kッジ 

忍たま乱太郎パズル<カルチャーブレーン> 価格未定/カートリッジ 

チョロ0642ハチャメチヤグランプリレ-スくタカラ〉6800円(予価)/パックアップカ-トリッジ 

64ウォーズ< ハドソン〉価格未定/バックアップカートリッジ 

トニック.トラブルくユービーアイソフト〉価格未定/力一トリッジ 

※ニンテンドウ64DD専用ディスクは、ランドネットディディのレンタル契約会員のみに発送されるサービスです。 
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発売日未定の 

餓狼MARK OF THE WOLVESく SNK>価格未定/力ートリッジ 

餓狼 MARK OF THE WOLVES<SNK> 価格未定/CD-ROM 

ネオジオポケット 

11日：つなげてボンッ!2 く夢工房〉3200円/力一トリッジ 

25日 ファーゼライKサクノス〉3800円/無線対応力一トリッジ 

25日 パチンコ必勝ガイKボケットパ-ラベジャパンヴィステ.ック〉3卿円/力-トリッジ 

25日 機甲世紀ユニトロンく夢工房〉3800円/力一トリッジ 

月発売の 

16日•それいけ!花札道場くダイナ〉4800円/カートリッジ 

22日■頂上決教最3ファイタ-ズSNKVS.CAPCOMくSNK> 4300円/ドリ-ムキャスト■力-トリッジ 

22日■水木しげるの妖怪写真館くSNK> 3800円/力一トリッジ 

22日■ネオトウェンティワン<ダイナ> 3800円/無線対応カートリッジ 

22日■パーティーメールくADK> 3200円/無線対応カートリッジ 

12月_C00LBOARDERSP0CKET<ウェッブシステム> 価格未定/カートリッジ 

2000年1月_SNKGALS' FIGHTERSくSNK>価格未定/力一トリッジ 

2000年〗月■ポケットリバーシ<サクセス> 価格未定/カートリッジ 

2000年1月 目指せ！漢字王くSNK>価格未定/力一トリッジ 

2000年2月■パチスロアルゼ王国ポケットAZTECA(アステカ)くアルゼ〉価格未定/力-トリッジ 

2000年2月■幕末浪漫特別編目華の剣士〜月に眹く華'散りゆく花〜くSNK>讎未定/力-トリッジ 

2000年2月 パチンコ実機シ，ミュレ-ションM2(仮題ドジャパンヴィステック〉価格未定/力-トリッジ 

2000年2月 ビックリマン2000(仮題)くセガトイズ〉価格未定/力一トリッジ 

2000年3月■パチスロアルゼ王国ポケットワ-卜•オブライツくアルゼ〉（I格未定/力-トリッジ 

2000年3月■伝説のオウガバトル外伝(仮題)くSNK>価格未定/力一トリッジ 

2000年3月■メタルスラッグ2nd MissionくSNK>価格未定/カートリッジ 

2000年3月春ワールドリーグペースボール2000(坂1)<SNK>個格未定/カートリッジ 

マジシャンロード(仮題)<ADK>価格未定/力一トリッジ 

KOF R-3(仮題)くSNK>価格未定/力-トリッジ 

K0Fァドベンチャ-(仮題)くSNK>価格未定/ドリ-ムキャスト対応力-トリッジ 

デジタルプライメント(仮題)くSNK>価格未定/力一トリッジ 

卜ーナメントプロレス(仮題)くSNK>価格未定/力一トリッジ 

ロックマン•ボケット(仮題)< カプコン > 価格未定/カートリッジ 

:ポパイ&ベティ•力-トゥ-ンライKジャパンヴィステック〉価格未定/力-トリッジ 

ネオ■バカラ < ダイナ > 価格未定/無線対応カートリッジ 

•怒the RETURNS(仮題)くSNK>価格未定/カートリッジ 

月発売の 

2日 ミングル•マグネット < ハル•コーポレーション > 3800円/力一トリッジ 

18日■留王pocket<バンダイビジュアル〉3800円/バックアップカートリッジ 

18日 アーマードュニットくサミー> 3800円/バックアップカートリッジ 

18日 KE旧A<ベック〉 3800円/力一トリッジ 

25日 サイドポケットlorワンダ-スワン(仮題)くテ-タイ-スト〉3800円/パックアップカ-トリッジ 

25日 TURNTABLIST -DJバトル-くバンダイ〉3800円/力一トリッジ 

2日_KISSよリ…〜Seaside Serenadedキッド > 4200円(予価)/パックアップカ-トリッジ 

2日 力-Kキャブタ-さくら〜さくらとふしぎなクロウカ-卜くパンダイ〉3800W力-トリンジ 

9日■バッファーズエボリユーション<バンダイ> 3800円/カートリッジ 

9日 たればんだのぐんぺい<バンダイ> 2980円/バックアップカートリッジ 

9日 たればんだのぐんぺい(本体同梱版)くバンダイ〉7600円/パックァップカ-トリッジ 

9日 FEVERSANKYO公式パチンコシミュレーションくベック〉3800円/力-トリ-yジ 
16日 KAPPA GAMES超伝奇力-ドパトル妖符歷界菊地秀行(仮勘く光文社〉4200円(予卿力-トリッジ 

16日 どこでもハムスターくベック〉 2980円/カートリッジ 

22日 D'sGarage21公*ゲ-ムたねをま〈鳥くパンダイ〉2卿円/パックアップカ-トリッジ 

29日 SDガンダム-ェピソード1-(仮題)く.バンダイ〉3600円/カートリッジ 

12月 デジモンァドベンチヤ-〜ァノードテイマー(仮題)くバンダイ〉価格未忠力-トリッジ 

12月 卒業for WonderSwanCバンダイビジュアル〉 4200円/力一トリッジ 

2000年1月発売の 

2000年1月 

2000年1月 

'ブカート 
ップカ-卜 お一ちゃんのお絵かきロジックくサンソフト〉 3800円"\'ックアップカートリッ 

誕生for WonderSwanくバンダイビジュアル> 4200円/力一トリッジ 

2000年2月発売の 

2000年2月3日■ワンダーバスフィッシング(仮題)<ベック> 3800円/カートリッジ 

2om2nm ■超兄貴-男の魂礼-くバンダイ〉3980円/カートリッジ 

20嘛2月下旬參仙界伝〜IVアニメ-ション仙界伝封神演義より〜(仮題)くパンダイ〉《格未$/力-トリッジ 

2000年2月 東京魔人学圍符咒封録くアスミック•工-スエンタテインメント〉価格未S/力-トリッジ 

2000年2月 トランプコレクション2くボトムアップ〉価格未定/力ートリッジ 

月発売の 

2000#3月9日■マクロス(仮題)くレイアップ〉3980円/力一トリッジ 

2000$38168 ■ワンダーテニス(仮題)くベック〉3800円/カートリッジ 

200Of 38308 燃えろ!!プロ野球ル-キ-ズぐジャレコ〉4200円(予価)/バックァップカ-トリッジ 

2000年3角下旬 FLASHデートの鉄人(仮題)く光文社〉価格未定/力一トリッジ 

2000年3月■ラングリッサ-ミレニアムWS~TheLastCentury〜くバンダイ〉3卿円/力-トリッジ 

2000年3月 TETRISforワンダースワン(仮題)くビーピーエス〉価格未定/力一トリッジ 

2000年発売の 

2000年春 ムサピィのみら〈るデス魔宮くエコールソフトウェア〉価格未定/カートリッジ 

2000年春 ポケットファイターくバンダイ〉3800円/カートリッジ 

2000年 黒い瞳のノアforワンダ-スワン(仮題)くガスト〉価格未定/バックアップカ-トリノ.ジ 

発売日未定の 

ウイングスト-り-〜ポミットの羽べハル•コイレ-シヨン〉価格未定/バックアップカ-トリッジ 

クロックタワー(仮題)くヒューマン > 価格未定/力一トリッジ 

デコトラ(仮題)くヒューマン > 価格未定/カートリッジ 

プロレス(仮題)< ヒューマン > 価格未定/力一トリッジ 

シンディ4 CARAT(仮題)<へキサ> 3800円(予価)/力一トリッジ 

メイドさんとチェス(仮題)くへキサ> 3800円(予価)/力一トリッジ 

•印のゲームは、発売日スケジュール表に初登場した新作ソフトです。■印のゲームは、発売日や価格などに変更があったソフトです。価格のあとに【込】マークがついているものは消費税込、価格のみを表記しているものは消費税別の商品価格です。 

全国のローソン店内に設置されたLoppiでゲームソフトの 
予約•取寄せができます。以下の情報は11月5日現在、扱 
つているものです。お申し込み方法は下記を参照ください。 
«商品の取り扱し、期間•発売日•価格は変更になる場合がありますのでご了承ください。 

♦Dance Dance Revolution 2nd REMIX APPEND CLUB VERSION vol.1(PS) s 
<コナミ> 11月25日発売予定2800円 11月7日まで 

♦ときめきメモリアル2(PS) 
<コナミ〉11月25日発売予定6800円 11月7日まで 

♦遊戯王真デュエルモンスターズ〜封印されし記憶〜(PS) 
くコナミ> 12月9日発売予定5800円 
予約特典：オフィシャルカード3枚セット 

11月21日まで 

♦Dancing Stage featuring TRUE KiSS DESTiNATiON(PS) i： 
くコナミ> 12月9日発売予定4800円 11月2〗日まで 

♦親子エンタテインメントシリーズてれび紙芝居vol.1(PS) 
<コナミ〉12月9日発売予定2800円 11月2〗日まで 

♦筋肉番付vol.1•俺が最強の男だ！ -(PS) 
<コナミ>12月16日発売予定5800円 n月28日まで 

♦バイオハザード2 Value plus(DC) 
くカプコン〉12月23日発売予定4800円 11月28日まで 

♦サンライズ英雄譚(DC) 
くサンライズインタラクティブ> 12月2日発売予定6800円 
予約特典：オリジナルフィギュア 

11月〗4日まで 

♦パーチヤストライカー2 ver.2000.1(DC) 
<セガ> 12月2日発売予定5800円 11月28日まで 

♦スペースチヤンネル5(DC) 
くセガ>12月16日発売予定5800円 11月28日まで 

♦Dの食卓2 (DC) 
<ワープ> 12月23日発売予定6800円 11月28日まで 

♦スターツインズ(N64) 
く任天堂〉11月27日発売予定6800円(予価） 11月21日まで 

♦カスタム□ポ(N64) 
<任天堂> 12月3日発売予定6800円 月28日まで 

♦ドンキーコング64(N64> 
く任天堂〉12月10日発売予定7800円(予価） 12月5日まで 

♦マリオパーテイ2(N64) 
く任天堂〉12月17日発売予定5800円(予価） 12月12日まで 

♦爆ポンバーマン2 (N64) 
く八ドソン> 12月3日発売予定6800円 
予約特典：ボンバーマンシャープベンシル 

11月23日まで 

♦スウイートアンジェ（GB) 
くコーエー> 12月発売予定3980円 月28日まで 

♦電車でGO!(GB) 
くサイバーフロント>12月10日4200円 12月5日まで 

♦モンスターファームバトルカードGB(GB) 
くテクモ〉12月17日発売予定3980円 
予約特典：オリジナルシール 

1S月12日まで 

♦ポケットモンスター金(銀)(GB) 
<任天堂> 11月21日発売予定3800円 11月14日まで 

♦ボンバーマンMAX光の勇者(闇の戦士) (GB) 
く八ドソン> 12月17日発売予定3980円 
予約特典：オリジナル絵はがき3枚セット 

12月12日まで 

♦頂上決戦最強ファイターズSNK VS. CAPCOM(NGP) 
<SNK>12月22日発売予定4300円 12月2日まで 

♦水木しげるの妖怪写真館(NGP) 
<SNK>12月22日発売予定3800円 12月2日まで 

♦カードキャブターさくら〜さくらとふしぎなクロウカード〜(WS) 
くバンダイ〉12月2日発売予定3800円 11月14日まで 

♦たればんだのぐんぺい(WS) 
くバンダイ> 12月9日発売予定2980円 11月28日まで 

♦SDガンダム•エピソード1•(仮題)(WS) 
くバンダイ〉12月29日発売予定3600円 12月12日まで 

♦デジモンアドベンチヤー〜アノードテイマー〜(仮題)（WS) 
<バンダイ> 12月発売予定価格未定 12月5日まで 

予約期間中おひとり欉1個までのこ•瞬入とさせていただきます。数量限定のため、期間内でも受付終了の場合があります。 
■■■ flM hb hh mmm mm wmm wmmm wmm mmm hh ih mmm mmi mam 

〇lopp画面をタッチ❷ショッピングス 
■IfMiiMiテーシヨンをタッチ❸予約、取寄せ商品 

をタッチ❹商品番号を入力。秦とは画面! 
の指示に従ってください。 

1以下のソフトは、セブンイレブン、ファミリーマート、サーク 
ルK、サンクス、四国スパーのデジキューブと提携しているコ 
ンビニエンスストアチェーン店で、11月5日現在、販売して 
いるソフトの一覧です。※一部店舗にて取扱いのない場合があります。 

TSUTAYAではゲームソフト体験版の無料レンタルを行 
なつています。以下のソフトの体験版が11月5日現在、 
店頭で無料レンタルすることができるものです。 
※店舗によってレンタルを扱っていなし、場合がありますのでご了承ください。 

♦トンパ！ザ•ワイルドアドベンチャー(PS) 
♦ジョジョの奇妙な冒険(PS) 
♦アーク•ザ•ラッドie(ps) 
♦俺の料理(PS) 
♦ボケ単(PS) 
♦パックマンワールド20thアニバーサリー(PS) 
♦クロックアドベンチヤー(PS) 
♦クロス探偵物語(PS) 

ウ—ピーキャンプ 
カブ:3ン 
ソニ-*]ンビ2-タエンタテインメント 
ソニ-*:3ンビ：!-夕Iンタテインメント 
ソニー；rノビ；！-タエンタテインメント 
ナムコ 
ヒューマン 
ワークジャム 

a 03*5424 •1700 (ft)受付時間月曜日〜金曜日9:3〇〜is:oo 

♦ダービースタリオン99(PS) 
♦ペルソナ2罪(PS) 
♦パチスロアルゼ王国(PS) 
♦FIGHTING ILLUSION V K-l GRAND PRIX'99(PS) 
♦バストアムーブ2〜ダンス天国MIX〜(PS) 
♦FIFA99ヨーロッパリーグ•サッカー(PS) 
♦ジョジョの奇妙な冒険(PS) 
♦私立ジャスティス学園熱血青春日記2(PS) 
♦DINO CRISIS(PS) 
♦バイオハザード3 LAST ESCAPE(PS) 
♦マジカルテトリスチヤレンジfeaturingミッキー(PS) 
♦ウイニングポスト4(PS) 
♦信長の野望烈風伝(PS) 
♦Dance Dance Revolution 2nd ReMIX(PS) 
♦ワールドサッカー実況ウィニングイレブン4(PS) 
♦クロノ •トリガー(PS) 
♦サガフロンティア2(PS) 
♦DEWPRISM (デュープリズム)(PS) 
♦聖剣伝説 LEGEND OF MAN A (PS) 
♦チョコボの不思議なダンジョン2(PS) 
♦チョコポレーシング〜幻界への□ー ド〜(PS) 
♦ファイナルファンタジーVI(PS) 
♦Racing Lagoon (PS) 
♦ファイナルファンタジーVII(PS) 
♦フロントミッションサード(PS) 
♦どこでもいつしよ（PS) 
♦みんなのG0LF2(PS) 
♦ポケ単(PS) 
♦アークザラッドni(PS) 
♦電車でG0!2(PS) 
♦チョOQワンダフオー!（PS) 
♦ドラゴンクIストモンスタ-ズトルネ]の大冒82〜不思KDダンジョン〜(PS) 
♦ギャロップレーサー3(PS) 
♦モンスターファーム2(PS) 
♦プロ野球シミュレーションダグアウK99(PS) 
♦日本プ□麻雀連盟公認THEブ□麻雀免許皆伝(PS) 
♦パチスロ完全攻略アルゼ公式ガイドVolume4(PS) 
♦SD ガンダム GGENERATION-O(PS) 
♦リモートコントロールダンディ(PS) 
♦将棋最強プ□に学ぶ(PS) 
♦あつまれ!ぐるぐる温泉(DC) 
♦ Jリーグプロサッカークラブをつくろう！（DC) 
♦プロ野球チームをつくろう!(DC) 

アスキ_ 4800円 
アトラス 6800円 
アルゼ 5800円 
エクシング*エンタテイメント 5800円 
エニックス 5800円 
エWN3ニック‘?-，スクウェア 5800円 
カプコン 5800円 
カブ:3ン 580◦円 
カプ3ン 5800円 
カプコン 6800円 
カプコン 4800円 

X- 
コ_エ_ 

6800円 
9800円 

コナ5 5800円 
コナ5 5800円 
スククェア 4800丹 
スクウェア 6800円 
スククェア 5800円 
スクウェア 6800円 
スクウェア 6800円 
スクウ：!:ア 
スクウェア 
スクウェア 

5800円 
4800円 
5咖円 

スクウェア 
スクウIア 
ソ:>•]ンビュ-タエンタテインメント 

7800円 
6800円 
3800円 
5800丹 ゾニ ー]ンピa-タエンタテインメント 

ソン-：}ンビ1-夕1ンタテイ：/メント 5800円 
ソニー]ンビュータエンタテインメント 5800円 
タイトー 
タカラ 
チュンソフト 
テクモ 
テクモ 
デジキューブ 
ナグザット 
日本シスコン 
バンダイ 
ヒューマン 
魔法 
セガ 
セガ 

5800丹 
5800円 
6800円 
58O0R 
5800円 
5800円 
5800円 
6800円 
8980円 
5800円 
5800円 
4800円 
6800円 
5800円 

0 0070.8〇-70801 

受付平日、土曜日 
時間|日曜日、祝日 

13:00〜21:00 
10:00〜18:00 お問い合わせ先電話番号 

コンビニが近くに 
なくても大丈夫! 
デジキューブ通信 
販売のお知らせ 

—力一名 夕矿卜腿酬) 

ご予約、お取寄せ 
の 

お申し込み方法 

タイトル（機種） メーカー名 タイトル(機種) 

PSはプレイステーシヨ>、ssはサタ—ン'DCはドリ—ムキヤスト、N64はニンテン'トウ64、GBはゲ—ムボ— v'vvsはワンダ—スワンを表しています0 



まさか 

『この大PAQA野郎！！』 

なんてどんなに落ちぶれ 

たって言いませんよねェ 

先週お渡しした 

『PAQA』 

やってますか？ 

だから俺 
思わず 

怒鳴りました•よ 

邀你感渉_ 
ゎ•漱^^^御、峨嘴 

みなさんこんばんは 
ぼくは地獄生くん 
い33でさんざん 
PAQAとかいう 
宇宙人にコケにされ 
膻は立つがせつ6、く 
手に入れた才:ケステ 
$:こわ寸わけUち 
いか守<やしい®い 
をしてい5そこの君!! 

伽伽職！^ 

出逢，fe時かレ.好^^ 

ほくがい5¢、ら教U 
6つの方法で 
美しい復警をとげて 
くれた55J! 

[思て染这7贫もフ先卜!黯li鹆i技#す繁鞋51;忒認鹑，きた 



11月12日(金) 
発売!！ 

—セン&パソゲー編 本体690円 

キミの^に 

ファ3»ンゃべラボ圏マン 

Ys に To Heart の 
あの曲が入る!！ 

♦アーケードゲーム、パソコンゲーム、 
18禁美少〜女ゲームの思い入れの名曲 
を200曲以上収録!！ 

♦オープニング、メインBGMはもちろん、 
エンディングやラスボスの曲までも幅 
広く着信メ □ディ化!！ 
♦時代順に掲載してあるので、ゲーム 
の歴史が一目瞭然にわかって楽しい!！ 

♦ゲ_ム画面を見て、懐かしの名作か 
ら衝撃の最新作まで、キミの入魂の 
ゲームを思い出せ!！ 

収録タイトル 
GALAXIAN ワンダーモモ ハイドライド 
RallyX ドラゴンスピijットYs 
PACMAN サイコソルジャー プリンセスメーカー 
クレイジークライマー銀河任侠伝 三國志V 
Digdug オーダイン To Heart 
Mappy フエリオス Pia▼キャロットへ 
グラディウス U.S.NAVY ようこそ!！ 
スカイキッド XEXEX WhiteAlbum 

Cotton ONE〜輝く季節へ〜 
リッジレーサー がんぶる！ 

ほか R-TYPE THEXDER 

TVゲームの音楽を着信メロデイにするならコレ!！ _DoCoMo207シリーズなと、 
全16機種に完全対応!！ 

ブ■タイ着信メロテイ 
■定価|本体570円1+税 

•編集:ジェイスベック 

収録タイトル 
ファイナルファンタジーシリーズ/ゼルダの伝説シリーズ/ 
桃太郎伝説"sストアムーブ/ダービースタリオン/電車で 
GO!/サクラ大戦/マリオシリーズ/ボンバーマン/クラッ 
シュ•バンテイクー/パラツバラツバー/X丄/IQほか 

『EVE Burst error』@ 1997 C’s ware All Rights Reserved./『—』@leaf/『痕』⑥ leaf/『フイルスノーン』©leaf 

『鬼畜王ランス J @ ALICESOFT/ [YsU© NIHON FALCOM Corpノ『スチームハーツ J © GIGA/『テラクレスタ J © 1985 Nihon Bussan Co.,Ltd. 

•品切れの際は書店に注文し、ただくか、通信販売をご利用ください。通信販売のお問t、合わせ先:株式会社アスキ-イ-シ-電話03-5351-8202 http://www.arcs.ne.jp/direct/ 



競馬？#CDtthJ»-Uo WCTWiコポつX5I蜃U#路天。つてth必見！! 

7.2密林3歳新羽 

プレイステーション 

餓走羽育成シミュレーシヨン 

CD-ROM 

スクウェアパUPテイヒツト 

1939年12月予定 

4800円 

CHOCOBO STALLION 

『句ビス13』来経翳蓍n 
『ダビスタ』の作者•蘭部博之氏とチョコボの生みの親•石井浩一氏という夢のタッグが贈る『チョコポスタリオン』。『ダビ 

スタ』ファンだけでなく、チョコボ好きの人たちにも超オススメのゲームなのだ。そこでいちご組では、『ダビスタ』をやつた 
ことがない人や、ちょっと難しそう……と敬遠がちな人も大安心の基本知識講座をお贈りするぞ！このページを読んでお 
けば、きっとチョコボと楽しく付き合っていけるハズ。今回はチヨコボのステータスと血統、牧場の施設を見てみよう！ 

情雜画面せ01〇 
まずは、"競走羽”となるチョコボの情報が詰まったデータ画面の紹介をしていこう。 

左から名前、性別、年齢、毛色を表している。牡 
とはオスのこと。メスは牝と表示されるぞ。毛 
色は9種類（それ以上!？)もあるのだ。 

チョコボのレースでの戦績やランクを示す。 
Classはレースに勝つことによって加算される 
Addedによって決まる。Totalはレースで得た 
賞金の総額。Recは戦績を表しているぞ。 

©チョコポの血統を表示している（血統については 
右ページを見てね)。母父とは、「お母さんのお 
父さん」つまり、チヨコスターレディーのお父さ 
んがミルリーチヨコということだね。 

チョコボの調子を表している。Maxに近いほど 
調子が良く、レースで好走しやすいそ。 

レースのくわしい戦績を見ることができる。左 
から順にレースを行なった日付、開催場、レー 
スの名前、参加したチョコボの頭数、着順、レー 
スでの人気、レース時の天候、芝コースかダート 
(砂)コースか、レースの距離が記録されている。 

冷泠泠冷 

コポフライアン 

PR ©1999ズクヴェ穿7パリディビッ'卜 

货ノーサンチヨコ 
unknoujn 

unknown 
unknown 

%チョコaイティラ 
unknown 
unknoum 

m 

_中距離 

繼A ■ B 

m b m a 

■ @ 
A 

A 

社/7/黄 

10H パ 

懵鼸画面せ02o 
こちらは"競走羽"のお父さんとなる“種牡羽”の画面。良い戦績を残したり、血統が 
優秀なチョコボが"種牡羽”になれるのだ。 

〇 

© 

“種牡羽”の名前。『チヨコポスタリオン』では自分 
で生産し、レースで活躍させたチヨコボを“種牡 
羽"にすることができるのだ。 

Sirelineとは血統表のこと（詳しくは右ページを 
見てね)。そのチヨコボの血統構成を知ることが 
できる。競馬と同じで基本的に表示されるのは 
父方の名前のみだ。 

❹ 

©“種牡羽"の性別、年齢、毛色、現役時代の戦績 
が表示されている。戦績がよいほど優秀な“種 
牡羽"として活躍することだろう。 

"種牡羽"の能カデータを表示している。距離は 
その"種牡羽"の得意な距離。ダートは◎が得意 
で〇が普通、△が苦手だ。成長はまだはっきりと 
わからないが、Aが早熟（3歳〜4歳までがピー 
ク）で、Bが普通(4歳〜5歳がピーク）、Cが晩成 
(6歳〜7歳がピーク)と予想される。健康、根性、 
気性、実績、安定はどれもAからCで、Aの方が 
より優秀な仔が産まれやすいとされている。 

分泠泠冷 



血統つてサニ!?* 
"競走馬"は血統のよい馬ほどよく走るとされているが、それは 
“競走羽”も同じだ。優秀な能力を持った親から優秀な仔が産まれ 
やすいのがこの世界の常識とされている。つまり、この血統表の 
中に優秀だったチヨコボの名前がより多く入っているほど、その 
チヨコボはレースで活躍する可能性が高いだろう、と期待できる 
のだ。血統表の見方は家系図と同じで、3代目（曾祖父母）までを 
さかのぼって見られる。また、ある"種牡羽"の子孫がレースで活 
躍することによって、その"種牡羽”は始祖として君臨することが 

でき、〇〇系という形で名前を後世に残していくことになるのだ。 

會unknownとは不明ということ0 

チヨコリアンタイムが源流の血で 

あり始祖となるわけだ。 

竽3 □ポ0世話は牧塥X：! 
“競走羽”であるチヨコボを生産•育成するのがこの牧場だ。でも、初めからこんなに設備 
が整つているわけではない。レースで稼いだお金を投資することで、ここまで大きくする 
ことができるのだ。今回は、それぞれの施設の役割を紹介していこう。 

I •サイ□ 
■チヨコボのエサを 
I保管しておく場 
I所。よいトレーニ 
!ングをするにはち 
!ゃんと食事ち管理 
Iしなくてはならな 
!い。重要な場所だ。 

I參チヨコ房 
チヨコボの家。自 

1分のチヨコボの様 
I子をここで見る 
!ことができるそ。 

I •温泉 
レースで疲労のたま 
つたチヨコボをリラッ 

—クスさせる場所。ケ 
™ガをしたときにも温 

泉に入ることで、治 
りが早くなるかも!？ 

I •記念館 
これを建てると見物 
料で利益を上げるこ 
とができる。競走羽 
の成績に応じて収入 
が変化するのだ。 

C H I G 0 G U M I (ファミ通書籍編集部) 

k農園 
Iチヨコボのエサを作る， 
場所。これを作ること 

Iができれば、その後は_ 
|エサにかかる費用を減I 
[J5すことができるのだ。1 

r像チヨコポ像 
•ある条件を満たすと建| 
Iてることができる記念j 
S像。牧場経営の成功をI 
^象徴する建物だね。I 

I •事務所 
Jプレイヤーはここから 
I様々な指示を出すこ 
1とになる。わからない 
Iことがあったときはパ 
一トナーのシロマと 

Iいう娘が、アドパイス 
■をしてくれるそ。 
I_ 

診療所 
Iレース中やトレーニ 
Iング中にヶガをじこ 
Iしまったときに治療 

る場所なのだ。 

■ FAMITSU ICHIGOGUMimm 

竽3コポスlUTTZ/U 

\ り!レ: 
成沢六輔Project蓄 
2000年1月中句発売予定 

A5刹/本体価格未定 

修既刊案内# 

ダービースタリオン99全書 
好評発売中/A5判/本体価格1500円 

バイオ八ザード3 ラストエスケープ 
公式ガイドブック完全征服編 

好評発売中/A5判/本体価格1300円 

ブラネットライカ公式ガイドプック 
好評発売中/B5判/本体価格1300円 

トンバ！ザ•ワイルドアドベンチャー 
公式ガイドプック 

好評発売中/A5判/本体価格1300円 

•表示定価は本体価格のみです。♦本製品は書店でお 
買い求めください。•品切れの際は書店にてご注文い 
ただくか、通信販売をご利用ください。•通信販売の 
お問い合わせ先：株式会社アスキーイーシー電話 
(03) 5351-8202 http: //www.arcs.ne.jp/direct/ 

株式会社アスペクト 
〒154-0023東京都世田谷区若林1-18-10みかみビ 
ル6F/ETM 営業部電話(03) 5433-7850 

ブックカタログをご希望の際は、小社iTM営業部に 
官製はがきにてお申し込みください。 

PR 



レーサーは、8人の中から選択 
できる。キミの選んだキャラが 
主人公だ!！もちろんレーサーご 
とに乗っているカートの性能は 
違う。最高速が速いものもあれ 
ば、コーナリング性能がいいも 
のがあったりといろいろ。 

地球で、楽しいカートレース大会が開かれようとしていた。そこへ参入してきたの 
が、今回の大ボス”エヌ•オキサイド"。彼は、あちこちの星にレース勝負を仕掛け、 
勝つとその星の文明を滅ぼすという、恐ろしいエイリアンなのだ。さあたいへん。 
クラッシュやココはもちろん、みずから狙っている地球を横取りされまいと、コル 
テックスやその部下までもが参戦し、地球の存亡をかけた大レースが開催される。 

『CBR』には、友だちどうしで順位を競うというふつうのレースモードのほかに、ス 
I-ーリーにそってコースをクリアーしていく、ひとりプレー専用モードがある。この 
ひとり用モード、くわしいことは不明だが、もしかしたらふつうのモードより楽しい 
んじゃないかというほどのデキらしし、また、レースというより、シューティングゲ 
ームみたいなモードもあるようだ。とにかく、いろいろな楽しみかたができそう。 

『クラッシュ•バンデイクーレーシング』（以下 
、 『CBR』）は、4人までの対戦が可能なレースゲーム。 

^ 海岸や雪山、城の中など、変化に富んださまざまな 
コースを走り回ろう。見た目はコミカル、操作は簡 

^ ^ 単でだれでも楽しめる。だけどじつは奥が深くて本 
格的。そんなレースゲームだ。 

m 
1ココ•バンデイク ー\ 



达ま泛まなテクニックで 
勝利棚zw| 

p /ドリフトし、ターボ 
/ をかけ、アイテムを 

广 ，J 使う……o『CBR』で 
勝つためには、じつ 
に多くのテクニック 

を使いこなさなければならない。ここでは 
その一部を紹介するぞ。もちろん、やみく 
もにテクニックをくり出すのでなく、その 
場その場に合わせて使うことが大切。 

卜 
カーブ中にR1を押し 

て前後輪をスライド 

させ、スピードをあま 

り落とさずに曲がる 

というもの。レース 

ゲームではおなじみ 

のテクニックだね。 

1 

I 
回现ツ33ユ 

緑のシマ模様の床。 

ここに乗ると、一気 

に加速することがで 

きる。場所をしっか 

り覚えておき、乗り 

損ねることのないよ 

うにしよ5。 

HUH 卜 H—53 

ドリフト中は、カートの排気ガスの色が白—黒—白というふ 

うに変わっていく。この黒いうちにL1を押すのだ。すると、 

ターボがかかってカートが加速するそ。加速後ガスは再び 

ジャンプ台や山にな 

つている部分の頂上 

からジャンプすると 

き、R1を押して高く 

ジャンプすると、着 

地時になぜかカート 

に加速がつく。 E!^ 

白—黒—白となるので、黒いあいだにL1を押すと、もうい 

ちどターボがかかる。このようにして、3回まで連続でター 

ポをかけることができるのだ(ひとよんで、ターボ—ターパ 

一►ターベスト！！）。……と言葉でいうのは簡単だが、コー 

スアウトしたり障害物にぶつかったりしないように連続ター 

ポをかけるのは、なかなか至難の技。練習を重ねないと、 

使いこなすのは難しいテクニックだ。 

ドリフト開始時、排気ガスは白っぽい色な 
のであるが、そのまま続けると……。 

排気ガスが黒くなったら、L1を押す。タイミ 
ングが早すぎても遅すぎてもダメだ。 

『CBR』では、いわゆるレースっぼいテクニック 

だけでなく、アイテムをうまく使う， 

アイテムは、コース上に置いてある箱を壊すこ 

とにより入手でき、敵の邪魔をしたり、敵の攻 

撃から身を守ったり、より速く走ったりというふ 

うにいろいろな種類がある。どんなアイテムが 

出るかは箱を壊してみるまでわからないので、 

その意味では運まかせだが、取ったあとどう使 

うかはキミのテクニックしだいといろことをお 

忘れなく。なお、ここに紹介したもの以外にも 

いろいろなアイテムがあるのでお楽しみに。 

一 2 J 
間ターボがかかる 

彡る箱を壊すこ 

マフラーから火が出て、ターボがかかる。く 
り返せば、連続3回まで可能だぞ。 

ドクロば<だん 

敵に当てると転倒 
,させることができ 
Iる。発射方向は調 

'節可能だ。 

自分のまわりを 
包みこみ、敵のI 

攻撃を防ぐシ| 

ールド。 

みどDシ- 

mi _ 

ほかのキャラク 
夕-すべてをシビ^ 

れさせ、速度を 
— 

クラッシュ•バンデイク■レ-シンク 
ラクラク最速パ•フエクトガ仆 

12月16日発売予定/A5判/価格未定 

籲新刊案内_ 

ワイルドアームズ2ndイグニツジ3ン 
コンプリートガイド 

11月11日発売予定/A5判/本体価格1300円 

ランナMウト2 
公式ガイドプック 

11月18日発売予定/A5判/本体価格1200円 

ファイアーエムプレムトラキア77B 
/V—フエクトガイド 

11月2昍発売予定/A5判/本体価格1300円 

JU—クプ□サツカークラブを3<35! 
パ_フエクトガイド 

11月中旬発売予定/A5判/本体価格1400円 

•表示定価は本体価格のみです。參本製品は書店でお買い求め 

<ださい。♦品切れの際は書店にてご注文いただくか、通信販 

売をご利用ください。•通信販売のお問い合わせ先：株式会社 
アスキーイーシー電話（03)5351-8202 http : 

//www.arcs.ne.jp/direct/ 

株式会社アスペクト 
〒154-0023東京都世田谷区若林M8-10みかみビル6F/ETM 

営業部電話（03) 5433-7850 

ブックカタログをご希望の際は、小社• ETM営業部に官製はが 

きにてお申し込みください。 

PRESENTED BV I C H ■ G 0 G U M ■(ファミ通書籍編集部) 
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一— 

『ディノクライシス』ではゲーム中の選択肢によって、シナリオやエ 
ンディングが変化する。今回はそのシナリオ分岐のポイントと条件を 
公開しよう。シナリオ分岐に大きく関わっているのが、ことあるごとに 
衝突するゲイルとリックというふたりの仲間。どちらの主張や作戦を選 
択するかで、シナリオに影響がおよんで分岐していき、最終的には、4 

回目の選択後の主人公が取った行動でどのエンディングになるかが決 
定される。ちなみにエンディングは全部で3つ。どのエンディングがベ 

ストなのか、それはキミ自身で判断してほしい。 

4回目の選択後からリックにニュークリウム 

を渡すまでのあいだに、地下へリポートに 

いるカーク博士を発見したか？ 
ク：仲間の救助のため屋外へと向かう 

エスケープ 
好評発売中/A5判 
本体価格1300円 

.A 

シナワオ分鱗チヤ_卜 

Fゲ-ムスタ-卜1 , 



iみず、しな弩r 

1ご？、、Iつ变 

ラ1!ラ17 

サミわ* 木/シユ仍テ0:1 “⑦制： 
午 rvQcnwm 
ミ^背中苌じ，ヒリと 
汗で、しよう万は 
とaな荤■な又〒、Vプ运 
踏けビヒニ3で、 
遠從3う 
それは! 

W ?、'しな冬 k l/Vek サイト rシナミス''ム j は一> httf>： //^Vww.S^ou^isyr). com / 
ネ貨寒'が5で，キOK ! >辛‘しなHのダーa?ド'Lスは 一*> vn] 2usi hc?i(& kt.rim. or. jp 

112社合同でやつてんですよ、フェア。この機会にぜひおたよりは224ぺ—ジのあて先「E電」係まで 

作省 

X7W 
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キミの投稿が週刊ファミ通に採 

用されると、編集部からメタリッ 

クガバスチケットが送られてくる。 

このメタリックガy vスを集めれば、 

豪華な賞品と交換できるのだ！ 

まずは、町内会や伝言板など、 

ファミ通の各コーナーにはがきを 

送ろう。みごとはがきが採用され 

た諸君には、編集部からメタリッ 

クガバスを贈呈するぞ。ただし、 

投稿が採用されるかどうかはキミ 

のセンスと才能と根性しだい。難 

しいかもしれないけど、あきらめ 

すにドンドン投稿してチヨーダイ。 

キミの欲しい賞品が手に入るつて 

ワケなのだ。また、メタリックガ 

バスとフアミ通に毎号付属してい 

るフアミ通サービスチケット（有 

効期限内）を組み合わせて応募す 

ることもできるそ。ただし、応募 

のきまりを正しく守らないと、せ 

つかくキミが応募したガバスが全 

部ムダになつちやうので、下の"応 

募のきまり"はしつかり読んでね。 

なお、メタリックガバスやガバ 

スチケットは、フアミ通PSのガバ 

スチケットとも併用可能なのだ。 

フアミ通P Sで手に入れたガバス 

つぎに、そのメタリックガバス も、このコーナーで使用できるそ。 

を規定の点数分集めて応募すれば、両方読んでる人は2倍お得かな!？ 

@3 圈獲得货 

5 まずは、自分で 
|ネ9窆考ズよ勹。 

J盗作はタメだぞ。 

3TEi自信のあ3ネ9を、 @ファE通編集部に 
送つて子ヨーダイ。 

みごとファ£通にキ己STEP光り輝くメタリ、、/9/1パス。 
のネ9/f掲載された！ たく2ん集めて、豪華賞品 
あとはガ/彳スき待とう!！与/を巾、/卜しちやおうぜ！ 

:1 
イラスト/近藤るるる 

財-シヨン用 
メモ1J—力ード 
(色を指定してください) 

4 

_，酬跚 

論 

—:1111MfKh 

身 

ゲ_ムポーイカラー 
(色を指定してください) 

※ゲームボーイポケットとゲームボーイライトは応募の対象外とさせていただきます。 

kj‘ (S U © © y ® J| 

このページの賞品を希望する際は、 

キミの、①郵便番号と住所、②氏 

名、③電話番号、④欲しい賞品の 

番号と名前(ソフトの場合は、メー 

力一名、ソフト名、対応機種も)、 

⑤同封したガバスの総額、の5点 

を書いた紙と、メタリックガバス 

を同封し、封書で応募してくださ 

い。あて先は224ページ、週刊ファ 

ミ通編集部「メタリックガバス」係。 

なお、希望の賞品が人気ソフトな 

どの場合、応募が集中して発送が 

遅れることがあります。また、ソ 

フトは1998年1月1日以降に発売 

されたものに限らせていただきま 

す。あらかじめご了承ください。 
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f成13年5月19日^ 
、 まで郁!5 

※写真と実際のアイテムはデザインが多少異なる場合があります。 

週刊ファミ通に毎号12点分ついて 

いるファミ通サービスチケット（通 

称ガバスチケット)。これを規定の点 

数分集めれば、日本中どこを捜して 

も売っていない、週刊ファミ通特製 

オリジナルアイテムがキミのものに 

なるのだ。ただし、注意点がふたつ。 

まず、毎号付属のガバスチケットに 

は有効期限がある。有効期限が切れ 

たガバスチケットは使えないぞ。ふ 

たつめは、応募の際、ガバスチケッ 

卜のほかに、郵送料を含む手数料と 

して未使用の郵便切手が必要なこと 

(為替や現金などはダメ)。ひとつの 

アイテムには150円分、4香から6番 

までのアイテムには300円分、7番と 

8香のアイテムには500円分の切手 

が必要になるのだ。つまり、シャープ 

ベン1本とテレカ2枚が欲しいとき、 

切手の額は合わせて1300円分になる 

つてこと。切手を同封せずに応募し 

た場合も、有効期限切れの場合と同 

様にアイテムは手に入らないぞ。 

応募が無効の際には、編集部に送 

られたガパスチケットなどは返却さ 

れないので、必要額の切手を同封し 

たかどうか、必ず確かめてから応募 

しよう。なお、整理のために、切手は 

アイテムにつき、1番から3番までの 額面50円以上のものを用意してね。 

^^^gg^^0fSSSSSSSS!SSSSSSSSSSSSSSlSSSSSSSSSSSSSSSSSmSmSSSSI^SSSSSSSSI^SSSSSSSSSSSSSSSS^S 

i応募の際は、①郵便番号と住所、 
②氏名、③電話番号、④欲しいア 

_イテムの番号と名前、⑤同封した 
，ぬチケットと郵便切手の総額、の5 

点を書いた紙と、必要額のサービ 
スチケットおよび未使用郵便切手 

を同封のうえ、封書にて応募して 
ください。あて先は224ページ、 

週刊ファミ通「ガノ（スシステム」係 
まで。なお、商品は発送までに、 
多少時間がかかる場合もあります。 
あらかじめご了承ください。 



麵ダンジョン内には、マ 

ークの違ったさまざまな 

カギが落ちている。確認、 

しながら入手しよう。 

會戦闘は敵と接触することで突入し、自 

動的に攻撃と防御がくり返し行われる。 

ゲームボーイの書き換えに関して、何 

も悲しいお知らせばかりじゃないんで 
す！今後、書き換えが予定される夕 
イトルが続々と決定！『カービィのき 
らきらきっず』や『ゲームボーイギャラ 
リー2』、『3』などもラインナップに加 
わる予定なのだ。延期はしてしまった 
けど、書き換えられる日が楽しみだね。 

1 
E311E2. 3 

bfllOIStmiQiQabZE&lb 

©1992 Nintendo ©1995 Nintendo/APE inc./JUPITER CO., Ltd ©1990 Nintendo 

Fブロックはゲーム本体をGB メモリカートリツジに書き込むために必要なブロック、Bブロックはゲームの成績などをセーブするために必要なブロックです。 

ある日、絶世の美女と噂されるミル 
フィーユ王国のティラミス姫が悪の 

大魔王デラーリンにさらわれてしま 
つだ。プレイヤーはサブレ王国の王 
子となり、友だちの1Jチヤードとと 
もにティラミス姬を助けることが目 
的。ダンジョン内に落ちているアイ 
テムを駆使しながら、大魔王のもと 
へとだどり着<ことができるか〒 

タテとヨコに書かれている数字を頼 
りに、マスを削つて絵を完成させて 
い < バズルゲーム。192問の問題をク 
Uアーすると、間違つだマスを削つ 
ても教えて<れない難易度の高いモ 
-ドタイムトライアル〃で遊べるぞ。 

画 

カエルの期は鳴る 

本誌、M月5日号、ヽエクスプレス" 

のコーナーでお伝えしたとおり、 

台湾大t也震のためゲームボーイソ 

フト書き換えが延期。残念だけど、 

今週はG B メモリカートリッジの 

製造が再開されしだし、書き換えら 

れる3タイトルを紹介していくぞ。 

マリオのヒクPX 色のついだカプセルを回転させて、 
同じ色を4個以上つなげて消してい 
<落ちものパズルゲーム。6種類の 
カプセルをろまく置きながら、1度 
にだ<さんのカプセルを消すことが 
できる、、連鎖消し〃をマスタ—しよう。 

ドクトマリオ 

Fブロック数X2巳ブロック数XI 

任天堂 パズル 1000円 

ゲームボーイ書吉換えの導入が延期に! 

まったく持って残念な話しであります） 

任天堂1 パズル 800円 
Fブロック数xl|巳ブロック数xo 

Fブロック数X4I巳ブロック数xl 

書麵礙麵国雜廳麵藤 

\mm 

峰アイテムを確実に手 
に入れて、ゲームを進 

めていくよぅにしよぅ。 

11Z33!2.IDioslolaflb 一 shEnllAJraAIS 

•"ゲーム&ウォッチ"の名 
作が遊べる、『ゲ—ムポーィ 

ギヤラリ^ —』シリ1ズ。 





PROFILE 

中島礼香(Reika Nkajima) 
籲'81年3月6日生まれ愛知県出身 

B85-W56-H82 B 型 

今週号の表紙とグラビアを飾ってくれたのは、ただいま18歳の 
中島礼香ちゃん。’99年にもっとも活躍が期待される美少女に贈 
られる”日テレジェニック’99”に選ばれた彼女は、その名のとお 

り『ヤミツキ』や『まねキン』（日本テレビ系）などのバラエティー 
番組にレギュラー出演し大活躍中だIIラジオ番組に舞台やグ 
ラビア、それからゲームソフトの出演と幅広〜く活躍する礼香 

ちゃん。2000年も彼女の年になりそうだ。応援よろしくねんH 



ほんでもって、こちらも注目！！ 
礼香ちゃんの魅力を「キュッ」と 

1枚のテレカに詰め込みました。 
欲しい人は官製はがきに住所、 
氏名、年齢、電話番号を書いて、 
224ページのあて先••アイドルス 
タジオ"係まで送ってくれくれ。 

■衣装協力 

FEUILLE FEUILLE/03 • 5725 • 2551 



オホーツク贅识ミ昧 
辱オホーツク海で採れるカニ、 

f ホタテ、イクラ、鮭がすべて 
入った贅沢な弁当なのだ。北 

ft 海道のおいしさを丸ごと味わ 
Wえちゃうぞ。參1200円① 

♦穴子の蒲焼、ハゼの甘露 
煮が入った深川名物あさり 
の炊き込みご飯。江戸っ子 
に受け継がれた東京下町の 
味がここに。參900円⑧ 

I 

う秋0列車の旅行に欠かせ 
を特選してお届けするぞ!！ 

特定の列車内でのみ販売されて 
いるお弁当がある。JR九州特 
急つばめ号''つばめ弁当"、JR 

西日本山陽新幹線のぞみ号 ''500 

系のぞみ弁当"、J R京都特急ス 
ーパー黒潮オーシヤンアロー号 
、'オー•シヤンアローおべんと"な 
ど、名前もわかりやすく大好評。 

會J R九州特急ソニック号は''' ソ 
ニック弁当〃を販売。• 850円⑬ 

問い合わせ先 
①モリヤ商店00152-43*2015②みかどS0i38*22* 
2690③村井松月堂30196-24-0222④こばやし 
S022.293.1661 ⑤三新軒 S0250-22*ltli ⑥日本 
レストランエンタブライズ003-3833-8713⑦崎陽 
軒 SO45.441.8851 ⑧自笑亭0053-442-2121 9 
松浦商店0052-452-4506⑭淡路屋SO78.43い1682 
(n)—文字家00852.22.3755⑯下関駅弁当©0832- 

22*0626⑬二葉30898-22* 1859⑭寿軒 0092.43 

1.0331 ⑮ J R 九州0092-474*2179 

192 

new，s club 
今週のI 

s 
うにいくら弁当 

會瀬戸内の鯛のほぐし身と鯛のだし汁で炊き 
上げた炊きこみご飯。えびや山菜、タケノコ 
など海と山の幸の饗宴！參1160円⑬ 覊陶II靂驊議 

峰卵と鶏肉のそぼろご飯の上 
にレンコン、椎茸、浜名湖産 

ぅなぎの蒲焼などがのつてい 

るのだ。9820円⑧ 
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話題のレゴのリストウオツチや『筋肉蘭寸』の 
人気種目ガ彌できるゲームガ觸々登場つ！！ 

會『とiめきメモリアル』版の携帯 
型ビートマニア。『ときめき』、『二 
人の時』など、おなじみの曲が6種 
類遊べちゃうぞ。•ビーマニボケ 

ツトときめきメモリアル2980円 

コナミ 003*3586*1573 
気コーナー'、U F 0"が楽し 
める。フライングディスクでパネルを打ち抜き得点を競おう。 
•筋肉番付UF 0 2800円エポック003*3843.8814 

©TBS 

>プレゼント> 

會ピカチュウとライチュウのリモコンバトル 
ゲーム。丨〇万ボルトやシッポで叩きつける攻 
撃で相手を倒そう。•リモコンバトルスタジ 
アムセット3200円 トミーa03.3693.1031 

©Nintendo*CREATURES-GAMEFREAK*TV TOKYO•SH0-PR0-JR KIKAKU 

CYCLONE 

ns 3树g 

WATCH SYSTEM 
レゴが作ったリストウオ 
なのだ。''時空間"をテー 
したサイクロン、、'星"を 

メージして作られたスター 

ゲイザーなど4種類あるぞ。 

修レゴウォッチシステムオ 

ープンプライスレゴジャパ 
ン003*3863-0505 

(EjLEGO is trademark of the LEGO Group. 

©1999 LEGO GROUP 

會’98年のイタリアツーリングカー選手権で 
優勝したアルファロメオ丨56のRC力一。前輪 
駆動で力強く走るぞ。參アルファロメオ156レ 

—シングH000円タミヤS054.286.5105 

會最長120秒の動画を取り込めるデジカメなのだ。画像| 

枚につき約4秒間の音声録音も可能。參マルチーズDSC 

-X200オープン価格三洋電機a 0720.70.4184 

免y遷v ^ 
TIME1ERUISER 

G4ML chara 
No.216 no ANA 
ポップンのキャラクターコインバンク登場!！ 
おなじみの人気音楽ゲー厶『ポップンミュージック』のキャラ 
クターを形どったコインバンクだそ。カワイイ主人公ニャミ 
とミミ、メルヘン王国の王子様ディノ、ロシア製の家庭用万 
能ロボットクラフトの全4種類がラインナップ!！キュート 
でポップなキャラクターをそのままデザインした貯金箱はど 
こに置いても存在感バッチリだ!！この商品はゲー厶センタ 
_でのみ入手できるブライズ商品。発売元はコナミ、商品に 
関する詳しい問い合わせ先は、〇03*3586*1573まで。 
©K0NAMI 

※繼志公蔵争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、 
この号のほ力'懸賞に入ilできなIがあります。 

，-( J ©1998 KONANH ALL RIGHTS RESERVED. 

_I__ 3 
紹介した商品をセツトで3名にプレゼント。j 9 

ほしい人は224ぺ—ジを参照のぅえ、「キヤラの-づ 
穴||\|9号」係まで。II月19日の消印まで有効。j 



’99年I月に限定発売されたミニアルバ 
ムをリマスタリング。浅野忠信との合 
作『ファウスト』、手塚治虫トリビュー 
卜曲『名も知らぬ星』を加えた全7曲。 

II上龍 
Subhfc (Janla 

• 131分/1 

監督：フラ 
ミユエル. 

シングル『クロニック•ラフ』、『フロン 
ティア』ほか13曲収録の新作。彼女の 
プライベートでの会話をサンプリング 
するなどコンセプチユアルな仕上がり。 

僕らの無駄遣いとはまるで 
違5レベルの浪費について 
ちょっと真剣に考えよ5よ 

ほとんどの楽器を彼自身が演奏したと 
い.::う、、ブランキー•ジエツト•シテイ■の 
ドラム中村達也のソロ。ノイジーかつ 

アドレナ1Jンドライブ 
ギヤガ•コミュニケーションス 

いド•バイオリし 

•東芝EMI 

n月10日発売 
1200円[込] 

擊ソニーレコ 

11月彳〇日発売 
1020円[込] 

•東芝EMI 

11月10日発売 
1100円[込] 

TOKIO 
愛の嵐 

新聞を見るたびに目にする、巨額のお金。 
某銀行の不良債権6000億円とか、損失の 
穴埋めに使われた国民の税金4000億円と 
か……。ケタが大きすぎて、何やらピン 
とこないんだけれど、確実に無駄に消え 
ていったお金ばかりだ。本書は、無駄に 
消えたそのお金で、僕らの身近なものを 
買ったら何が買えるか？ をシミュレー 
卜しているのだ。実際の企業名と消えた 
お金の説明、そして引用される例とその 
価値を併せて読むと、もったいなさをし 
みじみ実感。国民すべてが読むべきかも。 

鲁1丨1分/11月12日レンタル開始 
監督：矢口史靖出演：石田ひかり、安 
藤正信、ジョビジヨバ、真野きりな 

• 121分/1丨月12日発売/16000円 
監督：ジョン•フランケンハイマー 

出演：ロバート•デ•ニーロほか 

恋はワンダフル!？ 

撤引彩香 

雨のち晴れ 

宇多田ヒカル 

Addicted To You 

『Boys & G i r I s』などシングル4曲 
を含む全丨6曲収録の2nd .ジャケット 
撮影風景や、本人が出演したCMが見ら 
れるCD-EXTRAとの2枚セット。 

bloodthirsty butchers 

「△jSANKAKU+2 

エレクトリックな楽曲中心の構成で、 
従来のBECKサウンド健在といった感じ 
の4th。ホーンやギターによる、ファ 
ンキーな演出が絶妙な全I丨曲。 

LOSALIOS 
世界地図は血の跡 

フレンチロリータ女優の元祖であり、 
シンガーでもあるジェーン*バーキン 
のベスト盤。TBS系ドラマ『美しい人』 
主題歌の『無造作紳士』を含む全20曲。 

中谷美紀 

私生活 

album 
フアン待望！あゆの2枚組 
ニューアルバムが登場〇ヒツ 
トチャートを独走するか!？ 

浜崎あゆみ 

LOVE ppears 
BECK 
MIDNITE VULTURES 

ジェーン•バーキン 

ベスト 

M. 
男紙か •大才 

許 

200 
円 

別 
マ I 家の近所からインドま 

で、著者があっちこっ 
ちに行ったことを、軽 
妙な文章で綴った本書。 
各地でのエピソードにしんみりした 
り、感じ入ったりと、読者を引き込 
み読ませる、その文章力は見事だ。 

ヤ 
I ィ 

STM 

libO 
クフ 

一，一••一刪’巧マ嫌一二で： 

文房具やお菓子、化粧 
品など、僕らの身近な 
商品を10000人の女子 
高生モニターが徹底的 
にチIック。歯に衣を着せぬ発言は 
おもしろく、さらにヒット商品とな 
る法則も見えてくる気がするのだ。 

ラア 
ブイ 
編ノレ 

RONIN 
ワーナー•ホーム•ビデオ 

.カイン部つ謎 
1 •グ員ての 
チテにたくス 

Iエク描ちリj 
イニくの広ツ 
スッ。死げケ 
がク巧闘ら1 
見と妙をれス 

1ど：迫な/ス■るを： 
こカスリ課め 

1ろのパリ報ぐ m m 

•ュニバ|サルビクタ| 

11月17日発売 

2千79円〔込〕 

あの金で何が買えたか 
八ブル•フアンタジ— 

村上龍 
•小学館\千500円•税別 

あの金で何が翼えたか 

幻の名器々レツド*バイオ ^ 

リン'か迪つた数奇な運始演 
命と周囲の人間模様を4開出か 

世紀、5力国に亘つて描ルルほ 
く壮大なドラマ。映像とパ.，>•—yy 

音楽の美しいハーモニー。レラク 
m • .t- 

•ヮーナーミュ|ジックジャパン 
11月10日発売 

3千59円〔込；！ 

4:;? 1111 

ひょんなことから寒力団 
のお金を手に入れてしま 

つた平凡な男女の逃避行。 
追いつ追われつの争奪戦 

がスリル満点のドタバタ 
恋愛コメデイ—。 

見合いフェスティバル 
盟リ上がる田舎町に訪 

にキヤりアウ—マン。 
婿仲介人たちに翻弄さ 

<3彼女と運命の人との 
蓮いをコミカルに描く。 
円 

ャX-I 

演才 

よ 
イV 

フマ _ な；： 
売クフ 

グマ？ 

94 

さわやかなメロディ—て切な 
い恋心を歌ったアコ—ステイ 

ツクナンパー。小沢健二など 
のサボートで知られるヒック 

スヴイルの演奏が楽曲に調和。 

日本テレビ系ドラマ『サイコ 
メトラ1 E-> — 2』の主題 

歌。布袋寅奉が手掛けた情熱 
的な楽曲に、リ—ダ—城島の 

ソウル.7.ルなギタ—が熱い！ 

ソニ—『RED HOT』キヤン 
ぺvt■ンのCM曲でぁる4th 

シングル。ヒツキ—の魅力を 
存分に詰め込んだ、ストレ— 

卜で情熱的なラブソングだよ。 

•マーキュリ丨 

発売中 

2千548円〔込〕 

•ユニバ—サルビクタ— 

11月10日発売 

2千541円〔込：！ 

•エイベックス 

11月10日発売 

3千570円〔込〕 

名ス！ 
がなス 

ノ激一 
レ過リ 

超U 
が 

ン 
I成ヨ 

結シ 

ン 
ヤ 

ジ 
と 

□ をク 
ビア 

ンV 
デコパ 
二 



スゴイ早口でクルマを紹介(クルマ 
後部の収納スペースが格段に広くな 
ったこと）するトヨタ、フアンカーゴ 
のCM。そのCMの男性がクルマを 
自慢するほうの八ージョン（男•自慢 
編)で、助手席に乗っている恋人に扮 
しているのが典子クン(わかった7)。 
じつはドラマ『天国のK丨SS』にも 

出演していた(佐藤碧役)ので、見た 
ことある人も多いかも。現在は『V i 
Vi』のレギュラーモデルとしても 
大活躍中。応援しよろせ！ 

鋼，》 
亍150-001丨東京都渋谷区東 
3-25-10 T&Tビル8F 

株式会社キューブ内 
中越典子係 

This week CM ■ 
•フアンカーゴ _ 

-トヨタ自動車-_ 
クルマで映画を見たり、鍋料理をI 
食べたりできるなんてスゴイ！ | 

と思わせてくれるCMだよね7 v 
放映：’99年10月〜 

生年月日 79年12月3旧 

出身地 佐賀県 

血液型 〇型 

身長 183センチ 

スリ-サイズ B76-W56-H82 

取材•文T. P.M.北川昌弘 

^ - „ 

This week pick up girl 
Noriko Nakagoshi 

M 
mW mm ，層，:職桑 『八ムナブトラ』で主演を演じた、若手人気スターのプレン 

ダン•フレイザーが見た目どおりのコミカルな役を熱演!! 

タイムトラベラ-きのうから来た恋人 
•監督/ヒュー•ウイルソン 
•出演/ブレンダン•フイレザー 

核ミサイルが落ちたと勘違いした家 
族が、’62年から35年間ず一っと地下 
のシェルターで暮らし、現代に復帰0 

初めて地上に出た息子のアダムはも 
•535歳だといラのに、純情一直線の 
キュートなヤツ。キスだってその先 
だって経験ナジ！そんな彼がイブ 
とい5現代っ娘にひと目惚れしちゃ 
ったから、さあたいへん！！この力 
ルチャーギャップを題材にしたコメ 
デイーは新鮮で、こんなに笑ったの 
は久しぶりってなくらいに爆笑の連 
続。アダム役のブレンダン•フレイザ 
一の大ボケぶりと、その両親役、ク 

リストファー•ウォーケンとシシー• 

スペイシックがその5えをいく大ボ 
ケ。この3人が巻き起こす時代錯誤 
のゆる〜い八ーモニーが絶妙で、ほ 
のぼのとした気分に浸ってしまった。 

•日本へラルド映画配給/公開中 

テイ—プエンド•オブ•オーシヤン 
籲監督/ウール•グロスバード 
•出演/ミシェル•ファイファー 

米国で頻発している幼児失踪事件。 
これは、そんな悲劇の顛末を描いた 
シリアスな人間ドラマだ。愛情を注 
いで育てて芒た3歳の息子が、ちよ 
っと目を離した隙に行方不明に。そ 
れ以来、大きなショックを受けた母 
親は自分を責め続け、家庭からは優 
しさが消えてしまう。それから9年 
後のある日、引っ越した先に偶然現 
れた少年を見た瞬間、母親は息を呑 
んだ。失踪した息子に違いない、そ 
5確信したのだ。やがて少年は元の 
家旅といっしよに暮らすようになる 
のだが、ギクシャクした日々が続く。 
突然、本当の両親の存在を知って動 

揺する息子。そして、弟の失踪に責 
任を感じ続ける長男。原作がベスト 
セラーだけあって、彼らの葛藤がリ 
アルに伝わってくる。とくにミシエ 
ル•ファイフアーの演技は印象的だ。 
參ソニー.ピクチャーズ配給/n月6日公開 

映画紹介：渡辺麻紀 

weekly 聊 

hit chart ふ 

匚d三/しトツてno 
順位 先週 タイトル/アーティスト名 

1 IAV 
すべてへ 

19 

2 Garden 
Sugar Soul feat.Kenji 

3 
M 
W 

We can't stop the music 
DA PUMP 

4 
N 聖なる鐘がひびく夜 

タンボボ 

5 1 
雨のMelody/to Heart 

Kinki Kids 

6 
+ 
S 

LOVEマシーン 
モーニング娘。 

7 OUR DAYS 
鈴木あみ 

8 t 
12 

アポロ 
ポルノグラフィティ 

9 
+ 

3 

Passage 
山崎まさよし 

10 
Squall 

松本英子 

匚D7>JしHb卜*リづ10 
順位 先週 タイトル/アーティスト名 

1 
N HEAVY GAUGE 

GLAY 

2 + 

1 

ゆずえん 
ゆず 

3 + 

2 

BEST OF 
エリック•クラプトン 

4 + 

3 

CRUISE RECORD 1995-2000 
globe 

S 
4 

thermo plastic 
hitomi 

6 S 
MAXIMUM COLLECTION 

MAX 

7 本 
6 

フィ-ル.ザ.フアイヤー/(ラ-ド•コレクション 
スティーヴィー•ワンダー 

8 
M 
W 

ダンスマニアX4 

オムニバス 

9 t 
13 

bird 
bird 

10 t 
19 

アバ•ジェネレーション 
A☆ティーンズ 

ビデオし:ルトリづ10 
順位 先週 タイトル 

1 メリーに首つたけ 

2 アルマゲドン 

3 
牛 
4 

踊る大捜査線THE MOVE 

4 
♦ 
S 刈-に首ったけ(吹き替え® 

S ♦ 
3 シン•レツド•ライン 

6 
N 
迄 パッチ•アダムス 

7 [ 8mm 

8 6 スネーク•アイズ 

9 
♦ 

•7… 
名探偵コナン舰末の麵師 

10 8 アルマゲドン(吹き替え版） 
TSUTAYA調べ 
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や 
〇 

と 
バ 

才 

則回5で句みら？じ〜 
蘇枚^3-佘遶衫 
モ：D星人Iこ 

-- 

果锻らの待§/ン待5う^? -E//^ / / 
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10月〗8日 ドラクエVHの発売日が12 

月29日に決定。編集部は騒然。エクス 
プレス班は大忙し。この速報記事は、 
無事に〗0月22日発売号に掲載された。 
10月19日この日はとにかく寒かった。 
しかし編集部は暖房が効吉すぎていた 
らしく、ウトウトと眠るものが続出0 

10月20日深夜、斎藤モゲにルパン小 
島から電話。ど5やら新宿の居酒屋で 
飲みすぎてしまい、お金が足りなくな 
ったらしい。渋々金策に走るモゲ。し 
かし誰も持ち合わせがない。けっきよ 
くルパンは、お店に謝って帰って吉た。 
10月21日とくに何もない〗日だった。 
10月22日ダビスタ99:攻略会議をす 
っかり忘れていたガッチュー大竹、夕 
方18時に重役出勤。みんなに怒られた。 

上位3タイトルは変化なし。対戦プレイ 
が盛りあがっている’オラ•タン,:は、ソ 
ウルキャリバーと同じぐ息の長いタイト 
ルになりそう。トルネコ2』から1位を 
奪取できるか7 4位の初登場の:チュー 
チューロケットも対戦ブレイが人気。ソ 
フト発売後の動向に注目したい。圏外で 
は、俺の料理?と'’どこでもいっしよ.:が 
根強い人気。ランキング復活はあるか7 

本誌でおなじみのマンガ家、柴 

田亜美先生が兄弟誌ファミ通ブロ 

スで連載しているマンガ、『ジバク 

くん』がテレビアニメイ匕されて、テ 
とうきょぅけいまいしゅぅかようびゆうがた 

レビ東京系で毎週火曜日夕方6時 

30分より放映されていることはご 

存知だろうか。このアニメの記念 

すべき第丨回放映日だった|〇月5 

日、みんなでアニメを観賞しよう 

というイベント，ジバクくんフエ 

スタ〃が都内で開催された。 

イベントには、約400人のファン 
たすう 力、んけいしゃ しゅぅ 

のほか多数のアスキ_関係者が集 

結。お客さんが入らなかったらど 

うしようと心配するあまり、さま 

ざまな編集部から人が駆けつけた 

らしい。本誌編集部からも浜^通 

y^ynz 
miumm 

笑犯記葸開催!!: 

信やチッブス小沢など約I 〇名が参 
か かんじん ほうえい 

カロ。肝心のイベントはアニメ放映 

のほか、ライブあり、卜ークシヨ 

—ありと盛りだくさん。最前列に 
ほんしへんしゅうしや すわ 

本誌編集者がズラリと座っていた 
おも だいせいきょう 

のはどうかと思ったが、大盛況0 
ょうご しばたせん 

さらにイベント終了後、柴田先 
せい おざわ ばいてん た うこ 

生と小沢が売店に立って売り子に 
へんしん いや はまむら ひ こ 

変身。嫌がる浜^寸も引き込み、3 
あくしゅ きねんさっえい おう 

人で握手や記念撮影に応じながら、 
ひっし たんこうぼん う 

必死で単行本を売っていた。そん 
ぶじ しゅうりょう こんかい 

なこんなで無事に終了した今回の 
げんさく こと 

イベント。アニメでは原作と異な 

るストーリーが展開 

されるとか。ぜひ単 
こうぼん かたて み 

行本を片手に観てほ 
せんでん 

しい（ちょっと宣伝)。 

峰イベント開始直前の光景, 

柴田先生、浜村、小沢がお 

客の入りを気にしながら雑 

談。浜村はなぜか大笑い。 

會「目の前にヒゲが座ってるから、やり 

にくいよ」と言いながらも、ベラべラと 

喋った柴田先生。声優陣とともに、今 

後のアニメの展開などについて語った。 

※会場限定『ジパクくん』人形が欲しい人 
は、224ページのあて先で、'ジバクくんく 
れ〃係まで。締切は丨丨月19日消印有効です。 

る卜人限柴 
と！形定田 
い をで先 
〇亩抽配生 
人週選布が 
は欠でさ手 
'か5れに 
ドさ名だし 
シす様；:1て 
ドアにバい 
シニブ^る 
庇'し/ ヽ I# < 
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異色 
対決 

浜村通信と 
およめレンバが 

10月上旬、会議室に50インチの 

大型ワイドテレビが導入された。 

このテレビを使ってゲームをした 

くなった浜村通信は、元学生プロ 

レス出身のおよめシンノヾ、を対戦相 

手に指名。数人のギャラリーが見 

守るなか、なぜ力、『ソウルキャリバ 

—』で対戦が行われた。しかし『ソ 

ウルキヤリバー』の腕は、明らかに 

シンパが上。ここは定石どおり接 

待プレイだろうと誰もが考え、そ 
はまむら らくらく せん 

のとおりに浜村が楽々と|本を先 
しゆ えがお み はまむら 

取。笑顔を見せる浜村。そのとき， 
くち よそうがい ことば と 

シンパの口から予想外の言葉が飛 

び出した。「ちきしよう……」。シ 

ンバは本気だったのだ！浜村に 
い おとこ 

「ちきしよう」と言える男、およめ 
かれ みらい さち 

シンパ。彼の未来に幸あれ。 
會広〜い会議室で対戦を行ったふたり。結 

果は、接待プレイを知らないシンパの快勝。 

かずおお そんざV 

ファミ通に数多く存在する小さ 
どうこうかい しょうりゅうかいほんしちゅう 

な同好会のひとつ、昇竜会(本誌中 
にち あつ かいいんすう 

日ファンの集まり、会員数5名）に 
しよぞく せんとういん ふじの 

所属する戦闘員まること藤野っち。 
ゆうしょう Iゅんかい みのが 

それだけに優勝の瞬間は見逃せな 

い！と考えたふたりは、仕事を 
ほう おこな 

放りだして9月28〜30日に行われ 
たい せん かんせん 

た対ヤクルト戦を観戦した。そし 
ゆうしょうけつてい 

て30日に優勝決定。まるこはカメ 

ラで撮影しまくり、藤野はバンザ 
かえ 

イをくり返したとか。よかったね。 

畢興奮する藤野つちと昇竜会のメンバー。 
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ズ r " 

—戶かりが”ちっきりと叙た。，—く 

れた！編った、■編のクないiさだった。Eで錄したチ/ ^ WmU^ 

ラブだ。gを眷ぎた鼠そこか.ョコレブでよ—ころgimfJijSmw I 

ら丨人の少妙が出てきた。 どころ引き裂け、そこからぎよろIf / M ■! ■暑匕' 

i妄は誠はごく#iの群Sりと齡璧が、そしてAのような” m ^ ィ1/蘸咖、 

■だ。M¥に篆を焱け&してこ■るがiぃてぃる。輪の簡まりにI 
でい かのじょ さけ くち き ちか 

んなところに出入りしていること なって彼女は叫びかけた。その口 「こう決められている。たったI なことなんだよ。すぐ近くだ。っ 
りょうしん し まち あいてて かる おお みせいねん じよせい せっとく 

を、両親は知らない。街はずれの を相手の手が軽く覆った。 人でいいから未成年の女性を説得 いてきてくれるだけでいい」 
ふりょう ば ぜったい たの こえ だ じぶん いし ぼく とき べっ こえ き 

不良のたまり場なんかには絶対に 「しっ、頼む。声を出さないでく して、自分の意志て僕のすみかま その時、別の声が聞こえてきた。 
い おとな けいかん き き 

行っちゃいけない。大人はみんな、れ。警官が来て、っかまってしま で来てもらうことができたら、こ 「おい！」 
い ぼぐころ ばっ ほうめん もとどお おとこしようじよ さ の’ て 

そう言う。でも、なぜダメなのか、ったら僕は殺される」 の罰から放免される、とね。元通 男は少女に差し伸べかけた手を 
せっめい ひと いがい お つ かお もど まち なか く ひ こ と あ 

ちゃんと説明してくれる人はいな 意外なことにそれは、落ち着い りの顔に戻って、また街の中で蟇 引っ込め、飛び上がった。 
さけの おと， ， しず こえ さい まえ じよう なに 

い。お酒飲んだって黃の子とっき た、静かな声だった。いやらしさ らせるようになるんだ。これは最 「お前、そのお嬢さんに何をする 
だれめいわく いじょう みじんかん しよ かんたん おも 

あったって、それで誰に迷惑かけ や異常さは微塵も感じられない。 初は、簡単なことだと思った。し っもりだ！」 
■ひとけ ばしょ はなし き おおま_ちが まよなか’ おとこみにくかお ゆが 

るわけでもない。人気のない場所 「話を聞いてくれ。これにはわけ かし、大間違いだった。真夜中に、 男は醜い顔をさらに歪ませると、 
ある あぶ い わか おんな である はじ に さ 

を歩いたら危ないなんて言われる。があるんだ」 こんなところを若い女が出歩いて 弾けるように逃げ去っていった。 
だれ おそ ぜっく かのじょかたかるさわ. めった— うん.「きみた*いじようぶ 

けど、ftもいないんだったら襲う 絶句している彼女の肩を軽く角虫 いることなんて、滅多にない。運 「君、大丈夫かい」 
ひV かのじょ 'お 'かれ よであ かお がいとう て だ iitz 

人だっているはずがない。彼女は って落ちっかせ、そうして彼はそ 良く出会えたとしても、この顔だ。 街灯に照らし出されたその男は、 
かんが ば ひざ っ かなら こわ さけ に_ に おとこ たいしようてき びけい 

そう老えていた。 の場に膝を着いた。 必ず、怖がられて、叫ばれて、逃 逃げていった男とは対照的な美形 
ひろ あし いた ふかお はなすじ とお かお ほんとう 

タクシーが拾えるエリアまで、 「足は痛むかい」 けられてしまう。）朱追いはできな たった。鼻肋の通った顔は、本当 
はい务卜 め ある だいじょうぶ けいかん よ いち おうじ れんそう 

廃墟を抜けて歩かなくてはならな 「だ、大丈夫。ちょっとひねった い。警官を呼ばれたりして、もう一 に王子さまを連想させた。 
ど ぼく しけい いま ひとわるもの 

い。こわくない、こわくなんかな だけだから。あ、あなたは……」 度っかまったら、僕は死刑になっ 「今の人、悪者じゃなかったのよ」 
じぶん い き かの おど むり かのじよ いまき はなし せっ 

いと、自分に言い聞かせながら彼 「脅かしてすまない。無理もない。てしまうことになっているから」 彼女は今聞いたばかりの話を説 
じょ ある くら ぼ' みにビ めい おとこ くび ふ 

女は歩いた。こっこっ。暗がりの 僕はこんなに醜いなりをしている 「まあ」 明したが、男は首を振った。 
なか くっおと っづ おんな こ おそ じじょう ぼく あぶ..巧ぶ す一 

中に靴音が続く。こっこっこっ。 から。でもね、女の子が襲いたけ 「事情がわかってきたんだ。僕の 「危ない、危ない。もう少しでだ 
かのドト あしと - かお せいけい そんざい まち あんぜん り 

ふと彼女は足を止める。もうIっ、れば、もっとましな顔、に整形して、この存在は、街の安全のために利 まされるところだったな。そんな 
あしおとき き あま ことば かね だ よう まちはず はなし しん 

足音が聞こえたような気がしたの 甘い言葉をかけるよ。お金さえ出 用されているんだ、と。桂テ外れの 話を信じてっいていったら、どん 
さいしょ じぶ/ おと はんきょう かお きけんくいき おそ ふうてい 

だ。最初は自分の音が反響してい せばどんな顔にでもなれるのに、 危険区域に、恐ろしい風体をした なことになったか、わからないの 
おも あき ちが かお ひと へんしっしゃ わか おんな だいじよう十 

るのかと思ったが、明らかに違う こんな顔をしている人がいるなん 変質者がうろっいている。若い女 か……でも、もう大丈夫だ。あと 
かのじょ あし はや ふしぎ おも み おそ ぼく おぐ 、 

リズム。彼女は足を早めた。する て、不思議だと思わないか」 を見っけると襲いかかってくる。 は僕が送っていってあける」 
あしおと はや かのじ卜 うなず 'ぼく うわさ しょうじよ ゆめ み きぶん 

とそのもうIっの足音も早まった。 彼女は頷いた。 僕のせいできっと、そういう噂が 少女は夢を見ているような気分 
^ きづ かお けいばっ たし.. なが けいこく おとこ うなが ちか 

付けられている。そう気付いたと 「この顔、は、刑罰なんだ。確かに 流れる。それは警告になる。それ で、男に促されるままに、近くに 

き、誓4にはあはあとしたI、崔は链卵笔だ。誓、备りiしのっ で、こんなところに出入りする人停めてあった車に乗った。 
力、/ はし.だ.’’ からだ しず 

づかいを感じた。走り出そうとし かないことをしてしまった。その はいなくなるってわけだ」 シートに体を沈める。しばらく 
あし あっぞこ ばっ かお か おとこ こう れいせい Uうじよ はし しようじよ い さき 

て足がもっれた。厚底サンダルの 罰として顔を変えられた。そのう 男の声は冷静だった。少女は、 走ったところで少女は、行き先を 
ころ く はいおく き ° ばたし みにく *、 7 -き、 

せいで、っんのめるように転んで えこの56区の廃屋にすみかを決め おとぎ話の、醜いカエルに変えら 告けていなかったことに気がつい 
ひざ じめん う よなか がいしゅっ おうじ おも だ ■、、 

しまった。膝を地面に打ちっけた。られ、夜中しか外出できなくなっ れた王子さまのことを思い出した。た。しかし男は2滅者せすにアクセ 
げきっう めくら ひっし いしき と けいばっ かいほう ふき 

激痛に目が眩む。必死で意識を取 た。そして、この刑罰から解放され 「わかったわ。あたし、あなたに ルを踏み、ハンドルを切っている。 
もど ■がいとう.した きみちからひっよう きょうりょく’ _ ^ 

り戻す。ちょうど街灯の下にいた。るために、君の力が必要なんだ」 協力してもいいわよ……j 「あの……どこに仃くんですか」 
じぶん ^ お おと’ すがた わたし ちから ほんとう かんたん 

自分を見下ろしている男の姿'がは 「私の力？どういうことなの」 「ああ、本当にありがとう。簡単 「いい、ところだよ。ひつひつひ」 
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*ファミ通NEWS EXPRESS 
週刊ファミ通をはじめとするファミ通グループ各誌との連動企画。週刊ファミ通で紹介された"速報"、"特報"などの 
最新ゲーム情報はもちろん、ゲーム業界の旬な出来事、いま話題の有名ゲームクリエイターのインタビューなどが満 
載。そのうえ、放送日翌日(木曜日）に発売されるゲームソフトを厳選して紹介するIN STORE NOW!のコーナーも 

注目。何を買おうか迷っている人は必見。ゲームフアンなら要チェック。見なきやソンする情報コーナーだ！ 

今回のプレゼント 
Jリーグブロサッカーチームをつくろう! 
パー•フェクトガイド 
11月15日発売1400円(+親}アスペクト 

ヴェルディーのスキガラ選手（も 
ういないって）も必見。右の攻略本 
とドリームキャスト版、『サカつく』 
のソフトをセットで5名様にプレゼ 
ント。応募要項は番組の最後に。 

Hokum 5Q 

ほ < ろ50 

罗> 拿*梦擊，穿游 

お笑い芸人アンタッチャブ 
ルがゲーム対決をし、負け H 
たほうが街なかのオネーチャ| 

ンをナンパ。小型カメラで 
体中のほくろを探し、ほくろが50個以上あれば、そ 

の場で現金10000円（自腹)をオネーチャンにプレゼ 
ント。罰ゲーム&10000円を賭けた真剣ゲーム勝負だ。 

メイン特蠢：ニンテンドウ64DD 

テレビ東京深夜1:15〜1:45 

テレビ大阪深夜1:45〜2:15 

テレビ愛知深夜12:45〜1:15 

11月10日 
の 

譬組内容は？ 

提供 
セガ•エンタープライゼス/任天堂/ メディアファクトリー他 

毎週水曜日深夜の合い言葉、"ビ 

バ！ゲームWavesラヴ&ピー 

ス&$兵さんのちよつといいI舌！"。 

えーワケわかりません。で、今 

回はゲストにランドネットディ 

ディの山内氏をお迎えし、11月 

11日から予約受付が開始される 

ニンテンドウ64DDの情報を聞 

き出しちやいます。もちろん脅 

して。なのでちゃんと見てね。 

會ダンジョンデー 
夕だけが変わる 
[裏.ゼルダの伝 
説』？の話なんか 
も飛び交う。ホン 
卜なの？ ビバ！ 

；!'p | txレ水ンV3ッ 
Iビングショートコン 

i I卜もあり。ビパ！ 

_今回のWaveヴィー 
ナスの石井里穂チヤ 
ン。う一んビバ！ 

苗週71X曜日絶鬮欣送中 

固□心_爾_ 
ブ情報と頭の悪さは日本一の情報番組！ 



文字入力方式は、ローマ字入力か 
かな入力のふだつから選択するこ 
とができる。また、Uち"と入力す 
る場合は、叮ド、UCHI"のどちら 
の入力でも打つことができるぞ。 
入力しやすい方法で打とろ。 

キーボードはド1 Jームキヤ 
スト専用のものと同じ本格 
的なキーボード。基本的に 
文字入力に必要なボタン以 
外は使わない。エスケーブ 
(ESC)キーは、押すと途 
中まで文字を入力していて 
もターゲットをチェンジさ 
せることができる。複数の 
ゾンビが出現しだら使おろ。 

_♦文字を入力し 
ている最中でも、 
ESCを押せば、夕 
ーゲット変更可能。 

會ゲームが終了すると、ワープロ検定 
みたいな評価も見ることができるのだ。 

©SEGA 1999 ©ELECTRO DESIGN CO.,LTD. 

驅聽I 

-テイ ゲームの題材は、ガンシユ 

ングの名作、『ザ•ハウス•オブ•ザ• 

デッド2』。ストーリーはもちろん、 
いち せいかく さwfん 

アイテムの位置まで正確に再現さ 

たお ぶ 

れている。でも、ゾンビを倒す武 
き しる 

器はキーボード。ゾンビに記され 
もじ ばや 

た文字どおりに、す速くキーボー 
う たお 

ドを、'打ち"、ゾンビを倒すのだ！ 
どくじ か ことば 

セガ独自のセンスで書かれた言葉 
おも わら まちが 

に、思わず笑うこと間違いなし！！ 

♦ゾンビが記されてし 
る言葉(文字）を正確か 
つす速く入力する！ 
打ち間違えには注意だ。 
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ゾンビの強さによ 
つて、書かれている文 
字の入力が難しくなつ 
ていく……。まずは速 
読するのが大切か!？ 

DflBSB SqIS q1HI0§ 
着実に太クてま#キ，サ夫 
PCゲームの『特打』って知ってますか7今 
回、紹介するゲームは、いわゆるソレです。 
アーケードで登場するとは思わなかったね0 

1 

澤 

茲：タイピング•オブ•ザ•デッド 
セガ/レ月稼働予定/1プレイ100円 

#•ローマ字入力かか 
な入力かを選択。お 

好きなほぅをどぅぞ。 



I 期待の脱鋪雀が登場！ 
m せしふくびじょあいてマーシ•ャンたい 

^ V 制服美女を相手に麻雀で対 

mf jr戦0勝つと、なんと"f必密の 

rk^W tvナンパ-"をゲット！ス- 

パ-カネ〕ダイヤルに驗 

をすると、ステキなプレゼ 

私_ントが当たるチャンスが!! 

日^^けとは限らない。 
~ すす もじすう 

テージが考むにつれて文字数が 

■Iえたり麵になったりなど、ど 
に•う!)ょく 讨か 

んどん入力の難しいものになって 
なか 

いくぞ！ここでは、ゲーム中に 
とう！;ょう か もじ 

登場するゾンビに書かれた文字を 
しょうかい わら 

紹介。かなり笑えるハズだけど!？ 會丨面ボス''JUDGMENT typeZS^の突 
進攻擊だ！ カウントダウンされたのち、j 

長文が出現!？すべては速読&速打ち！！ I 

會セガ第Iソフト研究開発部のセンスが 
この文字でなんとなくわかる気が……。 

會3面のボス''TOWER type8000〃は、なんとク 
イズ!？問題の答えをひとつ選んでタイピング！ 

l"¥l ii 川 
セガ第丨ソフト研究開発部から、携帯電話用のキヤッチ 

f k ライトs『ザ•八ウス•オブ•ザ•デッド』オリジナルジッ 
0 ポーを頂き！欲しい人はビデ通「キーパンチヤー」係。 ", 

綱 

ゲーセンは排気ガスち出さない 
し、ゴミも少ない方だ。生ゴミと 
資源ゴミをきちんと分けて出して 
いるし、ゴミ袋にはしっかりゴミ 
回収有料シールを貼っている。も 

ちろん臨界事故も起吉ないし、拉 
致事件も滅多にないし。紛争も力 
ツアゲ程度だし、巨額の金が動く 
わけでもないし、薬物もビタミン 
飲料程度だし、院内感染もない。 
社会的不安を引き起こす異常な 
宗教もない。もしあったとしても 
個々のおまじない程度だろう（左 
足から店にはいると対戦で勝てる、 
レバーの玉を回すと勝てる、Hボ 
タンを無闇に連打すると勝てる、 
角台は出る、など)。 
また高い金を出してFA宣言し 

た選手を獲得したのに優勝できな 
し、、といラこともない（ああいラ 
チームがあると社会的娯楽である 
ところの野球がつまらなくなる)〇 
つまりゲーセンは非常に社会的 

にクリーンで、問題が見あたらな 
いということだ。自分で書いてて 
嘘臭いな、と思った。 

TACOX 

_ゾ:.:へン 205 

ステージの途中には''速打ち 
のイベントもあるそ'。決めら 
れた数のゾンビが連続で出現。 

時間内で、すべて倒すことが 
できればクリアーだ。とにか 
く急いでキーボードを叩け！！ 

アーケードではとっても新鮮なシステム。ド。プラス、セガフアンなら絶対に知っ 
書いてある文字を入力するだけとい5、 ている言葉が連発する遊び心もたまらな 
誰でも簡単に遊ぶことができるとっつさ い！遊びながらにして、ワープロ入力 
やすさ。それに、『ザ•八ウス•オブ•ザ•デ の実力がアップすることは間違いなし!? 

ツド2』を題材にしたセガのセンスはグッ これぞまさしく職ゲーだ!？つてか。 

逾:' 



ームでワッI-を増やSう 
9ットを貯功名には、たつぶり歩く必 
要があ3。Tも、2ニゲームT勝マば、 
ヴーニと増やすことも可能な0だ。今 
回0ミニゲームがコし。ピカチュウが 

カード它2枚持つマ出Tチマ、左01 

枚％見せマくれます。T、右側ク)カー 

ドク)数が冷ク)カードク)数より大きいか 
小さいか它当マ3つマわけ。1回ク(プ 

しイに59、ヮトが必要だけど、当たれ 
ば\れ以上グ)ワットが手に入3冷。ま 
た、連続しT勝ち続ければさらにたく 
さん0ワットがもらえちゃ勹0だ。/し 
ールは簡単だけど、勝ち続け3グ)は意 
外と難しい冷。確率グ)問題だけど、運 
も実力0勹ち。あと経験も重要かな7 

縮i響 

曄 
I遍Si])5团昍 いまごろ気がついだんだけど、まえのポケットピカチュウとほぼ同じ形なの 

にカラー液晶だし、通信機能はついてるし、スゴくない？（みさいル小野） 
©95-99 Nintendo/Creatures inc./GAME FREAKS inc./JUPITER Corp. 

※画面は開発中のものです。 

ピカチュウしぐさには、''釣り〃なんマク1もあります。 

あ艺日a午後、ピカチュウが釣り％しマい3と何かが 
かかったみたい7ゆっくり引き上げマみると、糸它 
引いマいたク)はともだちク)二3 t2モでした。心なしか 
ピカチュウは驚いマい:Sみたい。こんなふ勹に、ボケ 
ットピカチュウカう一には、たくさん0ともだちが登 
場します。ほかにはどんなポケモしが出T(3かな7 

1、『ポケットモン：15■金•銀』亡通價できちや5 
ボケ、ヮトピカチュウカラーと『ボケット 

モしス9一金•銀』が、通信可能つマ0 

は以前にもお伝えしたよね。今週は画 

面t入手したク》フ\も勹少しくわしく 

紹介しちやいます。歩くと貯ま3ワッ 

卜它、赤外線通信機能它使つ了『ボケッ 

トモニス9一金•銀パ;:送れば、いろん 

など勹ぐがもらえちや勹ク)だ。ただし、 

ゲームボーイカラー它使わないと、赤 

外線通信機能がないメ Tすよ。 

どんなど勹ぐがもらえかは、まだ 

ヒ2、ワ。きっと役に立つど勹（だよ。 

フら3から冰る 
さいし4からWCA5 

せ：> ていをか文る 
な J>< 

•辱メニューに追加された、''ふしぎ 
なおくりもの〃を選択。これでポケッ 
トピカチュウカラーと通信します。 

ふし5知iKリもの 

エーjibuをお？と 

つラしん#？おこなわわるよ？ 

お？と 

つ5し人をちゅラしし 

■編 

ポケットピカチュウカラー金.銀といつしよ！〈任天堂〉1仴21日3000円(予価） 

防%)4、ビカ手ュう裏 
POCKGT PIKACI4U COCO« 

•銀といっしょ/ 

『ボケットモンスター金•金ぬと同 

時発売のこの商品。ただカラー液 

晶を採用しただけじゃなく、こん 

な新要素が追加されているのだ。 

というわけで今週は、そのほんの 

—部を公開しちゃいます。気にな 

る通信機能を使ったプレゼントや 

イラスト：姬野かげまる 

新しくなったミニゲーム、そして 

たま〜に登場するピカチュウのお 

ともだちなど。とくに『金•銀jを買 

おうと思っている人は、この通信 

じゃないと手に入りにくい貴重な 

どうぐもあるので、要チェック。 

最新！®といっしよに楽しんでね。 

新要素が 

満載なGPす 

_ポケットピカチュウカラ—には、 

ほかにもたくさんのおともだちが 
登場。今週はまず、—体だけ紹介。 

11 



ネオジオCD版『KOF’99』が、 
はつばい 

12月2日に6800円で発売されるこ 

とが決定。そこで、ネオジオCD 
ばん ようそ しょぅかい 

版オリジナル要素を紹介するぞ。 
せんよう がめん ついか 

まずは''専用ロー ド画面"の追加。 
かいすう へ 

つぎに、ロー ド回数を減らす、〜デモ 

カツト機肯fを搭載0そして、一画 
めん せんたく 

面でキヤラ選択とオーダーセレク 

卜ができる''簡易セレクト画面〃が 

追加。さらに、描き下ろしイラス 

卜などが閲覧できる、'アートギャ 

ラリーモード〃、各種デモが見られ 

る\、デモギャラリーモード〃などが 

ある。また、特定の組み合わせチ 

一厶による、オリジナルエンディ 

ング(一枚絵）も追加されているぞ。 

ド參 ，碧昼 
- ッリ 

原ザ 
画り 

.eツ 

エウ 

Iィ 
シツ 
ヨブ, 
ンの 
域'M 

ぜ人かいUぅかい がろう さいしんさく が 

前回紹介した『饊良』シリーズの最新作、『餓 

狼MARK OF THE WOLVES』。今回は、主人 

Sのロッ^攀^^^の酶（プロフィ-ル 

&ストーリー）と、新^し、画面写真を大公開ッ。 

')-に拾われた、ギ了ス.八7ニドQ : 
:-忘れ形見，幼少時!こ病で母を.矢っtお 

1り、その母を助けなかった父てギース 
を恨乂でやま，ない。しか-しその思I:、と 

.は裏腹に、潞蘭のセンスは父韻リめ关 
律を発揮。生活の糧にと始めたストリ 

一ートワァイ士も、子どもながら負け知-‘ 
'らずの日夕を過ごず。そ•んな彼にと:っ 
'て連れ企っtい、るテリーはよい人生^> 
晃本と*なっており、格闘技を習.うか/こ 

わも、§まざ’まなこ•とを吸収しtい‘ぐ 
.現在ほテリーとど-も.にあX俯、、旅を 

:Uていて、-各地の格闘大会で腕を磨い 
Jている。こご数年での成長は目耷見張 
ズゾるものがあリ.、すでにテリ了に並ぶ腕霉 
前亡はと增される。'今迫は亡き母の‘真- 

実を求め" キング •オヴ .7 ァイサーズ" 
こ，参如ずる二.とにした。「さあテリ¬ 

つちよ;う •派手 (ラ始めようか！ 

乱舞今回は、「餓狼」最新作の 

主人公、ロックの紹介ですね。 

高津せや。カッコええやろ7 

乱舞プロフィール見ると、テ 

リーに料理作ってたりして、ギ 

ースの息子とは思えないですね。 

高津ま、息子ゆ〜ても、ロッ 

クは父親のことを憎んでんねん。 

ちなみに、ワシのプロフィール 

はSNKのホームページに載っ 

てるでoURL は、http://www. 

neogeQ.c ojp/svc/review 

/interview02/i-t_card/cand- 

takatsu.htmや。見たってや〜。 

乱舞はい、好物の玉子焼さ。 

高津ニコニコ。 

乱舞はい、苦手な納豆。 

高津ぐわああああああ〜ッ！！ 

乱舞なるほど、楽しいですね。 

高津人で遊ぶな〜ッ！！ 

ロック•ハワードプロフィール 
身長/体重 ：178センチメートル/70キログラム 
誕生日 ： 6月24日（17嫌） 
血液型 ：巳型 
国籍 ：アメリカ 
格Mスタイル：古武術+マーシャルアーツ 
趣味 ：ツーリング、ベースを弾くこと 

(一度闉いた曲は完璧にコビーできる） 
特技 ：料理(ファーストフード好きのテ1」一のために 

作ってあげていたらプ□級になった） 
たいせつなもの：テリーにもらった帽子、愛用のバイク（HOND 
苦手なもの ：女性(男ばかりのなかで薯らしてきたため、少しシ 

ャイな性格になっている） 
好きなもの ：ドライバーグローブ 
嫌いなもの ：すぐに自慢する奴 
好きな食べ物：ジャンバラヤ（ソーセージが不味いのはX) 

好きな音楽 ：八ードロック 
得慝スボーツ：ストリートパスケット（3on3) 

達成率で変化する。②ダストドラゴンを触りまくると壊れる。③バイオの館には隠し部屋がある。 

ミ/ I IIRCB 今回紹介した『餓狼』シリ—ズの最新作『餓狼MARK OF THE 

I 始まつているが、一般のゲ—厶センタ—に登場するのは12月下旬こt 



[御，J-トド： 

[ストーy-モ—ド] 
文卜ーリーを追いながら対コンピュー 

夕一戦を進めていぐモードだ/リムル 

ル救出イベントをクリT —するとアタ 

ックモー'■ドとギャ.ラ■_リーモートか'選択 

可能に。.ストーリーモードで丨勝する 

ど、ギャラリーモードで使用するaイラ 

スト交換札〃が丨枚すつ獲得できるぞ。 

リムルルが出す対戦課題をクリア 

一し、''能カポイント〃を獲得して 

いくモード。得た能カポイントを 

使うごどで、キャラの能力値を自 

由に変化させる"キャラクター々 

スタマイス'"が可能になるのた。 

歸讀安ード 

スト'—，リ.ーモニ.ドで獲得し_た'イ.，ラ;ス 

卜交換札"を使ってリム/レ/レどミニゲ 

一厶を行い、イラストを収集していぐ 

モード。また、ミニゲームに正解して 

『ナコP G』やじサムライウTッチ』を3菴 

得て'きれば、このモードからポケット 

ステーシヨンへタウンロードか行える 

紹介した''ストーリーモード"/アタトルモード"、技の練習か•できる''練 

ックモード"、、'ギャラリ_乇一-ド〃の習モード"、ゲーム中に使用されてい 

ほかにも、コンシューマーならではるムービーか鑑賞できる/厶ービー"、 

のモードがいろいろ用意されている。そしてキーコンフィグを始め各種設 

通常対戦ど一閃勝負が楽しめる'、バ定か'行える''オプシヨン"かあるそ。 

けんきや；いぶんろく 
『剣客異聞録甦りし蒼紅の刃サ 

ムライスピリッツ新章』には、コン 

シューマー向けに多彩なモードが 

用意されているぞ。従来の、、対戦格 

闘ゲーム〃だけの要素にとどまら 

ず、キャラクターカスタマイズ、 
しゅうしゅう 

ミニゲーム、イラスト収集、ボケ 

ットステーシヨン対応など、いろ 

いろな遊びが詰まっている。長く 

遊べる要素が盛りだくさんなのだ。 

『アスラ斬魔伝』より20年後の時代。江戸 

近海の孤島に築かれた牢人街''離天京"を舞 

台に、II人の剣士の物語がくり広げられる。 

©SNK 1999※画面は開発中のものです。 

長激載□ンシユ-7 な5ではの多彩なモ ド 
C納^?1 賓ヂみ娜8?1^乎挑3'*，1 

蒙CWVWfP網贿#漏臞 
1 PLAYER . ^$0 逆辟#/^潭1£你.:マ 

:哓妬り ./ ■ 
:ポ新U .ン ‘：杂新リ 

.g??ォルト 

_収集したイラストは 
閒覧が可能になるぞ。 

參自分の得意とする技にポ 

イントを振り分けられるぞ。 

參スト—リーモードて 
見ると追加されていく。 

峰同時押しをLRボタ 
ンに設定することも可。 



離天京内の森にあるといラ、美しい花 
畑に住んでいる。知能は人並みにある 
が、精神は破綻している。夜な夜な街 
を徘徊し、殺戮行為をくり返しているc 

前回紹介した13人のメインキヤ 

ラクターのほかにも、何人かのサ 

ブキヤラクターが登場することが 

判明した。今回紹介した者のほか 

にも、まだいるらしいのだが^……c 

會なんか、ヤバそうなキャラの大熊猫。 

コレってナコルルストーカーってやつI? 

大陸(中国)から武者修行に来た武道家^! 

下ぶくれの顔と_様に長い右腕が特徴。_ 

偶然見つ_妖精(ナコルル）に夢中 
なる。変#的な執念深さを秘めている。| 

在. 
に伸 
操縮 
u i 
'在 
敵の 
を爪 
切を 
り変 
刻幻 
む自 

奥絮r 騮け引き重視のゲ-ムシステム 
このゲームでは、、、峰打ち〃、、、い 

なし'、紫競り合い"、、'弾き返し" 

など、駆け引きを生み出し、奥の 

深し、対戦が楽しめるシステムが多 

数取り入れられている。また、最 

後まで気の抜けない緊張感を生み 

出すT発逆転の要素として、相手 

を素手状態にしてしまう ''武器飛 

♦於 飞 -叫 ^,.,r . L V；: ‘ .へ：’アぢ赞j ’ 

JHBBIBIIIIIP 

ばし技〃、残り体力が少ないときに 

し?H吏えない''秘奥義〃がある。さ 

らに、最後の大博打要素として、 

怒ゲージと引き換えに発動可能な 

'、怒爆発"、ゲーム中最大の威力を 

誇るL閃"なども用意されている。 

ときには攻め、ときには相手の 

_をかき、真剣勝負に勝利せよ！！ 

峰打ち 

SB微■園 

斬り（弱） □ボタン 

斬り（強） △ボタン 
蹴り Xボタン 

避け 〇ボタン 

特殊操作 

走り込み すばやく ♦♦(押し続ける） 

突吉飛ばし □X同時押し 

引っ張り ♦ +Clx同時押し 

峰打ち □△同時押し(怒ゲージ3分の1以上必要） 
いなし 攻撃が当たる直前に岭か♦か暑 
鍔競り合い □△X〇のいずれかのボタン連打 

弾ぎ返し 攻撃が当たる直前に♦か# 

追い討ち攻撃 相手ダウン中に暑+□か△かX 

前転起き上がり ダウン中に峰（押し続ける） 

前転起き上がり ダウン中に♦(押し続ける） 

武器拾い 落ちている武器のそばで□か△ 
怒爆発 □△x〇のいずれか3つ同時押し 
一閃 怒爆発中にのいずれか3つ同時押し 

怒爆発一閃 

y 會キャラの体力を表すライフゲ 

^ ージは、残り体力の量によって 

3段階に短くなっていくぞ。 

避け 

/こんなサブキヤラクターたちも登場するそ!！ 
その他のキャラクター 

.顯I 
お 

侍， 

幕府の政策により、£朧に缶える巫女だ 
牢人街の管理運営I が、命令が下ると 
を命じられた侍。I暗殺集■に変貌。 

•背中に蝶々の入れ墨、 
手には鉈のよぅな武器。 
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プレイが-シヨン 

レースゲーム CD-ROM T使用ブロック数1〜15 

TYO12月18日発売予定5800円 
デュアルショック対応 丨 

本邦初公開のオープニング 
ムービーは、純日本的な風 
物と、アートトラックとの 
競演が見もの。ここに、そ 
の一部を再現してみたそ！ 

_U2Udl雄能— 
訊AY 

♦勝ったときの爽快感は、かなりのもの。 

気分はベテラントラッカーって感じ？ 

発売日がいよいよ来月に迫った、 

アートカミオン〜芸術伝』の 
ぞこ；i•‘） とと こんしいごう さい 

続報をお届け！！今週号ではノ最 
きょぅさいそくせん な たいせん 

強最速戦〃という名の、対戦やタイ 

ムアタックなどができるモードに 

ついて詳しく紹介していくぞ。 
さいきさいそくせん ぜんぶ しゆるい 

''最強最速戦〃では、全部で4種類 
たいせんけいしき せんたく 

の対戦形式が選択できる。そして 
たいせんけいしき 

そのすベての対戦形式で、それま 
しゅとく つか 

でに取得したトラックを使うこと 

ができるのだ。もちろん、さまざ 
ほどこ あいしや 

まなデコレーションを施した愛車 
たいせん かのう 

で対戦することも可能だそ。デコ 

レーシヨンについてもあわせて紹 

介したから、チェックしてねつ！ 

^#1#ック雄D立び 
入手した車両に少しずつ手を加 

え、オリジナルトラックを作って 

いくのも、このゲームの醍醐味の 

ひとつ。たとえば車両のペイント 

だけでも、そのバリエーシヨンは 

およそ1000種類0外装や内装など 

のパ_ツも豊富に用意されている 

から、組み合わせは無限といって 

いいほどなのた。さらに、電飾な 

どについては、酉己色やパターンと 

いったかなり細かい点までカスタ 

マイズが可能な、、こだわりシステ 

ム〃が使える。自分のアタマに描い 

ていたとおりの電飾がトンネル内 

できらめくようすは感涙モノだぞ。 

また、自分で絵を描くためのぺ 

イントツールも、さまざまな工夫 

が凝らされた使いやすし、仕様にな 

っている。絵が苦手な人でも簡単 

に豪華なペイントが作れちやうそ。 
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このペイントツールを使えば、自分 
で好きな絵が作坪できる。力ーソル 
を操作してのペイントはちょっと時 
間がかかるので、慣れるまでは、用意 
されているサンプルを組み合わせて 
ペイントを作るのもいいだろう。コ 
ツコツ進めて、力作を作っちゃおう。 

幽翁で繼蹇儀4 

電飾、八ジゴ、ホイール、ホーンな 
どなど、トラックの周りを飾るさま 
ざまなパーレを取り付けられるのが 
ここ。とにかく種類が多いから、ベ 
ストマッチするものを選ぶのはタイ 
ヘン。でも、こだわって選んだパー 
ツがしっくりきたときは快感だそ’！ 

•游_を麗5 w 

内装を買〇 
運転席や、その後ろにある仮眠室の 
部分の内装もカスタマイズできる。 
仮眠室はプレイ中画面で見ること体 
でぎないが、そこまで手をかけてこ 
そ、真のトラック野郎といえるのだ。 

會なんと水着アイドルのポスターも貼れ 

ます。趣味丸出しの仮眠室にしちゃえ！ 

対戦でアツく萨えるのだ! 
2P対戦 

管 

_戀画' 

::截 
画面を縦に2分割しての対戦がコレ。 
ライバルより、少しでも速くゴール 
までたどり着いたほ5が勝ちなのだ。 
選択できるコースは''海岸''、"山間"、 
"田園"の3種類。抜吉つ抜かれつの 
激しい八'トルを楽しんじやお3 !! 

' mm 

ジック対戦 謹驪毫罄羹戒S 

♦車体をガンガンぶつけて相手の邪魔をしたり 

もできちやう。現実にはとてもできませ一ん！！ 

ロジックとは論理のこと。このモ 
ードでは、まず、競わせたいトラ 
ックをふたつ選択。そして、それ 
それの車両がどのよラな走行をす 

るかを設定し、実際の走りつぶり 
を鑑賞しちゃお5、といろものな 
のだ。キモとなるロジックの設定 
は、エンジン性能、車線変更タイ 

ミングなどの7項目に渡る。高速 
走行に強いが、ライバル車が寄つ 
て来たときのブロックが遅いトラ 
ック、なんて設定が思いのままだ。 

皁線爱更タイ 

前車とめ竓錄がどめ程度まで 
近づいたら車線をまえます^*? 
tlf v> ■■■a•應：：二：二 

前車iめ筇轱がどめ桎度まで 
近づいたら装专yc車線を爱え峨 
Xjf V> 5 F... 

麗束線ま更条件:顆’ Ai# 

移勤したい車鎳命前衾が;’/’ ぐ.a 
どめ程度tで^>TW玢ち？:'.'…::| 
jarv> ===« =*= =s: 

會自分なりのロジックが組み上がったら、 

コースを走らせて、確認してみようね。 

會•相手をうまくブロックしてバーの 

上を通り、カメラに映りまくろう。-' 

立たちがり屋が勝つってワケなのだ 職 

ペイントする 
関口親分にマイトラックをペイント 
してもらえるのが、この"ペイントす 
る"。歌舞伎や龍、美しい女性など、 
題材は多種多様なのだ。また、自分 
で描いた絵をペイントしてもらうこ 
とも可能だぞ。ペイントできる部分 
は車両の両サイド、上面、後部など。 

とにかく目立つから、慎重に選ぼろ。 

特殊対戦 このモードでは、画面の端に表示されるレーダ 
一に注目！レーダーに表示された、道路上の 
バーを通過すると得点入手。さらに、その車両 
がカメラでクローズアップされちや5のだ。ゴ 
ル時に、より得点の高いほラが勝ちとなるぞ。 

記録の限界に挑戦する、タイムア 
タック戦。日本各地の幹線道路を 
舞台に、キミの走りの記録を残し、 
スコアを塗り替えていくべし！ 

>歌舞後め 
をジ《どうだ？ j 

タイムアタック戦 

_これがレーダー。赤•青•黄 
のバーがあり、それぞれ入手 

できる点数が決まつているぞ。 
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畢雪が積もった真っ白な雪原。それでも 

走らなくてはいけません。ラリーとはか 

くも厳しいものなんですな。キビシ〜！ 

る、 

おお 

も大 

イも 

すそ、 

Lancia 
^ ^ , Stratos 

••隊^pr 

Subaru 
>•<_ ^ ImprezaSTI 

ff^i^nrxsara 

‘家^^ 
Renault 

\ 5 Turbo 

、 

Renault 
丫マー_广…,f 8 Gardini 

Hyundai 

ib- 

會 ⑩ 
_____ Mitsubishi 

2~ Lancer 

I 琴1_ 1111J111 

Vv Nissan 

く//ク7娜 
¢5 CHAMPIONSHIP EDIT/ON 

ブイ-ラリーチヤンピオンシッブエテイシヨンE 
オンロードレースとはまた違った赴きのあるラリーレース。 
大地と格闘して砂埃を巻き上げ走るマシンは、泥まみれで 
もカツコいいよね。そんなラリーの魅力が満載のソフトだ。 

|PS I 1 1 
レースゲーム | CD-ROM |使用ブロック数3〜15 tスパイク2000年1月発売予定5800円 

デュアルショック対応、ジョグコン対応、ネジコン対応、多人数プレイ用アダプター対応 

_ EBBBBBBS 
,， .一か せつげんか 

を駆け、山を駆け、雪原を駆け 
にんき 

人気のラリーレースゲームの 
とうじょう 

弾、『V-RALLY2』の登場だ！ 
さく ごう■ひょぅ 

作で好評だつたレースシーン 
きょうか 

らに弓fイ匕しただけじゃなく、 
しゆるい 

できるクルマの種類、やコ_ス 

_増加。また、4人同時プレ 
かのう しんき 

可能になっていたりと、新機 

ハツチリ5り会，ぶておりまHリ—7卜を利用して急力-ブを曲がる。これぞ 
。さあ、思、う存分走ってくれ。ラリーって感じの力ーレースが楽しめるんです。 

m 

選べるゲームモードは全部で4つ。 
それぞれ、若干ルールなどが違つ 
ているので注意しよ〇。サクッと 
手軽に遊びだいならArcadeが、 
じつ<り腰を据えて遊びだいな5 

V-RALLY troDhyがオススメ 
ですぞ。キミはどれか5遊ぶ9 

Arcade 
各ステージ（コース）に通過ポイン 
卜が設けられていて、そのポイン 
卜を制限時間内に通過しないとゲ 
—ムオーJK—になってしまつとし、 
5モード。アーケードのレースゲ 
一厶によくあるプレイ方式だね。 

A/-RALU/ trophy 
いくつかのステージがセットにな 
ったレースに参加し、最終ステー 
ジを走破した段階で順位が4台中 
1位ならクリアーとなる。ヨーロ 
ビアン、ワールド、エキスパートの 
3種類のレベルが用意されている。 

CHMPIONSHIP 
敵車の出現しないいくつかのステ 
—ジを走破してボイントを得て、 
最終的に総合ボイントがいちばん 
多いプレイヤーが優勝となる。走 
行中に事故などを起こした場合は、 

修理を行わなくてはならないぞ。 

Time Trial 
上の3つのモードで走ったことの 
ある好きなステージを選択し、自 
由に走行することがでぎるモード。 
ベストラップを刻んだときの走り 
をゴーストカーとして再現させ、 
それと併走することも可能だそ。 

LAPE 

♦登場するクルマはすべて実名。 
前作ではII種類用意されていたけ 

ど、今作では倍以上の全26種類だ。 

峰多人数プレイ用アダプタ—を 
使えば、最大4人まで同時に遊 

ぶことが可能。白熱しまくり〜。 
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走D放題ですな 會これはコルシカというステージ。な 

んとものどかでいい雰囲気ですな。 

前作では8力国42種類のステージ 
を走ることができだけれども、今 
作ではなんと！12力国84ステー 
ジで走行することが可能なのだ。 
つまり、前作の2倍のポ1 Jューム 
になつてるつてこと。すげえ〜。 

一I通 if)赞圈讀_|伽字11通祖• 

さあ、こちらでは肝心のレース 

H®をじつくり見てもらいましよ 

う。どう、ビユリホでしよ？ス 

テージごとに変イ匕する背景にうつ 

とりして、ハンドルキ喿作がおろそ 

かになりコースアウト！つてな 
ちゅうい 

ことにならないように’;主意しまし 
はいけい 

よう。コースの背景は、ステージ 

終了後に見られるリプレイ画面で 

もじつくり±甚能できますからね。 

H器慕 
♦アクセル踏んでいよいよスタート。気 

合を入れて、トップでの走破を目指せ。 

圖飽暇願 もうすぐ完成します。これぞ、リアリティーとエンターテイメント 
の融合！ かなりィ~ィ感じに仕上がってます。スパイク柴田 

> Peugeot 
- - -k 306 

今作か0)追加されだモードのひ 
とつがこのTRACK EDITOR。 
このモードではフレイヤーが自 
由にコースを制作することがで 
きるのだ。もちろん、作っだコ 
ースを好きなクルマで走ること 
も可能。さらに、作ったコース 

をメモ1Jーカードにセーフすれ 
ば、友だちと交換もできるぞ。 

自由にコ-スが制作可能なのだ 

選べ3コースは84! 

♦こちらはコース選択画面。 
84もステ—ジがあるので、ど 

こで走るかマジで悩みます。 

峰雪の谷を爆走中,,?, 

いま走つているとこ 
ろは舗装されてるけ 

ど、この先は……？ 

峰ラリ—に昼夜は関係ありません。こん 
な真っ暗な闇の中でも、クルマのライト 

を頼りに走らなくてはいけないのだ。 

奉右に曲がつている最中に今度は左へ力—ブとの 
サインが。ハンドルをササツと切り返して抜けろ。 

♦いろんなパ—ツを組み合わ 
せてコ—スを制作するのだ。 



アクションT CD-RQM |使用ブロック数1 
プロデュース2000年発売予定価格未定 
リズムパッド対応 —I：_：IZTZZZIZ；I] 

タイミングよくボタンを押しながらアツし、対戦をくり広 
けることがで$るこのゲーム。ゲーセン気分が味わえる 
”リズ厶パッド"を使ってプレイするのが常識でしよ。ね。 

ァ—ヶードで人気の対戦型リズ 

ムアクションゲーム『パカパカパ 

ッション2』が、プレイステーショ 

ンに移t直されることになったぞ！ 

ルールは簡単。画面左には、38 

枚のチップからなるタワーが表示 

されており、タワー上部から降り 

てくる光に合わせてチップと同じ 

色のボタンを押していくだけ。夕 

イミングよくボタンを押すことで、 
おど' つづ 

キャラクターはダンスを踊りS売け 
ばんたの 

.ケード版で楽し ていくのだ。 
ぜんきよくしし… 

めた全曲が収録されているのはも 
ようそ かずおお 

ちろん、オリジナル要素を数多く 

盛り込んだこのゲーム。さっそく 
き ないよう だいこうかい 

気になる内容を大公開しちやうそ'。 

_タイミングよくポタンを押 

すと、相手の、、ミスカウントタ 

ワー〃にチップを送り込める。 

タワーのチップ数が相手より 

多いとゲームオーバーに！ 

タイミングよくボタンを押すことで、相 
手のミスカウントゲージにチップを送り 
込むことがで吉るこのゲーム。前作でも 
かなりアツしヽ対戦を楽しむことができた 
よね。この『2』でも新たな曲に合わせて 
対戦することができるほか"協カプレイ〃 
も楽しめるよラになったのだ。ふたりで 
仲よく遊びながら、腕前を上げていこ3。 

會相手がピンチになったらすかさす 

助ける！互いに協力しながら遊べ, 

このゲームに登場するキヤラたちは、そ 
れそれがギターやドラムなどの各パート 
を担当しているそ。同じ曲でもどの楽器 
を演奏するかで難易度が変わってくるの 
だ。ここでは新、旧キヤラを一挙紹介1 

♦ケーキが大 

好きな女の子。 

比較的簡単な 

楽器を担当。 

峰好きな食べものは 

焼き肉。マイブーム 

は縄跳びだそうです。 
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ぬ' _一’； 

•やしの木しかなさそうな 
小さな無人島でも演奏。キ 
レイな海をバックに、ノリ 
のいい曲を楽しんじゃおう。 

辱近未来っぽい宇宙ステ 
—シヨンをイメージした 
ステージもあるぞ。ステ 

—ジ全体の雰囲気を楽し 
みつつクリアーを目指せ。 

ある一定の条件をクリアーすると新 
だなキャラクターが登場するぞ。こ 
れらのキャラクターを使って演奏す 
ると、既存の曲よりも難しいバージ 
ヨンのちのに挑戦することができる 

のだ！どんな条件で新キャラが登 
場するのかは、ソフト発売後にキミ 
自身の目で確かめてみてくれっ！ 

ムズ。逆忆站㈣ii變 

•古代エジプトっぽい遺跡や壁 
面があるステージ。炎による演 
出もなかなかいい感じなのです。 

>隠しキャラクターすベてを登場させる 
二とができるかな？条件を捜し出せ。 

ft 

綱す平 

いろ おう 

チップの色に応じてタイミング 
おな いろ お きょく 

よく同じ色のボタンを押し、曲を 
えんそう なんいど 

演奏していくこのゲーム。難易度 

は、、ノーマル’’、、、ハ_ド’，、、、マニア 
しゅるいようい かくなんいど 

ック"と3種類、用意され、各難易度 
おう しよう かず いろ 

に応じて使用するボタンの数や色 
0ょう ちが 

つきのチップの量が違うのだ。こ 
ばん 

のフレイステーシヨン版にはアー 
たの ぜん しゅうろく 

ケードで楽しめた全9曲が収録さ 
しんきよく ついか 

れているほか、新曲も追加されて 
きよくめい 

いるぞ。ここではそれらの曲名を 
しょうかい だいこうかい 

紹介しつつ、ステージも大公開！ 

：：：：:；；； 重 
^再^:曲 yffi 

1. Quender Qui 

2. NOigen-AK 

3.Subconscious Asian Soul 

4. Navigator 

5. Mask of Guilty 

6. Nathashiar99 

7. Cool Dancing2 

8. PRIVATE SERVICE 

9. Blue Noise2 

.ド. 

勤バ腐iiil麵 
このゲームではボタンを押すタイミン 
グによって、perfect〃（最高）、 
、、good〃（いい感じ）、、、nice"(まぁふ 
つラ)，miss〃(最悪）と4段階の評価 
が行われるのだ。10回以上連続して 
Perfect"を叩き出すと、画面中に派 
手な演出が展開され、さらなる盛り上 
がりを楽しむことができるのだ。目指 

せ連続perfect!って感じで大挑戦。 

_麵麵！ 
このプレイステーシヨン版には、 
アーケード版にはなかったオリ 
ジナル曲が4曲追加されている 
そ。ここでは曲名の一部を公開。 
どんな曲かいまから楽しみだね。 

1????? 

2. tscape Remix 

3. Coyote 
d ????? 

♦ 10連続以上perfectを叩き出せばこんな 
に派手な演出が！タイミング重要。 

圆隨般賴 開発順調です。より遊びやすく、やり込みやすくをコンセプトに作 
つてます。進化した『2』にご期待ください。 プロデュース三枝 

杉一 



….映し…ハ、__ 

ざまなメディアで大ヒットしたあ 

の『リング』が、ついにゲーム化さ 
とうじい 

れドリームキャストに登場するそ。 
てらだかつ 

キャラクターデザインを寺田克 
や てが かんぜん 

也が手掛け、完全オリジナルスト 

ーリーが展開されていくこのゲー 

身 
「D[ 
1ド1J一厶キヤスト 

アドベンチャーI CD-ROM 「使用ブロック数未定j 

角川書店今冬発売予定8800円(予価） 
______ 」 

M鷲M3名、同時3IR 
舞台はdある:P^U力の民間研究所。 
ここでは日夜、ウイルフJこ関する研 
究が行われていだ。主人公の士づは、 
恋人で研究所員でもあ§ □ JC—1-か 

5研究所に採用されたこ亡を知15さ 
れだ。上機嫌でCUC—卜0自宅に向 
かった沙づが見だものは、謎0突然 
死を迎えruだ口儿一1-の姿だった 
のだ……。後日研究所に出社した彼 

女は元恋人の3ゃッこ!斿と0情報か 
ら、口」1:_|-が死んだ同日中に研究 
所員がほかにも3人死んでUSこ亡 

を知§。しかち全員、JCUココで同 
Uゴ□づラムを立ち上げだま字死ん 

でいだ亡U50だ。芒のゴロづラム 
はゲーZ_\ODよ5だった。嫌斿予感は 
しだちのの、沙づはぞ0ゴロづラ 

づ"を起動してし字ラ。 

メグ』ンイマン 
このゲー厶の主人公。アメリカにある民 
間ウイルス研究所に採用が決まったばか 
りだ。その研究所に勤めている、ロバー 
卜と付吉合っているが、隊員に採用され 
たその日にロバートが謎の突然死を迎え 
てしまラ。メグはロバートの死因を探ろ 
うとして、残された彼が死ぬ間際に使っ 
ていたノートパソコンを解析しようと試 
みる。そこで彼女は謎のゲー厶プログラ 
厶、wリンク"を起動させてしまうのだ。 

ロノ レ I •ル 
ゲームの舞台となる研究所員であり、メグの恋人 
だ。メグに研究所採用決定の連絡をしたその直後 
に、謎の突然死を迎えてしまう。その後の調べによ 
りロバートが死亡した同日、ほかの研究所員も謎の 
死を遂げていたことが判明。死亡した研究所員は 
全員、パソコンを起動させたままだつたといラ。 

ジャック』ニクソン 
メグの元恋人でロバートと共通の友人だった 
ジャーナリスト。ロパートの死因を探ろ5と 
するメグにさまざまな情報を与えた0、なに 
かとメグの手助けをしてくれる存在。しかし 

h^fi 

N 

倉峰ときには怪物と戦いなが 

まな謎を解き明かしていくこ 

1 

オリジナル映像のほかに、劇場版 
の映像も融AQした厶—ビーなども 

J挿入されているこのゲ—厶。あの 
3?貞f、4Pちろん登場するん 

wlr>でしよ一つか?する：…でしよIつね▲ 



し)かかってだ。豊富疠種類の銃 
を手に入れ、迫り来S怪物を倒そ5。 
……ゲーム世界0怪物亡、現実世界で 
の研究所の死因は関係があるのか!？ 

薄明り 

仮想世界 

くい'''現実〃と>仮想"、このふたつ 

の世界で清報やアイテムを収_し 

ていくことになるのだ。ときには 

メグの目の前に、謎の怪物が立ち 

はだかることも！ 怪物の正体は 

何なのか、また、'リング〃プログラ 

ムとは何なのか……!?このペー 

ジではふたつの世界の謎に迫る。 

。 あやつ けんきゅぅ 

フレイヤーはメグを操り、好F究 
じょない 

所内とゲームプログラム、、リング〃 
つく だ かそうせかい 

によつて作り出された仮想世界を 

^■き来しながらロバートの死因を 
さぐ かそうせかい 

探ることになるぞ。仮想世界はプ 
かいはつしゃ いと 

ログラム開発者の意図により、な 
げんじつ せかい けんきゅぅじょおな 

せか現実の世界にある研究所と同 
こうぞう くベつ 

じ構造をしている。区別がつきに 

會そんなときには懐中電灯を使え。これで 
アイテムも捜せるし、怪物の姿も確認可能。 

暗闇 

光と闇を使いわけろ 
このゲー厶のポイントは'、照明"にあ 

るぞ。メグに襲いかかる怪物は光に 
反応して近づいてくるのだ。照明を 
つければアイテムが捜しやすくなる 
ぶん、怪物との遭偶率も上がり死の 
危険性も増す。逆に照明をつけなけ 
れば怪物は寄ってこないが、アイテ 
厶捜しが困難になり、さらに怪物と 
遭偶したと吉に視界不良で苦戦を強 
いられることになってしまうのだ。 

-現実世界、仮想世界とも 
同じ構造の研究所が舞台に 
なっている。以たような世 
界に秘められた数々の謎を 
解き明かすために、隅々ま 
で探索することが必要だ。 

DSC 

明#せ 

Si国 
:鼸躂5■同獅を装填、 

_照明をつけると怪物が 
寄つてくるし。ぅ—困る。 

I 



STOP OF THE FORM 
トッフ*71■ブ•フ7T—Eユラ 

一流レーサーへの道のりをリアルに体験できる、レ 
ース好ぎにはたまらないゲームが発売されるのだつ。 

レーシングドライバーとなって 

レースの世界で頂点を目指す育成 

シミュレーシヨンゲーム『トップ- 

オブ•ザ•フォーミュラー』。ゲーム 

は、プレイヤーキャラを6タイプ 

の中から選択するところから始ま 

る。キャラクターには有名ドライ 

パーや金持ちの息子、さらにはハ 

ングリータイプなど生的なメン 

バーが揃っているぞ。選んだキャ 

ラクターによって、さまざまな展 

開が待ち受けているのだ！ 

プレイヤーキャラを選択したら、 

実力に合わせて 
レースはステップアップ 

最初にカート選手権に出場するこ 

とになる。レースてイ憂秀な結果を 

残し、さらに上のクラスのレース 

に出場できるよう目指すのだ。そ 

のためにレースの合間にトレーニ 

ングを行い、体を鍛えなければな 

らないぞ。ちなみにレースシーン 

は、走行ペースをコマンドで変更 

していくことしかできない。レー 

スゲームのように直接マシンの操 

作ができないので、ドライバーの 

育成とレースの状況を見極める判 

断力が勝負のポイントとなるそ'。 

出場するレースはカートから始ま 
り、好成績を残すか、スポンサー 
からの援助やレースの賞金で資金 
を一定以上集めると、上のクラス 
のレースに出場が可能になるぞ。 

世界の有幻ースを収録 
ゲー厶に登場するコースは、実 
在するコース20以上を収録。国 
内ではツインリンクもてぎ、富 
士スピードウェイ、MINEサー 
キットなど5コース。さらに、 
2000年のF-1レースで使用さ 
れる丨7コースが収録されるぞ。 

♦言わずとしれた日本を代表するサーキ 
卜。今年のF-I最終戦の舞台はここだ。 

會’97年よりF-丨のサーキットとして採用さ 
れたオーストラリアのテクニカルコース。 

TF-JAPAN STEP Tr-d step TF-1600 step Racing kart 

會8台のマシンで' 全5レースを争う。セ會エンジニアが登場し、セッティングを3 會契約したチームによってエンジンの性能 會セッティングでシャーシの選でも可能に 
ッティングの必要はない練習的ステージ。 タイプの中から選択する。レースは全8戦。差があるので、チーム選びが重要になる。 なる。優勝すればいよいよTF-Iデヒユー。 
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レース中は走行パラメーターとい5コマンドを選 
択し、ドライバーにさまざまな走りかたをさせる 

ことがで杏る。走行パラメーターはカートでは3 

種類しか選べないが、TF-1では20以上の中から 
選択していく。刻々と変化するレースの状況を見 
極めて、最適な走行パラメーターを選択しよろ。 

S:シャーシバランス 
T:タイヤの消耗度 ドライバ— 

F :残り燃料 の体力 

20台以上のマシンが疾走する迫力のレースシーン 
レース中のカメラアングルは、プレ 
イヤーが自由に切り替えて観戦する 
ことができるそ。視点は車載アンク 
ル、全体を見渡せるヘリコプターア 
ングル、さまざまな場所に設置され 
たテレビカメラアングルがあるのだ。 

arm 迦腿7鼷 Mmnm i 

mm 

MtSchumacer D«Coultherd 

1；54.604 LAPm 1185,242 

Ik!麵， ，織 
fee 

鼓細! 

し-*，終 一- 

乙' _ 

•會テレビ中継さな 
がらのレース画面。 
コース上には約20台 
ものテレビカメラが 
設置されているのだ。 

BH.H.Frontcen 
0M2.76 LAP03 

na と:。一:6。 Saa 9CSQ 蹓:?gUSK5 
021QjJHHHTーフーHHHH 

fv. 

開発状況は70パーセント。育成部分の開発に取りかかっています。 
スタッフー同、寝る間を惜しんで銳意開発中です。フジコム鵜狩 

ゲームの最終的な舞台となるT 

F-1の世界。全17戦を世界各国の 

サーキットで争い、チャンピオン 

となるのがこのゲームの目的だ。 

出場する選手のレベルも高く、一 

筋縄ではいかないぞ。またTF-1 

では、レース中にピットインも必 

要で、いままでのレースに比べて 

高度な作戦が必要となるのだ。 

イベントの発生 
TF-1の世界では、レースの合間に 
起こるイベントも頻発する。シーズ 
ン後半には、移籍関係のイベントも 

発生するぞ。チームによってマシン 
の性能は歴然としており、チーム選 
びはかなり重要。所属チームの実力 
によっては、総合でB位以内に入れ 
なかったらクビということもあるそ。 

會臻チームの監督と交渉中。移籍するに 
は、スポンサーの存在が条件らしい。 

― 

秦 im \i\ 

[L > •1 
个 ■ 

V 
會走行パラメーター 
は、さまざまな生き 
物をモチーフにして 
いる。へビなら粘り 
の走りなど、生き物 
でとの特徴があるぞ。 

状況に応じて走行パラメーターを変更 

eo以上のバラメ|夕- 



グ_ムで覚えて楽しもラ 

かんたんそうさ みりょく 

簡単操作が魅力のゲートボール 
ひょうじ 

ゲーム。デモプレイを表示しなが 
おし かVVli：つ 

らルールを教えてくれる解説モー 
りかい 

ドで、すぐにルールを理解できる 

たいいく.かん しば なんいど 

そ'。体育館や芝といった、難易度 
こと しゆるい ようい 

の異なる4種類のコートを用意。 
ぱあ こども 

お婆さんチームや子供チームなど、 
こせいてき とうじよう 

個性的な5チームが登場するのだ。 

たいりく ぶたい みつりようだん 

アフリカ大陸が舞台の、密撒団 
かいめつ もくてき 

の壊滅を目的としたシューテイン 

グゲーム。アフリカの平和を守る 
たいいん てき けち 

パトロール隊員となり、敵を職散 

とっぱ みつりん 

らしてステージを突破せよ。密林 
そうげん ぜん ようい 

や草原など全6ステージが用意さ 

れているそ'。ステージの最後には 
てごわ ま かま 

手強いボスが待ち構えているのだ。 

丨 

SIMPLE 1500シリーズVol.21 THE 野球一 

SIMPLE 1500シリーズVol.22 THE プロレスー 

SIMPLE 1500シリーズVol.23 THE ゲートボールー 

SIMPLE1500シリーズVol.24 THEガンシューテインク'- 

HYPE闩 VALUE28D0花札- 

-220 

-820 

-220 

-m 

HYPER VALUE28DD 麻雀- 

JETでGO!— 

力ードキヤプターさくらクロウカードマジック- 

■ズ 

プレイステーシ 

スポーツ 
D 3パブリツシャー 
12月発売予定 1500円 

CD-ROM IOM 丨=使用ブロック数日■ 

厂 
m X. アクション ] CD-ROM I 使用 使用ブロック数1 

プレイステ-ション 
D 3パブリッシャー 

12月9日発売予足 1500R 

獲爾- 

やきゅう かんとく 

野i求チームの監督となって、チ 
しき やきゅう せんしゆ 

—ムを指揮する里H求ゲーム。選手 
なまえ のうりょく じゆう 

の名前と能カパラメーターを自由 
せってい さく 

に設定し、オリジナルチームを作 

成できるそ'。選手の能力ゃ彳大態を 
こラりよ I く 

考慮して口ーテーシヨンを組もうC 
しあいちゆう しじ だ 

試合中に指示を出すこともできる 

ぞ。すべての試合を勝ち抜け！ 

えが はくりょく 

フルポリゴンで描かれた迫力あ 
とうじょう 

るレスラーたちが登場する、フロ 
かんたんそうさ 

レスゲーム。簡単な操作でシング 
しあい 

ルマツチやデスマツチなどのI式合 

が楽しめるのだ。また、レスラー 
がいけん のうりょくひっさつわざせってい 

の外見や能力、必殺技を設定でき 
きのう とうさい 

るエディツト機能も搭載0オリジ 
おおあば 

ナルレスラーで大暴れしよう！ 

滷過したゲ-卜や上がりに(嫌#■がぐ: 
.あり.こ公得点を各于-ムSiiしr 

ス八ークします 

残り時間24:53 
6点 （白M商 

©1999 E-s ©1999 YUKE^S ©1999 AMEDIO ©1999 Tatsunoko Production ©1999 D3 PUBLISHER ※画面は開発中のものです: 

m 
SIMPLE 1500シリーズ 
Vol.84 THEガンシューテイング 

■ r1 j シューティング I CD-ROM 1使用ブロック数1 

プレイステーション 
D3パブリッシャ-- 
12月9日発売予定 1500円 1ガンコン対応 

7条ール 
rj アクション 「 CD-ROM 

プレイステーション ?23月ILT 1 1 

_テクニックよりは頭 
を使うスポIツ1?: よ 

、ル—ルを理解しよう。 

♦お婆さんチtムはボIルを 

正確に打てるがパワ—不足。 

♦ほかのプレイヤーと対戦も 
可能。熱い試合を楽しもう！ 

♦試合の状況に応じて 
自動的に視点が切リ替 

わるので、迫力満点M: 
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HYPER VALUE腿)花札 
テーブルゲーム 

. 2000年1月13日発売 予定 2800R ：； 

CD-ROM T使用ブロック数未定 

m 

HYPER VALUE2咖麻雀 
テーブルゲーム CD-ROM 使用ブロック数未定 

2000#1月13日発売予定 2800円 トステーシヨン対応 

トラックを作るための資金をf家 
はなふだ じゅうたび 

いでいく花札ゲーム。日本中を旅 
なかま はなふだLようぶ 

してトラック仲間と花札勝負だ！ 
しようぶ か え しきん 

勝負に勝つて得た資金でトラック 

のパーツを買い集め、オリジナル 
つく ぜんぷ、 しゅとう 

トラックを作ろう。全部で30f重登 
じょう く あ 

場するパーツを組み合わせること 

で1〇〇明靈頁のトラックが作れるぞ。 

皤 
負 
開 
始 

かんしょう 

コスプレを鑑賞できるユニーク 
マージャン びしょうじょ 

な麻雀ゲーム。美少女をはじめ、 
たいせんあいて とうじょう マ- 

さまざまな対戦相手が登場し、麻 
ジャン か す 

雀に勝てば好きなコスプレをさせ 

マージヤン かせ かね 

られるのだ。麻雀で稼いだお金で 
この いしよう か たの 

好みの衣装を買って楽しもう。ま 
じようけん み 

た、ある条件を満たすことでスぺ 

シヤルグラフィックも見られるぞC 

る『麻雀』でも使うことができる。 

PH JETでGO! 
J シミュレーションf CD-ROM I使用ブロック数未定 

プレイステ-ション 今冬発売予定5800円（予価） デュアル’ ンク対応 

會もちろんこの『麻雀』で増 
やしたお金も左で紹介して 
いる『花ネしJで使えるぞ。 

結釭為さくら 
プレイステーション 

パズル 

2000年 1§27日発 売予定 4800円（限定版79801 

Y使用ブロック数未定| 

_ 

でんしゃ 

『電車でGO !』でおなじみのタイ 
きそうじゅう 

卜一からジェット機操縦シミュレ 

—ターが登場！機長となって、 

ジャンポジエツト機を離陸から着 

りく じこくひよう せいかくそうじ申う 

陸まで、時刻表どおり正確に操縦 
こうくうがいしや ぜんめんてき 

するのだ。航空会社JALの全面的 
きようりよく くうこう きない 

な協力により、空港や機内などす 
さいげん 

ベてがリアルに再現されているぞ。 

人気アニメ『力_ドキャブタ_ 

さくら』がアクションパズルに！ 
ぞくせい も 

4つの属彳、生を持つ、'クロウカード〃 
おな ぞくせい 

に、同じ属性のカードをぶつけて 

消していくのだ。隣接している力 

ードの属性を利用して連鎖を狙お 
たいりよう れんさ 

う。大量に連鎖させると、イベン 

トグラフィックを鑑賞できるそ'。 

口！ GC1! 

irrw"l W 
•孤壓 

會機体や飛行中の機外の景色な 
どのグラフイックは超リアル！ 

•會ジャンボジェット機が 
離着陸可能な、日本全国9 

力所の空港を完全再現。 

は531廿こキ: 

粒 イ丄‘ 

土イパ—• 

■ 

思L1込みには注意しましよ5 

會プレイステーション新作、日本テレネ 
ットの「Parlor ! PROルパン三世Special』 
は2000年1月13日に発売予定なのだ。 

MIDIお、今週入手した画面写真 
はプレイステーシヨンとゲームボー 
イの新作が1タイトルずつか。 
ササキ左のプレイステーシヨン新 
作、『Pa「lo「!PROルパン三世 
Special』は8000年1月13日発売、 
日本テレネットのパチンコシミュレ 

ーターです。右のゲームボーイ新作、 
『FI WORLD GRAND PRIX 

for GAME巳〇丫 COLORiij……〇 
鈴木あ〜長い。超長いタイトル〜。 
ササキウルサイ！来年2月発売 

予定。もろ、無駄口ばっか。 
鈴木だって、長いんだもん……。 
ササキ『FI WORLD GRAND 

PRIX for GAME巳GY COLOR 

II』はコナミが2000年2月発売予定。 
F1世界選手権の’99年シーズン公式 
ライセンスに従って作られたF1レ 
—スゲームだから、ゲー厶ボーイで 
もコースはめちやくちやリアルで、 
レーサーも実名で登場しますよ。 
MIDIさっすがササキさん。よく 
調べとるな。で、鈴木さん。今日は 
いつにもまして仕事もせんと余裕ぶ 
ちかましとるが、大丈夫かい1? 

鈴木バッチリ。原稿も終わったし、 
あとは入稿だけ。超余裕ですよ〜。 
ササキ祝日を挟んだから、入稿の 

辱コナミの新作「F1WORLD GRAND PRIX 

for GAMEBOY COLOR II』。画面を公開！ 
r爾m «tl 
yinli-Q o 00oncni 

輕fr•圆 

ぐ 

1 1 i 
|l«u 挪Wif■紙1Bi 

締め切りは昨日って知ってた7 

MIDIそうそう。さっき、担当デ 
スクが怒ってたで〜。 
鈴木ギヤアアツ！1ウソォ！！ 

©2000 KONAMI ALL RIGHTSRESERVED. ©TAITO CORP.1999 ©ARIKA ©CLAMP.IM社.NEP21※画面は開発中のものです。 
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こウせい 

な、ナイスでカワイイ合成ボイス。 

これがドンピシャ。シンプルなが 

ら、端々の造り込みがイイところ 

を突きまくっているわけ。しかし、 
うらか•え たんじゅん 

シンプルというのは裏返せば単純 
たんちょう ば 

であったり単調であつたりする場 

合も少なくないが、『ビブリボン』 

はそこを巧みにクリアー。先ほど 

v'音楽に合わせて〃と説明したが、 
おんがく しゅうろく 

この音楽はゲームに収録されてい 
じぶん す 

るものだけでなく、自分の好きな 

C Dに変えることもできるので、 
ても おんがく かず 

手持ちの音楽C Dの数だけステー 
へんか こじんてき 

ジが変化していくわけ。個人的に 

は、Laugh&Peace (ラフアンド 
たんとろ 

ピ_ス）というユニットが担当し 
しゅうろく きょく 

たゲームに収録されている曲も、 

すごくいい感じで気に入っている。 
ひゆめ 

しかもそれはどうやら、ある日夢 
なか きょく な 

の中で『ビブリボン』の曲が鳴りだ 
きょく 

し、「なんていい曲なんだ、こんな 
う おれ WW 

メロディーが浮かぶなんて俺は天 

才だ」などという浮かれ気味の阿 
ほう い だ き い 

呆なことを言い出すくらい気に入 
じぶん おどろ 

つてるらしく、自分でも驚いた。 

この『ビブリボン』、ハイスコア 

やタイムアタックといった要素も 

あるが、決して肩に力を入れて遊 

ぶようなゲームではない。相手は 

シンプルドレスにシンプルブラジ 
かた 

ャーとスキャンテイーて’固めたシ 

ンプルさんなのだから、プレイす 
がわ きも のぞ 

る側もシンプルな気持ちで臨むベ 

き。なんとなく好きなC Dをかけ 
あそ 

ながら、なんとなく遊べばいいの 

ではないかと。最近、早解き〃と 
ぜん 

か>キヤンセル〃とか''全クリ〃とか 

、、隠しボーナス〃とか、'カンスト〃と 
つか 

か、そういうのに疲れた人には『ビ 

ブリボン』、いいんじやないですか。 

独特の線画と音声合成が醸し出すクセになる世界 

ビブ1Jボン 
P5 
プレイ，テ：ション 

アクション f CD-ROM 
ソニー•コンピュータエンタテインメント12月9日発売予定4800円 
デュアルショック対応(振動のみ） 

和み系(語尾あげる)7 
癒やし系(同じく)？ 

よ なか しこう 

世の中の嗜好というものが、な 

んというか和みとか癒やしとかそ 
ほうこう む 

ういう方向に向力、ってるというこ 
すうねん かっしょく 

とは、数年まえまで褐色ボディー 
ふとまゆそうびはんさら よだん 

に太眉装備で半パイ晒して世の男 
せい いかく じょうど 

性を威嚇していたグラビア嬢止ま 
いいじまなおこ まゆやまととの おだ 

りの飯島直子が、眉山整えて穩や 
かおかん すすだ と 

かな顔で击コーヒー勧め出した途 
たん ぼさつけい よ にんきもの 

端に、菩薩系とか呼ばれて人気者 
t れい だ 

になってしまったを出すまでも 
みな しょうち いいじま 

なく皆さんご承知のとおり。飯島 
じょういがい さいきんにんき じょせい 

嬢以外でも、最近人気の女1生とい 

うのは'、和み〃やら、、癒、やし〃やらと 
かんむり ^ 

いった冠がつくこと多く、まんま 
おれ なご けいだいひょうかくほんじょう 

と俺も、'和み〃系代表格本上まなみ 
じょう こころうば えいちしゅつばん かんこう 

嬢に心奪われ、英知出版より刊行 
かのじょ しやしん 

されていた彼女のファースト写真 
しゅうにゅうしゅ とうほんせいそう 

集を入手せんと東奔西走してしま 
ひび じょせい 

う日々。さて、いきなり女11生タレ 
はなししゅうし 

ントの話に終始しているが、やは 
ょ なか っか vそ-が 

り世の中はそうした疲れない、忙 
ほうこう む tt 

しくない方向へと向かっている^I 
はいのうこう 

配濃厚。そんなときにウケるのは、 

やはりシンプルな風味を持ったも 

のではないかと、そういうこと。 

ワイヤーフレーム最高と 

飯野賢治さんも言った 
むかし 

その昔、、、ヴエクトレックスクと 
がめん 

いうゲーム画面をすべてワイヤー 
ひょうげん き 

フレームで表現していたゲーム機 

があった。今日日のテクスチャー 

ドポリゴンの3 DCGより、このゲ 
せんが 

—厶のモノクロ;S画C Gはかなり 

シンプルに映るが、こちらのほう 

がよほどC Gらしいというか、''C 
にお かん 

Gの匂い〃がすると感じるフエテ 

ひと おれ 

ィッシュな人は俺だけではないこ 
いじょう 

とは、、、ヴェクトレックス〃の異常 
かかく ぜんご 

なハイプレミアイ面格（10万円前後） 
ものがた 

が物語っているだろう。そういえ 
せんじつ しょくたく 

ば先日、ワープにて『Dの食卓2』 

のプロモーションビデオを見せて 
がめんぜんぶ 

もらっているときに、画面全部が 

ワイヤーフレームになるシーンが 
ばめん はじ うら 

あり、その場面に初めて裏ビデオ 
み ちゅうがくせい こうふん 

を見た中学生のように興奮してい 

ると、隣りにいた飯野氏も「いいよ 

ねワイヤーフレーム」と、ビデオ屋 
しゅじん うなず 

の主人のように領いてくれた。 

ゲームのグラフィックにおいて 
びれい ほうこうせい きわ 

、'美麗に〃という方向性が極まって 

きた昨今、あえてワイヤーフレー 

ムな どのシンプルなアプローチも 
おも やさき 

いいんじゃないかと思った矢先に、 

『ビブリボン』のようなゲームと出 
あ ぐうぜん 

会ったというのも、あながち偶然 

ではなかったのかもしれない。と 
い ひじょう おお 

言うのは非常に大げさです。ええ。 

長い前フリを経て 
よ5やく本題へ 
というわけで『ビブリポン』。シ 

ンプルのドレスの下にシンプルの 

ブラジャーとスキャンティーを履 

かせたような、シンプルなゲーム。 
そうさ おんがく 

ルールはビブリを操作し、音楽に 
あ あらわ しょうがいぶつ 

合わせて現れる障害物、' ピース〃を 

ノリこえ（乗り越え）ていくという 
つか が 

もの。使うボタンは4つだけ。画 
めん 

面もシンフル。ワイヤーフレーム、 
せんが ていねい 

というよりは線画。しかもご丁寧 
てが ちょう せん ふる 

に手書き調に線が震えているとい 
こ じゅうぶん 

う凝りよう。ここまでで十分にい 

いテイストが出ているのに、ビブ 
こえ えいが で 

リちゃんの声がダメ S F映画に出 

てくるコンピューターの声みたい 

.，ユし'' 一 * - -- - ........ 

0 1999 Sony Computer Entertainment Inc. 



イミングよく押すと、、、ピース" 

をノリこえられるというわけ。 

これをくり返し、一定の距離を 

進めばステージクリアーだ。 

自分の好きなCDで遊ぺるのもこのゲーム 
のウ1Jのひとつ。シンク*ルトラックだけで 
ち、全トラック通してでも遊ぶことができ 
る。またこのモーKの場合、通常の八イス 
コアアタック以外に、目標スピードに到達 
するまでの時間を競ろコースでも遊べる。 

0 
[R 
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プレイステーション2にまつわる噂を 

徹底検証！ほかにもドリームキャス 

卜やニンテンドウ64とかの謎を探った 

りしています。特集以外では『ドラゴ 

ンヴアラー』や『クーデルカ』、『西遊 

記』に『クロノ•クロス』などなど最新 

情報もいっぱいで読み応えばっちりよ。 

|11/12^ _330円 
■発行人、編集人、編集長：浜村弘一■副編集人：野田稔、松本元■副編集長： 
本田文貴、加藤克明、酒井慶太、是枝良昌■デスク：大宮雅影、水間勇一、 
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北川昌弘、G.B.、増田厚■制作協力：馬場美保、松岡大右、吉田潤、長嶋恒光、 
吉田淳_、鑓田研次、池田太郎、三浦有美子、木川幸美、植松隆之、千田茂樹、松本圭、 
スタジオゲイト、石川かおる、溝江由紀子、山田由香里、矢野朱美、安部ひろみ、 
松尾加奈子、根本裕三！^田宮朋子、三尾理華、村上美香、山田睦美、プリグラフィックス、 
折田烈、吉田美智子、境田純、小関敏博、浅野千恵子、藪ふく子■広告営業： 
増形幸夫、功刀秀樹、水本九州男、原川朗広、幸宏樹、安部寿一、高橋利恵、桑野美緒、 
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•プ□麻雀r兵」64 
•□(シカク)いアタマを〇(マル)くする理科バトル編 
•コラムスGB〜手塚治虫キャラクターズへ 
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1 10/Wednesday 

1 1i/TiraTsday ワイルドアームズ2ncKグニッシヨンコンプリートガイド発売 

•光の島 
•□ポピット2 

〜ポップ]レクション1200円M5〜 
•ROX-ロックス- 

〜ポップ]レクション1200円Vol.6〜 
•FEVER SANKYO 
公式パチンコシミュレーション 

•ザ•占い〜恋愛星座占い〜 
•FIGHTING ILLUSION 

-K-1 GRAND PRIX'98~(ザ* ベスト) 

•マーヴルVS_カブコン 
クラッシュオブス-パ-ヒ■•□ーズ 
EXエディション 

參西遊記 
•ブリーデイングスタッド199 
•Pet in TV -with my dear Dog〜 
•立体忍者活劇天誅忍百選 
•サイドバイサイドスべシャル2000 

參雨月奇譚(ベストプライス） 
•実戦パチスロ必勝法！ 
シングル〜シーマスターX〜 

•PRISONER(プ U ズナー） 
•雀牌遊戯'99 
たぬきの皮算用〜普及版〜 

鲁スーパープロデューサ—ズ 

目指せシ？ウビズ界 

參田中寅彦0ウル寅渾棋 
居飛車穴熊羅 

•ボガウイング 
參チュ—チュケツ 
馨チューチュー!^アツ,:、 

:コン;ヽ□—ラ同捆版： 
•つなげてポンツ!2 

■ —hi/Frida y 

週刊 
11月26日号発売 

•R-TYPE DX 
•テトリスアドベンチヤ 

1月26日号発売12月号発売 

•すすめミッキーとなかまたち 

里 13/Saturday 

| 14/Sunday 

| -士5/MDirday 

麗一。竹厅urs d ay 

12月号発売 

| esday 

墨一十87于htrr s day 

參三洋パチンコパラダイス2 

癱デジタルミ2-ジアムヒ□•ヤマガタ 
•ザ•占い2〜毎日のタロット占い〜 
•RUNABOUT-2 
•MAX SURFING 2000 
•クロノ •クロス 
♦アランドラ2〜魔進化の謎〜 
•fun! fun! Pingu〜ようこそ!南極へ〜 
•fun! fun! Pingu 
〜ようこそ!南極へ〜(限定版） 

•SIMPLE 1500シリーズ Vol.18 

THEポーリング 

•SIMPLE 1500シリーズ Vol.19 

THEすごろく 
•SIMPLE 1500シリーズ Vol_20 

THEパズル 
•風のクロノア(ザ•ベスト） 
•ソウルエッジ(ザ•ベスト） 
•Engacho!-えんがちょ!- 

參プラネットドブ 
•PANDORA MAX SERIES VoU 

ドラゴンナイツグ□リアス 
•最強東大将棋2 

•ワールド*ネパーランド2 

〜プルト共和国物語〜(ザ•ベスト） 
大力_麟踩'鞭说鄱： 

參棋太眾GOLC 
♦スピードデビル 
•謎王 pocket 
_アーマードユニツト 
•KEIBA 

週刊 
12月3日号発売 

•女流雀士に挑戦GB〜私達に挑戦してネト 
•ボケットカラー麻雀 

♦プレイステーシヨン•サターン •にV—ム土ふスト•ニノテVドノ/64 #ス•-パ…フ7•ミコン 

•ゲームボーイ 參ネオジオ❿ネオジオポケット 

鲁おたより•クイズ•プレゼントのあて先は秦 
t151 -8024 

(株)アスキー週刊ファミ通編集部〇〇〇〇係まで 

次号特集は 

224 本誌の内容についてのご質問は、祝日をのぞく毎週火曜から 
木曜の午後2時〜4時のあいだにa03.54337141まで。 
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ボルド士5大4ャト丁を 
知的に_わってみ豸。 

グランクリュ第1級 

メドック4大シャトーの筆頭に位置づけら 
れ、ルイ15世時代のヴェルサイユでも愛飲さ 
れた名品。そのきめ細かな口当たりと、エレガ 
ントで気品の漂う香りはほかに比類がない。 

グランクリュ第1級 
ラベルに描かれたシャトーの丸屋根がシン 
ボル。カカオや杉のフレイバーが深い余韻を 
醸し出し、そのたくましさが愛好ざれる逸品< 
永くセラーに寝かせるファンは数知れず。 

すべてのワイン•ラヴァーたちに贈りたい。あなたのワインへの造詣に挑戦する、知的 
に楽しむワインゲームがここに誕生。フランスワインの頂点を極めるボルドー5大シャ 
トーのヴィンテ_ジをはじめ、垂涎の逸品230銘柄をデータベースとして収録。これが 
あなたの知識をフルに発揮できるステージだ。それぞれの持ち味や料理との相性などを 
吟味し、お客さまに三ツ星クラスの満足を与えてほしい。あなたのこだわりこそが勝負。 
.監修/日本ソムリエ協会理事•東京全日空ホテル高橋時丸氏 

，■勺 
サントリーの協力により、ゲーム史上初のワインカタログ230銘柄を収録。 
銘柄、色、産地などさまざまな角度から検索が可能だ。そのうえ、ワインの 
知識を駆使して遊べるソムリエイベント機能つき。 
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If you want to be happy for a day, get drunk. \J 

2000.1— fish ON !! 

I S H I N G GAME 

FISH EYES II 
【フィッシュアイズII】ヨ^1= 參2プレイ対敝可能•デュアルショック対応 

鲁つりコン（アスキー社製）対応參3D音響システム 

そよ風が頰をよぎり、川のせせらぎに耳を傾け、魚たちと戯れる。競うためではなく、自然を 
感じるために釣りをする。そんなマインドから生まれた、ネイチヤー感覚のフィツシングゲームです。 

11礴 
•生き生きと泳ぎ回る魚は全70種類鲁釣り場は川、湖、海の23ス 
テージ。海外ステージではトローリングも登場 •ロッド、リール 
ハリ、仕掛けなど釣り具は充実の500種類ルアーはフライを合わ 
せて100種類 •釣った魚は水槽の中で飼育ができて鑑賞はもちろ 
ん大きく育てて放流することも可能 ♦つりコンを使えば臨場感バ 
ツグン。•ポケットステーション対応。本編では釣れない魚が登場 

※写真はすべてゲーム中の画面です。 

Victor ビクターイ^^^フトウエア| http://www.vis.co.jp I 

• Software 株式会社ビクタ-インタラクティブソフトウェア〒150-8915東京都渋谷区渋谷3-9-9東京建物渋谷ビル7F 

:び“PlayStation”は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの登®商槱です。软-DUAL SHOCK” “PocketStation”は同社の商標です••つりコン”は、株式会社アスキーの商檷です 

Interactive 

富マークおよ1 
PocketStation™ 

©2000<ictor Interactive Software 

ひとりでも 

孤独ではないか 



之仏 
PlayStation 

マーク及び"PlayStation"は株式会社ソニー コン ビュー タエンタテインメントの登録商標です。 

邊Victor 

深海戦略シミュレーション 

♦•鞴明 

j^'^saoa 
相朽抑 

r~mww t 

5Kt深J戦略。 
音で敵をさがす。音で敵をあざむく。 

索敵、そして 
敵の背後をとれ 

息詰まる海中の駆け引き.緊迫 
感。ソナーによるエコーをビジュ 
アル化。デコイ•チャフ•海底 
地形を利用した高度な戦略を組 
み立てろ！ 

海底の隆起を利用して身を隠し、 
障害物は楣として利用せよ。人 
類の文明が沈む海底には様々な 
フィールドが広がっているぞ。 

未知なる海底地形を 
利用せよ 

株式会社ビクタ-インタラクティブソフトウェア 
〒150-8915東京都渋谷区渋谷3-9-9東京建物渋谷ビル7FホームページURL http://www.vis.co.jp/ 
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なぜ地球は水没したのか？数々 
の謎をはらみ、生き抜くための 
戦いが始まる。戦略潜水艦「魷」 
の艦長となり真実を見極めろ！ 

全9種類の 
魚雷を使いこなせ 

様々な特性を持つ魚雷の使い分 
けが戦局を変える。デコイは园 
り、チャフはかく乱など、敵と 
の状況に合わせた選択をせよ 

No t論魚S 

エンジン•舵•兵装.副兵装. 
ペイント.マーキングなど、多 
様な改造により世界に1隻の最 
強の潜水艦を作り上げろ。 

カスタムアップで 
最強を目指せ 

アナログコントローラ 

mmmmm 
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piti® 
4人でドタバタ 
対戦プレイ！ 
最後まで気が抜けない、手に汗にぎる 
緊張と大逆転、4人パトルは八ラ八ラ 
ドキドキです。 

思わす八マる 
パズルモード! 
やりだしたら止まらない、コツコツクリア 
のパズルモードを搭載しています。パズル 
エディツトモードでは自分でオリジナル 
ステージを作ることも可能です。 

インターネットにつないで 
ネツトワーク対戦! 
速くの友達や見知らぬライバル達といつでも 
ネット対戦が可能です。さらに自分の作った 
ステージを、ネットを使って発表できます。 

あのキヤラも特別出演 

まふ 

ルールは簡単 
シンプル操作! 
簡単なルールとシンプルな操作で誰で 
もすぐにチューチューロケットの世界 
に八マれます。簡単だけど奥が深く、 
多彩なモードでトコトン遊べます。 
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