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Score... Nova TVé F

HRY JEN PRO
DOSPELE?

Ackoliv je DREAM
WERE jen jednou z diou-
hé fady her, nenl bez
Zajimaviosti pripome-
nout si souvislosti,
ktere s timto titulem
bezprostiedné souvisi.
Britska asociace zaby-
vajici se dohlizenim
nad zpasobilosti
ruznych vékovych
kategoril divakd ke sle-
dovani urcitych filmi
- VSC (Video Standard
Council), zaéala od
1. zari 1994 udélovat
oznaceni s vékovou
hranici | nékterym
softwarovym titulim
obsahujicim sceny
nasili, zobrazeni krve &i
jiné jevy nevhodné pro
miadistve. Ackoliv
verze DREAM WEB pro
Ceskou republiku takto
oznacena dosud neby-
la, mizeme podobné
zasahy - at uZ si o nich
myslime cokoliv - v nej-
blizsi dobé ofekavat.

KdyZ se me neékdo 2epta, co délam pro
svou obdvu a ja mu ve slabé chvilkce
odpovim po pravdé, obwykle toho pozdéi
litwji. Zivit se hranim her a psanim o nich
vypada moing Jako bezstarostna prochazka
ruzovoud zahradou, oviemn pravda je nékde
trochu jimde,

Twrzeni & tom, Ze si jako Sefredakior

hemiho Easopisy uili spousty jimych véc, jen

re hrani ker, plati v tomio Cisle dvopnasob,
& tolika nowymi Gituly, kterg se nam podarilo
do tohoto SCORE vtésnat, s tolika zménami
v uprave a stylu naseha casopisu, 5 tolika
problemy a starostmi mi opravdu na hrani
Fer mnoho Sasu nezbyvd, Doufam, e
snaZeni maoje, celé redakes, naéeho noveho
DTP studia a téch par dalich, na kters zbyly
FEAIZe AeVyYEoe Nnazmar a 2e budete s timto
SCORE spokojeni.

V tomito SCORE se setkate s mnodstvim
tituld, které si vadi pozornost jisté zasloudi a

«tere ohjevite sami. Mezi rémil jsou ale nédte-

re, kters stoji za specialni zminkuy, Kromeé iz
zminéného ndvratu tymu LOOKING CLASS
TECHMOLOGIES [autord saria LILTIMA
UNDERWORLD) v cyberpunkavém dungeonu
SYSTEM SHOCK je tady i diouho a toufebngé
acekavany DOOM 2, ktery sice mohl byt
0 trochu originalnépsi, nicmené stale je na co
se divat. Pokradovanim je | DARK SUN 2
- WAKE OF THE RAVACER, druhy dil popular-
ni adventure, kterou jsme recenzovali i ve
SCORE 1. Nechybi ani novinky jako
QUARANTINE, COLOMNIZATION, WING
COMMANDER ARMADA & STAR CRLSADER.
Jedna z her, které rozvifily vady hernibo
sveta, stejneé jako vody moralistickych
pravidel je | DEEAM WEB - diauho pfipravo-
vana, diouho odekavand a znadné wwhranéna
cyberpunkova romance.

Movinek je samoziejmé vice. Na dohled je
také vypusténi hry INFERMO, pokradovani

e

Netrpélivé ofekavaneé INFERNO se
na nasem trhu objevi kazdou chvili.
S ceskym manualem...

slavné-i-kdyz-trochu-rozporuping hry EPIC.
MNFERND je nejen zpracovano stejrym
grafickym systémem jako TEX (SCORE 3,
85%), INFERMO je nejen kosmickou stiled-
ko, kterd nabizl vice ne? 700 rozlicnych misi
ve vesmiru, na planetach i v nitnu kosmic-
kvch lodi a pozemnich objektl, ale INFERND
Je i prvni hirou v Caske republice, ktera bude
dodavana s ariginalnim ¢eskyrm manualem.
Recenzi ping hry prinesame v pfistim &sle.

Tém z vas, kterym se podafilo zastihnout
has na letosnim INVEXU v Brné dékuieme,
stejné tak dékueme vam, ktefi vyhiedali nas
stanex na wystave AVEECDO v Faldcl Kultury
v Praze a vam ostatnim plinadime ujisténi, 2o
58 5 farmi budete moci setkat i na éetnych
dalgich vefejrvch akoich, ktervch se jako
Casopis buderne Gcastnit a o kterych vas
budeme pfedem informaoyvat.

Uvahy o tom, 22 je absurdni travit u moni-
toru vietkery £as a e e skoda zapominat na
krasy okolniho svéta, dnes opakovat nebudu
Jednak proto, 2e se v predchozich tvodni-
gich tyto avahy jiz ékolikrat obhjevily, ale
take proto, Ze z Fady vasich dopis prameni,
k me velke radosti, souhlas s timto nazorem
a presvedoeni 0 tom, o poditad anl podita-
Eove hry nejsau a nikdy by nemély byt
srmyslermn Zivota ani jeho hlavnd nagini,

Jsme tesne pred ukondenim prvning
rocnikuy nageho asopisy a bray nastane cas
na malé chigdnuti za nadi praci. Nedélejme
viak predfasné zavéry a pockejme, jak se
situace pled koncem roku vyvine, Mame pro
vas pripravens i jedno malg vanoéni prekya-
peni, ale o tom aZ pfisté, Ted mate pfed
=ebou &8 stran plrvch derstwyeh informaci
7o sviéta her, ktere sme pro vas seshirali a
sestavili do podoby SCORE 11. Doufam, Ze se
vam bude libit.

Jan Eisler, $éfredaktor

ot ol Ty ey r=le
WHNEOLE £ T E S35

Podle obalky, ktera
se jiZ nese ve zname-
ni umirnéne linie
odstupu od naseho
dosavadniho trendu,
by se mohlo zdat, Zze
pilot kosmické lodi
na obalu je i hlavnim
hrdinou hry SYSTEM
SHOCK, bezkonku-
rentniho vitéze nasi
redakéni hitparady
tento mesic. Na obal-
ce je viak obrazek
Z Nove a v soucasné
dobé jesté ne zcela
dokoncené hry
RETRIBUTION, kterou
se firma GREMLIN
INTERACTIVE pokou-
i dobyt pozici mezi
kosmickymi stifflec-
kami. O vyvoji teto
hry vas budeme
prubézné informo-
vat na obvyklych
mistech.

navoRy
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Komentar k hitparadé

Mate-§ chvilku Casu, tuZku, papir, obaku a
mamiu nebo korespondencni istek, midete
s5e tworDy nasi nitparady zucastmit 1wy, Na
papir & korespondancni listek napiste druh
vasend poditace resp. hitparadu, do ktere
cheete vstoupdt (PC, PC CD-ROM & AMICA) 2
jednu i vice, maximalngé viak 10 vasich
nejoblibenédjgich her. Zastanim na adresu
SCORE, Krupkova nam. 3, 160 00, Praha &
pak svoje hlasy predate k redakénimu zpra-
Cowvani, jeno? wysledky uvidite prave tady. A
Jak dopadio vage hlasovani tento mésic?

WV Cele hetparady SCORE je hra, kbarou
sme diouho, toudebné a vroucné ofekavali
a ktera nas, na rozdil od jinych touZebne a
vroucné ofekdvanych tituld nezklamala ani
Erochu SYSTEM SHOCK, cyberpunkowy futu-
risticky sci-fi adventure akéni simulator auto-
ri serie UILTIMA UNDERWCRLD, LOOKING
CLASS TECHMOLOGIES nenechal nikoho 2 nas
na pochybach o profesionalni praci. Nasle-
duje dalsi cyberpunkovy fuburisticky sci-f
adventure akini simulator, ktery se viak od
vaech ostatnich cyberpunkowych futuristic-
Kyeh sCi-fi adventure akenich sirmulatory L
DREAMWEE je totiZ nejen krvavy, brutaini a
uchylne atmosfericky, ale v nejblizsi dobé
bude take jednou z prvnich her, které pone-
50U nalepku VSC {Video Standard Council):
‘Do 1B let si nezahrajete, ani kdybyste pro-
davate Janevimjak prosii’. O hie DOONM || plati
v podstaté totéZ. Jen wila o néco diiv, Krve
e v ni stejng. Pribh2ne

Je pfiznacne, Ze dnes jiZ klasicky simulator
zabilenl, DOOK, zabira hned dve mista v hit-
paradé majitell PC. Klasicky a “refativnd” mi-
rurmilowrny DOOM i vede a neékolikanasobng
brutalnggi a knvaveisi DOOM Il ji uzavird, pro-
toZe se zatim nenaslo dost odvalived, kteri
by =& do Pekla na Zemi odvazili, TIE FICHTER
na druhém miste je dukazem toho, 2e dobro
to na svété nema kehke a 2e role Zivch Impe-
riglnich valaky leckomu svadeil POdu pro
swveho vesmirmeho nastupce, INFERMD pfi-
pravuje stale popularni TEX, ktere 52 v Cte-
narske hitparadé drdi stale vysoko

Jesta nel se oblevi nova vina multimedial-
nich CO=ROM produktd jako UNDER A KILLING
MCOM, SWIMG COMMAMNDER Il EDEM, CREA-
TURE SHOCK, DRACON LORE a dalsich, rwsi-
Mme se spokojit se starymi, ale slusnymi tituly:
Tabulku stale vede cilibery MECARACE,
autornobilové zavedy budoucnosti, nésledo-
van strategickou namaofmi simulaci AECE a
stale obliben&fi strateail THEME PARK slavne
firmy Bullfrog.

Doufejme, 2e se CANNON FODDER 2
hitparady pro AMIGU pravdépodcbng jesté
dicuno nezmeéni. UMVERSE je nowym osvé-
ranim pro micvniky adventure her, které ale
nedopadlo tak, jak bycham vdichni ofekavali
Mepiilis mtuitivii oviadani, nudny déj a stu-
pidné obtiZzneé [mejiogicke hadanky, to je LIMI-
VERSE. BENEATH A STEEL SKY pravdepodob-
neé | pires navod ve SCORE jesté nékdo nedo-
hrdl, Snad proto se tato nemastna-neslana
achventure drii tak wwsoko v Zebiicku popu-
tarity.

VIRTUA RACING jisté presvéddil mnohe od-
plrce strojl SEGA o kvalitach tohoto stroje.
Virtudini svét automobiowvych zavodl jisté
stol 2a to. SUPER STREET FICHTER 2 jisté
nepotiebuje 2adny komentar, protoZe
bojovnivch a hravych milovnikd akénich her
Je stale dost. Roztomila, neskonale zabavna a
LFasné animovana pohadka THE JUMNGLE
BOOK si treti misto rozhodné zasloud 2 podle
nateho ndzord mizeme pro pliste ofekavat
vZestup do vyESich pozic. Lvidime,

SCORE
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Novinky
Softwarového trhu

uvadi CD adventury THE DYMASTY, LOST N TOWN a
neprime pokratovani série her GOBBLINS jménem
WIOODRUFF

Mew World Computing pfechazi z RPCEeak na stra-
tegie, tak?e jak HEROES OF MICHT & MAGIC, tak
praveé vychazejici IROM CROSS a HAMMER OF THE £ -
GODS budou hry strategicke (HEROES OF MEM vypa-  Dalsim pokracovinim série Might and
da skvéle). Vanofni koleko této firmy uzavira trochy Magic je nadéjné vypadajici HEROES OF
netradiéng 30 strilecka ZEPHYR, Sharewarovi odbor-  MIGHT AND MAGIC.
nici a tvdrci RAPTORA Apoges brzy dokondi dalé

kion DOOMa - RISE OF THE TRIAD obsahujicl 52 uro- v cbfirn mrakodrapu. Pravé vyily PC-dkafsky

wni l[ité rezby a spoustu ruznyeh zbrani a nepratel, PROJECT X je bezmala shodny s Amigackou verzi,
Karate 5 obledami jménem XENOPHAGE se snad ani coZ definitivneé posouva PCEko mezi potitate na
karatem uZ nazvat neda, protofe namisto péstl sa ktervch bé akce®

Blizici se vanoce probudily jake obwykle viechny
dfimajici projekty a kadda vBt firma wydava alesporn
pet nebo vice tituld najednou, Do tohoto Score jsme
se vam pokusili vybrat Ty nejzajimavajs projekty
ruznych Zannd a zaméfeni. Zapnéte tedy své pamé-
tové bloky a nerudend uklade]te tyto data

Definitivné najlepsi preview, které jsme mali tu
cest testovat je 30 RPG ve stylu LAST MINJI s posta-
vickou vidénou podobné jako v ALONE IN THE DARK
Jménem LITTLE BIC ADVENTURE [LBA) od Adeline
software, Hotowd hra bude jisté mohutng a spletita,
Jedna s& o 5ci-fi piibéh odehravajic se na vzdaleng
planeté v némi bojujete proti despoticks vidde.
Scrollujici SVGA grafika pfes celou obrazovku je vel-
kolepa podivand, ale nechme detaily na recanzi.

Sierra On-ine pravé dokonduje nekaolik dalgich
pokraéovani svych nekonednych séril, Za prvé je to
KING'S GUEST VI, ktery bude v SVGA na dvé CD a
wypada skvéle: grafika je opét o krok pfed ostatnimi

hirarmi a animace vypadaii Jako by z oka vypadhy Je tohle vibec moZné? Aneb prvni reakce na prvni obrazek ze hry DYNASTY od Coctel.
Disneyovskému stylu, SPACE GUEST W1 bude jiz brzy

hotov a jake namét jeho autofi 2volili chrané téma - pouzivall ccasy, Udery nahradi plivance a podobné, Vybarme karate ONE MUST FALL je novy titul od
cestu do lidskeho téla v miniaturni lodi Kromeé CAPI- Elite pracuje na .prvnirm realném” simadtory jizdy Epic Megagames, twirch JAZZ JACKRABBITa a ERIC
TOL PUNISHMET, o kterém Jsme psal jiz minule lsme autem. POWERSLIDE simuluje automobily Metro 6R4, FINBALLU. Recenze se nam do tohoto isla uz neve-
se dozvédél o dalsim akénim tituby WAY OF WAR- Mitsubishi Lancer, Toyota Celica a jiné. Team 17 se sla a vyjde a2 v pfigtim vydani Score

RIOR, Sierra se nevzdava a pofad zkousi néco nechal slySet, 2e TOWER ASSAULT bude wypadat Microprose kuti TRANSPORT TYCOON, ktery je
noveaho, oviam ne vidycky to wwide, Coctal Vision Jako ALIEN BREED, ale bude se odehravat na Zem| velmi podabny RAILROAD TYCOONU, Rozdll je v tom,

Ze v TRANSPORT TYCOOMuU uZ nerozvijite jen
dopravu viakovou, ale | ostatni, 1épe fefeno viechny

Dlouho ofekavany MAGIC CARPET (vievo)
od Bullfrog vylde snad do vanoc. MoZna
lepsi nez RISE OF THE ROBOTS bude ONE
MUST FALL [dole).

WMo Td S e sES Ky



Adventure her bude na dlouhé zimni
veéery dostatek. Viz obrazky z PARADOX,
LITTLE BIGC ADVENTURE, WOODRUFF (zhora
dolil) a KING'S QUEST VI (vpravo).

ostatni druhy dopravy najednou, Strategie to bude
urcité zajimava, ale jisté take velmi slofita. Simulace
ZEPPELIN nds pfienese zpét na podatek tohoto sto-
leti a necha nas vyvijet a testovat nejriena & typy
vzducholodi Vynikajici strategii na kouzelnické téma
MASTERS OF MACIC jsme jiz ctestovall, ale bohudal
se nam do tohoto disla jiz nevesia,

S5l 52 po ztraté licence na Dungeons & Dragons

Lbird trochu neawklou cestou a pracuje na 2vi&Eni
CDCkove akei/ adventure ALIEN LOGIC. Adventuru
FLIGHT OF THE AMAZON CLEEN od Binary Busions
by sl nezkusany pozorovatel moina spletl s INDYm IV
ad Lucas Arts. Mejen obrazky, ale i piibéh vypada
podobneg, wysiedek uvidime a2 na koncl ledna Siv
RAINFOREST a KIMNG OF THE WALL STREET jsou daléi
v simulace od Maxisu, po simulatory panslaku a
rozvozu Fizzy se ui pfestavame orientovat ve viech
Maxisackych simulacich hrnoucich <2 na tri.

Velkou vanodni uddlosti z0stava DUNGEON MAS-
TER N, z jehoi predelane verze mame opét nekolk
obrazk(. Ddle interplay pfipravuie akéni hru na zpd-
sob PRINCE OF PERSIA Il kombinovanaho s
FLASHBACKem nazvanou BLACK THORME. RISE OF
THE ROBOTS od Time Warner Interactive je pled-
louhg oéekavane karate s roboty. Vidél jsme demp
verzl v SVGA a nevypadala Spatne. Na poll ves-
mirrych strileéek je stile rusng. Po nepovedensam
STAR CRUSADERL je dalsim plng texturovanym
klonem TIE FICHTERA hra BATTLE CRUISER 3000 AD
od firmy Omnitrend. Blue Byte tvofi BATTLE ISLE
data disk a RPG na zplsob CHADS ENGINE jménem
ALBION. Doommania pokraduje oznamenim projekiu
HERETIC, ke kterému je nutng poznamenat, #2
vypada velice slusné. Namisto medvédic a kulometi
se pouZiva kude a magicksa hil vysiajici firebally a jina
kouzla, zalimavy napad, len aby vysledek stal za to.

Filmowe studio Paramount si cdbyde svij hermni
debiut adventurou 5TAR TREE - DEEP SPACE KIME,
kde mazané vwudije swyoh licentnich prav na Star
Trek a nektervich grafikl, ktedi se podied na tvorbé
tedevizning serialu

Francouzst! Infogrames se nefekané rozhodli
vydat ALOME IN THE DARK Il drive nedii pokradovani
SHADOW OF THE COMET - PRISOMER OF ICE (ho ho

Tésime se na DUNGEON MASTER 2. A vy?

hé - ICE), modna by udélali ipe, kdvby pro ALONE IN
THE DARK zkusil wymyslet nowy systam postancak,
Hranat! vektorovi pandulaci, které na nds z obrazko
Z tretihg dilu opét kaukaj asi bray widou 2 mody,
protoZe Psygnosis u? deli dobu pracuje na podobné
3D akei jmeénern ECSTATICA, postavicky v ni2 jsou ji2
pakné kulatoucke a piné texturovans, Meradi
byehom wiak delall ukvapens zavéry, protole vas-
chino, a Psygno-
sis hlavne, se
s brat 5 re-
ZErVOLL

Bullfrog tro-
chu pozmend
konoapci MACIC
CARPETU, take
postavicka letic
na kobearci ji
neni vidét, vie
vidite primo
=yyma ofima
{lako napf.
DOOR], Svétlo
syita brzy
spatii i SYMNDI-
CATEIl, o kte-
rém zatim
rermarme Blizs
informace, Ctyfoédéckovy obr UNDER THE KILLING
RACON g AcCessy prave wwehazi 8 nazory na ne| 2
rizni, nékdo tuto detektivkuy z budoucnosti vidi jako
krok vpfed, ini jsou skepticti a prohlasuji, ke se
jednd o dalsi nepovedeng interaktivni video. Uvidime.

Pao krvavem simulatory taxkarse QUARANTINE
recengovanam v tomto dsle phipravuje Gametek
dalEl hruzu s prznacnym nazvem HELL {Pakla). Pekla
se odehrava v cyberpunkove vizi budoucnost, kdy
despoticka viada bopuje proti vzbourenclm jednim
Z nichz jste pravé vy a neobwykla dobrodruZstul vas
Zaveds a2 do sameho pekla. Ine Obrazek Mapow’™.

SCORE

Uzasnou grafiku bude mit HELL (vievo). Skvé-
le hratelnv BLACK THORNE (dole) se objevi co
nevidét.
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Polatkem roku 1993 se v odborném tisku poprvé
objevily preni zrninky o novern multimedialnim zafi-
zeni 5 dosud nevidanou arafikou a neuvefitelnym
vykonem. Nedlouho poté mél pfiznivc poditatove
zabavy mo2nost spatfit | prvni 2abéry 2 demonstrce
grafickych moznosti tohoto zazraku a zaroven se
dozvéddli | jeho pongkud neobyyklg oficidini oznace-
ri - 300. Byl to prvni signal, ktery odstartoval diskusi
na strankach asopisd 5 tématikou poditatovych
her, dskus o budoucnosti poditatove zabavy, Co je
to viasné 300 a pro koho je uréena? Pro kakdého
Koo se chce doma bavit dokonahym multimedialnim
pistrojem a nechice Utracet za pingé wwhavens PC,
reknéme 4356 OX /2 6eMHz, B MB RAM, 16-hit Sound
Elaster a velky monitor. To je toti? zhruba odpovida-
i protejsek 300, Cely problem srovnavani nizrvch
platforem netkwi ani v sile hlavniho procasory, ani
W MegaHertach na ktervch kmita, dokonce ani na
velkosti paméti ne, Hlavnl zadrhel thvi v architekture
poditace a ve schopnosti programu vyhody, 18 €
oné architektury wudit, Pokud je Spatné napsany

SHOCK WAVE je nejen asi nejlepsi
hra, kterou jsme na 3D0 hrali, ale
téz potvrzuje pravdivost reklam-
niho sleganu firmy Crystal
Dynamics: .Bez nas by 3D0 byla
Jen draha hraéka!”

program, nebude dobfe fungovat ani
na sebelepsim potitad Priklzdd Ize na-
&zt vice nei dost, pokud srovname né-

dobé asi nejvice kvalitnich
her rlznyeh 2anm, ale
jelikoE nenl uréeno pouze
na hiry je pomeérnd drahg.
Naproti tomu 300 je jed-
MOLCelovE Zamarany sys-
tam pouze na zabavu, at
Ji2 jde o hrani her, poslkou-
chani audio C0, nebo
pehravani film, Svij aéel
viak pinl dilkoy Soickovemu vyba-

VEM PRNeimensim stejné dobie,

Jjako drahe PC, ale jen za zlomek

Ehocemy, To je filisafie 300. Co je

tim Spickowym wvybavenim? Posud-
te sami: 32-bit KISC procesor coby
CPU [centralni procesor], 2 x DMA araficky &ip pro
animace, double speed CO-ROM mechanika, 16-bit
05F a 3 MB RAM. To neni Spatné, co fikate?

LZ pocatkem jara 1993 uvalnili u spolednosti 300
pro tisk 2abéry z prvnich her pro tento systéem
Zaroven zvefejndl informaci o vice nei 150 wyojar-
skych firmach, které zakoupily licenci pro wywwoj soft-
waru na 3 DO, Mezi nimi dominuje Electronic Arts,
jedna ze zakladajicich spolecnosti projektu 300, Dal-
simi podiiniky byli mimo jiné | Matsushita Electric Co.
(Panasonic), Warner Time a AT&T, Timto uvedenim
v tisku viastngé zadala velka reklamni kampan, pripra-
viuEci potencidini kupce na oficidini uvedeni 300 na
americky trh. To se stalo poprve v zafi 1993 ve
wybranych abchodech v nékofka vellych méstech
US54, dva mésice pled prvnim zkusebnim zatajeni
prodeje konkurencni konzole Atari Jaguar, V dobé
uvedend na trh byio k dispozict asi 5 titull software,
pritem? hizvni vina nowych tituld naskedovala v pro-
béhu jara 1984, Po letni pfiestavee prichazeji softwa-
rove firmy & nejvetsi 2ni vidy na podzim a snadi se
vydat co nepvice tituld do vanoc. Nejinak j@ tomu
| § tituby pro 300, tento podzim pfichystal Fadu
opravdovych lahddek. Mezitim s2 také na riznych
wystavach, hlavné v USA a Japonsku, ale také napfi-
klad v Anglii, objevily pfistraje 300 od jinych wrob-
¢l nek Panasonic. Pro evropsky tri joou viak urdens
jen néktera z nich. Dalsimi wyrobei systému 300 jsou
mirmo ine i Sanyo, Samsung, Coldstar a ATAT.

Fosledné Jmenovany pristroj je pouze pro americ-
ky trh a je zajimavy swym wyhavenim: zabudovany

které tiuly v provedeni pro PC a tieba

pro Amigu. Phkiad za viechny: SYNDI-

CATE: na Amize 1200 s 2MB paméti chodil zhruba
stepné rychle jako na wwie uvedene konfiguraci PC,
A1200 5 vykonnou turbokartou nema v Fentiu kon-
kurenta, co do rychiosti prave teto hry. Jina vec
oviem fe, 2e PC umi oproti Amize 1200 SYNDICATE
v razliseni SVGA, a to stojl za to. Nebo jeden opacny
pliklad: DOOM na Amize - ani nahodou! lnu kaZdy sys-
tem ma svoje pro a proti, at jiZ je to cena, vykon,
mebo napfiklad pocet tituld. Kazdy parametr ma
svou wvahu a je jen na kazdeém zajemci, aby se roz-
haodl pro néjaky kompromis. PC: nabizi v soutasne

modem a oviadani hlasem. Nejkrasnésim z této rodi-
ny je zfejme desian od Sanya, neni viak jisté jestl
bude k mani i mime Uzeml Japonska, Naprotitomu
Pamasonic vyuil sveho naskoku a coby hiavni hard-
warovy garant projektu 300 pfedstavll PAL verzi
pro evropsky trh a odekdvany MPEG-1 madul pro
prehravani filmd Zaznamenanych v tomto formatu
na 12cm CI0. Tento format nabyva poskedni dobou
stale vetsi obiiby, (filmy zaznamenané v tomto for-
miatu byvali oznadovany CD-i kompatibilnl, podie
prehravacde Philips COHi, ktery 2atal tento zplsob

3D0 na viastni ocCi

kompresa obrazu vyuiivat jako prvnd) Kvalita obrazu
v MPEG-1 formatu je srrovnatelng s 5-VHS nebo
Hi-8, ale posioytuje komfort obsluby jako klasicke CD.
[nezaméfiovat s Laser Discern od firmy Pioneer, coZ
je analogovy zaznam na 30 cm laserovou desku)
Dasl, ponékud neobwyklou podobou 300 je wvyrobek
firrmy Creative Labs,, velice doble znamée udivataiim
PC ko tvidrce zvukovych karet Sound Blaster. Tato
firma dostala icenci na wyrobu 300 coby zasuvng
karty do PC. Tato karta obsahuje kompletni cipovou
sadu D0, ale CD mechaniku wyudiva z hostitelského
PC. {Trochu ironicky fakt, vzhiedem k plvadnimu
zaméru twurcy nabidnout levnou, plesto minimalné
stejné wykonnou alternativu k drabiym PC- CD ROM)
Tento kratky vwéet firem podporujicich projeke 300
dava tusit cosi jako maly standart, coZ je vybomy
stirnul pro dalsi softwaroveé firmy ohlasujici své pro-
jekty pro 300, Pouhy rok po uvedeni na trh je jiz

k mani vice ne? 30 Gtuld pro tento systém plitem?
dalsich 20 je ohlateno do jara 1995, Bezesporu jde
O Nepdispesnef konzoll nove generace s bezkonku-
rencné nejyetsi nabidkou Htuld 2 se zarukou dalsiho
wyvaje, col se neda tyrdit o konkurenci. Poétem
titull je zatim Uspésngisi jen Armiga CD32, ktera viak
nepatfi do téze vykonnostni kategorie a pro niz je
vétsina her pouze CD verze her ze staré Amigy 500

JOHN MADDEN FOOTBALL... Hezke, hezka...

ine vaechny, ale presto wétinal Pro CD32 se rovné?
IZ nevyvilell nove hry a pouze se dokonéuji rozpra-
cované projekty - anabaze firmy Commodore je
vieohecns Znama. Takeé zprvu nadéjny a zajimavy
Jaguar se po roénim slibovani dakiich her stal okou-
kanou atrakei se stalou nabidkou péti £i Sesti stupid-
nich her. Teprve nyni, piesné jaden rok po zahajeni
prodeje se konedné objevil Allen vs Predator coZ mi
pfipadne stejné, jakoby se Jaguar zadal prodavat
teprve letodni podzim... Mo uvidime sk se Jagovi po-
vede za rok. Mimochodem, tou dobou se ma podie
vyjadien| “duchovniho otce” projektu 300 - Trip
Hawkinse - zalit prodavat 300 Moded 2, ktery ma
cobw centralnd procesor PowerPC-64 hitowy RISC,
namisto souéasného 32-bitoveho RISC procesoru
ARMBO. A kdyZ uZ j=me u té budaucnosti, na rok
1995 jsou ohlaseny i dalsl projekty 2 oblast super-
konzoli SEGA Saturm a SONY PlayStation, najdfive
koncem rofku 95 | Mntendo Litra 64, Jedna s ale

o wedeni na japorském trhu, pficemns evropské
verze maj padle dobreho zvyku nasledovat se zhru-
ba roénim zpoZdénim. Analogi se systemy 3D0 a
Jzguar se da lehce odvodit | dalé wwvoj, ktery bude
na 32 - bitove zavodni draze nasledovat, Systemy
Saturn a PlayStation feka celorotni pfesvedtovani
Vywojail softwaru a potencidlnich kupcl o wwho-
dach pravé toho jejich systému a zaimavéjé mnoz-
stvi her se da ocekavat nejdiive koncem roku1995,
Pravé v té dobé se ma na trhu objevit | 300 M2,
pfiderns vywajar zarucuji zpétnou kompatibiitu s ji
existujicim softwarem. Mezi wvojali je Maodel 2. pra-
COVNE nazyvan prajekt “Bulkdog” a jesté drive ne? na
trh piijde v podobé noveého stroje bude prodavan
jakio zasuvna upgrade karta pro majiteke 300 M1,
Cealkovy potet hotowych her bude v té dobé dily



skoro dvouletému naskoku 300 2e viech systémi
nowé generace bezkonkurendné nejvatsl,

Software;

Brvni hry pro 300, ktere se ochijevily v recanzich
odbormych Easopisd, pochazely z dilmy firmry Crystal
Cynamics a byly to dnes snad i2 kultovni
CRASH ™ BURMN a TOTAL ECLIFSE, priCemi
CRASH ™ BUEN je soutasti baleni “americkyeh”™ 300
a TOTAL ECLIPSE je pfibalovana k pristrojam proda-
vanym v Evropg. Mimachoderm hra TOTAL ELIPSE
byla vyhlasena na letnim sathkani wwojafl systému
300 v Californil Jako nejlepsi 3D hra pro tento sys-
tém, dalél ocenéné hiry jsou; JOHN MADDEN
FOOTEALL coby nellepsi hra pro vice hracl, ESPN
GOLF - nejlepsi vyukowy program, BURNING SOLIDER
- neflepdi hra 2 Japonska, SID MEIER S CPU BACH
- nejlepdi vyugiti tvlrdi inteligence, GRIDDERS - nejo-
rigindingjsl hra, CEX - nejoriginalnégsi hawni hrding,
THE HORDE - nejlepsi akéni, ROAD RASH - nelleqsl
hudba, FiFA INTEENATIONAL S0CCER - nejlepsi 2vu-

kove efekty, WAY OF THE WARRIOR - nejlepsi anima-

ce, TWISTED: THE GAME SHOW - nejlepsi aplsab
oviadani, DEMOUTION MAN - nejlepsSi Zpracovani 2
makonec nefleps hra pro systém 300 - SHOCK
WANE: INVASION 2019, Méktere tituly jsou dobfe
mamé | z BC, ve verzi pro 300 jsou viak o poznani
rychlejgi nez na obwyklé konfiguraci PC (486 DX /2
- B6) a mnohdy majl | dokonale |5 grafiku a vice
Barey. {napi MEDA RACE, MAD DG MCCEEE nebo
MICROCOSM) Daldi zajimave tituly pro 300 jsou: THE
LOST FILES OF SHERLOCEK. HOLMES od Elecironic
Arts, coZ je zajimava, piné mivvend adventure. Naj-
prodavang s hrou posladnibo mésice je striwjic
souboj motocyklowych messangerd - ROAD RASH

- driitel ocenéni za nejfleps hudbu. Nékterd dali titu-

by Zminim L2 jen telegraficky: THEME PARK, SUPER
WING COMMAMNDEE, ANOTHEE WORLD, STAR CON-
TROL I, ALOME M THE DARK, SYNDICATE, STREKER
300, OFF-WOELD INTERCERTOR, DR, HALIZER,
JURASSIC PARK, PEBBLE BEACH CGOLF, NIGHT TRAP,
CREEATUEE SHOCK, PA TANK, DRAGON'S LAIR, ESCA-
PE FROM MONSTER MANOR, MAD DOG MCCREE II,
WHO SHOT JOHRY BOCK? a v dobé wyjiti tohoto
clanku snad i diouho ofekavana hra, horky kandidat
na nefieps hru pro 300 - THE NEED FOR SPEED od
Electronic Arts, Z publikovanych obrazkl i z reakel
redaktort nékterych csopisd, kde jiz méli moZnost
hru wyzkoudat kratce pfed uwvedenim na trh, to vy-
pada na nejlepsi automobilowvy zavod na jakéemkoliv
dnegnim domacim systémul Dalsi bombou bude
ohlaseny SYSTEM SHOCK pro 300, Dynamix ohlasil
RED BARON a Suska se o TRX. Tak uvidime.

A 2k tedy vwpada 300 na viastni odi? Je to po-
mérné nevelkd sympaticka krabitka, wwhlizejici jako

Sachy BATTLECHESS pro 3D0
vypadaji velmi slibné.

CD pfehravac z minivéde, V ba-
leni najdete jesteé dobre
padnouci joypad & celkem peti
Funknirmi Haditky (57 na pravy
palec a dvé na prave | leve

predni strané ovladadel], dvémi
specialnimi tladitky, konekto-

rerm pro dalsi joyvpad a s wwstupem na sluchatka
vietné regulace hlasitostl. Nakonec jsem 2 krabice
wtahl dva CD disky. Jeden nazvany Sampler 300
obsahoval demonstraci moinostl 3030 a nékolk

PGA TOUR GOLF - definitivné nejpsi verze.

hrateinych demacher. Druhe CD je regulérni hra pli-
klzadana do kakdého baleni. Jak jsem ji7 wie napsal,
v evropské verzi je to 30 vesmirma stiilecka TOTAL
ECLIPSE, ktera nebyla nadarmo wyhlasend nejlepsi 30
strAleckou pro 300, V amerckeé verzi si novopedeny
majgtel mike zazavodit v ponékud drsném zévodé
nazvaneém CRASH ‘N BURN. Jedna se o fednu 2 nej-
lepsich a nejakingjsich har pro 300 s fantasticky
rychlou grafikou a vybornou hudbau 2 CO. Snadnost
a kormfort obsluby jsou vskutku konzolové jednodu-
ché, Stadi polodit CD do Supliku pfehravace a zmac-

ROAD RASH - pro majitele 300 nutnost. Pro ostatni nacpak dlvod 3D0 si pofidit.

WwATo Td S e SES Ky

.

knout jedno tacitko. Od té chvile zacing hra, fadne
nastavovani autoexecu a konfig. sysu, 2adne dsténi
pameti od nechutriych oviadacl my& a periferii Pro-
st@ paradal Ma rozdd od pofitade u konzole nehrozi
Ztuhnuti nebo zhrouceni programu, ani ina infarkto-
va chvilka. Uprimné fe¢ena jsem se s 300 docela
siLine bavil a musel jsem ocenit vyhody CD-ROM her.
Madhernym pfikladem wwugiti CO-ROM technologie je
napfiklad bira SHOCK WAWE, ktera spise pfipoming
fim, ale poskytuje mnohem vice maonosti pohybu,
net napf. REBEL ASSAULT. Jde v podstaté o letecky
simulator ve kteram je (delem likvidovat “walkery™ a
letoury vetfelod, prepadnuvich planetu Zemi, Cely
dava vyniknout detaillm povrehu a staveb. To ve

& maZnosti pohybu v iibovolngm sméry, doprovoze-
no velice realistickyrm 2vukem a obéasrymi vstupy
velitele akce a splubujovnkd na palubni obrazovee,
Mezi jednotlivyrni misemi se odehrava vidy néjaka
filmova sekvence, cod dodava hife atmosféru celo-
vederniho filmu, Ve je doprovozeno kvalitnim
stereczviukem z CD. 5 nejlep&imi tituly pro 300 se
bezpochyby budete na strankach SCORE setkavat
stale Castdji a toi proto, e se 300 konedné objevio
v Ceské republice.

Hardware:
CPLE 32-bit RISC typ ARME0 (12.5 MHzZ)
Zakarmicka cipy: 2 x DMA graficky ip pro animaci
RARLVRAM: 3 BB (2 ME BAM, 1 MB YRAM)
%2 kB SRAM
ROM: 1 MB
C5P: 16-bit digital signal processor
Rogliseni, 640 x 480 (320 x 240) bodd
Potet barev max. 16.7 milionu, standartné 32 000
Zvukowy yystup: Stereo 16-Dit POM (vzorkova
frekvence 44.1 kHz)
CD ROM Double speed (250 KB/ sec)

Pavel Sinagl

Panasonic R-E-A-L 3DO i pro Vas!

Za cenu 22 995 K¢
(véetné DPH) mizete
zakoupit kompletni
system Panasonic
R+E-A+L 3DO vietné
hry Total Eclipse pou-
ze u firmy VISION.
Zaroven nabizime

i programy pro 3DO a
to v cenach od 1 499
do 1999 Ké.

3 DO

Chcete-li ziskat vice informaci

o systemu 3D0, zavolejte firmé
VISION na tel.: (02) 322 960 nebo
se zastavie v prodejné SCORE,
Praha 6, Ckalova 7.
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Dokonalé cyberpun-
kové sci-fi balancuije

(néktera z nich si dokonce
k obrazu svému prestavuje),
Flanuje znitenl idského rodu a

HH i‘DIhI’HﬁI II‘ItE|I- ve volnem Case provadi labora-
. tornd pokusy se zombiky. Riné
gent!“ sJkEps'E a je oferava, mutuje, apod,
brutainiho horroru, | o & bis o ot
g : e £ Nemia ani tuseni, ale tim jeho
skyela hudha knm. - naivita konél. Je mazany a
X s o8 Iy nﬁij— kreativni aZ hriza, bude vam
Fuje dEj Na nhra- % siim protivrikern a uzijete
zovceasDorafika I e, ST R o
o ! - P - F vSak 5:ehgrnerl-3| ;h-,-_tmtka 2
UWNE\'E pumt,’, 1 [_.1I:IhF.EjE_" 510N 5 varmi a to tak,
: 4 - P REight click invinw to attack] Ze vas Zelezne pafaty chytnou
klaustrofobie. Pred- @i & “4CYBORCENFORCER = za hiawu, vytahnou o metr wis
2 e i g L . a bzudivy mixeér vam vykotks
'S.tavt‘e el gemalm | |_ | e 3 miozek, rucky 2 nozky se vam
' 5 ;e pii tom klepou jak na
hl’l.l ULTIMPI UHDER‘ rock’ nrollavem wedirku v Sede-
WDHLD pfenesenuu catych |EEE.E|'I: 'E'EHCETJ' '-'iﬂi'r.-.‘-"_ll"l'if
L ;i pres skl mixery 2 jen neveé-
Ficné usmiva - nejciive ho néco
du vesmlru a \"‘.“DE'D- trochu boli, pak uz je mu
vanou k dnkunalnsti viechno jedno a nakonec se
. . Tento kyborg uZ patii mezi ostiejsi hochy, v ose jeho zamé&Fovani n 7i- Ztrati v krvave mize. Roman-
hﬂrIJIJEI ﬂEEI’I TU‘ jE jete déI: ng?dua::gt sekund. : % : Soied tické, Casern jsem s nautil
S?STEM SHDCK o, B _ ; : _ : S Sf_"l.lill?iar‘l I._JDfil‘nnE nenavidet a
. Jak Ehave clovo miely v 2aludku. Asi budu probudite na kosmicks stanici uréena k téhé vii silou jsem se ho sna Znidic
ovracet. V' pekle rudy z asteroidl. Démonicky 26F téFabni fir- Hra samotna je jednoduse
Mahodil jsem antigravitadni Trojrozmérné fadéni melo vidycky néco my Trioptium Corporation ménem Edward genialni, Jejl kostrou je pohvb
bruske a z nenapadne derne do sebe. Pro ,oddych’ se kaZdy rad vrati Diego vam sdéli své pfani - oprostit hlavni v 3D prostredi podobny hife
krabicky isem wystrelil leserowy k DDOMU & cvidné si skosl par stovek diabll 3 potital stanice zvany Shodan od omezujicich LLTIBAA UNDERWORLD, Wyhled
met rychlostl, e by se Luke mutanty, popripadé pobije nékolik svych blokl, kde ma zapsany tFi Asimowvy zakorny sl mi&ate pfepnout ples celou
Skywalker stydél Brusle mé kamaradd. Ma druhou stranu intelektual i chrazovku jako v DOOMu, ale
nesly patemnélou chodbaou radéji zapremysli nad adventurou, Dojde- 5 : . e Ak pozor - ted to zacne: miZete
stale rychleji, az jsem setrvad- v&ak k fuzi nebo, cheeme-li toto prisemnsea slo- chodit, béhat, ezt po ttyfech,
nostl vyjel na sténu. Uhel vo obejit, k mutaci téchto dvou extrémi, plazit se, divat se za roh, jezdit
pohledu =& mi sklopil a brzy £asto Zlistime, Ze krvavo-plemyilive choutky na antigrav. bruskch, vanaset
sem chodbu vidé| skoro neni na éem vybit. Tedy, a2 doposud tomu s pamaci trysek nebo etat
wzhiiru nohama, Mez skupinu tak nebyylo, ale minuly 2as napovida, e v nulove gravitaci a to je jen
robotl jsem upustil Casovanou cekani je za nami, SYSTEM SHOCK Je pravé nejzakladnéjsi oviadani, Co se
bomibu, wbuch mine odhodil tim, co chybélo, wolnénim mezery tyée zZhrand, mate k dispozic
do temneho kouta pobili2 - Zajisti vam hromady robotl a zombikd snad viecha, ¢im se da zranit &
ohnilych dskych zbwtki, k odstfeleni a zaroven logicke problémy zablt, od ocelovych tyei pres
Rychle jsem s postavil na k wyfeseni, Ale pozor, jednd se o nebazped- pistole, Spuntovky, medvédice,
nohy a vida, Ze se na mé nou hru! Veskera jeji prezentace je totiz tak i P e S SR 11 uspavaci jehly, kulomety,
usmiva bojovy robot druhe dokonala, Ze hrozi ztrata orentace. Casem si samopaly, nékolk druhl
tridy, machnul jsem bezhlavé nebudete jisti, 2dali se nachazite v Ceska Svétylko, svétylko, kdopak v tobé laserometil, pancéfove pest,
meadem. Ale, jak u? tomu republice na planeté Zemi nebo na vesmirne prebyva. Jelikoi se nachazim v pos- laserovy meé [ten je obzviasté
v Zivoté byva, bylo phils pozda, stanici Citadel. Dostavame se tak k piibéhu ledni trovni, bude to uréhté néco povedeny) a nespodet daléich
Ani jsem nevedadl jak, ke mel biry: v cyberpunkove ndladé roku 2072 sa ja- neblahého... zbrani. K tomu jesté pfipodite-
jsermn v sobé jednu, dvé.., tfi- ko zrudny hacker dostavate do potizi so Jjte hrst niznych granati, min,
cet. padesat kulek, ktere se mi softwarovow policii. Tihle chldpa nelsou 2adni robaotiky. Jednoduga fefeno; Urnoinit gasovatelnych bomb, uspava
papérkove a misto zdlou- Shodanu, aby se vzboufil potacenim jeho cich a jedovatych phynl a
haveho pokutovani vam pro etikety k idem, zistite, Ze DOOM viastné dispo-
jistotu wwmiji mozek, aby Tak se take stane a nageho miksho hacke- nupe velice chudym (i kdy2
vasde Stouravé prstizy ra nemine sladka odména - do
nermohly hrabat v cyber-siti mozku je mu zapustén interface
nikdy vice, Vam viak pieje nebo, cheete-li, zasuvka, pomoc
Stésti a namisto mozkoveho ktera se mide kdvkoliv pfimo
khvstyry’ se po zatdeni napajit na sit tak, #e si do hlawy
pichne kolik a je to.
Po tato vykotlavac

operac je hacker na
sest mésicl uloZen
de kryogenického
spanku a probudi se
prirmo pod vasii kon-
trolu. Jak s2 dalo
cekat, stanici uz
viddne Shodan. 7 lidi
nadelal zombéy a

Po zmatenych pokusech o ztvarné-
ni virtualni reality v nékolika ne-
davnych adventure hrich je teprve
tohle to pravé (nahore).

Na magnetickych bruslich je to
sportovani Jiny kafe, ta hrstka

Tohle tiatitko bud'to rozzuFi Ezar;iﬂ;iﬁ”ﬂﬁ nadiencii denodenné krouzici
Shodana nebo zniéi Zemi: cvak... : : - okolo Narodniho Divadia by si jisté
PRASK| Stane se (vpravo). pater stanice pFigla na své.
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sa rachazite stale v jedne
jeding (rowni. Viycet viech
origindlnich napadu a dalsich
detalld =2 do této recenze
bohuzel nemiEe vajic. Pritom
ceal] i . se mi v hlave rop mraky daldich
| i & : bezvadnych vacl, které by se
Jsem na €ihané na silovém ' : - H i daly napsat. Je mi opraveu lito,
poli a mam vik jako hilad, #o SCORE nema alespod 120
viastné vik jako... hilad jake, stran, aby bozsky SYSTEM

=10 Right ELERGn.E W o attack
™ CYROEG OF - EDUJARD O EGD

zmatek (nahofe)! Edward f! e ENE i SHOCK mohl byt popsan ale-
Diego dostal od Shodana = F spof na ctyin stranky, dma by
nove télo a €istsi mysl, take byla jeho geniglita jests vice
ma ostrejsi prstiky a sermir rejma.

je to véru zdatny (vprave). Qrigin néam uE ponékoilate

magazin pofitatovych her s c @ r e

kvalitninn) arzendlern. Dlleditou
ulohu pro vas bojovou
Zdatnost hrajl drogy. MlZete
svamu hrdnowi pichat
uzdravovade, halucinogeny,
Zlepsovace videni, posilfovace
a rozzufovade, ale nesmite to
prehanét, jinak chudadeak hack-
er skondl s pénou u huby ve
viastrich wykalech Ke vsemiu
se musi pfistupovat s citem,
tedy kromé nepratel, Jak se
fika mrtvy nepfitel, dobry
nepritel a SYSTEM SHOCK meni
wyiimkou. Kromé zbloudilych
biologickych pokusl a nemrt-
yych lidi, ktere vase zbrané
rychle méni v krvavou kasi ma
Shodan viude peclvé rozesta-
veng bojove roboty. Je lich
mncho druhl, alke i tak =i ca-
SEM Zapamatujete, [ak je krery
nebezpedny a budete rozezna-
vat jejich hodnostl. Ma jedno-
duss urovné obtiznosti ou
roboti docela malatni, ake na
twrdou obtiZnost jsou mazani
aZ hruza. SYSTEM SHOCK
rozhodné doporudull hrat na
wyEsi cbtibnost, protoie, ste-
Iné jako u DDOMU, se tak
mirchem vice pobavite.
Rambovskymi kousky se
mlZate bavit az do akeluja, tu
se pliplazice vatrad Sachtou 2
nachystate Sasovanou Bomiy,
tarn skodite z vyiky mezi tF
roboty 3 5 wuditim jech
Zmatku je rozsekate aserovym
medem, skr2g mrize a otvory
ve sténé midete Spehovat
obrazovky v kontrainich mist-
nostech a opisovat si tajne
ko,

Cekall vas nepoznang maomenty ze svéta
hudoucnosti. Kaide patro stanice ma patfic-
nou atmosféery a swiyj specificky Odel, Zpravy
zesnubych Elend posadky nalezeneg mezi
roztrhanymi tély a zmutovanymi zbytky
thani ucelend woraveji 8 mamem boji proti
shodanovi, cbéas v nich ale naleznete
i potfebne kody & jing duleZite informace.
Boj 0 vas kejhak bude velice riznorody:
nejprve musite zridit teRebni [asery stanice
vypalenim do vzeylenych Stitd (to vam
zabere priblizné dva dny Cistend Casu), pak
odpoutat od stanice hajek Beta, kde se
Shodanovi povedio wpestovat super virus,
ktery choe naotkovat do zemske atmosfary
(taktef dva dry). Pote Shodan zatne nahra-
vat své pamétove bloky do pozemske podi-
tacove sté, takie musite odstrelt datove
antény plastickymi vybusninami na tohie
bude stafit jen” jeden den). A to e teprve
zalarek, Dostanete se do situac, kay polo?l-
te Casovanou plastickou wwhbusninu 3 Shodan
2a vami vztyd silové pole. Mate jen par
sekund na to, abyste ho cdpaijili a Feknu
vam, hrabat se v elekrickem rozvodu s tika-
jici plastickou wwbusninou v 2adech je o to
sioditalsl, 2 se Slovéku malicko kleoou ruce,

Jindy budete muset najit hiawu jisteho palub-

nino technika a ukazat zornici jeho oka
Eotkovému scanmery, abyste byli vpusténi
dio blakovansho ssktoru. Mewvyhnete s2 ani
navsteved jaderneho reaktony lodi a oblast
5 vysoloym biologickym Zamaodenim, kde by
52 7 vas bez ochranného obleku stala bod
slana voda nebo hnisajici zrida. S nevidanou
pecivosti Bou Zpracovary Fyzikalni Zakony,
v rizng gravitaci bude vas pohyb odisny.
Podie vzdalenosti od epicentra vybuchu
odhodi takova vina zpdsobena explozi
granatu nejen vas, ale i viechny ostaini
bytosti | predmety v mistnosti a dokonce
popraskaji i vsech-
ny sklengng plochy
W dosanu tlakove
iy,

Meazi galil vad
patfi ckyéle
2utomapavani.
MapiSete-li =i
napiiklad do mapy
pOZnAMikU, objev
sE pfimo Ve hife
2eleny jehlan na
misté, kde se [na
mapé) poznamka
nachazi, klikanim na
néj se vam chsah

V téhle bedné si sedi Shodan, my se pékné
namahame a on si sedi. Sedi si tam.

poznamky objevi na ghrazovee 2ni byste
musel kanzultcvat mapu. Oviadani hiry
ukazkowe ywiohag wetfic wsem drghim hracd,
kombinace mysi a klavesnice ve styiu DDOMU
se sama nabizl, Jak vidite na ghrazcich, ves-
kere inforrmace mizete mit zapnuty pfimo

v hernim akné, aniz by vam brandy ve whie-
g Opsah dvou mensch menu v praviem 2

Shodan se usmiva z nejednoho
monitoru, rozstiilet jeho ismév ku-
lometem vam jisté vylepsi naladu.

levern dolnim rohu obrazoviey si dokonce
muZete menit podle ibost, £). v Ievem si Zap-
nete zamérovacl systém a v pravem napf
mapll. nebo v levem mapu a v pravem pris-
tup k E-maiiovym zpravam. Takeéz viachny
ostatni funkce jako zapinani stitd, trysek,
kompasu £ .zadniho” vidéni (to jest kamera
upevnEna na vasich zadech monitarujici
vyhled za vami) spoustite primo z herni obra-
Zovky, 230na Zhvtedna menu nenajdete.
Jde-li o tuhsho, v maiku vSachry men
zaviete fuknutim na Backspace a mil2ete se
piné soustfedit na boj. Vielka ast tato
neskutedng Clenite hry se odebrava ve virtu-
aini realité, do které se logujete pomoci VR
interfacl. Uvnitf této reality budete bojovat
5 hiidacimi programy, sbirat data a co je
nejlepsl, otevirat s bioxovane dvere v real-
nam sveté. Jste vyzbrojeni rizrym
hackerskyrn softwarem jako jsou navrtavale
ochranmych blokd, vmadidla [Bajici ostrahu
dat, midete shirat dokonce | hry a v jednom
Z meny si pak behern hry bavit tieba astargi-
dy nebo pirkanim midkem - detaily jsou
zarazejici. Dokonce ani v séri ULTIMA UNDER-
WORLD nebylo zwwkem, 22 by 52 na jednom
patfe prekryvalo vice trovni, pe kterych se
miZete pohybovat. SYSTEM SHOCK to
umodiuje ani# by se nanusila struktura
automapovani. Vznikali tak prozatim newida-
ne situace, kdy stojite pod mistkern a vite,
22 je prima nad vami robot a 28 o vas vi
Nebo vypnete siove pole a vite, 2e spadnete
do vzduchoveho proudy pod vami 2 phitom

pomaha nalezt nowy sty a bori
stévajici technické hranice.
SYSTEM SHOCK ukaruje, jakym
smérem se tvorba her bude
ubirat v BUDCUCNOSTL Hrat
SYSTEM SHOCK na nychlém
potitadi je néco podobného
Jjako skodit v ase o par let
dopfedu a ponafit s2 do virtu-
alni reafty. Je to nepopsateiny
krok o par let vpled. Z katdého
kousku hry vyzaruje promysle-
na peclivost, 2 autorskeho
hlediska se dostavame azZ nad
urover profesionakity, protote
kaidy detall, zvoucek i Zlomek
d&je, veachng Je skodeno

v bezchybry celek s kaskau a
pedivasti, pro kterou nenacha-
zim slow, Hrat SYSTEM SHOCK
je privilegiurn, bodska zabava a
splynuti se sci-fi swatam najed-
noL. Je to vrehol wieho
dosavadning snafeni softwarc-
wych firem nas, hrace, pobavit
a proto ode mne tato hra
dostava jedno z nejyyssich
hodnaoticich procent, ktere
jsem kady hie dal a Selam to
védomé s mozkem gistym od
kokanu, bez hiavne pistola

L spanky a bez wwitek 5Y5S-
TEM SHOCK hrap uZ potreti
Znova od zadatku a pofad
nalézam nove vecl a napacdy,
kterych jsem s pledtim ani
nevEiml. System =hock e
wreholem soudasneho hrani a
kdy? vas hra snad nechytne na
prvni pohied, spolehnéte se, e
Woakamiiku, kdy proniknate 4o
ovlddani a ponofite se do déje,
prestane svet okolo vas
existovat, Zmizi vas rigovy
miedvidek, babicka | nutkani
navihit WC a zlstanete jen VY
a SYSTEM SHOCK.

ANDREW
sCere  9a%
Mazev hry:SYSTEM SHOCK
Vyrobce: Origin
Zanr: Sci-fi
styl: Dungeon
Potitac: PC
Obtiznost: Vaolitelna
Hodnoceni:

Originalita: 80%
Atmosfera: 895%
Grafika: 90%
Zvuk: 95%
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' DreamWeb

Nas pravy zivot se odehrava ve snech, tam se rodime,

milujeme i umirame...

Pokusnym objelktem nevédomiky testu-
Jicim tuto hru bude byvaly profesor,
padesatilety Van Vahlen, jehoZ herni zkuse
nosti sice nejsou nijak vaing, ale tim spise
bude poslena nestrannost. Zbystiete tedy
svoji pozomost, protoze pokusny objekt
pravé pfichazi do kontaktu se sledovanym

° programem..

Mr. Van Vahlen je zapSkly a trpky bakalar,
et obéas pracuje na polorozpadiém PCEku
stojicim o samoté v osuntélém kouteé. Kdyz
nema co na praci, diva se na akeni snimky
nizsi kvality. Na kond jednoho nevyrazného
nedéiniho odpaledne ho pigel navstivit jeho
pritel abbe Richter, aby se po kratké debate
opét ztratil ve vichrném pozdnim listopadu.
Zanechal po sobé jen nendpadny balitek
disket komentovany slovy . Tohle je jakasi
nova hra. Dreamweb. Zkus i, jestli stoji za
to. Kdyitak zavolel.”. van Vahlen, vida pfislib
nudného nedéiniho vetera, vyballl omakang
a ubleptané (hle, jak pompézni vyraz)
diskety a jal se hru instalovat. Ne, #2 by byl
jednim z hernich maniakl, ale kdyz na to
pfislo, zahral si rad, zvidsté pochdzelodi
doporuéeni od Richtera. Instalace skondila
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A kdyzZ uz jsme v raZi, tak
tohle letadélko také
odpraskneme (nahofe).

dobfe. Pésténé prstiky natukaly do v i ﬁ' flw. "‘ | |7 | ﬂﬁET:?“;Jﬂﬁkllélm :lme
KIGMESTA, (tak Van Vahlen fikal kKIAVESNIC, S et i i e kiiZzek! Jak ten se sem
vidycky se tomu s Richterem srdedné smali) || | b
VNG o sl o8 & ¥ / ! I dostal (vievo)?
Ze zaprasenych reprodubkturi se vyvallla _
majestatni hudba u které si Van Vahien (ai '
e Jest 18:24. Cas na polévku”,

-udélal mentaini poznamku poukazulici na

Jeii wyiimeénou kvalitu. Uved hry ukazoval
Jakousi starobylou sektu bdici po nestetné
véky nad ldskymi sny. Selkcta vysild svého
Lcne Ryana na spasnou misi, Ryan ma
Ukol najit sedm viivnych osobnosti na povr-
chu zemském a zneskodnit je, protode jejich

zamyslel se Van Vahlen, ale

myslel a pridali malé okénko ukazujici
Zvetseny vwiez prostoru v blizkosti kursoru
mysi, trochu se uklidnil. Aha, tak ted je to

vida jakeési déni na obrazovce,
rychle na poléviu zapomnél
(tak uZ to mezl nami hradi
chodi). Po zbéiné prohlidce
bytedku mu uZ bylo jasng, 2e

plany se kii# s cilem Sité Snd. Téchto sedm jasne, tohle malicke je zapalovac, tohle se ufen Ryan nachazi u své dfi-
lich se snazi nabourat Dreamweb a poskodit smitko je cigareta, tamhieto jemikrovinkaa  malicl pfitelkyné Eden. Hbitym
tak batanci dobra a 2ia, chtéji prostied- co to v ni mame, vida, klicek! . To mi to jde”, tukanim na mys opustil Edenin
nictvim snd oviddnout Elovéky okalo sebe. zvolal Van Vahlen hlasité a nervazné si olizl - diim a na jednoduché mapé
Po chwili intro ztmavio a na obrazovee se soustiedens rty. New Yorku zvolil Ryantv byt.

- objevila malicka krabicka plind nejasnych

skowrn, Van Vahlen otevirel opryskany Suplik
a vytahl staromliadenecké bezobroutkove
bryie. takmile si je nasadil, zjistil, Ze krabitka
na obrazovce je ve skuteénosti maly poko-
Jitek vidény z ptaciho pohledu. Nesméle
tuknuti na mys uvedlo v pohyb jednu z roz-
mazanych skvim. Jasng, to bude hiavni

Abychom si upfesnili pajimy: Dreamweb
le klasicka adventure vidéna shora, tj. z po-
stavicek vidite jen temena a ramena (a
vemena a kolena uz ne). Dreamweb je podle
vzoru kiasickych adventure nadity spise zaji-
mavym textem neli okazalou grafikou, MNa
druhou stranu se doékate hezkych
krvavych animaci a urdité vas potési temné

Tam nasel pocitac, nalogoval
s& do néj, zacal si st zpravy a
zjistil, Ze dé] hry je velice zaji-
mavy. Casem svému hrdinovi
sehnal zbraf a par pernéza -
vydal s& do luxusniho hotelu
zabit svou prvni obeét - slavné-
ha kytaristu. V momenté, kdy

postava Ryan (jestiipak je to alespon fedak). a rezonujici cyberpunkove melodie. Ovig- s nabitou laserovou pistoli je-
V malém pokojitku na obrazovee byla dani Je intuitivni a jednoduché - stadi jen de witahem k jeho apartma uz
pohazena velka spousta droboudkych véci. zkoumat predmeéty, shirat a pouzivat je. sl napéti vybira svou dan a do
" Van Vahlen se natahl ke krepové bedné Jeliko? se dej odehrava v budoucnosti, pfi- ruda olizané rty sveddi o tom,
spodivajic u paty stolu a po chili marného jdete do styku s mnohymi scHA vwmoZenos- Ze Van Vahlen a Ryan se stava-
&matrani kratce zvolal Proklata lupal”. Pak tmi, budoucimi poditaci a budete se potykat i jedndu jedinou osobou.
ale jeho zrak opét spodinul na obrazovee a 5 rliznorodymi bezpe€nostnimi systémy. Ted, kdyZ se nas pokusny
vida, Ze autofi hry na podobné problémy Nyni se ale poldme podivat zpét na nageho objekt totalné szl s hlavnim
roztomilého pokusného kralitka, ktery se hrdinou hry, odvypravim vam
zatim usllovné snad. kousek pfibéhu Dreamwebu,
V dobé nadi nepfitomnosti si Van Vahlen abyste 2 toho vieho take néco
uZ zwykl na ovladani a stadil Ryanovi nasadit- méli: W pozarni schrance nasel
cerne bryle, tuknuti na né2 vyvolalo textik Ryan kradasné klenutou
: popisuict stavajici lokaci. Objevil také hodin- sekery, ktera se na né| viele
3 : ky, které, kupodivu, ukazovaly redlny cas, to usimiala. Pak vstoupil do vita-
3 hu, noZem rozpitval oviadaci
panel a vysvihnul se na
s ..StraZcovy vnitinosti teple vyklok- strechu znehybnélé kabiny.
taly do viainé vody. Prvni obét, Sekerou vypacil dvere a vstou-
¥ B _ nachazejici se o dvé mistnosti dale, pil do mistnosti. Dva télesni
e S s véak jesté netusi, Ze proziva posledni straici si pravé uzivali [posled-
% L 1‘"| . & vtefiny svého Zivota... i) pohady sveho klidného
Eﬁ_ www.oldgames.sk
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#ivota. Jeden pokuroval u dve-
fi do umélcova apartma a
druby si machal nozky v mo-
dravem bazenku, Nez se stacili
vzpamatovat, Ryan pozved
sekeru a vida jeji vitézoslavny
usmiv, zarazil ji a2 po toplrko
o hrudi strazného u bazénku,
jehoi vnitrnosti teple vyklok-
taly do viazné vody (viz abr.),
Drulw straZce zatim vystiell,
ale netrefil. Ryan tedy nelenil a
vypalil mu do hrudi znameni
smirti svou tézkotonadni pisto-
I vyt to zabijeni je docela
jednoducha a zibawna véc.
A ted pfijde findle, protode
pozor, pravé vchazime do
apartma slavného kytaristyl
Ale co to? Slavny kytarista se
pravé vénuje rozmnodovani
viema péti. No vida, Zzenské
vidycky utikali pied pistolemi
a tahle nepfisla na nic lepsiho
nei zalezt naha pod postel.
A slavny kytarista? Jakpak se
‘to na nas divd, prosebiné nebo
vyjukané? Ty kluku jeden,
Imoc U2 si v ivote nezabmias.
Smrt je sice neprijemna véc,
ale musis Ji pfijmout distojng.
PIC. No vidis a je to. A jakou
krasnou diru jsem do tebe
Lcélall M-HM."
Rekl bych, 2e vypraveni
kousku Dreamaebu vam

o této hie prozradi mno-
ham vice neZ fakykoliv Jiny
popis, co fikate? Ted u2 je vam
vsem jasné (ano, i tém tam
vzadu co jim stzi oci a utiraji < Osta),
Ze Dreamweb je simulator vraha. Moina
ted feknete: Takowjch uz tu bylo, pche”,
ale neni to tak dpiné pravda, protoZe
Dreamweb neni simuldtor zahijeni, ale
simulator vraha. Chei Fict, 2e zabiti jako
takove je v této hie aZ jalkymsi vrcholem, je
disledkem a odménou za peélivou pfipravu,
kterou budete muset pred kazdou vrazdou
podstoupit. Ritual smirti je ale nejen vrcho-
lem (a8 u naseho pokusného Van Vahlena
tomu bylo dokonce doslova), ale | oddy-
chem, protoZe po smrti kazdé vasi obéti
zmizite z mista éinu pfimo do krajiny snd,
lede vas deka zahaleny mnich a chvali vas za
dobfe vykonanou praci”. Pak se vratite do
realného sveta se jmeénem dalsi obéti a par-
tie'se opakuje s novymi flaurami. Postava
vasi diviky Eden je bolestnou zkusenosti,
kctera vam £as od €asu pfipoming, jak daleko
jste zagli Eden netusi, 2e ji Ryan ohjima
rukama, které si jesté ani nestadil umyt od
krve posledni obéti, Takovéto detaily popk
suji proto, abych zdlrazdnil, jak reding
piibeh teto hry plsobi, jak vam dovoli vt
se to hlavnich postav a sledovat jejich
osudy. Je mo@na tézké predstavit si malé
temeno a dvé raminka jako realnou posta-
v, ktera citi, premysh a jednd, ale autofi
Dreamwebu (a 2e to bylo par nactiletych
iluk) wystihili ty spravné momenty, dialogy
a zvraty pfibéhu, abyste viemu uverili.
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£teném kostele by se
zdalo jako prace navic, ale

viechno ma svij cas (vievo
nahore).
Ryan se vraci do Sité sni, aby
predal energii ziskanou z dalSi
zavrazdéné obétl (vpravo
nahofe).
Mapa meésta je jednoducha a
klidna, vzbuzuje divéru (vpravo
dole).

X RS

Brutalita tohoto simukitory” je a2 zaradejici
a dochazi tak daleko, kdy vas plazici se Zena
tahnouci za sebou své ynitfnosti, prosi, aby-
ste ji zabil a vy se ji namisto coup-de-grace
{rdna z milosti - red.) zeptate na adresu
jejiho piitele s tim, Ze ji za tuto informaci
konetné milostivé zabijete. Tohle uz neni
zrovna romanticke, ale spis trochu brutaln,

#07 Trochu vice Ucty v lidsky Zivot, jak by to -

rekl nas kazatel abbeé Richter by modna
neskodilo, ale je zde jind, mnohem podstat-
néjsi vec, ktera srazila mé hodnotici procen-
to bilze k zemi. Dreamweb je totiz nezwykile
kratky a jednoduchy. Za jediny den bude po
viem a vy zlstanete zirat na pohasly moni-
tor se slovy . Tohle je viechno a co..7" a zaé-
nou vas napadat dalsi moine vraZdy a situ-
ace, o které vas rany konec pfipravil. Ze by
autory uprostred rozdélang prace nékdo
zavrazdil nebo se jim uZ nechtélo dal?

rECENZE

A co nas mr. Vahlen?
lakpak se mu tyhie jatka za-
rmilouvali? Ano, ja, da, yes, oul,
stoprocentné s ibuje, Zrovin-
ka planuje datsi vraddu a je
cely vesely z toho, jak mu to
Jde. Dokonce i mr. Richter,
ktery pred chvili dorazil cely
promoldy 2 destiveho
odpoledne, svrsky i spodky
schnouci veude po pokoli, se
W adamové rouse tuli
k Vahlenovi a Septa mu dalsi
vrazedné plany. Sit snd se
stahuje jak koZena smycka a
hiavy 2 napuchiymi modrymi
jazyky unisono blekotaji
Dreamweb, Dreamweb,
Dreamweb. Tl z vas, kdo? pota-
jmu v nodi pi videu plesaji nad
kazdou éerstvou mrivolou a
lictske maso radi kofeni chilli a
majorankou maji tentokrat
nefalsovangé pré, koneéné se
vyiadi na tom pravém, krvave
malinoven.

ANDREYW

score ErA

MNazev hry: DREAMWEB
Vyrobce: Empire
2anr: Horor
Styl: Adventure
Pocitac: PC
Obti¥nost:  Jednoducha
Hodnoceni:
Originalita: 75%
Atmosféra: 85%
Grafika: 75%
Zvuk: 20%
——— HI::"""'" sy
7

Nyni se pokusim nazorne predveést, jak se hra DREAMWEE hraje. Demonstraci provedu na scéné, kdy se hlani hrdina Ryan musi dostat
do dukladné stirezeného domu jedné ze svych obéti. Poté, co Ryan zjistil, Ze okoli domu chrini plazmové pole, nagel misto, kde je
skryto jeho oviadani (na obrazku oznaceno cislem 3) a zacal hledat nastroj, kterym by mohl odstranit kryt oviddaciho panelu. Takovy
predmét nalezl na misté oznaéeném £islem 1. S ocelovou tyci (nebot to byl onen predmét) vypaéil vike panelu a do samotného
oviadani vylil vodu, kterou nabral do nadoby na misté éislo 2. Tim zni&il cely obranny systém domu a poteé viezl dovnitf oknem.
Vybuchem zranéna obét (4) byla koneéneé zlikvidovana. Cesta do Dreamwebu je veina...

- www.oldgames.sk
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Quarantine

Byt idiéem taxiku neni snadna zalezitost. Dodrzovat sazby, byt ohledupiny k zakaznikiim, dobie se vyznat
ve svém meste, dojet na misto vcas a neporusovat dopravni predpisy.

Bt Fidicem taxiu ve méste
Kemo v roce 2032 uF ale
vibec neni snadna zaleZitost
Jisté, ma to sve whody - sazby
uréuje triv mabidky 3 poptaviy,
nespokajeneha zakaznika je
mozneé vystialit ze sedatky a
prejet Li zzastfelit, Kemo je
méstem pomame pehlednym
a mapa je tu vidy k dispozici,
taxiky tady jezdi za veducho-
verm palstan, jou velmi rychis
a dopravnl pfedpisy neaxistuli.
Kemo totiF neni chyfejné
mésto, Kemo, kdysi perla
amerického zapadu a jadno
Z nejbohatsich a nellépe pros-
perujicich mést, je dnes vézeni,
A 0 ma | své nevyhody.

Mevyhodou je tfeba to, Ze
velka cast obywvatelstva tohoto
meésta je shofend 7 psychopati-
ckych sllencd posediych
Zabijenim wiach, ktefi nejsou
take psychopatickymi Silenci.
Ma rusnveh ulicich velkomesta
to nekdy mize zplsocbit
dopravni protlémy. Chodd
toti2 2cela bezdivodng stril,
hazi bomby, pfipadné se onadi
Jimak ubEZit projiidajicim
wiozum. Dalél drobnosti, ktera
brani spokajeng dinnosti prace
taxikare g konkurendcni boj.
LMice tady uZ nejsou co byvaly
- waachna viczidla jsou vice
mené wyzbrojena, opance-
fovana a nékterai znatné
nebezpatna V boji o zakaznika,
ktery je v trinim prostredi jisté

dravymn stimulem, tak [&taji
rizene straly, svisti rnvwchiopainé
kanony, syéi plamenomety a
explodui gransty a bomby.
A pak se chtéjte dostat z jed-
nonG konce mesta na druby.

Drake Edgewater mél pros-
L& smdlu. Slugny, poctivy a

Vazeny ndic tax by nikay nikamu neublizil,
&ni za mic. Jenze mél srndiu a kdy? zadala
okaolo mésta Kemo vyristat vysoka 2ed,
ktera méla jeho obyvatele gdajng chranit”™,
pokradoval nerusens ve své pactive a
spravedlivé praci To byio v roce 2030

3 Cervence 2052 byl projekt 'O dokancen.
Problém naristajici knminality a zloéinu ve
meste Kemo byl wiesen Calé velkomésto se
stalo obrovskou véznich Omnicorp, mamuti
koncern, ktery je 2odpovedny za projekt 'O
navic wypustil do vody latky Hydergine 344,
ktera viak nedtastnd reagovala s neznamym
virem a zpisobila sowdasny stav v

- Wetana obyvvatel veznice zeslela a jejich

Hra je rozdélena do péti tematicky
odlisnych drovni, z nich kaZda nabizi
nova prekvapeni a nastrahy. Sledovani
mirumilovnych taxiku je oblibenou
zabavou prvni arovné - méstské éasti.

tladitko a nechall okolostojici vozy explodo-
vat, pro agresivni jezdce, touZic po tam mit
Ve voze néco proti obtiznym chadodm a
konedné | pro ty ostatni, mirumilovne fidide,
ktefl si chtéji od vieho mirumilovného odpo-
Cinout, QUARAMNTIME je totiz vie, jen ne
mirumiloynou RroL.

Zakladni systém hry je zaloZen na 20
prostfedi, do kterého je, podobné jako tieba
vie fifa DOOM, v hlavmi rol umistén Drake
cdgewater, Fdit taxikow Zameérné se
wihwbarn formulaci, 22 GUARAMNTINE je
simulatorem jizdy v taxiku, protoZe tomu
tak neni. QUARANTIME je simulatorem bruta-
fity, bezbfeheho nasli 3 neutuchajicibo zabi-
eni. & navic nejde o jizdu v pravem slova
smysiu, protode kaddy spravy taxik uz je
dnes na vzduchovem polStar Pro priblizeni
ale Ize fici, 2e automobil je ovladan zpl-
sobem znarmym z jinvch a mené brutalnich
automobilovyech simulatord.

Priznivci DOOMU prostredim hry pfekva-
penl nebudou, ostatni (pokud na sveté néjac
nepfizrivc DOOMY jsoul, ano, Dokonabymi
texturami pokryte a naprosto phynule se
pohybuiici prostfed pati trovnl hry je ple-
sne B0, oo bychom od hey tohoto stylu
odekavali. Mabizi se sice myslenka, prof se
VRN programaton schopni wybvorit tako-
ve prostredi s takowym smyslem pro detail a

tak sviinym pohybem uchyluj
k tak neskutedné brutalnim

Jadinym smyslem Zivota se stalo zabijend &
rasill. & Crake? Co jinehs mu zbywa nez na
montovat na kapotu kandn a vyrazit do ulic.
Je pred taxka a nic jineho newmi. Treoa
majde cestu z pekia, ve kteréd se Kemo ted
anenila..

Feklamni kampan hry QUASANTIME, nove-
o produkb firmy GAME-TEK byla velmi
zdafila. Beklama na ktere stérad setfe krey
Z predrnd skla 5 napisemn Jestl mate naraz-
niky, my mame chodce” zni slibné. slibne pro
WEachny nervoeni fidice automokild, ke by
v dopravni Zacpé nejrada|i stiskli tajné

; hirarn, ale tato otazka plstane
‘ pravdépodobng nezodpove-

zena. Nenl to pochopiteing jen
prostiedi Cele zZstupy chod-
cu, tolik slibovang reklamni
kampani, jsou t3dy a stoji za
to. Od slusnych méstand mava-
jicich na taxi pfes dotéme
ostredovade a bombomettiky
az po oZivié mrtvoly a mutanty
- nasledky plsobeni Hydergine
344, Vkriky a krev na pfednim
ckle, ktere sa objevi (pfesns
v tomible poradi) kaykoli se
podafi néjakého chodee plejet
Ci zasshnout jedrnou z Nespo-
cetriych zbrani jsou velice
realisticke a sugestivni, To ale
JEStE neni viem dnlm konec.
Bez ohledu na dopravni
predosy 2 pravidia sincning

Park (vievo) nabizi kromé malebné vyhliZejicich
obésencu a létajicich stroji | spoustu zajimavych misi.
staré Kemo (dole), naopak poskytuje moZnosti vyziti ve
vykladnich skfinich a obytnvch éastech mésta.



IQKE HE ROSE:

OF EERE

5 dalsimi Grovnémi se stav zastavby ofividné horsi (vievo). Prehled a snadnou orientacl ve hife umoZiuje
mapa, ktera je kdykoliv k dispozici (vpravo).

provozu je ma ulickch rusno.
Velice rugno. Skala vozidel saha
od jednomistnych vznasedio-
motorek pres automobily,
chvieing taxiky, ndkladni vozy,
cisterny 4 vysokozdvizne
voziky aZ po giganticke bojove
strdje ve stylu obrovskyvch
robotl znamych z Filmu
TERMINATOR 2. Redeni zapekli-
tvch dopravnich sibusci tady
Mesnolna 2nl t23k v roZhoonuti,
kdo ma viastné prednost i kdo
e na hlavni, fako spise kdo ma
lepsi zhrané a kdo rychileji still

U Zbrani jeste chvili 20sta-
neme, protofe zhbrané jsou
wofenim Hvota, jak fika stare
prislovi pravé z ckoli mésta
Kemo. Zbrani je dost, Po celém
miéstd se po izolad wrojly
automatizovang obchody s
zbranémi a stejné automatizo-
vana opravny a prodejny
brreéni a &titd. Za mérmy popla-
tek odlerpany z kreditni karty
tak |ze vybavit swij Zlutoudky
taxik veernodnymi vymadenos-
trni rogvinuteho kapitalismu
- stiednl kandry rizng udinnos-
ti, minomety, ptamenomety,
granatomety, raketomety a
mnohe dalsi mety steing jako
treba umne modifikovana
cirkularka {obdoba oblibena
matorove pdy v DOOMU) O
explozivni naraznik pomahaji
k pohoding a nicim menusens
Jizaé po rugném velkomasté,
Prace j& dost.

Podstatou hry viak neni jen
bezhlave jezdéni a likvidovani
stejné Ci vice bezhlavych

choded a fidiéd, Drake je pfedevsim taxikar a
taxikal ma tvrdy chieba. Co chvili se ozve
zawyskani, zavolani £ zoufaly vk a po
zastaveni se do kabiny nahrme vice & mané
adpudivy Zpew. Pram Bywag ruzng. Zpolatku
jde jen o to, roevazet odvaing neitfastniky
na Zvclene misto wias a presng, Kazdy Zakaz-
nik ma svij Sasovy imit, po jehoi prekroden
se snifuje weledna Castka, kierou 2akamnik

Dfive nei se dofkate plisobivé
zavéreéné scény (nahoie), musite
se probojovat patou Grovni hry,
ktera se odehrava v prostoru lod-
niho pristavu (vpravo).

zaplati po dopraveni na misto uréeni, Me, Ze
by snad celd hra spodivalz jen v otrackém
posluhovani dotérnym zakaznikom. Co chwili
se tofiZ ohjevi néktery ze speciainich ukeld,
jEichz spinéni e narodne, Zabavne a vede

k postupu do daléi drovng, Doruéovani
balickd na danow adresw, likvidovani nepo
hiodinych osob, wwhazovani KliCovych mist
[povetsinou sided tyranske organizace

Ommicorp) do povetfi, masakry silenych
gangstend, ale i legracni Ukoly jako Evidovani
Myaiersckych toalet G poustend ryb do jea-
rek. Byt fididem taxiku ve mésté Kemo nenl
enadna ZaleZitost,

Snadng ostatné nend ani posouzen
CUARAMTIMNE jako softwaroweho produkiu,
Cpominerme moralni, esteticka a wwehowvnd
hlediska hry, protoe néco takoveho bychom
tady jen t&éko hledali, QUARANTINE je
brutaini, Gohying krvavou a neskonale deka-
dentni podivanou oro otrig. DDOM nabny
0 mes rmengé krvavy s tim rozddem, Ze pomer
nehumannich mutantd k lidem byl mnohem

W Iold S ame sas ki

=

WwES mez tady - v QUARANTIME
jsou jenom lidé a | kdvE psy-
chopatitti nasinici a ilenc,
pofad jen lidé. O vichovném
efekru miuvit také nelze a
roOZhodns nedogcrudup fidit
skutedny automebi dfive ned
tyden potom, co QUARANTINE
prestanete hrat. Jinak hrozi
rebazpedi, 2e jednoho & dva
chodce prejedete bez hnuti
birvy a zastavite se a2 po ziste-
ni, 22 ten kamion, do kterého
jste prave narazil opravidd ne-
zmizel, ackeli jste do néj zcela
urcite wystrilel cely Zasobnik.

Ale QUARANTIME jako podi-
tatova hra stoji mezi Celnimi
produkty sve tRidy, Jako akéni
fira toti spifiuie viechny poza-
davky - celd hra je velice rychla
a dynamicka a technicky na-
prosto dokonale 2viadnutd. Po
araficke strance neni o wyt-
knout a kvalitow 3D prostredi
s QUARAMTIME rozhodne
midZe meéfit s hrami jako DOOM
Baz Zajimavost neni ani
Zvukova stranka s digitalizo-
WA 2VUEY 3 MIUvenym
slovern, volani na taxik a
troubeni klaksond potési stej-
né tak jako tzv. .Curse Key”,
kterym [2e kayxoh zarvat velce
sprostou nadavias bez jakého-
kol viditelngho wyskedku - jen
oro viastni uspokojen

Dsobre me trochu mra
omezencst jednotlivych kol
a prila Jasme vymezena déjova
inie - ve yiech ¢astech mésta
BEaU jen A druby mist, kiere
lze navativit - opravny, obcho-
dhy s2 rhrangémi a vstupy do
tuneld vedoucich do dalgich
Lronmi. Neskodilo by trochiu
vice svobody rozhodovani
O ponybu, wice lokadl a vetsi
prvek dobrodruZsti, | kdyE je
ovladani vozidla snadneé a lehce
piejde do krve, plsobi nékdy
Jizda na vzduchovem polhtan
probiémy, Zejmena pf kolizich
& astatrarm wozdly. To viethno
Jeour ale jen drobrosti v poron-
nani s obrovskou zabavou a
wysokou hrateinosti kvalitni,
| kdyZ neskonale brutalmi hry
CUARANTIME.

ICE

sSCore ss%

Nazev hry: QUARANTINE

Vyrobce: Game-Tek
Zanr: Sci-fi
Styl: AkEni
Pocitac: PC
DObtiznost: Stredni
Hodnoceni:

Originalita: 90%
Atmosfera: 80%
Grafika: 85%
FATTL 80%
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Dnes prinasime exkluzivni informace, které se jednomu 2 nasich odvaznych redaktory podafilo vytahnout
z propadliste casu. Ano pratele, dnes poprve budete svedky ojedinélé cesty do minulosti, az ke kofeniim
jetine pocitacove hry soucasnosti...

Misto: Hlavni stan jedng wy-
namné softwarave firmy
Cas: 1 rok zpét, asi 5 hodin
odpoledne, kratce po kavé

S6F Nazdar kluci tak jak se
mate? Co? Poslouchejte, mam
wychytraly plan - co kdyby-
chorm dneska zkusili néoo, co
jsme jesté nikdy nedélali?
Tedy, myslim - uz mam dost
viech téch adventure, adven-
ture a adventure, které jsme
dodnes tak uspéing wyrabéli,
L0 takhle Zkusit néco noveho
- panove, dovalte mi sdélic
Vaim, 2e nase bucdoucnost vz
v strategickych hrach!

1. programator: Mng, ale
sefe, nikdy jsme nic takového
nedéali, nemame s tim nej-
rment ZELsanostl...

Scénarista Mo jasné, padive-
jte, mam tady arovna dopsany
soenal nove sers COWARD'S
QUEST uZ na 5 dild, nechcete
o rozjet? Melo by to uspéch,
stejné jako viechny nate pied-
chozi adventure.

S&f: Ne, U2 gemn rekl. Udélame kolosaini
strategii ¢ kolonizaci vesmiru, Zemé bude
|ako nitena a lod s poslednimi pfegiviimi
jako poleti ke hvézdam jako kolonizovat
nove swity, Vam chlapci, ktefi pofad pisete
|endm pohadky a srandicky pomite tady
Bruce Balfour - j& to bywaly den NASA, ktery
g& yasmirmym programem zabyval. To bude
teprve nécol

2. programator: Doufam teds, 2e to bude
jako néco jako jednodusiing, teda pro
zatatek, ne. Myslim tedy jako, vite, chei fict
jako jednoduché a nendroéngé technicky na?
KdyZ 5 tim jako teda zadiname co, ne?

Sef: Oyl panove, Bude to sice déjové
jednoduche, Fekl bych aF primitivil, ake tech-
nicky, technicky to bude lahidka - vSechng
potez pod WINDOWS v SYCA, obalime to
navic hromadou animaci pro CO-ROM, dame
k tomu miuvena slovo a pfiddme | par auten-
tickych zaznamu zvuku, tfeba z pfistani na
Masicl. A jesté néco, a2 budete rendarovat
animace a vytvaret systém hry, neberte nej-
rmersl ohiledy na rychlost poditade - aZ bru
dodélate, bude mit stejng kaddy doma
Pentium 2 ti s pomalymi 486,/0X2 na 66 Mhz
budou mit prosté smdlu. Tak se dejte do
tohol

Slunecni erupce...

strategické hry jsou katastrofy:

Zemeétreseni...

-

e simu

Korenim kazd

Pisaénd boufe...

.

¥ roj...

Heteurltlcl;:

Sopeéna éinnost...

Magneticka boure...

outpost

Misto: Wivolove stiedisko stefné firmy
Las: O néoo méneé nez rok Zpét, kratee po
ZACATKL pracovmi doby

1. programator: Tak to tady mame, Je to
jzsny, systéem hry bude détsky snadny
- nejdfive si vyberes néjakou planetu, poletis
tam, pristanes a budes stavét koloni. Bude
to jako SIM CITY, jene ne v realneém case, ale
rozdelene na tahy. MiFes stavet nad 2emi
i pod zemi, Budes mit k dispozici par budow,
jako doly, ubytowny, tovamy, laboratore,
elektrarny a tak. V dolech musi té&git, abys
me| z Ceho stavat budowy a wrabet vaci,
W [aboratofich budes zkoumat najriznéjs
vecl, kterych bude stradng spousta, takie
nebudes védat, co difv. Mo, a kdyZ viechno
wyzkoumas a tvaje kolonio wdrH, zacnes
% kosmickymn programem, postavis raketu a
odlets. Wsechno,

2. programator: Ale, méko by to, jako, byt
promakany, co? Ne? Uz sem teda zatim
udélal jako par budow a tak Podivej. Viechno
se to jako pofiybuje - daly té3, domky
svetelkuji, vytahy do podzemi s& posouvaji a
buldozery upravujici povrch jezdi se a jako,
taky tam..

1. programataor: Bajedny, ale nedélej to na
tyhle stary 486. Je to pfigarng pomaly - 5&f
rikal - minimainé Pentium ne?

Wrrold g amesss ks

Vyrendrovanych animaci
a statickych obrazki jsou
Vv OUTPOSTU desitky
megabyti. A hra? Pchel

2. programator; Al hele
- mides tady tak jako wwpnout
animace povrchu, €0 se rochu
jako urychii he?

1, programator: Hrmmmemm
Mo, tak 2e bys rackl délal na
tom Pentiu ne?

Misto: Kekde nde ve stejné
firme
Cas: POl roku zpét, pii kavé

Séf: Teda panove, to je
néco, Prisel jsem, vidé jsem 2
lserm nadsen. Tohle tady josté
nikdy nebyig. To bude bamba.
Ty animace. Pane jo. Pres 150
animovanych Sotd, to musela
vt makadka co? Odlet lodi,
vypousténi satelity, plistavan
madulu, animace robotd, a ty
katastrofy - zemétfeseni,
slunedni erupce, metaarity a
dalsl A jak jsme to hezky nam-
ILvill, co fikate? A téch efektll
Meni divu, 2e to CDCko bude
SKOMG pIne.

1. programataor: & co hra,
12k se vam libi ta hra...

Saf Johra.., hm, no Jo, no
|0, dobry, ale to se nestarejte,
to bude dobry, Al ty animace
kluci, teda feknu vam.

2. programator; No, ja jen
Jako, jestll teda jako nevadi, Ze
0 je jako tak jako pomaly

5&f: Ne, dobry.,

2. programator: Mo, a taky
jako jestli jako tfeba trochu
reevadi, 2e se tady jako po
piistani sice jako oddséli cast



Grafika je sexy. Je prosté tizasna. Skoda, Ze nemizeme stejné
pochvalit hudbu, zvuky, rychlost hry, dél, manual, Windows,
cenu a Sierru-On-Line viibec, Snad pfristé chlapcei.

populace jako teda rebeald a
stavl jako svojl viastnl kolond,
a2 v 150 tahu s2 13 jejich
jako kolonie skoro vadycky
WZda.

Saf Dobry, dobry.
1. programator: Mo, a taky

jsme si fkali, 2e je Skoda, e
| kel ma hrac na zacztku tak

o lidi, 22 jim nemdze nafidt,
o0 maj delat - tieba pii staveni
cehokoli jsou pfifazeni automa-

ticky a kdy2 Clovek potfebuje
nove lidi, musi ndco zbourat,
protode nic nejde 2zt 2 ha
pfesunout. To samy s mate-
ridlem - wsechno se rozcéluje
automaticky. Nermame to
predélat?

safNe, to ja dobry.

1. programétor; Mo, a taky
je tady takova chybitka - kdy?
Cloviek téF v dole, miZe kopat
a2 ety wrstvy do hloubky, ale
kv wiEd prvni wrstwu driy,

nei postavi daléi patra, dul se hias jako wyté
Zeny a ruda se v ném hromadi, protode je
jako by nebnyl, Nechame to?

Saf lasné, to je dobry.

2. programator: A taky jsme si jako fikali,
ie je tady dalll jako chyba, teda, 2e jako..

S&f Jasnd, Dobfe kiucl, jsem rad, 22 vam
to jde, tak jen hezky pracujte. Moc se mito
Iibai, Mo,

Mistor Hiavnd stan stale steing firmy
Cas: Den pied vypusténim nove strategicke
hry - OUTPCOST.

Séf Tak, zitra to pustime do svéta, Je
wEachno v poradku?

1. programator; Jasné, super, Teda, jen
par malitkost

Saf Mo?

2. programator: No, Jako tfeba jako, e
potom, co tady byl jako napsang) jako
manial jsme jesteé par ved jako zmenill. Me
moc, jen jako Ze nejde stavét cesty ani

[ﬂ o
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felernice, d2 neni modng delat abehodnd
mise o kolonie rebeld 2 par drobnosti, taky
sme par vacl jako pridali, 8 v manualu a nich
MENi ani ZIminka. ..

1. programator: A taky Ze ten manusl je
Uplng na nic, protole v ném je sice viechno
O VEsmimem programid, a pianech na kolo-
nizaci, ake o hife & &lovék nedozwi vibec nic.
Ve hie taky neni vidét, co a jak jezdi do dold
pro redu, | kay? by tam mely jezdit

nakladaky, kterd ale nejscu vi-
dét, & par dakich chvi, nestilo
by za to odlo?it den vydan?

Séf: Mesmysl. U2 to musi
ver, Vite co? Manual nechame,
napiseme jeste dodatek, ktery
ke hie prinrajeme jako soubor,
sliceme dalsi datadisky a opra
veni chyb a éasem moina
wydame Novou, opravenou
verzi, Mermysiite, 2e o bude
nakones Sooelz dobry?

. programator: Ne.

2. programator: Teda, jako

ne.
ICE: e
SCOre 65%
Nazev hry: OUTPOST
Vyrobce:  Sierra-On-Line
2anr: Scifi
Styl: Strategie
Pocitac: PC CD-ROM
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:
Orlginalita: 50%
Atmosféra: a40%
Grafika: 90%
Zvuk: 90%
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Mea kazdy viak dostane po-
volenl k wykopdvkam v Egypté
i na Bzkem vwehodé A ne
kaidy Je Indiana Jones, kterého
Ceka dobwrodruzstvi na kazdém
kroku, 2t na pdda viastni
univerzity & v knihovng v Be-
natkach Pro nas, obyéene
smrtelniky bez bide, kiobouky a
lizvy na bradé, pro nas bez
Zance na cestu za exotickymi
vykopdvkami a pro nas, ktefi se
neradi nechavame pohrbit zagi-
va je tady ENTOMBED.

Hned na zacatku by mélo
byt jasno. ENTOMEBED je
predevaim logickou adventure
hrou. Viichni ti 2 vas, ktefi
Cekaji akini sceny piné rych-
hych akel a bojowvch sekvenci

Miliony hibernovanych mimozemstani v modrych
sarkofazich (nahore). Dalsi ze sloZitych hadanek
vyFesena. Cesta do hlubin bludisté je volna (vpravo).

—_—

Entombed

Uz jste se nekdy zamysleli nad tim, jak krasné je povolani archeologu? Nechtéli jst
hikdy zapomenout na dnesni svet a ponorit se do odhalovani starobylych CWI"IBCI,
prozkoumavani letitych hrobek a shiranim starobylych predméti?

ocitate v temné, mramorem vykladang mist-
nasti hiuboko pod otvorem, ktery se pod
vami oteviel a kterym K vam pronika
vzdaleng denni svétlo. Cesta zpatky neveds
Jedinou moznosti aniku je pokradovat dal po
sdlech a komnatach tohoto davno opusta-
neho palace, hrobky, Bludisté a smrtelng
past soucasnéd, Pokradovat dal a zjistit, kam
|ste se to viastne ve svém archenlogickém
zapalu propadli a co vas tady Ceka,

budou asi zklamani. Na drubou
stranu budou ale pfimo nadse-
Al milovnicl nadherng grafiky,
logickych hadanek a zapekl-
tych Ukoll. Zapomente tedy na
pozemske starosti, sbalte si
kufry a vyrazte do Turecka.
Tam se to totiZ dneska véech-
no semeks.

AUz je to tady, Je z vis
archeolog. Zkoumate zrovna
néjakeé podradne vwkopdvky
Zkamenslého trusu obrancud
Troje, kdyZ tu vase ruka padne
Ma poony spinac vie skale.
Jaho jedinym stisknutim sa

Hlavni sal prvni Grovné
(nahofe). Energetické
krystaly je nutno
nejprve opracovat
(vpravo) a potom nabit
tajemnou silou (zcela
vpravo).

ENTOMBED e hra, ktercu
Ize oznadit jedinym, bohuZal

e, Ze by snad hra byia nudna, stereotyp-
ni & zbytesné obtiznd. V zadném pfipads,
Veechny hadanky a logicke figle jsou umné
posklzdary do promyslengho plibéhu a tvofi
uceleny déj, jeho zakladem je postupovani
podie deniku davno ztracengho archeologa,
ktery se vam podafi nalézt hned v prvni
mistnosti. S pomoc téchto zapisky tak bude-
te postupné odhalovat rozlicng systemy
Budista, porozumite systemiu pastl 2 fasem
moZna pochopite, kdo a proé tohle viechno
wybudanal.

Ma prvni pohled se ENTOMBED tvari jako
kiizenec klzsickd adveniure v hlavni roli
s dungeanem, Veskera hra se odehrava
v prostiedi nadherné renderovanych pod-
zemnich mistnosti a sall wwiladanych lesklym
rmramorerm. Bfi prochazeni dokonale chiladmny-
mi IStNostmi osvetlenymi nezemskym
svietlern vychazejicim z pochodni bez plame-
ne ma ¢lovek opravidu pocit mystickeého
tajemna a zzhad Nebezpedi a tajemné ha-
danky skryte na kazdem kroku clovaka
W tombd pacitu jen ubvrzuji,

wiak ne phlis Seskym, slovem.
Je 0 puzzle. Od #aiatku do konce, Budeme
ted muset ob&iméjl wysvetlit, co to takowvy
puze je. Kromé malych papirovych skla-
dacek se timto slovem oznaluli logicks
hadanky a problémy, které j@ nutno vyiesit
pomoci toho velkého Sediveno, co ma vetsi-
na Z Nas mezi usirma. Ano, baz pougiti mozky
je regeni logickych problemd opravedu me-
mozng. Logicke hadanky a problémy jsou ve
vatsing her roztrouseny voing po celé hie a
Clovak na né cas od éasu narazim, wyiesl a
dal nerusené pokracuje, Feknéme v adventu-
re nebo dungeanu. Me tak « ENTOMBED,
Wyfeseni jedné hadanky tady odkryva deset
daldich, po wyieseni jedné je tady daléi a
dalii, aZ se waachno slije v jediny celek, jeden
obrovsky, prominte mi to slovo, puzzle.

To, co nejdfive vypadalo jako hrobka je
vlastné sidlo wyspéle civilizace, ktera z povr-
chu zemée zmizela pred diouhymi staletimi,
Stény jsou pokryty mystickymi ornamenty,
2 nich nejeden v sobé skryva tajné spinate
a slofité mechanismy, Casem se ukdle, Je
civilizace, ktera toto bludists wbudovala jej
nevybavia pastmi pro nic za nic - sarkofagy
v jedne 2 pozdéjsich mistnosti totiz ukryvaji
téla téchto tajemnych bytosti (co2 mi mimo-
chodem velice blizce pfipoming jednu
Z lepsich scén Bestaurantu na Konci Vesmiru
Douglaze Adamsa), ktere =z ulodily k pfie-
dliouhému spanku,

Problerny a puzzle, o kterych se tady tak
hojré miuvilo jsou soustfedény prave na
prekomavani pasti a nastrah, ktere ona

tajermna civilizace do bludisté
pfipravila. Problém je tady
doslova na kazdém kroku
- ZpoCatku je nutné v kazde
mistnosti rozsvitit svétio speci-
fickym nastavenim ovladacho
panelu, pri prechodu z jedns
mistnasti do druhé je Zivotné
diledite zneskadnit naslapnou
past na zemi, v dalsl &asti
dobrodruZstvi absohujete
naraénou a sioditou proceduru
wytvareni neomezenaho eners
getického zdroje do pochodne
- krystalu wyrobeného a opra-
covaneého z tajemne latky. Jake
bylo moje pRekvapend, kdyz
Jjsam sa v daldi fasti dobrodru-
Zstvi sathal ne e statickymi
obrazky, jako na zalatku biry,
ale s jakymsi sorolujicim dun-
geonem, jehok rozioha bylo
skutedné giganticka a ktery
jsem pfekonal jen diky auto-
MatcXemu mapowani, ktemym
hra disponuje

krasna grafika, atmosfaricke
Zvuky 3 vynikajici atmosfera
fry wSak nic nreméni na tom, fe
ENTOMBED |e jedna velka
logicka hedanka, Chytie wvyrmy-
slend, chytfe poskladana
dohromady, chytife komento-
vana a s plekvapivym rozu-
Zlenim, presto hadanka, Pokod
patfite mez milovniy hadanek
anebo si choete prosta jen
trochu namahat mozkove zavi-
ty, zvolte ENTOMEED.
MNebudete zklamani. Ma druhou
stranu ale pokud hledate akeia
rychily spad, tady vam asi stésti
nepckvete, priotode v chlad-
rych salech mramorového
podzemniho sidla se viechno
deje s 2elaznou pravidelnosti
j1Z stovky et - proé by se {0
melo urychiit prave kval dalsi-
mu archeslogovi chycenamu
zaia?

ICE
sCere  7s5%
Mazev hry: ENTOMEBED
Vyrobce: Accolade
Zanr: Sci-fi
Styl: Adenture
Pocitac: PC
Obtiznost; Stredni
Hodnoceni:
Originalita: B0%:
Atmosféra: BO%:
Grafika: B850%:
Zvuk: 70%



' V déjinach lidstva se odehrala obrovska spousta udalosti,
mohutna impéria zanikla, reky zménily sva fecisté, drodné louky
ze zmenily v pousté a Zivot jednotlivcu tisickrat vznikl a znova
uhasl. Po vSechna ta staleti se viak nékteré véci déji s Zeleznou
pravidelnosti - Zemé obiha okolo Slunce, oblohu zdobi hvézdy,

voda v fekach pluje do more a od roku 1994 vychazi kazdy mésic
c¢asopis SCORE. .

Pokud vam chybi nékteré ze starsich éisel
SCORE, nevahejte a starsi cisla si objednejte
drive, nez to udélaji ostatni. Postup je d'dbelsky
jednoduchy - cena jednoho vytisku SCORE &ini
30 Ké&. Tuto éastku vyndsobte poétem starsich
cisel, o kterd mate zdjem a pfipoctéte éastku 12
K¢ na postovneé. Vyslednou éastku poukazte
sloZenkou typu C na adresu: :

SCORE - PREDPLATNE, Krupkovo namésti 3,
160 00, Praha 6 a na zadni stranu sloZenky, do
zpravy pro prijemce ¢itelné napiste, o ktera &isla
W EVCRETE ) :

" Pfedplatné SCORE vas bude stat 360 Kg,
_pokud je poukéazete slozenkou na adresu
- SCORE - PREDPLATNE, Krupkove nam. 3,
7160 00, Praha 3 a na zadni stranu sloZenky do
Zpravy pro prijemce napiSete, od kterého
cheete SCORE dostavat az domi. My vam
obratem vase penize vratime. Jak? Dostanete
- od nas, respektive od spfatelené firmy
- VISION, totiZ tii kupony, kazdy v hodnoté
- 120 K&, které mizete pouzit na slevu pii naku-
. pu poéitatovych her od této firmy, at uz
v nékteré z jejich prodejen v Praze &i Brné,
. nebo prostiednictvim zasilkové sluzby.

SCOHRE 1: SIMON THE SORCERER, STRONGHOLD, SEAL TEAM, DARK SUN, PRIVA-
_ TEER, DRACULA, QUAK... plakét: STARLORD; SCORE 2: |vyprodéne) FRONTIER,
SAM & MAX, HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL CAUGHT, FIELDS OF GLORY...
plakat; SUBWAR 2050; SCORE 3: GABRIEL KNIGHT, TFX. BLOODNET, CANNON
FODDER, THE SETTLERS, DOOM, INCA 2... plakat: LITIL DIVIL; SCORE 4: SIMCITY .
2000, LITIL DIVIL, QUEST FOR GLORY IV, LAEYRINTH OF TIME, REBEL ASSAULT...
Elﬂluit: THE 7TH GUEST; SCORE 5: THE ELDER SCROLLS: ARENA, FANTASY
MPIRES, STARDUST, STARLORD, NOMAD... plakdt: BENEATH A STEEL SKY;
SCORE B: BATTLE ISLE Il UFO, IN EXTREMIS, APOCALYPSE, RALLY, CAPTIVE 2...
plakat: F-14 FLEET DEFENDER; SCORE 7: RAVENLOFT, THE HORDE, BUBBA N'STIX,
PERIHELION, MYST, MEGARACE... plakat: ARMORED FIST; SCORE 8: PACIFIC
STRIKE, AL-QADIM, HEIMDALL 2, MR.NUTZ, LAWNMOVER MAN, MICROCOSM...
plakat: 1942 PACIFIC AIR WAR; SCORE 9: OVERLORD, ROBINSON'S REQUIEM,
THEME PARK, DARKMERE, COOL SPOT, CHAOS CONTINUUM... plakat: OVER-
LORD; SCORE 10: TIE FIGHTER, ALIEN LEGACY, HELLCAB, AEGIS, IMPOSSIBLE
MISSION... plakat: LEGACY OF SORASIL
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Prisel den, kdy hiichu je uz prilis. Peklo sténd ve Svech. Mucené duse se melou v husté

kasi bolesti a Fvou o misto. Démoni a jim prisluhujici zrudy drasaji hranice oddélujici
jejich utrpeni od naseho sveta. Hranice jsou tenke jak panenska cest a az prasknou,

zacne PEKLO NA ZEMI.

PRASK! A je to tady. Soudmny
den nastava. Pekelng hordy si
oteviely branu a vali se do
naseho svéta, Fimasi s sebou
bolest, zvwrhiost, Evot v ohni a
W ledu. Nevidané bytosti lepi
haldy bd do sizkych koull, které
pak vali schnouci krvi e se vali
Earstyymi koryty nagrtnutymi
W Zemi satanowyim drapem.
Divoke orgie stiidajl nelidska :ir P
ruden, lidé se bicuji, polykaji b [ itadic  pane:. B (Pl
Filetky a jezdi po struhadiech
do bazénd s jbdem. b tieba
evakuovat Zemi, davy se tlaci
okolo vesmirmveh plistavi,
Jeden Clovék Zere druhého,
Kakodémoni a Paliéi pobihaji
davem a pohiculi nahodné

midra, vrchol nehratelnosti, futral. Pdvodnd
nepratelé z dilu prmiho tvoii jakousi clonu
- Bou vsude ve velkveh kvantech a éekaji, a#
je nékdo zastfed, vadyt co si budeme na-
rrlcuyat - k0o 7 nas Imoy a Mega-odi neskosi
i posiepu levou nohou

Mové tvare se sestavaji z Sesti sprav-
nych” typku, ktefi byli 5 velkou kskou
stvofeni gentalnimi ID soft animatory, aby
vam nicili nervy a zajistili rozmanitost v jinak
nudre zabijeci viaveé, Je to napf. Kulometnik
Obecny, wyskytuje se po boku obyéejmych
vojakil a jedna rana 2 medvédice (dvojhlay-
Aovou razi jsem si rychle oblikil) ho podle
rmezi padlé andalicky. Je-li via vyhodne paleb-
neé pozici, prepne se hra do modu Schovej
se, kdo mikes”, rotadni kulomet totiz plive
kulky pékné rychle. Druhy pan na holeni
viastné neni ani tak pan jako Zelezobetonovy

neho na Zelezo, beton a na
krev. hMifam, Tenhle pavouk je
docela papérka, ale rychie strili,
takZe bacha nebo z vas bude
straka. Vlastneé straka se sem
mac nehod, lepsl by bylo mirt-
Wola, ale to se zase nerymuje,
sakra promarnil jsem fadku,
voral jsem tol Kde mam tu
Eill, UFZNL S hlaww, s,
Intemezzo.

Klapka 154, Pravé jsem se
stadl znova narodit, takie, kde
jsern to plestal? Viastné jsem
Uz chtel jen dodat, Ze po tech-
nické strance je DOOM Il opét
fa vysoke uravni, Zze hudba
swym klidrym bublanim slabo-
duchych melodii prilis neuklidni
a Ze pro milovniky sitoveho
hirani bude DOCKM I jisté ahid-
kou, protoZe obsahuje néktera
wylepseni (jako napf. 2nemosz-
néni sebevrazdy vystielem
bazookou do stény) a multic-
rovni jsou promyskeny s vel-
Kou pecivastl. Ma koncl hry vas
ceka EXITus ve formé bitvy se
sarmotrym dablerm. Uz kwdli
tomu si nenechte toto pokra-
govani slavngho  smukstoru”
Ljit. Ale to je asi zbytedna rada,

obeti. Na kopedku opodal sedi
na hromagdé mrbvol 2udEsni
thovek, klidneé zira na pekeliny
chaos a prefvwkuje. Vénec
buftl mu vede 7 Ust do obroy-
skeho batohu leziciho opodal,
ZkuSerymi pohyby cisti lopu-
chowym listem krvavou kasi

z opotiebovang matarove pily.
U okovarwch bot mu haja
barooka a tite pleda. Z niceho
nic 58 v MuZove nuce objevuje
statna medvedice, zazni wy-
stiel a kdesi v dali pada zrida
k zemi. Druha muzova ruka si
kapesnim no@em klidné dioube
neci zub zaseknuty v rotoru
pily. MuZ vypada klidné a
wyrovnane. Je to evidentng
tvrdak, ktery se v soudnych
dnech vwma.

Cerstvé ID-softovske snade-
nl dala vzniknout jedns z nej-
ZvrhilejSich her viech dob
DOCM Il - Peklo na Zemi

usmev! BUM

prekratuje hriznost svého predchidoe
O pdr pofadrych krokd vpfed, Krvava feiba
Je turds, nove pritery jsou monstroznéjé,
miucena t&la jsou vice whiezla a pekelna
atmosféra se bliF vrcholu, DOOM 1 je uZ na
pryni pohled v podstate stejry jako DOOM.
harazite sice na novou grafiky, ale je ji pfe-
kvapive malo. Zvuky a zbrang jsou (kromeé
medvidice a fevu nowvych pricer) stejné jako
v dilu prvnim, slibavany plamenomet a seke-
ra se nekonajl. Co je tedy na novem DOOMU
tak pfevratneho? Ana, Cabova, spravné jako
vidycky, je to hratelnost, Wy piloneanirm drowri
a pfidanim nékolika novych potvor se
hrateln-o-metr posunul k Bodu vary a wybu-
chi z ciferniku. Pfisahal byeh, & Bem na ulic
vidél impy [ty hnédave zridy co stfil ohnivé
kouke), v koupeing jsem se ekl Kakodémona
a v zrcadle se na mé Sklebi vsti rotadniho
kulometu. A to po par drech hrani,
ochrafuj mé Rotacni Kulomete nebo
me propast pekelna zhitne jak Sipsu.
Hra u? neni rozdélena dig nékodika
epizod, Urovné jsou spajeny do jednoho
velkeno kusd a na shareware Uz si nikdo na-
hraje - DOOM Il je Cisté komeréni zaleditost.
|D soft dodrzel slib a nastavili atku obtizno-
sti tak vysoko, aby uspoko | Doomima-
riaky prvni tidy. Doommaniaka pozndte
podie toho, 2e vehaz do pokaje Okrokem
nebo Ze pobiha s motorovou pilou a fede
vée, ¢o se hybe, ale pozor, neplette si ho
s drevorubcem [odb. /s DRE-VO/RU-BEC
[drze’voru'bec] - star. ANTIdruid), ten patfi
00 rodu mravencovi-tych prac=-aNTO LIZ
treti obtiznost Hurt me plenty” (Jen mi
dejte) da dovéku zabrat, ctvrta latka Ultra
Violence® (UItra nasill) je tuha jak das a paty
stupen Nightmare® je skutefna noéni

stejnd ud DOOM Il viichni znate
nazpamét. Nebo ne?

pavouk naplnény krd, co? znl sice divné, 2le
dale maoje znalost jeho anatomie nesaha,

protode jsem ho zblizka vidél jen rozstiile- ANDREW

Takhile to tady bude vypadat za deset let, pripravte si
plasténky, holinky, masky a brokovnice.
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score ss%
MNazev hry: DOOMm 2
Vyrobce:  Virgin/ID Soft
Zanr 5Ci-Fi
Styl: Simulator pekla
Poditac: PC
Obtiinost: Vaolitelna
Hodnoceni:
Originalita; 75%
smrtka tanéi swing do rytmu tieti Atmosfeéra: 95%
kulometneé roty. Grafika: 85%
Zvuk: 20%
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Colonization

Jste dostatecné CIVILIZOVANI? Potom je nacase, abyste zacali COLONIZOVAT.

Nékdo ma rad holky, jiny
vdolky. Mékdo ma rad
PACMANa, nékdo DOOMa. Ale
teZko by se nasel nékdo, komu
se nelibila CIVILIZATION od Sida
Meiera. A ted tu mame jeho
novou hru COLOMNIZATION. Pra-
coval na ni nékalik let - jestlipak
stoji za to?

Ma prvni pohled se Koloniza-
ce philis nelisi od Civilizace

Chystame se k téZbé bobri.

- podobna mapa, na ni lesy,
hory, méstetka, lodé a posta-
vicky, které se podobné
pohvbuji.. 2 misto svéta obje-
vujete Nowy swét - tedy
Ameriku. Ze by to celé byla je-
nom bouda na Zdimani penéz
ubohweh majiteld pocitaci?

Mastésti ne. Po nigkolika prvnich tazich

zatnete totiz Zitovat wirame rozdiy oproti

Civilizaci - a to hned po zaloenl prvniho meés-
ta. V Kolonizaci toti? existuje patnact druhd
Z00E a surovin, Jidlo, dfevo, bavina, cukr,
zhrané, stiibro a dalsi materiahy jsou
skladavany, prevazeny z jednoho meésta do
druheho a pietvareny v jiné materialy a
wyrobky. Ty jsou pak spotfebovavany,
prodavany Indianim nebo odvaZeny zpét do
Evropy. Dals vyraznou zmanou oproti Chvili-
zZaci Jsou jednotky. V Kolonizaci
totiz moZe vojak (tedy jednotka
typu vojak”, ktera odpovida asi
100 lidem) pfijit do mésta, odio?it
pusku do skladu a zacit sklizet cukr
na plantd?i. O par tahd pozdsji ho

ného ve skladu vyrabél rum (po
kterém se vétéina indiand moaze
utlouct]. Pak mizete témuZ kolo-
nistovi dat koné ze staje (ale musi
vam v ni alespon dva kond zistat,
aby s2 dal mnozi) a tim z néj udé-
lite prizkumnika, ktery se md2e
netusenou rychiost vydat do
neprozkowmanych hiubin konti-
nentu, Mizete mu jesté vratit ze
skladu jeho pugku a tim z néj
Ldélate dragouna, ktery je pod-
statné sinéjs v baoji, ale nevidi tak
daleko jako prikurmnik. Kromé
tohao, 28 miZete ménit povolani
kolonistd, maji nékteri z nich
Dviastni specializace - napfiklad
rybaf-expert ulovi dvakrat tolik
ryb nez obyéejny kolonistal Pokud
cheete mit expertd vic, musite je
wychovat z obyéeinych kolonista
ve skolach a universitach, nakoupit
J2 v Evropé nebo se nechat poutit od Indid-
ni (samozielmé pouze ad toho kmene,
ktery s vami zrovna nevalll). A podobne je to
s ostatnimi aspekty hry. Pokud choete néde-
ho dosahinout, vetsinou 1o jde nékolika
riznymi Zzpdsoby. Budete dovaiet zbrang

Z Evropy, nebo si je budete vyrabét v Ame-
rice? \ prynim pripade musite pocitat s tim,

mizete prinutit, aby z cukru uloZe-
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Indiani maji sklony k alko-
holismu (nahofe)...

...takie se zaéneme speciali-
zovat na vyrobu rumu
(vievo).

pro vas hra ztratila plvab,
Pokud bych chtél mermomaoci
na Kolonizaci néco vylepsovat,

napada mé snad jen moinost

2e Cirm vic Bich koupite, tim budou dragsi
(v Kolonizaci totiZ poptavka a nabidka fungu-
e tak, jak ma). Ve druhém pfipadé musite
nejdriv postavit zbrojafskou dilnu ik cemuz
potfebujete dievo, tesafe a cas),

Nadtésti udélal Sid Meier viechno co bylo
v jeho silach, aby se v tom vEem hrad mohil
wyznat. Kliknutim na pravy knofiik my$ mi-
Jeta vie vatiing pripadd vwvolat napovédu,
tykajici se dané jednotiy nebo stavby. Grafi-
ka je o néca hezdi ne v Civilizad a soucasné
o néco prehledndjsi. Navic si md2ete zapnout
visvetiujici komentare, které vas do hry ne-

hry vice lidskych hrach proti
enbha,

Takie zavérem: Kolonizace
je pravdépodobné nejlepsi
hirou sveho drubw. Diky Bohu
(nebo komukoliv jinému, kdo
tady $&fuje), Ze jesté existuji
hry, ktere o néfem jsou, jejich
autofi si na nich dali zileFet a
obejdou se bez interaktivhich
CD filrnd, digitalizovanych
hercu, 16 mega pamétia
Fentia. Doufejme, ze si ostatni
firmy vezmou 2 Meierova
tymu priklad.

magazin potitatovych her s c@ re

nasilng zasvéti v jejim probehu. & jestli vam FFUK

to viechno nestadi, miZete poudit | pfehlad-

neé tabulky jednotek, drubl terénu a staveb,

ktera jsou u hry prilozeny.

Kolonizace je hra, na kterou se vyplatio

Cekat. Sid Meier vzal to nejlepsi z Civilizace, s

wylepsil co se wylepéit dalo a zménil princip s c re 900%

hiry natolik, aby hradi nepripadalo, e se mu ;

dostala do rukou jen upravend Clvilizace. NATeY Y. DOLCMEATION

Kolonizace nevy2aduje 2adnou slogitou Vyrobce: Microprose

instalaci, chodi temér v kaddé pamétove 2anr:  Pravdivé pribehy

konfiguraci, ma vybornou huedbu (nijak bom- Styl: Stratedi

bastickou, ale krasné vystihujici atmosféru - raceoe

hry) a arafiku (opét - nijak Sokujicl cbrazky, Pocitac: PC

;IE puisobi velice piijemng). Samozfejmeé mu- Obtiznost: Volitelnd

gte nastavit spoustu rizrnych obtiFnostl a 5
generovat nekonefné mnozstvi nahadnych Hodnocen:
map, takde jedno vitzstvi neznamend, 7e by Originalita: 85%
Atmosféra: 80%
Crafika: 75%

Pfed kaZdou bitvou se dozvite jakou vl . BO%

ma ktera jednotka silu a proé ji ma.




magazin potitatovych har s c @ r e

2

KEdyZ jsem se poprve
dozvedal f2 Microsoft chysta
realisticky kosmicky smulator,
byly me pocity znadnd smise-
na. Ma strané jedné, takovy
program by mohl byt velmi
Zagmawy = vwzkouset si, jake to
& ve skutetnostl”, co viechno
rnisi kosmonauti 2vlddnout a
podobnid, Na strang druhe
jsem miel sina obavy, aby sa
vedkars oviadani kosmicke lodi
nezredukovala na zmacknuti
startovaciho tladitka a aby se
2bvtek ketu nezredukoval na
pouhéa sledovand, jak palubni
poditad ovlada stoviy palub-
nich systemu, Snad mohu ug
ted prozradat, Ze ok nadéje,
tak obawvy se fastedné napinily
- gstatné, posudte sami

MICROSOFT SPACE SIMLILA-
TOR verza 1.0 je simulator ves-
mirrych |ety, K dispozici je
pomgms bohata nabidka stro-
B, podinaje ndrmim Apollem
5 vysadkowym modulem pfes
raketopldn a meziplanetarni
prizkurmné stroje a konce
meziplanetarnimi (a2 maziga-
laktickymi) nakladnimi koraty.
Podobné jako v MICROSOFT
FLIGHT SIMULATORU jedinou
napini hry je let sam o sobé.
Masetkate s2 5 2acryrmi
rnepfateli nebo mimozemskymi
civilizacami, tim spie 5 nikym
nebudete bojovat ipfestoze
jadnou z ladi je meazibvézdny
sthat, jeho mise jsou viak
weskrze mirumilavng). Prostor,
v kterém se milZete pohybo-
vat je patrmé nejvetsim ktery
kdy néjaka politaiova hra
zamrnovala - odpovida zhruba
rmistnd skuping galaxil, tedy
mnoho set tisc svételnych ket

Crafika kombinuje rizné
piistupy zZname 2 jimych her
této kategorie. Kosmické lodi
jBou wykreslery pomoci stino-
vanych ploch, planety a velke
missice [sou tvareny taktes
plochami ale s namapovanymi
bitmapami, planetky a podob-
na télesa jsou patrné nepravi-
aglne mnohosteny se Zajimave
shnovanymi sténami, dalsi
objekty (komety, protuberan-
e na twézdach) jsow kreslery
narmmaknirnd” metodami Wech-
ny vwie zminéne pfisbupy

produkug velmi kvalitni 2 sugestivni cbrazky,
nasledujicl viastnost programu viak dokale
tubo sugescl v néxterych situacich zcela
ZrUsit ; velke vesmime objekty (oalaxie, hvéz-
dokupy] a detaily na povrchu planet 2o
kosmodromy jsou reprezentovany chdélni-
kowymi plochymi bitmapami. Tak2e startuje-
te-li z kosmodromu a podivate se zoatky,
uvidite pékny obrazek kosmodrom, bez
Jakéhokeliv pfechodu placnuty do vice-méné
vizktorove krajiny. KoyZ s2 ve sVerm meziga-
laktickém kordbu blizice vzdalens oalaxii tak
letite, letite, galaxe je stale pred vami a
najednou blik, proféti jste ji a je za vami
- nemiuve o tom #& kdy? se k ni bliZite ze
gtrany, vypada spig jako list papiru ne
majestatni spolecenstvi miliond hwézd

2vuk Je na spide podprumérns urovni - to
viak prilis neskodi, svukovych efekiu priletu
vasmiremn mnoho neni (ne, to Ze jste pii Star
Wars shegeli vybuchy Tie-fighterd neni dika-
zem toho Ze se mylim, ale toho Ze George
Lucas & spol pfi fyzice nedavali pozar), takze
rejlepsim zplsobam jak v SPACE SIMULA-
TORU wwudit 2vukoviau kartu j@ nechat si hrat
jednu z nékolika skladeb - napfiklad od dob
flmu 2001 Vesmirma odyssea klasicky
Straussiy valéik MNa krasmam modrém Dunaji

J&x vypada viastni bra? Valmi strucngé
re¢eno, odstartujete, letite, doletite,

K nejvétsim zazitkim simulace
patfi pFistani na Mésici. Nékteré
jeho casti jsou dokonce digitalizo-
VANY a zasazeny pro zmeénu

do Sedé vektorove krajiny.

pripadné pfistanete. V kaZdém okamziku
mli#e |et fidit bud autopilot, nebo vy osobné
- 3 v tom ledi nejvets problém hry. Kdy?2 let
ridi autopilot, jaksi to neni ono. Sice se
miZete vyilvat v programovan autopilota
na cefy let od Sunce k Velkernu Magellanowé
mraénu a zpatky, ale néco tomu pofad chybi
- programovat autopilota v SPACE SIMULA-
TORuU je preci jen néco jingho nel tatak din-
nost rekneme v Tormadu, Kayz autopilctem
rizené Tornado pfistane po precizné napla-
novanam letu, ma clovék pocit uspokojeni

Z Jasni viditelrych vysledkl - znienych
mostl, sestfelenych letadeal,
rozbombardovanych nepi‘a-
talskoych pozic. Ale kdyz se ke
Slunci po mnoha tisiciletich
wrati prizkumna kosmicka
lod, 2adny podobny wsledek
st neni. Nemluwvé o tom Ze
autopdot nepatfi k tém nej-
bystrelsim - kdy? jsem ho
slusné poZadal aby uved! maoji
Ioel na criitu kolern Jupiteru,
nejdiive dvakrat prolétl plane-
tou. Podobné start na

Microsoft
Space Simulator

o< -
o (T
i .El;‘

l | o Thrust Fuel
Farticel = e — ELLE L
T M -

Fotatlon Finalhryst

o

— | Aatopilot

Nadherne digitalizovany prostor startovaci plochy mysu
Canaveral je oramovan a zcela zdegenerovan zasazenim do
nechutné zelené vektoroveé krajiny. Tyto obétavé pokusy
0 dosaZeni realnosti simulace hru ponékud oslabuji.

obéznou drahu Zemeé byl pro néj za urdtych
okolnost 2cela nesplnitalnym dkolem.

Takze zbyva druha varianta - Fidit lod
rucné, BohuZel, to take nend to prave.
Prakticky jakykoliv letovy manéwr v SPACE
SIMULATORL spada do jedne ze dvou kate-
gorii: bud je détsky snadny, nebo naprosto
neproveditelny. Détsky snadneé manévry Jsou
napriklad pristani vysadkoveho Elumu
[skutedné - stadi pouze zjistit pri jakém
nastaveni je tah motory skoro stajry jako
gravitadni sila pisobici na modul) nebo start,
zoelz neprovediteling manévry jsou napriklad
navedeni lodi na obéinou drahu, nebo pralat
od planety k planeté, pripadné spojeni dwou
lodi jejich? potatedni poloha je ponékud
elozitejsi, K neproveditelnosti valnou mérou
prispiva nedostatecng pristrojove vwbaveni
- kupfikladu zcela chiybi rozumné navigadni
systérmy a informace o vzajemné rychlosti
dvou téles jsou zcela nedostatedng,
Podobng jsou omeazend | moZnosti oviadani
lodé : jeding vwwkonmé prvky jsou hlavni
maotor a pomocné orientadni motorky, kterd
lze oviadat pouze pfimo. Jesté ke wiemu
Isou nektere operace {2elmena plistanl rake-
toplanu) siné nerealisticks,

Pokid se smifite 5 témito nedostatiy,
zistite Ze zhytek programu je velmi kvalitni
Udivatelsky interface je pohoding a promy-
gleny. Dlouhé lety lze zkratit Sasovou
kompresi (velmi, velmi Ocinnou). Lze soucas-
ré zobrazit dva pohledy do vesmiru, ty
mohou zobrazovat ibovolny objekt ve ves-
miru [dokonce [ze SPACE SIMULATOR pouzi
vat pouze jako astronomickou obsarvatod &
z povrchu Zemé pozorovat nizneg vesminme
objekty). Vesmir je pomernd bohaty,
obsahwije slunce, nékolik hlavnich hvézd (a
Jeiich hypoteticke planety), vétsinu mésicl
siunecni saustavy, nékolk komet (vzkaz pro
autory : Kohoutkowvu kametu objevil Lubos,
nikolv Lobus Kohoutek], nékolik kosmickych
stanic a nékolik dalsich vesmirnych objektd
- to viechno pravdépodobng na skutednosti
odpovidajicich pozicich. Simutace letu mimo
atmosféry je pomémeé presnd, MezinvEzdnd
misa vypadaji tak jak budou vypadat ve
skuteénosti (pokud nedoide k néjakému

. (Tl ]
WiWrold g amesisia

ckutedné prevratnemiu fyzikal-
MU Cojevul.

TakZe - jaky viastné
MICEOSOFT SPACE SIMULATCR
JE7 Pro wetiinu étenaf Score
bude patrrné nepfilis pritaZivy,
podobné jako MICEOSCET
FUGHT SIMULATOR. Uréité se
viak najde skupina nadsanci
fo astronomie a Kasmickyeh
letl, pro které bude zdrojem
dioubotrvajici zabavy [ Tuhle
jsam doleté od Rigelu k For-
mahaultu a Zpatky v Space
Shuttiul'). KaZdopadné je viak
velmi nadejriym prisiicem do
budaoucna, protoZe viechny
nedostatky, kbere jsem 2de
mozna a2 ofilis podrobné
vypisowval, jsou velmi zce
lokalizovatelng a po jejich
odstraneni muge vzniknout
gpickony kosmicky simulator,

BOB

Score™ 75%

Nazew hry: MICRDSOFT
SPACE SIMULATOR
| Wyrobce: Microsoft
‘Zanr:  Pravdivé pfibéhy
| Styl: Simulator
Potitac: PC
' Obtiznost: Stredni
' Hodnoceni:
Originalita: 908
Atmosfera: 80%
Crafika: 85%
Zvuk: 40%s



On the Ball

Videl jsi jeden, vidél jsi vsechny. Jeden jako druhy. Rady Cisel, jmen, dat.
Nakupovani jmen a Cisel, prodej jmen a isel. Statistiky jmen a ¢isel. Par ilustracnich

obrazku. Konec. Tak to jsou fotbalové manazery.

Znam pocitatové hrace,
ktefi neddlaji nic jingho, nef fe
hraji fothaloveé manazery.
Studuji diouhatanske tabulky a
statistiky, kombinuii moinost,
porovnavall wyskedky nejriz-
ne jSich udkani, raduji se, kdyz
s Na konci té nejposlednéjsi
tabulky zméni cislice 48 na cisli-
ci 49 a rozplyvaji se blahem, Ze
fedich nejlepsi hrac ma 60%
uspésnost stiel na branu, Me,
ie bych fothalowymi manazery
pahrdal. Jisté se Clowek hranim
téchto her zoceli a pripravi pro
trenavani narodni reprezen-
tace, kdy? u nic jiného.
Vadinu z téchito her, at jsou
Jakkali kvalitni, viak omezuje
jedna malickost - neni na nich
nic vidét, Clovek musi byt
opravdovy nadéenec, aby se
dokazal radovat ze zapasy,
ktery je prezentovan pouhymi
napisy na monitory, Nadherna
akee, prinrévka, hlavicka, bran-
kar wyrazil kupiedu, skale, ale
nedosahuge na mic a ten e jiz
trepota v sitl Co z toho, kdyZ si
tohle mdze clovek jenom
predist.

Skotime do toho rovryma
nohama - ON THE BALL je fot-
Dakowym manazerem. At se
vam to i nebo ne, je to tak a
nada s2 s tim nic, ale zhola nic
délat. Micrmeng, neni vie ztra-
ceno - ON THE BALL je totiz ze
zcela jingho tésta, ne2 viechny
ostatni Fotbalove manazery,
které jste dodnes vidéll, Od
samehio zatatku na vas totiz
bude Otodic a i kdy2 budste mit
ke sportu jako takowvemu,
fothalu jako makovéru ¢ fot-
balowym manaizrum, suma
surmdrum, odpor, budete citit
neadkiadnou potiebu si tuhle
hru vyzkouset a zahrat. A kdy
to nakonec wdélate, nebudete
licowvat. Ani trochul

M THE BALL nepatfi do
rodimy komplexnich manaderuy,

vz kterych se stavate trenérem FC Kotehdl-
ky @ vatim Okolem i se béhem jeding
SEZ0MY propracovat na mistrovstvi svéta,
Tady nebudete nakupovat noveé hrade, ne-
budate se vénovat finanénim transakcim,
nabudete investovat do reklamy. Hra vas
obsazuje jiZ do role trenéra libovolingho sve-
tovieho narodnibo muistva a vas ukol je
jednoznacny - pfipravit tym na Mistrovstyi
svéla a nepochybng | zvitézit. Zakladni sys-
tem hry je v zisadé prosty - dva zakladni
scénale - kvalifikace a viastni mistrovstyi se
&d sebe trachu & systémem utkani a
postupd, ale v podstatd se pofad budete
rozhodovat o prograrma vaseho tymu 2

o Zplschu tréninku hracl, V jednotich ta-
zich =1 budete moci prohiifet vade oblibené
tabulky a statistiky, ve kterych najdete
vwEachno - od charakteristiky jednotivych
hral pfes statistiky viech utkani a2 po na-
zory hracl na dspéch v M5 (typu refaxed,
cool & gigacedl), planovat pratelska utkani,
sledovat utkani ostatnich tymi a planowvat
program tréninky,

Wiechno je ale v tom, jakym zplsobem je
hra prezentovana - nejsou tady Xadne tabul-
ky zakryvajici veechnu legraci ani statistiky,
kters by vas unudify k smrti dfive, ne? se
dostane k prvnimu zépasw. Viechno je skry-
to pékné v deskach ve skiini neba v kufru,
Zatimoo wy sedite ve svaji proskiena kance-
I&ifi (i volbé kvalifikace) anebo v hotelovém
pokoji a premysite, co udélate - jaky zplisob
tréninku zvolite, kdy date hratim volno, jaky
tym pozvat na pratekke utkani, se kterym
5 hraéu si osobné prormluvit, kdy it na tisko-
vau konferendi.

Celd hra je zpracovana filmowvym stylem a
2 plnd nadhemé nakreslenych ohbrazkd do-
kumentujicich postup. Po nékolika hodinach
hrani jsem mél porad pred sebou hromadu
obrazkl, kterd jsem nevidél. Nedivi hraci
2 ostatnich manazen) reprezentovan tishy
tady odivail v realné postavy se swymi sta-
rostri a radostmi, se kterymi jako trengr
piijdete do styku - nékdo z vaseho tyrmu se
zamikuje a pokazi si formu - budete mu
miuset domiunt, dva vasi hraci se pohadaji
- uravniate jejich spor, wykonnaost nékoho
klesa - povzbudite ho & zkritizujete v rozho-
woru mezi ttyfma odima a kdyz vas viechno
pfestane bavit, dojdete si do hospody .na
jedno’. OM THE BALL Fje a viechno ma viiv

na vsechno - zapomenete na tiskovou kon-
farenci a mate na krku skandal, budete
davat vyhybavé odpoviédi reportérim
- v Zitfejsich novinach s o sobé prectete.
Pobavilo me, 2e sem po jednom dni na Mi-
strovstvl sveta stravil nékalik hodin v baru a
noviny z dalsihg dne cznamovaly palcovymi
tituley MNodni podnik 2zluje trenéra nérod-
nitvo muZstva, ktery odmitl zaplatit Ocet a
potom znedistil cely bar®. Mordlka muZstya
nezustala nedotéena, Jisté.

kromé administrativnich a personalnich
raletitosti jsou tady pochaopitelné a hlavné
treninky a zapasy. Tréninkem v jedné z mno-
ha oblasti (gymnastika, posilovani, penalty,
béh, pfihraviky) se vasi hrat wiepsuj, ale vy-
jirmikou neni ani prileitostne zrangénl & one-

SCOre =o%

Mazev hry: ON THE BALL

Vyrobce: Ascon
2anr: Sport
Styl: Strategie
Pocitac: Amiga
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:

Originalita: 60%:
Atmosfera: B5%
Grafika: 80%
Zvuk: 70%

Na rozdil od drtivé vétsiny
jinych simulaci fotbalovych
manazeru je On the ball -
World Cup edition velmi
sluiné graficky zpracovan.

macnéni. Japasy, at uf tréninkove nebo mis-
trovske sou nédim, co posunuje oblast fot-
balowych manazend o znatny krok dopredu.
Samoziejmé nechybi moinost rozestave-
ni hragu, zvoleni taktiky a zpdsobu hry, ale to
hlavni piijde po hvizdu rozhodéihog - kromé
textovych informacich o pribéhu zipasy
jsou dilefite momenty wynikajicim zplso-
bem prezentovany v animovanych Sotech,
které hite opravdu dodavaj to, co jinde chybi

Pfiprava na Mistrovstvi Svéta zacina kazdy den v sluncem zalité kancelafi (vievo). Prestavky mezi
pologasy jsou vypinény pohovory s hraéi a volbou talkctiky (vpravo)

- tady budate opravdu .U to-
ho®, kdyz vas vytrénovany
Utolnik prestral branu, kdyz
vas nejlepdi branka zpanikari a
nechytne, kdyz soupefiv Otok
pronikne vasl obranow. | kdy?
tyto scény je moiné vwpnout,
povzbuzovani fanouskl a sle-
dovani utkani v 2adném pri-
padé sabevédomi trenérovi
Fadného mustva neubere.

0K THE BALL j2 nefenom
fothalovyrn manaieram, Je to
hra, ktera nas nuti pfehodnotit
Mazory na fotbalove stratege
a manafery, protode svaji
prezentaci, hrateinost a per-
fekinim provedenim dokaze
chytnout | fotbaloveho laika a
sportovning ignoranta. Nemu-
gite 52 Zrovna rozpiyvat nad
perfektnim systémem nabirani
usencsti 3 trénovani, namu-
site upét nad nebeskou doko-
nalosti statistik a formulari
- stadi sednout k poditati a
bawit se parfektni hrou, ktera
Je hratelna, technicky dokona-
k&, zabavna a kterd vam wydrdi
na diouhou dobuw. Zaled pak
je5té na tom, jestti je to fot-
balowy manazer nebo néco
finéha? Mermyslim.
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Wake of the Ravager

Dark Sun 2

Vidite tu IZici? Radsi rychle zmizim...

VW osidle Tyr zavladl smutek,
bohuiel viak ne na diouho. Kral
je mrtev, af Zije kral Zivot jde
dal a to nelze pomijet. Tithian,
novy panovnik, vwhiasl volrost
viem otrokdm ihned po té, co
se dostal k moci, O, jak milosti-
ve gesto. Aviak po podrobnéj-
Sim prozkoumani nevypada vie
zase tak riZove. S novym
kralem prigla do Tyru take zlo-
tinnost, protode tam kde neni
siinad ruka moci, nend ani 2adny
fad. Jeden ziodinecky gang je
viak 2viEsté nebezpedny, Jsou
to Draxani, dobfe formovani a
zrucni bojovnici a zda se, Ze je-
Jich cllemn nejsou pouze ubohé
Zlodéjske zalaty,

A 0 na to fikaji rytif,
ochranci mésta Tyru? Maji pry
vie pevné pod kontrolou, tak-
e Ceho se bat. Tento nazor
viak jiZ nesdi Clenove Aliance.
VWypada to, 2 s Draxany se do
mésta chysta i nékdo daleko
mocnegsi, JE néxolikrat byl
v Tyru spatfen Lord Warrior,
prava i keva ruka nejhrozive)si
bytosti v celemn Athasu, Co
kdyz samotny Dragon ma
v planu znidit cele mésto? Co
b wSak F toko met? A jak mu
v tom miZeme zabranit?

Tak zhruba v t&to podobé
zafina pribéh druhého
pokracovani fry DARK SUN
5 plizviskem Procitnuti nicitele.
Manechte se viak splest. | kdyz
v této podobé vypada piibeh
velice jednoduse, ve skutet-
nostl je mnohem a mnohem
propracovanégsi. v této chvili si
ani nedokaZete predstavit, co
viechno s2 vam pfihodi a co
viechno budete muset wko-
nat. Pribeh sa od zalatku hry
neobydejnou mérou rozviji do

takoveé &ife, Ze mnohdy dokonce déla potize
58 ¥ rem zorentovat. To viak [7e snadno a
rychle napravit, protoZe v DARK SUMN I mid-
Zete miuvit témeér s kakdou 2 mnoha desitek
postav a pokud snad néco omylem pomine-
te, & odklapnete mys, vatsinou se miZete
na to pieptat znova. A az budete mit v ce-
l&m pribehu jasno, budete okouzlend | my
vachni v redakei jsme byli okouzleni, protode
pfibéh DARK SUN || je opravdu sila”, ktera
was udri u monitorny dost dicuhou dobu
Ocarovani viak pravdépodobné nebudou
ti, ktefi nejsou moc zdatnl v anglitting, nebot
takoveé ohromne mnoZstvi textl jako je
v pokracovani DARK SUN by dalo na opravdu
pékry sasit, & spite broZuru, ne-li knibw
Ocarovani asi nebudou hlavné proto, e
2 ostatnich pohledd uz DARK SUN Il nevypada
tak ideding, Grafika Je sice jesté celkem
pékna a bohata. Postupné se dostavate do
ruzryich lokact jako je les, sopka, poust a dalsi
a vaechry jsou wykresleny pomeme péknd,
misty aZ vyjimefné, Pravda, obfas se tu a
tam nepadari scrolling, 2 na obrazovee 2(0s-
tane Cdra, € kousak hlavy nebo jing Casti téla
néjake postavy. To se viak jesteé da snést
Velmi pékné jsou udélang mapy. Autofi je
nakresidl zviast a jsou na nich widet i rizno-
barevné tefky ve formé vasich inelpfats a
ostatnich dilefitych objektl v dané lokaci,
skoda jen, Ze nékde mapy Upiné chybi,

Dals lahddka je animace, Nastésti si autofi
pravdépodobng uvedomujl, 2e jejich anima-
&ni sekvence nejsou 2 nejrychlejsich, protofe
do herniho menu pfidall mo#nost animace
wypnout. Nedokad si pfedstavit, jak by mohl
nékdo hru se zapnutymi animacemi dobirat
dfive nez za rok. Protofe i na rychlé 486 cho-
di zamotna postavicka na obrazovee asi tak,
jako chodil Larry, kdyz jsme ho kdysi hravali
na 6-ti megahertzovém XT-eku.

Zvuky a hudba take nepatfi mezi sing
stranky DARK SUN L

Hra absahuje nékolik kasickych® samphd
klepani a par zasuméni. Opravdu parada byla,
kdyZ jsern se dostal do takemné mistnost,
kde sedd! stary muZ. Snazil jsem se s nim
promiuvit, aviak misto, aby mi Ustné odpowi-
dal, pouze klepal {znélo to jako kdyby kepal
celofan). Brzy jsem zistl, 2e se jednd o kid.
Jedno zaklepani anadi zapornou odpoved),
dvé kladnou, tfi zaklepani znamenaiji nevim”
a chyi odpoved typu: dnes uZ jsem se nake-
cal dost”, Vida, daléi vynikajici napad. Jaky
viak ale byl madj (zas, kdyZ jsem nediouho na

A tohle je bitka jak se patri. Jako ve
Filmu Willow: titérni proti obrim a
kouzelnikim.

to bojoval 5 néjakou pochybenou stwirou a
ana wydavala ty same zvuky, jako kdyE
klepala ta néma bytost. No, pledstavte =
sami, kdy? na vas néco atodi a déla to jako
kdyi klepete na panev. Nepopsateiny zafites.
Calsi zazitek je i hudba. Kdvby hudba
v DARK SUN 1| méla dohromady vice nez
deset minut, tak bych byl pfijernné pitekva-
pen. £ mé zkugenosti vidycky hraje as tak
pul minuty od doby, kdy vstoupite do nové
zony. Potom pfestane a u? se ji, pokud opét
nezmeanite zonu, nedodkate,

Probouzi se Ravager, brzy bude v Athasu pékné horko, tedy jestli
Ravagerovi nezatopite dfiv nek se stadi vzpamatovat (vieve). Jak sami
vidite, v dolech byva nékdy pékné husto (vpravo).

pcold ganiests iy

Makonec bych mél asi néco
napsat i o rychiost hry, ale
vEFte mi, 2e s& mi do toho
vlbec nechce. Pravdou toti?
je, e jestlize animace byla
pomala, tak rychiost plistupu
hry na disk stoji. Asi tak by bylo
mio#né vyjadfit, jak diouho se
nahriva kafda zona, jak diouho
trva, neZ se objevi kaZde me-
fil, @k strasne diouho trg,
nei se vam napiiklad vibec
podan wwhbrat potfebne kouzlo
(viz. TechBox),

MU, & eo napsat na kanec?
DARK SUN Il - Wake of the
Favager je araficky a zvukovd
na prumérns rovni, Bychiost
animace a prstupu na disk je
pfiderny, Ale co naplat, pfibeh
se autorim opravdu vydafil a
to je pravé to, co vas bude
drzet umontond a nepusti vas
ad nich pryé dokud nenarazite
na nektery z krajné wyituhlych®
Zakysu typu: zantod na bariéru
ikonou preskriého mece. A od
foho tu pak mate Score..,

UVULA

DRUHA STRANA
MINCE

Mozna by si tahle hra

zaslouZila o néco vyssi

hodnoceni, protoze i kdyz

technicky nepfilis valné
kvality, jeji prib&h ma
néco do sebe. Hiavne
milavnici fantasy budou

velice spokajeni.
ANDREW

sCore 79%
Nazev hry: DARK SUN 2
Vyrobce: SS1
Zanr: Fantasy
Styl: Dungeon
Pocitat: PC
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:

Originalita: 80%
Atmosféra: 90%;
Grafika: 75%
Zvuk: 60%



Wing Commander

Armada

Myslel jsem v tu chwili na
Kirka Stewarta, znaméjsiho
pod prezdivkou .Maniac”. Byl to
skvele] partak a prvotfidni
pilot. Zpocatky jsem mé pacit,
&2 ten chiap je Upiné &lenej,
désnej cvok a letét s nim ve
skuping by mé ani nenapadio
Osud tomu ale chtél 3 ja byl
k nému pfifazen jako wingman,
W Ly proklety misi na nas zad-
tofio asi 5 kocourd z radu
Kilrathi. Mebejt Maniaca, tak
Isme 52 z toho nevysekal Take
jzem vzpominal na Anoel a na
chvile stravené v baru na
Tiger's Claw a

.Tady Phoenix”, ozvalo se
prede mnou 2 videocomi,
Jdentifikoval jserm dva objekty

Zacatek nelitostného boje ve

dvou proti sobé...

.2 jeho konec.

v nasem sektoru, za chvili jo
budete mit na obrazovce.
Pravdépodobné to budou
pfedpotopni Dralthi, stihadi
imperia Kilrathi. Vyhlasuji bojo-
vou pohotovost a Eekam na
potvrzend plijmu.”

Prolétavali jsme zvoina sektorem 12.321x a blizili se k hvézdé typu 28. Nase mysli byly
prosyceny kosmickym prachem z dalekych cest a zpracovavaly dojmy z mise, které
budou na palubnim pocitaci zhodnoceny a predany centralnimu na kosmické stanici.

Zeptam se vas na zacatek; take vas zarad
fakt, Ze renomované firmy, mezi které
DRICGIN uréité patfi, maji zapotfebl posilat na
trih hry, pripominajici zchudlg, zdegenerova-
né potomiy kdysi slavrych her? To mé
napadio totiz hned co jsem hru WING
COMMANDER ARMADA spustil. Tentyd motiv,
stejry herni princip jako WING
COMMAMNDER ACADEMY, prosté
Zoufalstvi, Nastésti prvni 2dani
klame a moje vira v Chrise
Robertse, 5éfa Originu se ukazala
Jjako opodstatnéla. Po Uspétném
1. diils WING COMMANDER3, ktery
nasadil latku hodné vysoko, pfiteal
druhy, nemeénd Jspdiny dil, Po-
tom nastala v sérii pauza. Prerusil
i aZ STREE COMMANDER, hra,
ktera byla postavena na novem
3D-Engine z Robertsovy dilny,
zalofendém na wektorovi grafice,
kde Je kazdy polygon pokryt bito-
YoU mapou a vwpada to moc coal,
Bitmapova grafika, praktikovana
ve WING COMMANDERL, dostala
naposledy prilezitost ve hie
PRNVATEER {hru WING COMMAN-
DER ACADEMY mezi normalni hry
nepoditamn, je to zcela nenorrédini
avudi zakaznikim rozhodns
nemoralni, pustit na tri hru, ktera
nese hrdy podtitul Editor misi® a
pfitam ma tak malo moinost
a funkci, mimochodem o hodné
rirt ne ma tfeba dosovsky Edit),

ARMADA LZ v sobé nase za
kladni prvky nového hnaciho
matoru hry, wyinutého pro WING
COMMAMNDER 3. Je to vidét na prvni pohiled,
objekty vypadal mnohem realistictaji, vyhu-
chy pfimo lahodi ok, Na Ovod jisté upouta
kratke, lec stylove demo. Potom se objev
men, kieré nabizi dvé zakladni varianty hry
(pokud s2 rozhodneme hrat sdlo). Prvni je
CAUNTLET, akéni arkada uréena spife pro

=iné povahy. Lasery si klestite cestu skrz jed-
notlive rovné, nepratel pfibyva, adrenalin
stoupa, hra kond vasim Gplnym wweerpdnim,
nebo ket v ruce, kterou svirdte joystick.
Jedinym dominantnim prvkem je aci gra-
ficka zpracovani: modnost pohledd do stran,
vne kokpitu a hlavné volba full screen”, kde
Zmizi Z obrazu palubni deska a sledovani pr-
chajicich nepfatel je o mnoho snazsi, Druha
moFnast v Ovodnim meanu je ARMADA a je
to velice jednoduse pojata strategie. Do va-
gich rukou je svéfeno veleni celé vesmirne
flotily, ktera usiuje o viadu nad viemni plane-
tami, Urlité zajimavé je, 7o 5 také mizeme
vybrat, za jakou stranu cheeme hrat, jestli za

da moZna pfednost pritelkyvnd)
head-to-head (a nékdo da
prednost piitelkyni bok'obok
- red.). Bfi hie na jednom podl-
tadi, se pbrazovka rozdali na
dva virtuaini whiledy a bitva
miZe zaCit. Nejene Je imple-
mentovana komunikace mez
pecedkami pomoch sérioveho
kabelu nebo modernu, ale
predevam potési podpora siti
typu Movell, kde zatim neg-
chwvéiné viadne genialni DOOM.
Ma zaver bych chtél zddraz-
net, e pro dobry poditek ze hry

Prepnete-li na full screen, mate pocit, Ze jste out.

hodné lidi nebo za netodné Kirathi (nenech-
te sl ujit modnost zalétat si na Jejich strané

- Chlupata ruka s diouhyma nehtama svirajici
knipl wypada velice stylové). Pokud obsadite
planaty, mifete na ni zadit t&Fit suroviny

2 dobré mit alespon 486 min.
50 MHz a ¢im vice paméti, tim
iEpe (jinak byste mohli zapo-
mernout, <o to viastnd hrajete
a to pusobi zmatek - ANDREW).

magazin poditadovych her s c @ r e

nebo stavét nové kosmicks lodé. Pri stietech THEZEUS
zajmd mezi vami a nepfitelem si midete vie
vysvetiit bud rucné (hra se prepne do
akénino madu), nebo nechat boj propocitat
pocitaterm. Obdobou ARMADY e theti vari-
anta CAMPAIGN, ktera je velice podobna
5 tim rozdilemn, Ze je tady 11 sektord k proz- s C @ r e ?1 ufl.'l
kournani a dobyti. Troufam si fict, Fe se Nazev hry: WING
v tomto piipadé jedna o celkem slusnou COMMANDER ARMADA
strategickou hru, srovnatelnou s podobrymi e .
hrami na trhw Vyrohce: L
Hiavni sia Armiacy ale spodiva ve funkei Zanr: Sci-Fi
hultiplayer. Na tuhle moinost, zahrat Styl: simulator
WING COMMANDERa ve dvou, jsem tekal Poditat:
nékoli let a po ty léta se modil k Bohu, aby DL L
osvitl efa této série Robertse, aby do pro- ObtiZnost: Volitelna
gramu pfidal moznost mudtiplayer. Takze tad Hodnoceni:
i to kanedné mi oz i ' PTRPOEE
sl anecné mu2u rozdat s pfitelam (nékdo Originalita: 0%
Atmosfera: T08%
: I Grafika: 85%
rrow je nejslabsi lod' Konfederace, , :
zato nejrychlejsi. s L
W01 £ eSS 5
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PGA Tour Golf 486

Po strhujicim a dozajista zaslouzeném Uspéchu viech produktul Electronic Arts
spadajicich do série EA SPORTS (NHL HOCKEY, FIFA SOCCER atd.) prichazi tato nadmiru
produktivni a tspésna firma s dalsim prispévikem do série - PGA TOUR GOLF 486.

Colf jako takowy je u? sam
0 sobé namé&tem velice atrak-
tivnim. Zatimco fotbal ¢ hokel
si ml2e, 5 vetsimi & mengimi
obtizer, zahrat v podstaté
kakdy kdo ma alespof dvé
nohy, par namych a mic S puk
/ hokeajku, u golfu tomu tak
neni. Pokud clovek nepatfi me-
Zi tleny golfoveno klubu anebo
nema na viastni zahradé sho-
dou okolnosti golfove hiidta,
hleda cesty ke svému vyaitl
w tombo nadherném sportu
velice té2ko. Snad proto patfi
golf mezi oblibené spartovni
discipliny s ispéchem plevadé-
né na monitory poditada, a to
u? od dab jejich prvopoatkl,
MUtno prznat, 2e se wvoj
pohinul kupfedu.

Mani to tak davno, co jsem
hiral jakysi golf na Ce4, Dva, tf
roky mozna. Udnovala mé

wynikajici grafika, obdvoval
Isern stromy podél hristé,
razneé povrehy & spoustu mod-
nosti, ktera hra, myslim Ze se
imenovala GOLF nebo tak
néjak, nabizela. Kdyby mi tehdy
nékdo ukazal obrazek z PGA
TOUR GOLF 486, pravdépodchb-
né bych s2 mu vysmal  Tohle
7o je z poditade?, Dnes ui do-
konale Zpracovang hry v SVGA
nikoho neprekvapl. Nikdo nebu-
de omamene zirat na filmowe”
varne postavy a makokoho za-
razi miuveny komentar. Presto
je ale POA TOUR GOLF 4286
Jednim z téch nejlegsich pro-
dukti sveho drubu, a to nejen
v parovnani s hrami na Ce4, ale

i 5 horkymi produk bty posledni doby. Pokrok
sg zastavit neda.

Kromé toho, Ze je PCA TOUR GOLF 486
wynikajicim produktam, je také produktam
multirnedialnim, Za strhwjici podivanou a neg-
cenitelnou zabavu viak musime zaplatit
krutou dar v podobé vysokych hardwa-

CLTTINES |

| =+ =i
.
ICE

o e dd 9 eds

rovich potadavkl, ktere se
viak pomalu ale jisté stavaji
hernim primérem - minimaini
286,/40 5 8 MB RAM Je dnes
opravdu tim Zvotnirm rmini-
mem, pod kters se v blizké
budoucnosti dostane u2 jen
malo her, Diky kapacité
CO-ROMu, ktery neni 2daleka
Zapinén viak tato nabizi podi-
vanou, ktera 2z to ooravdu
SCOiji.

Vérmeé prenesane prostiadi
tfech slavnych golfovych hfist - River
Highlands, Summerlin a Sawarass j& wivo-
fenao s takowym smysiem pro detail a tak
dokonalou autentitnosti, 2e zaplesa nejen
srdce mnoheho pliznivee golfu, ale i srdce
milovnikl prirody, ktera tady opravdu

2 fi mhove

vypada neskutetng reding, Viachny stromy,
gtepi sena, pisek, voda, cerstyd posekany
travnik, mraky na obloze a v neposkedni Fade
i Kiubove budovy a do dili se rozprostirajici
krajina - to viachno je PGA TOUR COLF 486,
Me, Fe by snad dokonalym prostredi byly
klady hry vwierpany.

Liet-Fairyway

Tak tohle jsem ja (nahofe), | kdyZ ve skuteénosti vypadam Jinak
a zdaleka neumim hrat golf tak dobre, jako v téhle hie.

Grafika viech €asti hry je prosté GZasna a daleko prevysuje
dosud zaZity standard golfovych simulaci (vievo).

Devat profesionalnich hrato golfu bylo
Nasnimang a prenesend prima na manibory
vasich potitadi v kvalité nad kterou by jesté
redavno z0stal rozum stat 2 dnes - i dnes je
rozhodnd na co se divat, | kdyZ je pfi pohybu
nékterych postav pomérné zietelng vidét
modreé pozadi (bluescreen), pomoci ktereho
jsou jednotlivi hradi vyjmuti 2 jednoho pro-
ctfedi a zasazeni do druhehg, v tomto
pripadé potitatove/golfoveno, je pfitom-
nost Znvych idi velikym, | kdyE niktarak
originalnim (vZpomenme tfeba na LINKS 386
PRO) cdivenim.

lak je obwykl®, bira nabizi celou artileri
moEnosti k cokionalému golfovemu vt
- pofadani turnajl vice hracd, procvicovani
jednotlivych jamek, turnaje proti poditacem
ovladanym profesionallm i hra za tyto pro-
fesionaly samotne. Diky velice benevolentni
volbeé ocbtifnosti hra take umozfiuje dikladne
sezrameni s technikou hry (kterou vam viak
ROZHODME nebude k ridermu pfi hie skuted-
ného golful, zpdsobem oviddani, které je na
rozdil od ostatnich poditacovych golfi déts-
ky Jednoduche a designem jednotlivych hiist,
Casem se pfesunete do drovni wyisich a

PGA TOUR GOLF 486 nabizi nejen pohled
na odpal micku, ale i na jeho dopad do
rozliénych &asti hFisté s moZnosti
opakovani tderu €i volby REPLAY.

WHWIO T S EsSas i

nebudete nechavat volbu hole
na potitadi, nebudets hrat

v bazvélri a nebudete moci
opakovat nepovedeny Uder
neustale dokola. Pro zacatek
varm ale tohle viachno bude
dovolenc, protoZe jde jen

0 jeding - dobfe pobavit.

Mema smysl se philis zabywvat
technickym zpracovanim hry,
protoie o ném lze stézi fici
néco jingho, nel ke je dokona-
6. V souCasné dobé stoji PGA
TOUR GOLF 486 na Spici, pokud
e 0 aplikaci soudobych tech-
nologl, dalsi krok si mi#eme
Jjen domyélet, Nejen Ze je grafi-
cky dokonaly, 2l nechybl ani
dokonalé zvukova efekty,
divacke ovace, stejne jako miu-
vene slovo komentatora pri
poslednich Oderech na jamku.,
Privodni hudba, je sice trochu
manotonni, nicmeneg velmi kva-
litni a Iiva, stejré jako ostatné
cela hra. Mate-li chut a naladu
zahrat si golf, odioéte jesté na
chwili registraci v nejblizéim
klubu a zamyslete se nad hrou,
kterd je v soutasné dobé tim
nellessim, co lze mezi simula-
cerni tohoto sportu najit.
Fatim.
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Lode Runner

Cnes jsem se rozhod| zadit
trochu netradicng. Mebudu 2de
papiscvat ani phibéh, ani
nesainu rozvadet néjakou
pochybenou Ovahu, Ja prosté
wyhecham zatatak dplné.
Proc? To pfece neni fer, Ze
kaida recenze zacing zacat-
kem, prostiedek je druhy a
KOMEC B vEgyCky posledni. Jak
k tomu ten chudak konec phi-
e Taky st mi uZ nékolikrat
stézoval No co, tak mu pro
Jednou vwwhovime a uvidime co
to udéla. Jenom doufam, fe si
nam nazacne sterovat pros-
tredek, Ze je .a2" druhy..

Tak abychom to viechno
shrrull LODE RUNNER je
wynikajici logicko-akeni hra
v perfektné propracovangm
grafickém prostiedi PEkna
hudba dotwafi atmosfeény a
Zvuky jsou take na vysoke
uravni. Chrovske mnodsti
dobfe promiyslenych drovni
varm wydrZi nz diouhou doba 3
ai je zviadnete, midete poudit
2 vyae popsany editor a vy-
tvofit si Urovng nove, Plestode
hra pracuje v prostred Win-
dows je velmi svifna a _pada”
JEn velmi zriha. Wiele ji dopo-
ruui wiem, ktefi si obdas radi
protannou svoje mozkove za-
vity, protoZe i kdv? to na prvn
pohded moZna reni tak patrne,
LODE RUMNER je opravdu na
miozek,

Tak jak se vam libil konec?
Usel? Mo, mate pravdu, Ty
odkazy na racoby predesie
rmyslenky to trochu pokagily,
ale véeobacnd mu to na tom
Zadatky sluselo, ne? Mofna,

#e pfijde doba, kdy budeme
JZacatky” fikat kones” a
koncl” _zacatek”™. Kdo vi? Ale
budou i potom viichni spoko-
Jeni?

Po nezazivnam zacatiu si
tedy konetneé povézme néco
o hie samotné, Idea je asi
takova: Hra Je rozdeélena do

Zrovna vedle mé lezi past. Bajeéna
zbran. To brzy pozna | ten strazce,
€O 58 na mé Fiti zprava.

drovni a v kazde Urovni j@ vasim ukolemn pos-
birat viechny kousky zlata, které e valeji
vEude moiné a fasto | nemoingé. Nasledns je
vELainou treba sebrat k¢ a pokud jiF ocpray-
du mate viechny kouwsky 2lata u sebe,
midiete si odemknout dvefe a utéct do
dalsiho levell,

V tam, aby se vam to podafilo, se vam
vehementné snadi zabranit podivng posta-
vicky v cervenych robach. Ma prvni pohlied se
tito straZci chovaji pomérns inteligentns, ale
kely? je budete pororovat déle, brzy objevice
Jejich slabimy a budete schopni jich wuhvat.
Oproti nim mate jesté jednu vyhodu spodi-
vajici ve formé zvIiastni pistole, se kterou
mlkete vystrelit na zem pred sebou G za
z2bou a ta naskedne zmizi. Stratce se vas
samoziejme snazi chytit, takZe dira nedira
[furt se zaliva - Simek & Krampol), utiks bez-
Mave smerem k vam jako hownival omameny
wiini daling trusu, které by s mobl pliplac-
nout na svoji kulicku, A jakmile spadne do
diry, dé&la zajimavou a pro vas uitednou véc,
Sepne tobiZ ruce nad hlavou a wivoli tak
j2kysi biologicky most, ktery potom snadna
preb&hnete. A nei se z té diry zase vwhrabe,
wy L2 Jste davno v luftu. Pravda, miZe se
nekdy stat, a na to s je tfeba dat pogor, 2e
dira zaroste dffv ne? on wyleze, takie on v ni
zemie To se potom nékde objewvi nowy
strazce a Casto s2 prihodi prave to, 2evis
necekané prekvapi

Jak tak pomalu prochazite Grovné, zacne
s& objevovat stale wetsi spousta riznych
nastrojl a zbrand, ktere midets také poud-
vat. Mnohdy nezbying nutnou je napfiklad
zhijecka. Obdas je uroven postavena tak, Ze
flato visi pod néjakym mostem, ktery

namuzete prostfelit vas specialni pistoli. V te
chwill prichazi na Fadu zhijelka.

Zlato vam také mohou sebrat strazci a
nosit hio sebou (velmi neliahy jev), Nebo
riiZe byt dokonce schovano nekde pad po-
vrehem Zemskym, kde neni videt, a vy ho
budete moci ziskat pouze tak, 2e sik nému
prostrlite cestu. Zadny med.

DalEi objekt ve hife, se kterym s autori
opravdu whral, j@ bomba, Pomaoci ni budete
zabljet v pravy &as a na pravém miste stras-
ce, wyklizet =i cestu, odpalovat chromné
nalcde bomb, atd. Pro ty, ktefi maji radi ex-
ploze mohu jenom poberdit, Ze levell wwiidi-
vajicich prednostl bomby Je ve hfe opravdu
dostatak. Velika nevyhoda bomby je, fe kdy

Takhile néjak to vypada, kdyz hra-
jete Lode Runnera ve dvou.

5 ni zabijete strazce, objevi se novy. To na-
piiklad takova past ho odstrani do konce
urowne To e wborna véciCka ta past, To i
jenom natahnete a kdyZ jde strace kolem,
tak si stoupne do oka, past ho vytdhne do
wzauchu a on tam visi 2 visi a visi.. Ooravdu
nadhera. Nebo takowy plynomet, & jak bych
to nazval. Je to takova diouhad puska, ktera
vazk nestd naboje, nybrz zelenavy plyn,
ktery vase protivniky na dostateéné diouhou
dobu cchromii Mebo.., ale co vam budu powvi-
dat, viak uvidite sami.

Véachny vade akce jsou doprovazeny
pomeérng vérnymi 2vuky. Bormba boucha,
past Sela piujujuium inutng st vealmmi rych-
2], pistole dela psssft (viodit jazyk za zuby a
wyslovovat 5™ wypousténim vZduchu mezi ng
a jazyk - nico jako anghcké th ve dove
health, path di think), podobné se projevue
I plynomet

Ma pozadi hraje pékna hdba 2 oelou
Tvukovou slodku dotvareji nesrozumitelné
chrochtave zvuky jakoby nevychdzajicl
Z reproduktord Sound Blasteru a samozfe-
imé nepravideing klapoty klaves.

Asi nejlepsl z araficke
stranky Bou na LODE RUMMER-
ovi animace. Musim uznat, ie
jsou opravdu povedens.
Grafika pozadi je ve vysokém
rozliten, take vypads docela
pékné, PiEl .docela”, protoke
rmrabym uZivatelom by asi
mohlo Zdat, 2e je pongkud
radni To je vsak pouze ne-
coravna domnénka, vyklidend
PO esaterm pokusy projit
tretim levalem, V pravdé se
grafika pravidelngé po nékoika
urovnich ménd, takde si myslim,
da budou spokojeni | by oprav-
du hodné zménychtivé bytosti,
jako treba ja.

Velke plus, alespon u mne,
hra askala tim, e dovoluje
hrat dvéma hradim najednou.
Oba dva resi stejné hadanky,
shiraji stené ziato a nakonec
51§ katdy sebere svij kiC 3
ten rychiajsi odcestuje do
dalsino kevelu s Zivotem navic
(nebo oba, pokud se varm
podan vatup do dvefi zesvn-
chronizovat),

A kdyby vam riestaily
drovng, midete si nahrat
NovoU sadu i postavit svoje
viastni Zabudovany editor vam
dowon se vakutku wyradit”,
Dostanete k dispozic nac si
vipomenete 2 jesté mnoho
navic. Pak uz nic nebrani tomu,
aby pod vasim KUrzorem mysi
vznikly Jarovné sni”...

Pomérme vwierpavajici
prostredek, souhlasite? Ten
asi nebude stéfovat na to, 2a
e prostiednd Ale dekd nas
Bate zalatek. Tak do tohog.,.

\ posledni dobé se objevuje
Shroeming spousta tituld wugi-
vajicich naméty ze staryeh her
na spectru, vyjiimednéina
jinych poditadich. Hra, o ktaré
si budeme povidat, je jedna
z nich. Tento typ hry je vsak ji
tak obecny, 2e snad ani nelze
stanovit Jeliho praveho (fekl
bych rodilého) pfedchidce, Co
viak na tom zaled. Myslim si, Ze
pokud se autafi hry opravdu
snadill, jisté plvodni naméat hry
vypilovali tak dobfe, 2e nas par
tydn bude vesele bavit, | kdyz
jsrmea jiz hru podobrého typu
hirali. A to je piece hlavni Okol
her, nebo snad na?

uyuLa

scere  7a%
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hilavu, prijdou jesté horsi (vievo).
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Delta

JDelta V neni hra, je to zivotni styl', dozvidame se

zreklamy. He. He he...

Taromantika nasadit sina
hlavy amét draty, ponofit se
do wirtuaini realivy a stfiiet po
veem okolo, Takove hratky
dnes leti, dichodc na lavitkach
uZ nexiabosi o proletariatu, ale
motaji 52 5 draténymi CepiCka-
mi parkem. Obcas do sebea
vrazl Pige se rok 2075, Veskeré

Ry e iH
RLFHR: 3959

Na prvni pohled, bez hrani a bez vztekani
vypada DELTA V docela lakavé (nahore).
Potize zacnou ve chvili, kdy dojde k pinéni
Jjakéhokoliv ze zadanvych dkold (vpravo).

udélat chybw Kdy? totiz uwdélaji chybu nedo-
stancu petku, ae hezky im lupne v hiave,
CVAK!

A rmuzou it slintat na boruvky. Konglomerat
Cermeé slunce si pravé najal nového
Metrunnera. lste to prave vy, Prekvapani?
Udivern zatim neplytvejte, jeliko? skvéla”
DELTA W vam bude teprve pregstavaena.
Veechno na ni prasknu. Hned ted.

N CANRONS
HUFNERE
0

OfCe: - Oc:E30A

informacni systémy na Zemi
jE0u spojeny oo jeding sté dat.
Vanikly velke firmy bojuiici
 SUE 7B v sl Jsou naji-
mani specialisté na sitove lety.
Deda se to tak, 2a se dlowak
pfenese do virtudini reality a

v iluEarmirm korabu et zrect
par datowych soubond nepfa-
telske firmy. PFokud Zrovna
neleti niit, alespon krade nebo
smiruje. Témto specialistum se
fika Metrunnefi, jsou znamé
jednak tim, 2& jscu ta byvali
poditadou] maniac a take tim,
28 73 sve cestonani ryaull
spousty penéz. Nemaji to ale
na svela lehke, protode nesmi

Delta V, svéte
div se, neni dabra
hra Je to tak pro-
ste, jako minuld
wéta, Ano, je
hezwy arancky
provedena a ang,
linou se 2 ni Ibe

bEE primo bleskurychie, ale vzpoments s, fe
lidske oko minchdy nestadi blesk sledowvat a
to sameé tudiz plati oro DELTA V. Rychlost je
gce hezka veg, ale jak nas nedavno poudil
K.eanu Reeves, mide byt i nepfilemnym
Zadrihelerm DELTA V je toho typickym phkia-
dem, protode kdyby byla as o polavinu
pomalkes, moina by <2 dala i hrat,

S pocatkern hry vas katapult vystiell do
Rernifd kaionu. Chll budete cekat, Zese
pocéatedni zrychleni Casemn zbrzd, ale brzy
paznate, 2e nikoly, Ceometricke otvary
(DELTA W je v podstaté obyleind vektorowd
strileckal, kterym s2 mate wyhybat, vetsnou
postfehnete a2 v moments, kdy do nich
nabaurate a nékdy ani to ne! Obias se nad
vami mihne nepfatelska lod, ale nedélejte si
luze, e ji urrite déle nef na sekundu, proto-
Ze se ihned rozhbije o prvnl prekadku, ktera jl
prijde do casty. Zmateny radar v dalni Easti
obrazovky je dvakrat na nic - za prvé je
monitorovany ek priks kraticy a v momen-
té, kay od radaru pozvednete ofi, nachazite
5 U2 uplrd jinde a za druhé podivate-li se na
radar, néco vas urcitd zabije, protoze et
wyZzduje neustalou pozornost

Jak vidite na obrazcich, katonem letét
miuZeta, ale nemusite. Cesta mimo kanon je
sice odehdéena od plekaiek, ale zato jste
neustale pod palbou viemodnych radand a
letek, takze se brzy pékné schovate do
Zakopu, VY pokro-
dilejsich trovnich
{calkem je jich
eryiicet) se
v kanonu zadnou
obevovat zahad-
né mizne, vatsi-
mou 2matens
rotujici, pfedmé-
ty, kierym se
Vv podstaté
nErmazets vy-
hmvout, takZe vam
WY Srazi kus
drahocenne

vuicy a hudha,
ahe K mdermu to
neni, protoZe hie DELTA WV to z blata
nehratelnosti nepomaha. Létani informacni-
mi kanony je maximalngé matoucl a frustrujici
Zalfitek, 2e kitergho vas tak akorat rozboli
hlava. Cviadani hry je prosté tato bra je
neovizdatelna. AL délate, co délate, va
wEtsnd pripad et vase lod jimam, ned ji joy-
stick kade. Kdosi se pral .3 je toryehly? a
nékdo mu odpovédal hele,
to teda je, leti to jak das”,
ALtof techto dvou hiasl asi
meli raciost, 2e na jejich
PCiku koneéné néco béA
rychle Jo, je to fakt. DELTA Y
béd rychle, dalo by sa fici, 2o

Prolétavani kanoni ve
virtualni realité mohlo
byt zabavné. Nebyt
toho, Ze nam chut na
néco takového DELTA V
spolehlivé zkazila.

enardle. Hra by
byla tak ndroing
u? z hlediska eneraie, ale autofi nehrateinost
pojistil j@sté ormazenym pottem stieliva a
neskutecne stnktremi Casowyrmi irmity. Ara
tohle ale nestalilo. WV néktervch urovnich
musite za letu poshirat a2 deset predmetd,
pricemz pokud jeden z minete {a Za ho
minete, to mi véite) je kones. Celou 2onu
letite mova. Mecbyiené depresivni Zpraco-
vani vas doragl, a2 widite jednoho ze
Sstrazel” konce Orowné, Zabit straice je
kumst, Nejdfive mu musite ostrilet déla a pak
znicit jeho stred. On viak klickuje jako divy a
vam ubyva munice | casovy limit, brzy
zacnete volat o pomac. AL vam To nékdo
konedng wypne

T jaou asi tak viechmy slivky, pomeje a
otruby, kterg jsou mél v drmysiu na hru
DELTA W wyilit. A& co takhle swiEtlé stranky?
Lir€ité Dy e néjake natly, Diky skutetne zaji-
mavemu piinéhu a bezvadng, Casto se
ménici hudbé jsem sl DELTA V (s podvodem,
jinak to snad ani nejde) dohral do konce a

Kdyz se zrovna
netrapite s létanim a
nesmysinym stFilenim,
zatijete hezké chvillkky
pil vwbéru zbrani a kon-
Verzaci s jinymi
postavami (dole).

rmusET fict, 2e aZ na letani

v virtualni realitéd je DELTA WV
docela zajimava hra. Casemn si
Zvyknete na nékters osoby
Povofic 5 vami v siti, na wy-
zhrojovan a vylepsovani vasi
lodi a bude vias zajimat, jak to
véechno dopadne, Ale na Jedno
s nenvyknete - na neskutené
frustrujici pralety jednotivymi
rmisermi. Bohuzel toto letani
tvofi 90% hry a Zadny svaty
vam nepomoEe phed hrozoym
ovladanim teto nehratelng hry
Skoda, DELTA V ma néco do
5802 a moina 5e |l po hodns
diouheé dobé naudite i hrat, ale
pokud vam mahu radit, tak si
radajl sezente Sinclsira a
padobnou hru jménem STAR
WARS 2 roku 1983, Cenove
vam o vyjde kevnéji {2 podi-
tam i poditac) a pobawite se
dvakrat tolik, Tak zas nékdy
nashle u propadaky, ted se jde
slintat na bordvky.

ANDREW
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Po jaderné valce se zacali rodit rozliéni mutanti,
mutovali, mutovali, aZ z nich byli supermani
a supermutanti. Zaviadl chaos.

Na uzemi byvalého Mew
Yorku panuje nevidany zmatek.
Polozatopene mésto se hamii
mutzanty, naboZenske sekty
vyZnavajl pofitade, lidé Hvori
v mahych vesnickach, hrabou se
v radicaktivrich smetistich a
propacdaji davowym Slenstim.
le to podobny chaos, jaky
Zavladi napt'. po Sametove re-
voluci. Praveé proti chaosu byly

Tahle mapa se odhaluje postup-

né a pomérné vérohodné

kopiruje skuteénou podobu

vychodniho pobrezi USA.

zakieny Jednotky kladnych
supermand {obéas bychom je
take potiebovali]. Jsou to
nechrozeni bojovnici Za poia-
dek, kaZdy z nich ma urcitou
specializaci, Tak treba Iron
Tummy doka2e seirat velkeé
mnozstwvi kofenéného jidka, Mrs
Pepparcni je skvéld v nanlizeni
do zavrenych pizza-krabic. Tym

tachto podivind odpovidéd za neruseny Zivot
obwvatel sektory Hoboken. Jeho kapitanem
Je Crimson Tape, superman § moZnost
witvareni statistickyeh tabulek. Ke slovu se
ale skoro nedostane, protoze pravymi
kapitany jste vy, trosky hnijici u pocitacl.
krome vaseho hobonskeho centra jsou 23-
kladry supermand jesté v jinych sektorech a
obtas vas poZadaj o pomocg, napf. pfemno-
Ji-li se jim krysy, jako tomu bylo ve Flushingu
neba dostanou-li erotickou zévrat jako ve
Scrantonu. Posledni, paty, kol
xazde mise vidy néjak souvisi
fadénim Dr. Entropyho, zavilého
vyznavade chaosu, Pokud Zrowna
nekfiz kond & krysami, hrozi lidstiy
otravnym plynem &i obraci ukaza-
tele 1 cast. Je to potiZzova postava
cilo jedna a tudiz zaporfiak s vel-
kym £, Findlnfha Utkani s nim se
dockate aZ na konci hry,

bliZit se adveniurcy k dungeonu,
L2 COMPANIONS OF XANTH
vypadal, Ze se 0 to snadi, ale oprav-
dowym Uspéchem je a2 HOBOKEM
- pribyla totiZ generace viastnosti
hrdin a soubole ve stylu WIZAR-
DEY. Hra tedy vypada nasledovne:
jako tedica na mapé prochazite zatopenym
MNew Yorkem a postupné ho zkoumate [od-
kryvate mapu jako v DUNE I} KdyZ narazite
na nepfitele, hra se pfepne do bojového
madu a sugermani, kterg mate na obchlzce
s sebou se pusti do boje. Boj probiha na
tahy, chwili Fedate w mutanty a chwili Fadou
mutanti vas. Zbrané mate k dispozicl podob-
né monstrézn jako nepfatele. Vznikaji situ-
ace, kdy pichate radiokativaimi nakloubnidoy

Legendlm se &im dal vic dari pfi-

Super Hero League of
Hoboken

2uimeto byrokrata, ktery Go vas st dafo-
wymi prikazy, dvouhlave plody fezete wejpul
matorovou pilou a strojem wystrkujicim
vidlitky stouchate paletujici miny. Jelikod
ovladate supermany, je nasnade, fe si pomu-
fete ndjakymi specialitkami, a to Zadnym
nahliZenim do pizza-krabic, ale jednoznacné
bojowymi schopnostmi - dravé kvétiny
midzete uhnivat k smrti, na roboty posilat
zesilens rezivén, zvifata uspavat, atd, Ve
WESNICICH j@ nutno navstévovat obchody a
zhrojit a stitit svoje supermany, aby si v baoji
lEpe vedl. Zbrani i brnéni je veka spousta a
dobré kousky stoji hodné penéz, takde je
treba spofit a kupowvat rozvazng. Tolk k boji.
Dostanete-li se na mapé na jakkoli dileite
misto, pfepne se hra do textovkoveho modu
ala COMPAMIONS OF XANTH a migete vesale
shirat predméty, zkoumat je, poudivat a
vilbec prodfivat jiné radovanky, Ve své skryta
podzemni zakladné dostanete od pocitace
Matyldy hned na zacatku hry saznam péti
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Svaté PC nefunguje a nikdo nevi proé. Vv kvétinadi je totiz mag-
net, a na to theologicka véda zdaleka nestaci (dole).
Tygr priotraveny plynem vypravi oplzlé, a velice zibavné vtipy

(vpravo nahore).

Bojové sekvence jsou pine setkani se zajimavymi postavami.
Tohle je treba Moje-Mina (vpravo).

‘actually have to WORK for a living! You've

oo s SSTEEy v

: heuu:-ns wou're here™ sobs the priest, "'I‘hl: damn th "g"

b been on the fritz for days, and I haven't d clue what to
‘do about it If word gets around that Thee couzed cur
‘Holy FC Lo stop issuing it= wisdom, Il be tarred and
feathered! or, sven worse, Tl lose my |:-.--r!hnn and

gotta fiwit!

-"';'w'w- JUST gottalt Tnﬂ- pricst :-nﬂnpr.:ﬁ: inte the corner.
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ukold, po jejich2 spinéni dostanete noveho
flena do party, trochu ovacl 2 financi a daléi
petici probiémad k roglousknut.

Abweh praveu Feld, popisovat strukturu
hiry HOBOKEN je nelehky Ukol. Tahle hra je
totiz tak rozsahla a splacana ze vieho
mozneho, Ze bych klidné zhitnul celou dvou-
stranku popisovanin 2 moEna by ani
nestacila. Zabawnaost hry thvi v mnoha
vecech najednou, bavilo mné hrat ho jako
adventury | jeho FPGEkove bojovani, dokon-
ce | edhalovani mapy je zajimavé, fasem
budete moci | plavat po voadé, 1&zt po horach
a zkoumat radicaktivni smetifata (he, he),
Mad tim vSim stravite hodné dounhou dobu,
pfiéem? vas hrani nijak neomrzi, ba naopak,
cim hioub4ji se do déje ponofite, tim vice vas
HOBOKEN bude bavit. WWhoda je v tom, fe
neustdle mate réco na praci. KdyE uz nevite
rady, jak dal, Cistite alespof mapu od

WHWIO L S mEsts ki
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mutant [v kaZdém sektoru je
Jich omezeny podet), pficem:
tasto narazite na néoo uZited-
néno a déj se pohne. Pokud se
déj ani tak nepohne, zakysli
Iste a to zamrzi. Misi j2 celkemn
sadm, posledni ma jen jeden
ukol, tak?e celkern 31 Gkold,
nudit se tedy nebudete, Stejnd
Iako i ostatni vytvory od firmy
Legend je i Hoboken narvan
anglickymi slovnirmi hrickami,
whipy a rébusy. Jelikof povéts-
nou nejsme rodill anglicans,
unikne nam uréité spousta sou-
vishosti a opét zaplaceme nad
tim, Ze deské hry na takovéto
trowni nejsod k mani. HOBO-
KENM asto wyvoldva kifede Ust
zvané smich a to je mez sou-
casnymi suchary velke plus.

U2 od zatatku je jasne, 7e
kolem této hry se rojili profe-
sionalove, Zadné potize se
vukem, s pameéti nebo s insta-
lach, viachno stejné kvalitni
iako ostatni legandska ditka.
Hudba je wynikajici, avuky,
hlavné pfi bajich, jsou chytiaye
a altenticke. Grafika, i kdyi
vELSINoU v mensich okénkach,

e poctivé provedena a hodné

se padobad XANTHU, Hodime-l
tohie viechno na vahu, zjisti-
me, 2e se ruditka sebejisté
chvli ke kladim a zapory pladou
opustény v rohu, ToZ shanéjte
HOBOKEN dnem | noci, dobfe
&2 pobavite

ANDREW
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Vischno na swabd je jen vid
mefitka, Viechno je relativnl,
Veldike | male vadl Bou v pods-
raté stejne, zak=2 jen ta uhlu
pobiadu, na meritkw. Co se
ram dnes 2da welike, miZe byt
atra male a oo e male pro nas,
e veliké pro nékoho iného. Ma
yelikosti vibec nezaled, zaledi
viastné jen na méfitku, Ak
- Wysvetlujbe tahle 2enam..

Bremyileli ste nékdy o mra-
venci, nek jste jgj zamackl na
ctole? Premysleli jste o vose,
kterou ste rozmazli o zed?
Myslite na mravence, potapni-
kv, mouchy, moly a kotylky?
Jostli, stejné jako j3, o tako-
wyehto vecech nepfemyilite,
délate dobie, Najakeé véci je
toti? lepsi nevedet. Jak by vam
taky bylo, kdybyste zjstili, 22
g2 0 odoleny kus vassho chle-
ba strhne urpuina bitva a e
Zapomenuta pizza bude z2dro-
iem neutuchajicihg valednaho
konfiiktu, boje na Zivot ana
smirt,

Zpray 2 bojiste: Prvmi Otok
bombardavacich much se nam
podanila zastavit pohotovyrm
Uderern stihacich vios a pod-
pOrryeh jednotek komard,
Wiasini ztraty minimaini - dva
koman stakeni 2 boje, jedna
vwosa Zasazena raketou
Feme-vzduch. Havwni pozemni
jednotky nepfitele se viak
rezadratelns b k fasm o
cim. Vyslali jsme prizkumng
kobyiky ludni, aby zadriely
utok, Zatimeoo formulujerms
Wigstra rady. Nasazueme
mravence. Pozor; ve stiedu
neoratelskeno poke s2 aobjevila
obdvana Kudlanka naboing,
apakuji Kudlianka naboina.

Nemam rad hmyz, aby bylo
Jasmo. Co ale miluji, jsou strate-
gickeé hry a BATTLE BUGS
jednou takovou strateaickou
hrou zrowna je Tusili ste o
Bylo by asi vhodne tuhle véc
k nécemu prirovnat, abyste
bl v obraze, Bohuiel to ale
neni mozZne. Musite sl pfedsta
wowat, Tak s tfeba predstavte,
#e e 2 vas stane veltel arma-
dy sloZené z nejriznétich
predstaviteld fise hmyzu, Vadi
mi viojdky budou mravenci,
chrobaci, kobylky luéni, potap-
nici, recuchy, komafi, vosy 2
dalsi havet. Bajowym prosto-
rem bude travnik se zapome-
nutou svadinau, okenni ram
& kouskem syra, roh ulice
s kusemn salamu & stol s nedg-

arlenou pizzou Mepritel bude ity 3 nemilo-

ezl armacda téch druhwych®,

U, Cllemn | motivaci cele valky bude

peding vac - jidlo, Predstavili jste si tohle? OK,
Tak dal - predstavte g neskutecne rozto-

mile 30 zpracovani viach wyie zminénych

bBaojist, jen tak mimaochodam | s moznosti

prepnout do SVGA, a do ngj zasadte broudiy

a himyz nakresleny a animovary Zoela nepre-
konatelnym zpisobem, Kaidsho tohoto
hmyzino  bojovnika™ muiete avladat budito
v redlnémn ¢ase Doje, anebo kdykoli hru zas-

Vojaci. Utocite na strategicky vyz-
namnou zasobarnu potravin - naie
mapa vse jasné ukazuje, Tésné
vedle toho velikého domu, na zemi
je kousek starého salamu. Dobyt a
udrzet!

tavit na libowoing diouhou dobu, naplanovat
dalsi postup - 2volit cestu, Cil otoku, nasadit
zhran pro Utok na delsi vedalenost, phipadné
nalozit & wiodit transportni brouky - 2 po
tom v bitvé pokradovat spusténim ¢asu
Zpravy Z bojité: Hlawni sily nepritels se
nam podarilo rozprasit, Mase ztraty jsou ale
obrowvske. Divize mravencu byla 2cala znite-
na, Zustala nam Jedina kobylka Iutnl, chrobdk

a wyierpany pavouk. Zbviky nepratelskeho
Utoku slofene z Kudianky nabozng a dvou
mravencu se nezadriitelng blifE. Pokusime se
je napadnout diive, ned dorazi k nademu
kousku syra. Opakuj syra

Jako kaida spravna strateaicka hra &2
BATTLE BLIOS 7 rozmanitost nasazenych
jednotek 2 riznorodost terénu, Hmyzi fige
paskytuje netuieneg moznosti wiith, co do
valetne strategie. Kazdy druh hrmyzu mé
svoje specificke vastnost, na kieré je tfeba
brat ahled, O vysledku boje nerozhoduje
tedy jen energie (v podstaté tedy podet
zasahowych bodd), sila Utoku a sila obrany,
ale také specialni viastnost s dovednosti.
Fychil mravenci dokakow kupfikladu vrhat
Wiisniny |71 2 kameny na pomermeé velkou
vzdalenost, mouchy zviadnou ze veduchu
svriinout bomby na nepritele, kobylky [sou
rychlé a daleko doskod, moli unesou jednoho
dalsihog brouka, potaprici jsou rychii na wvodé.
Autodi si pridall | pér Superbroukl, pro které
nase entomologie nema dosud adekvatmi
zarazeni - Velitelsiky brouk 2vysuje svali
pritomnost silu atoku a cbrany viastnich
jednotek, Brouk Atentatnlk se proph a2 ke
zvolenemu nepriteli a zoela brutalng jgj
prasl paicl do hlavy a theba takowy Nosoro?-
Erouk je zcela nejsilngjsi a nejodolngjsi
bojovnik. Jen spravnym nasazenim a kombi-
nadl vyihod viech jednotek vede cesta
k witgzstyi, protoZe ONI, tedy nepfatalska
armada, ma v driiveg vatsing pripady pofetni
i silovou pievahu,

Zpravy z bajiste: Ziracime pozice ...,
chrobak | kobyika wwiazen ... Kudlanka _
vEachny pabila ... posledni bitva ... newdrii-
rr'-e 2 JE rady ... ubodl . aaaaaaah....

v-;e,,nm bu[w JS-C’J velice chytie postave-
Yy & wwmysleny. Zatimeco v jedné je potfaba
nasadit hrubou silu a potfit JEACH jednotky,

Battie Bugs

Zpravy z bojisté: Spojenecké jednotky véera obsadily strategicky vyznamnou pozici na kété
2-11. Nepratelska armada pripravuje protiuder a pravdepodobne nasadi bombardery a
ezke jednotky. Dobyte pozice je nutne udrzet za kazdou cenu. Opakuji, za kazdou cenu.

mékde stali jen obsadit strate-
gicky vyhodna mista, datsi
Bitwy trvaji diouho @ jing maji
Lasovy imit omezeny na neko-
ik desitek sekund, Jsté,
BATTLE BLIGS neni bez chyb.
Makitars bitvy oy stupidng
terke a zbytacne Casove
nargéné, v jinvch je JEJCH pie-
vaha pris vellka. Meni ©o ale
hra, kterou dohrajete za odpo-
leana, | kdy? se s nekbarymi
operacemi budete trapit 2
nebudete si vadét rady, je
tady moZnost danou bitvu
preskodit a nékdy v budoucnu
e2 k ni vratit, Kromeé toho

- roztomila arafika, wynikajici
2vLky 3 miuvensa slovo, moz-
nost hry dvou hracd proti sobé
po modermu nebo po sitia
ariginalni napad jisté wyvah
viechny nedostatky, které
byehiom na BATTLE BUGS
mohli najit.

Trochu sarkasticky ted
skondime myslenkou, 2e pokud
g2 SIERRA drdi ve swych strate-
gickych hrach na Zemi, nebo
EOIEE N Zeml, ma rozhodné
watsl sanci na uspéch nez pfi
pokusach o bombasticke mezi-
planetarni trhaky, Ale comy
vime. Waechno je to stejné jen
ocazkou méfitka, ne?

ICE

Kdybychom védéli, proé se mydio uprostied diezu Jmenuje LARVA, vesmir
by pro nas jiz nebyl tak tajemny (dole). Bojove scény jsou piné brutality,
nasili, musi krve a komariho piskani (vpravo).
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Star Crusader

Na hre STAR CRUSADER najdeme nekolik vylozene Spatnych a zapornych viastnosti.
Nektere z nich se nam znelibi a odradi nas. Kupodivu, najdeme tady i zhruba stejné
mnozstvi viastnosti klatnych, které nas prijemné naladi. Podivejme se na né zblizka.

CD verze hry STAR CRUSADER je dopinéna spoustou
pékné vyrenderovanych animaci. Ale samotna grafi-
ka ve hife je spise krokem vzad,

STAR CRUSADER je prede
vEim daldim pliristkem do
abrovske rodiny kosmickych
cimulatord, ktera je dnes i na-
moUkla & beda, e velice tE#ke a
narocne pringst dnes 4o této
rodiny néeco noveho, néjaky
novy napad a novou fiskru
v podobé originality a neotre-
losti Proto se twird her davaji
spise cestou wpilowani herndho
cystermu a Zdokonalovani
vzhledu her, spise nai viasini
mu 22sahu a napini. BEXci se
WING COMMAMDER Il je toho
nejlen-Sim dikazem.

STAR CRUSADER, naopak
spajuje Zname a dasem prove-
rene prvky kosmickych simuld-
tord s pomeérnE originalnim
pristupem. Zaklademn je klasicky
simulator kosmickyeh souboji
nabizejici pinéni nejrozliénéjgich
misi v 13 rdzrych lodich. Na
toto jadro je visk nabaleno
MnCEsivi vyienseni a Zpestreni,
které Cini hru zajimavou a
paomerne dobre hratelnou.
Mepredibhejme ale a vezméme
neiprve Spatne stranky Ry,

system owladani je komplet
né ckopirovany 2e serie YWING
LUMMANDER - coZ je na dru-
hou stranu vwhoda, vzhledem
k tomu, 2a £, kterym piedlc
« owladani JiZ do krve nemuseii
prechazet na pny zpusob. Mavic
je viak oviadani neskonale
komplexni a slofité, kadda
z raket, kterych je ve hife po-
ZeNnane ma desitky funkci, ke
ktervm existuji ruzne pristupy
8 ave stranky klaves je potreba
ovladnout zpaméti Dalsim mi-
M je araficke Zpracovan,
kiterd, af se ndm o ki nebo
re, rozhodné neodpovida

soudasnamil standardu,

S0 madaly kasmickyoh lodi
a vesmirrych objektl sou
jiste petlivé propracovany a
castaveny, nicrmang wsledak plschi spise
Cogmem [2oine poutove atrakoe - nepomiiEe
ani Gourardovo stinovani a texturami pokry-
te piochy wiech objektu, Pokud by autof
ovsem odstrani kfiklave dervensd a Huté bar
Wy 2 pouiteho spektra, mohl by wesledek
dopadnout trochu odligng, CO-ROM verze
ravic cbsahuje hromadu animad, kiers o
Wil snaze o comicsoviou podobu a nadhiled

Vwoadaji valmi kostrbaté a do isté miry i tro-

chu archaicky. Ma tak rozsahlou a komplexni

hru by také neuskodil rozeahiejsi a podobnél-

&l manual, protoe ten stavajici je absolutné
nevyhovuic 2 informace v ném obsaZens
50U sice nezbytng dlefité (na viechny
krkckomneg kombinace klives lze cpravdu jen
velrni tézko phjit metodou pokus-om), ale
2daleka ne wwoerpavajici, a na Fadu véci musl
clovék pfijt a2 ve hie, Hudba je velmi slaba,
o monotonnich zvucich a frustruficim pipani
nemiuvé, Zdako by se, 2e Spatnveh stranek je
af dast. Co je tedy na této hire dobrého?
kupodivu velice mnoho.

Mejvetsim kladem je zoela jisté pribéh
Rige Corent), humanoidnich bytost je fisi
ktera pfmasi vzdeélani a pozndni do viech
koutd vesmiru, ¥ prabehu své expanze s
wiak setkava s mnohymi rasami, které jaji
osviceni a vzdélanost chapou (vicemena
spravine) jako dobeyvani a krvelalnost. Jako
elitni plot a velitel Zlaté letky, Roman
Alexandria jste pfevelen do prostoru
s gznacenim Ascalon Rift, kde se Rige prave
gathkala s péti inteligentnimi rasami, z nich?
ani jedna nejevi namky pratelstvi a touky
po podrobeni. Pribéh se rozviji, je
doprovazen (v CO-ROM werzi) fadou ani-
movanyeh sotl, plny zvratd a zdaleka ne
jednaznacny - Casem totii vubec nenl jasng,
Zaal bojujete na spravne strané a Za sprav-
mow wic. Otazkou z0stava, 2dali poudjete
swych schopncsti 3 sil na podroheni celého
prostoru, nebo zdali pfejdate na druhou

-
Tt |

stranu a pomuZete dobywvatele z prostonu
wywhnnat..

| kayz je zde pouzit standardni systém
owladani kosmickych sirmulatord [konkratné
owviem serie WING COMMANDER), je 5TAR
CRUSADER obohacen o mno2stvi dodatka
Jednotive mise jsou velice rozmanite a éleni-
ta, femuz je pfizplsobeant | komglexni
owvladani, Ukely se rizni - od prizksmngho
letu raketou skrytou pred nepratelskym
redary pres Utoky na transporty a kosmicke
doky, ai po rozsahle bojove operace, Otoky
na nepfatekkeé pozice stené jako obrana

vlastnich jednotek. MNéktereé rakety jsou
navic vybaveny silovym palem, které
UmoEnuje zachyit néktareé objekty (imikove
kapsle, mens rakety) a ziskat tak neprate
skou technolodi | nabidka zbrand je Siroka

- 0d laser(, torped a fotonovych dél pres
vektorove kandny (po zasahiu lod zmeni
smér), heffire straly (likvidwj stity lodi), neu
tronowa déla [likviduji vas) a2 po Stity AEDIS
(ikvidud veachno).

Hra je velice #iva a dynamicka, ket e co
chwill Zpestien o kamunikaci s ostatnimi
cleny letky, ktaii s2 objevi ng Jednom 2 moni-
Lord a sugestivie wykikuji € informuji
i situaci v jejich prostonu. Bez zalimavost
nemn ani moZnost wwdavan rozkazu Clendm
letky & jajich wweilani na roziéne strany

70%
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STAR CRUSADER jo posta-
VEn na obrovska hiratelnosti a
Zabavd, kterd Sovéka tdhne od
rednge rmise k druhé. Situace =2
naustdle meéni, mse se stavaji
obtiFné]Simi, postuperm &asu
hra pfestane byt poubym piné-
nirm misi, ale umodnuje | tvorbu
misi viasinich, stejné jako
skoleni novyeh pilotu & walbu
stroju pougitych pro nadchaze-
jici bitvu. Je to prave komplex
nast, rozmanitost a flenitost
nry, Ktera Z mi i velice zaji-
manvy phirdstek do Fady kosmi-
chkych simulatord,

MNa drubou stranu ale nesmil-
me prils precenovat. Velce
kvalitni pfibéh a cbsah je taZen
k zemi Spatnou prezentaci a na
pahled nedotaZenym tachnic-
kvm 2pracovanim. Byt WING
COMMAMDER ARMADA zasa-
Zena do takoveho prostiedi a
pribéhu, anebo byt STAR CRLU-
SADER technicky 2pracovan
Zplischem hry WING CORRAM-
DER ARMADA, mek byvchom
neEsmirme zabawnou a navic
civacky pritaiinau biru, Takhle
mame vac sice velice zabay-
Mo, nicmend velmi rozpadité
prezentovanol, Doufejme, Ze
WIMG COMAMMDER B nebuds
pravym opakem - technicky
cokonalou nudou, Mechme se
prekvapit

ICE

= — 1

STAR CRUSADER Je dilkazem toho, e dobra grafika neni véechno.
Dobrou atmosféru dotvari skvélé zvukové efekty a hudba.
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Quest for Clory

Zivot cloveka obcas znudi. Chee byt hrdina, misto kuffiku chee mit meé. misto §éfa tieba zlého skieta a
misto sekretarky leshi vilu

A co takhle Bounty, Noggera, Calippo nebo aspon Misu?

romeé alkohoh je zde

| jina modnost, ak si

S megem v ruce
pEkne zaskotadit” a tou je
nejlepsi adventure od firrmy
Sierra, 0 niz sice neustale placa-
me paté ples devate, ale
kterou jsme nikdy nerecenzo-
vali, Ja to HERD'S GQLIEST
pozdes po soudni pri o toto
jméno pigimenavany na
QUEST FOR CLORY a jesté poz-
cléji ciky them pokradovanim
vieobeong znamy jako QUEST
FOR GLORY | {Cesta za slavou ).
Tolik tituld, pokradovani a fedi
a ted dokonce misto ve zlaté”
rubrice nezapomenutelimych

her SCORE vedle titull jako HEIMDALL &
LLTIR UMDERWCELD, Prod to?

UE v prnl, 16E1 barewne vera sklidil
HERO'S QUEST pred Chyfmi lety obrovecky
uspéch a droven rozvodd stoupla o pribiiné
stajne procento jako jeho prode), Dva roky
pote Slerra dostala dobry napad predélat
naktere své slavne hry do lepsi grafiky a pro-
toke HI byl v HO Sierry (t). Cesta za Sldvou
v nkavnim stanu Sierry} favoritem, dostalo sa
mu nefivalitng jSho plepracovani do 256t
barev ze viech pfedélanci a nad novou
grafikou a animaci kdekdo zustane stat a pta
se Co je to, néjakej KING'S QUEST?. Po chwill
pozorovani ake pozna, odkud vitr kouka a
zkusl si hru zahrat, A pak 0o jde réz na raz
- hodinka, dvé, svadinka, dvé, ronvidek, dva,
hrobetek jeden,

Maskaduje shrnuti &et-

nych kladd této vynikajic
adventure: prvni adven-
ture 5 moZnosti vicena-
sobnaho prochazeni

& maximalng od#Enym
déjern pro th volitelng
postavy bojovnika, maoika
a Zlodéje. Prvni adveniure
¢ komgletni charakterst-
kou postay zahrmujici silu,
magicka body, Spihani,
paceni zamkl a mnoho
dalsich dovednosti, Bez-
vady pokirok vaseho
hrdiny ve zminénych
dovednostach po opako-
vaném cviceni v baji,

W PidZeni kamsanu a nodd,
atd. Jsou znamy pripady
rmaniakl, ktefi konec hry

I staticky vypada tahle
grafika skvéle, ale ve
skuteénosti se spousta
veci ruzné hybe, ohen
plapola, atd.

oddalovah 32 0 nekalik tydno, jen aby mohli
swOj postavy Ljesté trochu® wwevitit, proto-
e, a to je dalsi bod, se uE v prvni vera hry
dala postava ulodit do pozice a donabirat do
dilu dalsito (u adventure nevidana vach.
Wynikajici déj a pfibéh, daraz je kladen na
nalinearnost pinéni Okold, Hrad si watsinu
£asu muZe délat co chee a mide pracovat na
vice ukdlech najednou, Presvéddivy béh Sasu
- pbrazky se méni s nastavajicm vecerem,
nac véechno zanali tmou, Strach pfi toulkach
noénimi lesy 2 nahleho Otoku razryrmi bésy,
Uchazejici akni scény, znama to slabina
vEtéiny adventure. Eranino misto, kam jsem
5 podomrtvymm hrdinou dorazl g plinoc
smrticim lesem mi vzalo dech. Tédko se to
wavatuje, e vérte mi, 22 je to jedna

z nejimprasivnépich lokaci viech znamich
adventure.

Ma svou dobu velmi sugestivii hudba.
Prolinani moznost postav - bojownik obéas
pouzije zlodéjsky trik (kdy? ho umi), 2lodé] si
obfas poda” vyhlednutow wac kouzlem
Prines, apod. Skvéla kouzla a havné spousta
prileatost, kde kouzla pouiivat, Mnoho rie-
rych dkold mimo hawni déjovou lini mé
presveddilo, Ze dohravat adventure na piny
pocet bodl neni jen pounad Uchylka, ale ze
Clovek casto pociti radost, e zase na néoo

Guest for Glore I

prisel, i kdy? to nebylo nic pod-
statného.

A tak dal. Mahl byeh psat a
psat a rozebirat jednotive
lokace, gagy, interakei s obywva-
teli, zlodéjské a bojovnicke
cechy, ak by mi zmrtwvély nuce.
Pak bych uz jen tukal kostmi
do tladitek a pofad by bylo co
vypravovat, pofad bych zajem-
clm mohl wysvetiovat, proc si
myslim, 22 tahle hra od Siermy
ie nejleps, Jednoduchy zpd-
s0b, 3k se o tom plesvadCit je
HEROQ'S QUEST & zahrat, a to
urcité bez navodul Neni tak
obtizny a nebude vas talik
bavit jako s navodem. Pokra-
covani, tedy QUEST FOR CLORY
I, Il a I¥ nesahaji tomuto prvni-
mu dilu ani po pas a je to sko-
da. Ma kazdy dald dil se vichni
klepeme, a2 cinkaji tabulky,
protoe (moZna naivné) doufa-
me, k2 52 dotkame néceho
VELKEHO, & ono porad nic,
takle snad tasem.

ANDREW

Score: 215 of 588 ]

" "We are happy Meeps, living in our happy
' holes. Don't worry. Be happyl”

PS55, utekli jsme z Furry of the Furries. KdyzZ to nevykecas,

dostanes, dostanes poklad!

PFes den je tu klidek, ale v noc tady
malji diskosku vily a b&da tomu, kdo
vstoupi do kruhu!

WIWIold 2 a me sEsh

sCere 92%
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VYHRADNI DISTRIBUTOR UVEDENYCH FIREM. INFORMUJTE SE O VYHODNYCH CENACH PRO DEALERY.

JOYSTICKY PRO PC IBM, AMIGA, Dodavame kompletni sortiment
S PRIN(ITON i
Uvedené ceny véetné DPH.

= =

€64, A500, A600, A1200, A2000.

PRODEJNY: Sofijské nam. Nekazanka 6 PRINGTON SLOVAKIA, 5..0.  OFFICE WASHINGTON
PRAHA 4 PRAHA 1 Farska 4, 1735 20th street
Czech republic Czech republic el e
tel (024018080 tel.: (02) 24229877  qte). 07 22505
p B Neflepsi zvukov karta Kierou jsme slyseli*
alni éeské hry na PC a Amigu mohou byt Vase! PG HEVIEW, cerven 1984
Tato karta je kvalitni - po strance provedeni i vykonu"
. ; ” PPC FORMAT, 89%, duben 1994
. Tajemstvi Osliho ostrova .Sound FX 3000 predvad neflepsi zvuk, ery jsem kdy slySel
Velice tspésna piratska adventure pro pocitace PC 2PCHarty” k)
min.286,640KB RAM,VGA). MUSIC TECHNOLOGY MAGAZINE, biezen 1994
Recenze ve Score ¢.9. Cena 240,-K¢! P HONE, o bl
= 02 Nemohu nic ne2 viele doporuéit Sound FX Classic 3000. Mé
: 7 dni a 7 noci i izi i
Zhava novinka od Pterodon Software! Staiite se soukro- MULTIMEDIA AND CD-ROM NOW, 9110, srpen 1994
mym detektivem nevalné povéstil Hra je zanru lechtiva | SOUNDFXGbitovazvikova  SOUNDFX CLASSIC 1000
komedie, proto je doporucena starsim 15-ti let. PC - 277, | Kariekonpatbinisdubb - Rozsiticikarta s M Wave-
K& (min.386,2MB RAM, VGA, doporuéen Sound Blaster face. . cues jakoukoliv
nebo D/A pFevodnik), Amiga - 257,-K¢ (min.A500 TMB) mlmms MCD 16-bitové  dalsi zvukovou hmm :n
2vukova karta kompati- - zvukii v 8MB ROM, ke
:2 . 2 Ty Mhll AdLib a SoundBlaster  bilni s General MlDI/NoInM
Jak Ize provést objednavku? Sta&i nam napsat nebo zavo- 2.0,interface pro CD-ROM me-  MIDI interface, MIDI kabel
lat co si prejete a my obratem posleme vybranou hru pos-  shanky SonyliisuniPana. _BLUEPONTICO300D
tou na dobirku az k Vam domii. K cené hry se piipocitava R e o e
postovné. 'SOUND FX CLASSIC 3000 SE
16-bitova stereo 2vukova karta
L = B Kkompatibilni s AdLib SOUND FX
VOCHOZKA TRADING, Dukelski 373, 572 01 Policka, e o1, i e R e
tel.0463-22 373. interface pro CD-ROM mecha-  SOUND FX 16 MCD.
Slovensko: RIKI, BOX 117, 814 99 Bratislava 1 iky Sony/Mitsumi/Panasonic, 2138 KE bez DPH 3249 K¢
dual FWIPCM Wavelable ~ SOUND FX CLASSIC 3000 SE
Jacz . . & ‘Synthesizer (harwarovy) 4487 Ke bez DPH 6799 K¢
P.S. Zacinate tvoiit nebo dokonéujete néjakou ceskou hru na PC nebo a pina General MIDI/Roland SOUND FX CLAS. 3000 MCD
graiik, hudebnik nebo programator? Ozvéte se W'N"’M MIDIinterface. 4873 K¢ bez DPH 7399 K&
nim! Zajistime profesiondlni distrbuci a pro vis vyhorny vidélek bez B O TN e
namahy. Mplllb\lnh Adl.lb 'WAVE FX UPGRADE KIT
454 KG bez DPH 3749 K
ler'iw pw BﬂvROM mecha-  ICD 300 CD-ROM DRIVE
‘niky Sony/Mitsumi/Panasonic. 4265 K& bez DPH 6449 K&
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Skvélé hry za smésné nizké ceny
Microprose znovu vydali nékteré ze svych nejlepsich her za nejnizsi mozné ceny v serii Power
plus. Nyni mazete mit i vy tak skveél Ie hry jako jsou napfiklad Grand Prix, Dogfight a Gunship
2000 za neuvéfitelnou cenu 599 K¢ za kus!

ry jesté levnéji. Pokud si koupite tii hry ze serie dodava
upte Pet a usetrite 500 Ke. Pokud si objednate vsech
S0st, Jo 1o 16mér 10162, jako byste dostall jeden titul zdarma

Ale my vim divéme moznost ziskat tyto
Powerplus, dostanete slevu 150 Kc.

Tak na co jesté cekate? Vyplite ustiizek jesté dnes a nejenze ziskate jedny z nejlepsich her O
vuhec ale take usetiite! Objednavku zaslete na adresu: VISION, Krupkovo nam. 3, 160 00 Praha 6

| ks ia 599 Ke, 2 ks za 1198 K&, 3 ks za 1647 K&, 4 ks za 2196 K&, 5 ks za 2495 K¢, 6 ks za 2994 K&
Prosim, zaslete mi na dobirku tyto iZasné levné hry:

[ Dogfight [J Grand Prix O Gunship 2000
OF117A Ol Pirates Gold [CJF-15 Strike Eagle Il

iméno a adresa: potitat

PSS AR INTE YRS e R T I O, godplen LS VORI T
Postovné a balné Eini pfi objednavee 1 ks - 50 K&, 2 ks - 75 K&, 3 a2 5 ks - 100 Ke. Vaechny tituly jsou pro PC a kromé F15 Il a Pirates Gold také pro Am




Uuniverse

Boris byl uz od narozeni zvedavy jedinec. Jiz parkrat se mu to nevyplatilo, ale do takovehle slamastiky se
dostal poprvé. Puvodné jen nes postu svému stryci, ktery podie obvykiych méfitek, nebyl tak zcela

v poiadku. Stale se v nééem stoural a néco vynalézal. Boris se diky své povaze nachomytl jakémusi experi-
mentu a najednou "plonk” a byl nékde tpiné, ale uplné jinde. V uvedeni véci do puvodniho stavu vam snad

pomiize tento navod.

Ocith jste se na makem asteroidu uprostied ves-
mirw. Seskocte na asteroid pod vami a seberte inte-
grovany obvod [CIRCUIT BOARD) a tyc (METAL BAR).
Pomod prolatavaicind materaru s2 vwratte na
kovovou keonstrukci. TyE wilomte panel na satelitu
{INSERT METAL BAR INTO PANEL) a viodte dovnitf
obvod (INSERT CIRCUIT BDARED INTO PANEL). Ted uzZ
jan fhywa pomodci terminalu propojit vas™ asteroid
5 nejblizéi planetkou (USE TERMINAL, COMNECT
CHAMMEL CAWRIC HOMEWORLD] a vypnout ventilac
(SET FLTRATION: CAWRIC HOMEWORLD), Projdéte
pies nove ywhvofenou cestu do mésta. Seberte
balicek jidla (FOOD COMTAIMNER) a wiezte do ventilace
[PUSH/PULL VENTILATION). Vypadnete i 5 néjakym
harampadim ven. Seberte kus zrcadla, co vam eE
L nohiou, Vratte se do mésta. Pokradujte na naméasti
a tam hodite kus zreadla do dveri hlidanych lasery
[THROW MIEROR INTO DOOR). Vyleze rozzufeny maji-
el a ookafe vas na Silphinau. Jakato nahoda, bydli
zrovna naproti, hned si s ni promiuves (USE DOOR
COMSOLE) Pusti was dowritr a vy si 5 ni muZete povi-
dat dle iposti. 2 hovoru vas viak wyrui podeaiely
hiuk zpoza dvefi. Siphinaa vam jesté stad poradit
karn utéci a sama klesa pod dobre mifenou ranou

robotovou. MNa nic nefekejte a rozbijte oviadani dveri

(ATTACK KEYPAD WITH METAL BAR). Vyjdéte po
schodech a otevrete satnik. Oblecte s komiinezu
kterd je uvnitl (SUIT). Nastésti v ni 20stala ID karta a
néjaky kiic, Kombinéza ma spravny budouci styl, v
rukavu je totif zabudovan poditad! Pomoci nél zap-
néte terminal ve sténé (USE ARMVCOMPUTER WITH
COMSOLE] a otewitete okno (USE CONSOLE, WINDOW
SHUTTER). Wyskodte ven. Primo pred vami stoji
Silphinain kosmicky clun, poditacem vypnéte ochra-
nu [USE ARMCOMPUTER WAITH CAR) a skoCte downetr.
Vioke klie do otvoru vievo (INSERT KEYCARD INTO
COMSOLE), Myni odblokujte fizeni (USE ANTI-THEFT
CONSOLE). Natukejte dislo 2 manualu. Odlet! Cizi
plavidlo vam zabiokuje cesty a navaze komunikaci.
Filot této lod se jmenuje Snoralat a je to Jisty druh
cbchodnika Wy mu zatim neméte oo nabidnout,
takke radsi pryd od neél Mejdiive lette na planatu
Balkamgs 7. Seberte droida u havarovane rakety 2
kanistr o kus dal Kanistr vioZte do droida (COMBIME

PoviEimnéte sl oviddaciho menu v dolni €asti obrazku.
Myslite si to co my?

Obrovské mésto na obzoru... Budou potiZe. Mimochodem potiZe nebudou jen zde, ale
v celé hre. Hranice obtiznost] je pomérné vysoka...

CANISTER WITH DROID) a nyni ho poulifte na th
alieny co vam nifi vase PTV, Odstartujte a lette na
JOR SLEV 4. Fistante v kvadrantu vievo nahafe.
Seberte kamen a hod'te jej na padivry stvofeni
pobliz (THROW ROCK ON ALIEN). .Ono” ha spolkne a
mate po starostech. Ted poudijte droida na modry
fujtzjbliky, oo vylezl z diry. Odstartujte a lefte do
sektory vprave dole, Fujtajbliky dejte starci, Bude
warm tak vdadey, 2a adeli Carvit a daruje vaim R Pro
wysvetleni Canvit je siiné eufonzujici droga, voiné

k dostani v tomto koutu vesmiru, Problém je, 2e je
ho velloy, ale opravdu velloy nedostatek. Lette zpatky
na Prallencg. Cestou vas
zase odchyti Snorglat, nabid-
nate mu Carvit. OSidne o
zaujme, dokonce vam dovoli
na sve lodi pristat. Masleduje
prvni akEéni €ast, mysi se
snazite priblidit swlj cun

k pfistavaci rampe a levym
tladitkern svou lod zachytite.
Tak, uZ friite na Whesl
world. O ném preci miuvila
Silphinaa! Zrmdnika se i o divce
Malinas, mate se za ni pry
stavit, Plany viak pokazi
snorglat, zbabele vas zastreli
A vazme si Carvit, Mo tosnad
nel To prece nemi®e byt
konec! Taky Ze ne, ten
hilupak, mél nastést 2bran
nastavenou pouze” na
omraceni Mo to teda bylo

o fous. Nasednéte do PTV a
lette na pristavaci plochu 1h,

Prajdéte branou, pokraujte vipravo ulici. U parko-
visté poudiite ID kartu na terminal vpravo nahore

= BoU tam dva, je to ten vievo. Jdéta do hermy a
pokecejte sis muzem vpravo dole, Bude se wytaho-
vat jak je duledity a Ze je od bazpeindstni sluZby
apod. Mekonec vas posle koupit pitt Whovte mu, ale
nasyote mu do ngj Carvit (co jste asi koupill u tono
termindlu pfed chvilkou, HE!). Chiytrak wusne a vy mu
sebarete odznak. Dobfe mu tak Myni lette do 40e.
Stréte do robota a seberte kabel. Zpatky do 1h. Na
hlavri uici budete svadky rvacky. N&jaky stary dédu-
k2 byl napaden néjakymi pobudy. Dllegite je, Ze maji
JET-PACEY a tudiz Btajl 2vastnd, ne? Promiuvie

5 dédou a naskeduje dalil akce - prondsledujete Eta-
Jicl maniky. Po vitézne bitce = promiuvie. Vemite si
od toho starcovu ruku (pro vyswétieni - stafec je
kacitel neba tak néco, a svou robotickou rukou
dokake uzdravovat, Viastné uz ne, protoZe mu ji
pirece sebrali). Vyidéte na hlavni thidu a pokratujte
rovniE megzi dva male siouply, Vidite je? Farada.
5jedte wtahem. Asi jste moc tlusty, wytah se upro-
stfed jizdy zasekne, Mezoufejte a mmn-:'i kabely se
spustte dol (USE CABLE WITH ELEVATOR). Promiun-
te si 5 vagusam a dejte mu lahev s zhytkem
nejakyho alkoholu inajdete j pfesné tam, co lezal
predtim dédula). Vaous bude moc spokolene], da
vam nejakou ID kartu a prozradi, 2e byl dfinv pekny
zvire, Jeho ID by se tedy mohla hodit. Stavie se na
parkovisti a promiuvie s s [Bcitelem. Slibi vam, 2e vas
ochrani, Q! 28istajasna do piibéhu wstupuje
Kaalev, aoent MNeizmisese, vigdee této galaxie. Bez
diouhwych proskovd na vas posle nékalik bojowwch
robotld. Béherm utéku se zvovu dostanate k vaguso-
vi Ted uZ nema cenu se s nim bavit, racl&ji jdéate
doleva a skofte ma projiddéjici viak. Chvilku se pro-
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Neuvéritelné kvalitné
provedena staticka
grafika a animace jed-
nou z mala motivaci
hrat tuto hru (nahoie).
Na prvni pohled je
mésto opusténé, ale uz
na ten druhy (vievo)...

mimaodimensionalni
pruchod. Goitato so v rui-
nach velice starého
mesta Jdéte doprava a
seberte kamen.
Podivejte se na tablet
vpravo, Zapamatovat!

jedete a pak rychle skoéte na sioup napravo od
drahy. Slezte do nizsho tunelu (LOWER ENTRANCE) 3
jdéte ke dverim Droida stréte do diry vedle dvefi
{LISE DECID WITH AIRCHAFT). V' hale kupte listek (LISE
1D CARD WITH TERMINAL) a dvefmi projdéte do kori-
doru vedoucihg ke kosmicke lodi. U kontroly vioite
listek do terminaiu pobiliz a joete dal. Otevrete dvere
a Jste zachranénil Maoc se neradujte, problémy jedte
neskoncily! Cestujete dopravnl lodi do Mekanthallor
oalaxie. Je tu viak hadek - tato fise valel s galaxil,

z niZ zrovna odlatate (Virging Vstupte do wtahu a
Jedte do prvniho patra. Zde netmysing vyslechnete
rozhovar dvou lidi. Zmini 52 o néjakem editeli a #a ho
prasknou nejblizsimu agentovi bezpacnost,
Promiuvte si s nimi, oni uvéf| 2a jste agent a slibi 2e
uZ se o né| nebudou starat. Jdéte doleva a vstupte
go dvefi. Hologramem budete varovani, 2e na lodi
js0u umisténé bormby, které zanediouho explodul
Poudijte komunikator a spojte se s Myrellam, treti
patro. Rychle za nim. Dostanete od néj druhy kus
hvezdné mapy (ten prvni jste dostak od &titele na
Wheel worldu). Moc s& nezdrzujte a radgji ho
opustte Ma chodbé na was feka krasnd mimorsm-
stanka Fakt kus, kdyby na vas nemifila pistoli

s urmyskermn zabit, urcité by jste ji mohli pozvat na
drink. Mastésti se dopusti Zakladni chyby padoucht

- mesto alwy vas odstrelila, t2k se wwtahuje jak je
skvéla a jakou za vas dostane odmeénu apod. To se ji
nevyplati. Lod se otfesa whucham (2e by ty
bomby?) a chudak holka se 7 toho slodi. Seberte pis-
toll 2e zemé a skuste ji prohledat, najdete kartu,
Wytahem sjedte do gara?e, pomoci karty wpnéte
ochranu modreho FTV a odlafte. Pfistante na
Ankarlonu 5 a z hromady Srotu wytahnéte tye.
SloZte hwezdny symbol (COMBIME PIECE OF CHART
WITH PIECE OF STAR CHART) a jesteé k tomu pridejte
tylku (COMBINE METAL BAR WITH STAR CHART).
Lette na Dearlor Kory a pokradujte voravo. Viogte
vezdny syimiool do diry v podstavg artefakiu
(INSERT STAR CHART INTO HOLE). Tim jste wytvofili

Myni seslapnéte kameny
kterg byly Zvyrarnény na
tabletu, Maposked si nechite ten na prostiend lini
rejclal od oltafe, W okamaziku kdy nebude ani den
paprsak zafit hodte kamen na krystal uprostied

A nyni pozor! Utikejte pro krystal a pak nazpatek.
iru preskodte a vejdéte do prichodu. MNyni lefte na
Ankarion 5. Tye wylomte kryt termindlu a krystalem
dopifite enargil, Pomoci svého poéitade se s nim
spojte. Zvolte prostifedni mo#nost. Paprsek vas tele
portuje do lodi. Ceka na vas sam pilot te obrovcke

loch, Wyswatl warm situaci a daruje néjakou avlastnost.
Hned § smontujte 5 krystalem (COMBINE CLOAKING
DEVICE WITH POWER GEM). Mastupte do PTV a lelte
do samaho stfedu Mekanthallor gaiaxie. Tam vas
oochyt azi korab. Promluvte si s velitelem a potke)-
te aZ jeden z operatond dostane povoleni k pfistani,
Poudte teminal vpravo, Budete pienesani pfimo na
planety, kde sidli viadee [a tyran) Virginske oalaxie,
U PTV nz vas cekaji dvé postavy, ale negou ta zrov-
na pfateld. Fad&ji im darujte své PTV, stejné ho u?
nepotrebujete. Jdéte na kfizovatku. Promluvte si
s muZem ve fialovem obleku. Promiuvte si s nim,
odweda vas k palaci. Hiidkuji tam viak robot, tak ss
ragdji vratte, Jddte doleva, ke dvéma strainym
robotem. Bez propustky vaak megzi nimi neprojdate.
Framiuyte si tecly s roboterm, co na kfizovatce
pochoduje sem a tam, Podlete ho za stradnymi, ze
mu réco chtéji ficl. Pockejte a2 se vratl a poSlete ho
tam novu. Prohladejte trosky bywalgho robota a
seberte baterie. Napojte je na krystal (COMBINE
BATERIES WITH POWER GEM], Zneviditeinéte sa (USE
ARMCOMPUTER WITH POWERED UP CEM) a projdéte
mezi strazrnymi. Ceka tam vas stary zndmy Kaaley.
Strell po vas laserem, co? s& mu zahy nevyplat. Trefi
52 Lot primno do krystaky, kbery paprsek vrati aare-
sarovi, Cha cha, vyudijte situace seberte mu jehc ID
Znovu se zneviditelnéte se a yratte se k palaci
Droidovi plikaite aby prostiell diru do zgi Bude se
sice zdrahat, ale nakonec vas poslechne. Rychle
dovnitl, Utikejte stale vpravo a poslednimi dwefrmi
doil. Znovu vpravo, To je ake krasmy jestér! Hodte
e do tlamyy Kaalewin 1D chip [THRCW 1D CHIP AT
LIZARD'S HEAD] a schovajte se z2 jeho ocas (MORK-
LAC'S TAIL). Jestér zniti robota, seberte si baterky
Znovu je napajte na krystal Vylezte vzhdru a ryvchle
se Zneviditelnéte. Jdéte doleva Stréte do robota
vpravo (musite byt neviditelnil) a pobaveng sledujte
Jjak se roboti navzajem wystiil. Pokradujte po mni
uvalnéne cesté. Potkate daléiho znameho. Promiuy-
tie & 5 nirm, daruje vam speciaini rukavici, Nyni znovu
doleva. Velké findle pravé zatalo! 2adnd skee to ale
nebude, jen samé miuveni. Nejdfive pomluvte
Kaaleva a pak hod'te na Nelamisess krystal (pro ty
clabsi v jazvoe Anglickém to radén rozepisu;
21.21,21). A to je vie, pfatele! Gratulacky jsou
opravdu pékné a dokonce | pomémeé plekvapive,
Tak & je ufijte. Zdar jindy!

MUF

Nenechte se zmast ovladacim panelem u dveri a jednoduse jej rozbijte ocelovou tyéi...
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NAVODY

Ultima Underworld

UROVEN 1 -
Tad,rseneh.ﬂedftﬂmmntmlieﬂtﬂm jeto
viastné takova mala rozjizdécka. Naucte se plavat,
bojovat, kouzlit zakiadni hlouposti jako jidlo a svét-

lo. Dvefe jsou vétsinou pozamykané, kiice jsou na
mapé oznadené siovem KEY. Toto patro je rozdéle- -
no na dvé zakladni éasti: teritorium zelenych aobli-
nd a teritorium Sedych goblind. Mizete se s nimi

bavit, zkoumat jejich obydl, dokonce vykrast jefich

zamdené pokiadnice, ale co udélat musite je najit
zeleneho goblina jménem Languo podle mapy a vait
si od néj recept na polévku ze shnilého Gerva (Rot-
worm stew recipe). Na ihovychodé mapy najdete
malou mistnost s jasnovideckou kouli, Takowvychto

(AL SECYEH
Bl EHY

kouli najdete po cesté vice, kazda z nich vam pribliEi
pohled do nékters z dllezitych mistnosti [hlavné
skrytych), do Zidné z ostatnich kouli se viak divat
nemusite, pouze tato prvni je dilefita. Podivejte se
do ni a zapiSte si, Jakou barvu cesty koule ukazuje,
tato informace bude potfebna na samém kond
hry. Ve stfedni severni £asti mapy se nachazi néko-

~ lik mensich jeskynék zakonéenych mostikem pies

reku, pohybuje se v nich pavoudi samice, kterou
zabijte a seberte jedno jeji viakno (spider thread),
pokud snad nahodou vidkno nenajdete, méjte na
pameéti, Ze ho budete v paté drovni nutné potiebo-
vat, tak?e si jedno po cesté opatiete, vali se vétsl-
nou v okoli pavoukil. Pokud si cheete usetfit proble-
my s umirdnim, ml#ete se stavit pro Stromek Zivo-
ta. U prvniho kiie, nachazejiciho se u mistnosti ve

. tvaru kfize, miizete odfikat mantry. Kdo si chee

prodiouzit putovani, mize si vyfesit hadanku se

Etyfmi ciferniky ovladajicimi pohyb sloupv halena

SLETART
Hara
il

FORLAD

MEAL
CSRFRSL IR

MWEMW
2e nula odpovida pacce v homi pozicl, nastavte po
sméru hodinowych ruéitek tyto hodnoty 1,2,3,4.

Sloupy se tak nastavi do nuzi‘c,nnktmrdujennzrm'

vyskakat nahoru. -

UROVEN 2

Toto patro obyvaji trpaslici, jsou zde ¢tyf ziklad-
ni sekce - obydli trpashik a jefich krale, ziaté doly -
s kovarem, usek vysutych cestiéek za trpaslikem .

run. Opeét zde musite udélat pouze dvé nezbytné -
vici. Nabidnéte se trpashtimu krali Goldthirstovi

(piiznacné jméno), ze zabljete nestviru zuficive s | =

tych dolech. Podle mapy,
kde je oznacena jako .oko”

Jjednodussihg, je to obylie-
Iny Beholder neboli Gazer,
Véimnéate si take, Ze krum-
patem miete rozbijet
vitsi kameny stojici v ces-

stanete dilezity diamanto-
vy noZik Gemcutter, ktery
pouijete pozdéfl. Druhou
duleZitou wéci, kterou

Shackovi opravit Met Spra-
vedinosti (Sword of Justi-
ce), tj. skovat jeho dva dity
dohromacdy. Dale jsou tu

Z vas, jet jsou chtivi vieho
a chteji ziskat velkou ziso-
bu penéz okradenim trpasliki, Tyto dva dkoly spolu
vzajemneé souvisi, udéleite je v tomto pofadi: jdéte
za samotafskym trpaslikem Ironwitem a pfijméte -
jeho dkol, chee ziskat zpét ztracenou mapu (Blue
prints). Posle vas do spleti vysutych cestitek. Sna2-
te se nepadat dol(l, motaji se tam bezhlavi. Casem
najdete kiic a pak zelenou lahvitku s tacim napo-
jem. Pomocl tohoto napaoje prelette diru ve vysutd
ceste, v nasledujici mistnosti najdete mapw. Inrowit

~ wam za tuto mapu vénuje daldi (sinéjs) ketad napol.

Ted pfichazi na fadu vyloupeni Goldthirstovy
pokladnice. Jdéte za trpaslikemn hlidajicim vehod

k pokladu (pravé dvefe za trinem trpashiciho krile)
afeknéte mu heslo . DECO MOROMNOD", pusti vas na
exkurzi do klenotnice a ironicky prohodi, 22 si vie
kfidné miizete prohlédnout zblizka, Jak znamo,

trpaslici jsou tézce lakomi a brzy pozndte, 2e poklad -
se nachazi v hluboke propasti, kde prohlidka zbiizka

znamena prohlidku navzdy. Nicméné skocte doll,
zabijte monstrum a kKlidneé

sinahrabte penéz, co se do.

Favir %, vasvejde. Potom vypijte
BUEL 2 Ry létaci napoj od lronwita a -
hiii nahoru, Trpashi&iho

nou, ale a pozdéji.
 UROVEWN 3

Tady uZ je toho k délani
vic. Toto patro je z Easti

pitana je tajna mistnost

méty. Dlefité oviem je
nalit potrhieho prodavate

www.oldgames.sk

linajdéte a zahijte. Neni nic

té& A2 bude po viem, jdéte = -
si ke krdli pro odménu, do--

budete moci udelat az poz-
déji je dat mistnimu kovaf

dva postranni Gkoly pro ty

lm&pasﬁtnk Zaka [mz rrma}a kumitnd nEjSvf:i
Obétovani (Taper of Sacrifice). Pokud si nebudete

jisti, ktera z nabizenyich véci je touto svici, prohlize}

te si predméty identifikaénim kouzlem OWY - Name
Enchantment. Dalsi nezbytnou védl je ostfi Mece

Spravedinost], které je prepeclivé ukryto za zikyso- %

~ wym tajnym vchodem v jihovychodni £asti mapy.

0 jeho existencl se dozvite tak, 2e budete systema-

~ ticky osahdvat vino rostouci na sténé, v jednom
Ironwitem a nevyznamna SV &st. koe je jennekollk '

Chodba je pina pokladi, které jsem _
" v prabéhu hry nasel, amﬁuhudm
'pnmﬁﬂﬂtramihmlt. A :

: niﬂétﬂﬂlmﬂh?m,mﬁn!jem

fetéz. Ten vam otevie vstup do chodby naprot], ku-
dy dojdete k plice mede. Na tomto problému jsem
sezaaeldmp#nli, ale tak uZ to chodi. V tomto

patfe se nachazi jesté tfeti pfedmeét z osmi Cabrio-
vych artefakti, je to Pohar Zazralkd, ale ten ziskate
aZ pozdéji pomoci fiétny a nékolika kouskd kadidia.

Abych nezapomnél, po cesté se snaZte nashirat par -

kouski kadidla (incense), budete je potfebovat.

- Ted ale pfichézi na fadu smiouvani s jeétéry, nepi

jemna to zileZitost. V zamfizované cele uprostied
ostrova vézni jestefi kouzelnika jménem Murgo (na
mape \vézen"), je to zaroven jejich jediny vézef,
takie ho rychle poanate. Musite plesvEddit hiidku-

- Jicistraz, aby ho pustilaz cely, ale matohacek,

Je5tef miuvi cizim jazykem! Podle nasledujiciho

slovnicku si musite desifrovat jejich fe¢ a pfemiuvit ™

strainého k otevieni kiece, Pokud vam nékteré

zwrtan:usﬁlenehumudauatmnﬁete}em.

Zultovat s vézném, ktery sice jestE&f fet zn4, ale-
‘Zase je némy, taldevamhmepmmuhmat,

\ mkta"irwraznurmna,

krale poziobime jeste jed-

zatupemvndm,_pal‘rm:m-' |

pobit. Za pokojem jejich ka- ~
s nékolika uzite¢nymi pfed- -

Ja:vk Jestérd (abecedns)
bica ... ahoj, SDIJI'EII'L cau, méjse
Lk e A SR e ne ;
‘dlick-riass ... Ei“l::ibru.ls

s navstivit

isill e I

krikla ... tm,:nmsl:r?vé
s | SR + o1 § : :
- el dﬁt[uh:l'rndmal:i
sorchck ... cizinec 3
SO . NEPF TR

SOMA v, LKFASE:

sseth ... @NO .

T K

Thepa ............ Jebtefi

thes'click ... nendvist

thesh .. Mbitse <. .

thit ... potfebovat
s e ty :

Urgo e Mﬂ[vﬁﬂiﬂmtﬂ‘ Owia)
~ yeshorclick ... pfitel ;

yethe ... zabit, znicit -

zekka ... jidio
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Ill'kﬂ 58, !«E hudebni nastroj jé oZivié di‘E‘H'.l 'I'ul'llajl tl'nnlll.i Jiny druh (vievo). ULTIMA Uﬂbml.l:l' :ustala diouho IIHPI'EIWI'IHIIH
' _v l&étani a kalkulaci nejriznéjdich ahih pnllm:lu SYSTEM SHOCK ji viak dohnal a phl:nnﬂ (vpravo).

Eﬂﬂem,iesuﬁﬁﬁnm?amnﬁﬂ.
Oviem nechce jen par jablek, ma zalusk na celou za-
sobu jidla a vézné pusti teprve aZ mu predate vetsi
mno2stvi potravin. Murga ale musite dostat ven za
kazdou cenu. Tolik k dilefitym vécem. NedlleZité
isou tyto dva Qkoly: pfinést ztracenou Ossikovu lis-

 tinu Ishtassovi (mapa) a dat cerveny diamant kss'lee-

 kovi (mapa), ale Zadny velky uzitek z toho neni.

'-\_.‘_

_ duje osviceng myslenky Sira Cabriuse a sidli v jihoza-
~ padnich jeskynich. Rytifi jsou v neustalém svaru . -

UROVEN 4 '
Ctvrté sklepeni je rozdéleno na tfi teritoria - nej-
vétsi East patfi ddstonému Fadu rytird, ktery nasle-

5 malo civilizovanymi troly, ktefi obyvaji vediejsi,

Jihowychodni suje. Treti, severni Cast s prosebe za-

bral &leny rytif: Roderick, se kterym budete mit co

. do €inéni. Nejdfive navitivte fad rytifd, jdéte pfimo

za jejich velitelem Dornou Ironfistem a nabidnéte

-V pokrocileé fazi nn'ja nﬂt&rlnainﬁ
~ vyzbrojen a upmn&uvﬂn

% hiika jejiz jedinou funke je

vody. Tato prot&iisténa

'w.mmmmmmmwwm
si se viemi rytif, protoZe se od nich dozvite mnoho

dilezitych védi o Zivoté v Abyssu, Potkate take kie-

- notnika Dereka, kterému darujte diamantowy nodik

Gemeutter. Za odmenu vam fekne o Prstenu
Pokory a kod potfebny k jeho ziskani. Poté zabijte
Rodericka (radéji z dalky, je'to tvrdik, najdete ho

v hale na severu) a vyzvednéte si od Dorny odménu

- Praporec Cti (Standard of
Honor). Didle jdéte vyhledat
trola jménem Sethar a
nabidnéte se, #2 mu ukuch-
tite Cervi poléviu. Vaude

v Uitimé se vili spousta -

celdch. Jednu najdéte a
nashirejte do ni tyto kom-
ponenty: Portske ving
- (Port), Hnilobného cerva

_ twrdit, Ze jsem ho nasel a2
v level 6, ale je moing, e

houbu (green mushroom).
Poté pouZijte recept na
polévku od Langua z prvni .
urovné a ze smési se stane
polévika. Za polévku vam

dratich Supin (Dragon
scales), které poudijete
o patro nize.

Ted se pFesufite na severovychod, do velké haly

nazvané Bullfrog Puzzle. Zde musite otatenim cifer-
niki a mackanim tlagitek pobliz vchodu vystavét
cestu k prot&jsi sténd haly. Staveni cesty je jedno- -
duchsé, halajemzdéimanaalﬂmbh'ith ;
rucicky navolujiXa 'y
soufadnice plosinky, se -
lcterou choete pracovat.
Dvé tiacitka vedle ciferniki
prosté pohybuji navolenou
ploginkou nahoru a dold.-
Pobliz tacitek lezi magicka

vracet halu do pivodnino

skondili v zoufalém zmat-
ucélat konec cesty trochu
nizsi, aby z néjbylomomo
skodit do viklenku ve e
sténg, jinak se prastite

o strop a spadnete do

md dokonce hned dva

vchody - jeden viditelny
uievnaﬂ'l.l'l?neﬂﬂmh?

: wmv.uﬁigam es.sk

52 za nim nachdzl schodisté doll na hibitov (hibitov

- visici dvere mohli otevit; alespon meé se to jinak.

misek, hiawné v obyclenych

{Entwumshl:ﬂ:mnﬂm

se nachaziivyse) a zelenou

- potle, je Zlaty Tac (Golden Plate). Ten se nachazina
trol Sethar vEnule nékalik -

- Tytirskeého Fadu, pak mizete vyrabovat zbrojnici -

.maga:rn mﬂmﬁnﬂm her

mmnmmgmsm postavit musite, nmtn:e

ie separovanou casti pateho patra). Pravy vchod
skryva poklad, ale musite uZ zviadat ktani, abyste

nepovedio. Sejdéte tedy k hroblm a podie mapy
patra pét najdéte jilec Mece Spravedinosti (Hilt of
Sword of Justice). 5 obé&éma éastmi mete se vratte
do patra druheho a zaplatte kovan, aby vam mec
opravil. Spraveny met bude dosti siinou a témeaf
nerozbitnou zbrani, takze ho doporucuji hned
poudit pro boj.

Nasledujici véci, tykajici se Grovné ctyi, iZ ne- -
isou nutné k dohrani hry. MiZete se stat jednim
Z rytir, staci fici Dormovi, Ze cheete vstoupit dofa
du. Jakmile 52 stanete jednim z nich, ziskate pfistup
do jejich zbrojnice a tam se panedku vyzbrojite,
Nejdiive ale dostanete za Okol pfinést ztracenou
pisemnost Writ of Lorme, Ziskate ji tak, Ze vyhleddte
trolla Lakshi na jihovychodé mapy a zeptateseho -
na strazného jménem Rawstag. Tomu vénujete
jakykoliv cerveny diamant a on vam otevie zamée-
né dvefe za velkou trolskou halou, kde listinu nalez-
nete (viz. mapa). Dalsl vec, pro kterou vas Doma

SZ v bluditi Maze of Silas, ktere oteviete prehoze-
nim pak do pozic stiibrna, zlata, zlatd, sthibrma,
stribima, Zlata (tuto kombinaci najdete vyrytoudo
dvou rytifskych hrobd). BludiSté viastng bludigtém
neni, je to jen splet azkych ulicek, kde se vali nékte-
ré uzitetné pfedméty, hlavné za tifemi tajmmi
vchody. Tac doneste Dornovi a stanete se clenem

(Pokratovini pitite) .

:Il-,'.-L IFRCPIMAT TLACITEA
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Lands of Lore

| Spark
Heal
Freeze
Lightring
Fireball
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- sReasiioRE You hove tll-.lfr:‘-l'ler'é-ﬂmﬂ"ue creature Whose
FEIP  flesh has never lived.

Sl Lo

=

...a elixir je mij.

URBISH MINING CO,

Hned po prvni odbofce doleva otevri dvere.
Za nimi ohjevis daléi Ty otevres po zavieni pfedcho-
zich. Za drubymi dvefmi najdes v truhle silver key. Za
tajnou sténou najdes Clerk Office. Popovidejte si
5 Ufedniem a vermte s krumpad. Zmapu) celé patro
a poshirej oleje do lampy. V jednom ze stoll take
najdes kouzlo fireball, Pakli¢ern otevii dvefe k pum-
P2 na vodu.

MINES LEVEL 1

Dwvefe gdemkni pomodi silver key. Ma miste, koe
jsou na z2di dvé kola a tiaditko ve zdi, mohou nastat
tyto situace.

1, Obé kola nahofe, propadnes se skrz druhé do
treting patra

2. Prave kolo nahofe, teleport na rozcesti do
druhého patra.

3. Levé kolo nahofe, teleport na zadatek dold.

4, Obé kola dole, viz. bod 1.

Nejgorve zvol modnost C. 1.

Be rgosonable, Conrad \ _
Join,, und become respected lilse Victor, Linperial
riyth,

N 1

% b ol | R
v o=l A
. s |

MINES LEVEL 3

Vezmi siver key. Do teleportu zatim nechod,
Silver key otevie daldi dvefe. Zde je nékolik kamen-
myych potvor. Pokud by ti délaly problémy, poudive)
na néj kouzlo freeze, to je nejudinnéiEl, Zikviduj
viechny kamenaky a z truhty seber gold jewel. Vio#
ho do ctverce vedle dvefi k diinirmu voziku, Pomoci
pak napravo od voziku s2 dajl pfehazovat wyhybky.
Pokud pojeded rovné, najdes v jedné stén uhli
Pousij krumpat a seber viech PET uhiki Myni se dej
vozikem vpravo 2 po schodech dol.

JAIMES LEVEL 4

Zrmadkni tladitko a teleportu] se. Ihned zmackni
tlafitko za tebou a v prave sténé, Na tomto patre
jsou dvé kamenné prisery 2 nich? po zabitl vypadne
hloodstone, dalsi prisada do elixiry, Stadi, kdyZ = vez-
mes jeden. L orinova ducha prohlede) kosti a seber
rusty key. V pravém hornim rohu najdes mezi kostmi
oZubené koletko. Zavaly se odstrani pamaodi krum-
pace. B& do teleportu. Ve tietim patfe se opét

' Spark
Heal
Freeze
Lightning
Firebali

Uark Army too pouertul to

Zradce Viktor (vievo). Souboj s velitelem Dark army je kratky a jednoduchy (vpravo).

teleportuj. B k vodni pumnpeé a proved tuto opera-
ci Vio} ozubene koletko do soukoli, Otevri dvirka a
nataduj do nich viach PET uhlikd. Zavfi dvirka a zata-
hni za paku. Stroj vypumpuje vodu 2 jedne velice
diledité lokace, Bé&Z do prvniho patra a nastav kola
do pozice C. 2,

MINES LEVEL 2

Z rozeest nahoru a doleva. Vyber truhlu. U €A kol
macke| postupné prave, leve a prostredni Jakmile
projdet dvefmi, zmadkni tlacitko ve sténé, naslap-
nou desku zatiz néjakym pledmétem a stiskni
pravou paku. Vyber truhlu, Vedle truhly je ve sténg
tlatitko. Z dalky na néj hod zbytelny pfedmét MNyni
prehod paky a vrat se Zpét na rozcestl Napravo
rahofe Je dalsi truhla, Z rozoesti béz doll a doleva
Zati? plosinu a seber Mine key 4. 7 rozcesti doprava
a nahonw. Zde po sérii plosin muzes najit fireball
wand. Vrat se zpét a jdi dolni cestow. U jedné stémy
je citit phyn, Z dalky zakouzll fireball. Stena se otevre
a2 nasleduje mensi potyika. PouZive] zasadné kouzlo
fireball 2 nezapomen, 2e mas fireball wand. Po Cistce
seber Mine key 5. Na rozcesti a doleva

Zamek otevf] pomoci Mine key 4. Dej se dolni ces-
tou a narazis na schody doll, Toto je misto kde
oivodné byla voda, ale protole jsi Ji u2 vwpurnpoval
y klidu s2jdi doll a seber Shiney key, Myni se vrat
ZDét a bé? horni cestow. Dvere odemkne Ming key 5.
Mahoru. Vylezes v Mines level 1 na dosud neprozkou-
maném mist&. V' levém hornim robu naleznes druhy
Emerald blade a Mine key 2. Propadni se dirou ¢o
nejvice napravo. Stiskni tacitko a zatiZ plosinu.
Teleportem se dostanes do prvniho patra. Ted se
vrat zpét do ftvrteho patra. U dveri na dva Kile po-
uZij Rusty key a Shiney key. Ma konci chodby najdes
Paulsona, ktery se pfida k tobé do skupiny. Seber
Paulson's key, AZ pljdes zpét, Paulson té upozomi
na skrys. Ve skrysi obled Paulsona a seber Mine key
4. Kli¢ otevie posledni dvere. Jdi do leveho teleportu
a 7 dold ven do Opinwood.

B&k ak k polamanému viozue Myni musis mit u sebe
Ruby of Truth. Pokud ho mas, vyleze z voziku Dawn -
a da ti Dawn's key. Kdy2 budes chtit odajit, vénuje ti
jesteé dvé lahvicky a Valean's Cube. Bé&Z do bain a
prodej zbvtedné vaci, V Upper Opinwood naber do
latwitioy med z vosiho hnizda. U barigry zakouzli dva-
krat Valean's Cube.

YVEL WOODS

Cej sa doprava a nahone U supi propasti pobij
prasata, Majdes zde daisi Vakean's Cube. Do bilé véke
jesté nechod. Dej se doleva, znid dalsi baneru a béz
do Yvelu.




CITY OF YVEL

Fletcher - Prodava luky a Sioy.

Mestska rada - Zde naleznes kralovskeho kancléfe,
ktery chee i,

Hospoda - Potkas tady febraka, kterému si pomo-
hl v lese. Dostanes velmi uZitednou kosili.

Sadie's shop - Zde dostanes poslednl ingredienci
do elixiru - Earth powder.,

Kovar - Prodej zbytednostt a kup med.,

Ve meéste 12e [estd najit nékolik uZitednych vaci.
Pokud jsi jiZ vie prolezl, bé do bile vaie.

TOWER LEVEL 1

Hred po vstupu jdi do prvnich dvefi vievo vymiat
amazonky a seber Mystic key. Jdi rowng a v leveém
doinirm rohu otevii kidem dvefe, za kterymi najdes
daléi mystic key, Timto kiicem otevias zamek
v prave horni £asti pryndg patra, Po Zikvidovani
amazonek zhude daléi klic. Nyni amackni tlatitko a kil
tem otevii vazeni Smilu) se nad vézném a z tajného
Gkrytu ve sténé vezmi Amber ring. Pobli? vchodu do
viéie je vklenek a v ném Zprava .Ring for admittan-
ce”. Viof prsten do vyklenku a otevie se tajna sténa.
S kralovnouw amazonek se moc nemazli 3 nezapomen
yzit med a dalsi Mystic kay.

freeze

Liahtning

Fireball

Mozek a viasy.

TOWER LEVEL 3

Hned jak vejdes jdi do protilehlych dvefi, zmackni
tlatitko na podlaze a seber Mystic key, kterym otevi
druhé dvefe. Pfad tim viak vyzbroj postavy dvémi
zelenymi medi. Nasledui velice tuhé potydky & du-
chy, V levé Gasti najdes za tajrou sténou v truhle
modry Mystic key, V levem hornim rohu jednim z kli-
C0 otevii dvefe a seber z wklenku Ivory key. Myni 52
ml2es jedinou dirou na patfe propadnout a zpastrit
si pobyt ve véd soubojern s jadnorozcem. vory key
otewfe stiibrry zamek v prvnim patfe.

TOWER SUB-LEVEL
Pohyblivé predméty poloi do widenkl okolo
shoupar U staré ZFeny seber hiavu sochy, 5 hlavou se

Mgt of Doom B

Tomu se Fika tfl rany jed-
nou mouchou (nahofe).
Tak takhle vypada pravda.
Zlatem lemovany oval s
éervenou vypini a
kosoétvercem uprostied
(vpravo).

TOWER LEVEL 2
Do druheého patra vedou
dvaje schady. Dej se nejprve

tEmi vpravo a seber dalsi

Mystic key. Sebéhni zpét a jdi drubyrm vehodem.
Jednim z kiiéd otevii dvele. V mistnosti s naslapnymi
ploginarmi seber dalsi Mystic key. V mistnosti Dark
room najdes také Mystic key. Musis ale 2a sesbou
zavrit dvefe a teprve potom jde zmacknout spinac,
ktery otevie wilenek s kligem. Posledn kit na
tomto patie najded v mistnosti & dirami. Pomod
dvou spinacl mizes walnit cestu do horni £ast
druheho patra. Kromé ohnnnych ptakl zde viak nic
nent KIE od kralovry tamy v mistnosti s dirami
otevie castu zpet. Dalsim kliéemn otevfi dvere za
nimiz je vchod do tretiho patra. Myni by si mel mit
u s=be dva Mystic Keys.

V porovnani se mnou je Scotia krasavice.

miEes dostat do dvefi se Ivi hiavou ve thetim patie.
Jinak ale bé k oltafi de Blanca poloZ hlavu na kri a
namixLyj elixr.

B&E do mésta k méstské radé. Kancler 4 sdéli ze
svij ki dal Dawn. V Yvel woods narazis na Dawn.
Nenech se viak cklamat. Je to jenom prevtélena
Scotia. Po kratkém souboji s promend v krkavee 3
uletl, Zpét k méstske rada, Dozvié se, 2e méstske
hradby padly. Bojuj 5 2oldaky tak diouho, dobud se
neczvou vitézne fanfary a zprava, 2 atok byl odra-
#en. B&2 naposledy k méstske rade a predt sl zpravu
na dvefich. V hospodé jdi do podzemi.

CATWALK CAVES

Masleduje mensi bitva s Dark army. B&? do velitel-
stvil Po vitézneém boji ziskas Ceron’s key, rukavici 3
sosku. Sosku umisti na podstavec napravo od velitel-
stvl, Na jedne sténé okolo velitelstvi je obitisk ruky.
Pouzij na néj rukavici a otevre 52 sténa. Postupné
profézej jeskyné a vybijej vojaky, V pravé dolni casti
vypadne 2 jednoho vojaka Blue key. Hned vedle je za
dvefmi truhla kterou pomoci Blue key otevres. Na-
jdes spoustu veci a havné Small key. V druhé truhle
na tomto patfe najdes Yellow key a kouzlo Mist of
Doom. Yellow key a Small key oteviou dvefe v pra-
v dolnim rohw Wyber si jednocho z mutanitad a jdi
g0 teleportu

DUNGEDNS

Cilern je wwmilatit véechny mutanty. Ve stfedu
bludisté najdes v modré truhle diamant. VY levé horni

Co to tady lita.

¢asti ledi Gold key. Naproti prichozi sténé, ktera je
nahofe, je tialitko, Po stisknuti se otavie sténa a za
ni najdes Nathanial's key. V levé dolni Casti ke na
zami Copper key.

Tim otevies dvefe, kterg jsou na mapé uplng
yoravo, Pokud fsi viechno vymilatil, dostanes zde
Knowle key. Tento ki otevie dvefe, za nimiz je
vchod do zamku,

CASTLE LEVEL 1

V zamku musis najit Ctyfi sosky. Prvnl je ukryta
vievo nahofe ve wwklenku Dawn, ktera je uvéznéna
v kFstaloveé kouli osvobod diamantem. MNynil se
teleportu] do druhe Casti pryniho patra. Po mensi
potytce sa sakerami otevii dvefe v prave Casti, 2de
Jsou na sténé Etyfi talitka Ty viak 2adné nemadcke)
a jdi tak diouho, dokud se neteleportules. Teleport
té pfemistl doprostied rozlehig mistnosti. V tomto
momenté 8 zmizi Magic atlas a rozhije se kompas.
Cllern, je zatiit £0yfi plodiny. Je zde nékolik cér a
obraced(, ale jinak je to celkem Jednoduche. Po zatl-
Zenl poslednl plodiny se pled tebou otevie chodba
Ma jajim konci najdes sosku draka a dostanes zpét
Maagic atlas

Za prichozi sténou jsou schody nahoru,

CASTLE LEVEL 2

Ma tomto patie se nachazl tieti soska. Najdes ji
v prave dolni Cast, ale mohou 2de nastat mensi
protilérmy. Zamek ke dvefim, za kterymi je soska
mLisE wpacit paklitem. Pokud mas Rogue level 5 a
vySE, nemél by to byt probéém. Jinak musis tréno-
vat Vievo nahofe najdes va wyklenku Adder key.
Hiavnim dkalem je osvobodit krale, Nejdfive ale
musi§ ziskat kiic od jeho dvefi. Od krale jdi doleva.
Pomod dvou tajnych spinadd se dostanes pfed dvé
diry. Za jednou dirou je v dalce vidét taditkao, do kte-
rého stiel kusi, Otot se doprava a pfes iluzomi diru
idi do teleportu, Seber cerveny kiig a propadni se
dirou. B&2 movu do druhého patra. Adder key
otevie dvefe v prave hormi £asti. VW leve dolni Cash
niajdes Noir key, Ten otevie dvefe, za kterymi je
teleport do tietiho patra.

CASTLE LEVEL 3

Posledni sosku najdete v pravem dolnim rohu, Da-
le jsou na tomto patfe diledte i kice. Cold key je
ve vyklenku v (zke ulitce v doini E3stl. Sebrand klice
je rtidené tim, #a Wickou neustale prolétavai fire-
bally. Dull key je ve vyklenku v kevern dolnim rohu,
MNejdfive ale musig poloéit pod Ctyfi ndpisy zhrang,
brménd, klenoty a lektvary a teprve potom se vykle-
nek otevie, Dull key otevie truhlu v levé horni Easti.
V truhile najdes Siver key. Propadni se dirou do dru-
heho patra. Cervenym klicem otevii dvefe ke krill
Polo? sodky na podstavee tak, aby se okolo kralowy
schranky utvofil svatelny chdelnik. Potom dej do
ka2dého robu-schranky patfiénou pyramidku, Dej
krali eliir, Kral ti vénuje prsten Shard of truth. Poud)
j&j na Ruby of truth a dostanas Whole truth. Jdi do
tretiho patra, Pomoci Gold a Silver key otevii dvefe
uprostied patra. Za daldimi dvefmi najdes Scotii. Pri
jelim pokusu o prevtéleni zakouzi Whole truth. Zby-
tek dodale) rutng. Nashle u Lands of Lore 2,

Peter Les

magazin poditatowych her s c g r e

43



magazin potitatovych her s c @ r E

the Genie's Curse

(dokonéeni navodu)

She-her-eza-tla se otocila na druhy
bok, zamrkala na mé svyma
hiubokyma o¢ima, usmala se a
pokracovala ve svem pribehu...

onetné 2 Al dostal na ostrov Pand DEind,

tajemny ostrov Jaza'is Jiza. Kdyz cbeasel

mohutné pést vyristajici ze 2emé, stanl
pled mocnou efreeti Fuwwah ash Ghaza, stragioyni
vehodw Kdyz ji poZadal o audienci u Pand, zadala mu
postupné ctyii snadna, ale zdlounave ukoly, kterg by
Al hrave spindl, kdyby nebyl mazany a cestu si neu-
lehéil, Qkolo vochodu jsou totiz | sluhove dao a djinn,
od kterych se postupné dozvedel o Zpivajicirm medi a
zalibé efrreti ve zbranich, Makonec mu djinn prozra-
dil, e =e med nachdz na tajemnem ostroveé Senat,
karn Al iined odplul 3 met nasel tak, 2e vypil lektvar
nezranitelnosti a ostrov obéhl po samem okraji
dokola, kde v truhle meé nasel, Kdyz dal po navratu
met dao, jeho cesta na Sachownici ding byla voina
(pro hnidopichy - druha cesta zahrmuje: 1) koupi nej-
moudiejsiho hada na swaté v obchodé na Bandaru,
kdy jeho cena zavisi na poltu Alovych diamantd
- ¢im méné diamantd, tim je had levnéjsi, 2 koup
nejFhavéisiho uhli v obchodé na Bandaru 2a 45 dra-
hokarml, 3) koupd 2avoje idrid v obchodé na Bandaru
za 85 drahokamd 4) nalezeni Lahve prazdnoty
= hospodé Traveler's rest zjistit nazev ostrova
Senat a prinést [ahey stejnym zplsobem jako med )

Wstupni branou k jednotlivemn lordm byla
magicka sachovnice, ktera tvorila teleporty do jed-
notlivich kralovstyl, Jeji aktivovani bylo snadné
- stacilo vstoupit na Sachowvnici vyznatenym wcho-
dem v jednom Z& Smeru a po Zazneni tonu a
rozsviceni policka jit dal a rozsvitit pat dalich poli-
fek, na patém se otodit doleva a rozsvitit dalsi Ctyfi
policka a na poslednim se mnovu otodit doleva a dal-
im krokem se teleportovat do kralovstvi jednoho
Z lordi Z2ale?i pochopiteing na misté vstupdt jih
- efreeti, wwechod - dao, sever - marid a zapad - djinn.

Al-Qadim

Protoze Al hledal plvod Mulibanowva prokleti a
Muiban byl dzinemn vzduchu, vydal se Al nejprve za
djinn, sestrami Satarah a Bubishan Khanah, se ktery-
i rlundl stiidave a wyslovoval jejich spravng jména
(Eervend odéna Satarah a madfe obletena
Bubishan). Povédél jim o svem pribéhu a dozvédél
se, e mu ml2e pomoc jeding Aziz Naideirib, marid a
lord vody. Aziz Naideirib zahitil Ala svymi pribéhy a
nakonec mu fekl o Shahar Izad, divee, ktera mu vy-
pravéla pohadky a hrdinska pribéhy, ale kterou viak
prohral v Sachu. Al se vypravil za Dao a dozvedel se,
#o Shahar je v jejim viastrictvi - 2a jeji wydani viak
chtéla pano-vacna dao vzdusny drahokam, ktery Al
ziskal od djinni tim, 2e slibil pokusit se o spinéni
jakehokoli akolu, 5 drahokamem e vratll 22 dao a
odved Shahar Azizovi. Odmeénou mu byl kouzelny
lektvar Efreet potion, ktery mu zajistil audienci
U samotného Mizry Gubishbusking - kdy: totiz jeho
ochrana wypustila plameny proti Alowvi, lsktvar wpil a
prodel ohném bez problémi. Mizra, pan diind mu
wypravél svlj pfibéh a Al s hrizou zjstll, #82 mezi
Bezejmenné pany, ktefi maji na svedomi prokleti
d#ind patfi i jeho viastni otec. 5 podékovanim za
radu i za kouzelny kamen do mece (Sword Shard +2)
se Al wypravil zpatky na Bandar do kalifova vézeni,
aby se setkal se svym ot-cem a zjistil pravdu.

Hred jak Al ocitl za branami Bandaru, vzpomng si
ra Pahari a jell pfani. V obchodé Supernatural
Emporium {3.dvefe napravo) ji proto koupil Ziatou
Holubici, a teprve potom se wdal do palace. K jermu
velkému plekvapeni zjistil u Vizira, 2e neni mozng
zajistit audienci u Kalifa, a tak musel Al hledat jiné
reseni. U vohodu na néj Cekalo freseni - 23 sloupem
potkal otroka, ktery ho poslal za 2enou jmenem
Sumia, €lenkou tajného hnuti Bratrstvo Svobody,
kterou Al nalezl v kuchyni na severovychodé palace.
Kdyz 5 ni promiuvil, dozvedd se o tajne chodbe ve-
douci do v&zeni. Kli€ od chodby mél vaak Udainé finy
£en hnuti, pracupici ve sménarné u vchodu do més-
ta. Al ze tedy wwdal tam [1. dvefe napravo) & kdyz
obchodnika ujistil, 22 jej posila Sumia, zistil, 2e
“Kostény kiE” (Key of Bone) ma pekaf Omar, kterého
konefné na tragt nalezl a kIig ziskal, KdyE sei s kli-
cemn vratil za Surmii, promiuvil s ni a vydal se do
mistnosti na severovychodé, kde v severni sténé
nalezl tajny vchod do podzemniho bludisté.

W prvni mistnosti nalezl Al kratky vzkaz od bojoy-
nika, ktery do bludisté vstoupd dawno pied nim a
nikdy se neyratil Nalezl take ki, pomodi ktereho po
odsunuti par kamend odemkl tajng dvefe ve zdi jakeé
byl jeho prekvapeni, kdyZ pA prohledavani cel nara-
2l na piatelskeého, | kdy? odpudivého a neskutedné

Audience u pana vsech dzinu se blizi
(vievo). Ostrov Senat je piny lavy, ohné a
plicniho moru (vievo dole). Debata s dZiny
vzduchu je zdlouhava a frustrujici (dole).

zapachajicino kyklopa Pangar-bek, Al s2 nad nestast-
nym titanem slitoval a uzaviel s nim dohodu - slibil
Jel wyvést ven a za to smét prohledat jeho celuw,
nejprve ale Al pfinutil kyklopa, aby si pfies svoje
nechutne télo plehoddl hadr, KdyZ vystoupili do pala-
ce, sumia kykdopa potfela vonnymi mastmi, proto2e
zapach byl skutefné nesnesitelny, a Al i s Pangarem
potom snadno proklouzli na svobodu pobfedi, kde
Pangar fekl Alovi o pokladu na ostrove Hajar, Al se
okarmité vypravil na misto a po pobiti nékolika
kyklopl a nalezeni hrstky Zlata se dostal do stfedu
bludiste, kde po chvili Kickovani pfed blesky nalezl
truhiu s lektvary, kamenem do praku a tajemnym
swithemn IMAR'NIZ MUZIV. 5 témito poklady se Al zno-
wu vratil na Bandar do podrermnibo biudiste.

Y komnaté smirdutého kyvkdopa nalezl Al daisi zpra-
vy, tentokrat tykajicl se tajnych spinali a pak ve zdi.
Al s2 poadle ni fidil a poloZil & kament na sest spinacl
na zemi a potom objevil 6 pak za 6 lisejniky, kdy2 do
kaZdaho z lifajniki 8 krat seknul mefem. KdyZ zatah
za posledni paku, hiavni dvefe se oteviely. Al polozil
dalsi dva kameny na dva spinade a postupné tahal za
jednatlivé paky a prozkoumaval mistnosti, které se
oteviraly. Konefné otevirel posledni celu, Ziondoval
posledni monstrum a potom, co nasel Shard of
Sundazzle a Prsten +3 odesel do kalifova noveho
wiEzeni.

Klickowvani a wyhybani se mechanickym robotkim,
ktefi sice vidi jen dopfedu a nemaji mozek patfilo
k najhorsim zaitiom v Alové Zivoté, KdyZ se konec-
né dostal na vychod vézeni k cele otce, byl rad, 2e
ho 23dny z malych médénych robotkl nechydl Od
otce =2 dozvédél o Bezejmennych Panech, dozvedél
se i to, 22 otec mezi né patfil, ale potom, co odhalil
jejich nekalé umysly skupinu opustil. Otec vénowal
Al dalii zazradny svitek (DAZRLA ILAB HAE] a ten
pin pochybnosti vézeni opustil, vratil kic Sumii a
wydal se na cestu ven z pakice.

Ke svermu piekvapeni nalezl u vchodu tajemny
vzkar MNasledoval vakazu a v jidelng ve vychodnim
kfidle paldce se setkal s tajemnym Omarem, ktery
mél plekvapivé hodné informaci o Vizirovi a jeho ne-
kalych armyslech. Al pristoupil na jeho hru, nechal si
vysviatht cestu do Kalifowych komnat a pfijal tele-
portacni prsten, s pomoci kterého se v Zapadnim
kridle v meditatni mistnosti teleportoval do tajnych
komnat. KdyZ proklouzl kolem dvou nepozormych
uredniky, pfedet] par svitka, které ho presvedCily
0 Viziroveé neviné. Nicmeénsé se rozhodl kol spinit a
pokratoval dal. Nebezpecny straktce sledoval neusta-
le stejnow trasu, a tak nebylo problémem se jeho
pohledu whnout (KdyZ staji zady ke dverim, cekat,
Jakmile se vyda na cestu, sledovat ho, na konc
chodby jit na sever, potkat, aZ odejde zpatky a
prebéhnout doldl. Dilesité, ale patfi to jen do
zdvorky). Jakmile Al stanul pied vehodem do velké
mistnosti hlidané dvoijici stragod, védél, fe je musi
néjakym zplsobem odidkat. Stréil proto do podnosu
& tajem a v nestietend chvilce probéhl do harému.
W kalifove harému newdlal to, co by kaddy jiny mu



paléi z prahlednych bezejmennych pand bude brzo v panu (vievo). Dva klany na ostrové
Al' Katraz Ziji v nepfatelstvi a valce. Tohle je audience u velitele klanu Ganlat (vprave).

na jeho misté asi udélal, ale védom s rostouciho
pottu pohlavnich chorob a ddleFtosti svého poslani
jen promiuvil s divkou v modrém napravio 2 predsta-
vil 5& jako Kodidi drap (Catspaw). Dostal kit od
Kalifowy pokladnice a navod, fak uniknout stragim.
Schoval se tady za dvefmi a kdyi divka privolaia
straze, opatrmé uprchl, davaje si pozor na vazu

u dvefi, ktera vddvala nebezpecny 2vuk pfi doteku,

\ kalifovych komnatach se wydal na wychod do
pokladnice, kterou nechal nedottenou a ve vychodni
sténé objevl tajng dvefe, W malé komirce kromea
rodinného pokladu v hodnoté 2000 datvch nalezl
i dileity Vizirlv dende Sebral denik, schowval ki€ pod
matraci v kalifové loZnaci a stejnou cestou 52 vratil
rpatky do rmeditadni mistnosti v palaci. Pin podezie-
ni, které postupné precharelo v jistotu se nevydal za
Kalifern neprozradil Vizira, jak ho Obdel nabadal, ale
radéji se wydal do jidelmy 2a nim. Obdel u tam nebyl
a sluha Alowi jen sdélil misto jeho obydli v jihozapad-
nim kfidle patace. V Obdelové komnaté nalezl Al
podivry vzkaz od kuryra, se kterym se Obdel mél
setkat u bran na jitu masta.

Al tak vyrazil z palace na jih, a jakmie Cbdela
uvidél, zmocnilo se ho tak siiné podezieni, e Jel
neosiovil, ale schoval se za nejblizéim vozikemn a de-
kal, co se bude dit. Po chvili piisel tajemny barbar a
Al s hrdzou zjistd, 2e byl cklaman a 2e mél slout
jako zbran proti Vizirowi, ktery Kalifa nechoe znifit,
ale CHRAMIT proti (toku zventl z ostrova Al'Katraz,
sidla najemnych vrahl a starobylého vézeni. Koy2
babrar odesel, Al bez milosti wyrazil za Cbdelemn,
ktery se po chvilce odporu zcela sesypal 8 byl ocho-
ten prozradit viechno. jakmile se viak na jeho rtech
objevila zminka o Bezejmennych Panech, Obdel
zmizel, neznamo kam. Al se vypravil za Vizirem, pfi-
znal se ke syamu &inu a bylo mu adpousténo. Nic
hrozneho s& viastnd nestalo a Al mél navic ki
k dal&imu putovani. Bez diouhaho rozmysieni s2
wratid na lod a wyrazil smérem na Al'katraz.

Powrch ostrova je zbédovan valkou a je pin 2ou-
falstwi a nettésti. Al se musel vyporadat s hromadou
potvor na uzemi nikoho a teprve potom zjistil, jake
proflémy ostrov ma. Vesnice je zmitana vakiou mezi
dverna znepfatelenymi kiany Ganlat a Razif, ktera
byla vyvolina za tajemnych okolnosti, na kterd maii
ob# strany Jiny nazor. Al s2 nejprve vydal na zapad,
na Uzemi klanu Ganlat. Strazce ujistil, 2e nepatfi do
klaru Razif a po chwili stanul pfed Ba'is Sars, velitel-
kou kiamu. Zeptal se na priginu valky, vyzval §

k usmifeni - ne k Zapomenut! toho, co se stalo, ale

k odpusténi, potom wypravel svij pribéh a shibi
pomoc pfi dohadovand mine Pak se vydal na vychad
za muem jménem Ra's Taraq, velitelem klanu Razif
a postupoval ipiné stejnym zpusobem. Teprve na
samem koncl rozhovory, kdy Tarag postal Ala za
drubym klanem prozradil, 2 uz s nimi jednal a 2e mir
miZe byt uzavien. Potom, co i Tarag s mirem sou-
hiasil se vratil na zapad a dohodl schizku obou
vieliteld u studny na dzemi nikoho kde se také oba
yelitelé sedli a uzaviel mir, Zbyvalo jen dostat se do
podzemi. Al se dozvadél o kiidich od svatyni, kterg
vzapétl nalezl v chinich planouci na severu kazde
Easti vesnice. Kdy2 potom meditoval v obou svaty-
nich na jihu, dozvédél se dvé kouzelna slova "Bazan a
Hama™. Tato slova patormn zavolal do temnoty studny
a po schodech, které se objevily vstoupil dold, do
tajemneho vézeni Alkatraz (ktaré mimochodem

nema wibec nic spoleéného s viadni véznici USA na
oetrove Alcatraz).

Vezefske bludistd bylo ping vojak( a vrahd a Aldv
med svistdl a biyskal se po vEtSinu cesty podzemim.
Al konetné stanul pred skarem, nalelnikem barbaru,
ktersho po diouhém baji zabil i s jeho poskoky. Na
saveru Iskarova pokoje nalezl Al dvere do tajemne
mistnosti, kde se mu v odraze ve vodé zjevil obraz
kouzelinika, kde v truhle nalezl nejriznéjsi podklady a
kde pod matraci na postel i nalez kit od viech
wézefnskyeh cel. Al potom osvobodil viechny vézné
a v jedné z cel nalezl svého bratra Tarka, kterého
Bazejpmenni zbavili hlasu a ten uvéznili v lahvi na
ostrove Aballat. Spoledné se potom oba bratfi
wypravill zpatky na povrch 2emé, cestou Al Zikvido-
val nebezpedného kouzelnika a key? stanuli na palu-
bé lodi, odvedl Tarika do podpalubi, kde 9 vysileny
bratr odpodinul (jen pro dopinéni, v bludisti v zapad-
ni ¢asti podzemniho vézen! nenl dohromady nic a2
na par ofviych mrtvaol, kostlived a velice siného
dvouhlaveho ettina. Nejlepsi zpdsob boje proti nému
je pouiiti Lektvaru nezranitelnosti a kouza
Sundazzle, ale celd akce za zatarasenymi dvefmi jo
v podstaté zbytecna).

Ostrov Aballat je ostrovem ztracenych hlasu a
nestastiyeh lidskych trosek Al pomohl par nestast-
nikim s jejich ddély a nalezl lahey § Tarkowwm
hlasem, ktera le2ela na severnim pobfedl ostrova
Koy ji Al rozsekl medem, Tarikiv hias vesele odist]
smirem k lodi, kam se Al ihned vratil Tarik potom
pfivolal Mulibana a zbavil ho jeho prokleti Muliban
potom zved| neproniknutelinou mihu obklopujic
ostrov bezejimennych pan, dabelsky Al-MNagauil.
Cesta k poslednimu deéjstvi dramatu byla oteviena

Mez viak Al wyhledal poskedni konfrontaci, zastavil
se na Carodéjové ostrové u Farida, kde dal Pahari

WHWIO L S mEsas i

gatou holubici, za kterou zZiskal postedni kouzelry
syitek JIZALA MIEZABIN, Potom se wydal do mésta
Bandar, kde za viechny penize nakoupd kouzla a
hlavné holve lektvary protoze tusil, 2e posledni
utkani nebude snadne. Vybaven, uzdraven a pfipra-
ver sa wdal na ostrov Al-Magaquil, kde mélo jaho
dobrodruzstvi skondit.

Riga Bezejmennych pand byla pro Ala fisi boje.
nejprve Zikvidoval par priserek a nalezl Zeleny nahr-
delnik. Na jihozapadd lonice objevil tajné dvele a za
nirnl tajernné poklady, Prozkoumal dal cely prostor,
zabil dalsiho Bezejmenneho, par kouzelnika a pfiser,
a2 v Ehovychodnin cipu hlavni haly ziskal od mrtve-
ho kouzelnika dalsi, tentokrat Zlutd amulet. Za tajny-
mi dvefmi na severozapadé pak porazil dalsiho
Bezajmenného a s jeno Modrym amuletem konetné
nalezl poskedni tajné dvele na jihozapadé, Teleport
za témito dvefmi vedl do jiné dimenze. Tady, v kra-
lowstvi ticha, kouzel a magie Al systematicky sledoval
vyZnatenou cestu, likvidoval magicke koule a cbiudy
a po Zniceni poskednl koule se dostal ven, na palubu
viastni lodi, kde se setkal 5 osvobozenym kapitanem,
Stastny kapitan bodi aktivoval brinu v podpalubi a Al
se mohl vydat do posledni ¢asti dobrodrudstvl,

| tady Eovidoval zelens koule a musel se dokonce
ytkat s dalim Bezejmenmym, kdyZ ho jeho cesta
svedla k boji s divozenkou. Jaké bylo jeho pfekvape-
ni, kdy# se 7 porazeneé divozenky stala jeho milovana
Karal Po kratkém shledani Al pokradoval dal, aZ sta-
nul tvafi v tvaf poslednimu Bazejmenneému, jeho?
podaba byla zoela nepodobna lidske bytostl. Tady Al
wyuil nalezena svitky a jejich prectenim posial
Bezejmenného do pekla bez sebemensi namahy
[svitky kze &ist v libovalném pofadi, e jen jednim
rplisobem: SALABLA JASUM ABA a JZALA MIRZABIN
tak, jak jsou a IMARNIZ MUZIV a DAZIR'LA ILAE HAR
pozpatku ). 5 poslednim wyitenym zaklinadiam
Bezejmenmy zhymiul a Al si mohl wwdechnout. Jeho
sté&sti ul nic nebrani, test rodiny je zachranéna a
svatha bude jisté slavna...

She-hor-eza-da plivifela hluboke odi, otodila se na
rada a zasnila s2. Pravdépodobng mi chiéla vypravét
jedté par pikantnich pfilod ze svatebni noci Ala a
Kary, ale to u jsem v mistnosti nebyl. BéZel Fem k
nejbli#simu poditadi a pfibéh napsal jako navod do
SCORE. Snad vam k nédemu bude..
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NAVODY

My to vime, vy to vite, ake proc si to znovu nezo-
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pakovat - sme prosté bajecni. Véechno, co jste s
kdy v Hvote pfall, po €em jste toudii a o Cem snili, to
viechno naleznete na jediném misté - na strankach
¢asopisu SCORE.

Jednou 2 wécl, o které vaichni isté snite je navod
na stafickou, jednoduchou, nicmeané velice kvalitni a
dalo by se fici jiZ klasickou hru - ISHAR. 5 Jejim thetim

pokradovanim na sveté (navod na ISHAR 3, THE
SEVEN CATES OF INFINITY najdete v nékterém
z nejblizsich SCORE) a predchudeem CRYSTALS OF
ARBOREA tvofi ISHAR zakladni kamen jedné
z nejslavnéjsich sérii fantasy her viech dob. Jeliko?
jste si 0 navod na ISHAR psali ve svych dopisech a
Jeliko? bychom se pro vas roztrhali, pfinasme vam
tedy dnes kompletni ndvod, Ma rozdil od swych
naslednikd je ISHAR hrou velmi snadnou a jell dokon-
teni vam Js5té nebude trvat déle neZ par hodin.
Fodle naSsho navodu oviem, bez ng) pte zcela
Ztraceni

MNejprve si prostudujte mapu Kendorie a seznam-
te se s jeji geografii, V tom vam pomize nasledujici
mapa s vysvatlivkami, které ostatné tvofi tédistd
celého névodu. Clsla reprezentuji nejen mista, jevy a
osoby, které ve hie potkate, ale pokud se pode nich
budete fidit (podie starého principy, 2e po jednitce
nasleduje dvojka, po dvoice trojka, pak ctyrka, pétka
atd.), velice si usnadnite cestu k vitézstvi, Tak do
toho, Kendorie Geka:

Legenda:

1 - Borminh je zlodéi, kterého tady mizete rekru-
tovat a pobit £ nim par padouch(l. Ale pozor - pred
prvnirm spankem se jej zbavte. Krade!

2 - Kiriel je pro zménu krasna divka, pramérna
klericka a obstojny priristek do vasi skupiry.

3 - Ve vesnici najdete v jednom dome 15 000
Hatych, obchod s jidiem, par zbrané&mi a lektvary
(Salamander oil a Dried Mistletoe), hospodu a skolu
sily (Strenght trainng).

4 - Tovelke, tervend a oskdive je teleport do
mista cznatensho na mapé .5°

5 - To veliké, cervensd a jesté osklivesi nez 4”7 je
teleport do mista 4",

& - Do osady na vodé se dostanete potom, co
Zikvidujete neberpediného strafce mostu (stiely
7 dalky jsou nejjistéjsi). V osade je obchod se
zbranémi a lektvary, 2 hospody, ve kterych si
dopinite skupinu a trénink pohyblvost (Agility
training)

7 - Ve druhé 3sti vesnice je kromé za-
plavy viko-medvédo-hnusakl takeé obchod
se zbranémi 3 lektvary, hospoda s vynika-
Jicim charakteram (UNKNOWN patfi
k nejlepsim kouzelnikim) a cech magl,

8 - Duch Azalghorma vam prozradi par
dilefitych vécl - vadim dkolem je od této
chwile dohrat hru ISHAR. Prekvapivé, V pod-
staté stadi jen najit talisman, carodéjnici a
runove tabulky.

9 - Prvni runova tabulka se bezostysné
vali na podstavei zrovna v tomhile misté.

10 - Lidowy laditel vam tady za pakate
Fekne, Ze se viechny vase postavy miluji
k zhlaznéni 2 2 mate vybornou morzalku
[pokud s ovéem nevyberate do party rasy,
které se nenavidi - trpasiici = elfové, orkove
= kdokoli jiny atd.). Zcela zbytedné vyho-
zend penize, mimochodem.

11 - Jarellv Spoleénik vam tady progradi
neco intimndo o tvorovi jmeénem Brozl,
ktery obywva mytinku uprostifed lesa.

12 - V bludigti roztomile sestiihanych
kefiku tady cdpodiva Zelezny rytif, kterého
musite brutalngé zavrazdit (brutalné moina
ne, ale zavratdit urcitd) a sebrat jeho

whwhdoldeamesishy
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e Legend of the Fortress

helmu, Par ran zdalky nikdy neuskodi. Vam, jemu
snad ano.

13 - Podzemi kesa Rhudoast je piné kostlived,
pavoukd a pokladd, ProtoZe ale mate me, casopis
SCORE a zdrave ofi, nemusite v bludisti bloudit, ale
projdete jej podle téhle mapy, ktera shodou okol-
nostl tomuto bluditti nachlup presné odpovida, a
kterd se naléza v prave dolni casti této stranky.

Ma misté cznaleném dslici .17 najdete Magickou
lahew, ve které mizete bez sebemensich nesnazi
michat lektvary a na misté oznadengm &islici .2° je
druha runowva tabulka. Meni snad potfeba vysvétio-
vat, e dvojice A-A" znamena paku a dvere, ktere
paka otevird, symbol krvaveho node nadi vrhacl
2, symboal labvitky lekovar, ki€ znadi ki€, hnédy
obdelniek truhlu a kufeci stehno jidio.

14 - Brozl, jestérkovité varanovity nechutak je
uprostied lesa na mytince a ofividné se opaluje.
Yiastné - ofividné ne, protoZe pokud nemate ne




27 - Legralnl misto tohle, Je tady trma, ale o je
jeand. Duledite je, 2e ve Omed je Ctvrta runova tabul-
ka a Ze je moiEng ji velice snadno sebrat, pokued vite,
kde je. 5tadi se jen otodit na zapad a udélat krox do
trmyy. Stojite-li sprawné, tabulku uvidite dfiv, ne2 vie
kolem uhasne, Snadne. vérte mi, 22 to jde a Zkou-
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hlavé helmu od 2elezneho rytife (12), nebudou vam
acl nic platné a Brozl si na vas smisne. Pokud ale
helmu mate, mdZete nestastnou jestérku zabit a
jejich pét svatebnich prstynkd chranicich pred
dradim chném si nechat.

15 - Fragorn je roztomily trpaslik v sexy zelene
kamizole, Pohybuji ale, 2e by vam touhle dobou
hwlo wioing misto ve skuging, Co?

16 - Pokautny obchodnik s lektvary neprodava
nic jimeha, nez prachsprosty lekitvar Trapdoor spi-
der's web. Je to ale jedine misto, kde tuto ddletitou
piisadu do jistyeh kouzel sefenete, Matte hotoveé a
platte malo - dostanete vidy toted,

17 - T, &im berani rmugE na mosté todi neni kolo-
tod ani fehtatka ale pakne t&2ké Jelernd palice,
ktera jsou vainé nebezpedna, Ja mi to trapneé stale
opakovat ale - co takhle ho Zhusit zabit zdalky?

& mimochodem, v 2zemi Silmatil, ktera se rozkléda za
mastem je nekonedna zasobarna pendz, Jediny
problem je v tom, 28 ty penize maji velmi sini bojoy-
nici a dobrovoing vam je nedalil Vidhodou je to, 22 52
serm muZete neustale vracet a zabijet stale se
obnovulici bojovndy a brat jejich té#ce uloupeng
penize (jsou to totiz loupezivi bojovnici, pro vase
Cistd swedomi)

18 - Obr, kterého je nejlepsl zahit zdalky (Cusil
|ste to) hiida malou a 2cela bezmoonou 2ebvicku,
ktercu nutné potfebujete k dohrani hry,

19 - To Cervené a obklive uz nate. Tenhle tele-
port vede do mista oznatensho 207

20 - A tenhle teleport - nebudu vas dicuho napl-
nat - vede v podstaté skoro Opingé, bez zbytedného
zdriovanl a oddalovani toho, co wi vaichnl nepo-
chybné deléi dobu tusite, nebo s alespon mysiite, Ze
tugite, anebo mate jen takovy pocit, zkratka a
dobie, tenhle teleport nevede nikkam jinam, nef do
jiného teleporty, ktery fserm na mapé oznadil
takovou Sislici, ktera wwpada asi takhle: 197,

21 - Jon alchyrnista se vyskytuje ve viech dilech
trilogie - vie druhérm dile jg po ném {in mamoram)
poimenovan snékny ostrov a ve tretim vystupuje ve
snu, Y kaideém piipadé je tady jesté totalné Zivy a
zdravy a navic Stedry - da vam toti2 listinu s wvyswa-
tlenim Udinky jednotliivech kouzel,

22 - Mesto Lishurak je moc hezke a celkem velke,
i kdyZ v porovnani napfklzd se Fach’s Blandem ve
druhem nebd Koren-Bahrram ve tretim BHARL
malicke, Viz mapa vievo nahofe,

5 pougitim mapy by vam orientace neméla délat
probismy. Korbel syrnbolizule hospody, dyka obcho-
dy =2 zbranémi a lahwicka obchody s lektvary a
Jidlern. Takowé ty roztomile hvezdicky oznaduji Skolby,
magicke seminare, cechy a podobng, naprosto
rhytetng nstituce. Pismenem .07 je oznacen dam,
v némz Zije Olbar, senilni Jarelly spolednik, Podivejte
58 na naj, uvidite, po kom byl ve druhem dile poime-
novan poskedni ostrov, domov Krogha Jinak tady
renl k vidéni nic

23 - Tahle je skalkz a v ni je Jareldy med. Ostry
mied (+6). Mate-il sinou party, met vwtahnete, Jestll
JEou ve vasi skuping trasofitky a ubofaci, med newy-
tahnete. Princip tahanl Je stejny jako v pohades
o tahani fipy. 2viadnete o,

24 - Fakcarany dim je prvni misto na kouzleni.
Predtim, neZ do domu vstoupite a vezmete Z néj
treti runovou tabulku, musite dat kazdemu clenovi
party wpit [ektvar na wplachnuti mozky
{Brainwash) - KRAKIOS,

25 - Mestastnikovi uprostied lesika se tak sbyska
po felvidce, 2e by za ni dal cokoli. Vratte mu jeho
lasku a cdmanou vam bude Turtle Siobber, klicova
prisada do lekbvaru ZARKLLIG

26 - Mantar je vwbhomy bojownik, ale misto na néj
pravdepodobneg nemate, ne?

ot el Ty ey =l
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Sejte to
28 - Mésto Ehlwingil je malinke a roztomiloucks,
Jak mapa wwpada, zistite, pokud se podivate na
pravy dolni roh stranky.

Pougite symiboly Bou shodne s méstem Ushurak
(22], jen jsou tady dve didefita mista, Na misté
oznacengm T Ape Thorm, ktery vas wwbavi péti
zhrusu novymi mnisskymi habity pro piipad, #e u?
vas svatsky Zivot omrzel anebo Ze jen choete tuhle
hiru dohrat - bez habitl to toti? nejde. Ne? vstoupite
do domu oznafengho 07, propustte jednoho glena
party. Uwnit 2ije Deloria, sympaticka, pfitulna a ero-
ticky zaloZzena divka, kterou nutné potfebujete ke
SV nizkym intrikam

29 - Ve viesmici tady totiz Aje Erwan, otec Delorie,
kterému se blihwipro€ styska po svoil unesené doefi
(byla totiz unesena, pro poradek). Ale ouha - pred
vstupem do domu je problem - jeden 2 vasl party se
da Delorie Zlené zamiloval a nechoe ji pustit {2 nezk-
cusefte to fest jeno Zavrazdenirm O rekrutovanin
sarmych #2n, michani lekibvaru se revyvhnete), nezby-
va, ne? namichat [i2 zminény lektvar ZARKLUG na
zlomerni ckouzleni (Disrupt Charm) a nechat jej wwipit
zarmilovanému jedinel. Odmeénou za zachranu Delorie
vam bude kIié od Valathary, Ve wesnici je mimo jing i
obchod se zbranémi a cech magd. V hospodé je
kouzelnik Zeforan, kterého nevat do party je sva-
tokradez

30 - Tady je Upiné prachsprosty teleport do mista
onadenehd 317,

31 - Teleport do mista oznaceného 307 je to
jeding, co jsem ted mohl napsat

32 - To malé, roztomilé prasatko na zemi je zakle-

La Carcdé nice Morgula, Kterou snadnd o2ivite nami-
chanim lektvaru gdprasend (Fig Detranstormation)
- ARBDOL. Pro jednu plisadu do lektvard, Toad Eye si
ale budete muset dojit do 337, Pozor, a2 lektvar na-
rmichate, nedave|te jej prasatku pomod Funkee GVE
ITEM, abe [3hev poloZte na zem, Znowvy ji pak uchopte
4 kliknate s ni ma funika. Margulu veamate do party,
protode ma ve svem arzenalu nenapadobiteing kou-
2o ANTI-KROGH.

33 - Zach, posledni z Jarelowych spolednial, které
potkate vam da jiZ zminény lektvar Toad Eye.
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AKYSNIK
DESERT STRIKE
Mam problém ve hfe DESERT STRIKE v prvnim
kole. Znicim vie co se ma a zajmu dva generaly,
ktefi mi prozradi Giryt tajingho agenta. Kdy? se
dostanu na toto misto, jeden z mych pllotd auto-
maticky vybéhne do agentova Gkrytu, ale nilidy
se fiZ nevrati, _

Elite D,

o Vratl, Jen co zlikvidujes vzdusneé a pozemni jed-

notky nepfitele, které se yvyhrnou potom, co

 kopilot do Ukrytu sestoupi. Zalezi pochopitelné

i na kvalité kopilota vybraného v Uvodnim

S

menL. | na toho nejlepéiho ale budes muset

chvilku cekat. Urcité se viak dockas.

TAJEMSTVI OSLIHO OSTROVA
Jiz diouho se trapim s vynikalici ceskou hrou
Talemstwl Osliho Ostrova, kde se nemuzu kromé
par obrazovek dostat dal do hry, pfipadné najit
vice predmétl. Kdy? uz se dostanu k oslovl
iménam Barum a chel po ném gumovy élun,
nemam pro ného provizi - jidio. ;
Mike D., Hradec Krilové

Jetel je u sopky.

TEX -
Prosime o pomac! Zakysh jsme. Ve hie TFX
nemiZeme spinit sedmou tréninkaovau misl
Porad'te nam prosim, jak na to.

Parani Garfos a Macan

Poradime, jen prosim pfisté napiste, co Je obsa-
hem té mise. Usetfili byste nam cas. Takhle
isme se do TFX znovu pustili a vzpomnéli si, 2e
sedma tréninkova mise - Vzdusna podpora -
patfi mezi ty t&zsi Viastné je to prosté - staéi
zneskodnit tFi pozemni
vozidla nepfitele
- tanky, a
rozprasit tak
postupujici
frontu. Ale
radeji to
_vVezrmeme
polopaté.

Zvolte standardni vyzbroj (DEFAULT), protoze ji
stejné moc nevyuzijete - Sance, Ze se strefite
raketou zemé-vzduch do jedouciho tanku je
velmi mala. Na zacatku ihned vypalte raketu
AA-ARM na prilétavajici MIG29 a dostante se
nad frontu. Snizte vwkon motoru na cca 70% a
nezapomente v SETUPU vypnout automaticke
vyrovnavani (AUTO RECOVERY). Ted uz stadi
Jjen” naletavat na jedouci tanky, pokud moino
v.ose jejich jizdy a likvidovat je palubnim
kanonem. Nezapomente take letoun po
kazdéem utoku zvednout, abyste tanky nenidili
svym viastnim letadlem. Po pravdé - uspéch
operace zavisi take na rychlosti vaseho podi-
tace, protoZe na pomalejsich 386kach byva
nékdy obtizne letoun véas vyrovnat,

Zkuste to!

DESERT STRIKE potrapil nejen nas, ale
takeé mnoho nasich ctenaii. Jaky osud
nam asi pripravi JUNGLE STRIKE? ;

TFX: Likvidujte tanky palubnim kanonem,

vias vyrovnejte letadio...

...hotovo. Jak prosté.

www.oldgames.sk

EENEATH A STEEL SKY
Poradte mi prosim vas, jak se ve hie 3
BENEATH A STEEL 5KY dostanu do bardku tping
nalevo ve spodnim patfe s bazenem. Ve vasem
navodu na tuto hru jste uvedli Jjdéte do domu
vieva’, ale ja se nemohu dostat dovnitr:

Tiny Currant

Do soudni budovy se dostanes hravé, ale ne
dfive, nez probéhne drobny psi incident”
v bazenu, ze ktereho bude obvinén tvdj znamy

Find him, WD

montér z harnich pater a nez podstoupl proce-
duru u doktora. Hod pejska do vody a mas
(skoro) vyhrano.

LOOM

Ve hi'e LOOM od firmy LUCASFILY se nemiifeme
dostat pres hurican na mofi. Ke kouzleni hilliou je
patfeba u hurikanu tan £, ktery neumime ziskar,
Pri prohiidce stanu jsme vzall knihu, ale nevime
1ak Ji poudit. Prosime o radu, jak ziskat dalsi tony

pro kouzelnou hilliku, popf. bylodi by mazné zaslat . -

nebo uvereinit navod v casopise,
Jan €, Brmo

Menili jste slamu na zlato? Vyplasili jste kralika
Z lesa a prohledali dutiny strom(? Oteviell
vejce na molu? Barvili platno ve stanu s knihou
(ktera je na nic)? Pokud jste tohle viechno
udélali, nedokazeme poradit. Navod
pravdépodobné ne, i kdyz clovék nikdy newvi.

WOLFENSTEIN 3D

Ve ttvrtém cisle SCORE jsme si utrili roz-
tomilou ostudu tim, 2e jsme sedli na lep par
prolhanym étenaram a uvefejnili nesmysiny figl
Snext’, ktery je dobry na véechno mozng, jen
ne na hru WOLFENSTEIN 3D. Omlouvame se
.trochu” opoZdéné a jako nahradu prijméte ale-
spon oficialni &it ID SOFTU - soucasné stisknuti
klaves |, L a M kdykoli ve hie.

OUTPOST

Roztomilym figlem, na ktery SIERRA tak
bezbstyiné upozomiuje v manualu, e neni
moZné jej nenajit, je dit na nekonecéné zdroje
surovin, kterych dosahnete prachsprostym
stisknutim CTREL+F11. Snadno.

SCORE



Battie Bugs

Mikroprocesor:  Intel 80286 & kompatibilni
Crafické adapt.: VGA [HiRes), SuperVGA
Zvukove karty: PC Speaker

AdLib (Gold)

Sound Blaster (Pro 1-3, 16)

Pro Audio Spectrum (16}

Tandy

Microsoft Windows Sound System

Sound Enhancer

Covox Speech Thing

Volce Master

Sound Master |l

Disney Sound Source
Delka: EhE
Pameét: 575kE konvenéni paméti
Kldv., my5, joy:  + + -

K prehravani digitaizovanych efektl je potfeba
disponovat alespof 256kB Expanded Memory.
Mormalné hra pracuje v Hikes VGA rozliseni
(ti 640480 v 16-ti barvach), aviak pokud zjisti pre-
zend VESA Bios Driveru, mude pracovat v rogiseni
B00xE00 (SuperyGA).

Dark Sun |l
Walke of the Ravager

Mikroprocesor: Intel B0386 & kompatibilni
Crafické adapt.: VGA
Zvukove karty:  AdLib (Gold)
Sound Blaster (Pro 1-3, 16, ASP)
Wave Blaster
Roland Sound Canvas
ES488 Audio Drive
ESEBE Audio Drive
Pro Audio Spectrum
Thunder Board
Ensonig Sound Scape
Orchid Sound Wave 32
Aria & kompatibiind
Logitech SoundMan Wave
Deélkcac 18ME
Pamét: GO06KE konventni paméti
Klav., mys, joy:  + + -

Adkoli je to prevelice smutné, nezbyva ne2 pii-
znat, &2 po technické strance neni Dark Sun |l ani
zdaleka tak povedery jako po strance herni. Napfi-
klad doha nahravani pozice se mi ani témi nejnemos-
neéjsimi Figly nepodarila zkratit pod 10 vtedin. To by
sa vhak jesté dalo pfetrpét, protoZe pozici prec
jenom nenatiravate tak casto. Oviem kdy2 vywolani
kterénokoli menu béham hry trvalo v promén mezi
jednou af themi sekundami, délalo se rmi mnaohdy
Epatné, MoZna namitnete, Ze thi sekundy jsou chyvil-
ka, aviak uvedomnite-li i, e s tato chvilka napfikiad
béhern bajl, kdy £asto pouZivate kouzla, opakuje
nekohkrat za minutu, £3k vas to v nejlepsm pripsde
abespon prictravi

Vzhledemn k tamu, ke Dark Sunu Il vibec nevadi,
kdvE nema k dispozici ani bajt rozsireng pameti, m-

BATTLE BUGS

TechBoOX

fete veskerou XMS wyuZit pro cachovani. Nemaohu
viak zarudit, 2e tento mpdsob vyudit! pameéti hru
maximalné urychli, Na prvni pohled to tak sice wypa-
da, ale kdy? se zalne pfi bop tieba kouzlit, kontrolka
pevneho disku biika jako das a viefiny ubihaji..

Autor také ziejme pauivaji néjaky dabelsky typ
komprese, ktery vyZaduje chromnou spoustu stro-
joveho casu, protole jinak si nedokadl vwsvatlic ten
fakt, ze alkcl nékdy hra nenatahuje ani bajt z disku,
i vzpominang vyvolani menu se prakricky wibec
neurychil

Makonec biych chtél dodat, 2 my$ je pro oviadani
hry bezpodminetné nutnad. Hra sice podporuje
klavesnici nicrnénd nékters oparace je moZné pro-
vest pouze za pormod mySing kurzony,

(Vzpomenete-li si jesté dnes na prvni dislo Score,
ve kterem wysla recenze a TechBox na prvni dil Dark
Sunu, térméf zarufens vas néoo zaragl, Ano, tusite
spravneé: Dark sun Il - Wake of the Eavager ma na-
prosto totoZnou programovou £ast 5 prynim dilem,”

DreamWeb

Mikroprocesor:  Intel BD386 & kompatibilni
Crafické adapt.: VGA
Zvukove karty: Sound Blaster

Délka: 21 MEB

Pamét: 590kB konventni paméti
+ 2816kE EMS

ﬂlé"‘r‘i mﬁl -I'l:ﬂir: e

Lode Runner

Lode Runner je Jedna 2 mnoha novych her, kieré
pracuji pouze pod systémem Windows 3.1 a3 vwisim.
2da se, de v nejblizsl dobs se budemne s hrami pro
toto prostredi satkavat dim dal Castéj, takie do ph-
Stiho Cisla se pro né pokusim piipravit podobnou
tabulku jako poudivame pro hry pod DOSem.

Lode Runner pracuje v jakemkol roziéend, avéak
wivaren byl pro rozigeni 640480 pixell. Pokud
poutijete rozlideni wwisl, nic s2 nestane. Figurky bu-
dou pouze trochu menéi, Podobné je to s barvami.
Ackoli Lode Runner wwuiiva 256-t barevngho modu,
miZete pouZit | mod s vice barvami. Pokud poudijete
16-ti barevny mad, bude vie hife chybét pozadi

AULor hry doporucuji k sptimalnimu béhu hiry
4,000kB paméti (Fyzicke a virtudini dohromady),
Minimaini velikost vwiak je 2,00CkE. K ovladani Lode
Runnera miZete kromé klavesnice a mysi poudivat
i joystick. ProtoZe samotneé prostfedi Windows
neobsahuje podporu joysticky, je nejprve potreba
nainstalovat néktery z driverd, které jsou doddvany
ke hie,

Outpost
Calgi hra pod Windows, aviak trochu vwsing

kalibru. Sestisetmegabajtovy .gigant” Qutpost vy-
Faduje rozlideni 5A0x480 v 256-ti barvach & vyesi,

4AMB pamiti a CO-ROM jednotku. Doporuceno viak
Je nejméné 8ME paméti a alespof DOUBLE-SPEED
CC-ROM jednotka

System Shock

Mikroprocesor:  Intel 80386 & kompatibilni
Grafické adapt.. VGA
Zvukove karty: Adlib

General MIDI

Sound Blaster (Pro 1-2, 16,

AWE 32)

Gravis Uitra Sound

Délka: 25MB

Pameét: 3200kE (Protected Mode)
Kldw, mys, joy: + + +

Ma poditadich s mené nei Ctyimi a pdl megabajty
pameti hra pouiiva pouze” texturove mapy odxbd.
Texturove mapy o dvakrat vys&im rozlisen poskoyTuj
jermnéji propracovane graficke prostiedi a i plisery
v tomto rozligeni vypadaji na bliFsi vzdalenost kKpe,
WyEaduji viak o mnoho vice pamat

Superhero League of Hoboken

Mikroprocesor: Intel 80286 & kompatibilni
Graficke adapt.: VGA
Zvukove karty:  AdLib

Sound Blaster
Rokand MT-32 (LAPC-1, CM32L,
ChB4)

Deélka: aMEB

Pamet: 600kB konvenctni pameéti

Klav, mys, joy: -+ -

Opét s& po ¢ase objevila jedna lahidka i pro wiiva-
tele u nds je5té pomémé rozsifenych 286-tek. Navic
pameétové a prostorové potadavky hry jsou ty
Z nejmené narofnych.

O O Lhve WOFEFaT3 ST AANLS Sl Al OnhneURceS
| Meur ﬁq;ﬂ'rqu;.r_. e ol Epbart B Lep of 1he

| Confederate Stotes of Awerioo o af Lhe
Fesaispchidd gariiond s wakis o, weaiteey O sordederate
| ureforme. The warkar d smies moredy, “Grestings. Gensrol
o Law H

SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN

Wing Commander Armada

Mikroprocesor:  Intel 80386 & kompatibilni
Graficke adapt.: VGA
Zvukove karty: AdLib

Sound Blaster (Pro, 16)

Wave Blaster
Ceneral MiD|

Délka: 12MB

Pamét: 555kB konvectni paméati
+ IMB EMS(XMS)

Klav, mys, joy: + + +

Ma této hre je par paradox(, Jednak: Autofi ua-
déji, #e hra vyZaduje manaZer expanded paméti, a
presto dokaze béhat | pod XMS. A pledevaim: | kdy2
hra podporuje mys, nemuzete s ni oviadat vasi rake-
tu, jak je 2vykem u wsech ostatnich her tohoto typu.

UVULA
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Nova generace domaci interaktivni zabavy?

V priibéhu minulych mésici jsme zaznamenali nebyvaly narist aktivit vyrobel hardware v oblasti domacich
hernich konsoli. Giganti jako PANASONIC, PHILLIPS, ATARI, SONY, NINTENDO a v neposledni Fadé samoziejmé

| firma, jejiz jmeno je s domaci zabavou neodmyslitelné spjato - SECA - se piedhanéji ve vyvoji novych tech-
nologii, zalozenych prevazné na technologii CD-ROM.

O tomto zafizeni jsme vas, co do technickych
detaill, informovall i? ve SCORE B, a tak jen telegra-
ficky. SATURN je domaci konsoli zalodenou na jiz
aninéne technologi CO-RB0MU, podobné jako srow-
natelna zarizeni konkurencs (PANASDNIC 300,
PHILLIFS CD-l &i v budoucnu ATAR] JACUAR), Jadrem

stroje budou dva 32 bitové HITACHI
Cipy SH2 RISC taktované na frekvenc
27 MHZ. SATURN by podle chlasenych
parametnd mél mit pamét 26 MB,
schopnost zobrazit barvy z palety 16.7
milkanu barey s moZnost rozsifrens prace
s polygony, Gorardova stinovani 2 dalsich
arafickych efektd. Detaity najdete v jif zmi-
nénem SCORE 8, Co viak pravdépodobng
viechny pfiznivce novych technologii zajima
nejvice je softwarova podpora, ktera u nové
korsole mike byt kidern k uspéchu & nedspéchu,
Jedikof je SATURN produktem z diny takoveho
herniho giganty, jako je SEGA, miZeme ofeka-
vat podpon vice nef Sirokouw. Ukazkou
obrovskyeh maoEnosti prace £ polygony a
vektorovou grafikou budou dva tituly
- konverze oblibenych SEGA her znamych
z videgautomatil Pledevsim jde o VIRTUA
EACING, fru kterd zaznamenala bouflivy (s-
péch i na obrazovkach MEGA DRIVE (recenze ve
SCORE 10} a o bizarni odridy bojovych her typu
STREET FACHTER - VIETUA FICHTER, ktery nabizi zce-
[ netradiini prastup k hram tohoto typu, protode
bojovnicy je moZne sledovat a co je didekita
- i ovladat - z nejriznéjsich moEnych Uhid v redlném

¢ase. Kromé konverzi z automaty a starsich SEGA
HER se na SATUREN chystali | korverze znamych PC
her jako DOOM, REBEL ASSALLT a dafich, Jen £as
ukade, zdali SATURN, jeho oficiglni wypuiténi je sta-
le ohiaseno na vanoce, uspéje v konkurenci finveh
rultimediainich zafizeni. SCORE vas bude o této
jeho nelehké bitwé pribéiné informovat.

SCORE

P ITETETEC I U /g =UU

Fantastickou a rychlou grafiku bude
mit Jisté kazda hra pro SATURN. Bude
ale her pro tento systém dostatek?

52-X

Jednim z potencialnich, a dost moina i najnebez-
petnesich konkurentu SATURNU je dalsi produkt
firmy SEGA, ktary se z oznatenl MARS, MEGA 32,
MECA DRVE 32 dostal aZ na dosud posledni verzi
oznacenou 32-X, Sama koncepce a fiorma tohoto
zZafizeni je pfimo predurdupe k masivnimu (spéchu a
oblibé Strategie je totiz ai dabelsky genidini.. 32-X
neni toti? nic jiného, nez pridavneé zafizani, které [ze
pripajit k obyéejnému MEGA DRIVE (1 I bez nutnosti
zadryeh daldich Gprav. Podobng jako si majitalé PC
v pastedni dobeé jiz kazdy druhy mésic musl kupovat
rychieis procesary, araficke a zvukove karty k udr-
2eni kroku se standardem her, tak sii majitels MECA
DEIVE muZou jednim Jedingm krokem zménit swij
16-ti bitowy MEGA DRIVE na 32 bitovy strof s kapaci-
tou srovnateinou a podie zastupcd Firmmy SECA
I 'wyESineZ je kapacita SECA SATURM, Wehody takove-
ho kroku Jsou nevytisliteing. 32-X je nastaveem na
MEGA CRIVE, ktery se pouze zasune shora do zaklad-
ny MECA DRIVE (do sbérnice pro cartdidoe) 3 whvofi
tak jednolity celek (viz obr.). 32-X neni platformou
CID, a viechny tituly budou dodavary na zasuvnych
madulech, stejné jako u MEGA DEIVE. Obrovskou
vyhodou oproti SATURNU je take fakt, e fada maj-
tell MECA DRIVE se nemusi vzdavat svych starych

stroji a koupi si 32-X za cenu, ktera bude ocproti
SATURNU polovitnl {podie predbéznych odhadl by
cena 32-X neméla prekrodit 200 ier), Pokud jde

0 softwarovou podporu, muzeme se stejné jako

U SATURMNU tésit na celow paletu her z diny spoled-
nost SEGA, Kromé [i2 zminénveh VIETUA RACING a
VIETUA FIGHTER tituld jsou to hry jako DOOM, STAR
WARS ARCADE, SUPER SPACE HARRIER, SUPER
AFTERBURNER, METAL HEAD, Méktere z téchto

tituld jsou reminiscenc na staré SEGA hity (poznate
je podie prvnino slova, které 2ni vidy SUPER),
zatimco jineé patfi mezi zcela nove a odividng zajima-
ve tituly, o kterych sl jist& povime v nékterém

Z dalsich SCORE,

Cva pohledy do zakuiisi velikych pfipray na vanod-
ni trh, Zatim bohuiel nemame informace o pfichodu
téchto konsoli na trh do Ceské republicy. Vanodnl tri
piesto nebude 2cela prost
hardwarovych prekvapen,
protode se v Caské republice
viibec poprve obievi ve verfej-
neém prodeji SECA MECA-CD.
Je atazkou, do jaké miry bude
Iaky stroj wwhodny a klicove
slovo budou roghodng hrat
dva faktory - cena a softwaro-
va podpora, Jeliko? veak tyto
limitujici Faktory doposud
nebyly oznameny, 2driujeme
g2 jakehokol srovnani a soudl
Cas prokaze, Jaka herni konso-
le Z Sircke palety chystamych
bude tou nejlepdi a nejvhod-
n&jsi pro domaci interaktivni
Zabavu. O dalsim vywvali
na tomto poll vas budeme
pravidelng informovar.

SCORE



Vyhradni distributor MPM spol. s r. 0
V Hodkovickach 2, 147 00 Praha 4

Ninfendo _
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Klié k novym bajeénjm dobrodruzstvim

® vice nez 100 titulii pro @ nabizi Vam nové @ zasuiite jej do
 Game Boye miiZete ~ herni moZnosti pfistoje Super Nes
hrat na svém Super ® pomoci ovladaéh @ pak jiZ budete jen hrat
~ Nintendu ' Super Nes zvladnete a hrat a
@ se stereo zvukem ity nejslozitejsi = @ adapteér ie uréen pouze
a k tomu jesté herni situace lépe pro Super Nintendo
50x zvétSené a s vétsim piehledem Entertainment System
© svyuzitim 256 barev =~ @ vlozte hru pro Game @ hrf pro Game Boye
na TV obrazovce Boye do adaptéru nejsou prilozeny

e T SUPfﬁ NINTENDO

Praha 4, Budéjovicka 1126 = ENTERTAINMENT SYSTEM
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The
Jungie
Book

Pfibéhy malého
indického chlapce
ztraceného v hioubi
dzungle a vychova-
ného vIci smeckou
se staly nejen na-
metem nezapome-
nutelné knihy

R. Kiplinga a filmu

2 dilny Walta Dis-
neye, ale také stej-
nojmenné hry firmy
VIRGIN GAMES snad
na vsechny formaty
konsoli a hracich
automati.

Verze hry THE JUNGLE
BOOK pro CAME BOY neni jisté
grovnatelna kuprikladu s verzi
pro SMES, Jejiz recanzi najdate
hired na protéjé strang, nicme-
né Je dostatednd roztomila a
zabavni na to, abystesesni
satkal na strane teto.

THE JUMNGLE BOOK patfi me-
& plosinkove akeni hy. Naplni
hiry je cesta Maugiho, Jlidskeho
miladete” po diungl pine na-
strah a prekaek zpét mezi lidi,
Ma sve ceste potka Maugli
nespofet protivnikl, se ktery-
Ml 58 musi wporadat svym
roisobem - hazenim banand i
uRwbanirm a bystryrm skakaninm.
Hra je doprovazena roztomilou
hudbau a graficky je na velmi
dobre Crovni

Cheete-li se zapogt do rodi-
ny viech téch, ktefi v soufasne
doba hraji hry s namétem po-
pulérnibo filmu, je THE JUNGLE
BOOK | pro vas a vaseho GAME
BOYe. Pozomost si urité
Zaskouz],

sCere so%

MNazev hry:  THE JUNGLE
BOOK

Vyrobce:Virgin Interactive
Zanr: Zpracovani filmu

Styl: Akéni
Potitac: Game Boy
Obtiinost: Volitelna
Hodnoceni:

Originalita: 70%
Atmosféra: 75%
Grafika: 70%
Zvuk: 70%%

Nintendo

Na svete je fada véci, bez kterych by jiné véci nebyly Upiné.
Reky by nebyly Upiné bez vody, nebe bez hvézd, pivo bez
pény a SCORE bez rubriky vénované konsolim NINTENDO.

Atkol jsme povidani o téchto pistrojich
v Nékolika pfadchazejicich Cislech wwnachal,
budeme se od tohoto disla znovu setkavat
s rubrikou zabywajici =2 hrami a novinkami od
firmy NINTENDO. Net ale zadneme s nékolika
dresnimi recenzemi her, reknemea g néco
o firmé MINTENDD a o vyrobcich, které do
nasi rubriky budeme zarazovat.

Firma, JejiZ vznik se datuje jif do roku
18ED a ktera =2 rpofatku zamérovala na
wyrobu hracich karet s zménila v jednoho
7 najvétsich wyrobol domacich hracich auto-
matd na sveré, NINTENDO, Jako watny rival
koncernu SECA nabizi podobny sortiment
wyrobki, krery se zading v posledni dobé
mirne diferencavat s prichadem ronych
technologi, je stale distoinym a rovnocen-
Myrm partneram pro vsechny potendcialni
dodavatele hernich konsoll

Do zakladni Fady wyrabku firmry MINTEMNDO
pathi fernobily ruéni pristroj GAME BOY,
oemibitony MNES 3 Sesnactibitowy SMES. MNowé
technologie se ovsem nepromitall jen do no-
weh wyrobkl 2 odlisrych konscli, ale zasahuji
i do jit wytvarenych systamd. Podobng jako
SV CHIP firrmy SEGA, nabizi | NIMTENDO tak-
zvany FX-CHIP (podrobnéfsi informace viz
SCORE 1), umoifujici zvyseni vykonnosti
stroje SMES v oblast prace s polvoony a tex-
turami pokrytymi objekty, S vingu nowwech a
revolutnich konsoli od nejrazngjsich vwrobod
bude také zajimave sledovat nowy NINTENDO
projekt cznadeny 2atim jako PROJECT REALL-
TY, Jedna =e o spoluprac firmy MINTEMDO
§ reromovancy firmou SILICON GRAPHICS,
jejiimz wysladkemn by méla byt revoludni kon-
sole se zavratrymi parametry, ktera bude,
Jak z nazvu wwiplywa, podporovat systém 2y,
Virtusin reality.

Jaka je ale soudasnost konscli MINTENDC,
a oo je dileditals, jak s2 ma situace na na-
£em domacim ohu? W soudasne dobé ze na
natem triu zskat jak osmibitovy CAME BOY
a MES, tak i wwkonny SMNES velice snadno a
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rychle. Wiechna tato zafizeni maji navic do-
statefnou softwarovou podporu, takle se
rilZete na viech strojich setkat s novymi a
zajimanymi tituly, o nich se budeme snait
vas informovat | na strankach naseho Caso-
pisy, abyste méli dostateinou moZnost
wybadru,

Mejrozsifensjs a zdaleka nejorodavandjéi
& unas system NINTEMCO GAME BOY.
Pracnosti toho stroje jsou 2fgjmé na prvni
pohled - GAME BOY je pristroj do kapsy na-
pajeny ze ¢tyf tufkovych bateril, vwhodou je
I MiZka cena a siroky sortiment sofitware.,
Mesmime oviem Zapomenout na cernobily
LD disglay & nepdiks wwsokou kvalitou obra-
Zu. V této souvisiost] se zminime o dvou
detziach, ktere s tim souvisi, Predeviim je to
adaptér na SMES, ktery umodiuje hrani
CAME BOY her na cbyLene televizi, a take
nejriandjs filtry a zvétiovacl skda, montova-
na pred deplay CAME BOYe, ktera umoiiuji
kvalitmajdi obraz.

=MNES, na drubou strany, umoiiugje ping
vy Zitl v domacnosti u Spitkovych videoher.
SNES 2 phripajitelny k jakexcl televizi pomoci
dodavangho anténniho wystupu, moing je
Va3 | dokaupend spedialndho &Y kabelu pro
SNES, kterym lze pfistroj propojit s Audio
I Videowsiupem a dosahnout tak wysoks kva-
lity obrazu i 2vuku. Softwarova podpora
SMES je také dostatecné sirokd a mezi nabi-
zemymi ttuly (72 najit hry nejrizngjsich
kategori, o nekitervch 2 nich si povime na
nasledulicich strankach

Patrite-li tedy meazi stivajici majtele néja-
kého NINTENDO pfistroje, doufame, 2e
budete s nagi rubrikou spokojeni, a 2e vam
pomuie ve volbe novich softwarowych
produktd. A pokud mezi majitele néktere
Z téchto konsoll nepatrite, mitete s alespor
udélat obrazek o drovni interaktivni zabavy
na tomto pol. Ve zaledl jen na vas,

SCORE

Dukazem toho, ze majitelé GAME BEOYe nejsou skuteéné o nic
ochuzeni, jJsou nejen hry MORTAL KOMBAT 2 a JUNGLE BOOK (viz.
recenze na této strance), ale také zbrusu nova konverze
zname plosinkovky COOL SPOT (recenze pro SEGA MegaDrive ve
SCORE 2 - 82%). Obrazky vypadaji opravdu GZasné...

=

MO LE S TTESES i

(opéet) ve Score

Mortal
Kombat 2

Kasovni trhak a str-
hujici hit mezi
akcnimi hrami se
dockal nejen sveho
druhéeho pokraco-
vani, ale i konverze
pro GAME BOY.

MOETAL KOMBAT Il patri
mezi horeéné diskutovang,
touzebne olekavane a jsté
Zufivé hrané hry této sezdny.
Po uspechu prvrifg dilu t&to
bojove hry, ve které ce hrad
- jaka Jeden z bajovnikd
turnaje na #ivot a na smrt
- Utkava & fadou protivniki
s soubaji muze proti mudi, pii-
padne muze proti Chyrrukemu
obru & nadiidske bytosti se
objevuje dil drufvym, ktery
slibuje byt jesté spéindjs, a
CO e pro nekoho priznne
- jeftd krvawdjsi

CAME BOY verze neobsahu-
12 pochopiteing tolk krve,
ktera by na cermobikem displaji
netwla stejné k rozpoznani, 2
neobsahuje take tolik bojov-
nikd (tady Jich je celkemn osm)
jako verze pro ostatni stroje.
| tak ale patfi mez ty nefeps
bojove hry, které [ze na CAME
BOYI najit.

Bez zajimavost neni ani
fakt, Ze hru [ze hrat ve dvou
fracich ma dvou CAME BOY
pristrojich, propajenych spe-
cialnim kabelarn. Pokusite se
tedy porazit znovu mistra
bojovwwch umeni, chavaného
Shang Tsunga a obnovit rovno-
vahu na Zemi?

sCere so%
Mazev hry: MORTAL
KOMBAT 2
Vyrobce: Akklaim
Zanr; Sport
Styl: Bojova
Poéitac; Game Boy
ObtiZnost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 30%
Atmosféra: B0D%
Crafika: 75%
Zvuk: 70%



the JUNgle Book

Po gigantickem uspechu her ALLADIN a COOL SPOT na jistém jiném hracim automatu, ktery bychom mohli
jmenovat' a konverzi techto her na domaci pocitace prichazi VIRGIN INTERACTIVE s dalSim hitem, tentokrat na
vsechnv mvslltelne formaty vcetne konverze pro GAME BOY. A je e ha co divat.

THE JUNGLE BOOK patt,
stajng jako jiZ zminéne tituly
Z dilmy DISNEY SOFTWARE k to-
mu nejiepsimu, co lze na pali
ak&nich her v dnesni dob2 najit.
Milownici akénich her presné
tohoto typu, t2n. plodinkovych
strilecek, ve kteryeh Zavis na
rychiosti, pfesnosti, postifehu a
rmnahdy | spravnem odbadu
rychlosti a vzdalenasti budou
THE JUMGLE BOCK milowvat,

THE JUNGLE BOOK viechny ty
spravre komponenty, ktaré za-
rucuji wynikagci zabavu a nad-
hernou podivanou. Kiplinglv
pribéh z Knih D2unall, tedy pii-
bk lidskeho chiapce Maugl,
ktery byl wychowan vidi smeé-
xou bez kontaktu s lidskou civi-
lizaci tady sloud samozfejmé
Jen fako myslenkovy podklad,
ktery ma, kromé charakteri-
stic-kych postay samoziejme,
5 hrou samotnou pramao spoleénahn, THE
JUNGLE BOOK je hrou o cesté. O cestd malé-
b3 a hiketeho lidskeho miadéte z hloubi ndi-
chke diungle ping tach nejrizngjsich nastrah
Zpet do luna lidske civilizace. Casta 1o je ne-
pachybné vielmi diouhd, velmi trmita a obtiz-
na, stejne jako neskonale zabavna

Podstata hry Je, steing jako u vétsiny ak-
tnich her prosta - Maugli se wydéva na cestu
a my jej sledujeme z v pohledu boku, podob-
ne [ako U celd fady akEénich her tohoto typu
Chlapec Je wyzbrojen hromadaou banant,

a nepdijermné opakovani ji2 drive provede-
nych akel Nic z predchoziho wwpraveni viak

Jebtd nezarucuje kvaltu hry. Ctéte dall

Jednim z faktond, které stavi THE JUNGCLE
BOOK tak wysoko je jiZ traditné dokonald ani-
mace, Naprosto phynulé a zfetelng pobyby
velkeého mnozstvi objektl po obrazovee
doprovazenea plynulym scrollingsm pozadi
v nekolika rovinach vytvafi nadherns pohad-
koviou atmosféry, ktera dycha 2e viach fil-
mid Walta Disneve, stejné jako ze viech her

bt velice (spéinym titulem.
Po shilednut stejinopnenneho
filmu je ostatné témef svato-
kradei nechat s uniknout hru,
ktera se swwm Zpracovanim

k Filmu velice pfiblizuje. O kvali-
tach THE JUNGLE BOOK neni
nejmensiho sporny 3 tato hra
bude rozhodné perlou ve shir-
ce kazdeho hrace. Mezbyva ned
doufat, 2e THE LIOM KING, dalsi
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IT ALL BEGAN WHEN THE SILENCE OF
THE JUNGLE WAS BROKEN BY AN UN-

FFIHILI!‘-'IE SOUND.
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Roztomile animované intro (nahofe) a roztomile animované cha-
raktery ve hie (vlevo) - THE JUNGLE BOOK je prosté roztomila hra.

stejné jako pledtim milowal
prifcdy Aladding & Cool skvr-
ny, Mutno poznamenat, 2e 4,
ktefi akini hry radi remaji pra-
vié proto, Ze v nich zale2i na
rychlosti, pfesnosti, postiehu a
odhadu nebudou mit radi ani
THE JUMNGLE BODE. Alespon
Zpacatku asi ne

Hra ma viak svoje nezame-
nitelne kouzlg, kterym ¢ jisté
pfitahne hromadu priznived Ve
stopach dobré tradice ma totiz

kterymi velice rychlvm, bezbolestriym a nad-
miru roztomilym zplsobem likvidule nepia-
tele a nawic ma k dispozicl specialnd tropicke
plody, pomact kterych s nepracel nalo?] stej-
ne, v &ase 0 neca kratdiim, zpusobem o néoo
roztomilzjsim. Cesta je doslova lemovana
nejrume | smi specialnimi predmaty - od
srdicek dodavajicich zdravi ples Evoty navic
22 po specialni drahokamy, jichE dostatedny
po-Cet wwnese Mauglimu moZnost
pokradovani, nebot hra neumaoiiuje systém
pristupovych hesel ani ukladani pogice
MNicrnénd, v prabeé-hu kakde drovne je jedno
&i vice nadherné animovanych
slonich miadat, ktera sloudi

k .zapamatovan” dosafeng po-
zice a od kteryeh Maugli svou
cestu zading po ztrité fivota

K perfektni hratelnosti piispiva
napfiklad i Fakt, Zz vSichni ne-
prateid maji ve hife svoje misto
a potom, co je Mawglh odstrani,
Uz se nikdy neabjevi - ani po
ztraté Zivota a hrani od zalatku
urovng, dimi odpada frustrujici

DISMEY SOFTWARE. Hudba a doprovodng
vukove efekty, kterymi je hra nabita jen
plispivali k jid tak wysoké orovni, Hudba je
rychia a hrava a pfitom nijak nerusi po-
hadkowou atmosféru celého pibéhu
Cesta osaméléno Maughho, kterému
e oviem neocenitelnym pomocnikem
medvid Bald vede tEmi nejroztodivngsi-
mil zakoutimi tropicke d2ungle - od
palmowych haju pfes vysoke stromy,
tajemng nodni lesy, rozvadnénou faku,
opusténou vesnici aZ po polorozpadyy chram.
Mactrah a pasti je na celé pouti dostatek
k tomu, aby si na své pfisel | ten nejotriejs
milovnik narotng akce. Provazové mosty,
pohupujici se liany, stfilelici bodlaky, nebaz-
petne kveting a samoziejmé bohats fise
virat zahmujici dotérme rmusky a vosy, drze
opice, neberpetne hady, pralesni ptactvo,
ale | mravence, ktefi neustale vynaseji
nebezpeény obsah swaho mravenisté a po
nékolika zasazich vytahnou bily prapor a zaé-
nou mrvenisté opoustet, pochopiteing v té
nejkrasnéjsi grafice a animaci, kterou si do-
kaZete predstavit,

Diky volbé obtiznosti na poatku hry nenl
nikterak cbtifné dostat se ve hie pomérnsé
dakeko, bez ohledu na zkusenosti a doved-
nosti. OvsemnZe podstatou téchto her je pra-
v Zkusenost a dovednost a jen ti nejlepsi a
nejzkusendjéi se probojuli a2 na samy konec
dobrodrudstyi, k setkani se smrticim tygrem
Sér-chanem.

Dialéi 2 kvalitnich a nesmirmé zabavnych
her DISNEY SOFTWARE Je na svété a slibuje

titul ze série pribéhl Wata
Disnevye, ktery se v nejlizsl do-
bé dotka sveho herniho dvojni-
ka dopadne stejng, ne-ii leps
nez tato rozkosna a bajecne
hrateina pohadka,

ICE
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scere

Mazev hry:  THE JUNGLE
BOOK

Vyrobce:Virgin Interactive
Zanr: Zpracovani filmu

Styl: Akni
Pocitad: SMES
ObtiZnost: Yolitelna
Hodnoceni: :

Orlginalita: 70%
Atmosféra: BO%:
Grafika: 85%
Zvuk: 85%
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PilotWings

Setkani s hrami simulujicimi uﬁemnigé oblasti lilske Cinnosti ig U nas na dennim poradku, Mame simulatory
ponorek, namoinich lodi, automobilu, simulatory malire pokoju, simulatory miniponorek v lidském tele.
A mame PILOTWINGS - simulator leteckého kiubu.

Byt élenem takoveho
leteckeho kiubu neni nijak
snadna zaleZitost. Predné
potfebujets potvrzeni o do-
brérm zdravoinim stavu, pevne
FErVY 8 SNES. Mate-li alespod
poskadni pologku, je Sance, fe
g2 Clenam pllotnibo klubu
stanete a zaslouiite si svoje

Létani na rogalu patFi

v této hire k nejvétsim za-
fitkim (nahofe). Ostatné
létani s jetpackem takeé
(vpravo).

plotnich disciplin a jejich na-
sledne poudti v akol

K. dispozici je celkem pét
2eela rozdirych strojo k oviad-
nuti, Predeviim je to krasny
cerveny dvojplosnik, se kterym
l2e provacst najrizne]s akro-
baticka kousky, tryskowy batoh,
zafizeni, ktere lze najit jen v né-
kolika pilotrich klubech na zemi,
rogalo plachtici na proudech
Farkedho vaduchu, vrtwnik
jehoi oviddnuti patfi k tomu nejtéisimu a
konetné padak, jeho? oviddnut! patfi pro-
Zmignu k tomu nejsnazsimu,

Jako zatinajicihe tlena kubu vas bra stavi
pred seni lety s instruktory, jejich clem je
rAaucit vas dokonale ovladnout jedmnotlive
ciyly a technicks finesy, Let s kazdym
7 nstruktord zanmuje procviden! vice
bodovanych disciplin najednou. Celkemn je
nutné nashirat urdity pocet
bodd dohromady, takie musite
spinit vsechny discipliny ales-
paf promérn, abyste pos-
toupdi do urovné dalsi
Postupem asu oviadnete
viachna Uskali a zaludnosti

kfidia, Bez pevnych nerad,
trpefivosti a odnodkand to ale
tak snadné nebude.
PILOTWINGS Je simulatorem
hned nékalika straji najednou
a piné prover| vade schopnosti
=tat =e Zhudenymm piloterm.
Alespoh tedy plotem v této
hife. Hra je rozdélena do nékoli-
ka Castl, kterg jsou zaméafeny
na procvidovani ednotinvech

jedrotlivich discipiin a konednd budate
piipraveni pro specialni Gkoly, které oviem
neprozradime, abychom nepokazil
piakvapeni.

Kakdy ze strojl ma samaozfejme Jiny zp-
sob oviadani a na kaZdou disciplinu plati jina
technika. Zatimco u dvoiplodniku se lze spo-
kehnout na silu motonu 2 viastni precizni
fizenl letu, rogalo je nutné navest na proudy
stoupaicihg horkeho vaduchu a ovladani

Pilotai letadla neni zrovna jedno-
ducha, rozhodné nejtézsi je viak
pristani (nahore). Poradneé se
navztekate, nei z vds bude expert
(vprave). Jedna ze specidlnich zén
Je prekvapivé akce s vrtulnikem
(vipravo dole).

tryskoveho batohu wwiaduje notnou davku
trpélivosti a presnosti.

£e vieho predchoziho jste si moZna udé-
tall hrubou pFedstavu o hife a jelim scenar.
Co jsem ale zamérné wynechal je technickeé
provedeni. PILOTWINGS totiZ patii, atkoli se
¥Z zdaleka mejedna o hru z najnovajsich, mezi
technicky dokonale provedeng a na prvni
pohled velice kvalitni prograrmy. Hra FILOT-
WINGS velice (spéané wyudiva moZnaosti SNES
velice rychle pracovat s texturami pokrytymi
objekty, steing tak Bko modnosti propraco-
vane animace, Vysledek opravdu stoji za po-
zornost. Vétsing stroji je oviddana v pohiledu
rezady, pficem? napiiklad u tryskoveho ba-
tohu ale [ze plepnout na pohlad shora a
zajistit tak maximalni presnost manévrovanl,
| kdyZ je Urovef detaill na strajich wysoka,
zdaleka neprekonatelna je urowery detaill
pozemnich objekth a detaily zema,

Zkugabni prostory pilotniho kiubu se
rozprostiraji na plode nékolika letist, z nich?
nektera jsou obklcpena vodou, Mejen fe se
plochy viech letst 5] nejen ka w2 18 | pro-
stredi, ve kierém se lety cdehravaji (jsou zde
i akce v nod & ve vétru), ale véechny plochy
g2 valice rychle pochybuji - otaceji se a posou-
vaji, fimi dodavaji nezaméniteling zdani latu,
Mo2nosti SNES Eou skutadné vwrazne,
uvagime-§, jak rychla dokaze animovat tak
rozsanks textury bez jediného zpomalen.

Technicky je hra bez jeding chybicky,

o tom neni nejmeniing sporu. Mohli bychom
Jimodné wytknout trochu problematickou
dynamiku letu - 1&tani v PILOTWINGS je velice
vzdaleno skutecnému ketand, ale |2 to konec
koncl jen hra a ne realisticky letovy simula-
tor. Jako hra ale splfuje viechny poZadaviy
- je rychlg, velice hrateind, jeji obtiZznost se
adekvatng stupfivje se owvyEujici =2 urowni 3
aby nebyla pilis intujici, obaahuje systém
pristupovych hesel, ktera slouzi k pokra-
tovani hry v jelich pokradilych Fazich bez
nutnosti zatinat od zadatku (pro zapomeétlive
pripominame, 2e komplatni kady do viech

WHWIO Lt S Esas i

urovni t2to hry jsme uversjnili
ve SCORE 1),

Takze ALOTWINGS - rogto-
mila, technicky dokonale
propracovana hra, kterd vas
Zavede jednak do prostfedi
pilotnifo klubu (s v dakich
urovnich mnohem dal), jednak
do prostoru ohrovskych
maznostl SMNES je pled vami
Hiedate-ll dobrow a&Erd hru
g netradiénim namétem, do-
brym Zpracovanim, ktera vam
yydrii na poméma diouhou
dabu a u kberé s budete do-
bfe bavit, Zvolte PILOTWINGS.

ICE
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Nazev hry:  PILOTWINGS

Vyrobce: Nintendo
Zanr:  Pravdivé pﬂhehﬂ.r
Styl: AkEni
Potitac: SNES
Dbtiznost: Jednoducha
Hodnoceni:

Originalita: T0%
Atmosféra: 20%
Grafika: 85%
Zvuk: 80%



super R_Tvpe

204 se, Ze se ze stafického R-TYPE Nintendo snaZi vymackat tplné viechno. Vidyt
pokolikate se k nam tato hra uz vraci zpatky?

K-TYPE p& klascka stiilecka,
kde ovladate raketku ket do-
pransa, oblas neco Fasahnate,
ohfas néod zasahne vas, a ta

a? do aleluja. Pamatuji se, Ze
B-TYPE wyvinula jakasi firma
Eleciric Draams v roce 1985,
od které byla tato hra svizné
odvoupena Mintendem. Poprveé
sem B-TYPE hral asi pied devi-
ti lety na automatu v Turacku,
Byl Jsam cely pryd 2 toho, jak
hezky mi raketka leli a sEli,
viesele jsem poplacaval Turky
po zadech a pobizel je k lepsim
wykondm. Ani ne za rok poté se
ke mne B-TYPE wratilo

v Sinclairovske verzi, ktera sice
nevypadala tak okazale, ale za-
to se hrala piimo bajedng, ne-
Fku-li nejlépe z celé B-Typowvske
rodiny. Euforie ani nestacila
pominout a objevilo se B-TYPE
PLUS, rozéifena a podstatné
nehratelna wwiepsenina, kterou
sem po nékolika marmych po-
kusech vzdal. Pak pfigla Amiga
a 5 nil wybuch skvelych sthilecek
Jako XENOM I, X-0UT nebo
SILEWORM. Mezi touble spous-
tou se objevilo pOvodni B-TYPE
v [epdi grafice jako povinna
vonverze velké hiry na nejlepsé
herni miasinu své doby (ted asi
Amigaci chrochtaji blahem).
Slovo dalo slovo a Nintendo
priglo s velkym automatowym
hitern B-TYPE I, ktery se velmi
=wiZnd objeviling Amize, ale

5§ Jednou chybou - E-TYPE I

.

A
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bylo toti? prakticky nehratelng, protoke ob-
tiznost byla asi Sitd na maniakaini Japonce,
krefi hraji nelmané dvacet hodin denné. Po
nékolika marnych pokusech jsem tedy toto
okazake pokracovani
vZdala a pockal si city,

kKteré mi pormohiby
daoletét na konec a
urnanily mi abdivovat
skvidlou grafiku amiz
byech rozkousal joy-
stick. Pak zas chvili nic
niet se objevilo SUPER
E-T¥FE na automate-
Ch PO Celem svete,
Mikdy jsem ho nehral
1en jEdnou Eem videl
nejakeho silence kladt
se U stejnojmenneho
automatu nékde v Brné.

Jako neodbytna ozvena se ke mné ale
R-TYPE wraci ;nova a to ve verzi na Super

i ol T iy 2 °F =
Fe el T T —

Uteklo mnoho vody od doby, kdy svétlo svéta spatiil prvni
R-TYPE. Tato zatim posledni verze viak nesaha plvodni hife
R-TYPE ze Spectra ani po plazmové vymeéniky (kde cheete)...

MNovalka a za par hadin jsem s2 hloups usmi-
val na gratulace, Jedru dileditou véc viak
rEsmim wheshat a 80 e roadil mea touto
hrou a cstatnimi podobrymi stfiledkami,
Jakysi genius 2 Blectromic Dreams totiz pred
tou spoustou let, kdy plvodni hra vydla,
wyrmyslel pro B-TYPE skwély systém zbrani a
tzv. pomocneho Stitu. Podrenim sti'eby si
Jatahnete” energomer a vypustite do kiub-
ka nepfatel poradnou dahu, coZ se vam
Madna neida dost onainalni, ale vazte, ie
R-TYPE s timto ndapadern piislo jako prvni,
Pomocny stit je extra nastevba na vasi lod,
kterou miZete mit pfipevnénou bud na
predku nebo na zadku [nemyshm tim vase
pozadi, to byste prostilel kaZdou toaletn
misu) vasi mahcke lodi Kdy? je nastavba
upevnéna na lod, wsila do okoll silngjsl stie-
Iy, aviak pfijde-i ta spravna chvile, mizete
tento stit wystielit na sinéjEiho nepfitels a
zpovzdali se divat na pasaku, jakou zplsobi
Obéas se take wyplati vypustit Stit dozadu a

# =
S miieE®

MES. Posluting sem s tedy sedl a vida, 2e se
tahle hra nejvice podoba originaly, pustil
psem se do hrani. Po chwili mi doslo, 2e vyasi
ocbtiZznost jsou pro lidi s 2eleznou hlavow a
silikanowym mozkem, tudi? Bem zvalil

:

£
E

" |'-||'
A

vibec, hra se timto vlepde- ‘

-
B ]
L

scere 70%

Mazev hry: SUPER R-TYPE

Vyrobce: Nintendo
Zanr: Sci-fi
Styl: Strilecka
Pocitac: SMES
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:

Originalita: 65%
Atmosféra: 70%
Grafika: 70%
Zwuk: 65%

[i Zahije katdy dotek 5 Eimkoli
na cbrazovee, Horsi je ale ta
vic, Je po smirti hralete Gro-
vl vidy upingé od zalatku, To
e wyloZené nedomyslens
rofhodnuti, kbere je nejvice
etelng praveé pii soubojich se
zavaretnymi Zridami, kdy
QotiEncst Znatelne roste a dela
se kropi poterm Ani nevite, co
5e 5talo a najednou BUM 2
wiechng letite znovu, Casto
mate chut rozhit ndjaky maly
oiredmat nebo zmlatit psa,
apod. Jetté je tu nekonedny
podet pokralovani, ale po
ztraté zhrani vam uk ani ten
prlis nepomze.

Fo strance araficye e
SUPER R-TYPE, stejné jako
feha potetni pfedchldei, na
dobré drovni pripominajici
arafiku [a tirn | atrmosférul
Aracing automatu,

Hudba je divnd, nejvice mi
pfipoming faleiné hrang fasi-
SHUCkKE mMarse Nebo Bunanova
urmysing skudani v prepingngm
tanetnim sale. Casern splyne

nim stava pomemea zabav-

NoU a Sava vam vice moznosti jak se branit
prot mracnim nepratel. Kroma stitu se mi-
Zete wyzbrojit jesté tzv. destniky, kiere
chrani vadi lod zeshora a zespoda a poskakuji
7a vami jak vodomeérky. Arzenal zakladnich
zbrani je dale rozsirem nizné typy bomb a
fizenyeh stiel, ale to u2 bychom zabihali do
piilis veloych detaild,

Dotizncst Movacek se oproti ostatnim kS
podstatnou skutednosti, Ze po zabiti neztra-
cite sve te2ce whojovane zbrané, Protoie
ztratit v jedné z pokrodilych drovnl zbrang a
hlavng pomocny stt je néco jako prijit na
zasedani parfamentu uplné nahy. Oproti rela-
tivne jednoduchému priletu jadnotlivimi
Zonami vas na kongi kaide z nich éeka pekel-
Ay souboi se zaveretnym strazcem. Teprve
na ném je zretelnych nékolik zapomych
Viastrosti teto inak velce susne striledcky.
Prvni nepfijemna véc je skuteénost, fe vajie
lod rema Zadny ukazatel energie a okamgzitd

-

g amesisk

5 pozadim a plestanete ji vé-
novat pozormost, 2vuky jsou
Jako kaide jing, velke vwhuchy
siLEne duni. A o je asi Bk vie-
chng, cose o R-TYPU a jeho
pdvodu da napsat. Tahle hra
opravdy je pro viechny, iak
oro délniky, tak | pro burfoasii.
Miohl by § hrat Beagan i Stalin a
o0a 51 uah spoustu legrace,
popiacavall by se po zadech a
[=der drubeho by pobizel k lep-
sim wkondm ko & onoho
Turka a konec konct i toho
slence v Brné, ktery délal fe
neshyél a pak se zhroutil na
Zem. Veechno ma svilj konac,
AMNDREW
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MICRD MACHINES

Zadname se tfemi tituly, které jsou starsich her,
ECCO 2; THE TIDES OF TIME je pokracovanim popu-
larnibo hitu ECCO THE DOLPHIN (SCORE 8, 85%) a Je
ohlagena na prosinec letosning roku. Pokradovani

bude rozsahlefl, araficky lepe propracovang a kro-
mé klasickych 20 akci bude hra obsahovat | 30
seivencs 7 pohledu 2ezadu za dalfinem. Edice EA
SPOETS polkracuje titulem MHL'S5, wiepsenou verzi
populdmiho NHL HOCKEY. NHL'9S umotiuje nove
moénosti jako tworbu viastnich hrafo, strategicky
glerment ve formé vyrmeny hradi za jing hrade z 26
jirch MHL tymd, Hra obsahuje nove pohyby jako
falesing strely & ledicl chrance branicl t&lem.
O NHL'G5 se doctete vice v nékterém 2 dalsich
SCORE. Poslednim titulem je JUBASSIC PARK: RAM-
PACE EDITION, ktery snad prekona svého nemastna-
ho-neslaného pfedchidoe (SCORE 1, 59%). Hra bude
o poznani brutalnéisi s moznosti dncsaury konefngé
zakijet, a ne jen uspavat & omiracovat - Skala zbrani
se rozroste o samopaly M-16, granaty ¢ plameno-
mety, | zde bude moZnost hrat za Granta & raptora
5 wylepsenimi jako Grantovieu rychlou jizdou na dino-
saurovi & wyhérem lokaci. Mutno pfiznat, Ze adtkoli
spajitosti 5 filmem bude pravdépodobng malo, hra
wpada nadmiru slibné.

SKELETOMN KREW je multiformatovou hrou, kters
se kromé verze pro AMIGU, PC 2 SMNES objaviina
MEGA DRIVE. Sci-fi 3D akéni striletka od CORE DESIGN

Novinky

Trh § hernimi konsolemi se rozruista, roste i poptavka po kvalitnich titulech na stroje SEGA MEGA DRIVE. Na
nasledujicich strankach se dozvite, jake hry jsou na nasem trhu v soucasné dobe a nakolik stoji za to se po
nich shanet. Na této strance se nicméné seznamite s tituly, jejichz dokonceni a uvedeni na trh se teprve
chysta, a to v nejblizsi dobé. 1 kelyz by si vétsina z téchto titulll pravdépodobné zaslouila celou stranku,
vzhledem k poctu novinek a omezenému rozsahu této rubriky jen telegraficky.

nabizi neutuchajici akei, wwhér ze tfi robotd 2 origi-
nalni moZnost otadenl trupu nezavisle na spodnl
E&stl téla, tzn. moznost stiilet a jit jinymi sméry.
Lividime.

ACCOLADE se pousti do nelehkeho ukolu pfinést
cibdobu hry DOOM na obrazovky MECA DRWE. ZERD
TOLERAMCE sice nedasahuje graficke a technicke
kvality DOOhU, ukazuje ale, Ze MEGA DRIVE ma kapa-
citu pro wytvofeni 30 stilecky v hiawni roli. O jejich
kvalitach viak rozhodne fas,

Toukehng otekavany a rozpadite prijaty THEME
PARK [SCORE 8, BO%) se dodka svoj konverze pro
MEGA DRNVE. Strateqgicka simulace zabawnitio parku
ping nakupovani a wwmyslend atrakci, marketingo-
wych strateall a détskeho zvraceni vypada stejngé
roztomile jako na PC. | kdyZ ma grafika pongkud jimy
raz, Zustava stejné propracovanou & poutavou, Uvi-
dime, jak =2 celd hra bude hybat a hrat,

Serie veletspéinyeh produktl 2 dilry DISMNEY
SOFTWARE, kterow zahajily tituly OO0L SPOT a
ALADDIM 2 ktera pokrsa-
Covala nadhernou po-
Nadkou THE JUMGLE
BOOK bude v nejhblizsl
dobé nbohacena o daksi
nadhemnou podivanow
THE LIOM EING e dald
20 akeni hrou zaloZe-
row na Filrmw 2 dilry
Waita Disneye, ve které
58 hrac tentokrat zhosti
role roztomileho vicka,
MEdberns animace 3
dokonalé zvuky patf
k tomuta drubiu her

steiné neodmysliteing,
Jako wwborna hratelnost
a zabava,

Milownici bojoych
her typu STREET
FICHTER Ci MORTAL
KOMBAT s2 maji na co
tesit, protofe firma
ELECTROMC ARTS
plichazi s jednim z nej-
bizarnéjsich projekti
viech dob. SHAD-FLU svéddi o tom, e reklama hwbe
syétem. Sha-guille O'Neal je
Jednirn 2 nejpfednéjgich basket-
balist MEA a v nedavne dobé
podepsal smilouvu s tymem

VIRTUA RACING, nadéjna konverze pro 32-X

.
- -

-

NHL HOCKEY'95

Zajimawvymn titulem je | chystand hra podabného
rakeni - BALLZ. Jedna se o bajovou hru, ve kters sa
utkavaji vidy dveé “bytosti® shofene z rizné velikych
a ruznobarevnych kouli jedtud nazev) Hra sibuje
rychiy pohyb a animaci, stejné jako moZnost sledo-
vat saubaoj 2 libovolnéha Ghiu, moinost apakovani
celeho utkani a dalsi vylepgani, MySlenka dozajista
arigindlni, uvidime, jak BALLZ dopadne, az se objevi
na triw,

Tolik protentokrat k chystanym novinkam. Vypa-
da to, #e vanoéni trh bude hrami pfesycen a bude
velmi té2ka & v zaplavé kvalitnich titull dobfe wy-
brat. Budeme se snaZit vam vybér co nejvice ulehdit,

SCORE

Oriando Magic za 42 miliond
dolard, Kromé mdovnikl basket-
balu Zzna tohoto muze | vetsing
ostatnich, nebot mezi jeho spon-
Zory patii firmy Pepsi a Keebok,
které jeho popularity vyudival

k propagac swwch wyrobko (U nas
znama reklama na Pepsi),
SHALD-FU ma viak s basketbalemn
pramalo spoledného - jedna se

2 klasickou 20 bojovaou hru ve
styiu jiZ zmindnych hitd. Meni bez
rajimavosti, e se na hie podili
tym Deplphine software (znamy
sywimi produkty jako ANOTHER
WORLD & FLASHBACK), takze
mil2eme ofekavat nadprimeér-
nou kvalitu grafiky 3 animace.




By Jr m
PUZEN 110 00 PRAH

LEKIRORADIOL ;| ) |sc  FIRMA A m NTIC
4

£ ’\"'f\" A N 2. PIVOYARSKA /; '
e aTce o KRUMIONRSE 11

lfﬁ’ ASTOR
EZNA12 Jnm NWA 30
rPRAHM

' ”J;\P f.
VN ﬁ Jifu_.u L 8
| ' qf.rII'!J'J.J“E

ARK
| PORST-RECORD MUSIC
PROSTREDNT 4208

385 EU 1” i,-u

- wwwioldgamesish



magazin pofitatovych her s c @ r e

ECCO 2

The Tides of Time

Spousta roztomilych a uZas-
nych obrazki (nahoie) ilus-

truje tuto roztomilou a
uzasnou hru. Animace je
SUPER (vpravo) !

Jednou z takowvychto neza-
pomenutelnych her byla i slav-
na, roztomila a velice zabavna
hra ECCO THE DOLPHINE, kte-
rou jsme ve verz pro GAME
CEAR recenzovali jiE ve
SCORE 8. hMaly, roztomily 2
Znatné ekologicky zalozeny
dalfinek =2 v nisnail Zachranit
svét pfed znediSténim oceand
a soubé&iné s tim wychovavat
hrace k ekologickérmu smysleni
a racionalnirmy ueaFoyani,
¥rome toho to byla oviem
bajefna hra, kiers stala za to
i bez ekologickeho podtextu a
moralistickyech poulek, kterg
bychorm z ni mohli vyvodt,
kchybrychom bywvali chtéli ECCO
& Zkratka klasika. Mebyl to vaak
jen namét hry, kiery prilakal
tolik hracd. ECCO byl charak-
teristicky take zcela nowym
pristupem, ariginalnl hratelnos-
ti, wweokou atmosférou a
v neposledni fadé | dokonalou
grafikou a animaci, ktera doslo-
va odivila viechny postavy,
tedy spite poplavy, ve hre
- kromé samotneho Ecca i me-
duzy, ryby, koralove utesy ci
velryby. Oblibenou obchodni
strategi mnoha hernich firem

Mavic je na €D s ECCO 2 obsaZen | prvni dil),
my se wiak Zde budeme sbyvat jen verzi
pro MEGA DRIVE. ECCD 2 vas zasazuje do
fale dalfinka, ktery s& yydavas da riss pod-
mofskeno kralovst, privolan swymi souk-
menovel 2 budoucnosti, aby s2 wyrovnal

g hrozbou, kterd miZe ohrozit Zivot viech
delfind i ostatnich mofskych Svacichll,
Meohrodeny ECCO se tak vzdava na diouhou
a strastipinou cestu, ktera je lemovana
mnoZstvim nebezpedi, pasti a nastran, stejné
jako logickych problamid k wwieseni a skénich

| dnes, v ¢ase vzniku novych multimedial-
hich konsoli, vyuzivani prevratnych tech-
nologii a vyrobe originalnich her jsou na
svete hry, na které se nezapomina.

prymimnu dilu Fadu zlepéeni a
novaci. V prvni fade je to
Zarazeni strhujicich 20 sekven-
¢, ve kteryeh je Ecco zachyoen
zezadu a prohani se pod i nad
vodou ve fantasticky atmaos-
ferickych scenach pinych
ryichié akce a proskakovan
obrugi, Novinkou je | moZnost
vZnest se nad hladinu oceanu
ve vzdusnych trubicich” a
letat v oblacich. Jako by to je-
std nestadilo,
ECCO 2 poskytu-
je i moZnost
meatamorfozy

W ne Fvadichy,
napfikiad zménu
v ptaka a létani
v ablacich.,

ECCO 2 je mng-
honasobne roz-
sahlef nez jeho
piedchidce a
UMCENLje mng-
hem delsi a
ZabavwnajE podi-
vanou, Navic je

v grafickem
Zoracovani jeste
O knidek vpfedy
a k dokonakost
prispivajl | nepie-
konatelns a0
sakvence, nemiu-
vé o velice kvalie-
nim Uvodnim
intr. Hudba fe
valice pdsohbiva a
nadherns dotvar

ie vyroba pokradovani uspesnych her a serii.
0 uspéchu a vhodnosti této strategie sweddi
rapriklad dres j2 tred dil STREE SERIE [po
DESERT STRIKE, JUNGLE STRIKE s2 na trhu
objevuje dokonaly URBAN STRIKE) 2 doufej-
me, 2e pokradovani slavného ECCO trhdku
bude stené spesne, ECCD 2 - THE TIDES OF
TIME nejen navazuje na prvni dil, ale pfinas
talik zmeén a vylepdeni, ke stoji za to s& na
hru podivat jako na samostatny kus softwa-
re. Autofi veénovali pliprave hry mnoho prace
a Lslli, CemuZ oviem odpovida vysoka kvalita
a profesiondlni provedeni. Hra se v soucasng
dobé chievuje hned na tfech formatech

- MEGADEINE, GAME GEAE a MECA-CD (werze
pro MEGA-CD navic obsahuje strivujici 3D
zvuk dotvare]ici pohadkovou atmosféru hry.

pasadl k oviddnut Zakladem herniho syste-
mu je 20 pohled zbobu, ve kterém mZete
delfinka oviadat a pohybovat 5 nim do viech
smér, pricemz jeho pohyb je nadherné ani-
mavany a zeela piynuly. Ecco, jako ka2dy
spravry delfin pochopiteing dokaze nadher-
né wyskakovat nad hladinu a provadét akro-
baticke kousky, stejné jako davat signaly
ultrazvukem a dorozimivat se s ostatnimi
podmoiskymi ZivoCichy. Ecco viak nepatii do
rodiny mirumilovnych delfinkd, ktef se
nechaji pokojné chytit a pfi proskakovani
obrutemi v crkusech piskaji americkou
hymnu &i Sbohem a dik za véachny rvby”,
£cco je od pfirody bolovnik a pomocl svého
ostréeho cumaku dokaie utodit na sve pod-
mofské nepfatele, BCCO 2 cbsahuje oproti

WWWIold e ame sEs hy

bajeénou atmos-

figru by, Jste-li
tedy Zhawi do delfind, pod-
mofského dovadanl, ansbo
patfite mezi milovniky prvniho
dilu, anebo si prosté jen chiate
zahrat kvalitni hru, pfemyslejte
o ECCO 2 - THE TIDES OF TIME.
My uZ o nd pPemyélet nemusi-
me. Badé]i ji budeme hrat, pro-
toZe to je mnohem, ale mno-
hem zabavngjsi, ne? viechno
pfemyslent.

ICE

sCore ss5%
Mazev hry: ECCO 2
Vyrobce: Sega
Zanr: Pohadka
Styl: AkEni
Potitac: Mega Drive
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:

Criginalita: 80%
Atmosféera: 85%
Grafika: 90%
Zvuk: 80%



World Championship
Soccer 2

Hyiiizd | A je to tady!
Uvodni zapas mistrovstyl svéta
v kopang ve Spojenych
Statech pravé zadal. Poskedn
mistr swéta - Mémecka, hraje
dnes proti papirové slabsimu
tymu - Bolivil, ale vibec nic
reni predem rozhodnuto.

V hledisti je pfitomen i americ-
ky prezident Eill Clinton a
némecky kancled Helmut Kohl
Mistrovstvi svata je velkou
eoclecerskou udalosti 8 velkym
bussinessam, Bolivie hraje na
mistrovstel sveta sice poprve,
ale favority, jakym Meémeacko
bezpochyby je, muZe pofadné
potrapit. Ale vazeni divaci,
vENUjme se racéji hie A je tu
prvni Utok Mémecka, ktery
vede Matthaus, prinrava na
druhou stranu, k mici =e do-
stava Hassler, stiili, avsak
bolivijsky brankaf jeho sbfelu
likviduje ...

A g je tu, vazeni divadi,
druhy polocas, ale stav zapasu
jestde 0 0. Mamci se trapi, ale
Boliviicl pro né nejsou néjakym
prilis tE2kym soupefem. Nyni
viak hMatthaus beédl s micem
k pllici €are, nahrava ho diou-
hym centram na Klirsmanna,
ktery obehrava bolvijskeho
brankafe, a vstieluje prvni gall
.. Huilizd ! Hra pokraduje a
MEmgci i u2 2rajmeé nenechaji
vait sve vedenl, navic Bolivie je
prilis slabym tymem.. 2x hviiizd
(£t hvizd hvizd, rozuméj kanec
Zapasu). Namecko vitézi
v uvodnim zapase patnactého

mistrovstv syatay USA1:0 2
pfipisuje s tak tvadni £ body

Tak takhle néjak vwpadal
komeanta 2 piimého plenosu
Z Uvadniho zapasu 2 mistrow-
stvl svéta v kopané. Rikate si
o to ma spolefného s hrou
WORLD CHAMPICNSHIP
SOCCER 27 Myshte, 2e nic 7
Myslite si, 2e bych jen tak pro
nic za ric phytval drahocennym
papirem, ktery pochazi z nasich
krasnych luhu a hajld, navic pfi
negostatku sbéroveho papiru 7

Tak to jste na omylu ! kdyz s& nepovauji 23
praveho ochrance pfirody a hnuti jako
Greenpeace apod. jsou mi 2nadné nesympa-
ticke, tak tohle bych si nkdy nedowvoll, Ten
nvadni kormentar a Bira WORLD CHAMPIOMN-
SHIP SOCCER 2 toho maj mnoho spaletneho.
A nejen s poslednim mistrovstvim svéta a
Jeho tviodnimn zapasem, ale se vsemi mi-
strovstvimi svéta a jejich zapasy 2a poslad-
nich osm let. To je celkem 156 zapas(. Phi
trose vasd inteligence, mirmmalni naéosth
angliéting, pfiznivé konstalaci hvézd a pfi
priznivé mezinaradni situacl, sl toti2 ten

Mistrovstvi sveta ve fotbale v USA skoncilo. Ale
fanouskum to vibec nevadi, je tu pfece WORLD
CHAMPIONSHIP SOCCER 2!

Celkem vzato neni World Championship Soccer 2 az
zas tak Spatna hra, ale diky nékolika nedostatkiim
se nedostiva na naprosty vrchol.

Zvolene tymy na mis-
trovstvich sueta podie
vaseho wybérw. Af je to,
J2k uz Jsem uved|, ve

Uvodni Zapas mizZete zahrat | vy, na vasem
Mega Drivia, A pak UZ jen vatsina svétowych
agentur prinese stejny &i podobny komen-
tar, ktery jste si prefetli v ivodu, A pak, Ze
e historie neopakuje.

Jak jsem ji uved| hra WORLD CHAMPION-
=HIP SOCCER 2 toho ma dost spokecnaho
g mistrovstvimi svéta v kopaneé za poslednich
osm let. Vatsina 7 nas vi, ke Sampionat se
kona jednou za Etyii roky. Ten poslednd pro-
BEtl v Cervinu
a fervenci
v USA, pied-
chazejici v ro-
Cce 1990 sg
konal tali a
vroce 1986 e
mistrovstvi
syveta konalo
w hdaxiku
A prave temi-
to themi Sam-
plonaty se
nizchal inspi-
rovat tvlrc
hiry WORLD
CHAMPIONSHIP
SOCCER 2.
MNutno dodat, 2e svou praci provedli diklad-
ne.

Po zmécknuti Start button na vasem
hega Drive =2 pred vami otevie svét velke-
hio fiotbalu té nejlepsi kvality a navic tu mate
moZnost wyhirat z nékolika zajimawych pf-
pravenych alternativ nebo tyto altemativy
kombinowvat. MoZete hrat treba Exhibition
game - vyberete si svij oblibeny narodnl
tym a hrajete proti vademu Mega Drive nebo
prioti daiimu hradi. Nebo Challenge game
- ywyberete =i 16 tymi, rozhodnete za koho
hrajete vy a za koho vas plistrol, a midete
zacit, Ale tou nejzajimavéjs moznosti je
World Championship game - hra za vami

wysokohorskem prostre-
i Miexika roku 86, nebo
Ve slurme [ roku 90, nebo v t&ch nejwét-
&ich metropolich USA v roce 94, u? | s2 tremi
Body za vitézstw, jak urduli nova pravidla,

| tento detal ukazuje, 2e tvarel hry Jen tups
neprogramovali pobibajici panacky ckolo
miée, ale zajimali se o fotbalove déni a jeho
denni realitu. Dalsim dikazemn tohoto tyrzeni
2 i fakt, ze pfi kaZdém mistrowvstyi svéta
Jsou ve hie stefne tymy jako na opravdovam
mistrovstyi v tom kterém roceNavic jsou
tyto tymy rozdéleny do stejnych skupin a
hrajl ve stejrvch méstech jako ve skuted-
nostl. Dokonce hraji ve stené dny ! TakZe po
rozhodnuti za Jaké barvy budete hrat, mize-
te zadit ménit histori mistrovsti svéta

v kopang.

Po techricke” strance je tedy hra WORLD
CHAMPIONSHIP SOCCER 2 perfektng propra-
Covana. Pro doplnéni jesté uvadim moZnost
rvolit si z nékoiia takitik pfed zapasem (napr.
upina ocfenziva i defenziva, hra na jedncho
Civice dtotniki..).Je zde take automaticka
replay funkce vasi akce a vaseho golu po
Jeho vstielent. Samozfeime jste béhermn zapa-
21y stale mFormovan o stavu zapasy, o cde-
hrarych minutach, o tom, kdo vstielil odl
atp. A jaka je arafika hry WORLD CHAMPION-
SHIF SOCCER 27 AZ na ndkolik drobrych de-
taild je veimi dobra Hraci pohybujici se po
hifisti, jsou veeto plynule animovani, jejlich

WHWIO L S Esas K

pobyi neni strouly ani pomaly.
A chovaji se jako opravdowy
fothaliste. Skacou, hlavickuji,
délaji skluzy pa miti, kidkuji
atd. Jeding brankar, ktereho
gpolu s vami oviada pocitad,
zna jeding 2 polohy, Bud stoji
nebo skace. Jeho animace je
prumérna, ale ostatnich hrada
v poll je plece deset (pokud
vam néjakeho nevyloudi, ale
ana | v WORLD CHAMPIONSHIP
SOCCER 2 se rozdavaji Cervena
karty a hraje sa pfesné podle
pravidel), a & vam to wynahradi,
Zyuky jsou opravdu fotbalowve
a neznl, jako kdyz kopete mo-
tykou do zemé, jako v ndkte-
rych Eych fotbalech, A ani

obecenstvo nazahall a povzbu-

Zuje a kidi apod.

SUMma sumarurn je WORLD
CHAMPIONSHIP SOCCER 2 nad-
pramérna sportovni hra. Hral
Jjsem sice uZ lepsl, aka i k této
se hudu rad vracet.

JFK

SCore 69%

Nazev hry: WC SOCCER 2

Vyrobce: Sega
Zanr: Sport
Styl: AkEni
Pocitac: Mega Drive
Obtiznost:  Jednoducha
Hodnoceni:

Criginalita: 60%
Atmosfera: 75%
Grafika: 60%
Zvule: 60%
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Fatal Fur

Legendarni bojovnici se vratili... Boj znovu zacina... Titul Kral bojo

y2

vhiku ¢eka jen na Vas!

magazin poditatovych her s c @ r e

Grafika je rychla, animace plynuld, hudba melodicka, hratelnost
viak nepfilis velka... Pfesto je FATAL FURY 2 nadprumérna hra.

Jednou 2a rok... Jednou za
rok jsou Vanoce, jednou za rok
ma ClovEk narazeniny, jednou
za rok je Silvestra, jednou za
rok 52 maluji na Velikonoce
vajicka, jednou za rok se déje
spoUsta nepodstatnveh véd,
aviak pouze jednou za rok se
sejdou t nejlepdi bojovnici
z celeho svéta, aby se utkali
o titul Krale bajovnikd”. O titul
mejlepsiho z nejlegsich. Jednou
e e

Existuje jedna takova spo-
afnost. Meni nikde registrova-
na, Zadné ufady o ni nevi,
drtiva vetsinag ooyvatel nasi
MatiClky femé o ni nema ani
potuchy. Ale je to spoletnost
5 pevrvmi, | kdyZ nepsanymi,
pravidly, kbere kazdy jeji Chen
bez wiimky dodriuje. Je to
spolednost téch nejepsich
baojovnil z celého svéta, Vie-
chny kontinenty, vsachny
styly, vsechny Darvy pleti,
Woachna pohlavi-nedéla se
rozdilu, Eita, Ale kdg z nich je
nejlepsi? Ten, kdo s wwbojuje
ticul Kral bojovniod”, Téch osm
nejkepsich proto jednou z2a rok
sviadi bitvu o tento titul, Ten
kdo probraje, nepozmna hofkost
poraiky, nema (ot plileditost,
Bud wyhra nebo smirt. iné
vychodisko neexistuje. Osm
bojownikl 2 celého svéta, ktefi
svadi swdj boj na téch

nejodlehlejsich mistech. Arizonastakilometry
prazdrych sinic, kolem kterych s kam oko
dohledne, rozprostira poust, Pouze kameny,
pisek a zase kameny a pisek. Obdas se tu
mihne zbloudy kamion, ktery sjel ze syeé
obwykle cesty ze zapadniho na wychodni
pobfedi Slunce pali a v rozpalenam kafonu
52 gbjevull 2 nideho nic dvé postavy. Boj

o titul zacal.

0 néco pozdéii se dakeko, daleko za ocea-
nem, otviraji dvefe staré tovarny. Dfive to
byla prosparujici ocelarna, ale uz nékolik let
Je tu pusto prazdno. Hrobowe ticho plerusi
skfipot 2reziych dveri. Objevuje se postava
staréihg muze, pomalu kradiciho doprostied
tovarni haly. Zastavi se, az kdyz zahlédne
druhou postavuy, Je to divka. Pokynou & pou-
e letmo rukou a boj zacing. £a nékolik hodin
bude rozhodnuto. V Japonsku v té dobé
Wehazi slunce. V rezhlehigm paldd mistniho
obchodnika s poditadi ma dnes sluZebnictvo
woIno. Jeho cblek koupeny v Beverly Hills
dnes ZOstava v Satné, misto ndj ¢ tento
renapadny muz obléka své kimono, Zane-
diouho bude rozhodnuto, zda jeha miliardy
Zmeni na Zaklzde zavét sveho majitele_

W Hamburku viak panuje hiuboka noc.
Obrovske piistavni doky, kde to ve dne wy-
pada jak v Ule, ted zeji prazdnotow Obdas
protlikre lampa vereiného csvétleni a po A-
voré ani stopy, Frece tu viak jestd dva jsow

Zatim, protoze titul mi#e ziskat pouze jeden,

Za dva dry najdou vitézove prvniho kola
pod svwrmi dveime makou obalku. Je v ni papir
na kterem jsou napsany pouze dvé slova,
Misto a €as. Bol o titul pokracuje. Za nékolik
dni tuto obalku najdou uZ pouze dva, Pouze
jeden z nich viak ziska titul. Boj a pravidia

jsou nelitostre. Spolednost musi mit svaho
krale, Ted jde o véachno. Boj o titul skondil,
Spolecnost ma sveho krake, Ale za rok...

23 rok mize byt viechno jinak. Wy vaak
riermusite Sekat cely rok, ale tfeba ui zitra
(nebo jesté dneska, kdy? to stinete) si mi-
Fate koupit hru FATAL FURY 2, a bojovat
0 titwl _Krale bojovniod” kaZdy den. Garantuji
Varm, 2 nudit se rozhodné nebudete, V této
hfe na Vas ¢ekad pestra skala raznych moz-
nost, trikd a fig, takZe ne zatnete hrat,
prilepte si vedle své obrazovky vellky papir
5 datumem, kdy vychazi noveé SCORE, aby
jste ho neprodvinli (pfedplatitellm radim
wyndat vatu z usi, aby nepreslachli avonéni
pottovning dorudovatele], Ale ted u? 2patky
Ee fre Hra FATAL FURY 2 venikla pOnvodné
vroce 1992, ale zpracovani na Meaga Drivie sa
dockala a2 letos. A je to ostatné dobfe, pro-
toie kdyby byla hra starsl, nebyla by tak gra-
ficky dobffe zpracovana, A hra FATAL FURY 2
je graficky dobfe zpracovana. Kdvyz boj, tak
Daj & o s wvEim wEudy. A kdyE osm postay
tak kazda jina, A kdyE kadda jina tak i jinak

2Zvuky? Zhuste dat nékomu
pésti nebo nékoho kopnéte, a
pak si to Zopakujte ve hie
ATAL FURY 2, Ma Mega Drive
to 2ni myslim wvice naturalistic-
ky. A navic Vam k tomu hraje
hudba. Hudba je sice na nor-
rmialni Urovni, odpovidajicl baz-
nym modnostam Mega Drive,
ale viechno nemide byt vy-
barmé. Ve hie FATAL FURY 2
muZou hrat i dva hradi proti
sobé, takle mife prispét k sni-
Zeni trestnyeh &ind ublizeni na
Zdravi a rozvodl, protoze si
v krizi sednete k Mega Drive,
zmydiyte se navzajem, a bude
klid. & pokud Vas nastve nékdo
singj&it Mevadi, je tu prece
FATAL FURY 2 2 tam mu to
muete vratit.

hMnoho z Vas po predtend
teto recenze, nebo po zahrani
hry, namitne, 2o jde viastnd jen

Spousta kvalitnich animaci skvéle dotvari atmosféru hry.

bojujic, tzn. nejen poudivajicl jimeé styly boje
a jime zbrané jako napfiklad nunchaky, Zelez-
ne tyce, made a dyky, aleirizng kouza a
akrobaticke prvky. A to vie pofadné animo-
vane. A to vie dobfe propracovane. Takhe
ma wybhér mate celkem osm postav bojovni-
ki, Jak jsemn jiz na zacatku uved|, jsou niz-
nych naradnosti, stafi, pohlavi Je-li Vam
tedy néiaka divka ve vasem okoll sympatic-
ka, miZete ji pozvat na motyly, promifte,
Viastneé na hry, a pak si to s nive hife FATAL
FURY 2 pékné rozdat, myslim tedy v boji
Mavic kaddy z nich pouZiva jine triky, takie ze
zafatku nikdy nevite dim vas soupsf pekva-
pi, a teprve Zhuseni bojovnici si
rohou bt jisti. Ke hie je samo-
zrejme priloZen | manuadl, takze
a2 Vs ¥ toho visho budou bolet
ruce, tak si miZete klidné plecist
kompletni Zivotopis kazdého

z niche Osm rozdinych bojovmiél,
viak bajule osmi rienymi zpiso-
b. KaZdy z nich ma sviij zpusob
baje, kterym se odlisuje od téch
ostatnich. Tohle viechno se
ol & velmi dobrou animaci a
kvalitni grafikou pozadi. A co

© kopii bry Strestfighter. Je a
neni to pravida, V nametu
Madna, ale jinak.. TouZ ale
miusite posoudit sami. Takde,
baji zdart

JFK

scere e3%

Nazev hry: FATAL FURY 2

Vyrobce: Sega
Zanr: Sport
Styl: Bojova
Pocitac: Mega Drive
ObtiZnost: Stredni
Hodnoceni:

Originalita: 40%%
Atmosféra: 80%
Grafika: 70%
Zwuk: 602y
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PETE SAMPRAS TENNIS

MEGA DRIVE

DUNE 2
Mate probiémy s bajednou strategil DUNE BI7
Tady jsou kady do viech Urovni pro véechny domy:

Atreides:

Ordos: Harkonnen:
2-Diplomatic 2 -Domination 2 - Demolition
5-Spicedance  3-Spicesabre 3 -Spicesatyr
4-Eternalsun 4 - Arrakissun 4 - Burningsun
5-Defthunter  5-Coldhunter 5-Darkhunter
6-Fairmentat 6-Wilymentat & -Evilmentat
7-Ashlikenny  7-Ksjoebwan 7 -Slymelanie
8 - Sonicblast B-Devastator 8- Stealthwar
9-Dunerunner  9-Deathruler  9-Powercrush
MARKO'S MAGIC FOOTBALL
Kody do Grovni zni prosté:;

HALUNTING

GUMNGETNK

CARAGE

TRAFFIC

ELF BARREL

WIND LIP

PETE SAMPRAS TENNIS
Kady do jednotiivych Urovnic
1-Stuttgart - START

2 -Tokyo - CAR

3 - Washington - VEGAN
4 - Dussekdirf - STAR

5-Paris-LCD

& - Montreal - WALL

7 - Barcelona - SINKORSWIM
8- 5an Francisco - SHELF

9 - Bombay - WINDOW

10- London - POOL

11 - 2urich - LUCKY

12 - Mernphis - HOUSE

13- Milano - CUE

14 - Barcelona - DURHAM
15 - Hamburg - JUMPING
16 - New York - HAPPY
17 - Berlin - MEGA

18 - Florida - PLAYPETE

PCA EUROPEAN TOUR

Snadny trik na ziskanl hromady penéz, af uZ je
potfebujete k cemukoli. Jakmile budete v tésné
blizkosti osmnacté jamky, uloZte hru tésné pied
posiednim jednoduchym Gderem. Strefte se do
Jamky a zapamatujte i, jakym zpisobem se vam to
podafilo. Pockejte, hru ukondéete, zvolte *Resume
game” a zikejte tak dalsi sumu penéz, dalsi a dalsi,
at do smrti nebo totalniho vycerpant -

POWERMONGER

Hesko do posledni Growné celé této fantasticke
strateaicke hry i "HYNAMEWG®, ale POWERMOMN-
GER bezpochyby stoji za zahrani od zatatku do
samého konce, Vaing.

ROBOCOP VS TERMINATOR j
Specidini, nicmeéné velice komplikované tipy na

tuto hru si vyzkousejte sami. Stadi kdykoli hru

prerusit (pause) a stisknout nasledujicl kombinace

kldves:

Turbo-ABC,CBA,CBA, CBA, AAC ACB,CAL,

ACABLE,

Gore-CBA BEA BBC BEC CBB.CBC ALCC

AAA BBE, ACA

MASTER SYSTEM

COSMIC SPACEHEAD

Minule jsme pfinesll kody pro MEGA DRIVE, dnes
nenechame na holitkach ani majitele MS. Tady jsou
kody do viech Urovnk: ;
CAPE CARNIVAL: BKPETEREEEWILLIAMSOX
PASSPORT CONTROL: C3ZETERADEWILLLAMSSX
DODGEY CITY: CVCETEEALDWILOIYMSTA
CAVES: SSCLIEEEWWWILSEVM76Q
NO MANS CAUSEWAY: SSHRIEEGWWSEILSWEMTTW
STAFF ROOM: DCHFAFEEWWLILEWSMMIS
KITCHEN: DGHFCFEWWWLWLEWSEIMGH
SPACE STATION: DCHRFFEEWWLILRWFIDOL

COOL SPOT

Tato neskonale populdrni a roztomila hra v sobé
obsahuje jeden nadherny trik, pormoci kterého si
zajistite specialni extra Zivoty a energii, Stadi najet
na volbu MUSIC TEST a stisknout
doleva, doleva, doleva, roprava,
doprava, doprava, doleva, doprava,
doleva, doprava a je to.

CAME GEAR

ALADDIN

Uspéany hit MEGA DRIVE se
dostava i na CAME GEAR, asnim |
nase exkluzivni kady do viech
Linowni
2 - ASNF
3 - DMIA
- INS|
5 - NELIA
6 - AALG
7-BLTO
8-Uan

www.oldgames.sk

JUNGLE BDOK

Stejny tym, ktery piines| hru ALADDIN, ted
dobyva trh s hrou THE JUNGLE BOOK. NemiiZeme
byt pozadu a nechat vas bez tipu na vybér Grovni.
Jakmile se objevi logo Disney, stisknéte nahoruy,
doll, nahoru, dold, doleva a doprava. Pokud Jste
postupovali spravng, uslysite cinknuti a vybér
urovni ledi pred vami. ; -

REN AND STIMPY,
THE QUEST FOR SHAVEN YAK.

Jestlite patfite mezi majitele téhle podivné se
jmenujici a podivné vypadajici hry, mame pro vas
radostonou zpravu v podobé Uroviiovych kodd.
Stinking Dry Desert - AURGHH .
Stinking Well Bayou - ZONNMNK
The Perilous Mt Hoek - YYYOUWW

- The Great Frozen North - ZO0WCHH

SCORE

34
-

SUPER STREET FIGHTER 2

s core
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Tak a je to tady. Vase nejoblibenéjsi dvoustranka ve vasem nejoblibenéjsim
Casopise. T&sili jste se na ni cely mésic, mate ji mit. | v cnesni hromadé t!nplsﬁ je
obvykla porce chvaly, kterou si opravelu zaslouzime, kritiky, kterou si vubec neza-
slouzime, protoze jsme neprekonatelné bajecni a konecné par stereotypnich a
nudnych dopist typu ,zafad'te do tabulek hodnoceni viechny pocitace na které
hra existuje’, ,muj pocitac/moje konsole je ten nejlepsi herni stroj na svété”
aneho ,tenhle dopis urcite neotisknete, vy srabi’ atd. Za véechny dopisy deku-
jeme a z jejich stiedu vybirdme par tak bajecnych, e se o né s vami musime
podélit (jen pfipominame, Ze z nedostatku mista jsme nuceni nékteré delsi dopisy
kratit). Dopis mésice se, jako obvykle, velice zdafil. Uvidite!

Misto priboru pouZiva motorovou pilu

Rikaji mi Kdvove zrmko a isem manelkou velkého
parana zvaneho Jdomena paka
Jsem ji2 dutevnd uping na dné, Muj maniel Zije jiz
niekolikaty mésic ponofen v parbé nejrazngjsich her
a v poskednl dobé Fadé se stal obéti DOOMa, Misto
priboru pouZiva motorovou pilu, nechadiva spat,
revyrad na denni svétlo, jeho komunikace s okolim
naprosto ustala a dokonce nejevi Z3)em anl o sexugl-
ni hratky. v nejvétsich extazich z parby vyskakuje
z okna ven, jen v papuich a ve slunednich brylich 2
bije kodtétem naseho psa Azora. Mnaohokrat jsem se
snafila vypnout elektfinu, ale misto na Xidl sedi na
specidlnim strojfi upravensm z jizdniho kola, kterym
pomaoc Slapani behem hry wyrabi elekbricky proud.
Majal si dokonce architekta a choe nas ddm pfebu-
dovat na Doom. Flanuje, 22 i3 budu mutantem
pohybujicim se v bludisti.
Obcas, kdyz se mi podafi jednou za 14 dni cdveést
leho pozornost od monitoru (e to obvykle doty,
kdy uZ je zcela podvyZiveny, potichu se skryva
v koupeling, ve skfinich a na WC, a potom na mé
Z tEchto mist s neskutednym fevem vyskakuje a
hée po me slamenky (nevim, co tim chee fict).
Medavno, kdy? jserm vysla z koupelny, tvrdd mi, e
mam hilavu Sirokou 1 metr
Zadam vas timto o radu, jakym zplsobem mohu
razalovat firmu ID Software za zdevastovanl poko-
Ireho rodinneho Zivota,

Vaie Kavové Zrnko

MNemarme slov, proto2e se nam tenhle dopis 2da
naprosto fantasticky, ZaZalovat ID SOFTWARE
pravdépodobné nepljde, protole piijeti Zakona o
Doomu, podie kterého bychom mohill ID SOFTWARE
Zalovat se chiyata a2 na phat rok

Prot Jste nenapravitelni

Mili Etenari, no mili, Toto slovo jsam poulil pouze
proto, e odparmi, bibl, nenapravitelni & nepouditaini
by se do osloveni moc nehodilo.
Pro¢ jste nenapravitelni? Tak ja wvam to upfimné ze
srdce sdélim. Mevirm, proc porad Zadate, aby 2
zrusity nebo omezily stranky s videohrami, Mevim jak
vas (vas asi nel, ale me Lo Skeng unavuje. Jesth
nemate soucit 5 majitel konsol, méjte jej alespan
5 redakci, kbara vam uz nesceelndkrat sdelila, e
nejmené fest stran vénovanych SEGA necha jelikoz
zatim nevychazl v CR ani jeden casopts vénovany
konsolim SEGA. Budete se s tim holt muset st

§ pozdravem SMRTOR

Tenhle Eme si Fakticky nenapsali sami

Radsi si dam daviku SCORE

Esli to nevite, tak SCORE je wyborny hlavné proto, Ze
ma to, co jiny Sasopisy postradai - ATMOSFERU!
Ang, Z jeho stranek piime dycha takowva fantasticka,
piatelska, pohodova kil nalada a atmosféra, 2e
i kdyZ jsem cbyE-ne-paran, vidycky letim jako posuk
ke stanku, abyeh vysoll t pétky a mel do noci nad
£im sintat, Samoarejmé, mehl bych si koupit treba
P.hu.se, toti ten skvaly eroticky Sasopis za 69,- K2,
dle to uZ siradsi dam davku SCORE

Petr K, Praha B

LiZ daksi Clovek pochopil, o €0 2 snadime. Atmosfera
a Zivotni styl, to je to, 0 co tady jde. Nicméné - na
erofku by se taky zapominat rozhodng neméalo, my
na ni taky pamatujema. A taky doufame, 2e se

k néjakemu poditadi brzy dostangs.

Cena SCORE by se zvysila o 200 aZ 300%

Vas Casak je opravdu velmi prima. Skvéla graficka
uprava, perfektni recenze (Predevam od ANDREW a
ICE), k obsahu nemam vyhrad, AvEak v zahranici
jserm si zakoupi jisty herni Casopis @ muj nézor na
vas se tak trochu zménil

[Lasopis™ ma 104 stran, aviak to by piilis nevadilo.
Ma daleko rozsahlefsl cenik her (nékdy 250 aZ 300
tituld), ale pak je tu néco, co déld ohramnou propast
mezi SCORE a .Casopisern”, Jsou to pfiloZend dvé
derno diskety. A tak se vas ptam, 2da-i budou nékdy
ke SCORE priloZené néjakeé diskety, Ang, wim, #e by

Virtualni realita (viz
clanek ve SCORE 9, str. 64

- 65) neni jiz jen pouhy
sen, ci futuristicka vize - je
to skuteénost. Tato
skutecnost vsak stoji desitky

tisic liber... Na obrazku hra ZONE
HUNTER pro systém Virtuality 2000.

58 cena SCORE 2vwyila o 200-300 procent. Ale ptam

co: pfipravuje se néco takoveho?",
M.P.

MNe (Podivejte, vime, Za by bylo vtipne, wstiing a
trefng napsat jen tohée jedno slovo, a otazka by byla
wwiesena, ale podle nadeho dobreho 2vviu, 28 do
zavorek jde psat vsechnao, si tohle vysvétlime. Cena
zahranénich casopish, kter - a je Jich opravdu
drtiva vétéina - obsahuji cover-disky se pohybuje
okolo 3-4 Boer (150 - 200 KE) a dokonce i Casopisy
bez nich stoji okolo 2 liber (100 KE). | kdy? bychom
namuseli jit tak wysoko, 300% je | tak hodné.

A wysovani ceny, byt wym&nou za demo disky, by
nds stalo zatraceng mnoho ctenary, 2 nichz ne kazdy
si muZe dovolit utracet tolk penéz za Casopisy. Nel),

Spilate étenaiiim, ktefi pysou Spatnym
cestinem

VEmam si, #e casto spilate ctenatom, ktefi pysou
spatnym Cedtinern”, Doufam, Ze s nemyskte, 2e jste
mistfi swéta v aramatice. Tolik Carek, co strkate do
VEr, Bem nevidél ani v fsi divl pleviedensj za
Alerku. A to nemluvim o jinych vécach, které chel
povazovat za preklepy zemdlehych redaktond
horetné pracujicich dva dny po uzdvércs. No,
doufam, Ze jsern vas mos nepostraéil, to bych si
hrozné nerad vzal na swédomi, abyste tak boZske)
garmesni platek zabalili kvl par pravopysnim chy-

barm. Zdravim SCORE.
Pavel B, Hustopede

Mespilame, nemyslime a nejsme. Je ndm srdedné
jedno, jak kdo pige a chyby déla kazdy z nas. Jeding,
oo jsme kdy komu vytykali bylo nase zamilovang
Aby jste”, protode nam to pripadald legracni, U2
nam to kegradni nepfipada, a tak to dal nikomu
wytykat nebudeme ne?

Cvak, cvak, hm

Ste fakt KOOL ¢asak, u mé mate zatim asi 92%.
Rotujici mince je super napad, Test 011 - OK, zatim
Andrewowa nejlepd povidka, co takhle Zousit trochu
vic akce? Kultura - v jednom uvadniku jsme e
dodetl, e cheete byt éasopisern Zivotning stylu a po
precteni celého cisla 5 Tetsuem na konci jsem si fekl
T,
Po pulhoding s& ozvalo:
Lvak, Hm.”
A po chvi
LCvak, cvak, hm.”
LCvak, hm, cvak, him, cvak, hm.”
JLovak, cvak, cvak, cvak, cvak, hm.”
Hmmm”
Anebo theba Douglase Adamse,
Uh, prominte, jen jsem se zamyslel. Chtél jsem fict,
fe v dabich Cislech se v Kulture objevovaly same
rudng hame vl (Asimoy, Alce Cooper, Tucet
Spinavcll), o kterych by si viastné Elovék mohl
precist kdekoliv jinde.

Elack Look of Spark
P.5 Co fikate nazoru, 2e jste Casopis
pacitaovych her pro dospélé kdit

Ale Prevaing netkodna™ neni
zdaleka tak dobra jako
JPrinvodes” nebo Restaurant”,
co? Rozhodné ne tak dobra,
abry stalo za to ji opisovac.

Poloud je piro tebe ale Isaac

Asimov nudnou Znamou vaci®,
zustan radép u toho opisovani.
Pokud jde o PS, to neni nazor, to je
nas reklamni slogant!



Sejdeme se ve virtuaini realité

Buenos SO0EE
Dotazy na software:
1. BUDE UFD i na A12007
2, M& jserm moznost vid&t DUNE I na AS00, a to
pouze 5-ti disketovou verzi, O¢ je lepéi ping, asi 11-t
disketova verze?
3. Hru Perihelion jsem smazil jen velmi kratce [jsem
nadsen), nepodafilo se mi viak namixovat vic jek dve
kouzla, a ty jesté nahodou. 13k to s name je2? (pokud
mé odkaZete na manudl, nevadi, steiné mam
v umysiu si hra koupit)
4. Kde je moZné legdiné ziskat (kougit) hry starsho
data {napf.- DUMGECN MASTER, EQE Il)
Mazory:
hryslimi si, Ze takowve a podobné nazory typu:, PCis
sliz, AMICA Is better! Konzoke do.., nejlepsl 2
4860%2/66MHz s 3CSI-2 interface + CD-ROM+Cravis
Liltra Soundr”, nemall wibec adny smysl Stejns sa
my amigisti a atansti i my PCCkan a MACouni a
nakonec | kenzaolistl sejdems ve VIRTUALMI REALITE,
a pak si miZame vyresit svié problém pseudo-
manuainim zplsobem,

AntiGravitaéni Mufion

Mira K.
1.1 na AS00D
2. 11-ti disketova je normalni, 5-ti disketova piratska
a nekompletni.

3. Kouzla na PERHELION jsou opravdu v manuzgiu a
i kdyE je ndm to lito, nemame bohuZel tolik DRZOSTI
a NAMYSLENOSTI, abychom jakékoli manudly na
stranky tasopisu SCORE prepisovali a mimo iné se
tak dopougtéli porusovani autorskych prav a soft-
warowveho piratstyi (i manusly jsou chranény copy-
rightem). Existuji ale lidé, ktefi zminéng viastnosti
mall, a tak budes mit modna stésti

4. Sladuj inzerci ve SCORE,

Ohledns VR - diky 22 jsi podpofil nasi myslenku tole-
rance - vidyt jsme viichni hradi, ne?

stale vice vasich dotazi se tyka vyborné
strategicke hry UFO - verze pro Amigu.
Bude? Ne, ui je...

Matka ho neodstreila, kdyz udélal prvni
tri kroky

Myslirm si, e spouste radobyparanim unika jedna
dlilefita v - jaky Gfel ma SCORE pinit? SCORE je
piece od toho, aby hraclm za pomoci recenze
poradilo, zda za tu & onu hru zaplatit dost znaény
obnos penéz. Pokud viak nékdo hraje pouze piratskeé
kopie, pak se nelze divit, 3& mu vadi kdejaka bibost
Jaka (ted u2 byvaly) Etenaf, ktery kvOli prvnim tfam
nepavedengjim chalkam prestal SCORE kupovat. Jej
pfece taky matka neodstreila, kdy2 s2 mu nepovedly
prvmi £F kroky. Mo ne?

MartinT.

Mo - my se opravadu snaime objektivné hodnotit a
posuzovat hry, aby si kupujici mohl vybrat a myslime
si, 2e vime o Cem miuvime, kdyZ tu kterou hru vyzd-
vihneme & ztrhame. Nicmeéng - pokud jde o casopis
jako takovy, vidycky je co vylepSovat amy jsme za
katdow kritiku vd&cni. Krome kriticy pana IM. - z té
jeme =2 malem potrhali smichyy,

Ja jsem z Ameriky

Ja jsern velky PCCkar a mam rad Micro Soft
Software, Bozhodl sem se, 2e vam trochu 2kritizuju
Va5 Casopis,

Marm doma u nas doma v redinym domku v prvnim
patfe v podkrovi Pentijum BC 586, MNelibi se mi, e na
PC Pentijurmn 586 nerecenzujete Zadné hry. Fuouj
Samy 286, 386, 486, ale 586 neho Pentijum ne.
Mam doma speciaini verzi Beholdera Eye lll pro
Pentijum z roku 19933, takie je to novy,
Merecenzujte hry na PC 286, 386, 486, de pro
Pentijum 586, CoZpak nechapate, 22 mi ty hry naj-
dou? Mam jenom Beholder Eye lll, ten mi jedingj jde.
CoZpak neni vice her na Pentijum nebo FC 5867
Bzholdr Il Eye supr. Utisknéte navod. Diky.
Pro€ se pise Endrjd a Ajz ANDREW a ICE, kdy2 se to
viyslovuje Endrid a Ajz? Nemate radi Cechy. PFuijij.
Maortal Kombat je fuj, Proé tolik procent? AL udela)
korverzi pro Pentijum nebo PC 586, napiste.
Pentijum je fj, prodam ho a koupim si néco.

Vas pisitlar Karel, Fikejte mi Turrican.
Ja jsam z Arneriky

Ma nékdo tudend, o co tomuhle chudakovi jde?
Poloud na cokoli pfijdete, piste na adresu
GRAMATIKA - K CEMU TO JE?, Krupkovo ndmésti 3,
160 00, Praha &.

Copak to tam mate za chyby?

Fisu vam, protoze kdyZ sem si prohkd néktery hod-
naotici tabulky her, tak se mi nezdalo celkove SCORE.
Tak napi u hry DETROIT mate celkovia SCORE 40%,
ale doopravdy Je jenom 20% nebo u hiny DAEMONS-
CATE mate celkovy SCORE 15, ale doopravdy Je po
zaokrouhlend 29%. Copak, copak to tam mdate za
chyby v mem nejoblibenéjsim éasaku, he? Tak daua
spravie to?

Tom

Celkove SCORE nevyjadruje aritmeticky pnimér
dilCich atributd, ale kvalitu hry jako takove. K tomuto
kroku jsme se razhodli jiz ve SCORE 2, kdy sme si
wvedomili, e pouha maternatika by byia zavadéjici -
[sou perfektni hiry bez grafiioy € hudby a jsou
propadaky s fantastickou .multimedidini® prezentac
na?

Eété €au

1. Jste docela dobraj casops (jako kvalitni) Dobra
byla napf. recenze na hru Beneath a Steal Sky.
Zajimavy. Pridat esté naky.
2. UZ mé docela Stvou ty vase zridy na titulni
stranél Chee to zménw. Co takhle néjakou péknou
babu {jako Zenskou myslim). Co kdyiyste tam
wyatili Irenu, ale ne abyste ji oblikli do kostymu
néjakyho vikodiaka,
3. Darm vam navrh. Co kdybyste zaved|i paranskej
horoskop. Mo, to je teda bibej napad, ale zkusit by se
to dalo.
4, Jo taky by the way uZ jsem domastil Raptora na
nejtéis obtimost. To bylo maso. Vaude whbuchy,
nebylo k hnuti, parba tuha, pot na éele atd.
Doporudui viam.
5. Tu Barbie jste ocenill skvéle. Mo#na si ji koupim,
protode takova vec s jen tak newidi Co?
6, Tak uZ pudu spat, vono je 2.26 rang, tak uz mi
padaj klapadky.
7. E5té nejlepsi hra je DOOM
8. Est& se mi nelibi SYNDICATE. J& navim proc. Prosta
je to bibost,
9, E5té Cau

Martin R., Viachovo Bfezi

Pé&kna nuda ve Viachova Biezi v tuhle rocni dobu,
co?

Lepsi magaziny

Systémn, ktery maji zavedeny LEPS] magaziny jsem
va SCORE nenasel Jedna se o toto - je uvadéng vice
poditatl na které hra (ktera je pravé uvddéna) exis-
tuje. VZdy prvni poditat je uveden jinou barvou i
Jinym pismem a oznacuje padéitac na kterém byla hra
testovana a jsou 2 ni pofizeny obrazky a popis.
Ostatni poditace (pocitad) je bud barevné nebo
pisemné odlisny a cznatuje poditat (poditace) na
kterém by pfipadné méla existovat vice & méné
podobna hra se stejrym naméatem a nazvem, UF, Ze

WHWIO T S mEsas i

mate v kalhotach a2 neotisknete to? Vafim vam. Vite
co? Radsi to zabalte a utlkejte do tephich krajin.
R.S. Liberec

Radaji mistaneme hordim magazinem, ne? abychom
W nasich tabulkach uvadéli nepresné &i zavadajici
informace, Vysvetloval jsme to stokrat. Véta Lvice Ci
mené podobna hra® nds v nasem rozhodnut! jen
utwrzuje. V pfipadé, e je hra podobna méné, mide
taky wypadat Opiné jinak ne? A nemusala by mit ani
stainy nazev Ne? A nameét? O ten taky mac nejde
ne? Ne a uZ to nebudeme opakovat - v tabulkach
dalsi potitate prosté nebudou, protode co do kon-
WErzl se na softwarove firmy nelze spolehnout

Kdybyste ,T0" zabalili clo igelitu
KdyZ jsme vidéli ctwrty Cislo, tak jsme nechapali,
MetuEl jsme, Fe chybéjicl Clanek Darwinowvy teorie
mil2e dostat cenci na vydavani asaku, ICE, uZ jsi
Zjistil, na co mas na (kaZdy?) ruce téch pét
odpormych wyrostka? Ne aby sis je strkal do nosu
nebo nedej boZe do za.., zasuviky, Jinak nechapeme,
prod s Ceten, Guma a ten thet jantar Max viezli pfi
foceni za plot. Asi stary kriminainicky firmy
5 pokérovanyma usima? LUKE je dobrejll Jesté ho
mame kousek v troubé. TV nas svymi svafedskymi
bryterni typu UTTLE GREMLIN 2e stavebnice Klsiner
Werkzeugmacher® naprosto zmystifikoval LEE, to
nermysis vaineé, ty chces asi na draku! Dat Barbie 4%,
to si trochu plehnal hochu, Kam si dal ofi? Je to
shvald parba a neé 2adna 4%-ni hra. A ted néco
k vagemu vytvoru padle hesla Kritika je kofeni -
wota®, Takze:
za 4 - Obalky YOl To je vondo mild Tonto. Proti
Zacpé ak delany.
za bé - Nehrajte si na BRAVO a misto posterd”,
ktery jsou (pfiznejme si to) na dvé ved, radsi rozdifte
navody o stardl pafty
Za 52 - Hitparadu doplite o TOP TEN totainich
kravin s nazvem NEVER MORE
za bié - Keybyste . TO" zabalili do igeftu (tudle jsem
u trafiky zakop o kougi @ mohl jsem si koupit nowvy,
takhle z lidi tahate prachy, co?) a obas priloZili
nejakou tu disketku (co?) s néjakym tim demitkem
[ne? ale jol), tak by .TO™ moina uz z deseti metrd
pres zamizené skio trafiky pfipominalo poditadovy
Casopis
za rohem - Manchester si strite se 70% do drajvu.
Fakticky se nam nékdy zda, Z& hry hodnatite
v Alkoholihg komatw,
mezi fadky - Zdravime tiskarskeho Sotouse! Pofadné
jim zatop (at to dobie hofil)
Parbe zdar & nazdar

kalici PB. a AH.

QK. Zavinill jsme si to sami. Takova hloupost - kdysi
Jsme napsali Ze dostavame malo kritickych dopisy,
Metugili jsme, 22 se najde tolik lidi s 12 niZsim nel
vyska promémeho pudla, kbefi si pod pojmem krit-
icky dopis” pfedstavull néco jzko Vole napiseme im,
Jaky jsou to vole kreténi vole ne?”, Vyborng mia-
denci

Zd 4 - | proti projmu

za bé - Par poster( bylo slabsich, ale jsou i taci,
kterym se libi. Nechapame to.

Za tsé - Hmm

za bié - Zabalime, bined jak nam reknete co . TO" je.
Mas Casopis Uréité ne, protode néco takového by si
lide wasi drovné nikdy nekoupil na?

za rohem - Jen doufame, 2e | vas dopis vanikal

v Alkoholiho komatu, Nebo jste takowi pofad¥

meti Fadky - 1 & vas 2dravim - Sotous

A mamachodem, chlapci, uZ nam, prosim, nikdy
nepiste,

5 vami ostatnimi =e sejdemea zase v dalsim Sisle,
Pista, Yynechte ale u? prosim KONSOLE x PC =
AMICA = PRAVEC spory a Zadosti o zmén tabulek
hodnoceni.

SCORE

magazin potitatovych her s c g r e

63



magazin potitatowvyeh her s. c @ r e

Hudebni scéna

PORTISHEAD
Dummy

Co!Dics 1994

Meni £ hudba, neni to film. Je to oboji a Z3roven
nic z toho. Co je to.?

Mechapete? Mevadi, pochopite. Zbaveni mali-
chernost bezrych starosti, v pohodé, se svétlem
Zhaskyrn, s2 srmvely WpoEnYmi, Nagajen na
Portishead. Pochopite, 2e On {Geoff Barrow) a Ona
(Bath Gillons) sice vnikaji do Vasaho sveta otvory
uSmirni, ale pouze poslouchat nestadi Tahle muzika
wZnilcd uvnitr. To Wy sami tvofite, kreslite, domyslite.

Ori poskyeull ndladu, Jejich film je absolutné staticky.

Co sk hybe jste Wy, Vase mydlenky, vzpominky a
predstavy. Stadi se jen na chwili zastavit, nachat se
obklopit a strinout. Dumry”™ reni C0 jazzove,
bluesové, hip hopove, transove & Zadné jiné {i kdyZ
by to vie mohlo byt). To ani nenl podstatneé. Hudba
zde nenl produktem, ale nastrojem. Pozvanim do
Jné dimenze. K navitévé svéta Portishead. Prijdte
Lvalnéni, pfedstavivost vemte sebou, zbytek je
v cengé, Mechoete-li byt uplng sami, Ona Yam nabidne
svou spolednost. Vypravi o sobé, o i, o ném, o Vas

_A pak wvEechno stichne. Majednou jste v opuste-
ném pokali po vwdafengm vedirku, Co zbylo je Vase
touha vidét vic, dal .. a pochopit.

e to emacionaln, dobre, nejlepsi

Hodnoceni: = * % * &

/Change Giver

SHED SEVEN
Change giver

Polydor 1554

Ten kdo si koupi debutovou desku Etvefice
Z Yorku Shed Seven, zlakan chvalozpéwy britského
neZavisieto tisku, s vinou, 28 Ushys! Neco

vylimeéneho bude asi zklaman,

Ma Change giver” tob2 nic obevneho a progre-
sivniho nenajdete. Celowvy Zvuk a nalada desky
velice pfipoming debuty té2 pravé wehaziviich
hivézel Jako Oasls a Echobelly. Velice patrny Je odkaz
The Smiths, Stone Roses, a jgk je v dnesni dobe tak
popularni, | Roling Stones. Trochu vic identity kapele
dava pomérné zajimany projey vokalisty Ficka
Wittera. Co se repertodru tyfe zde Shed Seven nic
neponechali nahodé, 2 tak nechybi Uspesne sirdly
Iark/Casino airl”, .Dolphin®, Speakeasy”™ i pravé
wile Ocean Pi™

Nic nového pod sluncem, ale celkem piijemna
deska, ktera nenudi.

Hodnoceni: + + *

man star

L s WS Wl

SUEDE
Dog man star

Nude 1994

Pfizef hudebnino tisku a fanouskl, ale pfedeviim
resparny talent, ziskal SUEDE povest nefeps soU-
gasng skupiny. Lofisky debut {,Suede’) lehoe dosahil
prvnihg mista Indie Top ten a prodava se dodnes. To
vie vytvofilo atmosféru naplatého éekani na desku
drubvou, ktera méla postaveni SLUEDE potvrdit. lesté
pred wydanim viak Sokovala zorava, 2e kytansta a
spoluautor viech pisni Bernard Bubler pro neshody
2 7pdvakem Brettem Andersonem kapelu opousti
Pro mniohe sa 3k .Dog man star” stalo tetkou #3
nadéjnou karérou skupiny

Af 22 jedna o testament 21 pouze meznik v histar
SUEDE (v soucasné dobé hraji dopinéni o Richarda
Oakese opét ve ctyfech), touto deskou posadili
[atkw sobé i dalgim hodné wysoko, Prni co upouta je
extravagantni{az exhibicicnisticky) Zpév Bratta
Andersona. Volnéjsl skiadby, jich?Z je na desce vatsi-
na, davaj prostor vyniknout jeho étyfem a padl
oktavam a tato poloha mu Zjgyné sviddl, Druhym
trumfem SUEDE je pak osobita hra Bernarda Butlera
(za takovou |, The asfalt workd” by se nemusel stydét
ani David Gilmaour). Asistence smydcovych a decho-
vych nastroju & gatského sboru neni v rockove
muzice sice midim naznamym, ale na této desce
rozhodné nevyvoldva pacit kyCovitosti, je naopak
prilemnym zpestienim a odliehdenim.

.Dog man star” byl sestaven se zrejnym cilem
dasahnout celsteastl. Tamutd kanceptu odpowvida
i Uvodni Introducing the band” (evokujici zatatek
Stg. Pepper..”) i zavératne Still kBFe” jaka pozdrav
veboym The Smiths, se kterymi jsou neustake
SrOVIREVEN

Druha deska SUEDE ma viechny predpoklady
nasledovat Gspésnou prvotinu, kvalitou je
nepochybné pied ni,

Hodnoceni: = + =1/2

WEDDING PRESENT
Watusi

Island 1994

Priznivel Wedding Present, kierych si kapeta za
devét et své existence ziskala nemalo, cekali na
novouw desku témér dva roky (posledni Hitparade 1,
2 venikly kompiaci singld wwdarych v roce 1992),

Nowy materidl zadal vanikat okamiité po pie-
chodu k firmeé EBland [od RCAL Watug® sice nezau-
Ime rychlosti a ddernosti, typickou pro diivesi
tvarbu, Zato prekvapi pestrostl 2 propracovancst
jednatlivych skiadeb, Hned nékolikrat je nekonform-
ni zpeéy Davida Cedge doplnén Zerskym vocakem
(Heather Lewis respektive Carrie Akre). V' baladickem
Spangle” praska stara deska a 2voni ovan, JBig rat”
dokonce dokresiuje trombon. B poskechu aradujic
Latwoman” si nelze navspomenout na Vehet
Undeground a Heroin”. A tak podle dfivéigich sche-
mat jede” snad pouze rocket shake® it a singlove
Yeah, yeah, yeah, yeah, yeah™ V produkci Steva
Fiska [znamy spolupraci 5 kapelami ze Seatlu) charak-
teristicke kytarove plochy byly vystfidany vrstve-
nym Zviukem a citelnosti véech nastroji.

Desce sice schag lehkost a pfimotarost George
Best” nebo Bizzaro®, i celistvost a zasnéncst
Seamansters”, ale svou silu urdité ma. Wedding
Present stale patfi mezi to nepepsi oo britska
kytarova scéna nabizi.

Hodnoceni: + = =1/2

Vratislav Jandak

Jednim uchem dovnitr

RADIO 1

a tim druhym taky

Na vytoni G, Praha 2

tel.: (02) 29 31 96, fax: (02) 29 62 86,
tel. studio: (02) 29 20 33




'POHODLNE A PRECIZNI

Flight Max

Jeden z nejlepsich joystic-
ki vubec. Skvély pro
letecké simulatory a na ja-
koukoliv jinou hru, kterd
vyZaduje ovladani joystic-
kem. Stabilni a ergonomic-
ky tvarovany joystick Flight
Max je vybaven unikatni
Saturn-Ring technologii pro
plynulé a presné ovlddani

¥ rozsahu 360 stupfid - to
vie za cenu mensi, neZ stoji
kvalitni hra!

Cena 1249 K¢

G-Force Yoke

Tak realny, Ze si pfi hrani
leteckych simulatori
budete pripadat jako ve
skuteéném letadle.
Pokud hrajete leteckeé
simulatory, je to ten
nejlepii joystick pro vas.
A navic, pouhym stiskem
tlacitka se joystick zafi-
Xuje pro snadnéjsi
ovladani automobilovych
simulatoru.

Cena 1999 K&

AXYS

Night Force

Jste jeden z téch, kteri

hraji na vaSem pracovnim i ziistiy Skvéle vypadajici joystick
ff: v zaméstnani, kdyz je SHIH :'i.: i za skvélou cenu. NMightforce
sef pryc? Pokud ano, i g .;' S0 je tak robustné konstruova-

mate ziejmeé potiie

s vysvetlovanim, co déla
joystick na vasem stole!
Axys fesi tento problém

ny, ie pokud jej ve vzteku
<. odhodite do kouta, nemu-
it site se bat, ie se rozpadne

P
":;'I.i
et -

svou malou velikosti a :1“'55 design vam umoini nadmiru
vypada jako myé. Yyzkou- 4 pohodiné ovladani, ani
ftj;e{li'r:r vas Eif I:u asi __-,?-;:_f_ﬂ byste skondili v nemocnici
nebude mit rid, ale vy jej Trizieees RS ge syndromem joysticko-
budete zboznovat. EEbE 5:';;an y in".

Cena 799 KE. Bt o %E‘:*E :ﬁ; ?;:EEQ e
FX-2000

Senzacni joystick ktery 1
padne do ruky stejne .
skvéle, jako vypada. . L= == g DI ar e,
Pokud hrajete témeér : - : : _ P
nepretriité, pak potfebu- : fd ] ! | £ ot ] )

jete FX-2000, nejlépe Fo BT ; ‘ - s
vypadajici a nejvice nerm e
pohodiny joystick. Piné HGe e aGE D Ca S O Y AL eS)]
vyhovuje levdkim i prava- Flzlme e Hye e, T e s T v = T B

kim. S FX-2000 budete = et i St e 1 NS bt

moci hrét déle a Eastéji.

e R B, Y

TS T T T T T T T B O M B R e e e e e e e e e e e e e e e BN B RS B S B S e e e e e e e e e ey e e W RS

G-FORCEYOKE [1  FX-2000[1  AXYS[]
FLIGHT MAX [] NIGHT FORCE []

JMENO A PRIJMENI:
ADRESA (VCETNE PSC):

YYPLMENOU OBJEDMAYKU ZASLETE MA ADRESU:
wﬁ;ﬁmﬁgygmm MNAM. 3, 160 00 PRAHA &. TEL.: 02/322 960, FAX: 02/322 874
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Video scéena
The STAND - Posledni boj

Nebyt jednoho starostlivého tatinka a jeho malé holcicky, nemuselo se
to vabec stat. Jeden nepodareny experiment by byl spolehlivé utajen 2
zaznamy o nékolika mrtvych védcich by zmizely v prisné tajnych

spisech ministerstva obrany USA.

Jenomde se o stalo, Starostivy tatinek prosté
ztratd hlavu. Jako straZny ve vedecké kolonii, zameé-
fené na wwzkum nebezpednych vind a baktéri mél
jediny ukol - v plipade nebezpedl 2yt brand a
odfiznout prostor od svéta, Mél ale malou doerku

a jeji Fvot je didedité)si ne? cely svat. A tak, ve chvili,

kay dole v laboratofich unikl zhoubny virus smirtici
chripky a v nékalika minutach zahubil vetkery perso-
nal, stradny popadl Zenw, deerku a ujiZdél pryc. Ne-
kamn pryc, kde nehroz Fadné neberpedi

Mnoho nechybélo a lidska civilizace by jeden
nepodareny expariment preda. Nedostali se ale ven
wias, a virus opust laboratofe, uhnizdény v jejich
télech. Ani pres veskers opatfeni armady a snahu
Zastavit &ficl se zkazu virus zvitézil, ¥ nékalika dnech
apokahlypsy byla Amerika zasatena nepets Morovou
rancu viech dob a jejim spardm uniklo jen par
vyvolenych. Par wolenych, jelich? nelehkym
Udélem je vwhudovat znovu lidskou spolednost a
wratit swetu Zivat...

Apokalypticka zdpletka nejprodavanéjsig horory
mistra désu, Stephena Kinga, rozehrava giganticky

Sestinodinowy pribéh boje lidske civilizace s postupu-

jici zkazou, ktery postupam tasu plendsta ve vyssi
bai, baj dobra prod ziu, Meni to jisté poprve, o se
setkavame s nametem Zemé vylidnéns z nejrizréj-
Sich diwadd, na jejiimE povrchu preéil jedmec i vice

lidi bojujicich o prediti [Poslednd dovek, Den Trifidd,
Den Pote, The Survivor a dalsi knitw €i filmy). Posled-
ni boj se viak od viech ostatnich dél s touto tema-
tikou wyrazng ik

Predevsim je velice obtiing rodisit 2anr flmu
Fosledni boj je sice oznatovan jako horor, coz ale
v Zadneém pfipadé neni. Za sest hodin filmu s2 lekne-
te asi tfikrat, bat se a nepfijemny pocit budete mit
dohromady asi dvacet sekund. Film j& nicmeénd velice
divacky zajimawy, velice rychle vas vidghne do déje a
udrdi vas pozornost po celou dobuw. Ve filmu najdete
viechno - od poatedniho, skoro dokumentaristicka-
ho iZeni &ifeni zhoubneého chiipkoveno vird po
Americe ples profilovani jednotliviech charakten) az
po konaéné utkani dobra se 2lem, kterg se v probé-
Fis filmiw wwkrystalizuje do podoby Fandalla Flaga
- rtélesnéni samotného dabla. Vylidnéna Zeme se tak
stava prostorern pro utkani s dablem a pro Posledni
Boj, jehoi vitez bude patit sval

Mate-li radi wpravng katastroficka filmy a2 mate-|
dostatek Zasu na vstfebani Sesti hodin napinavého

pribenu, Poslednd Boj se vam bude dozajista zamlou-
vat, Micmeénd, pokud se chiystEte na priserny horor,
vie kterém se potoky krve nezastavi ani o vasi obra-
zovku a ve kterem hruza a dés drima na kaddem
kroku, Posledni Boj vas nepotési, Zalegi na vas,

ICE
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4 MB RAM, VGA 1 MB (VL BUS), FD 3.5”, HD 210 MB, MINI TOWER,
CS/US klavesnice, 14” barevny monitor s MPR I, mys, cesky navod

386 DX - 40 MHZ ....c.ccveurcirarsareeres 25,680,
486 SX - 25 MHz /VLBUS.......... 27.890,
486 DX - 40 MHz / VL BUS.......... 29.490,-
486 DX2 - 50 MHz / VL BUS......... 29.550,-
486 DX2 - 66 MHz / VL BUS........ 31.990,-

., X O s

Cralden World Club

Pro cleny GWC
u firmy ProCA
5% sleva.
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upg. z VL BUS na PCI (vé. VGA a IDE).... + 2.900,- CD-ROM Mitsumi DS 300 KB/s ........ + 3.990,-
HD 340 MB .........cccocnnnnmmmmsimsincsnnacanananss T 1.050,= CD-ROM Mitsumi TS 450 KB/s......... + 6.500,-
HD 420 MB .........ccounscumsnmssssssnsssamssssnnsses + 1. 750, zvukova karta SOUND FX 16-bit ...... + 2.590,-
HD 540 MB ........c.ccocanimmiassamssnsennnnninnnnses + 3. 100,= MS-DOS 6.2 + Windows 3.1....ccceumniens + 2.050,-

VYZADEITE S| NAS KOMPLETNI CENIK. NA VASE PRANI VAM SESTAVIME LIBOVOLNOU KONFIGURACI,
CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH. NABIZIME VYHODNY LEASING.,

Autorizovani prodejci PC BRAVE:

PRAHA: ProCA s.r.o., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10
BH_!IH: TAICO s.ro, Trnkova 101, areal Zetor, 3. brana, Tel: 05/518 1. 723 BRNO: Fl'ni&k.'l'i'._hpl. Ji_H'ﬂi'rE 18, Tel: 05,57 18 31, 57 19 96. Fax: 05/45 21 23 02
DECIN 3: DeCe Computer s.r.o., Zerotinova 378, Tel / Fax : 041 2232113 HRADEC KRALOVE: ZEL s.r.0., Riegrove nam. 1453, Tel / Fax ; 048/30 880
JABLONEC HAD NISOU: SWAH JABLOMNEC s.r.o., Pn-dl!luﬁll-tﬁ 7. Tel: 0428/29 640, Fax: 20 910 LITOMERICE: SNEL v.o.5., Miékojedsks 15, Tel / Fax : 0418/81 7O
MLADA BOLESLAY: ARBI Compulers s.r.o., Zelezna 119, Tel / Fax : 0326/270 87 OSTRAVA: Now s.r.0, 28. fijna 29, Tel / Fax: 069/61 16 124
PARDUBICE: MicroSystems, Bartofiova 926, Tel / Fax : 040/354 619 PISEK: KS-EFEKT, Marodni svobody 26, Tel: 036272191, Fax: D382,/4037
TEPLICE: CBS s.r.0., Dubska 2404, Tel: 0417/293 83 TURNOV: 2EL s.r.0., Bezruéova TBB, Tel / Fax : 0436/218 B9
USTi NAD LABEM: Protes elektronik s.r.o., Dvofdkova 2, Tel / Fax : 047/522 05 47

NABIZIME SPLITRALI LIS R0DEICOM




PRODEJNA POCITﬂCO\fVCH BER
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Pnkud vam staci hre‘it stare hry, pak se zastavte ve
*vagem nejblizsim obchodé, kde. néjaké poéitacové hry
maji. Pokud budete mit stésti, budete si mozna moci
whrat z deseti titulu a nékteré 2 ni¢h budou jen nékolik
mésici staré! ;

Ale, chcete-li si vybrat z nelepsich a-nejlevnéjsich tit-
ul na svété, mate jedinou moznost - Score. Obé nase
prodejny Score jsou specializovany pouze na prodej
pocitacovych her.

V nasich obchodech si mizete vybrat z vice nez
stovky raznych her pro PC v cenach od 199.- Ké do
1999.- Ké. Dalenabizime Sirokou paletu her pro PC CD-
ROM a velky vybér her na Amigu a ¢D32. Potiebujete
kvalitni zvukovou kartu, joystick, &¢i mechaniku CD-
ROM. Zadny problém.

Ve Score naleznete viechny nové hry. Kazdych
¢trndct dni mame novinky, proto nas navstivte co
nejdrive, jinak vam muzZe uniknout posledni hit!

Mate problémy s hrou, kterou pravé hrajete?
Prodavaci ve Score budou nads$eni, pockud vam budou
moci jakkoli poradit, éi demonstrovat hru, o kterou
budete mit zajem. i

Zastavte se v.nasem obchodé jesté dnes.

SCORE Praha, Ckalova 7, Praha 6 .
PO: 14.00 - 18.00 UT - PA: 10.00 - 18.00 SO: 10.00 - 14.00

SCORE Brno, Elektrodim, Janska ulice, Brno
PO - PA:8.45 - 17.45 SO: 8.45 - 11.45




