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Die fiihrenden Personen bei Sega und Ihre Aufgabenbereiche. Der
Geschéftsfilhrer der deutschen Tochtergesellschaft ist Winrich
Derlien. Der Verkauf wird von Nils Jéhnk tibernommen. Fiir das
besondere Marketing ist Norbert Kijak zustandig. Die Public

Relation Arbeit (bernimmt komplett Sybille Priester (von ihr
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Bei Sega sind Anfang des Jahres 92 Personen beschaftigt
gewesen. Diese Zahl soll nun Anfang des Jahres 1993 auf 120
Personen ansteigen. Bis Ende 1992 sollten die Verkaufsstellen
von Sega Produkten von 5600 auf 6000 ansteigen. Das bisher
meistverkaufte Sega Produkt ist das Master System mit

560000 verkauften Einheiten.

Im neuen Jahr sollen noch

350000 Stiick mehr an den Mann gebracht werden. An zweiter

Stelle rangiert das Sega Mega Drive. Von diesem wurden bis-

lang 225000 Geréte verkauft. Fiir das neue Jahr sollen ebenfalls

350000 Geréte abgesetzt werden. An dritter Stelle steht das Game

Gear mit bisher 210000 verkauften Einheiten. In diesem Jahr soll eine
Absatzzahl von 225000 Stiick erreicht werden. Die Games sollen in diesem
Jahr 4,2 Millionen Mal verkauft werden. Und immer dran denken, je erfolgre-
icher Deine Konsole, je mehr Softwarehauser werden Dich mit Software ver-

@- werden, Wwas Sonic 2 zum

Eine brilliante neue Sega Werbung hat in
Deutschlands Kinos Einzug gehalten! Die Oscar
Gewinner Christoph und Wolfgang Lauenstein
haben mit ihrem 60 Sekunden-Spot einen neuen
Standard  fiir  Kinowerbung  geschatfen.
Menschenéhn-liche Lebewesen erkunden den
Planeten Sega und ihr Leben war nicht mehr das-
selhe! Die Werbung vereint klassische
Zeichentrickanimationen und moderne
Fernsehtechnik und ist sehr beeindruckend.
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SEGA ARBEITET MIR
KELLOGGS ZUSAMMEN!

Auf rund 11,8 Millionen
Verpackungsriickseiten ~ von  Kelloggs
Produkten findet thr 14  Millionen
Leuchtsticker. Es gibt viele verschiedene
Motive, viel-leicht gefdllt Euch auch eins
davon. Diese Verpackungen konnt Ihr von
jetzt an bis Februar 1993 in jedem
Geschéft kaufen. Diese witzigen Sticker
sind in jeder Verpackung bis auf Kellog's
Flakes und Snacks. Also alle, die morgens
gerne Kellogg's essen, finden demnachst
Ihren Sonic darin. Na dann guten Appetit.

Segaro FEBRUAR 1993



FEBRUAR 1993 Sege *x«

Na 06°62
NO #2018
ENERLE]

=}
o
®
>
=
@
)
-3
8

g
[

Umbau MEGA DRIVE

Damit Kommen auch weiterhim

alle Spiele auf deutschen

Geraten abgespielt werden
50/60 Hz.u.7/Engl chip 75.-Dm

Game Island

B

Computer Treff Kudak
HolbeinstraBe 2-4
2350 Neumiinster

GAME GEAR
ab 29,95
GAMEBOY
ELRER

PORTO + PACKUNG: DM- 5.30 PRO STUCK.
SCHNELLER FREUNDLICHER SERVICE.

Telefon (04321) 22737
Telefax (04321) 23312
SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE dt.

Grundgerdt DM 260,00
Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE

Alien3 di. DM 112,00
Ferrari GP Chall, di. DM 112,00
Mickey & Donald dt. DM 91,00
NHLPAHockey'93 ~ * df. DM 112,00
Sonic d. DM 91,00
ZUBEHOR

Control Pad DM 44,00
Software Converfer DM 91,00
SEGA MASTER SYSTEM Il
HARDWARE deutsch

Grundgerdt incl, AlexKidd | DM 140,00
Grundgerd incl. Alex Kidd |

und Sonic DM 190,00
SOFTWARE deutsch
Mickey Mouse Il d. DM 8100
Prince of Persia di. DM 9100
Sonicl d. DM 81,00
Tazmania di. DM 81,00
Trivial Pursuit d. DM 91,00
ZUBEHOR
Control Pad DM 19,00
Infrared Joypad DM 73,00
SEGA GAME GEAR
HARDWARE deutsch
Grundgerdt incl. Sonic the
Hedgehog und Netzteil DM 335,00
SOFTWARE
Batman Returns dt. DM 81,00
Chuck Rock di. DM 81,00
Lemmings di. DM 81,00
Sonicll d. DM 81,00
Tazmania di. DM 81,00
ZUBEHOR
TV Tuner DM 189,00
Master Gear Converter DM 44,00
Auto-Adapter DM 40,00
Batlery Pack DM 82,00

Ihre Vorteile

-
— Top-Preise!
- AusschlieBlich dt. Versionen
- Lieferung auf Rechnung
- Keine Nachnahmegebiihr

Mengenrabatte erhalten Sie jeweils bel
geschlossener Abnahme:

/’// (@)

SegaPro 5 ist am 25.
Februar bei allen guten
Zeitsschriftenhéndlern
erhaltlich. LaB es Dir
nicht velorengehen!

Netto Rabatt
abDM 500~ 3%
ab DM 1.000,~ 5%

Sammelbesteller

sparen Versandkostenanteile und helfen
durch geringeren Anfall von Verpackungs-
material die Umwel zu schonen.

tere Spiele und Zubehdr eninehmen

i bite unserer Preisliste, e Sie kostenlos
anfordern kénnen.

® Resenvierung fiir Neuheifen werden vor-
rangig usgefihrt.

© Keine Nachnahmegebi

. Uevemngaumemmngzuzughcn Versand-
kostenanteil DM 5,95

© Allevorherigen Preise verlieren hiermitihre Galtig-
el
isanderungen vorbehalten.
+ Drectanir s mamer wbchaltn




Nun meldet sich die
Mega-CD-Benutzer-
Gruppe zum zweitenmal,
und in diesem Monat gibt
es massig Informationen
fir alle CD-Benutzer.
Zuerst die Ankiindigung,
die Sega fiir Streetfighter
2 plant: Championship
Edition sind jetzt bestatigt
worden. Die gleichen
Leute bringen sie zu
Euch, die auch die

Arcade-Version program-
miert haben, was hof-
fentlich bedeutet, daB3 sie
nicht verpaBt werden darf!
Mit der Veroffentlichung
darf man im Marz/April
néchsten Jahres rechnen,
also haltet Eure Augen
offen!

Jetzt zu den wichtigen
Dingen! Jaguar XJ220,

das superbe
Autorennspiel von Core,
war bisher nur auf Floppy
erhaltiich. Argert Euch
nicht mehr, denn wir

303083

haben dle Information,
daB es in Kirze auf dem
Mega-CD erscheint. Es
solite Ende November
herauskommen - noch ein
Spiel, nach dem man
Ausschau halten sollte!
Wenn Ihr euch nach
dem  liebenswerten
Steinzeit-Helden  sehnt,
dann  kénnte  diese
Neuigkeit  erfreulich fur

Euch sein! Chuck Rock

und Qhuck Rock 2 wer-
den schon in naher
Zukunft von Sega heraus-
gebracht. Man kann nur
hoffen, da- es ein genau-
s0 groBer Erfolg wird wie
Wonderdog, ihre erste
CD-Erscheinung! Eine
Konvertierung von
Thunderhawk ist ebenfalls

auf dem Weg, wieder von

Core, und
spricht,
takular
den.

Erhéltlich st

ver-
spek-
U wer-

furs

nun Black Hole Assault,
ein Hau-drauf-Spiel, das
in unserem liebenswerten
Magazin besprochen
wird, also lest das
Review, bevor ihr es kauft!
Time Gal ist ebenfalls
erschienen, und es ist von
denselben  Leuten pro-
duziert worden, die Euch
schon Thunderstorm FX
gebracht haben.

Die tollen Kerle vom
Wolfteam planen gerade
ihr zweites vollstandig ani-

miertes Videospiel, wie

wir es nennen. Ihr
werdet ~ vielleicht
einen Schnipsel
dartiber in der ,r’
letzten
Ausgabe
dieses
Magazins |
bemerkt!
haben .\

4('
X

Roadblasters FX ver-
spricht genauso
adrenalin-feuernd zu sein
wie Thunderstorm FX,
aber dieses Mal hat man
die Kontrolle (iber einen
Hochgeschwindigkeits-
Polizeiwagen. Es st
Chase HQ ziemlich ahn-
lich und wird einer der
Titel sein, den man sich
néchste

Jahr  merken
sollte.

gerade erscheinen, gle-
ichzeitig mit der
Veroffentlichung von Final
Fight in Amerika und
England, was wohl auch
sehr hervorragend sein
mu3!

Noch mehr schlechte
Nachrichten! Das
Erscheinen vom Mega-
CD scheint schon wieder
miBgliickt zu sein. Anstatt
am 8. Dezember zu
erscheinen, ist es es nun
bis Mérz zuriickgestellt

worden

Wahrscheinlich wartet
Sega, bis mehr Qualitéts-
Software entwickelt wor-
den ist, und maglicher-
weise auf
Veroffentlichung

neuen Mega-Drive und
des neuen, verbesserten
Mega-CD.

Haltort .-l

schlieBlich
noch Ausschau
nach After
Burner 3 und
Super League
CD (Baseball). |
Diese sollen jetzt

i 4*
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Versuch’
den

QUICK SHOT

Der Starfighter 3 Joypad ist ab jetzt
erhaltlich und wurde zur besseren
Handhabung entwickelt. Neben drei
unabhangigen Turbo-Feuerknapfen hat
er noch drei andere Feuerknopfe und
eine Zweikampf-Turbo-Feuer Option.
Nun kannst Du alles nach Herzenslust
wegpusten, ohne daf die Gefahr
besteht, die Daumen 2u verfetzen. Fur
ca. 30 DM ist es durchaus
erschwinglich . Wenn Dich das noch
nicht dberzeugt hat, dann schau Dir
doch das Maverick 3 an. Dieses Gerat
zeichnet sich durch sein revolutionares
Design aus, daB derart weiche
Bewegungen moglich macht, wie sie
zuvor nur bei Arcade Games erreicht |
werden konnten. Es hat iiberzeugende
Reaktionsfeuerknopfe, eine Siow-
Motion Funktion und eine superschnelle |
Turbofeuereinrichtung, Maverick 3
kostet ca. 40 DM und ist im
Fachhandel erhaltlich.

Super
Games Von
Deutschen
Sega
Entwicklern
Wie wir Euch schon in der letzten

Ausgabe berichtet haben, tragt
sich Software 2000 als erstes
St

dem Gedanken, ein Sega-Mega-
Drive-Spiel zu entwickeln. Nun
hoéren wir, laut
Insiderinformationen, daB immer

informieren.  Wir

warten
auf die ersten

Testversionen.

B —




RTB COMPUTER

RUFEN SIE UNS AN ODER FAXEN SIE UNS
SUPERBILLIGPREISE DURCH DIREKTIMPORT AUS FERNOST
* VIDEO SYSTEME & GAMES * IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN %
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHOR *

* MD % CD-ROM, SFC, NEO GEQ, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. %
* 486'er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARd- UND
SOFTWARE * DIVERSES COMPUTERZUBESR
ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER,

RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,
KOWLOON, HONG KONG
TEL: 00-852-7284803 FAX: 00-852-3876066

FANDANGO ©:: 231!
g SRR Tel. 08341
ideogames 41

ax.083

Night Trap USA ..
Powermonger ...

MEGA DRIVE

Ariel dt ...

Cadash ..

Chuck Rock USA
Cobra Command USA
Crue Ball . 5

Ecco the Do!phln
Gods 60 Hz

Joe Montana ‘93
John Madden ‘9.

SCORE 8200
TIME 0:33
RINGS

Joypad Verlangerungskabel...
Lemmings dt
Lotus Turbo Challenge

MC Kidls USA 60 Hz..r.0r .Gl

Menacer mit 6 Spielen,
passend zu T2...
Mickey & Donald di

Prince of Persia U
Pro Control Pad

Revenge of Shinobill df

Sega CD USA.

Sewer Shark USA
Sonic 2 dt
Sunsetriders USA 60 Hz
SG Pro Pad ..

Sfreeis of F?oge H (e

Terminator Il Arcade .
Thunder Force lv..........
WWEF Wrestlemania ...
Super Battletank USA

GAME GEAR

Bart vs Space Mutants .
Chuck Rock .
Defender of Oasis

Lemmings .

Konsole Dt inkl. 1 Spiel
Konsole US RGB

Menacor i 5§

Joypa

F\vwmg Jay:nck i SNES US, SNES CH.

piele:
Ariel the Litle Mermaid.........
Chakan the Forever Man .
Dolphin
nghlnmg Force
Lotus Turbo Chalienge.
Risky Woods (CH)....
Shinobi 2
Streets of Rage 2
gunae( Riders (nur Genesis)
Thinderiorcs 4 LCN)
Tailspin
Terminat
Warid of s (CH)..

usw

|
Konsole US inki. Joypad

nsole CH inkl. Joypa
38 King Joysik Dt

BB kb 7 G Kansoie
Div. Joypads h
Mario Paint CH v
Super S¢.6 CH v

Bullvs Lakers......
Chester Cheetah
s X

ockey 9
Out of this World...

S it (CH)
Suber NBA Basketball
Super Stas 'S

Tiny Toon Adventure
Wing Commander.

usW
Die neuesten Titel telefonisch erfragen,da Listenstand Dezember

Berlin

Super Angebote fiir Mega Drive Game Boy
PC Engine Game Gear Super Nes
Laden: Donau Str. 51, 1000 Berlin 44U-Bahn Station: Rathaus Neukdln
Fax: 030/691 38 38

Marble Madness 69
Shinobill ....... Tl

MASTER SYSTEM
Chuck Rock .. 79~
79,=
aA

Taz-mania.....
Trivial Pursuit,

SEGA MEGA DRIVE
MAGNUM SET

DT. 1 Jahr Garantie
inc. 2 Joypads, 4 Spiele
IfGr nur

349.-DM

Ab 3 Artikel Portofrei
“und das bei unserem bekannt schnellen Service”
Fragen sie nach unseren Neuheiten und Angeboten

& LADEN
Julivspromenade 11 8700 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Power Athlete (soll in Amerika und Europa
umbenannt werden in Deadly Moves) ist
ein Kassenschlager in Japan
und wird auch bestimmt auf
dieser Seite des Ozeans fiir
Aufregung  sorgen. Genauso
gespielt wie in SF2, kadmpfen
acht Gegner in Zweikampfen um
den begehrten
Weltmeisterschafts-Titel, Ruhm
und Ehre. Jeder dieser acht jd
Charaktere hat seinen eigenen [*
besonderen Diese

weisen eine verbliiffende Ahnlichkeit zu den SF2-Bewegungen auf.
Der Charakter, den man im Ein-Spieler-Modus kontrolliert, besitzt
einen Spirt Bolt (hervorschieBender Blitzstrahl), welcher von seinen
Hénden abgeschossen wird. Gespenstig, oder?

Im Zwei-Spieler-Modus hat man die Méglichkeit, einen der acht
Spieler auszuwahlen, jedoch im Ein-Spieler-Modus muf3 man einen
straBenerfahrenen Wessi namens Joe steuern (kénnen sich die
Japaner keinen anderen westlichen Namen einfallen lassen auBer
Joe?).

Die Charaktere sind groB und bunt,wie auch in SF2: Champion
Edition ist wohl nur noch einige Monate entfernt, und es wird inter-
essant sein zu sehen, wie es die gewaltliebenden Japaner
aufnehmen werden.

JAPAN

DEZEMBER
Super Shinobi 2 Sego
G-10C Sega
Kuni-chan Game Paradise 2 GG~ Sego
Road Blaster FX 0 Wolf Team
World Of liusion MD Sego
TMNT-Return of Shredder  MD Sega
Junker's High RAC Victor
Shining Force Gaiden Segn
Ball Jucks
Team USA Baseball MD

Nur wenige Monate nach der Veroffentlichung
des Wonder Mega in Japan und Amerika hat
Sega den neuen Wonder Mega-Zusatz
enthillt. Die neue MIDI-Decoder-Karte
erlaubt dem Wonder Mega, jedes MIDI-
kompatible Keyboard, jede Drummachine
oder jedes Instrument zu steuern, ohne daR
er teure Software benétigt. Die Info zu
diesem musikalischen Zusatz ist im Moment
sehr beschrankt, bleibt also auf Empfang fiir
Updates, sobald wir sie erhalten.

Namco

EA Victor

¥

v 3

Mah-Jong ist meiner Meinung
nach das schwierigste Spiel,
das ich je zu lernen versucht
habe. Ich werde euch nicht mit
Details langweilen, es sei nur
gesagt, daB dem Poker sehr
&hnlich ist und mit elfenbeiner-

JANUAR
14 Bare Knuckle 2 MD
24 Mickey Mouse Magic Crystal GG Sega

27 Annette Again D Wolf Team

nen Steinchen gespielt wird.
31 ARank Thunder ® RiOT £ Es st das populérste
31 Joguar XJ 220 (D Victor RAC " Gliicksspiel in Asien, das

sowohl materielle Verénderungen
als auch ein schnelles Spiel
erlaubt, dariiberhinaus ist es abso-
lut verbliiffend fiir jemanden, der
noch nicht weiter in den Osten
gekommen ist als bis nach
Sachsen! 51 computergesteuerte
Spieler warten darauf, Dich in ver-

ZEBEN MIT MAH-JONG

schiedenen Spielen herauszu-
fordern, von denen das bizarrste
Date Mah-Jong ist. Das hat nichts
mit Kalendern zu tun, sondern mit
einem Jungen und einem
Médchen, die in einer groBen Stadt
eine Verabredung haben, und
deren Verlauf davon bestimmt wird,
wie und wie gut du dieses Spiel
spielst! Seltsam!

Mah-Jong ist wahrscheinlich ein
groBartiges Spiel fir jemanden,
der weiB, wie es gespielt werden
muB, aber der Rest von uns muB
warten, bis irgendeine freundliche
Software-Firma die Regeln des
Spiels in gutes, verstandliches
Deutsch tibersetzt.
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Wir alle wissen, daB Sonic langst

nicht mehr ‘nur’ der kleine Igel auf

dem Bildschirm ist. Er ist der wer-

bewirksamste aller

Konsolencharaktere, aber die

Japaner meinen doch immer

wieder, daB sie alles

lbertreiben missen. Es gibt

dort im Moment weit mehr als 60 ver-

schiedene Sonic-Artikel, von der

Getrdnkedose bis hin zum Pyjama! Andere

Gegenstande sind Essensboxen, Tischuntersetzer

und Boxershorts; aber am besten ist immer noch
das Kaugummi..

Lieb es oder hasse es, Karaoke gibt es jetzt von Sega-Japan fur
das Mega-CD; es erlaubt Dir, bei Deinen Lieblingsliedern zu
Hause mitzusingen. Es wird an der Seite mit dem Mega-CD ver-
bunden und kann CD-G Karaoke-Discs oder vokale Karaoke-
Discs abspielen. Als besondere Eigenschaften gibt es noch
Echo, Harmonien und einen Tonregler, um auch die schlimmste
Stimme zu verschonern. Du kannst aber auch die soge-
nannten schwergewichtigen CDs abspielen, bei
denen Musik und Stimmen auf zwei unter-
schiedlichen Tonspuren gemixt werden. Du
kannst so also einfach die Stimmen untermixen.
Achte an dieser Stelle
auf weitere
Neuigkeiten

Sega hat viele neue Zubehérteile
veréffentlicht, die hoffentlich im April
als Import zu haben sein werden.
Das erste wird eine Maus fiir das
Mega Drive sein, die, wenn man
sie umdreht, einen Trackball
simuliert. Speziell fur Rollenspiele
und Puzzlespiele konstruiert, steuert
sie den Cursor sehr genau Uber den
Schirm und ist auch fiir Kleinere interessant, da man

sich leichter an sie als an die Pads gewohnt.
Das nachste danach wird ein Joypad mit sechs ver-
schiedenen Knépfen sein, welchem man nachsagt, daB es
Eﬂ\Kf. . S speziell fiir die Street Fighter Mega-CD Version entwickelt
TBaLy wurde. Es wird auch angekiindigt, daB es dann in der
baldigen Zukunft einmal Standard fiir alle Spiele auf dem
Sega-Gerat sein wird. Sega beteuert die Wichtigkeit
dieses Produktes und ist noch auf der Suche nach einem

Dritten, der sie unterstiitzt.
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Aya ist der dritte Teil der PD-Serie, die alle von
N EU ES AUS den FM-TOWNS konvertiert wurden. Das Spiel

ist ein Rollenspiel, das ein neuartiges System,

das DAPS (Datawest Active Picture

System)  heift,

unterstiitzt.  Mit

ihm werden

superschnelle

Animationen

erzeugt und alles
Lippensynchron

3 . gesprochen. Die
& Story handelt von
einem  Detektiv

namens Furuyagi,

by der die Fahigkeit

g besitzt, die

Gedanken anderer zu

Ly lesen. Nach einigen
o Zweifeln 1aBt er sich doch
l vom Geld (berzeugen, einen
Job anzunehmen. Nebenbei findet er
v‘ T zu Hause heraus, daB seine Freundin entfiihrt wurde. Ob
@ZA‘WE das wohl mit dem Fall zu tun hat? Ob das ein Racheakt
I ist? Wer kann es wissen , da das ganze Spiel auf japanisch ist? Aber keine Sorge, sobald eine

englische oder gar deutsche Version zu haben ist, werden wir Euch weiter tiber dieses Spiel
informieren.

ANNETTE

FEBRUAR VERLIERT WIEDER

20 Final Fight @ Sego ‘ Jeder Japaner wird ver-
25 The Goloxy Rwey 999 RIOT g‘:‘;;n‘;’v:'x‘ S:H'"N::‘:;
26 Lemmings 66 Sega Annette erwahnst. Sie
tauchte zuerst in El
Viento auf dem Mega
Drive auf und sogar ihr

Freund ekam  ein

eigenes Spiel (Earnest
Evans ist dieser, falls Du *

icht  mit-

. lhr

iel, das bislang

noch- gar keinen Titel hat,

; wird im Moment auf dem
- Mega-CD programmiert
und wird sicherlich einige
liebliche  Zeichnungen
- aufweisen konnen. Hinzu
kommt  bestimmt ein
gutes Gameplay und tolle
- Grafiken. Ein
* Erscheinungstermin
solite eigentlich jetzt bald
. fir dieses tolle Spiel
angekiindigt werden; wir
halten Euch auf dem
laufenden.




FALLS IHR DIE ERSTEN AUSGABEN VON SEGAPRO VERPASST
HABT IST HIER DIE CHANCE, SIE NACHZUBESTELLEN!

Sonic 2,Superman und Smash
v. Ausserdem eine super 4-
seitige Zusammenfassung der
Neuerscheinungen firs
kommende Jahr - blofB nicht
verpassen! Reviews gibt's fir
Alien 3 (MD),Evander Holyfield
Boxing (MD), Sports Talk
Baseball (MD), Thunderforce IV
J (MD), Ninja Gaiden (MS), Putt &
Puter Golf(MS), Prince of Persia
(GG), Popils (GG) und viele
mehr!

Bitte schicken Sie mir die folgende(n)
Ausgabe(n) von SegaPro:

Name

Adresse.

Bezahlung des o. g. Preises plus
Portokosten:

DM 4 fiir eine bis drei Ausgaben

DM 8 fiir vier und mehr Ausgaben per

Scheck
an: SegaPo Leserservice,

Postfach 101 905,
W-4630 Bochum 1.

2P 0000 0000000000000 000000

Ausgabe 3 DM 6.50
Der 2. Teil der A-Z Broschtire

Ausgabe. Mehr wesentliche Tips
und Mogeleien zu iber 100
Spielen. Im Heft gibt's einen

j tollen Mega-CD-Bericht
zusammen mit einem Review zu
dem unglaublichen CD-Game
Wonder Dog. AuBerdem
Reviews zu Death Duel, Krusty's
Fun House, Lemmings, RBI
4(alles fir MD); Alien 3, SCI und
Tom & Jerry (MS), Smash TV
und Super Off Road.

Ausgabe 2 DM 6.50

Mit dieser Ausgabe bekommt Ihr
sensationelle 16-seitige Pro Tip-
Broschre,die hilfreiche Tips zu
liber 100 Sega-Spielen zu bieten
& hat. Ein absolut unentbehrlicher
% Begleiter! Im Magazin gibt's

4’;; Previews zu Trivial Pursuit,

5 | Mega-lo-Mania, Humans und

# vielen mehr. Reviews fiir

{ | Greendog,Predator 2, Sonic 2
Splatterhouse 2, Team USA
Basketball (alles fiir Mega Drive)
New Zealand Story, Smash TV
(MS), Super Monaco GP 2 (GG)
Terminator (GG) und andere



SUPERSPIELEN AUF DIE SCHLICHE
GEKOMMEN, JEDEN MONAT NEU

Der Einsender
des ProTips des
Monats gewinnt
drei Sega Module
seiner Wahl. Das
bedeutet
Wunschsoftware
fur Gber DM
350,-! Dazu miiBt
lhr nur Eure
besten Tips und
Tricks einschick-
en, um anderen
Sega-Fans zu
helfen. Der
Gewinner wird
von uns
benachrichtigt.
Schreibt einfach
Eure Tips auf und
schickt sie an
ProTips, SegaPro,
Postfach,
101905, 4630
Bochum 1

Dragons Fury .............. 14

NHPLA Hockey ‘93...... 16
Predator 2................. 20
L i g 24
Back to the Future 3.....14
Pac-Mania .......ccceeneee 14
Golden Axe................. 14
Sonic the Hedgehog.....14
Rastan Saga................ 14

Sonic the Hedgehog.....15
Super Monaco GP ....... 15
Chuck Rock ................ 15

Thunder Storm FX........ 15

Wonder Dog ....
Earnest Evans.............. 15

Hier ist ein heiBer Tip, zu diesem
alteren Spiel. Um in den nachsten
Level zu kommen, driickt wahrend
des Spiels OBEN und A, UNTEN
und A, LINKS und A und nun
RECHTS und A. it

Sollten alle Deine

R Continues  aufgebraucht

Um in den versteckten Level zu & sein, driicke gleichzeitig
kommen, muBt lhr folgen- nach LINKS OBEN und
dermaBen vorgehen. EBt alle & Knopf 1. So bekommst Du
Pillen und laBt nur die Powerpillen drei weitere Leben.

liegen. In der Mitte, dort wo nor- =

malerweise die Frichte auf-

tauchen, erscheint ein Symbol EBt
dieses und lhr

kommt in den MASIER

Bonus-Level.

Um an das
Bonusleben zu gelan-
gen, macht folgendes:
LaBt Euch im
Junglelevel hinunter-
fallen, springe auf
die néchste
Plattform und
springe einmal hoch.
Nun gehe nach links und springe zwelma
hindber. So findest Du das ersehnte Leben.

Sy
l'l‘

DRAGON'S FUR?

Alle Fllpperfteaks aufgepasst.
Hier kommt der Supertip: Gib
als Passwort folgendes ein:
PQBVHLB5K5. So bekommst
Du 99 Bille und einen hohen
Score.
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Hier gibt's noch ein paar Extra-Tips fiir Sonic Game Gear von Petra Richter
aus Berlin. Wenn Du auf dem Briickenlevel - Abschnitt 3 Probleme hast,
Robotnik zu zerstéren. lies weiter. Wenn er auftaucht,
renne zum gegentberliegenden Bogen, stell' Dich genau
in die Mitte und driicke den Button 'runter Sonic wird
wie ein Wirbelwind attackieren. Driicke den
Button weiter 'runter, denn nachdem er ein
zweites Mal erschienen ist, wird er fir immer
verschwinden  Falls
Du eine seitwarts
gerichtete
Sprungfeder erblickst.,
roll' Dich hinein und
driicke gleichzeitig
| rechts/links. Sonic wird
immer schneller, er

verschwindet sogar
vollig von der
Screen!

- e

Um die Endsequenz zu sehen, gehe ins
Passworteingabementi  und  wéhle
World Championship. Das funktioniert
auch wenn, man CHAMPION eingibt.

Immer mehr
Einsendungen erre-
ichen uns zu Chuck
Rock.

Level 2:
Level 3:

Level 4:

7609M
NN6E3
84AKC
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Kim Kleves hat diese sehr niitzlichen
Levelcodes fiir Euch herausgefunden.
Danke Kim!!

Level Code (7]
1 (Bunnyhop meadow) C
2 (Dogsville) Mystic,

3 (Scrapyard) Ankles | ¢

4 (Loony moon) Ledzep

5 (Planet Weird) Reeves

6 (Planet Foggia)

7 (Planet Kninus)

Alle Codes zu diesem Spiel. Hier sind sie:

Firewood Town FDCB JBEJ PBOO MDKI
Turtle Village AHNN ANAB I0CN OAIN
Sand Marrow IMME KEJE ALKD PNOF
Holm Stock LIAM OBEG MAKK AKMG
Brockhill AFPL JLNJ OMEM PJGK
North Valley LGEC CLBP BIOP NICD




Bevor man sich in ein
solches Spiel stirtzt, solite
man die Mannschaschfts-

statistiken genau studieren. In
diesem Spiel befinden sich eine
Menge davon. Die bei weitem besten
Teams sind Chicago, Montreal und
New York. Die schl 1 sind

NHLPA Hockey ’93 ist die beste
Sportsimulation im Moment. Der aufre-
gende Nachfolger von EA Hockey hat eine
Menge neuer Features und Statistiken, die
Euch bis in die Morgenstunden garantiert
wachhalten werden. Die folgenden Seiten
geben Euch ein paar Tips wie Ihr atember-
aubende Tore schieBt und die neuen
Features ausnutzt. Fiir alle die keine
Statistiken mdgen , gibt es hier auch ein
paar niitzliche Tips, um die starkeren
Mannschaften zu schlagen und Champion

SPIELZUGE

Es ist einfach, die untere Liga
(Tampa Bay) mit kombinierten

Spielztigen, wie zurlick, nach vorne
und von einer Seite zur anderen zu
schlagen. Dies konnte der gegner-
ischen Mannschaft solange zu schaf-
fen machen, bis Du selbst ein Tor
erzielst. Wann

immer Du diese

Technik bei den besseren Teams
anwendest, wirst Du den Puck eher

Newcomer wie Tampa Bay, Ottawa, San Jose und Quebec.
Wenn man sein Team gewéhit hat sollte man einige Zeit darauf aufwenden
die richtige Position der einzelnen Spieler festzulegen. Obwohl es gut ist,
Spieler auszuwahlen, die in allen Positionen eine besondere Geschicklichkeit
haben, ist es nutzlos, eine Mannschaft mit mittelmaB igen
Fahigkeiten aufzustellen, die aber keine herrausragende Fahigkeit
haben. Zum Beispiel
Chris Lindenberg (33) spielt bei Otawa und hat einen gesamten
Score von 48.
| Die ist nicht besonders gut. Aber sein Abwehr und
Schnelligkeitscore betragt 73. Dies ist ein guter Mann fiir die Abwehr.
Ein gutes Team fiir New York kénnte so aussehen:

Brian Leetch (2)
RW James Patrick(3)
Jeff Beukboom
RD Per Djoos
C  JoeCirella
(Overall score=9 if playing at home)

Die Spielerauswahl konnte genauso davon abhangen, wer
aufgestellt ist und welcher Spieler der beste ist. Spiel so,
daB Du die schwachen der gegnerischen Mannschaft aus-
nutzt und an dieser Stelle einen starkeren Spieler Deiner
Mannschaft einsetzt. Beachte, daB manche Spieler
rechts- bzw. Linkshander sind.

, als es Dir lieb ist. Gegen
die besseren Vereine ist es wichtig,
schnell zu kombinieren und zu han-
deln, um deren Angriff zu
schwachen. Wenn Du schnell genug
spielst, kannst Du in zwei Spielziigen
von der Abwehr bis zum Angriff kom-
men. Nachdem Du diese
Bewegungsablaufe drauf hast, ist es
besser danach direkt auf das Tor zu
schieBen. Sonst bist Du den Puck
wieder los.




Wie man
Tore
schieB#

Es leigt immer am Torwart, wie gut man Tore
erzielen kann. Aber Du solltest immer in die
untere, rechte Ecke zielen, da diese Stelle bei den
meisten Torhiitern die Schwachstelle ist. Die
Torhiiter der schwachen Teams sind meist sehr
einfach zu (iberwinden. Sie decken das Tor meist
nicht gut ab.

Mit einigen Kombinationstaktiken kannst Du sie
verwirren und dann sehr leicht ins Tor treffen.

Wenn Du die Torhiiter einige zeit beobachtest,
wirst Du feststellen, daB sie ahnlich wie in EA-
Hockey reagieren. Also finde Ihre Technik heraus,
und Du erkennst sofort, wie es am einfachsten ist,
ein Tor zu erzielen.

Eine weitere Moglichkeit ein Tor zu erzielen ist,
direkt auf den Torwart zuzufahren und im letzten
Moment einen harten SchuB auf den Torhiiter
abgeben. Dieser fallt dadurch nach hinten und
haut den Puck selbst ins Tor. Wenn viele Gegner
vor dem Tor sind, mach folgendes. SchieB den

GcOfA Puck hinters Tor, natirlich muB hier ein Spieler
d 66 ! amle von Dir stehen, und warte bis der Torwart nun
Py das Tor verlaBt. Da das Tor nun véllig unbe-

wacht ist, brauchst Du nur noch der Einladung




S Steve Smith CHI

b =
Steve Chiasson DET

FIGHTS

Versuche immer den ersten
Schlag zu landen. Andernfalls
wirst Du schneller besiegt sein,
als es Dir lieb ist. Wie schon bei
EA-Hockey, scheinen die
Computergegner auf dem Eis
festgenagelt zu sein. Aber sei
auf der Hut, denn wenn Du nicht
hollisch aufpaB t, bist D
der Verlierer. Um bei einem
Kampf sehr gute Chancen zu
haben, schlage
den Gegner
abwechselnd  in
den Magen und auf
den Kopf. Mit dieser
Technik
bist Du der
sichere W -
Gewinner. Die men- Y
schlichen
Gegner sind viel
harter. Sie wahren
Schlage ab und haben lhre
eigene, immer andere Taktik.
ﬁb Wenn Du nicht schnell reagieren und
= agieren kannst, hast Du schon verloren. Also
aufgepaB t, denn es gibt hier keine
‘ Standardlosung. Wenn Du das Spiel mit
voller Harte angehen mochtest, dann kannst
Du gegnerische Spieler aus dem Spiel ent-
fernen, indem Du zwei Deiner Spieler den Gegner
immer wieder mit Bodychecks bearbeiten laBt.
Achte aber darauf, daB der Schiedsrichter dieses
nicht sieht. Denn
andernfalls  wird
Dein Spieler, bei
ein Kampf
den er angefan-
gen hat, auf die
Strafbank
geschickt, um
S5 INe oh
abzukihlen.

—

AUF DEM EIS
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- CHICAGE —

RIS

10 o
L90

TIPS

FACE-OFF

Wenn es zu einem Face-Off
kommt, achte nur auf das kleine

Um gute Sturmreihen zu bekommen,
ist es am besten, Sie durch gezielte
und gekonnte Schiisse vorzubereit-
en. Dadurch bist Du in der Lage,
gekonnte Pésse in allen Richtungen
2zu geben.

Wenn Du einen Pass gemacht
hast, kannst Du, indem Du B drickst,
den Spieler anwahlen, der den Pass
erwartet. Solltest Du dies nicht tun,
wird der Gegner unweigerlich
dazwischengehen und den Puck an
sich nehmen.

A st A

Fenster am oberen
Bildschirmrand. Warte nun auf den
Schiedsrichter, bis er den Puk
wirft. Versuche nun Kontrolle tber
den Puk zu bekommen.punch in.

Pl

o
-~
»

e N

immer es |
Eine gute Méglichkeit, um einen
Spieler am TorschuB zu hindern ist,
ihn zu attakieren, sobald er
schieB en will. Der
Puckwifd

irgendwo  hinfliegen,
3 ist aber aus der

A Gefahrenzone. Wenn Du

ganz gierig bist, kannst Du
versuchen, aus der Abwehr
heraus ein  Tor zu
erzielen.Manchmal klappt es

sogar, da der Gegner meist

Achte auf besonders marlkante sehr iiberrascht ist.

Punkte an den Seitenrandern des Trainiere immer wieder das

Spielfeldes. Passen und das harte
SchieBen des Pucks.
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Den driften Gefangenen ("
%I&n;mnmhiaﬁndm;‘
er gerefet ist, sic
S e oo
nach den Basewichten um.

% Vergiss den Typen

nicht, der um die Ecke

versteckt ist. Nachdem

Du ihn gerettet hast,
reif Dir die Wolfe,

ie dort liegt

@ Du kenst Geisel e 1
nicht tbersehen, da sie

N
Deine zweite: Geisel ist von \.
genau vor Dir steht, wenn

Ubelmannern umstell, puste

sie einfach weg und retie: d‘f 4 Du dos Spiel beginnst (
o J @ Un diese Sackgosse
raufzukommen, zer
STUEE 1 ), - yp o
Lege soviele Bosewichte wie méglich um, @ 3 p Waffe; renn dann hin-

bevor Du um diese Ecke: ge}\sl Wenn Du \ - auf zur 6. Geisel und
VWi Bo e Timn in e Lok e i vivlichen kugel
Verbrochatey il ot bt cheron, Weste

Wl gegen des T

STUFE 2 —
i I L fir diese Stufe. . Refte die

Lege die Bosewichte in
den Dachfenstern um,
1 bevor Du den

@ Gelangenenretiest

Geiselin der unteren Ecke
2uerst und sieh Dich vor
dem Ubelmann in der

zweiten 3
kannst ein sehr nitzliches
Gewehr am Dachrand
bei den Treppen mit-

nehmen

Sommele einen
Gelongenen und ein
Moschinengewehr

@ Wenn Dy diese

Geisel refes, sich cin, domn efle zurick
chhdgorbs_dl:umn 2ur Feverleifer, um

vor, die Dich von weiterzulaufen @)

unten treffen kén 2

nfen.

s M &
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Wenn Du diesen

Plattform errei th

© Keine Geist

aber eine sehr
notwendige
Erste-Hilfe-
Ausstattung,
die Dir ein
Exira-

TIPS

STUFE 3
CAMOUFLAGE

Deine lefzten beiden Kameraden sind
an die Réder eines grossen Trucks
gebunden worden,

o i i
Benutze die Handgranaten gegen das
Fohrerhous

ffswei ;
ekl
s, b o i s Ko
schnappst suchst

olsDu die Sirassen betritst,
die Laser-Strahlen des
h Woﬁon foms

des Predator Psndwu
Beeil Dich undgehu den |

Gefangenen zu. Benutze den
Verbandskasten, wenn naig

21




2
Nachdem Du diesen Gefangenen befreit hast,
gehe auf die néichste Treppe zu, dann nach
fnks und refe den anderen Gefargenen, Hier
gibt es auch ein Maschinengewehr

e

S £ L s & 4 Zerstire den Truck auf dieselbe Art wie in
Louf die ersen Stufen rauf, loufe 20 disem Gefongenen,

. daj:ﬂzte;mdb« einkzige Unferschied
dann zuriick zur Treppe, die ist, daf3, er Truck zerstort is, er
B e e o ; durch 3 Hubschrouber esefztwird nd u
EETEET0%3 71 werden! riften Gefangenen, dann A

wi(s}: eine : bl.(:ge:;und ein 2
p 7 &, Wahnsinnsgli ichen, um an ihnen
i g ) A  vorbeizokommen. Mit ranaten und

Geh in diesen Bereich und benutze enfweder ein normales
oder ein Maschinengewehr, um den Hubschrauber zu
orledigen, der die Gelangenen bewacht.

Sieh Dk‘::ud\ : ; . v 0 Hier fingst Du an.
Molorriider um, : 2 einem Cﬁ:pper , ol
enn Dy Is"ler:liemand ; 5 7 komme heraus u!:?;%’hiesse o
bergeh: , Benutze Gronaten oder irgend
der eine Magnum 44 : \ 3 mitgrofBem Koliber, um ihn 2
- m m v N séren. Am besten selle Dich

unterhalb des Choppers und
von dort

[ Ve ———
gsserkantlen. gegen diese raf

3 finieren Heckenschizen brouchst |

STUFE 6: N\ ‘ : : - ) \Qmesnumwumu \“\
TOTALBODY 9% N\ D

" Suche inallen Winkeln nach
notwendigen Verbanskasten Folge
den Pleilen zu den Gefongenen

SegaPro FEBRUAR 1993
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Das ist Dein Schicksal,

wenn Du zu langsam
bist. Schepper!




@ Korm rur rous, um Geiseln
reften, s ist sicherer oben!

Gehe zuerst zum Gefangenen _ Dies it Dein Ausgang, aber Du
ouf der linken Seite. kannst ihn nicht benutzen, bis Du
den Predafor erledigt hast

Jage die die Tiren in
die Luft, wenn Dy
den Gefangenen

befreist, um weitere:

Wenn Dy unter der Briicke

bist, sommele ein paar

dielbier umkommen, Frcktor-Speere cin
i (links). Dy wirst sie

den Wachier gebrauchen

te ouf Woffen in den Weinden,
"m"mﬁﬁ Wi’si‘*ﬁ* e

B kngon

% e = $ Klappen, und Du
nﬁﬂﬂ\rl&;!u@% LA ,"73}35\ A beschodet durchkommen.
ScheBiiond des ﬁﬁ«% mm&

e — ) "STUFE 7

Dies ist der

i Deneeree e 5 2 | | 55-«,1& 535’—"5339 ﬁfﬁw B ® e Precoior b in der ke wid
S u?ch% = wi S T m&g! werfen, Bcun:” k’?mm;
g - g R - Dich nac
eliildad : ggzae;mg @fg@sﬁ:ﬂ; B i e e N i,
nach rechts,um den |- : = Vg | LB G wfl"f'&ﬁ‘hwbgfﬁm
=% ot n al lor ist,
e Wl cuf, s Bz richcts

S f o O i
FEBRUAR 1923 888 M ’ . 23




A

den Leuten, die sich Lemmings gekauft haben, es lieben, aber an einem Level nicht weiterkom-
wen? Kein Wunder, denn es benifigt eine Menge Geist, schnelles Handeln und hat einen extrem hohen
ustationsfaktor.

Wenn Ihr so seid wie wir, dann kinnt Ihr keine 5 Minuten vom Spiel ablassen. Aber nun zu den Codes. Wir helfen
Euch weiter, von Fun bis Tricky, Taxing bis Mayhem oder Present hin z Sunsoft, hier sind alle Codes und braucht so
nicht mehr zv verzweifeln.

T T TR T T - MASTER SYSTEM UND GAN
lev  Fun Tricky Taxing Mayhem Present Sunsoft Fun Tricky

ROPWM [PPZM  XPPWM  RQPZM  BEONR  VEOGR [N RECJTHOD
NSHNU ~ NWHGN PUHZU XXHON TGNBVIWM YOBDGNBU
TOPWM  ZPPIN PQPIN RTPIN ZTGNBUIQ JTHPGFDY
PSHNU TWHQGN  TWHZU BHHBP BDGMZSEJ RDHPGFEC
HNPPQ  ROPER PRFBR DZFOS TGMZSFKU WMZSEJTG
DRHGY  PXHR BCIDA FIHUS JSFKVIWN MZTHPGGF
ONFPQ  BRPER  IYFLS  DCF8T BUIGBCFK DZSEIRCE
FRHGY VXHIR PEIDA FLHGT UJTGMYRD |QBCFKVL
ZOFWM  VSPIN NCFTO JGPIP HODYRCFK WMYRDGMY

VOO N AW —

BGIIP VGHWW  TVHEN VKLVWMZS RDGMZSFK
NZFVO  FDFFP NRFZ DIOZR FIXPGGGG VIXODZTH
HGHBP  JJHWW  TYHGN  TSRAB GFECXPGF PFECXPFE
PYFOS  PEPYS VQFER XPOCX DZSEJSFK BUJTHQEC
DHHUS ~ RQHGY  XZHR JURFF UIQAABCE XOECWNBU
PAPPS DNFPQ  7ZZFOS 1(0/0) JSESTGMY JSFKVKUJ
JHHUS ~ FTHGY  BJHUS VRRYC QABDGNBU THODZTGN
lWPWWO  PKPXM  HXPWO  DLOPR A IRCEIQAA YOBCEIRD
NCHOP  NORAV ~ NEHOP  PPQSZ A BCFLWMZT HPFDZTHP
ZVPIP XKFIN HAPJP HOOBS 2y GMZSFLWM FEBVIWNB
TCHOP  BRHAY ~ VBHHN  XYRCB v ZSERCFK UJTHPFEC
RUFBT XLFCR XTFUQ BWOEX UJSFKVKU WNCWNBVL
PDHHT ~ JWIDA  ZCHAR NARIF JSEJSER WMYRCET
BXFBT TSFMS XWFGR  PZOQX DGNCWMYR  GNBUIQAA
VDHHT ~ XYIDA ZFHMR VIRZC DHPFDYQA ABDGMZTH
VYFIP VWFIO.  DBFON BHOPR AABDHODY ODYRCEJS
BOHFN ~ DBHXW  NOHDP  NQQSZ QBDHPGFE FKUIQBDG
NHPAN  NXFFP HKPYO FPOBS CXODYQBD NBVIXPGG
HOHPN ~ RDHXW  NRHPP VZHCB HPGGFECX FDYQBDGN 4
FGPTQ  NYPYS PJFDT IWCEX ODZSEJTH BVIWMZTG 7
DPHYQ  DXHIY RSHIT LBRIF PFECXODY NBUIRDHO
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E GEAR PASSWORTER

Taxing
ECWMZTGM
ZSFKUJSF
LXPGFDYR
CFKVKUIT
GMYRCFKU
JTHPFECK
PFDZSFLX
‘k OECWMZTG
b NBUISFLW

ZSFLWMY
CFKUJSE
IRCEJSEJ

SESTHOEC
WMYQBDGM
YQAAAAAB
DHODYRDG
NCWNCWMY
QAABDHPG
GGGFDYQA
AABDGMYR
DHODYQAB
DHODYQBD
GNCXPGGG
GFDZTHPG
GFECWMYR
CEIQABDG
NCWMYRCE
DHODZS

EJTGMYOB

g8 DHODZTHP

GGFDYQBC
FLWNCXPG
FECWMYRD
HOEBVKUI
OBCEJSEI
RDHPGGFE
CXOEBVKU
IQABDHPF
DYRCETG
NCXOEBUJ
THOECXPF
DYRCEIRD
GNBUJTHO
DZSFLXPF
DZTHODZS
EITHPFDZ
SFKVIWNC
XPFDYQBD
ODYQBCFL
XOECWMYQ
BCFLXPGF
EBVKIWM
TRDGNBVK
VKUJSFLX
PFDZTHPF
DZTHPGFD
YRCFKVIW
NCWNCWNC
WMZTHPFE
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SONIC THE HEDGEHOG

SEGA @ DM 119.95

Doktor Ivor Robotnik ist durchgedreht und
hat damit begonnen, Tiere zu kidnappen und
sie in gedankenlose Roboter umzuwandeln
(genau wie der Bundestag )Nur ein Tier
konnte  den  Klaven  des  bosen
Wissenschaftlers ~ entkommen: cooler
blaver Igel namens Sonic; und nun kommt es
auf ihn an, seine Arigenossen zu befreien
und Robotnik zv besiegen!

Es konnte zwar eine Fortsetzung
er das erste Spiel ist
Du steuerst Sonic

2ben Zonen mit jeweils drei
Levels, wobei Du Robotnik
am Ende jedes dritten
Levels konfron-

tierst. Du gehst

A Deines Weges

und mmelst

goldene  Ringe

um Punkte zu

sammeln und am

Ende jedes Levels

in geheime Zonen

zu gelangen, wo

Du hinter Chaos
Smaragden her

diesen und Du wirst

mit einem
M. anderen

- Spielende

belohnt

AuBer

d e m

Sammeln

von Ringen

kann Sonic

miite ¢ e

befreien, indem er sich in Robotniks

Roboter dreht Power

Aufbesserungen wie Schilde und

Power-Schuhe  sind in  den

Fernsehern versteckt, die es in
jedem Level gibt.

Sonic haut voll ‘rein. Kiihne
Hintergriinde und Geister auf dem
Bildschirm werden von einer
unschlagbaren  Hintergrundmusik
unterstiitzt. Obwohl der Spielverlauf
sehr begrenzt ist, hat das Spiel so
viele schone Kleinigkeiten, daB man
diesen Fehler vergeben kann. Die
Handlung ist unheimlich schnell,
und obwohl es nicht das schwierig-
ste Spiel der Welt ist, ist es doch
eines der Besten, die Sega je pro-
duziert hat.

INSGESAMT 94%

TAZMANIA

SEGA @ PREIS n/v

Es war einmal eine Zeit, da gab es unzihlige
riesige Seevogeleier. Doch heute wiirde ein
Tasmanischer Teufel auf der Suche nach
solchen glatt verhungern. Gliicklicherweise
kennt unser Star, Taz, ein solches Nest mit
Eiern. Das Problem ist jedoch, daB er einige

Energie aufl Die Feinde bei Seite zu
schaffen ist leicht - Taz kann sich
entweder in sie hineindrehen oder
Feuer auf sie spucken, nachdem er
Chilli gegessen hat. Ab und zu
Tauchen Endgegner auf, die Taz ein-
fach erledigen kann, wenn er eine
Unbesiegbarkeits-
Poweraufbesserung nimmt. Nur die
Bomben darfst Du nicht essen!
Phantastische Zeichentrick
Grafiken und Gerdusche machen
Taz-Mania extrem attraktiv. Sogar in
der héchsten Schwierigkeitsstufe ist
es ziemlich einfach, aber es wird
Dich trotzdem bis zum Ende unter-
halten. Die niedlichen Graphiken gle-
ichen die begrenzten
Spielmdglichkeiten aus, aber sie

emsthafte
v seinem Mittagessen zu gelangen!

Schalte ein und Taz schwirrt tber
den Bildschirm. Neben den horizon-
talen Bewegungen kann Taz sich
drehen, springen und auf die Feinde
Feuer spucken. Es gibt sieben
Levels, und Deine Reise beginnt in
den Badlandg] wo Du Treibsand und
Felsenmonster austrickst und dann
die Fabrik, Iceland, die Minen urld
die Taztekenruinen erreichst.

Jede Zone hat ihre eigenen
Feinde, und wenn diese Taz treffen,
verliert er Energie. Gliicklicherweise
bessert alles, was er iBt, seine

1 nicht, daB es sich um ein

* Standard Plattformspiel handelt.
INSGESAMT 89%
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JAMES POND Il

- CODENAME ROBOCOD
ELECTRONIC ARTS @ PREIS n/v

Sein Name ist Pond, Jomes Pond,
Spezialagent des F.L.5.H. Der schlechte Doktor
Maybe ist zuriick, der sich wieder gegen das
Gute verschwdrt hat und diesmal die
Hauptspielzeugfabrik vom Nikolaus iibernom-
men hat, wobei er Bomben als Pinguine im
ganzen Gebiiude versteckt hat. Nur ein Fisch
kann ihn aufhalten und, versteckt in seinem
Roboanzug, schwimmt Pond in Action...

Zurick in  einer riesigen, auf
waagerechtem  Bildlauf basierten

Folge, beginnt das
Spiel  auBerhalb
der Fabrik vom
Nikolaus. Du
muBt von
Raum zu
Raum
gehen

u n d

Feinde
u n d
Pinguine bei
Seite  schaf-
fen und die vielen Dinge, die es dort
gibt, mitnehmen. Ponds Anzug
erlaubt es Dir, Dich zu hohen
Plattformen  hochzustrecken  und
auch in Feine hineinzuspringen,
wovon die meisten nach zwei
Treffern verschwinden.

Blinkende, rot spiralférmig bemalte
Stangen markieren die Ausgénge,
und wenn Du die Richtigen erre-
ichst, kommst Du in Bonus Runden.
Jede Gegend oder Level besteht
aus drei Zonen und ein Endgegner
und Ponds Energie werden durch
drei Batterien gemessen, von denen
es in jedem Level mehr gibt. Mit 79
verschiedenen Levels hinter dreizehn
verschiedenen Turen, wobei jede ihr
eigenes Thema hat, ist Robocod
riesig!

Die komischen Grafiken zeigen
unglaubliche Detailscharfe: Von riesi-
gen Pinguinen bis zu invertierten
Spielgegenden.
Vergntigungsparkmusik begleitet
Dich und Electronic Arts'

Besessenheit, qualitativ hochwertige
Spiele zu entwerfen, hat sich wirklich
bezahlt gemacht. Toller Spielverlauf,
riesige Spielgegenden und voller
Uberraschungen.
INSGESAMT 91%

A
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CASTLE OF ILLUSION

SEGA @ PREIS n/v

Was wiirdest Du fun, wenn Deine beste
Freundin von der schlechten Mizrabel gekid-
nappt wiirde und im Castle of lusion einges-
perrt wiirde? Als Mickey Mouse ziehst Du los
und sammelst die sieben Edelsteine des
Rainbow. Nur mit diesen kannst Du Mizrabel
besiegen und Minnie retten. Also beeile Dich,
GroBohr!

CARTLE DRI I8

Eine Einflhrung in  Zeichentrick
Qualitdt flihrt zu einem Optionen
Bildschirm, wo man
Schwierigkeitsstufen und die
Funktionen der Tasten fir dieses fiinf-
Level Spiel einstellen kann.

Mickeys Fahigkeiten sind darauf
beschrénkt, auf die Feinde zu springen
oder Apfel auf sie zu werfen, sobald
Du genug davon gesammeit hast. Das
SchloB enthélt lange und ver-
schiedene Levels, die in Unterlevels
aufgeteilt sind, wovon jeder sein
eigenes Grafikthema hat, von Waldern

bis zu einer Blcherei

und sogar alten
Ruinen.  Du
sammelst
Punkte,
indem Du

Feinde

umlegst
Uin
Diamanten

und andere Dinge sammelst. Es gibt
nur wenige Power-Aufbesserungen,
und zwar Extra-Leben oder Power-
Sterne. Beim Verlassen eines jeden

Levels wirst Du es mit einem
Endgegner aufnehmen.

Das Spiel war ein Grafik-Killer, als
es herauskam, und heute sieht es
immer noch toll aus. Tolle Parallaxen-
Hintergriinde und Zeichentrick-
Charaktere machen das Spielen sehr
spaBig. Fiige jetzt noch eimerweise
Spiel-Action, ' klassische Musik und
viele Puzzles hinzu, und Du hast einen
wirklichen Klassiker!

QUACKSHOT

SEGA @ PREIS n/v

Wikhrend er in den Hinterlassenschaften
seines Onkels Scrooge stobert, findet
Donald die lang verlorene Schatzkarte von
Konig Garuzia! Ungliicklicherweise wird er
dabei von Petes Bande beobachtet, und
jetzt sieht er einem Rennen zu dem Schatz
iiber den halben Globus entgegen!

Aufwendige Grafiken fiihren Dich in
eins der attraktivsten
Plattformspiele auf dem Mega
Drive ein. Wahrend Du Donald
durch dieses neun-Level Spiel
fihrst und er wie Indiana Jones
herumlauft und Hinweise zur
Losung eines jeden Levels sam-
melt, stehst Petes  Bande
gegentiber, die mit einem Gewehr
bewaffnet ist, das Waschbecken-
Stopsel feuert!

Es handelt sich nicht um ein
Ballerspiel. Um von Land zu Land
zu gelangen, muB man schon seine
grauen Zellen bemihen. Donald
kann verschiedene Dinge aus-
flihren, vom Wand-Hochklettern bis
zum Auf-dem-Boden-Rutschen,
und all diese Fahigkeiten werden
wahrend des Spiels getestet.
Beende den ersten Level und hole

Deine Trophae von den
Leuten Goofys
zurtick, dann fliegst

Du zu einem ’w
anderen Ort, wo ~=
Du sie benutzen
kannst. Wenn Du die
Start-Taste driickst,

kannst Du Dir Deinen Besitz

ansehen und Waffen oder andere
Dinge auswahlen.

Langsam und strategisch aufge-
baut sieh Quackshot gut aus und
spielt sich noch besser. Die
Animation und Hintergriinde sich
erstaunlich und der tolle
Spielverlauf wird Dich nicht lang-
weilen. Sogar die Musik ist gut. Die
Herausforderung ist groB, trotz
Unmengen von Fortsetzungen. Du
konntest viel schlechtere Spiele
erwischen.

INSGESAMT 93%
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THE SIMPSONS:

BART Vs THE SPACE MUTANTS
FLYING EDGE @ PREIS n/v

Abscheviche AuBerirische sind in Speingfiek!
einmarschiert und planen, den Planeten v
iibernehmen. Das einzige, was sie tun
miissen, ist, ihre Superwaffe vervoll-
stindigen, und nur  Bart
Simpson weif, daf sie do
sind! Er muB seine Fomilie
davon  iiberzeugen, daB e
existieren, und  zugleich  die
AuBerirdischen stoppen.

Eine animierte Einfihrung leitet
dieses  optionsfreie  Spiel ein,
wahrend Du Bart durch fiinf Levels
mit horizontalem Bildlauf bewegst.
Bewaffnet mit einem Réntgen-

Hintergrinde und Charaktere sind
extrem farbenpréchtig, es gibt eine
Unmenge von schénen Kleinigkeiten.
Auch der Spielverlauf ist in Ordnung;
es gibt viel zu tun und verschiedene
Ziele zu erreichen. Es ist ein

Fernglas, um Auf; die sich
als Menschen ausgeben, zu identi-
fizieren, muB Bart durch ganz
Springfield reisen, um die Dinge
loszuwerden, die die AuBerirdischen
fir ihre Waffe brauchen. Du beginnst
auf der StraBe, besuchst das
Einkaufszentrum, Krustyland, das
Museum und das E-Werk, wobei Du
andere Simpsons um Hilfe bittest.

Bart kann normale und Power-
Spriinge durchfiihren und auch ver-
schiedene Dinge auf dem Weg
benutzen, von Farbe bis zu Fletsche.
Sammle die nuklearen Isotope, bevor
die AuBerirdischen sie erreichen, und
die Simpsons werden gewinnen!

Die Grafiken sind in Zeichentrick-
Qualitat und fast perfekt
nachgemacht; sogar die Musik
schafft es nicht, sie zu erreichen. Die

sct i Spiel, also laB Dich nicht
von seinen fiinf Levels tuschen. Ein
echter Kniiller!

INSGESAMT 90%
MASTER GEAR
Es gibt eine Version, die fir den
Game Gear bestimmt ist mit

groBeren Charakteren auf dem
Markt, also ist diese Version es
nicht wert, daB3 man sie kauft.

wahre Liebe zv retten, ist das Sammeln der
sieben Edelsteine des Rainbow vom Castle of
lllusion und Mizrabel zu iiberzeugen, diese
gegen Minnie auszutauschen - kein Problem!

Niedliche
Einflihrungen
und ein ein-
facher
Ubungs
omd &7
Normaler
Modus

pro|

beginnen das Spiel. Du bewegst

Mickey durch die sieben ungewohn-
lichen Level in diesem auf horizon-
talem Spielverlauf basierten,
piedlichen Spiel.

Wahle die Welt aus, von der aus
Du beginnen maéchtest, und mache
Dich auf den Weg, springe auf die
Feinde oder wirf Dinge auf sie.
Mickey beginnt mit drei
Energiesternen, die erneuert werden
kénnen, indem man Bonuskuchen
wahrend des Spiels ist. Man erhalt
Punkte, wenn man Feinde tétet und
Miinzen sammelt. Jeder der
Level ist durch einen Master of

llusion  bewacht, aber
Mickey kann sie leicht
umbringen!

GrafikmaBig ist das
Spiel sehr gelungen.

Musik ist niedlich gemacht und paBt
deshalb perfekt. Insgesamt, wegen
des tollen Spielverlaufs und den vari-
ierten Grafiken, wiirde es Dir schwer
fallen, das Spiel zu tibertreffen.

INSGESAMT 91%
MASTER GEAR
Obwohl das Master Gear seine
eigene Version hat und die

Charaktere ziemlich klein sind, klingt
dieses Spiel toll und lauft schneller.
Die  ZusammenstoB-Registrierung
konnte besser sein, aber falls Du
beide Gerate besitzt, kannst Du Geld
sparen.

THE LUCKY DIME CAPER

SEGA @ PREIS n/v

Das ist mal wieder typisch - Du gibst Deinen
Neffen drei Gliicks-Groschen, und sie werden
von Magica de Spell gekidnappt. Sie hat vor,
die Groschen zu benutzen, um reich zu wer-
den, und hat Huey, Dewey und Louie in drei
verschiedenen Linder versteckt. Nur Donald
Duck kann seine Neffen und ihre Groschen
aus den Fiingen von Magita retten...

Erzéahlung
wird auf dem
Bildschirm erklat,
und dann wahlsi Du
das Land und den
Neffen, mit dem Du
beginnen mochtest. Du besuchst
Nordamerika, Mexko und die Anden,
um Donalds Neffen zu reften, und
dann suchst Du Magica personlich
auf!

Als Donald bst Du mit einem
Hammer bewaffiet, der gegen
fiegende Scheben ausgetauscht
werden kann.Wirst Du einmal getrof-
fen, verlierst D1 jedoch Deine Waffen
und kannst die Myriaden von
Feinden, die hnter Dir her sind, nur
noch begdegen, indem Du auf sie
springst. Wirst Du zweimal getroffen,

CASTLE OF Die farbenprachtigen, verlierst Du ein Leben. Power-
ILLUSION — gut animierten  Aufbesserungen  sind  entweder
SEGA @ PREIS n/v s Charaktere und Sterne (drei beschleunigen Deine
Der Frieden in Vera Gty ist = . Hir\ste_rglrunde waren mll,rd als Waffe, finf )macrée;\ I:Ecl; zeitwe;lig

o las Spiel f wurden  ur , Extra-Leben oder
i e Mhnan.u s4iyoa 0e e ar::ar in der letzten Zeit alternative Waffen. Punkte erhalt
Mizrabel gekidnappt wird! Die einzige man, indem man Feinde nieder-

Maglichkeit fiir Mickey Mouse, seine

"
i
2 s/ durch einige andere MS-
~ rw'—’ Titel ~ Ubertroffen.  Die

schidgt und die Edelsteine sammelt,
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die sie beim Sterben freisetzen.

Das Spiel ist bedeutend ver-
schieden und schwieriger als die
Gear-Version, aber das schwer-
géngige Steuern und der zeitweilig
sich wiederholende Spielverlauf sind
immer noch da, aber dieses ist ein
sehr gutes Master System Spiel.
Qualitativ hochwertige Grafiken und
Musik fir das MS, sehr viele
Herausforderungen - was mehr kén-
nte man sich wiinschen?
INSGESAMT 94%

MASTER GEAR

Warum die Mihe, wenn das Gear
seine eigene Version hat? Kleine
Grafiken und dumme
ZusammenstoB-Registrierungen
fuhren dazu, daB Du mit der Gear
Version besser dran bist.

PRINCE OF PERSIA

DOMARK @ DM 99.95

Wihrend der Abwesenheit des Sultans reifit
sein GroBvesir die Macht an sich und beab-
sichtigt, die Tochter des Sultans zv heiraten.
Die einzige Person, die ihm im Weg steht, ist
der Freund der Prinzessin. Leider wurde der in

ASTERIX

SEGA ® DM 99.95

Der Druide, Getafix, wurde von Cisars
Legioniiren gefangengenommen und mit ihm
verschwand der Zaubertrank, der dos Dorf
in_Sicherheit hiilt. Wegen schwindender
Vorriite des Zaubertranks suchen Asterix
und Obelix noch Getafix, mit der ganzen
Romischen Armee gegen sich.

Niedliche Einfiihrungsgraphiken
fihren Dich zu einer Einspieler-
oder Zweispieleroption. Im
Einspielermodus muBt Du den
Asterix in Runde eins spielen;
spéter kannst Du Dir einen von den
Charakteren pro Level aussuchen.
Beide Charaktere kénnen schlagen
vielen  Zaubertranke

und die
benutzen, die Du auf dem Weg find-
en wirst, von Sprengsétzen bis zu

Feuer. Die acht sich horizontal
bewegenden Levels sind in einzelne
Phasen aufgeteilt und filhren Dich
von Frankreich nach Rom. Da sind
dberall Zenturien, also behalte
Deinen Energielevel im Auge, aber
ein Schlag léscht

Sie aus. Die

Endgegner

% ze|gen mcht

’ FEBRUAR 1993 Segu

den Kerker geworfen, und in sechzig Minuten
heiratet der Grofivesir sein Vogelchen!

Eine gut dargestelite Einfiihrung
fuhrt zu einer
Optionsliste, die die
Auswahl  zwischen
Zeit- und
Energielevels dieses
klassischen multidi-
rektionalen  Spiels,
wo man in 14 Levels |
im Wettlauf mit der
Uhr spielt, enthalt.
Du steuerst den
Prinzen, der die
Kerker nach Ausgangen durch-
sucht, auf  Druckkammern
schldgt, um die Ttren zu éffnen,
mit den Wachtern kdmpft und
Fallen stellt. Der Prinz kann
klettern und hinabsteigen,
Uber Spalten springen H
und Dornen und
Zaunen ausweichen.
Du beginnst mit drei Ene(glepunk(en
die Du durch Trinken von verschiede-
nen Getrdnken, die Du in allen
Levels findest, vermehren kannst.
Wenn Du mitten in einem Level stirb-
st, muBt Du neu anfangen. Das

_Scone
1001000 E ,

einem
Kampf, und ihre Bewegungen sind
leicht zu lernen. Das Lésen von
Rétseln bildet einen GroBteil des
Spielverlaufs: Besonders falls Du
den falschen Charakter fir diese
Spielphase ausgesucht hast!
Teilweise billige Hintergriinde
werden von den Charakteren aufge-
wogen. Wunderhibsch definiert,
rivalisieren sie mit Leichtigkeit mit
den Disney-Spielen.  Niedliche
Musik wohnt den Galliern bei ihrer
Reise bei, und die Team-Option
verbessert den Spielverlauf. Sehr
unterhaltsam und siichtig machend,
es gbt sogar eine tolle
Bonusphase die Dogmatix mit ein-

Kerkern  und
sse lLb e
gegentiber!
Bl
Hintergriin
sind
aber

einzige, was Du verlierst,
ist Zeit! Fliehe aus den
stelle
Dich dem Vesir

i

b sind toll. Die
i g o B
Auswahl an

e

de

einfach,
die
Charaktere

e

Bewegungen, die der Prinz durch-
fiihren kann, schlagen alles andere
auf dem MS und sehen groBartig
aus. Eine Hintergrundmusik als
Option hatte geholfen, da die Effekte
minimal sind. Das gréBte Problem ist
das pingelige Steuerungssystem.
Das, und eine Anzahl von
Programmfehlerchen, werten das
Spiel, welches ansonsten ein phan-

tastisches Plattformspiel ist, das von

den Profis empfohlen wird, ab.

INSGESAMT 93%

MASTER GEAR

Mit einer fast identischen Version auf
dem Game Gear fiir ein groBeres,
weicheres Bild - der einzige
Unterschied sind die gréBeren
Charaktere und die Geschwindigkeit
-, kannst Du Dir genausogut den,
Kleinbildschirm Prinz nehmen.

GESAMTERGEBNIS
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PRINCE OF PERSIA
DOMARK ® DM 89.95
Jetzt, wo der Grofivesir den Sultan stiirzen
und die Prinzessin heiraten will, gibt es nur
noch eine Person, die das Land retten kann.
Der zukiinftige Prinz von Persien wurde
jedoch in den Kerker geworfen, und bevor er
die Prinzessin retten kann, muB er sich selbst
retten!

Filméhnliche Graphiken fiihren
Dich zu einer Optionsliste, wo Du
Dich, anstatt Schwierigkeitsstufen

zu wahlen, fiir eine Variante des
Spiels mit reduzierter Zeit und
Energie entscheiden kannst, um
dieses multidirektionale Spiel mit
14 Leveln zu bewaltigen.

Es ist gar nicht so einfach, den
Prinz durch die Kerker zu
filhren, um
Prinzessin  zu  retten.
Wahrend Du Wéchter mit
Deinem Schwert
abwehrst, muBt Du
Graben uberspringen,
Dornen umgehen und
Wande hochsteigen.
V. e r.s trelc kit €
Druckluftkammern  éffnen

Tore und den

Hauptausgang, und

wahrend die Minuten verge-

hen, beeilst Du Dich, um

rechtzeitig die Ratsel zu

lésen und Dich zu
befreien!

Die kleinen, gut program-

mierten Charaktere sehen auf

dem Gear genausogut aus wie

spater die

sonstwo, und die groBe Anzahl an
Bewegungen, die dem Prinz zur
Verfiigung stehen, sind perfekt
reproduziert. Die Hintergriinde sind
zwar ziemlich nackt, aber sie enthal-
ten einige flackernde Fackeln, und
die Gerausche sind zwar mi 5
aber mit mehr SpieffluB und
Herausforderung, als das Gear je
gesehen hat, kannst Du diese
Fehler ignorieren. Mit Abstand eines
der besten Spiele des Jahres.
SAMT 92%

CASTLE OF ILLUSION

SEGA @ PREIS n/v

Ein ruhiges Picknick ist fiir Mickey und Minnie
ruiniert, als die verschlagene Hexe Mizrabel
Minnie kidnapped! Die einzige Maglichkeit fiir
Mickey, sein Babe zu retten und Mizrabel
davon abzuhalten, Minnies Schonheit zu
stehlen, ist dos Sammeln der sieben

Edelsteine
des Rainbow. Er mufl sie zverst aus dem
Castle of Hlusion kriegen!

Disneys bekanntester ~Charakter
sieht sehr raffiniert aus in diesem
sechs Level Spiel mit horizontalem
Bildlauf. Du kannst zwischen
Ubungs- und normalen Modi wahlen
und Mickey steuern, wéhrend er von
Level zu Level geht. Mickey kann
iber Graben springen, um die
Feinde abzuhdngen, oder auf sie
springen oder sie mit Dingen bewer-
fen, wenn er welche gesammelt hat.
Punkte und Energie konnen durch
Sammeln von Miinzen und anderen
Gegenstanden vermehrt werden,
wahrend fiir alle 10.000 Punkte extra
Leben ausgegeben werden.

Behalte die Zeit im Auge — Du
spielst jede Runde im Wettlauf mit
der Uhr und in verworrenen Levels
wie Enchanted Forest, Toyland,
Dessert Factory,
Library, Clock Tower
und Castle ist die
Zeit von groBer
Bedeutung.

Sega

FEBRUAR 1993



Castle of lllusion sieht auf auf dem
Gear fast so gut aus wie auf dem
Mega Drive. Viele Elemente sind
beibehalten worden und die
niedlichen Zeichentrickgrafiken sind
phantastisch. Der Spielverlauf ist
solide, die Soundtracks exzellent -
verpasse Deine Chance nicht!
INSGESAMT 93%

CHUCK ROCK

SEGA @ DM 88.90

Dieser bse Neanderthaler, Gary Gritter, hat
Chuck Rocks Frau Ophelia gekidnapped Der
Hohlenmensch Chuck wird alles tun, um seine
Lady von Gritter zu retten, er wird Berge
besteigen, Dschungel und Eiswiisten durch-
queren und alles zur Seite riiumen, was sich
ihm in den Weg stellt. Nehmt Euch in acht,
denn Chuck ist in der Stadt!

Ein Gerausch von zusammendon-
nernden Felsen erdffnet dieses fiinf-
Level Spiel mit horizontalem Bildlauf;
man kann zwischen “Start eines
neuen Spiels” und “Neustart mit
Passwort” wahlen. Chucks
Bewegungen sind etwas begrenzt;
sie reichen von Springen und

Schlagen zum Aufheben von Felsen
und schmeiBen derselben gegen die
Feinde.

Die Gegner treten in
Gestalt von
vorgeschichtlichen
Kreaturen auf, und
Chuck kann einige
von ihnen dazu
bringen, ihn durch
wildes Territorium
zu bringen.
Gewdhnlich reicht
ein Schlag dazu
aus, sie zu
Uberre-
den ;
Alternativ

groéBere Felsen benutzen, um von
Plattform zu Plattform zu springen.
Chucks Energielevel sinkt, wenn er
getroffen ist, aber Gegenstande, die
in den Levels herumliegen, frischen
ihn wieder auf und verbessern die
Punktzahl.

Die schmucke Animation der
Charaktere verbessert die weniger
interessanten  Hintergriinde, und
Chuck ist gut
dargestellt.
Begleitende
Melodien hétten
geholfen,  genauso
wie eine Option zur
Wahi der
Schwierigkeitsstufe,
obwohl die Kurve
ziemlich gut ist. Die

Bewegungen der Tiere PRI ERS—————
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erhdhen die Spielbarkeit, aber insge-
samt ist diese recht knapp. Es macht
SpaB zu spielen, aber man ist doch
zu sehr eingeschrankt.

INSGESAMT 90%

THE LUCKY DIME CAPER

SEGA @ PREIS n/v

Huey, Dewey, Lovie und ihre Gliicksgroschen
werden von der verschlagenen Magica de
Spell gekidnappt, die diese Miinzen benutzen
will, um zur reichsten Person der Welt zu
werden. Nur Donald kann seine Neffen und
ihre Gliicksgroschen retten, aber seine Suche
nach der bssen Magica wird ihn iber den hal-
ben Globus fiihren!

Die Einfiihrungsszene
dieses sieben-Level
Spiels ist wie im Film.

Die Bewegungen

laufen auf horizontaler
Ebene ab, als Donald
Magica sucht. Du
kannst in Amerika,
Mexiko oder
Sidamerika
beginnen; wobei
Du die Feinde mit
Deinem Hammer
zusammenschla-

gen kannst oder auf sie springen
kannst wie Mickey Mouse.

Donald verliert sein Leben nach
zwei Treffern, also ist das Sammeln
von Energiesternen vordergriindig.
Diese und Edelsteine, die Deinen
Score verbessern, werden von
getoteten Feinden zuriickgelassen
oder sind in den Levels versteckt.
Rette die Neffen und durchstreife die
Anden, Hawaii, Agypten und den
Sudpol, bevor Du Magica triffst.
Power Aufbesserungen wie tédliche
Flugscheiben, machen Feinde und
Endgegner leicht besiegbar.

Tolle Animation und gute Melodien
machen dieses Spiel noch etwas

besser als Castle of lllusion, obwohl
der Spielverlauf limitiert sein kann, ist
dieses Spiel unglaublich gut zu spie-
len, sogar mit einem etwas schw-
ergéngigen Steuerungssystem. Die
langen Level, neuprogrammiert fiir
das Gear, und variierte Grafiken wer-
den Dich vollig verbltiffen.
INSGESAMT 93%

SONIC THE HEDGEHOG

SEGA @ DM 79.95

Er ist klein, dornig, blau und flink und er fft
sich vom biisen Doktor Robotnik nichts vor-
machen. Als der fette Wissenschaftler Sonics
Waldfreunde einsperrt und in Roboter ver-
wandelf, ist es Zeit fiir Sonic, einzugreifen!

Gute Presentation und sehr hohe
Geschwindigkeit zeichnen Sonic auf
dem Gear aus. Die zu dem Master
System relativ dhnliche Version mit
sechs Zonen, die in jeweils drei
unter-Level aufgeteilt sind, bewegst
Du Sonic waagerecht mit hoher
Geschwindigkeit und  sammelst
Ringe. Du drehst Dich in die Feinde
oder springst auf sie, um zum Ende
des Levels zu gelangen, und erre-
ichst Robotnik jede dritte Runde.
Denk daran, es ist ein Wettiauf mit
der Uhr! Sobald Du mehr als 70
Ringe gesammelt hast, betrittst Du

B AVUREVIEW

eine spezielle Zone, wo Du Punkte
und Fortsetzungen sammelst, wobei
alle 100 Ringe ein Extra-Leben
bedeuten.

Es gibt viele Feinde, denen Du
ausweichen kannst, aber Power-
Aufbesserungen wie
Hochgeschwindigkeits-Schuhe und
Unbesiegbarkeit — diese findest Du
in den Fernsehern — helfen aus. Auf
dem Weg kann Sonic sechs Chaos
Smaragde sammeln, um das richtige
Spielende zu erleben!

Sonic auf dem kleinen Bildschirm
ist nicht schlechter. Die Grafiken sind
erstaunlich, die Melodien werden
Dich sofort fesseln und der
Spielverlauf st
allererste Sahne.
Falls Du Sonic
nicht kennst,
kennst  Du

Sega nicht, \
denn es
gibt nicht viel -

besseres
als das hier.
INSGESAMT
96%

GESAMTERGEBNIS
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In der nachsten Ausgabe von SegaPro findest Du
folgendes und noch mehr...

w
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Ecco, Landstalker, Micro Machines, Predator 2, Lemmings, WWF, Time Gal, Denim
Aleste, Streets of Rage 2, Super HQ, Toxic Avengers, Mega PC, World of Illusion,
Risky Woods, Batman Returns, Steel Talons, Lotus 2, Chiki Chiki Boys, Road Rash 2,
John Madden 93, Shadow of the Beast...

Kannst Du es Dir leisten, es zu verpassen?
SegaPro 5 ist ab 19 Februar bei allen guten
Zeitschriftenhandlern erhaltlich.

LaB es Dir nicht entgehen!
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Vor gut einem Jahr erschien
das erste Sonic-Spiel auf dem
Mega Drive und nahm die Fans
im Sturm. Ultracoole gesytite,
moderne Welten mit toller
Musik und  wahnsinnig
schnellem Ablauf waren der
Renner 1991. Wer konnte die
Green Hill Zone unter 24
Sekunden schaffen? Wer holte
alle sieben Chaos Emeralds
ohne Continues? Wer cool
sein wollte, muBte sich schon
gehirig anstrengen.

Gerade mal ein Jahr spater
landete Sonic 2 und schickt
sich an, den Ruf des Kult-lgels
zu festigen. Nicht ganz so
originell wie erhofft, ist es
doch wieder ein blitzsauberes
. Abenteuer fiir
Joypadakrobaten geworden,
das dank der niedlichen
Beigabe in Form von Fiichslein
Miles “Tails” Perhour auch zu
zweit durchrast werden kann.

Wir geben Euch den ultima-
tiven Fiihrer durch den
Winterhit: Tips, Tests und
Kniffe fiir alle Systeme. Also
werft die Turboschuhe iiber
und los geht’s...!

MEGA DRIVE

EMERALE

Zwel Abschnitte

Wie beim ersten Sonic, dient
dieser Level der Eingewdhnung.
Anfanger konnen ihn leicht durch-
laufen, aber es gibt fir Profis jede

Menge Uberraschungen zu ent-
decken.

ABSCHNITT 1

Ein Vorgeschmack — auf  die
Landschaften und Fallen, die auf
Euch zukommen. Lauter
Sprungfedern, Moebiusschleifen und
merkwrdige Monster.

Es gibt von hier aus drei
Méoglichkeiten, den Geheimlevel zu
erreichen. Theoretisch konntet |hr
nach Act 1 also schon drei der
sieben Chaos Emeralds haben! Mit
etwas Ubung kann man Act 1 in
weniger als 25 Sekunden schaffen,
bekommt dann aber nicht allzuviel
von den Sehenswiirdigkeiten mit

ABSCHNITT 2
Eigentlich wie ABSCHNITT 1, nur mit

den Geheimlevel so oft wie mdglich
betreten, denn spatere Zonen haben
bedeutend weniger Laternenpféhle.
Je mehr Chaossmaragde Ihr also
frihzeitig sammelt, desto leichter ist
es spéter, Super Sonic zu werden.

SEPRE 6230
ME 1:03
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ROBOTNIK

Der erste Obermotz kommt in einem

Strandbuggy, der einen fiesen
Steinbohrer vorne dran montiert
bekommen hat. Nicht beeindrucken
lassen, sondern immer wieder auf
Robotnik springen, schon ist er
hintiber.

(e

i!

Zwel Abschnitte

Sonic jagt Robotnik in einer riesi-
gen, stillgelegten, aber noch voll
o > =

ik.
Sie ist wirklich riesengroB! Die
zwei Abschnitte setzen sich aus
insgesamt fast 600 (U]
Bildschirmen zusammen, und das



Gewirr von Leitungen, Géangen

und Laufstegen macht selbst
Pfadfinder schwach.

Es gibt zwar ein oder zwei beste
Routen durch das Labyrinth, aber
wenn lhr im Zweifel seid, solltet
Ihr Eurer Nase folgen und Euch
eher nach rechts halten. Klingt
vielleicht kompliziert, ist es aber
komischerweise nicht.

Wer Achterbahnfahrten haBt und
leicht seekrank wird, solite vor
diesem Level etwas zur Beruhigung
einnehmen! Viele der Laufstege
senken und drehen sich so viel, daB
sie eigentlich auf den Jahrmarkt
gehdren! Wenn Ihr es nicht auf
genaue Spriinge ankommen lassen
wollt, kénnt Ihr Euch den Réhren
anvertrauen. Ansonsten haltet Euch
entlang der bodenstandigen Route,
bei der aber sehr viel und pixelgenau
gesprungen werden muB. Beide
Wege haben ihre Vor-und Nachteile.

ABSCHNITT 2

Wenn Ihr ABSCHNITT 1 fiir ham-
merhart haltet, wartet diesen hier ab!
Mannomann! Mit zwei groBen
Achterbahnsenken kann Sonic viel

S anmmnn

Geschwindigkeit herein-
holen, wenn Ihr ihn hinunter-
wirbeln und nicht laufen laBt.

Wenn |hr die erste
Achterbahn trefft, wirbelt so
wild Ihr kénnt. Wenn Sonic
dann nach kurzer Fahrt
abhebt, solitet Ihr ihn nach links
driicken, wo ein Geheimraum mit
einem Extraleben wartet!

ROBOTNIK

Diesmal kommt Robotnik in einer
Pumpe angeflogen, die Chemikalien
von unten ansaugt und (iber Eurem
Kopf wieder entleert! AuBer der mit-
tleren optieren alle Plattformen, sind
also kein biBchen sicher. Greift
Robotnik an, wahrend er Griftbriihe
nachtankt ~ und ~ weicht dem
Chemotropfen aus, den er loswerden

will.  Nach einigen  gezielten
Spriingen und L&ufen dirftet Ihr die
néchste Zone erreicht haben.

cu:mc‘m. lPI.AN'I‘ ZONE “

Fas

Zwel Abschnitte

Nein, das hier hat nichts mit einem
gewissen, fischigen Agenten zu
tun! Der Level wird so genannt,
weil die Ruinen teilweise unter
Wasser stehen.

ABSCHNITT 1
Nehmt es wahrend der ersten
Screens leicht. Ein falscher Sprung,
und Ihr landet in sehr tiefem Wasser.
Schon passiert? Dann schluckt so oft
wie  moglich eine der groBen
Wasserblasen, sonst ertrinkt der Igel.
Der obere Weg ist mit Abstand der
beste, da man auf ihm das Wasser
und alle Fallen unten meidet.
Andererseits muB man schon extrem
prazise springen kénnen.

Alle Wassergefahren des ersten
Abschnitts sind wieder da, und
auBerdem noch einige
Unterwassermonster und -roboter.
Am gemeinsten sind die
Bohrpinguine, die unerwartet aus
dem Hintergrund springen. Versucht,
so viel wie moglich zu wirbeln, dann
solltet Ihr bis zu Robotnik vordringen
konnen.

i

ROBOTNIK

Am Ende von ABSCHNITT 2 stehen
zwei-Séulen an den Seiten des
Bildschirms, Robotnik fliegt in einer
neuen Hollenmaschine von oben
ein. Wenn er eine der Séaulen
beriihrt, schieBt sie einen Pfeil auf
die andere ab. Sonic muB auf den
Pfeil, und dann auf Robotnik sprin-
gen, um ihn mirbe zu machen und
ihn die Einsamkeit des néachsten
Levels zu jagen!

5 ) WEETECTIEN = % 6 5 e n s



Zwel Abschnitte

Ein toller Level fir alle Freunde der
Spring Yard Zone in Sonic 1! lrre
aufgemacht, bietet sie Pinball
Flipper, Gliicksspielautomaten,
Bumper und so manchen Preis noch
dazu.

ABSCHNITT 1

Hier ~miBt thr  vor  allem
herumhipfen, bis Ihr zum
Abschnittsende durchlaufen konnt. In
den witzigen Gllcksspielautomaten
gibt es manchmal sogar Ringe, aber
haltet Euch nicht zu lange dort auf,
denn nach einiger Zeit wirft der

. mes
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Automat drei Robotniks aus -
heiBt, Ihr verliert ungefahr
Ringe!!

LaBt es ruhig angehen und Euch
nicht verwirren. Eigentlich kann man
sich in diesem Level nicht verirren
(eine Seltenheit bei Sonic...), also
lauft nach rechts, irgendwann kommt
der Ausgang!

ABSCHNITT 2
Mehr Bumper, Obstmaschinen und
vertrackte Flugbahnen! Einige

Pinballabschnitte sind nur dazu da,
um Eure Zeit zu vergeuden, damit lhr
beim  30-Sekunden-Countdown die
Nerven verliert. Tut dem Modul also
nicht den Gefallen, sondern guckt
Euch den Level in aller Ruhe an.

ROBOTNIK

Der Obermotz wird leider langsam
fieser. lhr seid in einem riesigen
Flipper gefangen, in der Mitte surrt
Robotnik herum. Sonic muB sich von
den Bumpern in die Hohe lipfen
lassen, so daB er von den Wanden

abspringen kann und hoffentlich auf
Robotniks Kopf landen kann. Keine
Panik, dieses Spielchen

erfordert eine ganze Menge
Ubung, selbst, wenn man es durch-
schaut hat...

Zwel Abschnitte

Ganz gewi3 der schwierigste Level,
aber fast so geradlinig wie die
Emerald Hill Zone.

ABSCHNITT 1

Hier warten einige Uble Dinge auf
Sonic. Wenn die Lage ausweglos
erscheint, sollte man nach einer hak-
enférmigen Ranke Ausschau halten.
Wenn man darauf springt, offnen
sich geheime Ttiren, die zu weiteren
Abschnitten fiihren. Einige Fallen
sehen wie flache Graben aus, die zu
einem anderen Weg fiihren, sind
aber getarnte Dornengrében, aus




denen Sonic nicht wieder her-
ausspringen kann!

ABSCHNITT 2
Wenn lhr Euch in den vorherigen
Levels Mihe gegeben habt, seid Ihr
jetzt schon Super Sonic (seine
besonderen  Fahigkeiten werden
weiter hinten in unserem Special
beschrieben). Dann kénnt Ihr buch-
stablich miihelos durch den Level
fliegen, ohne Atem zu holen. Achtet
jedoch auf die

% scokeWiss:b0 %
TFIE 56 Sk
RINES 83

dem Weg raumen, wenn sie nicht
glihen wie ein tiberladener Rechner!

ROBOTNIK

Diesmal kein Problem.Robotniks
Maschine hat einen Doppelbohrer,
der nach oben drillt und todlichen
Schutt auf Sonic herabrieseln 1aBt.

HillTop Zone steckt voller Loopings, Rutschen und Springe. In manchen, wie diesem, kénnt hr
wirbeln, um durch den Boden zu anderen Levelfeilen durchzubrechen
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HILL TOP ZONE

Gefahrlich sind aber nur die
Stalagtiten (kegelformige

ar!"; Brocken). Wenn Robotnik mit

-

N

Bohren fertig ist, versucht er,
Sonic (ber den Haufen zu
fahren. Dann muBt Ihr ihm auf
den Kopf springen.
Wiederholen, bis Robotnik nach
rechts fliichtet.

Zwei Abschnitte

Dieser Level ist der Original-
Green-Hill-Zone verflixt &hn-

aber ungefahr
doppelt so groB!

gilt: Ruhe bewahren

sich nicht zu

Panikhandlungen verleiten lassen.

Wenn lhr in eine der Lavapfiitzen

fallt, braucht Ihr kein Leben zu ver-

lieren. Greift lieber zu einem

Ring, wahrend Ihr unver-

wundbar seid, dann kénnt

Ihr versuchen, dem
Untergang zu entkommen.

Beide Abschnitte enthalten

eine Menge Miniziige, die sich

auflésen, wenn |hr das Ende ihres

Befestigungsseils erreicht. |hr miBt

daher so schnell wie mdglich sprin-
gen.

ABSCHNITT 2

Wenn Ihr noch keinen Super Sonic
habt, wird es schwierig,
Laternenpféahle zu finden. Die weni-
gen, die es hier gibt, stehen in ziem-
lich unzugénglichen Ecken, in die
man nur mit sehr viel Uberlegung
und Gliick kommt!

ROBOTNIK

Robotnik sieht wild aus, ist aber

leicht zu kriegen. Springt ihm sofort

auf den Schadel, wenn er einfliegt,
und hipft auf

andere Plattform, damit lhr den
FeuerstéBen entgeht. Das wieder-
holt Ihr so lange bis, Robotnik Leine
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Diese beiden Abschnitte kénnen
wirklich nur mit “riesig”
beschrieben werden! Bei soviel
Arbeit konnen die Programmierer
einem ja leid tun!

38 o |
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Vielleicht der
groBere  Abschnitt,
aber lhr findet
Euren Weg leicht.
Achtet  auf die
goldenen
Plattformen,  die
lhr in  beiden
Abschnitten  finden
kénnt und die in sich
zusammenfallen, wenn
Ihr sie betretet. Haltet inne
und denkt nach, bevor Ihr in
dinne Luft
springt.

ABSCHNITT 2

In diesem Abschnitt

ist es schwieriger,

sich zurechtzufinden.

Es ist zu empfehlen,

sich nach rechts zu

wenden, aber ich

habe erlebt, daB man

den Abschnitt beenden

kann, indem man mehr

oder weniger in die

falsche Richtung geht. Wie

bei den friiheren Zonen fiihren

die Flure und Rutschen alle

zum selben Ort, also geht

weiter und achtet auf die

| rosa Tintenfische, die

! Euch mit Kugeln ()
bespucken.

ROBOTNIK
Wenn Ihr das Ende
erreicht, werdet Ihr
von einem ziemlich
mrrischen Robotnik
begriiBt, der dieses Mal auf
einem Ozeandampfer
gelandet ist.
Springt  ein
paar Mal auf
Robotnik,

o]

il

38/ sobald er aus

@asy ) dem Ol auf-
.M_:d__—___" taucht, und
o3 verzieht Euch

dann schnell auf

eine der Plattformen.

Daraufhin wird eine klauenar-

tige Schlange auf Sonic zuschnellen.
Stellt Euch in die Ecke, hiipft tiber sie
hinweg, wenn sie dicht bei Euch ist.
Danach erscheint ein Lasergewehr
aus dem Wasser, dessen SchuB
man genauso leicht ausweichen
kann. Uberspringt den ersten Schu,
duckt Euch unter dem zweiten und
Uberspringt  den  dritten.  Trefft

STOREMEEEED
TIMESD02

Robotnik, wenn er an die Oberflache
steigt und springt gleich zuriick auf
die Plattform. Allzu gerne mag Sonic
das Ol namlich auch nicht!

Drel Abschnitie

Jetzt wird’s haarig. Dieser Level
hat als einziger drei Abschnitte,
und alle sind endlos! LaBt Euch
nicht von der entspannten
Aufmachung des Levels tauschen.
Es gibt viel zu finden, sacken wir’s

e |

ein!

ABSCHNITT 1

Zwei neue Fortbewegungsmittel wer-
den eingfiihrt: Das erste ist ei
rotierender Drahtzylinder (wer muf
dabei an Hamster denken??), in dem
Ihr kopfiber lauft. Das zweite sind
Bolzen und Muttern. Ihr muBt nur a
die Mutter springen und nach rechts

SCDRE 459860
0:18

laufen, damit sie sich nach unten in
Bewegung setzt. PaBt aber auf die
Minen auf, die immer in die Nahe
gesetzt wurden. treffen sie Euch,
werdet lhr von den FiBen
geschleudert und muBt einen

METROPOLIS ZONE




anderen
Weg herum finden.

ABSCHNITT 2

Achtung, hier kommen keine ein-
stiirzenden  Neubauten, sondern
hiipfende Schornsteine! Sonic wird
durch das springende Teil nach oben
getrieben. Eine gute Idee, muB3 aber
verdammt weh tun!

ABSCHNITT 3

Am gemeinsten sind hier die
Gottesanbeterinnen, die nach Euch
krallen und in Scharen auftreten. Ach
ja, es gibt auch reichlich Minen,
Stachel, hiipfende Schornsteine und
jede Menge Kolben. Bewegt Euch,
wie die Igel sich vermehren: Sehr,
sehr vorsichtig - und laBt Euch Zeit!

ROBOTNIK
Immer was Neues:
Robotnik  mit

Hier fliegt

SCORE 484060
TIME 2:48
RINES 388

Satelliten ein. Springt ihn diesmal
von unten an und zerstort die
Satelliten. Nachdem alle acht Ballons
erledigt sind, fahrt Robotnik eine
gewaltigen Laser aus und will ein
Grillfest veranstalten. Jetzt miiBt Ihr
ihn nur ein einziges Mal treffen.
Wartet aber den geeigneten Moment
ab, in dem lIhr eine sichere Offnung

habt und nicht Kopf und Stacheln

verliert!

Ein Abschnitt

Der ganze Level ist
ziemlich einfach (tut

auch mal gut, was?) /

und erholsam. Tails
hebt Sonic auf
und fliegt mit ihm
in einem A
Zweisitzer.  |hr
konnt Euch fall-
enlassen oder

das Flugzeug mit

Bewegungen direkt steuern.

ABSCHNITT 1
Eierleicht, ehrlich. Ihr muB;
nur vorm herunterfallen
Angst haben, wenn Ihr
zuviel  herumspringt. A
Ansonsten kann
kaum etwas /
passieren.  Setzt

Euch, entspannt

Euch, sammelt

Ringe ein und
weicht

Dingen

aus (oder

greift

sie mit

Euren

Wirbel an), die Béses im Sinn
haben. Na, zuviel versprochen?

ROBOTNIK?

Nee, is' nich. Zur Abwechslung
konnt Ihr Euch gemiitlich in den
néchsten Level tragen lassen.

Zwel Abschnitte

In diesem Level gibt es unzihlige
Todesarten. Die haufigsten haben
mit Stiirzen aus groBer Héhe zu
tun...

ABSCHNITT 1

Falls lhr Euch noch nicht in Super
Sonic verwandelt habt, ist dies die
beste Gelegenheit. Sammelt in
diesem Level so viele Chaos
Emralds wie maglich, damit Sonic
sich vor Wut gelb verfarbt! Haltet
Euch im Schiff nach oben, wo man
kaum fallen kann, aber achtet auf die
Robo-Htihner!
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RINES 399

ABSCHNITT 2

Dieser Abschnitt verlangt mehr
Uberlegung als der erste, denn hier
muB man todesmutig ins Nichts
springen, ohne auch nur anzuhalten!
Einen Vorteil haben die Abgriinde:
Sega hat zur Entschadigung weniger
Monster eingebaut als sonst Ublich...

ROBOTNIK

Am Ende des Levels seid Ihr zwi-
schen zwei Lasern gefangen. Drei
kleine Stachelplattformen warten nur

darauf, Sonic aufzuspieBen. Ach ja,
da war auch noch ein Laser, der von
der Decke herunterhing und den man
zweimal vernichten muBte, um hier
herauszukommen. Springt Uber die
Plattformen und trefft den

Laser. Weicht seinem Strahl aus und
wiederholt das Ganze. Keine Panik,
der Vorgang braucht eine Weile.
Immer mit der Ruhe.

Eigentlich kein richtiger Level,
denn er besteht “nur” aus zwei
Obermotzen. Nachdem Ihr den
Deckenlaser erledigt habt, fliegt
Robotnik mit einem versteckten
Raumschiff davon. Mit Tails’ Hilfe
und Eurem Flugzeug, greift Sonic
nach der Seite der Rakete und 1aBt
sich zum groBen Finale mit dem
Eierkopf fliegen.

ROBOTNIK 1

Als Erstes wirft Euch Robotnik einen
Metallsonic entgegen, den Ihr durch
leichte Schlage (= Spriinge) auf die
Stirn weichklopft. Kein Problem und
leicht zu wiederholen.

ROBOTNIK 2
Nachdem er besiegt ist, hipft
Robotnik in  eine  Riesenrobo-
Ausgabe seiner selbst (toll animiert!)
und dbt sich im BattleTech-Kampf.
Damit er Euch nicht in Grund und
Boden stampft,
solitet  Ihr

SBDRE 515460
TiME 0:08; 5
“RINGS + 851 e
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FLYING FORTRESS ZONE

ihm an den Bauch springen. Dann
hebt er ab und ein Kreis erscheint
um Sonic, als Robotnik seinen
Ziellaser ausrichtet. Haltet eine
Sekunde lang still und werft Euch
dann nach rechts, sobald Robomax
ins Bild fallt. Ein paar lacherliche
Wiederholungen, und der Ubeltater
gehort  der  Geschichte  an!
Yeeaahhh!

GEHEIMLEVEL

Wie im ersten Spiel, konnt Ihr Sonics
Abenteuer nur richtig zu Ende
fihren, wenn Ihr alle sieben Chaos
Emeralds gesammelt habt. Diesmal
ist es aber schwieriger, sie zu
bekommen. Anstatt einfach mehr als
50 Ringe zu sammeln und am

Levelende = durch
den groBen Ring zu hipfen, muBt thr
jetzt mehr als 50 Ringe sammeln
und eine Neustart-Laterne
passieren. Wenn |hr genug Ringe
habt, erscheint ein Strahlenkranz um
die Laterne. Springt sie an, um in
den Geheimlevel zu kommen.

Im Gegensatz zum ersten Teil
besteht der Level aus einer 3-D-
Achterbahn, in der lhr eine bes-
timmte Anzahl Ringe gesammelt
haben muBt, bevor Ihr eine bes-
timmte Stelle erreicht. Schafft Ihr es
nicht, gibt's nur ein paar mickrige

Préil 6 Beiter
]
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sawic RINGH 1 DAS RICHTIGE ENDE

RINS;
Z;:g W’g g Wenn |hr alle sieben E L
Chaos Emeralds einsammelt, E Z e —
verwandelt Sonic sich in Super : Spree
Sonic. Er wird gelb und,

seitngill ' P - SONIC THE
Auserdem onert 5 Y, HEDGEHOG 2

seine Sp ,
auch beim i . - 3

das Ende fir St i %) : ’ SEGA . DM ]20
etwas anders fi

Normalsonic. Der Abspann FORMAT.

ist auf jeden Fall der
krénender AbschluB eines SPIELER

NELICH - h harter STUFEN ..

Scpmmicndel - SCHWIERIGKEITSGRADE.....1

TR R BESONDERHEITEN .....versus
3% e bekommt  man - KONTAKT

SUch koane, de Sega ©040,/227 09 6!

Bonuspunkte, und das war's. Erreicht  Geheimlevel eine P

Ihr das Levelende, erhaltet ihr einen  Belohnung ~ zu i o

der Chaossmaragde. Wenn Ihr  Spielende, aber

sieben Smaragde gesammelt habt, irgendwie

wird sich Sonic auf ulkige Weise mochte man es [t

verdndern. ja doch wver- 9
Was so einfach klingt, ist es leider  suchel

tberhaupt nicht. Spatere

Achterbahnen  sind  unheimlich

schwierig und mit Minen gespickt.

Wenn Sonic sie Uberspringt, verliert

er wertvolle Zeit. Ihr miBt zwischen

Gier und ming abwa-

gen, und das erweist P GRAHK 9'0/
sich ziemlich unmaglich. 4 2esic g °

Je besser man einen g = A Wunderschne Sprites ond geniole Asimationen.
Geheimlevel erforschen ; ~ ot s

méchte, desto mehr

A
Zeit verliert man und i 0

erreicht das Ende nicht. i ? E °
Wen man andererseits [ A Eine Fiille guter Soundeffekte und Musikstiicke.

e et
nur schnell durchhas- A Fast alle sind solche Ohrwiirmer wie beim ersten Teil,
ten mochte, erwischt

man - wahrscheinlich °
SPELBUE ~ 95%

A Schwindelerregend schnelle Action.
heimlevel st im Zwei-Spiler-Modus erf i

HFORRNG 890%

A Gar nicht 5o lecht durchauspielen,
A Noch schwiriger,wemn mon ol Choos Emeradssommel il

PROSCORE
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Der wiirdige Nachfolger eines
Klassikers. Wann gibt es Sonic 32
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Jeder, der Sega kennt, ist von
dem Riesenhype um Sonic The
Hedgehog 2 erfaBt worden. Der
Igel und sein Fuchsfreund
prangen auf allen Zeitschriften
und Spieleregalen Europas.
Bei dem Trubel um das Mega-
Drive-Spiel wird meist
vergessen, daB es auch noch
eine Version fiir das Master
System gibt!

Wie kann das Modul nach dem
groBen Erfolg des ersten Teils
so untergehen? Nun, vor allem
kommt der kleine Tails in der
Achtbitversion gar nicht vor,
was der ganzen
Werbekampange (wo die bei-
den zusammen abgebildet wer-
den) zuwiderlauft.

Auf dem Master System miifit
Ihr als Sonic Tails aus
Robotniks Klauen retten, und
der Bisewicht ist starker und
gemeiner als je zuvor! Er denkt
gar nicht daran, Tails freizu-
lassen, bevor Sonic ihm nicht
sechs Chaos Emeralds bringt,
die iiber ganz South Island
verteilt sind. Aufierdem muf
Sonic lauter siifie Pelztiere ret-
ten, da Robotnik die gesamte
Inselbewohnerschar
einkassiert hat. Worauf warten
wir noch?

chon im Vorspann kommt
der Schock: Vor Sonics
Augen wird Tails entfiihrt,
und er kann rein gar
nichts tun, um Robotniks g *‘“U\

Flucht zu verhindern! Also macht

Sonic sich auf die Socken, um Tails ln —mgy
zu retten - was natirlich heiBt, daB
das Fiichslein bis zum SchiuB nicht
auftaucht!! Das hinterlaBt doch einen
merkwirdigen Eindruck, da Tails ja
als die groBe Neuerung von Sonic 2
gepriesen wurde.

Obwohl die Aufmachung also dem
ersten Teil stark ahnelt, gibt es doch
Anderungen. Sonic ist etwas grofBer
als beim Vorgénger, und alle Levels
haben einen eigenen Namen
(obwohl sie sehr an die des ersten
Spiels erinnern).

Das Spiel beginnt in der unter-
irdischen Fabrik. Alles scheint rot zu
sein - der Hintergrund und die feuri-
gen Wasser, in die man fallen kann.

Sonic
wirbelt in wildgewordenen
Minenkarren durch die Gange, die
einem irgendwie bekannt vorkom-
men. Die Action ist zwar schneller,
aber Grafiken und Spielgefihl
sind fast genau wie im ersten
Teil. Es gbt weniger Fernseher

Trngprrneisen
hvsssvvssrmunsnesssssssNassisasasss |
-v-w-vy-w-rrww*v----vv—_.’--

@ I zveien Lovel bzt zum s Mo den Segefeger,de h cber nt mol fncn
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GREEN HILLS
zoNE

I
PROTIP o™ oo

miBt Ihr guck-

en, bevor Ihr

- T springt! Hier

Eis gibt es Gberall

Stacheln, die

Sonic sofort aufspieBen. Wie

gesagt: Wenn Ihr Euch erst

umseht, kénnt Ihr diese bésen
Fallen vermeiden.

zu sammeln, aber das stort kaum.
SchiieBlich war die Zahl der
Fernseher mit den Extras im Sonic 1
phénomenal, und jetzt ist das Spiel
eben etwas schwieriger geworden.

16 Seiten SegaPro
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Zu Anfang des ersten Levels mift Ihr einfach nur rennen, was dus Zeug halit Wenn Ihr keine Lust zum
Erforschen habe, kénnt thr den Level in Windeseile durchlaufen.

D e r
erste Obermotz ist leicht zu erledi-
gen - wenn Ihr Robotniks
Bewegungsablauf durchschaut habt.
Sonst macht er Euch immer wieder
fertig! Ihr miBt den Kanonenkugeln,
die er wirft, ausweichen. Sie rollen
dann auf die Riesenkrabbe, die
unten auf Euch lauert. Nach finf
oder sechs ZusammenstoBen mit
einer Kanonenkugel ist die Krabbe
mausetot und Ihr kénnt die erste
Ladung gefangener Tiere befreien!

Level 2 beginnt in der Sky High
Zone. Hier fliegt Sonic mit dem
sagenhaften Segelflieger! Es gibt
massenhaft Ringe, Sprungfedern
und Leben. Zum SchiuB findet Sonic
dann den  Segelflieger.  Mit
Linksdruck und unter Ausnutzung
der Windboen halt Sonic sich tapfer

in den Luften.
2]
=

falbabe K&

les zweiten Levels springen
vérme von flohartigen Insekten in die
Wolken Ihr kénnt sie f6ten, indem lhr hinein:
wirbelt

Mit seinen Gewittern, Blitzen und
herumwirbelnden  Blattern  sieht
dieser Level schon recht spektakular
aus. zu allem UberfluB ist er auch
viel leichter zu [6sen als die vertrack-
te Aqua Lake Zone!

Hier beginnen (und enden wohl
auch) Eure gesammelten Alptraume!
Mit Schaudern erinnert man sich an
die Labyrinth Zone von Sonic 1. Hier
gibt es aber viel mehr Inseln, so daB
man immer wieder aus dem Wasser
hochspringen kann, anstatt unterm
Wasser durchtauchen zu missen. Im
dritten  Abschnitt ist Sonic dann
allerdings auch mehr im als Uber
Wasser. Diesmal muB der Igel nicht
nach den groBen Luftblasen
schnappen,
sondern kann
in eine Blase
klettern, die ihn
dann mit Luft
versorgt - und
andererseits sehr
schwer zu steuern
und daher an
manchen Stellen
nutzlos ist.

Die letzten drei
Levels  bestehen
jeweils aus  nur
einem Abschnitt,
wahrend die vorherigen
drei  Abschnitte  haben.
Dadurch beendet man das
Spiel dann recht schnell.

2 ;
Ohne bpvunqkmk kommt thr nicht iber
st

dieses Hinder

E BEY



Die Krabbe ist dos erste Hauptmonster. Solange Ihr die Kanonenkugeln iberspringt, kénnt Ihr der
Krabbe bald ein Ende bereiten. Sonst lavert geduldig der Tod.

Schnappt Euch den Segelflieger und dann gleuer Jeitef. ObwoM s leicht aussieht, it lhr
wahrscheinlich ein bifichen iben und
Sonic an den Stacheln im Abgrund

Uberraschungen nehmen kein Ende!
Alle Welten sind unheimlich grof3
und stecken voller Geheimgénge und
Extras! In jeder muBt lhr Euch
Robotnik stellen, aber erst in der
Crystal Egg Zol findet der
Endkampf statt. Bis dahin soll-
tet Ihr die sechs Kristalle
gesammelt haben. Dann wird
es auch wesentlich leichter,
Robotnik endgultig zu
besiegen.
Obwoh! die Grafik fantastisch
ist, &hnelt sie doch dem Original
sehr. Manchmal scheint es, als
in den letzten Levels hat Sonic ein  waren nur manche Landschaften und
Flugrad als Sonderwaffe, eine Art Robofeinde ausgetauscht worden.
Surrender CD, die ihn noch schneller  Musik und Grafik sind auf jeden Fall
macht! Zahllose Rohren saugen ausgezeichnet. Jeder, der Sonic
Sonic hinein und spucken ihn in  spielt, summt nach einer Weile die
Teilen des Levels aus, die man noch  verschiedenen Levelmusiken, ohne
nie gesehen hat o die es auch nur zu merken!

EE S EEEEEEEEEEET R B
H EEENEEEEEEEREEEESEEE




Sonic The Hedgehog wurde weltweit mehr
als vier Milionen Mal verkauft, die
Merchandisingrechte (also die flir andere
Produkte mit Sonic darauf, wie T-Shirts, Tassen,

Bettwasche usw.) alleine in Japan bringen Sega

monatlich weitere, unvorstellbare Summen ein.

Von Pyjamas bis zum Kaugummi ist alles mit ;

dem Sonic-Logo bedruckt, und bald wird die

Welle auch nach Europa tiberschwappen... N & ¢ i SONIC THE
Es wird erwartet, daB Sonic 2 seinen .

Vorgéanger in den Verkaufszahlen noch lber- ¢ 2 | ? HEDGEHOG z

trifft. Minoru Kanari ist der Chef des gesamten 2 e

Sonic-Projektes, andere wichtige Kopfe sind nur i ¥ SEGA J DM 90,'

dem Nachnamen nach, wenn tberhaupt, bekannt. Es ist vollig unmaglich, i

Fotos von den Programmierern zu bekommen, damit sie nicht berihmt und

von der Konkurrenz abgeworben werden!! So niedlich Sonic ist, so knallhart

lebt es sich in der eisigen Geschaftswelt des Entertainment. Keine grauen

japanischen Méuse, sondern stahlhartes BusineB liegt also der Anonymitat

zugrunde. Schade, daB die Menschen dadurch véllig in den Hintergrund STUFEN .ccccvecccccee.13

gedrangt werden!

Der Originalentwickler von Sonic, der, so unfaBbar es ist, bis heute SCHWIERIGKH“GMDE 1
anonym bleibt, steht seinem blauen Freund sehr nahe. Er meint, er habe Angesichts der groBen BESONDERHEITEN.....n/v
eine Art Vater-Sohn-Beziehung zum kleine Igel, und so wére wohl auch Werbekampagne und  standiger CONTACT
sein Verhaltnis, wenn er einen richtigen Sohn hatte... Vergleiche mit dem Original fallt es

schwer, Sonic 2 ' objektiv zu SEGA © 040/227 09 61
beurteilen. trotz groBer Ahnlichkeiten % R e T
hat Sega sich viel he gegeben,
Neues (wie die Flug-CD) ins Spiel zu
bringen

Wire der zweite Teil zu ver-
schieden vom ersten, wirde alle
Welit sich Uber den Verlust von
Sonics Charakter beklagen.
Zusammenfassend kann ich nur
sagen: Wer Sonic nicht mochte,
sollte die Haénde vom Nachfolger
lassen. Wir anderen werden sicher

noch lange vom neuen Modul
begeistert und Uberrascht GMPHIK
werden.
A Genile Vielfaltin den Leveln und Hintergundgrafiken.
A Der Detailreichtum ist vorbildhaft fiir dos Master System!

SOUND

A Der Sound paft gut zu den einzelnen Level-Melodien.
¥ Jeder Level hat seinen eigenen Ohrwurm!

SPIELABLAUF

A Die Level sind riesig, mit viele Geheimgangen.
'V Tails kommt nicht vor, pfui, buh!

f hat i
fraglos Suchtqualitat, aber eines 4 ANFORDERUNG
stimmt wirklich nicht: Der

Schwierigkeitsgrad!  Einhellig ~ war 3 A Die Obermotze sind ickisch, solange man den Kiff nicht kennt
man in der Redaktion der Meinung, ; F W In den friihen Levels kann das Spiel zu leicht werden.
das Spiel sei nicht schwer genug; g

Bon s ol ] 13 F 3 PROSCORE

anheben sollen, damit die Spieler . o
langer ihren SpaB am Modul haben. ’ F =
Profis kénnen nicht ganz zufrieden 9 3 /o
sein.

Das andere groBe Manko ist das . < Ein geniales Spiel. Grofler und besser

Fehlen von Tails — eine echte ¢ als das Vorbild, aber als Nachfolger

Enttauschung fiir alle Master- I ein bifichen enttiuschend.
System-Besitzer.

EEFENELETLTLS
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Keine . Neuerscheinung—seit
dem Ende von 1991 kam anch
nur anndhernd an die_coole
Gldtte von Sonic the Hedgehog
- heran. Jedes andere
Geschicklichkeitsspiel wurde
mit ihm verglichen, und Sonic
war monatelany das
Gesprachsthema Nr.1. Leider
gab-es. keinen - wiirdigen
Nachfolger, und so thronte der
Igel einsam und unangefocht-
en avf seiner. ruhmreichen
Hihe. Warum ist das Spiel so
beriihmt und kann  es’ iiber-
boten werden? * Na, die
Antwort brauche ‘ich nicht zu
geben, denn, ja, endlich ist
Sonic 2 da, und auch noch auf
dem Game Gear! Dieses Modul
hat den einzigen
Daseinszweck, alle anderen in
Grund und Boden zu stampfen,
aber wenn Ihr noch zweifelt;
dann lest einfach weiter...

GAME GEAR

Warum hilft Robotnik Sanic so offé Das.

verwirrt den Spieler und erweckt den
Eindlruck, daf} dos Modbl ebwas hostg

leben

isionen
perfekten
Spiels ziehen Dir durch
den Kopf, als Du das
Game Gear einschaltest.
Volli fiebriger- Erwartung 148t
Du die Titelscreens an Dir
vorbeiziehen, dann plétzlich
trifft es Dich wiemit einem
Hammer: " Tails ‘ist nicht
dabei! Er ist von Robotnik
entfiihrt worden, und Ihe
muBt losziehen, ihn zu
befreien. Was fir ein
Etiketténschwindel,
denkt Ihr,und da mu@@
ich..Euch- vollig recht
geben. ‘Die.. ganze
Marketingkampagne
fur. 'Sonic 2 basierte
auf Tails als
Mitstreiter - des Igels:
man; erst mal tiber den Schock
hinweggekommen ist, kann man
das Spiel trotzdem genieBen.
Wer die Entfiihrung Tails' miter-
muBte, wird sich

Wenn

und

unverziglich
Murren auf den langen,, dorenre-
ichen Weg machen, ihn zu befreien.
Sonic’, beginnt
die Jagd in der
Underground
Plant' Zone -

ohne weiteres

nicht | schwer,
aber eine “Art
Einstimmung
auf kemmende

Ubel Die
Feinde &hneln
denen des
ersten o+ Téils;
sehen aber
fieser aus.

Trotzdem
durfte der
erste’ Zusammensto3 mit Robotnik
leicht zu Euren Gunsten zu entschei-
den sein:

In “der \Sky High. Zone ist-zum
Kontrast ‘alles grellbunt und hell, und

nach “dem Abprall von: einer bes=
timmten Sprungfeder erhaltet Ihr ein
ganz besonderes Neues: Spielzeug!
Sonics Segelflieger ist aber schwer
zu'steuern, da gibt es viel zu
tiben.  Wohl ' jeder
machteher friher
als spater
Bekanntschaft
mit den
Stachelfallen
am Boden...
Eine weit-
ere Neuheit
wartetin der Agua
Lake/ Zone - eihe
groBe Luftblase, die Sonic
besteigt; ~und die ihm

unter

Wasser, Luft -liefert. Leider ist die
Kugel kaum.'zu steuern und daher
ziemlich -unpraktisch = aber immer
nechy besser, —als™ verzweifelt. nach

Luftblassen
oder?.

suchen zu missen

zusemmengebasfelt wurde. Und walrom

¥itt e nach aufeie Qbermatze-nachdem

&mk sie bezwlingen hoi# Seht sonder-
.

& ..-..-..... SegaPro 16 Seiten SONIC
& EEEEEEE ‘'m N




Sonic ist geringfiigig
schneller als im ersten
Teil und das gesamte Spiel
Wirkt noch glatter und -durch
gestylter. In den letzten
drei‘Levels (Green Hill;
Scrambled Egg
und Crystal
A Egg) wird- es
BB erst richtig
L hat. = Mehr
k. Feinde, noch
W schnellere
Action und
zahidlose
Saugrohre ' verwirren
den Anfénger komplett.
Findet Ihr “sechs Chaos
Emeralds, wird  es \iel leichter,
Rebotnik am Ende zu besiegen, der
nach jedem Level gemeiner wird!-Die
Ahnlichkeit' - zum_.ersten.- Teil - stort
kaum,~schlieBlich -ist. diese Folge
mindesténs ebenso spannend, wenn

I speeren Levels gibtes heufig knifige:
% s e e
unerwortet goldene Schickrsten auf

Tauchen.

Eadlich kommt Sonic mit seinem Segelfieger klar - s hat zwar

gedouert, macht aber einen Riesenspafdt

trrnernar

Bereitet Euich aufeinen Wirbelongriff vor! Vieles it zu ver-
frait, aber dos Spiel macht unheimlich Spaf

nichtspannender!

Auch die Grafiken sind
detaillierter und geschliff-
ener._igeworden - und
widerlegen das Vorurteil,
das _ viele - schon vor
Erscheinen | gegenber
Sonic 2 hatten. Stil und.

Spielablauf sind an den
ersten Teil angelehnt,
setzen aber | Standards
fir das Genre
schlechthin. Auch “ohne (g
Tails (grr...) gehort das

Modul in jede emn-
stzupehmende
Spielesammiung!

PRO“ Wenn Ihr in der
Sky High Zone
den Segelflieger findet, paBt gut
=~ auf, ihn nicht

gleich  wieder
zu verlieren und
% am Boden zu
zerschellen.
Wartet auf eine Luftstrémung, die
Euch tragt und driickt das Pad
nach links!

elen Sprungfedem téren Sonics Laufiraining sehr und
nnen seinen ganzen Zeifpkan durcheinander bringen!

SONIC THE
HEDGEHOG 2

SEGA @ DM 90,-

FORMAT
SPIELER
STUFEN .
SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN ......
KONTAKT

SEGA 040/227 09 61

AKTION

GRARK ¢

A Sonics Sprite st grafer ols im ersten Spil.
A Scline, bwechslungsreiche Landschaten.

OUND o

A Piiffige und fii jeden Level andere Melodien.
'V Die Melodien gehen nicht ous dem Obr und sind sehr schriig.

SPIELABLAUF

A ine irre Vielfalt und so0o viel einzusammeln.
'V Eine Riesenenttiiuschung, daf Tails nicht dabei ist.

ANFORDERUNG

A Einen Houch schwieriger als das erste Sonic.

W Aber die ersten Level sind immer noch zv leicht.

PROSCORE

5%

Ein genialer Nachfolger des Originals,
auch, wenn sich nicht allzu viel geiin-
dert hat. Der Spielablauf ist ge-

ringfiigig besser.




NOVEMBER 1992
DM6,50

|

| MEGA DRIVE

® lles isber Alien®

® Mit Volldampf voraus: Die Gadget Twins
| ® Superman im Anflung
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SEGAPRO IM ABO

MIT TOLLEM T-SHIRT-ANGEBOT!

Abonniere jetzt und
bezahle nur DM 5,85 pro
Heft anstatt DM 6,50!

UND

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -
umsonst!

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

@ Es ist fotal actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

® SegaPro informiert zuverldssig iiber alle
Spiele fir die Sega-Konsolen und
Hardware, bringt News aus Deutschland,
den USA, Japan und GroBbritannien. Wenn
es nicht in SegaPro steht, passiert es nicht!

@ ProTips sind Anleitungen zu den
beliebtesten Spielen - und was fir welche!
Echte Screenshots, um Dir Schritt fiir Schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig SpaB!

e e e e e e e e e e e ey

SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

Ich halt's nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich méchte
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von

] DM 70,20 (Deutschland)
'] DM 99,20 (Europa)
[/ DM 128,20 (Rest der Welt)

fiir 12 Ausgaben abonnieren.

Gewiinschte Zahlungweise bitte ankreuzen:
| Durch Bankabbuchung

BLZ

Geldinstitut
Konto-Nr.

L] Per Scheck

Unterschrift (oei mi
Datum

Vertreters)

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VORNAME / NAME
STRASSE / HAUSNUMMER
PLZ/ORT

1. Unterschrift e
Datum

Vertrsters)

Widerrufsrecht: Ich weiB, daf ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift
Datum

Vertreters)

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905

4630 Bochum 1




Nochmals herzlich willkommen zur SegaPro Leserbriefseite.

Vielen Dank allen Leuten, die uns so eifrig geschrieben haben; weiter so
Fans, alle Evre Einsendungen werden mit Interesse gelesen. Besonders freven
wir uns auch iiber Gemaltes, Gezeichnetes und wirklich verriickte Fotos (am
besten Ihr mit Euren Konsolen). Wir wollen jo wissen, wie unsere Leser so
aussehen. Verdffentlichung garantiert, soweit maglich. Das
Recht, Briefe zu kiirzen, behalten wir uns vor.

Also greift zum Griffel, Bleistift, Pinsel oder was
auch immer und legt los, wir warten gespannt auf
Eure Post! Uberigens... die beste Einsendung wird
mit einem SegaPro T-Shirt belohnt, also strengt

Euch an! Schreibt an:
Korrespondenz, ~ SegaPro,
Postfach 101 905, W-4630 Bochum 1.

KRITIK UND'| os

restliche Titelbild ist mir pe
zu bunt, die Schriften "beif3
teilweise,  bezog en  auf

i
chmal

3) Senengestaltung : C
unten

stéren “mich  die

Hintergrinde. sehr ich
jedoch  “profile” score”,
sowohl in mhalﬂ!cher Hinsicht,

alsauch bezlglich der Gestaltung.

4) Hervorzuheben ndetmg die

Qualitat @Zumindest. zeitweise mehr
‘als migs, dann wieder sehrsgt und

Leserservice,

Screenshots ist darauf
2zurtickzufiihren, daB
manche der  Screenshots
‘aufgeblasen” (vergroBert). wir-
den, “andere. jedoch nicht.Wir
arbeiten daran,, die Qualitat der
Screenshots in  den
komymenden
Ausgaben zu
verbessern.

FRAGEN
1)=Seit wann gibt
es die"=Zeitschrift
SegaPro?
2) Kann man alte
Zeitschriften
hachbestellen, Hunderte
und.mehr?.
8) Waramgschreibt lhr
nicht, dasiDatum in die
Zeitschrift, -.wann. .die

ALTE

AUSGABEN

Ich habe heute “durch®Zufall die
Ausgabe 2/92 im ‘Laden gefunden
und mir gekauft. Ich finde Zeitschrift
sehr gut gemacht, mein Game Gear
ist'sowieso sehr gut. Ist es moglich,
die_erste Ausgabe noch zu bekom-
men?.leh wirde mich sehr freuen,

% ’néchste Ausgabe da sie im Handel nicht mehr
, erscheint? erhaltiich™ ist. Wenn “atch  diese
gestachen *~. Rainer Wahl, Ausgabe so gut ist, haben Sie eifen
scharf. MuB das Riisselsheim neuen Abonnenten!
80 sein? Gunnar Forbig, Kassel
/ i s 1) Genau  wurde
SegaPro am'23. Oklober Viele Leser_haben uns nach alten
1992 geboren. Ausgaben;ven.SegaPro befragt. Sie

2) Also lieber
Rainer, ob Du gle-
ieh*Hunderte von
fr i heren
Ausgaben

kénnen ausudieser Ausgabe erse-
hen, wie sie friihere Magazine
nachbestellen kénnen.

Spiels zu einem
wesentlichen

Kriterium zur nachbestellen  kapnst, Eure Zeitschrift ist super, aber ich
kommt darauf an, obwir  habe noch€in paar Fragen!
soviele bei uns nech Was _niitzt €in Mega Drive 50/60
Kaufentscheidung. finden kénnen. Aber mhz 4Umbau? Wiirden Sie dazu
Am  objjektivsten wie Du__.Atisgaben raten?
“hzu vermitteln ist die nachbestellen kannst, Wanpwird Scnic 3'if.Deutschland
Qualitét jedoch ntr Kannst Du in diesem# erschéinen?

Heft herausfinden.
3) Gute ldee!

(ber Screenshots
Claus  Withelmy,

Wann wird das MegaCD off»z‘eH in
Deutschiand erscheinen?

Stuttgart Genau das haben wir< Martin Milz, Dusseldorf
Du  “wirst Dich Mit feinem Mega Drive 50/60 mhz
freuen, . zu erfahren, das eine Umbau kémen die Spiele schneller

Sammelmappe dm_SegaPro-Format
bei uns zu bestellen Ist.

Einige " Leser __haben™™  die
“Farbenpracht's“unseres Magazins
kritisiert. - Wir werden uns Miihe
geben, in Zukunft ein bischen
weniger ‘“knallbunt” zu sein, damit die
Texte einfacherzuilesensing:

Die unterschiedliche Qualitit des

gespielt
werden:
und



der Sct it d
kann erhdht  werden.
Wir misen allerdings
warnend  hinzufiigen,
daB, wenn etwas ‘mit
Deinem Gerét nieht in
Ordnung sein sollte, es
in Deutschland darauf
keine Garantie gibt.

Bist Du mit Sonic 2
so schnell. fertig gewor-
den’ oder. hast  Du_..etwa
gemogelt?! Nay sag’ die Wahrheit...
Auf Sonie. 3 musst Du jedenfalls
noch eine ganze Weile warten, der
Erscheinungstermin steht noch nicht
fest.

Auch fr das Erscheinen der Mega
CD'steht noch kein offizieller Termin
fest, es istiallerdings anzunehmen,
das sie in der ersten Hélfte dieses
Jahres herauskommt.

RENTNER?

Ich sehe michals eine Art Konsolen-
Rentner im Vergleich mit_anderen
Konsolen-Benutzern,, leh™ bin  im
reifen Alter von 38 und
glaube,
daB

ich
in der
Minderheit sein kénnte. Gibt es noch
andere Spieler, die in meiner
Altersgruppe sind?

Ich habe angefangen; mich. fiir
Mega Drive zu interessieren, als ich
einmal in “einer Ausgabe von
SegaPro geblattert habe. lch muB
zugeben, daB ich Uber einige der
Texte gekichert habe und die leicht
verstandlichen Erklaruingen zu den
Spielen haben mir imponiert. Wie
lange dauert es, eine Ausgabe von
SegaPro fertigzustellen?

Als ich meinen Mega Drive. kom-
plett mit Kontrollpad ind Senic
kaufte, war ich ein Neuling, aber
schon ‘pachi2 Woghen bin ich zur
Marble Zone Act 3 vorgrdrungen.
Wie lange braucht ein normaler
Spieler, umein komplettes Spiel-zu
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beenden.

lch hatte auch gerne
gewusst, ob alle Spieler, die einen
konventionellen Pad benutzen, unter
Blasen am Daumen leiden oder ist
das meinem Alter zuzuschreiben (ha
ha)?

Paul Ranting, St. Peter Ording

Es dauert genau einen Monat, jeden.
Monat eine komplette Ausgabe von
SegaPro zu schreiben und zusam-
menzustellen, aber wenn es eine
wochentliche Zeitschrift wére, wirde
die  Zusammenstellung nur  eine
Woche dauern, es kommt alles aufs
Personal an. Wir arbeiten manchmal.
bis spat

abends (eigentlich meistens), dann
testen wir auch die meisten Spiele.
Tagstiber sind wir meistens zu
besehaéftigt dazu, weil wir Artikel und
Reviews schreiben, Telefonanfragen

beantworten. und  generell  hart
arbeiten, was alles.zur Qualitit der
Zeitschrift beitragt.

Zur Frage wie lange man
braucht, um ein Spiel zubeenden,
kommt es ganz darauf an, wieviel
Zeit man damit verbringt. Je-mehr
Zeit man verbringt, desto besser
wird man. Ein durchschaittlicher
Spieler wiirde Sonicin zwei Wochen
beenden, aber einige Spiel-Siichtige
behaupten, sie brduchten dazu nur
einige Stunden und wir glauben
ihnen.

Es sieht so aus, als ob

2zuviel  Druck
auf den Pad ausgetibt
wird, wenn Blasen
am Daumen entste-
hen; die Joypads
sind ziemlich sensi-
tiv und miissen nicht
sehr fest gepresst werden.

Wir hétten aber noch gerne ge
wusst, wer beim Italia 90 gewonnen
hat...

NUR BEIM MD -
16BITS

Ich habe' die Nase voll davon. daB.
meine Freunde, die Nintendo
besitzen, sagen, daB SNES besser
sind als Mega Drive. Konnten Sie
bitte  einige  Statistiken  verof-
fentlichen, daf3 Mega Drive bei weit-
em die filhrende 16Bit Konsole ist.

Stefan Kuhlemann, Gelsenkirchen

Wir kénpen sogar noch etwas
Besseres bieten. Das SNES..ist

keine richtige 16 Bit-Konsole, son-
dern hat einen Spezial-Grafik Chip,
deres schneller macht. Das Mega
Drive hat diesen Spezial-

Chip nicht, aber
die Mega
(672}

N

wird ihn haben.

Wenn CD Games veréffentiicht
werden, wird der Mega Drive
die  Spezialgrafiken ~ und
Soundmaglichkeiten des
SNES mit €D haben und es
wird auch sehr viel schneller sein.
Na, wie findest Du.das?

BASKETBALL

lch habe eine Menge Ideen fir
Mega Drive Spiele, aber in den
Geschaften gibt es keine leeren
Kassetten und ich weiB3 nicht, wie

ich an sie ‘rankommen konnte.
Hilfe!

Lukas  Tobias, 1 Jahre,
Hildesheim

Du willst alse Deine eigenen Spiele
programmieren, ~ was? . Dazu
brauchst Du viel
Entwicklungsausristung (einen
IBM PC und Entwicklungs hard-
ware/Software) und jede Menge
Fachwissen, das Du nicht in der
Schule lernst. Programmieren ist
auBerdem sehr langweilig.

Deine Ideen sind wichtiger, als
einfaches Code-schreiben.
Spieldesigner kénnte zu einer
lohnenden Karriere werden. Ube
Dich darin, Deine Spielideen
aufzuzeichnen wie Zeichentrick.
Jedes Bild sollte mit einem er-

kldrenden Text kommen und am
Ende " sollte das gesamte Spiel
aufgezeichnet sein. Schicke sie
nicht an Programmierer, sonst wirst
Du dbers Ohr gehauen. Du muBt
warten, bis Du élter bist, bis Dich
Software-Entwickler ernst nehmen.
In wenigen Jahren.-werden es
Leute mit kinstlerischem und
kreativem Talent zu einer Karriere
machen kénnen. Also ibe weiter!

Zum  Programmieren  brauchst
Du  natirlich  immer  einen
Computer.




. DAS BEWER'I'UNGSSYS'I‘EM
| EINI.EI'I'UNG '3

. Nur ein kieiner Einblick in die Story des Splels M§|stens ein kurzes Resume vom
Coverinlay - nur nicht so langweilig.

ProViEwW

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst Du, was wir von den Graﬂken, p
Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir Dich liber und
andere wichtige Dinge, welche Du austesten und ansehen solltest.

ProTirs

Eine kleine Hilfe, die Dir helien sall die ersten Mln}aten des Spieles gefahrlos zu
Hilit auch uber die Stelle hinweg.

Sonic 2 .ococirnracnenncancsecessnsecse IS

PrOFILE B "ot 2 5

diesem Profil werden Dir die Randinformationen mitgeteilt, wie z.B. was ein Spiel 4 Crue Ball ..ccciuceicnsnansannnins s 66
kootdl, ab wann es erhdltlich ist, wer der Hersteller ist, ob es ein Importmodul ist, wo Where in the World is Carmen
eszu beziehen ist, etc.. s

PROSCORE

Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Splels bewenet Ein Spiel was
super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die Spielbarkeit sehr mies
ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung Der

+ héngt vom Gesamteindruck ab, den ein Spiel hi Auch der is ist
ein wichtiger Punkt, auf den geachtet wird.

ProYo!

\ Der ‘ProYO!' ist unsere Auszewhnung fiir all die Splele dle eine Wenung von iiber
90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine Sammiung.

MAsTER GEAR

Jedes Master System Review enthalt einen Kleinen Abschnitt, in dem darauf
i eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear Konverter’ auf der
Game Gear spielen laBt (sind die Grafiken erkennbar, ist der Sound okay, etc.).

George Fornan’s Boxing
Pit-Fighter

PROLESERI Bewerbung. ‘Jeden Monat Meinung mit. Mit etwas Gliick
werden wir gine kleine Anzahl wird Deine Meinung mit Deinem |
Egal wie hart wir an uns heraussuchen und  ein Foto in einer der nachsten
arbeiten, auch wir sind nicht spezielles ProLeser! Review SegaPro Heften direkt neben
unfehlbar, darum bitten wir um Packet zukommen lassen. Das unseren Review abgedruckt. §
Eure Unterstiitzung. Falls Du bedeutet, Du kannst die Also, fallst Du Dich traust.
Deine Meinung zu'den neuesten allerneusten Spiele schon schick uns Deine L an
Spielen abgeben méchtest, vorher spielen und teilst uns als die Adresse auf der vierten
schick uns einfach eine klgine Gegenleistung einfach Deine Seite des Magazines.




BATMAN
RETURNS

SEGA & DM 90,-

FORMAT .2Mbit
SPIELER
STUFEN oecvenssnsusasasnsnens 18
SCHWIERIGKEITSGRADE....1
BESONDERHEITEN .........n/v
KONTAKT:

SEGA 040/2270961

AKTION

A Brillante Arimation von Sprites und Objekten.
A Jede Menge Feinde und Power-Ups im ganzen Spiel.

A Do T o s R, s st i G6 ewolt .
'V Aindert sich nicht und wird nach einer Weile monoton.

& Jede Menge Leve it vesciedenen Routen 2o Auswah,
W i il vl “Tienodchchiee” i meine Geschad,

'V Die Bsewichte sind nicht ganz so variationsreich.
'V Selbst zalriche Level machen dieses Manko nicht wieder wett.

PROSCORE

©6S5%

Anfiinger reizt diese Spiel vielleicht,
aber ernsthafte Gamepros kinnen
nur miide liicheln!

uned Euch auf
Batman  Returns 5

p fur ~ Game-Gear- — "%
i Konsolen ein  und
macht Euch auf die
kiirzeste Story Eures Lebens gefaBt.
Auf zahlreichen Bildschirmseiten wird
von einem armen Méadchen erzahlt,
das Batman um Hilfe bittet. Fiir
meinen Geschmack einige zuviel,
aber wenigstens kann man den Text
lesen. Bis hierher ist die Story noch
recht ernst, aber wenn das Madchen
ohne Fallschirm vom Gebaude
segelt, ist der Spaf3 verdorben, denn
sie sieht eher wie ein Pfannkuchen
aus und schlagt mit einem ent-
tauschenden Plumps auf dem
Gehsteig auf.

Nach Optionen braucht lhr in
diesem Spiel nicht lange zu suchen,
es gibt keine. Dafiir mu man sich in
jedem neuen Level fir eine von zwei

Wenn lhr Euch an den Wanden hocharbeit-
et und von dort auf eine Platform aufsprin-

n wollt, betdtigt einfach UP und springt
. Dkt leichzeitig den Fire-Bution und
<chon sind i ouf o Platfoen vertncon Boiis
ausgeschaltet.

Routen entscheiden - jetzt wird's
spannend, oder was. Ubrigens spielt
es keine Rolle, welchen Weg Ihr ein-
schlagt, der Schwieri bleibt

5 8 \}\

N

B L
Wy s

FROUTE L ROUTE &

ROUTE SELECT

@ njedom neven Lovel omt lhr zvischen
2w Routen wéihlen, aber leider sind clle
Wege ziemlich kurz, oso spiel Eure Wohl
im Grunde genommen keine Rolle

recht kurz geraten und im Grunde
genommen muBt lhr nur den Weg
zum Levelausgang kennen. Kennt Ihr
Euch ein biBchen aus, braucht Ihr
bloB auf den Levelguardian
zumarschieren. Die Guardians ken-
nen nur drei Bewegungssequenzen
und stellen nach einiger Zeit keine
Gefahr mehr dar!

Trotz  vieler  variationsreicher
Hintergrinde ~ will kein rechter
Spieleifer aufkommen. Das

Gameplay ist doch sehr limitiert.
Jeder Level l4uft in drei Stufen ab
und auf jeder Stufe wartet ein
Guardian, der seine Waffen auf Euch
abfeuert. Wie gesagt, no Problema,

Senor, einfach loslaufen, Waffen
abfeuern und wieder zurtick laufen!
Die Acton im Spiel ruft

Erinnerungen an ESWAT in mir
wach. Waren da nicht die unter-
schiedlichen Sprites, kénnte man
meinen, beide Spiele seien identisch.
Insgesamt gibt es sechs Level und
das langweilige Gameplay ist keine
H g fur jeden
gelibten Gamepro. Grafiken und
Sound geniigen allerdings héchsten
Anspriichen, und das macht die
ganze Sache noch schlimmer - denn
was hatte das fir ein Spiel werden
konnen. Die vergangenen Monate
haben eine ganze Reihe von
ielen fir die GG-Konsole

gleich, lediglich die Sprites und
Karten unterscheiden sich voneinan-
der.

Im Spiel gibt es zwar jede Menge
bése Buben, die Euch alle ans Leder
wollen, sie lassen sich aber
problemlos ausschalten.
Diese Tatsache
appelliert nicht
gerade an Euren
Kampfeswillen.

Alle Level sind

o>
£

herausgebracht, aber Batman féllt
leider  abgrundtief an  dieser
Kategorie vorbei.

0

Gotham City hat den Penguin
und Catwoman iiberlebt, aber
nicht ohne die Hilfe unseres
maskierten Helden Batman! Er
hat die Bevilkerung eigen-
héndig vor einem schlimmen
Schicksal bewahrt und die
Gerechtigkeit hat wieder einmal
gesiegt. Soweit zu Batman.

Batman will gerade seine
wohlverdiente Ruhepause einle-
gen, als er bemerkt, daB es
doch noch einige Probleme in
Gotham City gibt. Ein Médchen
ist auf einem Wolkenkratzer
gefangen und kommt ohne

fremde Hilfe nicht mehr
herunter. Da regt sich in Batman
natiirlich sofort der

Beschiitzerinstinkt, also steigt
er noch mal in sein Kostiim, um
die Kieine zu retten. Leider
kommt er trotz Batmobil nicht
mehr rechtzeitiy an und das
Médchen fallt wie ein Stein in
die Tiefe. Batman wird die
Schuld  an  ihrem  Tod
zugeschoben, also macht er

=/ sich, nur mit Gottvertrauen,

Gerechtigskeitssinn und seiner
Spezialausriistung  auf  die
Socken, um seine Unschuld zu
beweisen und den wahren
Ubeltiter einzufangen!

57
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TERMIHNATOR ORE:
o6 ’55950

LREsas
B

@ chewsng u plazierer Schuf vom Rok@Binver for zwischen die Augen von T-1000 und schon

iile in olle Richtungen durch de Gegend! Mal sehen, ob er auch diesmol wieder

e Mol
BB &L 5iocbogene Visage it enem Pldserchen el o pocr

Das M::-Spiel Terminator 2
kostete§den Produzenten die
nicht  unhefrichtliche Summe
von drei Millionen Dollar und
enthalt einige Filmszenen, die
aus der. urspriinglichen
Leinwandversion herauseditiert
wurden. James Cameron (der
Drehbuchautor  und Regisseur
von Terminator und Terminator
2) hat nicht nur die Bilder bere-
itwillig  (Ha, Money talks,
Bullshit walks - Tschuldigung,
James) zur Verfiigung gestelit,
sondern  auch  hei der
- Spielprogrammierung tatkréftig
mit Hand angelegt.

MEGA DRIVE

QDRDDID DT

D65 155 15 £ 05 15 08 1

ie Sﬂ!ﬂsequenz setzt

Vorgehau im Kino lief.
folgt einem zweiten
i +idem Modell T-1000 —
“der in die Vergangenheit geschickt
- Wird, um den jungen John Connor,
* Fihrer derl. Widerstandsbewegung,
aufzuspiren d  umzubringen.
Dieser neue: Terminator’ bestefit aus
einer polyehromatischen
‘Stahllegierung  (Flussigmetall  fur
Laien wie mich) und kann seine Form

einfach ¥ip walles verandern, was er
physikali “ berthrt. -Der John
Connar ikunft hat Wind von der

Sache bekommen ' und_bringt eines
der alteren Termumimdelle — den

menjider Ende 1991 als g

= T (1}
@ e Abkihung ol Uberiee den
it Flissigsficksioffund febere dann eine
ab_ife, vie derTyp nach dieser
nvausend Kleine Stiicke zerspringf!

Hasta lu visto,
Eingeweide in allej
vollomputierten R

! Ein feindlichegy

ichtung
fer wi

genl % 0




ein paar
Jahrchen zuriick) kampfst Du (und
ein Freund, sofern vorhanden) gegen
die Terminators der Zukunft und der
Vergangenheit, um John Connors
Leben und damit die gesamte
Menschheit vor der Vernichtung zu
bewahren.

Nach dem‘;;m-

erscheint dann der Optio

T-800 —
Besitz. Er pro-
ert den Roboter

in die

~ Im  Spiel nach Das?piel erkennt automatisch die
Machart von Op  Anzahl der angeschlossenen

Wolf (das liegt  Joypads und ob eine Menacer-Light:
schon  Gunangeschlossen ist oder nicht. Irni‘

Zwei-Spielermodus  kénnen beld
F'Iayer simultan spielen, wahlwels
Mischung aus
Joypads oder einem Joypad uni

einer Menacer. Aber auch
Einzelmodus 4Bt sich d
echt gut an.

.~ Wenn das Spiel beg

TEHMIMATUR
P ooes o8

.,,o

; e
e

Dar T 10%:9 in der Zukunft

sligegn ¥ i s
JohnCnnncr_’mte« -l e
., Vo

75

Mission beendet, Zeit fir eine:
Verschnaufpause zu
Euch blof3 den A

Endoskeletons are trademarks of Candico Pictures

e



Cyberdyne zu entkommen.
SchlieBlich kommt es zur letzten)
Konfrontation mit dem T-1000 im 22
Stahlwerk.

Die Levelguadians spielen eine
wichtige Rolle und kommen, in allen
moglichen GréBen und Formen. Der
erste  Guardian ist beispielsweise

eine “Hunter’ Killermaschine, die
buchstablich ]gis an die Zahne TERMINATOR z H
bewaffnet ist! Raketer mastofie
jvaine n.Psmasiole  THE ARCADE GAME

hlen sl
den na n, Himmel, i
D?rna:aDCe £l grﬁles Korsx:‘vzg ARENA . PREIS n/V
.DEIHS Lebensenergie wird in Form

“Hunter” Killemaschinen gefshrden Deine Gesuncheit Die rchfige Medizin mumM
e e e : mrand angezeigt. Dancben  FORMAT. --4Mbit
SPIELER.. s
cOMPLETE  soche Kieinigkeiten nicht zu ; STUFEN ...coconecnccansoncencence®
- mern, sondern kannst unbesol C spater im Ophons— m

alles schieBen, was sich bewegt. ) SCHWIERI ol
Wartezeit, bis das e i i % BESONDERHEITEN -Mllplly

2 Deinen  Steuel u 1

: i i 3 KONTAKT

SEGA © 040/227 09 61

mission

on. 18 8O ‘moniert, entfallt
pune ::*u:- geaTaguE®
LSAREERTIRE" TR -

raraketen.
_Alle  Hinterg
Das kann man vo
Firma, beginnend
nicht behaupten, '

wmﬂeg dorthin begegnen

Endoskeletons mit ikel liest, lie AKTION
ten Zahnen und Gewehr im lich schon in |
Es liegt vollig bei Dir, ob Geschaften aus, i STRATEGIE
n t geil! Ich habe' & Socken uli'ﬂb
tark die pielchen,  de mit  der GRAHK 920/

iger #ﬁf gewlrag da:

ontel L 1 A stk ind desr Wel sind.

mal jemand ZUQE' A Jede Menge Screenaction, und trotzdem tut sich noch was.

fﬂ

e Menge realistische
Di

S0UND i

& Rbgelahvene Soundffekte und digihasete Samples.
& Die Tones verlehen Flidum und regen das Spiel an.

[JA WAT’ 1 SPRUABLAE 0%

Diese Anzeige ist fir - rate mal = 'V Die meisten Level sind identisch.

iowal, Spcercins. Mo, do. Conlitues : A '
war'ich nie drauf gekommen! kann im b . . ; A Dafir i der Zwel-Spiledas die Koblen s dem Fever

s e - e /' INFORDERUNG 0

g g : ] [ 27 bt Vvl ool ot Ao s o Tleinge .
Rakefenzéhler. Sparsamkei o - ! A Und donn it da noch die ltzte Konfrontation mit dem T-1000.
oberstes Gebot, denn im Jahr : ) -

2029 sind Roketen Mangehuare, ﬁ:“é.m . - PROSCORE

: 4 %
; ” o ("
it eifem

Ein brillantes Spiel - Super auch als
andringen- Stand-Alone ohne Menacer — aber mit
Bt Du es Zubehir geht’s echt ans Eingemachte!




totale Taz-Fieber ausgebrochen.
Wer heutzutage in einen halb-
wegs verniinftigen Gameshop
geht, sieht den kieinen Teufel
iiberall in UberlebensgroBe an
die Wand gepfiastert. Leider gab
es hisher ein kleines Prohlem,
denn obwohl Taz bereits vor
Monaten im Mega-Drive-Format
erschien, hatten Game-Gear-
Besitzer hisher das Nachsehen.
Aber das ist ja alles Schnee ven
gestern, denn Taz ist hier und es
sieht ganz so aus, als ob das
Spiel zum neuen Superhit fiir die
Game-Gear-Konsole wird!
Natiirlich ist Taz immer noch auf
der Suche nach dem verlorenen
Seevogel-Ei, und nichts kann ihn
von dieser Suche abbringen,
weder Krabben, Bomben oder
andere Widerwartigkeiten des
Lebens. Ja, Taz nimmt die Suche
so ernst, daB er alles, was ihm
dabei in die Quere kommt, mit
Haut und Haaren verspeist.
Leider kinnen sich die ungliick-
lichen Opfer im Verdauungstrakt
iiberhaupt nicht mit dieser eher
lastigen Angewohnheit anfreun-
den und genau deswegen braucht
Taz Eure tatkraftige Hilfe. Also
dann mal los, denn wer kann
unserem treuherzigen Charmeur
schon auf Dauer widerstehen?

FEBRUAR 1993 SegaPro

igentlich gibt es zu Taz
Mania kaum noch etwas
Neues zu erzéhlen, es sei
denn, Ihr habt die letzten
paar Monate auf dem
Mars verbracht. Allerdings galten
diese News lediglich fiir den Mega-
Drive und ich brauche wohl nicht zu
erwdhnen, daB die Game-Gear-
Konsole in eine andere Gattung fallt.
Taz ist zwar das gleiche Teufelchen
geblieben, aber schon  beim
Einschalten démmert es sicher
manchem von Euch, daB hier noch
eine knuppeldicke Uberraschung in
der Luft liegt!

Level eins bringt Euch ohne
Umschweife in die Steinwiiste. Ein
riesiger Felsblock schwebt lber Taz,
wenn er seine Faxen auf dem Screen
ausfiihrt. Nach einiger Zeit merkt
auch der Dimmste, daB sich dieser
Felsbrocken nicht so ohne weiteres
in Luft auflést, sondern Taz beharrlich
durch die Waste folgt. Um der Gefahr
auszuweichen, missen schon einige
blitzschnelle, taktisch ausgekligelte
Manéver her, denn schon eine kurze
Bertihrung mit dem Stein beférdert
Taz ins Jenseits!

Wenn |hr erst mal Level eins
geschafft habt (das reinste
Kinderspiel nach  dem Canyon),

schaltet das Spiel den Turbolader ein

und es geht richtig rund. Selbst
wenn das Spiel im MD-Format nur
einen mittleren Schwierigkeitsgrad
hatte, auf der GG-Konsole 1aBt es
sich nicht so einfach an. Das liegt
vor allen Dingen an einer explo-
sionsartig angewachsenen
Feindbevolkerung, die das Game
so frustrierend schwierig gestaltet.
Manchmal méchte man tatsachlich

PROTIPCC .

so wenig wie moglich und spart
Euch damit Eure Energien auf.
Eigentlich braucht Ihr nur zu
rotieren, wenn die
Kanonenkugel in unmittelbarer
Nahe ist, damit Ihr einen
Blitzstart habt. Die gesparte
Energie hilft Euch spaéter, iiber
den Canyon zu springen.

Rotiert im

mit dem Kopf gegen die Wand ren-
nen! Das soll keine Kritik sein, denn
trotz oder gerade wegen des
héheren Schwierigkeitsgrades 148t
sich Taz ausgezeichnet spielen und
auch in der GG-Version von Taz
Mania finden sich zahlreiche bekan-
nte Gesichter wieder. Erstaunt hat
mich vor allem die Detailtreue, bei
der Umsetzung ging scheinbar kaum
etwas verloren.

Einstimmige Meinung der
Redaktion - Wenn Euch Taz Mania
nicht reizt, fuhit mal Euren Puls,
vielleicht seid Ihr ja schon tot. Um ein
ghnlich reizvolles Spiel im GG-
Format an Land zu ziehen, miBt Ihr
bestimmt lange suchen, und das will
schon etwas heiBen, wenn man an
die jlngsten Hits wie beispielsweise
Chuck Rock denkt. Taz Mania ist ein
absolutes Mu!

Toz bereite sich auf einen Sper-Spin vor! Die Rotierbewegung is eine absolute Pfichtilbung, weil Toz
sonst alles und jeden verspeist, der ihm in die Quere kommi!

FORMAT

SPIELER

STUFEN ...
SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN ...
KONTAKT
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GRAEK

90%

A Brillonte, obwechslungsreiche Sprites und Hintergriinde.
A Di Ta-Animafin it groBorig geungen - volig wechund rucirel.

o

A Fir jeden Level eines
W Der blecherne Sound malttiet mitunter dos Trommelfll.

SPELIBLAE ~ 90%

A Superschnelle Action in allen sieben Levels.
'V Zu viele Feinde machen Euch das Leben schwer.

ANFORDERUNG  90%

A Einige Level lassen sich leichter spielen.
W Der erste Level ist eine echt harte NuB fiir Anfiinger.

PROSCORE

Q2%

Mit diesem Spiel liegt Ihr immer
richtig! Ein MuB fiir jede Sammlung,
egal, welche Spielart Ihr sonst
bevorzugt.

§5%

ren Tune.
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Wer kennt es nicht, dieses
beriihmt  beriichtigte Spiel,
iibersetzt in 15 Sprachen, iiber
15 Millionen Mal weltweit
verkauft und als eines der am
meisten gespielten Games auf
dem Globus bekannt? Gebt
schon auf, Ihr erratet es doch
nicht! Natiirlich, ich spreche
von Trivial Pursuit!

Das Konzept ist einfach,
aber unglaublich schwierig zu
meistern. Die  gebhalite
Ansammiung aller unniitzen
Dinge dieser Erde hat die
Herzen und Kopfe vieler
Brettspiel-Fans in aller Welt
im Sturm erobert. Das Brett
hat die Form eines Rades mit
Speichen und es gibt
Tausende von Fragen, die
beantwortet werden miissen,
wenn man die sechs
Innenfelder fiir sich erobern
michte. Dieses Spiel ist dafiir
verantwortlich, daB sich
zahllose Menschen, anstatt zu
schiafen, den Kopf zer-
brechen, wer zum Teufel denn
die meisten Tore in der
FuBballweltmeisterschaft von
1966 geschossen hat.

Jetzt hat Domark den Stier
bei den Hornern gepackt und
das Spiel im Master-System-
Format programmiert. Es
kommt sogar mit einem
Quizmaster namens Russell
und es sieht ganz so aus, als
ob sich das Trivial-Fieber in
Deutschland demniichst
explosionsartiy  aus-
breiten wird.

as Spiel beginnt mit

einem groBartig orna-

mentierten

Titelbildschirm und

fordert dann zur Auswahl
einer Landessprache auf. Zur Wahl
stehen Englisch, Franzosisch,
Deutsch oder Spanisch. Natirlich
koénnte man mit dieser Option auch
tichtig Vokabeln pauken, aber
wahrscheinlich hat man die Option
nur deswegen integriert, um den
Export in die jeweiligen Lander zu
vereinfachen.

Danach fragt das Spiel an, wie
viele Mitspieler teilnehmen. Bis zu
sechs Spieler konnen sich das
Vergniigen teilen, aber der Computer
fallt aus offensichtlichen Griinden als
Spielteilnehmer fiir die trivialen Dinge
des Lebens aus.

Falls Ihr das Spiel nicht kennt (seid
Ihr fr einige Jahre vom Rand der
Welt ins Nichts gefallen?), hier elmge

PRESS
To

ThROW ﬁ

@  Gonzollineimlmenkrs, vo shon iode
Menge Fragen worten. Wirlele und wahle
dann die gewiinschte Kategorie:

Hinweise: Ihr miBt Eure

durch das Rad bzw. die Speichen
bewegen und fiir jeden Spielzug eine

L 9gg=,_The Tupical man
83 niley UR'IA

® Hmm, wenn mich nicht alles tiuscht, Gras oder
Barhwuchs. Wer kennt sich schon so gena
aus2 Nafirlich hot das Spiel noch jede Menge
andere, derariig obskure Fragen auf Loger
Frage beantworten. Am Ende miiBt
Ihr  Eure Spielfiguren in den
Innenfeldern plazieren. Fir jedes
Kategorie gibt es ein Innenfeld. Von
dort miBt Ihr in den Innenkreis ein-
dringen und die letzte Frage beant-
worten. Wer hat eben was von ein-
fachem Spiel gesagt!
Wenn Ihr die Namen der
beteiligten Spieler eingegeben und

Ich habe gerade eine Frage aus dem Bereich Naturwissenschaften erfolgreich beant-
wortet und darf jetzt zum ersten Mal in das Innenfeld. Wenn ich jetzt eine Vier wiir-
fele, ist alles gebont, aber wann hért schon ein Wiirfel auf das, was man ihm sagt?

Nimm auf
jeden Fall die
Extuwurl-
It.
Ml’! Du die
vitale Extra-
Chance, dh
alles
wiirfein und in den Innonkmls
einzudringen.

die gewiinschte
Spielfarbe gewahit habt,
erscheint wie auf Stichwort
das Spielbrett. Der Screen
zeigt nur einen Teilausschnitt,
weil das Spielfeld circa doppelt so
groB ist wie die verflgbare
Bildschirmflache. Allerdings scrolit
das Spiel vollig ruckfrei und alle
Spielerpositionen koénnen
blitzschnell angezeigt wer-

den. Jetzt noch die Wiirfel
geschmissen und schon

macht sich der erste Spieler

auf den langen, beschwer-

lichen Weg. Je nachdem,
welche Strecke Ihr wahlt, habt Ihr
bis zu drei Innenfelder, auf denen Ihr
landen kénnt, wenn Euch die jew-
eilige  Kategorie zusagt. Die
Kategorien sind in Geschichte,
Naturwissenschaft, Geographie,

SegaPro FEBRUAR 1993



schlichtem Text.
Die Fragen werden vom

Quizmaster Russell
gestellt, einer bebrillten
Ente im Tuxedo! Der

Charakter ist liebevoll ani-
miert und offeriert sein
Beileid, wenn Ihr eine Frage
nicht richtig  beantwortet
habt, oder aber er fiihrt
einen Freudentanz auf, wenn
Ihr  richtig geraten habt.
Soundeffekte und Musik
passen zum Spiel und
sind véllig ausreichend.
Allgemeinwissen st
der Schitissel zu Trivial
Pursuit,  nicht  zu
vergessen eine
gewisse Vorliebe fiir
vollig nutzlose
Informationen.
Trotzdem bin ich mir
sicher, daB dieses Spiel
zahlreiche Anhanger in deutschen
Familien finden wird, ganz beson-
ders dann, wenn die originale
Brettspielversion noch nicht zum
Familienbesitz gehort.

0 M BET IT rnmrr -
505 - s
Literatur, Unterhaltung und Sport & i z

Freizeit unterteilt. Einige der Fragen i st N

im  Unterhaltungsbereich  spielen . i
einen mehr oder weniger bekannten
Song ab, den Ihr dann erraten maBt,
also den Lautstarkeregler am
Fernseher auf volle Pulle
stellen.  Die  meisten
' Fragen bereiten einem

=

Q=

(ivial Nl

A\\k\///-

e

PLAYER RETURN
EXIT

GRS TDITION

Wbkl sl € oh
Kopfzerbrechen, aber Congratulut ion'gs, DINIIIi oL
wenn man im Team ave won the game!l

spielt, kann man sich
wenigstens untereinan- ()
der beraten.

Vorteilhaft féllt auf, da

man die Antwort nicht, wie
von anderen, gleichartigen
Spielen  bekannt, miihselig

eingeben muB. Der Computer appel-
liert an Euren Anstand. Er zeigt die
richtige Antwort an und fragt dann,
ob Ihr das Ratsel gelost habt. Leider
hat diese Methode auch Nachteile,
spielt man namlich allein,
wird die Versuchung
groB und die ganze
Sache schnell

langweilig.
Andere Fragen
zeigen eine
lllustration  des
gefragten
Problems, aber der
iberwiegende Teil
aller Fragen basiert auf

FEBRUAR 1993SegaPro

e |

Nach einer echt harfen NuB (ich glaube, es hatte etwas mit anrmHen im Verhltnis zur
Unendlichkeit zu tun) habe ich den Computer betrogen und das Spiel gewonnen. Was heiBt denn hier
unfair.. Man kann sich nicht mit dem Computer verbiinden, man konn ihn nicht schlagen, was bleibt
einem anderes ibrig...2

Hhat was Cilla Blgcl{'s real
mome =

last

° Wen interessierfs! Gib mir mal ein ixmv Fragen zum Thema Koffeinabhangigkeit und unbezahite,
K(g}edunkle Uberstunden im journalistischen Umfeld, die kann ich mit hum?enprozenhge« Sicherheit
intworten!

SO0 H
2N 1R1,/’ Lissuir
L "E.M

7\
TRIVIAL PURSUIT
DOMARK @ DM 100,

FORMAT ......conensunnnsnees @ Mbit
SPIELER ...cccvnnnnnnnsnsnsasasases®
STUFEN.....cc0rnsuccnsancacacencelt/@
SCHWIERIGKEITSGRADE ....n/a
BESONDERHEITEN.........versus
KONTAKT
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wnat_ix the corr

AKTION

GARK___ 84

A Spitzenmiifiige Animation fir Russell, die unn-!m

SOUND.  76%

A Musik und Soundeffekte passen zum Spiel.
'V Andererseits liegt hier nicht das eigentliche Interesse.

SPIELABLAUF  79%

A Superspa fii Teams oder mehrere Einzelsielr.
¥ I Einzelsielermodus etwas zu langwierig.

ANFORDERUNG 82°%

A Tausende von Fragen warten auf eine Antwort.
W Konnte eine harte N fii fingere Spiler sein.

PROSCORE

81%

Eine echte Herausforderung an die
graven Zellen der ganzen Familie.
Schade, daB der Modus fiir Einzelspieler
nicht so gut ausgefallen ist.




MASTER SYSTEM

| 4 0 IREVIEN

GEORGE FOREMAN'S

eorge Foreman begrift
Dich mit einem scheuen
{oder ist es vielleicht hin-
terhéltig?) Léacheln - er
weiB schlieBlich, auf was
Du Dich da eingelassen hast, von
Deinem Klitzekleinen
Trainingsrickstand (circa 20
Jahrchen)  einmal ganz zu
schweigen. George ist ein fleischge-
wordener  Alptraum  fir jeden
Gegner, und wenn er Deine Knie
nicht weich macht, brauchst Du vor
nichts und niemandem Angst zu
haben!

Gleich zu Anfang kannst Du
wahlen, ob Du lieber gegen den
Computer oder einen menschlichen
Gegner antreten mochtest. Im Zwei-
‘Spielermodus  verkorpern  beide
Spieler einen Boxer (beide konnen
sogar den gleichen Boxer vertreten).

PRG“ Versuche
Deinen
Gegner an die

Seile zu drén-

Falls Du auch zu den wirren Typen
gehirst, die bis um 3.00 Uhr mor-
gens aufbleiben, um sich einen
(guten?) Boxkampf anzusehen,
dann bist Du offensichtlich schon
auf den Geschmack gekommen und
hast Blut geleckt. Mega-Drive-
Besitzer kinnen sich schon seit
langerer Zeit villig unblutig
;:l;gl:ugen - mit Evander Holyfield’s s < gen und ihm
g, aher wo bleibt der stolze m i t
Besitzer eines Master-Systems? g =T ) Kaérpertreffern
Hir schon auf zu jammem, denn > = > 3 : : e Luft zu

seit neuestem gibt's ja George - y: - | Eood nehmen! Wenn
Foreman's KO Boxing und dieses e B i ergleich 2 eorgs e WS e ity s Du es geschickt anfingst,
Spiel ist nicht von schlechten ® beuchmd.msddog Wenn Du Deine Deckung héingen lf¥, schnupperst Du schneller Ringstaub als bleibt die Gegenwehr vollig

Eltern! Boxe ein paar Runden Dir e aus.
gegen die Besten der Welt, ohne - e -
auch nur den Kkleinsten Kratzer Leldgr werden die Kampfe nicht _als
davonzutragen! Wenn Du nicht auf Turnier ausgetragen, sondern sind

5 e 4 | reine Einzelkdmpfe. Eine weitere
einen richtigen Gegner verzichten - — 4 % _ Option verlangsamt das Gameplay,
willst, kannst Du auch im Zwei- damit Du Dich wenigstens halbwegs.
Spielermodus einen ungeliebten \ ;

et vertraut machen i
“Freund” als Punching-Bag
antreten lassen - ist sowieso
viel sicherer als eine richtige
kdrperliche
Auseinandersetzung (da weiB : ‘Dieh Begfé’iﬁﬂgg‘s"zsik hat
i einschmeichelnden Klang,
v, £ R 2l stngetet s
o ng und schol
Wafkelmut M Kiie e mittendrin im gSchlamassel Wenn
Schwiche darfst Du fiir dieses Du nicht sofort mltem paar gestoch-
Spiel beruhigt ablegen, denn selbst Sache gehst,
wenn Du nur so um die 40kg = | Dei Hmungen auf
wiegst, ist nicht alles verloren - 3 w
schliipfe einfach  fiir einen
Nachmittag in die Rolle von George
Foreman und zeige allen, die Dich
anmachen, wie stark Du bist, wenn
man Dich nur [Bt.



schon so gut wie verloren. Die
Boxersprites bewegen sich recht
langsam und man sieht die Schlage
schon auf Kilometer herankommen.
Wenn Dein Schlag ankommt, hat
Dein Gegner schon die Deckung
oben und schldgt mit einem kurzen
trockenen Leberhaken zurlick
(Autschl).
Ein weiterer Kritikpunkt, den
hier unbedingt beméngeln
= e

=
So sieht es aus, wenn man sich mit dem Favoriten anlegt! Ein paar gut gezielfe Heumacher und schon

K er den Ringboden, und dos schon in der ersien Rundel

George hat ein paar gute Tricks ouf Lager
und zeigt Dir, was passiert, wenn Du mit
ihm in den Ring steigst! Puh, bin ich froh,
daB s nur ein Spiel ist.

rifft das Spiel gegen den Computer.
Scheinbar hat man einige unfaire
Vorteile mit einprogrammiert. Der
Computerspieler bewegt sich
leichtfiiBig durch den Ring, kann sich
abducken und hi

herpendeln.

iime
Wenigkeit
hingegen muB
sich nur vor- &
wérts  und
rickwarts
durch  den
Ring schla-
gen.

Leider gibt es auch nur zwei
Schlagarten far Dich, den rechten
und den linken Haken. Beide sind
gleich stark, aber ein einzelner
Schiag, egal wie gut gezielt, hat nicht
sofort die gewiinschte Wirkung. Um
den Gegner aus dem Fight zu
nehmen, bendtigst Du ungeféhr 200
Treffer, eine unrealistische
Vorstellung. Selbst wenn Du Deine
Geheimwaffe loslaBt, den Power-

Punch, findet Dein Gegner meist
noch die Energie, um sich wieder
hochzurappelin.
Die Kéampfe gehen tber maxi-
mal 10 Runden, also trainiere
fleiBig die Ausdauer Deiner
Finger, damit Du nicht in den
letzten Runden untergehst.
Apropos Schmerz, der wird nach
einigen Kémpfen so unertraglich,
daB Du eine Zwangspause einle-
gen muBt.
Der Schwierigkeitsgrad hangt
vom gewéhiten Modus ab. Im

langsamen Modus sind die Kampfe
durchweg leichter zu bestehen,
wéhrend der schnellere Modus Dein
spielerisches Kénnen bis zum geht
nicht mehr ausreizt. Dafir ist das
Gameplay mit seinen finf Levels
Herausforderung genug.

Die Grafikdetails sind fiir diese Art
von Spiel genau richtig dosiert. Alle
Boxer sind unterschiedlich gestaitet
(Ahnlichkeiten mit lebenden oder ver-
storbenen Personlichkeiten waren
rein zuféllig), es fehlt also nicht an
Abwechslung. Auch der
Bewegungsablauf ist ausgezeichnet
animiert, wenn auch ein wenig
langsam, und die FiBe scheinen am
Ringboden festzukleben!

Auf dem Master-System ist dieses
Spiel der unbestrittene King unter
den Boxsimulatoren, allerdings gibt's
bis jetzt auch nur einen anderen
Anwérter fur den Thron, némlich
Heavy Weight Champ (prinzipiell
identisch zu dieser Version). Wenn
bloB die Auswahl nicht so riesig
ware...

H':tseite) ist e
Schon zy hapep, aber
Ma:ter-System-Vertlon |

braucht sich
au
Verstecken) ch nicht zy

SEORCE FoREMaN: s

GEORGE FOREMAN'S
KO BOXING
ACCLAIM © DM 90,-

FORMAT.........cc0000rees 2Mbit
L0111 "y |
STUFEN ...covueucacarsnsnsnsacess5
SCHWIERIGKEITSGRADE....2
BESONDERHEITEN. N
KONTAKT
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GRAFIK

& Die Boxer sin inder ichige Grifledorgestelt und genw detiler,
A Dos Angebot an Kimpfern ist reich an Variationen.

A Einschmeichelnder Soundtrack mit Bedacht gewihlt.
'V Die Effekte sind relofiv variationslos.

SPIEVABLAUF

& Actionen gross und schnlles Gameply.
¥ 2o viele Wiederhongen werdenoufDover misam.

ANFORDERUNG

& Insitern Leves werden di Kmple krippelhrt,
'V Mangende Abwechskng und 24 wenig Levl essen dos Spel bloche,

PROSCORE

69D %

Wer in diesem Spiel nach innovativen
Elementen sucht, wird sicher enttduscht,
aber wer Spiele dieser Gattung noch nicht
kennt, sollte es ruhig mal ausprobieren.
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Flipperautomaten sind seit jeher

in jeder vemiinftigen Spielhalle SSe8
zu finden. Es gab sie schon, alsg
Spiele wie Space Invaders und
Asteroids  moch.. inden
Kinderschuhen steckten. Da
standen Sie nun neben ihren
Videoscreen-Nachbarn und lock-
ten mit ihrem Geklimper den
leichtsinnigen Spielhall-
enbesucher an. Der brauchte
dann nichts weiter zu tun, als
seine sauer verdienten Kohlen
damit zu vergeuden, eine
Stahlkugel iiber einen mit
Bumpern, Toren und blinkenden
Lichtern besetzten Kurs zu jagen.

Natiirlich hat der Fortschritt
auch vor den Spielhallen nicht
Halt gemacht, aber
Flipperautomaten erleben
momentan ein groies Comeback.
Nun kostet ein ausgewachsener
Flipper immerhin zwischen drei-
und fiinfzehntausend Mark und so
ist es nicht weiter verwunderlich,
dal Flipperfans sehnsiichtig auf
eine  elektronische  Version
warteten. Sega, oder solite ich
lieher Tengen sagen, kam diesem
Wunsch mit Dragon’s Fury nach.
Jetzt hat EA nachgezogen und mit
Crue Ball eine eigene Version
dieses Klassikers herausge-
bracht.

Crue Ball solite urspriinglich
Twisted Flipper heiBen, aber
dann gelang es EA, eine Lizenz
fiir einige Hits der Band “Motley
Crue” zu erwerben und der neue
Name war gehoren. Jetzt stelit
sich natiirlich die Frage: War das
ganze nur ein cleverer Marketing-
Trick oder ein emstzunehmender
Versuch, daB Spiel richtig aufzu-
motzen? Wir werden sehe,

T

Endlich die Bonus-Stufe. Wenn lhr die
notwendige Sequenz durchgespielf habt,
] londet der Bl im Bonus-Screen

Ly

. Hier istder Flipperfisch in Level 2, der sich ober
S R taientiorter nur unwesentlch von dem in Level | unferschei

= s : 168t det. Der Tisch besteht aus drei Spielfléchen,
Die Punktziele sind uber die gesamte EResprogrammiorer Stol. jede komplett mit Flippern und Zielen. Der Ball
Spielfiiche verteilt, aber einige an v beim Versuch, ein rast mit irrwitziger Geschwindigkeit iber die
unzuganglichen Stellen! Die gezeigte Fltiche “physikalisches” Spiel wie Spielflache, Euie Reflexe und starke Zeigefinger
inifiiert die Bonussequenz. einen Flipper in  ein sind also gefragt!

Computerformat umzuwandeln, auf ich simpler aus, aber das muB ja
ungeahnte Schwierigkeiten. Ungleich  nicht unbedingt ein Nachteil sein,
schwieriger wird es sogar, wenn das  oder?

Format auch noch in eine Das Spiel beginnt mit dem, wie ich
Computerkonsole passen soll. ' glaube, Motley Crue Maskottchen,
Dragon’s Fury hat jedoch bewiesen, aber da ich kein Fan dieser Gruppe S e
daB es moglich ist und daB ein derar- ~'bin, wiirde ich das Maskottchen nicht E:ég,:’f:;ﬁ;gm ’ei‘gf;:::'e”"”'e‘
tiges Spiel sogar noch riesigen Spa8  mal erkennen, wenn es heriiber sp;e;mgw,m und e\'nengMusMeGI
machen kann. Crue Ball sight tingle- k&me und mir ins Gesicht spuckte!

Music Derno
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AuBerdem gibt es

noch eine nette kleine Einfiihrung.
LaBt das Spiel nach dem
Einschalten laufen, ohne zu starten.
Es erscheint eine friedliche kleine
StraBe, auf der ein aufgemotzter
Custom-Van vorféhrt. Ein Mann
steigt aus ‘und geht in eines der
Hauser. Nachdem eine Menge
Lichter ein- und wieder ausgeschal-
tet werden, ertont aus dem Haus
Konzertlautstarke ein Hit von Motley
Crue, der selbst Tote wieder
aufwecken wiirde. Natirlich sind die
Nachbarn auch nicht taub und so
gehen dann dberall in der StraBe die
Lichter an und Ihr kénnt erleben, wie
die Nachbarn um Ruhe betteln!

Das Spiel selbst gliedert sich in
neun Level auf. Gestandene
Flipperprofis, so habe ich_mif sagen
lassen, nennen diese Lével tbrigens
auch Volumen. Jede Spielflache ist
circa drei Screens hoch und mit

FEBRUAR 1993 Sega

it recht hormlos aus, hat
aber echt i sich! Die Balle flitzen nur so ins
Aus, egal wie thr spiel Nur schnelles
Reaktionsvermdgen und strafegische
Denkweise kannen Euren Ball noch reften

unzéhligen Zielen, Bumpern,
Bonusfallen d seltsamen
Kreaturen angefillt. Fir jede
durchgespielte Flache muB eine
vorgegebene Anzahl von Zielen
abgeschossen werden, sonst wird's
nichts mit dem nachsten Level. Die
Ziele reichen vom  Vernichten
mehrerer Kreaturen bis hin zum
AnschieBen von Zielen in einer bes-
timmten Reihenfolge.

Die Balle werden (ber einen
Rollenmechanismus abgeschossen,
der die Bélle schneller und schneller
rotiert, bis lhr das Freigabesignal
gebt. Wenn die Einstellung stimmt,
kénnt Ihr sofort einen fetten Bonus
ergattern. Es konnen bis zu vier

Spieler  teilnehmen
und im Option-Screen
gibt es sogar eine
Musiktest-Option, die
einige der Motley Crue
Hits abspielt. Leider
kann ich keine
Angaben zur
Originaltreue  machen,
aber die lebendigen
Tunes bereichern mit
Sicherheit die
Atmosphaére.
Zusétzlich zu  den
bereits erwéhnten Levels
gibt es auch eine

Extrapunkte und -balie
zu holen gibt. Die Bonus-
Stufe hat die Form eines

j| Fahrzeugs mit Flippern auf
der Haube. Der Computer
schieBt die Bélle auf Euch
ab und Ihr miBt Sie so
gezielt zuriickgeben, daB
bestimmte Kreaturen und
Monster vernichtet werden.
Die Punkte nchten sich

fir  eine
Trefferquote glbt’s

perfekte
einen

erreichen

Grafiken

biBchen einfach ausgefallen

und erreichen keinesfalls den hohen
Standard von Dragon's Fury, sind

sind ein

aber ausreichend fir- etwas, das
mehr oder weniger ein
Geschicklichkeitsspiel darstellt. Die
Soundeffekte sind deutlich, aber wie
schon so oft mit anderen Spielen
kénnten ein paar zusatzliche Effekte
sicher nicht schaden.

Wenn |hr an keinem Flipper vor-
beigehen kénnt, ohne eine Mark zu
riskieren, und Euch nicht mit dem
gothischen  Phantasiethema.: von
Dragon’s Fury anfreunden konnt,
kommt dieses Spiel wie gerufen.
Innovative Neuheiten sucht' man
zwar  vergeblich, aber eine
willkommene Abwechslung vom
taglichen  Einerlei  (AuBerirdische
atomisieren oder von Plattform zu
Plattform springen) bietet es allemal.

SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN....
KONTAKT

Sega ©040/227 09 61

15%

A Riesige, super ousgekiglte Spilflichn.
W' Aber in biflhen mehr Farbehitte mon rubig spendieen dfen.

68%

A Fans von Motley Crue stehen bestimmt auf die Musik.
"W alls hr noch i von der Gruppe gehirt hab, sie st Durchschitt,

8%

A Frenetische Balleingoben mit coler Acton.

"W Ohne Coninves wird s ollerdingssiemlich hoarig.

PROSCORE

78 %

Nicht ganz so gut gelungen wie Dragon’s
Fury, aber auf jeden Fall einen zweiten
Blick wert, auch wenn lhr Euch ein
zweites Flipperspiel zulegen machtet.

A Viele Wege fibven zur besten Scre.

A Zehn Spilfichen snd 0 meister,



I ZEGREVIEW

Die Menge tobt begeistert.
Kaum jemand hélt es auf dem
Platz, als Ihr Eurem Gegner mit
einem gekonnten
Riickwartstritt das Nasenbein
brecht. Der Adrenalinspiegel
steigt, denn da hat er auch
schon zum Messer gegriffen
und stiirmt mit einem Urschrei
auf Euch zu! Flugs zur Seite
gehiipft und zugehauen - dazu
fallt ihm nichts mehr ein.
Sekunden spiter liegt die
Schidgertype bewuBtlos am
Boden, ein Haufchen Elend.
Die Menge schreit nach
Blut: mehr, mehr! Das nachste
Opfer steigt in den "Ring" auf
dem dunklen, feuchten
Parkplatz. Hier geht es um
illegale Wetten, gutes Geld
und endlosen Ruhm, aber

MASTER SYSTEM

unvorsichtige Pitfighter lan-
den schnell in der ebenso
kiihl-feuchten Etage tiefer...
Umsonst setzt man sein Leben
jedoch nicht ein, also winken
stolze Gewinne. Nichts ist
unmiglich...

Ich kam, soh und kickte! Nach jedem gewonnenen Kamp gibt es einen Bonus fiir Brutalitit, KOs
und allgemeinem bésen Betragen! Dann nimmt Euch ein Gabelstapler auf die Schippe, domit auch

alle Fans Euch bewundem kénnen

arte  Gemdter haben
schon - weitergeblattert,
alle anderen werden sich
auf die Moglichkeit zum
Abreagieren stlrzen.

Endlich kann man seine geballte Wut
auf das Leben und das Universum im
besonderen austoben. Pitfighter, die
Umsetzung des Automatenhauers,
1aBt Euch die Wahl aus drei fiesen
Kéampfern. Zehn Fighte miBt Ihr
bestehen, wobei es natirlich viel
Geld zu gewinnen gibt, dann steht lhr
dem Champion gegentber. Auf
Leben und Tod heiBt es jetzt: Aus
diesem Kampf geht Ihr als. Pitfighter
Supreme oder Hacksteak hervor.

Das Spiel begriiBt uns mit dem alt-
bekannten Logo und einer netten
Melodie. Mit Knopf 2 gelangt man ins
Men, in dem man unter anderem
den Schwierigkeitsgrad und die Zahl
der Spieler (1 oder 2) festlegen kann.

Dann erscheint der

Charakterscreen. Waren die
Digibilder der Mega-Drive-Version
noch akzeptabel, sind die
"Steckbriefe" auf dem
Master ~ System
fast schon eine
Zumutung. Jetzt

schreit nicht

gleich, daB der

Achtbitter doch
nicht so viel
hergibt, wie sein
groBer Bruder, son-
dern verlgeicht diese
Mickergrafik mit denen einiger wirk-
lich klasse Spiele auf dem Master
System. Das hatte man wesentlich
besser hinkriegen kénnen!

Jeder der drei irren Krieger wird aus-
fahrlich vorgestellt und hat bestimmte
Bewegungen und Starken. Im Zwei-
Spieler-Modus kdénnen beide Spieler
denselben Kampfer wahlen (interes-

santl) oder unterschiedliche aus-
suchen. Da man schnell die
Ubersicht  verliert, ~wenn  sich

@  Dic Oval der Wohl. Es gibt cri Charckotere
mit jeweils bestimmpen Starken, Taktiken,
aber auch Schwiichen

RIDER

@ Mann, du nervst! Zwei furchterregende
Kampfer siehen sich gegentber. Ein Kampf
auf Leben und Tod, wenn es denn sein muB.

Zwillinge gegeniberstehen,
man eine
nacheinander
wahlen.
Nach dieser Wahl werdet Ihr in den
Ring geworfen, wo schon ein (bler
Zeitgenosse darauf wartet, Euch zu
Kleinholz zu verarbeiten. Damit nicht
genug, es liegen Messer, Shurikens
und Kisten herum, aus denen beide
Gegner sich bedienen kénnen. In
manchen Kisten gibt es Kraftpillen,
die Euch eine Zeitlang unbesiegbar
machen (also gut ausnutzen!). Die
Sprites bewegen sich erstaunlich
schnell, sind aber ziemlich klein und
viel grober als in anderen Master-
System-Spielen. Darunter leiden
Spielbarkeit und Motivation deutlich.
Genauso tribe sehen die
Hintergrundgrafiken aus, vom Sound
gar nicht zu reden. Naturlich ist er
nicht gerade die Starke der Konsole,
aber muB denn ein Schlaggerausch
zum Bliep werden?
Nach jedem Kampf wird man mit
Barem entschadigt (das sich leider
nur als Euer Score niederschlagt)
und bekommt einen Bonus fiir jeden

sollte
Miinze werfen und
andere  Kampfer

@ Ich bin hart und cool wie Stohl, ey. Alles
schén und gut, aber wie steht's mit der
Kleiderordnung?

PROBLEME, FREUND?

Das Wichtigste: Der Score
wird hier gemil. damit alle

ihn bewundern kénnen. Sekunden

. P A:so
. =232 g
0

Das Portréit Eures Kampers

und seine Ausdaver sind hier g:hsfguxlrl

angezeig,

Die Zeit ist knapp, also
achtet auf die wegtickenden

A

R

Eure Ausdaver. Wenn sie

Wenn diese Latte erscheint,
habt Ihr den Kampf gewon
nen

KO's \

E o

o
&P

anG

Ever Gegner mitsamt

ht, sieht es Ausdaveranzeige.

Euch aus
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pRoTI Es ist eine gute
Idee, nur einfach
sfill zustehen und zu treten,
ausserdem bist Du gut berat-
en, Kato als Deinen Helden

2u wihlen.

muB3 dabei dreimal zu
Boden gehen, bevor er
das bei Euch schafft.
Gewinnt Ihr, hagelt es
Extrapunkte.

Die Gegner sind gut

) here Bekanntschaft mit meiner souberen FuBschle gefllig? Bitteschén, hier hast du sie.

Schlégereien in Bars haben hre Vorziige, 2.8
Du gewwonnen hast und von schnen Frouen

lieber oder es kinnte Dein letzter Kick werden.

sich nit Drinks versorgen Zu Kénnen, nachdem
umge bex zu sein. Aber jetzt Konzentrier Dich

g KOs
"THE UARRIOR

@ Geschafft! Der Endkampf entbrennt... und dwesmu\ werden ksme Gefangeien gemacht, Der Krieger
ist verdommt hart im Nehmen, aber kann er auch so austeilent

Gegner, den Ihr K.O. gehauen habt
Ein Gabelstapler stemmt Euch dann
in die Hoéhe, damit die Menge Euch
kraftig bejubeln kann.

Wenn man drei Kampfe gewonnen
hat, wird man zu einem "Revanche"-
Kampf herausgefordert. Ein
Doppelganger von Eurem Kampfer

FEBRUAR 1993 Sega

abgestuft:  Anfangs  leicht  zu
besiegen, werden sie dann immer
hérter, so daB man bis zum
Champion gut zu tun hat. Pit-Fighter
ist nicht genial, aber fur eine
Klopperei zwischendurch vielleicht
zu gebrauchen.

@ vt fir kurafistig umwerfende Wirkung
Nehmt eine Kiste und beschmeift den
Gegner damit.

| GEAR-IG AUF PIT-
FIGHTER )

Sonwacn auf der Brust, aber
die Spielbarkeit ist deutich

hoher!

PIT- FIGHTER
DOMARK © DM 100,-

FORMAT.....c.cc0ueneeeer 2Mbit
SPIELER
STUFEN .
SCHWIERIGKEITSGRADE....3
BESONDERHHEIN .. VS
KONTAKT:

SEGA 040/229380

S— ]

GRAFIK

W Schwer erkennbare Minisprites.
A Die sich aber sehr flink bewegen.

'V Biep, biep, bonk, zisch - ein Aspirin, bitte!
'V Die Jaulmusik macht nur Euren Hund gliicklich.

SPIELABLAUF

W Auf "easy" ist dos Spiel, najo, zu leicht.
A Die anderen Stufen machen das aber wett.

ANFORDERUNG

A Es macht Spa, einen Freund 2u verprigeln.
W Die Hauere wird aber nach einiger Zeit lang weilig.

)SCORE

759%

Eine klasse Spielvorlage wurde
vergeudet. Durch die Zwei-Spieler-
Option kann man es sich aber mal
ansehen.

g-_%,




Haltet Eure Wertsachen fest, ie elegante Meister-

Carmen Sandiego ist wieder . diebin treibt ihr
frei! Aus den Féngen der 2 = Unwesen schon im ver-
Polizei entwischt, hat sie . flixten  siebten Jahr.

wieder sine weltweite Nach diversen Folgen
8ol auf mehreren Computerformaten
Diehesbande Bllfn die Beine verschlagt es sie jetzt ins Mega
gestellt. Schiitzt als ¢ Drive, das erwartungsgemédB mit
Privatdetektiv. die nationalen recht schoner Grafik aufwartet.
Schitze vor der diebischen f Leider  kann man  zum
Elster. Selbst die Profis hin- < A Detektivspiele  nicht viel mehr
3 ¢ » Schmeichelhaftes sagen - zu
u?rlass.en puren uni abstrakt und uninteressant ist die
Hinweise auf ihre Route. - Spurensuche, zu sehr &hneln sich
Die Reise geht quer um die Colombo die Handlungabldufe an allen
Welt in zahlreiche exotische Monday, 11 a Flecken der Welt. Wer jedoch immer
Linder, und vielen schrigen Bei der Ankunftin Columbo, 6h... Colombo, erfahrt I, daf Euch die Banditen gerade e wieder “auf Verbrecherjagd gehen
Tynen Wohdot M auch bogey- @  An Eurer Stelle wiirde ich die Typen vergessen und mir hier einen schénen Urlaub machen! méchte, wird sich dber die
nen. Am besten, man nimmt
gleich ein Geographiebuch zur
Hand, denn Carmen Sandiego

NG WHERE IN
THE WORLD IS |
ARMEN ~
ANDIEGO?

MEGA DRIVE

!

1
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)
I
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Passwortoption freuen, damit die
Hatz nicht jedesmal véllig von vorne
losgeht.

Zu Spielbeginn gebt lhr Euch
einen CGodenamen und bekommt
dann Euren‘érsten Auftrag — keine
atemlose  Verfolgungsjagd,  aber
darum geht es hier auch nicht. Statt
dessen mBt Ihr an verschiedenen
Orten  Einrichtungen  (Biicherei,
Sportverein, AuBenministerium und
andere) besuchen und nach
Hinweisen auf Aufenthalt und Plane
der Gangster fahnden. Dabei soll

PROTIP

e S ta l ionen,
o auch, wenn lhr
wissen

meint, wo der

finden ist. Das Spiel
solche Spriinge nicht nachvol-
Iziehen, und Ihr verschwendet
wertvolle Zeit damit, Euren
Weg zuriickzuverfolgen.
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uer ureigenstes Buro! Al
wenig Zet, es Euch dort gemitlich zu
machen - die Jet-Stterei ruft

man viel Uber die Kulturen und
Stadte der Welt lernen, und neben-
bei auch logisches, geradliniges
Denken. Ein hehrer Anspruch, der
wohl nur leider an den meisten
Spielern  vorbeigeht, weil _die
Handlung nicht fesselnd genug ist.
Den recht offensichtlichen Tips
zum Aufenthaltsort der Diebe muB
man innerhalb bestimmter
Zeitgrenzen nachgehen und die
Verbrecher fangen. Halt man sich zu
lange an manchen Orten und mit
den Recherchen auf, entwischt
Carmens Meute und begibt sich auf
den néchsten Beutezug an anderem
Ort.
Nachdem Ihr ein Bild davon habt,
welche Gangster in den jeweiligen
Fall verwickelt sind, miiBt Ihr
einen Haftbefehl besorgen,
die Verbrecher stellen und
das  Diebesgut  zum
Besitzer  zurtickbringen.
Wenn I|hr einen Fall
gelost “habt, konnt Ihr
befordert werden. Wenn
nicht,... halb so wild — es gibt
noch Hunderte anderer Falle,
die auf Hobbydetektive
warten! Mit steigendem Rang
werden die Auftrage natirlich
immer schwieriger, anderer-
seits kennt |hr Carmens
Arbeitsweise immer besser
und kommt ihr schneller auf
die Schliche.

Auf den ersten Blick ist die
Présentation des Abenteuers
sehr gelungen — schone, far-
benpréchtige Bilder und eine
gute Bildschirmeinteilung lock-
en Leider sind die
Animationen und Fotos von
Carmens Gang so grauen-

der direkten PC-Vorlage Verstandnis
daflir haben konnte (wenn (ber-
haupt). Die Hinweise sind optisch
kaum mit den Orten verbunden und
vermitteln wenig Spannung.

Wahrend der ganzen Verfolgung
erfahrt man immer wieder, eb man
auf der richtigen Spur ist. Dadurch
wird die Suche selbstufiir jungere
Spieler viel weniger aufregend, als
sie sein konnte. Obwohl die Idee des
Lernspiels geféllt, wird sie leider
nicht mit genug Tiefe umgesetzt, um
viel zu bringen. Ein Vorreiter auf
diesem, vor allem Konsolen,
neuen Gebiet miBte schon erstklas-
sig sein, und nicht mittelmanig. Und
der Sound? .Da gibt es nur eine
kleine Melodie und eine gruselige,
kurze Sequenz;'wenn Ihr Verbrecher
fangt, und sonst nichts zu ver-
melden. Auch das tragt zur “kin-
stlichen” Atmosphére des Spiels und
nicht zur Langzeitmotivation bei.

Angesichts der Tatsache, daB
dies schon EAs zweites Carmen-
Sandiego-Spiel ist, hatte man sich
ein ausgefeilteres Abenteuer gewiin-
scht. In dieser Form werden
Lernspiele sich nie auf dem Mega
Drive durchsetzen. Schade um die
gute Idee — vielleicht wird ja noch
etwas daraus!

WER, UM ALLES IN
DER WELT IST...

e CARMEN SANDIEGO
' Die Meisterdiebin hchst-
personlich!  Schwelgt im
Luxus und geht nie ohne
ihre Rubine aus.

KATHERINE DRIB
35 Eine coole Bergsteigerin,
{, die Motorradrennen fihrt
" und einen fiitowierten
4 Adler auf dem Bizeps hat.

IHOR IHOROVICH

Ist  merkwirdig  auf
RuBlond fixiert und spielt
in seiner Freizeit Krokett.

LEN BULK

War frier ein profes-

sioneller  Gliicks-  und

Hockeyspieler. Lebt jetzt

mit der VILE-Gang ganz
< unfen.

DAZZLE ANNIE NONKER
Die fiitowierte Besitzerin

WHEREIN
THEWORLD IS
CARMEN

ELECTRONIC ARTS @ DM110

FORMAT.......ccco0neneeesSMbit
111 R |
(1] [P, |
SCHWIERIGKEITSGRADE....1
BESONDERHEITEN......pafwort
KONTAKT:

SEGA ©040/2270961

5%

A Einige erstklassige Screens, abwechslungsreiche Grafik.
¥ Die animierten Sequenzen sind grausam peinich.

10%

A Unterschiedliche Musiken fir die Linder.
¥ Stiicke tragen nicht zur Spielatmosphiire bei.

T

¥ Herzlich wenig Handlung und Abwechslung
'V Enttiiuschend, wenn man die Diebe stellt

s

A Ist vielleicht fiir jiingere Spieler spannend
'V Fiir die meisten Abenteurer viel zu einfach und ohne

PROSCORE

>9 %

Ein Versuch, auf dem Mega Drive mal
etwas anderes zu bringen, der aber
leider kléiglich scheitert.



lassen. Eben noch schniiffelte er
~ auf  der  Privatinsel des
geheimnisvoilen Dr. Gravemar
herum, jeizt haben ihn dessen

hise Buben geschnappt. Auf der
Karibikinsel steht der ~ Weit
smartester Agent dem
Oberschurken gegeniiber.

“Ah, Mr. Bond. Wir haben Sie
erwartet.” - “Wer tut das nicht”,
dachte sich Bond.

“Ich werde in " Kiirze - mein
neues Klongerat aktivieren und
Ihre alten Freunde wieder aufer-
stehen lassen. Sie werden mich
schiitzen, wihrend ich meine
Satelliten in die Erdumiaufbahn
bringe. Von dort aus werden sie
die ganze Welt beherrschen.”
Das  breite = Grinsen  des
Wissenschaftlers kennzeichnete
ihn glasklar als villig verriickt
geworden.

“Sie haben also Professor
Jones und seine Tochter ent-
fiihrt, um sie als menschliche
Schizschilde fiir Sie und lhren
irren Plan zu miBbrauchen”, fuhr
Bond ihn an.

“Mein lieber Mr. Bond”,
beruhigte Gravemar ihn,
“Oddjoh, Jojo, Beifier und der
Voodoo-Arzt werden Sie sehr bald
besuchen kommen. Ich hoffe
doch, daB Sie sie willkommen
heiien werden. Ach ja, und falls
Sie hoffen, sie retten zu konnen,
denken Sie daran, daB die ganze
Insel von der Zivilisation
abgeschnitten ist. Sie haben
keine Hnﬂnunn, ‘zu_ entkommen,
Mr.

MEGA DRIV

1992 and Danjaq'SA and Unlled Artists Co. 1962

ank eines unglaublichen
Rechtswirnwarrs ist es seit
Lizenz zum Toten (1989)
niemandem gelungen,
einen weiteren James-
Bond Streifen zu drehen. Ungeriihrt
vom Nachschubmangel mixten sich
die Programmierer von Domark ihr
eigenes Spiel - und haben noch jede
Menge - alter ~ “Freunde” des
Superagenten mit eingebaut.

Mit dem wohlbekannten OO7-Logo
beginnt das Spiel, gefolgt, von
einem recht diinnen Portrét des

paar Splalrunden tun, denn obwoh!
die Melndie ganz nett ist, geht sie
nach einiger Zeit doch auf die
Nerven:

Das Spiel selbst lauft ab wie
Rolling Thunder, obwohl hier lauter
blonde Geiseln im Minirock befreit
Wwerden missen. Eine bestimmte
Zahl Geiseln-muB gerettet wer-

letzten Bond-Darstellers, den, bevor Bond sich zum
Timothy Dalton. Es ware Ausgang un dem
doch wohl nicht schwer Levelendgegner begeben

gewesen, ein Digi-Bild %
des Helden zu beschaf-
fen? So sieht Bond zwar
rotverbrannt, aber
ansonsten aus wie frisch
von der Schénheitsfarm..
Naja, es ist eben ein handge-
maltes Bild, wollen mal nicht
S0 sein.

kann, aber ein wahrer
Gentleman IaBt doch nie-
mand im Verlies hocken,
oder? Ist der Obermotz
hinweggerafft, geht der
ganze Schauplatz des
Levels
Flammen auf.

ide luvd muB man oulpocseﬂ mon hmspnngt Valh
i ok e Bkt .o A o %mmw J
gewdhnen; sonst kommt man, w»m :

in Rauch und

und springt, lauft und schlagt
Purzelbédumne, daB es eine Freude
ist. Natirlich tragt er seinen
schwarzen Tuxedo - offenbar muBte
er das Casino in Eile verlassen.
Bewaffnet ist er mit der treuen
Walther PPK, die er auch dringend
braucht.

Jeder Level spielt in einem
anderen Teil der Karibikinsel und
wird im Uberblick kurz gezeigt, bevor
es losgeht. Der erste Abschnitt spielt
auf einem Luxusdampfer,der aus
unerfindlichen - Grinden  schwerer
bewaffny ie

Bond ist sauber animiert



Schade, daf dieses an
Spiel so verteufelt schwer
keinen  “easy’-Schwiel
und alles, was darliberlié
s selbst _ Actionfanatiker
EERUIEE  Vorsiand. Bei der schnelien.

werden die Haare gleich
weise gerauft: Die Abfrage i
genhat (Springe verfehit
nach  stundenlanger Ubut
Wachen, . di% hinter el

S BOND
. | Ea 'HE DUEL
blicken - -’ L DOMARK . DM l|20,-

Die Hintergrundgrafik
PRO'I'IP Wk,

_y erschieBen,
s der hinter

FORMAT.......c0cu0eeeee SMbit
SPIELER ...c0o0ennrcnsercnsasns
STUFEN ...oooeennscnsencnsencns

sofort ducken, dann zielt er

weit iiber Euren Kopf hinweg.

Sobald er in sicherem

von Euch ist, steht lhr auf und
o eredigt und wieder erledigt ihn.

‘Welt gerettet. Hoffentlich dankt

RAFK ~ 75%

A Scisne Spmls, detalerte Hintergrundgrafik
A Fissige Animationen von Bond und den Wachen

A Durchweg gute Soundeffekte
A M gehtin rdnung, noch higer Zet cherouch uf die Nerven

SPIELABLAUF  75%

|
A Es macht Spa, die armen Schweine zu retten

7 68%

V Nor vier l.ml miissen gquimm wmkn, um zum Schlf 20 komme
A Aber das davert triotzdem eine Weile.

PROSCORE

80 %

OK, es hat einige Schwiichen, aber
schlieBlich leben wir in keiner perfek-
ten Welt, oder?




MEGA DRIVE

Es soll ja Leute geben, die
diesen Sport recht unterhalt-
sam finden, aber mich
iiberkommt bei der Idee, an
nebligen
Novembersonntag um 5.00 Uhr
morgens an einem
feuchtkalten FiuBbett zu
sitzen, schlicht und einfach
das kalte Grausen. Selbst eine
wohigefiillte Thermosflasche
konnte mich nicht iiberreden,
und wenn Marylin Monroe
hichstpersinlich die Flasche
anwarmt. Aber Gott sei Dank
gibt es ja jetzt King Salmon,
ein Spiel fir den profes-
sionellen Stubenangler. Damit
lassen sich die dicksten
Brocken in der komfortablen
Warme des eigenen Zuhauses
an Lland ziehen. Selbst
Turniere  gegen  bekannte
Sportangler in verschiedenen
Gewdssern lassen sich mit
diesem Spiel austragen, frei
nach dem Motto “SchmeiB mir
doch mal den Fisch riiber”.
Natiirlich braucht man auch
hier ein flinkes Auge,
unwiderstehliche Kdder und
eine ungefdhre Vorstellung
daven, wie sich ein Fisch ver-
hélt, nachdem er angebissen
hat. Hauptvoraussetzung ist
allerdings Geduld, jede Menge
Geduld. Also dann: Petri Heil!

Der Blinker zuckt und ich muB den Fisch nur

an Bord ziehen und mit dem Kascher ein-

holen. Leichter gesagt ols getan, aber in der
Theorie héxt sich immer alles gonz einfach

an.

as groBe Fischen mit

King Salmon beginnt mit

einem einfachen

Titlescreen und, man

soll's kaum glauben,
dufter Funkmusik vom Feinsten.
Leider sind die Optionen auf
Japanisch und meine
Sprachkenntnisse beschréanken sich
auf Sayonara und das war's dann
auch. Ist aber auch nicht weiter
tragisch, denn es stehen sowieso nur
zwei Optionen zur Auswahl. Die
obere startet ein neues Spiel, die
untere nimmt ein zuvor abgespe-
ichertes Spiel wieder auf.

Danach kommt der Screen mit den
Namenseintragen. Aus irgendeinem
bizarren Grund (das Spiel wurde
dem Vernehmen nach in
Deutschland programmiert)

erscheinen hier keine japanischen
Hyroglyphen, son-

Eintragungen.
Hmmm! Soll das etwa heiBen, daB
das restliche Spiel in englischer
Sprache abgefaBt ist? Wenigstens
ein Hoffnungsschimmer!

Du gibst Deinen Namen ein und
bevor Du Dich versiehst, befindest
Du Dich schon im harten Wettkampf
mit den besten der Welt (wo bleibt
die Trainingsrunde, bitte schén?) und
die Jagd beginnt. Die gréBere der
Karten zeigt Dir den Weg durch die
Wettkampfstatten. Wenn Du eine
hiibsche Stelle gefunden hast, an der
vielleicht einige Fische herumlungern
kénnten, gentugt ein
Knopfdruck auf Button A und
schon geht die Ansicht ins
Detail. War die Stelle doch
nicht so gut gewahlt, erscheint
eine Nachricht (in japanisch),
die erklart, daB es hier keine
Fische gibt. Also leg Dich
wieder in die Riemen und
suche Dir eine andere Stelle.

Wenn Du schlielich doch
die richtige Position eingenommen
hast, erscheint Dein Boot wieder auf
einer umfassenden Gewasserkarte,
komplett mit den Booten der anderen
Wettkampfteilnehmer. Die
Wassertiefe wird durch
unterschiedliche
Blaustufen
angezeigt.
Die dunkel-
ste Schattierung
ist die tiefste Stelle. Daran soll-

test Du denken, schiieBlich beiBt

‘Aus dem Weg, Lothor Mafthéus, Du hast gerade den richfigen Gegner gelroffen! 21
i et it o ur corouf ot oy Pochebrd bl b s i o
Fisch ichleien) Ja grke cr Fsc i, o mehr Applous bokommst Du oufciser

pep—

Land in Sicht! Es ist 7 Uhr morgends

und der Wettbewerb hat gerade ange-

fongen. Es ist Zeit, die Angel auszuwer-

fen, sich zuriickzulehnen und
abzuwarten!

garantiert kein Fisch, wenn er 50
Meter unter dem Boot seine
Runden zieht. Der Blinker
kann zusammen mit dem

Kéder jederzeit ausge- "
tauscht werden.
Unterschiedliche Wasserarten

fordern, wie der Fachmann weil3,
auch unterschiedliche Kdder, die an
die Wassertiefe angepaft sind. Die
richtigen Einstellungen lassen sich
nur durch Versuche und
Erfahrungswerte finden.

Wenn endlich ein Fisch
anbeiBt, wechselt der
Screen und zeigt ein

Screen und desto gréfer Deine Chance, den

Wetbewerb zu gewinnen

PROTI

Wenn Du einen
Bisen blieqsi nd

ler r
erscheint auf der
groﬁen Landkarte,

- driicke weiter
aufwiirts und driick

lann B, um
Fisch einzufangen.

Bild vom Fisch, der mit aller Macht
vom Boot wegschwimmt. Ebenfalls
im Bild sind zwei Anzeigen (eine fir

die Schwimmtiefe
des Fisches, die

zweite fir die Schnurldnge) und ein
kleines Bild von Dir im Boot. Danach
heiBt es Willen gegen Willen. Der
Fisch ~ muB
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Hier kommt’s rchiig dicke! Der Fisch héingt
am Haken, aber Du muBt ihn erst mal erm-
den, bevor Du daran denken kannst, ihn
einzuholen.

abwechselnd  Leine
) bekommen und
dann wieder ange-
zogen werden, bis
er zu mude ist, um
weiterzukampfen,
und gekampft
wird bis  zum
Umfallen.

Du hast bis 15.00 Uhr, um so
viele Fische wie méglich einzu-
holen, deren Gesamtgewicht hof-

fentlich alle Deine

Wil

Gegner vor
Neid erblassen 1aBt. Bist Du erfol-
greich, geht's in die zweite
Runde in anderen
Gewassern mit  weiteren -
cleveren Fischen. Hat's nicht
geklappt, muBt Du Dein Anglergliick
nochmal am ersten Gewasser ver-
suchen.
Die Grafiken sind so lala,
tragen aber den-
noch dazu bei,

FEBRUAR 1992 Sega

das Spiel

wirkungsvoll  zu

untermalen,

besonders im

Kampf um Leben

und Tod, wenn Du den

Fisch im Késcher einholst.

Die Karten sind nur sehr grob detail-
liert, aber andererseits, einen richti-
gen Angler

interessiert  die
Landschaft nicht die Bohne! Der
Sound ist sparlich geraten, aber der
Funkrythmus geht in die Beine (ver-
jagt denn die laute Musik nicht die
Fische?).

Summa summarum, ein gelun-
genes

Spiel fiir den sportbegeis-

terten Hobbyangler, der
nicht die Traute hat, sich morgens
um vier aus den Federn zu walzen!

Arger im Anmarsch! Wenn Du den Fisch an

der Leine host und irgend etwas geht schief,
poppt diese unheimlich informative
Diologbox ab und zeigt das Problem an!

Wahle Deine Wafen! Diese Kader sind fir

unterschiedliche Fischarten besfimmt, ober
weil die Beschriftung in jopanisch ist, fll
die Wohl doch ein wenig schwer.

KING SALMON
HOT-B @ PREIS n/v

FORMAT
SPIELER
STUFEN
SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN ..
KONTAKT:

SEGA 040/2270961

AMbit

AKTION

GRARK 18%

A Einfche,aber gt gehingene rofken i den Krtn-Sren.
A DetlrteFish nd Angledarstellong,hervoragend et

S0UND 10%

A Supermusik, die aber die Fische nicht verjagt.
'V Gute Spoteffekte, aber leider nicht genug.

SPEUBLAUF  85°%

AHirt sichvillcht longweiiyan, mocht cber echt SpaB.
W Leider sid die Opione ou opoisth und domiticht lsbar.

ANFORDERUNG  84°%

A\Dein erster selbst gefongener Fsch st ein eche Tropi,
A\Dos gilt ouch i den zweiten, den dritten, den vierten...

PROSCORE

85%

SpielspaB hoch drei, selbst wenn das Spiel auf den
ersten Blick ein wenig skurril erscheint. Ich bin mir
sicher, daf die Angelleidenschaft in deutschen
Wohnzimmern in Kirze scharf ansteigen wird.



Man schreibt das Jahr 2640,
und die immer weiter entwick-
elte Technologie hat es den
Menschen ermdglicht, auf
neuen Planeten zu siedeln.
Die Erde ist iiberfiillt und hoff-
nungslos iiberbelastet, und so
wurden riesige
Generationenschiffe gebaut.
Tapfere Pioniere suchen in
den weiten des Weltraums
nach lebenswichtigen
Rohstoffen fiir das erste
galaktische Reich.

Mission 0627. Nach end-
losen Wochen eintdniger
Reise kommt der Konvoi von
Minenriumern endlich auf
Saturn an. Langsam parken
sie im Orbit ein, damit die
Besatzung  in  kleineren
Schiffen ur
Planetenoberflache  fliegen
kinnen. Bevor es dazu kommt,
erscheinen plitzlich unbe-
kannte Blips auf einem der
Schifsscanner.

Mit einem wuchtigen
Plumps landet 1]
Riesenroboter  auf der
AuBenhiille des Schiffs, ham-
mert auf sie ein, und

Sekunden spter vergliiht das
Wrack in einer grofien
Gasexplosion.

Innerhalb von

Millisekunden erfahrt der Rest
des Konvois dasselbe

Schicksal. Wieder mufi um
den Forthestand der
Menschheit und der Erde
gekimpft werden, aber dies-

lack Hole Assault ist der
Nachfolger eines der
ersten Mega-CD-Titel,
M _'\ Heavy Nova. Das Spiel
~ konnte mit genialer Musik
und irren Grafiken aufwarten, hatte
aber arge spielerische Schwachen.
Mit Spannung erwarteten wir deshalb
Micronets neuesten Versuch, einen
CD-Knaller hinzulegen. Wer Heavy
Nova nicht kennt, dem sei gesagt,
daB es ein Beat-'em-Up (einer gegen
jeweils einen Gegner) mit Robotern
als Kampfern war. Jeder Roboter hat
spezielle Bewegungsablaufe und
eine Geheimwaffe. Ihr kampft in
(immer  schwieriger  werdenden)
Runden gegen den Computer oder
gegen einen Freund.
Ein sehr langes Intro, das
erstaunlicherweise  auf  Englisch

A"
SFil hat seine Woffen und BHA hat seinen

Anteil Ziesuchroketen und Loser. ire ond
forgel, konate dos Spiel heiBen

5 ! s,

suim

~

!
7

gesprochen und japanisch untertitelt
wird, fihrt in die Handlung ein.
Schone Szenen laufen ab und
machen Appetit auf mehr.
AnschlieBend erscheint

der  Titelscreen — mit
massenhaft
Einstellmoglichkeiten:

Ein direktes Spiel,

Turnier oder Liga und
Schaukampfe gegen

das Modul oder einen

Freund mit beliebigen
Robotern sind méglich.

Ihr konnt Euren Namen -
im batteriegepufferten RAM

speichern oder, falls Ihr a—

Japanisch versteht, die
Anweisungen auf dem Bildschirm

Wenn lhr Euch mit einem Freund prigeln
wollt, kénnt Ihr den gleichen Robot wahlen!

_PROTIPY.:.c.
14 ganzen
Hauptspiels

0 den  Typ-A-

Roboter. Seine

Geheimwaffe,
der Feuerball, hat durchschla-
gende Wirkung, solange Ihr
jemand damit trefft!

P
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lesen. Der
Schwierig-
keitsgrad  laBt
sich auf leicht
oder normal
- stellen. Da man
das Spiel auf

o 1 ¥+~ ‘“easy” nicht richtig
REGELE LA zu asénde spielen
Eﬁing ~  kann, solite man gleich
A bei “normal”  bleiben.
Natiirlich fehit das Sound- und
Musikmenii ebensowenig wie die

FEBRUAR 1993 Sega Pro

freie Knopfbelegung. L
- Das Spiel selbst besteht nur aus
einer Reihe von Duellen zwischen
grafisch  fantastisch  dargesteliten
Robotern. Mit Hilfe

Oy

_ Feinsten. Kampfe finden vor éder

Flugraketen schieBen sie in die
Luft und treten, schlagen und
sprengen sich ihren Weg zum
Ruhm. Die Begleitmusik und
Soundeffekte ‘sind dabei vom

Mondlandschaft, auf dem flam-
menden Saturn und zahlreichen

anderen schonen Kulissen —statt.

Jeder Level wird von einem ani-
mierten Intro vorgestellt, zusammen
mit Eurem Roboter, den Ihr gegen
die Feinde einsetzt. Im eigentlichen
nur zwischen zwei
die sich &hnlich
unterschiedliche
ffen haben.
Leider ist das Spiel viel zu leicht
(ich habe auf ‘normal” nur eine
l&cherliche Stunde dafiir gebraucht!
wird aber dank der anderen
Optionen (vor allem 2wei-Spieler)

~nicht ganz so flugs langweilig wie

andere Mega-CD-Titel bisher.
Liga und Turniermod

&hneln
sich weitgehend. Bei beiden kénnt
Ihr Euch Freunde schnappen, um
etwas mehr Schwung in die Sache
zu bringen Sieger und Verlierer
kénnen ' gespeichert und fiir
spatere im wieder
) bemiht werden. Auf die

auch mehrere
Stunden lang SpaB.
Wenn  Euch
Heavy Nova gefall-
en hat, solltet Ihr
Euch dieses Teil
ansehen. Ihr werdet
es lieben oder has-
sen.

Art macht das Modul

MICRONET < PREIS n/v

CD-ZUGRIFF . SCHNELL
SPIELER . 2
STUFEN... .10

SCHWIERIGKEITSGRADE.....2
BESONDERHEITEN............VS
KONTAKT

SEGA 1040/2270961

A i

Sprites und Hi
A Tll, animierte Einfihrungssequenz stimmt auf dos Spel e,

A Klasse Melodien, die man sich auch so anhiren kann
'V Gute, aber nicht genug, Soundeffekte.

W Irgendwamn wird es langwelg, Robots 20 vertinmen
A Aber nicht, wenn man ein Tornier bestreitet

& Massenhat Kimpfe warten, abe...
W ...das Spiel ist um Liingen zu leich.

PROSCORE

897%

Ein guter Verschrottungsspafl, wenn
Ihr leichte Spiele mogt.



PTOREVIEW

Die Menacer-Light-Gun gibt dem
Spieler die Moglichkeit, mittels
lichtempfindlicher Photodioden auf
spezielle Bildschirmziele (oder alles,
was sich bewegt) zu schiefen. Die
bessere, realititsnahe Steuerung ist
ein emnstzunehmender  Pluspunkt,
aber was taugt die Menacer in der
Praxis? Die Pros haben dem Gerét mal
auf den Zahn gefiihit.

Die Menacer ist Sega's neueste
Attacke in Sachen Hardware-Zubehir.
im Lieferumfang enthalten sind
zahlreiche Add-Ons, die groBere
Zielkoordination und eine
verbesserte Schnittstelle zum
Spiel versprechen. Die
Spiele selbst miissen
nicht unbedingt speziell
programmiert werden,
aber Grundvoraussetzung fiir den
Einsatz der Menacer sind bewegliche
bzw. stationdre On-Screen-Ziele. Bis
dato gibt es nur ein einziges Stand-
Alone-Game, das diese
Voraussetzung erfiillt - T2
fiir den Mega-Drive. Aber
auch andere Spiele mit speziell
eingerichtetem Bonuslevel machen
von den Fahigkeiten der Laserpistole

Der i
Vertreter dieser Gattung ist beispiel-
sweise das Plattformspiel Robocop.
Leider hat die Sache nur einen Haken
- Spiele ala Robocop sind bisher noch
nicht fiir den Mega-Drive verfiighar!

Aber gerade in derartigen
Arcadegames . mit einer
Zielscheibenrunde als Bonuslevel -
fiihit sich die Menacer voll in ihrem
Element. Leider wird es aller
Voraussicht nach nur sehr wenige
echte Stand-Alone-Spiele geben.
Denkbar wéren unter anderem Spiele
wie “Die Olympiade™ mit
Zielscheiben- und BogenschieBen, die
als Steuerungsoption die Menacer
anbieten, nicht zu vergessen natiir-
lich auch alle Spiele, die es Robocop

gleichtun mochten!
Das iiffnen der Verpackung fordert
eine Unmenge von

Plastikkomponenten  zutage. Das
beiliegende Handbuch erklart zwar
deren Zusammenbau, bleibt aber
wortkarg, wenn es um den
eigentlichen Verwendungszweck der
einzelnen Zubehirteile geht!
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e

Dieses Stiick bildet die Basis der
Menacer! Das Mastermodul kann
alleinstehend, also ohne die
anderen Zubehorteile, et
gespielt werden und liefert ..
die eigentliche Firepower.
Das Modul sieht aus wie
eine Kreuzung zwischen einer
Black & Decker Bohrmaschine und
einer Taschenlampe, aber der
Schein trigt. Das Design kann sich
sehen (und fihlen) lassen. Das
annehmbare Gewicht hinterlat
ein gehobenes Qualitatsgeftih!
(bye bye, Megaflop Sega Light
Phaser Gun!). Der Handgriff ist
perfekt ergonomisch geformt,
die Menacer laBt sich alse
hochst komfort- s2hs

sowieso viel cooler aus!). Wie der
Name bereits andeutet, soll das
Modul dem Schiitzen, ahnlich wie ein
Gewehrkolben, groBere Stabilitat
verleihen.  Die
Schulterstitze
besticht natirlich
ganz besonders
in Spielen, die ein
halbkreisformiges
SchuBfeld anbieten
(wie zum Beiispiel Frontline, das im
Lieferumfang enthalten ist). Hier
erflllt der Stabilizer

abel bedienen.

In der Praxis
liegt eine Hand auf dem Griff und
bedient den Firebutton, wahrend die
zweite Hand weiter vorn ruht und die
drei anderen Buttons bedient. Diese
ahmen mit A, B und C die Steuerung
eines Joypads nach und arbeiten
mindestens ebenso gut, wenn nicht
sogar besser. Vorausgesetzt, das
jeweilige Spiel unterstutzt die Option,
aktiviert beispielsweise der
Firebutton zusammen mit A den
Granatwerfer.

Wenn man das alleinstehende
Modul einsetzt, fallen sofort die schi-
er unglaubliche Bewegungsfreiheit

und die hohe Zielgenauigkeit auf.
Viele potentielle
Kaufer wer-

den bestimmt aus

reinen Komfortgriinden ohne

die Zubehorteile mit der Menacer
spielen.

Dieses Modul wird auf das hintere
Ende des Master-Moduls
aufgeschoben und  dient als
Schulterstitze (natirlich sind auch
Schiisse aus der Hiifte erlaubt - sieht

seine Aufgabe
glanzend, besonders
%
f
bei

Schissen aus der

Hufte. SchieBt man

allerdings langere Zeit mit
Schultereinzug, wird es ein wenig
unkomfortabel, aber fiir einen kurzen
Arcade-Blast ist der Stabilizer genau
das richtige Rezept!

,Fl
|
!

Also, um es kurz zu machen, hierbei
handelt es sich um die nutzlosesten
Stiicke in der gesamten Menacer-
Ausrustung. Die Module werden auf
die Oberseite des Master-Moduls
aufgeschoben und versprechen eine
Zielaufnahme in Dual-Vision.
Natiirlich fokussieren die Module den
Blickwinkel, aber was nicht im
Kleingedruckten  steht, ist die
Tatsache, daB sich der Blick
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spétestens nach 10 Minuten derartig
triibt, das man Robocop nicht mehr
von Tante Else unterscheiden kann!
Die Linsen sind weder in Hohe
noch Lange verstellbar,
Schwierigkeiten mit Blickwinkel und
Position sind also schon vorpro-
grammiert. Obwohl der Name
Binocular (soviel wie Fernglas) eine
VergroBerung andeutet, sucht man
vergebens. Nicht nur das, sondern
das Blickfeld wird sogar stark
eingeschrankt. Nach Bedarf kann
der Schiitze auch nur

ein Modul aufsetzen,

aber selbst damit ist

irgend einem Grund direkt auf den
Empfanger zielt und nicht, wie
vorgesehen, auf den Bildschirm.

Der Empféanger wird in den zweit-
en Controllerport eingesteckt und
muB nach erfolgter Benutzung unbe-
dingt wieder abgezogen werden.

Viele Spiele verweigern  mit
eingestecktem  Empfanger den
Betrieb.

Das Master-Modul arbeitet mit

sechs AAA-Batterien, die man leider
vergeblich im Paket sucht. Allerdings
schaltet sich die Menacer nach 30
Sekunden Pause automatisch ab,
die Batterien kénnen also problem-

los im Fach

das Teil

s

\

ziemlich
\ nutzlos fiir
den praktischen
Gebrauch. Ich fir
meinen Teil kann mir keine

einzige Situation vorstellen, in der
die Binocular-Module einen Vorteil
bringen. Ergo - ein schlecht konzip-
iertes, billiges, nutzloses Stiick
Plastik, das nicht mal besonders gut
funktioniert.

Fernseher bzw. Monitor und
empfangt die Signale vom Master-
Modul der Menacer. In diesem
Zusammenhang ist zu beachten,
daB die Menacer immer min-
destens einen Meter

vom Empféanger ent-

fernt sein muB.
Komplikationen -

gibt es, wenn __ ﬂ‘

’ - -

b-GAME ~——
Jﬂ!ﬂjllmff =

MANNRL

gelassen werden - Gott sei Dank,
kann man da nur sagen, denn einen
Ein/Aus-Schalter gibt es nicht.
Ubrigens haben die Batterien im
Normalbetrieb Saft fiir mindestens
20 Stunden, lange genug also, damit
lhr - nicht

am

VL RN
\ PR

dieser Abstand v

unterschritten 2 - ¥ Y et
wird, falls der - ; =
Winkel zwischen g: - %F
Menacer und Wiy e
Empfanger zu groB wird ‘ .

oder wenn der Menacer aus
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Weihnachtsmorgen fiar
Nachschub zur nachsten 24-
Stunden-Tankstelle traben
mist!

Ein echter Lichtblick - Die Menacer
wird komplett mit einer Cartridge
ausgeliefert, auf der sechs Spiele
enthalten sind. Eines dieser Spiele
ist, man traut kaum seinen Augen,
T2, derzeit das einzige Menacer-
kompatible Spiel auf dem Markt.

Die anderen Spiele passen in die
Kategorien zwischen “Na ja" und
“BloB nicht”, erfiillen aber ihren
Zweck, namlich die Fahigkeiten der
Menacer gebiihrend zu demonstri-

eren.

Ja ist es denn die Moglichkeit! Das
freche Ungeziefer macht sich ein-
fach (iber die Pizza her, und Ihr sollt
den frechen Kafern die Verdauung
mit einigen FeuerstéBen erschw-
eren. Der Screen bleibt dabei dunkel
und nur der Abschnitt, auf den die
Menacer zielt, wird ausreichend
erhellt.

Obwohi das Spiel nicht ganz auf
dem Stand der Dinge ist, demonstri-
ert es doch auf eindrucksvolle
Weise die blitzschnelle Update-
Funktion der Menacer. Jeder neue
Level beschleunigt die Action und
die kleinen Krabbler werden
Kéniginnen, die jede Menge
Ungezieferbabies zur Welt bringen!
Wenn Ihr die Koniginnen erlegt,
bleiben die Babies zuriick und
beginnen ihrerseits damit, sich tber
die Pizza herzumachen. Weil die
kleinen Biester so schnell sind, wird
das Spiel doppelt so hart. Mit einem
normalen Joypad wiirde sich diese
Ungezieferjagd  recht  schwierig
gestalten, aber die Menacer verein-
facht die Sache ungemein.

Pest Controll Wenn lhr nicht schwer auf Draht
seid, st Eure Pizza in Null Komma ix von den
Storenfrieden weggemamphil

Mit Abstand das beste Spiel seiner
Gattung auf der Cartridge. Im
Grunde genommen ist Ready Aim
Tomatoes  ein gelungener
Abklatsch von Toedam
and Earl Euch fallt die
undankbare Aufgabe zu,
Euren Gegner  mit
Killertomaten  zu
vernichten. Selbst

die Details von
Toedam and Earl hat
man glatt Gbernom-
men, so gibt es
auch hier den
verrickten
Zahnarzt und
den
Cupid.
Ihr
Startomate tre-
fft, gibts als
Bonus ein
Tomatendauerfeuer, um die Feinde
auszuschalten. Imposant oder nicht,
man verlaBt sich doch zu sehr auf
den Erfolg von ToeJam and Earl und
das wirkt sich nach einer Weile
natirlich stark auf die
Spielbegeisterung aus. Aber auch
hier kann man nur  noch
abschnallen, wenn man sich die mit
der Menacer erzielten
Prézisionsschisse genauer
reinzieht. Ohne die Hilfe der
Laserpistole wére ein derartig
superfixes Gameplay wohl kaum
machbar!

Ready Aim Tomatoes unterscheidet sich nur
unwesentlich von ToeJom and Eorl. Aber wenigstens
habt lhr diesmal eine bessere Chance, dem verriick-
ten Zahnarzt eins auszuwischen!
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ProOREVIEW

Meiner Meinung nach das sinnloses-
te Spiel im Sechserpack. Zu Anfang
|ant sich alles noch recht gut an, aber
nach einer Weile wird es monoton
und schlieBlich richtiggehend frustri-
erend. AuBerirdische Pods

erscheinen auf dem Screen und
miissen abgeschossen werden,
bevor Sie vollstandig materialisiert
sind. Als Option einstellbar ist die
Erscheinungsart der Pods. Im nor-
malen

Modus i
P
e

erscheinen die AuBerirdischen in
geordneter Formation, im Random-
Modus tauchen Sie plétzlich und
unerwartet auf. Hort sich leicht an,
oder? Leider verliert sich die

Waffenenergie unverhaltnismaBig
schnell und das Wiederaufladen
dauert und dauert und dauert! Zum
Aufladen missen die auf der
Bildschirmunterseite auftauchenden
Power-Ups abgeschossen werden,
aber die Wartezeit ist einfach zu
lange und die Gegner sitzen dabei
nicht untatig herum, sondern verwan-
deln Euch ohne viel Federlesen in
eine materielose Gaswolke. Dieses
Manko macht ein geschwindigkeits-
betontes Spiel nahezu unspielbar

80

und der SpaB wird einem
grindlich vergallt.

Der Ball prallt von
den vier
Waénden ab
und ver-
wandelt
dabei
d.ie
darun-
tier=
liegen-
d en
Kacheln
in  unter-
schiedliche
Farben. Dieses
Spiel ist wirklich zu %

simpel und kann seine Ahnlichkeit
mit Shufflepuck nicht verleugnen.
Die Spielgeschwindigkeit

steigt auch hier von Level zu

Level an, aber

von

einem

faszinierenden  Spielabenteuer
zu sprechen ware doch leicht Gber-
trieben.

Im Ubrigen braucht man die
Menacer fiir dieses Spiel berhaupt
nicht, ein Joypad tut's genauso
gut. fhr miBt lediglich hinter
den Ball gelangen, dessen
Abmessungen so grof3 gerat-
en sind, daB es schwieriger
ist, den Ball zu verfehlen als
ihn zu treffen! Dieses Spiel
ist sooooo laaaangweilig,
daB es schwerfallt, die
Augen offen zu behalten.
Selbst die komplexeren Levels,

bei denen ein Stiick der Wand

fehlt, so daB der Ball durch-
schltipfen kann, kénnen dieses Spiel
nicht aufwerten!

Gute Unterhaltung fir circa 10
Minuten, und danach wieder die
groBe gahnende Langeweile. Ihr
tbernehmt die Rolle eines FBI-
Agenten, der fir die Big Time aus-
gebildet wird. Geschossen wird
auf Pappkameraden, die in
Fenstern und Tireingangen
auftauchen. Auch hier zeigt

sich wieder die
Treffgenauigkeit der
Menacer. Das Zielfenster

erlaubt auch dann einen
sicheren ~ SchuB,  wenn
schnelle Reaktionen gefordert
sind. Die Action laBt sich
langsam an, legt aber nach kurzer
Zeit einen gehodrigen Zahn zu. Ihr
miBt aufpassen, daB Ihr den richti-
gen Pappkameraden trefft, denn
auBer den Gangstern tauchen ab
und an auch unschuldige
Passanten auf. Legt Ihr
versehentlich  einen

5 dieser

Passanten  um,
geht Euch ein Leben fiéten, lhr
konnt also nicht einfach alles
abschieBen, was Euch vor die
Rohre kommt. Habt Ihr Eure
Aufgabe ohne Verluste unter der
Zivilbevolkerung erfillt, gibt's
einen  Bonuspunkt.  Ein
Pluspunkt ist der unbegren-
zte  Munitionsvorrat -
dadurch wird man ger-
adezu verfuhrt, doch alles
umzulegen, was  sich
bewegt - man génnt sich ja
sonst nichts!

Der Kampf ums Uberleben hat
begonnen! Panzer rasen kreuz und
quer uUber das Schlachtfeld und
haben nur eines im Sinn, Euch das
Lebenslicht auszublasen. Um das

Chaos komplett zu machen, jagen
standig feindliche Kampfflugzeuge
(ber Eure Kopfe hinweg und lassen
lhre todliche Fracht auf Euch
herabregnen. Gnade wird nicht ver-
langt und nicht gegeben - “SchieBen
um zu téten” heiBt die Devise. Mit
dem A-Button konnt Ihr Eure eige-
nen Raketen abfeuern, aber leider
ist der Vorrat begrenzt. Habt Ihr

4

einen Level durchgespielt, gibt es als
Belohnung ein neues Leben, das Ihr
allerdings auch dringend notwendig
habt, denn jeder neue Level bringt
noch mehr Panzer und Flugzeuge!
Die sicherste Methode ist immer
aoch ein gepflegtes Dauerfeuer.
Haltet den Finger am Driicker und

ballert wild durch die
egend, bis auf dem

Schiachtfeld  kein  Stein
mehr auf dem anderen steht!

Allen Spielen mit Ausnahme von T2
ist scheinbar nur eine einzige
Aufgabe zugeteilt - die Fahigkeiten
der Menacer zu demonstrieren. Das
Gameplay kommt leider dabei etwas
2u kurz, aber immerhin wissen wir
jetzt, daB die Menacer ein hervorra-
gend konstruiertes Stiick Hardware
ist. Wer einmal mit der Menacer
geschossen hat, erkennt sofort das
riesige Potential als essentielles
Zubehor! Der Ball liegt also wieder
mal im Garten der
Softwarehersteller, allerdings sehe
ich keinen Grund, der Menacer die
gebihrende Unterstiitzung zu ver-
weigern. Den geforderten Preis ist
dieser SchieBpriigel der Superlative
jedenfalls allemal wert und die
Zukunft wird zeigen, ob weg-
weisendes Zubehor wie die Menacer
auch bei den Spielproduzenten

Anklang findet.
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Zwel wie
ech & Schwefe

Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da
ist es schon passiert: Der bose Magier
fangt sie in seiner mysteriosen Schatulle,
aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt.
Mickey und Super-Pechvogel Donald
miissen geheime Zauberkrafte entdecken
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den

© Walt Disney

machtigen Obermotz besiegen. Nur so
erreicht Ihr den rettenden Ausgang aus
einer Welt voller Gefahren. Auf zum néch-
sten Fachhandel und her mit dem Hocus

Pocus fiir 1- 2 Spieler.

Starring =
NCREY POUSE &+ DORALD DUCK

P

SEGA

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61




JAMES
POND2

James Pond, der beste
§ Tk ] sd [3 tl'
nterwasserdetektiv
DRIVE aller Zeiten, erhiilt eine
Nachricht vom FI5S. Dr.
Maybe ist wieder mal nierwegs.
Diesmal hat dieser gemeine
tatsichlich die Spielzew fubrik des
Weihnachtsmannes am Nol infiltriert
und zahllose Bomben an allen mdglichen
Stellen versteckt. Pond mufl sninu
beriihmten Robosuit ablegen und sich
auf’s Trockene wagen, damit die Kinder
Weihnachten nicht ohne Spielzeug
dasitzen.

Obwohl schon leicht in die Jahre
gekommen, ist James Pond 2 von EA
;rveliiellnssﬂ:li'l:ni'dsr “\sld? ?tx

attform- es el Glii

Commander Pond, hoffentlich knnen Sie
unferwegs ncci ein paar Bosewichte
marinieren!

Dr. Maybe ahnt noch nichts davon, aber
James Pond probiert gerade einige
Aufwérmroutinen aus, die ihm Jane Fonda
hat zukommen lassen.

Oben seht lhr, wie Pond seinen Robosuit
zwecks Schrittweitensteigerung verkingert,
wahrend er unten seine Flossen auf Trab
bringt, um ungeahnte Hohen zu erreichen.
Ein paar Minuten spater ist Mr. Pond
soweit und kann voll in die Action
einfauchen...

L0 e B T B B e i

= i Rube ab und jetzt will er
Ihr habt gedacht, nu mich auf Eis legen.
Lachse beherrschen

oo Tk ' ‘“ 345 THANK YOU FOR

GAME
OVER
SCREENS

Der monatliche Game-
Over-Beitrag kam auch
diesmal auf Video, aber
leider ohne Absender.
Wer immer das Video
geschickt hat, war
wahrscheinlich 50
aufgeregt, dafl er weder
seinen Namen noch die
Adresse angegeben hat.
Aufgepallt Gamepros!
Wenn lhr kiirzlich ein
Spiel bis zum SchluB
durchgespielt  habt,

L am 4 nehmt das Ganze auf
THE BIG GAMES BUSTED F S pelm das Ganze auf

4‘" " dem Verlag zv - und bitte

vergefit nicht - Absender
.’g:hll

Gleich hau'’ ich
Dich vom Sockel.

Jetzt schau \ T '

sich einer diesen ein-
gelegten Hering an. Ich

Pond fischt sich bis in die Hohle des
Wenhna:h'smanms vor, wo ihn bereits der ldchelnde
erwartet. Der Sch liefert Pond

einen harten Kampf, bevor er sich in den
grummeligen Dr. Muybe verwandelt. Endlich ist der
Dokhr entlarvt und seine Pléne hcben einen

Y FI5 la Pond, wie wé
Dampfer vom FI5S 3 jetzt mit Fisch ur

Chips?

Der Weihnachtsmann erscheint auf

der Bildfliche und 1Bt einen

wohlgefiillten Sack auf Maybe's fetten Kopf

plumpsen. Und wieder ist Weihnachten bis

zum néichsten Jahr fiir die Kleinsten gerettet.
Pond wird in die Dunkelheit davongetragen,

aber er weil, daB er die Bewdhrungsprobe

bestanden hat und sicherlich schon bald die

ndchste Mission auf ihn wartet.

}

HELL DONE
THI HORLD IS

Dieser James Pond.:
Erst nimmt er mir die

YOUR COOPERATION!



Ausgabe 1 DM 6.50
Fetzige erste Ausgabe mit

! Beitragen wie Previews fir
Sonic 2,Superman und Smash
tv. Ausserdem eine super 4-
seitige Zusammenfassung der
Neuerscheinungen furs
kommende Jahr - bloB nicht
verpassen! Reviews gibt's flr
Alien 3 (MD),Evander Holyfield
Boxing (MD), Sports Talk
Baseball (MD), Thunderforce IV
. (MD), Ninja Gaiden (MS), Putt &
Puter Golf(MS), Prince of Persia
(GG), Popils (GG) und viele
mehr!

9000000000000 000000
Bitte schicken Sie mir die folgende(n)
Ausgabe(n) von SegaPro:

Adresse.

Bezahlung des o. g. Preises plus
Portokosten:

DM 4 fir eine bis drei Ausgaben

DM 8 fiir vier und mehr Ausgaben per

Scheck

an: SegaPo Leserservice,
Postfach 101 905,

FALLS IHR DIE ERSTEN AUSGABEN VON SEGAPRO VERPASST
HABT IST HIER DIE CHANCE, SIE NACHZUBESTELLEN!

Ausgabe 3 DM 6.50

Der 2. Teil der A-Z Broschiire
kommt kostenlos mit dieser
Ausgabe. Mehr wesentliche Tips
und Mogeleien zu tber 100
Spielen. Im Heft gibt's einen
tollen Mega-CD-Bericht
zusammen mit einem Review zu
dem unglaublichen CD-Game
Wonder Dog. AuBerdem
Reviews zu Death Duel, Krusty's
Fun House, Lemmings, RBI
4(alles fur MD); Alien 3, SCI und
Tom & Jerry (MS), Smash TV
und Super Off Road.

Ausgabe 2 DM 6.50

Mit dieser Ausgabe bekommt Ihr
sensationelle 16-seitige Pro Tip-
® Broschiire,die hilfreiche Tips zu
tber 100 Sega-Spielen zu bieten
hat. Ein absolut unentbehrlicher
Begleiter! Im Magazin gibt's

= Previews zu Trivial Pursuit,

. ! Mega-lo-Mania, Humans und

# vielen mehr. Reviews fiir

i Greendog,Predator 2, Sonic 2
Splatterhouse 2, Team USA
Basketball (alles fiir Mega Drive);
New Zealand Story, Smash TV
(MS), Super Monaco GP 2 (GG),
Terminator (GG) und andere.
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MIT DEA ACTION REPLAY MODUL KOWAEN e e
LIBLINGSSPAELE IS 20 LETZTEN EVEL DURCHSPIELEN

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
MODUL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™, NES™ UND GAMEBOY™

) Action
DAS SUPER
MOGEL-MODUL

W ACTION REPLAY ist eine neue
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP

SUPER MES™ DI 149, /=5,

M
GAME BOY ™ DIl 99,

ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL
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B SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
MODUL ist es moglu:h, amenkamsche Spiele

il | " beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf lhrer
\)\/ﬁ fertigt, um den Benutzer die Anderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!
U | der Spielp g zu ermglic EMEG von'ACTION REPLAY
@© so dass man seine Li bis ioniert als Ad: fiir i Spiele.
A t P
u\ zum Ende durchspielen kann. i istes Spiele s Z
~~ M Durch den einzigartigen "GAMETRAINER" auf lhrer K I
ist es "'09""°"- '-e"e:““ :P'f':"v :'e man o Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist
zuvor noch nie gesehen hat. Sle konnen . .50 50h, die neuesten Spiele sofort nach
Ihre eigenen Parameter finden fiir mehr deren zu
Power, gie, Ti
Leben, usw....... [l ACTION REPLAY ist :ahr einfach in der
Keinen
REPLAY
'_ . Mit Ac:;‘?:‘ h"de" 19 thre notwendig. Wer ein Spiel spielen

schnell. Diese ist das Modul, das von
Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt
wird.

auch ACTION REPLAY eil
werden iiber den Jo
es nicht!f!

GA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WA
GAMEBOY" & "SUPER NES“SIND EINGETR

WIE B

‘BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBENI!
ESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN!
TELEFG‘N [24 STUNDEN SERVICE] IESS NSNS

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH

ODER SEGA ENT. LTD. |

Distributor fiir
...Osterreich: Alt Ges.m.b.H,
Favoritenstr. 40, 1040 Wien,

Tel. 0(1)222-5057561

...die Schweiz:

ABC Import Export AG.
Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG.
Tel. 085/569 60 oder 61/62

FAX 02822 68547
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